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Editorial

Redakcia

Richard Mako

Jl patril jednoznacne
Destiny Bete.

Hodiny a hodiny
farmenia lepSej
vybavy mi nedavali
spat' od zaciatku

az do konca celého eventu.

Uz aby bol september.
K tomu sa pridalo DLC

pre Dark Souls 2 a o zabavu

bolo postarané.

B Chcem hrat'. VSade a bez ohl'adu na zariadenie!

Poviem vam tajomstvo. Mam sen, Ze budeme zit' v
dobe, kedy budeme méct' hrat' hry vSade, kedykol'vek a
na hocakom zariadeni. Vo vrecku budeme nosit' telefon
alebo tablet, ktorym sa pripojime do STEAMu a zahrame
si aspon indie, resp. menej graficky narocné hry.

Svet sa uz nebude delit' na STEAM, Google Play, AppStore,

Xbox Live a PlayStation Store. Nebudeme musiet' kupovat' hru
trikrat, pretoZe si ju chceme zahrat' na tablete, na konzole
(pretoze je to pohodInejsSie) a na PC, lebo bude hra vo viano¢nom
STEAM vypredaji. Je zrejmé, Ze tato moja vizia je utopisticka.
Nikdy sa jej nedoZijeme. Respektive nie tak, ako som ju popisal.

Comu v&ak verim a povaZzujem za teoreticky mozné, je, ze

STEAM sa objavi na mobilnych zariadeniach. Mozno zo zaciatku
bude umoZznovat' iba streamovanie hier z PC do Androidu

a i0S, tasom si vsak viem predstavit', Ze vznikne Steam 0S

aj pre Android. Samozrejme, Ze to nebude jednoduché a objavi sa
nekompatibilita architektar, ktord bud( musiet' vyvojari vyriesit'.

Ale pri pohl'ade na drasticky narast vykonu mobilnych zariadeni
tu vidim potencial: kipim si na STEAMe hru, ktord si zahram
pocas cestovania aj na tablete, a ked' ten tablet pripojim

k televizoru, budem mat' rovnaké pohodlie ako pri hrani

na konzolach. UZ nech je to tu...

Roman ,JC" Kadlec

hodnoti mesiac jul...

Roman Kadlec Dominik Farkas
Moja dovolenkova laska
ma meno Borderlands 2.
Vita verzia je nedokonalg,
avSak zabavi rovnako
ako ,vel'ké" verzie.

Okrem toho som si

zaspominal na znacku

Opat' raz TitanFall
a Battlefield 4.

Do toho Lords

of Shadow 2

beta Destiny,
Plants vs. Zombies:
Garden Warfare

Lemmings a momentalne zazivam
a sem-tam si odskocil navrat do Crysis série,
do sveta nakol'ko mam v plane

titulu Wildstar. prejst' cell trilogiu.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Richard Mako

More informacii o Last of Us

Internet odhalil niekol'ko zaujimavyjch
informacii, ktoré sa tykaja titulu The
Last of Us. Ako uz byva zvykom, niektoré
informacie sa pozitivne, iné uz také
privetivé nie si. Zaénime vsak v kladnom
duchu. The Last of Us sa celkovo predalo
uz vySe 7 miliénov kusov, €o nie je Gplne

zanedbatel'né Cislo.

DalSie informacie st uz pre hracov
zaujimavejsie. ArneMevyer zo stldia
Naughty Dog potvrdil, Ze sa uz kuchti
nové multiplayer DLC, ktoré bude
dostupné do konca roka. Bude tzv.
Cross-Buy, teda bude sa dat' kapit'
medzi platformami PS3 a PS4 navzajom.
Pracuje sa hlavne na multiplayer

Thief The Movie?

Filmova adaptacia hry Thief bola
ohlasena spolocnost'ou Prime Universe,
ktora uz stoji za filmovym prevedenim
Hitmana z roku 2007. Producent

Adrian Askarieh sa bude aj v tomto
pripade podiel'at' na adaptacii hry.
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> §tvrt\’/ mesiac v roku sa niesol v znameni novych ohlaseni,

ktoré mali horko-sladkd prichut'.

mapach a, zial', Ziadne rozsirenie
singleplayeru sa zatial' nechysta.

Délezita je urcite aj sprava, Ze sa v hre
bude dat' uzamknat' framerate na 30
obrazkov za sekundu. Ciel'om ma byt'
lepSia plynulost' hry a hlavne jej stabilita.
Pbvodne hra beZi v rozliseni 1080p na
60 obrazkoch za sekundu. Ak ste si uz
kapili nejaké skiny na PS3, urtite si ich
nebudete musiet' kupovat' na PS4 znova,
Cize bud( dostupné aj na novej generacii
konzoly. Pribudn( aj nastroje na

zachytenie screenshotov, ktoré sa budd
podobat' na tie v Infamous: Second Son.

A teraz ta zla sprava. Ak mate kipend
PS3 verziu hry a budete si ju chciet'
vychutnat' na PS4, budete si ju musiet'
kapit' za pInd cenu. Sony totiZz neplanuje
poskytn(t' Ziadnu zl'avu. Aby to ale
nebolo az také zlé, tak The Last of Us:
Remastered uz obsahuje vSetky doteraz
vydané DLC - Abandoned Territories

a Reclaimed Territories multiplayer

DLC a aj Left Behind rozsirenie.

Povodna Mafia

Modderi s fantsikovska komunita sa
rozhodla to eSte s Mafiou nevzdat'.
Okrem viacerych inych pripravovanych
maodov by uz b blizkej budicnosti prva
Mafia mala dostat' multiplayerovy herny
rezim. Presny datum nie je znamy.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Odhalené prvé detaily
Pripravte sa na more krvi v novom Doome

B Bethesda na QuakeCone 2014 predstavila za zatvorenymi
dverami prvé detaily nového Dooma. Pytate sa, preco
nepouzivame nazov Doom 4? D6vod je prosty, hra nebude
pokracovanim, ale Gplne novym restartom série. Bude sa opat'
odohravat' na Marse, aj ked' oproti tretiemu dielu to bude
klasicky rychly styl "run-and-gun" postupu vpred, pricom k tomu
pripoja aj niekol'ko novych prvkov, no poctivé lekarnicky ostand.
Hlavnymi nepriatel'mi bud( démoni a r6zne pekelné bytosti,
ktorymi nam pomd&zu motorova pila, brokovnica & plazmova

puska. Podl'a dojmov z konferencie bude titul az brutalne krvavy.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..presne 27. oktobra sa hracdi
Civilization série mozu tesit'
na najnovsi diel, Sid Meier's Civilization:

The Evil Within.

B ..vyjde hororvka od Bethesdy,

Unikli info o Dishonored 2
Bethesda ma nového favorita

B Pokracovanie hry bude vraj predstavené na tohtorocnom
Gamescome a pride na PC, X1 a PS4 uz budiici rok.

Titul s celym nazvom Dishonored 2: Darkness of Tyvia sa stane
hlavnym t'ahGfom Bethesdy. Na E3 sa uz nie¢o poSepkavalo,
no Stldio sa rozhodlo doladit' detaily a pockat'. Tento tyzden
uniklo par informacii o hlavnom protagonistovi. Identita ani
jednej z hlavnych postav nebola prezradeng, no je Sanca, Ze sa
v tomto pokraovani vzijeme do role cisarovnej Emily Kaldwin z
prvého dielu. Dalsi anonymny informator prezradil, e by mala
hra vyjst' na PC, Xbox One a PS4 v novembri 2015 a predstavena
bude v auguste na Gamescome. Nie je to vSak isté na 100%.

B ..sibudd PC-ckari moct' otestovat'
beta verziu open-world racingu
The Crew, a to od 21. jdla do 25. jdla.

Beyond Earth.

Ten nas zavedie do budicnosti

a ukaze nam, ako by to asi tak
mohlo vyzerat' o par desiatkov
rokov. Pri predobjednani hry ziskate
pristup k exkluzivnym planétam.

Sialené simulatory

Nezavisly vyvojari Steam Greenlightu
maju krusné leto. Rozhodli sa
uhorkovid sezdnu hier spestrit'
titulmi ako Grass Simulator, Rock
Simulator, Tree Simulator ¢i dokonca
Video Game Journalist simulator.

Hra mala pdvodne vyjst' az o tyzden
neskor, no na tohtorocnom QuakeCone
si Bethesda prichystala toto prekvapko
pre hracov, ktori sa na hru tesia. Titul
pride na platformy PC, PlayStation 3,
PlayStation 4, Xbox 360 a Xbox One.

Zatial' to ale bude len uzatvorena
beta pre urcity okruh st'astnych
hracov. Titul vyvija stadio lwory Tower
v spolupraci s Ubisoft Reflections

pre PC, PS4 a XONE, ktorf ju planujd
vydat' 14. novembra 2014.

DICE:Co s Bad Company?

Vel'ka cast' hracov Battlefield série je
poslednymi dielmi sklamana a radsej
by si zahrali novi ¢ast' Bad Company,
ktord mnoho z hracov povazuje za
najlepsi Battlefield, aky kedy vysiel.
Samotny DICE ale nevie preco.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Simon Slavik
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BENQ SP2

BenQ uvadza na trh novii Full HD 1080p aké¢ni

videokameru BenQ SP2 s hodinkami na dial'kové
ovladanie. Kamera poniika zaznam videa v rozliSeni 1080p
pri 60 snimkach za sekundu, fotografovanie v rezime Time-
Lapse, predizeni vwjdrz batérie, pripojenie cez Wi-Fi a
vel'k odolnost' vo vodotesnom puzdre Standardu IPX8.

BenQ SP2 sa od konkurencnych akénych kamier odliSuje
najma hodinkami s dial'kovym ovladanim a rezimom Live-
View. Tie slGzia k jej 'ahkému ovladaniu a uzivatel'om
pondka plnd a presn( kontrolu nad tym, ¢o kamera snima.
Navyse umoznuja obstaranie sprievodnych snimok aj pocas
sGCasného nahravania videa vo vysokom rozliseni.

.Outdoorovych’ nadSencov a milovnikov prirody potesi aj funkcia
Time-Lapse. Jej prostrednictvom moZno zachytit' premenu
objektu, scény alebo inG akciu, napriklad pohyb oblakov, zapad
sinka ¢i kvitnutia rastlin v intervale jednej snimky za kazdych 1,
3,5, 10, 30 alebo 60 sek{nd a automaticky ich ukladat' v podobe
Full HD video zaznamu, ktory je mozné prehrat' v priebehu
niekol'kych sekdnd bez d'alSich postprodukénych Gprav.

Délezitou vlastnost'ou u kamery na cestovanie je neprerusované
fotografovanie a zaznam videa. AkZna kamera BenQ SP2 je preto
vybavena 2260 mAh batériou, prinadajicou dvojnasobni wydrz

.........................................................
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v porovnani s beznou kamerou. V praxi tak mozno na jedno
nabitie zachytit' az 3 hodiny zaznamu alebo 460 fotografii.

Medzi d'alSie zaujimavé funkcie BenQ SP2 patri vol'ne dostupna
mobilna aplikacia s nazvom "BenQ Action Cam App"

na okamZité zobrazenie snimok na mobilnych zariadeniach,
Wi-Fi pripojenie na vzdialeny zaznam alebo

st'ahovanie a vodotesné puzdro kategorie IPX8,

umoZAujlce ponor aZ do hibky 60m.

BenQ SP2

je vratane
bohatého
prisluenstva
dostupna

uz teraz

na trhu

za odpordcana
koncov( cenu
8990 K¢ s DPH
pre Ceski
republiku

a za 324eur
vratane DPH
na Slovensku.

...................................................................



GAMDIAS HERMES A DEMETER
\V NOVOM KABATE

GAMDIAS uvadza na trh nové modely

2z radu optickych mysi GAMDIAS
DEMETER a mechanickii klavesnicu
GAMDIAS HERMES po update. Nové
modely z radu mySi DEMETER sii navrhnuté
ainspirované podl'a superSportowjch
automobilov a ich tradicnych farieb.

GAMDIAS DEMETER pon(ka okrem elegancie
tiez vysoko kvalitné prevedenie a wuziva
odolné spinace so Zivotnost'ou 10 milidnov

rozmiestnenych tak, aby ich umiestnenie
wyhovovalo pravakom gj I'avakom.

Preddefinovat' akcie a nahrat' makra pre
uzivatel'ské nastavenie klavesov mozno

I'ahko wykonat' v programe HERA, v ktorom je
mozné sledovat' gj Statistiky stlaceni tlacidiel,
rychlost' a vzdialenost' ktor( mys "urazila" i
navolit' farbu podsvietenia mysi. Zaroven tento
softvér sleduije, i je firmvér vasho zariadenia
aktualny a v pripade potreby ho updatuje.

cyklov a opticky senzor s rozlisenim 2000dpi.

Dalsia z cerstwyich noviniek je updatovana
herna mechanicka klavesnica GAMDIAS
HERMES, ktora sa stala vel'mi popularnou
medzi hraémi amatérskej i profesionalnej
Grovne a dostala v novej revizii Cesky layout.
Okrem bezne dostupnych klavesov ma
GAMDIAS HERMES tieZ 13 makro klaves

............................................................................

NOVE LG
HEADSETY

............................................

LG predstavuje slovenskému trhu nové
bezdrotové slichadla. Na svoje si pridu
nielen Sportovci Ci vecne vyt'aZzeni manazéri,
ale aj milovnici hudby. Zazitok zo Spickového
zvuku podciarkuje ich Stylovy dizajn oceneny
nielen prestiznou cenou Red Dot Design Award,
ale predovsetkym spokojnymi zakaznikmi
z celého sveta. LG Gruve — vSadepritomné
kable uz nie s tym, ¢o by naozajstnych hudobnych fandsikov mohlo odradit'
od pocivania ich obl'Gbeného interpreta.
TONE + - Cierna, biela, ruzova — nech uz maja akdkol'vek farbu, hraja skvele.
TONE ULTRA — €isty zvuk a ergonomicky tvar sa hlavné prednosti slichadiel Tone Ultra.

Biznis projektory EPSON

Epson uvadza na trh Sest' nowych

3LCD projektorov s mnoZstvom jedinecnych
ainovativnych funkil.

Rad EB-19xx tvoria Styri modely, ktoré
zahifaj prvy projektor Epson s rozliSenim
WUXGA s hmotnost'ou nizSou ako 5kg

a tiez prwy projektor s technologiou
Miracast.

.....................................

Kingston DT microDuo 3.0

USB flash disk DataTraveler microDuo 3.0
mbZze rozsirit' Glozn kapacitu

pre zariadenia s operatnym systémom
Android az o 64GB a umoziuje

I'ahké a rychle presivanie vel'kych stborov,
fotografii, filmov a hudby z telefonu

alebo tabletu na USB disk a spat'.

.....................................

TRANSCEND SSD370 SATAI
TRANSCEND predstavuje 2,5-palcové

SSD disky SSD370 SATA Ill, ktoré

dosahujd rychlost' az 570 MB/s

pri €itani a az 470 MB/s pri zapise dat.

Disky podstatne zrychlia pracu stolnych
a mobilnych pocitacov a vd'aka

vel'kej kapacite — 1TB — sa osvedcia

aj pri profesionalnom pouZziti.

.......................................
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ASUS predstavil d'alsi produkt zo svojej novej hernej série
Strix. Po tichjch grafickych kartach ide tentoraz o herné
sliichadla Strix Pro, ktoré si kompatibilné s PC, pocitacmi Mac,
hernymi konzolami PlayStation & a tiez mnohymi smartphonmi
a tabletmi. Sliichadla poniiknu vykonné 60mm neodymové
menice, atypické Sest'uholnikové polstrované nausniky (v
najsirSom bode o priemere 130mm) a technoldgiu, ktora
potlaca viac ako 90% okolitého hluku. Slichadla disponuji
1,5m predlZovacim kablom s pat'pdlovym konektorom, ktory
odstranuje presluchy. Novinka sa zacne na ceskom a slovenskom
trhu predavat' v jili za 2 699 K¢, resp. 99,90 eur s DPH.

Herné slichadla Strix Pro vyuzivajd vgkonné 60mm neodymové
menice, ktoré sa starajd o kvalitny zvukovy prednes. Hradi

vd'aka tomu poCujd kazdy vystrel a odhalia s predstihom kroky
bliZziacich sa nepriatel'ov. Sldchadla verne reprodukujd priestorovy
zvuk rovnako ako hovorené slovo alebo filmové soundtracky.

Potlacenie viac nez 90% okolitého hluku

Sldchadla Strix Pro sa dodavaji s ovlada¢om napajanym z
rozhrania USB, ktory obsahuje vstavany mikrofén, umoznujici
pouzitie vel'mi G¢innej technologie potlacenia okolitého hluku
(ENC). Technolégia ENC slichadiel Strix Pre aktivne hl'ada a
Gcinne odstranuje viac nez 90% okolitého hluku. VV tomto rezime

..........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Simon Slavik

............................................................................................................................

maj( hraci zarucené, ze ich nebude pocas konverzacie rusit'
hluk z okolia, napriklad cvakanie mechanickych klavesov.

Kompatibilita s PC, Mac, PlayStation 4, so smartphonmi aj tabletmi

USB ovladanie je doplnené o 1,5m predlzovaci kabel so
samostatnymi konektormi pre slichadla a pre mikrofon,

¢o zaist'uje kompatibilitu s PC a pocita¢mi Mac. Pat'pélovy
konektor navyse odstranuje presluchy, takze komunikacia
kvalitou vyrazne prevysuje vacsinu ostatnych slachadiel.
Sldchadla Strix Pro spol'ahlivo fungujd aj s vacsinou obl'ibenych
zariadeni, ako s smartphony, tablety a herné konzole
PlayStation 4, na ktoré maja pripraveny kombinovany konektor
slichadiel/mikrofénu. Kabel dlhy 1,5 metra s opletenim
zaruCuje nielen styl a pohodlie, ale tiez Ziaducu odolnost'.

Hrajte kdekol'vek

Vel'ké Sest'uholnikové polstrované nausniky sldchadiel
Strix Pro zaist'ujd hracom komfort a dajd sa zaroven

I'ahko prispdsobit'. Nausniky moZzno totiz vymenit' podl'a
konkrétneho uzivatel'a. Slichadla sa daja I'ahko zlozZit',
odopndt' rameno mikrofénu a bez problémov zabalit' a
preniest' na LAN party alebo turnaj. Strix Pro vazia len 320g,
preto sa I'ahko prenasajd a na hlave sd vel'mi pohodIné.

..................................................................



SONY XPERIA C3

Spolocnost' Sony predstavila

novy model z radu smartphonov
s oznacenim C3, ktory bol Specialne
navrhnuty pre fanisikov ,selfie” fotiek.
Tie bude zachytavat' vynimocne kvalitna
predna kamera, doplnena prisvetl'ovacou
LED diodou, ktora snimky dokazZe zachytit'
v 5Mpx rozliSeni, zatial' ¢o videa v HD
kvalite. Bohuzial', absentuje u nej funkcia
automatického zaostrovania. €o okrem toho
poniikne smartphone v zakladnej vjbave?
O wkon sa bude starat' Cipset Snapdragon
400, ktory sa sklada zo Stvorjadrového
procesora so zakladnym taktom 1,2GHz a

............................................................................

ZALMAN
ZM500-700-GV

......................................

Firma ZALMAN uviedla na ¢eskom
a slovenskom trhu rad
PC zdrojov GV, ktory obsahuje modely
s vgkonom 500, 600 i 700 W
a certifikacia 80 Plus Bronze potvrdzuje
ich vysok Géinnost'.

grafického akceleratora Adreno, vyrabany
Qualcommom. Vel'kost' operatnej pamadte je
1GB, internej 8GB. Prednej stene dominuje
vel'ky 55-palcovy displej, pohanany
technologiou Sony Mobile BRAVIA ENGINE
2 na lepSiu kvalitu zobrazovania. Zadna
stena obsahuje optiku 8Mpx fotoaparatu
a prisvetl'ovaciu LED diddu.Potesila

nas aj podpora 4G siete, ktora sa uz ajv
nasSich koncinach dostava do masovej
prevadzky. Okrem toho spolocnost’
predstavila aj model Xperia C3 Dual, ktora,
ako z oznacenia vyplyva, bude podporovat’
simultanne pouZzivanie dvoch SIM kariet.

PC zdroje, ktoré na trh uvadza spolo¢nost' ZALMAN, spifiaji najnovsie ekologické normy
Eurdpskej Gnie ErP 2013 Lot 6 na pomocné napatie +5 VVsb. Nechyba ani dostatok
ochrannych funkcii, napriklad: prepdt'ova ochrana (OVP), ochrana proti skratu (SCP),
ochrana proti pret'azeniu jednotky (OPP), pridova ochrana (OCP) a ochrana proti podpatiu
(UVP). PC zdroje ziskali tiez vSetky potrebné medzinarodné osvedcenie pre t(to kategoriu
vyrobkov a spifiaji tandard Intel ATX12V v.2.31. Odporiicané ceny sii od 1580K¢ s DPH.

TRUST WIRELESS TV
KEYBOARD AND AIR MOUSE

Trust predstavuje d'alSie prislusenstvo

k televizii, potitacu ¢i hernej konzole. UmoZruje
I'ahké pisanie, surfovanie po internete

a bezproblémovy pohyb po obrazovke aj u tych
zariadeni, ktoré na to nie st prostrednictvom
klasickych ovladacov prisposobené.

.....................................

ADATA XPG V3 na 3100 MHz

ADATA Technology uvadza najnovsiu sériu
DD3 modulov pracujtcich na frekvencii az
3100 MHz. Overclocking pamate XPG V3 st
navrhnuté pre procesor Intel Core Sturtej

a piatej generacie a najnovsiu platformu 297.
Spolu s platformou dual-channel poskytn
hracom a PC nadSencom maximalny wykon.

.....................................

EPSON EB-Z11000

Epson predstavil jedenast’ novych
vykonnych projektorov, ktoré upevnia
jeho vedicu poziciu na trhu s projektormi
na pevn( instalaciu. Novy rad EB-
Z11000 je ur€eny najma na pouzitie vo
vel'kych miestnostiach a prezentacnych
priestoroch pre viac ako 60 osdb.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

............................................................................................................................

Logitech G

predstavuje najrychlejsiu herni mys na svete

Spolocnost' Logitech predstavila
doposial' najrychlejsiu hernd mys
s Gplnym nazvom Logitech G402 Hyperion
Fury Ultra-Fast FPS Gaming Mouse.
Mys Hyperion Fury sa vyznacuje
exkluzivnou technolégiou spolo€nosti
Logitech na snimanie pohybu Fusion
Engine, ktora dokaze spol'ahlivo sledovat'
pohyb rjchlost'ou vySe 12 metrov
za sekundu, a je vybavena d'alSou
exkluzivnou technoldgiou spolocnosti
Logitech s nazvom Delta Zero
pre dosiahnutie bezkonkurencnej
presnosti.

.Prijali sme vyzvu vytvorit' najrychlejsiu
mys na svete pre potreby hracov FPS hier
a po troch rokoch intenzivneho vyskumu
a vyvoja sme hrdi, ze mézeme predstavit'
mys, akd dokaze vyvinGt' jedine Logitech,"
povedal Ehtisham Rabbani, generalny
riaditel' divizie hernych produktov
spolocnosti Logitech.

.Mys Logitech G402 Hyperion Fury je
najrychlejsia herna mys, ktorej sa Ziadna

............................................................................................................................
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ind nevyrovng, a je to tak najlepsia mys
pre hranie FPS hier, kde je potreba

byt' rychly. Vd'aka jej odl'ahcenej
konstrukcii v spojeni s presnost'ou

a moznost'ami technolégie Fusion
Engine vam umozni vykonavat' rychle,
divoké Svihy a ovladnut' tak bojisko, ¢im
znovu potvrdzuje, ze Veda vit'azi!"

Technolégia Fusion Engine vyvinuta
konstruktérmi spolocnosti Logitech riesSi
problém, ktory malo vel'a hracov FPS hier:
ich mys nedokazala sledovat' ich pohyb

tak rychlo, ako boli oni schopni reagovat'
na situaciu. Spojenim najmodernejSej
technologie optického senzoru s
akcelerometrom a gyroskopom dokaze
technoldgia Fusion Engine poskytnat'
nedostizn( rychlost' sledovania pohybov.

.MysS Hyperion Fury sa teraz stane
sGcast'ou mojej hardvérovej vyzbroje,”
povedal Braxton ,Swag' Pierce,
sampion v hre Counter Strike: Global
Offensive (CS:GO) za iBUYPOWER.
.Toto je mys, na ktord som ¢akal."



Spickova rychlost’
sledovania pohybu

Srdcom technolégie Fusion Engine mysi
Hyperion Fury je 32bitovy vstavany
procesor ARM, ktory umoznuje dosiahnut'
rychlost' sledovania pohybu presahujicu
12 metrov za sekundu. Vel'mi rychle
pohyby s mozné aj vd'aka odl'ah¢enym
materialom a klzakom s nizkym trenim,
ktoré scasne ponikajd o najpohodinejsi
pocit pri ovladani mysi.

Nedostizna presnost'
a preciznost’

Exkluzivna technolégia spolocnosti
Logitech s nazvom Delta Zero zaist'uje
mysi Hyperion Fury Gplne dokonala
presnost'. Je mozné okamzite prepinat'
medzi Styrmi vol'bami nastaveni
rozlisenia (DPI), takZe ho mozete znizit'
pre sniperské odstrel'ovanie, ku ktorému
potrebujete dokonall presnost' na
jediny pixel, alebo zvysit' pre vel'mi
rychle manévre, a aj tie budete mat' pod
maximalne preciznou kontrolou. Pokial
vyuzijete ovladaciu aplikaciu Logitech
Gaming Software, mozete si pridat' piate
nastavenie rozlisenia DPI a prispdsobit'
aj d'alSie moznosti a funkcie mysi

podl'a vasich predstav. \/d'aka moznosti
bleskurychle prepinat' rozlisenie od

4000 DPI do 240 DPI vam mysS Hyperion
Fury poskytuje vSestrannost', ktora
vam pomdze ovladnut' bojovy chaos.

Prisposobenie osobnym
potrebam

Na mysSi Hyperion Fury je osem
programovatel'nych tlacidiel, ktoré mozete

............................................................................................................................

I'ubovol'ne konfigurovat' — priradit' im
zlozité makra alebo jednotlivé klavesy

— pomocou aplikacie Logitech Gaming
Software. VVasu osobn( konfiguraciu je
mozné ulozit' do vstavanej pamate mysi,
aby jej vyvolanie a pristupnost' boli ¢o
najrychlejsie. A pretoze mys Hyperion
Fury ma spol'ahlivd rychlost' prenosu
signalov o pohybe v takte 1 milisekundy,
moZzete si byt' isti, Ze vSetky vase prikazy
bud@ vykonané prakticky v okamihu.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, ze herna mys Logitech G402
Hyperion Fury FPS Gaming Mouse bude

v Spojenych Statoch i v Eurdpe k dispozicii
zatiatkom augusta 2014 za odporacand
maloobchodnu cenu 59,99 €.

Podrobnejsie info mdzete ziskat' na adrese
gaming.logitech.com.

............................................................................................................................
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Uv130

USB Flash Drive

\/ jednoduchosti
je
krasa

-y

V/zhl'ad vysoko kvalitného titanového kl'Gca s vyuzitim
pevnej zinkovej zliatiny a otvorom inSpirovanijm spojlerom
zavodného automobile robia z UV130 nielen vysoko odolny
kI'G¢, ale aj stylovy modny doplnok pre kazdodenné pouzitie !

Disk UV130 ma jednoduchy a pritom vel'mi atraktivny vzhl'ad,
pod ktorym sa ukryva precizne spojenie technolégie s odolnym
telom zo zinkovej zliatiny pre vySSiu zivotnost'. Uréeny je pre
I'udi, ktorf hl'adajd vysoka kvalitu, no zaroven oCakavaja praktické
pouzitie a vynimocny Styl. Prave preto je dizajn UV130 s vel'kym
otvorom inspirovany tvarom spoileru pretekarskeho automobilu,
aby sa zvyraznila jeho mobilita. Vel'ky otvor pre remienok ho
umoznuje I'ahko prenasat' aj ako privesok na kl'G¢och. Na
splnenie roznych poziadaviek na skladovaciu kapacitu je disk
UV130 k dispozicii v kapacitach 8 GB a 16 GB. Okrem toho si
mozu majitelia USB flash diskov ADATA stiahnut' bezplatny
softvér "UFDtoGO" a "0StoGO" a uZivat' si doZivotn( zaruku
vysokej mobility a pohodlia.

Viac info na: www.adata-group.com

...........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

............................................................................................................................

ADATA
nova seria
pamati XPG V3

Overclocking pamate
pre Z97
pracuju s taktom 3100 MHz

Spolocnost' ADATA Technology uvadza na trh najnovsiu

sériu DD3 modulov pracujicich na frekvencii az 3100
MHz. Overclocking pamédte XPG V3 si navrhnuté pre procesor
Intel Core Sturtej a piatej generacie a najnovsiu platformu 297.

V rezime dual-channel poskytn{ hracom a PC nadSencom
maximalny vykon, pretoze s taktom az 3100MHz a prenosom
dat 24,8 GB/s posiva rad XPG V3 doterajsie hranice vykonu.
Podporuje Extreme Memaory Profile (XMP) verzie 1.3 a vyuziva
technolégiu tepelnej vodivosti (TCT) pre (¢inné zniZovanie
teploty systému. Vd'aka odnimatel'nym vertikalnym chladicom a
dvojnasobnej vrstve medi v ploSnych spojoch dosahuje séria XPG
\/3 vynikajaci vwwkon chladenia a stabilny prenos dat. Med' vyrazne
znizuje elektricky odpor, ¢im dosahuje vyssiu Gginnost' pri nizsej
spotrebe energie. Znizena elektromagneticka interferencia tiez
prispieva k zvySeniu stability signalu pri pretaktovani. Vsetky
XPG sa dodavaj s doZivotnou zarukou.

Viac info na: www.adata-group.com

.................................................................
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>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek

Filmari za mrize

Kauza kolem snimku Midnight Rider,

o které jsme se tu v souvislosti s odchodem
herce Williama Hurta informovali uz

pred nékolika vydanimi, pokracuje. Umrti
asistentky kameramana Sarah Jones
bé&hem produkce bude mit nejspise
nasledky pro reziséra Randalla Millera

a producenty Jody Savinovou a Jaye
Sedrishe. VSichni tfi jmenovani byli totiz
obvinéni z nedmysiného zabiti v dlsledku
nedodrzovani bezpetnostnich zasad
béhem produkce filmu. Pokud by byli
uznani vinnymi, hrozi jim az 10 let vézeni.

DalSi predator je na cesté

Predator se docka dalSiho dilu. Filmu se
upsal jako scenarista a rezisér Shane
Black, ktery se naposledy predved| se
snimkem Iron Man 3. BIizsi info, kdy
bychom se snimku mohli dockat, zatim
znamo neni, pokraCovani by ovsem
podle zatim uniknutych informaci mélo
byt néco mezi rebootem a volnym
pokracovanim pdvodni série.

Dolby ATMOS i ve vasem obyvaku

Dolby ATMOS patfi k jedné z téch malo sluzeb,
které jsou dnes exkluzivni pro kinosaly. Tento
revolucni prostorovy zvuk, ktery dodava tém
nejvétsim blockbusterlm naprosto novy
rozmeér, by se nicméné mohl v dohledné dobé
dostat i do nasich obyvakd. Spole¢nost Dolby
oznamila plany na upravenou verzi Atmosu,
ktera se bude vyskytovat v jejich novych audio
systémech pro domaci kina. Prvni Bluray
disky s audio stopou podporujici tento format
by se na trhu mély objevit jesté letos.

14 | Generation



Dalsi Marvelovky

oficialné na ceste

Studio Marvel oznamilo dalSich pét
premiér svych budoucich filmd, a to az do
roku 2019. K v souCasnosti oznamenym
datdm 1. kvétna 2015 (Avengers: Age

of Ultron), 17. ¢ervence 2015 (Ant-Man),
6. kvétna 2016 (Captain America 3),

8. Cervence 2016 (zatim neoznameny
snimek, nicméné pravdépodobné se
jedna o datum pro Doctora Strange,
ktery je v soutasnosti nejblize realizaci)

a 5. kvétna 2017 (zatim neni znamo pro
jaky film by datum mohlo sedét, mezi
moznostmi je Thor 3) se pridaly tento
tyden dalsi data, konkrétné 28. Cervence
2017, 3. listopadu 2017, 6. Cervence 2018,
2. listopadu 2018 a 3. kvétna 2019. Da

se tedy predpokladat, Ze faze 3 Marvel
Cinematic Universe bude o néco obsahlejs
a posledni oznamené datum bude patfit
jiz dfive oznamenym Avengers 3.

Expendables

napotreti bez krve

Treti dil oCekavané sleziny akénich

legend na stfibrném platné Expendables
3 bude mit jiz nyni oficialné mirnéjsi
rating PG-13 oproti surovéjsimu ratingu
R, se kterym operovaly predeslé dily.

Na hektolitry krve a sprostou mluvu tak
mUZete zapomenout. Snad to parta kolem
Sylvestera Stallonea od 14. srpna v kinech
rozbali natolik, Ze to vadit nebude.

Castingové novinky:

» Georgina Haig (Hranice nemozného) si
zahraje Elsu z animovaného filmu Ledové
kralovstvi v serialu (Once Upon a Time).

= Tina Fey bude produkovat a

zahraje sijednu z hlavnich roli v

nové pohadce od Disneyho.

» Fedor Bondarchuk (Stalingrad)

se ujme snimku Odysseus na

motivy Homérovy knihy.

» Scoot McNairy se pridava k obsazeni
Batman v. Superman: Dawn of Justice

v zatim blize nespecifikované roli.

» Joe Carnahan bude jako svj

dalSi projekt rezirovat nakladny

akeénak Five Against a Bullet.

» Dermot Mulroney (Zodiac, Mezi vlky) se
pridava k obsazeni Insidious Chapter 3.

» Ben Kingsley se pridava k The

Jungle Book od Jona Favreaua.

» ReZisér Breck Eisner opousti Karate Kid 2.

Snimek se také docka prepisu scénare.

» Hail Caesar! bratfi Coend pridava

na soupisku obsazeni tfi nova

atraktivni jména: Channinga Tatuma,
Tildu Swinton a Ralpha Fiennese.

» Edgar Ramirez (napfiklad aktualnf

Zbav nas od zIého) Gdajné jednal o jedné
z roli ve snimku Doctor Strange.

= John Torturro by se rad vratil do postavy
Jesuse Quintany, kterého ztvarnil v dnes
jiz kultovnim snimku Big Lebowski.

» David Slade bude reZirovat prvni dva
dily adaptace komiksu Powers do podoby
serialu pro PlayStation Network.

» Robert Redford si zahraje moderatora
Dana Rathera ve snimku Truth o

aféfe Rathergate z roku 2004.

» Penelope Cruz se objevi ve snimku
Sachy Barona Cohena Grimsby.

» John Goodman se objevi ve

snimku Dana Trachtenberga (krat'as
Portal: No Escape) Valencia.

» Alec Baldwin jedna o (casti

v Mission: Impossible 5.

» Gus Van Sant by mohl nahradit Shanea
Blacka u adaptace mangy Death Note.

= F. Javier Gutiérrez (3 Dny a pfipravovany
remake Vrany) natoci Kruh 3.

» Ben Whishaw nahradi Colina Firtha jako
hlas hlavni postavy v animaku Paddington.
» Mark Romanek (Neopoustéj mé) by
mohl prevzit prequel k The Shining

pod nazvem Overlook Hotel.

» Christina Chong (Johnny English

se vraci) se pfidava do obsazeni

Star Wars Episode VII.

............................................................................................................................

= Sylvester Stallone by se mohl

vratit v patém Rambovi.

= Deborah Ann Woll (True Blood) se
pridava k obsazeni serialu Daredevil.

» Bryan Cranston si zopakuje svoji
divadelni roli amerického prezidenta
Lyndona Baines Johnsona ve stejnojmenné
minisérii All the Way pro HBO.

» Akiva Goldsman bude produkovat film
podle legendarni videohry Space Invaders.
» Ron Howard bude reZirovat

dokument o skupiné Beatles.

» Roberto Orci se pfidava k tymu,

ktery napise filmovou verzi Power
Rangers. Zaroven vsak opousti

sérii Amazing Spider-Man.

Aktualizované data premiér:

= Pacific Rim 2 se dockame v

kinech 7. dubna 2017.

» Rychle a zbésile 7 se dockame o

tyden drive, nez bylo dosud planovano.
Posunuty snimek v souvislosti s

Gamrtim Paula Walkera se nakonec do

kin dostane 3. dubna pfistiho roku.

» Naopak pozdéji se dockame v kinech
tretiho dilu hororu Insidious. Misto 3.
dubna jej uvidime az 29. kvétna 2015.

» Novinka Tarsem Singha Selfless se
pfesunula z konce Gnora na 17. dubna 2015.
» Novy snimek Martina Scorseseho Silence
by se mél dostat do kin v listopadu 2015.

» Horor Kevina Smitha Tusk se

dostane do kin 19. zafi 2014.

» Snimek Alejandra Gonzaleze Ifarritua
The Revenant kde bude hrat Leonardo
DiCaprio a Tom Hardy by se do kin

mél dostat 25. prosince 2015

» Snimek Child 44, ktery se natacel i v
Cechach a produkuije jej Ridley Scott, se do
kin dostane 17. dubna 2015. V hlavnich
rolich se objevi Tom Hardy a Gary Oldman.
» Snimek Marka Neveldinea (Zastav

a neprezijes) The Vatican Tapes se

do kin dostane 25. Gnora 2015.
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Do tretice vsetko dobré

Uspe$na a obl'iibena akéna séria
Expendables prinasa v tret'om dieli dalSiu
viybusni porciu zabavy a ako posily nové
filmoveé legendy. Popri Stallonem, Stathamovi,
Lundgrenovi, Liovi ¢i Schwarzeneggerovi
budii tentoraz na odstrel aj Antonio
Banderas, Harrison Ford a Wesley Snipes.
Roly ich nepriatel'a sa ujal Mel Gibson.

Tim Expendables bude ¢elit' priamo
jednému zo svojich zakladatel'ov a byvalych
Sefov. Conrad Stonebanks s tvarou Mela
Gibsona stal priich zrode, potom sa vsak
z neho stal odpadlik a dokonca jeden
z Barneyho zadani na zabitie. Prezil a teraz
ma tento bezcitny obchodnik so zbrafnami, co
sa nioho nestiti, jediny ciel': zniest' zo sveta
niekdajsieho part'aka a cely ten tim
postradatel'nych veteranov. IbaZe plany
Expendables st presne opacné. \ kazdom
pripade to bude vel'mi osobné. Barney
navyse vazne uvazuje o tom, ze svojich

starych spolubojovnikov posle do penzie.

\/ radoch Expendables sa preto objavuje cerstva
mlada krv s novym Stylom a znalost'ami
niec¢oho takého opovrhnutia hodného ako

st moderné technoldgie. Nov( krv zastupuje
Kellan Lutz (znamy zo série Twilight ),

Glen Powell, boxer Victor Ortiz a tieZ Zena!
Olympijska medailistka v jude a zapasnicka
zmiesanych bojovych umeni Ronda Rousey.

.Kazdy z nich je jedinecny a dostat' ich
vsetkych spolu na jedno miesto je vel'mi,
vel'mi vzacne," hovori o svojich spoluhracoch
Sylvester Stallone. , Zivot nas viedol réznymi
smermi a cestami, takze ked' sa vsetci
zidu pokope, je to vel'ka udalost' Ano,
udalost' - to je pre nas kl'icové slovo."

ReZisérom Expendables 3 je Australéan
Patrick Hughes, ktorého si Stallone vybral
kvoli jeho drsnému akénému filmu The
Red Hill. ,Vidim rocne naozaj vel'a filmov

Expendables 3 v kinach
od 14. augusta

a tenhle mi utkvel v pamati. A ked' som sa
dozvedel, Ze ho Patrick dokazal natocit' za
18 dni a za menej neZ pol miliona dolarov,
vravel som si, Co by asi dokazal vytvorit,
keby sme mu dali trochu vacsie Stetce?"

Choreografie akénych scén sa ujal J. J.
Perry, ktory predtym pracoval na filmoch
ako Mortal Kombat, Iron Man, Nesp(tany
Django ¢i Beowulf. , Tent film je akoby
ste vzali Expendables a Expendables
2 a spajili ich dokopy a okorenili dost'
pikantnou omackou. Je to najvacsi akcny
film, na akom som kedy robil, a bolo ich
viac nez sto,"konstatuje J. J. Perry.

Vo filme sa sice objavi asi 1200
potitaCovych trikov, tvorcovia vsak kladli
vel'ky doraz na realnu, poctiva akciu.

Od Expendables 3 mdzeme teda cakat'
skvel akciu v klasickom aj novom Style,
nadhl'ad a pIny zasobnik ostrych hlasok.
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Medzinarodny filmowy festival
Karlove Vary 2014

Stvrtého jdla 2014 svoje brany otvoril uz v poradi 49. roénik Medzinarodného filmového festivalu

v Karlowych Varoch. Atmosféra filmového festivalu sa neda porovnat' s ni¢im — taka koncentracia

fajnsmekrov, tvorcov a netradicnych diel je nieco, o by mal zazit' kazdy filmovy fanasik.

Divak si film vychutna Gplne inak, ked'
pred nim pocuje prihovor samotného
reziséra a moze si povedat', ze

zazil svetov( premiéru. Na par dni
tohtorocného festivalu som sa vydala aj
ja a musim sa priznat', Ze to bola Gplne
ina skdsenost', nez akd som ocakavala.

Ocakavanie ¢. 1: Ak film chcem
vidiet', tak ho aj uvidim

Prvy omyl a kruta realita, s ktorou sme

sa museli vel'mi rychlo zmierit'. Priprava
na festival v naSom podani vyzerala tak,

Ze sme si v zozname filmov vyznadili tie,
ktoré urcite chceme vidiet'. Pokladne sa
sice kazdy den otvarali o dsmej rano, no ak
sa ¢lovek nepostavil do radu uz minimalne
hodinu vopred (nasli sa aj jedinci, ktori pred
pokladfou spali), nemal Sancu a stalo sa
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mu nieco podobné, ako nam - zo Siestich
filmov, ktoré sme chceli zhliadnut' v piatok
a sobotu, sme priamo dostali listky na
jeden. Ked'Ze ale fungoval aj systém online

rezervacii (kde sa listky podarilo rezervovat'

len tym najst'astnejSim a najrychlejsim),
hodinu pred predstavenim sa uvol'nili
listky, ktoré si nik nevyzdvihol. A tak

Sup do radu! Samozrejme znovu aspon
polhodinu vopred. Pri spatnom pohl'ade sa
da povedat', Zze sme v rade na listky stravili
minimalne tol'ko ¢asu, ¢o v kinosalach.

Stalo to vSak za to. VV 13 sekciach sa
dokopy premietalo 243 filmov. Vyber bol
teda Siroky a vel'mi, vel'mi réznorody. Ak
ste aj napriek vSetkym hore spomenutym
metddam nedostali listky na oakavany
film, nebolo treba zlfat' — zobrali ste

prvé listky, ktoré vam slecna alebo panv

pokladni pondkli. Kpili ste teda macku

vo vreci — bud' ste si po projekcii bichali
hlavu o stenu a na hlasovacom papieriku
trhali hodnotenie slaby, alebo ste ako slepé
kura k zrnu prisli k necakanému klenotu.

Samozrejme, najlakavejSou sekciou bola
Hlavna sat'az. Sat'azilo v nej 12 filmov

a neotakavane boli najdostupnejsie zo
vSetkych —vacdsinou sa totiz premietali

v tisicmiestnom ,Hlavnim sale’. Hlavne
pri projekciach v tejto kinosale si prisli

na svoje aj takzvané kobylky. Takto sme
nazvali navstevnikov festivalu, ktori

mali stale tazbu vidiet' film, aj ked' nan
nezohnali listky. Pre drzitel'ov platnych
listkov platilo pravidlo, Ze sa musia na
svoje miesta usadit' najneskor pat' minat
pred zaciatkom predstavenia. Po uplynuti
tejto lehoty boli vSetky neobsadené



miesta spristupnené divakom bez
listka. A preco kobylky? Tato pocetna
skupinka sa na vol'né sedadla doslova
vrhla... A ak na nich nevysSlo sedadlo,
nebola to prekazka. Mnohi z nich boli
ochotni si film pozriet' i zo schodov.

Ocakavanie ¢, 2: Z Karlovych
\/arov neuvidim nic

A opat' chybna domnienka. Srdce festivalu
sice bolo v okoli hotelu Thermal, v

ktorom sa nachadzali az Styri kinosaly,
ale d'alSich osem bolo rozmiestnenych

v okruhu polhodiny peSo. Po niekol'kych
dioch a mnohych kilometroch v nohach
sa rozhodujdcim faktorom pri vybere
filmov stala prave kinosala, v ktorej sa
mal premietat'. Pri nest'astnej kombinacii
sa totizto mohlo stat', Ze ste sa na
nasledujici film jednoducho nestihli
dostavit'. Presuny medzi kinami vSak boli
prileZitost'ou pre mnohé prechadzky, pri
ktorych sme objavovali nielen pocetné
krasy mesta, ale aj zaujimavé (a uzitocné)
miesta typu stanok Becherovky.

Bolo v3ak (zasné, aké boli jednotlivé saly
roznorodé. Kazda mala vlastn atmosféru
a pristala inému filmu. ,Hlavni sal’ bol
bez debaty najpdsobivejSim — tisic miest
je tisic miest. NajkrajSie saly boli tie
historické: Mestské divadlo a sala v hoteli
Richmond. Miesto, ktoré na mna urobilo
najvacsi dojem, bolo kino Drahomira.
Malickeé kino, ktoré svojou atmosférou
prinasa nostalgické spomienky na dobu,
ked' eSte neexistovali multiplexy. Navyse
je spojené s kaviarfiou, preto nie je ni¢im
vynimocnym vidiet' divaka, ako si do

saly prinasa krigel' piva €i Salku kawvy.

Ocakavanie €. 3: Prichod
osobnosti bude najvacsou
udalost'ou dna

V/zhl'adom na to, Ze nikde nevisel oficialny
program, jedina osobnost', ktorej prichod
bol jasny, bol herec a rezisér Mel Gibson.
PriSiel si prevziat' KriStal'ovy glébus za

mimoriadny prinos svetovej kinematografii.

Navstevnici, ktori tlto hviezdu chceli
zahliadnut', sa pred ¢ervenym kobercom
museli zhromazd'ovat' uz hodna chvil'u
vopred. Gibson pri prebrati ceny zazartoval,
Ze naha zena, ktora drzi gul'u, bola

vzdy jeho sen, inak vraj ale bol vel'mi
skromny a prijemny, i napriek zdravotnym
t'azkostiam so zapalenym zubom.

Takmer kazdy film priSla predstavit' vdcsia
¢i mensia delegacia. | oni slavnostne
dorazili na Cerveny koberec, bola vSak

uz Gplna nahoda, ¢i ste sa prave v okoli
Thermalu nachadzali a ¢i ste neboli na
nejakom inom premietani. Preto sme

sa obcas dozvedeli az na druhy den vo
Festivalovom denniku, ktory bol zadarmo
dostupny, aké osobnosti sa vo Varoch
vlastne nachadzali. Film Elia Petriho,

no i svoj vlastny priSiel predstavit'
taliansky herec Franco Nero, a rezisér
David Lambert aj s hlavnymi hercami
odprezentoval svoju novinku Som tvoj.

Ak sa na festivale nachadzal niekto z
jeho tvorcov i protagonistov, vzdy ho
priSiel osobne uviest' priamo do saly.
Mnohé z prihovorov boli humorné —
koproducentka Pribehov o strachu
absenciu reziséra vysvetlila tym, Ze ,je
Argentincan a pravdepodobne musi
pozerat' futbal" a rezisérka filmu
Winter’s Bone pozvala divakov po
projekcii na besedu do Finlandia stanu.

Ocakavanie C. 4: Filmy
budu prilis nezavisle
na mainstreamoveého divaka

Samozrejme, videli sme gaj filmy, po ktorych
sme pri odchode zo saly len bezradne krcili
plecami. Tento pripad bol napriklad aj nas
Gvodny film, Pribehy o strachu, ktorého

dej Ci pointa zostali na mojej strane

filmov vSak bola vel'mi pésobiva. Nepatrili
k jednoduchym filmom s linearnou
Struktdrou, ale zanechali niekedy taky
silny dojem, ze sme cestu z kinosaly

absolvovali v Gplnom tichu. Najsilnejsie

vo mne zarezonoval slovinsky film Strom,
ktory bol vyrozpravany z troch réznych
pohl'adov, a kazda jedna kapitola prinasala
trochu viac jasnosti do spociatku len
nacrtnutého pribehu. Pointa vSak bola taka
silna, Ze som mala na ceste domov sto
chuti zastavit' sa v tom stane Becherovky.

\/ konecnom sicte sme videli filmy v
siedmich pre mna nezrozumitel'nych
jazykoch, preto bolo prijemnym osviezenim
zajst' si aj na snimky natocené v anglictine.
Cely festival sme zakondili filmom
Boyhood, ¢o je 163 mindt trvajdci opus

o dospievani jedného chlapca. Herci
doslova vyrastli pred kamerou, ked'ze
doba natacania filmu bola dctyhodnych

12 rokov. Pri vychode z kina sme sa

zhodli, Ze uz na ni¢ iné nepdjdeme, ze
chceme festival ukoncit' tymto filmom,
ktory v nas asi jediny zachoval pokoj a
nechal Gsmev na tvari. Po piatich dfoch
srdcervicich dram a tragickych, t'azkych
osudov, skuto€ne vynimo€ny pocit.

Ak sa o rok vyberiem znova do Karlovych
Varov, budem uz o nie€o viac pripravena na
to, ¢o presne ma tam caka. A nezabudnem
si,spacak’. Ak som tento rok mohla od
Gplného vycerpania zaspat' na mariku

pred hotelom ¢i na koberci pred kinosalou,
nocovat' kvoli dobrym listkom pred
pokladfiou uz urcite nebude problém...

Michaela Medved'ova

............................................................................................................................
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Nintendo:

maly nahl'ad do budicnosti

Polozim vam otazku: o maju spolocné Super Mario Bros, Legend of Zelda a Pokémon?

Odpoved'ou je, vsetko st to super video hry. Vel'mi dobré video hry, ktoré sa stali ikonou

herného velikana s nazvom Nintendo, ktory je synonymom samotného sveta video hier.

Momentalne Nintendo bojuje na

dvoch frontoch, a to na handheld 3DS

a konzolovom Wii U. Kym 3DS je jednou

z najobl'GbenejSich handheldov vébec,
konzole Wii U sa az tak dobre nedari. Skoro
dva roky po svojom vydani Nintendo

Wii U malo posunat' hranie hier na novi
Groven. Bohuzial', Wii U nespravilo ani z

d'aleka taka dieru do herného sveta, aki
spravil jeho predchodca, Nintendo Wii.

Povedzme si pravdu, v poslednej dobe je
hier na Wii U aZ Zalostne malo. Nast'astie
sa Nintendo rozhodlo tento rok hodit' nam,
Nintento fanGsikom kost', a zorganizovali
vo Frankfurte maly Nintendo post-E3
event, kde sme si mali mozZnost' pozriet' a
zahrat' si planované "mnamky", na ktoré
sa Nintendo fandsikovia moZzu tesit'. A

na tomto evente sme my, zastupcovia
redakcie, rozhodne nemohli chybat'. Po
nasom navrate mézeme s poteSenim na
Gvod konStatovat, Ze je sa na ¢o tesit'!

O hre Splatoon na Wii U sme zatial' toho
vel'a nepoculi. Je to Cerstva novinka, ktora
ma vyjst' v roku 2015. Aj napriek tomu, Ze
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ide zatial' 0 malo znamu hru, ta obsadila
na evente jednu celd miestnost, v ktorej
si svoje sily mohli zmerat' dva timy po
Styroch hracoch. Splatoon ma originalny
koncept — ide o first person striel'ackuy,

v ktorej nie je vasim hlavnym ciel'om
vystriel'at' protivnikov, pretoZze mate iba
zbran, ktora striel'a farbu napojend na
zasobnik umiestneny na vasom chrbte.
Vasou Glohou je postriekat' vSetky steny a
dominovat' na mape prave vasou farbou.
0 to sa, samozrejme, bude pokdsat' aj vas
protivnik, a ked' uz dojde k stretu dvoch
timov, budete sa ho musiet' zbavit'. A to
par farebnymi strelami do hlavy, popripade
granatom, o ho posle na zaciatok svojho
spawn pointu. Potom uZ moZete veselo
prestriekat' jeho steny vasou farbou.
Pokial' sa vam bude darit', dostanete

na par sekdnd tzv. super zbran, ktora
bude striel'at' vel'ké hlavice naplnené
farbou, Co, prirodzene, podstatne posilni
vas tim. Na Wii U ovladaci sa nam po

cely ¢as zobrazovalo farebné pokrytie
mapy, a teda sme presne s nasim timom
vedeli, kde treba zatlacit', o robilo timovi
koordinaciu podstatne I'ahSou. V nasej
prvej hre nam po par sekundach dosla

farba a v adrenalinovom popude sme sa
zacali obzerat' po nasich spoluhracoch

a pytat' sa, ako si mame zbran dobit".
"Squid! Squid! Turn into squid!" Zakrical
nas spoluhrag, ¢o znamena, ze sa treba
premenit' na chobotnicu. Netreba sa
vSak premenit' na chobotnicu na dzemi
uz pokrytym vasou farbou, ¢im sa nielen
skryjete pred potencialnou pal'bou,

ale zaroven si doplnite vasu municiu.
Splatoon bol ceresnickou celého eventu
nielen svojim originalnym konceptom,
ale aj vybornou timovou hrou, ktora ma
v sebe mnoho potencialu. Vyvoj tejto
hry sa urcite oplati sledovat' blizSie.

To bola originalna novinka na Wii U, ale
bolo jasné, Zze nam budi prezentované

aj overené Nintendo legendy. A dockali
sme sa. Yoshi's Woolly World je vol'nym
pokracovanim Yoshi's World, ploSinovej
skakacky s jednou podstatnou zmenou —
vSetko je vytvorené z kibiek baviny. Yoshi
namiesto vajicok bude zbierat' a striel'at’
klbka baviny do bavinenych prekazok.
Hned' ako prvé nam udrel do oka prekrasny
dizajn a grafika — jednoznalne zatial' vrchol
toho, ¢o sme na Wii U videli. Par levelov



nam stacilo na to, aby sa Woolly World
osvedCil ako klasicka Yoshiho skakacka,
co je, samozrejme, zarukou kvality.

Dal$ou hrou, ktora si ziskala nasu
pozornost' a priazen, bol Kirby and the
rainbow curse, tiez znamy iba ako Rainbow
Curse. Podobne ako aj v jeho predchodcovi
Canvas Curse ani tu nebudete Kirbyho
priamo ovladat', ale budete stylusom
kreslit' r6zne tvary na gamepad, ktoré budi
Kirbyho v jeho pohyboch usmerfiovat'. V
preview sme mali moznost' vyskasat' a
zahrat' si tri levely. Prvy bol len tutorial

a uz tam sme sa potrapili. ZvySné dva
levely nas uz naozaj prevetrali, pretoze

na uz aj také komplikované ovladanie
zacali vplyvat' narocnost' st'azujlce
faktory, ako napriklad vietor ¢i podmorské
prady. Aj tu nas oslovil krasny a farebny
dizajn. Na obidve spominané hry

sme zvedavi, bohuzial', ich najdeme v
obchodoch az zaciatkom roka 2015.

\/Setky karténové stojany a reklamy uz
vopred prezradili, ze hlavnym highlightnom
na Wii U bude Super Smash Bros. Super
Smash Bros je séria, ktora si vydobyla svoje
meno ako bezhlava bitka, v ktorej proti
sebe stoja prakticky vSetky postavicky
Nintendo sveta. VV chaotickom boji, v
ktorom budete stlacat' gombiky hlava-
nehlava, budete vidiet' ako Pikachu ubije
Bowsera obrovskym kladivom, ktorého

na oplatku zhodi Link do priepasti, na ¢o
ho zostreli princezna Zelda laserom. Aj
toto sd scény, ktoré sa odohrali v jednom

z mnohych kél, ktoré sme si zahrali. Hra
Super Smash Bros si nas ziskala svojou
hratel'nost'ou, humornym prevedenim a
originalnym level dizajnom. Kto uz Super
Smash Bros niekedy hral, tak vie, Ze pod
primitivnym ovladanim sa skryva hlboka
hra s kultovym zastGpenim. Tlagidlo

"A" pre (tok, "B" pre Specialny Gtok a
obranu. Urcite vas potesi aj nova skala
dynamickych levelov, ktoré sa budi pocas
levelov menit'. A konecne si to zahrate aj v
HD. Ide o nie¢o nové pod sinkom? Nie. To
ale ni¢ nemeni na skutocnosti, Ze Super
Smash Bros je jednoducho zabavnou
hrou a mozno tam ani ni¢ menit' netreba.
Tak sme sa minimalne citili my, ked' sme
sa navzajom mlatili v takom znamom
prostredi a predsa o nie¢o novom. Super
Smash Bros na Wii U zatial' vyzera ako
must-have a uz teraz sa nanho nevieme
dockat!, bohuzial', do novembra budeme
musiet' byt' eSte troska trpezlivi.

Pruykrat vdak nebudeme musiet' hrat' tieto
bezhlavé bitky len na Wii U, ale konecne
dorazia aj na 3DS. Konzola, bohuzial',
nebude s Wii U Ziadnym sp6sobom
prepojeng, ¢o je dané najma odliSnym
obsahom v jednotlivych hrach. Napriek
tomu, Ze 3DS sa s Wii U porovnat' neda,
obidve hry poskytuji podobny zaZitok.
Unikatnou novotou pre 3DS je novy maod,
tzv. Smash Run, v ktorom budete behat'
sami po urcity ¢as po nekonciacej aréne
a budete zabijat' kvanta nepriatel'ov.

Za kazdého nepriatel'a dostanete urcité
hodnoty, ako napr. vylepSena rychlost'
alebo silu. Po uplynuti stanoveného
Casu budete vhodeni do uzavretej arény
s vasimi oponentmi, kde sa zatne vas
boj o zZivot v klasickom Smash Bros
Style, pricom vase hodnoty budd uréené
tymi, ktoré ste dovtedy nazbierali.

Super Smash Bros bola asi jedina vyrazna
hra na 3DS. Okrem toho sme mali moznost'
lovit' dinosaury v Monster Hunter 4, hrat'
sa na Piccasa v Pokemon Art Academy i
odskdsat' nového Sonica (mimochodom,
ktory nas ni¢im neoslovil), ale zda sa, ze
Nintendo a vyvojari sa v poslednej dobe

zameriavajld na Wii U. Na nom sme mali
d'alej moznost' vyskdsat' hry ako Captain
Toad: Treasure Tracker, ktory je stavany
na principe mini-hry v Super Mario 3D
World, &i vel'mi zaujimavym Mario Maker-
om, v ktorom mozete dizajnovat' do
poslednych detailov svoje vlastné levely a
svety pre Maria. Na hru Mario Maker sme
nemali dostatok ¢asu, avsak aj ten nam
stadil na to, aby sme mohli skonstatovat!,
Ze Mario Maker potesi hardcore Mario
fanasikov, ktorf budd mat' moZnost'
vytvorit' svoje vysnivané hardcore levely.

Dal&im milym prekvapenim je nielen
vydanie Bayonetta 2, ale aj navrat
Bayonetta 1 na Wii U. Ale nepdjde o
klasicky rerelease, pretoze budete moct'
Bayonettu obliect' do viacerych kostymov,
Ci uz ako princezn( Zeldu, Linka ¢i Samusa.
Ako nam bolo d'alej demonstrované,

scény nie sd pre-renderované a Bayonetta
s Linkovou zelenou kapucnou taka

ostane aj v roznych cutscénach.

Nintendo nam poskytlo maly nahl'ad

do planovej budlcnosti, a teda to, na ¢o
sa mdzeme v nasledujicom pol roku
tesit'. Ci uz i$lo o pokracovania starych

a overenych sérii ako Super Smash Bros
Ci Yoshi's Island alebo Gplne novinky

ako Splatoon, vacsina hier, ktoré sme
mali moznost' odskdsat', nas milo
prekvapili a spolo¢nost' Nintendo nam
tym vyslala jasny signal, Ze presne vie, ¢o
ich fan@sSikovia vyzaduja a planuje im to
3j splnit'. Aby sme to zhrnuli, budicnost'
vyzera pre Nintendo fan@sSikov vel'mi
zaujimavo a budeme ¢akat' na rok 2015,
pretoze sa je skuto¢ne na ¢o tedit'. HURA!

Event zorganizoval: www.conquest.cz

Adam Zelenay

............................................................................................................................
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Co sme hrali na E3 2014

E3 Special: 11 x prvé dojmy a preview

DEAD ISLAND 2 JE PRVOU HROU,
KTORA POUZILA ,,MOTION
CAPTURE" NA ZIVE) MACKE

Druhy Dead Island sa na E3 predstavil
podobne pompéznym spdsobom,

ako jednotka pred niekol'kymi rokmi.
Prezentacie hry Dead Island 2 sme sa
zGcastnili ako prvi na E3 a mézeme vam
tak priniest' zopar d'alSich detailov.

Ako uz viete, DI2 nebude na ostrove, ale v
Kalifornii. Hra sa odohrava par mesiacov po
Gniku virusu — tieto udalosti popisuje prvy
diel. Virus sa vSak nedostal do vSetkych
lokalit, ale iba do niektorych. A Kalifornia
nemoze chybat'. Pre vyvojarov ide o vel'mi
atraktivne prostredie, pretoze obsahuje
ikonické oblasti ako Golden Gate Bridge

v San Franciscu alebo Hollywood Hills.

V/ DI2 si zahrate za jedného zo Stvorice
hrdinov. Na vyber budi Berserker,
Speeder, Bishop a Hunter. Kazdy z nich
sa bude IiSit' spdsobom hrania. V tomto
smere ziadna novinka, na podobnom
koncepte fungoval aj prvy Dead Island.

............................................................................................................................
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Hradi budd mat' k dispozicii klasické,
strelné a motorizované zbrane, akou
je napr. motorova pila. Tento typ vsak
predstavuje dvojsecné zbrane, pretoze
robia hluk a prilakaja pozornost' okolia.

Ak by sme mali definovat' jednu vlastnost’,
ktora nam pocas prezentacie hry Dead
Island 2 utkvela v hlave, je to humor a
uvol'nena atmosféra, ktora definuje aj
prvy diel. Toto je Gplne iny typ zombie

hier, nez na aké ste zvyknuti. Aj ked'

treba dodat’, Ze prezentovany prototyp

z roku 2013 obsahoval aj oblasti, ako

je napr. pivnica, ktoré sd tmavé a viac
pripominaji klasické survival horory.
Kontrast medzi slne¢nym vonkajSkom
a tmavymi interiérovymi lokalitami je
naozaj vyborny. Aspon na pohl'ad.

Dead Island 2 sa viac-menej drzi zakladov
originalu. Neprinasa vyrazné zmeny, aj

ked' zopar detailov sa zmenilo. Zbrane

si budete moct' vyrabat' kdekol'vek, bez
nutnosti pouzit' lavicu. Okrem zombikov si
zabojujete aj s I'udskymi protivnikmi. Sami
sme zvedavi na finalnu hru, ktora sa objavi
na jar 2015 pre konzoly PS4, Xbox One a PC.



Necakame revollciuy, ale ak vas bavil prvy
Dead Island, dvojka by nemala sklamat'.

Mimochodom, aby sme sa vratili k
titulku. V hre sa objavi NPC postava
Max, ktory sprevadza hraca celym
pribehom. Max ma macku a aby ju
vyvojari verne zdigitalizovali, vyuzili
technoldgiu motion capture.

P.S. Viete, aka je vyhoda zombie Kalifornie?
Ulice sa ¢isté. Teda, s vynimkou zombikov.

DESTINY: PRICHADZA REVOLUCIA?

Tohto roku vychadza hned' niekol'ko
titulov, ktoré bud( definovat' herny rok
2014. Uz po prvotnom ohlaseni Destiny
na minuloroc¢nej E3 bolo jasné, ze Destiny
bude prave jednym z tychto titulov. Vyvoja
hry sa chopili majstri remesla v podobe
Bungie. Hra sice vychadza az v septembri,
ale my vam uz dnes prinasame prvy
pohl'ad a pocity z Alfa verzie hry na PS4.

Prvotné ukazky a ohlasenia nového
projektu Stddia Bungie, ktoré stoji za
hernymi ,peckami’, akou je napriklad séria
Halo, sprevadzalo more nadsenia, ale aj
mierneho skepticizmu. Nikto nevedel, ¢o
moZze od herného spojenia FPS a MMO
Stylu Cakat' a uz vobec nie, ak ma takéto
spojenie pod zastitou prave Bungie.

Stidio viak nenechalo hracov dlho ¢akat'
a uz po kratkej dobe prezentovalo prvé
zabery hry a uistili tym komunitu, ze sa
majstri vo svojom fachu a vedia €o robia.
Aj ked' cely vyvoj hry a nasledne jej videa
a zabery nasvedcovali tomu, Ze Bungie
naozaj hovori pravdu o tom, Ze hra vyzera
nadherne, tak az do nedavna sme sa o tom
nevedeli presvedcit' na vlastnej kozi. Alfu
sme vSak pri prvej prilezitosti vyskasali a
nel'utujeme. Bungie naozaj neklamalo.

UZ v prvych okamihoch po vytvoreni
vlastnej postavy a pristani na Zemi,
presnejSie v zruinovanom Rusku, vas
ohromi nadherna grafika, prostredie a
neskutocne prepracované detaily vSetkého
naokolo. Hra vyzerala naozaj vel'mi pekne
aj na zaberoch, ktoré Bungie vydali, nieco
podobné sme vobec necakali, a to uz

vébec nie v Alfa verzii. Ci uz sa pohybujete
po zasnezenych planach Kosmodromu,
pastnych lokaciach pristavu ¢i podzemnych
temnych interiéroch lunarnej zakladne.
Detaily prostredia v spojeni so svetelnymi
efektmi a majstrovskym vyuzitim tiefiov,
tmy a baterky dodavajd hre neuveritel'na
autenticitu, az mate pocit, ako by toto boli
naozajstné zabery post apokalyptického
Ruska. Nenecha nam nedodat, Ze pocas
celej diik\/ hrania (max. level, top equip,...),
sme nezaznamenali ziaden framedrop,
bug, zamrznutie hry a ani jediny technicky
problém. Co by sa snad' v tejto oblasti
mohlo zmenit', sG mierne dlhé loadingy pri
prechode medzi planétami, no prihliadnuc
na vSetko ostatné sa to da prepadit'.
Pocas loadingov vidite svoju lod' (aj inych,
ak ste vo fireteame) a cely proces vasho
vysadku na planétu. Dokonca si zatial'
moZete prezerat' poCas nacitavania
inventar, editovat' nastavenia, alebo sa
pohybovat' v menu. Mnohé spolocnosti
by si z takejto Alfy mali brat' priklad.

To ale nie je ani zd'aleka vSetko.
Odhliadnuc od toho, Ze hra nadherne
vyzera, hratel'nost' je snad' eSte lepsia.
VSetky pohyby od chddze, cez Sprint,
az po vznasanie sa a strel'bu samotnd
pdsobia neuveritel'ne plynulo, skvelo
sa ovladajd a nemate problém si na

to zvykat'. V podstate sa pohybujete
od zatiatku, ako keby ste hru hrali uz
davno pred tym. TieZ ovladanie vasej
scifi verzie ,motorky’ je spracované tak,
Ze je jej Soférovanie naozaj zabavné.

Ako v plnej hre, tak aj v Alfe s na vyber
tri povolania: Titan, Hunter a Warlock,
ktoré, bohuzial', m6zete vytiahnut' iba do
6smeho levelu s tym, Ze zacinate rovno
ako Stvorky. Tym padom mate dostupny
iba jeden aktivny skill, ktory sa regeneruje
pomerne dlho, preto ho treba pouZzivat's
rozumom. Hlavny rozdiel medzi hra¢mi
teda nespociva v rozmanitosti skillov, ale
vo vol'bach, takzvanych Focusoch, ktoré
si vyberate na zaklade vasho herného
Stylu, alebo podl'a toho, aka rolu prave
vas fireteam potrebuje. Zial', v alfe si
dostupné len tri misie, z ktorych dve

s( pribehové a jedna ¢isto open world
mapa, kde pinite r6zne bocné questy,
preskimavate svet, hl'adate loot, alebo sa
z(castnujete ob¢asnych public eventov.

\/ hre mate toho dost' na praci, a to aj

po dosiahnuti maximalneho levelu Alfy.
Lokacie, ktoré bezne prechadzate casto
obsahujd aj vchody a ¢asti mensich lokacii
s nepriatel'mi, ktorych levely nie ste
schopni zabit'. Tu sa naskyta moznost'

znovu navstevovania starych lokacii. Ak
by vam aj to stale bolo malo, mdzete si
zvolit' pre svoj fireteam vySSiu vyzvu v
podobe Brave alebo Legend obt'aznosti.

Stale len piSeme, ako je v hre vSetko skvelé,
a ako sa skvelo hra. Mozno sa pytate,
kde je hacik? Hacik nie je. Na to, Ze ide o
Alfa verziu hry, v podstate nema chybu.
Naozaj vel'mi malo by sa dalo vytknat'
spracovaniu Alfa verzie Destiny, ktorg,
keby nam niekto nepovedal Ze je to Alfa,
tak ani neuverime, Ze takto méze Alfa
vyzerat'. Jediné, na ¢o sme pocas hrania
narazili, a ¢o bolo mierne rusivé, bola
absencia nabijania zbrani pocas Sprintu,
ktora by v niektorych situaciach prisla
vhod a uz vyssSie spomenuté loadingy.

V/ Alfe si okrem kooperativneho rezimu
mozete zahrat' aj PvP maod Destiny,
nazvany Crucible. Dostupny je len jeden

z mnohych moddov, ktory sa da prirovnat'
ku klasickému Conquestu, kde sa na
pomerne malej mape snazite udrzat' tri
body. Zapasy s vel'mi rychle, dynamické,
a aj ked' PvP nie je hlavnym t'ahGriom
tejto hry, bol pomerne zabavny. Za
z(¢asthovanie sa v PvP zapasoch tiez
ziskavate body, za ktoré si ptom viete
nakupovat' Specialnu vybavu na podobnom
principe ako je tomu napriklad vo World of
Warcraft a jeho systéme PvP Tier vybavy.

Musime skonstatovat', ze na Destiny
sa teSime a po devat'’hodinovom hrani
s kamaratmi vo fireteame, sme si ani
neuvedomili ako vel'mi. Ked' dokazalo
Bungie spravit' takyto dokonaly kisok
Alfa verzie svojej hry, nedokazeme

si ani predstavit', aka skvela bude

hra vo finale. Vidime sa snad' v Bete

a uz v septembri v plnej hre.

HOTLINE MIAMI 2 JE POSLEDNA HRA SERIE

Pocas E3 sme sa stavili na kus reci aj do
stanku vyvojarskeho Stidia Dennaton
Games. Prezentacia bola pomerne strucna.
Dozvedeli sme sa, Zze Hotline Miami 2:
Wrong Number ponlkne aj editor Grovni,
vyvojari sa vSak medzi reou rozrozpravali
aj o budlcnosti série. Pridanie editoru
Grovni je na prvy pohl'ad drobny detail.

............................................................................................................................

Generation | 25



TRENDY GENERATION

Z pohl'adu komunity a fanGsikov vsak ide o
jednu z Casto ziadanych vlastnosti.
Pomocou editoru sa daji rychlo a
jednoducho vytvarat' nové Grovne, ktoré je
mozné zdiel'at' cez internet s celym
svetom. Znacka Hotline Miami mo6Zze vd'aka
komunite prezit' eSte par rokov, pretoze
pojde o jediny obsah, ktory fanasikovia
série dostand. Vyvojari totiz planujd sériu
opustit' po vydani druhého dielu. Chci sa
venovat' inému Zanru a vytvorit' nova sériu.

Editor Grovni pontka potrebn( vybavu

na vytvorenie plnohodnotného levelu,
vratane nepriatel'ov a zbrani. Upravovat'
vlastnosti hry a menit' hratel'nost’ vSak
nebude mozné. Hotline Miami 2: Wrong
Number vychadza v tret'om Stvrt'roku 2014
na PC, PS3, PS4, PS Vita, OS X a Linux.

FABLE LEGENDS: FABLE,
AKO HO (NE)POZNATE

Na vystavisku sme stravili hodinu v
spolocnosti lana Griffithsa, produktového
manazéra spolocnosti Microsoft. lan nam
ukazal, ¢o nové ponika Fable Legends

a zahral si s nami aj kooperativny
multiplayer. VV redakcii nam je séria Fable
vel'mi dobre znama. Presli sme vSetky tri
diely a vyskasali sme aj dobrodruzstvo
pre Kinect. Pocas ohlasenia titulu Fable
Legends sme vSak boli mierne neisti.

Co od hry o¢akavat'? Jediné dostupné
informacie ju definovali ako ,Fable, ako
ho poznate, avSak pre 4 hracov'. S tymto
tvrdenim si teraz trifame nesdhlasit'.

Fable Legends je Gplne ina hra ako
predchadzajica trilégia. Spolo¢nymi
¢rtami mdZze byt' roztomila grafika,
rozpravkova atmosféra a na pohl'ad
jednoduchy boj. AvSak Legends

ponika mnoho nového a iného.

Misie urcitym spdsobom pripominajd
dungeony v MMORPG hrach. Hraci majd
rozdelené Glohy, ktoré plnia a majd par
schopnosti, aby ich plnili efektivne.

S klajom sme si zahrali jednu z misii, ktora
spocivala v porazeni zloducha. Ja som

bol ,tank’, klajo dostal do ruky klasického
I'adového maga. Spolu s nami hrali aj d'alsi
dvaja zamestnanci Microsoftu — druzina

............................................................................................................................
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pozostava zo Styroch hracov. Vo finalnej
verzii vSak mdze chybajicich I'udi nahradit'
umela inteligencia, takze si kooperativne
zahrate aj v rezime jedného hraca.

Kooperativny multiplayer v pripade nového

Fable naozaj vyzaduje spolupracu. Kazdy
hrdina ma ind dlohu v time, iné schopnosti
a cesta k Gspechu vedie cez komunikaciu

a vzajomné doplinanie sa. Mdj hrdina napr.
dokazal vytvorit' ochrann( auru, pritiahnut'
si protivnika alebo upriamit' vSetky
nepriatel'ské Gtoky na seba. Klasicky tank,
ako ho poznate aj z MMORPG titulov.

Spolupraca je v pripade nového Fable
dblezita aj z toho dovodu, ze hraci moézu
hrat' aj za zloducha. V tomto pripade
sa akéna kamera prepne do taktického,
izometrického zobrazenia. Zloduch vidi
lokalitu a pohyb jednotlivych hrdinov,
ma k dispozicii vlastné priSery a pasce
a nevaha ich pouzit'. Za zloducha sme
si pocas testovania zahrali aj my a
sami sme pochopili, aké jednoduché je
vyuzit' prehnan statocnost' hrdinu,
ktory si mysli, Ze si na vSetko vystaci
sam. Hranie za zloducha pripomina
zaner tower defense hier.

Bez ohl'adu na zmeny, dynamika hry a
boj sa nam vo Fable Legends paci viac
ako v minulosti. Chvalime najma rézne
schopnosti a ich variabilitu naprie¢
hrdinami. Hoci je boj na pohl'ad stale
jednoduchy, je ovel'a komplexnejsi ako
v minulych hrach zo série. Nehovoriac o
uz spomenutej nutnosti spolupracovat'.
Snazili sme sa bojovat' podobnym
spbsobom, ako pri hrani Fable 2 a 3, avSak
vel'mi rychlo sme pochopili, Ze tohto
zlozvyku sa treba €o najskor zbavit'. V
opacnom pripade na to doplati cely tim.

Kooperativna natura ma sprevadzat'

cell hru. Pribeh Fable Legends bude
prepojeny ret'azou kooperativnych
misii — bez ohl'adu, ¢i hrate v rezime
jedného hraca alebo s kamaratmi. Hra by
vSak mala pondknut' aj rézne vedl'ajSie
aktivity, ako ich pozname z minulosti.
Zatial' nie je zname, ¢i sa vrati systém
reputacie, resp. dobra a zla. Vyvoj postavy,
aspon v zakladnej forme vylepSovania
schopnosti, vSak urcite nebude chybat'.

Odpovede na d'alSie otazky sa snad'
objavia pocas najblizSich mesiacov. Hra
momentalne nema stanoveny datum
vydania, odhadujeme, Ze vyjde budci rok.
Betu si vSak zahrame uz koncom tohto
roka. A popravde sa tesime. Viac, ako sme
sa tesili na treti Fable.

FANTASIA: MUSIC EVOLVED MA
POTENCIAL STAT SA JEDNOU Z
NAJLEPSICH HIER PRE KINECT

.Vel'mi t'azko sa popisuje, o om tato hra
je. Musite si ju zahrat' sami,’ povedala nam
na E3 PR zastupkyna spolo¢nosti Disney.
A mala pravdu. Teraz prechadza naro¢na
Gloha na nas a my vas budeme musiet'
presvedcit', pre¢o ma tato hra potencial
stat' sa jednym z najlepSich titulov

pre Kinect. ,Uloha hraca je v podstate
nenarocna. Treba sa len pohybovat' s
rukami do rytmu,” pokracuje zastupkyna
z Disney. ,Hru vyvija Harmonix a tito
chalani vedia, ¢o robia.” Niet sa comu
Cudovat'. Harmonix je Stidio, ktoré je

s hudobnymi hrami Gzko spojené.

\/ minulosti pracovali na sériach Guitar
Hero, Rock Band aj Dance Central. Prave
k tancovaniu ma hra svojim spdsobom
najblizSie. Nebudete v5ak kopirovat'
konkrétne pohybové kreacie, ale iba
mavat' rukami do rytmu. Podobne

ako Dance Central, aj Fantasia: Music
Evolved vyuZiva Kinect a bude dostupna
iba pre Xbox 360 a Xbox One.

Nasa ,hands-on’ sekcia zatina vyberom
pesnicky. K dispozicii je ich viac ako 25 a
kazda z nich ma niekol'ko réznych remixov,
medzi ktorymi sa pocas hrania budete
prepinat'. Fantasiu sme v minulosti nehrali,
takze prvé dojmy s mierne rozpacité. Ako
hrat"? Po par sekundach sa vsak zacina
prejavovat' intuitivna natura hratel'nosti

a hoci si pohyb rik neuvedomujeme,
robime to, co mame robit'.

Fantasia nema pevne stanoveni hraciu
plochu ako napr. Guitar Hero. Ihriskom je
cela obrazovka, kde sa zobrazuja Sipky

a lietajlce svetielko. Ked' sa svetielko
dostane k Sipke, treba v danom smere
mavnut' rukou. Hra je zabavna aj pri
jednoduchych pesnickach a aktivne
vyuZiva obe ruky. S rastlcou naro€nost'ou
sa zvysujl aj naroky na hraca — budete
musiet' mavat' rukami rychlejSie. Zakladom
Gspechu je vsak drzat' sa rytmu.

Rukami mavame do rytmu Bohemian
Rhapsody od skupiny Queen a postupne



sa za€iname citit' ako dirigenti. Hra by sa
pokojne mohla premenovat' na ,Dirigent
Hero’, avSak treba uznat', Ze ide o vel'mi
progresivne a moderné dirigovanie. Pohyb
rik si nezachovava vznedenost' klasickych
dirigentov. V naSom pripade pripomina
chaotické mavanie, ale aj napriek tomu
mame pocit, Ze kontrolujeme hru a vieme,
kedy robime chybu. A prave v tom je krasa
Fantasie. Pohlti vas. Koncept je v principe
jednoduchy, avsak funguje a je zabavny.
Samozrejme, zatial' nehodnotime — mozno
sa po hodine hrania zacnete nudit', ale

na nas pocas prvej pesnicky zapdsobila
tato hra ako ziaden iny hudobny titul za
poslednt dobu. Ano, prili§ vel'a ich nebolo.

Fantasia vychadza 21. oktébra 2014 pre
Xbox One a Xbox 360. Ak hl'adate hru,
ktora vyuZziva Kinect a nie je klasicka
party skakacka, potom Fantasiu sledujte.
Recenziu urcite prinesieme a pre nas
(konkrétne pre mna, pozn. JC) je dévodom,
preco sme sa zacali zaujimat' o Xbox
One. Niekto by mohol povedat', ze mame
slabost' na hudobné hry. Na rozdiel od
Dance Hero si myslime, Ze Fantasia

je pristupnejsia pre SirsSiu skupinu

I'udi. Pri Dance Hero sme sa citili ako
nemehla, avsak freestyle dirigovanie

si nas ziskalo od prvého momentu.

FARMING SIMULATOR: LUDIA S|
KVOLI NASE] HRE KUPUJU PC

Prvy Farming Simulator vySiel v roku
2008. O par rokov neskér sa hra

dostala aj na slovensky a cesky trh a
vSetkych prekvapila svojim Gspechom.
Pre mnohych hracov bol tento titul na
posmech, avSak dnes 10-clennému
vyvojarskemu timu GIANTS Software sa
dari lepSie ako mnohym AAA vyvojarom.

Spolocnost' dnes pripravuje Farming
Simulator s ¢islovkou 15. Jeho hlavnou
novinkou bude lesny traktor a moznost'
t'azit' a spracovat' drevo. Takéto vozidla

si podl'a slov tvorcov vypytali samotni
fanasikovia v diskusnych forach.

.Chceme robit' hru pre nasich fandsikov.
Komunikujeme s nimi, pytame sa, ¢o

chcG mat' v hre a potom to postupne
pridavame,” vysvetl'uje Christian Ammann,

CEO spolocnosti. 15-ka ma aj vylepsen
fyziku a traktory sa pocas prace Spinia.
Hrac ich musi nasledne umyt'.

Fenomén farmarskych hier je v poslednej
dobe vel'mi Specificky. Pred par rokmi
vladol internetu FarmVille, ktory
pomocou F2P modelu zarobil vel'ké
peniaze. Farming Simulator zatial' zmenu
finanéného modelu neplanuje, aka

bude d'aleka buddcnost', nikto nevie.

Faktom ostava, Ze ani samotni vyvojari
nepredpokladali, Ze ich séria bude az
natol'ko Gspesna. Kazdej d'alSej hry sa
pritom preda viac kopii ako tej predoslej.
Konkrétne ¢isla nechceli vyvojari zverejnit'.
Vieme vSak, ze FS 13 predal viac ako 2,5
miliona kopii a 14-ka bola eSte Gspesnejsia
a objavila sa aj na mobilnych zariadeniach.

Comu vyvojari pripisuji taky Gspech?
.Mame odliSny spdsob, ako robime

hry — simulatory. Navrhujeme ich tak,
aby ich mohli hrat' aj deti. Nase hry
taktieZ nie s prili§ naro¢né na hardvér a
zahrate siich aj na starSom PC." NizSia
predajna cena, nizke naroky a nenarocna
hratel'nost' sa tri zakladné kamene, ktoré
spristupfiujd Farming Simulator naozaj
Sirokej mase I'udi. A ta hru kupuje.

Napad vytvorit' farmarsku hru, prisiel
eSte davno pred Gspechom FarmVillu.

S touto myslienkou priSiel jeden z
kamaratov vyvojarov. ,Nemecky chalanisko
bol doslova posadnuty traktormi a
farmarcenim. PresvedCil nas, aby sme o
tom vytvorili hru." Dnes mu asi vyvojari

z GIANTS Software d'akujd. Ich hra trha
rekordy predaja a je dokazom toho, ze hry
sl naozaj roznorodé. Cesta k Gspechu
nevedie cez Spickové efekty, spracovanie
a 90% hodnotenia v recenziach.

Farming Simulator pritom nie je

iba o tom, Ze sa vozite na traktore.
Sacast'ou simulacie je aj manazment
surovin. Podl'a Ammanna je FS viac o
manazmente ako o jazdeni na traktore.
Avsak druha menovana aktivita dokaze
vyborne zrelaxovat' po narocnom dni

v praci. Aj preto sa do virtualneho
farmarcenia past'aja I'udia, ktori sa

za hracov vébec nepovazuji. ,Dostali
sme e-maily, v ktorych nam l'udia
pisali, ze si kvoli Farming Simulatoru
kapili PC. Dovtedy ho nemali, lebo ho
nepotrebovali,” dodava Ammann.

Dnes je situacia ina. FS vychadza na PC,
konzolach, handheldoch aj mobilnych

zariadeniach. Virtualne farmar¢it'
moze ktokol'vek. Hra ponika vel'ké
mnozstvo licencovanych traktorov a
podobne ako v inych hrach, aj v tomto
pripade boli poplatky za licencie vel'ké.
Rokovania s niektorymi spolo¢nost'ami
pritom trvali viac ako 1 rok a vyvojari
sa stretli aj s takymi poziadavkami
ako tvorcovia NFS hier —,,dame vam
licenciu na nas traktor, avsak nemoéze
sa v hre znicit' alebo zacat' horiet".

FIFA 15 VS, PES 2015: KTO BUDE
FUTBALOVY KRAL?

Na E3 sme mali moznost' vyskisat' si
nadchadzajice sezony oboch virtualnych
futbalov. Zatial' o FIFU postihol prechod
do next-gen kabatika uz koncom minulého
roka, Konami si premiéru odkrati tento
rok. Hoci jeden — dva zapasy nedajd
presn( odpoved' na to, ktory futbal bude
lepsi, pondknu aspon uréitd predstavy,

¢o mdzeme na jesen oCakavat'.

EA Sports prezentuje v upltavke na nova
FIFU viacero technolégii, ktoré maji zmenit'
hratel'nost' a priniest’ do hry este viac
realizmu. Treba vSak poznamenat', Ze tieto
zmeny sme si v praxi pocas skdSobného
zapasu nevsimli. FIFA 15 vyzera na prvy
pohl'ad totozne ako 14-ka. Samozrejme,
toto tvrdenie mézeme aplikovat' na kazd
novQ FIFU. V priebehu par rokov sa z neho
stalo uz zauzivané klisé a prekvapenim

by bolo, ak by sme ho nepouzili.

0 novej FIFE sa po odohrati jedného
zapasu pise naozaj t'azko. Animacie, ktoré
sme pred par mesiacmi oslavovali na
next-gen verzii, sa vyraznejsie nezmenili a
to isté plati aj o fyzike. Je pravdepodobné,
Ze vyvojari pocas nasledujlcich par
tyzdnov hru este ozivia. Ked' budeme
testovat' koncom augusta oficialne

demo, tak pocas hrania zaznamename
viacero zmien. Pri skGSani E3 dema sme
si vSak vyraznejsie odliSnosti nevsimli.

\/ pripade nového Pro Evolution

Soccer je situacia, samozrejme, ina.
NajmarkantnejSou zmenou si konetne
plynulé animacie v prestrihoch. Ak ste
hrali PES 2014 na Xbox 360 alebo PS3,

............................................................................................................................
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urcite ste si vSimli znacny pokles FPS pri
nastupovani hracov alebo pri oslavach.
Konami chcelo maximalizovat' kvalitu
grafiky na konzolach, avSak cenou bolo
trhanie obrazu. VV next-gen verzii sa
tento neduh neobjavuje a, samozrejme,
moZzete ocakavat' lepSiu grafiku.

Co sa samotnej hratel'nosti tjka, PES 2015
je stale Pro Evolution Soccerom. Od prvych
mindt sa vas zmocni ten znamy pocit a

ak ste sa s futbalom od Konami stretli

v minulosti, nebudete mat' problém sa
aklimatizovat'. Animacie hracov pdsobia
stale rovnakym dojmom, ale predsa s
prepracovanejsie a detailnejSie. Pohyb
hraca s loptou, fyzika, spravanie sa lopty,
to vSetko je dokonalejSie. Dokonca mame
pocit, Ze aj brankari pocas poslednych
mesiacov usilovne trénovali a uz nie sa
také nemehla. Jeden z najvyraznejsich
prinosov PES 2015 vidime v prepracovanej
strel'be, ktora nam v minulosti prisla
trochu t'azkopadna. V next-gen verzii je
akcnejsia a dynamickejsia, o je zmena,
ktord chvalime. To isté m6Zeme povedat'
aj o hre ako celku —avsak nemame

pocit, Ze by sa PES snazil vyrovnat'

FIFE. Konami si ide svojou cestou a
prechod na next-gen bude mat' podl'a

nas pozitivny vplyv na kvalitu hry.

Ci sa vdak dokaze PES 2015 vyrovnat'
FIFE 15 je otazne. Tento rok sa mozno
bud viac radovat' milovnici futbalu od
Konami, ale to iba z jedného prostého
dévodu — prechod na next-gen prinasa
vyrazné zmeny, ktoré si FIFA uzila uz pred
par mesiacmi. Samozrejme, aj prechod na
next-gen moze dopadnit' katastrofalne,
ale to sa nestane. O tom sme sana E3
presvedcili. Ak mate radi PES, teste sa.

PILLARS OF ETERNITY:
NASLI SME STROJ CASU

Hovori sa, Ze stara laska nehrdzavie.
Dalgia madrost' tvrdi, Ze prva laska je
Specialna a ostane az do konca Zivota.
Ak tieto dve tvrdenia aplikujeme na
skupinu hracov, ktori vyrastali spolocne s
videohernou scénou na prelome nového
milénia (t.j. okolo roku 2000), potom

je vel'mi pravdepodobné, Ze medzi ich
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laskami najdeme nazvy ako Baldur’s
Gate, Icewind Dale a Planescape Torment.
Prave tito hradi by mali teraz zbystrit'.

Na tohtorocnej E3 sme nasli stroj ¢asu!

Od titulu Pillars of Eternity, ktory
zafinancovali fandsikovia na portali
Kickstarter, sme o€akavali vel'ké veci uz
od jeho oznamenia. \/yvojari po ukonceni
kampane pravidelne informovali fanisikov
o jednotlivych aspektoch hry, takze sme
mali vel'mi presnd predstavu, ako bude
hra v skutocnosti vyzerat'. Ale aj napriek
tomu sme sa neubranili nadsenému
pohl'adu, ked' sa izometricka grafika
novej hry pruykrat prebrala k zivotu.

Nasa nadSena poznamka o tom, ze
Pillars of Eternity posobi na prvy pohl'ad
dojmom, ako keby niekto poslal

Baldur’s Gate strojom casu, neunikla
pozornosti Adama Brenneckeho.

.Ja som taky isty milovnik klasickych
RPG hier na Infinity Engine ako vy," s
potesenim hovori Brennecke, ktory v
ramci vyvojarskeho timu zastava poziciu
exekutivneho producenta a vediceho
programatora. Brennecke pdsobi
nesmelym dojmom, ale zdiel'ané nadSenie
z RPG hier starej Skoly viditel'ne uvol'nilo
atmosféru. PokraCujeme v prezentacii.

LUvidite niekol'ko prvych mindt z hrania.
Ste medzi prvymi na svete." Na obrazovke
sa objavuje krasna izometricka grafika,
ktora by v porovnani so starymi hrami na
Infinity Engine urcite dostala privlastok
.Full HD". Adam medzitym vysvetl'uje,

Ze hradi dostand k dispozicii vel'ky svet
Eora, ktory budd moct' preskimat'. Svet,
tvoreny ru¢ne mal'ovanymi prostrediami
a mnozstvom tajomstiev a skrytych
lokalit, ktoré ¢akajd na objavenie.

Hnacim motorom bude vel'kolepy

pribeh — skoro ako keby sme citali
charakteristiku starych Baldur’s Gateov.

Na rozdiel od nich Pillars of Eternity

vSak nvyuZiva DnD pravidla. ,\\lytvorili

sme vlastny systém, ktory je DnD
pravidlami inSpirovany," odpoveda na nasu
otazku Brennecke a pokracuje v popise
aktualnej scény. ,Hru zacinate v koldnii

a cestujete do regionu Gilded Vale."

Podobne ako v inych RPG hrach aj
Pillars of Eternity ponikne réznorodi
nadielku ras a 11 povolani. Na rozdiel od
niektorych titulov moze kazdé povolanie
pouzivat' akékol'vek brnenie a zbran.
.Pri tvorbe postavy si zadefinujete

aj historiu vasej postavy,” pokracuje

Brennecke a dodava, Ze tato vol'ba moze
mat' urcity vplyv aj v ramci pribehu.

Medzitym sledujeme pohyb hrdinu a
ostatnych NPC na obrazovke. Animacie
st jednym slovom nadherné, realistické
a ,zivé". V ramci izometrického
pohl'adu mdzete scénu mierne pribliZit',
ale aj oddialit'. Pohl'ad na ikonku

opat' ozivi spomienky na klasické

RPG, ktorych sa pocas prezentacie
nedokazeme zbavit'. A to je dobré.

Po par minatach sme svedkami prvej
konverzacie. ,Z problémov sa mdZete

aj vykecat'" vysvetl'uje Brennecke a
priblizuje nam systém reputacie. \V ramci
rozhovorov mate moznost' pristupovat' k
ostatnym postavam l'ubovol'ne — mozete
volit' diplomaticky, racionalny, Gprimny
pristup... Ale mdZzete sa spravat' aj ako
blbec. ,Ked' sa budete vzdy spravat'

ako blbec, I'udia si to zapamatajad,"
upozorfiuje nas Brennecke. Ludia sa budi
k vasmu hrdinovi spravat' réznorodo

a aj preto zalezi na vaSom pristupe,

¢i sa z nejakého problému dokazete
.vykecat" alebo nie. Experimentovanie

s rozhovormi patrilo vzdy k nasim
obl'Gbenym ¢innostiam a sme zvedavi,
aké moznosti pondkne vo finalnej verzii.

Chybat' by nemali ani moznosti vol'by,
ktoré ovplyvnia urcit situaciu a mézu
mat' dohru aj v buddcnosti. Jedna z
takychto menSich volieb sa objavila

aj v Gvodnom dungeone — spolocne s
prvym logickym puzzlom, ktoré takisto
nebudd chybat'. Rozhodovat' sa vsak
budete aj o takych trivialnych veciach,
ako je prekonanie steny. Ak mate v time
silaka, ten ju rozbije. Alternativne sa da
pouzit' kizlo, alebo najst' nejaky spinac.

Prezentacia sa pomaly blizi ku koncu a
zalina nasa pal'ba otazok. Pytame sa na
to, ¢i bude pouZzivanie klzla obmedzené
poctom tak, ako v pripade BG. Adam tvrdj,
Ze hoci bude kizlenie urgitym spésobom
limitované, nebude potrebné neustale
,0ddychovat", aby sa kizla obnovili.

.Je tu viac lokalit ako v prvom BG.

A mame dve vel'ké mestd," odpoveda
Adam na nasu otazku o vel'kosti
herného sveta. Snazime sa od neho
ziskat' aj informacie o spolocnikoch v
partii. Hoci sa Obsidian Entertainment
k tejto téme oficialne eSte nevyjadroval,
Adam nam potvrdil, Zze hoci v hre
nebudl romance, urcité vzt'ahy sa budd
formovat'. A spolubojovnici vas mozu



dokonca aj opustit', ak budete robit'
nieco, ¢o sa prieti ich presvedceniu.

Nasa posledna otazka smeruje na

financovanie prostrednictvom Kickstarteru.

AKé to je, robit' takto financovani
hru? Museli ste nieco z hry odstranit'
a naopak — zistili ste, ze nieco, o ste
investorom — fansSikom sl'Gbili, do
hry nemo6Zete implementovat?

.VSetko, €o sme nasim ,backerom"”
sl'Ubili, sa v hre aj objavi," odpoveda
Brennecke a vychval'uje si vol'nost,

akad im Kickstarter poskytol. Netreba

sa prispdsobovat' poziadavkam a
podmienkam vydavatel'a, ktorého niekedy
chyti tranz aj v polke vyvoja a chce menit'
koncepciu hry. ,Viyvijam hry uz dlhé roky,
ale nieco takéto som este niky nezazil,"
kon¢i rozpravanie Adam Brennecke.

Hra Pillars of Eternity by sa mala
dostat' na trh koncom roka. Betaverzia
bude dostupna uz tento mesiac.

SHERLOCK HOLMES: CRIMES AND
PUNISHMENTS: V KOZI SHERLOCKA

Hru Sherlock Holmes: Crimes and
Punishments sme prvykrat videli pred
rokom na Gamescome. Nechybala

ani na tohtorocnej E3 a v septembri
zamieri na nase monitory. Hoci

nejde o ziaden blockbuster, koncept
hry nas oslovil a od finalnej verzie
oCakavame prijemné prekvapenie.

.Sherlock Holmes: Crimes and
Punishments pontkne hracom celkovo

6 pripadov, ktoré budd musiet' vyrieSit'.
Kazdy z nich zaberie v priemere 3 az 4
hodiny," zatina prezentaciu Olga Ryzhko,
spoluproducentka hry a spast'a jednu z

jej kapitol. Ta sa odliSuje od tej, ktord sme
videli pred rokom na Gamescome. Koncept
hry sa vSak pocas roka nezmenil, vyvojari

pracovali iba na pridavani herného obsahu.

Sherlock Holmes je vo svojej podstate
adventdra. Zaujimavost'ou je vsak urcita
nelinearita. ,Hoci budete zbierat' rézne
indicie, zalezi iba na vasej interpretacii,
ako pripad vyhodnotite," vysvetl'uje

Ryzhko. V praxi to znamena, Ze mozete
obvinit' nespravneho podozrivého a
vinnika nechat' na slobode. Crimes

and Punishments vas na spravnost'/
nespravnost' vasho rozhodnutia
automaticky neupozorni, avsak tdto
moznost' na konci kapitoly ponikne.

Hlavného hrdinu budete opat' sledovat'
z pohl'adu tretej osoby. Vyvojari sa sice
znovu rozhodli pre Unreal Engine 3,
ktory ma dnes uz urcité vrasky, avsak
Sherlock chce zaujat' ingmi aspektmi,
ako je grafika. Aj z toho dévodu sa
novy Sherlock vyraznejsie odliSuje

od svojich hernych predchodcov.

Specifickymi prvkami hratel'nosti budd
Specialne schopnosti, ktoré ma Sherlock

k dispozicii. ,|de predsa o legendarneho
detektiva a pocit jedinecnosti maja pri
hrani ziskat' aj samotni hradi," zdéraznuje
Ryzhko. Aj z toho dévodu méze Sherlock
pouzivat' Specialnu viziu, ktora upozornuje
na detaily indicii a d'alSie drobnosti, ktoré si
ostatn’ I'udia beZzne nevSimnd. Prave tato
schopnost' bude zakladom vySetrovania

a riesenia logickych prekazok, ktoré do

hry vyvojari zabudovali. ,Kladli sme vel'ky
dbraz na prirodzené zakomponovanie
puzzlov do pribehu," hovori Ryzhko. Nemali
by sa tak objavit' pripady, kedy ma hrac
pocit, Ze hadanka do hry vébec nepatri a
jej jedinou Glohou je natiahnut' herny ¢as.

Precizny zmysel pre detail vyuzije hrac
aj v rozhovoroch s ostatnymi NPC
postavami. DokaZe napriklad posadit’,
Ci niektora postava klame. Ostava
potom uZ len na hracovi, aby spravnym
smerovanim konverzacie donatil

dan( postavu k priznaniu. Zahrate

si vSak aj rolu Dr. Watsona, s ktorym
budete napriklad zist'ovat' pulz.

.VSetky ziskané indicie a fakty sa ukladaja
do tzv. knihy pripadov, ktord mézu hrati
kedykol'vek pouzit'," predstavuje Ryzhko
pomocnika, ktorého budl hradi ¢asto
pouzivat'. Pontkne rychly presun medzi
dostupnymi miestami aktualneho pripadu
a mnozstvo informacii, ktoré by mali

pomoct' pri finalnom rozuzl'ovani pripadu.

\/ hre sa dokonca objavia aj jednoduchsie
akéné pasaze, ako je napriklad
balansovanie na lane. Pocas prezentovania
tejto casti sa Olge priliS nedarilo, a tak

jej s prekonanim pasaze pomohol nas
Klajo. Dévodom, preco sa na nového
Sherlocka teSime, je vSak predovSetkym
nelinearita. Sme zvedavi, nakol'ko

bude narocné spravne odhalit' vinnika.
Dozvieme sa to uz o dva mesiace.

THIS WAR OF MINE: VOJNA TROCHU INAK

Na E3 nenarazite len na obrovské
blockbustery a vel'ké distribu¢né
spolocnosti. Ak ma mensia developerska
firma St'astie alebo um, dokaze sa

tam dostat' aj ona. Jednou z takych

je aj spolocnost' 11 bit Studios, ktora
zaujala vel'mi zaujimavym napadom.

Myslim, Ze sa vSetci zhodneme, Ze
vojnovych hier mame na vyber dost'.
Mozno az prilis. A aj ked' This War of Mine
je tiez vojnovou hrou, berie cel vojnu z
Gplne iného uhla. Nepdjde o epické bitky,
v ktorych vykynozite kvantum ,hnedych”,
ruskych &i ¢inskych ,zlakov" . Tento raz

si vyskisSate, aké je to byt civilistom. Je
zaujimavé, ze po tol'kych vojnach, ktoré sa
odohrali za poslednych 20 rokov, nikoho v
hernej branzi nenapadol podobny napad.

This War of Mine je sidescrolling stratégiou
s minoritnymi RPG prvkami, kde dostanete
na starost' skupinku I'udi, ktorym ide

len o to, aby prezili. Hl'adajd potravuy,

lieky a rozne haraburdy, vd'aka ktorym si
aspon trosku ul'ahtia svoj zni¢eny zivot.
Pri zhovarani s Marekom Ziemakom,
mladym Senior producentom hry, bolo
vidno, Ze o vojne ma nastudovaného
mnoho, o odraZala aj atmosféra hry a
herné mechaniky. ,,Ako civilista neviete,

¢o sa stane, ked' vo vaSom meste zacne
vojna. Neviete kedy skonci a na vSetky
udalosti, ktoré sa Vam prihodia, nemate
Ziadny vplyv. Preto je kazda novo

zacata hra Gplne ind," hovori Marek.

Tym padom je cely titul zaloZzeny na
nahodnych eventoch a oblastiach, ktoré
mozete navstivit'. Vel'mi dolezitym
prvkom je aj tvorba rozhodnuti, ktoré
musite podstapit'. Pocas prvej noci,
ktor( sme mohli stravit' v hre, sme sa
vydali s jednou postavou na prieskum
oblasti. Navstivili sme dom, v ktorom zili
postarsi 'udia za G¢elom najst' lieky pre
d'alSiu, bohuzial', chor( postavu . Tym, ze
sme boli z{fali, sme sa rozhodli babicku
s deduskom dobit' (neodporicame pri

............................................................................................................................

Generation | 29



TRENDY GENERATION

klasickom hrani). Lieky sme nasli, ale

nasu postavu po prichode domov zasiahli
t'azké depresie, ktoré sa rozpravanim
preniesli na zvySok skupiny. Bolo to
vtipné (nedalo sa s nimi 10 mindt' ni¢
robit') aj smutné zaroven (hlasky skupinky
boli naozaj depresivne). Tento element
dotvara pochmirnu atmosféru uz i tak
depresivnemu prostrediu, pri Com vyvolava
mnozstvo emacii, na ktoré mozete narazit'
naozaj len pocas vojny. Boj o prezitie v
kazdom z nas odomyka skrytd identitu
zvierat'a, a to je jedna z hlavnych idei,
ktoré sa snazia vyvojari dosiahnut'. Preto
tvorcovia navstivili aj oblasti, v ktorych

sa odohrala vojna. Pri spovediach I'udi
zasiahnutych touto tragédiou zistili mnoho
detailov, ktoré implementovali do hry,
napriklad vypadky elektriny, nefunkénost'
vodovych kohtikov, prepady ozbrojenych
I'udi ¢i hl'adanie samotnej potravy.

Kazdopadne, hra vyuziva vel'mi jednoduché
mechaniky, ktorymi sa snazi vyrozpravat'
vas , ako aj pribeh inych I'udi, na ktorych
mozete natrafit'. Cela hra je ovladana
mysSou podobne ako oldschoolové
adventdry, pricom sa mdZete prepinat’
medzi postavami, ktoré majd na zaciatku
dané rozne atribaty. Ak bol niekto pred
konfliktom kucharom, bude vediet' navarit'
chutnejsie a vyzivnejSie jedlo a tak d'ale;...
Postupnym prehl'adavanim objektov v
budovach dostavate rézne predmety,
ktoré mdzete kombinovat' a tak si vytvorit'
jednoduchy plynovy vari¢. Okrem toho
nachadzate aj listy, v ktorych sa dozvedate
o osudoch ostatnych prezivsich.

This War of Mine je naozaj zaujimavym
pocinom, ktory, aj napriek svojej
jednoduchosti, dokaZze chytit' hraca
atmosférou a eméciami. Je to presne ten
typ hry, ktory hned' pochopite, no musite
vyuzit' svoj zdravy sedliacky rozum z
redlneho Zivota, aby ste boli Gspedni. A
nielen to. Vd'aka prepracovanému, no
intuitivnemu psychologickému elementu,
budete riesit' mnozstvo situacii, ktoré

by ste v reali naozaj riesit' nechceli.
Napriklad ¢i vyhnat' diet'a na ulicu pre
nedostatok potravy (to by ste boli fakt
hajzel, ale... popravde, diet'a potravu
nezozenie, akurat zozerie). A prave v
tom spociva sila tohto projektu.

WORLD OF WARSHIPS: VITAJTE NA MORI!

Bojovali sme uz s tankami na s@Sicis
lietadlami vo vzduchu. Teraz prichadza
¢as na mensie osviezenie. Bojiskom
budd moria a nekoneéné oceany.

............................................................................................................................
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Vitajte vo svete World of Warships,
ktorym vas v skratke prevedie Sergey
Philippov, Séf QA oddelenia.

Sergey nam za uzavretymi dverami ukazal
alfa verziu virtualnych bojovych lodiciek.
.V hre mame viac ako 50 lodi. Japonskych
a americkych," vysvetl'uje. Nie vSetky

lode vSak budd Stylom hrania rovnaké.

Na vyber bude niekol'ko zakladnych
kategorii. Torpédoborce si vel'mi rychle
lode, vybavené torpédami. Bojové lode
majd hrubé brnenie a artilériu. Nebuda
chybat' ani krizniky a lietadlové lode.

\/ poslednom pripade sa budete moct'
dokonca prepnit' do lietadla, ktoré z lode
odleti. ,Kazda kategoria je ina. Kazda

ma svoje Specifika," dodava Philippov.

Je zrejmé, Ze r6znorodost' lodi sa prejavi
aj na taktike a spdsobe hrania. Bojovat'
proti sebe bude 12, resp. 15 lodi na
kazdej strane. Takmer tri desiatky

lodi vyzaduje dostatok virtualneho
priestoru na pohyb a aj preto zabudovali
vyvojari do hry nova taktick mapu.

.Nepriatel'a musite najst' ¢o najskor," dava
nam Philippov rady a prepina z pohl'adu
taktickej mapy na nasu lod'. Vybrali sme

si japonska bojovi lod' Jamato a prave

sa rozhodujeme, aka taktiku zvolime.
Péjdeme zabrat' nepriatel'skd zakladnu
alebo budeme ochranovat' td nasu?

Okrem réznych kategorii lodi ponikne
WoWS aj rdzne typy zbrani. Bojovy

systém do urcitej miery funguje na baze
.kamen, papier, noznice" a napriklad
kriziak je prirodzenym nepriatel'om
torpédoborcov. Rozhodovat' vSak bude
aj pozicia lodi a r6zne drobnosti — lode
s@ na niektorych miestach zranitel'nejsie
ako inde. Hoci je World of Warships
stale v alfa verzii, mnohé vlastnosti

uz fungujd a hra je bez problémov
hratel'na. Lode si budete, podobne ako
tanky vo WoT, vylepSovat'. /yvojari z
Wargaming sa vSak stale rozhodujq,
ako lepSie vybalansovat' hratel'nost’, a
premysl'ajd o niektorych vlastnostiach.

Vieme vSak, Ze jednu lod' moze

ovladat' iba jeden hrag, a to aj v pripade
lietadlowych lodi. Co sa zbrani tyka,
hlavni zbran budete ovladat' manualne,
podporné a protiletecké kanény bude
kontrolovat' umela inteligencia.

Wargaming veri, Ze WoWS dokaze oslovit'
aj hracov, ktori nehraja WoT ani WoWP.
Oproti tankom ma byt' lodna vojna viac
takticka a v niektorych momentoch ma
pripominat' skor real-time stratégiu. Aj

z dévodu pridaného taktického pohl'adu.
Datum vydania je momentalne neznamy.

TANKY Sl ZAHRATE A) NA
TELEFONE A TABLETE

Na E3 sme okrem WoW videli aj mobilnd
verziu World of Tanks. Ta ma podtitul
Blitz a je dostupna pre i0OS zariadenia.
V hre sa nachadza viac ako 90 tankov

z troch narodnosti a hlavny rozdiel
oproti PC verzii (ktora ma uz viac ako 85
milidnov registrovanych pouZzivatel'ov)
spociva v mensich mapach. Hratel'nost'
je rychlejsia, dynamickejSia—hra sav
timoch s maximalne sedmimi hrac¢mi.
Aj vd'aka tomu trva jeden zapas v
priemere 4 minGty, ¢o je idedlna dizka.

Roman Kadlec, Tomas Kleinmann, Richard Mako



PRRMOONTPTIAES o NEKECDENNOVES e
A RO DONES e AMAEEANEAT, DN PODUGTONS HEATMCTLcro g JVATSAN SN - TEANGENTAN AR TONES i NOLSTANL UG & GG
S RO .. LN ANTERR o ™ SPEA i LA CAVALT p‘uﬁ‘u“u"n‘['ﬁé 3L TEWARTENGCROM APEDN AT JASNTAED ™S MCRELAY DR FORY BRADRLE H
eioxclodoon g w Am“ﬂ‘}lEEEﬁnmfn‘““““[m?[‘u“ﬁ%FH[HlAIHHA I v 2D A 3D W""“"JHHHAPPHHAUM&ANHH[NEM[E DG

B o S resmacemuTANT S CESKYM DABINGOM

V KINACH 0D 21. 8.



TRENDY [URBAN'REVOLT DUNE" PR

Stjlcuylbezd repreculder
Urban [Ravelk Dune
S \\WEae3 Diz\itikem

Znacka Urban Revolt je zamerana na prislusenstvo vyznacujice sa kvalitnym spracovanim a do detailu
remyslenym designom. Rovnake je to aj u prave uvedeného bezdrotoveho reproduktoru Urban Revolt
une Wireless. InSpirovany piesocnou dunou poniika nominalny vykon 60 W, pripojenie pomocou bluetooth,

3D zvuk a moznost' nabijania iného zariadenia cez rozhranie USB.

S 3D zvukom v celej miestnosti
a bezdrotovo

Urban Revolt Dune Wirereless disponuje
Siestimi vstavanymi reproduktormi s funkciou
3D zvuku a vykonom 60 W (RMS) pre optimalny
hudobny zazitok bez ohl'adu na vel'kost'
miestnosti a poziciu posluchaca. Zdrojové
zariadenia je mozné pripojit' prostrednictvom

o . L 0 znacke Urban Revolt
klasického 3,5 mm AUX vstupu ¢i technologie

bluetooth a si¢ast'ou je aj vstavany mikrofén Znacka Urban Revolt, ktorej heslom je "Express
pre hands-free telefonovanie. Chytré telefony yourself', je zamerana na trendové lifestylové hi-tech
alebo tablety je mozné pomocou USB prislusenstvo, ako sd reproduktory, slichadla réznych
vystupu na reproduktore zaroven dobijat'. vel'kosti apod. Produkty Urban Revolt sa vyznacujd

modernymi farbami, kvalitnym spracovanim, a tiez
Piesocna d una hlav ﬂ\7m netradicnym a do detailu premyslenym designom.
prvkom designu
Pre viac info navstivte www.UrbanRevolt.com

Reproduktory si vyrobené v designe
piesocnych ddn, ktoré na vrchnej strane
dopliujd diagonalne umiestnené tlacidla
pre prehravanie, pozastavenie, d'alSiu a
predchadzajicu skladbu a nastavenie hlasitosti.

Urban Revolt Dune Wireless je k dispozicii za
doporucen( koncovl cenu 3990 K¢ s DPH pre (R
a 139,99 EUR s DPH pre Slovensko. Balenie
obsahuje okrem napajacieho kabla tiez 3,5 mm
audio kabel a dial'kové ovladanie.
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PR [SONY MOBILE| TRENDY

Perfektne leto
so Sony Mobile

Mame pred sebou posledny letny mesiac pIny horiicich dni, vody, sinka a dovoleniek. Ak si teda nasledujicich
30 dni chcete wychutnat' plnymi duskami, a zaroven patrite medzi nadsencov nowych technologii,
nemali by vasej pozornosti uniknat' aktivity, ktoré spoloénost' Sony Mobile tento rok realizuje na bratislavskej

Magio plazi.

UzZ zadiatkom jdna tu v ramci takzvaného
Chytrého centra spoluotvorila svoj ,showroom",
v ktorom si pre fandsikov k dispozicii tie
najzaujimavejsie Sony produkty — smartfony,
fotoaparaty ¢i televizory. Kazdy, kto pride, si
ich moze vyskasat' alebo si len tak posediet'
alebo popracovat' v prijemnom prostredj,
ktoré je ako stvorené na ,home-office".

Sony Mobile pocas troch letnych mesiacov
priniesla na Magio plaz aj sériu koncertov
tych najlepSich slovenskych muzikantov.
Pobavit' fanGsikov uz stihla napriklad kapela
Lavagance, Billy Barman ¢&i hip-hopova
skupina AMO. Pocas augusta je naplanované
eSte vystipenie Polemic a Le Payaco.

Ako vidite, Sony Mobile sa na toto leto
dokonale pripravila, a to nielen plaZzovym
programom, ale aj prvotriednymi produktami,
ktoré si ako stvorené na tieto hordice dni. Verte
nam, vo chvili, ked' ich vyskisate, zazijete letna
lasku, o ktorej sa vam doteraz ani nesnivalo.

Motyliky v brusku ucitite hned' ako vam
zrak padne na Xperia Z2, prémiovy vodeodolny
smartfon, ktory je idealny na vyvadzanie
v bazéne. Kazdé vase ponorenie, Ci salto

Ci uz budete na terase sledovat' zapad
sInka alebo popijat' vino na plazi, pripravia
vam priam neskuto¢ny hudobny zazitok.

do vody zachyti na fotkach v prvotriednej
kvalite ¢i ako 4K video.

Ste Sportovec, ktory miluje skory ranny beh,
¢i veCerné hodiny salsy? VV takom pripade vam
urcite popletie hlavu pestrofarebny, bystry
SmartBand naramok, ktory vam s radost'ou
zmeria kazdy Sportovy vykon ¢i spalené
kaldrie. A Co je skvelé, farebne si ho vzdy
mozete zladit' s vasim aktualnym outfitom.

Tak to sami vidite... So Sony Mobile
si mozete toto leto vychutnavat' pInymi
diskami vo vSetkych smeroch.

Viac info na www.sonymobile.com

Hrozi vam, Ze sa letna dovolenka v Chorvatsku
premeni na sled za sebou idicich dazdivych dni?
Nerobte si z toho t'azkd hlavu a radsej si
vychutnajte lasku na prvy pohl'ad s extrémne
I'ahkym, tenkym a vodeodolnym Xperia Z2 Tabletom.
Tol'ko nekonecnej zabavy vam rozhodne
neposkytne nikto iny.

A ak by vas uz spolocnost' omrzela, a zat(zili
by ste po prijemnom veceri vo dvojici, stavte
na bezdrotové Bluetooth slichadla.
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Platforma:

Napisal: Martin Habek

: [ [Heva N Mieutn, emal [ Vst Saresim

Zaner:
2D point'n'click
adventlra

Rok vydania:
1995

\/§robca:
Dreamers Guild

KED VASA MASINA POVIE: "COGITO, ERGO SUM," ODPOJTE STAVU A ZNICTE SPOJE!

B Ach, ta budiicnost'. Koloto¢ otazok, typu:
..Aké to bude? Co bude so mnou?" Ajvam sa
z nich robia vrasky na tvari? Pokial' nie, tak
mozno by mali za¢at', pretoZe ak svet €aka to,
€o predviedla vizia adventiry | Have No
Mouth, and | Must Scream, tak to sa potom

s ni€im ruZovym nestretneme. Hra je priamou
adaptaciou sci-fi poviedky amerického
spisovatel'a Harlana Ellisona, ktory nas
zaviedol do Cias 106 rokov po konci sveta a
povieme vam, Ze to bola pekne depresivna
viprava. To uz ale predbiehame...

Titul vznikol pod rukami autorov z dnes

uz rozpadnutého Stadia The Dreamers
Guild, ktoré ho v roku 1995 priviedlo na
svet, a okrem ziskania niekol'kych oceneni
sa vd'aka magazinu Computer Gaming
World mdZze pysit' statusom ,Adventira
roku’. Hlavn( zasluhu si pripisuje temnost,
dospelost' a spracovanie snimku do podoby
depresiou presakujlcej cesty za katarziou a
uvedomovania si désledkov vasich davnych
¢inov. Pribeh samotny vykresl'uje t'azké
Zivoty pdtice hlavnych postav, ktoré sa
vaznené pri¢inou zahuby sveta ako takého.
Zanik sveta ma na svedomi zakerna

umela inteligencia s nazvom AM (Allied
Mastercomputer), ktorej elektrické obvody
pohana ¢gistokrvna nenavist' k 'udstvu
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a prave zmienenym tryznenim si chladi
svoj hardvér uz niekol'ko desiatok rokov.

Co sa tyka samotnych protagonistov,
chopite sa v3etkych piatich a zostane uz
len na vas, ¢i sa vam podari vykapit' ich
rozorvané zivoty z hriechov minulosti.

Gorrister si berie za vinu skrat jeho
manzelky a jej nasledny presun do
psychiatrickej lietebne. Dal$i v poradi

tu je Benny, ktory ako vojnovy veteran a
dostojnik zmasakroval niekol'kych ¢lenov
svojej jednotky, za ¢o mu bola odopreta
dokonca aj vlastna podobizen, s ¢im sa



Benny musel zmierit' v kozi akejsi bytosti
podobnej kmenovej opici. Charakter a
okovy tejto postavy boli oproti poviedke
mierne upravené — v knihe totiz iSlo o
homosexualneho vedatora. Jedina Zzena

v kolektive' nesie meno Ellen a svoje
bremeno nesie vo forme fobie zo Zltej farby,
ktor( si spaja s jej znasilnenim. Nimdok by
sa dal najjednoduchsie sklofovat' s menom
Jozef Mengele a na koniec nam zostal

eSte Ted, clovek trpiaci panickou hrozou.

Unikatne charaktery zabezpecujd, ze

sa vam ich osudy zazer( do hlavy a uz
ich tak I'ahko nezabudnete. Variabilita
taktieZ vytvara Specifick( atmosféru a
vy budete pri hrani za kazdd postavu
vychadzat' z trochu iného vzt'ahu k
hraniu. Ina motivacia v ociach, ina nalada
v dusi. K tomu sa podpisujl aj vyborne
nadabované dialdgy, z ktorych by bol
hriech nezmienit' prepoZicanie hlasu
samého Elliona, ktory sa prevtelil do
Uhlavného antagonistu — zIého pocitaca
AM. Technicka a aj ,umelecka’ stranka |
Have No Mouth, and | Must Scream bola
na rok vydania vel'mi prepracovana a aj
zvukovo/hudobne skvele zvladnuta.

Co sa tyka mechanik a hernej naplne,
docinenia mame s klasickou 2D point'nclick

adventdrou z Cias, ked' rybnik hernej
scény patril prave tomuto zanru. Dalo
by sa teda povedat!, Ze ide o starQ
Skolu, ked' s postavou behate z jednej
obrazovky do druhej, zbierate predmety
a riesite vSemozné hadanky, ktoré vam
brania k d'alSiemu postupu. Medzi tym,
samozrejme, prehodite par slov so
zainteresovanymi, aj vd'aka dialogom a
vyre¢nému jazyku si postupne dlazdite

cestu k vytGzenému finale, pricom by bol

vel'ky omyl, keby ste si mysleli, Ze hra
pon(ka len jeden koniec, hra ich totiz
ponika rovno Styri. Zaujimavost'ou je,
ako sme spominali, postava Nimdoka
predstavuje nacistického doktora,
ktory na nevinnych obetiach stvara tie
najzvratenejSie nehumanne pokusy

a la Mengele, ¢o nemeckému narodu
prislo také kontroverzné, Zze nemecka
verzia pribehov( liniu tejto postavy
vObec neobsahuje. Zaroven to ale
znamena, ze ten najoptimistickejsi
koniec je automaticky nedosiahnutel'ny.
\/ Nemecku sa, hold, museli uspokajit'
s menej pozitivnym zakonfenym.

Pohl'adom dneska mozno | Have No

Mouth, and | Must Scream nekoketuje s
nijak zavratnou zapletkou o budicnosti
pod vladou "vysSej moci”, napriklad ako

ETR

taky Terminator alebo Matrix. VV dobe
vzniku poviedky ale tento ¢aj nebol esSte
taky prevareny. 13lo o budicnost' bez
Sance na svetlejSie zajtrajsky, bez nadeje a
minimalnej pravdepodobnosti na zachranu.
Hraci si toto vsetko uvedomovali, no miesto
smutenia a sklonenia hlavy sa do hry

Mino Holik
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Valiant Hearts:
The Great War

SIVIS PACEM, PARA BELLUM

ZAKLADNE INFO:

Zaner: advent(ra

Vyrobca: Ubisoft
Montpellier

Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+bezkonkurencny
soundtrack

+rozmanita, zabavna
hratelnost'

+krasny art styl
kombinujaci
2Da3D

+wiki informacie
prehlbujice
realisticky feeling
zhry

+Uplneidealna
dizka hry

- mechanika
hlavolamov sa
zatne opakovat'

- prakticky ziadna
znovuhratel'nost'

- nemecky general
Baron Van Dorf

HODNOTENIE:

85%
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. "Vtedy sme najviac nest'astni,

ako ked' stracame lasku". Tieto
slova rakaskeho psychiatra Sigmunda
Freuda ma osobne prenasledujii celi
Zivot. Rozumiem vlastne vdbec, ¢o laska
znamena, alebo sa len tvarim, ze viem?

Je to len wyjadrenie milostného vzt'ahu
medzi dvoma osobami opacného pohlavia
alebo sa fou da oznacit' aj napriklad
citovy vzt'ah jednej osoby k zvierat'u? Po
dohrati tejto krasnej hry od Stiidia Ubisoft
Montpelier som si vobec nie isty, ¢i som
niekedy vlastne chapal jej pravej podstate.

Aj ked' st vojnove konflikty jednym
z najhorsich l'udskych vynalezov,
mo6zem Gprimne povedat', ze
oddanost' a bezhrani¢na lojalnost'
dokaze clovek ocenit, bohuzial',

az v takychto stavoch nidze. Je to
pravdepodobne len d'alsi z dokazov
nasej inteligencnej nedokonalosti
a vysoko sa predvadzajlcej
prvotriednej namyslenosti, ktorou
nechavame nase pychou zmietané
zahmlené pohl'ady na Zivot
ovladat' nase kedysi €isté srdcia.

Naco st nam vlastne vojny, ked'
sa z nich len ako sira z nemeckych

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




bdmb ruka v ruke tiahnu tie tri prekliaté,
vSetko zivé kosiace vlastnosti - utrpenie,
nenavist' a vdadepritomna bieda. SG tu
skutocne len preto, aby sme si konecne
dokazali cenit' to, o a koho mame?

Naozaj to my, samozvani pani sveta, inak
nedokazeme? Je mi taktiez vel'mi smutno,
ked' si sam pred sebou musim priznat', Ze
ja nie som ani zd'aleka odlisny. Som ¢lovek,
¢lovek nedokonaly, homo imperfectum.

Aj ked' som si vedomy, ze pisem recenziu
na pocitacov( hru, rad by som sa skor
zameral na jej hibSiu podstatu nez na
suchparne vymenovanie hernych sacasti
a mechanik, ktoré obsahuje. Samozrejme,
Uplne to vynechat' nemdzem, a kazdopadne
ani nechcem, no po spusteni zaverecnych
tituliek si kazdy urcite uvedomi jej pravy
podtext. Valiant Hearts: The Great War sa
totizto nesnazi klamat' hracov vlastnym
telom, nesnazi sa zavadzat' a urcite vie,
Ze po stranke hratel'nosti neponika

nejaké originalne herné prvky. Kdeze
jej osobitost' a unikat tkvie v nieCom

Uplne inom, a pre sGc¢asné hry nie tak
vel'mi typickom prvku, v jej posolstve.
Nech to uz teda znie akokol'vek klisé.

Co vo vas samotnych vyvolava slovo
vojna a ako by ste zareagovali, keby

ste sa mali v sekunde zbalit' a odist'
niekam d'aleko od svojej rodiny, lasky,
deti Ci vSeobecne pokojného Zivota?
Presne takyto osud postihol smutnych
hrdinov hry, tie chrabré srdcia, ktoré boli
odtrhnuté z rodinného tepla a vrhnuti do
sparov, zkostnatelych pahylov I'udského
primitivizmu. Jeden okamih staci na to,
aby sa Zivot obycajnej rol'nickej rodiny
zmenil od zakladov. Franczky farmar

a jeho nemecky zat' zrazu stoja na
opacnych bojujcich stranach, zatial'

¢o sa ich najmilovanejsia osoba, Marie,
snazi s prave narodenym synom prezit'
vojnu spdsobujdcu krutl biedu. Na druhej

strane sveta prave dezertuje americky
vojak tak vel'mi tGziaci po pomste

za smrt' svojej manzelky. V Belgicku

sa vydava pomahat' ranenym mlada
osetrovatel'ka a na nemeckom fronte si
prave svoje odbija vojensky cviceny pes.

VSetky tieto zdanlivo ni¢im neprepojené
blidiace duse maja spolocny ciel’,
pochopit' nezmyselnost' konania tych
~nad nimi’, ktori sd vinni za to, ze

sa z 'udskych schranok stavaja ako
keby znetvorené kakafonické obrazy
zvrhlych maliarov. TiZba po pomste,
tazba prezit', tiZba po odllgenej laske.
Stoji to vSetko trapenie ale za to? Ma

to cenu, zmarit' l'udské Zivoty len pre
naplnenie svojich ciel'ov? Osudy postav
sa zacnu preplietat!, a to da vzniknat'
novym nerozlu¢nym priatel'stvam.
Priatel'stvo medzi I'ud'mi, priatel'stvo
medzi ¢lovekom a zvierat'om, to ni¢im
nerozbitné puto, kedy viete, Ze mdZete bez
obav déverovat' tomu druhému, aj ked'
Celite istej a nevyhnutnej smrti. Kazdy
z nich ma jednoduchd schopnost!, jeden
vie prestrihavat' zatarasy z ostatnych
drotov, druhy sa zase vie Sikovne
prekopat' pomedzi nevybuchnuté miny.
Belgicka oSetrovatel'ka dokaze liecit'
rozne druhy zraneni prostrednictvom
znatne otravného QTE systému, psik sa
vie prepchat' cez malé otvory. Mnohokrat
spolupracujd aj spolocne, kym ich osud
znova neposle odlisnymi chodnickami.
Pocas svojich putovani natrafia na
mnohé hlavolamy, ktoré prilis nezdrzuja,
no posobia osviezujicim dojmom od
vSetkych tych vybuchov, striel'ania a
zakradania sa pomocou jednoduchého,
ale fungujiceho stealth systému.

Otacanie roznych pak, prepajanie rarok,
aby sa voda ¢i plyn dostali tam, kam
chceme ¢i vytvaranie priechodov pomocou
dynamitu a plamienka. Zamrzi len, Ze

sa situacie a spdsoby riesenia dloh sa
zaln( casom dost' opakovat'. Rovnako
neruSivo pdsobia aj poletné pasaze, kedy
sa nasi hrdinovia musia vtesnat' do okov
t'azkotonaznych tankov a prebit' si cestu
vpred, kym na nich Gtotia gul'omety,
raketomety Ci trebars lietadla zo vzduchu.
Najpodarenejsimi pasazami sa tie, v
ktorych ovladajd obycajné vozidla av
pohl'ade na predok auta sa musia za
zvukov historickej hudby vyhybat' réznym
prekazkam, ¢o celé vytvara ako keby
Carovny Stvorkolesovy balet. Boss fight
proti obrovskému obrnenému tanku, ktory
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doprevadza klasicka hudobna skladba Let
¢meliaka od Nikolaja Andrejevi¢a Rimskij-
Korsakova, je najjasnejsSim dékazom toho,
Ze hra bola vytvarana s citom pre detail a
patri¢cnym umom, ktory tvorcovia predviedli
uz pri poslednych hrach s Raymanom.

Pozoruhodnym kontrastom medzi krasnym,
takmer az komixovo ladenym Stylom grafiky
a realnym vyobrazenim hréz vojny, st

verné ,wiki" informacie, ktoré vam v kazdej
novej Casti hry priblizia skuto¢né dianie
pocas bojov. Takmer vzdy sa tieto fakty
priamo doplifiajd so samotnou hrou a ak si
ich zacnete Citat| tak budete zhruba tusit',
¢o sa bude prave odohravat' (napr. Vel'ka
podzemna vojna pod kopcom Vanquois

na zapade Verdunu ¢i mohutny transport
vojakov v priblizne 630 taxikoch). Okrem
citového pohladenia tak hra pdsobi aj ako
neocenitel'na studnica nie vzdy znamych
faktov, Co osobne povazujem za vynikajaci
pridavok k hratel'nosti. A to aj napriek tomu,
Ze som mal miestami doslova pocit ako na
hodine dejepisu. Jedinou vadou na krase tu
je Baron Van Dorf, nemecky general, ktorého
na unikajdcej vzducholodi stihajd hlavni
hrdinovia. Ten pdsobi az moc videoherne
(unikanie na posledn( chvil'u, teatralne
komixové vystupovanie), a to bohuzial' Spati
krutému a realistickému pocitu z hry.

Okrem zakladnych faktov sa budete moct'
o konflikte a jeho hrézach dozvediet'

z bonusovych predmetov, ktoré sa
Sikovne poukryvané naprie¢ hrou. Na
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ich ziskanie je sice potrebné viac, nez

len bezhlavo utekat', no hra si stale

Gplne nezakryje svoju pristupn( tvar

a najst' ich vsetky tak nepredstavuje
nejaky vel'ky problém. Valiant Hearts je
mimochodom rozdelena do Styroch kapitol
a prejdenie jej vam bude v priemere trvat'
sedem hodin, ¢o je vzhl'adom na typ
hratel'nosti a vel'kd davku emécii, ktoré
poniika, vel'mi vhodne zvolena dizka.

Myslim si, ze netrafim ved!l'a, ked' poviem,
Ze minimalne polovicu z pdsobivosti tohto
diela zabezpecuje Gplne bezkonkurenény
soundtrack, ktory je zlozeny z mnohych
klasickych partitQr od réznych interpretov
a originalnych skladieb skomponovanych
skladatel'om Chance Thomasom (Unreal
Il, The Lord of the Rings: War of the Ring,
James Cameron's Avatar: The Game). Ten
bravdrnym spdsobom vystihuje nielen

momentalne dianie na bojovom poli,

ked' vojnov( vravu zosobnuje rychlymi
orchestralnymi smyckami s dominujacimi
plechovymi nastrojmi, ale taktiez najma
pokojné pasaze, v ktorych dal vyniknat'
prekrasnym klavirnym melédiam.

Tato advent(ra pondka nieco, ¢o sa v
sUcasnosti v hernej oblasti uz prilis nenosi.
Tym niec¢im je vel'ké srdce, ktoré sa vam
zactne javit' ako laskaveé svetielko nadeje

v tej nekonecnej hrbe odosobnenych a
okamzite zabudnutel'nych hier. Viie, Ze
zivot nie je med a obcas pociti aj kysld
pachut' nespravodlivosti, no ta sila,

ktora z nej ziari, prehlusi aj to zdanlivo
najsilnejsie zlo. A viete ¢o? Ta jej sila nikdy
nezhasne! Valiant Hearts: The Great War
bol pre mna skutotne krasny zazitok.

Maros Goc¢
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Stick it to the man

KOMICKA HRA, KTORA MA HLAVU A) PATU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: adventira
\/§robca:

Ripstone Games
Zapozical: Conquest
PLUSY A MINUSY:

+humor
+vynikajdca
hratel'nost’
- obcasné technické
chyby
- nulova replay
hodnota

HODNOTENIE:

85%

Stick it to the man je hra hlavu prave v momente, ked' helmu na Rayova nova koncatina sa zjavne niekomu
plna humornych postav, sebe nema. Nas hrdina odpadne. Ked' sa nepadi — zacne ho totiz nahanat' tajna skupina
Sialeného, blaznivého deja a napriek prebudi, tak je relativne Gplne normalny I'udi, pred ktorymi je Ray nateny utekat',
vasmu pozastavenému rozumu sa az na obrovskd ruzovd ruku, ktora mu trci Raya budete ovladat' jednym joystickom,
budete na celG miestnost' smiat". z hlavy. V skratke, jeden z 'tych' dni. kym jeho ruzova ruka sa ovlada druhym
Humor a oddych s castokrat ciele,
o ktoré sa ostatné hry snazia, avsak
Stick it to the man to dosahuje
so zdanlivou jednoduchost'ou. Aj
napriek relativnej jednoduchosti
a kratkosti pojde o intenzivny
a humorny zazitok, ktorjy vam
vSak bude stacit' prejst' raz, aby
ste si ho naplno vychutnali.

Predstavujeme vam Raya Doewooda,
jednoduchého ¢loveka, s ktorym by
ste sa na ulici pokojne dali do rei

o akejkol'vek odl'ahcenej téme (a
ktory nam, mimochodom, vel'mi
pripominal Frya z Futuramy).

Ray sa Zivy ako testovac heliem
na stavbe a je spokojny so svojim
prostym Zivotom. Paradoxne,

dej sa zacne padom obrovského
NASA zariadenia na Rayovu
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joystickom. Na ¢o mu tato nova pombcka
slazi? Nielen, Ze sa fiou bude moct'
.prehupovat” po Spendlikoch v stenach,
ale bude moct' aj brat' rézne predmety,
ktoré Ray potrebuje pri rieSeni hadaniek.
Jeho najvacsou prednost'ou je vsak jeho
nova schopnost', itat' I'ud'om myslienky,
¢o je nosnym principom celej hry — Citajte
I'ud'om myslienky, zistite ich tazby, sny

a problémy, pomdZte im a posunte sa v
pribehu d'alej. Hned' na zaciatku po vasom
prebudeni sa budete chciet' dostat' z
nemocnice domov, ale taxikar vam nie je
ochotny pomaéct!, pretoze sa chce obesit'.
Jeho mila ho totiz vymenila za starého
dedka len preto, Ze jej novy milenec ma
krajSie zuby. Asi uz tusite, kam to celé bude
viest' — otazka vsak je, ako zobrat' starému
mafianovi jeho krasnu zubnd protézu?

Stick it to the man sa odohrava v 2D svete,
kde je vSetko ako z kartonu polepeného
roznymi nalepkami. Svet Gmyselne
posobi dojmom, ako by ho dizajnoval
Skodlkar v poslednom ro¢niku. Hned' od
zatiatku je tento dizajn vel'mi distinktivny
a svojsky a celt atmosféru hry, ktora

by sa s Cistym svedomim dala nazvat'
cudzim slovom ,crazy’, dopifia. Niekomu
sa bude tato grafika a dizajn pacit', inych
naopak bude odradzat', kazdopadne v
danom svete jednoducho vyborne sedi.

Nast'astie (alebo nanest'astie), hra ma
tendenciu byt' po vacsine celkom jasna v
tom zmysle, ¢o a kde mate urobit'. Hra k
tomu pouZziva jednoduchy systém, ktorého
princip sme si nacrtli uz vyssie — precitate
myslienky 'udom, zistite, o chcd, pombzte
im. Je to systém vel'mi podobny klasickym
point-and-click hram, kde musite pdsobit'
a konat' v danom prostred, kde je déraz
skdr na postavy a hadanky nez na akciu.

Postupne sa vam tak otvori dej a bude vas
prekvapovat' svojimi blaznivymi postavami.
Je to vdak najma pestra skala komickych
postav, ktoré robia tato hru takou svojskou a
zaujimavou. Nehovorime iba o vynikajdcom
dizajne a vtipnom prevedeni, ale taktieZ aj

o kvalitnom hlasovom spracovani. Nejde

o0 jednoduchy humor s opakujicimi sa
gagmi. Ide o humor, ktory sa prirodzene
vyvinie z peripetii svojich neobvyklych
postav. Aj napriek tomu, Ze sa obcas dotkne
temnej stranky I'udskej povahy, je vzdy
obaleny urcitym nadl'ahé¢enym ténom.

Samotna hra vam od zaciatku nechava
slobodu pri badani a behani po mape,

hoci vacsinou budete obmedzeni na

dany level. Vasim hlavnym ciel'om bude
napredovat' a ako bolo uz spomenuté,

za tym Gcelom budete musiet' pomahat'
ostatnym zbierat' r6zne veci a riesit' rozlicné
hadanky. Nebudete vsak musiet' byt'
Sherlock Holmes, pretoze hadanky sd skor
jednoduché alebo minimalne, na ich rieSenia

vel'mi rychlo pridete. Obt'aznost' je teda
primerang, aby sa vam hra neznechutila.

\/ Ziadnom pripade vam vsak spravnu
odpoved' nepoda na zlatom podnose a

ked' pridete na spravne riesenie, va¢sinou
uznate, ze je zaroven chytré, ktoré vam
mohlo napadndt' na zaciatku, ale nenapadlo.
Urcite vSak nebudete travit' ¢as tym, ze

by ste museli skisat' r6zne kombinacie

veci a ddfat!, Ze nejaka bude fungovat'.

Napriek svojmu pestrému svetu a
humornému obsahu ma hra niekedy
znatné technické nedostatky. Na nasej
Wii U verzii boli dominantné dva problémy,
ktoré nam, inak vel'mi pohodIna hru,
nar(@sali. Po prvé, ovladanie arovnej

ruky, ktora tréi z hlavy herného hrdinu,

je samo o sebe problematické a t'azko

sa s tym mieri. Po druhé, Wii U verzia ma
moznost' ¢itat' myslienky I'ud'om a to tak,
Ze namierite vas Wii U ovladac na dand
osobu na obrazovke. Nam sa vsak tento
mod prepinal sam od seba a stali sa aj
situacie, ked' sme sa z miesta nevedeli par
minat pohnat', lebo nam to celé ,zblblo".

\Verdikt

Niektoré hry pésobia dojmom, Ze sG
nedokonceng, alebo Ze im jednoducho nieco
chyba. Stick it to the man to vSak urtite

nie je —je to hra, ktor( si zapnete, ked' sa
budete chciet' troska odreagovat'. Technické
chyby s( zakryté prakticky vsetkymi
ostatnymi aspektmi. Pokial' mate chut' na
nesmierne vtipna skakacku/point-and-
click adventidrku s pamatnymi postavami,
nerozmysl'ajte dvakrat. Skoda len, ze

hru prejdete raz a uz si ju asi nezahrate,
pretoZe vas uz ni¢im d'alej neprekvapi.

Adam Zelenay
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RECENZIA [TOY'STUNTBIKE' 3DS

Toy Stunt Bike

NESTACI NATRIET FRANKENSTEINOVE) DCERE PERY RUZOM, PRINCEZNA Z NEJ NEBUDE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: arkada
\/§robca:

Wobbly Tooth
Zapozical: Conquest
PLUSY A MINUSY:

+ niektoré textary
sG pekné

- nuda, bugy,absolltne
bez napadu

- slabucka hratelnost'

- sterilny level design

- priemerna grafika
a zvuky

- len jedna motorka
k dispozicii

- Ziadny level editor

HODNOTENIE:

207%

S hry, ktoré svojou krasou

a povabom recenzenta tak
ocaria, Ze sa pri pisani recenzie
snazi jej vzneseny Styl zachovat',
aby presne vystihol jej jemna
auru. Preco, koniec koncov, aj nie,
ved' patavo previest' Citatel'a po
tej pomyselnej dialnici citov s
ciel'om poniknut' mu nieco z jej
jedinecnosti, je pre recenzenta
vel'kym zadost'uc¢inenim. Na druhej
strane ale taktiez existujd hry,
ktoré s také povrchng, Ze az nie
st hodné nejakého premysleného
a originalne Struktirovaného
opisu. Tie si zasluhuji maximalne
tak rychly sled nadavok, pomedzi
ktoré vymenujete jej najhlavnejsie
chyby, a mate vymal‘'ované. A prave
takouto hrou je aj Toy Stunt Bike.

Toy Stunt Bike je st'ahovatel'nym
arkadovym titulom dostupnym na
3DS eShope, ktory ma na svedomi
Stadio Wobbly Tooth. Je portom
povodnej starsej iOS hry z roku
2010, ktora sa na tato platformu
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dostala z Xbox 360. Ako vam

uz aj z kone¢ného hodnotenia
moze byt' jasné, hra je skutocne
bezdomovcom medzi hernymi
titulmi a jej hlavnymi devizami
sU priemerna grafika, priemerné
zvuky, priemerny kolizny systém,
bugy, hrozna fyzika, smiesne
rozmiestnenie checkpointov, nudné
Grovne bez napadu a sem-tam
pekné hladke textiry na pozadi.

Hra ponlka presne 60 levelov v
Siestich rozlicnych prostrediach.
Mozno si poviete, Ze je to aj celkom
sludné €islo, no radost' vas coskoro
prejde, len ¢o sa zoznamite s

ich dizajnom. Uprimne musim
vyhlasit', Ze nieco takeé sterilné a
stereotypné som nemal moznost'
hrat' niekol'ko rokov. Urovne tu

ani nepdsobia ako nejaké Grovne,
skor automaticky vygenerované
oblasti, do ktorych boli bez Stipky
talentu a zaujmu vébec nahadzané
prekazky. Tak sa sam seba pytam,
¢i to vlastne niekto testoval alebo

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




skdsal, pretoze mi nejde do hlavy, ako
nieco také mohlo prejst' kontrolou kvality.

Gro hry, a teda Grovne, vyzerajl asi takto.
Rozbeh, skok, pad, navrat checkpointu,
rozbeh, skok, dopad, rozbeh do kopca,
zvezenie sa z kopca, skok a ste v cieli.
Niekedy sa k tomu prida viac padov, niekedy
viac prekazok (tie si v kazdom leveli
rovnaké, len trocha neSikovne maskované
inymi textGrami), no stale je to rovnaky
scenar. Absoltne vzdy idete rovno s fixne
mierenym pohl'adom na vas bok trocha

z uhla, ktory si nemozete nikdy upravit'.
NieZeby Grovne boli neprehl'adné, to sa
priich jednoduchosti ani neda, no uz len

z toho poznat), Ze sa tvorcovia nesnazili
spravit' nejako obzvlast' komplexnd hru. V
kaZzdej Grovni mate tri Glohy, a to porazit'
Cas, prekonat' bodovy rekord a pozbierat' tri
vlajocky, pricom ich splnenie determinuje
odomknutie d'alSich lokacii. Paradoxne

sa mi neraz odomkla d'alSia Groven pred
tou, v ktorej som mal pri vSetkych troch
polozkach napis FAIL. Ked' tak vlastne
rozmysl'am, nasledujdca Groven sa ani
neodomkla, len pri opakovani tej nelspesnej
sa mi pri jej restarte Gplne nelogicky
spustila prave ta eSte neodomknuta.
Samozrejme, Ze ked' som ju presiel, tak sa
mi odomkla a musel som ju prejst' eSte raz.

Ked'Ze vas nuda dobehne uz pocas prvej
Grovne kampane, tak si moZno poviete,

Ze aj ked' tu autori zlyhali, vy si mozno
dokazete vytvorit' omnoho premyslenejsie
a zabavnejSie Grovne. Bohuzial', musim

vas sklamat' aj tu. Tato hra neponuika nic
okrem tych prednastavenych 60 Grovni.
Ziadny editor, ktory by mohol pachut' zo
sterilnosti hry aspon trocha zmiernit,,
Ziadne st'ahovanie novych trati, Ziadne
dodatocné nastavenia, len absolatne
nahladko vyleStené ni¢. Aby toho ,ni¢’
nebolo malo, Toy Stunt Bike ponika len
jednu motorku a plne chudobny repertuar
trikov, ¢itajaci salto vpred, salto vzad, jazdu
na prednom kolese a jazdu na zadnom
kolese. Skvelé, ze? Prihod'te k tomu eSte
barbecue a moZzete sa zabavat' az do rana.

Slabuckeé kvality hry chtiac-nechtiac

najlepSie vykresl'uji paradoxne sami autori.

Titulny obrazok na stranke eShopu totizto
vykres|'uje motorku vznasajicu sa nad

zachodovou misou. Poznate lepsi
spOsob, ako si zo svojej prace spravit'
dobry den? Akurat mam pocit, ze to
vyvojari takto asi nemysleli. Takéto
zabavné paradoxy, koniec koncov, stale
prinasa sam zivota bez nich by bol asi
o dost' nudnejsi. Osobne ale nikomu
neradim, aby ¢o by len pomyslel, ze si
tato hru zaobstara. Naco travit' drahocenny
vol'ny ¢as nad zbytocnost'ami, ked' tam
vonku je priehrste skvelych 3DS, ktoré
si mOzete zohnat' za porovnatel'nd
cenu. Toy Stunt Bike neposkytuje nic,
¢im by mohla zaujat', a osobne by

som sa ¢udoval tym, ktori by chceli

toto martyrium zazit' dobrovol'ne.

Maros Goc
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RECENZIA FEEMMINGSTOUCH' VITA

Lemmings Touch

TIE ROKY 90-TE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS /ITA
Zaner: logicka
\/yrobca: d3t Ltd
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+s0 to Lemmings
+mnozstvo
herného obsahu
+ klasicky koncept...
- ..avsak bez zmien
- nepohodiné
ovladanie
- loadingy
pri reStartovani
hernej Grovne
- umelecky Styl
grafiky

HODNOTENIE:

607%

Ak pri slove Lemmings
zbystrite pozornost',
pravdepodobne patrite medzi
pamatnikov, ktori sa s videohrami
zoznamili eSte v dobach, ked' sa
polygony neudavali v milionoch
a skutocny treti rozmer bola sci-fi
predstava. Ak o tychto divnych
potvorach pocujete pruykrat,
potom pokracuijte v ¢itani
a povieme vam, ¢o pred viac
ako 20 rokmi patrilo k Spicke
herného dizajnu.

Lemmings vyuZiva pomerne
jednoduchy koncept.

Na dvojrozmernej mape vas
zaplavi mnozstvom hlGpych
stvoreni, ktoré dokazu chodit' iba
rovno za nosom. Nerozmysl'ajd,
nemajl instinkt, ni¢. Ich jedinym
zivotnym ciel'om je kracat', pokial'
je to len mozné. Ako hrac mate
nad nimi, nast'astie, Ciastotnd
kontrolu. MéZete im priradit'
robotu a oni ju budd robit'. Opat'
— pokial to len bude mozné.
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Lemmingsov nebudete dirigovat'
samodcelne. Ciel'om je GspeSne ich dopravit'
z bodu A do bodu B. Aby to nebolo

také jednoduché, herné drovne sa
postavené naozaj chaoticky a spravnu

cestu si budete musiet' naplanovat'.
Idedlne je, ked' prezijd vSetci, ale ako rychlo
zistite, niekedy sa urcitym

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

stratam nevyhnete. Tento koncept

funguje v praxi vyborne a je zakladom
logickej hry, ktora v r6znych reinkarnaciach
preziva uz viac ako 20 rokov. \/ 90-tych
rokoch iSlo o jednu z najlepSie hodnotenych
hier, dnedni hraci vsak majd odlisné
poziadavky. Aj preto je otazne, koho

nova dotykova verzia oslovi.




Pri pohl'ade na Lemmings Touch nas trochu
prekvapuje, Ze sa tato hra neobjavila na
mobilnych platformach iOS alebo Android.
\/znikla vak za podpory spolo¢nosti

Sony, a preto vychadza (zatial') iba na

PS Vite. Titul je vSak prispdsobeny na
dotykové ovladanie a jediné tlacidlo, ktoré
pri hrani vwyuzijete, je pravé a I'avé bocné.

To vam urychli, resp. pozastavi ¢as.

Lemmings Touch sa objektivne hodnoti
naozaj t'azko. Ked' si odmyslime dotykové
ovladanie, znamkovanie v hviezditkach

a rozne vyzvy, ktoré pripominajd dnesné
mobilné hry, zaklad titulu je naozaj stary.
Hratel'nost' sa za 20 rokov nezmenila.
Ked' sme zacali hrat' Lemmingsov,
okamZite sa objavili spomienky na prvé
dobrodruZzstva tychto hldpych stvoreni.
Nostalgia je pri hodnoteni neprijemny a
nechceny prvok, ktory skresl'uje pohl'ad
na hratel'nost'. Dokazu Lemmings
oslovit' dnesné publikum? Bavila by nas
hra aj v pripade, Ze by sme sa s touto
sériou nestretli uz v davnej minulosti?

Tieto otazky majl svoje opodstatnenie.
Bez ohl'adu na to, Zze s Lemmings Touch
logickou hrou — st mierne t'azkopadni a
¢asto vyzaduja pristup ,pokus —omyl’.
Lemmingsovia zvladnu vykonavat' viacero
aktivit a cestou k Gspechu nebude iba ich
vhodné skombinovanie, ale aj spravne
naCasovanie. Je zrejmé, Ze herné drovne
budete ¢asto opakovat', a to plati aj pre
tie najjednoduchsie mapy. Ak spravite
chybu, nasleduje restart a otravné
nacitanie Grovne. Toto je jeden z mensich
zaporov, avsak po case je otravny.

Dal$ou otravou je dizajn ovladania. Ono,
zvladnut' mnoZstvo Lemmingsov je
nadl'udska dloha a ak vam za¢n( pachat'

skupinové harakiri, musite rychlo reagovat'.
Preto by sme privitali, ak by hra umoznovala
zadavat' rozkazy aj potas pauzy. Casto

sa dostanete do kritickej situacie, kedy

je potrebné kontrolovat' 2-3 panakov
stbezne. Nakol'ko si mnohokrat d'alej od
seba, budete musiet' rychlo pozastavit'

hru, spustit' ju, okamzite zadat' prikaz,
znovu pozastavit' a tak d'alej. Je to otrava
a situaciu nezachranuje ani moznost'
priblizovat' a odd'al'ovat’ hern( plochu.

V/ tejto sdvislosti by sme ocenili, ak by sa
dali vytvorit' rady prikazov pre konkrétneho
Lemminga. Toto bude pravdepodobne
d'alSia vec, ktora vas bude iritovat'.
Nepamatame si, ako tieto prvky fungovali
v pévodnych hrach — najma moznost'
rozdavat' prikazy pocas pauzy, ale dnes
je rok 2014 a hraci o¢akavajd trochu

viac ,user friendly" rozhranie. Pritom ak
by boli tieto prvky zakomponované do
ovladania, hratel'nost' to nijak nemeni.
Hrac by bol menej frustrovany, pretoze by
sa hra viac spravala podl'a jeho predstav.

\/ Lemmings Touch casto zlyhate kvoli
chaosu alebo zlému nacasovaniu, a to s
prvky, ktoré hru nerobia zabavnejsou, ale
otravnejSou. A pritom stacilo tak malo...

Na ovladanie si vdak eventualne zvyknete

a hoci si z ¢asu na ¢as povzdychnete, ze
preto nemozete jednému panakovi vopred
zadefinovat' zoznam Uloh, jednotlivé Grovne
budete (spesne plnit'. Hra ich ponika
celkovo viac ako 100 a s( rozdelené do
Styroch naroCnosti. Vedzte, Ze ak budete
chciet' vSetky spinit' na 3 hviezdicky,

Caka vas pomerne dost' hodin logického
rozmysl'ania. V tomto smere mézeme
Lemmings Touch iba chvalit' a ak mate

radi logické hry tohto typu a privitate

vyzvu, potom s Lemmings dobrou

vol'bou. Mnohym hraom sa vsak moze
recenzovany titul zdat' t'azkopadny, otravny
a nezaujimavy... Dnes uz herna komunita

s Lemmingsami nesdciti tak ako kedysi.

\/ ramci modernizacie znacky sme sa

v Touch verzii dockali aj kvazi tretieho
rozmeru. Hoci s herné Grovne stale
dvojrozmerné, objekty a panaci dostali aj
nadych 3D. Osobne preferujeme

kreslent grafiku a aktualna vizualna
prezentacia sa nam prilis nepaci. lde

vsak iba o kozmeticky detail. Lemmings
Touch s vo svojom jadre dobrou hrou.
Herného obsahu poniikajl dostatok, avsak
hratel'nost' a prvky dizajnu sa za 20 rokov
vyraznejsie nezmenili. Zakomponovanie
trampoliny alebo nového typu pasce

za zmenu hry nepovazujeme. VV tom

vidime hlavny problém. Dnesni hraci si
narocnejéi a pohodinejsi. Tazko povedat’, ¢i
Lemmingsovia dokazu pritiahnut' pozornost'
niekoho iného ako ,starych znamych" - teda
hracov, ktori sa s touto sériou uz stretli.

Roman Kadlec
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RECENZIA [SNIPER ELITEIIl| PS4

Sniper Elite Il

TRNITA CESTA OSTREL'OVACA ZA ZNICENIM NACISTICKE) ,SUPERZBRANE"

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: takticka TPS
Vjrobca: Rebellion
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+rychlein-game
loadingy

+maskovanie zvuku

+systém
premiestriovania

+Coop

+editacia vwbavy

- iba osem misit

- pribeh/zaujimavost'

- jednoduchost’
- zvukova stranka

- bugy

HODNOTENIE:

72%
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Sniper Elite je spat', no

tento raz v novom prevedent.
Z nedtulnych bojisk zapadného
frontu sa presiivame do Afriky,
kde nacisti opat' kuja diabolskd
superzbran, ktora im ma pomaoct'
obratit' priebeh vojny vo svoj
prospech. V spojeni s mnohymi
vylepSeniami a novymi hernymi
prvkami prinasa v poradi treti
diel opat' more zabawy.

Pravdepodobne najvacSou zmenou
a zaujimavost'ou oproti minulym
dielom, ale aj inym hram, je zmena
lokalizacie z klasickych eurdpskych
bojisk do udalosti a bojov v
piesocnatej Afrike. Tato tematika

a umiestnenie hry sG malo pouzité
vo vojenskych hrach a pontka tak
nové moznosti a prostredia na
tvorenie, ktoré hracom nie st az
také okukané. Okrem toho sa hradi
dozvedia nieco o bojoch druhej
svetovej vojny v dunach, o ktorych sa
sice vel'a nehovori, ale boli vel'kym
prinosom k dianiu pocas vojny.

Ako uz je v Sniper Elite zvykom,
nacisti opat' konstruuja diabolska
superzbran a je len na vas,
ostriel'anom sniperovi, aby ste
vyuzili svoje schopnosti a ucinili
tomu prietrz. Budete mat' k

a pomocky podl'a vasho vyberu.

Autori sa ocividne z minulého

dielu poutili a pridali tak hracom
moznost' odomykat' si nové zbrane
a vytvarat' si vlastné loadouty.
Kazdy hra¢ ma predsa rad, ked' si
svoju postavu moze prispdsobit’
podl'a vlastného herného Stylu a
preferencii. Postupom levelov, ktoré
ziskavate zabijanim nepriatel'ov, si
tak odomykate nové pusky, zalozné
zbrane, optiky na pusky a dokonca
noveé vylepsenia, napriklad lekarnicka,
obvazy, nasl'apné miny, dynamit a
mnoho inych. Tieto si mbZete pred
zacatim kazdej misie zmenit' tak,
aby ¢o najviac zodpovedali vasej
Glohe. Naozaj vel'mi pekny pridavok

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




od tvorcov, ktory Cini hru hned' od zaciatku
ovel'a ZivSou a nie je to len o prechadzani
misie za misiou s vzdy rovnakou vybavou.

\/ podstate sa vyvojarom z Rebellionu
poradilo odstranit' vsetko, ¢o chybalo Sniper

Elite V2. Prvym krokom k zlepSeniu hry
bolo prave spomenuté pridanie vybavy
vasho snipera (rovnakd vybavu, akd
ziskate v Kampani, pouzivate aj v MP a
coop hrach), zatial' €o druhym délezitym
mechanizmom, ktory v druhom sniperovi

naozaj chybal, bola nejaka moZnost'
"tichého odstrel'ovania". To sa tento raz
podarilo naozaj fajn. Urcite sa s tym dalo
vymysliet' viac, no konecne nadobudnete
pocit, ze mate a dokazete udrzat' pri
ostrel'ovani kontrolu nad situaciou. Pocas
jednotlivych misii sa totiz da narazit' na
miesta alebo zariadenia, ktoré vydavaja
natol'ko silné zvuky, Ze s schopné
maskovat' zvuky vasich vystrelov. Ak

to spojite so super poziciou, skvelym
nacasovanim vasich vystrelov a dobrou
muskou, stane sa z vas ten najobavanejsi
nacisticky sniper — Desert Ghost. Casto

sa vSak stava, Ze moznost' maskovania
vystrelu nie je dostupna a tu prichadza na
rad vasa rafinovanost, stratégia a novy
systém menenia ostrel'ovacich pozicii. Ak
planujete hrat' ako riadny sniper, da sa tato
taktika rozdelit' do troch bodov. Prvym je
najdenie vhodnej pozicie pre udelenie 1-3
smrtel'nych zasahov. Musite vsak pocitat' s
tym, aby mala tato pozicia vhodnd dnikov(
cestu a td zapecatit' aspon jednou pascou.
Hned' ako vystrelite niekol'ko ran, tak vas
zatn( hl'adat' nepriatelia. Prichadza na rad
systém premiestiovania, ktory vam ukaze,
ako d'aleko musite ist', aby ste sa dostali

z pasma hl'adania nepriatel'ov. Vac¢sinou

je to vzdialenost' 50 metrov a idealne by
bolo, aby ste v tejto vzdialenosti mali d'alSiu
poziciu, z ktorej opat' moZzete zasadit' jeden
¢i dva vystrely a tento postup opakovat'.
Premiestfiovanie sa, Gnikova cesta a krytie
cesty za sebou pascami. To budl vase alfa
a omega na ceste za slavou Desert Ghosta,
ktoré ucinia koniec nacistov v Afrike.

Aj ked' je to oproti predosiému dielu
naozaj vyborna zmena, ktora hre

dodava dynamickost', akénost' a prvky
planovania, autori trosku nedomysleli

jej jednoduchost'. Cely systém je az
privel'mi neférovi k NPC v misiach, ktoré ak
pracujete spravne, nemaja skoro ziadnu
Sancu vas odhalit', a to ani na Authentic
obt'aZnosti. Ak k tomu pridate eSte pistol'
s timicom, ste skoro nedotknutel'ni.

Pribeh ani graficka stranka Sniperov
nikdy neboliich najsilnejSou strankou, ale
urcite sa nemajd za ¢o hanbit'. Predsa len
Asura engine uz toho ma nieco za sebou
a kvalitativne sa nevyrovna konkurentom,
no vyvojari s nim vedia pracovat' natol'ko,
Ze hra aj napriek jeho limitaciam vyzera
naozaj pekne, aj ked' fyzika hre vel'a
nehovori. Ak by hru doplfioval nejaky
dobry soundtrack, zvukové efekty a
hudba, urcite by bol celkovy dojem ovel'a
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lepsi. PoteSia naramne rychle,
skoro okamzité in game loadingy,
ako aj moznost' manualneho
ukladania hry, ktora sa dnes len tak
¢asto v hrach nevidi (nedostupna
na Authentic obt'aznosti).

Snad' jeding, €o sa hre da naozaj
surovo vytknat', sd bugy. Narazenie
na ne nie je ni¢cim vynimo&nym.
Casto sa tak stava, ze narazite

na dvoch vojakov v sebe, vojaka
zaseknutého do nejakého objektu

¢i dokonca takého, ktory sa pozera
Gplne ingym smerov, ale aj tak vas
vidi. V podstate s to drobnosti, nad
ktorymi sa skor CastejSie zasmejete,
ako by vam znechutili hru.

Mnohi pravdepodobne budd mierne
znechuteni, Ze je hra ovel'a menej
zalozena na ,sniperovani’ ako
takom, ktoré by sa malo zakladat'
na odstrafovani ciel'ov. Vacsinu
¢asu tak travite len ako armada
jedného ¢loveka, ktory sam Cisti
nepriatel'ské zakladne a dokonca
¢asto aj tanky ¢i obrnené vozidla.
Chcelo by to trosku viac zakladov
postavenych na stealth ostrel'ovant.
Takto si ¢asto pripadate ako radovy
vojak s ostrel'ovacou puskou v

ruke a samopalom na chrbte.

Na strane multiplayeru nedoslo k
mnohym zmenam, ale zato dostal
svoj priestor coop, ktorého si mdzete
uzit' kopec so svojimi priatel'mi. Od
prechadzania celej kampane cez coop
Challenges az po Survival, 0 zabavu
mate na dlhé hodiny postarané.

Autori z Rebellion urcite neplanovali
spravit' s novym Sniper Elite 3 Ziadnu
dieru do sveta. Chceli urobit' dobrého
Snipera, ktory sa bude fanGsikom hry
pacit' a dobre hrat', ¢o sa im podarilo.
Vylepsili skoro vSetky nedostatky,
ktorymi minula hra oplyvala a k
tomu vSetkému pridali nieco nové.
Necakajte Ziadne terno. Mozete vak
Cakat' fajn ostrel'ovaciu akciu, ktora
sa dobre hra, nevyzera zle a dopifia
ju vcelku dobry multiplayer, ale
hlavne more coop moznosti. Kampan
ako taka ma sice len osem misii,
ale ak si potrpite na pedantnost’,
neprebehnete ich a naozaj si hru
vychutnate, zahrate sa10az 12
hodin, ¢o je v celku pekné ¢islo.
Richard Mako

48 | Generation

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

http://www.gameexpres.sk

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




RECENZIA FGRID AUTOSPORT PC

N(Aivggd Autosport

AKO OPRAVIT POSRAMOTENU POVEST...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: pretekarska hra
Viyrobca: Codemasters
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+variabilita hernych
modov a kampane

+model poskodenia
a jazdny model

+multiplayer

+dlha kariéra

- pohl'ad z kokpitu

- soundtrack

- kampan
by potreboval
hibkovy
manazment

- prilis agresivna Al

HODNOTENIE:

77%
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Uz niekol'kokrat som to

v recenziach na pretekarske
hry od Codemasters povedal. Z méjho
pohl'adu isli takmer vSetky série
v poslednej dobe dole vodou. Ci uz
berieme do Gvahy objektivne priciny,
ktorymi sa ,,preslavil' najma GRID
2 alebo tie subjektivne (napriklad
zameranie v Dirt Showdown). Preto
som casto vyjadroval Zelanie, Ze v novej
generacii konzol snad' kvalita naberie
stlipajlcu tendenciu. No Codies nas
prekvapili, ked' ohlasili d'alSiu hru
pre PC a staré konzoly, ktora mala
napravit' poSramoteni povest'.

Asi najviac kritizovanym prvkom
(a opravnene) v GRID 2 bol jazdny
model. Smykajici sa, driftujci
jazdny model totiz v hre, ktora sa
snazi vybalansovat' arkadové a
simulacné ponatie hry, nie je vel'mi
dobrym prvkom. Preto sa autori
pri Autosport rozhodli zalovit' do
svojej minulosti, a tak zobrali GRID a
star-dobr( sériu TOCA a ich prvky
zmixovali dohromady. V/ysledok
tohto letného mixu je chutny, no s
obcasnou horkastou pachut'ou.

Asi najddlezitejsim aspektom, na
ktory sa bud( fandSikovia pozerat', je
kampan, ktora vam zaberie hromadu
Casu. Je totiz rozdelena na Sest'
hlavnych kategorii a je upravena do
formy sezon, kde si na zaciatku volite
triedu a aj jednotlivy Sampionat. A
prave toto je najvacsia vyhra celej
hry. Jednotlivé triedy sG totiz Gplne
odliSné, a to nielen ponukou vozidiel,
ale aj hernymi moédmi a typmi trati.
Street sa zameriava na mestske trate
v Dubaji, San Franciscu, Barcelone,
no aj v d'alSich destinaciach, pricom
spolocnost' vam budd robit' klasické
okruhové preteky a auta, ktoré sa
beZne premavaja po cestach.

Tuner je kategbria zamerana na
vysoké objemy motora, pricom
zaklad tvori jazda po klasickych
okruhoch na ¢o najlepsi ¢as, a
driftovacia kategoria, ktora da
moznost' vyniknat' fandsikom

piskajucich kolies. Endurance

sa zameriava na vytrvalostné
okruhové preteky, pricom ako
jedina z kategorii ma v pretekoch
implementovany model zhorsovania
stavu pneumatik. Touring kategoria
by sa dala prirovnat' k Sampionatu
WTCC, ¢ize dvojica pretekov na
klasickych okruhoch, pricom poradie
na Starte druhych pretekov je
opakom vysledku prvych pretekov.
Poslednou je kategdria Open
Wheels, kde narazite na formulové
typy vozidiel vratane monopostov
série Indy Car. Vrcholom snazenia

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

s GRID Autosport sampionaty,
kde sa striedaji vSetky kategorie
vo vel'kom mnoZstve pretekov.

Podstatné vsak je to, ze tieto
kategodrie ponikajd obrovskd mieru
variability. Start zo stoja, Start za
jazdy (ako v sérii Indy Car), jazdy
pocas dna aj v noci. Okruhy alebo
mestské trate. Hromadny Start
alebo jazdy na cas. Driftovacia
st'az. To vSetko je obsiahnuté v
kampani, pricom plati to, Ze pocas
pretekania ziskavate skisenostné
body, ktorymi si odomykate d'alSie,




narocnejsie a dlhsie Sampionaty, pricom k
odomknutiu GRID Autosport Sampionatov

musite absolvovat' vsetkych pat' kategorii.

Bohuzial', ti, ¢o difali v klasicky model
zarabania penazi, ziskavania sponzorov
a spolujazdcov, budi do istej miery
sklamani z formatu kampane. Systém
sponzorov totiz funguje iba na baze
zvolenia si jedného sponzora na zaciatku
kazdého Sampionatu, pricom okrem
klasickych odmien za splnenie vopred
danych podmienok pontkajd aj vyzvy na
jednotlivé preteky, poskytuje sfarbenie
vozidiel, v ktorych budete jazdit', ako aj

spolujazdca, ktory vas bude v konkrétnom
Sampionate sprevadzat'. Rovnako sponzor
urcuje aj to, do akej miery sa budete

moct' hrat' s nastaveniami vozidiel a

kol'ko vykonnostnych upgradov budete
mat' k dispozicii. Tym padom je jasné,

Ze priestor na vonkajsiu Gpravu vozidla

v kampani neexistuje a ste odkazani na
vzhl'ad, ktory vam bude pontknuty. To isté
sa tyka aj vyberu vozidiel. Proste musite
brat' to, ¢o je vam pohodené sponzormi.

Jazdny model sa dockal ocakavanych
zmien, priom auta sa uz spravaji tak, ako
by ste to od nich ocakavali. Tiez sa opat'

prezentuje snaha o ¢o najprijemnejsiu
kombinaciu arkady s istym mnozstvom
realistickych prvkov, hlavne v oblasti

vplyvu poSkodenia auta na jeho jazdné
vlastnosti. Priamo na jazdné vlastnosti

a na pomocnikov pri jazde je naviazany
nasobitel' ziskanych XP bodov do
Sampionatov. Podobne, ako je to napriklad v
sérii Forza, za kazdého vypnutého asistenta,
zapnutie poskodenia ¢i za zvySenie
narocnosti ostatnych pretekarov ziskavate
viac XP, Co v praxi znamena, Ze ti najlepsi sa
na vrchol Sampionatov dostan( skér. Dobre
spracovanym prvkom je aj vplyv poskodenia
na jazdny model, ked' je vozidlo rozdelené
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na niekol'ko sekcii a kazda z nich ma
iny vplyv. Ak poskodite riadiacu tye,
budete mat' problém so zanasanim
aut do stran, no ak poskodite

motor, tak budete mat' problémy
dostat' z neho maximalny vykon...

Problémom vsak je opat' prehnane
agresivna umela inteligencia.
Niekto by mal konecne vyvojarom

z Codemasters vysvetlit' rozdiel
medzi bojovnost'ou a agresivitou.
NeskutoCne smieSne potom vyzerajd
situacie, kedy jazdite openworld
Sampionat a sdperi do vas nemajd
problém trieskat, vytlacat' vas z
cesty, ¢i do vas barat, lebo jazdite
zarovno s nimi, no v idealnej stope,
do ktorej sa chcd stoj Co stoj
dostat'. Jedinym St'astim je, ze v
hre sa nenachadza Ziaden systém
penalizacii za kolizie. Najhorsie

to vSak je v Street Sampionate, v
ktorom sa Startuje v zrkadlovom
poradi oproti poradiu v Sampionate,
¢o znamena, ze takmer vzdy budete
Startovat' posledni. Kombinacia
Gzkych trati a nutnosti prehryzt'

sa celym Startovym pol'om a
demencie umelej inteligencie
spOsobuje, ze flashbacky bud(
vyuZivané vel'mi ¢asto a restarty
celych pretekov nebudd vynimkou.

Grafické spracovanie sa od
predchodcov vel'mi nelisi, no na PC
poteSia HD textary vozidiel. Inac uz
je vidiet', Ze hra bola vydavana aj
na PC, aj na Xbox360 a PS3, takze
grafické zazraky neCakajte, iba
poctivy Standard od Codemasters.
Rovnakym poctivym Standardom
je aj zvukova stranka, no iba o sa
tyka zvukového prejavu motorov

a veci, ktoré s tym priamo savisia.
Totizto soundtrack nepatri k
silnym strankam tohto titulu.

PoteSujacou spravou taktiez

bolo, ked' autori oznamili, ze sa
vracia pohl'ad z kokpitu. To vsak

asi nikto netusil, ako to nakoniec
dopadne. Od preview sa totiz vel'a
toho nezmenilo. Kokpity sa zdfalo
nedetailné a aby sa to rychlo zakrylo,
autori implementovali na kokpit vel'a
bluru. Cista lenivost'... O lenivosti
vSak nemoze byt' re¢, ¢o sa tyka
poctu trati. Je zrejmé, Ze mnoho z
nich je prebranych z GRID 2, dokonca
som narazil aj na niektoré, ktoré
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som naposledy videl v GRID 1 alebo v sérii F1,
ale faktom je, Ze ich pocet je vel'mi dobry a
navySe pon(kajd aj hromadu variacii a verzii.

Multiplayer je Cast', v ktorej sa Autosport
inspiroval v predchodcovi, takze systém je
prakticky rovnaky. Nakup aut za vyzbierané
peniaze pocas pretekov, jeho nasledne
Gpravy a vylepSovanie, pricom okrem
klasickych multiplayerovych pretekov sa k
dispozicii aj vyzvy od Codemasters, ktoré s
pravidelne aktualizované. Ak vsak preferujete
lokalny multiplayer, nechyba splitscreen.

\/Setky pochybnosti m6zeme rovno zmiest' zo
stola. Grid Autosport je jednoznacne lepSou
hrou, akou je GRID 2. VVSetky zakladné prvky,
ktoré tvoria kostru kvalitného pretekarskeho
titulu, sd tu pritomné, aj ked' do urcitej miery
by niektoré potrebovali dotiahnut'. Umela
inteligencia je totiz prehnane agresivna, kokpit

je odflaknuty, kampan ma formu, ktora by
sa urcite dala viac zatraktivnit' a soundtrack
je absolGtne nevyrazny. No Autosport
boduje vo svojej variabilite, v mnoZzstve trati
a v hernych modoch, jazdnom modelia v
prepracovanom multiplayeri. Ak hl'adate
dostojného nastupcu GRID 1, tak dvojku
preskocte a pustite sa rovno do Autosport,
pretoZe tu chybu urcite nespravite.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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MotoGP 14

KONECNE PORIADNA
MOTOCYKLOVA ,RACINGOVKA"!

Motocyklové racingovky ZAKLADNE INFO:
a simulatory z nejakého dévodu

nikdy neboli vydavatel'mi vel'mi Platforma: P54
obl'iibené, a tak sa kvalitnjch Zéner: racingovka
motorkarskych titulov naslo iba malo Vydavatel': Milestone
a aj tie neprinasali novymi dielmi Ziadne
ohromné vylepsenia. Tohto roku sa to
vSetko zmeni. Kone¢ne totiZ prichadza

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

poriadny motocyklovy simulator, +licencie
ktory by nemal obist' Ziadneho +skvelé ovladanie
faniiSika dvojkolesowjch tatoSov. Al
+ nové mody
Od MotoGP 14 netreba cakat' rinovade
- Safety Car

simulaciu na styl Gran Turisma alebo
Forzy. To vsak neubera na fakte, ze
nové pokracovanie dvojkolesovej
simulacie je po simulacnej stranke a
hratel'nosti zviadnuté perfektne.

Ak si verite a motorky s vasim
svetom, pri vypnuti asistencii si jazdu,
naroCnost' pomerne realneho ovladania
awyzvy, ktord prinasa, uzijete stylom, HODNOTENIE:
aky Ziadna ina hra neponika. O to
viac, ak si hratel'nost’ nastavite aspon 8 0/
trochu nad to, na ¢o ste zvyknutia 5 (1]
zvladate bez problémov. Vitedy zaZijete

to pravé orechové motocyklového
pretekania, ktoré MotoGP 14 prinasa.

S pouzitim maximalnych nastaveni
vasich sperov a vypnutim asistencii
bude hrat' rolu bezchybné vybranie
kazdej zakruty i vytrvalost' pri obiehant
sUpera zasadn( rolu. Pomer simulacie a
naozaj vybornej hratel'nosti je zvladnuty
nad vsetky ocakavania. Dokonca uz aj
sUperi nejazdia ako naprogramovani
roboti a niekedy robia chyby.

Co sa tyka pontkanych médov,
MotoGP 14 prinasa zarucen(
klasiku vo forme Instant Race,
Grand Prix, Championship a Time
Attack. K tomu prihadzuje extra
Career mod, kde zacinate ako Gplny
zelenac a postupne sa vypracujete
na popredné svetové preteky.

\/ Real Events 2013 vas nechajd
prezit' tie najlepsie momenty
minulorocnej sezény. Challenge the
Champions mod otestuje vase zru¢nosti
v kozi tych najvacsich velikanov
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motocyklovej historie. Hra pondka

34 challenge” Gloh, ktoré okrem
zvysujlcej sa narocnosti umoznuja
len mald moznost' a zabavu pri
opdtovnom hrani (Glohy s zabavné,
ked' ich hrate pruykrat). MéZete si
vysk{sat' zahrat' aj za Safety Car mad,
kde sa preveziete v BMW M4 Coupé,
ktorého ovladanie je ironicky naozaj
zlé, a to hlavne v multiplayeri. O to viac,
ked' vezmeme do Gvahy, Ze rovnaka
spolocnost' stoji aj za sériou WRC.

Zvysna Cast' multiplayera je
rezervovana pre dvojkolesové bestie,
kde si svoje zru¢nosti jazdca mbzete
otestovat' v Gran Prix alebo Time Split
modoch. Proti vam sa méZze objavit'
az 12 hracov, pricom mate na vyber
nastavenia jazdnych viastnosti ¢i
vypnuti kolizii proti nevybrenym
hracom, ktori namiesto jazdenia
narazajl a kazia hru inym (aj ked'
zrazky patria do tohto Sportu).

K vsetkému spomenutému pridajte
vyrazny pokrok v grafickom a fyzickom

prevedeni, experimentalne mady

a dostanete hru, ktora je ovel'a

ZivSia, lepsie ovladatel'ng, zabavnejSia a
krajSie vyzerajlca ako akykol'vek

jej predchodca.

Milestony je znamy vydavanim
hier, ktoré sa od svojich predchodcov
nelisia v mnohych ohl'adoch.
MaotoGP 14 je wynimkou snad'
vo vsetkych pripadoch, kde sme sa
konecne dockali gj licencovanych
jazdcov a motoriek. Je tak
nepopieratel'né, ze sa tohtorocné
MotoGP stane "must have"
titulom kazdého dvojkolesového
hraca.

Richard Mako
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Company of Heroes 2:
The Western Front Armies

SVIEZI VANOK DO MULTIPLAYERU

Pokracovanie skvelej hry

Company of Heroes 2 si
nevyslizilo od fanisikov taki
chvalu a kazdy si musi priznat', Ze
opravnene. Stav, v akom vysla hra,
urcite nepatril medzi dévody, preco
hru milovat' a systém komandérov
v multiplayeri prakticky nditil hracov
k nakupu DLC obsahu, ktory im dodal
nowjch komandérov. Tym sa z istého
uhla pohl‘adu z titulu stal pay-2-win
multiplayer, €o pri fakte, Ze za hru
musite zaplatit' pIni cenu, nevyznieva
vel'mi dobre. No po roku je uz hra
ovel'a viac vybalansovana a stabilng,
a preto prichadza, podobne ako pri
predchodcoch, novy obsah v podobe
datadisku The Western Front Armies.

Prekvapujacim faktom je, Ze
tento datadisk ponika iba Cisto
mutliplayerovy obsah. Ziadna kampar,
Ziadne scenare, iba dve armady
do multiplayeru a niekol'ko novych map.
Atak je zrejmé, Ze pre singelplayerowych
hracov tento datadisk urcite nebude
atraktivny. Na druhej strane, ti, ktorych
hlavnym pbsobiskom s napinavé
multiplayerové boje, urCite nastrazia usi.

Nazov , The Western Front Armies”
vypoveda o mnohom. Teda hlavne o
skutocnosti, ze datadisk pridava do
hry americk( armadu a nova frakciu
nemeckej armady, no pri vybere frakcii
nie ste obmedzeni, takzZe pokojne si
mbZete zabojovat' v kozi americkej
armady proti klasickej nemeckej,
alebo v kozi sovietskej proti tzv.
Oberkommando West. Preto je dost'
vel'ky déraz kladeny na vybalansovanie
vsetkych frakcif proti sebe, a popritom
bolo potrebné zabezpeCit' to, aby
sa za tieto frakcie nehralo rovnakao,
CiZze vlastne presmerovat' whody a
newyhody vsetkych armad naind Cast'.

Rozdiely spozoruje pozorny a skiseny
hrat okamZzite. Hned' na za&iatku
hrania ma totiz Americka armada
vsetky budovy potrebné k vytvaraniu
jednotiek postavené a tym padom tento
prvok odpada. Existuje viak limitacia v
podobe ddstojnickych jednotiek, ktoré
treba aktivovat', aby ziskal hrac pristup
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RTS

Vyrobca: Relic Games
Vydavatel': SEGA
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+systém risku
pri stavani budov

+ variabilita pri hrant
prostrednictvom
novych armad

+moznost' hrat' proti
starym frakciam

+nové mapy

+ datadisk je samostatne

spustitel'ny
- chybaji scenare
a kampan
- problémy s balansom

niektorych jednotiek

HODNOTENIE:

75%

k ostatnym jednotkam. A prave dostojnici robia

pocas boja vel'kd zmenu oproti ostatnym frakciam.

Tym, ze s to mobilné jednotky a nie statické
budowy, tak ich pohyb po bojisku musi byt' vel'mi
opatrny, pretoze nie s prave najlacnejsi. Avsak v
pripade dobrého pouzitia mozu byt' rozhodujlcim

zavazim pre vase vit'azstvo. Kazda z troch
ddstojnickych jednotiek ma Specialne schopnosti,
ktoré dodavaji spriatelenym jednotkam urcité
wyhody, alebo poskytuja Specialne podporné Gtoky
a schopnosti, ktoré pomdzu v t'azkych situaciach.
DalSou zaujimavost'ou americkej armady je

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




mobilné nakladné auto, ktoré dokaze
ozdravovat' a doplfiovat' spojenecké
jednotky. Pozoruhodnym prvkom je
tiez zakladna, ktora dokaze takmer
kazdej pechotnej jednotke Specialnu
zbran za 60 jednotiek municie.

Z toho wyplyva, ze takmer kazda
pechotna jednotka modze dostat' do

vlastnictva bazuku alebo BAR pusku.

Americka armada je zamerana
viac na podporny boj, ostrel'ovanie

minometmi a jgj sila spoCiva v univerzalnosti armady
a taktike ,za(toC a ustdp”. Vel'kou vyhodou je
pechotu, ktora dokaze dané vozidlo opravit', no za
cenu nefunkénosti vozidla, pokial' dof nenastipia.

Armada Oberkommando West je viac partizanskou
formou nemeckej armady. Systém budov je
vyrazne odlisny od vSetkych ostatnych frakcif. Tu sa
budovy reprezentované nakladnymi autami, ktoré
moze hrat rozostavit' vsade, kde si zaumieni.

Pridel vozidiel je ureny na urcité ¢asové obdobie, po
ktorom si hrac zvoli, na ktord budovu sa ma nakladné
auto premenit, a kde tak ma urobit'. Rizikom pri tomto
formate je, Ze tieto nakladné auta dokazu poskytovat'
obrovskeé vyhody, od doplfovania stavu jednotiek
az po zapojenie sa do boja v podobe stacionarnych
gul'ometov a protitankowvych zbrani. No ak ich hrac
vysunie prili§, mdZze sa stat', Ze bud( zni¢ené a on
nasledne musi ¢akat' niekol'ko desiatok sekind na

prichod nahrady, ktora vSak stoji nemalé prostriedky.

Oberkommando West je zloZena najma z vozidiel, ¢o
moze budit' dojem, Ze je oproti americkej armade silnejSia,
no hromadu vozidiel tvoria prieskumné vozidla, ktoré nie
sU v boji Gcinné, alebo I'ahko obrnené nakladiaky, ktoré
moze slper zlozZit' niekol'kymi ranami z raketometu.
Hlavna vyhoda spotiva v tankovej armade, a preto
opat' plati, ze zberanie bodov generujicich palivo je pre
Zivotaschopnost' tejto armady kl'GCové. R6zne typy tankov,
od protipechotnych az po masivne Tiger tanky, ktoré
dominujl oproti siperovym tankom, st kl'GEom k Gspechu.

Teda obe armady majd niekol'ko prvkov risku, ktoré pri
ich spravnom vyhodnoteni mozu v kombinacii s dobre
zvolenym komandérom priniest' vel'mi I'ahké vit'azstvo.
Obe armady v3ak potrebuji skimat' do hibky, odhalit’
ich silné a slabé stranky, ako aj ich podporné schopnosti.
Na to dobre posliZia zapasy proti umelej inteligencii.

Datadisk obsahuje aj osem novych map, od
klasickych zimnych, pri ktorych hra vgznamna
rolu zima, vichrica, prepadavanie I'adu a podobné
prvky az po klasické ,lesné mapy", ktoré si ¢lovek
spaja skor so zapadnym frontom druhej svetovej
vojny. Nakol'ko hra podporuje Steam Workshop, tak
prisun nowych komunitnych map je zaruceny.

Inou zaujimavost'ou je, Ze tento datadisk je samostatne
spustitel'ny, takze nevyZaduje pévodnd hru, no hrac tak
bude mat' pristup iba k multiplayerovej zloZke hry. Dokonca
sav digitalnej forme dajd zakdpit' iba jednotlivé armady.

Company of Heroes 2: The Western Front Armies prinasa
sviezi vanok do mutliplayerovych bojisk druhej svetovej
vojny. Skoda, 7e v datadisku nie sii ziadne scenare, alebo
minikampan, ktora by zdvihla hodnotu celého balicka, a
zaroven niektoré jednotky by potrebovali trochu upravit', ¢o
sa (cinnosti a sily tyka. Ak hravate mutliplayer Company
of Heroes 2, tak s tymto DLC krok vedl'a nespravite.

Dominik Farkas
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RECENZIA fBORDERLANDS 2" VITA

Borderlands 2

NESKORO, ALE PREDSA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS /ITA
Zaner: Akéné RP
\lyrobca: Gearbox Soft.
/lron Galaxy Studios
Zapozical:
GameExpres.sk
PLUSY A MiNUSY:

+6 DLC balikov

v baleni
+cross-save s PS3
+(relativne)

nizsia cena
+ zabavnost' hry
- osekana grafika
- d'alSie obmedzenia
- technicky najhorsia

verzia hry
HODNOTENIE:
70%
(1]
Hra Borderlands 2 sa na trhu nehovorilo. Tesne pred vydanim sa zacali rozdiel v spracovani nevsimnete. Ak ste
objavila na jesen 2012. objavovat' spravy, ze vyvojari museli hru silno vSak Borderlands 2 hrali - a nedajboze na
O takmer dva roky zavitala aj optimalizovat', graficky zjednodusit' a inak PC - potom vas verzia pre Vitu prefacka pri
na prenosny handheld od Sony. prisposobit' potrebam Vity. Okrem iného znizili prvom spusteni. Grafika je strohejSia, efekty
Ide o d'alsi titul do postupne sa multiplayer zo Styroch hracov na dve osaoby. v hre nendajdete a dokonca sa vytratili 3j
rozrastajlcej kniznice PS Vity, ktory také detaily, akymi st vystrelené naboje. Je
spada do menej lakavej kategorie Je zrejmé, kam smerujeme. Ak ste doteraz to Skoda, projektily nam obvykle pomahali
"porty a remaky”. Na rozdiel Borderlands 2 nikdy nehrali, potom si prisposobit' mierenie tak, aby sme skorovali

od remakov z poslednej doby ma
Borderlands 2 jednu nevyhodu.
Tato hra bola povodne urcena
pre konzolu PS3.

\/ praxi to znamena, ze vyvojari z Iron
Galaxy Studios dostali naozaj naro¢nd
Ulohu. Bez ohl'adu na to, ¢o nam Sony
tvrdilo pred par rokmi - PS Vita nie je
PS3 do vrecka. ykonnostny rozdiel
medzi oboma konzolami je zrejmy

a hoci je Vita stale najvykonnejsim
dedikovanym handheldom na

trhu, PS3 hry si na nej nezahrate.
Toto tvrdenie je dlhodobo zname

a nikoho nim neprekvapime. Aj

preto sme podrobne sledovali
informacie z vyvoja portu a dlha

dobu sa o Borderlands 2 prilis
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viac headshotov. Vo Vita verzii vam
vSak grafika nebude pomahat'.

Graficka pitva nie je jedinym nedostatkom
prenosnej verzie. Konzola ani po osekani
grafiky hru nezvladala, a preto vyvojari
naprogramovali nepriatel'ov tak, aby saich
mftve tela automaticky vyparili. Takisto
¢asu budete bojovat' s maximalne tromi
az Styrmi nepriatel'mi. Ku koncu hry sa

ich poCet sem-tam rozrastiena5-6
nepriatel'ov. Hoci sme toto obmedzenie zo
zatiatku povazovali za zapor, v neskorsich
¢astiach hry vam nebude az tak vel'mi
vadit' - nudit' sa nebudete a na obrazovke
bude stale rusno. Obmedzenie multiplayeru
na dvoch hracov sme uz spomenuli.

Ak by sme sa pozreli ¢isto na fakty, je
zrejmé, ze Borderlands 2 pre Vitu je
najhorsia verzia tohto titulu. Na druhej
strane... Aj v takejto orezanej forme

ide stale o zabavnu hru. Koncept sa
nemeni, hratel'nost' je trochu ovplyvnena
obmedzenim pottu nepriatel'ov, avsak
podstata Borderlands 2 ostava nezmenena.
Ato je to, Co robi hru zabavnou a chytl'avou.

Priznavame sa, ze sme mali pri recenzovani
tejto verzie v hlave prilis vel'a otazok

a pochybnosti. Na jednej strane nam

vadilo spomenuté osekanie hry, na druhej
strane sme ho po par minatach hrania
prestali vnimat' a hru sme si uZivali.
Nevadili nam pomalSie reakcie systému

v inventari a ostatnych ponukach,

neobmedzovali nas ani dlhsie ¢asy pri
nacitani map. Na tieto problémy sme
zabudli a uzivali sme si samotnd hru.

Hlavnou vyhodou Vita verzie je prenosnost'.
Borderlands 2 mézete mat' so sebou vsade
a svoj postup v hre mézete synchronizovat'
s PS3 verziou. Ak vSak budete ¢asto
prepinat’ medzi oboma verziami, potom
vam nedokonalosti Vita verzie udri do oci
eSte viac. Ale ako vravime, je to iba otazka
zvyku. Po par hodinach si opat' zvyknete.

Problémom Vita verzie nie je iba nedostatok
vykonu, ale aj fakt, Ze hra vysla takmer

pred dvoma rokmi. Tazko teda definovat’,
komu presne je Vita verzia urcena. Ak ste
hru hrali a presli, nemate najmensi dévod
sa o Vita verziu zaujimat'. Pre majitel'ov

PS3 verzie, ktori maja hru rozohrand na
"vel'kej konzole”, vsak ide o prijemného
spolocnika - ak s ochotni za hru opatovne
platit'. AvSak predpokladame, Ze vacsina
fansikov uz hru davno dokoncila a odloZila.

Poslednou skupinou sa hraci, ktori
Borderlands 2 nikdy nehrali. Pre nich je
V/ita verzia vhodnou vol'bou, ak st ochotni
odpustit' mobilnej verzie jej nedostatky. Z
vlastnej sklsenosti vSak mdzeme povedat,
Ze sme Sony a Iron Galaxy Studios vd'acni
za moznost' zahrat' si Borderlands 2 aj na
cestach. Verzia pre Vitu nie je dokonalg, ma
nedostatky, prisla pomerne neskoro, aviak
urcite sa najdu majitelia Vity, ktorf ju ocenia.
Predajnost' konzoly vSak Borderlands 2 asi
nezlepsi.

Roman Kadlec
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RECENZIA FENEMY FRONT PC

Enemy Front

Cl GAMES PRICHADZA S DALSOU FPS A DALSIMI CHYBAM|

Cl Games (predtym City Interactive)

je pol'ské wvojarske Stiidio, ktoré
stoji za mnohymi budgetovymi hrami,
no v poslednyjch rokoch sa snazi
zlepSovat' a dostat' sa medzi znamejSie
stadia. AvSak, ako hradi, tak aj kritici k ich
hram automaticky pristupujd s uritou
mierou skepsy. A ako Enemy Front
ukazal, opravnene.

Napriek tomu, Ze ide o typick{
striel'acku z prostredia druhej svetovej
vojny, obsahuje aj celistvy pribeh,
ktory vsak znie ovel'a lepSie na papieri,
nez je v hre prevedeny. Hlavnym
hrdinom je novinar Robert Hawkins,
ktory sa rozhodne pridat' k boju
proti nacistom a dokumentovat' tak
hrézy vojny priamo z miesta ¢inu. Vo
Varsave roku 1944 pomaha Poliakom
pri povstani a v jeho spomienkach sa
vratite aj do Franclzska, kde zacal
jeho kontakt s vojnou a tam sa aj
rozhodol proti nacistom bojovat'.
Neskor sa dostanete do Norska a
Nemecka, kde budete pomahat'
sabotovat' zakladfu s raketami \/2
alebo torpédami nicit' nemecké lode.
Dobry a hlavne uveritel'ny dojem
z pribehu rusia najma stupidne
dialégy spojené s nie vel'mi kvalitnym
dabingom. Navyse Hawkins je oCividne
stroj na vSetko a dokaze nicit' tanky,
odpal'ovat' gul'ometné hniezda a
postriel'at' stovky nemeckych vojakov.
Tol'ko premrhaného potencialu.

Po hernej stranke je Enemy Front
klasickou FPS, avsak oproti ingm
striel'actkam z druhej svetovej vojny
do nej vyvojari zahrnuli niekol'ko
zaujimavych prvkov. Jednoznacne
najlepsie sU Casti odohravajlce sa vo
Franclzsku, kedy Hawkins spomina,
ako sa prvykrat stretol s francGzskymi
partizanmi a oslobodil ich velitel'ku.
Tieto misie pondkaj rozsiahle
priestory, kde sa mozete pohybovat'
niekol'kymi réznymi cestami a
davajl vam vol'nost' rozhodovania,
akym spdsobom sa vyrovnate s
nepriatel'skymi jednotkami. Hra vas
odmeni za prehl'adavanie roznych
domov a skrytych uliciek. Casto
natrafite na granaty, naboje alebo

60 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

Vyrobca: ClGames
Zapozical: ABC Data
PLUSY A MINUSY:

+ misie vo Francizsku
+hudba a zvuky
+ diverzita zbrani a misif
- technické problémy
- premrhany potencial

v pribehu

- umela inteligencia

HODNOTENIE:

507%

lepSie zbrane. Najma tie s timi€om vas urcite
potesia. BohuZial', pri navrate do pritomnosti
vam hra naserviruje linearnu misiu pInd skriptov
a nudnych pasazi. Tymi najhorsimi s ¢asti, kedy
sa musite branit' proti prichadzajdcim hordam
nemeckych vojakov, neschopnych vas trafit' a
pripravenych zomierat' po desiatkach.
Podobnych pasazi budete musiet' prekonat'
niekol'ko. Hra obsahuje prekvapivo funkeny
stealth systém, ktory je sice jednoduchy,

no pondka vyzadovand zmenu pocas

hrania. Najlepsie je, Ze je dobrovol'ny a
neobsahuje skripty, takZe je na vas, ¢i sa
rozhodnete postupovat' potichu, alebo

Rambo Stylom. Dosah na pribeh alebo vyvoj
misie, zial', tichy prechod misiou nema.

Najvacsim problémom hry je Al nepriatel'ov.
Ti sa ¢astokrat nechaj zabit' v absol(tne
nevhodnej pozicii a niekedy dokonca ani neevidujd
pritomnost' hraca, hoci do nich striel'ate. Ich reakcie
a neschopnost' (totit' timovo si mozete vSimnat'
skupinach, zatial' o sme pouzivali len zakladnd
pistol'. A to plati aj na najvySsom stupni narocnosti.
Jedinou hrozbou s sniperi, ale malokedy sa
stane, ze na vas stihnd vystrelit' skér, nez do nich
zatnete striel'at' vy. Dalsim minusom je dizka hry
(aj ked' viac monoténnych a nudnych misii by sme
asi nezvladli). Za priblizne Styri hodiny sa budete
pozerat' na zoznam autorov v hlavnom menu a
ostane vam len multiplayer. Ten sice zabavi, no
malokedy, pretoZe sa budete musiet' preliskat'
cez mnozstvo neodpovedajlcich a prazdnych
serverov. A ked' uz sa vam podari pripojit', tak sa

pripravte na problémy s pingom. Inak je multiplayer
postaveny na klasickom vybere zbrani pred
spawnom a okamzitom boji. Nie je pritomny Ziadny
levelovaci systém a ani vylepSovanie postav.

Na Steam profile hry sa autori chvalia next-gen
grafikou, ktora dosiahli za pomoci CryEnginu 3.
No nijaky next-gen sa nekona. Aj ked' nasvietenie
arozne efekty vyzeraji skvele, kvalita textdr je
biedna a dodatocné vykresl'ovanie prostredia
vidite pri kazdom pohybe. Spomenat' musime aj
problém so spdst'anim hry, na ktory sa st'azuje
mnozstvo hracov. Jeho jedinym rieSenim pre nas
bolo vypn(t' vSetky DirectX 11 efekty a prejst’
Gvodn( misiu v starej verzii 9. Vel'ké plus majd
autori za hudbu, a to najma pocas nacitavania hry,
kedy hra jemna klavirna melddia. To isté platiaj o
zvukoch. Zbrane, vybuchy, motory lietadiel a bojova
vrava dodava td spravnu vojnov( atmosféru.

Enemy Front zlyhava skoro na vsetkych
frontoch. Urovef zabavy a kvality sa neustale
pocas hrania strieda a vzdy, ked' uz hra
naberie spravne tempo, sa d'alSou misiou
vrati do hlbin priemernosti. Dobry dojem kazi
aj mnozstvo technickych chyb a premrhanou
Sancou je tiez multiplayer, v ktorom je uz teraz
malo hracov a dokonca aj cheateri. Cl Games
odpor{¢ame spomalit' a investovat' viac ¢asu
do vyvoja hry. Dobrych napadov je dostatok, po
vychytani chybiciek by aj audiovizualna stranka
stala za to a s dostatocnym betatestom by
d'alSia hra mohla vyzerat' omnoho lepsie.

Juraj Viha

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [THEWOLFAMONGUS' PC

The Wolf Among Us

TELLTALE ALIAS BABICKA PRI KRBE ROZPRAVA 0 AGRESII A PROSTITUCII

ZAKLADNE INFO:

E’Iatforma: PC
Zaner: adventira
\lyrobca: Telltale Gam.

PLUSY A MINUSY:

+ postavy, svet
a jeho vyobrazenie

+ komiksova predloha
Fables

+ gradacia a pribeh

+ Bigby

- dizka epizod

- graficka Stylizacia

- hratel'nost' nemusi
sadnit' kazdému

HODNOTENIE:

907%

Tie asy, kedy boli klasické
point-and-click adventiry
v popredi herného mainstreamu, sii
pravdepodobne uz nenavratne pret,
a preto si v dnesnej dobe cenime
akykol'vek naznak sl'ubného titulu
na poli tohto Zanru. Co do nadpriemeru
si status trojackowych titulov v tychto
vodach drzi stadio Telltale, ktoré sa
po Gspechu prvej sezony adaptacie
The Walking Dead rozhodlo pustit'
do d'alSej adventiirno-epizodickej
série. The Wolf Among Us si za
predlohu berie komiksovi sagu
Fables a mdZeme vas ubezpecit',
Ze tdto "nadstavbu" rozpravky
vam uz babicka nerozpravala.

VSetko, ako sme uz nacrtli,
vychadza z komiksov od Billa
Willinghama — Fables — ktoré
rozpravajd o Zivote rozpravkovych
ikon v kulisach fiktivnej Stvrte
New York City s nazvom Fabletown.
Proti svojej voli boli vytrhnuti
zo svojich rozpravkowych zivotoy,

a zaroven hodeni niekam, kde
mo6zu zabudndt' na nejaké

"...a zili st'astne az kym nepomreli.
Zivot na okraji spolo¢nosti ich
pripravil o vSetko, to im bolo
cenné, ¢o im bolo milé a spolo¢ne

s faktom, Ze sa po uliciach
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nemdzu pohybovat' v ich realnej podobe,
sa musia skryvat' v cudzej kozi.

Rozpravka pred spanim
f#osemnast'plus

VZijete sa do role Serifa Bigbyho, nazyvaného
taktiez Vel'ky ZIy Vlk a je to presne ten vlk,
ktory si zgustol na Cervenej Ciapotke a
babicke. \V dokonalom gastronomickom zazitku
mu vSak zabranil drevorubag, ktory vikovi
rozparal brucho, dvojicu zachranil a nasledne
ho hodil do rieky. Vedeli ste vSak o tom, Ze

drevorubat nevstlpil do babickinej chatky
nahodou a chystal sa starenku vykradnat?
Sam drevorubac sa k tomuto dmyslu prizna
koncom prvej epizody pri slabsej chvil'ke a
pohari piva, nad ktorym si podopiera hlavu a
nadava na skur... svet. The Wolf Among Us
je o postavach, ich vyobrazeny a pribehoch,
ktoré uz rozhodne nie s urcené pre deti.

Kopa sprostych slov, bitiek a hlav
oddelenych od zvysku tela je v tomto svete, ako
sami rychlo zistite, vcelku priznacné a udrzat' vo
Fabletowne eSte aky-taky poriadok znamena

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




pre Serifa skutogne heroicky vykon.
Problémy sa na vasich pleciach za¢na kopit'
skor, ako sa stihnete porozhliadnut'a uz
zatiatkom pilotnej epizédy s nazvom Faith
sa stanete svedkom vrazdy, ktora sa s vami
bude tiahnut' po dobu vSetkych piatich
epiz6d. Nechceme pouzit' slova: "klasicka
detektivka," pretoZe hra €o-to do Stylizacie
a napadu nic klasické neponika, no jej
gradaciou a posunom pribehovej linky je
tento privlastok pomerne trefny. Najdete
tu mnozstvo zaujimavych postav, medzi
ktorymi okrem Bigbyho a Drevorubaca
postrehnete aj Snehulienku, Krasku a
Zviera, Modrof(za, tri prasiatka, Krvav(
Mary a este mnoho d'alSich. V kolototi
dokazov a drobkov stdp ich postupne
vSetky spoznate, vybudujete si vzt'ah a
zistite, kto vam prirastol k srdcu a komu
naopak vrazite pri najblizSej prilezitosti...

a ze ich nebudete mat' malo. Samotny
pribeh a vySetrovanie vas ¢asom zaved(
na skutoCne tenky I'ad, ktory drzi nad
hladinou cell symbi6zu postav a zostava
len na vas, Ci situaciu vyriesite alebo I'ad
pod nohami eSte viacej zat'azite. Do toho
sa neustale priplietajd okovy vedl'ajsich
postav. Tie st u nezného pohlavia najma
balans na hranici prostiticie, o¢arovanie
trapi zabiaka Touda a Krasku so Zvierat'om
zase hryzie nedostatok financif. Pri
odmysleni si problémov s ocarovanim (v hre
nazyvané ako Glamour), pomocou ktorého
uchovavaji myty svoju pravd identitu

v bezpe(i, v zasade ide o neduhy vcelku
bezného strihu — davajlicemu zaroven
svetu ten pravy Smrnc akejsi neistoty a
nestability, vid' spominana krehkost' I'adu.

The Walking Dead v carovnom
svete

Ak ste uz mali td Cest' a vyskdsali ste
si predosli zombie adaptaciu Stidia,
hratel'nost' a jej napln vam v tejto hre
nebudu nijak cudzie. Hra ako taka vrci
prakticky sama a vaSou hlavnou interakciou
s jej chodom sa stavaja dialogy. Vetvenie,
vas vyber odpovede alebo otazky, pripadné
oznaclenie akcie: udri, zastras, upoko;j... to
posledné len z ¢asu na ¢as, samozrejme.
Tou sekundarnou interakciou sa pocas
sGbojov znova (po vzore The Walking
Dead) stavajd postrehové QTE. V mnohych
hrach s( kritizované za nezmyselnost' a
nardsanie tempa hry —tu nam naopak
padli ako ,zadok na Serbel" a nebyt'
par momentov, kedy nas hra ndtila
znasilfovat' urcité tlacidlo (povacsine Q)
tempom 100 Gderov za sekundu, nedalo
by sa tomu ni¢ zasadné vytknat'.

Na par miestach v hre sa taktiez méZzete
rozhodn(t', ktord z dvoch, pripadne troch
oblasti navstivite ako prvi. Vaha tohto
rozhodnutia nam uz, bohuzial', spatne
prisla v zasade len naoko, a tak nejako si
nemozete zvolit' vyslovene "zIG cestu".
Podobny pocit sme mali aj z rozhodnuti
pocas rozhovorov, ktoré mozu pdsobit' ako
nastroj vetvenia pribehu a rozsirenia ho do
viacerych liniek. Znova nam to vsak prislo
viac na efekt ako na samotné vyuzitie. Cesty
sa na krizovatke rozdel'ujd, potom zase
krizia a vo vysledku s rozdielom par detailov
znova spajaju. Vd'aka rychlo si vytvorenym
vzt'ahom k dobre napisanym postavam

a charakterom vam rozhodne nebudd
I'ahostajné ich osudy. Viete, ze nic extra
dolezité nezmenite, i tak si hru zapauzujete
a venujete vol'be par desiatok sekdnd.

Na zaver este v kratkosti spomenieme
technické spracovanie, ktoré znova stoji
na, teraz uz mozno mierne zaprasenom,
cel-shade. Na istych miestach vam pride
scéna fadna a vy si poviete: "No, mohli sa
s tym este trochu vyhrat'..." My sme tak
najviac ucinili v poslednej piatej epizdde.
Zaroven je nutné dodat', Ze prave tento
komiksovy vzhl'ad dodal prave plnost'
na noirovej atmosfére, ktora na nas
srdala aj zo samotnych komiksov.

"..a nezila st'astne
az do smrti."

Na rozdiel od vacsiny kritiky sme si
pockali na celok, vsetkych pat' epizod, a
povieme vam, tych par mesiacov stalo za
to. Miesto rozkaskovaného nedorobku
sme sa totiz pustili do celistvého, niecoho
okolo 7-8 hodinového zazitku, s ktorym
sme spokojni po vsetkych strankach. Za
odpovedajlcu cenu nieco cez 20 eur pred
vas The Wolf Among Us naserviruje filmovy
pribeh, slusna detektivku, zaujimavy
svet a, 3j ked' mozno namietat’, chudou
hernou dynamikou, ako celok to Sliape
na jednotku. Difajme, Ze sa druhej
sezdny doc¢kame uz Coskoro... Uvitali by
sme ju s otvarenou narucou, vysokymi
oCakavaniami a drsnym vyrazom Serifa.

Mirio Holik
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RECENZIA FCHIED OF LIGHT Wi U

Child of Light

HRA, KTORA NAM PRIPOMINA, ZE
ROZPRAVKY NEMUSIA BYT LEN PRE DETI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U

Zaner: plosinovka, JRPG
Vijrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

Child of Light je vel'mi unikatna

hra. Navonok méze posobit' ako
titul od indie tvorcov, ale nenechajte sa
oklamat'. Na jej tvorbe nerobil nik iny
ako samotny velikan Ubisoft, na cele
ktorého stal Jeffrey Yohalem, clovek
zodpovedny za tituly ako Assassin's
Creed 2 ¢i FarCry 3. Tento krat vsak
nebudete skakat' po stenach historickych
budov renesancného Talianska ako Ezio
¢i bojovat' o svoj zivot s domorodcami
na opustenom ostrove. Naopak,

PLUSY A MINUSY:

+originalny systém

boja yi -
+atmosféra v Child of Light prezijete rozpravku
+ soundtrack o dievéatku menom Aurora.

UZ na zaciatku uvedie Child of
Light svoju rozpravkov( tematiku
klasickym: ,Kde bolo tam bolo..."
Pribeh je o spominanej Aurore,
princeznej rakdskeho vojvoduy,
odohravajiceho sa v 19 storodi.
Aurora ochorie na chorobu, upadnic
tak do spanku, z ktorého sa uz
nikdy neprebudi. Poviete si, ze
celkom pochmurny zaciatok hry,
ktora ma byt' rozpravka, no nie? Dej
vSak pokracuje d'alej. Hoci moze
Aurora na povrchu pdsobit' ako
mftva, v skutognosti sa ocitne v
sne, ktory je vak vel'mi smutny

a temny - v krajine s nazvom
Lemuria, kde leje dazd', v ktorej sa
hemZia najrozlicnejSie monstra a
kde sa vyskytujd najpodivnejsie
postavy. Stretneme deprimované
diev¢a — klauna, ktoré sa nevie
naucit' rymovat’, trpaslicieho
kdzelnika, mysacieho obchodnika a,
samozrejme, zI0 kral'ovnd, hlavna
antagonistku celého deja. A tak sa
zatne vase dobrodruzstvo o malom
dievcatku, ktoré sa vyda na cestu,
na konci ktorej z nej bude vyspela
osoba. Nast'astie, Aurora nebude
sama, pretoZe Uz na zaciatku sa

k nej pripoji vila Igniculus, ktora

jej bude radit' a pomahat'.

- obcas pdsobi
nitenym dojmom

kym druhym joystickom budete
ovladat' Igniculus, ktora vam bude
napriklad osvetl'ovat' priestor alebo

Avsak v momente ako narazite na
nejakého nepriatel'a (tych je v hre
dostatocne), obrazovka sa prepne
na bojov(, kde na l'avej strane bude
Aurora s jej druZinou a na pravej
budd vasi nepriatelia. Ak je nieCo

Child of Light predstavuje zaujimavy
prechod medzi dvoma Zanrami,
ktory by sme mohli nazvat'

HODNOTENIE: ploSinovou-JRPG. Auroru budete

zbierat' veci rozmiestnené po mape.

907%
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ovladat' po svete ako po plosinovej
skakacke a budete riesit' hadanky,

v Child of Light originalne, tak je
to systém boja. Je to kombinacia

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

,active-time’ systému, kde musite
davat' pokyny v realnom ¢ase, ako
aj systéme poradia, znameho z
JRPG Zanrov. Na spodku obrazovky
je zobrazena ¢asova linia, na

ktorej sa bud pohybovat' tvare
vSetkych bojujicich zl'ava doprava.
\ momente, ako dojde vasa
postava doprava, si budete moct'
vybrat' vas t'ah — budete méct'
Gtocit', kazlit', branit' sa ¢i pouzit'
vec atd'. Ked' si vasu akciu zvolite,




budete musiet' eSte chvil'ku pockat' — na
jednoduché pociny ako standardny Gtok
iba chvil'ku, na komplikovanejsie ako
skupinové ozdravenie budete musiet'
Cakat' dIhSi ¢as. Prave v tejto ¢akacej faze
budete ohrozeni, pretoze ak na vas niekto
v tejto faze zadtodi, vas t'ah sa zrusia
vasa faza zacne Gplne od zaciatku.

Pri bojoch budete moct' v realnom case
sUbezne ovladat' Igniculus, vasu dobra
vilu. Ked' ju posuniete na vas €i vasho

spojenca, uzdravi vas alebo naopak, moze
oziarit' vasich nepriatel'ov, a tak spomalit'
ich progres po tasovej linii. Boj je v Child
of Light zabavny, priam az navykovy

a vynikajico kombinuje aspekty JRPG,
skutoného Casu, stratégie a taktiky.

Dalsim systémorm, ktory podstatne
ovplyvni spdsob, akym budete Child

of Light hrat, je klasicky systém RPG
levelovania. Kazda postava ma svoj vlastny
strom schopnosti, ktoré jej mdzete volit'

podl'a toho, akym smerom ju chcete
vyvijat'. Vyhoda Ci nevyhoda je, Ze nové
Urovne dostavate pravidelne, vacsinou
vzdy po par potyckach s nepriatel'mi, ¢o
vsak znamena, ze hru budete musiet'
prerusit' a vyberat' nové schopnosti.

Na vase dobrodruzstvo v krajine Lemuria sa
moZete tesit'. Pribeh zacne silnymi dojmami
a krasa Lemurie vas pohlti. Niekedy sa

vSak dizajnéri prilis snazili, napriklad vsetky
dialégy s v rymovanej podobe, €o sa stane
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RECENZIA FCHIED OF LIGHT Wi U

nielen otravnym, ale p6sobi to az ndtenym
dojmom. Pri obrazovkach vas bude drzat'
prekrasna rozpravkova atmosféra, ktora
kazdym svojim krokom pripomina, ze
rozpravky nemusia byt' len o ruzovych
hradoch a princoch na bielych konoch.
Naopak, atmosféra, ktora je pritomna
pocas celej hry, je kombinaciou magického

prostredia, prekrytého smutnou nostalgiou.

Nejde vSak o smutnl hru —ide o hru,
ktora vyvolava emécie a pocity, ktoré by
ste moZno v danom zanri neocakavali. K
tomu vsetkému prispieva uz spominana
atmosféra, ktora je dotvarana najma

66 | Generation

svojou akvarelovou grafikou, kde vsetko
vyzera, ze je kreslené vodnymi farbami.
MoZnost' uz na zaciatku slobodne
lietat' vam umozni prehliadnut' si krasu
Lemurie. Coskoro zistite, Ze dizajneéri

si potrpeli nielen na level dizajne, ale
pohrali sa aj s najmensimi detailmi.

Podstatnou sacast'ou celej hry je prekrasna
ambientna hudba, kombinacia piana a
husli, za ktor(G je zodpovedna sletna znama
pod svojim umeleckym menom Ceeur

de pirate, skuto¢nym menom Béatrice
Martin. Sl'ubujeme vam, Ze po dohrani
Child of Light si jej meno zapamatate a

budete jej soundtrack pocivat' este nejak
dobu (my ho pocivame prave teraz).

Child of Light je hra, ktora nas vel'mi milo
prekvapila. Je to jedna z tych hier, ktora
vas od zatiatku chyti, do konca nepusti

a ostane s vami eSte nejakd dobu. Dej,
hratel'nost’, dizajn ¢i hudba, Child of Light
boduje, hoci nie vzdy stopercentne na
vSetkych frontoch. Je to hra, ktora si mozu
pustit' deti, no aj ich rodicia a mézu sa
ponorit' do magického sveta, ktory nam
Ubisoft vytvoril a prezit' tak pribeh Aurori.

Adam Zelenay

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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KONZOLE NA CESTY

Energie pro vase hry. Energie pro vas telefon.

Ovlada¢ + baterie Logitech PowerShell™ vam poskytne vykonné a
precizni herni ovlddaci prvky ve stylu konzole pro systém iOS 7, a zéroven
navysi kapacitu baterie. Ziskejte vice energie pro své oblibené hry, které
budete moci hrat déle a intenzivnéji, a s jasnym vyhledem na celou
obrazovku. Vysledkem bude intenzivnéjsi mobilni hrani, pfi kterém vam
nebudou prekazet vase prsty.

POWERSHELL"

controller + battery

gaming.logitech.com/powershell



RECENZIA [RAZER'/ADARO STEREQS' HW

Razer Adaro Stereos

Slichadla od Razeru nielen pre hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: RAZER
Dostupna cena: 85 €

PLUSY A MINUSY:

+pohodiné
nosenie

+zvuk

+dizajn

- vyssia cena

HODNOTENIE:

907%
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V dnesnej recenzii sa blizsie
pozrieme na slichadla
Stereos novej modelovej rady Adaro

od znameho vyrobcu herného
prislusenstva, od spolo¢nosti
Razer. Tieto slichadla vSak nie si
primarne zamerané pre hracov. Ide
o klasicky headset uréeny na bezné
pouZivanie, a to ¢i uz doma alebo
na cestach. To uz na prvy pohl'ad
naznacuje napriklad absencia
mikrofdonu ¢i "vychytavok" ako
podpora priestorového zvuku.

DIZAIN A KONSTRUKCIA

Dizajn Celého headsetu je
v elegantnom Ciernom prevedeni
okrem strieborného loga Razer
na vonkajsej strane slichadiel
a vyrazného kabla, ktory ma jasni
zelen( farbu. Privodny kabel ma
dizku 1,3 metra a okrem vyraznej
farby zaujme aj svojou hribkou,

nebude sa preto tak I'ahko
zamotavat' a je mozné ofakavat' 3j
to, Ze Co-to aj vydrzi. Na konci kabla
sa nachadza Standardny, 3,5mm
pozlateny konektor. UZ pri prvom
vybrati headsetu z balenia potesi
jeho celkom nizka hmotnost, ktora
dosahuje prijemnych 168 gramov,
o je pre porovnanie len o nieco
viac ako dnesné smartphony.

Telo headsetu je vytvorené
z plastu. Na miestach, kde prichadza
ku kontaktu s hlavou, je potiahnuty
koZenkovym materialom s makkou
vyplhou. Samotny ram, ktorého
Cast' je viditel'na v oblasti slachadiel,
je vytvoreny z kovu, €o prispieva
celkovej tuhosti konstrukcie
headsetu. Ani pri silnejSom
prehybani sa neozyva ziadne
praskanie ani vizganie.

Mechanizmus nastavenia

polohy slichadiel umoznuje vol'né
nastavenie polohy, to neprebieha
v krokoch, ako je to mozné vidiet'
u inych headsetov, kedy je k dispozicii
iba niekol'ko Grovni nastavenia
polohy na rame. Aj napriek tomu,
Ze pri nastaveni sa slichadlo
"nezacvkane" v Ziadnej polohe,
nedochadza k samovol'nému
pos(vaniu a zmene nastavenia
polohy —slichadla drzia pevne

na mieste, kde boli posunuté.

Polstrovanie nausnikov slichadiel
je rovnako ako vypli na spojovacom
rame tvorena kozenkovym
materialom s makkym vnatrom.

Po nasadeni headsetu na hlavu vypli
obklopuje takmer celé ucho, vd'aka
¢omu Ciastocne odfiltrujd okolity
ruch. Pritlak na usi nie je vel'mi silny,
v kombinacii s nizkou hmotnost'ou
sa tak na nosenie da vel'mi rychlo
zvyknat'.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



Z\UK

Tak ako potesi headset od Razeru
svojim vzhl'adom a komfortom
pri noseni, nesklame ani po zvukove;j
stranke. Slichadla maja vo vybave
40mm neodymiové menice a zvladnu
reprodukovat' frekvencie od 20Hz az
po 20kHz. Zvuk slichadiel je vel'mi
vyvazeny a prirodzeny, vo vyraznej miere
neprevladaja basy, stredy ani vysky a ani
pri nastaveni vysokej hlasitosti nedochadza
k skresleniu reprodukovaného zvuku.
Basy, samozrejme, Uplne nechybajd, no
nepriklada sa im taky doraz. Zvukovy prejav
si vSak m6ze kazdy prispdsobit' podl'a
vlastnej chuti, a to nastavenim ekvalizéra.

VERDIKT

Headset Razer Adaro Stereo potesi najma
I'udi hl'adiacich nielen na kvalitny zvuk, ale aj
na dizajn. Niekomu moze prekazat' vyrazna
farba privodného kabla, no na druhej strane
vd'aka tomu vyzeraji slichadla zaujimavo.
Zvukovym prejavom urcite potesia aj
narocnejsich posluchacov
a vd'aka nizkej hmotnosti sa da zabudnat,
Ze ma tlovek nieCo nasadené na hlave.

Za kvalitu sa vsak, ako to uz byva, plati, a tak
sa cena v pripade recenzovaného headsetu
pohybuje v sGcasnosti na Grovni 85€. Ak
niekomu prekazaja privodné kable,

v modelovej rade Adaro sa nachadza
rovnaky headset aj v bezdrétovom
prevedeni s podporou pripojenia

cez Bluetooth.

Tomas Duriga
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RECENZIA [E-BLUE'AUROZATYPEIMY| HW

E-Blue Auroza Type IM

Stylova mys pre hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: E-Blue
Dostupna cena: 35 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+ergondmia
+ spracovanie

- nemoznost'
vypnat'
podsvietenie

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 126x64x40 mm
Hmotnost" 135g

Typ pripojenia:

USB kabel, 1.8m,
pozlateny konektor
Pocet tlacidiel: 6

Opticky senzor: Avago
RozliSenie senzora:

500 - 4000 DPI
Podsvietenie:

LED, 5 farieb

HODNOTENIE:

907%
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Do série hernych produktov

Auroza od znacky E-Blue
pribudla nova mys pre hracov
Auroza IM, ktora sa vyznacuje
najma svojim dizajnom, vysokym
DPI a LED podsvietenim. Ak
uvazujete o klipe novej mysi, urcite
si precCitajte nasu recenziu.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

UZ na prvy pohl'ad zaujme mys
svojim mechanicky pdsobiacim
dizajnom a konstrukciou. Kombinacia
Casti pozostavajlcich z cierneho
a priesvitného plastu vyzerajd celkom
dobre a mysS na stole skutocne
vynikne. Pod priesvitnym plastom
sa nachadzajd LED diédy, ktoré
svojim pulzujacim svetlom neustale
osvetl'uja nielen vnatro, ale aj okolie
mysi. Farba podsvietenia sa vsak
neda I'ubovol'ne nastavit', ale savisi
s nastavenim rozliSenia snimaca
a ide o tieto farby: modra, zeleng,
fialova, oranzova a Cervena. Takisto
nie je mozné podsvietenie vypnat!,
¢o mdZe pdsobit' mierne rusivo,
najma pri hrani v no¢nych hodinach.

L'avé a praveé tlacidlo s rovnako
ako zvysSné Casti plastov na vrchnej
strane pogumované, mys sa vd'aka
tomu prijemne drzi a ruka
sa tak rychlo nespoti. Medzi
I'avym a pravym tlacidlom sa
okrem podsvieteného posuvného
kolieska nachadza aj prepinat
rozliSenia snimaca (DPI), rozlisenie
je mozné menit' v piatich krokoch,
ktorym prislichajd hodnoty 500,
1000, 2000, 3000 a 4000 DPI.

pre pripad, ze je PC umiestneny d'alej
od stola.Samotny kabel je dostatocne
hruby a je potiahnuty textilngm
materialom, vd'aka comu ani jeho
pripadné rozmotavanie nerobi
problémy.

POUZIVANIE

Ked'Ze je mys symetricka, mézu
ju bez problémov pouzivat' pravaci
aj l'avaci. V druhom pripade je
vsak zhorseny pristup k ovladacim
tlacidlam na l'avej strane. Samotné
drzanie a ovladanie mysi je
vzhl'adom na jej vel'kost', ktora
padne dobre aj do vacsej dlane,
bezproblémové. Ovladanie tlacidiel
mysSi je vd'aka spinac¢om znacky
Omron I'ahké a presné, na druhej
strane je vSak klikanie trochu
hlu¢nejsie, ¢o by mohlo niekomu

Poslednymi ovladacimi prvkami
na povrchu mysi s dve tlacidla
na I'avej strane pre posun o krok
vpred/spat'. Na spodnej strane
sa nachadza zapusteny posuvny
prepinac frekvencie optického
snimaca, zvolit' si je mozné
zo Styroch obnovovacich frekvencii,
ato od 125 az po 1000Hz. Mys sa
k pocitacu pripaja USB kablom
s dizkou 1,8m, ¢o je viac nez dost' aj

prekazat'.
VERDIKT

MysS Auroza IM je urCena
pre tych, ktori chcd kvalitnd mys
bez mnoZzstva funkcii (ako napriklad
programovatel'né tlacidla), ktoré by
nevyuzili. Mys staci pripojit'
k pocitacCu a je ju mozné
plnohodnotne pouZzivat' bez nutnosti
instalacie dodato¢nych ovladacov.

Medzi jej najvacsie prednosti patri
kvalitné a ergonomické spracovanie
spolu s vysokym rozlisenim
snimaca. Zamrzi vsak nemoznost'
vypnutia LED podsvietenia.

Herna mys Auroza Type IM sa
da kapit' za cenu od 35 eur.

Tomas Duriga

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk






RECENZIA [SAMSUNG GALAXY K'Z0OM" HW

Samsung Galaxy K Zoom

(ne)kompaktny smartphone

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 470 €

PLUSY A MINUSY:

+fotoaparat

+aplikacia "Stadio”

+vykon
+ systém, rychlost'
a vyladenost'

- rozmery

- hmotnost'

- rozlisenie
displeja

- interna pamat'

- pomerne malo
manualnych
nastaveni
fotoaparatu

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
137,5%x70,8x%20,2mm
Hmotnost" 200g
Procesor: Sest'jadrovy
Exynos 5 Hexa s taktom
1,3GHz (Styri jadra) a
1,7GHz (dve jadra)

GPU: Mali-T624
Opera¢ny systém:
Android 4.4.2 s
nadstavbou TouchWiz
Pamat" Operaéna: 2GB
RAM, Vniitorna: 8GB, Slot
pre karty: microSD/SDHC
Displej:

Super AMOLED, 4,8",
Rozligenie: 1280 x720px
Zadna kamera: 20,7Mpx,
xenénovy blesk, snimac
BSI, 10x opticky zoom
(24-240mm), opticky
stabilizator, tlacidlo
spiste, HDR, Full HD
zaznam videa az pri
60fps;

Predna kamera: 2Mpx
Bezdr6tové spojenie:
dvojpasmové Wi-Fi
802.11a/b/g/n
(2,4GHz), HT40 (5GHz),
NFC, Bluetooth 4.0,

LTE, GPS, Glonass
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack, TV

vystup: MHL 2.0
Batéria: 2430mAh

HODNOTENIE:

907%
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Leto, prazdniny, pekné

pocasie, vylety, dovolenky. Asi
ten najpriznacnejsi ¢as zvecnit' si
spomienky na dovolenku pri mori,
na horach &i v zahrade. Casy, pocas
ktorych ste museli so sebou t'ahat'
"mali pol'nG" foto/video vybavy,
st davno prec. Motto recenzie
berte trosku s nadhl'adom, ma
totiz prezradit', Ze recenzujeme
fotomobil Samsung Galaxy K Zoom.

FOTOMOBIL

Pojem fotomaobil, ¢i akysi hybrid
medzi mobilnym telefénom
a kompaktnym fotoaparatom, nie
je u spolo¢nosti Samsung ni¢ nove.
Model Galaxy K Zoom je priamym
nastupcom Galaxy S&4 Zoom a este
starSieho modelu Galaxy Camera.
Ten mal s plnohodnotnym mobilnym
telefénom len malo spolocné,
lepSie na tom bol Galaxy S4 Zoom,
a do tretice tu mame model Galaxy
K Zoom, ktory snad' odstranil
nedostatky predoslych modelov.

DIZAIN A KONSTRUKCIA

Ked'ze ide o kombinaciu mobilného
telefénu a digitalneho fotoaparatu,
rozmery 137,5x708x20.2mm
a hmotnost' okrdhlych 200g vas
zrejme neprekvapia, pricom udavana
hrabka 20,2mm je v najhrubsej
Casti, v najtensej Casti je to 16,6mm.
Dizajnovo Galaxy K Zoom zapada
do koncepcie tohtorocnej vlajkovej
lode, Galaxy S5. Rovnaké zaoblenia
a mozaika zadného krytu.

Aj napriek predoslej kritike
dizajnu Galaxy S5, u Galaxy K Zoom
nam neprekaza, jednoducho mu
"pasuje”. OdliSnosti je pomerne malo,
napriklad K Zoom ma pasik lemujci
hrany telefonu v matnej striebornej
farbe trochu iného tvaru a taktiez
zadny kryt je vyslovene plastovy
bez "kozeného" dojmu. Samozrejme,
ked'Ze ide o kombinaciu digitalneho
fotoaparatu a mobilného telefonu
v jednom, najvacsie rozdiely buda

na zadnej strane telefonu.

Tej dominuje na pomery
smartphonov obrovsky opticky
snimac, nad ktorym sa nachadza
reproduktor. K fotoaparatu
neodmyslitel'ne patri aj blesk, ktory
sa nachadza na I'avej strane.

Na prednej strane najdete to, o
na vacsine modelov Galaxy, teda,
okrem 4,8" displeja a ovladacich
prvkov, v hornej Casti predn(
kameru, svetelny senzor a senzor
priblizenia. Galaxy K Zoom je
dostupny v troch farebnych
prevedeniach, a to v antracitovej
Ciernej, trblietavej bielej a modrej.

OVLADACIE PRVKY
A KONEKTIVITA

\/ désledku toho, Zze K Zoom je
fotomobil, umiestnenie ovladacich
prvkov opraoti klasickym modelom

Galaxy je mierne odlisné. Trojica
tlacidiel pod displejom ostala
nezmenena, teda najdeme tu
klasicky tlacidla domov, spat'

a tlacidlo multitaskingu. Zvysné
tlacidla sa nachadzajd na pravej
strane telefénu, zhora nadol
dvojtlacidlo pre ovladanie
hlasitosti, blokovacie tlacidlo

a ked'Ze ide o fotomobil, tak aj
hardvérova splst' fotoaparatu.

Oproti svojmu priamemu
predchodcovi, Galaxy S&4 Zoom,
tlacidlo splsSte fotoaparatu nie je
okrahle, ale podlhovasté, presne ako
zvysné tlacidla. Na jednej strane je to
Skoda, pretoze tlacidla majd pomerne
nizky zdvih, Co trochu st'azuje
manipulaciu, no na strane druhej,
pri danych rozmeroch by sa tu vacsie
tlacidlo nezmestilo.

Galaxy K Zoom k ostatnym

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



zariadeniam pripojite klasicky, microUSB
kablom vo verzii 2.0, pripadne MHL
redukciou alebo bezdrétovo, pomocou
dvojpasmového Wi-Fi standardov
802.11a/b/g/n prifrekvencii 2,4GHz

a Standardu HT4O0 pri frekvencii 5GHz.
Nechyba ani Bluetooth vo verzi 4.0,
vysokorychlostné LTE, NFC, GPS

s druzicovym navigatnym systémom
Glonass.

DISPLE]

Jednym zo slabsich miest Galaxy K Zoom
je displej. Pri vel'kosti 4,8" pontkne len HD
rozlisenie (1280 x720px), €o je vzhl'adom
na zameranie smartphonu trochu Skoda,
pretoze si vytvorené fotografie na displeji
az tak nevychutnate. Technoldgia Super
AMOLED vsSak poskytne prirodzené farby,
lepSie pozorovacie uhly a lepsiu Ciernu farbu.
0 ochranu displeja sa stara Gorilla Glass 3.

HARDVER

Oproti predchodcom si hardvérova vybava
znacne polepsila a vzhl'adom
na svoje zaradenie pondkne model K Zoom
nadstandard. Jeho srdcom je Sest'jadrovy
procesor Exynos 5 Hexa, ktorého Styri jadra
pracujd na frekvencii 1,3GHz
a zvysné dve jadra s frekvenciou 1,7GHz
sa aktivujd pri vwkonovo narocnejsich
procesoch, ¢o umoZiuje vel'mi rozumné
nakladanie s vykonom a energiou telefénu.
Sestjadru sekunduje operacna pamét’
s kapacitou 2GB. Celkova kapacita dloZiska
zariadenia je 8GB, z toho si systém ukroji
nieco cez 3GB, preto bude potrebné si
dokdpit' microSD kartu, ktora sa inak

vklada do portu umiestneného na l'avej
hrane telefénu. O tom, Ze vykonova
rezerva je viac nez dostatocna, hovori
aj vysledok z benchmarkového nastroja
Antutu, ktory dopadol viac nez dobre.

Kapacita batérie je 2430mAh, pricom

je vyberatel'na. Vzhl'adom na Gsporny
procesor je jej vydrz slusna, pri vytrvalom
pouzivani telefonu ju budete dobijat' sice
aj kazdy den, no pri menej frekventovanom
vyuziti telefonu vydrzi aj niekol'ko dni.

OPERACNY SYSTEM

Galaxy K Zoom bezi na najnovsej verzii
Androidu 4.4.2 KitKat s nadstavbou

od Samsung, TouchWiz. Prostredie systému
je teda totozné s ostatnymi modelmi

a snad' ho netreba blizSie predstavovat'.
Za zmienku vsak stoji pozitivna informacia,
Ze systém nie je zahlteny mnoZzstvom
mozno nechcenych aplikacii od Samsungu,
vd'aka comu je o nieco Cistejsi, a €o je
najpodstatnejsie, reaguje pohotovo

bez nejakych zadrhel'ov. Konkrétne je rec

o niektorych "S" aplikaciach a funkciach,
ako napriklad S Health ¢i Smart Remote.
Pohyb po menu je rychly, rovnako

aj spast'anie aplikacii, vyladenost'

systému hodnotime vel'mi dobre (aspor
minimalne recenzovaného kusu).

\/d'aka sluSnej hardvérovej vybave

zvladne aj narocnejsi multitasking.
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RECENZIA [SAMSUNG GALAXY K'Z0OM" HW

MULTIMEDIA

Prehravat hudby a videa pontkne
to, na ¢o sme u Samsungu uz zvyknuti.
Hudobny prehravac pontkne slusné
nastavenia zvuku, ktoré vyuzijete
hlavne pri kvalitnejSom audio vystupe
ako je zabudovany reproduktor.

Zvuk z neho je len priemerny.

FOTOAPARAT

Najvacsou pychou telefonu je, ako inak,
fotoaparat. Zadnu ¢ast' K Zoom-u zdobi
zasuvny objektiv s 20,7Mpx optickym BSI
snimacom, ktory dopomaha ku kvalitnejsim
snimkam za horsich svetelnych podmienok.

Integrovany ISP Cip ma zase na starosti
zvySenie ostrosti detailov. Galaxy K Zoom
ponlka az 20-nasobny zoom, z toho je
prvych 10 opticky, zvysnych 10 digitalnych.
0O kvalitu a ostrost' vzdialenejsich snimok
sa stara opticka stabilizacia obrazu.
Raritou medzi mobilngmi telefénmi
dosah predovsetkym pocas tmy,
resp. v nedostatocnych svetelnych
podmienkach, vd'aka comu poskytne
snimkam prirodzenejSie odtiene.

Tol'ko k tedrii. V praxi pondkne
fotoaparat pomerne dost' nastaveni, no
zvacsa tych vSeobecnych. Tych manualnych
je pomenej, Co je Skoda. Manualne si viete
nastavit' akurat ISO a expoziciu.
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Okrem toho pontkne fotoaparat viacero
reZzimov, od automatického cez panoramu,
HDR, rdzne profi Styly az po tzv. selfie,

v ktorom si ohranicite oblast', kde sa ma
fotografia nachadzat' a nasledne sa odfotite
pomocou hlavného fotoaparatu. Program
vytvori tri snimky za sebou, z ktorych si
vyberiete t0 najviac sa vam pozdavajlcu.

\/Setky vytvorené snimky, pripadne
nedokonalosti na nich, si viete dodatocne
upravovat' pomocou programu
s priznaénym nazvom Stadio, ktory vam
umozni menit' jas, kontrast, ton, pridavat'
rozne efekty, vytvarat' kolaze a podobne.

20,7Mpx rozliSenie fotoaparatu vam
umozni vytvarat' fotografie vo vel'kosti
5184 %3888, avsak len v pomere stran 4:3.
Pre pomer stran 169 si budete musiet'
vystadit' s rozlisenim "len" 15,1Mpx
pri vel'kosti 5184 x2916. Vyhotovené
fotografie s kvalitné, so zivym a realnym
podanim farieb, vysokou ostrost'ou
a kvalitou obrazu aj pri va¢som priblizeni
fotografie. Video mézete natacat' "len”

vo Full HD rozliSeni pri 60 snimkach

za sekundu, ¢o je taktiez Skoda,

pre plnohodnotny fotoaparat

v mobile by sa viac hodilo uz 4K rozlisenie,
ako napr. u Galaxy S5, pripadne Note 3

VERDIKT

Prijemné prekvapenie. Asi tak by sa dali
zhrnGt' dojmy z fotomobilu Galaxy K Zoom.
Oproti svojim predchodcom sa "mobilny
fotoaparat" vyrazne zlepsil po kazdej
stranke, poskytne vynikajici vykon, vel'mi
dobry fotoaparat, vyladeny a svizny systém,
vydareny dizajn. Zamrzi hlavne slabsie
rozliSenie displeja, absencia natacania 4K
videa Ci dost' malo manualnych nastaveni
a hmotnosti sa nema zmysel
vyjadrovat, je to vec, s ktorou treba
vzhl'adom na zameranie telefonu
pocitat' a zmierit' sa s tym. Celkom
prijemna je aj cena smartphonu.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [PRESTIGIO MULTIPAD'7.01 HW

Prestigio Multipad 7.0

Testovali sme lacny tablet Prestigio

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Prestigio
Dostupna cena: 135 €

PLUSY A MINUSY:

+cena
+3G
+NFC
+vykon

- fotoaparat

CPU: Mediatek MT8382V
Frekvencia: 4 x 1,3GHz
Graficky Cip:

Mali-400 MP2

Operaéna pamdt’: 1GB
Olozny priestor: 16GB
Technoldgie: Wi-Fi,

BT 4.0, GPS, 3G, NFC
Displej: IPS 7", 1280 x 800
Batéria: 3500mAh
Hmotnost": 295 gramov

Systém: Android 4.2.2

HODNOTENIE:

81%

78 | Generation

Hoci stoji len 135 eur, svoju
Glohu si dokaze splnit' vel'mi
dobre. Vyskisali sme lacny Android
tablet od Prestigia, pri ktorom vas
necakajl zbytocné kompromisy
a ako bonus dostanete skvelé puzdro,
netradicné farby a 3G modem.

\/yber lacného tabletu nebol
nikdy prijemnejsi. Ak dnes pridete
do obchodu, & navstivite webové
stranky akéhokol'vek e-shopu, ¢aka
na vas bohata ponuka tabletov
s nizkou cenou. No neSetrite
za kazda cenu a vyhybajte sa
modelom s cenou pod sto eur.
Dobry a zaroven lacny tablet dnes
zacina na cene okolo 150 eur, mal
by mat' aspon dvojjadrovy procesor,
gigabajtovl operacn( pamat' a displej
s HD rozliSenim. Do tejto kategborie
zapada aj testovany model
Prestigio MultiPad Color.

PODARENY DIZAJN

Tablet je sice vyrobeny z plastu,
no pevnost' je dobra a pri pohl'ade
nan vam ani nenapadne, Ze je taky
lacny. Kvalita povrchovej Gpravy
je dobra— to znamenag, ze neurazi
a zaroven sa nebudete hanbit'
vytiahnut' tablet ani v spolocnosti
drahych modelov. Okrem klasickej
Ciernej farby si mdZete tablet kapit'
aj v bielej, zelenej, Cervenej a fialovej.
Zadna povrchova Gprava je leskla
so zaujimavym grafickym motivom.

Dostupné si tiez verzie s vacsou
uhloprieckou, pri ktorych sa meni
len kapacita batérie a v pripade
10,1- palcového modelu aj verzia
operacného systému (Android 4.4.2).
Kvalita displeja je dobra, pozorovacie
uhly nadpriemerné a rozlisenie
presne také, aké by sme v tejto
cenovej kategd rii o¢akavali, 1280 x
800 bodov. Na tele vel'a tlacidiel
nenajdete, je tu len klasicky tlacidlo
blokovania obrazovky a dvojica
na Gpravu hlasitosti.

Pati sa nam, Ze vyrobca pontka

v zakladnej vybave aj kvalitné

a pevné puzdro. Je pekné, odolné
a urcite ho odpori¢ame pouZivat'.
Obrazovka tabletu totiz nema
odolné sklo a pokial' ho budete
nosit' v taske plnej roznych vedi,
tak si ho vel'mi rychlo poskrabete.

7ZAHRATE SA AJ HRY

\/ykon nie je vysoky, no pri pohl'ade
na cenu sme cakali vyrazne horsi
vysledok. Zahrate sa skoro kazda
hru, no pri tych graficky narocnejsich
budete musiet' ubrat' z detailov.
Reakcie systému s rychle, problém
nerobi ani graficka nadstavba
s vlastnymi miniaplikaciami a
nenasli sme ani jednu aplikaciu,
ktora by nefungovala korektne.

Vo vnatri najdete ¢ip Mediatek
MT8382V, ktorého zakladom je
Stvorjadrovy procesor s pracovnou
frekvenciou 1,3GHz. Pri hrubom
vykone nemajte vel'ké otakavania.

Cipy v lacnych tabletoch zaostavaji
za prémiovymi modelmi. To vsak nie
je.nast'astie, také zlé ako kedysi

a narast vykonu oproti starsim
tabletom citit' okamzite. Paci sa
nam, Ze vyrobca neSetril na pamati
a pre data poskytol 16 gigabajtové
UloZisko, ktoré si mozete rozsirit'
pomocou microSD karty. Dostatocna
je gj kapacita operatnej pamati

— jeden gigabajt je dostacujica
hodnota na bezné pouzivanie

a problémom nebud

ani moderné hry.

\/ cenovej kategorii do 150 eur
by sme viak necakali pritomnost’
technologie NFC a Co je najlepsie,
najdete tu aj slot pre SIM kartu.
\/d'aka tomu mo6zete byt' online
neustale a dokonca mozete tablet
vyuzivat' aj na telefonovanie
a posielanie SMS sprav. Horsie to
je s integrovanym fotoaparatom,
ktory tu je len do poctu. Fotografie
s skutocne zIé a bezny kompaktny

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



fotoaparat ur€ite nenahradia.
SYSTEM JE RYCHLY

M6ze za to hlavne minimum Gprav,
pri ktorych to vyrobca, nast'astie,
neprehnal. Systém dokonca v zaklade
vyzera ako ¢isty Android, vynimkou
je len odlisné pozadie a niekol'ko
miniaplikacit. Tie si, samozrejme,
mozete z hlavnej obrazovky odstranit'
a ni¢ vam nebrani v tom, aby ste si
ju upravili presne podl'a seba.

Prestigio tu uz klasicky ponika
niekol'ko vlastnych aplikacii, medzi ktoré
patri aj eReader, o je ¢itacka a obchod
v jednom. Ma pomerne bohatd ponuku
titulov, no nie v3etky sd v slovenskom
alebo ¢eskom jazyku. Nezabudlo sa ani
na technolégiu NFC, na vyuzitie ktorej
nemusite tapat' v obchode a hl'adat'
pouzitel'né aplikacie.

Pri syntetickych testoch tablet obstal
vel'mi dobre. S celkovym skore 15210
bodov v benchmarku AnTuTu skoncil
pred mnohymi drah&imi modelmi
vratane Samsung Galaxy Tab 4, ktory
dosiahol o priblizne 2000 bodov mene;j.
3DMark Ice Storm Unlimited skoncil
s vysledkom 2821 bodov.

Extreme je narocnejsi, jeho vysledok
bol 1901 bodov.

VERDIKT

Ma6ze byt' dobry tablet, za ktory
zaplatite len 135 eur? Az doteraz sme si
to nemysleli, no Prestigio ma extrémne
lacny tablet, ktory je skutoCne pouzitel'ny
a az na podpriemerny fotoaparat tu
len t'azko budete hl'adat' slabé miesto.
MultiPad Color je navyse vybaveny
technologiou NFC pre bezkontaktna
komunikaciu a 3G modemom
pre mobilny internet a telefonovanie.

Prestigiu sa jednoducho podarilo
vyrobit' tablet, ktory dokaze uspokojit'
vacsinu pouzivatel'ov s obmedzenym
finan¢nym rozpoctom. Pritom to nie je
Ziadna vybehova starina, na akd este
stale mozete narazit'. Hardvér nie je
zly, nerozpadne sa vam to a vd'aka 3G
modemu mdZzete byt' stale online. Ak
teda mate hlboko do vrecka, a zaroven
potrebujete novy tablet, Prestigio
je skutocne dobrou investiciou.

Matds Paculik
V spolupraci s PC News
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Cubitek Minicenter

Mala skrinka pre domace PC

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CUBITEK
Dostupna cena: 50 €

PLUSY A MINUSY:

+rozmery

+ hlinikova
konstrukcia

+dizajn

- potencial
chladenia

HODNOTENIE:

73%

80 | Generation

Herny pocitac by mal stat'

v poriadnej skrinke plnej
ventilatorov. No ¢o ak si chcete
postavit' jednoduchy multimedialny
pocitac, ktorého spotreba sa bude
pohybovat' na Grovni 40 W Ziarovky?
V/ tomto pripade Ziadne deravé skrine
nechcete. Chcete nieco celkom iné.

SFF, alebo maloformatové
komponenty, sa v poslednych
rokoch rozmahaja. Pomohla tomu
predovsetkym vyssia efektivita Cipov,
ktoré teraz zastan( rovnak( pracu
s podstatne mensimi poziadavkami
na napajanie. To umoznilo vyrobcom
pustit' sa do vyroby malych
komponentov, z ktorych sa daju
poskladat' malé kompaktné pocitace.
UZ to nemusia byt' Specialne
upravené dosky s divokym layoutom
a unikatnymi chladi¢mi pre procesory.
Maly pocitac si moze postavit' kazdy
a s objemom skrinky sa
bez problémov vmestite do piatich
litrov. Obl'Gbené s najma herné
pocitace a ponuka skriniek, dosiek
a kratkych, ale vykonnych grafickych
kariet ¢i kompaktnych vodnych
chladeni je skutocne Siroka. My sme
vsak hl'adali nieco iné, mall skrinku
pre nenarocny domaci pocitac, ktory
bude robit' spolo¢nost' televizoru
a vyuzivat' sa bude na jednoduché
kancelarske lohy a prehliadanie
internetu. Napadla vam platforma
AMD Kabini? Ak ano, tak potom
sme nasli jeden vel'mi zaujimavy
kasok, ktory bude energeticky
Gspornému APU vyhovovat'.

Je nim Mini Center od Cubitek,
mala hlinikova skrinka, ktora nevazi
ani jeden a pol kila. Jej objem je
mensi ako objem malého vedra.
Cubitek uviedol Mini Center na trh
pred necelym rokom, celohlinikova
konstrukcia pripomina produkty Lian
Li, tento kdsok sa najviac podoba
na trochu viac zaobleny PC-Q7.
\lyrobca prezentuje Mini Center
ako skrinku pre HTPC a prave tu
bude mat' asi najvacsie sance. Jej
moznosti chladenia st obmedzené

Cubfitek

a dobré zaroven, zavisi vsak od typu
pouzitia a ak mate chut' postavit'

si v tejto skrinke herny pocitac,
radsej si ju rychlo nechajte zajst'.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Mini Center zabalil Cubitek
do nenapadnej kartonovej skatule,
od ktorej by ste ¢akali vSetko mozné,
len nie skrinku. Dékladne zabalena
vo félii a penovych vyplniach aj
s prislusenstvom vazi len dva
kilogramy, po vybaleni a polozeni
na vahu sme namerali 1115 gramov.
Prvy dojem zo skrinky, ktor( tvori
z takmer absolGtnej vacsiny hlinik, je
vel'mi prijemny. Vzhl'adom na malé
rozmery sa ni¢ neprehyba, nekrati
a povrchova (prava s rovnobeznym
.brusom’ dava dizajnu elegantny
a drahy vzhl'ad. Mini Center pritom
nie je vobec draha (a neskor uvidime,

Ze ani nema byt' preco), na nasom
trhu ju zozeniete uz za menej ako 50
eur. Ak viete, kol'ko stoja hlinikové
skrinky pre ITX format, viete aj

to, Ze to naozaj nie je privel'a.

Prijemnym detailom je plastova
Skatul'ka s inStalacnym materialom.
S oddelenymi priehradkami sa nam
paci ovel'a viac ako jednoduché
igelitové vrecko pridrotované o Cast'
vnatornej konstrukcie skrine.

Skrinka sa vyraba v striebornej
a tiernej farbe, v ktorej bude aj
nachylnejsia na prach a znetistenie,
najma od prstov rik, a preto
pri stavbe odpor¢ame pouZzivat'
rukavice. Dizajn je minimalisticky
a absolGtne jednoduchy. Kvader
s pobdorysom 200x200mm
a vyskou 250mm je v prednej
Casti mierne zaobleny a ozdobuje

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



ju len logo vyrobcu. Obe bocnice s
spart'ansky jednoduché, vertikalne
brisenie hlinika vytvara na jednoliatych
plochach prijemny maly detail.

Portova vybava sa nachadza v prednej
Casti hornej strany skrinky. Pozostava
z dvojice USB 3.0 portov, dvoch 3,5mm
jackov na pripojenie headsetu, tlacidla

na zapnutie zostavy a dvoch stavovych diad.

Tlacidlo mohlo byt' zhotovené kvalitnejsie,
ma zbytocne dlhd drahu stlacenia a je
mozné, ze tasom sa zacne zasekavat'. Ni¢
iné, ¢o by nardsalo celistvost' skrinky, tu
neexistuje. Ziadne vetriace mriezky, otvory,
pozicie pre ventilatory. Len brdseny hlinik.

Peknym detailom sa kratke kruhové
nozicky s penovym podloZenim, ktoré
eliminuje prestup vibracii zo skrinky
na podlozku. izhl'adom na to, Ze sa pevny
disk instaluje priamo na dno skrine (aj ked'
cez gumoveé distance) mézu v malej a I'ahkej
skrinke vznikat' vibracie vel'mi jednoducho.

Zadna strana uz vyzera trochu
hoci len micro-towermi je to stale len
to najnevyhnutnejsSie. Napriek malym
rozmerom sa do skrinky vmesti pomerne
dost' komponentov, okrem ITX dosky je to
plnohodnotny ATX zdroj, ale aj dvojslotova
graficka karta s dizkou do 180mm.
Idealnym kandidatom je v tomto pripade
NVIDIA GTX 750 Ti, najlepsie v niektorej
zo skratenych verzi. Ci to bude dobry
napad v skrinke, ktora nema absol(tne
Ziadnu podporu pre aktivne chladenie, to je
uz otazka celkového TDP komponentov.

Obe bocnice st k ramu skrinky prichytené
Stvoricou skrutiek a po ich odobrani sa
ukaze interiér rovnako jednoduchy ako
exteriér. Zvazok kablov, visiacich
z hornej prednej Casti, a jeden vel'ky otvor
v priestore zakladnej dosky si jediné dva
prvky, ktoré si na prvy pohl'ad vSimnete.
Jednotlivé Casti skrine sd nitované
a tuhost' jej dodavaji zahnutia hlinikovych
platov, ktoré tvoria obal a Sasi zaroven.

Pri 20-centimetrovych dizkach toto nie je
Ziadny problém a tuhost' skrinky aj

po osadeni komponentmi

ostava vel'mi dobra.

Do skrinky sa vmesti klasicka ITX doska
s chladicom procesora s vySkou do 85mm.
Pocitat' tak moZzete s relativne G¢innym
chladiCom pre procesor, problém vsak bude
inde. Skrinke chyba aspon jedna pozicia
na odsavanie ohriateho vzduchu z jej
vnatra, tato Glohu tak bude musiet' na seba

zobrat' zdroj. Pouzit' sa sice da klasicky
ATX zdroj s dizkou do 150mm, lenZe ani ten
nemusi zvladat' odsavat' teply vzduch zo
skrine von. NavysSe, chladenie samotnych
komponentov zdroja "teplym vzduchom" zo
skrine neprospieva ani jeho Zivotnosti

a pri zostavach v tejto cenovej hladine
bud( osadzané skér relativne jednoduché
zdroje s malym vykonom a menej
masivnymi chladi¢mi. Tak &i onak,
vzhl'adom na vnatorny priestor skrine
jednoznacne odporiéame modularny
zdroj. InStalacia bude nielen jednoduchsia,
ale ked'ze to malo vzduchu sa vo vnatri
rychlo ohreje, bola by Skoda vytesnit'

ho eSte viac nevyuzivanymi kablami.

INSTALACIA KOMPONENTOV

Napifianie skrinky komponentmi sme
zacali na jej dne. Tu sa totiz nachadzajd
otvory na osadenie pevnych diskov.
Podporované su bud' dva 2,5" disky, alebo
jeden 25" a jeden 355" disk. Idealna sa nam
zda kombinacia 25" systémového SSD
a terabajtového 2,5" disku, vSetko
vsak zavisi od konkrétneho
nasadenia a poziadaviek.

Na disky staci naskrutkovat' okrahle
podlozky a nasledne ich nasunGt' do otvorov
na dne skrine. 35" disk sa do skrinky vmesti
len tesne a je dobré kable pripojit' uz
pred samotnou inStalaciou. | v tomto
pripade padn( vhod odpojitel'né vetvy
zdroja.

Miesta naozaj nie je privel'a a 3,5" disk je
v pripade inStalacie dedikovanej grafickej

karty v bezprostrednej blizkosti jej chladica,
¢o taktiez nepridava na jeho Zivotnosti.

Pri malych skrinkach treba davat' pozor

na mnoho detailov, hoci to tak na prvy
pohl'ad nevyzerd, no 2,5" disk bude istotou,
Ze vam nebude pri osadeni grafickej karty
chybat' zopar délezitych milimetrov.

Vzhl'adom na hrabku hlinikovych plechov,
z ktorych je skrinka zhotovena, moéze
problém nastat' aj pri osadzani krycieho
plieska 1/0 panelu dosky. Ten je vacsinou
prispdsobeny na ocel'ové plechy s hribkou
do 1mm, nie je to vsak ni¢, ¢o by sa
nedalo kliest'ami jednoducho zvladnut'.
Osadenie zakladnej dosky je pomerne
jednoduché, treba si vSak dopredu
pripravit' kable k pevnym diskom, my
sme sa rozhodli viest' ich poza dosku.

Otvor pod priestorom socketu zakladnej
dosky dava dostatok priestoru

Generation | 81



RECENZIA [CUBITEK'MINICENTER® HW

na pohodIn( instalaciu aj rozmernejsich
chladiCov. VyuzZijete ho v pripade, ze
dosku s uz osadenym chladi¢om bude
narocné do skrinky osadit'. Miesto

na schovanie prebytocnej kabelaze

tu vsak budete hl'adat' marne.

Zdroj drzi v skrini len na svojich Styroch
skrutkach a paci tak zadnd stranu skrinky.
Ku krdteniu vSak nedochadza a Mini Center
si svoju tuhost' udrZiava aj po nalozeni
komponentmi. S kabelazou to v malych
skrinkach nikdy nie je jednoduché, opat'
opakujeme vhodnost' pouzitia modularneho
zdroja, pripadne zdroja, ktory ma len malo
kratkych vetiev. Pacilo by sa nam, keby
skrinka podporovala mensi SFX zdroj, aspon
prostrednictvom redukcie, usetrilo by sa
tak miesto vo vnatri a inStalacia by bola
pohodInejsia. Mozno by pod zdrojom ostalo
aj miesto pre 60mm ventilator, ktory by
pomohol vytvorit' nejakd vymenu vzduchu.

PREVADZKOVE VVLASTNOSTI

LenZe to by uz nebola Mini Center.
Cubitek ma v ponuke aj skrinku Mini Cube,
ktora uz ma lepsie chladenie a vmesti sa
Do Mini Center sme najprv osadili
zakladnd dosku Intel s ¢Cipsetom H57
a procesorom Intel Core i5-665K.
73W TDP procesora sice nebol problém
pre masivny chladi¢ so 120mm
ventilatorom, pre skrinku to vSak uz bola
privel'ka zat'az. To malo vzduchu v skrini sa
ohrialo pomerne rychlo a pri plnej
zat'azi procesora sa teplota vySplhala
na 80°C v priebehu dvadsiatich minat.
Hlinkové telo skrine sa rozohrialo, no
nedokazalo pasivne odovzdat' vytvorené
teplo svojou plochou do okolia. Nasu
testovaciu ITX platformu sme preto
museli vymenit'.

Siahli sme po celkom opa¢nom extréme.
Athlon X4 5350 je APU s TDP len 25W
a v jednoduchej doske je dobrym zakladom
multimedialneho pocitaca. Prave Kabini je
vhodna platforma, po ktorej by ste sa mali
v tomto pripade obzerat', podobne ako
dosky s novymi Celeronmi J1800 a J1900,
predstavit' si vieme aj zostavu s Core i3-
4130T. InStalacia bola i tu bez problémov,
mozno by sa nam pacili o ¢osi kratsie
kable od USB 3.0 portov a tlacidiel. Naopak,
kabel predného audio vystupu mohol byt'
0 10 centimetrov dlhsi, ¢o by ul'ahilo jeho
vedenie a zamaskovanie v skrinke. VVd'aka
minimu dier skrinka dobre tImT7 hlu¢nost'
ventilatorov a celkom dobré to je aj
s vibraciami pevnych diskov.

82 | Generation

Teplota procesora sa aj v dlhodobej
zat'azi pohybovala niekde okolo 40°C,
vzduch v skrinke sa ohrial na 33°C, ¢o st
vel'mi dobré hodnoty, APU od AMD je
na chladenie absoldtne nenarotné a samo
si vystaci s malym hlinitkovym chladi¢om
so 40mm ventilatorom. Pri vykonnejsich
komponentoch uz bude trpiet' zdroj, ktory
bude jedinym prvkom, odsavajicim ohriaty
vzduch zo skrine. Dobrym rieSenim by bolo
pouzitie blowera do PCl pozicii, pripadne si
vybrat' grafickd kartu s TDP pod 60W
a takou konstrukciou chladica, ktora bude
vyfukovat' teply vzduch von zo skrinky.

Tu sa vsak uz ¢aro nizkej hlu¢nosti

istotne rozplynie a navyse budete trapit'
komponenty vysokymi teplotami. Pre herné
potitace je celkom iny segment ITX skriniek.

VERDIKT

Cubitek Mini Center je elegantna a
slusne spracovana skrinka, ktora si majitel'a
ziska svojimi rozmermi a urcite aj celkom
dobre nastavenou cenou. Ak si vyberiete
komponenty rozumne, bude celkova
hlu€nost' takmer zanedbatel'na
a v prostredi vecernej obyvacky
o0 nej rozhodne nebudete vediet'.

Urtite vSak neodpori¢ame pasivne
chladeny zdroj a akykol'vek procesor
s TDP nad 50W, skrinka ma len vel'mi maly
potencial pre chladenie a s vykonnejsimi
komponentmi si jednoducho neporadi.
Ak hl'adate decentny obal pre
kancelarsky pocitac, alebo spolo¢nost'
pre televizor, Cubitek Mini Center je urtite
vhodnym rieSenim mimo zauzivaného
Standardu kancelarskych minitowerov
Ci desktopovych HTPC skriniek.

Jan Michalek
V spolupraci s PC News

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



SYLUESTER STALLONE
JASON STATHAM
ANTONIO BANDERAS
JET LT
WESLEY SNIPES
DOLPH LUNDGREN
KELSEY GRAMMER
RANDY COUTURE
TERRY CREWS
KELLAN LUTZ
RONDA ROUSEY
GLEN POWELL
VICTOR ORTIZ
ROBERT DAVI
MEL GIBSON
HARRISON FORD
. ARNOLD SCHWWARZENEGGER

BXCENDABIESE:

V KINACH OD 14. AUGUSTA




RECENZIA [RAZER'ADARO IN=EARS' HW

Razer Adaro In-Ears

Desat' milimetrov v uchu od Razeru

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: RAZER
Dostupna cena: 70 €

PLUSY A MINUSY:

+5tyl
+2zvuk
+ spracovanie

-cena

SPECIFIKACIE:

Frekvenény rozsah:
20Hz - 20kHz
Impedancia: 320
Citlivost' @1kHz:

96dB = 3dB

Vstupné napatie: 10mV
Konektor : pozlateny
3,5mm Audio Jack
Dizka kabla: 1,3m
Hmotnost": 22g

Je to uz dobrych par rokov,
€o spolocnost' Razer viri
vody herného priemyslu.
Po niekol'kjch Gspesnych
modeloch hernych slichadiel
rozsiruje Razer svoje rady aj
o audio techniku pre beznych
pouzivatel'ov, ktori majd, na rozdiel
od hracov, trochu iné predstavy
o skvelych slGchadlach. Kvalitné
a vyvazené hudobné podanie,
prenosnost' a styl robia
z Adaro In-Ear vel'mi schopného
konkurenta na trhu Stupl'ovych
hudobnych slichadiel.

PRVE DOJMY

Potencialneho zakaznika sa

slichadla snazia prilakat' uz balenim.

V/ priehl'adnom plaste s slichadla

HODNOTENIE: totiz vystavené v plnej parade aj

907%

s nahradnymi nadstavcami do ucha.

V nepriehl'adnej Casti je okrem
zvySku kabla ukryté i praktické
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puzdro, ktoré slichadla ochrani
pocas prenasania, a par papierov.

PEVNE PO HLINIKU

Ploché, takmer nemotajlce sa
kable ved( k dvom hlinikovym
Stupl'om. Oproti beznym slachadlam
sG o nieco t'aZsie, no oplaca nam to

pevnost' a pocit kvalitného materialu,
ktory slichadla "dedia" po tomto
kove. Co sa tyka dizajnu, spolo¢nost’
nesklamala, opat' spojila agresivitu

a ergondmiu do jedného, z ¢oho

vysli Stylové a zaroven praktické
slichadla. Nie darmo sa hovori, Zze

v jednoduchosti je krasa. Razer sa
neobt'azoval prvkami, ako napriklad

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



ovladanie hlasitosti ¢i mikrofon, ktoré
v mnohych pripadoch komplikuja
pouzivanie. Len slichadla a kabel
zakonceny kolienkom s 3,5mm jackom
kompatibilnym s drvivou vacsinou
zariadeni.

TAJOMSTVO V NEODYME

Dizajn sice potesi, no kl'G¢ovou
vlastnost'ou slichadiel je, samozrejme,
zvuk. V robustnom Sasi sidlia 10mm
neodymové magnety, ktoré sa taktiez,
pripisujdc na hmotnosti slichadiel,
starajl o Cisty a neskresleny zvuk.

Aj ked' pri pohl'ade na Specifikaciu
nebudeme nijako oh(reni, zvuk je vel'mi
slusny, nechybajd basy ani vysky, drzi si
svoju Cistotu a nezlieva sa nam

do jednej vel'kej akustickej kaluze,
ako je tomu pri lacnych slichadlach.

VLASTNY SVET

Stuple maja svoju vyhodu
vo zvukovej izolacii. Tak ako vas nerusia
vplyvy prostredia, takisto ani prostredie
nerusia vplyvy z vasich sldchadiel.
Samozrejme, v niektorych pripadoch je
dobré, ak pocujete, ¢o sa deje vokal vas,
no pokial' ide o hudobny zazitok, izolacia
ma nieco so seba. Okrem filtrovania
hluku z vonkajsia umoznu
je menej vyraznym tonom lepsie
vyniknGt', hudbu je pocut' zretel'nejSie
aj pri nizSich hlasitostiach. Aby bola
izolacia dokonalg, vyrobca nam
pribalil Styri rézne vel'kosti Stupl'ov,
aby vam presne sadli do ucha.

VERDIKT

Razer Adaro In-Ears rozhodne
patria medzi tie lepSie slichadla, ktoré
sa vyskytujl na nasom trhu. Ak ste
fanGSikom tejto firmy, agresivneho
dizajnu, extravagantnych farieb
a hl'adate nie€o prenosné na poclvanie
hudby, tieto slichadla s skvelou
vol'bou. Napriek cene, ktora sa pohybuje
v okoli 70€, sa vSak mozu vyskytnat'
pochybnosti o tom, ¢i je to vyhodna
kipa. Pomer kvality a ceny nie je zly,
no vzhl'adom na znacku je jasné, ze je
mierne prehnana. Ak je pre vas prave
cena rozhodujdci faktor, nie je az také
t'azké najst' k nim zvukovy ekvivalent
s cenovkou o par desiatok eur nizsie,
Setrime tym vSak aj na kvalite
spracovania a na dizajne.

Eduard Cuba
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RECENZIA [EOGITECH CORDED'MOUSE M500| HW

Logitech Corded Mouse M500

Komformty ovladac kancelarskeho kurzoru

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena:od 23 €

PLUSY A MINUSY:

+ ergonomicky
dizajn

+ presny laser

+ prepinacie
koliesko

- trochu hlu¢né
tlacidla

- nevhodna

pre l'avakov
- fixné dpi

HODNOTENIE:

907%
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Spolocnost' Logitech

prednedavnom potichu uviedla
upravend verziu jednej z ich
najpopularnejsich klasickych
kablovych mysiek, Corded Mouse
M500. V ¢om sa tato nova, upravena
verzia liSi od povodnej? V com
spociva caro tejto mysky?

“Nova" mys presla niekol'kymi
zmenami hardvéru, konkrétne asti,
ktoré s ukryté vo vn(tri a na ktoré
sa pouzivatelia v minulosti najviac
st'azovali. Koliesko a laser tak
dostali svoj vel'ky upgrade - koliesko
sa da lepSie stlacat' a laser snima
presnejsie. Teda laser ma stale
problémy so sklenenymi a inymi
lesklymi povrchmi (€o je v3ak problém
vacsiny laserovych mysi), ale je
na tom ovel'a lepSie ako predtym.

Mys je pomerne vel'ka (jej rozmery
s 6,9x12,55x4,15cm), ale pritom
je vel'mil'ahka (vazi len 144g).

Nejde o hern( mys a preto sa hodi
skdr na kancelarske prace, ale aj
tak sme neodolali a skisili sme ju.
Mozeme ju smelo odporicat' aj
na obcasné nenarocné hranie pre
sviatocnych hracov, ktori spustia
nejakad td hru len zriedkavo.

Mys ma vSak fixné rozlisenie
nastavené na 1000dpi, ¢o je pre
hry trochu obmedzujice.Vd'aka
svojmu tvaru perfektne sediv
ruke a ruka z nej neboli, ani po
niekol'kych hodinach pouzivania.

Myska ma na boku dve tlacidla, ktoré
s( prednastavené ako vpred/spat'
pri surfovani, ale mdZete si do nich
nastavit' aj iné funkcie. Logitech

ma vol'ne dostupnd utilitu, ktora
vam umozni naprogramovat' do
kazdeho tlacidla I'ubovol'nd funkciu
—napriklad aj zmenu hlasitosti, alebo
funkciu PLAY. Kabel je dostatocne
dlhy (az 180cm) a ohybny, ¢o vam da
dobry komfort pri jej pouZivani. Pri
koliesku sa nachadza mechanicky
prepinac, ktorym mozeme

rychlo prepinat’ medzi rezimami

otacania kolieska — hyper rychle
scrollovanie, alebo krokovanie.

Co vdak mdze niektorym
pouZzivatel'om prekazat'je, ze
myska je trochu I'ahsia. Niekomu
sa moze zdat' az pril'ahka.
Myska ma celkom hlu¢né tlacidla
(cvakajace mikrospinace), o by
tiez mohlo niekomu prekazat'.

Problém mozu mat' aj I'avaci.
Myska je sice pekne ergonomicka,
avsak nie je uréena pre l'avd

ruku. Lavaci si ju kvdli jej
neuniverzalnemu tvaru, vhodnému
len pre prav( ruku, prilis neuzija.

A rozliSenie? Fixne nastavené dpi na
1000 je pre vel'ké monitory s vy3Sim
rozliSenim jednoducho malo, hoci

treba uznat', Ze vySSie dpi by zas na

menSom monitori bolo na zblaznenie.
Toto je skratka rozumny kompromis.

Aby sme to zhrnuli - myska
je perfektna do domacnosti,
kancelarie aj na obZasné,
neprofesionalne hranie.

Ak odhliadneme od niekol'kych
chybiciek krasy, dostaneme kvalitn(
mysku, ktora v ramci svojej cenovej
kategorie urcite ponika zaujimavé
moznosti. Suma je viac neZ prijatel'na
a vyrobca na fAu navyse poskytuje

az trojro¢n( zaruku, takze ¢o

viac dodat”? Hfff sa na nakup!

Andrej
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RECENZIA | TRANSFORMERS: ZANIK | KINO

ZAKLADNE INFO:

Transformers: Age of extinction,
USA, 2014, 165min

Rezie: Michael Bay

Scénaf: Ehren Kruger

Kamera: Ben Davis

Hudba: Amir M. Mokri

Hraji: Mark Wahlberg, Jack Reynor,
Nicola Peltz, Stanley Tucci, Kelsey
Grammer, Sophia Myles

PLUSY A MINUSY:

+ Autoboti
masakrujaci
Deseptikonov

+ Deseptikoni niciaci
mesto

+ Autoboti
na Dinobotoch
masakrujaci
Deseptikonov

- nudné l'udské
postavy

- stupidnost' snimky

- vSetky scény,
v ktorych
nevystupujd
Transformeri

HODNOTENIE:

657%

Transformers:
NA SROT

Na stupnici od 1 do 10, ako vel'mi by
sa vam pacilo pozerat' sa
na siiboje obrovskych robotov, biirajicich
budovy v meste? Cislo, ktoré zvolite bude
odpovedat' poctu hviezdiciek, ktoré by
ste udelili tomuto filmu. Vel'a iného, ¢o
stoji za zmienkuy, sa totizto v tomto filme
nenachadza.

Automechanik Cade Yager (Mark Wahlberg)
Zije so svojou dcérou Tessou (Nicola Peltz)
v polorozpadnutom dome s vel'kou kélfiou.
Cade je neschopny rodig, o nevie poriadne
uzivit' svoju dvoj¢lennd rodinu, a namiesto
toho, aby zohnal svojej dcére peniaze
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Zanik

na skolu, radSej vyraba polofunkéné
robotické pristroje, ktoré nemaja v realnom
Zivote absolUtne ziadne uplatnenie. Aj

tak ale Zije s dcérou v harmonickom
vzt'ahu. Teda az do chvile, kym si domov
nedonesie star( rachotinu, z ktorej sa
neskdr vykl'uje samotny Optimus Prime.

To, Ze novy Transformers s hlavne

o sUbojoch vel'kych robotov, najkrajsie
ilustrujd prave nerobotické postavy.

Pri prvych Transformeroch (2007) sa
scenaristi eSte snazili napisat' zaujimavé
postavy a obsadit' ich dobrymi hercami.
Casy Shia LaBeoufa a Megan Fox sii
vSak uz davno prec. S celou sériou sa ako
¢ierna stuha smutne tiahne postupna

degeneracia hlavnych postav. Vrcholom
boli Transformers 3 (2011), kde postavu
LaBeoufovej priatel'ky Carly nahradila
synteticka Rosie Huntington-Whiteley.

V/ Stvorke uz postavy nie sG az také tupé

a nezaujimavé, ale naozaj len o nepatrny
krocik. Stale st nudné, bez realnych emacii
a motivacii. Pre Michaela Baya je evidentne
dolezitejSie to, ako postavy vyzerajl, nez
ako hraji. Clovek ma niekedy a7 pocit,

ze film sa uz-uz zmeni na reklamu, kde

sa vam hlavna postava pokusi predat’
novy vlasovy kondicionér. Ked' sme uz

pri tom, product placementu je v novych
Transformeroch opat' kopcom.

Po hudobnej stranke je na tom film



celkom slusne, soundtrack ale nie je vel'mi
originalny. Cloveka cely ¢as napada myslienka:
Toto som uZ niekde po€ul. Z radu vytféa najma
hudobny motiv a la Pociatok (2010). Ten bol
mimochodom recyklovany uz vel'a krat predtym.

Transformers vsak vzdy bol a je film len o jednom.
0 sbojoch obrovskych robotov. A tato cast'

filmu sa Bayovi naozaj podarila. Transformer
samuraj, Transformer tyranosaurus chrliaci ohen,
Transformer s padakom, Transformer

s cigaretou a d'al'sie infantilnosti. To vsetko sa
spolu bije, ni¢i mesta, rozbija vesmirne lode,

a skratka robi veci, ktoré cloveka bavi sledovat'.
Destrukcia je vSadepritomna a obrovska.

Na vel'kom platne ide o luxusny zazitok.

Zaujimavym paradoxom filmu je, ze divak si
omnoho viac obl'Gbi samotnych Transformerov ako
Zivych hercov. Herci st nudni a pohybuja sa podl'a
vopred pripravenych sablon. Vo filme existuja

len preto, aby sypali hlasky a sirili americké
rodinné hodnoty. Zato Transformery, ti sd

omnoho zaujimavejsi. Optimus Prime je najlepsSie
napisanou postavou. Ako jediny ma zaujimava
dilemu vo filme a dokonca sa unho objavil aj
charakter postavy, ktory ostatnym postavam akosi
nebol dopriaty. Aj ked' aj on ma svoje muchy. Cely
film sa zaprisahava, Ze nikdy nezabije ¢loveka

a o pat' mindt na to uz nici jeden panelak

za druhym. Ale kto vie, mozno v Amerike

sliZia panelaky na vyhradne estetickd funkciu,

a st vyl'udnené. (Napocudovanie moja

posledna myslienka nie je Gplne absurdng,

v Severnej Kérei to tak naozaj je.)

Transformers: Zanik je druhym najlepsim filmom
v Transformerovskom univerze. VaZsina kritikov
bude pravdepodobne Bayov napad

na pokracovania zakopavat' pod ¢iernu zem, ale
ja sivravim, preco nie. Vlyzera to tak, Ze v d'alSich
Castiach svojho stroja na peniaze posle Optimusa
do vesmiru. Co by v najlepSom pripade mohlo
znamenat' pribeh bez planéty Zem a otravnych
l'udskych postav. Na druhej strane sa vsak

vo vesmire neda robit' kvalitny product placement
(mimozemst'ania nejazdia na Chevroletoch),
takze budem svoje otakavanie radsej krotit'.

Uprimne, aj ked' sa mi novy Transformers paci,
objektivne to nie je dobry film. Je to vlastne dost'
zly film, ale... sG tam vSetky tie Gplne famdzne
sUboje robotov, ktorymi si film ziskal moju priazen.

.Film o siibojoch vel'kych robotov.
Ak chcete nieco viac,
hl'adajte inde.”

Adam Schwarz
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RECENZIA [ USVIT PLANETY OPIC | KINO

ZAKLADNE INFO:

Dawn of the planets of the apes,
USA, 2014, 130min

Zaner: Sci-Fi / Akéni / Drama / Thriller
Rezie: Matt Reeves

Predloha: Pierre Boulle (kniha)
Scénaf: Mark Bomback, Rick Jaffa,
Amanda Silver

Kamera: Michael Seresin

Hudba: Michael Giacchino

Hraji: Gary Oldman, Toby Kebbell,
Judy Greer, Keri Russell, Andy
Serkis, Kodi Smit-McPhee, Jason
Clarke, Kirk Acevedo, Keir ODonnell,
Enrique Murciano, Larramie Doc
Shaw, Karin Konoval, Steven Wiig,
Michelle DeVito, Lucky Johnson,
Matthew James, Nick Thurston,
Jon Eyez, Kevin RankinStevens,
Queen Latifah, Seth Rogen

PLUSY A MINUSY:

+digitalni triky

+atmosféra

+ charaktery
hlavnich hrdin@

- zbytelné
inklinovani
k stereotyplm

- trochu delsi
stopaz, nez by bylo
treba

HODNOTENIE:

80 7%

Usvit planety opic

NA PRAHU GENOCIDY

Kdyz pred tfemi lety pfiSel do kin
prequel k pavodni Planeté opic,
spoustu lidi vysledek prekvapil.

Po nijakém pokusu Tima Burtona o remake

klasické latky z roku 2001 totiz prisla

v rezii Ruperta Wyatta silné atmosféricka
podivana, ktera se k latce pochazejici

z dila francouzského spisovatele Pierrea
Boullea vracela ponékud odliSnou cestou.
Nyni, o tFi roky pozdéji, je pokracovani
Zrozeni Planety opic vyhlizeno jako jeden
filmového léta, a tak jsou ocekavani preci
jen o néco vyssi. A pokud vas predesly

dil alespon trochu oslovil, tohle si urcité
nebudete chtit nechat ujit
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K Caesarovi a jeho smecce se pribéhové
vracime zhruba deset let po konci prvniho
dilu. Na vsech kontinentech od té doby
naplno propukla virova infekce, ktera
zpUsobila decimaci nékolika miliard lidi
na Zemi. Pfezivaji jen geneticky imunni
jedinci, ktefT se snazi zachranit alespon
to malo, co z lidské civilizace zbylo. Jedna
takova skuping, sidlici v centru toho,

co kdysi byvalo San Franciscem, vSak
Celi blizici se energetické krizi, ktera by
znamenala ztratu zbytku spolec¢enského
fadu, ktery se podafil mistnimu vidci
Dreyfusovi (Gary Oldman) udrZet. Jedinou
jejich moznosti na zachranu je generator
na nedaleké prehradé. Problém ale je, jak

prazkumna skupinka brzy zjist'uje, Ze se
generator nachazi na Gzemi opic.

Jedna se o to samé Gzemli, které

pred deseti lety napadly policejni
jednotky — Golden Gate Bridge. Za téch
deset let se ale mnohé zmeénilo.

To ostatné platii o tfech letech, které

od sebe déli filmy. Zatimco prvni dil byl tak
trochu krokem do neznama, u dvojky uz
tvarci védéli, do ¢eho pljdou a cemu musi
dostat. Mozna pravé proto na rezijnim
postu vystridal Wyatta dalsi talent Matt
Reeves, ktery mél mimo jiné za sebou
hodné solidni snimek Monstrum. Ten,
misto pfibéhu o tom, jak se opice staly



inteligentnimi a jak drasticka ¢ast lidské
populace vymrela, dostal do ruky pribéh
0 zacatku valky, ktera svrhla lidské
pokoleni a nastolila vladu opic.

A'v atmosférickém vrstveni

pUsobivé podivané si poc¢ina neméné
obratné jako jeho pfedchidce.

Virus, opice a valka

Usvit Planety opic je totiz docela odlidny
snimek od prvniho dilu, nicméné vyvolava
stejné pocity jako jeho predchidce.
Ceasar, jeho smecka a také jeho

roli nez ve Zrozeni Planety opic. Pokud

se posledné jednalo o jakysi origin

této postavy, tentokrat se s Caesarem
setkavame jako s rozumnym vidcem,
ktery se za kazdou cenu snazi zabranit
otevrenému konfliktu mezi lidmi a opicemi
a ktery také zakusi veskeré disledky
svych rozhodnuti. Zatimco by tak divak
mél spise fandit lidem, aby se proti
opi¢akdm ubranili, pfiklani se spise

na stranu nepochopenych opic a vysledna
situace, kterou snimek svoji vice jak
dvouhodinovou pout' v kiné zakoncuje,
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RECENZIA [ USVIT PLANETY OPIC | KINO

zanechava v divactvu vlastné zvlastné
smisené pocity.

Tento letni blockbuster ovSem nent jen

o pribéhu, ale také o charakterech. Je sice
Skoda, ze nékteré z nich mozna az pfilis
zbytecné inklinuji k jakémusi stereotypu Ci
schemati¢nosti, nicméné Gstfedni dvojice
Malcolma (Jason Clarke) a opi¢aka Caesara,
v podani jesté o néco impozantnéjsiho
Andyho Serkise, toto do zna¢né miry
vynahrazuje. Paradni chemie mezi témito
dvéma postavami a uvéfitelnost jejich
vztahu do znacné miry po vétsinu snimku
udrzuje docela tuhou atmosféru. Té také
dopomahaji GZasné digitalni triky, které,
az na finalni souboj na rozestavéném
mrakodrapu, Zdimaji ze sou¢asné

digitalni Spicky opravdu maximum.

Posledni $ance na mir

Matt Reeves ukazuje, ze byl rozhodné
spravnou volbou na reziséra, ktery by
mél nasledujici dva dily prevzit. Usvit

je paradné natocenou podivanou, ktera
naprosto plynule stfida mala osobni
dramata, zajimavé postavy a velké
spoleCenské otazky, stejné jako neustale
silici hrozbu vyostfeného vojenského
konfliktu. K tomu pomaha i paradni
kameramanska prace Michaela Seresina
a vice nez plsobivy soundtrack Michaela
Giacchina, ktery ve vas udrzi ten lehky
mraz v zadech az do Gplného konce
zavérecnych titulkd.

Usvit Planety opic je zkratka asi tou
nejlepsi ukazkou ve vSech ohledech
vydareného sequelu, jaka mé

v soutasnosti napada. Tam, kde skvéle
fungovala jednicka, toto pokracovani
zlepSuje, pfidava a pfitvrzuje. Takhle
vydareny atmosféricky blockbuster, ktery
by byl navic druhym dilem néjaké série,
tu zkratka uz péknych par let nebyl.
Pokud vam tedy svét Planety opic alespon
néco trochu Fika, Usvit Planety opic si
rozhodné nebudete chtit nechat ujit.

.\Ve vSech ohledech vydarené
pokracovani, které nejen ze
vyrovnava kvality predesiého dilu,
ono je v mnohych ohledech

i prekonava.”

Lukas Placek
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RECENZIA [LIETADLA2| KINO

ZAKLADNE INFO:

Lietadla 2,USA, 2014, 84min

ReZie: Roberts Gannaway
Scénar: Jeffrey M. Howard
Hudba: Mark Mancina

Hraji: Julie Bowen, Regina King,
Fred Willard, Jerry Stiller

PLUSY A MINUSY:

+tradi¢na dobra
animacia

+ znesitel'na stopaz

- recyklacia starych
napadov

- zvieracia risa ako
auta/lietadla

- zbyto€né scény

- ploché dialogy

HODNOTENIE:

50 %
Lietadla 2 3D

HESLO: MAINSTREAM

Mainstream (z anglickych slov
main[mejn] = hlavny a stream[stri:m]
= priid) je termin, ktory sa pouZiva
pre oznacenie prevladajiiceho
spolocenského konsenzu a vyberu
v kultiire, v ument a v nazore
na spolocenské dianie. Niekedy je tento
pojem pouzivany v negativnom vijzname.
Typickym predstavitel'om mainstreamovej
kultiiry s popularne masmédia. (Zdroj:
sk.wikipedia.org) Typickym prikladom
mainstreamu si Lietadla 2. Preco?

Iba bezmala rok preSiel odo dna, kedy
v slovenskych kinach premiérovala prva
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tast' Lietadiel. Ustredna postava pribehu,
Dusty Praskovac, praskovacie lietadlo, ktoré
sa boji vySok, bojuje o uznanie okolia

v leteckych pretekoch okolo sveta. Vo svete
bez I'udi, plnom aut a lietadiel nesdcich ich
vlastnosti a simulujdcich ich spravanie sa
rozohrava dobrodruzstvo uréené v prvom
rade det'om a az potom ich rodicom

a starsim sdrodencom.

Divakov rozmaznanych akénymi

a nablyskanymi Autami vsak priemerné
dobrodruzstvo spociatku podpriemerného
okridleného pretekara nenadchlo.
Tvorcovia sa vsak nevzdali a tento rok sa
poksili zlepsit' svoje skare. Uspegne?

Opat' sa stretavame s postavami
dobre znamymi z prvého dielu. Kratke
zhrnutie na zatiatku Lietadiel 2 rychlo

privedie do obrazu aj divaka, ktory
predchadzajicu cast' nevidel. Aj vy

ste sa pytali, Co sa stalo s poSkodenou
Dustyho prevodovkou a ako je mozné, ze
s nou pocas pretekov nemal vyraznejsie
problémy? Dvojka vam prezradi minimalne
to, Ze to s fou v poriadku rozhodne

nie je. Prave tento fakt spusti sériu
udalosti, ktora Dustyho motivuje spravit'
si poziarnicky kurz a stat' sa vo svojom
rodnom mestecku pomocnym hasicom.
A ked'Ze je film venovany zachranarom
a poziarnikom z celého sveta, nesmie
chybat' ani poriadna zachranna akcia.

Ked' sa zamyslime nad stavbou pribehu
Lietadiel 2, odhalime mnoZstvo scén,
ktoré posobia len ako "vata". Na jednu
stranu je smutné, Ze film so stopazou



84 minlt potrebuje podobné vyplne, na stranu druhd

je to pri takej kratkej dizke pripravy, akou je len jeden
rok pochopitel'né. Preto sa mili divaci nechajte unasat'
pohl'adom na prirodu, vypocujte si nie prili5 vtipné dialogy
medzi nepodstatnymi postavami a a nebudd chybat' ani
americké popové skladby. V slvislosti so spomenutou
prirodou mi neda nepoznamenat, ze univerzum
Lietadiel bolo posunuté aj na zvieraciu riSu, pricom
jelene predstavujd hnedé auta a vtaky malé lietadielka,
pripominajiice dvojplosniky. Ci je to eSte Ginosné, to
necham na vas. Pre mna to v tomto pripade tvorcovia
prepiskli a malo to na mna Gcinok ako past' do oka.

Pri animovanych filmoch poslednych rokov sme si zvykIi
i na napadité zaverecné titulky, ktoré vacsinou uz
tradicne tvoria jednoduché kreslené animacie

a umocnuja tak zazitok z konciaceho filmu. Lietadla

v tomto pripade neboli vynimkou. Co sa viak tyka
druhého dielu, titulkami nas sice sprevadzaji animacie,
tie sme vSak videli uz v priebehu filmu. Nuda. Podobné
ul'ahcenia prace tvorcov na mna posobili vyslovene
arogantne. Spoliehat' sa na jednoduchy pribeh,
absentovat' na akykol'vek novy napad, recyklovat'
dokonca i gagy a cely vtip zalozit' na zamene I'udskych
Casti tela na Casti lietadla sa mi zda prilis sebavedomé.
L'udia moZno stavia na znamu znacku a bud( o¢akavat'
strhujlcu jazdu podobn( prvej ¢asti Aut, avéak nebudi
tolerovat' neustalu recyklaciu nametov. Aspon ddfam.

Hoci som uviedol dévody, ktoré nedovolia Lietadlam

2 stat' sa v mojich o¢iach nadpriemernym animakom,
nemozno mu upriet' ani urcité kvality. Milé charaktery
lietadiel rozhodne neurazia a hlavne mladsie publikum
novodobych animakov sa Lietadla zameriavaja skor

na akciu a napatie ako vybuchy smiechu smerom

od publika k platnu. Ze sa im to dari, mozno vypozorovat'
z reakcie detskych divakov, ktori niekol'kokrat zatajili
dych, no hlasnym smiechom sa sala neotriasala.

Nie je Ziadnym prekvapenim, Ze tvorcovia vsadzajd na to,
¢o sme uz videli a pacilo sa nam. Preto podl'a pravidiel
mainstreamu obal'ujd stary znamy zazitok do nového
obalu v snahe obalamutit' nas. Do toho naservirujd par
zbytocnych scén, ktoré rozsiria pribeh na pol hodinu do
takmer trojnasobného rozsahu a po roku hrdo predstavia
"novy" produkt. Pokial' potrebujete chvil'ku pre seba,
pokojne poslite deti do kina. Necakajte vsak, ze sa

vratia zvlast' nadsené. Maximalne vas budi otravovat'

s kipou zachranarskeho lietadielka a pri vypast'ani
vetrov sa budd tvarit', Ze to bola ich nova siréna.

.Cely film pésobi dojmom rychlo nieco
vymyslime, zanimujme, doplime o hrdinski
myslienku a poslime do sveta. Nové napady
nie st treba, divaci pridu do kina na znamu
znacku tak, i tak.”

Matds Slamka
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RECENZIA FJOE™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Joe, USA, 2013,117min

Zaner: Drama

RéZia: David Gordon Green
Produkcia: Worldview Entertainment,
Dreambridge Films, Muskat Filmed
Properties, Rough House

Scenar: Gary Hawkins

Predloha: Larry Brown (kniha)
Kamera: Tim Orr

Hudba: Jeff Mcllvain, David Wingo
Hraji: Nicolas Cage, Tye Sheridan, Gary
Poulter, Adriene Mishler, Heather Kafka,
Spiral Jackson, Ronnie Gene Blevins

PLUSY A MINUSY:
+ Nicolas Cage
a Tye Sheridan
+vyprava, kamera
+ realnost'
zobrazenia
nel'ahkého Zivota
protagonistov

- zaporak posobi
nasilne
zakomponovany

HODNOTENIE:

82 %
Joe

DALSIA NEZAVISLA HITOVKA

Rezisér David Gordon Green bol

v poslednych rokoch zamerany skor
na komedialny Zaner, avSak svoju Gspesni
kariéru zacinal pri poctivych dramach.
K nim sa vratil aj s jeho najnovsim
filmom Joe, ktory prave beZi v nasich
kinach. Uz dIhsi ¢as predtym vsSak zbieral
pozitivne ohlasy z festivalov. A rovnako
pozitivne ho musime hodnotit' aj my.

Mlady Gary (Tye Sheridan) ma t'azky
vidiecky zZivot v Texase na juhu USA. Jeho
otec (Gary Poulter) je grobian, alkoholik

a vsetky peniaze vie akurat tak prepit'.
Nema tiez problém vztiahnut' ruku na svoju

96 | Generation

rodinu. Gary vsak jedného dna spoznava
Joea (Nicolas Cage), byvalého trestanca,
ktory v tejto malej vidieckej oblasti spravuje
skupinu lesnikov. Joe je dobrak, no tiez ma
riadne horGcu krv, ktora ho uz predtym
dostala do problémov so zakonom. Ked'

da Joe Garymu pracu a viac ho spoznava,
zist'uje, ze problémom sa znovu nevyhne.

Nezavisla americka produkcia je Casto
kvalitnejsia ako ta zavisla. Jednym

z primarnych dévodov je aj fakt, ze

na rozdiel od konzumnej si nepotrpi

na to, aby si brala pred Usta servitku alebo
bagatelizovala najrdznejsie problémy

vo finale prostym prezentovanim
americkych rodinnych hodnoét. Inymi
slovami, nezavisli tvorcovia sa neboja
prednasat' realnejsiu a citlivejsiu vypoved'
o0 zalezitostiach, ktorym sa venuja.

To plati aj pri Joeovi. Po dopozerani
posobi skor ako vysek z nel'ahkého
Zivota, kde sU peniaze a chlieb do st
vzacnost', o ktor( postavy bojuji ako len
mozu napriek t'azkym okolnostiam.

A prave v takomto prostredi sa utvara
priatel'stvo medzi mladym Garym a Joeom,
priatel'stvo, ktoré nie je jednoduché

a nesrsi hlaskami a uhladenost'ou. Ich



rozhovory pdsaobia Zivo a vy im to uverite. Nech uz Joe bude
kricat' na policajtov, rozpravat' Garymu o tom, ako spravi
"cool" vyraz v tvari alebo sa bude rozpravat' so svojou
milenkou, stale sa budete citit' pritomni a spojeny

s charaktermi a ich oby¢ajnymi i neobycajnymi problémami
v obycajnom vidieckom svete. Problémy pritom

po vyvrcholeni nekondcia a d'alSia kapitola nezname;j
budlcnosti sa otvara, ako prezentuje aj Gzasny posledny
zaber, verny komornej drame, ktorou Joe je.

Pochvalu si zasl(zi aj do detailov vypiplana vyprava

a praca so svetlom. Prostredie Texaského zapadakova

a lesa vas okazli. Nemaly podiel na tom urcite ma krasna
kamera Tima Orra a vyborna hudba Jeffa Mcllvaina

a Davida Winga. Obidvaja skladatelia sa sGstred'ujd

na komponovanie hudby k nezavislym filmom a je to citit'.
Hudba tu nehra hlavnd roly, ale ked' uz, vzdy len

v ramci nepatrného intimneho doladenia diania scény.

Jednym z vel'kych viac-menej prekvapenti je vynikajaci
Nicolas Cage v hlavnej Glohe. Posledné roky to s jeho
hereckymi Glohami nebola Ziadna slava. VV Joeovi ma priestor
aby svojej postave dal dusu a kvalitna rézia ho posiva este
d'alej. Za zmienku tieZ stoji vynikajdci Tye Sheridan, ktory

po vybornej drame Mud (2012) z podobného prostredia

opat' ukazuje, Ze je jednym z najnadanejsich mladych
hercov dneska. Ocenit' treba aj pouzitie nehercov,

ako napr. Gary Poulter, hrajiceho Garyho

otca. Filmu to len pridava na realnosti.

Pokial' mate dost' beznej konzumnej produkcie, Joe vas
istotne potesi. Je to citlivo zrezirovany, napisany, zahrany

a nasnimany film, ktory pésobi realne svojou dramatizaciou
a pomalym tempom ako aj dojmom "vyseku zo Zivota".
Privedie vas na iné myslienky a celkom isto vas méze

aj obohatit'.

.Joe je inteligentny, redlny a vyborne zahraty film,
ktory posobi ako vysek zo zivota a priatel'stva
dvoch I'udi a ako taky vo vas zanecha vacsiu
emocionalnu reakciu ako desiatky konzumnych
hollywoodskych filmov dokopy."

Jozef Andrascik
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RECENZIA 22 JUMPSTREET KINO

ZAKLADNE INFO:

22 Jump Street, USA, 2014, 112min

Distribuce: CZ Falcon, SK ITAFilm
Rezie: Phil Lord, Chris Miller

Scénaf: Michael Bacall, Oren Uziel,
Rodney Rothman

Kamera: Barry Peterson

Strih: Keith Brachmann, David Rennie
Hudba: Mark Mothersbaugh

Hraji: Channing Tatum, Jonah Hill,
Dave Franco, Nick Offerman, Ice
Cube, Peter Stormare, Rob Riggle,
Richard Grieco, Wyatt Russell, Amber
Stevens, Queen Latifah, Seth Rogen

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsazeni
a "vykony"

+vtipy a gagy

+ paradox
funkéniho stokrat
prekopirovaného
pribéhu

- nékteré momenty
jsou blbé, az to
vazné boli

- Clovék, ktery nema
rad hip hop, ho
u tohoto filmu
rad ma...

HODNOTENIE:

75 %
22 Jump Street

TATUM A HILL PROCHAZI MANZELSKOU KRIZi A VYSOKOU SKOLOU,

Channing Tatum a Jonah Hill si hraji

na blbecky, paroduji Mizery (1995,
2003) a také 21 Jump Street (2012). Ovsem
jestli takovi pitomci vazné nejsou, za tohle
ztvarnéni dvou policajtd by si zaslouzili
intergalakticky pohar vitézl. Tak tuplované
blbce a zaroven klikafe totiz clovék jen tak
nevidi.

Policejni ddstojnici Schmidt (Jonah Hill)
a Jenko (Channing Tatum) si v posledni
protidrogové misi museli znovu projit
stfedni Skolou. Pro typického ne moc
chytrého sportovce Jenka to bylo peklo
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a pro na sport ani nekoukajiciho Schmidta
byla stfedni jesté vétsi peklo. Spajili tak
své sily a nastrahy stredni pfekonali,
drogu nasli, dealery potrestali a ¢ekali

na dalsi zaludny Gkol mezi pubert'aky.
Jejich otekavani se naplnilo a kapitan
Dickson (Ice Cube) je posila v utajeni

na mistni vysokou Skolu, aby opét

nasli nové drogy a zavreli dealery.

Zda se vam to, jako by kopirak jesté ani
nezaschl a jednicka je z toho citit jako
Tatum po dvouhodinovém béhu? Ano,
samozrejmé! Spoléha se tady

na osvédéeny scénar, osvédcené herce,

gagy a zapletky, ale i tak je 22 Jump Street
jina. V em? PFichazi totiz manzelska krize
Jenka a Schmidta...

Jenko totiz na vysoké potka ve fotbalovém
tymu spfiznénou dusi (spise své vice
blond'até ja, které i stejné heka pfi zvedani
¢inky) a Schmidt se zacleni mezi studenty
uméni. Reknéme si na rovinu, Jenko nema
hlavu na debatovani o uméni a Schmidt
nema... dostatecné fyzické predpoklady

k jakékoliv sportovni aktivité. Jejich vztah
zatina chladnout, jeden na koleji mluvi

o koze, druhy o voze a vlastné si prestavaji
rozumeét. Oba jsou na pochybach, jestli



jejich profesionalnii pratelsky vztah

ma budoucnost, a tak si jde kazdy svou
cestou. Porad ale musi vyresit pfipad. Kde
jinde by méli vysokoSkolaci hledat nez
(cituji) v "knizkarné"?

UZ 21 Jump Street bylo vySinuti smysld
Phila Lorda a Chrise Millera. Clovék by
Cekal, ze kdyz jedna z postav je svalnatg,
druha bude mit mozek. Ne. Lord

a Miller natocili film podle principd Blby
a blbéjsi (1994) nebo Pat a Mat, takze
jeden tady ma svaly a IQ fotbalového
mice a druhy (nedmysIné) bavi lidi

svym praktickym zadeckem ala Jennifer
Lopez, vyrazem ala prchajici Jim Carrey
a |Q détské omalovanky. Pokud ¢lovéka
tahle kombinace lehce retardovanych
policistl nebavi, je tady jesté jejich
nadfizeny Dickson v podani sarkastického,
hubatého, vtipného nakopavace prdeli
Ice Cubea, ktery dokaze ve vtefiné
jednim vtipem shodit cely film a zaroven
funguje jako odrazovy mdstek vSech
velkych gagl a natrhlé branice.

Lorde a Miller totiz ukazuji, proc jejich
vysokoskolska komedie na rozdil

od Soused( (2014) Nicholase Stollera
funguje jako komedie. Tim rozdilem je
nadhled, fungujici gagy a stupidita, ktera
je potfeba, pokud chcete dva dospélé
policisty poslat na vysokoskolaky. Stoller
bral vSechny postavy strasné seridézng,
byly vazné, vtipy radoby rafinované

a charaktery radoby sitcomové a ani jedno
se mu sakra nepovedlo. Ve 22 Jump street
si na nic nehrali, od zac¢atku do konce

byly vsichni na palici a blby blbcem
zlstane, i kdyby precetl celou "knizkovnu".

Pokud vas bavilo 21 Jump Street a vidéli
jste Sousedy, vrele doporucuji spravit si
po nich chut' na 22 Jump Street. Neni
to nic, co byste v predchozim filmu uz
nevideli, ale koukat se na blbce, ktefi
ani nevymeéni zarovkuy, a pritom bézi
na pldu s vrtackou a kamerou, potési
kazdého sarkastického cynika, ktery

si libuje v cizim nestésti a stupidité.
Jen doufejme, Ze scénky z titulkd
budou rozvedeny do dalSich filma.

.Tatum a Hill
proti nebezpecnym
vysokoskolaktm.
Holt, i na vysoké se

najdou blbci.”

Veronika Cholastova
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RECENZzIA | ZBAVNAS ZLEHO | KINO

ZAKLADNE INFO:

Deliver us from evil, USA, 2014, 118min

RéZia: Scott Derrickson

Produkeia: Jerry Bruckheimer Films,
Screen Gems

Scenar: Paul Harris Boardman, Scott
Derrickson

Predloha: Ralph Sarchie (kniha), Lisa
Collier Cool (kniha)

Kamera: Scott Kevan

Hudba: Christopher Young
Obsadenie: Eric Bana, Edgar Ramirez,
Olivia Munn, Sean Harris, Joel McHale,
Dorian Missick, Jenna Gavigan,

Chris Coy, Sean Nelson, John
Cenatiempo, lvan Cardona,

Ben Livingston

PLUSY A MINUSY:

+ kamera

+ obsadenie
+atmosféra, vyprava

- ni¢ nové a odlisené

od konkurencie
- hudba

HODNOTENIE:

60 %
Zbav nas zleho

ALEBO AKO VYZERA TRADICNY RECEPT EXORCISTICKEHO HORORU

Exorcizmus je a vzdy bol vd'acnou

hororovou tematikou. Ked' sa
uchopi za spravny koniec, vie byt' dany
film aj poriadne desivy. Staci si spomendt'
na kultového Exorcistu (1973). Rezisér
Scott Derrickson, ktory je v hororovom
Zanri uz veteranom, sa preslavil prave
exorcistickym filmom V moci diabla (2005)
a v jeho novej snimke Zbav nas zlého
sa k exorcizmu vracia. Je to vsak vylet
patri€ne desivy? Ano aj nie. Kazdopadne,
jeho novy film si zaslGzi pozornost'.

Policajt Ralph Sarchie (Eric Bana) Zije viac-

menej pokojny Zivot v newyorskom Bronxe.
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To sa zmeni, ked' sa dostane

na stopu Sialenému byvalému veteranovi
Mickymu Santinovi (Sean Harris) a zisti,
Ze sa spaja s celou sériou zahadnych
zlotinov. NetuSiac, €o si pocat', prijme
pomoc a radu od jezuitského khaza
Mendozu (Edgar Ramirez). Ich spolo¢na
cesta za stopami Santina ich bude

viest' do vel'mi temnych vad.

Ni¢ neziska hororu s paranormalnymi
javmi vacsiu pozornost' a peniaze nez
dobre znama veta "inSpirované skuto¢nymi
udalost'ami”. Aj v Zbav nas zIého nas tato
veta zasahuje uz hned' na zaciatku filmu,

nastavujlc tak kompas divaka k tomu, aby
vSetko bral vaznejsie a desivejSie. A hoci
je pribeh naozaj inSpirovany skuto¢nymi
udalost'ami (hoci pochopitel'ne, filmom
dozaista zdramatizovanymi), vacsiu silu

by pribeh mal, ak by sa to neznali divaci
dozvedeli az na konci filmu, pretoze to
najdesivejsie sa deje az vo finalnej tretine.
Uvod je naproti tomu skér beznou filmovou
rutinou na tému priatel'stvo

medzi policajtmi.

Rutinna je takmer vacsina pribehu.
Derrickson po tom, ¢o do pribehu
zatlenuje jezuitského khaza Mendozu,



sGstred'uje vSetko dianie na vzt'ah medzi nim
a Sarchiem, ktory vd'aka vyvazenej dynamike
medzi postavami funguje. Problém je, Ze
rezisér sa spolieha na tie najjednoduchsie
okukané zanrové prostriedky hororu — sériu
vydarenych "l'akaciek", pomalého pohybu
kamery v kombinacii s nedostatkom svetla,
straSidelne vyzerajiceho posadnutého a tiez
rozhovory o satanovi. Ak vas nasledovné
riadky priviedli k usGdeniu, Ze to v3etko ste
uz videli v inych exorcistickych hororoch a je
to I'ahko predvidatel'na siéast' uz kazdého

aj béckového hororu, mate pravdu. Zbav nas
zIého je proste neinvencny film s neinvencnym
scenarom, a to je jeho najvacsia slabost'.

Ako som vsak spomenul na zaciatkuy,

Zbav nas zlého si aj napriek tomu zasliZzi
pozornost'. Ide totiZ o precizne natoceny film,
ktory dané (uz nudné) zvyklosti zanru zvlada
servirovat' vd'aka schopnej rézii a vyprave
p(tavo, a tak tie dve hodiny utecd ako voda.
A to ako aj pre obcasnych hororovych divakov,
tak aj pre milovnikov exorcistickych filmov.
Uz len ten uprsany Brooklyn a Spickovy
make-up posadnutych robi svoje.

Co si vo filme na rozdiel od remeselne
zvladnutej technickej stranky vobec
nevsimnete, je hudba. Budete vediet', ze

¢osi tam hra, Cosi tam obcas dramatizuje
dianie a pridava desivost' scéne, ale
vyfucivam to ihned' z hlavy.

Obsadenim sa tvorcovia trafili

do Cierneho. Eric Bana sa v Glohe policajta,
ktory ma obcas "tvrdSiu ruku”, Gspesne
nasiel. Skvely vykon predvadza takisto

aj Sean Harris v roli posadnutého.

Zbav nas zlého je tradi¢nou prehliadkou
klasického exorcistického filmu (so Stipkou
krimi). Sklada sa presne z tych prvkov,
ktoré by ste v horore ocakavali a ktoré sa
pouzivajd uz od nepamati. A v tom spociva
jeho Gspech aj problém. Na jednej strane
vas caka neinvencny film, no na strane
druhej kvalitne odvedena praca, ktora vas
rozhodne zabavi aj vystrasi. Navyse filmov
o0 exorcizme zrejme nikdy nebude dost'.

»Hoci je Zbav nas zlého film,
ktory vam v ramci zanru
neukaze absoldtne ni¢ nového,
stale ide o kvalitne odvedeni
pracu, ktora uspela v tom, o si

dala za ciel' - podesit'.

Jozef Andrascik
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RECENZIA FWTEY KINO

ZAKLADNE INFO:

WTF, 2014,81min

RéZia: Raphaél Frydman

Scenar: Raphaél Frydman

Kamera: Gilles Piquard

Hudba: Christopher Young
Obsadenie: Rémi Gaillard, Patrick
Raynal, Franc Bruneau, Nicole Ferroni,
Alban Ivanoff, Sylvain Katan, Grégory
Nardela, Quentin Jodar, Brigitte Moati

PLUSY A MINUSY:

+ vtipné nové skece

+ Rémiho skece
pokope

- zbytocny pribeh

- herecké vykony

- miestami krutost'
vo vtipoch

HODNOTENIE:

557%
WTF

ZARTIKY PO FRANCUZSKY

Kto by nepoznal Rémiho Gaillarda
a jeho zartiky, ktoré koluja
po internete uz 7 rokov? Dosiahol viac ako
6 milionov fanisikov na Facebooku
a na svojom konte ma viac ako 1.6
bilidna pozreti. Zabavné videa si
vsak nieco iné ako plnohodnotné
filmové dielo. Po internetovom
Gspechu prichadza vsak aj film, ktory
spaja Rémiho Zivot a jeho Zartiky.

WTF zacina starymi vtipmi, ktoré ste uz
mali moznost' vidiet' na internete, no stale
s zabavné. Toto povazujem

za spravny krok vzhl'adom k tym divakom,
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ktori nie st zasvateni do sveta Rémiho
Gaillarda. Samotny pribeh filmu vSak nie
je konzistentny a miestami je az trapny.
Zahrhuje Rémiho a jeho priatel'ku Sandru
(Nicole Ferroni), ktora od neho vyzaduje,
aby sa konecgne zacal spravat' ako dospely
Clovek, lebo v opatnom pripade ho opusti.
Komikovi ale stipne slava do hlavy

z jeho internetového Gspechu a nevenuje
dostatocni pozornost' svojim kamaratom,
ktori ho nakoniec tiez opustia. REmi
zostava sam a je si vedomy toho, Ze si
musi dat' svoj Zivot dohromady. Pribeh

sa posUva o rok neskor, kde Rémi berie
nespocetne vel'a liekov, ktoré ho udrziavajd

pasivnym a "obycajnym rodinnym
chlapikom", no napriek tomu mu jeho Zarty
chybajd. Ako dlho vsak takym aj zostane?

Pribeh WTF nie je prilis prepracovany.
Ako sa dalo ¢akat', si v iom zahrnuté
prvky, ktoré polovica I'udi bude povazovat'
za trapne a polovica za Sialené a vtipné.
Scenarista a rezisér Raphaél Frydman
predstavujd publiku pribeh, ktory ma v sebe
blaznivé napady a odvija sa

na zaklade celkom zaujimavej filozofie:
"aby ste sa stali niekym, robte pre to
hocico." Keby sa takouto filozofiou riadil
kazdy, tak neviem, ¢i by to dopadlo dobre.



Herecké vykony nie sG presvedcivé, m6zem
povedat' az chabé, ale vzhl'adom k tomu, ze
tento film si robi srandu sam zo seba, az tak

na tom nezalezi. Ide len o srandu a skece, ktoré
vas urcite pobavia. Bohuzial', skece a hlavna
dejova linia st nevyvazené. Akonahle dana
zabavna vsuvka skonti a zacne sa odohravat'
dej, prajete si, aby zacal d'alsi ske¢. Tym padom
dej pdsobi zbytotne, no ma svoje svetlé chvil'ky.

Skece nie si plnohodnotny film

Cely pribeh filmu WTF pdsobi ako vyplf

pre staré a nové zartiky. Mozno by bolo lepSie
rieSenie spravit' vyber najlepsich skecov, pridat’
nové a pustit' to do kin. VV tomto pripade by ste
vSak prisli o scénu, kde vystupuje "najlepsi DJ
na svete" s jednym pohybom do kazdej skladby,
¢o bolo podl'a méjho nazoru Sialené a vtipné.
Raphaél Frydman sa az prilis spoliehal

na skece, ktoré boli zakomponované do filmu,
no zabudol na hlavn( dejova liniu. TG mohol
viac premysliet’, aby dotvorila plnohodnotny
film. Hudba, hlavne v tych zabavnych ¢astiach,
je trefna a dodava filmu komedialny nadych.
Hank Williams Il s vybornou skladbou Rebel
Within ukoncil film v komedialnom duchu.

V/zhl'adom k tomu, Ze film obsahuje vel'a
negativnych faktorov, netreba zabidat,

Ze Rémi Gaillard bol aj bude vzdy zamerany

na zartiky, ktorymi Sokuje, nahneva alebo pobavi
ni¢ netusiacich l'udi. Vo filme WTF, ak ste len
scasti fandsikovia podobnych vtipov, si urcite
pridete na svoje a schuti sa zasmejete

na nahnevanych I'ud'och alebo policajtoch, ktori
ho musia mat' pIné zuby. Zaujimalo by ma,
kol'ko Rémi vyhodi penazi za pokuty a pravnikov.

WTF je film, ktory ako celok, bohuzial', nefunguje.
Zahfna vel'a negativnych prvkov a zachrafuja
ho len blaznivé skece. VV pribehovej ¢asti filmu
s nevyrazné a otravné postavy, navyse s
zasadené do hlipeho pribehu, ale to bol mozno
zamer tvorcov, t'azko povedat'. Rémi Gaillard by
sa mal zamerat' len na kratke zabavné skece.
Ako nelspech by som vsak tento film neoznadil,
no urcite to nie je sféra, kde by Rémi Gaillard
zaziaril. Jeho parketou vzdy ostane YouTube

a toho by sa mal drzat'. WTF je urcite odvazny
pocin, ktory vSak potreboval byt' viac
premysleny.

~Remi Gaillard
a jeho filmové spracovanie
nie je také zabavné ako
samotné Zartiky."

Adrian Liska
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RECENZIA [USIVACI KINO

ZAKLADNE INFO:

Vsivéci, Cesko, 2014, 98min

Zanr: Drama /Komedie

Rezie: Roman Kadparovsky

Scénaf: Roman Kasparovsky

Kamera: Vladimir Smutny

Hudba: Miroslav Chyska

Hraji: Tereza Vlofiskova, Jifi Madi, Krystof
Hadek, Jifi Langmajer, Ondrej Maly,
Ondfej Vetchy, lva JanZzurova, Marek
Taclik, Andrea KeresteSova, Tatiana
Vilhelmova, Nikol Moravcova, Sabina
Remundova, Aneta Krejcikova, Matéj
Prevratil, Filip Antonio, Eliska Kfenkova

PLUSY A MINUSY:
+ kamera
+ zpracovani

- pfibéh

- nékteré herecké
vykony

- dialogy

- scénar

HODNOTENIE:

45 %
V/Sivaci

AKCE, SEX A MORALNI KOCOVINA

Ceskyj snimek VSivaci laka lidi

do kina uz docela dlouho. Preci jen
nataceni snimku skoncilo jiz téméF
pfed dvéma lety, nicméné premiéra se
neustale posouvala, a tak se celovecerni
debut Romana Kasparovského dostava
do kin az nyni. Jak ale pfibéh dvou bratra,
ktery se z ¢asti natacel i v Afghanistanu,
nakonec dopadl a stoji za vasi
navstévu kina? To se vam pokusim
pFibliZit na nasledujicich fadcich.
VSivaci, v hlavni roli s Ondfejem Vetchym

a Jifim Langmajerem, prozkoumavaji
pro ¢esky film do zna¢né miry neobvyklé
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prostiedi akeniho filmu. Samoziejmé se
spoustou dalsich fragmentd z jinych Zanrd
a filmarskych poloh. Nicméné proc zac¢inam
pravé tim? ProtoZe jedno z nejvétsich
pozitiv tohoto snimku je pravé jeho
zpracovani, které dokaze naprosto

s pfehledem prodat pravé akcni sekvence
odehravajici se na misi v Afghanistanu.

V/Sivaci zkratka odkoukali u zahrani¢nich
produkdi, jak se stylova, vysokonakladova
podivana toci, a tyto fragmenty pak rezisér
Roman Kasparovsky poskladal do obrazové
vcelku silné plsobivé a docela atmosférické
hodinky a pdl

Jednoducha akce, stoprocentni Gspéch

Na druhou stranu to s sebou ovsem pfinasi
také nejzasadné;jsi problém této produkce
—film pohromadé moc nefunguje. Déjova
linka Mikulase (Jifi Langmajer)

a jeho Zivotnich problémt je jesté relativné
v poradku, nicméné Mikiho (Ondfej

Vetchy) vystrizlivéni po navratu z valky

v kombinaci s karikaturami archetyp(
postav, nevyrovnanymi hereckymi vykony
a prilis vykonstruovanym pribéhem

prosté nefunguje. Je celkem Gsmévng, Ze
nejvyrovnang;jsi herecky projev z celého
filmu pfedvadi Jifi Madl, coby mozna az



pfilis do extrému zahnany, retardovany Venca.
Celé tyto rozpaky z pribéhové stranky filmu
navic podporuje zasoba topornych dialog(

a nepravdépodobnych jednani postav.

Ato je setsakramentska Skoda. VSivaci totiz
vypadaji a také se chovaji svétové a nebyt
mizerného scénare byste tu slamu, co jim
obcas kouka z bot, klidné prehlédli. Takhle vas
to ovSem nuti vSimat si otravnych detaild,
jakymi je napriklad hodné Spatny Krystof
Hadek, podivné promény postavy Oldy (Ondfej
Maly), a hlavné pak chyby v zavérecném

aktu celého filmu, ktery vyvola na vasi tvafi
spise zmateny vyraz nez cokoliv jiného.

Vizualné liga mistrd, scenaristicky
okresni prebor

Ve vysledku je tak tohle spise film plny
rozpak(. Rozhodné je ovdem takovyto podivny
vysledek porad lepsi, nez dalsi hromada
bezhlavé hloupych filmd zakofenénych

v dobach minulych, jaka se v posledni

dobé objevovala v kinech pod nalepkou

Ceska produkce. Kdyz uz nic jiného, VSivaci
rozhodné ukazuji, Ze i u nas se da natocit
mainstreamovy film, ktery vypada svétove.

.VSivaci jsou ukazkou toho, ze
i u nas se da natocit film, ktery
vypada svétové, nicméné jsou
zaroven tak scenaristicky
podvyziveni, az hriza.."

Lukas Placek
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ZAKLADNE INFO:  PLUSY A MINUSY:

Hugh Howey —Silo

Vydavatel'; lkar + p Il be h
l:\‘okvvdania: 2014 + népad
Zaner: Sci-fi, Fantasy P

Na recenzovanie poskytol: ww.bux.sk = dizka

ludske

Silo je podl'a Kratkeho slovnika
slovenského jazyka definované

ako "zariadenie na uskladnenie
krmiva, ¢i ako skladisko na obilie,
miku a podobné suroviny, vaésinou
umiestnené nad zemou"”. Toto silo
sa vSak nachadza pod zemou

a zija v hom l'udia...

Stale frfleme na novo vychadzajlce
Lerot'aky’, detektivky, romantiky...
Postupne utiekame k sci-fi a fantasy
literatre, nech mame aspon chvil'u
pocit, Ze ¢itame plnohodnotn(
literatGru. No nie je toho uz aj v
tomto Zanri vel'a? Nie je to aj tu stale
len o tom istom?
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- nudné opisné
pasaze

HODNOTENIE:

45 7%

Silo

Ako uz bolo vysSie ,vyspoilované"
(po nasom prezradené), pribeh sa
odohrava v postapokalyptickom
svete v podzemnom Sile. Ludia
tu Zija hierarchicky usporiadant,
je tu starosta, Serif, kazdy ma
svoje miesto a svoju funkciu
(mechanici, farmari, nosici a
obdobné bezné povolania).

Parom, ktoré sa do seba zal'Ubia,
musia udelit' oficialne povolenie
a deti sa rodia na zaklade lotérie
(ked' niekto zomrie, vylosuje

sa manzelsky par, ktorému je
umoznené mat' diet'a). Majd

tu vlastné zahrady, Skoly,

dielne, elektrinu z ropy, ktor( t'azia i dokonca
aj nieo ako nemocnicu. Tak kde je problém?

Ten, kto neposlichne zakon, odchadza ¢istit'
kamery zvonku Sila, ktoré poskytuji obyvatel'om
vrchného poschadia Sila vhl'ad na zem (nie prave
idylicky, aby sme boli presni). A, hoci kazdého
Cistia navle€l do ochranného odevu, umrie.

Tu sa dostavame k jadru veci — preco uz zivot na zemi
nie je ako predtym? Ako sa I'udia dostali ,tam dole'? Kto
vymyslel vSetky pravidla a zakony, ktorych nedodrzanie
sa rovna smrt'ou ¢istenim (tak ako pritiahnuto za

vlasy to znie)? Odpoved' na tieto otazky by ste cakali
marne, pretoze ako to uz byva, jedna kniha nestaci a

aj v tomto pripade nas caka viacero dielov. Preto sa
nedozvieme, preco sa vo vzduchu nachadza jedovaty
argon a k akej vzbure l'udstva to vlastne doslo.

Samotny dej sa vSak rozvija postupne. A sice nedockavo
Cakame, o nam autor z tejto minulosti I'udstva d'alej
odhali, no zarovern nam opisuje aj s¢asnd situaciu v
Sile, Co Citatel'a trochu rozptyli. Autor si vybral niekol'ko
vyraznych postav, ktoré vas buda sprevadzat' celym
pribehom. No ich myslienkové pochody a pocity sG
opisané az prilis a Citatel'a tieto digresie nudia, niekedy
az rozC€ul'ujd, lebo by sa rad pohol v pribehu d'alej.

Keby autor tieto dopodrobna opisané emocné vykyvy
skratil aspon o sto stran, hned' by bolo z tejto ,bichle’
Citatel'nejSie dielo. NajvyraznejSia je vSak postava Jules,
ktora zacne do zahady Sila vitat'. No odplatou za to jej
bude len to, Ze pdjde Cistit'. Ako vSetci predchadzajci
Cisti€i si mysli, Ze ani ona nespinf tdto povinnost', a tak
sa vzoprie systému. Ti pred nou vsak kamery vycistili, no
nik nevie, ¢o presne ich k tomu viedlo, preco sa na tato
poslednd povinnost' jednoducho nevykasl'ali, ked' aj tak
o chvil'u zomr( kvéli jedovatému argdnu vo vzduchu. Ci
ich vycisti Jules, to vam zatial' nebudeme prezradzat'.

KaZzdopadne si autor udrzuje dramaticky spad a
momenty prekvapenia. Aj ked' sa niektoré situacie
dajl predvidat', kniha vas nati citat' d'alej aj kvdli
niekol'kym thrillerovym ¢i az hororovym scénam.
Hned' v prvej kapitole, kde je uvedena (ako sme si
naivne mysleli) hlavna postava, sa ¢itatel' oboznamuje
s fungovanim Sila, no zaroven citi, ze tam cosi nie je

v poriadku. Dalej sa tu postupne odokryva aj zahada,
ako sa I'udia dostali do Sila, ako aj informacia o
nasledne sa stupnujlcej vzbure celej machinacie. Kde
je vsak Uniku, ked' vonku je svet neobyvatel'ny? Cel(
pravdu si autor schoval aj do nasledujtcich dielov.

Z mosta do prosta. Na to, ako bolo toto dielo
propagované, je trochu slabsie, nez sme ocakavali.
Na druhej strane, stale patri k tym lepsim, ktoré sa
oplati precitat’, hlavne ak mate radi tento Zaner.
Od nas ma hodnotenie 80%. Navyse sa teSime na
filmoveé spracovanie, ktorého sa pravdepodobne
ujme Ridley Scott. UZ teraz s na internete

prvé teasery, ktoré vyzeraja vel'mi dobre.

Monika Zaborska



ZAKLADNE INFO:  PLUSY A MINUSY:

Stephen King: Ziarenie

Vydavatel'; lkar + pOStaVV
?uk\lvdania: 2014 + Sta\/ba

Zéner: Horor ,

Na recenzovanie poskytol: ww.bux.sk atmosfé ry

A "4
Ziarenie
Stephana Kinga nemusim
predstavovat' snad' nikomu.
Svojsky autor vySe pat'desiatich
bestsellerov nas udivuje svojim
rozpravacskym talentom uz
viac ako Styri desat'rocia. Jeden
z jeho najznamejsich romanov
Ziarenie vysiel pruykrat v roku
1977 a tento rok ho ma Sancu
vd'aka vydavatel'stvu lkar
.preliskat' aj slovensky itatel'.

\/ pribehu vystupuje rodina
Torranceovych, ktora sa na isty

¢as presidli do vychyreného hotela
Pekna vyhliadka. Hotel je pocas
zimnych mesiacov mimo prevadzky,
najma z dévodu neprejazdnych
horskych ciest. Nanovo sa otvara
na jar, lenze niekto sa on medzitym
starat' musi, a tak miesto spravcu
prijme kedysi vyhoreny ucitel',
zatinajlci dramatik a abstinujdci
alkoholik, Jack Torrance. Ten do
hotela vezme aj svoju manzelku

+autorov 5tyl
- miestami

zdihavé opisy HODNOTENIE:

857%

Wendy a pat'rotného syna Dannyho,
ktory ma zvlastne schopnosti. Maly
chlapec dokaze ¢itat' myslienky a
vidi veci, ktoré by ocividne nemal.
Hotel totiz ukryva vel'mi temni
histériu a ma moc pohltit' kazdého
jedinca, ktory sa podda. Dokaze vsak
rodina Torranceovych vzdorovat®?

Je t'azké napisat' dobry horor.
Filmové adaptacie majd vyhodu

v tom, Ze atmosféru ¢astokrat
podfarbuje dych vyrazajica hudba.
Ta posobi ako ,katalyzator strachu’
a vy sa pri pozerani filmu zacnete
bat' uz po zacuti prvych tonov.
Knihy to maja trochu t'azsie,
pretoze k dispozicii mate len vasu
predstavivost' a autorom napisané
riadky. Stephen King si atmosféru
buduje pomaly a nenasilne. Kazdou
stranou doplia informacie o svojich
postavach, vwykres|'uje ich do hibky
a skima ich spravanie a spdsob,
akym konajd. Na konci sa vam
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tak naskytne pohl'ad na ucelend mozaiku. VV knihe je
pouzitych vel'a opisnych pasazi, niekedy az privel'mi
detailnych. Tie m6zu Citatel'a nudit'. Musim sa priznat,
Ze aj ja som sa parkrat pristihol v o¢akavani, ¢i sa objavi
nejaka akcia, ale v tom sa horory lisia od thrillerov. V
hororoch ju netakajte. Ich ciel'om je vo vas vyvolat'
strach a nie adrenalinové vzrusenie. King si preto

svoje desivé tromfy starostlivo vyberd, len aby na vas
mohol vybalit' nieco strasidelnejSie o par stran d'alej.

Na Kingovi je zaujimavé to, ze vyuZziva vsetky dostupné
prostriedky. Jeho ciel'om nie je vo vas vyvolat' hnus, preto
v knihe neocakavajte ziadne krvavé jatky (aj ked' bez krvi
to niekedy v hororoch nejde). Autorovou najsilnejSou
zbranou sa stava schopnost' urobit' z obycajnych veci
desivé. Ruku na srdce, kol'kokrat ste sa pohli, leZiac

na posteli, lebo nejaky zvuk zasramotil niekde v tme?
Alebo ked' sa zaclony zatrepotali, lebo ste si nechali cez
noc otvorené okno? A ¢o to akvarium s rybickami, ktoré
vydava hlasité zvuky? Roman Ziarenie je ¢isto ducharska
vec — aj ked' sa o duchoch uz ¢o-to popisalo. No uz len
zo samotnej predstavy, ze ste v obrovskom hoteli sami,
prechadzate sa vecer jeho chodbami a vnimate okolité
zvuky, Cloveka mrazi. Navyse, I'udska predstavivost' je
vel'mi zakerna vec — Clovek si domysl'a veci najma vtedy,
ked' sa tomu zo vSetkych sil snazi vyhnat'. To isté robi
aj King. Vidite td sochu leva zo Zivého plota? A ¢o keby
ta potvora ozila a schmatla vas do papule? Poziarna
hadica, ktora sa vini ako obrovsky pytén? Prosim vas!
Autor dava moc tymto oby&ajnym veciam, aby sa vam
zavftali hiboko do mozgu (zvuky, pohyby). Vase zmysly
to vSetko vnimajd a niekedy staci malo, aby sa ¢lovek
vyl'akal. Hlavne vtedy, ked' Citate horory do druhej v noci.
SU to obycajni I'udia, .prefackani’ Zivotom, ktori uz za
sebou nie¢o majd, a preto sa zo vSetkych sil snazia
preskakovat' polena, ktoré im nemilosrdny Zivot
neustale hadze pod nohy. Jack je byvaly ucitel', vel'a

pil a v detstve poznal namiesto laskavého pohladenia
svojho otca len Gder do hlavy &i kopanec do brucha. Ani
Wendy na tom nebola najlepsie — so svojou matkou
pretrhla puto uz davno. Napriek tomu sa Jack a Wendy
snazia byt' prikladnymi rodi¢mi a dat' Dannymu vsetko
to, €o oni nemali. V niektorych momentoch budete s
postavami sdcitit'. Stephen ich napisal naozaj dobre.

V inych pasazach zase budete kr(tit' hlavami a Skibat'
sivlasy nad I'udskou hldpost'ou. V romane citit' snahu
vykreslit' silné I'udské charaktery, ¢o sa aj podarilo.
Wendy neustale o svojom manzelovi pochybuje

a Jack je zase ustavi¢ne unaveny z manzelkinho
neustaleho obvifovania. Ako méze fungovat' vzt'ah,

ked' nie je zalozeny na dévere? A potom je tu Danny
—chlapec, ktory ziari. Chlapec, ktory sa sprava cudne,

ma neviditel'ného priatel'a a vopred uhadne, ¢o si
myslite. Aby toho nebolo malo, priestor v romane
vypifajd duchovia a téma Sialenstva. Je Sialené
prest'ahovat' sa do hotela, ktory ziva prazdnotou, a z
ktorého stien sala hréza a nepokoj. No nie je Sialené,

ak si dovolim tvrdit', Ze ide o solidne napisany horor,

z ktorého vam miestami prebehne mraz po chrbte.

Patrik
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...Realny svet ma Méme takich
. 2 _ ame takyc
uz nebavi... ..Na rozdl|e| od Sikovnych vyvojérov,
. g;w;:iggorld - Ze do neho spravili
b nové QUESTY!
Milujem ta, .
WOWko! Tiez by som chcel na
- tom spolupracovat!
prihlasil som sa z
lasky k hram, a k
tomu celkom
dobrovolne!
MEDZITYM V -
TAJNYCH
PODZEMNYCH
VYVOJARSKYCH
KOBKACH ..MUAHAHHAAAAAA...
ma..
B S
To bol napad, nalakat
tje naivky na vyvoj hier!
Makajte, vy lenivé svine,
ved to robite z lasky k
hram, a celkom
dobrovorne, no nie?!?
. . ., EVAVE N FRROT o ®
.. Co je toto? nejaky $pecidlny quest? nﬁ{\uﬁ(

Mozno jeden z tych, na ktorych sa
podiefali aj nasi borci z GAMESITE!
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Hlavu hore, pracovnik
Klajo! Prihlasil ste sa

predsa z lasky k hram!

S

SAKRA!
...a k tomu celkom
dobrovolne!



