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Editorial

M Kto by nemal rad jal.

Zatinajd prazdniny, sinko pecie na hlavy, sle¢ny pobehuja v plavkach
s nanukmi po uliciach a Generation doniesol to najlepSie nielen z E3,
ale aj zabavy ako takej. Ked' uz sme u tej E3, musim povedat', Ze mi
bolo ct'ou aj s JC-im, Ze sme sa na nej mohli osobne z(¢astnit'. Predsa
len, bol to nas sen, este ked' nam nerastlo sekundarne ochlpenie.

Pripravte sa na vel'k( koncentraciu textu a fotografii najvacse;j
hernej vystavy na svete spolu s tymi najvacsimi novinkami,
ktoré priniesla, vratane nasich osobnych dojmov. Hoci nebola
taka vel'kolepa ako ta minulorocna, vedzte, Zze sa mozete tesit'
na mnozstvo pripravovanych titulov, technolégi a sluZieb.

Tym v3ak nekongime! Jan nam pripravil aj mnoho hier, na ktoré
mbZete siahnut' uz teraz. Viel'ky Watch Dogs, na ktory sme sa

tesili niekol'ko rokov, je uz zrecenzovany a ¢aka na vas na d'alSich
stranach. Ak cez leto neplanujete Ziadne dovolenky, Wildstar vam
moze zmenit' program. Na planéte v MMORPG svete vam urcite zima
nebude, ba naopak, mozno sa aj zapotite. No a do silného komba
musime zaradit' aj preview na Gzasny projekt Destiny, ktory onedlho
prechadza do bety, aspon ¢lankom si urychlite to nekonecné ¢akanie.

Do toho priratajte hardvér, najnovsie filmy, na ktoré niekoho cez

leto pozvete (oplati sa mat' prehl'ad), a tonu d'alSieho obsahu, ktory
nengjdete nikde inde, len v nasom lifestyle platku Generation.

Tomas Kleimann

Redakcia hodnoti mesiac jun...

s nazorom vydavatel'a alebo nazorom redakcie. JU raJ Vl ha RO man Kad |ec Dom | n | k Farkaé
Vlydavatel' nenesie ziadnu zodpovednost' za obsah
inzeratov, reklamnych ¢lanov a textov dodanych redakcii
tret'ou stranou. Za obsah inzeratov sii zodpovedni SInecné jinové dni som Na E3 som si vyskasal Murdered Soul Suspect,
wylu€ne len inzerenti, pripadne ich zastupcovia/agentdry. P L. - . . -
travil najma ziskavanim viacero pripravovanych Company of Heroes 2,

Ziadna Cast' magazinu nesmie byt reprodukovana kondicky behanim, no titulov. Prijemne prekvapila ~ Watch Dogs, Sniper Elite 3,
Gplne alebo scasti bez pisomného sihlasu redakcie/ . L= . .
\davatelial VEatky autorske prava sdivyhradenéiVeetky nezanedbal som ani graficka kvalita next-gen Grid Autosport. Do toho
informacie publikované v élankoch st aktualne k datumu hranie. Na recenziu sa NHLky a multiplayer trochu TitanFally, d'alej
vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov sa . . . . . . . . .
neskar mohli zmenit, éo redakcia nemohla ovplyvnit' mi dokonca pritrafilo v Destiny. FPS moc Vanquish a niekol'ko indie

, podivné japonské RPG nemusim, ale Destiny hier. Ked' nad tym
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>> Richard Mako

Rainbow Six: Siege odhalené

Niektori z vas si eSte mozno pamataj,
ked' v roku 2011 Ubisoft na VGA predstauvil
vtedy vel'ky hit, Rainbow Six: Patriots.

Hned' po VGA vel'ky osial' utichol, o hre sa
nehovorilo, Ubisoft neposkytoval Ziadne
vyjadrenia ani informacie a na hru sa
postupom Casu zabudlo a nikdy neuzrela
svetlo sveta. Komunita si ale stale pytala
nové pokracovanie série Rainbow Six.
Mozno to aj bolo jednym z dévodov, preco
bolo ohlasenie nového pokracovania
série na tohtorocnej E3, snad' jednym

z najvacsich a sprevadzali ho ochromné
ovacie. Dokonca vysvetlili komunite, ¢o
sa stalo s pdvodnym Patriots. Podl'a slov
generalneho riaditel'a Ubisoftu sa pri
vyvoji Patriots zacali obavat', Ze by hra na

Dalgi Wolfenstein

New Order sa na prekvapenie komunity
naozaj podaril a z Cierneho kona sa

tak stal skutocny herny hit. Tvorcovia
vypoculi hracov ktori chcd vidiet'
pokracovanie a vraj uz maji aj nejaké
plany, ako by to celé malo vyzerat'.
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> Ak bude vysledna hra vyzerat' hoci len z polovice tak dobre,

ako vyzerala demonstracia na E3, tak...

vtedajSom trhu neuspela. D6vodom bolo
zameranie na singleplayerov( zlozku hry
s planom neskorsieho pridania kampane.
Stiidio sa teda rozhodlo od celého
projektu upustit' a sGstredit' sa na Gplne
novy Rainbow Six projekt, ktory by mal
svoj zaklad v multiplayeri, ktory by neskor
doplnila singleplayerova kampan. Tak
vznikol Rainbow Six: Siege.

Ako sme mohli vidiet' aj na samotnych
zaberoch z hry, autori neklamali.
Predstavili nam naozaj ohromujlcu
ukazku jedného z multiplayerovych

zapasov a modov, v ktorych je vasou
Glohou zabezpetit' rukojemnika, ktorého
v dome drzia teroristi. Obrovské vyuzitie
taktiky, presnost’, timova spolupraca,

to vSetko v spojeni so skvelou grafikou,
destrukénym modelom stien a vsetkého
naokolo, ¢inia Rainbow Six: Siege
nominantom na hru budlceho roka, kedy
by mala podl'a v3etkych informacii vyjst'.

Isté je, Ze ak bude vysledna hra
vyzerat' hoci len z polovice tak dobre,
ako vyzerala demonstracia na E3, tak
sa jednoznacne mame na €o tesit'".

Extra Destiny pre PS

Destiny sice nie je Sony exkluzivita,
ale postarali sa o to, aby od nej hra
nemala d'aleko. Hraci Destiny na
Playstation zariadeniach sa mézu
tesit' na more exkluzivneho obsahu,
ako aj casovl exkluzivitu Bety.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Rise of Tomb Raider
Lara sa nam ukaze v plngj krase na next gen

B Stadio Crystal Dynamics poas E3 oznamilo nové
pokracovanie legendarnej série Lary Croft: Rise of Tomb Raider.

Nového dielu sa do¢kame cez prazdniny v roku 2015 a vyvojarom
treba uznat', Ze sa im vyvoj hry podaril udrzat' v tajnosti a stat'
sa tak jednym z najvacsich oznameni tohtorocnej E3. Ukazany
trailer na konferencii spolo¢nosti Microsoft predstavuje zifald
Laru, ktora prechadza terapiou po udalostiach z prechadzajicich
dobrodruzstiev Tomb Raider. NiZSie v ¢lanku si mozete pozriet'
trailer na tento ocakavany titul. Cely priebeh hry bude preryvany
pribehom o jej zotavovani a vSetkom, ¢o k nemu viedlo.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..teda uZ tlto jesen sa
vSetci hraci tdziaci po anarchi

a zabave GTA V dockajd

novych verzii hry pre Xbox One,
PS4 a PC. Nova verzia vyzera

po grafickej stranke naozaj
ohromne a hraci sa konecne
mozu tesit' na dlho ocakavané a
sl'ubované multiplayer Heists.

Novy Homefront

Pévodny Homefront bol klasickou
FPS-kou, ktora ziskala iba priemerné
hodnotenia. Crytek vSak planuje hru
prekopat' od zakladov a okrem pribehu
tiez planuje pondknut' svojim hracom
Gplne novy FPS herny zazitok.

B ..savsSetci fantSikovia
Borderlands série mozu tesit'

na pokracovanie, resp. skdr na pohl'ad
do minulosti pribehu série v prevedent
Borderlands: The Pre-Sequel, ktory
vychadza 14. oktobra 2014

na platformy PlayStation 3, Xbox 360
a Microsoft Windows.

Planovana je verzia aj pre Vitu.

..a chvali sa aj Microsoft
Tam je vsak Cislo o Cosi mensie

B Tohtorocna Microsoft E3 konferencia sa niesla v znameni
Halo a Master Chiefa. Bola predstavena Halo: Master Chief
Collection, ktora bude obsahovat' Halo: Combat Evolved
Anniversary, Halo 2 Anniversary, Halo 3 a Halo 4. To vSetko v
Sest'desiatich snimkach za sekundu a rozliseni 1080p, pricom k
tomu neodmyslitel'ne patri aj multiplayer s doposial' vsetkymi
vydanymi mapami. Ako bonus bude vSetkym majitel'om Halo:
Master Chief Collection umoznené sa zG&astnit' beta testovania
multiplayerovej zlozky pripravovaného Halo 5: Guardians.
Kolekcie sa do¢kame uz 11. novembra, a to exkluzivne na

Xbox One. Beta piateho Halo sa spist'a 5. decembra.

B ..presne 17.jlla sa hradi
dockajd Bety pre hru Destiny, ktora
je spristupnena vsetkym, ktori si
hru predobjednali, alebo dostali
beta kl'¢. Beta by mala povolit'
hracom dosiahnut' az level 20,
odkryt' nové lokacie a poodkryt'
klsok z pribehu, ktorého ¢ast' mali
moznost' vidiet' hraci v Alfe.

Star\Wars: Battlefront

Reset StarWars série pod taktovkou
EA sa tesi vel'kej obl'ube komunity.
Fanasikovia sa mozu tesit' o to viac,
lebo sa osobne poprechadzaj po
vsetkych ikonickych lokaciach, na ktoré
narazili pocas prvych troch filmov.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

Amazon Fire Phone

Spolocnost!, ktora sa za poslednych desat' rokov
transformovala z online obchodu k vjrobcovi

technologickich zariadeni, siistavne potvrdzuje svoje rozhodnutia.

Po ¢itackach a tabletoch prichadza telefon najuyssej kategorie,
ktory sa chysta postavit' medzi stereotypom ovladanych
sperov. Amazon Fire Phone chce byt' iny ako ostatné zariadenia,
chce zaujat' novymi technolégiami, ohirit' svojim operaénym
systémom a novinkami, ktoré so sebou prinasa. Podari sa mu to?

Po takmer hodinovej prednaske Jeffa Bazosa uz cely svet poznal
najnovsi prirastok do ,rodiny ohna’. Dizajnovo sa radi medzi
Sedy priemer. Na prednej strane sa uz tradi¢ne nachadza jedno
.home' tlacidlo a niekol'ko senzorov a celd ju pokryva Gorrila
displej Stvrtej generacie. Je tu az patica kamier, ktora sleduje
pouZivatel'a a tomu prispésobuje displej zariadenia. Zadn(
stranu pokryva prijemny plast, celkovo svojim spracovanim
pripomina Nexus 4. Tlacidla ovladania hlasitosti spolu s
ovladanim uzamknutia sa nachadzaji sa l'avej strane.

Displej zariadenia je chraneny ochrannou vrstvou Gorilla, ma
vel'kost' 4,7 palca a rozliSenie HD, teda 1280 x 720, hustota pixlov
nie je vacsia ako 315ppi. Specialitou zariadenia je spominanych
pat' kamier, ktoré nas nechcl Spehovat', aspon sa tak netvaria.

Amazon ich vyuZiva na snimanie pouZzivatel'a, jeho pohybov i oti.
Nasledne tak dokaze prisposobovat' displej pouzivatel'ovi,
spolocnost' funkciu nazyva 3D-like Dynamic Perspective.

\/d'aka kameram je mozné telefon ovladat', ¢o sa da

vyuzit' napriklad pri hrach. Pohybmi hlavou je mozné

ovladat' herného hrdinu bez dotyku displeja. To isté

plati aj pri prezerani webu ¢&i inych ¢innostiach.

Dal$ou zaujimavou funkciou je Firefly, aplikacia, ktora dokaze
na zaklade niekol'kych informacii, ktoré ziska z fotografie,
vyhl'adat' produkt na internete a umozni vam ho kdpit'.
Samozrejme, kde inde ako na Amazone. Ak teda uvidite nejakd
vec, ktorQ by ste radi videli aj u seba doma, staci ju odfotit' a
zariadenie vam automaticky vyhl'ada produkt v databaze.

Systém Fire 0S 3.5, modifikacia Android 4.2, je pohanana
Stvorjadrovym procesorom Qualcomm s taktom 2,2GHz na

jadro. Tomu sekunduje 2GB RAM a d'alSich 32GB uzivatel'skej
pamate. K dispozicii je 13mpx fotoaparat, ktory nahrava Full HD,
na prednej strane sa nachadza 2,1mpx SoSovka. Podpora WiFi

je povinnost', k tomu mézeme pridat' NFC, Bluetooth. Zariadenie
pride na trh 25. jala s cenovkou okolo 650%. Dostupnost' bude
zatial' obmedzena iba na americky trh, konkrétne operatora AT&T.

Beats Solo?

V poslednom obdobi sa okolo

spoloénosti, ktord zaloZil interpret
Dr.Dre, toho udialo naozaj vel'a. Okrem
predaja celej spolonosti firme Apple,
Beats stihla vydat' nastupcu zrejme
najpopularnejsich slichadiel vietkych
Cias. Beats deklaruje, ze kazda minGtu
minulého roku sa predali Styri modely
Solo. Dizajn je vel'mi podobny svojmu
predchodcovi, vyrobca vdak zmenil farby
a krivky sG o nie€o jemnejSie. Most
slichadiel je vyhotoveny z hlinika, ktory
pokryva leskly plast. Nové slichadla si

............................................................................

HTC ONE
mini 2

......................................

zachovali komfort a ergonémiu, ktora

je pre Solo charakteristicka. Zvacsili sa
uSnice na lepsi zvuk, ktoré sa vyrobené
zo vzdusnéeho materialu. Zvuk sa
nepochybne zmenil, Solo2 prinasajd
CistejSi zvuk, avsak zachovavaju si svoje
tradiné basy, najidealnejsie st pre
vyznavacov HipHopu a Elektra. Beats
Solo? si ziskali najma svojim dizajnom
uz mnozstva fandsikov a aj ked' za
cenu takmer 200% je mozné zakdpit'
zvukovo lepsie slichadla, na ulici predsa
len omnoho viac zaujmete s Beats.

...................

Uz tradi¢ne po vel'kom bratovi prichadza na trh mensi
s podobnym dizajnom a o €osi lepSou cenou. Spolu s vel'kym HTC One toho maja
vel'a spolo€ného, napriklad stereo reproduktory ¢i domovska obrazovka Blinkfeed.

Novinka ma rovnaky dizajn ako uz jeho spominany brat, zmenu vSak zaznamenal displej,

ktorého uhlopriecka klesla na 4,5 palca s rozlisenim 1280 x 720 palcov. Srdcom systému
je Stvorjadrovy procesor Qualcomm, ktorému sekunduje 1GB RAM. 13mpx fotoaparat,
umiestneny na zadnej strane, je schopny nahravat' Full HD rovnako ako predny 5mpx
fotoaparat. Novinka po svojom vzore prebrala aj Android vo verzii 4.4 (Kitkat) spolu s
ostatnymi ,vychytavkami’ — aktivna Blinkfeed ¢i rézne iné aplikacie z dielne HTC. Batéria
vo vel'kosti 2100mAh by mala zabezpeit' uspokojivi vydrz. Zariadenie podporuje
Bluetooth 4.0, NFC & HSPA+ s maximalnou rychlost'ou st'ahovania 42Mbps. HTC

ONE mini 2 je so svojim charakteristickym dizajnom dostupny za cenu okolo 450€.

Logitech New Color Collection

Spolocnost' Logitech prinasa ako kazdy rok
nov( dizajnovd kolekciu mysi s nazvom New
Logitech Color Collection. \V mnohych farebnych
prevedeniach najdete bezdr6tovd mys Logitech
Wireless Mouse M325, kompaktne jemne
tvarovand bezdrdtovl mys Logitech Wireless
Mouse M317 a miniatdrnu mys vreckowych
rozmerov Logitech Mini Mouse M187.

.....................................

Beats Powerbeats 2 Wireless

Beats prinasajd nové sliichadla Powerbeats
2 Wireless. Za $200 pondknu to isté, o ich
predchodca, no prinasajl bezdrotovost'.
Kvalita ostala rovnaka, prinasa dokonca

aj skvel( wdrz—6 hodin a 15-minGtové
nabijanie dokaze predizit' potivanie hudby
az o hodinu. Bud( dostupné v jli.

.....................................

/ZTE Grand S Pro

ZTE ma 13-megapixlovy

fotoaparat, 2GB RAM,

8GB pamate

a Stvorjadro s taktom

2,3Ghz od Snapdragonu

a smelo mdze konkurovat' ingym Android
smartphonom. Displej s rozliSenim

720 x1280px a rozsiritel'nou pamat'ou
az na 32GB vd'aka microSD zaimponuje
na labuznikov, a to za $250.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

Ked'ze jan bol opat' Stedry na telefony, Juzna Koreu zastipil
LG so svojou vlajkovou lod'ou G3. Svoj nabiichany telefon
reprezentuje dych vyrazajiici displej, vel'mi moderné, vkusné
a ergonomické spracovania a 5,5-palcova vel'kost'. Zahraniéni
novinari naozaj nesetrili privlastkami pri tomto telefone a je
potrebné dodat', Ze nezaznamenal Ziadne vijrazné nevyhody.

Po stranke dizajnu je tretia generacia vel'mi podarena. S
maximalnou hribkou iba 89mm sa radi medzi Stihlych.
Takpovediac vychadza z predoslej generacie, o com
svedci zahnuta zadna strana a takisto aj inak rieSené
ovladanie hlasitosti a uzamknutia. Prakticky celG prednd
stranu pokryva 5,5-palcovy displej okrem spodného

pasu s logom spolo€nosti, na ktorom sa nenachadza
Ziadne tlacidlo. Displej je chraneny vrstvou Gorilla Glass
Stvrtej generacie. Zadna strana je odnimatel'na, okrem
iného sa tu nachadza 13mpx fotoaparat s LED bleskom,
ovladanie hlasitosti a uzamknutia. Je treba podotknat', Zze
ovladanie takého vel'kého zariadenia byva pre mensie ruky
narocné, najma o sa tyka ovladania na zadnej strane.

Tak predsa je prvy. Ano, LG G3 je prvym telefénom s takymto
vysokym rozliSenim a pontka hustotu pixlov az neuveritel'nych
534ppi. Podl'a Steve Jobsa bola Retina maximum, ¢o l'udské
oko mohlo zniest', no LG sa odvolava na novy vyskum, ktory

hovori o 540ppi, ktoré je schopné I'udské oko zaznamenat'.
Bohuzial', rozliSeniu sa eSte neprispdsobili aplikacie, tak
sa mbze stat', Ze niektoré ani vébec nebudd fungovat'.

\V/yrobcovia sa riadili mottom: .V jednoduchosti je krasa".

Snazili sa urobit' najpriatel'skejsie a najjednoduchsie prostredie.
Podarilo sa im to, Coho dékazom s funkcie ako LG SmartNotice
Ci aplikacia fotoaparatu, kde naozaj staci iba stlacit' spast'.

Prva spominana funkcia pracuje ako osobny, inteligentny
asistent, ktory dokaze s pouzivatel'om komunikovat' a
sledovat' jeho aktivitu. Teda ak prichadzajlci hovor zrusite

a odpisete, ze zavolate neskor, systém vam o nejaky cas
pripomenie, ze mate nejaké nevybavené Gcty. K dispozicii je
mnoZstvo senzorov, ktoré vyuziva najma fitnes aplikacia.

Plynuly beh zabezpetuje Stvorjadrovy procesor s 3GB RAM.
PouZivatel'ska pamat' 32GB nie je obmedzena a je mozné ju
rozsirit' o micro-sd kartu. Konektivitu prinasa Bluetooth, NFC

i WiFi, navyse telefon podporuje 4G siet'. 13mpx s moznost'ou
nahravania vo Full HD dokaze spravit' ohromné zabery,
automaticky selfie fotoaparat pondka priemerné 2,1mpx. Oproti
svojej konkurencii je toto zariadenie pomerne drahé a prevysuje
cenovku 800%.

Dostupny by mal byt' v najblizSich tyzdnoch aj na Slovensku.

Logitech 2213

Spolocnost' Logitech predstavila

novyj multimedialny reproduktorovy
systém Logitech Multimedia Speakers 2213
v konfiguracii 2.1 s dvoma satelitnjmi
reproduktormi a samostatnym
subwooferom.

Tento systém je navrhnuty tak, aby
poskytoval bohaté basy na oZivenie vasej
obl'Gbenej hudby, filmov alebo hier.

Reproduktorovy systém Logitech
Multimedia Speakers 2213 je navyse
kompatibilny s adaptérom Logitech
Bluetooth Audio Adapter. Staci adaptér

............................................................................

ASUS
ROG G550JK

......................................

ASUS Republic of Gamers (ROG) uviedol
ultrakompaktny a vysokovykonny herny

pripojit' do vstupu reproduktorového
systému a mozete si past'at’

hudbu bezdrétovo z akychkol'vek
zariadeni, ktoré pouzivate a s(
vybavené rozhranim Bluetooth.

\/yhodou je spolupraca s réznymi
zariadeniami ¢ moznost' ovladania
dial'kowym ovladacom.

Ocakava sa, Ze reproduktorovy systém
Logitech Multimedia Speakers 7213

bude na Slovensku k dispozicii od jana 2014
za odpordc¢and maloobchodnd cenu

29.99 € vratane DPH.

notebook ROG G550JK s 15,6-palcovym displejom.

G550 pontka vsetky prednosti produktového radu

hernych notebookov Republic of Gamers v eSte mobilnejSej forme. Je pohanany Stvrtou
generaciou procesorov Intel® Core™i7 a grafickou kartou NVIDIA® GeForce® GTX™ 850M
GPU, ktor( je mozné pretaktovat' vd'aka technolégii ASUS TurboMaster. G550 je ultimatny
herny stroj na cesty pre narocnych hracov. Elegantny profil s hlinikovymi liniami

dotvara Cierno Cervena farebna kombinacia, specificka pre produktovy rad ROG. Jemne
podsvietené logo ROG na veku dodava notebooku punc exkluzivity a upozorfiuje stperov,
s kym maja ta Cest'. Rovnako elegantné je aj Cervené podsvietenie klavesnice. G550JK

ma hrdbku iba 27mm v najtensom bode. Je to herny notebook, idealny na kazdud cestu.

Garmin Approach S6

Garmin, ktory sa venuje navigaciam,

vyvinul hodinky Specialne stvorené na golf.
SG dostupné v tiernej a bielej farbe

a disponuijd funkciami ako akcelerometer

¢ metrondm, ktory pomdze k lepsSiemu

Svihu a bud( sa méct' prepojit' s mobilom.
Hodinky (odolné voci vode) sa bud( predavat'
za $400.

.....................................

MakerBot 3D tlaciaren

Ma 40cm, 8kg a aspiruje na titul najlepSia
mainstreamova 3D tlaciaren roka. Za $1375
wyrobi predmet z PLA hmoty a ma (idajne
ponGknut' aj WiFi, no zatial' tomu tak nie je. \/o
vn{tri sa nachadza aj kamera, ktora priblizuje
wyvoj celého predmetu v tlaciarni. UZ tento
mesiac v USA, Eurdpa je zatial' v nedohl'adne.

.....................................

iLoud reproduktor

Bezdrotovy

reproduktor

pontkne viac

nez kvalitny

zvuk, ktory

stoji zato.

Zerie"

len 40 watt,

pohafia dve malé hibkové reproduktory
a dve vyskové, ktoré zabezpecia
kvalitny zvuk. Navyse iLoud

je bezdrotovy, a tak nie je problémom
vzdialit' sa so zariadenim

a vychutnavat' hudobny pozitok

za $300.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

ASRock pretaktuje aj zaciatocnik

Dosky stvorené pre Intel Pentium 20" Anniversary Edition G3258

V nadvaznosti na uvedenie procesoru Intel Pentium

20. Anniversary Edition G3258 pocas tohtorocného vel'trhu
Computex 2014, uvadza ASRock dve spomienkové dosky -
- 297 Anniversary (ATX) a Z97M Anniversary (Micro ATX),
ktoré jubilujicemu procesoru prinasaja daréek - exkluzivnu
technoldgiu "Anniversary Boost, Pentium" pre vdobec
najjednoduchsie pretaktovanie.

Pre nové CPU zvyCajne vyrobcovia dosiek iba aktualizujd svoj
BIOS. Vyrocné dosky vsak ASRock ozvlastnil novou technolégiou.
S procesorom Pentium 20th Anniversary Edition na doskach 297
alebo Z97M stali zapn(t' pocitag, stlacit' klavesu "P" pre vstup
do stranky menu a vybrat' frekvenciu procesora, ktora chcete
pouzit'. "Pentium Anniversary Boost," automaticky pretaktuje
prislusné komponenty a zvysi frekvenciu procesora z 3,2 GHz

na maximalnych 4,2 GHz. ZvySenie vypoctového vykonu sa
zjednodusilo na par t'uknuti do klavesnice. Pretaktovanie CPU je
tak jednoduché, Ze ho zvladne aj Gplny zaciatocnik.

Viac info na: www.asrock.com/mb/Intel/Z97%20Anniversary/
alebo www.asrock.com/mb/Intel/Z97M%20Anniversary/

ADATA uvadza HV611

Ukazte svetu svoj styl v ziarivych farbach
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Vd'aka jednoduchému dizajnu, Ziarivjym farbam

a unikatnemu puzzle vzoru, mdzete diskom HV611
jednoducho prejavit' svoj styl. Jeho kompaktné rozmery vam
umoznia pohodine ho nosit' vSade so sebou.

Disk HV611 je vybaveny rozhranim SuperSpeed USB 3.0, ¢o

v porovnani s USB 2.0 vyrazne zvysuje rychlost' toku dat

a skracuje ¢as, potrebny na ich prenos. Vd'aka unikatnemu
dizajnu s puzzle dielmi v lesklej a matnej, predstavuje disk styl
lahodiaci kazdému oku. S jasne modrym LED indikatorom, bud
pouZivatelia vediet' aktualny stav datovych prenosov. HV611
bude dostupny v kapacitach 500 GB a 1 TB a k dispozicii bude

v 4 farebnych prevedeniach - v pohodovej tiernej, hviezdnej biele,
Ziarivej modrej a sexy ruzovej.

Pre majitel'ov HV611 je vol'ne k dispozicii na stiahnutie uzitocny
softvér od spolo¢nosti ADATA, vratane proprietarneho 0StoGo

spol'ahlivost', bezpetnost' a pohodlie.

Viac info na: www.adata-group.com

Distributor
Ceska a
Slovenska
republika:

Anixter Czech a.s.

Tiirkova 2319/5b, 149 00 Praha 4
Chodov, Ceska republika

prague @anixter.com

AXIS a

AkY je
rozdiel

medzi nocou
a dnom

Ziadny!
Mo6zem mat skvely farebny obraz aj v tme.

Tuto moznost vam prinasa technolégia Lightfinder,
ktorou su vybavené sietové kamery Axis. Tie su tak
citlivé na svetlo, ze dokazu prinasat farebny obraz aj
pri zhor3enych svetelnych podmienkach: Identifikacia
0sdb, vozidiel alebo objektov je teraz jednoduchsia,
bez ohladu na dobu ich snimania. Pre mna, ako
bezpecnostného manazéra nakupného centra je to
obrovsky krok vpred.

Dal3ie informacie o technoldgii Lightfinder,
pouzitelnosti obrazu a dohladovom riesSeni
vytvorenom priamo pre vas najdete pomocou
interaktivneho sprievodcu Axis na strankach

www.axis.com/imageusability

Sales team:

Pavol Graff Petr Dzugan

mob: +421 911 210 956 mob: +420 602 135 422

email: pavol.graff@anixter.com email: petr.dzugan@anixter.com



>> NOVINKY 20 SVETA FILMOV
>> VYBER: Lukas Placek

........................................................................................................................................................................................................................................................

Marvel ma svého Thanose

Josh Brolin ulovil docela podstatnou

roli na pristi roky. Stal se totiz hercem,
ktery prop(jci tvar Thanosovi, hlavnimu
zaporakovi v Marvel Cinematic Universe
(vidét jste jej mohli na konci Avengers),
ktery dostane zasadni prostor v
nadchazejici fazi filmd a bude také
hlavnim nepfitelem hrdind v Avengers 3.
Poprvé ho uvidime uz ted' v 16t&, kdy si
zahraje malou roli ve Strazcich galaxie.
Brolin se mimo jiné objevi i v novém
snimku Densie Villeneuvea Sicario.

Hvézdna brana to zkusi znovu

Roland Emmerich bude opét cestovat
hvézdnou branou. Némecky tvdrce se upsal
rezii uz par let pfipravovaného remaku

svého vlastniho snimku z roku 1994. Kdy se
snimek dostane do produkce neni nicméné
zatim jasné. Tvlrce v souCasnosti pracuje na
snimku Stonewall, na ktery navaze natacenim
dvojdilného pokracovani Dnu nezavislosti.
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DalSi zasadni hrdina
univerza Marvelu potvrzen

Doctor Strange, o kterém se uz néjakou
dobu spekuluje a na kterého bylo

letmo odkazano v nedavném Captain
America: Navrat prvniho Avengera, dostal
oficialné zelenou. Tento zasadni snimek
pro Marvelacké filmové universum

v pfistich letech dostane na starosti
Scott Derrickson, zodpovédny za horory
\/ moci d'abla a Sinister a také za rezii
remaku filmu Den, kdy se zastavila
Zemé. Marvel by rad v hlavni roli vidél
néjaké zvucné jméno, nejcastéji se v
posledni dobé spekuluje o Jaredu Letovi.

Ant-Man bude!

Ant-Man preci jen bude. Marvelu se
podafilo sehnat nahradniho reziséra
za odchoziho Edgara Wrighta, ktery
pfed dvéma tydny od projektu, po
nékolika letech pfiprav, odstoupil.
Tim, kdo mravenciho muze dovede
pristi rok na stiibrna platna, je rezisér
Peyton Reed, ktery je zodpovédny
napfiklad za filmy Yes Man nebo
Kaslu na lasku. Adam McKay,

ktery z jednanf odstoupil, se pak
nakonec na filmu bude podilet jako
scenarista, totiz poupravi aktualni
verzi scénare podle prani studia,

coz byl d@vod Wrightova odchodu.

Castingové novinky:

» Johnny Depp bude hrat Harryho Houdiniho

ve snimku America's First Superhero.

» Charlie Cox (Impérium — Mafie v Atlantic City) byl obsazen
do role Daredevila v pfipravovaném serialu pro Netflix.

» Alfonso Cuardn nenatoci Fantasticka zvirata a kde je najit.
» George Nolfi (Spravci osudu) natoci Birth Of The

Dragon, biograficky snimek o tom, jak se zrodila jedna

z nejvétsich ikon akénich snimkd, Bruce Lee.

= Rhys Ifans se pfidava k obsazeni Alice: Through the
Looking Glass, pokracovani Alenky v Fisi diva.

» Anthony a Joe Russo (Community, Captain America:
Navrat prvniho Avengera) se upsali Spionaznimu snimku
The Grey Man, ktery pfidavaji do svych pfipravovanych
projekt( vedle snimku Captain America 3.

» Remake Cliffhangera ziskal nového scenaristu v Joeovi Gazzamovi.

» Gareth Edwards se upsal prvnimu z planovanych spin-off

Star Wars, ktery se do kin dostane 16. prosince 2016. Je tak

dost mozn§, Ze si na druhou Godzillu, pod kterou je podepsan

jako rezisér, pockame déle, nez bylo plvodné predpokladano.

» Eli Roth bude reZirovat televizni serialové drama South of Hell.

» Biograficky snimek o Whiteym Bulgerovi v rezii Scotta Coopera,
ve kterém si hlavni roli zahraje Johnny Depp, opousti Guy

Pearce. Jeho nahradou se ovsem stal Benedict Cumberbatch.

» Daryl Hannah a Naveen Andrews (Ztraceni) se pfidavaji

k obsazeni serialu sourozenc( Wachovskych Sens8.

» Rezisér Rian Johnson (Looper) se ujima rezie

a scénare Star Wars: Episode VIII.

= Frank Grillo se pfidava k obsazeni remaku filmu The Raid (Zatah).
» Rosario Dawson a Vincent D'Onofrio se objevi v serialu Daredevil.

» Ewan McGregor si zahraje hlavni roli v pfipravované
adaptaci romanu Americka idyla amerického autora

Philipa Rotha, kterou bude reZirovat Philip Noyce.

» Colin Firth opousti animak Paddington, ve

kterém poskytoval hlas hlavni postavé.

= Josh Brolin a George Clooney se pfidavaji k

obsazeni snimku Hail Caesar! bratfi Coend.

» lan McShane se pridava k obsazeni komedie Grimsby,

ve které si hlavni roli zahraje Sasha Baron Cohen.

» Jason Momoa naopak ziskal roli Aquamana v
pripravovaném Batman v. Superman: Dawn of Justice.

» Tom Hiddleston si zahraje country zpévaka Hanka Williamse
v pfipravovaném biografickém snimku | Saw The Light.

= Pedro Pascal (Oberyn Martell z Hry o triiny) si zahraje
jednu z hlavnich roli nového serialu Narcos sluzby Netflix.
ReZiruje Jose Padilha (Robocop, Elitni jednotka).

» Robert De Niro se objevi ve filmu Idol's Eye po boku Roberta
Pattinsona a Rachel Weisz. ReZiruje Olivier Assayas.

» Lupita Nyong'o a Gwendoline Christie (Brienne z Hry o
trliny) se pfidavaji k obsazeni Star Wars Episode VL.

Aktualizované data premiér:

» Novy snimek Davida O. Russella s Jennifer Lawrence
Joy se podiva do kin na VVanoce pristi rok.

= 3. Cervna 2016 se do kin dostane

dospélacky animak Sausage Party.

» Patého filmu z universa agenta Jasona

Bournea se dockame az v |été 2016.

Generation | 13



REPORTAZ GAMESITE

Ako bolo na E3 2014?

Mesiac jun by sme mohli pomenovat' mesiacom videohier. Kazdorocne sa totiz kona

najvacsi herny sviatok, vystava E3. Tento rok sme oslavovali priamo v Los Angeles

aj my a v tomto clanku nahliadnete do pozadia nasej cesty. Pridajte sa k nam!

E3 uz niekol'ko rokov hosti vystavisko
Los Angeles Convention Center.

Herna vystava pokryva dvojicu vel'kych
hal, o je na prvy pohl'ad mozno malo.
Gamescom sa rozprestiera az v piatich

halach. Na druhej strane dokladne
obehat' obe haly je ¢asovo narocna
Gloha, ktora zaberie minimalne dva
dni. Hoci je E3 urcena iba odbornej
verejnosti, cakaniu v radach sa nevyhnete

a na tie najvacsie lakadla si vystojite
minimalne hodinu. Nas program pocas
E3 bol odlisny — chodili sme do sekcii
za uzavretymi dverami, kde vyvojari

prezentujd hry novinarom a partnerom.

Den nulty — behame po brifingoch

Otvoreniu dveri vystaviska predchadza
den tlacovych konferencii. Microsoft, EA,
Ubisoft a Sony prezentuji svoje novinky a
ukazuja hracom, ¢o im prines( v najblizsich
mesiacoch. Celodfovy maraton uz tradicne
Startuje Xbox a bodku za naro¢nym

dniom dava PlayStation. Tieto konferencie
zaroven patria k hlavnym lakadlam celej
E3-ky a sledujd ich miliony hracov na
celom svete. My sme boli zvedavi najma
na to, ako sa bude lisit' nas zazitok, ked'
budeme priamo na mieste. Vedzte, ze ide
o podobny rozdiel, ako ked' sledujete film
v kine a doma na monitore. Atmosféra je
vyrazne lepsia, avsak okrem konferencie
sa na mieste ni¢ nedeje. Ked' skonci online
stream, vSetci sa zdvihn( a utekajd do
ned'alekej budovy na d'alsi brifing. Hry

si mozete vyskdsat' az na d'alsi def na
vystavisku, pripadne pocas Specialnych
udalosti, ktoré vSak nie s prepojené s
konferenciou. Napriklad Microsoft mal

na konci ,brifingového’ dia Specialne
predvadzanie hier v divadle pre uzavretd
spolocnost'. Tam sa dali hry uz aj realne
zahrat'. Na brifing sme sa dostali,

avsak do veCerného divadla uz nie.

Xbox Media Briefing

Brifing Microsoftu bol vydareny. Novy
Séf Xboxu, Phil Spencer, sl'uboval, Ze na
tlacovej konferencii bude rozpravat' iba

o0 hrach a svoj sl'ub dodrzal. Hoci sa na
brifingu neobjavilo prili$ vel'a prekvapeni
— 0 mnohych oznamenych veciach sa
Spekulovalo uz niekol'ko dni a tyzdnov
pred E3 — konferenciu hodnotime kladne.
Xbox dostane do konca tohto roka viac
exkluzivnych titulov ako PS4, ato je v
minulosti nevidana vec. Microsoft okrem
AAA titulov obohacuje portfélio dostupnych
hier aj o nezavislé hry a Ori and the Blind
Forest patri k tomu najkrajSiemu, ¢o sme
pocas E3 videli. FanGsSikovia a majitelia
Xboxu sa m6Zzu tento rok tesit' aj na
Forza Horizon 2 (ikonické Lamborghini
nemohlo na vystavisku chybat'), Sialend
akciu Sunset Overdrive, novy Dance
Central, prekvapujico chytl'avi hudobna
hru Disney Fantasia: Music Evolved (o nej
viac v samostatnom ¢lanku na Gamesite.
sk) a v neposlednom rade na navrat
Mastera Chiefa v Halo: The Master Chief
Collection. Ide o kolekciu hier Halo 1-4,
pricom pdt'ka zavita na konzolu uz buddci
rok. Spolo¢ne s fou aj Fable: Legends,
ktory nas prekvapil vyraznou zmenou
herného dizajnu. Novy Fable sme si
zahrali, porozpravali sme sa o lom aj s

vyvojarmi a nase dojmy si moZete preditat’
na strankach Gamesite.sk. Microsoft
pripravuje navrat k sérii Crackdown a
Gplne nova sériu Scalebound od vyvojarov,
ktori pracovali na hrach Bayonetta a
Vanquish. Je pekné, ze Microsoft mysli aj
na narocnejsich hracov. Prisl'ub poriadnych
hier prichadza prave vcas. V septembri

sa zacne Xbox One oficialne predavat'

na Slovensku aj vo verzii bez Kinectu.

EA Media Briefing

Konferenciu spolo¢nosti EA povaZzujeme
z hl'adiska prezentacie za najslabsiu.
Zatial' ¢o na Microsofte sme mohli
vidiet' hernych vyvojarov nazivo, pocas
EA brifingu sme iba sledovali videa,
rovnako ako divaci online streamu. EA
vSak prekvapilo spdsobom komunikacie.

Hoci sme sa dockali potvrdenia hry
Mirror’s Edge 2, 0 samotnom titule toho
vel'a nevieme. EA predstavilo aj viacero
novych titulov, avSak mnohé z nich sa
len na papieri, takze sme sami zvedavi,
kedy ich realne uvidime. Mozno uz o rok?
Za zmienku stoji, ze sme si po skonceni
konferencie mohli zahrat' beta verziu
Battlefieldu: Hardline. Po vzhliadnuti
efektne zostrihaného gameplay videa
sme si pri hrani pripadali ako Gplne lamy.

Sony Media Briefing

Na konferenciu Ubisoftu sa nedostal
nikto zo Slovenska, takze v nasej
rekapitulacii preskoc¢ime priamo na
posledna konferenciu. Sony malo
najstylovejsiu halu, ktorej dominovali
vel'ké Sirokouhlé obrazovky. Takisto malo
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aj najdlhsiu konferenciu, ktora trvala
takmer dve hodiny a takmer nenudila.

S vynimkou casti rekapitulacie Cisiel

a predstavovania televizneho serialu.
Ako sa dalo ¢akat, cela konferencia

sa niesla v duchu PS4. Sony ukazalo
nezavislé tituly, ale aj dlho o¢akavani
exkluzivitu The Order 1886. Predstavenia
sa dockal LittleBigPlanet 3, RPG v Style
Dark Souls menom Bloodborne a Stvrty
Uncharted, ktory by mal ukoncit' celd
sériu. Predpokladali sme, ze Sony ukaze
novy Uncharted alebo God of War — heslo
na Wi-Fi ,KratosE32014' to naznacovalo.

Nakoniec sa vSak tesili fanisikovia
Nathana Drakea. Sony konferencia bola
bohata na mnozstvo hier a v ziadnom
pripade nezaostavala za Microsoftom. Pri
mnohych exkluzivitach vSak nepozname
datum vydania, resp. vyjda az buddci rok.

Konferencia bola sklamanim pre majitel'ov
PS Vity. Tato vyborna prenosna konzola
ma pomerne t'azk( situaciu — vyvojari
tretich stran na fu nechcd vyvijat' AAA
tituly, a tak je herné portfdlio plne v
rukach Sony. Spolocnost' vSak na E3
nepredstavila ziaden exkluzivny titul

a ku konzole pristupuje skor ako k
prisluSenstvu na PS4. Neda sa povedat’,
Ze by sme nemali ¢o hrat' — na vystavisku
sme videli mnozstvo kvalitnych hier,
ktoré sa chystajd na Vitu. AvSak v 90%
pripadoch ide o nezavisla tvorbu. To,
samozrejme, nie je zapor, ale... zavisi

od vkusu kazdého hraca. Kazdopadne

z hl'adiska exkluzivit straca Vita dych a
Nintendo 3DS si upevriuje svoju poziciu.

Den prvy —pol dna
na vystavisku a horor
menom The Evil Within

Prvy den sa brany vystaviska otvorili na
pravé poludnie a pred nami bolo Sest'
hodin ¢asu. Samotna vystava trvala 2,5
dna, o je na prvy pohl'ad pomerne malo.
Najma ak si dohadujete schodzky a zistite,
Ze sa na vystavisko pozriete maximalne
tak pocas prechodu z jedného stanku do
druhého. Ani tak nestihnete vSetko. Na
druhej strane internet pocas E3 doslova
exploduje zaplavou informacii, trailerov,
gameplayov a ¢asto mate lepsi prehl'ad

o tom, €o je nové, ako my na vystavisku.
Behame z jedného stanku do druhého.
Niekde nam ukazu gameplay trailer, ktory
sa v ten den alebo o par dni neskér zverejni
na YouTube pre kazdého. Popripade nam
ukazu hranie hry v praxi — pricom o par dni
to vyvojari zostrihajd a opat' uverejnia na
YouTube. NajzaujimavejSou skisenost'ou
sU tak tzv. hands-on sekcie, kde si m6zete
hru realne vyskisat'. Nie vzdy sa v3ak da z

takéto hrania ziskat' dostatocna predstava,
¢o hra poniikne. Casto mate totiz iba
obmedzeny priestor v ramci Grovne. Ak ide
o0 hru, ktora sa chvali otvorenym svetom,
jej vypovedna hodnota je minimalna.

Hlavnym prinosom E3 je tak moznost'
stretn(t' sa s vyvojarmi a rozpravat' sa
s nimi osobne o hre. Takdto moznost'
sme mali pocas prvého dia v stanku
Wargamingu, kde nam ukazali World of
Warships, ale aj mobilnG verziu World of
Tanks Blitz. \lyvojarov sme sa popytali,
¢im sa bude hra Ii8it' od ostatnych
World of X titulov — samozrejme,

s vynimkou toho, ze z lietadielok a
tankov presedlate do vojnovych lodi.

Boli sme sa pozriet' aj v Bethesde, kde nas
nechali vyskdsat' si novy horor The Evil
Within. Nepovazujeme sa za fan@sSikov
hororovych hier, ale The Evil Within ma na
prvy pohl'ad vSetky potrebné ingrediencie
—malo nabojov, neprijemnych nepriatel'ov,
stiesneni atmosféru a zrnitd grafiku.

Ak si myslite, Ze plati staré zname ,rana
do hlavy = smrt", potom sa pripravte na
zmenu. V The Evil Within musite bubaka
upalit'. V opacnom pripade sa ho zbavite
iba dotasne.

Prvy def na vystavisku sme si stihli
pozriet' aj novy Homefront a Dead

Island, Call of Duty, Sherlocka Holmesa

a porozpravali sme sa s vyvojarmi titulu
Farming Simulator. Tato hra bola mnohym
hra¢om na smiech, avSak 10-¢lenné
Stldio zaraba viac penazi ako niektoré
AAA stidia a kv6liich hre si niektori

I'udia dokonca kupuja pocitace. Prvy

den sme zakoncili v stanku Microsoftu,
kde sme si uzili hranie Fable: Legends
spolocne s vyvojarmi a zamestnancami
Microsoftu. Jednotlivgm hram sa venujeme
podrobnejSie na strankach Gamesite.sk.

Den druhy — neoficialny
Baldur’s Gate 3 a EA Sports

E3je najma o tom, ze sa v niektorych
pripadoch stretnete s vyvojarmi, ktori
pracuja na hre. Pri rozhovoroch s nimi
¢asto citite, Ze s z hry nadSeni a py3ni,
Ze pracujd na nej. Presne taky pocit sme

mali z prezentacie titulu Pillars of Eternity.
Prezentoval nam ju Adam Brennecke,
hlavny producent a programator.

Po 20-minGtovej prezentacii, ktora
zachytava Gvod hry, si vSetci fanisikovia
izometrickych titulov pomyslia — toto je
neoficialny Baldur’s Gate 3. Hoci v hre
nebudd zakomponované romance s
ostatnymi ¢lenmi party, urcita interakcia
a vytvaranie vzt'ahov bude prebiehat'. Aj
preto sa mdze stat', Ze niektorych ¢lenov
od seba odozeniete svojim spravanim,

s ktorym oni nebud( sihlasit'. Obsidian
tieto detaily eSte neohlasil, avSak Adam
bol v rozhovore pomerne otvoreny a
¢o-to naznacil. Aj to je vyhoda hry, ktora
vznika pomocou fandsikov. U nejakého
vel'kého vydavatel'a by vas v takomto
pripade odbili suchym ,no comment’.

\/ stredu sme navstivili viacero
prezentacii, ale mali sme aj viac ¢asu
na vystavisko. Prekvapili nas dlhé

........................................................................................................................................................................................................................................................
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rady — na hry typu Destiny, Assassin’s
Creed: Unity alebo Batman sa ¢akalo aj
hodinu. Podobna situacia sa opakovala
v stankoch s virtualnou realitou. Oculus
Rift a Project Morpheus sme si chceli
vyskdsat', ale jednoducho nebol ¢as.

Den sme zakoncili dvojhodinovym pobytom
v stanku EA, kde sme vyskasali novi

FIFU, NHL, videli sme The Sims 4 aj novy
Dragon Age. Priestor pre tento ¢lanok

sa krati, takze vas opat' odkazeme na
stranky Gamesite.sk, kde sa jednotlivym
hram venujeme podrobnejsie. V skratke
podotkneme, ze FIFA 15 nas prekvapila
tym, ze vyzera skoro presne ako 14-ka.
To, samozrejme, mézeme hovorit' o FIFE
kazdy rok, avsak vzdy je citit' urité zmeny
hratel'nosti. MoznoZe si v 15-ke niekde
skryté, no vel'mi hlboko. Na druhej strane
prechod generacii v sérii NHL si vSimnete
hned'. Jeden zapas nas nabudil a uz

teraz sa teSime na vydanie plnej verzie.

Den treti — v karavanoch
na parkovisku

E3 nie je iba o AAA tituloch. Nezavislym
hram sa venuje pocas E3 Coraz viac
pozornosti a oazou oddychu sa stalo
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parkovisko oproti vystavisku. Parkovali
na nom karavany, ktoré reprezentovali
mnozstvo nadejnych indie hier. My sme
mali dohodnutl schodzku s vyvojarmi
Hotline Miami 2. Ukazali nam editor Grovni
a prezradili, Ze dvojka je poslednou hrou
v sérii. Chcl sa totiz venovat' nie¢omu
inému. VV karavane s hrou Broforce

nas privital vyvojar silngym ,high five'.
Namiesto prezentacie zapol hru a zacal
s nami hrat'. Polhodina pohodového
hrania a rozhovoru ubehla vel'mi rychlo
a parkovisko nas svojou pohodou vabilo
aj d'alej. ISlo o vyborny Gtek zo zhonu

a ruchu vyjstaviska. Cas vdak nepustil,
museli sme ist' nafotit' haly a navstivit'
poslednd prezentaciu tretieho Zaklinaca.

Ako teda bolo?

Konferencia E3 je synonymom detského
sna mnohych hracov. Pred mnohymi
rokmi bola miestom, kde sa oznamovali
vSetky hry a odkial' nosili papierové
magaziny tony materialu. Dnes je situacia
trochu ind a hraci maja casto pristup k
tym podstatnym informaciam spolocne

s novinarmi priamo na vystavisku. E3 sa
postupne meni na miesto, kam nechodia
novinari ziskavat' informacie, ale stretavat'

sa s vyvojarmi i vydavatel'mi a utuzovat'
vzt'ahy. Je to vyborna show a jedinecny
zazitok. Avsak z pohl'adu navstevnika
Gamescomu nie je E3 az taka odlisna.
Rozdiel je v tom, Ze na Gamescome budete
stat' v rade na nového Assassina takmer
cely deR, zatial' ¢o na E3 iba hodinu.

Prinasat' z E3 aktualne informacie

bez pomoci redaktorov, ktori doma na
Slovensku spracdvajd novinky, je nemozné.
Moznosti redaktora, ktory je priamo v

LA, sG obmedzené nedostatkom ¢asu a
mnozstvom dostupnych stretnuti. Nam na
vystavisku ubehli vSetky tri dni ako voda. V
zalohe vsak mame este niekol'ko dojmov a
clankov, ktoré sa budd v najblizSich drioch
objavovat' na strankach Gamesite.sk.

WEBGLE)BE

Na zaver tohto mierne cestopisného
¢lanku by sme radi pod'akovali
nasmu oficialnemu E3 partnerovi,
spolocnosti Webglobe.sk, za podporu.

Roman Kadlec

CHRIS ZOE DAVE VIN

BRADLEY

PRATT SALDANA BAUTISTA ....DIESEL COOPER

as GROOT

as ROCKET
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GAMESITE DETOM
DEN DETi 2014

Nezabudli sme. S miernym oneskorenim, no vzdy s rovnakym zamerom — pomoct' a potesit'.

Z organizacnych doévodov sme tento rok boli nateni posunat' navstevu

vybraného detského domova o jeden tyzden.

Ano, deti z dvoch
samostatnych domacnosti
z Michalovského detského
domova si tento rok mohli
vd'aka nam uzit' vghody
svojho medzinarodného
dna hned' az dvakrat.

1.6. ho oslavili spolu s det'mi
po celom svete a o tyzden
neskdr — 8.6. ho oslavili spolu
s nami, v hernom duchu.

Priali by sme si mat' mozZnost'
organizovat' podobné

aktivity kazdy tyzden,

Zial' v sicasnosti nam to

nedovol'uje ako personalna
tak ani financna situacia.

V nedel'u (8.6.) sme tesne

po obede zavitali do dvoch
pozliepanych rodiniek

pod zastitou Detského domova
Michalovce. Dostalo sa nam
vricneho privitania, ale i
drobného pohostenia. Najviac
nas vsak potesila iniciativa
vychovavatel'ov previest' nas
detskym domovom a ukazat'
nam, v akych podmienkach
det'lirence zijd. Steny i
schodisko boli posiate

spolo¢nymi fotkami z roznych akcii,
kresbami a vytvormi deti. Z poniknutej
atmosféry sme citili ako sa decka, ktoré
tu zija zohraté. Izbicky boli Gtulné a
vzorne upratané. Ni¢ nebranilo tomu aby
sme mohli zacat' rozbal'ovat' darceky,
ktoré sme pre nich mali nachystané.

Ako je uz u nas zvykom, deti z prvej
domacnosti mali moznost' vybrat' si,
ktora z dvoch novych hernych konzol by
mala zapadn(t' medzi ich vol'no¢asové
moznosti odreagovania sa a zabavy.
Vdcsina deti sa dovtedy nikdy nestretla
so ziadnou hernou konzolou a teda

obe — PlayStation 3 aj Xbox 360 boli pre
nich Gplne nezname. Po emocionalnom
hlasovani vSetkych deti, z ktorého nebolo
mozné urtit' jednoznacného vit'aza,

nam s konecnym rozhodnutim vyrazne
pomohli vychovavatelia. Aj vd'aka vacsej
spoloc¢enskej miestnosti to tentokrat
.vyhrala' konzola od spolo¢nosti Microsoft
— Xbox 360 s pohybovym senzorom
kinect. Netrvalo to dlho a novucicka
konzola bola zapojena a pripravena na
svoj prvy Start. Po expresnej kalibracii
kinectu sme miesto pri konzole prenechali
det'om. Od momentu spustenia hry
Kinect Sports (season two) sme sa stali

takmer neviditel'nymi — a tak to ma byt'!

Aj napriek vysokému Sportovo-hernému
nasadeniu sme si stihli spravit' spolo¢na
fotku. Nasledovalo uz iba kratke lacenie a
dojemné dodanie zo strany deti, aby sme
sa medzi nich eSte niekedy vratili. Vratime!

K druhej skupinke deti sme prisli s eSte
nerozbalenou konzolou PlayStation

3 od spolognosti Sony. Po Gvodnych
peripetiach s nastavenim televiznych
vystupov, ktoré za nas viac-menej
vyrieSili samotné deti, sme im odovzdali
herné Zezlo v podobe ovladaca. Naudit'
sa zvladnut' nové ovladanie v kratkom
Case tieto det'Grence zvladli bravirne.
Behom par mindt ovladali tlacidla z
gamepadu snad' lepSie ako niektori z
nas po rokoch tréningu. VV danej chvili uz
nemalo zmysel d'alej det'om zavadzat' a
rozptyl'ovat' ich pri déleZzitom prvom hrani.
Preto sme sa rozlGéili a vzajomne sme
si pod'akovali a zapriali vSetko dobré.

Pri nasej navsteve neostala nepovsimnuta
ani kronika, do ktorej sme sa nezabudli
zapisat' — aby decka aj s odstupom casu
mohli spominat' na Den deti 2014, ktory
pre nich za silnej podpory svojich partnerov
a Citatel'ov pripravil tim Gamesite Det'om.

Zaverom by sme sa chceli vel'mi pekne
pod'akovat' spolo¢nostiam Microsoft

a Sony, ktoré s nasimi dlhodobymi
partnermi pri realizacii

projektu Gamesite Det'om.

Bez ich podpory by bolo vel'mi t'azké
realizovat' tento projekt v takejto
podobe. TaktieZ vel'ka vd'aka patri
spolotnostiam Zoner, Sapphire, Comgad,
ktoré taktiez prispeli svojimi produktmi
k rozziareniu detskych tvari.

Rovnako sa chceme pod'akovat'
Detskému domovu v Michalovciach
za skveld spolupracu a atmosféru —
urCite sa sem budeme radi vracat'.

Obrovska vd'aka patri aj vSetkym
prispievatel'om z radov nasich
Citatel'ov — ich zoznam sa nachadza
na konci tohto ¢lanku.

Moje osobné vel'ké pod'akovanie patri

I'ud'om, ktori pomohli priamo pri realizacii
Dna deti 2014 — Emi, Janka, Dusky, Mat'o.

DAKUJEME!

Gabriel Vodicka
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Digitalna technika na dovolenke

Vybrali ste si uz kam pdjdete tento rok na dovolenku? A viete aj aki techniku si so sebou zoberiete?
Prinasame vam zopar tipov na digitalne hracky, ktoré vam mozu sprijemnit’ cestu (pobyt) a zopar tipov ako
s technikou pocas dovolenky nalozit'.

Privel'a moznosti?
\/yber optimalizujte!

Kedysi to bolo jednoduché. Nemali sme
tol'ko vSemoznej techniky a tak aj balenie
bolo akosi jednoduchsie. Ked' ste zacali
balit' kufre, z techniky ste si pribalili so
sebou fotoaparat a mozno este walkman
s balikom nahradnych batérii a nejakymi
2-3 kazetami, knihu, zopar ¢asopisov a o
zabavu bolo postarané. Lenze dnes?

Zakladom pre kazdého vyletnika je
fotoaparat alebo kamera, pripadne obe
zariadenia. Svoje spomienky si chceme
uchovat' o najvernejsie, aby sme sa s
nimi po navrate domov mobhli podelit' s
rodinou a priatel'mi. Zo sebou dnes nosime
vSade mobilny telefon, takze s nami pojde
pravdepodobne aj na dovolenku. A samozrejme
doma nesmieme zabudnit' notebook, nejaky
externy disk pIny filmov, MP3, tablet, ¢itacku
elektronickych knih, vreckovi konzolu,...

Skratka je toho prilis vel'a, ¢o by sme si radi
zo sebou zobrali, pretoze nam to moze pomaoct'

si to eSte dokaze nejako rozdelit!, ¢ize ak jeden
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vezme to, druhy ono, razom sa to samé nejako
vyriesi a vSetci si spokojni, lenze ak cestujete
dvaja-traja, je asi zbytocné balit' so sebou také
mnozstvo elektroniky, nabijaciek a vSakovakych
doplnkov. Treba dobre zvazit' ¢o sa naozaj oplati
zobrat' so sebou a ¢o radSej nechat' doma

Naozaj potrebujete notebook?

Je prijemné mat' u seba pocitac, pretoze je to
komplexné zariadenie, kde sa daji pozerat' film,
hrat' hry alebo ¢itat' knihy. Lenze je to robustné
vel'ké zariadenie, ktorého moznosti pocas

dovolenky vyuZijete ¢asto len na nejakych 30%.
Ruku na srdce - naozaj ho potrebujete mat' na
dovolenke so sebou? Nebude to len zbytocna

zat'az do batoziny? Ved' pokial' ide o interaktivnu

zabavu, urite si so sebou zoberiete mobil
alebo tablet a s nimi sa v pohode dostanete
aj na internet, pozriete si film, zahrate hru...

Na dovolenke by ste mali oddychovat', no
ak potrebujete silou mocou aj pracovat' a bez
klavesnice si to neviete predstavit’, mozete
vyuzit' niektory z bluetooth modelov, ktoré sa
dajl hravo pripojit' ku beznému smartphone
¢i tabletu, ako napriklad Logitech K810.

Tato klavesnica je nabijatel'nd, vydrzi celé
tyzdne na jedno nabitie, funguje rovnako
dobre s Windows ako aj s Apple OS X, i0S
alebo Android zariadeniami. Je podsvietena,
komfortne sa na nej pise aj vecer, no zaroven
je kompaktna a je aj dostatocne pevna, takze
sa da prenasat' bez Specialnych ochrannych
obalov. Svoju pracu odvedie na jednotku a
navysSe vd'aka unikatnej technologii Easy-
Switch sa da sGcasne pripojit' cez bluetooth
az k trom réznym zariadeniam, medzi ktorgmi
prepinate jedinym stlacenim tlacidla.

Pre tablety s sice aj elegantnejSie
ochranné puzdra s integrovanou klavesnicou,
ktoré uz neexistujd len pre iPad, ale aj pre
nové Samsung, Lenovo, ¢i Acer tablety, lenze

vyhodou takejto klavesnice je jej univerzalnost'.

Nie ste viazany na jeden konkrétny model,

ale mozete ju pouzivat's tym, ¢o mate prave
poruke. Ku tabletu si radSej zadovazte kvalitny
ochranny obal, ktory moze zaroven dotvarat'
vas imidz a ochrani ho aj proti poskriabaniu,
pri nahodnom pade alebo pri obliati. Notebook
je uz dnes bez debaty nahraditel'ny. Mobilné

zariadenia odvedi rovnako dobr( pracu,
Casto aj I'ahSie a rozumnejsie. Navyse sa
daji so sebou brat' aj na plaz alebo na vylety,
takZe ich nemusite nechavat' na hotelovej
izbe a strachovat' sa o bezpe€nost'.

V/ziat' siiba smartfon
alebo aj tablet?

Toto je Cisto otazkou komfortu, pretoze obe
zariadenia majl v podstate vel'mi podobné
moznosti, existujd pre ne takmer identické
aplikacie a pribuzné prislusenstvo, takze je
to skor o vel'kosti displeja. Vacsia obrazovka
znamena vyssi komfort, no zaroven to znamena
neobratnejsSiu manipulaciu, vaésiu hmotnost'

v batozine a nezriedka aj potrebu réznych
ochrannych obalov pre bezpecnejsi transport

Rozumnym kompromisom si preto mensie
7" tablety, ktoré vam daji ten potrebny
komfort, ale zaroven s dostatotne malé na
pohodIné nosenie. NajlepSou vol'bou by preto
mohli byt' napriklad tablety Sony Xperia, ktoré
st I'ahké, tenké a odolné aj voti vode, vd'aka
comu ich vyuzijete pokojne aj priamo v bazéne,
alebo na nafukovacke v mori. Ak sa nahodou
namoci, ni¢ sa mu nestane, ¢o sa uz neda
povedat' o takych iPad mini, kde vam méze
aj troska vody spbsobit' nemalé problémy.

iPad s Retina displejom patri medzi tie
najkvalitnejsie, no zaroven aj najdrahsie
tablety a preto je na mieste aj d'alSia investicia
do lepSieho ochranného obalu. Staci jeden
nechceny pad a naklady na servis budete
vyCislovat' v stovkach eur. Nast'astie existuje

nespocetné mnozstvo doplnkov vytvorenych
Specialne pre zariadenia Apple, takze si

staci len dobre vybrat'. Jednym z najlepSich
ochrannych obalov je Logitech Big Bang, ktory
hravo ochrani iPad Air alebo mini pred padom,
narazmi alebo aj mensim mnoZstvom vody.
Systém ochrany E.P.S. ho dokonca ochrani aj
pri pade z vysky 1,8 metra, ¢o riadne prevysuje
bezpecnostné poziadavky stanovované
armadou. Obal umozniuje tablet pouZzivat' v
niekol'kych uhloch, ¢o zvySuje komfort.

Ak ale poskul'ujete po vyrazne lacnejSom
tablete, skiste napriklad Prestigio MultiPad
Color, ktoré najdete v 7", 8" alebo 10" prevedeni.
Ide o cenovo vel'mi dostupné tablety s
dobrymi vlastnost'ami a bohatou vybavou,
kde nechybaja ani GPS, NFC a dokonca ani
integrované FM radio. Operacny systém
Android je u Prestigio doplneny o mnozstvo
predinstalovanych aplikacii, medzi ktorymi
nechybajli eReader Prestigio, OfficeSuit Pro,
Deezer, McAfee Antivirus, Navitel navigator,
Facebook a mnohé d'alSie. Len na aplikaciach
u tejto znacky mozete usSetrit' az 70 eur, ¢o
rozhodne stoji pri ich cene za zvazenie.

Relaxujete s knihou?
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Pokial' uprednostnujete ako formu relaxu Citanie
knih, ur¢ite bude vhodné zvazit', ¢i si nevziat'

so sebou radsej Citacku elektronickych knih

ako tablet alebo smartfon. Je to iste d'alSie
zariadenie, ale ak mate volit' medzi tabletom a
klasickou ¢itackou s Ciernobielym elektronickym
papierom (nie farebnym LCD displejom),

vol'te urcite Citacku, pretoZe elNK poskytuje

na priamom slne¢nom svetle ovel'a lepSiu
Citatel'nost’ a kontrastnejsi text, hoci ma displej
mensSie rozliSenie a je len monochromaticky.

Na rozdiel od klasickych podsvietenych
farebnych displejov mu viac svetla nevadi,
ba prave naopak, pomaha mu (podobne ako
klasickému tlatenému papieru) dosiahnut'
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vySST kontrast. Tablety dnes maji nezriedka
lesklé obrazovky, ktoré sice pomahaji
efektivnejsie chranit' dotykovy displeje a
rozziaria farby, no na druhej strane vytvaraja
neziadice reflexie. A zabudnidt' nesmieme
ani na batérie, ktoré v pripade citacky hravo
vydrzia aj mesiac bez dobijania, zatial'
o tablet budete musiet' pri aktivnom
silnejSom podsvieteni dobijat' aj 2x denne.
Pokial' teda chcete tablet namiesto knihy,
zvol'te radsej klasicka ¢itacku s elektronickym
papierom. Existuje aj jedna farebna ¢itacka
vyuzivajica elNK - PocketBook Color Lux,
no jej cena je takmer trojnasobok klasickej
Citacky a jej kvalita pritom znacne zaostava
za Ciernobielymi modelmi. Zaujimavé si preto
cenovo pristupné CB &itacky Prestigio e-Book
reader, ktoré si hravo poradia s vacsinou
formatov e-knih (vratane PDF ¢i wordovych
DOC), alebo - ak uprednostiujete citanie v
tesnej blizkosti vody - odolnejSie ¢itacky
PocketBook Aqua, ktorym neprekaza ani
namocenie. Osvedcené, no trochu drahSie st
aj modely Kindle od znameho elektronického
knihkupectva Amazoon, kde sa da trochu
usetrit' na ¢itackach vkladajacich pri pripojeni
na internet reklamné bannery do obrazu.

Kameru, Ci fotoaparat?

Technicka revolcia, ktorej sme svedkami,
nam dnes umozfuje urobit' videokamerou
pekné fotografie vo vysokom rozliseni a
zaroven robit' aj kvalitné videozaznamy malym
kompaktnym fotoaparatom. Ale €o tak tento
rok nechat' oba pristroje doma? Mobilny telefon,
ale aj tablet dnes ma integrované pomerne
kvalitné fotoaparaty aj s HD kamerou. Video,

ktoré nimi nahrate v HD rozliSeni mozete
spokojne prehravat' na vel'koplosnom televizore,
dokonca uz aj bez potreby konverzie alebo
komplikovaného prepajania kablami. A mobil,
dnes toho dokaZze ovel'a viac, ¢o dokazuje
napriklad aj iPhone, alebo jeho konkurenti.

Nakricajte vlastné filmy vo vysokom
rozliSeni a aj v zlych svetelnych podmienkach
vd'aka pokrocilému senzoru osvetlenia
pozadia a vstavanému LED blesku. Video
mozete nasledne upravit' priamo v telefone
pomocou aplikacie (s titulkami a prechodovymi
efektmi pri prestrihoch) a okamzite publikovat'
napr. na YouTube alebo ho len tak odoslat'
mailom. Smartphone ma zvycajne dva
fotoaparaty - jeden vpredu, ktory zaostri na
vas (idealny pre selfie momentky) a druhy
vzadu, ktory zaostri na vSetko ostatné.

Je to taka mala HD videokamera, ktor
mate stale so sebou. Vd'aka aplikaciam si
moZete zo svojho inteligentného ,telefonu’
urobit' ¢o chcete - kino, pracovny nastroj,
videotelefon, hudobny prehravac, dokonca aj
hernd konzolu. Jedinym limitom je jeho batéria

a pamat), ale aj to sa dnes da Sikovne vyriesit'.

Energiu mozete vel'mi rychlo dobit' pomocou
malej Sikovnej a cenovo vyhodnej energetickej
banky. Napriklad taka powerbanka ADATA
PV100 je dostupna v ultra Stihlom prevedeni
a v niekol'kych farbach, vd'aka ¢omu sa da
farebne zladit' s vasim telefonom. Dobijete ju
I'ahko pomocou klasického USB a nasledne vam
poskytne kapacitu az 4200 mAh, ¢o postacuje
na nabitie minimalne dvoch smartfénov alebo
aj dobitie vykonnejSieho tabletu pomocou USB.

Ak mate smartfon alebo tablet s OS Android
4.2 a vy$sim, mozete na rozsirenie jeho pamate
pouzit' miniatdrny USB flash disk Kingston
DataTraveler microDuo, ktory ma z jednej

strany klasicky USB konektor pre pripojenie do
PC a na druhej microUSB na priame pripojenie
do vasho mobilného zariadenia. Prenasat’
filmy alebo fotografie preto bude hrackou.

Konzola na cesty

Radi sa hravate na svojom smartféne hry? Je
to urcite dobry spdsob ako si vyrazne skratit' cas
najma na dlhych cestach. Mobilné hry s cenovo
vyhodné - dobré hry kipite ovel'a lacnejSie nez
hry pre hernd konzolu (ceny sa obvykle uz od
0,99 USD) a mnozstvo dobrych titulov je free-to-
play. Smartfon ma vSak oproti hernej konzole aj
zopar nevyhod. Napriklad nema tlacidla a chyba
tak pri hre spatna odozva. Navyse sa pri hrani
spotrebiva viac energie a tak vam, uz i tak dost'
chaba batéria smartfonu, vydrzi eSte mene;.

Ak vlastnite iPhone od verzie 5 alebo najnovsi
iPod touch, mohlo by vas zaujat' rieSenie v
podobe kolisky Powershell od spolo¢nosti
Logitech. Do nej staci jednoducho vlozZit' vas
iPhone/iPod a premenite ho na plnohodnotn

hernd konzolu, s hernymi tlacidlami pre pravi i
I'av( ruku, pohodInym Gchopom a aj pridavnou
batériou, ktora zdvojnasobi vydrz vasho
zariadenia. Smarfon pritom nebude nijako
obmedzovany - stale mate pristup ku vietkym
funkciam, tlacidlam, slichadlam, fotoaparatu...
Navyse ziskate eSte aj ochranny obal.

Pokial' vlastnite telefon so systémom
Android, bude trochu komplikovanejsie kipit'
nieco podobné, ale Gplne nemozné to nie
je. Samozrejme nie v takto inteligentnom
prevedeni. Pred ¢asom zaradil do svojej
ponuky aj Samsung herny ovladac pre
Android zariadenia. Namiesto konzoly si teda
mozZete na cesty so sebou vziat' uz aj svoj
obl'Gbeny mobil. Batériu vSak nedobija.

Vadi vam nevyrazny zvuk?

Tablety a notebooky dramaticky zmenili
sposob, akym si dnes uzivame zabavu. Radi na
nich sledujeme filmy, lenze ich zvukova vybava
vel'mi ¢asto znacne zaostava za pomerne
kvalitnym obrazom. Integrované reproduktory
s( vel'mi malé a nedokazu reprodukovat' zvuk v
celej sile. Nepotrebujete vsak robit' kompromisy,
pretoze existuje vel'mi jednoduché a I'ahko
pouzitel'né rieSenie.

Na trhu je mnoZstvo bezdrétovych
reproduktorov v naozaj kompaktnom prevedeni,
ktoré hravo vyrieSia vas problém. Napriklad
miniatdrny X100 od Logitech funguje bez ohl'adu
na to, ¢i pouzivate notebook s operaénym
systémom Mac alebo Windows, netbook, mobil,
iPad, alebo iné zariadenie. Zvuk je mozné do
tohto "hudobného puku” prenasat' bezdrdtovo
cez rozhranie Bluetooth alebo mézete vyuzit'
3,5 mm stereo jack. Reproduktor ma bezdrotovy
dosah az 10 metrov a ma integrovany aj
mikrofon, takze moZete priamo cez repracik
vybavit' hovor z mobilu napr. v susednej

izbe. Nabijatel'ny akumulator vydrzi na jedno
nabitie az 5 hodin. Ak treba, dobijete ho cez
micro USB kabel s beznou USB nabijackou.

Chcete naozaj bohaty zvuk?

Ak ste ochotni trochu si priplatit' za naozaj
prvotriednu kvality, tak sa urcite pozrite na
ponuku znacky Ultimate Ears. Malé reproduktory
UE BOOM a UE MINI BOOM vas dostani
uz na prvé pocutie. Napriek kompaktnému
cestovnému prevedeniu dokazu ocarit'
vynimocne bohatym zvukom, ktory z jedného
malého boxu postaci na ozvucenie aj vacsej
miestnosti. Excelentna kvalitu zvuku v3ak
poskytuja ked' mate sparované dva pomocou
aplikacie pre iOS alebo Android. Napriklad
ked' sa stretnete s priatel'om, ktory ma tiez
jeden takyto repracik, mozete si ich spolu
prepojit' a z jedného mobilu urobit' naozaj
vydrzia az 15 hodin a sd naviac narazu vzdorné
a vode odolné, ¢ize si vhodné aj na letnd
party ku bazénu, alebo outdoorové aktivity.
MoZete ich preto vziat' kamkol'vek so sebou
a nemusite mysliet' na to, ako sa o ne starat’,
alebo si k nim brat' nahradné batérie.
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Poistka na vSetko

Ci uz preferujete dovolenku pri mori alebo
na horach, vzdy je dobré mat' so sebou aspon
zakladna vybavu pre oSetrenie drobnych
zraneni. Jej obstaranie stoji obvykle len par
eur, ale jej sluzby mdzu byt' v bolestivych
situaciach na nezaplatenie. Na vytknuty
¢lenok, odreninu &i pl'uzgier chceme predsa
o najskor zabudnat', o to viac vo vzacnych
dnoch, ktoré sme si vyhradili na neruseny
oddych. Jednoduchym rieSenim méze byt'
mala Cestovna lekarnicka, ktord zostavil
odbornik na zdravotnicke pomécky Hartmann-
Rico. V nej je uz vSetko potrebné zbalené.

Par tipov za zaver
Na zaver sme si pripravili par tipov, ktoré

sa vam mozu hodit' pred kazdou cestou.
Elektronika ktord so sebou nosite urcite
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nie je lacna a preto nepodcenujte pripadné
pripoistenie. Ak nejak elektroniku nechcete
nosit' vSade so sebou (napr. vacsi notebook),
vyuzite trezor v hotelovej izbe alebo si cennosti
nechajte ulozené na recepcii. Je to bezplatna

sluzba, ktorG vam ponika kazdy hotel.

1. Skontrolujte si ¢i mate ku vSetkému
nabijacku. Dnes mdzete vacsinu gadgetov
nabijat' cez USB, preto nezabudnite na kable.

2.V réznych krajinach maji elektrické
zasuvky rozne konektory. Overte si aky
typ zasuvky sa v danej krajine pouziva a
pribal'te si prislusny adaptér do zasuvky.

3. Nepodcenujte ochranné puzdra a
Specialne obaly na elektroniku! Pokial' sa

chystate k vode, zadovazte si aj ochranné
puzdro pre fotografovanie pod vodou
alebo odolnejsi ,podvodny’ fotoaparat.

4. Nevystavujte techniku dlhodobo sinku,
pretoze by sa mohla nenavratne poskodit'.

5. Pred odchodom na dovolenku si
spravte inventar cennosti. Spiste si presné
oznacenie modelov a vyrobné ¢isla pre
pripad straty, ¢i kradeze. Tento zoznam
si dobré mat' vo viacerych kdpiach.

Verime, Ze vam nase tipy pomohli
a tohtoroéni dovolenku s technikou si naozaj
vychutnate. Viac tipov na technické ,,vychytavky
nielen pre cestovatel'ov hl'adajte na naSom
webe.
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DOS, Windows,
Amiga, SegaCD

Zaner:
akéna adventira

Rok vydania:
1991

\/§robca:
Delphine Software

JEDEN SVET NESTACI...

B Hraéske publikum tvori nespocetné
mnozZstvo staromilcov, ktori miesto hram

z lona dnesnej produkcie davaji prednost’
.starej dobrej klasike". | ked' mozno

hl'adia na minulost' skrz ruZové okuliare,
faktom je, ze kedysi hry skutocne neboli
takeé pristupné ako je tomu teraz. Chyby

sa neodpistali, ale Gmerne tomu trestali.
Dohrat' titul znamenalo v SirSom ponati
skutocni vyzvy, s ktorou prichadzala aj o to
tato definiciu podpisuje vel'kjm pismom a v
nasledujicej retrospektive si zaspominame,
€o vlastne chlapci zo Stidia Delphine
Software zaciatkom 90-tych rokov vykzlili.

Ked' hovorime chlapci, mame tym na
mysli len dvoch vyvojarov — hlavného
dizajnéra, grafika, programatora Eric
Chahi a Jean-Francois Freitas, ktory
ruku k dielu priloZil prostrednictvom
zvukovej stranky hry a vynikajiceho
soundtracku. Ten spolu s pribehom a
jeho spracovanim, ¢i uz tym technickym,
alebo umeleckym, vystrelil Another
World do vysin najpamatihodnejSich
plosinovkovych adventar.

\/yvojari sa, koniec koncov, v tychto vodach
v ziadnom pripade nepohybujd ako
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ARethEr

zelenadi a hrat' sme mohli od nich skvelé
tituly, ako napr. Future Wars z roku 1989
alebo Flashback vydany o tri roky neskor.
Teraz sa uz prepnime do ,iného sveta".

Jeho zactiatok sa datuje na beztvarny
dazdivy vecer, pocas ktorého sa hlavny

Napisal: Martin Habek

hrdina, Lester Chalkyn King, vynara
spoza tmy v drahom Sportiaku. Ten
nasledne zaparkuje pred laboratorny
komplex, v ktorom pracuje na tajnom
projekte, experimente s urychl'ovacom
Castic. Nez by ste stihli ¢o-to odpracovat’,
matka priroda predviedla svoju silu a

blesk zasiahol presne tam, kde nemal.
Netreba hadam zd6raznovat', ze vsetko,
¢o sa pokasl'at' mohlo, sa pokaslalo a
nas mlady vedec sa na nasledky poruchy
systému ocita v neznamom svete. Tu

uz je Stafeta prenechana rukam hracov
a po par pohyboch naprie¢ niekol'kymi
obrazovkami to priglo. SMRT!

Nemame na mysli Ziaden pribehovy zvrat,
no len fakt, Ze Another World je presne
ten typ hry, ktord sa musite jednoducho
naucit'. Pritom nemusi ist' nutne len o
princip rieenia hadaniek, ale v samotnej
podstate ide o spravne nacasovanie

a .presnost™ zakladného pohybu.

Zoznamenie s faunou a obyvatel'mi
prebehne strucne: popri par pokusoch

o zahryznutie niekol'kymi pseudo-
hadmi, nahanackou s hrozivou Selmou
vas miestni privitajd vam neznamym
zvykom —,Sup ho do klietky!". V nej sa
nasledne prebudite po boku spoluvazna,
s ktorym sa spolu pokdsite vydat' sa

na cestu oslobodenia a pravdy.

Po vytvarnej stranke bol titul v dobe
vydania ¢astokrat oznacovany privlastkom
.cinematicky". UZ pociatocné intro k tomu
prispievalo svojim spracovanim, strihom a

ETR

uhlom kamery, pricom takychto sekvencii
najdete v hre hned' niekol'ko, ¢o, znova
opakujeme, na ta dobu znamenalo vysoky
nadstandard. Kapitolou samou o sebe s aj
animacie postav a réznych zvierat, ktorych
plynulost' a svojim spésobom aj detailnost'
robia tdto hru takou vynimocnou.

\/ynimocnost' ako taka sa, pochopitel'ne,
zrkadli aj komerc¢nom a hracskom prijat,
ktoré bolo viac nez Gspesné. To otvorilo o€i
aj niekol'kym podobnym dielkam, ako napr.
OnEscapee, v ktorom je inSpiracia zrejma.

Hra samotna sa taktiez dockala
pokracovania, a to pod hlavitkou
Interplay-u a nieslo nazov Heart of the
Alien. To vsak na rozdiel od pdvodnej
hry nebolo tak dobre prijaté a ani také
podarené. Ked' uz teda ma existovat'
nejaky iny svet, tak iba jeden!

Ten sa mdze upravovat' a jemne
prispdsobovat' dnesnému hracovi, a

preto autori vydali aj niekol'ko reedicii,

ku ktorym sa radi aj Another World:

High Resolution Collector's Edition. V
prvom kvartali roka 2007 sme sa tiez
dockali aj remastrovanej verzie s nazvom
Another World: 15th Anniversary Edition.
Chapeme, ze po originali dneska siahne len

skutogny fandsik alebo staromilec, ktory
si tdto hru musi odskrtndt' v zozname
.Nedohrané hry". Pre vSetkych ostatnych
je tu prave tato remastrovana verzia.

Revolu¢ng, filmova, atmosféricka...

Hra Another World niesla v dobe

svojej najvacsej slavy pred sebou

hned' niekol'ko pridavnych mien, ktoré
vystihovali jej kvality len v tom

najlepSom svetle. Kopa hier sa o podobny
status snazi, no nedari sa im to.

Cena je skutoCne vysoka, pretoze ked'

ho uZ raz ziskate, nestratite ho!

Slovami Barneyho Stinsona:
«Tato hra je proste LEGEN... zahraj-si-
another-world-¢o-najrychlejsie... DARNA."

Mirio Holik
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Watch Dogs

GRAND THEFT AUTO -
SO SMARTPHONMI NAMIESTO ZBRANI?

ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢na adventara
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+snaha o nie¢o nové

+hudba, ak siju
hacknete

+atmosféra vecera
a pocas dazd'a

-nuda
- stereotyp

- pribeh
- grafika pocas dria

HODNOTENIE:

65%
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Uz od prvého dia ohlasenia

a prezentovania Watch Dogs
na E3, pred dvoma rokmi, sa o hre hovorilo
ako o novodobom GTA, ale s wuzitim
telefdnu a hackovania. Prave to je vaSou
hlavnou zbrafou v meste, kde je vSetko
prepojené. Odvazny napad a myslienka,
ktora sa tvorcom hry z Ubisoftu vwymkla
kontrole, ma vel'mi d'aleko od sl'ubov.

Uplne prvy trailer, ktory sme mohli
vidiet' na predminulej E3, ohromil
snad' kazdé divacke oko. Hra vyzerala
nadherne po grafickej stranke,
ovladanie a gameplay nemali chyb

a atmosféra, ktora z hry dychala,
bola neopisatel'na. To vSetko bolo
okorenené, ako sme si vtedy mysleli,
tajomnym pribehom ochrancov
poriadku ukrytych v tiefioch. Ak si
stale myslite, Ze to je Watch Dogs,
ktory nam Ubisoft o dva roky neskor
dodal, zabudnite na akékol'vek ilGzie.

Samotny zaklad, stavebny kamen

a myslienka hry — hackovanie, je
natol'ko povrchna a nezazivna, ze
si miestami ani neuvedomujete,

Ze hrate hru, kde by ste namiesto
kazdej akcie mali pouzivat' telefon.
Je pravda, ze nejakd td chvil'u po
zapnuti hry je to pre vas nieco nové
a oboznamujete sa s niecim, Co ste
eSte nevideli (a podl'a tvorcov ani
neuvidite), ale Gvodny "boom" efekt
sa vel'mi rychlo rozplynie. Pod'me si
spolu spocitat' moznosti hackovania
v celej hre: semafor, cestné zabrany,
brany, kanal (ano, m6zete hackovat'
kanal a v jednej misii dokonca aj
dreven( branu), kamery, sem-tam
otacajlce sa podia alebo panely,
vysaokozdvizny vozik, ale to je asi
tak, okrem nejakym drobnosti, na
ktoré malokedy narazite, vsetko. V
celej hre hackujete dookola asi tak
20 zariadeni, €o je enormne malo.
Nelogicky obrovska mapa, ktora
ziva prazdnotou, Cini toto islo eSte
mensim. Aj ked' je I'udi na uliciach
hojne, aut o ni¢ menej, miestami

sa citite ako v mftvom meste,

ktoré vobec nezije. Dostupnost'
bocnych misif je obrovska (utekanie

policajtom, zastavenie gangu,
vyrieSenie mini pripadu Ci obycajné
donasky z bodu A do bodu B) a
dokonca sU ¢asto zabavnejsSie ako
hlavny pribeh, avsak aj tie maja
svoje limity a prestan( vas po
Case uspokojovat'. Spojenim tohto
vSetkého sa tak hackovanie stava
nie formou zabavy, ale formou
doslovného obt'azovania. Hra vas
z jednej strany nati hackovat', o
sa da, ale na strane druhej nie je
o. Popripade aj ked' je ¢o, radsej
sa na to vykaslete a idete na to po
svojom, lebo je to ¢asto zdihavy a
nudny proces (napriklad postupné
odomykanie Gzemi, na zaklade
odSmykania vezi, ktoré najdete v
kazdej jednej Ubisoft hre od Far
Cry az po Assassins Creed). Skor
¢i neskor sami seba prichytite, Ze
si Uz ani nepamatate, kedy ste
naposledy pouzili svoj telefon

dobrovol'ne, aby vam k niecomu
dopomohol (nepocitajlc situacie,
ked' ho pouzit' musite, napriklad
pri pribehovych misiach), a tak sa
z celej hry stava skoro obycajna
striel'atka z pohl'adu tretej osoby
s vel'mi zlym fyzikalnym modelom
a celkovou fyzikou, povrchnym
pribehom plnom klisé a grafikou,
ktora ma d'aleko od "next-gen".

Hackovat', samozrejme, mdzete aj
I'udi, ich mobilné zariadenia, ktoré si
nejakym zazrakom kazdé do jedného
pripojené k sieti a dokonca mozete
Casto vyuzivat' ich zabudované
kamery, ktoré vzdy smeruja presne
tym smerom, ktory potrebujete.
Okrem niekedy zabavnych alebo
zaujimavych SMS ,hlasok" a
konverzacii ¢i telefonatov, ktoré
dokazete odchytit', mozete od I'udi
ziskat' peniaze z ich bankovych Gctov

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

alebo pesnicky do vasho prehravaca, ktory
vas sprevadza hrou. Cize ak nehackujete
dostatocCne, budete poclvat' dookola
zopar pesniciek. Okrem toho je systém
hackovania na ulici chaoticky a casto
tak hackujete kazdého naokolo, len nie
toho, koho chcete alebo potrebujete.
"Bonusom" je, Ze par hodin po zalati

hry mate tol'ko penazi, Ze si nakipite

tie najlepsie zbrane, a tak sa akykol'vek
hon, alebo Usilie o ziskanie nieCoho
materialneho, az do konca hry vytraca,
samozrejme, Ciastocne aj preto, Ze si
okrem zbrani a materialu na vyrabanie
svojich "hraciek" nemozete nic iné kapit'.

Chicago je naozaj obrovské mesto. Rychly
pohyb je zakladom k nezostarnutiu

pri prechode celym mestom, ked'ze v

hre chyba rychly systém cestovania.
Postupnym otvaranim Gzemi (pomocou
spominanych ctOS vezi) si odomykate
Ukryty, medzi ktorymi funguje Fast Travel,
no hre chyba naozajstna réznorodost'
vozidiel. Watch Dogs sa od zatiatku

tvaril ako pomyselny nastupca GTA,

no aj v takomto primitivnom ohl'ade
zaostava. Okrem nie prave vel'’kému
poCtu aut a motoriek s( lode skoro
nevyuzitel'né a vrtul'nik alebo akékol'vek
vzdusdné prostriedky Gplne chybaja.
Ubisoft sa oCividne snazil napodobnit’
spojenie mesta s vidiekom, ako tomu
bolo v novom GTA, ale ani to saim
nepodarilo. Akékol'vek Gsilie cestovat'
alebo skakat' s motorkami ¢i autami cez
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nejaké kopce, malé kopleky v parkoch, je
nemozné (dokonca aj peSo). Hra straca
obrovsky kus pacitu vol'nosti pohybu v

uz aj tak obrovskom meste. Autori sa,
pravdepodobne, snazili o nejakd zmenu
prostrednictvom implementacie vlaku,
ktory jazdi skoro po celom meste (mdZete
ho hackovat'), ale opat' narazite na jeho
maximalnu nevyuZzitel'nost', nehovoriac o
zbyto€nosti jeho hackovania. V hre mate
moznost' nechat' si doviest' akékol'vek
vozidlo, v ktorom ste uz jazdili alebo

ste si ho kapili. Aky to ma zmysel? To,
pravdepodobne, celkom nevedia ani
vyvojari, ked'Ze jeden z prvych perkov, ktory
si mozete v hre odomkn(t', je kradnutie aut
bez akychkol'vek nasledkov. Ked' sme uZ pri
tych nasledkoch, policia v Chicagu musi byt'
naozaj benevolentna ku vsetkému, ked'ze
nas pocas prejdenia celej hry nahanali
presne trikrat. Jazdenie cez chodniky a
skracovanie si cesty tak nebol absolGtne
Ziaden problém aj za cenu nespocetného
mnoZzstva zrazeni civilistov. Ak vam teda
nevadilo, Ze vam to ubera "Karmu". PreCo
by vam to vdak malo prekazat? Okrem
ukazovatel'a vasej karmy v pravom hornom
rohu nemaji vase €iny a stav karmy v

hre absolGtne Ziaden dopad, i uz ste
hrdina mesta alebo maximalny zloginec.

Ak by vam nedostupnost' a skoro ziadna
originalita vozidiel stale nevadila, dorazi
vas ich fyzika. Vozidla majq, respektive
nemajl skoro Ziaden model deformacie
a ich ovladanie je utrpenim. V takychto
hrach sice nikdy neslo o simulovanie
alebo dokonalé riadenie aut, ale toto

ma d'aleko aj od zabavného arkadového
ovladania, nehovoriac o tom, Ze je viac-
menej nemozné pri Soférovani (dokonca
aj motorky) zomriet'. Ak by ste nahodou
tento model riadenia nezvladali, dokazete
vasim autom prechadzat' cez okoloidice
vozidla bez toho, aby ste do nich narazili.

Clovek by povedal, Ze ak véetko ostané
zlyhava, bude sa moct' spol'ahnat'

aspon na grafiku, ktora sa od jedného z
najviac otakavanych "next-gen" trhakov,
beZiacom na vlastnom engine, o¢akava a,
samozrejme, netreba zablddat' na pribeh,

ktory pdsobil od zaliatku pomerne tajomne.

Odpoved' je, bohuzial', nie a nie. Teda aspon
Ciastocne nie, ¢o sa tyka grafiky. Chicago,
jeho spracovanie a atmosféra s naozaj
nadherné, ale iba pokial' je noc, alebo pada
dazd'. V momente, ked' je vonku den a
svieti sinko, vyzera hra az neuveritel'ne
priemerne, miestami az neuveritel'ne na
hru z roku 2014. Jednoliate textary vas tak
Casto sprevadzaji celym dhom, ze vam
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niekedy napadne myslienka, i to nie je
kvoli tomu, aby ste si pocas celej noci a
dazdivych dni mysleli, ako ta hra GZasne
vyzera — efekt obrovského vizualneho
skoku. Plusom je aspor hudobna
stranka, kde ked' si date ti namahu
vyhackovat' od okoloidicich pesnicky.

Pribeh je snad' najvacsim sklamanim. VV
mnohych pripadoch dokaze spravit' z hry,
ktora sa zle hra, aspon hru, ktora vas bude
zaujimat' a hnat' d'alej. Watch Dogs pribeh
je prave ten, ktory hru este viac potopil,
nespominajlc ziadne vysvetlenie, zapletku
Ci objasnenie, kto je Aidan Pearce. V hre

sa zenie za pomstenim smrti neteri, ktora
zahynula pri pokuse o vystrasenie Aidana,
ktory hackoval nieco, ¢o nemal (¢o sa snazil
ziskat', sa nikdy nedozviete). Primitivnost'
scenarg, jeho plytkost' a povrchnost'
nemaji obdoby ako aj nelogické vol'by a
akcie postav v hre, ktorych je dokopy v hre
pat' a ani o jednej z nich v podstate nic¢
neviete. DedSec, hackerska organizacia,
ktora mala byt' jednym z hlavnych
elementov hry, sa v hre vyskytuje jedine
formou obcasnych Gryvkov z televiznych
sprav, zatial' o vy, v Glohe Aidena, Cinite
nezmyselnl spravodlivost' za smrt' vasej
netere v znameni ruinovania mesta a
zanechavania hifov mrtvych tiel na vasej
ceste za "spravodlivost'ou". Scenarista, ktory
sa podiel'al na vytvarani tohto pribehového
"skvostu" ako aj konverzacii postav, by

sa mal nad sebou seriézne zamysliet',

Jedinou zachranou alebo prvkom, ktory
by hraca pri hrani Watch Dogs mohol
drzat' a vytrhnat' ho tak z nekoneného
stereotypu hry, je multiplayer. Ni¢ nové,
skdr odkopirované prvky multiplayeru
Assassins Creed, doplnené nahanackami
a sledovanim vasich ciel'ov, stale
ponUka oproti singleplayerovej stranke
hry aspon akd takd zabavu.

VVerdikt

Uprimne, Watch Dogs okrem bezduchého
hackovania a bez akejkol'vek hibsej
implementacie nepontka ni¢, ¢o sme este
nevideli, ale hlavne nepontka zabavu.
Respektive aspon nie normalnemu ¢loveku,
ktory ju silou mocou hl'ada niekde, kde nie
je len preto, lebo je hru vidno v reklamach
po celom svete. Vysledkom takéhoto
marketingu je potom titul, ktory si l'udia
kdpia, lebo ho vSade majd na ociach. Zo
zakulisnych informacii zo samotného zdroja
Ubisoftu sa hovori o dvojnasobnej investicii
zdrojov do marketingu, oproti investovanym
zdrojom do vyvoja hry. To hovori samo za
seba. Watch Dogs spinil svoj Gcel a predava
sa. Mozete si teda nechat' poradit' nasou
recenziou, alebo sa pokusit' prehryzt'
maximalne nezazivnou hrou a silou mocou
hrat' nieco, ¢o ma d'aleko od zabavy. No
preco by ste to robili, ked' je na trhu vel'a
inych, lepsich a zabavnych hier? Reklama
robi svoje.

Richard Mako
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Wildstar

PRE NIEKOHO KLON, PRE INEHO
ZNACNA REVOLUCIA...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: MMORPG
Vijrobca: Carbine Studios
Distribiitor: NCSOFT
Zapozical: GameExpres.sk

PLUSY A MINUSY:

+dynamika stbojov
+ Stylizacia
+humor
+end-game
+ prepracovany

a zivy svet

- nenapadity dizajn
Gloh

- mesacné poplatky
(pre niekoho)

- privel'a komplexnych
systémov
zo zatiatku

- miestami
nezazivné
interiéry

HODNOTENIE:

85%
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S nastupom nového MMORPG

titulu sa, prirodzene, ponika
aj niekol'ko otazok:,V com vSetkom
sa znacka rozhodne inovovat'? Bude
to len d'alSi WoW klon? S akym
platobnym modelom sa hra pusti
do boja? Stoji vobec za to?" Hoci
este pred samotnym vydanim,
tak slova si slova - €iny s ciny.
.Humbuk" okolo nového Wildstaru
bol hlasity a autori z dielne Carbine
Studios, pod hlavickou NCsoftu,
nam toho nasl'ubovali privel'a.
Ako teda vlastne dopadol?

Pribehova linia, alebo skér len vata,
ktorou sa zaobali logicky zmysel
hratel'nosti, sa toci okolo planéty
Nexus. O kolonizaciu tejto rotujlcej
gule prejavia zaujem, v Sablone
zanrovej klasiky, dve nie vel'mi
spriatelené frakcie. A & uz si zvolite
bojovat' po boku impéria Dominionu,
alebo sa pridate do radov utec¢encov
a vyhnancov rasy Exile, Startovacie
podmienky oboch frakcii s totozné.

Vol'bu Cislo dva predstavuje rasa
—tie sU za kazdd stranu Styri. Ich
odlisnosti spocivajd hlavne vo
vzhl'ade a historickom pozadi, ktoré
opat' viac-menej sl(Zi ako vec pre
vyplnenie a, v podstate, to tam aj
kazdy ocakava. K comu uz logicky
déleZitost' prikladame, st herné
triedy a nasledny vyber cesty, tzv.
Path. Zatial' o u tried je jasné, ze
sa nam ponika vyber hrubej sily
(Warrior), akejsi étericko-magickej
sily (Spellslinger) a nasledne mixy
medzi nimi, u moznosti Path m6zu
nezasvateni trochu tapat'. V zasade
ide o formu, alebo typ hrania,

ktory preferujete. To znamena,

Ze ked' si zvolite cestu Soldiera,
teda vojaka, hra vam bude popri
klasickych Glohach postvat' bocné
Glohy priznacné pre tdto cestu.

U Soldiera ¢asto narazite na ¢innosti
ako odstranenie nepohodinych NPC,
odrazanie Gtoku vin nepriatel'ov
alebo ochrana daného bodu.

Rovnaky princip najdete aj na ceste

prieskumnika, vedca alebo stavitel'a.

Posledna vec, ktora vas este ¢aka
pred samotnym vypl'utim do sveta,
je vizualna Gprava postavy. VV nej sa
mozete smelo odtrhnt' z ret'aze a
doslova si vymodelovat' vlastného
hrdinu zo Sirokej Skaly moznosti
—cez tvar, vlasy, rozne doplnky

az po krivky samotnej postavy.

Ryba smrdi od hlavy

Vase koncatiny sd znecitliveng,
rovnako ako vas prirodzeny intelekt.

Zobidzate sa na orbite planéty
Nexus, konkrétne na kolonizacne;j
lodi vasej frakcie, kde vam pri hlave
zazvonia s varovnym budikom.

Od tohto momentu ziskavate nad
svojim hrdinom pInd kontroluy, pind
zodpovednost', no nie este pind
moznost' robit' si o len chcete. Tej
sa vam dostane az po splneni zhruba
polhodinového tutorialy, v ktorom
titul vysvetl'uje svoje zakladné
mechaniky. Pre ostriel'anych MMO
matadorov rutina, pre inych stru¢ny
vyklad, ako sa pohybovat' a spravat'
vo svete sci-fi/fantazmagorie. Ako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

sa vlastne v nom treba spravat? V com sa
odliSuje od zanrovej fantasy klasiky ako

je World of Warcraft, Neverwinter alebo
pomerne nedavny The Elder Scrolls Online?

Co sa tyka samotného dizajnu hratel'nosti,
Ziadnych razantnych zmien sa nedockate.
Uz hned' z kraja si vSimnete len miernu
zmenu v terminologii, pri ktorej sa

autori trochu pohrali so slovickami.

Povznesenim sa nad vsetkymi tymi
futuristickymi zbrafami a technolégiami
popierajacimi vacsinu fyzikalnych
zakonov zistite, Ze ¢o do mechanik ide

o klasické fantasy dielo, na aké sd hraci
zvyknuti uz dobri dekadu. To je prva
a zaroven aj najvacsia chyba hry.

Z devat'desiatich percent sd vSetky Glohy
zalozené na principe ,zabi a prines’, alebo
len znesSkodni urcity pocet toho, ¢i onoho
zverstva, ktoré nas, poctivo pracujicich
mest'anov, neskutocne otravujd. Tento
neduh byva pre Zaner vcelku priznacny,

a hoci sa s nim autori snazia bojovat’,

ako sa len da, ¢asto to rieSia systémom
zjednoduSovania alebo nanosom stale

samotny dizajn vacsiny Gloh aspon trochu

Lokorenili*. Nemyslime si, ze by iSlo o
technologickl prekazku, vid' Secret World,
no, pravdepodobne, by uz hra nebola urfena
pre také Siroké publikum a jej vyvoj by

trval mozno dvakrat viac. Ako sme uz ale
spomenuli, autori sa vo Wildstar rozhodli
ist' cestou, da sa povedat', kvantity, ktora sa
pomerom ku kvalite drzi stale nad hranicou
Zanrového Standardu. Az na napln Gloh,
ktora zacne rychlo naberat' na stereotype,
dizajnovo ide o vel'mi Eisté a precizne dielo.

Ked' uz sme u tej Cistoty, neda nam

nespomen(t' aj humor. Je kvantum hier,
ktoré ani nevedia, ¢im chcl byt', a ako
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sa na zaklade toho prezentovat'.
Chlapci z Carbine Studios mali

v tomto jasno uz pocas ranej
produkcie: ,Musi to byt' vtipné,
hosi!* Vraveli nam to, dokazovali
nam to cez kazdé jedno video a vo
vysledku to tak aj naozaj je. Ako
inak si vysvetlite quest, v ktorom
mate za Glohu ochranit' strapce
ozivenej mrkvy a zeleru a nasledne
im urobit' eskortu k najblizSiemu
portalu? Nevravime, Ze sa budete
pri Wildstar-u smiechmi chytat'
za brucho, no pri par momentoch
vam titul vy€aruje Gsmev na tvari.

Hyb sa,inak je s tebou amen'!

Pri com mdZeme s Gplnou istotou
konStatovat, Ze hra je vo svojom
Zanri revolucna, tak je to sbojovy
systém. Dobre, dobre... slovickom
revolGcia ho mozno az precefnujeme,
no osobne si nepamatame MMO-
ko, v ktorom by nas masakrovanie
hordy nepriatel'skych hracov a aj
samotnych mobov tak bavilo.

Alfou a omegou je v samotnej
podstate len dynamika — sviznost'
boja, rychlost' a naro¢nost'. Nemusi
ist' pritom len o ¢ast' PvP alebo pocas
nakladaciek v hratskych arénach,
ale aj pri spominanych ,generickych’
Ulohach nam fragment boja prisiel
zabavny a stale chytl'avy. Zakladny
stavebny kamen dynamiky je
vyrobeny len z nutnosti neustaleho
pohybu po bojisku, ku ktorému

bolo prispdsobené aj ovladanie
hrdinu. Kazda postava disponuje
moznost'ou Sprintu, dvojskokom a,

v s(boji najuzitocnejsim, uhnutim
na stranu vo forme kotrmelca. Zo
zatiatku tieto figle mozno neocenite,
no s pribdajlcimi Grovhami a
naro¢nost'ou sa ich vyuzivanie

spaja doslova s nutnost'ou.

Jednou autormi ohlasovanych
Jficur" bol aj systém mierenia. Ci ste
Warrior, Spellslinger, Stalker, alebo
Medic, kazdé jedno kizlo vo vaSom
repertoari ma plosny efekt. Kde
inde stadi nepriatel'a oznacit' a uz
len previest' smrtel'nd kombinaciu
spellov, tu musite vynaloZit' namahu
nepriatel'a vébec zamierit'. Podobny
princip mdZete najst’ aj v hre Tera
Online, kde smer G¢inku pouzitého
kdzla alebo seku znazornoval
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kurzor v strede obrazovky (klasicky ako pri
TPS tituloch). Vo Wildstar Glohu kurzora
zaobstarava graficky ukazovatel' dosahu

kdzla, ktory je, podobne ako v ingych MMORPG

hrach, prilepeny na zemi. Tento ukazovatel
sa zobrazi pred kazdym vyCarovanim daného

spellu, a to ako u vas, tak aj u ostatnych hracov

a jednotkach riadenych umelou inteligenciou.
\/Zzdy teda mate isty naskok pred samotnym

vycarovanim kizla na vas, pricom vyuzivanim

tohto naskoku robi vasu taktiku efektivnou
a prvom rade Gc¢innou. V praxi to vyzera tak,
Ze ked' si nejakého moba tzv. natiahnete na
seba, pouzijete prvy, druhy spell - UHNETE!
\/Setko to, samozrejme, zavisi aj na ¢ase
kdzlenia, vami zavedeného komba kaziel

a vzdialenosti vas voci nepriatel'ovi, no na
to by ste uz prisli pocas hrania aj sami.

Do trochu vagsej hibky nas tvorcovia zatiahli
aj na poli Crowd Control schopnosti. Nazorny

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

priklad beznej MMORPG: stret so sGperom,
schyl'uje sa k boju a on Gtoci ako prvy.

PouZiva stun, t.j. vasa postava nie je na urcitd
dobu schopna pohybu. Vypad €.2 predstavuje
odzbrojenie (disarm), po ktorom vas hrac
eSte navySe aj oslepi. Potas ozbrojenia

vam na par sekdnd zmizne zbran, pricom
ked' sa vam uz znova magicky objavi vo
vasich rukach, nedokazete trafit' stpera,
pretoZe ste oslepeni a vSetko ,missujete’.

Vo Wildstar by tento siboj vyzeral asi takto:
ak je na vas pouzity stun, objavi sa vam

na obrazovke maly quick-time event.

Pocas ozbrojenia vam zbran nezmizne do
akejsi alternativnej dimenzie, ale vyrazi vam
ju z ruky na niekol'ko metrov od vasej postavy
a vy si k nej musite dobehndt'. Oslepenie pre
vas, tentokrat, nebude znamenat' len obycajné
netriafanie protivnika v zmysle ,miss, miss,

miss...", ale na mald chvil'u vam scernie
obrazovka a vy vidite vel'mi matne.

Vsetky tie veciokolo
alias co mozem este robit?

Zoznamenie so zakladnymi mechanikami
planéty Nexus mate Gspesne za sebou,

a ako tak skdsenosti prib(daja, Grovne
stlpajd a vas hrdina uz nie je také

.drevo’, stale sa vam otvaraji nové a nové
pomyselné dvere k rozsirujlcemu, uz aj

tak dost' Sirokému obsahu. Co rozhodne
potesi kreativne zalozenych hracov a
fanGsikov The Sims, je moZnost' postavenia
si vlastného domceka so zahradkou, s
kompletne upravovatel'nym ako interiérom,
tak aj exteriérom. Tato ,sranda’ sa vam
odomkne uz na Grovni Strnast' a po jej
dosiahnuti navstevujete jedno z hlavnych
miest. Pozor vsak na virtualnu pefazenkuy,
z ktorej mince mo6zu odist' ani neviete

ako, ked'Ze vSetko nieco stoji a cenova
kategoria tzv. Housing-u predstavuje

na Grovni Strnast'znacnd investiciu.

Neodmyslitel'nou ¢ast'ou s, samozrejme,
aj profesie, ktorych tu najdete zhruba
desat' (Weaponsmith, Armorer, Farmer...).
Aj ked' sme sa zrovnavaniu s WoW-kom
chceli vyhn(t', v tomto pripade nam to
naozaj neda. Ako sme v (vode spominali,
pozmenena terminologia eSte nerobi vec
inou a prave pri profesiach je totoznost'

dizajnu asi najokatejSia. Nevravime, Ze
by iSlo o vylozen( kopirku, par inovacii
a odliSnosti tu najdete — bezpochyby.
Nas osobne ale lakali iné veci...

Battlegroundy, dungeony a r6zne arény si
naplno uZijete pri hone za maximalnym
levelom, aj na samotnej Grovni pat'desiat.
Vel'a MMORPG pokusov stroskota prave na
chudom end-game, ktory nedokaze hracov
udrzat' s absenciou ziskavania novych
Grovni. Wildstar v tomto smere dominuje
vcelku masivnym arzenalom, ktory za
predpokladu bezchybnej funkZnosti je
schopny to natriet' aj, uz niekol'kokrat
spominanej, modle od Blizzardu. S hraémi
taziacimi po obrovskych bojoch bude
urcite rezonovat' pritomnost' tzv. War
Plots. \V zasade ide o uzavreté lokacie v
Style battlegroudoch s tym rozdielom,

Ze tu dizajn Grovni navrhuja hradi sami.
Hraci m6zu pouZivat' aj rozne pasce, ako
nastrazné miny a vkladat' do tychto bojov aj
roznych bossov spolocne s NPC. Pochvalu
si zaslUzia aj etapy s nazvom Adventures.
V/ nich sa hra snazi od€init' nezaujimavost'
beznych dloh. Tu zase nadvazuje na
princip znamych PvE dungeonoch s

trochu kreativnejSimi naplfami, pri
ktorych nas titul dokazal milo prekvapit'.

Nakoniec eSte treba spomendt' nemenej
dolezita stranku hry, a to platobny model.
Okrem toho, ze si za hru zaplatite zhruba

Styridsat'pat’ dolarov (Standardna edicia,
zaratanych prvych tridsat' dni), stale
budete musiet' platit' mesacné poplatky.
Netrafame si povedat, kol'ko titulu tento
model vydrzi a €i sa vébec zmeni, no

ked' uz to nevydrzalo Star Wars: The Old
Republic, tak to prajeme aspon Wildstaru.
Carbine Studios sa ale podarilo do hry
zakomponovat' nieto podobné

ako je aj v EVE Online. Ak ste schopni

si za ten mesiac nazbierat' dostatocny
poCet hernej meny, mozete si kipit' ,d'alsi
mesiac" pomocou moznosti C.R.E.D.D. a
takto sa teoreticky vyhn(t' poplatkom.
Funkcénost' v praxi je uz otazna.

Vo vysledku...

Potencialom je Wildstar doslova preplneny,
a ¢o do Stylizacie, dizajnu a mechaniky
ide o0 bezchybno-funkény celok, len s
par muchami. | ked' je ich len par, si
vcelku otravné a nebyt' nezazivnych
Gloh a par drobnosti, titul je hordcim
kandidatom do siene medzi tych par
Gspesnych a vel'kych onlineoviek. Bude
to mat' sice t'azké, ked'ze nejde o Ziaden
zavedeny svet typu The Elder Scrolls
Online alebo novy datadisk Warlords of
Draenor, no jej prvotny t'ah na branku je
viac nez slusny a my jej drzime palce.

Mino Holik
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PanlQ Room

UTIEKLI SME Z BYTU VRAHA.

PREDSTAVUJEME VAM PANIQ ROOM

Adventiira naZivo, zrejme to

je najuystiznejsi popis toho, o
vas €aka po vkroceni do Bytu vraha.
Elektronicky zamok sa za vasim
chrbtom zacvakne a vam zostavaji
len dve moznosti - tipovat' spravnu
€iselnd kombinaciu kddu, ktory by
vam otvoril dvere, alebo sa pustit'
do 60-minitového zazitku spolu
s vasimi spolocnikmi. Stoji to za tie
peniaze? A je vobec hodina

dihym c¢asom na Gtek?

\/ ,room escape’ potrebujete
logiku, systematiku, timovy pristup
a rychle uvazovanie. Najma druha
zZlozka je pri akomkol'vek postupe
vpred elementarna. KI'G¢ov, zamkov
a hadaniek je jednoducho privel'a na
to, aby ste si mohli dovolit' chaos...

a paniku. Spolupraca vsetkych
.vaznov' je vsak rovnako dolezita —
ani slavny Alcatraz nebol pokoreny
jednotlivcom, ale skupinou.

Nitriansky PanlQ Room
bol na Slovensku prvy

Obdobnych hier je u nas viacero,
nevyhodou pre wychodniarov je, ze
vSetky sa nachadzajl na zapadnom
Slovensku. PanlQ Room uz tento
mesiac otvori bratislavsk( prevadzku
anie je wylacené, ze v budlcnosti sa
objavi aj v d'alSich mestach. Stcasna
nitrianska prevadzka pondka dve
hracie miestnosti, Byt vraha a Tajomnd
katakombu. My sme mali moZnost'
okdsit' atmosféru prvej z dvojice izieb.

Podl'a pravidiel PanlQ Room-u
musi kazdé druZstvo pozostavat'
minimalne z dvoch hracov, maximalny
pocet je pat'. Vekové obmedzenia tu
neplatia, maloleti hraci (pod 14 rokov)
vSak musia PanlQ Room navstivit'

v sprievode dospelej osoby. Z nasej

skisenosti mézeme s Cistym svedomim
wyhlasit', ze trojica je dostatocne vel'kou

skupinou na to, aby ste z pobytu v
Byte vraha wyt'azili maximum.

Ak ste len dvaja, radsej si niekoho
zozente —na druhej strane, ak sa tohto
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Gteku planujete z(castnit' v patici, I'ahko sa vam
pocas hry mdze stat', Ze si budete neprijemne
zavadzat' a jeden druhému sa pliest' pod nohy.
Izba nie je az taka vel'ka, na dosiahnutie postupu
navySe budete musiet' byt' neustale v pohybe.
Ako by teda povedal Tolkien: spolok, to st traja.

Na svoje si pridu milovnici
hororovej serie Saw

Prv, neZ opiSeme nase pocity zo samotnej
navstevy Bytu vraha, je nutné zodpovedat'
ddlezith otazku: je 60 mindt dostatocne vel'kym
priestorom na Gtek? Je, ak bude aktivny kazdy
clen timu. V prvom rade ide o zabawy, to je
samozrejmé, ale pocit, ze ste to zvladli, je predsa
len lepsi nez pripadny nelspech a vyprsanie
¢asomiery eSte predtym, nez zvladnete
otvorit' dvere, ktorymi ste do izby vosli.

Obsazné popisy toho, ¢o v nej najdete, by
vzhl'adom na charakter tohto dobrodruzstva neboli
na mieste — ¢im bude miera vasej nevedomosti o
tom, Co vas vo vnatri ¢aka, vysSia, tym lepSi bude
aj zazitok. PoCas celého pobytu v izbe budete
sledovani kamerou, ta vsak nedovidi vSade a
ani vy nebudete mat' monitor, na ktorom sa

vam budu zobrazovat' potrebné indicie, stale na
ociach. V pripade, ze ,zakysnete’ —a milovnici
adventdar, ngjma tych starsich a narocnejsich,
zrejme poznajl vyznam tohto pojmu z prvej ruky
— treba sledovat' monitor pri vstupnych dverach,
na ktorom sa vam zobrazi pomdcka od obsluhy
PanlQ Room-u. Ta vas bude nielen vidiet', ale

aj pocut'. V Byte vraha si na svoje pridu najma
fan(sikovia série Saw, nakol'ko prave nou a jej
pribehom je tato hracia miestnost' inSpirovana.

Pocet hracov dobre zvazte

Podl'a oficialnych informacii by sa postupy
v oboch izbach, teda v Byte vraha a Tajomnej
katakombe, mali obmienat' kazdych 6 -8 mesiacov,
ratajte preto s tym, Ze navsteva jednej z miestnosti
je neapakovatel'nou skisenost'ou zhruba na
polroka az na rok, dokym prejde dana izba zmenou.

Prist' do PanlQ Room-u mozete, samozrejme,
viac nez len dvakrat rocne, ak si vsak uz prejdete
nastrahami Bytu aj Katakomby, az do ich
pozmenenia si hru nevychutnate ani zd'aleka
tak ako pri prwych navstevach. Jednoducho, uz
budete presne vediet', Co vas ¢aka a v akom poradi.
Takto nastavenému systému zodpoveda gj cena,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ktora moZe byt'—najma pre este
nezarabajlcich hra¢ov — odradzajdca. Za
rezervaciu Bytu vraha alebo Tajomnej
katakomby zaplatite 36 eur, ak vSak
zvolite sposob on-line platby, vyjde

vas to o tri eura lacnejSie. Zrejme

najrelevantnejSou otazkou, ktord by
vam tato recenzia mala zodpovedat',
je to, €i sa to za tie peniaze oplati.

Ak siizbu zaplatite ako
pat'tlenna skupina, cena za vstup

na hlavu je, pri on-line rezervacii, 6,60 eur. To nie je
zanedbatel'na suma, na druhej strane ani horibilné &islo.
Ak si rezervujete obe izby naraz na jeden termin (den),
o wyjde whodnejsie nez individualne absolvované izby,
cena za vstup jedného hraca v pat'clennej skupine cini
12,40 eur, teda 6,20 eur do jedného herného priestoru.

Pri pat'¢lennej skupine, ako sme uz spomenuli wssie, hrozi,
Ze si jednotlivi hradi mézu navzajom zavadzat'. Zazitok z hry
sa rozdeli na paticu 0sdb a ked'Ze indicie vedice k postupu
vpred s obmedzené poctom, je jasné, Ze niektori clenovia
timu z PanlQ Room-u odidu s o nie¢o horsim pocitom, Ze
neposunuli skupinu vpred v takej miere ako ich aktivnejsi
kolegovia. Respektive si natol'ko neuzija hl'adanie a miestami
aj tapanie vtme' —a prave na tychto zakladoch je predsa
cela hodinova hra postavena. Pri nizSom pocte Gastnikov
sa sice znasobuje doleZitost' kazdého jednotlivca, no cena na
jedného hraca je o nieco wyssia. V kone¢nom dbsledku je teda
podstatné to, s kym planujete PanlQ Room okusit'. Ak ste
zohrana partia, ktorej clenovia sa dobre poznajd, nesnazte sa
umelo navysit' pocet hracov len za cenu toho, Ze ako osoba
menej zaplatite. Nezabldajte, ze jedna navsteva vam, o
do zazitku, takpovediac ,wydrzi* na pomerne dihd dobu.

i

.Room escape’ patri k hram, ktoré st na Slovensku este
len vo svojich zarodkoch, no podobne ako Airsoft & Paintball
simuluji videoherné FPS, ,Utek z izby’ sa da oznacit' za
.adventdru nazivo'. Negativom nitrianskeho PanlQ Room-u,
Ci konkrétne Bytu vraha, je urcita stereotypnost, ktora vas
bude sprevadzat' pocas celej hry. Najdi zamok, potom od
neho najdi kI'G¢. Odomkni zamok, najdi d'alSi kI'G¢ a potom
opat' najdi zamok. Takato repetitivnost' je vsak obohatena
aj o Specialne Glohy, ktoré sd pre postup rovnako kl'G¢ové
ako vzorec ,spravny zamok, spravny kI'GE", a teda nehroz],
Ze po patnastich mindtach budete svoju investiciu I'utovat'.
Prave naopak, atmosféra Bytu a snaha o (tek vas dokazu
vtiahnut' a narocnost' niektorych Gloh zrejme nebudete
schopni zvladnut' bez toho, aby vam obsluha cez monitor
poradila. Do akej miery bude takato ,barlicka’ potrebna, zavisi
od vas. My sme stihli z Bytu vraha utiect' len tak-tak. Co wy?

Mario Lorenc
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PREVIEW [DESTINY: PS4

Destiny

GUARDIANI POVSTAVAJU, ABY
BRANILI POSLEDNE L'UDSKE MESTO

Tohto roku vychadza hned'
niekol'ko titulov, ktoré budi
definovat' herny rok 2014.
Uz po prvotnom ohlaseni Destiny
na minulorocnej E3 bolo jasné, ze
Destiny bude prave jednym z tijchto
titulov. Ujvoja hry sa chopili majstri
remesla v podobe Bungie. Hra sice
wychadza aZ v septembri, ale my vam
uz dnes prinasame prvy pohl'ad a pocity
z Alfa verzie hry na PS4.

Prvotné ukazky a ohlasenia
nového projektu Stadia Bungie, ktoré
stoji za hernymi , peckami’, akou je
napriklad séria Halo, sprevadzalo
more nadsenia, ale aj mierneho
skepticizmu. Nikto nevedel, ¢o moze
od herného spojenia FPS a MMO 5tylu
Cakat' a uz vobec nie, ak ma takéto
spojenie pod zastitou prave Bungie.

Stadio viak nenechalo hracov dlho
Cakat'a uz po kratkej dobe prezentovalo
prvé zabery hry a uistili tym komunitu,
Ze s majstri vo svojom fachu a vedia o
robia. Aj ked' cely wvoj hry a nasledne
jej videa a zabery nasvedCovali tomu,

Ze Bungie naozaj hovori pravdu o

tom, ze hra vyzera nadherne, tak az

do nedavna sme sa o tom nevedeli
presvedcit' na vlastnej kozi. Alfu sme
vsak priprvej prilezitosti vyskasali a
nel'utujeme. Bungie naozaj neklamalo.

Uz v prvych okamihoch po vytvoreni
vlastnej postavy a pristani na Zemi,
presnejsie v zruinovanom Rusku, vas
ohromi nadherna grafika, prostredie
a neskutocne prepracované detaily
vsetkého naokolo. Hra vyzerala naozaj
vel'mi pekne aj na zaberoch, ktoré
Bungie vydali, nie¢o podobné sme vébec
necakali, a to uz vobec nie v Alfa verzii.
(i uz sa pohybujete po zasnezenych
planach Kosmodromu, pastnych
lokaciach pristavu ¢i podzemnych
temnych interiéroch lunarnej zakladne.
Detaily prostredia v spojeni so
svetelnymi efektmi a majstrovskym
wyuzitim tieflov, tmy a baterky dodavajd
hre neuveritel'nd autenticitu, az mate
pocit, ako by toto boli naozajstné zabery
post apokalyptického Ruska. Nenecha
nam nedodat’, 7e potas celej dizky
hrania (max. level, top equip....), sme
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nezaznamenali Ziaden framedrop, bug, zamrznutie  vSetko ostatné sa to da prepacit'. Poas loadingov
hry a ani jeding technicky problém. Co by sasnad'v  vidite svoju lod' (aj inich, ak ste vo fireteame) a
tejto oblasti mohlo zmenit', sG mierne dihé loadingy  cely proces vasho vysadku na planétu. Dokonca
pri prechode medzi planétami, no prihliadnuc na

si zatial' mOzete prezerat' poCas nacitavania

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

inventar, editovat' nastavenia, alebo sa
pohybovat' v menu. Mnohé spolonosti
by si z takejto Alfy mali brat' priklad.

To ale nie je ani zd'aleka vSetko.
Odhliadnuc od toho, Ze hra nadherne
vyzerd, hratel'nost' je snad' eSte lepSia.
VSetky pohyby od chédze, cez Sprint,
az po vznasanie sa a strel'bu samotn
pdsobia neuveritel'ne plynulo, skvelo
sa ovladaji a nemate problém si na
to zwykat'. VV podstate sa pohybujete
od zatiatku, ako keby ste hru hrali uz
davno pred tym. TieZ ovladanie vasej
scifi verzie ,motorky’ je spracované tak,
Ze je jej Soférovanie naozaj zabavné.

Ako v plnej hre, tak aj v Alfe st na
vyber tri povolania: Titan, Hunter a
Warlock, ktoré, bohuzial', mozete
wytiahnut' iba do 6smeho levelu s
tym, Ze zacinate rovno ako Stvorky.
Tym padom mate dostupny iba jeden
aktivny skill, ktory sa regeneruje
pomerne dlho, preto ho treba pouzivat'
s rozumom. Hlavny rozdiel medzi
hracmi teda nespociva v rozmanitosti

skillov, ale vo vol'bach, takzvanych
Focusoch, ktoré si vyberate na zaklade
vasho herného stylu, alebo podl‘a toho,
akd rolu prave vas fireteam potrebuje.
Zial', v alfe st dostupné len tri misie, z
ktorych dve s pribehové a jedna Cisto
open world mapa, kde pinite rézne
bocné questy, preskimavate svet,
hl'adate loot, alebo sa z(i¢asthujete
obcasnych public eventov. VV hre mate
toho dost' na praci, a to aj po dosiahnuti
maximalneho levelu Alfy. Lokacie, ktoré
bezne prechadzate ¢asto obsahujl

aj vchody a Casti menSich lokacii s
nepriatel'mi, ktorych levely nie ste
schopni zabit'. Tu sa naskyta moznost'
znovu navstevovania starych lokacii. Ak
by vam aj to stale bolo malo, mdzete si
zvolit' pre svoj fireteam vySsSiu wzvu v
podobe Brave alebo Legend obt'aznosti.

Stale len piseme, ako je v hre vSetko
skvelé, a ako sa skvelo hra. Mozno sa
pytate, kde je hacik? Hacik nie je. Na
to, Ze ide o Alfa verziu hry, v podstate
nema chybu. Naozaj vel'mi malo by
sa dalo vytkn(t' spracovaniu Alfa

verzie Destiny, ktora, keby nam niekto nepovedal Ze je to
Alfa, tak ani neuverime, Ze takto méZe Alfa vyzerat'. Jeding,
na ¢o sme pocas hrania narazili, a ¢o bolo mierne rusivé, bola
absencia nabijania zbrani pocas Sprintu, ktora by v niektorych
situaciach prisla vhod a uz vyssie spomenuté loadingy.

\/ Alfe si okrem kooperativneho rezimu mdZzete zahrat' aj
PvP mad Destiny, nazvany Crucible. Dostupny je len jeden
z mnohych médov, ktory sa da prirovnat' ku klasickému
Conquestu, kde sa na pomerne malej mape snazite udrzat'
tri body. Zapasy sa vel'mi rychle, dynamické, a aj ked' PvP
nie je hlavnym t'ahariom tejto hry, bol pomerne zabavny.
Za z(Castnovanie sa v PvP zapasoch tiez ziskavate
body, za ktoré si potom viete nakupovat' Specialnu
vybavu na podobnom principe ako je tomu napriklad vo
World of Warcraft a jeho systéme PvP Tier vybavy.

Musime skonstatovat', Ze na Destiny sa teSime a po
devat'hodinovom hrani s kamaratmi vo fireteame, sme si ani
neuvedomili ako vel'mi. Ked' dokazalo Bungie spravit' takyto
dokonaly kisok Alfa verzie svojej hry, nedokazeme si ani
predstavit', aka skvela bude hra vo finale. Vidime sa snad' v
Bete a uz v septembri v plnej hre.

Screenshoty pri tomto preview sd realne z nasho hrania a fireteamu.

Richard Mako
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INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

Mario Kart 8

PRIPRAVIT SA, NEZABIT SA, START!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: preteky
V/yrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’

o ZLAVA 40% na SimCity, The Sims 3 a datadisky

- Ziadne podstatné

len od 27.6. do 13.7.

CAME
8% E PRES

novinky

Spotené ruky pevne zvierajd jazdiacimi nielen na motokarach, ale aj sGcast'ou hry aj zbieranie a vyuZivanie .

volant. Vyhrotené zmysly na motorkach, vznasadlach ¢i paraglajdoch. roznych vylepseni a striel. Kazdy pretek h t t p . //WWW- g ameex p res.s k
periférne sleduja trat', milimeter po Slovo ,pretekat” vsak treba chapat' zacne so Skripajacimi gumami
milimetri volantom tocite a sledujete  vo vel'mi liberalnom zmysle, ked'Ze a s blyskajdcimi plamenmi z vyfukov
idealnu trasu. VV zakrute sa dostanete  popri samotnom jazdeni je podstatnou a po prvych sekundach po Starte uz buda

do driftu, ale svoju motokaru
zvladnete a z drahy newyletite.
Zacne sa tretie kolo a v3etci
vratane vas, ako aj vasich siperov,
pridaja plyn. Je to teraz alebo nikdy
a vsetci hraji Spinavo. VSetkému
sa vsak vyhybate, slstredite sa

na Gspesné skoncenie. Uz-uz to
vyzer3, Ze vyhrate, ale odzadu

do vas vpali ¢ervena Skrupina, vy
dostanete Smyk, vyletite z drahy
von a vsetci vodi€i vas predbehn.
Ak vam toto znie povedome, tak
nie ste Zziadnymi novacikmi v

sérii Mario Kart. Ide uz o 8. cast'

v tejto sérii a napriek vSeobecnej
popularite otazka znie, €i 8. cast'
tychto (nielen) motokar dokaze stale
poniknut' hracom nie€o nové?

\/ Mario Kart budete sGperit'
s d'alSimi jedenastimi jazdcami,

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.
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RECENZIA fMARIO'KARTS8 WII U

po drahe zakerne rozmiestnené miny
alebo vam za zadkom bud( pist'at’ strely.

Presne to, ¢o by ste od Mario Kart
ocakavali. 0d momentu, ako zasvieti
zelend, dupnete na plyn a zatnete
Spinavy pretek. Dobré vodicské
schopnosti vam v3ak na popredné
priecky vdbec nepostacia. Podstatnou
sGcast'ou je preto spravne vyuzivanie
roznych vylepseni a striel. V hre sa
vyskytne klasicka supka od bananu,
ktora dostane vasich protivnikov do
Smyku, zelené sSkrupiny, ktoré sa buda
odrazat' od stien a neraz zasiahnu aj
svojho povodcu, ¢i obavané Cervené
Skrupiny alias riadené strely. VV hre sa
objavia aj novoty, napriklad kvetinac s
vel'kou masozravou kvetinkou, ktora
bude nielen hryzt' ostatnych vodicov, ale
taktiez zozerie strely namierené proti
vam. Bumerang funguje ako klasické
ohnivé strely len s tym, ze sa vam vrati

a mdZe zasiahnut' aj cestou spat’. Mega
klakson zasa znici vsetky prekazky okolo
vas a taktiez dostane blizkych vodi¢ov do
Smyku. Moznosti budete mat' neGrekom
a je len navas, ako ich uhrate. Davajte si
vSak pozor - to, Co mozete robit' vy, mozu
aj ostatni. A oni vam to vel'mi radi vratia.

Oproti ostatnym sériam je vSak Mario
Kart 8 ovel'a menej zalozeny na
St'asti a omnoho viac o skille. Ked' vas
napriklad trafi uz spominana cervena
Skrupina, spomali to vas progres, ale
pokojne mbzete eSte vSetko obratit' a
najma sa revansovat'. Frustracii sa asi
nevyhnete, ale v konecnom dosledku
budi mat' vaSe schopnosti vacsiu
vahu ako zakerné Gmysly ostatnych
jazdcov. To sa tyka aj samotnej jazdy.
Kto uz Mario Kart hral, tak vie, Ze trate
sU navrhnuté neuveritel'ne tvorivo, a
zaroven s( aj prijemné na pohl'ad.

Kazda trat' bude vhodna na urcity

druh vozidla. Niektoré budd mat' ostré
zakruty, kde budd viac dominovat'
motorky, iné zas budd mat' roviny,

kde bud( dominovat' vozidla so silnou
akceleraciou a maximalnou rychlost'ou.

Svoje vozidlo si na zatiatku kazdého
preteku budete moct' ,vytunovat'" a
pozmenit' jeho vlastnosti. Cim d'ale]

sa v hre dostanete a ¢im viacej minci
pozbierate, tym sa vam otvoria nové
vozidla, ¢asti ¢i vodici. V hre ma svoju
premiéru aj vznasadlo, ktoré na urcité
Gseky zmeni styl vasej hry. S nim budete
moct' jazdit' po réznych povrchoch a
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stenach. Pri narazoch do ostatnych
hracov si vsak musite davat' pozor
pod akym uhlom, pretoZe ich mézete
zrychlit' alebo aj vyhodit' z cesty.

S prihliadnutim na nazov nikoho
neprekvapi, ze Skala vodicov sa toci okolo
sveta Maria. Tato séria rozsirila Skalu
voditov az o 14-tich novacikov. Budeme
moct' hrat' za Bowserové deti, tzv.
Koopalingov, detsky model Rosaliny Ci
ruzovo-zlatd princezn( Peach. Tieto nové
postavy budete odomykat' postupne.
Hoci sa mierne odlisujd vo svojich
kvalitach, napriklad rychlost', akceleracia
¢i ovladanie, v zasade sU vSetci jazdci
vyrovnani.

Sklamanim je vSak celkova filozofia,
ktorej sa Nintendo drZi pri navrhovani
Skaly vodicov. Celé to pdsobi ako
pritiahnuté za vlasy, ked' mnoho modelov
je prosta ,baby" verzia svojich dospelych
dvojnikov ¢i inych, nezaujimavych
postaviciek zo sveta Maria. K nasej
radosti by stacilo jednoducho

siahnut' do inych Nintendo hier.

Vel'kym sklamanim je taktiez battle
mode, ktory naopak v predoslych sériach
dominoval. VV hre Gplne absentujd
Specialne trate, na ktorych by ste

sa mohli s priatel'mi odstrel'ovat'.
Namiesto toho sU pouZzité bezné trate

z pretekov, a v kone¢nom désledku
budete vacsinu ¢asu jazdit' sami a budete
hl'adat', po kom by ste mohli vypalit'.

Online multiplayer je vSak pravym
opakom a bude vas drzat'

hodiny a hodiny pri obrazovke.
Ludski protihraci sd omnoho
zakernejsi nez Al, ale o to viac vas

potom tesi, ked' im vSetky vymysly
mdzete vratit' aj s Grokmi.

Mario Kart 8 je prva cast' zo série

v HD a uz bolo natase. Nintendo potesi
vas zrak nielen vynikajacim dizajnom
jednotlivych trati, ale aj pozadie bude
non-stop dynamické a v okoli sa bude
stale nieo diat'. Kazda trat' ma svoj
vlastny feeling a po stranach ¢i v pozadi
sa neustale odohravajd malé detaily,

v konecnom ddsledku vytvarajic
atmosféru, ktor( si vychutnate.

Verdikt

Pokial' ste uz Mario Kart niekedy hrali,
tak presne viete, Co m6Zete ocakavat'
—divoké preteky, ,odstrelovacky’,
nahanacky. Je to Mario Kart tak, ako
ho pozname. To nie je zla vec, pretoze
zo série Mario Kart sa uz stala znacka,
ku ktorej sa ostatné hry tohto zanru
iba snazia priblizit'. Na druhej strane
je to uz 6sma cast', ktora aj napriek
svojej hratel'nosti nepriniesla nic¢
nové, z coho by nam padla sanka.

Aj napriek tomu, Ze vSetky vylepSenia
povazujeme za kozmetické, ide zatial

o najlepsi Mario Kart v celej sérii.

Adam Zelenay

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [SOUL'SACRIFICE'DELTA! PS VITA

Soul Sacrifice Delta

ESTE CHUTNEJSIE JRPG

Minulj rok v maji sme pisali

o hre menom Soul Sacrifice.
Toto japonské RPG malo nastartovat'
predaje prenosnej konzoly spolocnosti
Sony a na vijchode sa tento efekt
aj dostavil. Vkus eurdpskych, resp.
americkych a japonskych hracov
sa vSak niekedy [ii a aj preto bol
Soul Sacrifice v nasich zemepisnijch
Sirkach prijaty réznorodo.

Nam sa hra pacila a stravili sme
pri nej viac ako 20 hodin. Hoci nam
niektoré prvky herného dizajnu vadili,
dokazali sme ich ,prekusnit” a dobre
si uzit' to, ¢o Soul Sacrifice pondka. Je
toho pomerne dost' - zaujimavy pribeh,
vyvoj postavy a siboje s bossmi, ktoré
vyzaduju trochu logického uvazovania
a vhodny wyber schopnosti. Na druhe;
strane nam vadil dizajn herného sveta,
ktory je deleny na malé bojové arény.
\lysledkom toho je nychly nastup
stereotypu, pretoze herna napln sa
nement. Vstdpit' do arény, porazit'
niekol'ko slabsich nepriatel'ov alebo
vel'kého bossa. A tak stale dookola.

Soul Sacrifice Delta tento princip
nemeni. Ak vam vadila jednotvarnost'
uz pred rokom, potom sa bude v Delte
situacia opakovat' a nema zmysel o
hre uvazovat'. \ opatnom pripade je
Delta pre vas ako stvorena — vwyuziva
totozny koncept, wylepSuje ho a pridava
mnoZstvo nového herného obsahu.

Z pohl'adu hraca, ktory Soul
Sacrifice eSte nehral, je takisto vol'ba
jednoznacna. Delta je Soul Sacrifice
1,5 a obsahuje v3etok obsah z
pdvodnej hry. Nad kipou pbvodnej
verzie teda nema zmysel uvazovat'.

Delta ma v zakladnom baleni
pribalené aj vietky DLC balicky, ktoré
wysli pre pévodn verziu. Okrem toho
prinasa nové schopnosti, nepriatel'ov,
bossov, spolocnikov, lokality a misie.

RozSirenie herného obsahu nie je
samo o sebe padnym dévodom pre
vydanie vylepSenej edicie. Uvedomujd
si to aj vyvojari, ktori prinasaji niekol'ko
prijemnych zmien, ktoré v porovnani
s rok starou verziou chvalime.
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: akéné RPG
Vyrobca: Marvelous AQL
V/ydavatel': PSN
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ nové frakcie majd
realny vplyv
na spésob hrania

+moznost' tvorit' komba
pocas boja

+novy herny obsah

+novy obchod Bazaar
Ledger

+ vel'ké mnozstvo
schopnosti

- stale nudna grafika

- stéle riziko rychleho
stereotypu

- cena pre majitel'ov

po6vodnej verzie

HODNOTENIE:

85%

NajprijemnejSou novinkou je pridanie nowych
frakcii. Tie nemaji iba kozmeticky vyznam a
takisto nie s iba d'alsim spdsobom, ako do hry
zakomponovat' viac bo¢nych pribehov a misit.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Tento (tel, samozrejme, spinaji, aviak zaroven
davaja hracovi vacsiu vol'nost' pri vyvaji hrdinu.
\lylepSovanie postavy totiz v Soul Sacrifice

funguje obetovanim alebo zachranou porazeného

nepriatel'a. Jeho obetovanie vam zlepsi
magiu a zaroven zwysi pocet pouziti
jednotlivych schopnosti v danom boji.
Zachrana prisery obnovi hrdinov Zivot.
Tento systém nie je (plne idealny a
najma v narocnych bojoch bol hrag

v pévodnom Soul Sacrifice ¢asto
nGteny obetovat' prisery, aby si doplnil
schopnosti a mohol vobec bojovat'.

Delta prinasa dvojicu nowych
frakcii. Celkovo s v hre tri a kazda
z nich ma iné presvedcenie. Avalon
je frakcia z pbvodnej hry, ktorej
mottom je obetovanie priser.
Sanctuarium je protipdl a ¢lenovia
tohto radu sa snazia zachranit' vsetky
prisery. Schizofrenickym radom je
Grim, ktory nechava rozhodovanie
na osud, resp. na nahodu.

Z hl'adiska hratel'nosti je dolezité
najma to, Ze schopnosti potas boja
vam obnovuje spravanie sa podl'a
presvedcenia tej ktorej frakcie. Inak
povedané, zatial' ¢o vas povodny
Soul Sacrifice ntil priSery obetovat,

teraz si staci vybrat' spravnu
frakciu a hrat', ako chcete.

DodrZiavat' pravidla frakcie
sa v3ak oplati, pretoZe po boji
zZiskate dodato¢n odmenu.

Novinkou je aj vylepseny bojovy
systém, ktory umoZznuje efektivnejSie
kombinovat' niektoré schopnosti
pocas boja. Kombinovat' budete
rozne typy schopnosti vasho hrdinu,
ale aj Gtoky v spolupraci s ostatnymi
hracmi. Prave kooperativny online
multiplayer pondka najlepsi herny
zazitok. Za predpokladu, ze hrate s
kamaratmi alebo s hra¢mi, ktori chcd
hrat' timovo a vedia, ako na to.

Siboje s najsilnejSimi bossmi
sl naozaj t'azké a samiich
nezvladnete —ani s pomocnikmi,
ktorych ovlada umela inteligencia.

Hraci pévodnej verzie si
madzu do Delty preniest' svoju
uloZen( poziciu. Tento proces

oznaci niektoré misie za splnené. Hoci sa Groveri
hrdinu resetne na 1, do Delty sa prenesd aj niektoré
schopnosti, ¢o zjednodusi a urychli Gvodny rozbeh.

Soul Sacrifice Delta je jedna z mala exkluzivnych hier
pre PS Vitu, ktoré st skutocne unikatne a pontkaja herny
zazitok, aky nenajdete na Ziadnej inej platforme. Z pohl'adu
lokalneho hraca vsak dost' zalezi na tom, aky ma vzt'ah
k wchodnej hernej tvorbe. Soul Sacrifice Delta je Zaner
JRPG a hoci sa to na prvy pohl'ad nemusi zdat', je naozaj
komplexny. Obrovské mnoZstvo schopnosti, ktoré sa daja
I'ubovol'ne kombinovat' je zakladom Gspechu a zaroven
trochu ozivuje inak jednotvarnu hratel'nost'. Aj kvoli tomu
niektori hraci hru Soul Sacrifice milujd a inf tento titul
nenavidia. A to isté sa bude opakovat' aj pri hrani vylepsenej
reedicie. Je v5ak Skoda, Ze majitelia pdvodnej verzie nemajd
moznost' kpit' si, resp. upgradovat' na Deltu so zl'avou.

Roman Kadlec
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RECENZIA FMEN OF WAR: ASSAULTSQUAD 2| PC

Men of War: Assault Squad 2

TOTALNE REALISTICKA VOJNA S TOTALNE RETARDOVANYMI VOJAKMI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RTS

Viyrobca: Digitalmindsoft
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+coop multiplayer
- neuveritel'na nuda

- mikromanazment
jednotiek

- retardované
jednotky

- cheatujica Al

HODNOTENIE:

307%
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S realistickost'ou hier

to mate vzdy oSemetné.
Ano, da sa wytvorit' realisticky
simulator konkrétnej vybranej
c¢innosti, napriklad lietania alebo
automobilového pretekania, ale
pokasit' sa vytvorit' komplexny
herny systém, v ktorom este k tomu
vystupuje Al, je v dnesnej dobe stale
nemozné a Men of War: Assault
Squad 2 je toho jasnym dokazom.

Hardcore RTS

Nie prilis znama RTS séria

Men of War ma na svojom konte

uz niekol'ko hier zasadenych do

kulis druhej svetovej vojny. Pokial'
patrite k RTS nadSencom a Cudujete
sa, preco ste doteraz o tejto hernej
sérii, pochadzajlcej z Ruska, nikdy
nepoculi, tak vedzte, Ze tato séria
spada do Specialnej podkategorie
RTS hier urcenej pre hardcore hracov,
ktorym normalne RTS hry pridu prilis
jednoduché. Zakladnym stavebnym
kamenom, na ktorom je cela séria
postavena, je realistickost', vd'aka
ktorej musite nielen komandovat'
Siroké spektrum jednotiek s roznymi
atribatmi, ale taktieZz rieSit' ich
kompletny mikromanazment, a to az
na Groven toho, kol'ko majd municie,
benzinu, staminy, zdravia atd'".

Priratajte si k tomu fakt, ze vSetky
jednotky aktivne ovplyviiuje pocasie,
terénne prekazky a mate tu herny
systém, pri ktorom sa excelovské
tabul'ky smutne schovaji do kata.
Je mijasné, ze toto vSetko sa zopar
jedincom, ktori majd obrovské
mnozstvo vol'ného ¢asu, moze
pacit', ale pre vsetkych ostatnych
smrtel'nikov toto konstatovanie
znamena, ze MoW:AS2 nie je
zabavna hra ani nahodou, pretoze
mikromanazment kazdej jednej
jednotky (do miery, ktor{ po vas hra
vyzaduje) je totalne Sialeny. Hra sa
navyse vobec neundva vam tento
systém nijak vysvetlit, neobsahuje
Ziaden tutorial, takZe prvych niekol'ko
hodin je vyslovené utrpenie.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Retardovani vojaci

Korunou MoW: AS2 vsak nie je
hardcore mikromanazment, ale

inteligencia samotnych jednotiek.

Kym v inych RTS hrach tak
akosi oCakavate, ze ked' poslete

jednotku do Gtoku, tak sa jednotka presunie
do vzdialenosti, z ktorej ma dostrel' a
zaltodi na ciel', tu na to mozete zabudnat..
Videl som zly pathfinding jednotiek uz

v rdznych stratégiach, ale ked' som na
monitore videl, ako nakladiak s municiou (po
tom, ako som ho poslal na vybrané miesto)
po ceste narazil do mdjho stojaceho tanku a
prevratil sa... bol som niteny skonstatovat,
Ze toto je Gplne novy level retardovanosti
jednotiek. Rovnako retardovane sa sprava
prakticky cela vasa armada, napriklad

vasi vojaci sU schopni stat' na mieste

pod pal'bou nepriatel'a s tym, ze im dosla
municia (hoci pol metra od nich stoji
nakladiak s fou). Rovnako ,realisticky" sa
spravajl aj vase tanky, ktoré s schopné

zo zahadného dévodu prestat' nahodne
striel'at' po nepriatel'skych jednotkach az do
momentu, kym im znova vyslovne nezadate
prikaz opat' striel'at’. Najsmutnejsim
zistenim je vsak fakt, Ze si vyvojari boli
vedomi tohto problému pri vyvoji, a tak do
hry pridali GZasnd moznost', kedy m6Zete
nad jednou vybranou jednotkou prebrat'
realtime ovladanie a mierit' za fiu.

Cheatujuci nepriatelia
alebo multiplayer

Pokial' patrite k masochistom a rozhodnete
sa aj napriek popisanym nedostatkom
MoW: AS2 hrat', mate na vyber medzi asi
20 singleplayer misiami za rdzne frakcie,
v ktorych po vzore realnej vojny bud'
dobyvate, alebo branite vybrané pozicie.
VSetky misie maja spolocnd jednu vec
—cheatujlci pocitacovy protivnik, ktory
dokaze na vas neustale posielat' jednu
vinu Gtokov za druhou bez rozdielu na

to, kol'ko ma obsadenych stanovist' na
mape. \V kombinacii s popisanym nudnym
klikfestom je tak vysledkom zhnusenie.
Akou takou zachranou je multiplayer,
ktory okrem kompetitivnej zlozky pontka
moznost' coop hrania singleplayer

misii. BohuZzial', ale ani ten nie je Gplne
spasonosny vzhl'adom nato, Ze hru
(nutné povedat', Ze po zasluhe) vlastni
vel'mi malé mnozstvo hracov, a tak najst'
niekoho, kto hra hru na rovnakej Grovni
ako vy, je prakticky nemozné. Graficky ani
zvukovo (rovnako ako vo vsetkych inych
oblastiach) hra nijak neexceluje a celkovo
sa da povedat', ze ide skdr o horsi priemer.

MoW: AS2 nie je dobra hra. Kompletne
zlyhava na celej Ciare, Co sa tyka zabavnosti.
Pokial' nepatrite k masochistom, ruky prec.

Branislav Brna
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RECENZIA [CELCDAMAGE HD PS4

Cel Damage HD

REMAKE ZABUDNUTE]J HRY

Hoci sa povaZzujeme za

hernych pamatnikov, nazov 13
rokov starej hry, Cel Damage, v nas
nevyvolava Ziadne spomienky. Niet
sa comu cudovat'. Tento titul ziskaval
v dobe svojho uvedenia priemerné
znamky a mnoho vtedajsich hracov
Cel Damage nikdy nehralo. To sa moze
zmenit's aktualnou HD verziou.

Ta vychadza pre PlayStation 3,4 a
Vitu. Wyhodou je, ze ak si kipite hru
pre akikol'vek konzolu, automaticky
si ju mozete stiahnut' aj vo verzii
pre ostatné platformy. Okrem toho
sa ulozené pozicie automaticky
synchronizujd, takze si nemusite
neustale odomykat' trate a nové
hratel'né postavy. Staci bonus ziskat'
raz a je dostupny aj v ostatnych verziach
v ramci vasho PSN (ctu. Z tohto
hl'adiska Cel Damage HD chvalime.

Druha pochvala smeruje ku grafike
hry. Umelecky Styl pripomina komiks
a k hernej naplni sa idealne hodi.
Grafika evokuje kreslené serialy a
patri medzi najlepsie vlastnosti. Cel
Damage HD je zastupcom arkadowych
pretekov, kde okrem jazdenia budete
pouzivat' viacero zbrani, aby ste
ziskali vwyhodu voti ostatnymi hracom.
Koncept hry sa oproti originalu nemen
avsak mame pocit, ze HD remake
prinasa aj drobné (pravy z hl'adiska
vybalansovania hratel'nosti.

I

Pbvodna verzia bola v recenziach
kritizovana kvli tomu, Ze niektoré
zbrane boli vyrazne lepsie ako ostatné,
a aj z tohto dévodu sa preteky
¢asto menili na nahanacku za tym,
kto ziska siln zbran ako prvy.

Pri hrani Cel Damage HD sme
nemali pocit, Ze by nejaka zbran
vyrazne prevysovala ostatné. Rozdiely
medzi nimi sa, samozrejme, najdu,
ale Casto ide o drobnosti, ktoré
zavisia aj od vasho stylu hrania.

Cel Damage HD si vo verzii pre
PS3 a PS4 zahrajl az Styria hradi.
Pri hrani Vita verzie sme ponuku
multiplayeru nenasli, takze na
prenosnej konzole je k dispozicii
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: PS&, PS3, Vita
Viyrobca: Finish Line
Games
Vydavatel': PS Store
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ komiksova grafika

+tri rezimy

+ split-screen multiplayer
+ Cross-save a cross-buy

- Chybajici online
multiplayer
a ucelena kampan

- Stereotyp v rezime
jedného hraca

- Menej zazivné

pretekanie

HODNOTENIE:

607%

AK HL'/ADATE SPLIT-SCREEN ZABAVU, NASLI STE JU.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

iba rezim pre jedného hraca. Ten
neprinasa nic extra, zivych protivnikov
nahradza umelou inteligenciou.

Proti Al moZete hrat' aj na PS3/4,
avsak ¢aro hry spociva prave v lokalnom
split-screen multiplayeri. Touto
vlastnost'ou chce Cel Damage HD
zaujat'—na trhu sa dnes totiz prilis vel'a
hier, ktoré delia obrazovku na viacero
Casti, nenachadza. Problémom je, Ze
bez kampane a online multiplayeru to
bude mat' Cel Damage HD t'azSie. Takto
apeluje iba na urcitd skupinu hracov a
potencialna skupina mohla byt' ovel'a
vacsia. Aj kvoli tomu, ze tento zaner
je malo zastlpeny na Vite aj PS3/4.

Ak vSak nemate kamaratov, s ktorymi
by ste vo vasej obyvacke stperili,
uZijete si Cel Damage HD iba Ciastone.
Pretekaniu proti umelej inteligencii
totiz chyba ta spravna atmosféra a
Jhecovanie’. Problémom je aj dizajn
hernych Grovni, ktory je univerzalny,
aby vyhovoval trojici hernych reZimov.
Smack Attack premeni mapu na

bojisko, kde sa vozidla navzajom
likviduja. Na tej istej mape budete aj
pretekat' cez checkpointy a zbierat'
vlajky, ktoré je potrebné doniest' na
ur€ené miesto. V/ praxi to znamena, ze
klasické preteky sG menej zabavné nez
v konkurencnych tituloch, kde st mapy
navrhnuté iba pre pretekarske Gcely.

Aj z toho dévodu povazujeme
pretekanie v Cel Damage HD za
priemernd zloZku. Problémom je aj
stereotyp, ktory sa postupne dostavi
bez ohl'adu na zvoleny rezim —ak
hrate sami. Parta kamaratov v dobrej
nalade je vSak na to vybornym liekom.

\lyskdsanie 12 map zabavi
na 2-3 hodiny. SG rozdelené do
Styroch prostredi, ale dizajnovo sa
si podobné. ViSetky obsahujl nejaké
pasce, ktoré ozivujd pretekanie na
danej mape a niekedy bud frustrovat'
vas alebo vasich protivnikov.

Dalgiu frustraciu (v kladnom
aj negativnom zmysle) mézu

spdsobit’ spomenuté zbrane, ktoré sa lidia typom —
na blizko, na dial'ku —a d'alSimi parametrami.

Cel Damage HD nedisponuje vyraznymi nedostatkami.
Hra ma dobry potencial a skombinovanie viacerych hernych
madov je dobrym napadom. Problémom je absencia
uceleného reZzimu pre jedného hraca a chybajici online
multiplayer. Ten by hru urcite dokazal oZivit', pretoze
skor &i neskor skizne do stereotypu. Riesenim situacie
je partia kamaratov a split-screen pre Styroch hracov.
Chvalime aj vizualnu prezentaciu, ktora je unikatna
a v kombinécii s hernou napliou funguje skvelo. Cel
Damage HD je dobry remake priemernej hry, ktory vsak
vyraznejSie neodstranuje negativa originalu. Prinosom
je integrovanie funkcii cross-save a cross-buy —verzia
pre Vitu na cestach zabavi, aj ked' si na tejto platforme vo
viacerych hracoch nezahrate. Prim hraja ,vel'ké" konzoly.

Roman Kadlec
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RECENZIA [MURDERED: SOULS SUSPECT! PS4

Murdered: Souls Suspect

AKE JE TO MAT SANCU VYRIESIT SVOJU VLASTNU VRAZDU?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
\yrobca: Airtight
Games
Zapozical: Cenega
Zaner: adventdra

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+ zaujimawvy napad
rieSenia vlastnej
vrazdy

+ posadnutie macky

- prili§ I'ahké

- skoro Ziadne herné
mechanizmy

- mitve mesto

- malo moznosti
okrem hlavného
pribehu

- nemoznost'
neuspiet'

HODNOTENIE:

68%

Naozaj dobrych pribehovych
adventir vychadza v dnesnej
dobe malo.

Okrem Playstation exkluzivit ako
Heavy Rain ¢i Beyond Two Souls si
bezny hra¢ nema moznost' zahrat'
tituly z podobnych zanrov, teda
snad' okrem L.A. Norire, ktorému
sa tato hra asi najviac podoba. Aj
to bol jeden z dévodov, preco sa
hradi tesili na multiplatformovy
Murdered: Souls Suspect.

Mnoho z nich sa vsak tesilo
zbytocne. Vsetci ¢akali prave
nastupcu vyssie spomenutych
titulov, Heavy Rain, Beyond ¢i
L.A. Noire, ktoré sa priznacné
skvelym rozpravanim pribehu,
vybornymi hernymi mechanikami
a celkovym dopadom autentickej
atmosféry na hraca. \yvojarom
Murdered sa sice podarilo osvojit'
si niektoré z technik, ktoré robia
adventlry zaloZené ¢isto na pribehu
naozaj dobrymi, to ale nebolo
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pre vacsinu hernej komunity dost' a tak
hra vel'mi rychlo stratila atraktivnost'.

Dévodov k tomu bolo hned' niekol'ko, ale v
podstate na seba vSetky nadvazujd. Ak by sme
ich chceli vSetky zhrnat' do jedného nazvu, ktory
by Murdered: Souls Suspect a jeho nedostatky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

popisoval, bola by to "plytkost". TG nachadzame
pocas hry v kazdom beznom aspekte. Pokial'
zoberieme do Gvahy, ze ide o pribeh detektiva,
ktory riesi svoju vlastnl vrazdu, viastne toho
sami vel'a nevyrieSite. Na rozdiel od detektivky
L.A. Noire, kde ste mohli pri nespravnom
odhadnuti, zlom preskiimani miesta ¢inu alebo

konefnom verdikte pohoriet' a dokonca tak
nevyriesit' pripad alebo odsadit' nevinného,
nieco podobné v tejto hre ani nehl'adajte.
0d zaciatku do konca, vas az nechutnym
sposobom vedie za rucicku, nasepkava
vam spravne odpovede na otazky, na ktoré
aj tak nemoéZete odpovedat' zle a s( také
primitivne, Ze si Casto myslite, Ze vas hra

a jej vyvojari povazujl za retardovaného.
Naozaj sme sa miestami citili, ako keby

hra urazala nasu inteligenciu. Tento fakt

je o to horsi, ze znechucuje akdkol'vek
vlastn( iniciativu, logické rieSenia pripadov
a nasledne aj Gspech z nich. Ci uz ide o
hlavny pribeh alebo tych zopar bonych
misii, ktoré v hre najdete (4?)... ich vyrieSenie
je natol'ko priamociare, Ze z neho nemate
absolGtne ziadny pocit zadost'u¢inenia.

Prvotny napad rieSenia svojej vlastnej
vrazdy ako duch je naozaj vyborny a
spracovanie hraca ako ducha sa vyvojarom
podarilo viac-menej dobre, avsak na scénu
prichadza druha tvar tohto konceptu
—mesto. Uvodnych par minGt mesto,

v ktorom sa pohybujete, pdsobi naozaj
autenticky, skvelo nadizajnovane a s fajn
atmosférou. Po chvili pridete na to, ze je
mesto mftve. Samozrejme, nie doslova.
Na uliciach stretnete I'udi, ktori dookola
omiel'ajd rovnaké dve ,hlasky’, dokonca
rovnaké monology bezne rozprava viac NPC
naraz. Chybajd nejaké prepojenia hraca s
mestom, interakcia, bo¢né Glohy, nahodné
udalosti, hocio. Takto je celé mesto sice
peknou, ale otravnou prekazkou medzi
vami a pokracovanim pribehu. Vyvojari

sa dokonca o trochu zmeny posnazili

implementaciou démonov, ta sa im vsak
absolGtne nepodarila. DEmonov stretnete
asi 5-krat pocas celej hry a znova ide skor
o0 otravné zdrzanie, ako o nejakd vyzvu.

Aj ked' vSetko ostatné zlyhava na plnej
Ciare, hra sa zle hra, respektive sa skoro
nehra nijak a ide len o behanie od pribehu
k pribehu, autori sa asi rozhodli aspon tito
Cast' spravit' poriadne a vyrovnat' sa tak
svojim predchodcom aspon pribehovo,
ked'Ze prave o pribeh by pri takejto hre
malo ist' a dokaze ho potiahnut' vpred aj
pri vel'mi slabych mechanizmoch, ovladani
a hratel'nosti. Prave to je pripad Murdered.
\/ podstate ide o to, ¢o od hry takéhoto
typu Cakate. Ak ste Cakali naozajstné
rieSenie pripadov, logické hadanky,
vypocivanie svedkov a skutocn( detektivnu
robotu, prekopant dobrymi hernymi
mechanizmami, tak Murdered urcite nie
je hra pre vas. Ak si vsak date zalezat' na
dobrom rozpravani pribehu a fajn scenari,
kde hrou doslova len prechadzate ako
filmom za odkrytim vrazdy, tak si v hre svoje
urite najdete a zabavi vas na niekol'ko
kvalitnych hodin zaujimavym pribehom. Ako
bonus dokonca m6zete posadndt' macky!

VVerdikt

Murdered: Soul Suspect si urite nezaslizi
ignorovanie a vinu kritiky, ktorej sa mu po
vydani dostalo. Zaslzi si jej vel'a, o tom
nie je re¢. Na poli hratel'nosti, hernych
mechanizmov a celkového spracovania
hernej stranky ako takej zlyhava snad' v
kazdom moznom aspekte. To vSak zasadne

nerobi hru odpadom. Nie kazdému vadi,
Ze hra sa v podstate nehra. Niekomu stacfi,
Ze si len na vecer zapne oddychov( hru a
"zahra si trochu pribehu”. V tomto ohl'ade
sa Murdered neda vel'a vytkn(t', lebo po
pribehovej a atmosférickej stranke ponika
naozaj dobry zazitok, na konci ktorého
budete radi, Ze ste si hru (ne)zahrali, ale
presli. Keby hra hned' pri vydani nestala
také hrieSne peniaze, aké sa dnes bezne
pytajd za TOP AAA tituly, ale namiesto
toho by sa predavala za rozumnejsiu cenu,
je dost' mozné, Ze by bola prijata s ovel'a
lepSou odozvou. Ak mate radi dobry pribeh
a oddychové hranie, hru si urite skiste a
nebudete I'utovat'. Len si radSej pockajte
na nejaka akciov( cenu alebo ,bazarovku".

Richard Mako
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RECENZIA JOCTODAD: DEADLIEST CATCH PS4

Octodad: Deadliest Catch

KED SA Z JEDNODUCHE]J MYSLIENKY A SNAHY STUDENTOV PODARI SKVELA HRA

Hra Octodad a jej myslienka
vznikla pévodne ako nevinny
napad Studentov univerzity DePaul,
ktori po svojom necakanom ispechu
zalozili Stidio Young Horses Inc.
Pravdepodobne ste o tomto Stidiu
a ani o hre dodnes nepoculi,
vobec sa vam nedivime. O to viac
vam s radost'ou tito podareni
zabavku predstavujeme.

Primitivne jednoducha vo svojej
zakladnej myslienke, hra Octodad:
Deadliest Catch prinasa na next-gen
priam necakand zabavu. Cela hra sa
toCi okolo hlavnej postavy — chobotnice,
ktora sa vydava za ¢loveka a dokonca
si najdete manzelku a mate viastna
rodinu. Jedingm problémom je
nenechat' odhalit' vasu totoZnost' a
za kazdl cenu sa whnat' Sialenému
kucharovi, ktory vas chce nasekat'
do polievky a povedat' vasej rodine
pravdu o tom, kto vlastne ste.

Cela hra pozostava zo zopar malych
levelov, ktorymi prechadzate naozaj
kuriéznym Stylom. Postavu chobotnice
totiZ ovladate doslovne za chapadla.
Pomocou Styroch tlacidiel kontrolujete
dve chapadla ako ruky a dve chapadla
ako nohy. VV tomto jednoduchom
systéme spociva cela zabavnost' hry,
ked'Ze vSetko zavisi na vasej schopnosti
ich koordinovat'. Casto sa tak ocitate
az vo frustrujacich situaciach, kde je
3j jednoducha Gloha, ako wliezt' na
detsk{ Smykacku za vaSou dcérou,
Uspechom hodnym ocenenia.

Spojte tento zaujimavy a unikatny
systém ovladania, milého pribehu,
pekne spracovanych prostredi a
dostanete vydaren( a zabavna hru,
ktora aj ked' mozno bola povodne
ur¢ena skor pre detské osadenstvo,
zabavi urtite aj nie jedného ,.hardcore’
hraca. My sme sa teda urcite zabavili.

K prejdeniu urcitych pasazi si vsak
prichystajte ist( davku sebazaprenia
a odhodlanosti. Hoci je systém
ovladania jednotliviich koncatin

tie najkomickejSie situacie, kedy sa
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: adventdra
\Wyrobca: Young Horses
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ skvely a vydareny
napad hernej
mechaniky

+zabava

+ pribeh

+ Sialeny kuchar

- prili$ kratke

HODNOTENIE:

807%

chobotnica prilepi Gplne nezmyselne, alebo sa
skotdl'ate dolu schodmi, dokaze byt' miestami az
nadmieru neprijemny. Ak ale s chladnou hlavou
tychto zopar neprijemnych pasazi prekonate,
zistite, Ze mate o zabavu na vecer postarané.

To je snad' jedingm vel'kym minusom celej

hry. Pribeh Octodada si prejdete v podstate na
posedenie, za priblizne tri hodinky. Hra je naplnena
vtipnymi a milymi momentmi, a tak by ste si na
kondi urcite Zelali nejakd td hodinku navyse.

Bonusom je, ze ak doma planujete nejakd
party, pride k vam zopar kamaratov, mozete
si Octodada zahrat' v lokalnom Co-op mode.
Nenapada vam ako by sa tato hra dala hrat'v
Co-op mdde? No predsa tou najzabavnejsou
formou! Kazdy hrac ovlada jednu koncatinu!
Dajte tak anarchii a spontannej zabave vol'ny
priebeh pri sledovani pohybov chobotnice
ovladanej Styrmi nezavislymi hra¢mi. Mozete
verit', Ze ten pohl'ad a situacie stoja za to!

Octodad je jednou z tych hier, o ktorej ste
v Zivote nepoculi, dostanete ju na recenziy,

alebo hranie a ste nadmieru milo prekvapeni.
Vliac nez vyborné spojenie napaditej hernej

mechaniky s mierne infantilngm humornym
svetom a pribehom sa podari len malokomu.

0 to vacsia chvala, Ze sa to podarilo stadiy,
ktoré sa da ledva Stlidiom nazyvat'. Ak si
odmyslime kratkost' hry a zopar neprijemnych
pasazi, ktoré sa ndjdu v kazdej hre, Octodad
je skvelou zabavou pre cell rodinu od deti
cez beznych hracov az po hardcore gamerov,
ktori si chcd pri niecom oddychnut' a nehanbia
si zapn(t' ani podobnd ,srandicku",

Ak s tym nemate problém ani vy, urtite si
hru zaobstarajte. Cena nie je vysoka, zabave je
cena imerna a Gprimne, aktualne nie je na PS4
vel'mi Siroky vyber hier a eSte menej ich stoji za
to. Ddkaz, Ze aj maly projekt s 24 000 dolarovym
financovanim Kickstarteru dokaze zamdtit' a
ozivit' vody herného priemyslu, spolocnosti sa
malokedy odvazia prist' s nieCom novym.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA |GOD OF WAR COLLECTION' PS VITA

God of War Collection

OPRASTE SI HISTORIU

Sony sa viacerymi sposobmi

snazi, aby bolo na PS Vite
Co hrat'. Okrem toho, Ze produkuje
exkluzivne AAA tituly, portuje
na handheld aj remaky svojich
obl'dbenych sérii. Nedavno sme
recenzovali Sly Trilogy, tento port sa
podl'a nas naozaj podaril. Po necelom
mesiaci prichadza este zaujimavejsi
herny obsah v podobe prwych dvoch
dielov obl'ibenej série God of War.
A aby toho nebolo malo, v jili sa
objavi Ratchet & Clank. Pozrime sa
vSak na Kratosa, ktory nedopadol
aplne podI'a ocakavani.

Tazko povedat’, to je dévodom nasho
mensieho sklamania. God of War 1a 2
st wyborné hry, ktoré sa oplatia a treba si
ich zahrat'. Ci uz na Vite alebo v totoznej
kolekcii na PS3. Zakdpenie hry vam
spristupni kolekciu pre obe platformy.

Bohuzial', s technickym spracovanim
verzie pre Vitu nie sme Gplne
spokojni. Mozno nas rozmaznal
medvedik Cistotny Sly Cooper, ktorého
trilogia sadla na Vitu ako zadok na
Serbel'. Sly svoj povod z Cias PS2-ky
nedokazal Gplne zakryt', ale aj vd'aka
kreslenej grafike a bezproblémovému
technickému spracovaniu pdsobil
na handhelde vel'mi prirodzene.

To sa o God of War neda povedat'.
\erzia pre V/itu vychadza z HD remaku
pre PS3. Grafika je vSak na Vite o
poznanie horsia, az sme mali pocit, ze
hrame original. V/ pripade God of War
2 je situacia trochu lepsia, ale nase
ocakavania boli vysSie. Aj napriek
horsej grafike sa hra v niektorych
momentoch nevyhne drobnému
spomaleniu — nejde o ni€ vyrazné, ¢o by
sa negativne prejavilo na hratel'nosti.

Opat' sa budeme odvolavat' na Sly
Trilogy. Po bezchybnom porte Slya sme
rovnakd kvalitu ofakavali aj od God of
War Collection, avSak nedostavila sa.
Obe kolekcie pritom wysli pdvodne na
PS2 a neskér v HD verziina PS3. Je
vSak mozné, Ze Viita niektoré grafické
efekty nezvlada ako PS3. Aj preto wyzera
kolekcia v mobilnej verzii o poznanie
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita
Zaner: akéna hra
\yrobca: Bluepoint Games
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+zabavnost' God of War
+dve hry v balent
+nizsia cena

+ cross-buy s PS3 cez PSN
- grafika

- nie plynulé animacie

- obcasny pokles fps

- kolisava kvalita zvuku

HODNOTENIE:

70%

horsie. Kritizujeme aj kvalitu zvuku, ktora je pocas
hrania striedava a v niektorych momentoch
pdsobi ako nekvalitné nahravky z radia.

Takisto sa nam nepadi ndtené vyuzitie
ovladacich prvkov, ktoré Vita ponika. Zatial'
¢o na PS2/3 otvaral Kratos truhlice pomocou
tlacidla O, na Vite sa budete musiet' dotykat'
zadnej dotykovej plochy. Toto rieSenie nam
nepride najpohodinejsie a pokial' to nie je
vyslovene nutné, preferujeme, ak nie je zadna
plocha vyuzita. God of War Collection ju vyuziva
samoUcelne a neda sa vypn(t' ani v nastaveniach.

Tol'ko ku kritike, z ktorej by ste mohli
nadobudn(t' pocit, Ze God of War Collection
je pre Vitu zla hra. Nie je to pravda. Herny
obsah ostava bezo zmeny a je vyborny.

Osobne preferujeme najma druhy diel, ktory
povazujeme za najlepsi zo série a pri hrani GoW
Collection mate vyborna prilezitost' vSimnat' si ten
skok, ktory dosiahli vyvojari medzi prvym a druhym
dielom. Bez ohl'adu na slabsiu grafiku, nestabilnd

kvalitu zvuku a ndtené vyuzitie zadnej dotykovej
plochy je God of War Collection vo svojom jadre
vynikajuci titul. Najma o sa tyka hratel'nosti.

Hranie GoW Collection sme si pocas
cestovania uzili. NemdZeme si vsak pomoct’,
pri hrani kolekcie na PS3 by bol herny zazitok
0 poznanie lepsi. Takyto pocit sa pri hrani Sly
Trilogy na Vite nedostavil a je to hlavny dovod,
prefo ma GoW Collection nizSie hodnotenie.
Hoci s GoW 1,2 whborné hry, na Vite nie s(
prezentované idealne, a to aj napriek tomu,
Ze dovody st skor kozmetického razu —
rozmazana a nedetailna grafika na pomery
HD remaku, niz&T potet maximalneho poctu
fps, Co sa prejavuje aj na plynulosti animacit,
ob&asné spomalenie hry, kolisava kvalita zvuku
anutnost' pouzivat' zadny dotykowvy panel.

Na druhej strane ak ste si uz PS3 verziu
HD remaku kapili cez PSN, port na Vitu

si zahrate bezplatne.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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 €e- Logitech | (Y
. SCIENCE WINS

KONZOLE NA CESTY

Energie pro vase hry. Energie pro vas telefon.

Ovladac + baterie Logitech PowerShell™ vdm poskytne vykonné a
precizni herni ovlddaci prvky ve stylu konzole pro systém iOS 7, a zaroven
navysi kapacitu baterie. Ziskejte vice energie pro své oblibené hry, které
budete moci hrat déle a intenzivnéji, a s jasnym vyhledem na celou
obrazovku. Vysledkem bude intenzivnéjsi mobilni hrani, pfi kterém vam
nebudou prekazet vase prsty.

POWERSHELL"

controller + battery

gaming.logitech.com/powershell



RECENZIA [SONY'XPERIA'Z2 TABLET HW

Sony Xperia Z2 Tablet £

*TOP PRODUKT *

Ultratenky spolocnik do voza aj do dazd'a

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SONY
Dostupna cena: 464.77 €

PLUSY A MINUSY:

+ odolnost' voCi
prachu a vode
+ stihly a I'ahky
+ kvalita snimok
+ reproduktory

- odrazy displeja

- hrubé okraje

- zachytava
odtlacky

Displej: 10,1" IPS displej
s LED podsvietenim,
rozlisenie 19201200
Procesor: Qualcomm®
Snapdragon™ 801
(2,30GHz, 4 jadra)
Operaény systém:
Android™ 4.4 KitKat
Operacna pamdt': 3GB
Ulozny priestor: 16GB
Konektivita: Wi-Fi WLAN
802.11a/b/g/n/ac,
Bluetooth 4.0 4G/LTE,
NFC, InfraRed, GPS, DLNA
Rozhranie: 1x microSD
slot (maximalna kapacita
128GB), 1x USB 3.0

(s podporou MHL 3.0

a HDMI cez MHL),
1x3,5mm jack

Kamera:

Vpredu: 2,2Mpx;

Vzadu: 8,1Mpx,

kamera s funkciou
AutoFocus CMOS

Exmor RS™

Batéria: Li-lon 6000mAh
Rozmery:

172 %266 x6,4mm
Hmotnost": 426g

HODNOTENIE:

907%
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Spolocnost' Sony obohatila
svoju nepocetnii rodinu
tabletov a k minuloroénému modelu
Z pribudla horiica novinka Xperia Z2

tablet, ktora koreSponduje

s rovnako oznacenym smartphonom.

Z2 je tensia, I'ahsia, vykonnejsia
a zaroven si zachovala to, ¢o
ju robilo vynimocnou.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

S hribkou (aj ked' ide skdr o opacny
vyraz) 6,4mm ide o ten najtensi
dostupny tablet na trhu a medzi
10-palcovymi konkurentmi aj o ten
najl'ahsi. Wifi verzia vazi 426g
a LTE model 439g. Pre porovnanie:
minuloroCny Z tablet ma 6Smm
a vahu 495g. Konkurenény iPad Air je
s0 7,5mm este o ¢osi Sirst
a so 478g aj t'azsi. V kombinacii
s odolnost'ou voci vode a prachu ide
0 vynimocCné zariadenie. Za vel'ké
negativum povazujeme hrubé okraje
okolo displeja, aj ked' vyrobca moze
argumentovat' tym, Ze sl(zia

pre lepsie uchopenie, no tablet by sa
vd'aka nizkej hmotnosti pohodine
drzal aj bez nich. PohodInému
Gchopu sekunduje aj vel'mi prijemna
Gprava zadnej strany, ktora je makka
a posobi ako koza. Nanest'astie

na nej vidno odtlacky prstov a t'azsie
sa Cisti.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

Sony tradi¢ne pouzilo dizajn
OmniBalance s charakteristickym
okrahlym tlacidlom umiestnenym
na boku. Pri pouZivani v horizontalnej
polohe ho I'ahko nahmatéate palcom
a vd'aka vystupujdcemu tvaru
rychlo najdete tlacidla ovladania
hlasitosti. Okrem nich sa na tablete

nenachadzajd Ziadne iné, ani systémové
tlacidla. Tie st rieSené softvérovo

a zobrazujd sa na displeji. Na vrchnej strane
najdeme microUSB port a slot

pre pamat'ov( kartu. Na zabezpecenie
odolnosti si utesnené krytkami a takmer
splyvaja s ramom. Vedl'a nich sa nachadza
infra port na ovladanie zariadent.

Na spodnej strane nasli svoje miesto
konektory pre dokovanie, nabijanie g, zial',
aj 3,5mm jack, ¢o nehodnotime vel'mi
pozitivne, pretoze pri beznom polozeni vam
bude prekazat'. Naopak pochvalu si zaslGzi
dvojica stereo reproduktorov umiestnenych
v spodnej ¢asti bocnych stran.

DISPLEJ

Spolo¢nost' Sony vel'mi rada uvadza
rozne nazvy technologii ako Live Color
LED ¢i Triluminos. Pre zakaznika je
podstatnejSie to, Ze novinka ma jasnejsie,
rovnomernejsie podsvietenie a zZiarivejSie,
no stale verne podané farby. Pouzity je
IPS panel s rozlisenim 1900 x 1200 bodov,
o predstavuje 224ppi. Nejde o rekordné
hodnoty v tejto kategorii, no obraz je stale
pomerne jemny a pri beznom pouzivani si
raster nevsimnete. Obrovskym minusom je
odrazanie, pre ktoré je displej v exteriéroch
a pri dennom svetle takmer necitatel'ny.

HARDVER

Co sa tyka vykonu, novinka v ni¢om
nesklamala a prinasa len to najlepsie.
Stvorjadrovy Snapdragon 801 a Adreno
330 GPU spolu s 3GB operatnej
pamadte preberajd taktovku aj nad tymi
najnaro¢nejsimi hrami a aplikaciami
a poskytujd ich plynuly chod. Konektivitu
obstarava Wifi v Standarde ac, pripadne
LTE/3G pri drahom modeli. Obe doplifia
Bluetooth 4.0 a vol'bu spravnej cesty zaruci
GPS s podporou Glonass. Vsetkych zratov
napaja batéria s kapacitou 6000mAh, ¢o je
pravdepodobne maximum, aké sa zmestilo
do ultra tenkého tela.

SOFTVER

Xperia Z2 tablet bezi na najnovsej verzii
Androidu 4.4.2 s malou Gpravou Sony.
Ta zasahuje do systému len minimalne,
¢o bude zastancom "Cistého" Androidu
vyhovovat', no bud( ukrateni napriklad
o multitasking, ktory ponikajd Samsung Ci
LG a najma pri tabletoch podstatne zvysuje
produktivitu. Nadstavba od Sony poskytuje
len miniaplikacie dostupné po stlaceni
tlacidla aktivnych okien. Systém je svizny
a pocas testovania sme sa nestretli
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RECENZIA [SONY'XPERIA'Z2 TABLET HW

s restartmi, ani padmi aplikacit.
FOTOAPARAT

UZ predosla generacia tabletu prekvapila
kvalitou fotografii a nakol'ko aj v 22
najdeme rovnaky snimac Sony Exmor RS
s 8,1Mpx, vysledok je nadStandardny.
\/d'aka novému procesoru je mozné rychlo
ostrit' a vytvarat' snimky. Tie sd Standardne
nastavené na stranovy pomer 16:9
v rozliseni 5Mpx. Na vyuZzitie pIného
rozliSenia je potrebné nastavit' pomer
na 4:3.

Zo Snapdragonu 801 profituje aj
automaticky maod vyberu scén, ktory
ul'ahCuje fotenie a nastavenie parametrov.
Vo vacsine pripadov skutocne zvolil ta
najvhodnejsiu. Pri horsich svetelnych
podmienkach ocenite prisvetl'ovaciu diédu.
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Zaznam videa prebieha v 1080p s 30
snimkami za sekundu.

VERDIKT

Sony vylepsilo to, ¢o uz bolo dobré
a na zakaznikov fungovalo. Tablet Xperia Z2
je tak eSte tenSia, I'ahsia, vykonnejsia
s lepsim displejom a zvukom. Spolu
s odolnost'ou voci prachu a vode ide
o unikatne zariadenie. Problémom moze
byt' horsia Citatel'nost' displeja na priamom
sinku a jeho niZsie rozliSenie. Tieto chybicky
krasy s vyvazené elegantnym dizajnom,
vybornym spracovanim a prémiovym
vykonom. S cenou pod 500€ sa radi medzi
svajich priamych konkurentov iPad Air
a Galaxy Tab Pro 10.1, takze zalezi len
a len na tom, aké vlastnosti pozadujete.

Roébert Babej-Kmec

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk

GB3IANVECSITR.SIS

Sutaz s portélom VAS HERNY SVET

Najtensi a najlahsi
vodeodolny tablet

Xpoo:
Perjqg 22 Tqb/e ¢

Prichddza k nam najinovativnejsi tablet sicasnosti - Xperia Z2 Tablet.
Spoloc¢nost Sony Mobile ho uvadza na nas trh ako cerstvi novinku
pre naro¢nych uzivatelov. Prvotriedny dizajn, najrychlejsi procesor
Qualcomm SnapdragonTM 801 v spojeni s vynikajicim vykonom batérie
Sony vam zabezpedi jedine¢ny zazitok pri praci aj pri hre. Displej tabletu
ako prvy vyuziva technoldgiu Live Colour LED, vdaka comu bude aj vas
zazitok zo sledovania zabavného obsahu este vynimoc¢nejsi. Okrem
toho sa tento tablet pysi aj technolégiou digitalneho odburavania
hluku, takze vas jeho pouzivanie vtiahne do Uplne iného sveta.

Xperia Z2 Tablet je jednoducho Spicka medzi tabletmi a

dokdze uspokojit aj toho najnaroc¢nejsieho uzivatela.

Sutazte na www.gamesite.sk

SONY



RECENZIA JASUS N750' HW

Asus N750

Multimedialny multitalent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 1000 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ spracovanie
+displej
+zvuk

+ batéria

- chladenie

SPECIFIKACIE:

Asus N750JV-T4110H
Procesor: Intel Core
i7-4700HQ 2.4GHz
RAM: 8192MB, DDR3
Graficka karta: NVIDIA
GeForce GT 750M 4GB
Core: 967MHz Memory:
900MHz, nVidia Optimus
Displej: 17.3 palca
16:9, 1520 %1080

pixel, AUO219D, LED
podsvietenie, matny
Pevny disk: 750GB
5400rpm

Periférie: 4 USB 3.0, 1
HDMLI, 1 DisplayPort,

1 Kensington Lock,
Line In, Line Out, Card
Reader: 4-in-1,
Vel'kost': 29 x415x275
(VxS xH) [mm]
Hmotnost": 3.3kg

Zdroj - 0.54kg

Batéria: 70Wh Lithium-

lon, 6 ¢lankov

HODNOTENIE:

85%
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So sériou N sa uz vacsina

nadsencov notebookov stretla,
spolocnost' Asus sa vsak rozhodla
posunit' tito sériu na novi Groven,
ktora okrem audiovizualneho zazitku
poniika aj nemilosrdni vypoctovi
silu, ktora sa odhodlava pokorit'
vysoké detaily i pri najnovsich hrach.
\/ koneé¢nom ddsledku nam vznikne
vSestranny vykonny notebook, ktory
vydrZi pri praci, multimédiach i
hrach, prenosnost' vSak necakajte.

PRVE DOJMY

NadsSenie, Ze si domov na nejakd ta
chvil'u odnesieme d'alSie herné delo,
sa trosku pominulo pri zisteni, Zze
s prenasanim v beznom ruksaku sa
mozeme rozl(cit'. Niest'
na ramene tasku s 3,3-kilogramovym
notebookom, pol kilovym adaptérom
a mnozstvom d'alSich drobnost, veru,
nie je prijemny zazitok, no obcasné

prenasanie sa da zvladnut'. Predsa
len nikto, kto planuje nosit' notebook
vsade so sebou, nebude investovat'
do 17,3-palcového giganta.

KOV POTESIL

Pri lacnejSich notebookoch zvykne
platit', Ze ¢im vacsie rozmery, tym
mensia pevnost' konstrukcie.

Tu sa s tymto javom, nast'astie,
nestretavame, konstrukcia je
lemovana kovom, je pevna, odolna

voci mensim narazom a skrabancom.

Ani pri drzani za roh notebooku
nepozorujeme Ziadne ohybanie
Ci vfzganie, len je to vzhl'adom
na hmotnost' celkom neprijemny
Gchyt.

KLAVESNICA
NA JEDNOTKU

Po otvoreni vidime klavesnicu.

Podobne ako pri Macbookoch
nevyuziva vSetok priestor, ktory jej
rozmer notebooku ponuka,

na druh( stranu aspon nemusime
poslvat' zapastia, ak chceme
vyuzivat' jej cely rozsah. Nechyba ani
numericka cast', zdvih klavesov je
pomerne maly, aj napriek tomu majd
klavesy dobrd hmatov( odozvu

a klavesnica poslazi ako pri hrani, tak
aj pri pisani. Pri notnom pisani vam
pomoze jednoducho nastavitel'né

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

podsvietenie klavesnice.
TOUCHPAD NA TROJKU

Pri domacom wyuziti sice bude ovladaniu
dominovat' myska, no najdu sa pripady,
kedy sa budeme musiet' zdrzat' dIhsi cas
na touchpade-clickpade, ktory sa akosi
nevie rozhodnat!, ¢o je zac. Kombinuje
tlacidla v spodnej asti s multidotykovymi
gestami a dotyk so stlacenim ako pravé
tlacidlo. Sikovnej&T si to rychlo nastavia,
no je potrebné sa s tym pohrat’, ked'ze
pribaleny softvér k touchpadu niektoré
funkcie jednoducho nedovol'uje vypnat'.
Hlavnym problémom je vSak povrch,
po ktorom sa prst akosi nechce kizat,
¢o znacne zneprijemnuje ovladanie.

POVRCH

Klavesnica je zasadena v kove,
ktory je prijemny na dotyk, nepotia sa
na fiom ruky a aj pri vysokom zat'azeni
si drzi svoju prijemna teplotu.
Nad klavesnicou s v rohoch zasadené
dve nerezové tlacidla, jedno na zapinanie
a druhé na spustenie "Asus Console”,
ktoré slGzi na spravovanie zakladnych
funkcii notebooku. Tlacidla lemuja kruhy
z tmavsich, postupne zmensujacich
sa bodiek. Tie sa na prvy pohl'ad javia
ako reproduktory, ktoré Asus pri tomto
notebooku tol'ko ospevuje. Je to vsak iba
dizajnovy prvok, skutocné reproduktory si
umiestnené na prednej hrane notebooku.

DISPLE]

Mat' 1366 x768 na 17-palcovom
notebooku by uz bolo neprijemné a HD+
pri niektorych ¢innostiach na tomto rozmere
tiez nestaci. Hlavna Glohu dostal do rik uz
osvedCeny FullHD displej postaveny
na TFT technoldgii, ktora poskytuje
dostatocne syte farby a slusné pozorovacie
ku krajsiemu obrazu, ale poskytuje
lepsi rozhl'ad, viac priestoru pre pracy,
organizaciu veci a pouzivanie viacerych
okien naraz. Pri hrach je vsak FullHD az
prehnany luxus a v zaujme zvysenia kvality
efektov a textdr je potrebné ho niekedy
o nieco znizit', o pri skoku z FullHD na HD+,
1366 %768 ¢i HD az tak nepostrehnete.

Sasi nepol'avilo ani na veku displeja, ktoré

si svoju ochrann( a dizajnova funkciu plni
na jednotku. Kov sa neprehyba, nevizga

a pevne drzi na mieste. Uprostred veka je

vyryté logo Asus, ktorému pridava na style
podsvietenie.

OPTIMUS VERZUS GEFORCE

0 vypoctovy vykon sa stara Stvorjadro
od Intelu s oznacenim i7-4700HQ
s architektGrou Haswell. VV spolupraci s 8
gigabajtmi operatnej pamate a grafikou
nVidia Geforce 750M sa neboji postavit'
zoti-voCi najnovsim hram. Technologia
TurboBoost v pripade potreby vyzmyka
z jadier procesora frekvenciu az do 3,4GHz
a naopak v pripade nldze o batériu
klesne az k 0,7GHz na jadro. Ked' sa
ku Setreniu prida i technologia nVidia
Optimus, ktora mimo hier nahradi
dedikovan( grafickd kartu internou,
dokaze toto monstrum rapidne znizit'
energetické naroky, ¢im umozni baterke
udrzat' ho pri Zivote takmer 5 hodin, ¢o
je pri 17,3-palcovom multimedialnom
notebooku vel'mi slusna hodnota.

Hraci sa m6zu do sytosti vysantit'

pri najnovsich hrach, ktoré notebook
pri mierne znizenom rozliseni

a obmedzenom anti-aliasingu zvladne,

ked' nie v ultra, tak aspon pri vysokych
detailoch. ZaleZi od optimalizacie hry a jej
narocnosti na systém. V/ykon pozitivne
vplyva nielen na hry, ale aj na celkovy beh
systému, ktory je aj napriek nie prave
najrychlejSiemu pevnému disku vel'mi
svizny. Start trva len niekol'ko sekdnd

a ani po prihlaseni nemusime k dosiahnutiu
pouzitel'ného stavu.

WINDOWS 8.1

0 softvérovi stranku je postarané
pouzitim najnovsieho pocinu Microsoftu
doplneného o par utilit a programov.

V prvom rade uz spominana Asus Console,
ktora spravuje vsetky dodatocné funkcie,
napriklad prepinanie medzi vysokym
vykonom a Setriacim mddom od spolo¢nosti
Powers4Gear. Aktivovat' sa da spustenim
stlatenim tlacidla nad I'avou stranou
klavesnice alebo beznym poklepanim

na ikonku. Postarané je aj o antivirovd
ochranu, ktord ma pod palcom kontroverzny
McAfee, cloudové sluzby priamo od Asusu
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a par aplikacii na zabavu. Softvéru je
predinstalovaného tak akurat. Staci

na beZné poZivanie po€itaca a zarover ho
tam nie je privel'a na to, aby ho spomal‘oval.

A PREDSA HACIK -
CHLADENIE

A my sme si uz marne mysleli, ze
"Gzasny napad" s vyfukovanim hordceho
vzduchu do Strbiny pod displejom je len
vysada ultrabookov. Bohuzial', tato "blbost™
si vyvojari z Asusu osvojili natol'ko, ze
sa rozhodli ju pouzit' aj v 17-palcovom
multimedialnom notebooku, ktory ma
tepla na odvadzanie podstatne viac. Tato
"vychytavka" sa odzrkadl'uje na celkovej
hlu¢nosti notebooku, a to nielen
pri vysokych teplotach. Notebook celkom
solidne poCut' aj pri beZnej kancelarskej
praci a v tichom prostredi to mo6ze byt'
celkom ruSivé. Pri solidnom zat'azeni to
vsak chladic zvlada celkom dobre a drzi
teplotu okolo tych 80 stupnov Celzia.

KONEKTIVITA

Cim d'alej, tym viac sa snaZia vyrobcovia
prenosnych notebookov Setrit'
na portoch, to by vsak v tychto rozmeroch
pri multimedialnych modeloch platit’
nemalo. Aj napriek tomu nas tu stretne
niekol'ko obmedzeni. Zakladnou vybavou
s 4 USB 3.0 porty, ktoré pomozu
pri vysokorychlostnom pripojeni
prislusenstva vsetkého druhu. Spolo¢nost'
nepodl'ahla trendu vSetko riesit' bezdrdtovo
a nechala nam tu i stary znamy RJ45 na
pripojenie do ethernetu. Co nam véak
nenechali je klasicky VGA konektor, ktory
je sice pomaly vytlacany vsadepritomnym
HDMI (aj tu sa nam usiel jeden port), stale
je VGA Casto pouZivané predovsetkym na
pripajanie projektorov a dotasné pripajanie
externého displeja. Netreba vsak zGfat',
mame tu namiesto neho miniDispayPort, na
ktory sa da zohnat' (nie prave najlacnejsia)
redukcia. Po zvukovej stranke je nadielka
bohatsia, najdeme tu osobitny 35mm audio
jack pre vystup na slichadla i pre vstup
na mikrofon. V zadnej asti je skryty este
jeden nenapadny pre zmenu 2,5mm audio
jack pre pripojenie pribaleného subwoofera
(o tom potom). \/stupy zakongime tymi
datovymi, o ktoré sa stara multiformatova
Citacka kariet a Bluray kombo, ktoré nam
okrem klasickych CD a DVD prehra aj filmy
v tej najlepsej kvalite z Bluray nosicov.

Nie kazdy rad kable a pre tych pohodIinejsich

je notebook vybaveny kvalitnou Wi-Fi
anténou od Atheosu a Bluetooth 4.0 ¢ipom
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od Realteku na rychle datové prenosy
do vacsej vzdialenosti.

Z\JUK ZA DVOCH

Ked'ze je N750 notebook telom i dusou
multimedialny, nesmieme zabudnat' ani
na kvalitny zvuk. O ten sa stara
kontroverzny Bang & Olufsen ICEPower.
Reproduktorom v notebooku pomaha
prenosny subwoofer, ktory sa stara
o kvalitné nizke tony. Svoju robotu
pIni dobre a v akénych scénach vam az
poskakuje neporiadok po stole. Zvuk je
smerovany do podlozky, ktora je vyuZivana
ako akustické jadro, zalezi teda na tom, ¢i je
notebook na rohu stola, uprostred alebo i
je pod nim drevo alebo antivibra¢né sklo.

V idealom pripade mate notebook

na dreve v primeranej vzdialenosti (aspof
15 cm) od hrany stola. Ak ste priamo

pred notebookom a nie ste na neho priam
nalepeni, zvuk stoji zato. Rovnako aj

ked' ste od notebooku vzdialeni niekol'ko
metrov. Ak vSak ste k nemu blizko a nie ste
priamo pre nim, pripadne mate nevhodn(
podlozku, tak sa nam méze zvuk zdat'
mierne skresleny. Pri dobrej pozicii je to
na notebook vel'mi schopny audio systém,

verne podava celé spektrum ténov a poslizi
ako idealny spolo¢nik na pozeranie filmov,
hranie hier i pocivanie hudby.

VERDIKT

Asus N750 trafil presne po hlavicke
oblast', do ktorej sa chcel zaclenit',
ponka kvalitné multimedialne funkcie,
nekompromisny vykon, schopn( vydrz,
pevnu konstrukciu, jemny displej
a verny zvuk. Vsetko, ¢o by mal idealny
multimedialny spolo¢nik v domacnosti
obsahovat'. Trosku sa zahanbil touchpadom
a chladenim, no nie je to nic, ¢o by nejako
vadilo v pouzivani a ¢lovek si na to ¢asom
jednoducho zvykne. Mensim problémom
mozno bude cena, ktora vzhl'adom
na to, Ze sa pohybuje okolo hranice 1000
eur nie je prave atraktivna pre bezného
pouZivatel'a. Za styl a kvalitu sa plati, ak
hl'adate lacny vykonny notebook, tak ste
zrejme zablldili do zlej cenovej kategorie.
Notebook s podobnym vykonom sa da
zohnat' o par stoviek lacnejsie, ked' vdak
prihliadneme na kvalitu spracovania,
displej a zvuk, tak je cena adekvatna.

Eduard Cuba

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

LIETAJU TAM, KAM SA NIK INU NEODVAZI.
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Sony Xperia M2

/lata stredna cesta?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SONY
Dostupna cena: 267 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ batéria
+LTE

+ navigacia

- fotoaparat

- displej

- kvalita hovorov

- zobldzanie
telefonu

- obtasné
samovol'né
odblokovanie

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
139,6%71,1x86mm
Hmotnost": 148g
Procesor: Qualcomm
Snapdragon 400, 1,2GHz
GPU: Adreno 305

0S: Android 4.3 s
nadstavbou TimeScape
RAM:1GB RAM

Pamat": 8GB,

Slot pre karty:
microSD/SDHC

Displej: TFT, 48"
RozliSenie: 540 x960px
Zadna kamera: 8Mpx,
LED blesk, automatické
ostrenie, Sony Exmor RS,
tlacidlo spaste, HDR, Full
HD zaznam videa
Predna kamera: 2Mpx
Bezdrdtové spojenie:
WiFi802.11a/b/g/n,
NFC, Bluetooth 4.0, LTE
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack, TV

vystup MHL 2.0

Batéria: 2330mAh

HODNOTENIE:

75%
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So sériou N sa uz vacsina

nadsSencov notebookov stretla,
spolocnost' Asus sa vSak rozhodla
posundt' tlto sériu na novi Groven,
ktora okrem audiovizualneho zazitku
ponika aj nemilosrdni vypoctovi
silu, ktora sa odhodlava pokorit'
vysokeé detaily i pri najnovsich hrach.
V koneénom ddsledku nam vznikne
vSestranny vykonny notebook, ktory
vydrZi pri praci, multimédiach
i hrach, prenosnost' vSak necakajte.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Xperia M2 dizajnovo zapada
do kategorie Omni Balance, ktory
Sony prvykrat pouzilo pri high-
endovom Z-ku, a zjavne sa tento
dizajnovy pocin uchytil. Aj napriek
tomu, Ze Xperia M2 je zariadenie
strednej triedy, svojim dizajnom sa
snazi zapadnit' do high-endu, ked'Ze
ten je vo vacsej miere modelu Z, resp.
Z1 podobny. Vel'mi podobne je na
tom M2-ka aj o sa tyka rozmerov,
tie sG sludnych 139,6x71,1 x86mm
s hmotnost'ou 148 gramov.
Najvacsim rozdielom sG pouzité
materialy, telo Xperie M2 je namiesto
skla tvorené plastom, ktoré vsak
imitaciu skla zvlada vel'mi dobre.
Samozrejme, v rukach je rozdiel citit'.

Prevazn( cast' prednej Casti tvori
displej s uhloprieckou 48",
nad nim sa nachadza predna kamera,
svetelny senzor a notifikacna
diéda. Pod displejom sa nachadza
led pasik, ktory sa rozsvieti,
napriklad pri telefonovani, zapnuti
hudobného prehravaca, pricom
jeho podsvietenie sa farebne zladi
s pozadim plochy. Na zadnej strane
smartphonu sa nachadza len
fotoaparat a prisvetl'ovacia dioda.

\/d'aka lesklému povrchu
pretrvavajl problémy s odtlackami
prstov, prachom, inymi necistotami ¢i

zvysenej nachylnosti na poskriabanie.

Konstrukéné prevedenie je
vSak na vysokej (rovni, vd'aka
neodnimatel'nému zadnému krytu

ni¢ nevfzga a vSetko sedi ako ma.

Podobne ako Xperia Z1 aj
M2-ka sa dodava v Ciernej,
bielej a fialovej farbe.

OVLADACIE PRVKY,
KONEKTIVITA

Vac¢sinu podstatného najdete
na pravej hrane smartphonu.
Postupne zhora nadol sloty
pre microSD kartu a microSIM kartu,
ktoré su prekryté plastovou krytkou,
blokovacie tlacidlo, dvojité tlacidlo
na zvySenie/znizenie hlasitosti
a hardvérova spast' fotoaparatu.
Na I'avej hrane najdete len otvoreny
microUSB port, na hornej hrane
3,5mm jack port. Spodna hrana
obsahuje mikrofon a mriezku
reproduktora, ktora sa tiahne celou
hranou. Zvy3né ovladacie prvky

telefénu sa uz len softvérového
charakteru, v spodnej ¢asti displeja
sa nachadza standardne tlacidlo
spat’, domov a tlacidlo multitaskingu.

Bezdrétovo M2-ka komunikuje
prostrednictvom Wi-Fi 802.11
a/b/g/n s moznost'ou vytvarania
hotspotov Wi-Fi Direct, Bluetooth 4.0,
HSDPA, HSUPA, DLNA, GPS
s podporou Glonass, NFC, nechyba
ani rychle LTE ¢ dokonca FM radio.

DISPLEJ

Vacsou zmenou oproti
minulorotnému predchodcovi
presiel aj displej. Aspon ¢o sa tyka
vel'kosti. Ta narastla z pévodnych
4' na 48', zvysilo sa aj rozlisenie,
avSak z 480 x854px len na slabych
540x960px, ¢o je vzhl'adom
na vel'kost' uhlopriecky malo. Aj ked'

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

v danom segmente nejde o ni¢ nezvycajné,
aspon HD rozliSenie by urcite nebolo

na skodu. Koho by to zaujimalo, hustota
pixlov na obrazovke M2-ky je priblizne 229

ppi.

Citatel'nost' displeja na sinku je dobra,
pre dosiahnutie najlepsej ¢itatel'nosti je
dobré si nastavit' automatickd regulaciu
hlasu. Svetelny senzor by vdak mohol
na zmenu svetelnych podmienok reagovat'
promptnejSie, hlavne pri prechode
z tmavého prostredia na priame sinko.

HARDVER

Zmenou, resp. modernizaciou presla
aj hardvérova vybava M2-ky. Dvojjadrovy
procesor nahradil Stvorjadrovy Qualcomm
Snapdragon 400 s taktom 1,2GHz
pre kazdé jadro. Graficky Cip ostal totozny,
Adreno 305. Totozna ostala aj vel'kost'
operacnej pamate — 1GB. Polepsila si
vel'kost' vnltornej pamate, ta narastla

dvojnasobne, teda na 8GB, ¢o je stale malo.

Stadi nahrat' zopar albumov, stiahnut'
zopar aplikacii, urobit' par fotiek a videl

a telefon hlasi pnt pamat'. Preto je
potrebné mat' v zasobe pamat'ov( kartu.

V/d'aka Stvorjadrovému procesoru si
Xperia M2 oproti M-ku vykonovo znacne
polepsila (v benchmarkovom nastroji
Antutu ziskala takmer dvojnasobné skare).

Chod telefénu zabezpeCuje batéria
s kapacitou 2330mAh, ktora vzhl'adom
na nizsiu narofnost' zariadenia
na energiu smartphone "uzivi"
pri nenarocnej prevadzke aj Styri dni, inak

v pohode dva dni.
OPERACNY SYSTEM

Demo verzia recenzovanej M2-ky bezala
vo verzii Androidu 4.3, avSak planuje sa
vylepSenie na verziu 4.4.2. Samozrejme,
nesmie chybat' nadstavba od Sony,
Timescape, ktora stavia na jednoduchosti
a prehl'adnosti opera¢ného systému. Jeho
prostredie Ci funkcie sa nelisia od mnozstva
modelov od Sony s rovnakou verziou
Androidu. Chod systému je plynuly
bez zasekov. Dal3im svetlym momentom je
pritomnost' navigacie Navigon, vd'aka ktorej
sa moOzete lepSie zorientovat' na cestach.

Pri recenzovani sa nam vsak
niekol'kokrat stala celkom neprijemna vec.
Zo zablokovaného stavu sme mali problém
telefon "zobudit", jednoducho povedang,
displej sa nerozsvietil. Zareagoval az
po niekol'kych sekundach, pricom
nepomahal ani pokus o vypnutie telefonu
Ci opakované tlacenie blokovacieho
tlacidla. Nast'astie, M2-ka sa nakoniec
vzdy umddrila, no vzhl'adom na to, Ze
batéria nie je odnimatel'na, by to v pripade
pokusu o tvrdé vypnutie telefonu mohol
byt' problém. Tazko povedat', ¢i sa tento
problém vyskytoval len v recenzovane;j
demo verzii alebo nim trpia, resp. bud
trpiet' aj kusy urcené na predaj.

MULTIMEDIA

Podobne, ako pri operaénom systéme, to,
¢o pozname z ostatnych Xperii, najdete aj
v M2-ke. Kvalitny hudobny prehravac
s prijemnym prostredim, poskytujaci Siroké

spektrum nastaveni, vd'aka ktorym mdZete
dostat' zo smartphonu pomerne kvalitny
zvuk. Samozrejme, na svoje moznosti.
Rovnako Standardny je aj videoprehravac,
ktory sice ni¢im neohri, no na druhej
strane ani nesklame.Viacerych méze
potesit' pritomnost' FM radia.

FOTOAPARAT

Sony do Xperie M2 zakomponovalo 8MPx
fotoaparat s obrazovym snimacom Exmor
RS, nechyba ani podpora HDR v ramci
fotografovania, ale aj natacania videa. Video
je mozné natacat' vo Full HD rozliseni.

0 nieco horsie je to vsak s kvalitou snimok.
T mozno zaradit' len medzi priemer.
Fotografie sa vyznalujl v zavislosti

od svetelnych podmienok va¢sim/
mensim zrnom, nechdri vas ani

farebné podanie vyslednych fotografii,
ktorého nadych je ladeny do zlta.
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KVALITA HOVOROV

Svoju samostatn( tému si zaslizi aj
kvalita hovorov, ktord nemozno oznadit'
za bezproblémov Ci dostatocne kvalitnd.
Pri telefonovani sa totiz pomerne ¢asto
objavovali vypadky zvuky, resp. druhej
strane bolo rozumiet' kazdé druhé, tretie
slovo. Rovnako ako pri problémoch
so "zobudenim®, t'aZko povedat', ¢i tymto
nedostatkom trpela len pozi¢ana demo
verzia M2-ky alebo je tento problém
rozSireny aj na kusy v priamom predaji.

VERDIKT

Vel'mi zmieSané pocity. Asi tak by sa
dalo charakterizovat' par dni stravenych
s Xperiou M2. Najviac zo vSetkého treba
pochvalit' prémiovy dizajn, ktory vam
da pocit, Zze v rukach drzite high-endowy
model, aj ked' sice len plastovy. Dalsim
vel'kym pozitivom je vydrz batérie, ktora
je nadstandardna. V pripade nenarocného
pouZivania telefonu sa s prehl'adom
bez nabijatky zaobidete aj Styri dni, ¢o
je vzhl'adom na pomerne slusny vykon
telefénu prijemna hodnota. S tym vsak
sQvisi "mensie" rozlisenie, ktoré predbehne
aj o dost' lacnejsi konkurent, Motorola Moto
G. Nie prilis najlepsi dojem zanechal aj
fotoaparat, ktory produkuje len priemerné
(aZ podpriemerné) fotografie s nadvladou
zrna a Zltej farby.

Dal&im vel'kym negativom bola stranka
telefonovania. Pomerne €asto sa stavalo, ze
druh( stranu nebolo pocut' vébec, pripadne
len kazdé druhé, tretie slovo. Opakovane sa
vyskytoval problém pri zobudeni telefonu,
ked' pri snahe o odblokovanie telefonu
ostala obrazovka ¢ierna a telefon sa umadril
az po niekol'kych desiatkach sekdnd. No a
aby toho nebolo malo, niekol'kokrat sa stalo,
Ze sa telefon vo vrecku sam odblokoval,
poblddil trochu v menu, pripadne sa spustil
fotoaparat, dokonca zhotovil fotku i
video. Z toho dévodu bude najrozumnejsie
Xperiu M2 nosit' v ochrannom puzdre.

Miroslav Konkol'
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Asus Fonepad 6 FHD

Kompromis za kompromis, funkcie za pohodlie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 280 €

PLUSY A MINUSY:

+displej
+vykon
+cena
+rozmanité
funkcie

- batéria
- slabsi zadny
kryt

Operacny systém:
Android 4.2

Displej: 6" LED FullHD
(1920 x1080) Super IPS+
podpora ovladania

az 10 prstami

Procesor: Intel® Atom™
22580 Dual-Core, 2.0 GHz
Pamat": 2GB

Predna kamera: 1.2 Mpx
( 720p Video Recording )
Zadna kamera:

8 Mpx, Auto focus
(1080p Video Recording )
\/ydrz v pohotovostnom
rezime: 490 /334 hod.
(2G/3G)

Cas hovoru: 23 hod.(2G)
Rozmery: (SxHxV)

164.8 x 88.8 x 10.3 mm

Hmotnost" 210g

HODNOTENIE:

85%
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Era tabletofonov je tu a firmy
¢im d'alej tym viac pritvrdzuja.
ESte nedavno bol 4-palcovy telefon
povazovany za giganta, kratku
chvil'u na to uz “ficali" 5-palcovy obri.
Spolocnost' ASUS vsak na piatich
palcoch zostat' nehodla a predstavuje
rovno 6-palcovy "Fonepad",
ktory kombinuje plnohodnotné
funkcie tabletu s funkcionalitou
mobilného telefénu. Bude mat'
tento extrémny rozmer Gspech?

PRVE DOJMY

Do rik sa nam dostala kompaktna
Skatul'ka, s prichodom ktorej sme si
pomysleli, Ze to nebude az tak vel'ké
ako sme si mysleli. Netusili sme
viak, ze telefon maximalne vypifia
rozmery balenia. Okrem zariadenia
nam vyrobca pribalil nabijacku
a celkom solidne Stupl'ovité
slichadla.

Obor ma prekvapivo celkom
prijemn({ hmotnost' dosahujicu 210
gramov. Nam, dlhoprstym, celkom
dobre padne do ruky, no ovladanie
jednou rukou je takmer nemozné.
Telo je celistvé a k batérii
sa nedostaneme, Sachty na microSIM
a microSDHC si na bocnej strane
zariadenia prikryté tenkym plastom.
Zariadenie posobi pevne,
no pri trosku silnejSom zovreti
v ruke sa nam obcas ozve neprijemné
zavfzganie vychadzajlce
od zadného krytu. Ten je, na rozdiel
od displeja, o nie¢o nachylnejsi
na skrabance a nebude trvat' dlho,
kym bude cely doSkriabany.

6-PALCOVE LETISKO

CelG predn( stranu zariadenia
pokryva sklo, z ktorého vy€nievajd
len dva stereo reproduktory, ktoré sa
starajd o skutocne kvalitné podanie
zvuku. Zakladné ovladacie tlacidla sa
rieSené softvérovo, po stranach
najdeme len prebldzanie, ovladanie
hlasitosti a Strbinu na dotykové
pero. Prave to dodava zariadeniu

prichut' tabletu. S perom sa

dajl robit' pisané poznamky, je
mozné kreslit' po obrazovke €i
vystrihovat' ¢asti obrazka. Vhodné
je, samozrejme, aj na navigaciu

v systéme ¢&i na internete, ked'ze
telefon registruje polohu pera
skdr, nez sa dotkne obrazovky.

OPODSTATNENE FULLHD

UZ davnejSie sa pojem FullHD
udomacnil aj na pdde mobilnych
telefénov a vo vySsej triede sa stal
pomaly Standardom. Sice sa cenovo
pohybujeme len niekde vo vyssich
medziach strednej triedy, rozmermi
sme vysoko na vrchole smartphonov
a FullHD je tu, na rozdiel od menSich
uhloprietok, celkom pocitit'. Displej je
aj pri svojich rozmeroch vel'mi jemny,
dokladne zobrazuje farby
a na svoje si pridu i priaznivci vel'kych
pozorovacich uhlov. Na spravu farieb
je nainstalovany softvér, ktory vam
ich rad prisposobi na vasu aktualnu
¢innost!, teda vyssia farebnost'
pri hrani hier a, naopak, nizsia

pri ¢itani, aby vam displej net'ahal odi.
ATOM POD KAPOTOU

O vypoctov( stranku sa stara
procesor od Intelu s oznacenim
Atom™ 72580, ktorého dve jadra
tikaja na frekvencii dvoch gigahertzov
a starajd sa o rychly chod systému
a podporu réznych naronych
aplikacii. Procesoru sekundujd
dva gigabajty operacnej pamate
a graficky procesor PowerV/R SGX
544, Tato kombinacia poskytuje
bleskovy chod systému, rychle
reakcie a problém jej nerobi ani
zloZitejSi multitasking, grafickymi
efektmi nabity systém a mnozstvo
d'alSich funkcii, ktorymi vyénieva
z radu oproti konkurencii.

ATENTAT NA BATERIU

Mnozstvo grafickych efektov,
aplikacii, multitaskingu a hlavne
rozliSenim sU sice super, no najde
sa jeden komponent, ktorému tato

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

zostava az tak nevyhovuje. Tym nie je nik
iny ako batéria, ktora ma pri plnom zat'azeni
skutocne ¢o robit, aby tohto obra potiahla.
Pri low-endowych telefonoch sa 3200 mAh
poklada za skvell kapacitu, tu vsak ani
zd'aleka nestadi. Asi nikto, kto si planuje
kapit' takyto telefon, ho nebude celé dnilen
nosit' vo vrecku s ob¢asnym telefonatom.
Zariadenie chce byt' multimedialny
spolo¢nik v kazdej chvili, jeho

entuziazmus mu vSak vyprsi rovnako
rychlo ako kapacita batérie. Noc €o noc

v nabijacke je samozrejmost' a niekedy
budete musiet' v pouZzivani pol'avit',

aby vam vdbec do vecera vydrzal.

ANDROID 4.2.2. JELLY BEAN

Strojcom vSetkych problémov s batériou
je, okrem pazravého displeja, narocnost’
systému na hardvér. \/ prvom rade
musime nadstavbu od ASUSu pochvalit',

Je stabilng, rychla a pontka mnozstvo
skvelych funkcii, ktorymi bezné zariadenia
nedisponujd: nastavenia farebnosti
displeja, optimalizacia Setrenia batérie,
kvalitny ekvalizér, halda widgetov a funkcie
spojené s vyuzitel'nost'ou dotykového
pera. VSetko toto vsak svojim spbsobom
zat'azuje systém a ten niekedy v pokoji
zaberie i 1,5 gigabajtu kapacity operacnej
pamadte. Na systéme si dala spolo¢nost'
vel'mi zalezat', ¢o, samozrejme, ocenujeme,
chcelo by to vSak o nieCo vacsiu batériuy,
ktora by tieto vymozenosti vedela stravit'.

TABLET A FOTOAPARAT

\lyrobcovia vel'kych zariadeni vacsinou
nepredpokladajd, Ze ich uzivatelia buda

pouzivat' na fotenie. V tomto pripade

s( vSak obe kamery na vel'mi solidnej
Grovni. Sice nas v tme nezachrani LED
presvetlenie, fotoaparat si vsak poradii

s horsimi podmienkami. Okrem ostrého
a zivého obrazu nam pon(ka niekol'kou
zaujimavych funkcii. Prvou je uz ostriel'ané
HDR, ktoré sa pri telefénoch objavuje
Coraz CastejSie. Ide o zachytenie celého
farebného spektra bez Gpravy svetelnej
citlivosti podl'a najjasnejsieho bodu,

teda aj pri fotografovani oproti sinku

¢i zaberu no¢ného mesta bude vidno
vsetko, nielen svetla cast'. Po dlhom Case
sa tu opat' stretavame s tvorbou GIF
obrazkov, ktora je nativne podporovana
aplikaciou fotoaparatu. Nezabudlo sa

ani na rozne Gpravy tvare &i odstranenia
pohyblivych objektov. Rozlisenie sa
nesie v duchu ésmich megapixlov, ktoré
sU bohato postacujice aj pre fotografie
vel'kého formatu. Predna kamera ma "len"
1,2 megapixla, ktory postaci pre video

hovory a obcasné "selfie" fotografie.
MULTIMEDIA A KONEKTIVITA

Svoje fotografie a hudbu si méZete uloZit'
na vstavanych 16 gigabajtoch pamate,
rozsiritel'nych o pamat'ovi kartu formatu
microSDHC do kapacity 64GB. O bezdrotovy
prenos dat sa stara Bluetooth verzie 3.0
s podporou EDR a Wi-Fi802.11 a/b/g/n.
Ak si chcete svoje zazitky premietnut’
bezdr6tovo na vel'kd obrazovku, pomoze
vam v tom systém Miracast. Stereo
reproduktory na bokoch zariadenia
pouzivajl technolégiu SonicMaster, ktora
podava zvukovy prednes, s akym sa
v telefénoch stretavame len malokedy.

VERDIKT

Aj napriek nepraktickej vel'kosti
a neprijemnostiach pri noseni tohto
tabletofénu v prednom vrecku nohavic je
Fonepad skvelé zariadenie pre surfovanie
na webe, hry a multimédia akéhokol'vek
druhu. Moznosti zabavy rozsiruje kvalitne
spracovany systém. Jedinym klincom v oku
je batéria, ktora nam celodenné pozeranie
na obrazovku o chvil'u skrati. Ak mate
so sebou vzdy po ruke nejakd kabelku €i
kapsicku, kde by ste ho vedeli uschovavat,
tak Fonepad bez problémov zastlpi mobilny
telefén a prida mu funkcionalitu tabletu.

Eduard Cuba
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RECENZIA [MUVO 10 AMUVO 20| HW

Muvo 10 a Muvo 20

Bezdrotova hudba vsade na dosah

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena:
MUVO 10: 50 €
MUVO 20: 70 €

PLUSY A MiNUSY:

+ prenosnost'

+vstavany
akumulator

+nizke tony

- menej vyrazné
vysky a stredy

Rozmery (Muvo 10):
105.0%320.0x113.0mm
Hmotnost' (Muvo 10):
925g
Rozmery (Muvo 20): . .
Problematika prenosnych
115.0x335.0x115.0mm reproduktorov nie je
Ziadnou novinkou. Muvo vSak
nie je ziaden radovy produkt,
1.02kg z radu vycnieva bezdrdtovou
komunikaciou, nevsednym
vykonom, basreflexnym otvorom
Bluetooth® Profile: a vstavanym akumulatorom, ktory
zvladne az 10 hodin prehravania.

Hmotnost' (Muvo 20):
Verzia Bluetooth®: 4.0

A2DP (Wireless
Stereo Bluetooth), p R\/ E D OJ M Y

AVRCP (Bluetooth . . .
Do rik sa nam dostali rovno dva

Remote Control), HFP exemplare z radu Muvo s oznatenim
10 a 20. Na prvy pohl'ad sa lisia
vel'kost'ou a miernou obmenou
Podporované kédeky: v podobne prenosnej ricky

u mensieho modelu. Z prednej strany
sa nachadza vzorkovana mriezka,
pod ktorou je latka, zakryvajlca
reproduktor, a tri tlacidla

s dvoma notifikacnymi diédami.

(Hands-Free profile)

SBC, aptX (Muvo 20)

Vzadu nachadzame vstupny

microUSB nabijaci konektor, vstup

pre AUX a nabijacie tlacidlo. Vacsi
HODNOTENIE: model ma periférie obohatené aj

0 USB konektor, ktory vam v pripade

800/ nldze nabije mobil, & prenosny
0 prehravac. Vedl'a ovladacich prvkov
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najdeme basreflexny otvor, ktory
hlbokym ténom dodava déraz,

¢im ¢&inf reproduktor vhodnym

na pocavanie hudby aj v otvorenom
priestore bez vyraznejsieho
skreslenia basov.

BLUETOOTH A NFC

Okrem klasického pripojenia
cez 3,5 audio jack ponika
reproduktor bezdrétovi komunikaciu
pomocou technologie Bluetooth
vo verzii 4.0. O parovanie sa stara
NFC (near field communication)
skryté na hornej strane zariadenia.
Ak je NFC podporované vasim
telefénom, staci ho k reproduktoru
prilozit' a parovanie je hotové. Ak
ho nepodporuje, staci par sekdnd
podrzat' tlacidlo Bluetooth
na reproduktore a zariadenie sa
prepne do parovacieho rezimu a uz
sa stali na reproduktor len pripojit'
a pustit' hudbu.

Maximalny dosah sa pohybuje okolo
desiatich metrov, na pohodIné
poClvanie bez trhania je vsak
vhodné sa o nieco k reproduktoru

priblizit', obzvlast' ak ste vonku.
AKUMULATOR

Druhym lakadlom oproti
konkurencii za bezdrotovym
prenosom je vstavany akumulator.
\/yrobca sl'ubuje 8 hodin
u mensieho modelu a 10 hodin
u Muvo 20. Cisla si to naozaj slugné
a skutocnost' k tomu nema d'aleko.
Samozrejme, hovori sa 0 beznom
pouZzivani pri rozumnej hlasitosti,
ak tym chcete ohlusit' zahradn(
oslavu na maximalnej hlasitosti,
tak 10 hodin necakajte.

PRIJEMNA HMOTNOST

Aj ked' st rozmery zariadenia
trosku zastrasujace, hmotnost'
zariadenia zostala na Grovni,
ktora nerobi problém prenasaniu
v ruksaku na vylet ¢i opekacku. Vacsi
model vazi presné kilo a mensi
o nejakych 100 gramov mene;j.

\/ oboch pripadoch je to slusné
reproduktorov zachovava ich
jednoduchd prenosnost'.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

A CO ZVUK ?

UZ nebudeme zahovarat' to
najpodstatnejsie technickymi Specifikaciami
a prejdeme ku schopnosti reproduktorov
verne, ¢isto a nahlas podat' zvukov( stopu.
\/ prvom rade musime upozornit' na fakt,
Ze nejde o Ziaden profesionalny Stldiovy
reproduktor, ale o hybrid, ktory kombinuje
vydrz, prenosnost' a kvalitu zvuku. Treba
uznat', ze pomer tychto veli¢in je zvoleny
vhodne a popri dobrej vydrzi, prenosnej
konstrukcii podava aj celkom slusny
zvukovy vykon.

Zvuku vyrazne pomahajd basreflexné
otvory, no v niektorych pripadoch sa nam
stred a vySky mierne zlievaja do kopy. Ak
hl'adate spolo¢nika na akcie, zvuk vam
bohato postaci, beznym pouZzivatel'om
posliZi aj na domace poclvanie hudby. Tym
narocnejsim vsak bude chybat' vyraznost'
ténov, za 50 (respektive 70) eur vsak lovek
od prenosného reproduktoru s bezdrétovou
komunikaciou a vstavanym akumulatorom
viac chciet' nemdZze. Navzdory prenosného
zdroja batérie je hlasitost' pomerne vysoka
a v uzavretom priestore je reproduktor
hluény az-az, vonku je na celkom
prijatel'nej Grovni.

BONUS - MIKROFON

Ako spravne bezdrotové zariadenie je
v tychto reproduktoroch ukryty i mikrofén,
ktory ul'ahci telefonovanie. Okrem hlasitého
odposluchu z reproduktora tu mame rovno
integrované nahravacie zariadenie. Teda nie
je problém s niekym "skypovat", a zaroven
mat' telefon na druhej strane izby
zapojeny v nabijacke.

VERDIKT

Oplati sa? Neoplati sa? ZaleZi od toho, o
od neho ocakavate. Ak hl'adate prenosny
reproduktor s dobrou vydrzou, hodi sa
vam bezdrdtova komunikacia a nie ste
srdcom milovnik kvalitného zvuku, tak
je toto zariadenie skvely kompromis.

Pre vacsinu pouzivatel'ov v tejto cenovej
kategorii je vSak bezdrotovy prenos
zbytotne preplacany luxus, pricom

staci telefén pripdtat' k reproduktoru
kablom a penazenka bude o Cosi t'azsia.
Je to len o vasSich potrebach a je na vas,
aby ste zhodnotili, Ci realne vyuZijete
vymozenosti, kvoli ktorym preplatite par
eur, alebo radsej siahnete este hibsie

a zameriate sa na kvalitu zvuku.

Eduard Cuba
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RECENZIA [E-3LUE MAZERTYPEG HW

E-3lue Mazer Type G

Ne(herna) klavesnica

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: lama.sk
Dostupna cena: 29 €

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie

+ prijemny chod
klaves

+odolnost' voi
obliatiu

- absencia
programovatel'nych
klaves

- absencia
herného
softvéru

- absencia
hernych funkcit
a profilov

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
473x195%x33mm
Klavesy: 104+ 10
multimedialnych klaves
Prevadzkové

napdtie: 5V = 5%
Prevadzka elektrického
pridu: Max 100MA
Rozhranie: USB
Hmotnost": 1090g
Kompatibilita: Windows
95/98/2000/ME/

Vista/XP/Win7/Win8

HODNOTENIE:

70%
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Aj napriek tomu, Ze ma

spolocnost' E-3lue pomerne
sirokeé portfolio pocitacového
prislusenstva, v nasich koncinach
ide o exoticki znacku. My sme
mali moZnost' vyskasat' si hernd
klavesnicu s oznacenim
Mazer Type G.

DIZAJN A PREVEDENIE

Mazer Type G svojim dizajnom
Uplne zapada do cenovej kategorie,
ktor( reprezentuje. Sialené
tvary, mnozstvo uhlov, zahybov,
vycnelkov. Pre niekoho mozno
zaujimavé, pre iného nie.

Odlisnymi sa v3ak farba a font
pismen, ktoré sa nachadzajd
na klavesoch. Potlat je modrej farby
a je vytvorena laserom, ¢o sl'ubuje
jej dIhSiu zivotnost'. Font je oproti
a hranatejsi. Klavesnica je ladena
do Cierno-modrej kombinacie,
spodna Cast' je modra, vrchna
Cierna. Modré s aj vybrané klavesy,

konkrétne smerové Sipky a klavesy
W, A, S, D. Pokial' by vam ich

farba prekazala, v baleni najdete
nahradné klavesy v Ciernej farbe.

v danej cenovej kategorii
prevedenie klavesnice. Rozmery
473%x195x33mm nie s ni¢im
neobwyklé, no prekvapiva je
hmotnost' klavesnice, Gctyhodnych
1090 gramov. Td ma na starosti
predovSetkym ocel'ovy plech, ktory
je instalovany vnatri klavesnice

na zvysenie jej pevnosti, rovnako
aj stability na stole, Co mozno
hodnotit' len pozitivne. Plusom

je aj oflexovany USB kabel.

Na klavesnici sa nachadza
celkovo 114 klaves, z toho je 10
multimedialnych. Tie sG situované
vo vrchnej casti nad panelom "F"
klaves. Jedinou zaujimavou klavesou
mohlo byt' tlacidlo s podsvietenim,
keby neslo len o podsvietenie loga
modelu a par centimetrového LED
pasika, ktory je priblizne v strede

vo vyreze na prednej hrane.

Samotné klavesy st vyrobené
zo silikonu, vd'aka comu majd
oproti beznym, plastovym klavesom
lepSie vyvazenie a dlhSiu Zivotnost'.
Mnohi taktiez ocenia obidva vel'ké
Shifty a dvojradovy Enter.

Na spodnej strane vas mozno
updta niekol'ko malych otvorov,
ktoré sl(zia na odvod tekutiny
pri nechcenom poliati klavesnice.

Za toto ma Mazer Type G vel'ké plus.

NEHERNA KLAVESNICA

Mazer Type G od spolo¢nosti
E-3lue je oznacovana ako herna
klavesnica. MoZno moja kritika
vyznie trochu tvrdo a nemusi
koreSpondovat' s nazormiinych, ale
v akom slova zmysle je tato
klavesnica herna? \/d'aka tvaru,
oflexovanému kablu ¢i modrym
klavesom? Tato klavesnica ma
s ostatnymi hernymi klavesnicami
spolocné len toto. Podsvietenie

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

klaves, programovatel'né klavesy, herné
funkcie a rézne rezimy, profily, softvér,
mozno USB a slichadlové porty, to vietko
tejto klavesnici chyba. Azda jedinymi z mala
svetlych momentov je prijemné pisanie,
stlacanie klaves a odolnost' klavesnice voci
poliatiu. Inak je to len obycajna klavesnica,
ktora od tych beznych, multimedialnych
neponlkne z herného hl'adiska ni¢ naviac.

AKUMULATOR

Dojmy z pouzivania boli do vel'kej miery
ovplyvnené predoslou kapitolou. Ak by som
mal hodnotit' klavesnicu z hl'adiska pisania,
nemal by som jej takmer ¢o vytknat',
pretoZe klavesy s( prijemne tiché a pisanie
je pohodIné. No ak by som ju mal z hl'adiska
pouzitia hodnotit' ako hernd, vel'mi spokojny
by som nebol. Ak do balika zahrniem vsetky
herné Zanre. Svojimi (ne)funkciami je Mazer
Type G viac-menej ako herna klavesnica
vhodna len na striel'acky, pripadne na hry,
kde sa zaobidete bez programovatel'nych
klaves naviac. Fanisikovia r6znych RPG
odnoZi si na svoje rozhodne nepridu.

VERDIKT

Takmer vSetko uz bolo povedané. Herna
klavesnica, ktora je hernou len do urcitej
miery, nakol'ko herné funkcie vlastne ani
nema. Napriek tomu ponikne solidnu
konstrukciu vd'aka in5talovanému
ocel'ovému plechu, prijemny chod klaves
Ci odolnost' voti poliatiu. K svojmu
prioritnému zameraniu sa priblizila len
z polovice, pretoze Gplne ignoruje popularny
RPG Zaner a jeho r6zne podoby.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA JASUS FONEPAD 7 HW

ASUS FONEPAD 7 wme17sca

Sedempalcovy pomocnik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 149€

PLUSY A MINUSY:

+displej

+ batéria

+cena

+ podpora MiniSIM
+vyladeny OS

- absencia
senzora
svetla

- obacné
zasekavanie 0S

- umiestnenie
reproduktorov

SPECIFIKACIE:

0S: Android 4.3

Farba: biela/siva
Prepojitel'nost": Wi-Fi
b/g/n, Bluetooth 4.0,
2G,3G, GLONASS & AGPS
Podpora MicroSD:

ano (do 64GB)

Podpora MiniSIM: ano
Rozmery: (VxS xH)
199.5x120.8x11.35mm
Hmotnost" 340 gramov
Procesor: Intel® Atom™
22520 Dual-Core, 1.2GHz
Graficky akcelerator:
PowerVR SGX544MP2
Uhlopriecka

displeja: 7 palcov
Zobrazovacia
technoldgia: IPS LED
Rozlienie displeja:
1280 x800pix

Operacna pamat": 1GB
Interna pamat': 8GB
Batéria: Li-Po 3950mAh
Predna kamera:
1,2MP-720p Video
Zadna kamera:
5MP-1080p Video

HODNOTENIE:

87%
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Asus ma naozaj Sirokd skalu

zariadeni a pevnd zakladiu
zakaznikov, hlavne €o sa tyka
elektroniky. Nam sa do riik dostal
tablet ASUS Padfone 7,
ktory je d'alSim zo zastupcov
sedempalcovych multimedialnych
zariadeni s mnohymi kvalitngmi
vlastnost'ami.

OBSAH BALENIA

Balenie tabletu obsahuje len to
najzakladnejsie prislusenstvo
na fungovanie zariadenia, a to
MicroUSB kabel a USB nabijacku.
Okrem tychto dvoch veci nenajdete
v malej bielo-sivej ladengj
Skatuli upravenej oddelenymi
politkami uz len prirucku.

DIZAIN A SPRACOVANIE

Fonepad 7 je vyrobeny z plastu,
ktorého zadna strana je vyrobena
z matného a predna strana
s ramom z lesklého materialu.
| ked' farebnost'ou nijak nevynika,
v rukach sa drzi dobre, Smyka
sa minimalne. Plastové asti sa
navzajom neprehybajd
a pri pevnom drzani ani nevfzgaja.

Na zadnej strane najdeme
objektiv 5 MP fotoaparatu s funkciou
automatického zaostrovania

a dvojicu reproduktorov Sonic Master

umiestenych v jednej podlhovastej
liste v dolnej ¢asti tabletu.

Vrchna ¢ast' ramu obsahuje
MicroUSB konektor na pripojenie
tabletu s inymi zariadeniami,
nabijanie a 3,5 audio jack
na pripojenie slichadiel.

Na I'avej hornej strane najdeme
sloty na MicroSD kartu a MicroSIM
kartu, ktoré sa ukryté
pod podlhovastou plastovou krytkou,
takZe sa nemusite bat', ze by z tela
tabletu nejako vytrcali.

Na pravej strane s umiestené

tri tlatidla — dve tlacidla hlasitosti

a tlacidlo zapnutia tabletu.
Umiestnenie tlacidiel nam neprislo
prilis vhodné, nakol'ko s viac
umiestnené na zadnej strane tabletu
ako na jeho rame a ich stlacanie

je tak narocnejSie pri pouzivani
jednou rukou. Hribka tabletu
mohla byt' mensia nez 11,35mm,
uvitali by sme nieCo okolo 1cm a tak
isto aj jeho hmotnost' 340g by sa
mohla pohybovat' na hranici 300g,
vzhl'adom na sedempalcovy tablet.

Pri pohl'ade na sedempalcovy LED
IPS displej sme si vsimli, Ze horny

a spodny ram okolo neho je zbytocne
hruby. Hlavne na jeho spodnej Casti
je nevyuzité miesto, ktoré mohlo

byt' nahradené niec¢im inym ako len
logom ASUS. Pri pisani vo vertikalnej
polohe budete musiet' prsty trocha
ponat'ahovat, pretoZe klavesy nam
prisli nedostatocne vel'ké a na presné
pisanie je vhodnejsia horizontalna
poloha, kde uz bola vel'kost' klaves
vacsia a na pisanie komfortnejsia.

\/ prednej Casti tabletu najdeme
1,2MP fotoaparat na video
komunikaciu, umiestneny

v hornej €asti displeja

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

spolu s internym reproduktorom
uréenym na telefonovanie.

HARDVER

Ako vypoctova jednotka je
v tablete pouzity dvojjadrovy procesor Intel
Atom 22520
vo frekvencii 1,2GHz, ktorému sekunduje
1GB operatnej pamate
a graficka karta PowerVR SGX 544MP2,
Tieto sciastky zaistia skdr vySSiu vydrz
batérie ako rychly a bezproblémowy
chod Androidu.

Integrovana pamat' zariadenia je
stanovena na 8GB, z toho je pouzivatel'ovi
dostupna pamat' nie¢o cez 5GB, ¢o je
na moderny tablet malo. Rozsirit' si ju
moZete pomocou MicroSD karty
do kapacity 64GB. Tablet obsahuje funkciu
USB Host, takze si k nemu mdZzete pripojit’
flash disk alebo iné datové zariadenia.

Okrem Wi-Fib/g/n a Bluetooth vo verzii
4.0 najdeme v tablete aj GPS prijimag, ktory
vyuzijete pri lokalizovani odfotenych snimok
alebo pri urfovani svojej polohy. Tento
tablet mdZzete vyuzit' aj ako plnohodnotni
GPS navigaciu, ktora navySe podporuje aj
rusky druzicovy systém GLONAS. Vd'aka
podpore MicroSIM karty sa dockate aj
pripojenia na internet mimo dosahu
Wi-Fi signalu pomocou 2G a 3G sieti.

Predna kamera dokaze zvladnut'
nahravanie aj v HD rozliseni, a preto
sa dobre hodi na video hovory. Zadna
kamera v rozliseni 5MP s AF odfotografuje
lepSie snimky, ale kvalitou neohri.

Najvacsiu cast' tabletu zabera
sedempalcovy leskly LED IPS displej
v rozliseni 1280 x800 pix, ktory ma verné
podanie farieb, na nas vkus nizky jas
a 15Wh batériu, ktora ma zariadenie udrzat'
v prevadzke dlho. Zamrzi vak absencia
senzora osvetlenia, a tak si budete
musiet' sami regulovat' jas
displeja v ovladacom paneli.

MULTIMEDIA

Na prehravanie hudby ma Android
vstavaného spravcu siborov, ktorého
povazujeme za nutnost' nahradit' ingym
prehravacom z vel'kého mnozstva
prehravacov, nachadzajicich sa v Google
Play obchode. Prehravanie je na dobrej
Grovni, plynulé ako pri prehravani videi
cez YouTube, tak aj pri filmoch. Pestrost'
farieb nechyba vd'aka IPS displeju.

Kvalita reproduktorov je primerane dobra.
Miestami vynika, napriklad podanim vySok
a miestami kvalitu utlaca do pozadia
mierny Sum s naznakom basov.

Pri vysokej hlasitosti je hudobné skreslenie.

FOTOAPARATY

Kvalita oboch fotoaparatov je
dostatotne dobra. Zadny 5 MP dokaze
nahravat' video vo FullHD rozliSeni.
Dokonca dokaZe poCas natacania aj
zaostrovat'. Reakcia fotoaparatu je
vel'mi dobra a dokaze spravit' viacero
snimok v priebehu niekol'kych sekind.

Napriklad pri drzani tlacidla fotoaparatu
dokazete odfotografovat' do 100 snimok.
Z nich si moZete vybrat' bud' vy sami
tie, ktoré ma tablet ulozit, alebo vam
ich pondkne samotny tablet. Taktiez
nechyba viacero nastaveni modov: Sport,
vetierok, odtiene sivej Ci sépiove;j.

Fotoaparatu nerobi problém zaostrit'
na dokument za dobrého svetla, za Sera sa
vSak kvalita uz neporovnatel'ne zhorsi.

Predny 1,2 MP objektiv zvlada hravo
HD rozliSenie. Pri video komunikacii je
obraz postacujici, no uvitali by sme trocha
kvalitnejsi objektiv. Fotoaparatu robia
problém rychle zabery, ¢ize je vhodnejsi
skdr na statické zabery ako na pohyb.
Fotografovanie zvlada taktiez na vybornd,
¢o sa tyka odozvy systému.

VYDRZ

Telo tabletu v sebe ukrjva 3950mAh
batériu a sl'ubuje tak vysokd vydrz
zariadenia, ktora sa ma pohybovat' na
Grovni desiatich hodin. Prehravanie filmov
vo vysokom rozliseni, telefonovanie,
mailovanie & surfovanie po internete
si uZijete vzhl'adom na kapacitu
batérie dostatocne dlho. Pri znizenom
jase a vypnutom Wi-Fi si wdrz
batérie mdzete o nieco predlzit'.

Nam tablet pocas testovania vydrzal
v prevadzke (na nase prekvapenie)
dlhSie, nez sme ocakavali.

Pri poZivani navigacie vydrzal na jedno
nabitie s priblizne 60% jasu, zapnutym
internetom a GPS nieco cez Styri hodiny,
a to mu ostalo eSte 50% batérie.

Pri hrani hier ako Battlefield 4
Commander sme dokazali vybit'
zariadenie za dve/tri hodiny.

Surfovanie po internete so zapnutym
Wi-Fi batéria zvladala lepsie, tak isto ako aj
pozeranie filmov, priCom vydrzala pohanat'
zariadenie na Grovni desiatich hodin. Dobra
vydrz tabletu zaist'oval hlavne dvojjadrovy
Intel procesor, ktory bol Gsporny.

OPERACNY SYSTEM

Asus pouzil Adnroid Jelly Bean vo verzii
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RECENZIA JASUS FONEPAD 7 HW

4.3, ktory bol sice kvalitne vyladeny,

ale pocas prace s tabletom sme
zaznamenali vel'a sekani OS, spojenymi
s odozvou ovladacich tlacidiel a menu.

\erzia 4.3 ma mierne upraven(
pouzivatel'sk( liStu, v ktorej mdzete priamo
nastavovat' jas displeja i rozne parametre,
akymi s0 pripojitel'nost' k datam a rezimy
zariadenia. MnoZstvo madov, domacich
obrazoviek a aplikacii nasvedcuje tomu,

Ze zariadenie je pripravené na ¢innosti
roznych druhov od surfovania po internete
cez telefonovanie, videokonferenciu,
poclvanie hudby az po hranie.

V/stavanému 0S chybal vlastny prehravag,
ktory by ponikal viacero moznosti ako
len funkcie pretacania a zastavenia
skladby. Prehravac sme siihned' nahradili

stiahnutim iného prehravaca z Google Bc
Play. VylepSenie nadstavby Androidu
od ASUSu prislo aj v podobe reZzimov AWARD

obrazovky, kde sme si mohli zvolit' mady
urCené na Citanie alebo Setrenie energie,
ktoré bolo vel'mi dobre prepracované.

Aj ked' tablet nie je na hry vyslovene
spustite bez problémov. Instalacia hier
a aplikacii nam prisla dostatocne rychla
a bezproblémova. Android obsahuje
mnoho Asus aplikacii, napriklad Asus Sonic
Master na vylepsenie zvuku, ktory sme si
obl'dbili, hoci sme ho pouZivali minimalne.
Dalej obsahuje aplikacie na zamknutie
pristupu, Setri¢ energie, poznamky, maily,
hudbu Play a mnoho d'alsich. Pamat'
tabletu mo6zete vd'aka One Year ASUS
Webstorage Space rozsirit' o d'alSich 16GB.

Pocas prace s tabletom sme zaznamenali
minimalne chyby OS. Tykali sa zasekavania
a vyssej odozvy systému, ktora sa
z Casu na tas objavila. Nebolo to vsak

ni¢, €o by nam vel'mi prekazalo. Mensia vel'kost' vnitornej pamate sa za nasledok stratu efektu stereo zvuku
da vyriesit' vlozenim MicroSD karty ¢i a nechcené zakrytie mriezok pri drzani
VERDIKT d'alSich datovych zariadeni pomocou tabletu. Takéto rieSenie sme mali moznost'
USB-OTG pripojenia, ¢ize ani s tymto vidiet' napriklad v modeli MemoPad HD?7,
Asus Fonepad 7 je jeden z mnohych by pouzivatel' nemal mat' problémy. kde boli reproduktory umiestnené takmer

tabletov na naSom trhu, ktory zaujme identicky. Ako druhé negativum hodnotime

vybornou cenou, slusnym dizajnérskym Nesmieme zabddat' na slusny IPS absenciu senzora intenzity osvetlenia Super Alloy CQmponents

prevedenim a opera¢nym systémom displej, ktory ma dobré pozorovacie uhly displeja. Neustale ru¢né nastavovanie jasu

Android vo verzii 4.3 Jelly Bean. Tablet je a primerané rozlisenie. V/ykonom tablet displeja je otravné a pri tablete za 149 eur

vhodny najma na surfovanie po internete, neoh(ri, no prinesie vySsiu vydrz batérie, by takato vymoZenost' nemala chybat'.

prezeranie fotiek, sledovanie filmov, ktora tablet udrzi v prevadzke do desiatich

telefonovanie doma ¢i na cestach. Narocné hodin pri réznych narocnych cinnostiach. Celkovo sme si tablet rychlo obl'Gbili

hry si kvoli slabSiemu procesoru a grafike a az na niekol'ko nedostatkov je to vyborne

nezahrate. r]eAko‘v kaqum zanadem, aj tu sa nasli spracované z§1r|avd(?n|e, pV(?Sk\/tLIJ jlce aj XXL Aluminum - P — NexFET MOSFET ..

gativa. Prvym z nich je znova sa funkcie pre narocnych uzivatel'ov. Alloy Heatsink Design for CPU Power for Memory Power P
\/d'aka podpore MiniSIM slotu nepridete opakujlca chyba — umiestnenie dvojice

mimo domova o pripojenie na internet. reproduktorov vedl'a seba, ktora ma Lukas Libica ) ) B ) )
The Extra Large Heatsinks The New-Gen Alloy Chokes Stacking 2 Silicon Dies Into 1 MOSFET The Next-Gen MOSFET Supreme 12K Platinum Caps
Dramatically Take Away Heat and Make the Motherboard More Extreme Low Rds(on)— 1.2 mQ Lower Rds(on) 2.9 mQ The Industry’s Longest
Cool Down MOSFETs & Chipsets Efficient, Stable and Reliable Offering The Coolest Temperature & Lower Temperature Lifespan — 12,000 Hours

Most Efficient Power Delivery Higher Efficiency
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Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk

= The specification is subject to change without notice. = The brand and product names are trademarks of their respective companies. = Any configuration other than original product specification is not guaranteed.
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RECENZIA [E-BEUE COBRA' 707 HW

E-Blue Cobra 707

Kvalita za prijatel'nt cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: www.lama.sk
Dostupna cena: 37,91€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ spracovanie
+cena

+ podsvietenie
+dobry zvuk

- chyba
nastavenie
dizky

- konektory

frekvencny rozsah:
20Hz - 20kHz
konstantny vystupny
vykon: 15mW
maximalny vystupny
vykon: 150mW
citlivost' reproduktoru:
114 dB (pri 1000Hz)
prevadzkové
napatie: 5V = 5%
odber el. pradu pri
prevadzke: 100mA
mikrofén sparovany
s kablom TPE

LED podsvietenie

HODNOTENIE:

75%
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Znacka E-Blue mozno nie je

na nasom trhu vel'mi rozsirena
ako popredny vyrobcovia hracskeho
vybavenia Razer, Roccat €i Logitech,
no neraz sme sa presvedgcili, Ze nie
vzdy ide o znacku, a aj "noname"
vyrobok za zlomok ceny mdze
prekvapit'.

OBSAH BALENIA

Headset je prezentovany
v plastovom baleni, prelepeny
karténom so Standardnymi
informaciami o parametroch. Skoda,
Ze ho nie je mozné otvorit'

bez porusenia, ¢o by sa
hodilo najma pri prenasani,
nakol'ko vyrobca neposkytuje
Ziadne puzdro, ¢i obal. Avsak
pri headsetoch v tejto
cenovej relacii to je
pochopitel'né.

DIZAIN A KONSTRUKCIA

\/yrobca E-Blue pouZil
na pocit kvalitné materialy,
plasty s na dotyk pevné
a nevfzgajd. Hned'
po rozbaleni nas potesila
hmotnost'. Headset je I'ahky,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

takZe nezat'azi vas ani

pri niekol'kohodinovom hrani. Rovnaké
pohodlie poskytuje aj pritlak, ktory je
pomerne slaby, no v kombinacii s mensimi
musl'ami nezakryvajicimi celé usi ma
Cobra 707 tendenciu padat'. Ide o tzv.
supraauralnu konstrukciu, kedy slichadla
leZia prilozené na uchu a neobopinajd ho
cele.

Sklamanim je, zial', absencia akejkol'vek
moznosti nastavenia. Prispdsobujd sa
len vd'aka pruznému prepojeniu medzi
musl'ami a pre nizku vahu headsetu ho
dvihaja viac, ako by sme chceli. Naopak,
dizajn je vyborny. Lesklé plasty striedajd
matné a CereSnickou na torte je LED
podsvietenie, ktoré navodzuje dojem
ovel'a drahsSieho vyrobku. Podsvietené je
logo a oznacenie pravej a l'avej strany, ¢o
sme ocenili najma vecer. Na l'avej musli
sa nachadza kratky mikrofén a ovladanie
hlasitosti.

Menej St'astnym krokom bola vol'ba
pripojenia, ktorou je jednoduchy, gumou
potiahnuty kabel zakonéeny ako USB,
tak dvoma 3,5mm jackmi. Problém
nastal pri snahe pripojit' sldchadla
k notebooku, kde bol USB a sldchadlovy
port na opa¢nych stranach. Ciasto¢nym
rieSenim bolo nepripojenie USB, ktoré
sl(zi vylu¢ne na napajanie podsvietenia.

Z\UK

Pri hernych headsetoch sa malokedy
kladie ddraz na kvalitu zvuku a jeho
podanie. E-Blue Cobra 707 na tom nie je
inak, ale pre svoje Gcely je reprodukcia
dostacujaca. Zvuk je pomerne plytky,
bez vyraznejsich stredov a vysok,
dominantné s, pochopitel'ne, basy.

S hlasitost'ou by sa mal uspokojit' kazdy.

O prenos zvuku sa stara analoégovy mikrofon
na pruznom uchyteni s idealnou dlzkou,
ktora dosiahne priblizne ku kdtiku Gst, takze
dobre zachytava reg, ale nie rusivy dych.

VERDIKT

Aj ked' nejde o prémiovy headset,
spolo¢nosti E-Blue sa podarilo skibit'
prijatel'nd cenu s kvalitnejsim spracovanim
a obstojnym zvukovym prejavom, a to
vSetko zabalit' do vel'mi sluSivého dizajnu
s peknym LED podsvietenim. Mrzi nas
len spbsob pripojenia a vel'kost' musli.
Prekrytim celého ucha by sa zlepsila
izolacia vodi hluku a ergonémia.

Rébert Babej-Kmec
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RECENZIA [EENOVO TAB'A10-70| HW

LENOVO TAB A10 -70

Multimedialny pomocnik so skvelym zvukom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 210 €

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ batéria

+umiestenie
reproduktorov

+ certifikacia
Dolby

- absencia 3G

- chyba senzor
osvetlenia

- prislusenstvo

- rozlisenie
displeja

0S: Android 4.2 (Jelly
Bean) + dostupny
upgrade na 4.4 (Kitkat)
Farba: modra
Prepojitel'nost’: Wi-Fi
b/g/n, Bluetooth 4.0,
GPS, microUSB
Podpora MicroSD: ano
Rozmery: (V xD xH)
264,1x176,54 x8.95mm
Hmotnost": 560 gramov
Procesor: Stvorjadrovy
MediaTek MTK8121
1,3GHz (Cortex- A50)
Graficky akcelerator:
PowerVR™ Series 5
Uhlopriecka displeja:
10,1" leskly dotykovy
Zobrazovacia
technoldgia: IPS LED
RozliSenie displeja:
HD 1280 x800 pix
Operacna pamat": 1GB
RAM LPDDR2 800Mhz
Interna pamat"

16GB eMMC flash
memory on board
Batéria: 6340mAh
Predna kamera: 2Mpix

Zadna kamera: SMpix+AF

HODNOTENIE:

91%
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V/yrobca s dlhorocnou histériou
a vel'kym sortimentom
vypoctovej techniky prisiel na trh
s d'alSim tabletom. Zaujme najma
vyhodnou cenou a svojim hardvérom
ukrytym pod desat'palcovym
displejom.

OBSAH BALENIA

V/ Skatuli najdeme v prehl'adnych
prietinkoch iba pouzivatel'skd
brozdru, USB kabel a Sikovny maly
USB adaptér uréeny na nabijanie.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Celkovo je zariadenie vyrobené
z upravenych plastov v oblych
tvaroch, ktoré pdsobia vel'mi
elegantne a zabezpecuju tabletu
celkovi hmotnost' 560g. Tablet
sa neprehyba, nepocut’ Ziadne
praskanie ani vizganie plastov.
Soft-touch povrch zadnej strany
tabletu zabezpecuje dobry Gchyt
bez Smykania sa, ale na druhej strane
na nom vidno kazdy odtlacok prsta.

V/ I'avom hornom rohu je

umiestnena 5mpix kamera, priamo
nad kamerou je umiestneny mikrofén
a zapinacie tlacidlo. Na l'avej strane
ramu si umiestnené este dve
tlagidla ovladania hlasitosti, 3,5mm
audio a mikroUSB konektor. Slot

na microSD kartu je umiestneny

v I'avom dolnom rohu a je ukryty

pod podlhovastou krytkou.

Hrabka ramu — okolo 20
milimetrov — je priblizne rovnaka
po vSetkych stranach displeja,
takze sa vam len t'azko stane, ze
sa nechcene dotknete prstami
displeja. Na hornej Casti ramu je
umiestnena predna 2mpix kamera,
po bokoch ramu st pozdizne
umiestnené dva stereo reproduktory.
Na spodnej asti ramu este
najdeme logo vyrobcu Lenovo.

HARDVER

O vykon tabletu sa stara
Stvorjadrovy procesor MediaTek
vo frekvencii 1,3GHz a grafika
PowerV/R piatej série. Procesoru
sekunduje 1GB operacnej
pamate, ktora mohla byt' vyssia,

ale vzhl'adom na cenovd relaciu
tabletu postacuje. Zo 16GB
vstavanej pamadte je pouZivatel'ovi
dostupnych okolo 11,3GB pamate,
ktor( si mdZete pomocou microSD
karty rozsirit' o d'alSich 32GB.

\/yrobca dosadil 10,1" leskly
dotykovy IPS displej s LED
podsvietenim a rozlisenim
1280 x800pix. Na videokomunikaciu
a momentky ma tablet dva
fotoaparaty: predny 2mpix a zadny

5mpix s automatickym zaostrovanim.

O pripojitel'nost' a datovd
komunikaciu sa staraji bezdrotové
technologie Bluetooth verzie
4, GPS a predovsetkym Wi-Fi
s b/g/n Standardom. Kablom
mdZete pripojit' tablet k audio
zariadeniam pomocou 3,5mm jacku
a k datovym zariadeniam pomocou
microUSB konektora. \/ydrz tabletu
zabezpetCuje 6340mAh batéria.

MULTIMEDIA

Na prehravanie hudby ma Android
vstavaného spravcu stborov.

ACRUEL

DIRECTOR OF
PHOTOGRAPHY
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Na kvalitnejSie a prehl'adnejsie pocvanie
hudby s moZnost'ami Gpravy efektov

je vdak nutné stiahnut' si z Google Play
lepSi prehravac, nez je ten vstavany.
Prehravanie filmov je zabavné. Dokazete
prehrat' HD videa ¢ FULL HD film.

Hlasitost' reproduktorov je vyborna,
no miestami skreslena. Zabezpecuje ju
skvely priestorovy zvuk s certifikaciou
Dolby a dobré umiestnenie reproduktorov
smerom k pouZzivatel'ovi.

Pomer 16:10 nebol na pozeranie filmov
v HD rozliseni v pomere 16:9, co malo
za nasledok Gzke Cierne pruhy
na dolnej a hornej Casti displeja.
Po miernej softvérovej Gprave (roztiahnuti
filmu na cell obrazovku) pruhy zmizli.

FOTOAPARAT

Uz sme zvyknuti pri tabletoch na ich
priemerne dobré fotoaparaty, ani Lenovo
Tab a10 nie je vynimkou, vyboCujlcou
z radu. Vyrobca pouZil dvojicu fotoaparatov.
Prvym z nich je 2mpix predny fotoaparat
ur¢eny predovsetkym na videohovory.
Chyba mu funkcia zaostrovania, a tak
s nim urobite len tie najzakladnejsie
fotky, aj to len pri dobrom svetle.

Druhy fotoaparat je kvalitnejsi, aj ked' nie
o vel'a. Je umiestneny v I'avom hornom
rohu, na zadnej strane tabletu a disponuje
automatickym zaostrovanim s 5mpix
rozlisenim fotiek. Zaostrovanie funguje
iba do urcitej miery. S makrom a ostrymi
fotkami urcite nepocitajte. Softvér pontka
viacej moznosti ako spravit' peknd fotku
—napriklad snimanie viacerych snimok

po sebe alebo rdzne farebné efekty.

VYDRZ

6340mAh batéria pouzita v tomto tablete
zabera priblizne 2/3 vel'kosti tabletu a jej
vydrz sa odhaduje na 8 hodin pri prezerani
web stranok, 40 hodin pri poclvani hudby
a 250 hodin v necinnosti. Pri nasom
testovani nas batéria vskutku prekvapila.

V/ stand by rezime vydrzala viac nez 288
hodin na jedno nabitie — z toho Wi-Fi bolo
zapnuté vyse 2 dni 16 hodin a displej svietil
nieCo cez Sest' hodin 24 minat.

Pri maximalnej svietivosti, zapnutom Wi-Fi,
prezerani videl, web stranok a hrani hier
batéria vydrzala do siedmich hodin na jedno
nabitie. Na desat'palcovy displej, ktory
spotrebdva istotne vel'a, a Stvorjadrovy
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procesor je to vel'mi slusna vydrz batérie.
OPERACNY SYSTEM

Operacny systém pouzity v tablete
bol Android Jelly Bean vo verzii 4.2
s najnovsimi dostupnymi aktualizaciami.
Android nam prisiel ako vel'mi dobre
vyladeny. Pri teste sa nam len
niekol'kokrat stalo, Ze mal OS oneskorenie,
napriklad pri stlacani Sipky spat'.

Lenovo si prostredie upravilo po svojom,
chybalo v iom menu tlacidlo. Namiesto
neho boli vSetky aplikacie spolu

na jednom mieste ako keby na domacej
obrazovke, to sa nam celkom pacilo. Medzi
nami najcastejSie pouzivanymi vstavanymi
aplikaciami boli Dolby, spravca siborov,
prehravac videa a mapy od Google.
Upravené boli aj skraty oznameni.

Po rolovani I'avého horného rohu sa

nam vysunuli upozornenia a po vysunuti
pravého horného rohu informacie

o0 (cCte Google a skratky ovladania
hlasitosti, jasu, Wi-Fi a d'alSie.

Pisanie bolo pohodIné ako aj po Sirke,

tak aj po vyske tabletu, vd'aka vel'kym
prehl'adnym tlacidlam. Za vyzdvihnutie este
stoji Casta aktualizacia softvéru. Len pocas
testovania sme mali moZnost' stiahnut' dve
nové aktualizacie firmware. Lenovo planuje
vypustit' aj aktualizaciu OS na verziu 4.4
Kitkat, ktora mozno prinesie d'alSie zaplaty

uz aj tak vyladenému systému.

VERDIKT

Lenovo Tab a10 je skvely spolocnik.
Mala hrabka, pekny dizajn a pouzité
technolégie spolu vytvaraja d'alsi dobry
kisok z dielne Lenova. Za vyzdvihnutie
vlastnosti stoji umiestnenie stereo
reproduktorov, ktoré sme si hned' obl'Gbili,
a prostredie i rychlost' Androidu.

Na druhej strane nie je toho vel'a, ¢o by sme
mali vyrobcovi za toto zariadenie vytknat'.
Treba vytknGt' len prislusenstvo, ktoré
mohlo byt' bohatSie aspon o nejaky kozeny
obal alebo f6liu na displej a absenciu
senzora osvetlenia prostredia.

0d desat'palcového tabletu sme Cakali
vySSie rozlisenie nez 1280800, no pri cene
predavaného modelu je tento fakt vedl'ajsi.

Tablet je urceny hlavne I'udom, ktori

majl radi komunikaciu a nechcd byt'
obmedzovani sedenim za pocitacom.
Tablet nie je uréeny na hry, no zahrate
obchodu. Cena je za ponikany vstavany
hardvér a vyladeny operacny systém dobre
uréeng, i ked' za mensi priplatok dokazete
klpit' podobny tablet s FullHD rozlisSenim
displeja a kvalitnejSim podanim farieb.

Eduard Cuba



RECENZIA JASROCK'M8 HW

ASRock M8 barebone

Ked' vyrobca MB a automobilka spo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASRock
Dostupna cena: 380 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+ A-Control
+magnetické

kryty
+ softvér
+solidne
prevedenie

- obmedzenia
pri upgrade

Material:

ocel', aluminium a plast
Rozmery:

372 x 123 x 400 mm
Motherboard: Z87-M8
CPU: 4th Gen Intel®
Core™i7 /i5 /i3 / Xeon
/ Pentium® / Celeron®
Processor Family
Chipset: Intel Z87

RAM: 2 x SO-DIMM slot
DDR3 1600/1333/1066
MHz, max. do 16GB

VGA: 1 x Dual-slot
Graphics Card s podporou
NVIDIA® GTX 7xx series

a AMD R9 2xx series
Max. rozmery VGA:

295 x 138 x 43.5mm
(Max. TDP - 270W)

HDD: 3.5" alebo 2.5" drive
Opticka: 1 x Slim
Super-Multi Drive

Wi-Fi: 2T2R WiFi
802.11 ac+ BT v4.0

170: predny - 4 x USB 3.0,
MIC, Headphone, 4-in-1
Card reader

(SD/ MMC/MS/MS PRO)
zadny - 7.1 HD audio
(Creative Sound Core3D),
1x Intel Gigabit LAN,

4x USB3.0, 4x USB2.0,
eSATA, DP, HDMI

Cooling: 4x 70mm
Power Unit: PSU 450W

HODNOTENIE:

907%
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Do redakcie sme dostali

jednu vjnimoéna skrinku.
Nejde eSte o cely pocitac, pretoze
tato ,skladacka” nemala niektoré
dolezité komponenty ako grafickd
kartu, CPU, RAM alebo disk, ale
prave v tom je jej kiizlo. MdZete si
totiz vyskladat' vlastné vysnivané
PC v takejto unikatnej skrinke
navrhnutej v automobilke BMW.

M8 je barebone systém s doskou
Standardu Mini-ITX od spolocnosti
ASRock. Skrinka je naozaj masivna.
.Hola" vazi az okolo 10 kg, ¢o je
viac ako vazi dobre vybavené PC

aj so vsetkymi komponentmi.

Sasi je viak tak pevné, Ze nikde
nerezonuje a timi vSetky otrasy
mechanik, ¢i coolerov, ¢o znizuje
neziaddci hluk na minimum.

To, ¢im vynika je nepochybne dizajn.
0 navrh M8 sa postaralo Stddio
automobilky BMV DesignWorks
USA, o Com sa pred par mesiacmi
vasnivo diskutovalo na internete.
Automobilka odviedla naozaj solidnu
pracu. Podarilo sa im vytvorit' pre
Gzasny kus technologie skutocne
dostojny obal. Skrinka je vytvorena
z masivneho hliniku s do gierna
ladenou povrchovou (pravou a
naozaj pevnych priehl'adnych
tvarovanych ¢ervenych plastov, o
jej dodava na vysokej elegancii.

Na celnom paneli dominuje vel'ky
oto¢ny ovlada¢ A-Command,
uprostred ktorého je maly OLED
displej. Okrem funkcie Power nim
dokazete obsluhovat' napriklad aj
hlasitost' zvukov, ¢i zobrazovat'
aktualny stav systému. Vel'mi
Sikovné rieSenie. Ma integrovany
G senzor, takze automaticky
rozpozna orientaciu vasho pocitaca
a korektne zobrazi informacie na
displeji. Vedl'a je umiestnena mala
notebookova mechanika (DVD RW
Lite-On) a &4 USB porty. Ostatné
konektory sd vyvedené tradi¢ne
vzadu, kde s okrem napajania,
d'alSie 4 porty v prevedeni USB

3.0, 4 porty USB 2.0 (spolu teda
az 12 USB portov!), konektor
eSATA, gigabitovl LAN, zvukové
jack spolu s optickym digitalnym

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

ja svoje sily

konektorom a pre obraz HDMI a
Display Port pre Haswell GPU. Celny
panel este ukryva maly vyklopny
panel, v ktorom je ukryta ¢itacka

pre pamat'ové karty formatu SD a dva
jack konektory pre pripojenie analégového
headsetu (sldchadla + mikrofén).

Za vynimocny dizajn ziskal systéem M8
uz niekol'ko prestiznych ocenent, vratane
Red Dot. BoCnice s prichytené pomocou
magnetov, takZe sa zdanlivo jednoducho
dostanete dovnutra. Slovitko ,zdanlivo’
sme zamerne zdodraznili, pretoZe vol'ny
pristup je len ku zakladnej doske. Ak by
ste chceli instalovat' poriadnu VGA, budete
potrebovat' Specialne naradie (Sraubovak
so Sest'hrannou hlavou — je scast'ou
balenia) a maly kl'G¢ik. Nim si odomknete
Gzky kryt a ziskate pristup ku slotu,

resp. 90° redukcii pre slot pre grafiku.

Graficka karta je tu potom ulozené na
plocho pomocou redukéného G-Riser
modulu, ¢im sa vyrazne uSetril priestor

a zaroven ostala otvorena aj moznost'
pouzit' dvojslotové grafiky (cez 2 pozicie).
Odporatame vam pouzit' napriklad grafiku
GeForce GTX 760, ktora by mohla vhodne
doplnit' napr. procesor Intel i5-4430, ktory
sme pouzili pri nasom testovani aj my.

Vel'mi pozitivne hodnotime systém
chladenia. Ked'Ze je skrinka uzavreta, hore
a dole s( oproti sebe integrované 4 malé
coolery, aby nedochadzalo k prehrievaniu
systému. Dva s( pri CPU a dva na strane

oproti pri grafike, pricom vZzdy je jeden
cooler orientovany smerom dnu (privod
¢erstvého vzduchu) a druhy smerom
von (odvadza teplo). Styri coolery s
priemerom 7 cm tak urobia efektivne
viac prace ako ¢asto zbytocne vel'ké a
menej Gcinné systémy chladenia.

Zakladna doska ASRock ma cipset Intel
Z87, ktory podporuje procesory Intel 4.
generacie, vratane i3, i5 alebo i7 — patica
LGA1150. \/Setko dolezité, vratane
zvukového procesoru Sound Core3D,
Bluetooth 4, Wi-Fi Standardu 802.11ac

(5. generacia) alebo gigabitovej LAN, je
krasne integrované priamo na zakladnej
doske vo vel'mi elegantnom prevedent.
Ako moZete vidiet' aj na obrazkoch, na
doske si solidne kondenzatory so zlatymi
¢apickami, ktoré sl'ubujd vyrazne dlhSiu
Zivotnost'. Trochu nas vsak sklamali sloty
pre RAM, ktoré umozfuja pouZit' len dva
mensie ,notebookové’ moduly, ¢o trochu
obmedzuje moznosti dostat' dnu extra
vykon. My sme v5ak zvolili pri testoch 1866
MHz DDR3 pamate Kingston HyperX (2x 4
GB), €o je asi ta najlepsia dostupna vol'ba.

\/ skrinke je integrovany maly zdroj FSP
Group s vykonom 450 Watt a brondzovou

Skoro 400 za skrinku?

certifikaciou 80 Plus. Ten utiahne aj
trochu vykonnejsiu grafiku, takze sa
netreba obavat', Ze by menSie rozmery
znamenali nejaké obmedzenie.

Celkovo vSak v nas zanechal systém

vel'mi pozitivny dojem. Je to trochu taky

IT fetis, pretoze celkové rozmery systému
sa zas az o tol'ko nelisia od klasického
desktop pocitaca, kde je moZné pouzit' aj
vykonnejSie komponenty, ale... Skrinka

je proste nadherna a spokojne by sme ju
postavili aj do obyvacku ku vel'kému TV
namiesto hernej konzoly a rozbehali ju ako
Steam machine (hluk pri maximalnej zat'azi
nie je sice najtichsi, ale nie je to viac ako
dobre rozkdreny notebook). Vonkajsi dizajn
ide ruku v ruke s vel'mi peknym vndtornym
usporiadanim, ize krasna je naozaj aj
zvonku, aj zvndtra. A s pouzitym Cipsetom
/87 zo zostavy dostanete solidny vykon aj
pre narocnejsie hry vo vysokych detailoch.

Marek Pole¢

Ak sa vam zda cena za tento barebone systém vysoka, tak skiste zratat' cenu
samotnych komponentov. KvalitnejSiu skrinku bez zdroja kipite za cca 80-150 €,
dosku za zhruba 150 €, 450W zdroj 80+ brondze asi za 50 € a optickd mechaniku
v slim prevedeni tak za 20-50 €. Po zratani vstupov sa dostavame na cenu

zrovnatel'nd s M8. ESte stale ie to vel'a?
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RECENZIA [SYNOLOGY DISKSTATION DS414) HW

Synology DS414;

Poriadny stvordiskovy NAS server

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Synology
Dostupna cena: 319 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+tichy chod
+moznosti
konfiguracie
+ softvér
+DSM 5.0

- vysSia cena

Procesor: MindSpeed
Comcerto 2000, dve
jadra 1.2 GHz

RAM: 512 MB DDR3

HDD: 3.5" alebo 2.5"
SSD alebo klasické HDD
s rozhranim SATA [I/11]

Maximalna kapacita:
pritx6TB=24TB
(pri RAID zapojeni
sa moze lisit' podl'a
nastaveni)

Porty: LAN, 1xUSB 2.0,
1xUSB 3.0

Rozmery:
184 X 168 X 230 mm
Hmotnost" 2,21 kg
Cooling: 2x 80 mm
Hluénost: 189 dB
Spotreba:

36,7 W za chodu

85 W za chodu

HODNOTENIE:

97%
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Ako rastie technické vybavenie
nasi domacnosti, zvySuje sa
aj nasa potreba centralizovat' data
na jednom mieste. Pocitace si
hluéné, energeticky prilis narocné
a t'azko konfigurovatel'né, no a
skladovat' na policke externé USB
disky... Naozaj Sikovnym rieSenim
je preto maly NAS server.

My sme vam uz jeden taky
predstavili, ale ten mal len 2 Sachty,
takZe sa don dali pouzit' iba’

dva disky. Na zaklade vlastnych
sklsenosti vieme, Ze Ziadna
diskova kapacita nie je dostatocne
vel'ka, pretoze za par mesiacov s
dobrym internetovym pripojenim
nie je problém naplnit' az po okraj
prakticky akykol'vek disk. Limitom
dvojsachtovej NAS je obvykle kapacita
4 az 8 TB (v niektorych lepSich NAS
max. 12 TB), no pri bezpecnom
zapojeni v RAID so zrkadlenim sa
tato kapacita znizuje na polovinu

a to uz dnes naozaj nestaci.

Synology ma preto v ponuke aj
Stvordiskovy DiskStation DS414j,
ktory pondka maximalnu kapacitu
az 24 TB (4 x 6TB disk). Samozrejme
v pripade zapojeni RAID sa kapacita
znizuje, ale 4 disky poskytuja viac
moznosti efektivneho pouzitia ako
len dva, pretoze sa dajd vyuzivat'
na zvysenie bezpeCnosti moderné
.stripped’ zapojenia, ktoré az

tak neznizujd datova kapacitu,

no v pripade potreby sa s nimi

da zrekonstruovat' ktorykol'vek
disk. Testovany model podporuje
hadam vsetky bezné Standardy
vratane hybridného Synology
RAID, d'alej Basic/)JBOD/RAID
0/1/5/6/10. Server je vybaveny
jednym gigabitovym LAN. Za
samozrejmost' pri tomto zariadeni
povazujeme moznost' menit'
disky aj za chodu (hot swap), takze
vas nikdy nenecha ,v stichu”.

Synology DS414j je vo svojej podstate
maly datovy server uréeny pre
domacnosti, ¢i malé kancelarie,

ktoré sa neuspokoja s dvojdiskovym
rieSenim a potrebujd vacsiu
kapacitu. Ako prvy model série j
prichadza DS414j s dvojjadrovym
procesorom MindSpeed Comcerto
2000 taktovanym na 1,2 GHz a 512
MB DDR3 pamat'ou. Disponuje
taktiez rozhranim SuperSpeed USB
3.0 pre pripojenie d'alSieho Glozného
zariadenia (NAS ma 2 USB porty,

na ktoré mozete pripojit' priamo
dva d'alSie externé disky, alebo aj
mensiu tlaciaren). Vykon NAS bude
stacit' na to, aby server ponukol
rychlost' downloadu az 112,28
MB/s a upload 80,38 MB/s, alebo
niekol'ko paralelnych Gloh na pozadi
bez obmedzenia pouZivatel'ov.

NajsilnejSou zbrafou Synology
jeich operacny systém. Tak ako
kazdy pocitac, aj tieto servery
maja svoj OS, ktory vsak vyvija
priamo Synology pod nazvom
DSM 5.0. Systém je mimoriadne
prehl'adny, intuitivna a navyse aj
plne lokalizovany do ¢estiny, co
znacne zjednodusi jeho pouZivanie.
Systém disponuje mnoZstvom
nastavenia umoznuje inStalovat'

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

aj rozne aplikacie, ktoré rozsiruja
funkcionalitu celého systému.

Tak napriklad ak mate dobré
pripojenie do internetu, mozete
prevadzkovat' vlastny mailovy
server. Mozete sem nainstalovat'
podporu pre SQL + PHP a za par
kliknuti mdZete mat' aj vlastny
webovy server, na ktorom mozZete
prevadzkovat' WWW stranky,
internetovy obchod, alebo vlastny
blog napr. pod systémami
WordPress, ¢i Joomla. NAS zvlada
aj multimedialne servery ako je
Logitech Squeezebox, Ci iTunes,
vd'aka comu sa moze stat' vasim
Uloziskom pre vSetku hudbu a filmy.

Cely systém sa da vizualne zobrazit' v
klasickom internetovom prehliadaci.
Je to akoby ste mali maly Windows
uprostred svojho prehliadaca - je tam
ovladaci pane, siborovy prieskumnik,
okna s aplikaciami - proste intuitivy a
prehl'adny graficky operagny systém.

Synology d'alej ponika Sikovné
aplikacie pre osobny Cloud, cez ktoré
sa dajl inteligentne zdiel'at' sGbory,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk

fotografie, Ci vided, priCom nie je problém
priamo z DS prehravat' ¢okol'vek ani na
vel'kom Smart TV pripojenom do siete
(testovali sme tieto funkcie so Samsung
TV). Dostupné su tieZ bezplatné klientské

aplikacie pre mobilné telefony, Ci tablety, cez

ktoré je mozné jednoducho vyuZzivat' cloud
aj na tablete, napr. sledovat' filmy priamo z
disku vo vasom iOS, i Android zariadent.

SUbory teraz nemusite prenasat' cez
USB, alebo vyuZivat' sluzby ako Dropbox,
pretoze mdzete kedykol'vek priamo cez
internet pristupovat' ku svojmu disku,
pripadne zriadit' konto so zvolenymi
pravami pre svojich priatel'ov. Potrebujete
aby vam niekto nahral na vas disk film?
Staci mu vytvorit' konto a méze vam ho
uploadnat'. Nemusite sa pritom bat', ze
by mohol st'ahovat' nejaké data z vasho
disku, pretoze sa tu da vel'mi prehl'adne
nastavit' pristup a tak mu jednoducho
obmedzite disky, ¢i adresare kam smie
chodit' a kam nie. M&Zete mu dat' pristup
len pre Citanie, alebo len pre zapis do
urcitého adresaru, takze vam nebude
moct' ni¢ vymazat', ¢i inak poskodit'.

Nechyba samozrejme ani aplikacia pre
DVB-T tuner, takze ak mate nejaky
zabudnuty USB TV tuner, ktory ste

uz dlhSie nepouzili, mdzete DSL414j
vyuZivat' aj ako digitalny videorekordér,
pripadne cez aplikaciu streamovat' TV
vysielanie do svojho mobilu. Pomocou
rozsirujcich balickov si mozete do
svojej NAS nainstalovat' aj klienta pre
torrenty, podcasty, ¢i aplikaciu pre
bezpecnostné kamery. InStalovat' sa
dajl tiez aplikacie tretich stran, takze je
mozné napisat' si aj vlastny program.

Server Synology DS414j ma v plnom
zat'azeni pri prevadzke so Styrmi diskami
spotrebu pod 36,7 Wattov, ale disky

sa mozu pri necinnosti vypinat’, ¢im
spotreba klesne na Groven iba 85 Wattov.
Systém DSM (DiskStation Manager)

tieZ umoZnuje naplanovat' zapinanie

a vypinanie NAS, takze ho mdzete

napriklad vzdy pocas noci Gplne odstavit'
arano savam sam zapne, aby bol v
pohotovosti ked' ho budete potrebovat'.

O chladenie celého systému sa starajd
dva ventilatory s priemerom 8 cm,
umiestnené vzadu. Dosahujd mensi
hluk nez priemerné PC, aviak v pripade
potreby sa dajd nastavit' aj na tichsi
chod, prip. sa mézu Gplne vypnat' ak nie
je nutné aktivnejsie chladenie. NAS preto
mozete mat' umiestnend kdekol'vek,
hoci aj na pracovnom stole alebo v
obyvacke niekde blizko televizora.

Server je dodavany bez diskov, len ako
skrinka so Styrmi 5,25" Sachtami, napajacim
adaptérom a LAN kablom. Mo6Zete si ho
tak vyskladat' sami podl'a potreby. Zacat'
mozete aj s jednym diskom, pricom idealne
je vyuzivat' serverové, i RAID disky.
Niektori vyrobcovia (ako napr. Western
Digital) ponikaja Specialne HDD edicie
urcené pre pouzitie v NAS (napr. WD Red
disky). Zoznam kompatibilnych HDD zistite
na strankach www.synology.com, ale

ide o disky, ktoré boli priamo testované

v danej NAS. My sme nemali najmensie
problémy ani so starsimi ,vyradenymi’

80 GB SATA diskami, ¢i novymi 2,5" SSD
diskami (dajd sa zospodu priskrutkovat'
do Suplikov aj bez redukénych raméekov).
Md&Zete skratka doasne pouZit' aj nieco
.z domacnosti’, ale samozrejme je lepSie
kdpit' nové disky, ktoré majd nizsiu
naroCnost' a menej sa zahrievajd, takze
mozu bezat' 24 hodin denne. Staci si kapit
aj jeden a ¢asom postupne rozsirovat' svoj
server o druhy, treti alebo Stvrty disk.

Schopnosti stanice DS414j st naozaj
rozmanité a preto hravo uspokoja aj
vel'mi naro¢ného pouzivatel'a. Cena
modelu DiskStation DS414j sa pohybuje
okolo 300 eur s DPH, ¢o teda nie je malo
(treba priratat' nieco aj za HDD), ale za
tie peniaze rozhodne stoji. Je to jeden z
najlepsich malych NAS serverov s tym
najlepSim operanym systémom, aky
sme zatial' videli. Za vynimocné technické
prevedenie sme sa preto rozhodli udelit'
mu redakcné ocenenie TOP Produkt.

Marek Polec
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RECENZIA JASROCK FATAL1TY' B85 KILLER® HW

ASRock Fatal1ty B85 Killer

Lacna doska pre hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASRock
Dostupna cena: 75 €

PLUSY A MINUSY:

+ dobra cena

+ Killer E2200
+ kvalitné audio
+dizajn

- 1600 MHz
pamate
- 4x SATA6 Gb/s

CPU: socket 1150

s podporou 4. a 5.
generacie Intel Core i7/
i5/i3/Xeon/Pentium/
Celeron procesorov

Podpora: Intel Turbo
Boost 2.0 Technology

Chipset: Intel B85

RAM: 4x DDR3 DIMM
sloty (max. 32 GB)

Internet: Qualcomm
Atheros Killer LAN

Audio: Purity Sound
115dB SNR DAC
TINE5532 Premium
Headset zosilfovac
(podpora do 600 ohm)

Zakladné sloty a konektory:
3 x PCl Slots

4 x SATA36.0Gb/s
2xSATA23.0Gb/s
2 x USB 2.0 Headers
1 x USB 3.0 Header
1xPS/2 Port

1 x D-Sub Port

1 x DVI-D Port

1 x HDMI Port

1 x Opticky SPDIF
3x USB 2.0 Ports

1 x Fatal1ty Mouse
Port (USB 2.0)

2 x USB 3.0 Ports
1xRJ-45 LAN

HODNOTENIE:

89%
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Herné pocitace potrebujd herné  atraktivne chladenie a zvu¢ny nazov.
zakladné dosky. Teda, nie Po spristupneni pretaktovania K-sérii
celkom nevyhnutne, ale my ich tam procesorov aj pre Cipsety nizsie ako
chceme mat'. A v pripade herného Z87 sa stali pre hracov zaujimaveé
stroja s procesorom Intel nas aj lacnejsie zakladné dosky.
napadne v prvom rade Cipset Z87,
v druhom rade novsi 297. ASRock Fatal1ty B85 Killer pridava
prvky a funkcie, ktoré pozname
ASRock sa vsak chce hrat' aj
na nizsich Cipsetoch.
Napriklad na B85.

Intel B85 nie je najvyssim a najlepsie
vybavenym Cipsetom pre procesory
Intel v sockete LGA 1150. To vSak
neznamena, ze by na fom nemohla
byt' postavena doska pre herny
pocitag, najma ak sa bavime

o segmente hracov, pre ktorych je
vybava menej ddlezita, ako cena.

A prave tu staci zobrat' vyrazne
lacnejsi Cipset, osadit' ho na dosku,
pridat' nevyhnutnd portovd vybavu,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

na high-endovych doskach, ako
napriklad Killer E2200 siet'ovy
adapteér, ¢i zvukova kartu s
technoldgiou Purity Sound. Herny
stroj s Haswell procesorom sa
tak stava dostupnejsi a hradi
pritom nie s vyrazne ukrateni

z hl'adiska vykonu, aspon pokial'

neuvazuji nad zapojenim viacerych
grafickych kariet do SLI alebo CrossFireX.
Azda najvacsim obmedzenim je nemoznost'
taktovat' procesory bez privlastku K" v
nazve a teda procesory s odomknutymi
nasobi¢mi. Pre B85 Killer sa nam ako
najlepsie rieSenie pozdava Core i5 4670K.

Najvacsim t'ahakom dosky je oproti,
povedzme beznym B85 doskam (ktoré

s cenami zacingjl niekde na hranici 50

EUR) je spominana siet'ovka s vlastnym
procesorom zarucujlca nizsiu latenciu

a vyssiu stabilitu i rychlost’ pripojenia k

sieti, zvukova karta s elektromagnetickym
odtienenim postavena na kodeku Realtek
ALC1150 a komponenty napajania procesora

s prediZenou Zivotnost'ou ¢i pozlatené
konektory v primarnom grafickom slote.

Toto vsetko st prvky vybavy, ktora
ASRock nazyva Gaming Armor a ponika

zabalen( v doske za necelych 80 EUR.
Priamymi konkurentmi sG mu MSI
B85-G43 Gaming, Gigabyte G1.Sniper B5
a ASUS B85-Pro Gamer, vSetky dosky
sa eSte vmestia pod stoeurov( hranicu.
Aka je herna B85ka od ASRock a ¢i sa za
nu oplati vylozit' Styri modré bankovky
sme sa pozreli v nasom testlabe.

BALENIE, DIZAJN A NAVRH

Pestrofarebna skatul'a je doslova
preplnena logami oznacujacimi vsetky

mozné technologie a vlastnosti, ktorymi
doska disponuje. Vo vnatri najdeme len
zakladnd vybavu; kryci plieSok zadnych

|0 portov, dva S-ATA 6 Gb/s kable, disk s
ovlada¢mi a utilitami a dvojicu manualov
pre softvérové nastroje a samotn( dosku.
Necakanym bonusom je darcekovy

kod pre nastroj XSplit Broadcaster.

Doska je zhotovena v standardnom

ATX formate v ¢ierno Cervenom dizajne,
ktory je typicky pre produkty, ktorym
prenechal jeden z najvacsich a komercne
najaspesnejsich profi gamerov Fatallty.

RozloZenie komponentov, portov a

slotov na doske je v poriadku, nizky
chladic Cipsetu urcite nebude prekazat'
dlhym grafickym kartam, v poriadku je

i orientacia S-ATA konektorov. Okolo
socketu je dostatok miesta pre osadenie
rozmernejsich chladicov procesora. Doska
v sockete LGA1150 podporuje procesory
Intel postavené na jadrach Haswell,

vratane procesorov Xeon a s novym

BIOS vo verzii 1.10 aj najnovsie modely
Haswell Refresh. Doplnkovy napajaci
konektor je osempinovy a o stabilnd
prevadzku procesora sa stara Sest'fazova
digitalne riadena napajacia kaskada.

Uspornym Haswell procesorom, ktoré na
tejto doske nebudu taktované to bude s
prehl'adom stacit'. Do Stvorice pamat'ovych
slotov mozZno osadit' dovedna 32 GB DDRR3
pamati. Podporované s samozrejme aj
XMP profily, tu nas vak bude zaujimat’
skdr casovanie, ked'Ze limitom Cipsetu
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RECENZIA JASROCK FATAL1TY' B85 KILLER® HW

B85 je 1600 MHz hranica frekvencie
pamét'ovych modulov. Dalia vyraznejsia
dan lacného Cipsetu, no na druhej strane,
vacsina pouzivatel'ov pri stavbe pocitaca
moduly len zaloZi do slotov a zaujima

sa skor o kapacitu, ako priepustnost’

a vykon pamat'ového systému.

Jednym za najvyraznejsich dizajnovych
prvkov je chladi¢ na napat'ovych
regulatoroch. Hlintkovy pasiv s prierezom
v tvare pismena T sice pdsobi mohutne,
no vzhl'adom na svoj tvar nema

privel'kd plochu a ide skor

o dizajnovy prvok.

Dvojica

konektorov

pre dva

ventilatory chladica

procesora sa objavuje

aj na lacnejsich doskach,

¢o rozhodne vitame. Jeden je
Stvorpinovy s podporou PWM, druhy
len trojpinovy, oba podporuji regulaciu
otacok z prostredia BIOS. Konektorov pre
ventilatory je na doske dovedna Sest'.

Chladi¢ na Cipsete je nizky a rozloZity,
opat' bez nejakého Elenenia, ktoré by
mohlo zvadsit' priestor pre odovzdavanie
tepla okolitému vzduchu.

\/ tejto oblasti sa uz ako obycajne
nachadzajd headery pre pripojenie
predného panelu skrinky, systémového
reproduktoru a Cip s BIOS. Ten je na doske
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len jeden, zalohované, alebo dualne BIOS,
resp. UEFI st skor doménou vysSich
modelovych radov s trojcifernou cenovkou.

PoslGvame sa po okraji dosky d'alej, Stvorica
Cervenych S-ATA portov podporuje Standard
S-ATA 6 Gb/s, dva tierne konektory
s priepustnost'ou 3 Gb/s sa buda dat'
dobre pouzit' pre pripojenie optickej
mechaniky a starsich diskov
s rotujdcimi plathnami.
VSetky porty
ma

na
starosti

Cipset B85,

takZe doska sa

zaobisla bez d'alsieho

radica, ktory by mohol

zdvihnGt' cenu mozno aj

o dva dolare. Porty st orientované
kolmo na dosku, S-ATA kable tak budd
z dosky trochu tréat', alebo bude treba
pouzit' kable so zahnutymi konektormi.

RozSirovacich slotov pre karty je tak ako sa
na ATX dosku patri sedem. Okrem dvoch
PCl-Express x1, troch PCl s( to aj dva
PCI-Express x16 sloty. PInych Sestnast'
liniek ma len primarny slot, ktory je navyse
vo verzii 3.0. Druhy slot pre grafickd kartu
je vo verzii 2.0 a ma len Styri linky (aj fyzicky
na konektore). Doska podporuje CrossFireX
a Quad CrossFireX, zapojenie dvoch
dvojcipovych kariet by vsak bolo v tomto
pripade nezmyslom. Piny v primarnom

slote sU pozlatené, od ¢oho si vyrobca
sl'ubuje lepSiu priepustnost' a rychlost'
komunikacie procesora a grafickej karty.
PCl sloty ma na starosti radi¢ ASMedia.

ASRock dosku vybavil technolégiou
Purity Sound, ktora ma zabezpecit'
intenzivny zvukovy zazitok pre kazdého
hraca. 7.1 kanalova zvukova karta je
postavena na Cipe Realtek ALC1150

a vylepsena o zopar drobnosti.

Zakladnym zdokonalenim je odtienenie
od ostatnych komponentov dosky. Oblast'
zvukovej karty je na PCB oddelena
od zvysku dosky a samotny Cip je
opatreny krytom, izolujdcim Cip
od elektromagnetickym
vplyvom okolia. Dolezitym
doplnkom je dvojica
zosilnovacov, oba
od Texas

Instruments.
TINE5532
je zosilfovac,
ktory doske pomaha
dosiahnut' odstup
signalu od Ssumu 115 dB,
druhy, rovnaky ¢ip umoznuje
pripojit' k prednému panelu
skrinky aZ 600 ohmové slichadla.

Rovnaky tieniaci kryt ma aj Cip siet'ovej
karty Killer E2200. Ta ma za Glohu
minimalizovat' oneskorenie pripojenia

a zabezpecit' plynulé pripojenie pre
hranie online hier. Dedikovany procesor
automaticky optimalizuje tok dat cez siet'

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

s prioritou prave pre hry

a komunikaciu v realnom case.

Pri sluSnom pripojeni by sa tak
nemalo stat', ze budete z online hry
odpojeny z dovodu vysokého pingu.

\/d'aka ovladaciemu softvéru

je navySe mozné plne prevziat'
kontrolu nad tokom dat cez
adaptér, manualne vypnat'
automatické aktualizacie systému
Ci pristup akychkol'vek aplikacii

z dévodu otvorenia ¢o najvacsej
moznej Sirky pasma pre hry.

Zadny 10 panel ponlka vybavu,

ktora by mala pokryt' drviva vacsinu
potrieb dnesnych hracov. Pre starsie

herné klavesnice je pripraveny
PS/2 port, dvojica USB portov nad
nim je v standardne 2.0, horny je
uréeny pre pripojenie hernej mysi
a oznaceny ako Fatal1ty port.

Pre pripojenie je k dispozicii
analogovy D-sub a digitalne HDMI
a DVI. USB porty vo verzii 3.0 tu
nachadzame dva, d'alSia dvojica je
v Standarde 2.0. Vybavu uzatvara
ethernetovy konektor, konektory
zvukovej karty a opticky S/PDIF.

VYKON

Videli sme aj krajsie UEFI ako ten,
ktory nam tu ukazuje ASRock.
Zobrazovany je v rozliseni
1024x768 a ponlka jednoduché
rozhranie naladené do Cierno
Cervenej farebnej kombinacie
dosky. Tak ¢i onak, poskytuje
vSetky potrebné prostriedky pre
konfiguraciu dosky a zostavy.

Dosku sme testovali s procesorom
Intel Core i7-4770K, dvoma 4 GB
modulmi Corsair Venegance
taktovanych na 1600 MHz

pri Casovani 9-9-9-24, grafickou
kartou Gigabyte GeForce GTX
560Ti a SSD Intel 320.

Z hl'adiska celkového vykonu doska

obstala v nasich testoch dobre a
za svoju zaujimava cenu ponika
slusnd vybavu i vykon a teda dobry
zaklad pre solidny herny pocitac.

V porovnani s konkurenciou

je najlacnejsia a pritom stale
pontka vel'mi dobri zvukov(
kartu a siet'ovy adaptér Killer.

ESte jedno porovnanie, ak by ste sa
rozhodli pre vyssi Cipset 287,

za 75 EUR kapite dosku

v zakladnej vybave. Bude sice
podporovat' rychlejSie pamate,
mat' viac liniek pre mulit-GPU
zapojenie grafickych kariet

a viac S-ATA Il portov.

Ak vSak planujete postavit' herny
pocitat a nemate k dispozicii
privel'a penazi, je B85 Killer
vhodnym rieSenim.

Idealnym procesorom pre tito
dosku bude Core i5-4670K. Ten
zozeniete asi za 200 EUR, takze
solidny zaklad pre herny pocitac
nebude stat' viac ako tri stovky.
A so vSetkymi vyhodami

hernych dosiek.

Maly narast vykonu sa da docielit'
jednoduchym pretaktovanim

a pokial' navysovat' frekvencie
neplanujete, v porovnani so Z87
si viac uzijete vylepsenej zvukovej
karty a siet'ového adaptéru.

HODNOTENIE

ASRock Fatal1ty B85 Killer je
urite zaujimavou doskou, ktora
svojou cenou a vybavou oslovi
predovsetkym tych hracov, ktori
si chcl jednoducho postavit'
vlastny herny stroj a nechca
utratit' Stvorcifernd sumu.

Spolu s Core i5 procesorom sa stane
slusnym zakladom s dolezitymi
vylepSeniami z herného segmentuy,
ktoré s nam zname z dvojnasobne
drahsich dosiek.

Jan Michalek

Tato recenzia bola pripravena v spolupraci

s hardvérovym portalom www.pcnews.sk

*.pCnews
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RECENZIA FSOUSEDIN KINO

ZAKLADNE INFO:

Komedie, USA, 2014, 96 min

Rezie: Nicholas Stoller

Scénaf: Andrew J. Cohen,
Brendan OBrien

Kamera: Brandon Trost

Hudba: Michael Andrews

Hraji: Zac Efron, Seth Rogen,
Rose Byrne, Dave Franco, Jake
M. Johnson, Christopher Mintz-Plasse,
Lisa Kudrow, Ali Cobrin, Chasty
Ballesteros, Craig Roberts, Jesse
Heiman, Halston Sage, Danika
Galindo, Bobby Moynihan, Carla
Gallo, Jason Mantzoukas

PLUSY A MINUSY:

+ Cast humoru

+ Obsazeni

+ Obcas docela
napadité

- Druha, ta
trapnéjsi
¢ast humoru

- Zbytetné
natazené

- Hlucha mista
plsobici
spise trapné

HODNOTENIE:

65%

Sousedi
PARBA JE O DUM DAL

Nicholas Stoller si udélal

za poslednich par let docela jméno.
Coby reZisér se podepsal hned pod nékolik
solidnich komedii, jakymi byly Kopacky
a Dostan ho tam. Jeho posledni Stace,
Zasnuby na dobu neurcitou, sice nedopadla
aplné nejlépe, nicméné Stoller to nevzdava
a i napoctvrté vytahuje komedii. Spolu s
producenty loniské Apokalypsy
v Hollywoodu ted' do kin pFinasi sousedsky
generacni spor, kterj mize mit i tragické
nasledky. Jak ale tahle vyhlizena
a v zahraniéni pfevazné chvalena
americka komedie dopadla?

Jesté pred nékolika lety by si Seth Rogen
mohl bez problém vystfihnout onoho
floutka z vysokoskolského bratrstva a
klidné by to divakdm prodal. Nicméné
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kazdy starne, a tak se Seth postupné
dopracoval do té polohy, kde uz musel
toto Zzezlo pfedat nékomu mladsimu.

A prave toto je zakladni premisa, kterou
Sousedi do znacné miry probiraji. Jakysi
konflikt dvou generaci, ktery na povrchu
nabizi spoustu klasického nactiletého
humoru, ktery najdeme ve spousté dalSich
na mladeZ orientovanych komediich

typu Prci, prci, prcicky, nicméné pod
povrchem fesi pfedevsim ono srovnavani
se jedince s tim, Ze vSechno jednou kon¢i
a nikdo nemdze zlstat v bezstarostném
studentském Zivoté navzdy.

Drogy, Sex 2 mozna
prijde i ten Rock'n'Roll

Samozfejmé tim nechci Fict, Ze by Sousedi
byli jakkoliv vaZznou sondou do zivota
student( s pfisnym pohledem mladého
manzelského paru, to ani v nejmensim.
To, co totiz od filmu dostanete, je z velké
asti to, co vidite v traileru. Studenty
vymyslejici kraviny @ mlady par, ktery

se jim jejich naschvaly snazi vratit.

Je ale docela Skoda, ze jsou i tentokrat
celkem znatelné nQzky strihace, ktery
nékolik scén obsazenych v traileru z
vysledného filmu vystfihl, a ty pak ve filmu
chybi. Ne, Ze by podobna praxe nebyla
docela bézna (nejznaméjsi pripad za
poslednich par let jsou napfiklad hodné
probirani Predatofi), nicméné film pak

trpi zbytecné hluchymi misty nuticimi

vas premyslet, zda-li by snimek nemohl

byt o néco kratsi. A to i presto, ze ma
néco malo pres slabou hodinku a pul.
Ano, nékteré vtipky jsou naprosto smrtici
a ano, scény z traileru funguji presné tak
dobfe jako pfi propagaci filmu, nicméné ve
vysledku docela velké procento ¢asu Cekate,
nez se zase zatne néco dit. A spoléhani
na klasicka vabitka typu trava, chlast a kozy
solidni scénar prosté nesupluje. Stejné tak
jako obsazeni Lisy Kudrow do role mistni
univerzitni dékanky neospravedlfuje
divnost postavy, kterou ve filmu hraje.

Studenti - Dospélaci 1.0

Nakonec je vlastné docela tézké vymyslet,
co o snimku vlastné Fici. Docela dost se
to odviji od toho, jak se vam libil trailer,
ktery ale zaroven prozradi ty nejlepsi
Speky z celého snimku. A ted' jsem myslel
ty vtipné scény, ne ono kufivo, které

hraje ve filmu zase jednou zasadnégjsi

roli. Sousedi maji totiz dostatek

dobrych momentd, abyste jim dali Sanci,
nicméné nabizi také hodné scén, pfi
kterych se budete citit docela trapné.

Kdyz to vSak vezmete vSe v (vahu, porad
je to lepsi, nez vétsina komedii, které

se na nas rocné fiti. Obsazen’ je dobré

a ani Zac Efron vylozené nevadi. Pokud
tedy hledate néjakou komedii, u které
vypnout a ktera prilis nesazi na obvykly
fekalni humor, ale spise na napaditost,
je pro vas tato komedie jako délana.

Lukas Placek
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RECENZIA |BELLA'ASEBASTIAN| KINO

ZAKLADNE INFO:

Belle et Sébastien, 2013, 95 min.

Rézia: Nicolas VVanier

Scenar: Nicolas Vanier

Kamera: Eric Guichard

Hudba: Armand Amar

Obsadenie: Félix Bossuet, Mehdi El
Glaoui, Tchéky Karyo, Margaux Chatelier,
Dimitri Storoge, Andreas Pietschmann

PLUSY A MINUSY:
+ herecky vykon
hlavnych
predstavitel'ov
+nadherna priroda
+hudba

- nedostatok emaécii
- dabing

HODNOTENIE:

807%

Bella a Sebastian
BELLE, SI KRASNA

Kym nasa generacia ma Harryho

Pottera, generacia nasich rodicov a
starych rodicov vyrastala na trochu inom
pribehu. Silné priatel'stvo medzi malym
chlapcom a jeho psom, ktori spolu zaZivaji
dobrodruzstva v alpskom prostredi,
inSpirovalo mnohych I'udi, €i uz v podobe
kniznej série, alebo televizneho serialu.
Preto bolo rozhodnutie pretvorit' pribeh
do podoby celovecerného filmu prijaté
rozpacito.

Sama autorka Cécile Aubry bola proti
novej adaptacii — necitila potrebu. Najma
nie vzhl'adom na fakt, Ze pévodného
Sebastiana si zahral jej vlastny syn Mehdi.
Podobné pocity mali starsi fandsikovia,
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ktorych k sérii viaze mnoho nostalgickych
spomienok. Franclzsky rezisér Nicolas
Vanier sa vsak rozhodol, Ze je ¢as
priblizit' nesmrtel'nd dvojicu aj generacii,
ktorej ,staromédne” pribehy o Cistom
priatel'stve a odvahe uZ vel'a nehovoria.

Vanier sam napisal aj scenar a oproti
knihe ¢i serialu urobil niekol'ko zmien.

Dej sa posunul do roku 1943. Spociatku
sa odohrava v dvoch liniach. Obyvatelia
vysokohorskej dedinky usporiadajd hon
na bestiu, ktora im zabija ovce, a zaroven
sa do dediny dostava aj skutocna bestia
—druha svetova vojna. Nemecki vojaci sa
snazia odhalit' 'udi prevadzajdcich Zidov
cez hory do bezpe¢ného Svajciarska. Maly
Sebastian si to vsak zatial' neuvedomuje,
snazi sa len zachranit' pred lovcami psa, s
ktorym sa spriatelil a dal mu meno Belle.
V/zhl'adom na to, Ze pribeh je primarne

orientovany na deti, jeho temnejsie
stranky sG len nacrtnuté, o dopade vojny
na l'udi sa dozvedame len v naznakoch.
Film je natoceny klasicky, je takmer az
na neuverenie, ze pochadza zo sicasnej
doby. Naivita a ¢istota rozpravania ma
vSak aj svoje negativne stranky, postavy
s( vykreslené gierno-bielym sp6sobom
az do klasickej rozpravkovej podoby.

Je to pochopitel'né az do okamihu, ked'
je miera prekroena pri nacistickom
vojakovi. Ten, kvdli svojej laske ku krasnej
pekarke, nechava aj za cenu vlastného
ohrozenia presznut' troch Zidov.

Zvlast' délezitym bolo obsadenie roly
Sebastiana. Z mnozstva 2400 mladych
hercov si rezisér nakoniec vybral Félixa
Bossueta. Ten ho zaujal svojimi hibokymi
ocami, ktoré podl'a jeho slov prezradzali
bohaty vnatorny svet. A dobre urobil,

ked'Ze maly Félix predvadza naozaj
krasne herectvo. S filmovou Bellou
vytvorili skuto€ne presvedtiva dvojicu.
Ide o jeho filmovy debut, no dovolim

si tvrdit', ze tato rola nezostane jeho
poslednou. ESte o nieco viac vsak
zaujme charizmaticky Tchéky Karyo ako
Sebastianov adoptivny stary otec César.
Karyo predstavuje nevrlého alkoholika,
ktory ma v8ak srdce na spravnom
mieste a miluje rovnako prirodu

i Sebastiana. Postavou s vel'kym
potencialom bol aj nemecky dostojnik

v podani Andreasa Pietschmanna,
scenar vsak nedaval vel'a prileZitosti
na preskimanie jeho mozného vzt'ahu
s Angelinou (Margaux Chatelier).

Hlavn( dlohu vsak vo filme nema ani
Sebastian, ani Bella. Prvé husle hra
nadherné prostredie savojskych Alp.
Nicolas Vanier dIhé roky Alpy krizoval

a vysledkom tychto potuliek je aj
mnozstvo dokumentov. Je vidiet', ze
prirodu miluje a vazi si ju. Podl'a jeho
slov ju chcel ukazat' ¢istd a nedotknut,
takd, aka bola v obdobi, do ktorého je
film zasadeny — bez modernej techniky.
V/d'aka kontinualnemu natacaniu pocas
troch ro¢nych obdobi spolu s kamerou
Erica Guicharda vytvorili zabery tak
autenticky nadherné, az brali dych.
Natili divaka vpijat' sa o¢ami do kras
hoér a Zelat' si, aby aspon na chvil'u bol
Sebastianom a mohol sa s Bellou po
boku slobodne potulovat' po Gdoliach...

Vo filme sa postupne odohrava

cela skala emécii — bohuzial

musim skonstatovat', ze ich dopad

na divaka nie je vel'ky. Skutocne
zapbsobi len Sebastian, ked' Santi s
Bellou pri spolo¢nych hrach. Vtedy
mbzeme vidiet' &istd, detska radost’
sprevadzan( jeho bezstarostnym
smiechom. SmutnejSie ¢i napinavejsie
dejové pasaze (nebezpecny prechod
cez hory) ostand len v rovine filmu,
nestrhnl na seba vsetku pozornost'
divakov. Tento citovy chlad moze byt'
sposobeny z vel'kej Casti aj ceskym
dabingom, ktory nepokladam za
vel'mi vydareny. Nerozumiem ani
jeho existencii. Samozrejme, ide o film
urceny detskému divakovi, ktory moze
mat' problém s pisanym textom, no
vzhl'adom na to, Ze v Castych dialégoch
nemeckych vojakov sa objavujl
titulky, nemyslim si, Ze bol nutny.

Celkovy dojem z filmu vsak vylepSuje
prekrasna hudba Armanda Amara,

ktora akoby vychadzala zo samotnych
hoér. Krasne kombinuje inStrumentalnu
hudbu s dvoma otextovanymi piesfiami
a spolu s nadherou prostredia a Cistotou

priatel'stva medzi Belle a Sebastianom
je tym, ¢o si z filmu odnesiete.

Michaela Medved'ova
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RECENZIA F[KHUMBAY KINO

ZAKLADNE INFO:

Khumba, 2013, 85 min.

Rézia: Anthony Silverston

Scenar: Raffaella Delle Donne,
Anthony Silverston

Hudba: Bruce Retief

Obsadenie: Liam Neeson, AnnaSophia
Robb, Dee Bradley Baker, Richard E.
Grant, Phil LaMarr, Loretta Devine, Jeff
Bennett, Charles Adler, Ben Vereen,
Rodger Bumpass, Catherine Tate, Greg
Ellis, Kathryn Cressida, Julianna Rose

PLUSY AMINUSY:
+slusSna animacia
+vyborna hudba

- plytky pribeh

- nesympatické
postavy

- absencia napatia

HODNOTENIE:

40%

Khumba
DALSI LEVI KRAL'?

V sicasnosti je uz vel'mi t'azké
priviest' na svet originalne animované
dielko. Prirodzene, Giroven animacie je
uz aj mimo americkej produkcie vel'mi
uspokojujiica, ale je Eoraz narocnejsie
vymysliet' origindlny pribeh s nezvy€ajnymi
postavami. V/ ¢asoch absolitnej nadvlady
spolo€nosti Disney/Pixar do nasich kin
pricvalalo stado zebier na cele so zvlastnym
zebrim mladikom Khumbom. Je film
z juhoafrickej produkcie schopny obstat'
v konkurencii svojich znamejsich kolegov?

Khumba sa narodi do zebrej komunity,
ktora zo strachu pred nastrahami okolitého
sveta zije pri napajadle za vysokou
ohradou. Odmalicka je vSak Ciernou ovcou
stada — alebo skor bielou, ked'Ze na svet
prisiel so zvlastnou anomaliou. Na zadnej
polovici tela mu chybajd pruhy. Musi si
zvykat' na zivot plny posmeskov. Ked' jeho
chybajice pruhy za¢ni pokladat' za kliatbu
prinasajicu dlhotrvajdce sucho, zdfaly
Khumba sa rozhodne opustit' ohradu.
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Odhodlane sa pusti na cestu za zazratnym
napajadlom — veri, ze v lom ziska pruhy
a zapadne tak medzi ostatnych.

Alfou a omegou kazdého animovaného
filmu je prave animacia, ktora je v tomto
filme viac nez konkurencieschopna. Uz
prvé zabery ukazuja Afriku v celej jej krase,
ktorym by sme mohli vycitat' akurat to,

Ze sU viac zamerané na blizSie objekty, a

horizont tak ziskava mierne plochy nadych.

Zebrie stado je zivé, jednotlivé zvierata
majd kazdé svoj charakter, a sG pomerne
I'ahko rozoznatel'né. Za vrchol animacie
vSak pokladam geparda Phanga. Jeho
lovecké scény, pri ktorych je vynikajlco
vyzdvihnuta jeho poloslepota, vyvazena
excelentnym ¢uchom, od zaciatku prinasali
nadej, Zze sa film zaradi do nadpriemeru.

Bohuzial' sa tak kvéli slabému pribehu
nestalo. Zlyhava nielen kvéli neoriginalite,
ale aj nedcinnosti na divaka, starsieho
ako desat' rokov. VSetko uz bolo videné

— i uz krasy africkych planin z Levieho
kral'a (1994), zebra v hlavnej Glohe z
Madagascaru (2005) alebo blazniva
ovca/baran z Karcoolky (2005), vSetky
namety uz boli pouzité a ¢o je horsie,
pouzité lepsie. Pribehova linia je vel'mi
jednoduchg, chyba jej akykol'vek zaklad

¢i hibka. Je postavena na epizédkach s
ved|'ajSimi postavami, ktoré sa stretna vo
finale — tomu ale chyba akékol'vek napatie.
Zaver je suchy i napriek akénej sekvencii,
divak nema potrebu drzat' palce hlavnej
postave. Khumba je sice sympaticky,

ale nechyti za srdce. Od zaciatku je jeho
cesta predvidatel'na a jej zaver I'ahko
odhadnutel'ny. Som presvedcenad, Ze ak
by bola hlavna postava silnejSia, emocie
vo filme by fungovali lepSie. Chybou bolo
aj vytvorenie plejady vedl'ajsich postav —
s( az prilis bizarné na to, aby si ich divak
obl'lbil, a navyse az zfalo nelcelné.
Takmer cely humor bol vSak postaveny
na nich, preto vacsina vtipov vySumela
bez odozvy. Svetlou vynimkou je pStros
Bradley, ktory je v svojej teatralnosti
vynikajuci. Vd'aka jeho snovej sekvencii
Labutieho jazera doslo aj k jedinému
pozmurknutiu smerom k starsim divakom.

Odpoved' na to, preco film nefunguje, je
jednoducha. Nie je dostatocne sviezi a
pUtavy na to, aby mohol moralizovat'. Na
viac ¢i menej zakomponované ponaucenia
sme uz z dielne Disney zvyknuti - je

to zakladna ¢rta jeho filmov. Tu vSak
zakladna lekcia o tom: ,aké skvelé je byt'
vynimocny” alebo ,nemali by sme tazit'
po tom, aby sme boli s¢ast'ou stada’,
jednoducho nefunguje. Posolstvo je
silené a nepomaha mu ani fakt, Ze jeho
obsah a pointa sd jasné uz od prvého
zaberu na malého Khumbu. Je Skoda,

Ze scenaristi nezakomponovali do deja
aspon jeden-dva momenty prekvapenia.

Celkovy dojem sa snazi vylepsit' zvukova
stranka filmu. Domoroda hudba

vyborne podciarkuje atmosféru hordcej
africkej krajiny a je vzdy kompatibilna s
obsahom scény. Prekvapivo je kvalitny

aj slovensky dabing, chvalim drsné
nadabovanie zaporného Phanga. \/ysledok
je vSak rozpacity a ak nemate mensie

deti, neodpori¢am navstevu kina.

Michaela Medved'ova
.Milé zebry, krasne animované

prostredie, ale vonkoncom
nefungujaci film.”



RECENZIA [ULADKYNAZLA KINO

ZAKLADNE INFO:

Maleficent, 2014, 97 min.

RéZia: Robert Stromberg

Scenar: Linda Woolverton

Kamera: Dean Semler

Hudba: James Newton Howard
Obsadenie: Angelina Jolie, Juno Temple,
Elle Fanning, Sharlto Copley, India
Eisley, Miranda Richardson, Brenton
Thwaites, Imelda Staunton, Sam Riley,
Peter Capaldi, Lesley Manville, Julian
Seager, Marama Corlett, Hermione
Corfield, Leo Sutter, Hannah New

PLUSY A MINUSY:
+ Angelina Jolie,
postava Zloriany
+ klasicky pribeh
v novych
sGvislostiach
+jeho pointa
+ kostymy

- premrstene vel'a
digitalnych efektov

- snaha o rozpravku
robi scenar
teatralnym

- nemoznost' hercov
prejavit' sa kvoli
scenaru

HODNOTENIE:

60%
Vladkyna zla

KED JE ZLODUCH AJ DOBRAK

Hollywood si v poslednych rokoch

nasiel d'alSi zdroj bohatého prijmu
transformovanim klasickych rozpravok
do hranych, vysoko rozpoctovych trhakov.
Tak sme tu mali nielen novi vijpravni
Snehulienku, ale napriklad aj béckovi
snimku Janicko a Marienka. Teraz prisla
do kin vyZadovat' si nasu pozornost' aj
Sipkova Ruzenka v adaptacii s Angelinou
Jolie v hlavnej Glohe. Ta sa na platne
objavuje po Styroch rokoch prvy raz a uz od
zaciatku prezentacie filmu bolo jasné, ze si
pracu na Vladkyni zla vel'mi uzivala. A my
sme si uzili samotny film.

Vladkyna zla je prijemnym prekvapenim
pre viacero dévodov, tym hlavnym je vsak
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pointa samotnej adaptacie pévodného
pribehu o Sipkovej Ruzenke. Hlavnou
postavou pribehu je ¢arovna vila Zloriana
(Angelina Jolie), ktora Zije v kral'ovstve
Vresovisk susediacim s tym ['udskym.
Zloriana vsak v mladosti nadviaze
vzacne priatel'stvo s ¢lovekom, Stefanom
(Sharlto Copley), ktory ju vSak neskér
zradi, odreZe jej kridla a sam sa stane
I'udskym kral'om. To Zlorianu rozzari, tak
mu prekl'aje dcéru Auroru (Elle Fanning).
Casom si vak za¢ne uvedomovat’, e
prave Aurora by mohla byt' kl'Géom k
spojeniu dvoch kral'ovstiev. Stale je tu vsak
nenavistny Stefan, ktory chce Zlorianu
zabit' a samotna kliatba, ktora hrozi
uvaznenim Aurory do ve¢ného spanku.

Ano, prave pohravanie sa s dobrom aj
zlom na strane hlavnej postavy cini
tato novodob( fantasy reprodukciu

klasickej rozpravky hodnd pozornosti.
Jednak vas pribeh povedie znacne
odliSnou cestou ako pribeh, ktory vsetci
dobre poznajd. Tym ho vidime v Gplne
novych inspirujdcich savislostiach, bez
ktorych by bol skuto¢ne len d'alSou
meganafiknutou predigitalizovanou
fantasy. A potom je tu eSte Angelina
Jolie, ktora tomu brani rovnakou mierou
ako vSetko vySSie spomenuté a je tiez
hlavnym zdrojom emocionalnej reakcie
divaka. Ale pekne po poriadku.

Hoci som zacal dost' pozitivne, Vladkyna
zla ma v sebe vel'a neduhov. Tym
najvyraznejsim je bohuzial' scenar. Chce sa
vel'mi tvarit' ako rozpravka, ¢o sa prejavuje
najma prehnane teatralnymi dialogmi
medzi postavami. No na to, aky seriézny
ton a temny koncept pribehu predstavuje
rezisér a scenarista vo finalovej casti to

spolu jednoducho nesedf, rusi a pdsobi
prehnane sladko. Tu nastupuje so
zachrannou €ast'ou prave Angelina so
svojou postavou Zloriany, bez ktorej
by film mohol potesSit' maximalne len
deti prvého stupna zakladnej Skaly.
Takto si tato rozpravkov( hrand
fantasy uzija aj starSie generacie.

.Sladkosti” a teatralnosti tieZ pomaha
az prestrelene digitalizovana vyprava.
CGl je tu skratka vsade a miestami

to posobi akoby rezisér Robert
Stromberg skratka nevedel, kedy je
toho dost'. Je citit', Ze v minulosti
pracoval na vizualnych efektoch (za
o sivyslQzil aj dva oscary) ale €o je
vel'a, to je vel'a. Efekty by mali byt'
prostriedkom k dokresleniu sveta a
zrealneniu ¢arovnych elementov, nie
vSak spdsobom ako cackat' kazdé
jedno okienko vo filme (v dnesnej
zdigitalizovanej ére uz vlastne iba
obrazne povedané). Ano, dekoracie

s miestami naozaj nadherné, ako aj
efekty, ale prvych 15 minGt sledovania
filmu pripominalo prehliadku
pocitacovych fantazijnych gycov (od
opulentne krasnej prirody az po tie
najotravnejsie svetielkujice rastlinky
a tvorov). Ako keby tych 180 miliGnov
v rozpocCte chcel rezisér rozhadzovat'
na Gplné zbytonosti len pre to, lebo
mohol. Na ¢o vSak rozhadzoval dobre,
boli kostymy, ktoré si jednoducho
spektakularne, najma ten Zlorianin.

Obsadenie sa vydarilo, hoci skutocne
vyraznou postavou je len Jolieovej
Zloriana. Angelina si svoju prva hrand
rolu po Styroch rokoch skutocne
naramne uziva, a ako jej zlobu tak aj
dobré vlastnosti, jej nebudete mat'
problém uverit'. Na druhej strane

v scenari ani len priestor na hibsiu
prezentaciu. Aj tak ale potesi napriklad
skvely Sharlto Copley, ktory uz par
rokov v Hollywoode potvrdzuje svoj
herecky talent. Elle Fanning, ako aj
vacsina ostatnych postav, je nesmierne
otravna, no je to vina prave spominanej
rozpravkovej teatralnosti scenara.

\/ slovenskych kinach sa Vladkyna

zla premietala so slovenskym
dabingom, ktory sa podaril tak akurat.
Chvil'u trva kym si nan zvyknete, ale
potom sa uz da pocavat'. Vydarila

sa tiez hudba od Jamesa Newtona
Howarda, ktora sice nepatri k
najlepsiemu, co sme od skladatel'a

poculi no rozhodne plni svoju Glohu
vo vypravnom style pribehu dobre.

Vladkyna zla stoji za videnie, pretoze ked' sa
uz cez hrozivo tuctovy fantasy Gvod preplneny
CGl efektmi (sd aj neskar, ale uz nie st také
otravné) preliiskate, dostanete klasicky pribeh
konstruovany v nowych sivislostiach. Ato ajv

ramci hlavnej postavy Zloriany, ktora sa neboji
byt' zZloduchom ako aj dobrakom. A hoci scenar
pdsobi prehnane teatralne a znemoznuje hercom
Zlepsit' svoj prejav, stale musim povedat', ze
Vladkyna zla je presne ten typ filmu, kde par
pozitiv jasne prevlada nad radou negativ.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [NAHRANEZAJTRAISKA' KINO

ZAKLADNE INFO:

Edge of Tomorrow, 2014, 113 min.

RéZia: Doug Liman

Scenar: Christopher McQuarrie, Jez
Butterworth, Johny-Henry Butterwort
Kamera: Dion Beebe

Hudba: Christophe Beck

Obsadenie: Tom Cruise, Emily Blunt,
Brendan Gleeson, Bill Paxton, Jeremy
Piven

PLUSY A MINUSY:
+ efekty

+ herecké vykony
+vtip

+ logika pribehu

- pribeh
ani spracovanie
ni¢ nové
neprinasajd

HODNOTENIE:

85%

Na hrane Zajtlajgka Vo svete vladne panika, novinari a

DOKOLA TO ISTE

Akénych sci-fi blockbusterov nam

v poslednej dobe kina poniikaji
neidrekom. Za vSetky spomenme napriklad
nedavno uvedeni Trascendenciu,
Divergenciu €i o nieco starsie Elysium.
Az na par vynimiek si to snimky, ktoré
stale operujii s rovnakymi Stylistickymi i
narativnymi postupmi. Prinasa najnovsi
film Douga Limana tol'ko ocakavani
zmenu?

Ked' zem napadni inteligentni, desivo
pOsobiaci mimozemst'ania a rozhodnd
sa znicit' I'udstvo, je to problém. Zvlast'
pokial' tieto ¢udné potvory dokazu
predvidat' kazdy krok svojho nepriatel'a,
ktorého tak vzdy bez problémov znicia.
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televizni reportéri uz nemajd problém
s vymysl'anim tém do spravodajstva.

VSetky nadeje st vkladané do rik Rity
Vrataski (Emily Blunt), ktorej sa nejakym
sposobom podarilo zabit' viac mimikov
(tak sa totiz priSerky vo filme volaja) ako
ktorémukol'vek chlapakovi. Bude vSak
jedna ,superzena" a armada vojakov
proti niekol'konasobnej, nie len fyzickej
prevahe stacit’? To sotva, iba ak...

Podplukovnik Bill Cage (Tom Cruise)

je, povedzme si Gprimne, tak trochu
zbabelec. Napriek tomu ze sa snazi stoj
o stoj vyhnat' stretnutiu s mimikom
zoCi-voci, nakoniec nema na vyber. V

boji, ktory je vd'aka vybornej kamere a
ptavo vytvorenym pocitacovym efektom
skutofne nervy drasajici, potesi kazdého

fandsSika akenych filmov. Ak ide divak do
kina bez akychkol'vek informacii o filme
(idedlne pred citanim tejto recenzie),

asi sa nebude stihat' Cudovat'.

Ano, hlavna postava skuto¢ne v prvej bitke
zomiera a to sme iba na zaciatku. Vel'a
¢asu nam vSak tvorcovia na Gdiv nenechajd,
Bill sa takmer okamzZite opat' budi den pred
bitkou a histéria sa s malymi odchylkami
spbsobenymi jeho spravanim opakuje.

Znova ide do bitky, znova zomiera,

znova sa budi, znova ide do bitky,

znova umiera, znova sa budi, znova...a
znova... a situacia sa zda byt' ¢im d'alej
beznadejnejsia. Samozrejme az do chvile,
kedy zisti, ze ma schopnost' vracat' sa

v Case vd'aka krvi z jedného mimika,
ktora ho postriekala tesne pred jeho
prvou smrt'ou. A ako to uz v podobnych

pribehoch byva, vd'aka tejto schopnosti
je jediny, kto mdze zachranit' svet.

Na samom pociatku bola manga. Z
diela Hiroshi Sakurazaka All you need
is kill o¢ividne nebolo vobec jednoduché
spravit' dobry filmovy scenar, comu
nasvedcuje rezignacia hned' niekol'kych
scenaristickych osobnosti v roznych
fazach prace. Avsak nebyt' problémoyv,
do timu by sa nikdy nedostala trojica
Christopher McQuarrie, Jez a Johny-
Henry Butterworth, ktori pribehu

0 mimozemskej invazii dodali vtip,
sviznost' a logiku, vd'aka comu mozno
hovorit' o dobre odvedenej praci.

Snad' nikto sa nebude ¢udovat', ze
rezisérskej stolicky sa zhostil Doug
Liman. Medzi fanGsikmi filmovej akcie
notoricky znamy Agent bez minulosti
(2002), ¢i divacky vd'a¢ny Pan a pani
Smithovci (2005), ho vyniesli na

Groven zanrovo zru¢ného tvorcu.

Aj nad hercami si tvorcovia filmu dlho
lamali hlavy. Nakoniec rozhodli, Ze by
mal hlavnu rolu ziskat' skiseny a dobre
znamy Tom Cruise, Co sa nakoniec
ukazalo ako vel'mi dobra vol'ba. Sice uz
viditel'ne starsi, ale stale charizmaticky
vyznavac scientolégie, o ktorej sa na
Slovensku v poslednej dobe tol'ko
narozpravalo, sa zhostil svojej Glohy
naozaj obdivuhodne. Snad' len v Gvode,
kedy je eSte podplukovnik strachopud,
p6sobia jeho grimasy mierne umelo

a rozpacito. Akonahle sa vsak dej
rozbehne a pride na akéné scény,
dockame sa vykonu pripominajdci
Tomove najlepsie roky spojené s
Minority report (2002). Patavost' filmu
vSak nespociva len v samotnej akcii.
Postupna premena postav v priebehu
filmu je najjasnejsie viditel'na na dvojici
Bill Cage Rita Vratasky. Zatial' ¢o z
Billa sa stava chlapik odhodlany niest'
vSetku t'archu sveta a stat' sa jeho
spasitel'om, Rita postupne mdkne a
nachadza v sebe I'udskost', ktor( jej
Gmorna vojna postupne brala. Nie je
Ziadnym prekvapenim, ze to medzi nimi
dvoma postupom ¢asu zacne iskrit'.
Necakajte vsak ziadne prvoplanové
romantické scény plné klisé, ide o vyvoj
tak prirodzeny, Ze si zacnete klast'
otazku, €o by ste robili v ich situacii.

\/ s(vislosti so snimkou s spominané
filmy ako Na Hromnice o den viac (1993)
alebo Vymedzeny ¢as (2011), ktoré
pracuja s ¢asovou ,smyckou" podobne
ako Na hrane zajtrajska. Tento prvok

posobi do istej miery sice ozvlastrujdco,
avsak ¢im je divakova skisenost' s
podobnymi filmami vacsia, tym logicky straca
na svojej atraktivite. V tomto pripade je vsak
k dobru skutocné dodrziavanie zakonitosti,
ktoré s v sQvislosti s cestovanim v ¢ase vo
filme urcené. Nedochadza tak k situaciam,
kedy by doslo k prvoplanovym medzeram v
logike. Prvotriedni tvorcovia, skvelé herecké

obsadenie a dIhé, precizne pripravy teda
opat' zabezpecuji podarend ,Zanrovku", ktora
vSak ni¢ nové na ziadnej Grovni neprinasa.
Cim sa viak Na hrane zajtrajska ligi od
podobnych filmov, je skutotna rovnovaha
medzi patavou akciou, nenGtenym vtipom

a logickym fungovanim fikéného sveta.

Matus Slamka
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RECENZIA |NAVINE SUHVIEZDY. KINO

ZAKLADNE INFO:

The Fault in Our Stars, 2014, 125 min.

Rézia: Josh Boone

Scenar: Scott Neustadter, Michael
H. Weber, John Green

Kamera: Ben Richardson

Hudba: Nate Walcott, Mike Mogi
Obsadenie: Shailene Woodley,
Ansel Elgort, Willem Dafoe, Laura
Dern, Nat Wolff, Lotte VVerbeek, Sam
Trammell, Mike Birbiglia, Maurice
Nathan Weert, Emily Peachey

PLUSY A MINUSY:
+ kvalitné herecké
obsadenie
+silné emocie
+knizna predloha

- pomalsi rozbeh

Smutno-vtipny
pribeh,
pri ktorom
neostane
ani jedno oko

suché.

HODNOTENIE:

907%

Na vine s hviezdy
HVIEZDY IM NEPRIALI, RECENZIE ANO

Kym nasa generacia ma Harryho

Pottera, generacia nasich rodicov a
starych rodicov vyrastala na trochu inom
pribehu. Silné priatel'stvo medzi malym
chlapcom a jeho psom, ktori spolu zaZivaji
dobrodruzstva v alpskom prostredi,
inSpirovalo mnohych I'udi, €i uz v podobe
kniznej série, alebo televizneho serialu.
Preto bolo rozhodnutie pretvorit' pribeh
do podoby celovecerného filmu prijaté
rozpacito.

Rovnomenna knizna predloha od
amerického spisovatel'a Johna Greena
ma mnoho kvalit obcas laskavy, obtas
sarkasticky humor, realne zakomponovan(
tragiku...Najvacsia sila knihy viak spotiva v
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Gzasne napisanych charakteroch. Zhubné
ochorenie nie je vlastne jedina vec, ¢o
Gstredn( dvojicu odliSuje od ostatnych
adolescentov. Boli nGteni prirychlo dospiet,
atosaodrazavich pohl'ade na svet. Sa
rozumni, s¢itani, inteligentni, na vietko
majl svoj nazor. Vzhl'adom na to, Ze kniha
3j film sG rozpravané z pohl'adu Hazel
(Shailene Woodley), jej laska Augustus
(Ansel Elgort) je vykresleny len z jej
pohl'adu. Je realny a az absurdne idealny
zaroven — privel'a filozofuje, je schopny
romantickych gest, a je presne takym
chlapcom, akého si pri prvej laske zaslizia
vSetky diev€ata. Vd'aka tomu, Ze na scenari
spolupracoval autor knihy so Scottom
Neustadterom a Michaelom Weberom

(500 dni so Summer, 2009), prechod medzi
predlohou a adaptaciou bol plynuly. VV istych
momentoch by sa adaptacia dala nazvat'
az prilis otrockou, ale scenar mal stale v
sebe iskru. Napriek tomu, Ze scenaristi
neboli inovativni pri pridavani scén, film
mal vel'mi sviezi nadych a bol vyStylizovany
do posledného detailu. Nadherné boli
scény v dome Anny Frankovej, kde zvukova
nahravka Anninych zapiskov len podtrhla
emotivnost' okamihu. Ocefujem taktiez
malé kreativne vyblaznenie sa v podobe
kreslenych bublin, v ktorych sa zobrazovala
SMS komunikacia hlavnych postav.

Postavy vynikajicim spésobom do
Zivota priviedli vhodne zvoleni herci.
Napriek mojim pociato¢nym obavam,
ako budem vnimat' Shailene s Anselom
ako zamilovany par, ked'ze v predoSlom
spolo¢nom filme hrali sGrodencov, boli

prave oni dvaja t'ahfnom chémie medzi
postavami. Shailene Woodley uz v
Divergencii (2014) ukazala, Ze je jednou
z najsl'ubnejsich tvari svojej generacie
—Ci sa smeje, alebo trpi, vtiahne vas

do deja. Verim jej, Ze je Hazel.

Na druhej strane, je Ansel Elgort
vel'kym prekvapenim. VVyborne zvladol
vSetky aspekty svojej postavy a v
dramatickych scénach bol snad' este
lepsi ako jeho herecka partnerka.
Spolu tvorili nadhern( dvojicu a pri
pohl'ade na nich asi kazdy divak
zahodil realitu za hlavu a jednoducho
dafal, Zze sa stane zazrak.

Z mnozstva ved|'ajSich postav

Ziari Willem Dafoe ako vecne opity
spisovatel' Peter van Houten, pretoze
napriek tomu, ze nemozete uverit', co
za slova mu vychadzaja z Gst, uzivate
si kazd{ jednu scénu s nim. Aj ked' je
podfarbena svédskym hip-hopom.

Snad' jedinym vyraznejSim negativom
filmu bol slabsi rozbeh, pretoze nebyt'
hadiciek v Hazelinom nose, spociatku
by p6sobil ako tuctova romanticka
komédia. Ked' sa vsak misky vah zacali
povazlivo naklanat' na stranu dramy,
film zacal klapat' ako hodinky. Jeho
Caro spociva v tom, akd vel'kd skupinu
divakov je schopny zasiahnut'.

Samozrejme, primarne je uréeny
divakom (respektive divackam) vo
veku hlavnych postay, je vSak jednym
z mala takychto pribehov, pri ktorom
si pridu na svoje aj starsi divaci.
Emaécie jednoducho funguja. Uz z
nacrtnutého pribehu je jasné, Ze to
nebude St'astny pribeh. Nielen na
hlavnej dvojici, ale aj na ich rodinach
je vidiet' strasny dopad choroby a
vSetkych komplikacii, ktoré so sebou
prinasa. Paradoxne je to vsak pribeh
o St'asti. O St'asti z lasky, o radosti zo
Zivota, aj ked' vieme, Ze je len docasna.

Napriek mnoZstvu tragickych
momentov vo filme sa divak nikdy
neciti citovo vydierany. Humor je
totizto spravne vyvazeny a takpovediac
vSadepritomny — prechadza od
jemnych, Gsmevnych momentov az

po Cierny humor najvacsieho kalibru.
Scéna s vajickami s prehl'adom valcuje
ostatné. Castokrat sa zasmejete aj
cez slzy, ktoré s pre citlivejSie natury
prakticky nevyhnutné, ¢im viac sa blizi
zaver. Film vSak za sebou zanecha

pozitivnu stopu a tdzbu zhliadnut' ho eSte
raz, pretoze pondka priestor na zamyslenie,
o je v l'udskom Zivote skutocne krasne.

Slovami Augustusa Watersa:
.Je to dobry Zivot, Hazel Grace."
Michaela Medved'ova
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ZAKLADNE INFO:

How to train your dragon 2 (2014)
102 min.

RéZia: Dean DeBlois

Scenar: Dean DeBlois, Cressida Cowell
Kamera: Roger Deakins

Hudba: John Powell, Jon Jonsi Birgisson
Obsadenie: Jay Baruchel, Cate Blanchett,
Gerard Butler, Crag Fergusson,

America Ferrera, Jonah Hill

PLUSY A MINUSY:
+scenar

+ vtipné dialogy

+ hudba

+vyborna akcia

+ prijemna animacia

- film niekedy stracal
napatie

HODNOTENIE:

807%

Ako si wycvicit' draka 2

DRACIE PRETEKY

Poznate ten pocit, ked' vysadnete
na draka a vyletite smerom k oblohe?

Vietor veje do vlasov, vznasate
sa tesne nad oblakmi a citite sa
slobodny. Nemate draka?

Ziaden problém, staéi ak si pojdete zalietat'
do pritmia klimatizovanej kinosaly.

Spolu so Stikiitom a jeho Sikovnym drakom
Bezzubym v pokracovani animovaného
filmu Ako si vycvicit' draka 2.

Stidio Dreamworks prichadza do kin

s pokracovanim Gspesného pribehu
o mladom Vikingovi a jeho drakovi.
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Popri filme existuje uz aj animovany
serial, ktory ma za sebou dve série.

Ocitame sa uprostred dejiska hry
nazyvanej dracie preteky. Ide v nej o

to, aby sGt'aZiaci na drakoch pochytali,
¢o najvacsie mnozstvo oviec do
prichystanych sieti. Vikinska osada Berg
sa zmenila. Jej obyvatelia Zija v mieri

na jednom mieste spolu s drakmi. Tam,
kde sa kedysi vyrabali nicivé zbrane,
teraz kuji nahradné zuby pre drakov.

Mlady Viking Stikit sa vdak tychto
hier nezGc¢astruje. S obl'ubou sa tdla
po okolitom svete a objavuje nové
miesta a nad'alej pokraCuje v patrani

po nowych drakoch. Pocas jedného
takéhoto vyletu sa dostane na stopu
nebezpecnému Dragovi, ktory plieni
vikinské osady a zhromazd'uje armadu
dracich jazdcov kvéli neznamemu Gcelu.

Stikat sa rozhodne vydat' sa za nim a
presvedcit' ho o nastoleni mieru. Spolu

s jeho rozhodnutim sa spusti kolotot
udalosti, poas ktorych objavuje Gtocisko
drakov a spoznava draka alfa samca.

Svet v tomto filme nie je Ciernobiely a
pritom nemyslim len farbu na platne.

Uz prvy diel potvrdzoval, Ze nemame do
Cinenia s detskou rozpravkou. Tradi¢ny
happy end dostal trpkd prichut’, ked' Stikdt
po nel'Gtostnom sboji priSiel o ¢ast' nohy.

\/ druhom dieli hlavna postava zjavne
zostarla. Tvar ma pokrytd jednodnovym

strniskom a jeho prejav je omnoho
vyzretejsi. Na mieste, kde maval nohu
ma nasadené umelé chodidlo, jeho drak
Bezzuby lieta iba s polovicou chvosta.

Spolu tak tvoria nerozlu¢nd dvojicu. Aj
napriek ich hendikepu sa snazia udrzat'
v krajine mier a s ochotni riskovat'
svoje zivoty. Film naozaj prekvapuje
svojou krutost'ou, oproti prvému

filmu je ,dvojka’ ovel'a temnejSia.

Okrem dospelackeho humoru
pretkavaného detskymi gagmi

sa vo filme objavuje aj zlozitejSie
preZivanie postav. Pri americkom
kasovom trhaku je to trochu nezvyk.

Film nam pondka viacero linii, ktoré
so sebou nes( odraz reality. Matka
Valka a vnatorny boj, ktory zvadza
pri pohl'ade na synovu zostarnutd
tvar. Vycitky svedomia, hnev a
odcudzenie s emocie, ktoré ¢asto
pri takychto animakoch nevidime.

Popri prepracovanom scenari film
pos(va aj hranice animacie. V kinach
sa objavuje aj jeho 3D verzia. Pre silny
zazitok ale staci aj ta ,obycajna".

Najvacsmi prekvapuja akéné scény,
ktoré sa naramne podobajd na bojové
sekvencie z historickych vel'kofilmov.
Opat' je to pri animovanom filme pre
rodiny s det'mi pomerne nezvycajné

Ako si vycvicit' draka 2 ma okrem
silného pribehu, vybornej animacie aj
jedno d'alsie plus, a tym je soundtrack.

Skladatel' John Powell opat' vytvoril
mohutné hudobné pozadie, ktoré nas
filmom sprevadza. Do spoluprace s
nim bol zaangazovany aj islandsky
hudobnik Jén Jonsi Birgisson (lider
skupiny Sigur Rés). Dramaticka

akcia spolu s vydarenym zvukom
prinasa prijemny zazitok.

\/ kone¢nom dosledku pokracovanie
pribehu tromflo svoju filmova jednotku.
Ponlka zabavu pre cell rodinu. Pre
deti je pribeh zrozumitel'ny, starsi si
ho eSte na d'alSej Grovni uzija tiez.

Marek Suchitra

"Ked' sa z obycajného

pribehu stane neobycajny."
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ZAKLADNE INFO:

Million Ways to Die in the West, 2014
109 min.

Rézia: Seth MacFarlane

Scenar: Seth MacFarlane, Alec
Sulkin, Wellesley Wild

Kamera: Michael Barrett

Hudba: Joel McNeely
Obsadenie: Charlize Theron, Seth
MacFarlane, Amanda Seyfried,
Liam Neeson, Neil Patrick Harris,
Giovanni Ribisi, Sarah Silverman

PLUSY A MINUSY:
+ Charlize Theron
+ Indiani

- scenar

- nechutné vtipy
- soundtrack

- nevkus

HODNOTENIE:

457%

VSetky cesty vedii do hrobu

MILION VARIACII NA ZACHODOVY HUMOR

Robit' komédiu, je t'azka Gloha.

Deliaca ¢iara medzi tjm o je vtipné
a o je uz len trapne je vel'mi tenka.
Robit' komédiu a balansovat' pritom na
hranici vkusu a moralky je este t'azsie a
nie vZdy sa to podari.Stava sa to aj tym
najlepsim. Kick-ass, to bolo médso, ale Kick-
ass 2, zostal len nechutnou nudou. Seth
MacFarlane je v zabavani I'udi uz stary
harcovnik, vetrom a biirkou o$l'ahany. Jeho
Macik (2012), to bola Supa. A VSetky cesty
vedi do hrobu?

Albert (Seth MacFarlane) je pastierom
ovci. A je to GIny mantak, aZ sa Clovek
divi ako mdze mat' za frajerku Amandu
Seyfried, ktora hra postavu Louise. O Louise
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sa pocas filmu toho vel'a nedozvieme,

o je Skoda, lebo by bolo zaujimavé
sledovat', ako sa vypracovala na takd
otravn( postavu. Kazdopadne, Louise sa
z Albertom rozide, divak si pomysli ,uff
dobre spravila, ja by som s nim nebol ani
5 minGat’ aby sa nasledne dala dokopy s
Nealom Patrickom Harrisom. Co by nebola
az taka zla vol'ba, keby nehral Gber-
nesympatickd postavu s menom Foy.

Foy ma otrasné flzy a je bohaty.
Nast'astie, do mesta pride tajomna Anna
(Charlize Theron) — jedina sympaticka
postava vo filme. Vd'akabohu za Ay,

robi film ovel'a pozeratel'nejsim. Pocas
barovej bitky Albert Annu zachrani a ona

sa s nim zpriateli, z dévodov, znamych
asi iba scenaristovi. Normalny ¢lovek
by od Alberta utekal kade I'ahsie.

VSetky cesty vedl do hrobu maji jednu
zasadn( chybu a tou je scenar. Hlavné
husle totiz vo filme hraj vtipy. Postavy,
ich motivacie a vlastne Gplne vSetko, je
podriadené len a len im. Dejova linia je
druhorada a takisto aj charakter postav.
Ako som uz pisal vyssie, jedinou skutocnou
postavou, ktora ma charakter a dusu

je Anna. Albert sldzi hlavne na to, aby
posival dej dopredu. Tazko ale najst' na
jeho postave nieco pozitivne. Nakol'ko ma
v popise prace tol'ko gagov, ktorych musi
byt' GEastny, je z neho trochu schizofrenik.
\/ jednej chvili je to zbabelec, o sekundu

na to je odvazny, potom znova zbabelec a
tak d'alej. Jeho charakter je preto rozbity

a nerealny. Amandu Seyferd a Neala

Patricka Harrisa mam celkom rad a
vidiet' ich patvorit' sa na platne...bolo
miich aZ I'ito. Ich postavy sd hrozne
napisané, takisto ako vlastne vsetky
ostatné postavy filmu. Nemaja dusu,
nemajd ani Stipku Zivota, proste nic.

Aky je teda humor, ktorému bol film
podriadeny? Uprimne, je to bieda. Tol'ko
zachodovych vtipov som naposledy
pocul a videl pohromade, cez vel'k(
prestavku, ked' som chodil do zakladnej
Skoly. Telesné tekutiny striekajd naozaj
v netnosnej miere, nadpolovitna
uprdne, jednoducho, tak nechutny

film sa v kinach nevidi len tak ¢asto.

A pozor, pre skutocnych fajnSmekrov si
Macfarlane pripravil ovci ¢arajaci penis
v priamom prenose. (Aby som ale zas
nebol puritan, musim sa priznat', Zze
ten vtip sa mi celkom pacil). Nie vSetky
vtipy vo filme si zlé, napriklad scénka s
Indianmi je skvelg, ale povacsinou je to
skor priemer, az nechutny podpriemer.

Snimok sa cely ¢as snazi dokazt'
divakovi, Ze sa jedna o western, ale
nie je to Gplne pravda. Westernov(
atmosféru divak nepociti, aj ked'
zaberov na prériu, ktorymi sa nam
ju snazia tvorcovia vsugerovat' je vo
filme habadej. Nakol'ko atmosféru
filmu vytvaraja z vel'kej Casti postavy
a to ako sa spravajd, a ked'ze
jedinou skutocnou postavou je
Anna, vSetko stoji a pada na nej. A
Anna, ako keby na divoky zapad ani
nepatrila. So svojim vystupovanim a
charakterom patri skor do Himymu,
alebo do Teda, ¢i Knocked up alebo
hociktorej inej huli¢skej komédie.

V/rcholom tejto nesdrodosti je scéna,
v ktorej spolu s Albertom jedia
marihuanové kolaciky, ktora akoby
patrila do Gplne iného filmu.

Po soundtrackovej stranke film
taktiez nie je ni¢ moc, povacsinou
sa to s hudbou prehana a hra aj
tam, kde by vobec nemusela byt
o je niekedy dost' otravné.

Mam rad hlape komédie. Jednym z
mojich obl'Gbenych filmov je Princ a
Prud'as, ¢o je do neba volajica kravina,
v ktorej sa vacsina vtipov toci okolo
muzskych pohlavnych Gdov. Princ a
Prud'as ale poznal hranicu toho, o

si moZe dovolit' a o uz nie. Vsetky

cesty ved( do hrobu td hranicu opakovane
prekracujd. Film by som odporacal chlapcom
vo veku okolo dvanast' rokov. Ja by som bol
v tom veku z neho nadseny a navstevu kina

by som bral ako vynikajicu prileZitost', na
prejavenie mojej rebelantskej osobnosti.

Adam Schwarz
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