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B Sme tu s vami pat' rokov.

Nie, magazin eSte nie je taky stary. Piate vyrocie od zalozenia
oslavuje portal Gamesite.sk. Pat' rokov snahy prinasat' vam
novinky z herného sveta sa prejavuje aj opatovnou indispoziciou
Hirovho editorialu, ktory zaplham zasa ja. A dévodom nie s
bujaré oslavy, ktoré sa tiahli do skorého rana. Hiro bol Sofér.

Piatemu vyroCiu Gamesitu sa budeme blizSie venovat' v d'alSom
vydani, ktoré bude Specialne a bude sa odliSovat' od vacsiny

Editorial

ostatnych Cisel. Vel'ky priestor dostane reportaz z najvacsej
hernej vystavy E3 a my si zaciarkneme jednu z vel'kych poloZiek
nasej imaginarnej pat'rocnice. Je vyborné, ked' sa napredovanie
magazinu a portalu prejavi z Casu na ¢as aj takymto spdsobom.
A verte, Ze bez vasej podpory, pripomienok, ale aj konstruktivnej
kritiky by to naozaj neslo. Ked' som uz spomenul indispoziciu
—do tohto ¢isla sa nam nepodarilo zakomponovat' d'alSiu cast'
obl'Gbeného komiksu, ale nabuddce vam to snad' vynahradime.

Dovtedy si uzite aktualne islo, ktoré okrem iného prinasa
zamyslenie sa na tému mobilného hrania, ale aj recenziu
naozaj vydareného navratu znacky Wolfenstein. Mimoriadne
silna je hardvérova rubrika s poznatkami z testovania

vlajkovych lodi Samsung Galaxy S5 a HTC ONE M8.

Prajeme prijemné Citanie.

Roman ,JC" Kadlec

Redakcia hodnoti mesiac april...

Juraj Vliha Roman Kadlec
Okrem sledovania

MS v hokeji som sa
naplno venoval
sledovaniu

kvalifikacie

do International 2014

v DOTE 2 a aj zlepSovaniu
svojho Compendia.

A, samozrejme, ¢akaniu
na nového Wolfensteina.

Zamyslel som sa

nad mobilnym hranim.
Prva ¢ast' je venovana
PS Vite a spolocne

s druhym ¢lankom

o Nintende 3DS ju
najdete aj v tomto vydani
magazinu. V d'alSom ¢isle
vas potom bude ¢akat'
posledna ¢ast', zamerana
na tablety a mobily.

Dominik Farkas

Wolfenstein a TitanFall,
to bolo gro tohto mesiaca.
Okrem toho som sa
trochu venoval

starsim hram

ako Rage ¢i Halo Reach

a zvysok patril
multiplayeru

Company of Heroes 2

a Battlefield 4.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Dominik Farkas

Microsoft reaguje znizenim ceny

>> Potencialnym zaujemcom Xbox One Microsoft oznamuije:

Napriek tomu, Ze novému Xboxu sa
dari dobre v porovnani s ivodnymi
predajmi predchodcuy, o Gspechu
rozhoduje najma to, kol'ko konzol
preda vasa priama konkurencia.

\/ tejto oblasti momentalne konzola od
Microsoftu zjavne zaostava. Playstation
4 je totiz lacnejSia a aj vykonnejsia, a
preto sa Microsoft rozhodol pre zopar
razantnych krokov.

\ prvom rade vypUst'a Kinect z
povinnej vybavy balenia Xbox One a
verziu bez tohto pohybového senzoru
bude predavat' za rovnak( cenu, za
aku sa oficialne predava Playstation
4 — 399€. Predaj tejto verzie balenia

Hidetaka Miyazaki

Novym prezidentom

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Xbox One si budete méct' zakdpit' bez Kinectu!

konzoly zane 9. jina v Case konania
konferencii na vystave E3.

Rovnako sa Microsoft rozhodol
vypustit' povinnost' Gold konta pre
vyuzivané aplikacie ako Youtube,
Netflix a podobne, ktoré doteraz
vyzadovali, aby bol aspon jeden Gcet na
konzole vedeny pod Gold statusom.

V ten isty den ohlasil Microsoft aj prichod
programu Games with Gold na konzolu
Xbox One, kde sa uvedie prostrednictvom
hier Halo: Spartan Assault

a Max: The Curse of Brotherhood.
\/ ramci oslavy prvého vyrocia tejto
sluzby na Xbox360 Microsoft
prinesie v jani tri hry, konkrétne
Dark Souls, Charie Murder a Super
Street Fighter IV: Arcade Edition.

Zastupcovia Microsoftu tvrdia, Zze
aj napriek vypusteniu Kinectu ako
povinnej vybavy stale tomuto
zariadeniu veria a povazujd ho

za sUcast' vizie konzoly Xbox One,
no fandsikom chcl dat' moznost'
vyberu.

Destiny od Bungie sa asi zapise

From Software (Demon Souls
a Dark Souls) sa stal Hidetaka Miyazaki,
otec tychto dvoch hernych sérii.

do historickych analov ako najdrahsia hra
v histérii. Jej vyvoj aj s marketingom
Gdajne stal Activision 500 miliénov
dolarov.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Nove Halo bude Guardians
\yjde az na jesen 2015

H Spolocnost' Sony zverejnila vysledky predaja svojej novej
hernej konzoly PlayStation 4. Spolocnost' 343 Industries, ktora
ma po odchode Bungie na starosti sériu Halo, ohlasila, Ze

ich prvy vel'ky Halo projekt na Xbox One sa bude volat'

Halo 5: Guardians. VV novom diely budeme pokracovat'

v pribehu Master Chiefa. Vzhl'adom na nova platformu

by sme sa mali dockat' 1080p a 60FPS, vratane podpory
dedikovanych serverov pre multiplayer.Zaroven vypustili

aj navrh boxartu, kde je okrem znamej postavy aj d'alsi
vojak v MJOLNIR obleku, €o spustilo vel'ka vinu Spekulacit

zo strany komunity, nakol'ko sa nevie o koho ide.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..nanas dychne Stipka nostalgie.

\V/ auguste vyjde pokracovanie
legendarnej RPG Wasteland 2, ktora
uzrela svetlo sveta pomocou
crowdfundingu.

Na hre pracuje Stdio inExile, v ktorom
pracujl aj tvorcovia prvého Wasteland.

Bude to RDR 27

Spolo¢nost' Rockstar oznamila, ze

aj v roku 2014 sa chysta vydat' nova hru.
Hned' sa zacalo Spekulovat', ze pripravuja
pokracovanie hry Red Dead Redemption.

B ...saopat' vydame do sveta Far Cry,
nakol'ko bol ohlaseny Far Cry 4.

Hra sa bude odohravat'
vo fiktivnom svete, ktory je
inSpirovany prostredim Himalaji.

Hra vyjde 20. novembra na PC,
Xbox One, PS4, PS3 a Xbox360.

Call of Duty ovladne Kevin Spacey
S podtitulom Advanced Warfare

B Stidio Sledgehammer Games predstavilo svoj prvy
samostatny Call of Duty projekt, ktory otvori novi dejovi linku
tejto napredavanejsej hernej série.

Pribeh hry sa bude toit' okolo sikromnych vojenskych
korporacii a ich $éfom je prave postava, ktorej prepozical
vizaz a hlas herec Kevin Spacey. Autori sa pochvalili, Ze
na pripravu hry pouZili celkom novy engine a Ze ide o prvd
hru, ktora je pripravovana primarne pre next-gen konzoly
v trojro¢nom vyvojovom cykle. Hra pride k hracom 4.
novembra na PC, PS4, Xbox One, Xbox 360 a PS3.

B ..sinaPCbudeme moct'
pripojit' gamepad z Xbox One.

Major Nelson povedal,

ze ovladace, ktoré zaistia
kompatibilitu tohto ovladaca

s Windows PC, pridu uz onedlho.
Co znamena ,onedlho," bohuzial',
nekonkretizoval.

Konverzia Metro

4A Games ohlasili konverziu dvoch Metro
hier pre PC, Xbox One a PS4 pod nazvom
Metro Redux. Obe hry bud( vylepSené
a budd obsahovat' vsetky vydané DLC.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

............................................................................................................................

Microsoft SurfacePro 3

Firma Microsoft sa rozhodla zmenit' spolocenski mienku Mini DisplayPort, jack na slichadla a port na pripojenie obalu.

o tabletoch. Uz to nema byt' iba konzumacia obsahu, Tablet pontka aj stereo reproduktory s podporou zvuku Dolby.
novy SurfacePro 3 ma byt' doslova ,,zabijakom" notebookov,
a to Ci uz svojou vijbavou, komfortom alebo dizajnom a Aj softvérova vybava je pomerne bohata, zariadenie bezi
spracovanim. Chysta sa konkurovat' nielen iPady, ale aj na systéme Windows 8.1 PRO. Zaistena je podpora
Cerstvej korejskej novinke Samsungu Galaxy NotePRO 12.2. programov pre klasicky desktop. Podporuje sadu

programov od Adobe, CreativeCloud, ba dokonca i iTunes.
Dizajnovo jasne vychadza zo svojich predchodcov. Zadnd Nesmie chybat' plnohodnotny Microsoft Office. K produktivite
Cast' zariadenia obalil hlinik, inak sa ni¢ vyrazne nemenilo. pridava aj klavesnica ¢i pero, ktoré ul'ahcuje pracu
SurfacePro 3 riadne narastol, poskytuje 12-palcovy displej s s prezentaciami alebo umeleckymi aplikaciami. Netreba
vysokym rozlisenim 2160 x 1440 pixlov. Hmotnost'ou 800g vSak zabldat' na mnozstvo aplikacii na konzumaciu
sa radi k pomerne t'azkym tabletom. Microsoft hovori o obsahu, ktoré s dostupné v obchode.
lepSom notebookuy, teda o nie¢om, ¢o je medzi tabletom a
ultrabookom. K Surface uz tradi¢ne patri ochranny obal so Podl'a niekol'kych zahrani¢nych novinarov, ktori mali moznost'
zabudovanou klavesnicou, celkova hribka zariadenia je 9,7mm. pracovat' so Surface Pro3, ide o lepsi notebook, ktory bude
dychat' na krk tradi¢énym notebookom. Svojimi moZnost'ami

K tzv. lepSim notebookom radi tento produkt hardvérova a a vykonom predstavuje aj schopného konkurenta pre kultovy
softvérova vybavenost'. Je dostupny v niekol'kych konfiguraciach, MacbookAir. Prinasa mnozstvo prisluSenstva, ako uz spominané
pricom ponuka procesory Intel i3-i7. VnGtorna pamat' sa pero, obal so zabudovanou klavesnicou a zaujimava mys.
pohybuje na hodnotach 64GB az 512GB. V/yrobca ponidka aj
slusn( pamat' RAM, teda 4GB alebo 8GB podl'a konfiguracie. Svojimi schopnost'ami prevySuje schopnosti obycajného
Batéria sl'ubuje vydrz 9 hodin pri prezerani webu. SurfacePro tabletu, SurfacePro 3 je uréeny viac na pracu ako na zabavu a
3 ponlka aj dvojicu kamier na zadnej i prednej strane, obe ponUka inovativne rieSenia. Stale vSak Microsoft iba dobieha
s rozliSenim 5mpx. Pritomnost' portov je pomerne bohatg, konkurenciu a myslime, Ze vel'mi t'azko bude prekonavat'
najdeme tu plnohodnotny USB 3.0, ¢itacku micro-sd kariet, popularny iPad. Jeho cena za¢ina pomerne vysoko, $799.

............................................................................................................................
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LG G Pads

Korejsky gigant LG predstavuje
rodinu nowjch tabletov
hned' v troch vel'kostiach.

Spolocnost' predstavuje G Pad 7.0,G Pad
80,G Pad 10.1. Dovody, preto wrobca
predstavuje hned' niekol'ko vel'kosti, prezident
spolocnosti wysvetl'uje vel'mi jednoducho.
Tablety st ako smartphony, kazdému
pouzivatel'ovi vyhovuje ina vel'kost'.

\/Setky zariadenia bud( primarne urcené pre
I'udi, ktori ofakavajl maximalny multimedialny
zazitok, teda zaiste budi obsahovat' kvalitné

a wkonné komponenty. Cela trojica bude
obsahovat' niekol'ko unikatnych noviniek,

............................................................................

Quitbit
—Smart Lighter

......................................

Kickstarter zase raz prinasa celkom

jednou z nich je KnockCode, ktora umoZniuje
odomkn(t' zariadenie niekal'kymi gestami
a tym este urychli plynulost' pouZivania.

Nasledne to je QPair, pricom ide o parovanie
s ostatnym Android telefénom. Na tablete
sa nasledne zobrazia notifikacie z telefénu.
Obe funkcie wrazne zefektivnia pracu

s mobilnymi zariadeniami.

Dizajnovo id( vietky tri v jednej finii, ktora
sau LG wyznacuje jednoduchost'ou
a minimalistickym dizajnom.

Viiac o novinkach sa dozvieme na wstave
v Monaku, ktora sa uskutogni v priebehu jana.

zaujimavy projekt. Partia abstinujdcich
fajciarov sa rozhodla poméct' fajc¢iarom, ktori
chcd prestat' s tymto zlozvykom. lymyslela
zapal'oval. Ide vSak o vel'mi inteligentny zapal'ovat s mnozstvom monitorovacich funkcif.

Informuje vas o pocte vyfajéenych cigariet, o peniazoch, ktoré ste za ne utratili a
0 mnoZstve inych Gdajov. Tvorcovia projektu veria, ze ak Clovek uvidi realne ¢isla,
teda napriklad peniaze, ktoré za cigarety minul, ma to na neho mnohonasobne
vychadza novinka z popularneho zapal'ovaca Zippo, avsak na tele obsahuje maly
displej. Momentalne mate moznost' projekt podporit' na stranke Kickstarter.

Minipocitac IFCe410

Tento miniatdrny pocitac sa svojim hardvérom
napadne podoba na najwykonnejsie
smartphony. Pondka wkonny Snapdragon
600, grafiku Adreno 320 ¢ 2GB RAM.
Disponuije aj vybornou konektivitou ako
Bluetooth ¢i Wifi. Za cenu $149 moZzete ziskat'
idealny zaklad multimedialneho centra.

.....................................

JabraSolemate Max

Tento pomerne vel'ky a drahy

reproduktor zaujme predovsetkym

svojou jednoduchost'ou.

Prenos prebieha prostrednictvom

Bluetooth alebo USB portu. Oproti konkurencii
je pomerne drahy, naopak zaujme dlhou
wdrZou az 14 hodin na jedno nabitie.

.....................................

Lenovo N20p

Chromebooky sa tesia Coraz vacsej
popularite, preto sa aj spolo¢nost'
Lenovo rozhodla odpovedat'.
Vysledkom je 11,6-palcovy chromebook,
ktory dokaze klavesnicu zohnat'

az v rozsahu 300 stupniov.
Zakladom je procesor Intel Atom.
NavySe, pouzivatel' pri kiipe dostane
aj 100GB priestoru na Google Disku
zadarmo.

.......................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

............................................................................................................................

EE Kestrel

Cinske mobily pomaly zahlcuji svetovy trh. Neznamy

vjrobca EE predstavuje smartphone strednej triedy
s oznacenim Kestrel. S vjrobou pomohol gigant Huawei, ktory
len pred niekol'kymi dhami predstavil novinky z vlastnej dielne.
Kestrel mieri do niZSej strednej triedy, kde zaujme svojim
pomerom ceny a vykonu. Na prvy pohl'ad zaujme nezvy€ajnijm
dizajnom, vyznacuje sa zaoblenim na spodnej strane, kde sa
nachadza aj jack.

Dizajn je pomerne jednoduchy. Zariadenie prichadza v
grafitovej farbe, vyrobca vyuzil vaésinou matny plast.
Celkové spracovanie je pomerne jednoduché, avsak dizajn
nie je to, ¢im sa snazi vyrobca primarne zaujat'. Celkova
hmotnost' tohto 4,5-palcového mobilu je 145g, takisto je
prijemne tenky — 7,85mm je vel'mi prijemna hodnota.

Displej je teda pomerne jednoduchy, ide o IPS panel
s rozlisenim gHD, teda 950 x540, ¢o znamena 246ppi.
Aj ked' to v dnesnej dobe nie je vel'a, stale ide o jeden

z lepSich mobilnych displejov. Jeho najvacsi konkurent

— Motorola Moto G je na tom o nieco lepSie a ponika 720p displej.

Vndtri sa nachadza Stvorjadrovy Cip Snapdragon 400

s 1,2Ghz, ktorému sekunduje 1GB pamdte RAM. Uzivatel'
ma k dispozicii 5,5GB, ale pritomny je aj slot pre pamat'ova
kartu micro-sd. Zaujimavost'ou je podpora 4G siete,

..........................................................
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mobil tak dosahuje rychlosti 150Mb/s pri st'ahovani.
Batéria poskytuje vel'kost' 2000mAh, teda zabezpeci
6 hodin a 50 mindt videa.

Pritomny je, samozrejme, Android vo verzii JellyBean, teda

4.3. Zariadenie nema s Huaweiom spolo¢nd iba fabriku, ale aj
nadstavbu Emotion 2.0, ktora je pomerne jednoducha. Vyrobca
EE pridava niekol'ko aplikacii, ako napriklad EE movie ¢i vlastné
EE konto, s ktorym budete mat' pod kontrolou svoju spotrebu
a iné informacie o pouzivani. PredinStalovana je i hudobna
sluzba Deezer, kde dostant pouzivatelia niekol'ko vyhod.

Od kamery v tomto pripade necakajte vel'a. Kestrel ponika
dvojicu kamier, ktoré ni¢im neprekvapia. Zadna s rozliSenim
5mpx dokaze urobit' pekné fotky iba pri dobrych svetelnych
podmienkach, ¢o sa tyka zhorSenych podmienok, tam Gplne
zlyhava. Pritomna je aj LED didda. Aplikacia fotoaparat dokaze
vytvarat' HDR snimky, video nataca v rozliseni 720p. Predna
kamera slGzi iba na videohovory, pondka rozliSenie 1mpx.

Tento ¢insky smartphone nechce nikoho prekvapovat),
avsak pontka zaujimavé rieSenie pre tych, ktori nechcd
siahat' hlboko do vrecka. Na druhej strane ponika
vel'ky displej, dobry vykon a rychlost' 4G. Momentalne
je dostupny v zahrani¢nych Statoch za cenu 149¢.

..................................................................



Samsung NX3000

Pre milovnikov ,,selfie” fotografii
prinasa Samsung fotoaparat,
s ktorym wytvorite niekol'konasobne
kvalitnejSie snimky ako s hocijakjm
mobilnym fotoaparatom.

Salaminske rie3enie sa skrjva v displeji,
ktory sa da otacat' o celych 180 stupfiov.
Fotoaparat vyuziva 20mpx snimac pouzity aj

¢o pridava na celkovej kvalite fotografie.

Uctyhodna je aj richlost' — 6 snimkov za
sekundu. ISO hodnoty si nastavitel'né
v rozmedzi 100 aZ 25 600. Vyhodou je

............................................................................

The
body dryer

......................................

Nahradi technika aj taki bezni vec,
akou je uterak?

Partia nadSencov uz zhotovila zariadenie,

ktoré bude jednoducho slazit' ako bezny uterak

aj vyuzivanie micro-sd kariet namiesto
klasickych, a tak rychlo mozeme tieto
karty vloZit' do mobilu, kde méZzeme
fotografie ihned' editovat'. Takisto je
pritomny aj micro HDMI port, ktory
umozriuje prezeranie fotografii na vacsom
displeji. Batéria je vel'mi podobna tej,

akd wyrobca pouziva v smartphonoch,
nabijanie prebieha cez micro-usb port.

Tento Sikovny a navyse vel'mi dobre
vybaveny fotoaparat bude dostupny
zatiatkom jina za cenu priblizne
500€. \lyrobca sl'ubuje najlepsie
.Selfie’, aké ste kedy urobili.

na telo. Zodpovedni sa odvolavajd najma na vysoky pocet baktérii, ktoré sa

vo vSeobecnosti nachadzajd vSade okolo nas v hojnom pocte. Takto chcd predist' Sireniu
baktérii, €i uz na verejnych priestranstvach ako na kipaliskach, tak i v beznych
kdpel'niach. Proces ,susenia’ je pomerne jednoduchy. ,Susic" ma tvar beznej vahy,

na ktor( sa postavite. O pol minGty vas pristroj dokonale vysusi. Momentalne
vyrobcovia zatial' zbieraji peniaze na d'alsi rozvoj, no predpokladaji maloobchodn(

cenu na Grovni $250.

Changhong 105Q1C

Cina opét' prekvapuje. Cinsky vjrobca
televizorov Changhong predstavil

na vel'trhu novd televiziu s rozlisenim
5K s uhloprieckou takmer 2,7-metra.
Televizia navyse ponika funkcie smart
a ide tak o najvacsiu zakrivend TV

na svete. S rozlienim 5120x2160

sa radi medzi Spicku na trhu.

.....................................

Urban RevoltFiesta Wireless

Urban Revolt uvadza na trh odolny
reproduktor, ktory disponuje vykonom

60W a vd'aka integrovanej batérii vydrzi
prehravat' az 60 hodin bez pripojenia do siete.
UmoZznuje pripojit' I'ubovol'né zariadenie,
ako je smartphone, tablet alebo pocitac, a

to bezdrotovo pomocou Bluetooth alebo
prostrednictvom klasického kabla.

.....................................

HuawelAscend P7

Nedavno predstavena vlajkova lod'
spolo¢nosti sa vyznacuje predovsetkym
kvalitou spracovania a vykonom.

Ide o najtensi telefon s podporou 4G

na svete, pricom vel'kost' displeja je
5-palcov. Telefon vyuZiva jedinecnd
ochranu proti poskriabaniu a takisto
nesmie chybat' ani silny hardvér.

............................................................................................................................
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Préemiovy doplnok
pre premiovy
tablet Samsung

Obal s klavesnicou prinasa
pohodIné pisanie a zaroven
ochranu tabletu spredu aj zozadu

Logitech Ultrathin Keyboard Folio pre novy Samsung

Galaxy Tab 4 10.1 je precizne navrhnuty produkt s vyuzitim
najmodernejSich materialov, ktor{j poniika vstavani Bluetooth
klavesnicu s klavesovymi skratkami pre systém Android.

Ma Stihlu klavesnicu s priestrannymi klavesmi pre pohodIné
pohodlie. Aby ste esSte lepSie vyuzili vSetky moznosti svojho
Galaxy Tab 4 10.1, posl(zi nové puzdro tieZ ako dvojstupnovy
stojan s dvoma idealnymi poziciami: horna pre pisanie a spodna,
pri ktorej tablet zakryva klavesnicu, pre pohodIné prezeranie
akéhokol'vek obsahu. Systém Securelock pridfza tablet pevne
uchyteny. Ochranné puzdro s klavesnicou je vytvorené z odolnych
materialov odpudzujicich vodu, ¢im chrani prednd aj zadn
stranu vasho tabletu pred nahodnymi padmi, Skrabancami, ¢i
obliatim. K dispozicii bude prostrednictvom e-shopu Logitecha
neskor aj u vybranych predajcov za odporaéant cenu 99.99 €.

Viac info ziskate aj na: www.facebook.com/logitechczsk

...........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

............................................................................................................................

ASRock Ultra M.2
S najvyssou
rychlost'ou na svete

\/d'aka dvojnasobnej Sirke oproti
konkurencii prekracuje ASRock
Ultra M.2 rychlostny limit SATA3

Ultra M.2 je d'alSou z radu kreativnych inovacii ASRock.
V porovnani s normalnou M.2 s paismom PCle Gen2 x2,
ASRock ako prvy na svete zdvojnasobuje Sirku pasma M.2
na PCle Gen3 x&4!

BeZne na doskach prechadza signal z M.2 cez chipset a

potom pokracuje k CPU. ASRock prepaja rozhranie M.2 priamo

s procesorom, vd'aka comu ma Ultra M.2 nizSiu latenciu a
posiva rychlost' komunikacie na Gplne nova Groven. Teoreticka
priepustnost' Ultra M.2 je aZ 32Gb/s, €o je 6 x viac ako u PCle x1
M.2 a 3x vyssia rychlost' ako u PCle x2 M.2. Dnes mézeme
zodpovedne prehlasit’, Ze ASRock Ultra M.2 je kl'G€ovym prvkom
k zvyseniu vykonu I/0 bariéry terajsich desktopov. S rozsirenim
Ultra M.2 a M.2 na trhu nas ¢aka nova éra rychlosti. Ak ste
unaveny z priskrteného vykonu HDD a hl'adate ultimatne rieSenie
pre svoj desktop, ASRock Z97 Extreme6 je zatial' jedina doska.
Je to rozhodne ta najlepSia doska pre technickych fajnSmekrov.

Viac info na: www.asrock.com/microsite/intel9/

.................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

...........................................................................................................................

Synology DiskStation DS414slim
Kompaktny a ekologicky NAS server

Spolocnost' Synology predstavila 4-Sachtovy

NAS server navrhnuty Specialne pre domacnosti
a malé kancelarie, ktoré chcii vyuzit' kompaktnost'
2,5" pevnych diskov - DiskStation DS414slim.

\V/d'aka ocefiovanému operatnému systému Synology
DiskStation Manager, s radom vysoko pokro€ilych funkcii,
ponika nova NAS DS414slim pouZivatel'om maximalnu
jednoduchost' v pouzivani a zaroven aj vysok( bezpe€nost,
spol'ahlivost' a funkcionalitu v kompaktnom prevedeni.

DS414slim je v podstate maly server, ktory ma vlastny
operalny systém vel'mi podobny modernym Windows.
Systém pohana vykonny procesor s 512 MB RAM, ¢o
zarucuje optimalne nasadenie aj v naro¢nejsich aplikaciach,
¢o umoznuje prevadzkovat' priamo na NAS nielen vlastné
sluzby Cloud, ale aj vlastny mail server, webovy server

so systémom Wordpress, Ci Joomla, inStalovat' aplikacie
tretich stran, vyuZzivat' NAS na zaznam DVB-T vysielania,
streamovanie hudby a videi do siete, vyuzivat' ukladanie
videa z IP kamier, st'ahovanie torrentov,...atd"...atd".

DS414slim dosahuje v prostredi Windows priemern(
rychlost' ¢itania 110,91 MB/s a rychlost' zapisu 54,53 MB/s,
¢o postacuje pre bezné aplikacie.

........................................................
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Navyse je DS&414slim vybavena aj dvoma portami USB 3.0

pre d'alSie rozSirovanie, rychle zalohovanie z externych médif,

¢i vymeny dat pri pouziti externého disku. Jeden sa nachadza
vzadu a druhy je umiestneny na elnom paneli, aby bol v
pripade potreby I'ahSie dostupny. Vlysokl dostupnost' vzdy a za
kazdych podmienok garantuje aj moznost' vymeny diskov pocas
prevadzky (tzv. hot-swap) a aj dvojica gigabitovych LAN portov.

Vd'aka pouZzitiu mensich ,notebookovych" diskov je tento systém
Synology ovel'a tichSi a energeticky menej narocny, nez vel'ké
rieSenia postavené na vykonnych vel'kych 35" diskoch.

Taktiez je chladnejsi a preto nepotrebuje vykonné hlu¢né vetraky
na ochladzovanie komponentov (chladenie tu zabezpecuje
dvojica 60mm coolerov na nizkych otackach), vd'aka comu

ho mozete pohodIne umiestnit' aj do tichej obyvacky. Systém

je ale napriek malym rozmerom postaveny tak, aby zvladal
prevadzku 24 hodin denne a 7 dni v tyzdni pocas celého roka
(samozrejme ak pouzijete vhodné HDD). Spotreblva

necelych 15,48 W za chodu a jeho spotreba méze byt'

eSte minimalizovana aj pomocou funkcii ,Wake on LAN/

WAN?", &i pomocou planovaného zapnutia/vypnutia

napr. v nocnych hodinach, kedy NAS nevyuzivate.

Pre viac informacii navstivte stranky:
www.synology.com/cs-cz/products/overview/DS414slim

....................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Marek Liska

............................................................................................................................

Logitech X300
Mobile Wireless
Stereo Speaker

Bezdrotovy mobilny stereo reproduktor Logitech X300
Mobile Wireless Stereo Speaker je skonstruovany
tak, aby poniikol pIny zvuk v celom priestore a ma
preto Specialne naklonené drivery, ktoré vam poskytni
expanzivne zvukové spektrum s preciznou odozvou
basov a detailne prekreslenymi stredmi i vySkami.

K tomuto reproduktoru sa méZete pripojit' zo zariadeni

s rozhranim Bluetooth aZ zo vzdialenosti 10 metrov.
Pripojenie a ovladanie reproduktoru si I'ahké. MoZete
nastavovat' hlasitost' a vybavovat' teleféonne hovory bez
toho, aby vam unikol jediny nota (ma vstavany mikrofon a
funguje podobne ako mensi model X100 alebo reproduktory
série UE aj ako hands-free pre mobilné telefény).

Reproduktor ma vstavanu Li-lon batériu, vd'aka ¢omu sa
moZete bavit' az pat' hodin prehravanim hudby, ¢i sledovanim
obldbenych filmov alebo hranim hier. Samozrejme batériu
mozno kedykol'vek vel'mi I'ahko dobit' pomocou prilozeného
micro USB kablu a cez bezné USB nabijacky (napr. pre mobily).

Mobilny bezdrétovy stereo reproduktor Logitech X300 Mobile
Wireless Stereo Speaker bude v USA a niektorych azijskych
krajinach k dispozicii uz v jani, ale v Eurépe bude k dispozicii
v auguste za odpori¢and maloobchodnd cenu 69 €.

Viac info ziskate aj na: www.facebook.com/logitechczsk

............................................................................................................................
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NAS SERVER VELIKOSTI DLANE
DO VSECH PODMINEK

I Embedded Data Station

EDS14

Kompaktni a prenosny

Sitové ulozisté s portem USB 3.0, dvéma LAN porty a s podporou rychlého
Cteni SD karet (UHS-1). Bez disk(l a bez vétraka pro maximalni mobilitu.

Univerzalni nasazeni

Pramyslova tepelnd odolnost, dynamicky DC vstup a DC vystup, podpora
3G/LTE ¢i moznost PoE napdjeni zaru€uje nasazeni v Siroké 3kale sitovych
podminek.

Monitoring v pohybu

Spolu se 3pickovou aplikaci Synology Surveillance Station mate pfistup k

Zivému zobrazeni ¢i zdznamm z vasich kamer kdykoli a kdekoli bez
ohledu na dostupnost internetu. 0d -20°C do 50°C DC vstup 7-24V DC vystup USB 3.0 a SD karta

Aplikace Synology k dispozici pro

Informace na www.synology.com/cs-cz/products/overview/EDS14 E




>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek

Jak jsem nepoznala
vaseho otce

Serialu How | Met Your Dad, spinoffu
popularniho serialu Jak jsem poznal
vasi matku, ktery letos skoncil svoji
devatou sérii, se nakonec na stanici
CBS nedockame. Producenti mohou

projekt prodat jinam, nicméné domovska
stanice se po nepfilis kladné pfijatém
pilotu odmitla na spinoffu podilet.

Smutny meésic pro film

V ramci minulého mésice se filmovy
svét rozloutil hned se tfemi osobnostmi.
Ve véku 71 let zemfel 29. dubna

britsky herec Bob Hoskins (Nepfitel
pred branami, Nixon, FaleSna hra s
kralikem Rogerem nebo Cotton Club).
12. kvétna podlehl zranénim utrpénym
pfi padu Ctyfiasedmdesatilety Svycarsky
malif, sochaf a navrhar H. R. Giger,
ktery stvofil pro filmové platno titulni
postavu Vetrelce Ridleyho Scotta z

roku 1979 a jeho pokracovani. O den
pozdéji spachal sebevrazdu Svédsky
tvarce Malik Bendjelloul, ktery si udélal
jméno dokumentarnim snimkem
Patrani po Sugar Manovi z roku 2012.

Justice League of America

Warner Bros. a DC Comics nakonec doopravdy
vytahnou do boje proti Marvelu s tymovkou
Justice League, ktera do kin pfijde po
pfipravovaném Batman vs. Superman. Snimek,
ktery by do kin mél dorazit uz v roce 2017,
bude reZirovat opét Zack Snyder zodpovédny
pravé za Muze z oceli a jeho pokracovani.
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Midnight Runner jako

vzorovy priklad?

William Hurt opustil produkci biografického
snimku Midnight Runner. Snimek se
zaradil mezi nejproblémovéjsi produkce v
historii, kdyZ diky nedodrzovani bezpecnosti
pfi nataceni zemrel ¢len stabu a dalSich
Sest bylo zranéno. Film se nasledné

stal ter¢em bojkotu ze strany odborard,
ktefi na prikladu tohoto snimku chtéji
poukazat na to, Ze producenti ¢asto

tlaci Stab do nebezpecnych podminek a
GmyslIné porusuji pravidla bezpecnosti,
aby srazili cenu produkce na minimum.

Zadny rozsireny vesmir

pro predalekou galaxii
Producenti Star Wars univerza oficialné
vyradili tzv. Expanded Universe neboli
rozSifeny vesmir, ktery navazoval na
plvodni snimky. To, Ze se pfipravovany
sedmy dil nebude inspirovat v zadné

z napsanych knih, probéhlo médii uz
pred néjakou dobou, nyni vsak byly
tyto materialy oficialné vyskrtnuty z
kanonu, a tak budou pro pfibéhovou
linii svéta Star Wars validni pouze
udalosti filmd a seriald. Ti, ktefi se tésili
napriklad na adaptaci knih Timothyo
Zahna, maji tak uz oficialné smdalu.

Pan casu mezi roboty
Terminator: Genesis, ktery se zatal natacet
zacatkem kvétna, ohlasil dalsi velmi
povédomou posilu. Ze serialového Pana
¢asu (Doctora Who) a pfipravovaného
rezijniho debutu Ryana Goslinga Lost River
se do valky s roboty pusti Matt Smith.
zahraje, nebyly zverfejnény, nicméné by

se mélo jednat o jednu z ddlezitych roli.
Jako mladsi verze T-800 se ve filmu objevi
také bodybuilder Aaron Williamson.

Castingové novinky:

» Scenarista prvnich dvou dill

série Insidious Leigh Whannell

se ujme rezie tretiho dilu.

» Lena Headey bude hrat v adaptaci
knihy Clivea Barkera Jacqueline Ess.

= Sam Rockwell a Anna Kendrick se
objevi spolecné ve snimku Mr. Right.

» John Goodman a Ken Watanabe se
pridavaji k obsazeni Transformers: Zanik.
Poskytnou hlasy dvéma Autobotdm.

» Ben Kingsley, James Badge Dale a
Charlotte Le Bon se pridavaji k obsazeni
To Reach the Clouds Roberta Zemeckise
» LeBron James a Method Man se
pridavaji k obsazeni nového snimku
Judda Apatowa Trainwreck.

» Liam Neeson si zahraje monstrum

ve filmu A Monster Calls.

» Reese Witherspoon a Sofia Vergara si
spolu zahraji v zatim nepojmenované buddy
komedii ktera pfijde do kin v I6té 2015.

» Justin Kurzel by mél byt nakonec tim, kdo
natoci filmovou verzi Assassin's Creed.

» Reboot Mumie nenatoci Andy
Muschietti, ktery z projektu odstoupil.

» Tomas Alfredson (Lovci hlav, Jeden
musi z kola ven) natodi snimek

The Snowman, se kterym byl delSi

dobu spojovan Martin Scorsese.

» J. Phoenix se objevi v novince W. Allana.
» Tom Hooper (Kralova rec, Bidnici)

bude rezirovat snimek The Danish

Girl, ve kterém si jednu z hlavnich

roli zahraje Eddie Redmayne.

» Michael Fassbender se objevi v novém
snimku Dereka Cianfrance (Za borovicovym
hajem) The Light Between Oceans.

» Chiwetel Ejiofor si zahraje v remaku
Oscarem ocenéného snimku z

roku 2009 Tajemstvi jejich oti.

» Frank Marshall (Arachnofobie,

Osm statecnych, Prezit) natoci film

The Longest Night o zachranné

operaci pro ztroskotanou lod'.

» Roberto Orci prevzal rezii u Star Treku 3.
» Amanda Seyfried se také objevi

ve snimku Pan Joe Wrighta.

» Len Wiseman natoci po odchodu

............................................................................................................................

z rezijniho postu remaku Mumie

sci-fi Black Chapter.

» Scarlett Johansson a Lupita

Nyong'o se pfidavaji k obsazeni

Knihy dZzungli Jona Favreaua.

» Anthony Mackie se pridava k
obsazeni zatim nepojmenované
vanocni komedie se Sethem Rogenem
a Josephem Gordon-Levittem.

» Noomi Rapace se objevi po boku
Willa Smitha ve snimku Brilliance.

= Will Ferrell a Zach Galifianakis se
znovu objevi spolu na platné ve filmu
Richarda Linklatera Larry's Kidney.

» Harrison Ford dostal oficialné nabidku
na roli v pokracovani Blade Runnera.

» Tom Hardy se objevi v novém snimku
Kathryn Bigelow The True American.

» Katey Sagal se objevi v

pokracovani komedie Ladime!

» Edgar Ramirez nahradi Gerarda
Butlera v remaku Bodu zlomu.

» Jeremy Irons a Sienna Miller se
pfidavaji k obsazeni pfipravovaného
snimku Bena Wheatleyho High Rise, ve
kterém se objevi také Tom Hiddleston.

Aktualizované data premiér:

= DalSi rezijni pocin Bena Afflecka,

Live By Night, se do kin dostane

az v pribéhu roku 2016.

» Novy snimek Midnight Special reziséra
Jeffa Nicholse (Take Shelter, Mud) se

do kin dostane 25. listopadu 2015.

» To Reach the Clouds Roberta Zemeckise
se do kin podiva 2. fijna 2015.

» 25. bfezna 2016 se do kin konecné
podiva Policajt z Beverly Hills 4.

» London Has Fallen, pokracovani
loriského Padu Bilého domu, se

do kin dostane 2. fijna 2015.

» Snimek Pixels se do kin

dostane 15. kvétna 2015.

» Foxcatcher Bennetta Millera, ve kterém
hraji Mark Ruffalo, Steve Carell a Channing
Tatum, se do kin dostane 14. listopadu.

» The Nest s Tinou Fey a Amy Pohler

se do kin dostane 18. prosince 2015,
tedy ve stejny den jako Star Wars VII.
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KINO |MATYAS PRIKLER| ROZHOVOR

VEwES Prikler
V poslednych drioch slovenské média zaplavili spravy o novom slovenskom
filmarskom projekte Slovensko 2.0. Stoji za nim desat' reZisérov, mnoho
kameramanov, zvukarov, strihacov a vel'ky filmovy stab. Producentmi a tvorcami

celého konceptu je vsak Matyas Prikler a Zora Jaurova. My sme sa pana Priklera
opytali na par zasadnych otazok ohl'adom tohto zaujimavého projektu.
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Ako ste sa dostali od rézie filmov
k produkcii filmu Slovensko 2.0?

Reziroval a zaroven som produkoval
film Dakujem, dobre. ZaloZil som
produként spolognost' a neskor som
zatal produkéne zastreSovat' gj filmy
inych rezisérov — kamaratov ako napriklad
film Deti Jara Vojteka, ktory sa prave
dokoncuje. Film Slovensko 2.0 mi prisiel
ako zaujimavy napad a produkoval
som ho spolu so Zorou Jaurovou.

Kedy a hlavne ako vznikla myslienka
vytvorit' toto poviedkové dielo?

Pruykrat sme sa so Zorou kvdli tomu
stretli koncom septembra 2011. Cize za
asi dva a pol roka sme film vyprodukovali
¢o povazujem za polozazrak. Ta myslienka
vznikla jednoducho. PriSlo nam to
dolezité robit' reflexiu dvadsiatich rokov
Slovenska a chceli sme ten film vidiet'.

Film je celkom Gspesny, aké vSak boli
prvotné reakcie oslovenych rezisérov?

Dobré. VSetci sa asi poteSili naSej ponuke.
Zasiahli ste niekedy do procesu nakriicania

alebo ste im nechavali vol'nii ruku pri ich
tvorbe?

Mali vol'n( ruku, to bolo sGéast'ou konceptu
od zaciatku. S kazdym to bol dialég a s
kazdym iny, ked'Ze s to rozli¢né osobnosti.

Film sprevadzala vjborna teasingova
kampan, ktora sa odhalila iba par
dni pred premiérou. Bol to G€inny
sposob, ako zaujat' divaka?

Nemame este vSetko spracované a
vyhodnotené Gplne, ale podl'a mna to bol
dobry koncept. Minimalne je dobré, ze sa o
nekompromisnom autorskom filme tol'ko
hovori. Niekto ten film ma rad, niekto na to
nadava, ale hlavne sa o tom l'udia bavia, o je
najdolezitejSie, aby tu nastal nejaky dialog.

Ako to bolo s financovanim
jednotlivych kratkych filmov?

Financovalo sa to ako jeden projekt.
Ziskali sme grant z Audiovizualneho fondu
a vstapili do toho koproducenti RTVS
a spolocnost' Filmpark production.

Film bol najprv uverejneny v kinach, potom
ho odvysielala RTVS, nasledne sa zacal
predavat' na DVD-ckach a pre predplatitel'ov
Piana je dostupny na webe. Preco ste sa
rozhodli film spristupnit’ na vSetkych tyjchto
médiach naraz a nedrzali ste sa obvyklého
zdihavejéieho postupu distribicie filmu?

\/ prvom rade je to iny typ filmu, lebo je
to nie¢o medzi filmom a akymsi projektom,
ked'Ze je to netradicny format. Paralelna
distriblcia je zabehanejsia prax vo svete
ako u nas. Chceli sme to skasit'. Wsledok je
taky, Ze kinodivakov je priblizne tol'ko ako
na podobnych artovych filmoch. V televizii
vsak ten film mal asi 49 000 divakov, ¢o by sa
urcite nestalo, keby ten film vysielali polroka
po kinopremiére mimo kampane. \/ysledky
z predaju DVD a z Piana eSte nemame.

Ako by ste cudzincovi vysvetlili
film Slovensko 2.0?

Je to film desiatich slovenskych filmowych
rezisérov ktori odpovedajd na otazku ako
by vysvetlili cudzincovi, Co je to Slovensko.

Aké sii vase plany do budiicnosti?
Zostanete pri produkcii alebo sa
vratite k reZirovaniu filmov?

Tieto dve veci striedam. Podl'a mna
kazdy mame viacero identit. Ako producent
dokoncujem film Deti Jara Vojteka a koproduku-
jeme film Mirage mad'arského reziséra
Szabolcsa Hajduho. Toto musime dokoncit' ¢o
najskor. Mam samozrejme niekol'ko planov
priebeZne, ale v tejto chvili je asi zbytoZné o tom
hovorit', lebo to nie je este Gplne konkrétne.

text: Marek Suchitra / foto: @MPhilms
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KONZOLE NA CESTY

Energie pro vase hry. Energie pro vas telefon.

Ovlada¢ + baterie Logitech PowerShell™ vam poskytne vykonné a
precizni herni ovlddaci prvky ve stylu konzole pro systém iOS 7, a zéroven
navysi kapacitu baterie. Ziskejte vice energie pro své oblibené hry, které
budete moci hrat déle a intenzivnéji, a s jasnym vyhledem na celou
obrazovku. Vysledkem bude intenzivnéjsi mobilni hrani, pfi kterém vam
nebudou prekazet vase prsty.

POWERSHELL"

controller + battery

gaming.logitech.com/powershell



TRENDY PS VITA

Hrajte v pohybe - cast' prva:
PlayStation Vita

O mobilnom hrani sa prilis casto nepise. Ak sa nahodou spoming, tak maximalne
v podobe recenzii aktualnych titulov. Konzoly PS Vita a Nintento 3DS

majl na nasich strankach svoju vlastn kategoriu, ktort pravidelne kimime.

\/ tomto ¢lanku sa vSak chceme pozriet' pokracovat' budeme rozborom 3DS-ka

na mobilné hranie z iného uhla pohl'adu. a trilégiu uzavrd mobilné zariadenia.
Posledna generacia prenosnych hernych

konzol je na trhu uz nejakd dobu a mnoho Dva I’Ok\/ s Vitou

Citatel'ov sa nas pyta, ¢i ma vobec zmysel

0 jej kipe uvazovat'. Pochybnosti sa PlayStation Vitu vlastnime od jej uvedenia
sposobené najma inteligentnymi na nas trh. Za viac ako dva roky sme s fou
telefonmi, ktoré majd coraz vacsie precestovali takmer 40 tisic kilometrov a
displeje a vykonnejsie procesory. vyskasali sme (nezamienat' s dokoncili sme)
V sérii tematickych ¢lankov s nazvom minimalne dostupnych titulov. Hernl konzolu
.Hrajte v pohybe’ sa preto pozrieme dokladne pozname, a to plati aj o softvérovej
na jednotlivé zariadenia podrobne. vybave. VVitu povazujeme z hl'adiska dizajnu
Aktualna cast' bude venovana PS Vite, a hardvéru za najlepSiu hernd prenosn
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konzoluy, akl si mézete momentalne
kapit'. Zaroven vSak tvrdime, a nie sme
sami, ze \/ita nedokazala naplnit' svoj
potencial. Nie je to jej chyba. Problémom
s( telefony, tablety a hry za euro.

Je to pomerne logické. Kto potrebuje
prenosné herné zariadenie, ked' sa
moze zahrat' na teleféne. Smartphone
nosime so sebou neustale a nahradza
niekol'ko viacerych zariadeni. Okrem
iného kompaktny fot'ak, mp3 prehravac
a hernd konzolu. Hoci 80% hier nestoji
za ni¢, absolGtnym vrcholom je

Flappy Bird, smartphone je idealny

na niekol'kominGtové hranie. Ani my
nehravame v MHD pocas kratkych ciest
na Vite. Vystacime si s telefonom.

Komu je teda v dneSnej mobilnej dobe
Vita ur¢ena? PredovSetkym hracom.

Nie je hranie ako hranie

Specifika a vyhody telefénov a tabletov vo
funkcii herného zariadenia budeme blizSie
rozoberat' v tretej Casti tohto miniserialu.
Zakladnému porovnaniu sa vsak
nevyhneme uz teraz. PS Vita chce zaujat'
hracov tym, Ze prinasa plnohodnotna
hernd vybavu v kompaktnom tele. VV

praxi to znamena dve analégové packy,
smerovy kriz a Sesticu akénych tlacidiel.
Dotykovy displej a zadny touchpad

s bonusom a v niektorych pripadoch
dokazu vhodne nahradit' chybajice
zadné bocné tlacidla a stlacatel'nost'

analoégovych pacok. Vita je s touto vybavou
pripravena na akykol'vek herny zaner.

Na druhej strane, tablety a smartphony
maj iba dotykov( obrazovku. Na riu
vyvojari vtesnaji zopar tlacidiel a s
rastlcim poctom ovladacich prvkov klesa
pohodlie hraca. Aj preto mnohé Spickové
tituly, akym je napr. séria Infinity Blade,
obmedzujl ovladanie iba na pohybové
gesta a t'ukanie na displej. Ak ste hrali
GTA pomocou dotykového ovladania,

asi nam date za pravdu, Ze vysledok nie
je idealny. Avsak milovnikom stratégii
dotykovy displej znacne vyhovuje.

\/ tejto sdvislosti je dobré spomendt' rézne
prislusenstva, ktoré premenia telefon na
gamepad. Takéto zariadenia sme skasal

a nepresvedcCili nas. Ich cena sa obvykle
nedostane pod 80 EUR a haoci je hranie
niektorych titulov o poznanie pohodlInejsie,
telefén na plnohodnotn( hernd konzolu
nepremenia. Problémom je ponuka
dostupnych hier, resp. kompatibilita s
prislusenstvom. Samozrejme, telefony

a tablety maja viacero vyhod a nevyhod,
ale o nich v samostatnom ¢lanku.

Predsudok Cislo 1
- malo AAA titulov

Ked' sme pisali o tom, Ze Vita nenaplnila
potencial, mali sme na mysli najma
portfélio hernej kniznice. Ta nie je zl3,
avsak problémom je nedostatok AAA a
exkluzivnych titulov. VV praxi to znamen3,

ze mnoho hracov, ktorf Vitu nikdy nedrzali
v ruke, vam bude tvrdit', Ze na konzole
nie je o hrat'. Faktom je, Ze Nintendo
3DS pondka viacero exkluzivit. Ak si
vSak pozriete porovnanie dostupnych
hier na portali Metacritic.com, zistite,
Ze kvalita portfdlia — aspon podl'a
hodnotenia — je na oboch konzolach
vel'mi podobna. V prospech 3DS hra
viac exkluzivnych titulov a znacky
Super Mario, Zelda alebo Pokemon.

Zlaté jadro dostupnych hier pre Vitu
tvoria remaky, nezavisle hry a porty.
Najlepsie hodnotenym titulom je Persona
4 Golden — remake niekol'ko rokov

starej PS2 verzie. Na druhom mieste je
nezavisly titul Fez, ktory si zahrate aj na
PC. Nasleduje LIMBO, Spelunky, Rayman
Origins, Machinarium, LittleBigPlanet PS
Vita, Guacamelee!, Tearaway, Velocity
Ultra, Final Fantasy X / X-2 HD Remaster,
Tales from Space, Hotline Miami, Sine
Mora, Mortal Kombat a Terraria.

Pozrite si eSte raz zoznam vypisanych
hier. Toto sa tituly, ktoré maja podl'a
portalu Metacritic hodnotenie rovné
alebo vacsie ako 85%. Jedinym ,novym’
exkluzivnym titulom je Tearaway. ZvySok
tvoria nezavislé hry, dostupné aj na inych
platformach alebo remaky uz vydanych
exkluzivit. K Tearaway mozeme pridat’

3j LittleBigPlanet, ked'Ze to nie je Cisty
port PS3 verzie. Ak si chcete pozriet'
zvySok portfélia, pokracujte na tomto
odkaze a spravte si vlastny nazor.
www.metacritic.com/browse/games/
score/metascore/all/vita?sort=desc

Pravdepodobne sa zhodneme na tom,

Ze PlayStation Vita nema tzv. killer titul.
Neexistuje hra, kvdli ktorej by ste si museli
konzolu kipit'. Uncharted a Killzone:
Mercenary na Vite s zabavné a vybornég,
avSak konzolu vam nepredaji. Assassin’s
Creed Liberation je nadpriemerny a

tento titul si uz zahrate aj na pocitaci

a vel'kych konzolach. Resistance za
zmienku nestoji a Call of Duty: Black Ops
Declassified je absolitny prepadak.

Vel'kych AAA titulov tretich stran je
minimum a situacia sa v budicnosti
pravdepodobne nebude vyrazne zlepSovat'.
Don Mesa sa v prispevku na americkom
PlayStation blogu vyjadril, Ze na Vite
jednoducho tradicna ekonomika AAA hier
nefunguje. Inak povedané, vyvojarom

sa naklady spojené s vyvojom titulu
nevratia. Situaciu sa snazi zachranovat'
samotné Sony, ktoré platformu podporuje.

............................................................................................................................
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TRENDY PS VITA

Sony vydalo niekol'ko remakov — len
za posledné dva mesiace God of War
1,2,Sly 1,2,3 a Borderlands 2. Okrem
toho na nas tento rok chysta niekol'ko
vel'kych exkluzivnych hier. Neda sa
teda povedat', ze by na Vite nebolo ¢o
hrat'. Zalezi vSak od vasho vkusu.

Predsudok cislo 2
—drahé hry

Samozrejme, v porovnani s eurovymi
hrami na telefone sa hry pre PS Vita
drahSie. Tento predsudok vSak vznikol v
dobe, kedy sa konzola dostavala na trh a
novinky stali 40 — 50 EUR. Netvrdime, ze
dnes s( hry lacné. AvSak napr. Tearaway
sa pri uvedeni predaval za cca 25 EUR
digitalne a za 30 EUR v obchodoch. Okrem
toho nechybajd pravidelné vypredaje a
ceny. TOP tituly sa pritom distribuované
aj digitalne a ich cena sa pri beznej cene

............................................................................................................................
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pohybuje na Grovni 10 - 20 EUR. Zl'avy a
vypredajové akcie sa nevyhybajd ani im.
Pre porovnanie dodajme, ze XCOM: Enemy
Unknown, ktory ma kvalitu konzolovych
hier, sa na iPade beZne predava za

cenu 18 EUR (aj ked' je teraz v zl'ave).

PrecCo PS Vita stoji za zvazenie
a preco na nej hrame my?

Zhriime si to. Ano, na Vite je ovel'a menej
AAA titulov ako na vel'kych konzolach.
Vacsina z nich je remakom alebo portom.
Exkluzivnych hier je minimum. Cakat' viak
od prenosnej konzoly podobné portfélio
ako od PlayStationu 3 alebo 4 je nerealne.
Mobilna herna konzola ma totiz iny Gcel.
Nepredpoklada sa, ze bude sii¢ast'ou



kazdej modernej obyvacky. Je to hracka

na cesty a hradi st v tomto ohl'ade viac
prieber€ivi. Bezny majitel' Vity na nej nehra
kazdy den. Ak pri nej stravi kazdy tyzden
hodinu, dve, je to v dneSnej dobe Gspech.
Netreba opat' pripominat' telefony a
tablety. Hradi preto menej kupujd, vyvojari
menej zarabaj(, a preto je menej vel'kych
projektov. Je to logické. Na druhej strane sa
neda povedat', Ze Vita nepontka dostatok
hier. Nezavisla tvorba je kvalitna a ¢asto
skryva mnoZstvo hernych klenotov. A prave
preto hrame na cestach na Vite (aspon
teda ja, pozn. autora). Odstranujeme resty,
ktoré si nestihneme zahrat' na pocitaci
alebo vel'kych konzolach. PS Vita z tohto
pohl'adu pini svoj Gcel bezchybne a bavi
nas pocas cestovania uz viac ako dva

roky. Samozrejme, ak uvazujete, ze PS

Vita bude vasa jedina a primarna herna
konzola, potom budete asi sklamani.

Ako sme uz spomenuli, herné portfélio

sa nevyrovna vel'kym konzolam.

Vitu vSak povazujeme za vyborni
sekundarnu konzolu. Idealne ak mate
doma PS3 alebo PS4 (este lepSie ak

obe) a platite si sluzbu PlayStation

Plus. V takomto pripade dostanete
kazdy mesiac dve hry pre Vitu zadarmo
a razom zistite, ze mate stale co hrat'
alebo skidsat'. A to aj bez toho, aby ste si
hry kupovali. Netvrdime, ze PS+ nadielka
vzdy ponika z portfélia to najlepsie. Z
¢asu na cas vSak zadarmo ziskate aj
niektory z najlepsie hodnotenych titulov.

Nadstandardné funkcie potesia

Ulohu sekundarnej konzoly vjborne
dopliaji funkcie cross-buy a cross-
save, ktoré ponikajd niektoré hry. V
praxi to znameng, ze si kpite hru na
PS3/PS4 a zadarmo ju dostanete aj
na PS Vitu. Alebo naopak. Cross-save
umoznuje prenasat' ulozené pozicie
medzi prenosnou a vel'kou konzolou.

V redakcii sme si obl'abili aj funkciu
Remote Play. Pomocou nej sa z PS Vity
cez internet alebo lokalne pripojite na
vasu PS4 a moZete hrat' ,next-gen’

AAA tituly na malej obrazovke. Niekto
povazuje tato funkciu za hldpost' - je
pravda, ze atmosféra a grafické detaily

na displeji Vity aZ tak nevynikn(, avsak v
niektorych pripadoch ide o vynikajicu a
praktickd funkciu. A to aj napriek tomu, ze
ovladanie nie je na Vite vzdy idealne. PS4
verzia FIFY 14 sa napr. hra nepohodine,
ale inFAMOUS: Second Son je vyborne
prispdsobeny. My funkciu Remote Play pri
recenzovani pouzivame ¢asto a funguje
bezchybne. Prave funkcia Remote Play

a ¢oskoro aj sluzba PlayStation Now
(streamovanie PS3 hier priamo z datovych
centier Sony) predstavuji spdsob, akym
chce Sony priniest’ kvalitny obsah do

PS Vity. Treba vSak dodat, Ze v oboch
pripadoch potrebujete internetové
pripojenie a napr. pocas cestovania vlakom
po Slovensku tieto sluzby nevyuzijete.

Je v3ak fajn, Ze ich Vita zvlada.

Kapit', ¢i nekapit'?

Odpovedat' si musite sami. V prvom
rade je otazne, ¢i chcete zariadenie, ktoré
prinasa kvalitnejsi herny zazitok ako
smartphone. Ak ano, potom sa treba
rozhodnat' medzi PS Vitou a Nintendom
3DS. Niektorym redaktorom nasho
portalu viac vyhovuje konzola od Sony,
ini preferujd Nintendo. Pozrite si zoznam
dostupnych hier a ich priemerného
hodnotenia, na ktoré odkazujeme v texte.
Takisto, ak mate PS3/PS4 a platite si
PS+, Vita je logickou vol'bou. M6zete
vyuzivat' bonusy sluzby PS+a v pripade
PS4 aj funkciu Remote Play. PlayStation
Vitu si v naSom partnerskom obchode
GameExpres kapite za vybornd cenu 135
EUR. Pre porovnanie, cena kvalitnejSieho
gamepadu alebo obalu s funkciou
ovladaca pre i0S a Android zariadenia

je v rozmedzi 80 — 100 EUR. V takomto
pripade uz naozaj stoji za to zvazit' kipu
dedikovanej prenosnej hernej konzoly.

Roman Kadlec

............................................................................................................................
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TRENDY NINTENDO 3DS

Hrajte v pohybe - cast' druha:

Nintendo 3DS

Ked' Satoru lwata na hernom vel'trhu E3 v roku 2010 pocas Nintendo konferencie predstavil

ich novu prenosnt konzolu Nintendo 3DS, vsetko sa tocilo najma okolo jednej funkcie.

Pouzita 3D technologia mala byt' hlavnym t'ahdnom tejto konzoly.

26 | Generation

Konzola obsahovala 3D v nazve,
spociatku aj kazda hra obsahovala za
nazvom oznacenie 3D a napokon 3DS
bolo jedno z prvych zariadeni, ktoré
umozfovalo sledovat' 3D obraz bez
potreby okuliarov. Samozrejme, na
tom vSetkom bol spociatku vystavany
cely marketing spolocnosti.

Ak sa blizSie pozrieme na funkciu 3D,
zistime, Ze je to ,cool’ doplnok, ale
nie je to hlavny d6vod, preco sa oplati
vlastnit' tdto konzolu. Kvalita 3D

zalezala vzdy aj od konkrétnej hry, v
niektorych hrach je spracované lepsie
a oplati sa zapinat' ¢astejsie, v inych
hrach pomaly ani nevidite rozdiel medzi
zapnutym a vypnutym 3D. Zapnuté 3D
prinasa aj niekol'ko negativ, napriklad
rychlejSie vyst'avi batériu a mnoho I'udi
sa zvyklo st'azovat' na bolesti hlavy a
nevol'nost', v pripade ze hrali prilis dlho
so zapnutym 3D. Dnes je uz situacia
ing, Nintendo nasilu 3D nepropaguje,
niektoré novsie hry uz ani tato funkciu
nevyuzivajd a spolo€nost' vypustila



na trh tiez lacnejsi variant Nintenda 3DS,
ktory touto funkciou vobec nedisponuje
(Nintendo 2DS). V s(casnosti sa Nintendo
viac ako na 3D sistredi na hry samotné.

Prave hry by mali byt' hlavnym dévodom
na kipu konzoly. Nast'astie, herny obsah je
na Nintende 3DS bohaty a uz dnes konzola
ponika vel'ké mnozstvo exkluzivit, ktoré si
zaslGzia pozornost'. Silngmi titulmi, kvoli
ktorym sa oplati rozmysI'at' nad kdpou, sd
hry zo série Super Mario, Legend of Zelda a
Pokemon. Super Mario 3D Land, Mario Kart
7 ¢i New Super Mario Bros. 2 s uz overené
znacky, ktoré dokazu zabavit' na mnozstvo
hodin. Pokemon X/Y zase priniesol novy
graficky kabat, ale vyborna hratel'nost'
ostala zachovana. Nintendo taktiez oZivuje
aj staré znacky, napriklad s titulom Kid
Icarus: Uprising takisto nespravite krok
vedl'a. Zanrovo sG hry na 3DS vel'mi pestré,
na svoje si pridu aj fandsikovia JRPG hier,
ktorych je na 3DS nelrekom. Pozornost'

si urcite zaslGzi Fire Emblem: Awakening
alebo Bravely Default. Tieto tituly vas
prekvapia svojou rozsiahlost'ou a vystacia
na desiatky, pripadne az na stovky hodin.
dvoch displejov. Horny displej je ten hlavny
a zobrazuje priebeh hry. Spodny displej
moZzu vyuzivat' autori I'ubovol'ne.

Vacsinou sa na nom zobrazuje mapa

alebo inventar a vd'aka dotykovému
displeju je ich pouZzivanie skutocne
intuitivne.

Kvéli dvom displejom sa Nintendo
rozhodlo zvolit' vyklapaci dizajn a konzola
tak nie je zbytocCne vel'ka a zmesti sa aj
do vrecka. To vSak plati len pre klasické
3DS, jeho dve verzie 3DS XL a 2DS s uz

o0 poznanie vacsie. Ovladacie prvky sa
nachadzajd iba na spodnej ¢asti, vratane

dotykového displeja. rchny displej uz
dotykovy nie je. Vacsinu hier ovladate
klasicky — tlacidlami, dotykovy displej
zvycajne vyuZivate iba v niektorych
pasazach. Avsak, existujd aj hry, ktoré sa
ovladajd primarne dotykovym displejom.

Okrem hier Nintendo 3DS ponika aj iné
funkcie vratane doplnkového softvéru.
Konzola obsahuje fotoaparat, prehravac
hudby, webovy prehliadac ¢i krokomer.
Tieto funkcie nema Nintendo az tak
dobre zvladnuté a prepracované. Na
druhej strane by som to ale nehodnotil
ako vyrazny minus, ked'ze tieto funkcie
dnes zvlada omnoho lepsie akykol'vek
smartphone, ktory je dnes uz beznou
slcast'ou kazdého ¢loveka. Handheld
je ale primarne urc¢eny na hranie a

smartphony sa nan hrami nechytaja.

na par min(t a tie prepracovanejsie
zvy&ajne stroskotajl na zlozitom ovladani.
Hry pre Nintendo 3DS vam dokazu
sprostredkovat' v niektorych pripadoch
rovnaky zazitok ako pri hrach pre vel'ké
konzoly. Ich jedinou nevyhodou je cena,
ked'ze novinky stoja zvycajne okolo 40 eur.

V/ si¢asnosti ma Nintendo 3DS na

trhu prenosnych hernych konzol iba
jedného konkurenta, ktorym je PS Vita

od spolocnosti Sony. Kazda z konzol ma
svoje plusy aj minusy. Sony sa rozhodlo ist
cestou vykonu a Vita pondka jednoznacne
krajsiu grafiku a hry na 5-palcovom OLED
displeji vyzeraja vel'mi dobre. Problémom
Vity s( ale exkluzivne tituly. Tych obsahuje
oproti 3DS-ku Zalostne malo. Plusom

Vity zase je, Ze si ju moZete prepojit' s
konzolou PS3 alebo PS4 a pouzivat' ju ako
d'alSi ovladac alebo vzdialend obrazovku.
Ceny oboch konzol si priblizne rovnaké.

Ak mate radi hry, kiipa prenosnej

hernej konzoly ma urcite zmysel, ked'ze
smartphony vam hry na takej Grovni urcite
nepondknu. Ci uz 3DS alebo PS Vita, ani
s jednou konzolou neurobite chybu. Ak si
potrpite na kvalitna grafiku, zrejme bude
pre vas vhodnejsia konzola od Sony. Ak
sa ale nechcete obmedzovat' poctom
dostupnych hier, mate radi klasické hry
od Nintenda, alebo rozsiahle RPG tituly,
kGpu Nintenda 3DS nebudete I'utovat'.

Maerin Sabol

............................................................................................................................
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TRENDY TEMA

A "4 ne

Netradicné hry: Co prinasaji
a ako ich vynimame?

Privlastky Skatul'kuja! Zvyraznuji, ba priam az vytycuji zretel'ni
hranicu medzi tou ¢i onou vecou a vd'aka nim je triedenie ovel'a
jednoduchsie. Vysvetlenie: nie je tomu tak davno, €o sa paleta
mainstreamu diametralne oddel'ovala od hier nizkorozpoctowych,
v nasom pripade teda tych netradi¢nych a vymykajicich sa

v urc¢itom smere. Co sa ale stane, ked' sa dana hranica zacne
stracat? Ked' zacne bledniit' a rozpoznavanie uz nebude

tak I'ahké? Nezmeni sa nic — akurat opiSete aktualny stav

herného priemyslu.

Témou si teda netradicné hry.

Uvod naznatil, teraz uz len rozvinat'
myslienku. Pri nej sme si hovorili, ze
je dobré si uvedomit', ¢o zapricinilo ich
hlu¢ny rozkvet v poslednych rokoch.

Primarne to vSetko zapada pod strechu
hier nezavislych, hra€om nezasvatenym
bude mozno blizsi termin B-ckovych,
ktorym vydlazdil cestu crowdfunding,

sila Kickstarteru, Indiegogo a inych
zbierkovych kampani. Svoju pomocni
ruku podalo aj Valve so svojim zelenym
svetlom — Greenlightom — kde najvacsiu
vahu preberajd sympatie v podobe palcov

............................................................................................................................
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hore. Vd'aka nim a masovym almuznam
sa takto na svet rodia tituly, ktoré by
vydavatelia, kol'kokrat, odsdili k zahube
eSte pred samotnym zrealizovanym
myslienky aspon do statusu prototyp. Na
jednu stranu ich prisnemu selektovaniu
rozumieme, na druhd kri¢ime ,CHYBA!",
vid' Warhorse a ich Kingdom Come.

Ako priklad netradi¢nej hry sice
spominany titul z lona Warhorse poslazit'
moze (pristup k realizmu a zachovania
historickych faktov), no v tomto ¢lanku

sa chceme zamerat' hlavne na tie, ktoré
sa z Gaussovej krivky, znazorfujlcej

spracovanie beznych hier, odchyl'uja
najviac. A Ci uz je to atypické spracovanie,
zaujimavost' v mechanikach alebo
samotna idea, hier z tohto sidka stale
pribada, pricom uz vieme, Ze nepotrebujete
x-miliardovy marketing na to, aby ste
urobili dieru do herného sveta. Je jasné, ze
v ramcoch nezavislych titulov ich takto z
voleja nevymenujeme vSetky naraz, takze
je viac nez pravdepodobné rozdelenie
tejto témy do viacerych &asti. Prvou
zaborime do hier pomerne nedavnych,
ktorych mena vo vas urcite budi s nie¢im
rezonovat, t. j. The Stanley Parable,

Goat Simulator alebo Gone Home.



AUTQROVAVIZIAA .
HRACOVA INTERPRETACIA

Estetické vnimanie mame vsetci. V3etci
ho mame nejako rozvinuté a vietci s
nim pracujeme na urcitej Grovni. Zatial'
¢o niekto spracovava herny zazitok

len na Cisto povrchovej ¢asti, inému sa
uspokojenia nedostane a za vSetkym
hl'ada niefo viac, i ked' to sa tam uz ani
nemusi nachadzat'. Autori zo Stadia
Fullbright sa rozhodli hrat' na notu
prave tejto skupine hracov a so svojim
opusom Gone Home malo ich vyhravanie
skutocne Siroky zaber. Pribeh mladej
Katie, ktora sa po vyletnickom tripe
vracia konecne domov, kde z neznamych
dovodov nie je ani noha, akurat mnozstvo
interaktivnych predmetov, dokazal ako
kritiku, tak aj vacsinu hracov vytrhnat' z
viny beznych herno-emoénych zazitkov.
Tu si dejovi mozaiku z Gtrzkov listov,
odkazov, spomienok a roznych zapiskov
utvarate sami —je len na vas, ako si
jednotlivé Casti usporiadate a v akej
¢asovej postupnosti. Vo finale je potom
Cisto len na vasich pleciach, aka ta hra
vlastne je a €o si z nej zoberiete.

Autori takto dokazali vykazlit' jedinecny
zazitok, ktory vam na podnose prichysta
rovno niekol'ko zmyslovych podnetov,
pricom ten zaklad, td analyzu ziskanej
emacie nechava Cisto len na vaSom
chapani. Kladiete otazky a sami si

na ne odpovedate. Zatial' ¢o v inych
hrach mate pomerne jasne dand cestu
a jasne dany ciel, v Gone Home je to
jedno. Tu je ciel' samotna cesta.

NieCo podobné pred nas stavia aj

atmosfericka Dear Esther, ktorej odohratie

sa casto sklofuje az s katarziou. Kulisy

opusteného domu tu nahradza rovno cely

ostrov, beZiaci na teraz uz archaickom
engine Source. To ale titulu vobec nebrani
vykresl'ovat' dychberlce scenérie, prave
na ktorych je vystavana vacsia cast'
atmosféry a umenia pixelového zazitku.
Koketovanie s roznymi Gvahami a
metaforami Zivota idd ruka v ruke s d'alSim
objavovanim ostrova neprebadaného, a i
ked' je postup v tejto hre vcelku linearny,
kazdy hrac si z neho zoberie to svoje. S
nastupom takychto hier sa ale rovnako
objavila aj dilema. Spadak( takéto

tituly stale pod definiciu hry? Mnozstvo
recenzentov v svojich hodnoteniach
pouzivalo radSej termin interaktivny
zazitok, ktory miesto mechanizmov
pracuje s hracovou predstavivost'ou a
dotvaranim veci vyvojarmi nacatymi.

VIAC AKO LEN HRA...

"Toto je pribeh muza menom Stanley.
Stanley pracuje pre vel'k( spolocnost'
vo vel'kej budove, kde je oznaceny
ako Zamestnanec 427. Jeho praca je
jednoducha: sedi za svojim stolom v

miestnosti 427 a stlaca tlacidla na jeho
klavesnici. Pokyny sa k nemu dostavaja
skrz monitor na jeho stole, hovoria mu,
aké tlacidlo ma stlacit', ako dlho a v akom
poradi. Toto je to, €o robite kazdy def v
mesiaci, kazdy mesiac v roku...," zoznamuje
vas rozpravac na zaciatku pate menom
The Stanley Parable. Jej Startovacia
pist'alka sa ozve v momente, ked' vas zo
stereotypu vytrhne prerusenie dodavky
rozkazov. Tento Gkaz je pre vas, vzorného
zamestnanca, neakceptovatel'nym
faktom, a preto sa postavite, prekrvite
dolné koncatiny a idete hl'adat' odpoved'
na otazku: "Co sa vlastne stalo?!"

Kde Gone Home a Dear Esther fabuluji na
hrane predstavivosti a akéhosi hlbSieho
prezitku, tam The Stanley Parable
spochybnuje takmer vSetky neduhy
dnesnej hernej obce a sarkasticky si
striel'a ako z vas, tak hlavne zo samého
seba. So Sirokym Gskrnom ukazuje

na banalitu hracovych rozhodnuti, pri
ktorych si casto naivne myslime, Ze nimi
vlastne nieco zmenime. Automaticky
sa, tym padom, naskytuje Gvaha nad
tym: znamena vol'ba vobec nieco?

"\ td ranu sa Stanley zamyslel..."

"S nutnou davkou zvedavosti a ocakavania
sa Stanley pustil do ¢itania d'alSieho
odseku, pricom odpoved' na posledn(
otazku uz tak nejako tusil. TuSenie ho,
nast'astie, neuspokojilo a hl'adanie
pravdy pokracuje. Je skryta v tychto
slovach? Stanley pomaly zist'uje, ze s
nim rozpravac akosi nehra cisti hrua s
tImenym rehotom si vlastne uvedomuje
zaseknutie sa v zacarovanom kruhu.
Niet cesty, ako sa z neho vymotat', a

tak Stanley ucinil razne rozhodnutie,"
ktoré ste vy, ako citatel', mohli ucinit'

uz na zaciatku tohto ¢lanku. Je na vasej

............................................................................................................................
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TRENDY TEMA

slobodnej voli, €i si vyberiete itat' tento
text d'alej alebo nie. Hry vam castokrat
davajl na vyber z niekol'kych moznosti

v domneni, Ze je vaSou "povinnost'ou” si
jednu z nich vybrat'. To ale vébec nie je
pravda! Nemame teraz na mysli vasu
hernd postavu, ale vas ako hraca. Priklad:
ocitli ste sa pred dvoma dvermi a hra vam
napise, e si teraz MUSITE jedny z nich
vybrat'. Musite?! Nemusite! Co vam v

ta chvil'u brani postavit' sa, obut' a ist'
poprechadzat? A aj prave na tomto titul

stavia svoje humorné narazky... mimo iné.

The Stanley Parable je vtipng, inteligentna
a hlavne zaujimava zalezitost', o ktorej

............................................................................................................................
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¢im menej pred zapnutim viete, tym
lepSie. Takze tu mame moznosti! Docitat'
tento ¢lanok do konca, alebo si hru
okamzite zaobstarat'. No, a, samozrejme,
edte tretia! Ist' sa poprechadzat'.

KED TO NIKTO NEBERIE VAZNE

Na zaciatku bol vtip. Ten chlapci z Coffee
Stain Studios spracovali do kratkeho
videa a vypustili do éteru zaciatkom
tohto februara s tym, Ze ide o ich novo-
pripravovany titul, ktory pojednava o
tom, aké je to byt' kozou. A viete ¢o? Je
to zabavné! Vieme to s odstupom casu
a vedeli sme to uz pri prvej zmienke

nazvu Goat Simulator. Kratka ukazka sa
okamzite zacala Sirit' celym internetom
ako masova hystéria a i ked' bolo viac nez
jasné, ze ide len o vtip, reakcie I'udi sa
vSetky stretli v jednom bode: "Chceme pIni
hru!" No, a takto vznikali prvé nesmelg,
no stale humorné kréciky tohto titulu.
Trailer parodujdci prvy Dead Island nas
len presvedcil o tom, ze ak uz mame nieco
od kozieho simulatoru ¢akat', tak je to
prave ta parodia. Zo samej seba, z inych
hier, z vas... UZ len preto, Ze to hrate ).

0d vysSie spominanych hier sa Goat
Simulator tiez diametralne IiSi v
hratel'nosti. Jasné, hra sa tu za kozu, ale
teraz mame na mysli td podstatu, zmysel
hratel'nosti. Gone Home, Dear Esther
alebo pribeh Stanleyho, vSetky vo vas
vzbudzovali otazky, viac ¢i menej filozofické
—vzdy dokazali aspon na chvil'u zaujat'
vadu edl kéru mozgovd. Tu? Ziadne
intelektualne rozjimanie sa nekona! Tu
proste vypnete a vSetky svoje starosti na
kratky ¢as zahodite za svoju briadku.

V/zdy ste chceli vidiet' kozu s jetpackom?
Zahrajte si Goat Simulator. Vzdy ste chceli
vidiet' besniacu kozu, ktora bez pozvania
vtrhne na zahradna party? Kipte si Goat
Simulator. Vzdy ste chceli vidiet', ¢o vlastne
celé dni robi koza?

Kipte si kozu.

Mirio Holik






RECENZIA | WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER PC

Wolfenstein: The New Order

LEGENDA FPS ZANRU JE SPAT!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: FPT
V/yrobca: Machine
Games
Zapozical: Cenega
PLUSY A MINUSY:

+ akcia, akcia, akcia

+ pribeh a postavy

+vynikajdca hudba
adabing

+herné mechaniky

- technické problémy

- aznadrobné
nedostatky v Al
ni¢ vazne

HODNOTENIE:

85%

B william "B.)." Blazkowicz. Hlavny hrdina
legendarnej a zarovei aj jednej z prujch
FPS Wolfenstein 3D. Uz je to dvadsat'dva
rokov od jeho premiéry v hernom svete a
pat' rokov, odkedy sme sa mohli zhostit' jeho
roly v hre Wolfenstein od Raven Software.
Tentokrat sa Glohy wjvojarov d'alSieho
titulu s Blazkowiczom ujali veterani stadia
Starbreeze, ktoré stalo za vjbornymi

hrami The Chronicles of Riddick a The
Darkness. A odviedli kus skvelej prace!

malokedy podari zahrnat' do FPS. VSetky
postavy majd svoj osobny pribeh a aj si

k nim vytvorite urcity vzt'ah, a to hlavne

k tym zapornym. Ako Frau Engel, tak aj
Totenkopf vo vas vyvolajl dostatocny
odpor. Hra prekvapivo hned' v Gvode, kedy
eSte budete bojovat' pocas druhej svetove;j

Ako by to vyzeralo, keby nacisti
vyhrali druhi svetovi vojnu?

Dej hry vas zavedie do Sest'desiatych rokov,
no svet je Gplne iny. Ked' sa Blazkowicz po
Strnastich rokoch preberie z komy, svetu
vladnu nacisti. Vlajka s hakovym krizom

v strede je viditel'na v kazdom kate sveta

a arijska rasa sa stala tou dominantnou.
Kazdy, kto sa postavil systému, bol bud'
uvazneny, alebo zastreleny. Uz neexistuje
Ziadny odboj, ku ktorému by sa William
pridal po tom, ako s Annou, ktora sa o neho
starala v sanatoriu, uteca pred nacistami.
Aspof tak to na zatiatku vyzera. Co uz viak
bude nasledovat' d'alej, to vam nebudeme
prezradzat', no musime vyvojarov
pochvalit' za naozaj patavy pribeh, aky sa
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Napisal: Martin Habek

vojny, pontka délezité rozhodnutie, ktoré
vas bude sprevadzat' celou hrou. Aj ked'
dopad na pribeh to ma minimalny, po
hernej stranke si pri zvoleni prvej moznosti
budete zvySovat' maximalny zivot a pri
druhej zase stit. Podobne je to aj pri
odomykani zamkov, ktoré je rieSené cez



jednoduchd minihru, kde taktiez najdete

dve moznosti pre jednotlivé pribehové linie.

\/yborna je diverzita jednotlivych kapitol.
Raz budete bojovat' v starom hrade,
pripominajicom Return to Castle
Wolfenstein, neskdr sa zas ocitnete v
pracovnom tabore alebo vyskumnom
stredisku v Londyne. A vrcholom je,
samozrejme, mesacna zakladna.

Dizajn Grovni je taktiez vel'mi slusny.
Napriek tomu, Ze ide o striktne linearnu
hru, malokedy natrafite na Cistokrvne
koridorov( pasaz a titul vam vzdy pontka
viacero ciest, ako sa dostat' d'alej. Potesi
aj herna doba, ktora v naSom pripade
Citala slusnych dvanast' hodin, o je na
modern( FPS naozaj dostatok. Pokial' sa
navyse budete venovat' zbieraniu vsetkych
skrytych pokladov, listov a vylepSeni, méze
vam dokonéenie hry zabrat' eSte viac.

Po jej dokonceni a zozbierani vsetkych
enigma Sifier si mézete odomknat' aj
Specialne herné mody, v ktorych mate
napriklad ovel'a viac zdravia, ale stojite
proti va¢siemu odporu nacistov, alebo
mate vypnuté ukazovatele Zivota, stitu a
nabojov, ¢o vas nati sa viac kryt' a takticky
Gtocit'. Pre najvacsich odvazlivcov je tu
hardcore rezim, v ktorom, ked' umriete,
celd hru musite zacat' odznova.

A aj ked' ni¢ extra nové v The New Order
nenajdete, neustale si budete hovorit,,
kde tieto herné prvky zmizli, ked' kedysi
fungovali tak dobre. V jadre je The New
Order klasicka FPS, aké sme hrali v
devat'desiatych rokoch a zaciatkoch
druhého tisicrocia. Hratel'nost' je akéna,
freneticka a brutalna. Zbrani si uzijete
dostatok a po dlhej dobe ich konecne
budete mdéct' niest' naraz vSetky. Vacsinu
si dokonca mdzete uzit' aj v oboch
rukach a kazda zbrah ma navyse gaj
sekundarny rezim strel'by. Pri samopale
je to granatomet, pri brokovnici zase
Specialne projektily, ktoré sa odrazaji od
stien. Potesi aj viditel'ny rozdiel a vyvoj
jednotlivych modelov v Sest'desiatych
rokoch. Zaujimavym doplnkom arzenalu
je aj Laserkraftwerk. S touto ,hrackou’
budete na zaciatku len orezavat' pletivo,
¢im si vytvorite cestu d'alej. Neskér sa
dostanete k niekol'kym vylepSeniam,
ktoré z nej spravia ultimatnu zbran.
Pozor v3ak na vel'mi rychlo sa mifajdcu

batériu, ktora sa da dobit' len na
Specialnych nabijacich staniciach.

S touto zasobou zbrani nebudete bojovat'
len proti obycajnym vojakom, ale. ako je uz
v sérii Wolfenstein zname, aj proti roznym
vytvorom tretej rise. V The New Order s
to, samozrejme, znami supersoldaten,
CiZze supervojaci, vyzbrojeni nebezpecnymi
gul'ometmi a taktieZ robotické psy
panzerhund. Stretnete sa aj s ich ovel'a
mensimi a psovitejSimi verziami, ktoré
vacsinou strazia délezitych velitel'ov.
Spomen(t' musime aj rozdielnost'
uniforiem vojakov, ktoré sa skoro v kazdej
kapitole iné a dodavaja tak pri hrani pocit,
Ze neustale na vas hra chrli novy druh
nepriatel'ov. Nepotesi vsak ich umela
inteligencia, ktora chvil'ami predvadza
riadne ,kiksy’. Obcas na vas nepriatelia
len pozerajq, a to hlavne ti, ktori s(
vyzbrojeni len obuskami, a niekedy vam
zase po jednom nabiehajd rovno na musku
do dveri, bez jediného zmyslu taktiky.

Modernym prvkom v hre je aj zlepSovanie
schopnosti, no nejde o Ziadny systém
ziskavania schopnosti a levelov. \VylepSenia
ziskate vo forme perkov za splnenie

urcitej vyzvy. Od jednoduchych, ako

zabit' dvoch nepriatel'ov naraz jednym
granatom, az po narocnejsie, ako urcity
pocet zabiti sekundarnym médom
konkrétnej zbrane. Jednotlivé perky

na seba aj nadvazujd a ich odmeny sa
vacsinou vel'mi jednoduchého razu. Zvysit'
si mdZete pocet nabojov v zasobniku,
maximalnu nosnost' granatov alebo
hadzacich nozov. A ked' uz sme pri tych
nozoch, hra obsahuje aj jednoduchy stealth
prvok. V urtitych pasazach kazdej kapitoly
mate moznost' zabit' v tichosti velitel'a
jednotky, Co vam odokryje lokalitu vSetkych
skrytych predmetov na mape. Stealth je

to vsak naozaj primitivny a sldzi len ako
doplnok hratel'nosti. V jednoduchosti,
budete sa len plizit', hadzat' noze a
podrezavat' krky. To vsak neznamena,

%e by tento prvok nebol zabavny. Skoda
vSak spominanej Al, ktora prave pri

stealth pasazach ukazuje najviac chyb.

id tech 5 opdt' komplikuje
technicki stranku hry

Novy Wolfenstein vyuziva engine id
tech 5, ktory sice na konzolach funguje

vyborne, no na PC sa, podobne ako pri
RAGE, nevyhnete niekol'kym problémom.
Opadt' mo6zete vidiet' doskakovanie text(r a
mnohi hradi sa st'azuji na padanie hry. My
sme sa stretli aj s nefunkénou vertikalnou
synchronizaciou, ktora spdsobovala
viditel'ny screen tearing. lynQtenie cez
ovladaci panel grafickej karty zas malo
za nasledok prepady snimok za sekundy,
takze rieSenie ostava len na vyvojaroch a
ddfame, Ze sa opravny update objavi o
najskor. Po kvalitativnej stranke grafickej
prezentacii nie je vel'a Co vycitat'. Akurat
pri blizSom skdimani textdr je vidiet'
nizke rozlisenie niektorych predmetov

a okolia. To vSak neplati o postavach,
ktorych tvare, oblecenie a hlavne
uniformy vyzerajd perfektne. Rovnako

aj nasvietenie alebo efekty pri akénych
prestrelkach ako vybuchy, zablesky
vystrelov a rozpadavajlce sa steny s(

na vel'mi vysokej Grovni. V superlativoch
mobZeme hovorit' aj o hudobnej stranke,
ktora pocas akcie nabera grady a cut-
scénam dodava potrebn atmosféru. To
isté m6zeme povedat' aj o dabingu, ktory
je na jednotku s hviezdi¢kou. Vsetkym
postavam boli prideleni vyborni dabéri a
pozitivom je aj fakt, Ze sa v hre objavuje
pol'stina a nemcina a nie anglictina s
prizvukom jednotlivych narodnosti.

Machines Games nam s novym
Wolfensteinom ukazali, ako ma vyzerat'
moderna ,striel'acka’ na drovni. Pribeh vas
vtiahne okamzite a to najma vynikajacimi
cut-scénami. Freneticka akcia vam zase
dopraje satisfakciu pri striel'ani, v ktorom si
uzijete bohaty arzenal a slusné mnoZzstvo
typov nepriatel'ov. Hernych moZnosti

je dostatok a rovnako potesi aj slusna
herna doba. Okrem technickej stranky

a problémov s enginom naozaj nie je o
vytkndt' a ddfame, Ze rovnako budeme
maoct' vychvalit' aj bliziaci sa novy Doom.

Juraj Viha
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RECENZIA FTRIALSTEUSION| XBOX ONE

Trials Fusion

PADY NA STO A JEDEN SPOSOBOV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One
Zaner: $portova
Vijrobca: Red Lynx
Vlydavatel': Ubisoft
Zapozical: Playman
PLUSY A MINUSY:

+vyzva spocivajlca
v zvladnuti
hernych
mechanizmov

+ editor trati

+ grafické
spracovanie
a roéznorodost'
prostredi

- ovladanie
FMX modu

- obcas trochu
frustrujace...

- ... vd'aka zvyseniu

narocnosti
HODNOTENIE:
70%
(1]

Posivat' herni sériu tak, je tu na to, aby vam ukazala, ¢i sa oplati Rayman Legends, pretoze z hl'adiska ovladacej
aby si zachovala svoje zahaodit' stary Trials a presedlat' na novy diel. schémy od vas vel'a nevyzaduje a navyse
charakteristické crty, no aj napriek principy hrania sa I'ahko pochopitel'né. Ved' kto
tomu bola inovativna, je dost' \/ principe ide teda o jednoduch( motokrosova by nevedel v zdravi prist' do ciel'a vytycenych

narocné. Staci totiz jemné odbocenie  platformovku. Teoreticky sa da prirovnat' k trati? A aj Casovy limit, ktory urcuje lesk

z nakreslenych bariér od fanisikov
a vjvojar sa mdze pripravit' na
vinu "hejtu”. No neoplati sa ani
stagnovat', lebo pride opat' ta

ista skupina a spusti sa pla¢ a
Skripanie zubami. Kto toto zvladne,
zaslazi si urcite pochvalu.

A medzi tychto vyvojarov patria
po Trials Fusion aj Red Lynx.

Pritom koncept sam o sebe je
taky, Ze hl'adat' inovacie ide vel'mi
t'azko. Co chcete upravit' na 2D
motokrosovej platfomovke tak,
aby ste nikoho nenastvali?

Napriklad pridat' pocit tretieho
rozmeru, ktory nielen Ze dopomaha
hre z grafického hl'adiska, ale aj z
hl'adiska atmosféry. Pridaného je
toho v3ak ovel'a viac a tato recenzia
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ziskanej medaily v zavislosti od ¢asu, sa
zo zaciatku zda celkom benevolentny.

Checkpoint systém zabezpedi, aby ste

po zlyhani nemuseli opakovat' celd trat'
znova, no ak mierite k najlepsim ¢asom

a zlatym medailam, je lepSie dat' kazdu
trat' na prvy pokus. To vsak plati iba do
urcitého momentu. Kampan ponika
niekol'ko vel'kych oblasti a kazda oblast’
obsahuje niekol'ko Grovni, ktoré je potrebné
prejst'. Na odomknutie d'alSich Grovni

je nutné ziskat' dany pocet medaili.

Pribeh? Naco? \/ prostredi hry sice ¢asto
nieco vybuchuje a pada, a tak isto sa

k vam prihovaraj blizsie neurcené
osoby prostrednictvom reproduktorov.
Uceleny dojem z pribehu v3ak

hracovi nie je pondknuty. Zato urcita
miera frustracie a zvysenej tepovej
frekvencie si nepochybne pritomné.

Rozdelenie podujati v kampani na ,easy,
medium a hard" nie je nahodné a zatial'
¢o prva menovana vam nebude robit’
problémy a iba zriedka sa vam nepodari
ziskat' zlato na prvy pokus, tak medium
uz dokaze niekedy dost' nastvat' a hard
je naukou toho, ako nerozbit' gamepad,
ktory prave drzite v rukach. Desiatky az
stovky padov a reStartov vam dokazu, Zze
hra sa s vami maznat' rozhodne nebude.

Zakladnou ingredienciou je vynikajdco
zvladnuty fyzikalny model, pri ktorom sa
hrac musi ucit' spolupracovat' a postupnym
ucenim sa taktiez zdokonal'ovat'. Nemozné
sa tak stava moznym a hrat je st'astny, lebo
sa postupne dostava do ciel'a hry. Tam sa
musi prehryzt' s pomocou troch hernych
maodov, ktoré ponikajd vytlzena variabilitu.
Prvym je klasicky Trials mad, ¢ize hrat sa ma

dostat' zo zaciatku mapy na jej koniec v ¢o
najlepsom case. Ak si trifa, méze popritom
plnit' aj rézne vyzvy, ktoré mu pohladia
duSu a dodajl viac penazi a sklsenosti.
Podotykame, ze ich plnenie prinesie este
viac nervov, ako samotné prechadzanie
hry. Nasledne tu mame novinku v podobe
FMX madu. Robenie trikov je tu kI'G¢om k
ziskaniu €o najvysSieho poctu bodov, ktoré
na nasledne pretavia do zisku medaily.
Napad vyborny, no prevedenie kostrbaté.
Triky totiZ robite prostrednictvom pravého
analdgu, no casto sa stane, Ze jazdec
nepredvedie trik, ktory chcete, alebo dokonca
nepredvedie zZiaden trik aj napriek tomu,

Ze ste pomocou packy dali jasny pokyn.
Poslednym madom do zbierky st Skill
Games. Tie predstavujd vyzvy ako prejst' co
najvacsi Gsek trate iba na zadnom kolese.

No to stale nie je vSetko. Nechyba
lokalny multiplayer, kde sa m6zu Styria
hraci stretnat' v pretekoch na Specialne
nadizajnovanych tratiach. Najvacsou

vyhrou je vsak pritomnost' editora trati. Ten
totiz zabezpetuje prakticky neobmedzené
mnozstvo obsahu od komunity, ¢o vyrazne
prediZi trvacnost' titulu. Editor je vel'mi
komplexny, a tak postavenie jednej

kvalitnej trate zaberie hodiny. Systém
hodnotenia zas zabezpeli oddelenie zrna
od pliev a r6zne vyhl'adavacie mechanizmy
a upravovanie ich parametrov zas to,

aby ste nasli trate, po ktorych tdZite.

Nechybajd rézne motocykle, ktoré majd
odliSné vlastnosti, alebo rovno Stvorkolka,
ktora je vsak obmedzena len na urcité
trate. Tak isto narazite na klasicky

bicykel. Prostrednictvom levelovacieho
systému si odomykate nova vybavu a ta si
prostrednictvom penazi mdZete nasledne
zak(pit', aby ste si svojho pokusného
kralika vedeli vyparadit' podl'a svojej chuti,
rovnako ako aj stroj, na ktorom bude jazdit'.

Potesi grafické spracovanie, ktoré vd'aka
mnozstvu diania na pozadi dodava hre
atmosféru a pocit 3D vizualu a detailné
spracovanie vsetkého —od jazdca a
motorky az po vSetky ostatné prvky,
ktoré potesia oko hraca. Vzhl'adom na
rychle striedanie vel'kého mnozstva trati
sG plusom relativne kratke nahravacie
Casy. Tie umoznia zdolat' vel'k( porciu
obsahu v kratkom casovom Useku.

Trials Fusion kraca v Sl'apajach
predchodcu. Dostal next-gen kabatik,
pridal inovacie, a to najma v podobe
FMX maodu, ktory je vSak do istej miery
nedotiahnuty. Kampan da zabrat', no to
rozhodne nie je vSetko, ¢o hra ponika.
\/d'aka editoru trati je totiz zabava
zarucena na dlhé ¢asové obdobie.

Dominik Farkas
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RECENZIA FBOUND BY FLAME" PC

Bound By Flame

DOVOLITE DEMONOVI VO VAS,

ABY UKAZAL SVOJU PRAVU SILU?

0 Bound By Flame sa pred

wydanim objavilo prekvapivo
vel'a informacif a noviniek. Hlavne
vzhl'adom na fakt, Ze ide o hru
od franciizskych tvorcov nie vel'mi
Gspesnych titulov ako Of Orcs and Men
alebo Mars: War Logs. AvSak s Bound
By Flame sa wjvojari snazili napravit'
predchadzajiice chyby a v niekol'kijch
videach prezentovali zabavny siibojovy
systém a efektné grafické spracovanie.
Bohuzial', ani to nepomohlo, aby sa
z hry nestal opat' len priemerny titul.

\/ hre sa zhostite roly Vulcana,
jedného z ¢lenov Freeborn Blades, ktori
funguija ako skupinka zoldnierov. Na
zatiatku si mbZzete vybrat' pohlavie,
mierne upravit' vas vyzor a taktiez zvolit'
meno, ktorym vas nikto za celd hru
neoslovi. Nasledne sa stanete svedkom
ritualu, ktory sa, samozrejme, nevydari a
jeho nasledkom je prebudenie démona,
ktory zostane uvazneny v I'udskom tele.
Pochopitel'ne, bude to prave to vase.
Pribeh hry, ktory je sice pIny klisé a tak
trochu vykrada zname fantasy, vas zo
zaCiatku vtiahne do hry, no ¢im hibsie
sa dostavate, tym menej dava vjznam
a dialégy medzi postavami vam zacnd
pripadat' skor trapne a smieSne. Navyse,
pokial' budete hrat' za zensk( postavu
(@no, vzdy hrame za Zenu), pripravte sa
na neprivetivy hlas a nulové emécie. A to
radSej nespominame naozaj nevhodné
sarkastické poznamky a nadavky,
ktoré z Gst vwypUst'a najmd hlavny
hrdina/hrdinka. To isté plati aj o vasich
spolubojovnikoch, ktorych mozete brat'
S0 sebou a z Casu na ¢as s nimi viest'
d'alsi nudny dialég. A aby toho nebolo
malo, pocas sdbojov sa chovajd vrcholne
idiotsky a ¢asto sa aj zasekn( o textdru.

Aj ked' sa zda, ze pribeh hry poskytuje
dostatocné mnozstvo volieb, opak je
pravdou. Vacsinou vlastne ani neviete,

o ¢om rozhodujete, pretoze nasledok
sa prejavi omnoho neskdr a nemali ste
ho ako predvidat'. Jedinou wynimkou
je potlacanie alebo umocnovanie sily
démona vo vasom vniitri. Dal$im
negativom je silna linearnost', ktora

v podobnych RPG nikdy nie je dobrou

36 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Zaner: akéné RPG
Vijrobca: Spiders
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ systém craftovania

+vyssia narocnost

+vynikajdca hudba

+ pekné grafické
spracovanie

- biedny dabing
a prazdne dialogy
- Al, hlavne
spolubojovnikov
- bugy

- prilis linearne

HODNOTENIE:

607%

vol'bou. Aj ked' je side questov relativne dostatok,
vacsinou s vel'mi primitivne a kratke a k d'alsim
sa nedostanete, pokym nesplnite nasledujdci quest
v hlavnom pribehu. Taktiez, ked' opustite urcitd

lokalitu a dej sa posunie d'alej, uz sa nemozete
vratit' spat’. S tym sa spaja aj dizka hry, ktora

sice na dneSné pomery nie je zla (nam to zabralo
priblizne patnast' hodin), ale na RPG je to malo. Ak

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




sa nikde nebudete zastavovat' a pojdete

priamo za hlavnymi Glohami, hru

mozete zdolat' za priblizne desat' hodin.

Okrem prestavok, kedy sa dej pohne
d'alej a vy budete viest' tvrdé reti s
ostatnymi, je hlavnou napliou hry
boj. Musime vSak upozornit', Ze nejde
o ziadny hack&slash a zo zaiatku si
budete musiet' navykndt' na wyssiu
narotnost' stbojov. Najma kvdli
vasej wdrzi, pretoze tri-Styri rany od
zakladnych nepriatel'ov znamenajd
smrt'. Tym padom sa budete
musiet' neustale branit' a uhybat’
nepriatel'skym Gtokom. Tu vSak zvolili
autori mierne Cudn( cestu. V boji si
mdbZete I'ubovol'ne menit' svoj bojovy
postoj a to medzi ,warrior’ a ,ranger.’
Pochopitel'ne, v prvom menovanom
sa zameriavate na tvrdé Gtoky a
obranu mecom ¢i sekerou, zatial' co v
druhom sa ohanate rychlymi dykami
a (tocite od chrbta. Ako ranger vak
mate whodu uhybu, ktory ako bojovnik
spravit' neméZzete a ku koncu hry sa
prave z tejto moznosti stala vel'ka

vyhoda. V podstate vd'aka uhybaniu
dokazete zabranit' akémukol'vek
zasahu od nepriatel'a, a to dokonca aj
vtedy, ked' vas animacia Gtoku trafila.
S obomi bojovymi Stylmi sa spajaja

aj osobitné stromy schopnosti, ku
ktorym neskér mdZzete priratat’ treti
za pyromantické schopnosti, ziskané
vd'aka spominanému démonovi. Za
kazdy ziskany level mate moznost'
pridelit' dva body do ktoréhokol'vek
stromu schopnosti a ¢im viac do
niektorého investujete, tym lepSie
schopnosti st vam dostupné. Okrem
samotnych skillov vam hra umozriuje
odomknat' aj Specialne bonusy,

ktoré ovplyviuji vas maximalny
Zivot, manu alebo znizujd potrebné
suroviny na vyrobu a wlepSovanie
vasho vybavenia. Najlepsim je
jednoznacne zwysenie ziskaného

xp o niekol'ko desiatok percent.

Slboje dokazu byt' ¢asto viac
frustrujlce, nez zabavné. Ako priklad
spomenieme iritujicich lukostrelcov,
ktori napriek tomu, ze st k vam otoceni

chrbtom, striel'ajd Sipy priamo do vas. A to aj ked' stojite pat
centimetrov za nimi a sekate ich dykami. Predstavte si ta
Zlost', ked' staci jedna rana a lukostrelec padne, no zrazu sa
do vas spusti salva Sipov a na obrazovke sa objavi tlacidlo
load. Podobnych bugov alebo technickych problémov sa

v Bound By Flame nachadza, Zial', mnoho. Problémom je
obtas aj kamera, ktora si z ¢asu na ¢as zalieta, kde sa jej
zachce alebo na obrazovke vidite len nejak textdru, do
ktorej kamera vosla. Najviac sa tieto problémy prejavia,
ked' bojujete v Gzkych miestnostiach a dostanete sa do
rohu. Potom sa namiesto (toku alebo branenia pokasate

dostat' na miesto, poskytujlce lepSi wyhi'ad na sboj.

Prijemnym ozivenim je moznost' wlepSovat' zbrane
a brnenia vd'aka najdenym materialom. Bez problémov
mozete vasmu mecu zvysit' rychlost' Gderov, ich silu a
pridat' aj Sancu na prerusenie Gtoku nepriatel'a. To isté plati
0 zbroji, kde zvySujete vas maximalny Zivot alebo odolnosti
voci roznym efektom. Z materialov si podobne mozete
vyrobit' aj pasce, Sipy do kuse alebo fl'astitky s manou ¢i
Zivotom. AvSak, prave vd'aka dostatku materialov, ktoré
najdete vSade po okoli a taktiez ich ziskavate zo zabitych
nepriatel'ov, kompletne mizne nutnost' navstevovat'
obchodnikov. Ich pritomnost' v hre je tak zbytoéna a ziskané
zlato nemate ako mindt'. Aj keby ste si u nich cheeli kapit'
nejakd zbran alebo brnenie, garantujeme vam, Ze lepSiu
ziskate za splneny quest, alebo ju najdete ukrytl na mape.

Skér, nez budete zist'ovat', aky engine hra pouZiva, vam
prezradime, Ze ide o Silk Engine od samotnych vyvojarov zo
Spiders. Hra vd'aka nemu vyzera pekne a rozliSenie textdr
je naozaj vysoké. Hlavne brnenie na jednotlivych postavach
pbsabi skvele a rovnako aj nepriatelia, s ¢im sa spaja gj ich
dizajn, ktory je perfektny. Vlysoka kvalita textdr vsak neplati
priSer vwzera hrozivo a dokonca aj celkom originalne. S
vybornou vizualnou strankou sa spajajd aj slusné hardvérové
naroky a je len plusom, Ze v nastaveniach mate dostupnd
slusna mieru customizacie. Spomendt' musime hlavne
moznost' ambient occlusion, ktora je v hre viditel'na a na
textrach prostredia posobi vel'mi efektne a tiefilom dodava
na realistickosti. Perfektna je aj hudobna stranka. Soundtrack
z hry sa urcite zaradi do kolekcie fanGsSikov fantasy meladit.
Disponuje prijemnymi aj mrazivymi tonmi a Zenské vokaly
v niektorych skladbach sa len Cerednickou na torte.

Aj ked' vas Bound By Flame dokaZze pohltit' a zabavit,
najde sa mnoZzstvo frustrujdcich momentov a bugov, ktoré
vam hranie zneprijemnia. Negativom je plytky pribeh,
ktory vas ni¢im neohri a ani nevtiahne do deja. Hru vsak
zachranuje vynikajdca audiovizualna stranka a zaujimavé
prvky ako wroba a vylepSovanie vybavenia. Taktiez siboje
dokazu zabavit', a to najma vd'aka vysSej narocnosti.

Tych, ktori dobre neovladate anglictinu, urcite potesi ceska
lokalizacia, ktora je dostupna uz odo dna vydania. Pokial'
ste naozaj vasnivym fandsikom RPG a mate odohrané

uz vsetky novinky z tohto Zanru, potom dajte Bound By
Flame Sancu. Ak vsak hl'adate prijemné RPG, pri ktorom
sa ponorite do jeho fantasy sveta a uZijete si zaujimawvy

a pltavy pribeh, potom ste na nespravnej adrese.

Juraj Vlha
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RECENZIA FWARGAME:RED DRAGON PC

Wargame:
Red Dragon

KED NESTACIA SLOVA, STACIA TANKY

ZAKLADNE INFO:

Zaner: takticka RTS
Vjrobca: Eugen Systems
Zapozical: Focus Home

Interactive

PLUSY A MINUSY:
+grafika

+ hratel'nost'

+ pocet jednotiek

+ pravidla

- absencia kvalitného

tutorialu
- nie pre kazdého

HODNOTENIE:

907%

38 | Generation

Uz ubehla diha doba od chvile, co

sme si uzili naozaj prepracovanil
real-time stratégiu. Posledny zablesk
nadeje utichol po par dioch stravenych
pri Rome 2 Total war a myslime, ze
nielen nas ovladol pocit, ze stratégie,
ako sme ich poznali, budii o chvil'u
ohrozenym druhom. Staci zhliadnut'
sekciu stratégii na Steame.

Nast'astie, z Cistého neba medzi
ta hordu ,kvazi stratégii* a
10-ronych titulov pristal prave
Wargame: Red Dragon, uz treti
pocin série Wargame, Ci spiritualny
nastupca (zasného R.U.S.E. Treba
ale upozornit!, Ze ide o titul, ktory
zaujme len Gzku skupinu I'udi.

Red Dragon je grandi6znou
stratégiou, v ktorej nestaviate
budovy a nevyrabate jednotky. Tie
s vam pridelené a ak o ne pridete,
mate smolu. Hra sa vyznacuje
obrovskymi mapami, vernym
spracovanim obdobia studenej vojny
a komplexnymi Statistikami vyse
1300 jednotiek rozdelenych medzi 17
realnych krajin a 8 medzinarodnych
organizacii. Ceskoslovenska

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




armada je jednou z nich. S tymito
Statistikami si asi viete predstavit,
Ci vas titul bavit' bude alebo nie.

Strategicky model je jednoduchy. Aj tu
plati pravidlo ,kamen papier, brokovnica,
pechota, artiléria, tankova konvoj,
helikoptéry, lietadla, lode, logistika" a tak
d'alej. Je to ale prave rozloZenie jednotiek
na mape, extrémne dbleziti prieskumnici
a znalost' svojich a nepriatel'skych
moznosti, ¢o robia tato hru tak
zaujimavou. Je neskutocné, ako znicenie
jedného tanku dokaze hraca naplnit'
pocitom euférie a naopak, zni¢enie vasho
strategicky postaveného protilietadlového
dela nahnevat'. Kazda jednotka, ktor(
povolate do boja, je pre vas cenng, a

to az tak, Ze by ste siich najradsej
pomenovali. To ale robi hra za vas.

Kazdopadne sa titul zameriava primarne
na multiplayer, ktory umoznuje hrat'
zapasy az 20 hracov naraz. Tu sa ukazuje
krasa mechanik v hre a rozne ,metaherné
maody". Okrem hrou vymedzenych
pravidiel, ako dominancia teritoria Ci
znicenie jednotiek v urcitej hodnote,
mozu hraci menit' pociatocné body,

za ktoré si kupujd jednotky. Obzvlast'
zabavnym je takticky mad, v ktorom
mozete na malej mape hrat' s vel'mi
nizkym poctom jednotiek, avsak s
deviatimi spojencami. Mat' k dispozicii
namiesto celej armady dve az tri
jednotky je dost' podstatny rozdiel. Tu
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RECENZIA FWARGAME:RED DRAGON PC

sa vynima dolezitost' komunikacie medzi
hrami. Potrebujete podporu letectva?
Skaste poprosit', len beda vam, ak ste
nespozorovali blizke protilietadlové delo.

Narocnost' hry sa odzrkadl'uje aj na tvorbe
vlastného ,decku’. Podobne ako v kartovych
hrach, aj v Red Dragon skladate svoju
dostupn( armadu z urcitych karticiek.

Tie reprezentuj typ, pocet a skisenost’
vasich jednotiek. Nasledna Specializacia
umoznuje prispdsobit' armadu vasim
preferenciam. Chcete vytvorit' ruské
vysadkové komando s podporou letectva?
Alebo francizsku tankovi konvoj s
podporou protilietadlovej obrany? Ci chcete
svojim spojencom pomOct' zasobovanim a
bombardovanim nepriatel'a odzadu? 5tyl

si sami urcite, no pred tym si treba poctivo
prestudovat' aspon jednu narodnost'.

A ked' uz sme u toho Studovania, budete
musiet' zajst' eSte d'alej. Hra sice pontka
tutorial vo forme textu, no ten ani pri
najmensom neobjasni komplexnost' celej
série. Novacikom sa moze stat!, Ze ich hra
na zaciatku bude vel'mi frustrovat'. Preto
odpord¢ame najprv prejdenie aspon dvoch
zo Styroch kampant, ktoré na prvy pohl'ad
posobia ako strategicka mapa v Total War,
no pravidla s Gplne iné. V kazdom scenari
mate sériu Gloh, ktoré musite do urcitého
t'ahu splnit'. Svoje jednotky sice mozete
dopifat’, avéak aj vlastnych rezerv mate
len urcity pocet. Preto sa pripravte na
vel'mi opatrné taktické rozhodnutia, ako
rozdelenie jednotiek do réznych oblastia
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nakup tych spravnych rezervnych. Ak svoje
moderné stihacky nechate zostrelit', mdzete
sa s nimi rozlGcit' do konca kampane.
Pravdaze, to plati aj pre nepriatel'a.

Vizualna stranka hry je vel'mi zaujimava.
Na jednej strane ponuka strategicky
pohl'ad z vysky, no otacanim kolieska

mysSi sa mdzete priblizit' az k detailnému
vyobrazeniu ktorejkol'vek jednotky.
Dokonca aj na pechote uvidite, ¢i pouziva
.kalachy’ alebo M16-ky, a ktora z nich ma
na chrbte raketomet. Zmysel pre detail tato
hra naozaj ma, nehovoriac o smrtiacich
vybuchoch artilérie, ktoré deformuja okolie,
ako aj rézne obranné systémy lodi ¢i
lietadiel. Koniec koncov, prave tieto detaily
robia kazdé zostrelenie a znic¢enie jednotky
tak uspokojujicim. Po zvukovej stranke hra
tiez exceluje. NielenZe je kazda narodnost'
nadabovana vo vlastnom jazyku, vratane
Ceskoslovenska, ale rozne typy zbrani

znej( inak, dokonca sa meni ich zvuk pri
priblizovani a odd'al'ovani. Bohuzial', na
hudbe mohli autori viac zapracovat'. Po
¢ase sa stane repetitivnou a radsej si
hodite cez prehravac nieCo tematickejSie.
Napriklad u ¢eskej armady boZského Kaju.

Musime sa priznat', Ze nas tato hra naozaj
dostala. Aj ked' je zrejmé, Ze tento titul si
obl'Gbi iba Gzka skupina I'udi, je GZasné,
Ze sa vyvojari z Eugen Systems rozhodli
pokracovat' vo vyvoji hier, ktoré ich bavia,
no nezarucujd im vysoké zisky. Na ich
tituloch je to naozaj citit' a Gzkej skupine
hracov, ktori obl'ubuji strategické simulacie,
sa urtite zavd'atia. Skoda, Ze takto
Specifickych hier je v dnesnej dobe ako
safranu. A hoci zrejme vacsinu z vas tento
titul odradi, je potrebné minimalne uznat',
Ze si zasl(zi naozaj vysoké hodnotenie.

Tomas Kleinmann






RECENZIA AGE OF MYTHOLOGY: EXTENDED EDITION PC

Age of Mythology: Extended Edition

PO AGE OF EMPIRES JE TU NAVRAT DALSEJ KULTOVEJ RTS

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
V\yrobca: SkyBoxLabs
Zapozical: Microsoft
Zaner: RTS

PLUSY A MiNUSY:
+ chytl'avost'
adizka hry
+ grafické vylepSenia
+zabava
+ podpora modifikaci

- cena
- nového je malo
- obfasné bugy

HODNOTENIE:
72%
(1]

Age of Mythology, podobne ako  bolo pévodne dostupné ako stiahnutel'né je to malo, hl'adiac na sumu, ktor( si vyvojari

aj jej predchodcovia, patri medzi  demo. Bohuzial', v hre nenajdete Ziadnu nov( za hru pytajd. Na Steame je to momentalne
kultové real-time stratégie. Kvalitu kampan ani scenare, takze po dohrani vam 27,99€, Co je omnoho viac, nez kol'ko sme
tenjo hry dokazuje aj spriemerované zostava len hra proti Al alebo multiplayer. zvyknuti platit' za starSie, nanovo vydané
hodnotenie na Metacritic, ktoré Nast'astie, nechyba podpora uzivatel'mi hry. Pochopitel'ne, ide o vylepsen( verziu,
je perfektnych 89% od kritikov vytvorenych pribehov, ¢ize si mdZete hru no nedostatok nového a nulovy prirastok do
a gj od uzivatel'ov. obohatit' aspon tymto spdsobom. AvSak stale kampani robi tdto sumu doslova prehnand.

Datadisk The Titans priniesol
mnozstvo nového a stal sa jednym
z najlepsich datadiskov vobec.

Po dvanastich rokoch sa k nam
tento klenot zanru vraciaatov
Extended Edition. No podobne

ako v Age of Empires 2 HD nie

je vSetko zlato ¢o sa blysti.

Nie tak Uplne rozsirena
edicia

Rozsirena edicia obsahuje tri
kampane, ktoré vam zaber( niekol'ko
desiatok hodin hrania. Zakladny
pribeh o Arkantosovi a jeho putovani
dopifia kampa# z datadisku The
Titans a kratke dobrodruzstvo

s nazvom The Golden Gift, ktoré
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Pokial' ste Age of Mythology nikdy

nehrali alebo nebodaj ste o tomto

titule nikdy nepoculi, ide o real-time
stratégiu s klasickymi prvkami ako

t'azba surovin, rozvoj zakladne a tvorba
vojska. Hlavny rozdiel napriklad oproti
sérii Command&Conquer spociva hlavne
v pomalSom tempe hry a v silnejSom
zamerani na t'azbu surovin. Kazda zo
Styroch dostupnych frakcii (Grécko,

Egypt, Severania a Atlantida) ma mierne
odlisny styl hry a rozdielne jednotky €i
bozstva. A prave v tychto prvkoch spociva
¢aro zabavnosti Age of Mythology.
Kombinacia beznych vojakov, boZzskych

sil a mytickych jednotiek funguje na
vybornu a poskytuje dostatoné mnozstvo
diverzity a taktiky v kazdom sdbaji.

Noviniek je po hernej stranke minimum.
VSetky sa v podstate vzt'ahujd len na Steam
a funkéonost' multiplayeru. Nechybajd
achievementy, Steam Cloud, zberatel'ské
karticky alebo multiplayerova liga. Let's
playerov urcite potesi aj integracia Twitch
streamovania. Najvacsim pridavkom

je jednoznacne Steam Workshop, ktory

vam umozni jednym kliknutim do hry
pridat' ak(kol'vek modifikaciu vytvoren(
uZivatel'mi na Steame. UZ pri vydani tak boli

dostupné krajSie textary, Gpravy HUD-u hry
alebo herné mapy. AvSak podpora Steam
Workshopu p6sobi dojmom, Ze vyvojari len
prelozili kus prace na komunitu. ,Ved' si tie
krajsSie textry a herné vylepsenia spravia
sami.” A to, bohuZial', znamena, ze od Age of
Empires 2 HD, sa autori neponaucili, pretoze
aj v rozSirenej edicii Age of Mythology bude
(3j z nasej strany) vycitané Gplne to isté.

Vizualny remake

Vlizualna stranka je najvacsou a zaroven
3j jedinou vel'kou zmenou oproti pdvodnej
verzii. Pridané st nové efekty nasvietenia,
tienov Ci striedanie dia a noci, a tiez

aj grafické moznosti ako antialiasing a
ambientocclusion. Hra tak schovava nizku
kvalitu textdr, ale vzhl'adom na svoj vek
hra vobec nevyzera zle. Navyse vd'aka
Workshopu si méZete lepSie textiry
prostredia stiahnut' rovno zo Steamu za
niekol'ko sekind. Napriek dlhSej dobe v
earlyaccess sa vsak pocas hrania stale
vyskytnd grafické bugy, ale nejde o nic
extra vazne. Z ¢asu na ¢as zmizna Sipy

a stopy zo zeme alebo pri pouZiti urcitej
bozskej sily zatn( blikat tiene. Co sa

tyka hudby a zvukov, sme si isti, Ze srdce
kazdého hraca zaplesa, ked' bude pocut'

melddie davnych ¢ias. To isté plati aj o
zvukoch jednotiek, hlavne tych mytickych,
ktoré dnes znejl naozaj ikonicky.

Stale ide o vynikajucu stratégiu,
akych dnes najdete vel'mi malo

Age of Mythology: Extended Edition

sa pridel'uje vysledné hodnotenie
vel'mi t'azko, a to hlavne kvoli faktu, Zze
sa najde mnozstvo hracov, ktori hru
este nikdy nehrali a nizSie hodnotenie
ich moze odradit’. Pokial' medzi nich
patrite, jednoznacne si k vyslednému
hodnoteniu moZete pridat' aj desat’
percent, no aj pre vas plati vystraha, ze
cena je jednoducho prestrelena. Stale
vSak ide o vynikajlcu RTS, ktora vam
ponika kampane na niekol'ko desiatok
hodin a mnoZzstvo singleplayerovych

a multiplayerovych médov.

P.S. upozoriiujeme, ze screenshoty
pochadzajd z hry obohatenej o mody, a to
konkrétne: Ozharas AoM Terrain Pack V1 a
vSetky jeho pridavky a Improved Ingame Ul.
Ich pouzitim sme vam chceli ukazat', ako
odlisne, a hlavne krajsie, méZe hra vyzerat'.

Juraj Viha
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RECENZIA | STRIKE SUIT ZERO: DIRECTOR'S CUT PS4

Strike Suit Zero:

VESMIRNA PRAZDNOTA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: vesmirna arkada

Vijrobca: Born Ready
Games

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ Strike Suit rezim

+obmedzenie zbrani

+nenarocna
hratel'nost’

- jednotvarnost' misi

- stereotypna
hratel'nost'

- grafické
spracovanie
vesmirnych lodi

HODNOTENIE:

55%
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Vesmirny simulator méze

mat' viacero podab. Tituly
ako Freelancer v minulosti t'azili
z nekonecnosti vesmiru. Predstavili
otvoreny svet a hracovi dali slobodu
a mnozstvo moznosti. Potom sii tu
»Simulatory" ako Strike Suit Zero.
Tie vas zavri do miestnosti, steny
namal'uji na Cierno, pridaja hviezdy
a d'alSie vesmirne objekty.

Takto to zopakujd milionkrat a
prestriel'ate sa na koniec hry. V
pripade Strike Suit Zero vas ¢aka
trinast' misi, ktoré sd vsak stale o

tom istom. Vlystriel'at' nepriatel'ské

stihacky, pripadne ochranit' nejaky
kl'G¢ovy objekt. A stale dookola.
Urcitym ozivenim je viac typov
municie a vesmirnych lodi, ako aj

ziskavanie vylepseni. Avsak samotny

boj je sam o sebe priemerny.

Mozno sa najdu I'udia, ktorym tento

Zaner vyslovene vyhovuje. Radi
lietajd na obmedzenom priestore

vo vesmire a nahanajl nepriatel'ské

stihacky. My sme vSak podobn(
hru hrali naposledy pred asi milion
rokmi a iSlo o béckov( produkciu z

Pol'ska. Takisto sme skasali aj Galaxy
on Fire 2 na mobilnych zariadeniach

a treba uznat', Ze tato hra ponika
toho viac ako Strike Suit Zero.

Treba poznamenat', Ze herné

mechanizmy fungujd bez problémov

a nestretli sme sa ani s bugmi a
inymi technickymi problémami. V
tomto smere je hra vel'mi dobre
zvladnuta. Nase pripomienky
smerujd k hratel'nosti, ktora nas
neoslovila. Fanisikom Zzanru vsak
moze ponlknut' to, o hl'adajd.

PS4 verzia sa pysi podtitulom
Director's Cut a ponika mierne
upraven( pribehovd kampan a
d'alSie misie v podobe pribaleného
DLC balicka. Hru pre viacerych
hracov nengjdete, takZe priblizne
po piatich az Siestich hodinach sa
presuniete k pridanému obsahu a
hru mozete nasledne odinstalovat'.

Director's Cut

Aby sme len nekritizovali, Strike
Suit Zero prijemne oZivuje boje
pomocou tzv. Strike Suit rezimu, do
ktorého sa hra¢ méze prepnit' po
zabiti urcitého poCtu nepriatel'ov.
Tento rezim nie je dostupny hned'
na zaciatku kampane a odomkne
sa prirodzenym postupom.

Jedna z noviniek Director's Cut verzie
je prave skorSie spristupnenie tohto
rezimu. Treba povedat', Ze Strike
Suit prinasa do hry aj takticky prvok,
hrac sa musi rozhodndt', kedy a

ako vlastnost' pouzije. My sme sa

napriklad pocas hrania v niektorych
pripadoch pdst'ali strmhlav voci
presile, pretoze sme po chvili
protivnikom sme rychlo zneskodnili.
Sem-tam to nevyslo, takZe nas

hra teleportovala k poslednému
checkpointu. Tie s0 rozmiestnené
pomerne striedmo. Je preto
potrebné si davat' pozor. Zlyhat' po
niekol'kominGtovom boji v posledne;j
prestrelke zrovna nepotesi.

Takticky rozmysl'at' vsak budete
neustale. Zbrane st nejakym

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




sp6sobom obmedzené - bud'to vylerpate
energiu a chvil'u ¢akate, az sa dobija, alebo
sU zbrane limitované poctom. To plati
najma pre rakety. Cesta k Gspechu teda
vyzaduje inteligentné pouzivanie zbrani

a vhodné prepinanie medzi klasickym

a Strike Suit rezZimom vesmirnej lode.

Vo vysledku vsak nejde o nic zlozité.

Director's Cut Gdajne prinasa aj vylepsend
grafiku. Nemali sme vSak moZnost'
porovnat' s pévodnou hrou, ale PS4 verzia
vyraznejSie neprekvapila. Titul vyzera

v podstate pekne a vesmirne boje s
vizualne atraktivne — najma vd'aka dobrym

svetelnym efektom. Nepriatel'ov v5ak
pocas boja detailne nepreskiimate.
Ani vasa stihacka neohari. Ak chcete
Jnext-gen" grafiku, tak odpori¢ame
Killzone, Strike Suit Zero je na dnesné
pomery priemer. Chvalime vsak
hudobnu zlozku, ktora je vyborna.
Soundtrack zlozil Paul Ruskay, ktory
skladal hudbu k sérii Homeworld. Jeho
sklsenosti sa na vysledku prejavuja.

Strike Suit Zero: Director's Cut oslovi hracov,
ktori majd radi vesmirne hry alebo vzdusné
striel'acky. Ostatnym jedincom nema o

pondknut' — na to je moc oby€ajna hra. Hoci

hra netrpi ziadnymi vyraznymi chybami,
hratel'nost' a technické spracovanie je iba
mierne nadpriemerné. Chyba oZivenie,
vSetky misie s jednotvarne a na rozdiel
od inych vesmirnych hier sa Strike Suit
Zero zameriava iba na boj na obmedzenom
priestore. Hoci sa k vam v niektorych
Castiach pripoja aj spolubojovnici, zdalo
sa nam, ze vacsinu nepriatel'ov sme
realne vzdy zneSkodnili sami. Ak vas vsak
tento typ hier bavi, potom Strike Suit
Zero mozno zabavi. V opacnom pripade
vas o svojich kvalitach asi nepresvedti.

Roman Kadlec
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RECENZIA [THEAMAZING SPIDERMAN 21 PS4

The Amazing

Spiderman 2

SPIDERMAN SA VRACIA!
OPAT! UZ SIEDMY RAZ!

Tak a mame tu d'alSiu

pravidelni nadielku od Stedrého

stidia Activision. Kto by nemal
rad starého dobrého Spidermana?
Teda pokial' nepatrite medzi I'udj,
ktori pochopili, ze siedmy titul

od Beenoxu nebude o ni¢ lepsi,
ako tych Sest' predchadzajiicich.
Licencované hry podI‘a filmov,

to je samo o sebe na vel'mi, ale
naozaj na vel'mi dlhi debatu...

Ciel'ova kategoria hry The Amazing
Spiderman 2 je jasna. Ide o mladez,
ktora eSte nedosiahla pubertu a sam
distribdtor si je vedomy, Ze nikde inde
neuspeje. A presne takto titul aj vyzera.
Opisat' pribeh je celkom zloZité, ked'ze
do vel'kej miery absentuje, alebo si
Clovek pripada, ze hra demo verziu
niekol'kych hier naraz. Roztrisenost'
misii v hlavnej, sedem hodinovej
kampani, je o sérii Gloh typu ,.najdi zlaka
a zni¢ ho, no na ni¢ iné sa nepytaj!"

Ostatne, hratel'nost’ je az na
zopar zmien takmer identicka s
predchadzajdcimi titulmi. Sandboxové
mesto, z ktorého citit' umelost'
na tri kilometre, pribehové misie,
zbieranie komixov a oblekov, preteky
na hojdacich siet'ach a sem-tam
nejaky bocny eventik v tmawych
ulickach. Vsetky vyhrady, ktoré mal
bezny hrac pri hrani predoslého
titulu, ako napriklad bossfighty,
stealth misie ¢i samotné mechaniky
sUbojov, sa zlepSenia nedockali.

Nast'astie (¢i na nest'astie?) sa
spolocnost' Beenox rozhodla zmenit'
ovladanie pri hojdani na siet'ach. Po
novom uz Spiderman nevyuziva oblaky
ako zachytny bod, ale skutocné budovy
a stromy, pricom musi vyuZivat' I'avd
a pravi ruku, u vas na ovladadi je to
pomocou zadnych tlacidiel. Teoreticky
to znie dobre, no v praxi sa mozete tesit'
na vel'mi zI( fyziku a asté narazanie
do mdrov. AvSak ak si poficite na
nacasovani a budete robit' veci spravne,
hra vas odmeni naozaj intuitivnym,
no t'az&im lietanim po vel'komeste.
Zmenam sa newyhli ani bocné misie,
ktoré po novom musite plnit', pokial'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: ak¢na 3rd person
Vyrobca: Beenox
Zapozical: Activision

PLUSY A MINUSY:

+ Spiderman?

- malo zmien

- viacero hernych mechanik
nedava zmysel

- ovladanie

- Al

HODNOTENIE:

507%

nechcete, aby vas na kazdom kroku otravovali
Specialne jednotky, schopné rozmiestfiovat’
elektrické siete po meste. Opat' ide o zaujimavy
koncept na papieri, no je vskutku nedomysleny. V/
zaklade ide o vasu reputaciu, ktora mdze byt' bud'
zI3, alebo hrdinska. Preto namiesto rozhodnuti

v hlavnej pribehovej linii (¢i uz v rozhodnutiach v
konverzaciach alebo samotnymi ¢inmi) budete

nGtenf riesit' vedl'ajSie Glohy typu ,.chod' zachranit'

I'udi v horiacom dome" (poznamka autora: o ma
este teraz mrazi, ked' si spomeniem na otrasné
ovladanie pri vstupe do budowy), aby ste neboli
vnimani ako ten zIy Spiderman. A nenechajte

sa zmiast' vwyberom moZznosti v pribehowych
dialégoch, vSetky spejd k rovnakému koncu.

Grafické spracovanie na PS4 je Gbohé. Grafika
je pomaly horsia ako na starych konzolach, a
ked' porovname titul s takym Second Son-om,
zistime, ze Beenox ani len neuvazoval nad
next-genom. Jeding, €o stoji za zmienku pri
grafike, je samotny Spiderman, ktory v hre bije
do oka grafickym spracovanim oproti starym
a hnusnym textdram vSetkého ostatného.

Co teda s d'al$im Spidermanom? Deti sa
urcite potesia (tie eSte nevedia rozoznat' dobré

od priemerného). A mozno aj skalni fanGsikovia
komixovej predlohy. No skdseni hraci radSej siahnu
po niekol'ko inych hrdinskych tituloch, ktoré s
spracované ovel'a lepSie. Beenox ani tentokrat
.nesklamal’ a priniesol nam takd priemerna hru,

Ze si chudak Peter Parker bude pripadat' Gplne
oby¢ajne. Co by asi robil, keby sa to dozvedel? Urtite
by to bol zaujimavy namet na hru alebo na film...

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Kirby: Triple Deluxe

SNAKE JE PO DLHE) DOBE SPAT!

Tak, ako aj nedavno recenzovany
Yoshi's New Island, patri Kirby
medzi zname postavicky Nintendo
sveta. Premiéru mal Kirby v hre Kirby's
Dream Land este na prvom Game
Boyi a odvtedy sa objavil v desiatkach
d'alSich hrach na vSetkich platformach
od Nintenda. Tato rozkosna gul'6cka
(podI'a Markusa rozko$na nie je) sa
po pruykrat dostava aj na Nintendo
3DS v hre Kirby: Triple Deluxe a uZ teraz

mozeme wyhlasit', Ze nesklamala.

Kirby si uzival den ako kazdy iny.
Chvil'ku bol na love ryb, potom si trosku
zalietal a nechybal ani vytdzeny relax.
Ked' sa vSak na druhy den rano zobudil,
zhrozene si uvedomil, Ze jeho domcek
sa uz nenachadza na zemi, ale vo
vzduchu. Do tajomnej krajiny Floralia
ho vyniesol obrovsky fazul'ovy vihonok
znamy ako Dreamstalk. V/ dial'ke uvidel
aj hrad kral'a Dededeho, ktory stonka
vyniesla este vysSsie. No vzapati sa stalo
nieco zvlastne. "Pavikoidna" prisera
Taranza vosla do Dededeho hradu.

Ti dvaja urcite nemaji za lubom nic
dobré. Kirby neméze len tak necinné
postavat' a musi sa k nim dostat'.

Tak by sa v jednoduchosti dala
zhmat' zapletka najnovsieho Kirbyho
dobrodruzstva. Napriek tomu, ze
pribeh nehra extra délezit( dlohu,
tvori prijemna kulisu samotnej
hratel'nosti. Jej zakladnym pilierom
je prejst' jednotlivée levely za pomoci
Kirbyho schopnosti kopirovat' (toky
nepriatel'ov. Ako? No predsa tym, ze
ich nasajete a prehltnete. Navrat k
tymto klasickym hernym prvkom potesi
najma starsich hracov a fansikov
tejto ruzovej postavicky. Samozrejme,
nechyba ani zbieranie hviezdiciek, za
ktoré, podobne ako v hrach s Mariom,
ziskavate d'alSi zivot. Dolezité su
aj slne¢né kamene, ktoré sd rozne
poskryvané po leveloch a musite vyuZit'
vasu zrucnost' alebo njchle reakcie na
to, aby steich ziskali. AZ urcity pocet
vam umozni dostat' sa do d'alSieho
sveta a priblizit' sa k Dededemu.

Na konci kazdého sveta vas
Cakajd vel'ké stboje s bossmi, ktoré

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: ploginovka
\yrobca: HAL Laboratory
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Kirby, Kirby, Kirby
+vel'a herného obsahu
+vynikajlca grafika

a skvela hudba
+ prijemna hratel'nost'
- chyba multiplayer
- kratky hlavny herny méd

HODNOTENIE:

83%

s vel'mi zabavné a ani jeden sa neopakuije.
Nawyse, kazdy ma unikatne schopnosti a Gtoky,
takze sa neustale stretavate s nie¢im nowym.
Plusom je aj dizka jednotlivych levelov. Nie st
extra dlhé, no pokial' chcete zozbierat' vsetky
slne¢né kamene a kl'¢enky, urcite si niektoré
zopakujete. A vdbec vam to nebude vadit'. Prave
naopak. Skoda viak, Ze je samotny pribeh dost'
kratky (okolo Sest' hodin) a v podstate celG hru
prejdete vel'mi jednoducho. Akonahle zistite, ¢o
na ktorého bossa plati, vel'mi rychlo ho porazite.

Ako Triple v nazve napoveda, okrem pribehu
vas takajl este d'alSie dva herné maody.
Druhy, Kirby Fighters, je €isto bojovy a mierne
pripominajlci znamu sériu Super Smash Bros.
\/ fiom si wyberiete, za akd kdpiu Kirbyho chcete
hrat' a zvolite si narocnost' vyzvy. Nasledne
vas hra postavi pred niekol'ko bojowych arén so
stGpajlcou narocnost'ou, ktoré musite dokondit'
za Co najkratsi ¢as. Pritomny je aj multiplayer,
no online si ho nezahrate. Avsak plusom je
pritomnost' funkcie Download Play, takze si
zahraj( aj vasi kamarati, ktori hru nevlastnia.
Tretim hernym reZimom je Dedede’s Drum
Dash, kde hrate za Dededeho a vasim ciel'om je
ziskat' ¢o najviac minci v jednoduchej rytmickej
hre. Nie je to ni¢ zlozité, no na kratke zabitie
tasu postati. Skoda, Ze tu chyjba multiplayer.

Aby toho nebolo malo, po prejdent hry
sa vam spristupni eSte d'alSi herny obsah.
V Dedede Tour! si zahrate za samotného
Dededeho, avsak bez Kirbyho schopnosti
kopirovat' ostatnych. Dededeho kladivo,

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

RECENZIA FKIRBY:TRIPLE DELUXEY 3DS

musime povedat), vie tiez zabavit'. Nepriatelia
sU v tomto rezime trosku silnejsi a rovnako aj
mini-bossovia, ktori majd za menami oznacenie
DX. TaktieZ aj Taranza je nahradena inou
postavou z Kirbyho sveta. Namiesto nej budete
bojovat' proti kral'ovnej Sectonii. Poslednym
bonusom je aréna, kde si mdZete zopakovat'
boje proti vdetkym bossom z hry. No musite
tak urobit' ¢o najrychlejSie a bez smrti.

Kirbymu sa na 3DS dari presne to, ¢o sme
vycitali autorom v Yoshi's New Island. Kombinacia
rozpravkovej grafiky plnej farebnych motivov,
vynikajdcej hudby a stipky infantilnosti funguje na
wybornd. Kazdy zo siedmich svetov je svojsky, ni¢
sa neopakuje a cela hra sréi hravost'ou. \liyborne
wyzerajl aj scény, kedy sa Kirby presunie do
akoby zadnejSej Casti obrazovky a to hlavne so
zapnutym 3D. Vynikajace st aj zvuky jednotlivych
nepriatel'ov a Kirbyho. Rovnako aj hudba, ktora
je vynikajdca v kazdom jednom hernom made.

S Kirby: Triple Deluxe nemézete stapit' ved|'a.
Pokial' mate radi klasické plosinovky, nie je o riesit".
Nowych a zabavnych prvkov je v Triple Deluxe
dostatok a urcite vas neomrzia. Bonusom
na skvelej atmosfére je aj vynikajlce audiovizualne
spracovanie a efektne spracovany 3D rezim.

BohuZial', hra nepatri medzi najdihsie a
pokial' hl'adate ploSinovku, ktorl budete
hrat' s kamaratmi, musite sa obratit' inam.
Inak jednoducho nie je o vytkn(t'.

Juraj Vlha
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RECENZIA [CHIED OF LIGHT PC

Child of Light

KED NIECO VYZERA AKO INDIE, ALE NIE JE TO INDIE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\yrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:

+vizual

+hudba

+ rozpravkova
atmosféra

+ jednoduchy
stbojovy systém

+cena

- neustale umelé
prerusovanie

gameplayu
- rozpravanie pribehu
cez poéziu
HODNOTENIE:
807%
(1]
RPG hracom dnes byt', avam by nezostalo nic¢ iné, ako obratit' sa Ako sa teda tato indie RPG Child of Light,
to ma clovek radost' Zit". na kickstarter a v tom najlepSom pripade ktora vlastne nie je vobec indie, hra?
hru vydat' ako indie titul, ktory by si vSak
\/ Mass Effecte rozhodnutia robit' v konecnom dosledku v tej hromade indie Pribeh Child of Light sa toci okolo malej
a na Sirych planach Skyrimu pojem hier nikto nevSimol. V tomto pripade princeznej Aurory, ktora v Gvode hry zomiera
o Case stratit". sa tak, nast'astie, nestalo a cell RPG sa a po svojej smrti sa ocita v Lemurii, na ktord
rozhodol zobrat' pod svoje kridla Ubisoft. Gtocia sily zla. Ako to uz v rozpravkach byva,

Co si tak vak rozpravku pretitat’,
ktord schovani v rymoch treba hl'adat?

Skdste si predstavit', Ze chcete v
dneSnom hernom svete spravit' novQ
RPG hru. Prva vec, na ktord sa vas
potencialny budci vydavatel' spyta,
¢im sa bude tato hra od zastupov
ostatnych RPG lisit'. Vasa odpoved™?

Cely pribeh bude ako rozpravka
napisana v rymoch, ktoré hrac bude
musiet' ¢itat', na vizual hry pouzijeme
engine, vd'aka ktorému bude hra
vyzerat' ako 2D olejomal'ba a siboje
bud( prebiehat' aktivnym turn-base
systémom. Vacsina vydavatel'ov by
vas po tejto prezentacii so smiechom
poslala kade I'ahsie s tym, Ze vasa
RPG nema Sancu predat' sa,
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po chvili sa Aurora dozveda, Ze by mohla
existovat' cesta spdt' do sveta Zivych, kde
trachli za fou jej otec, cez magické zrkadlo,
ktoré sa zhodou okolnosti nachadza v
rukach neznamej temnoty Siriacej sa
nadhernou Lemuriou. Ano, pribeh sa naozaj
nepokdsa hrat' na originalitu a vsetky
karty vsadza na svoju prezentaciu, ktora
prebieha vyhradne cez Aurorine dialogy s
ostatnymi postavami. Tieto dialégy nielenze
nie st nahovorené, ale kazdy jeden z nich
sa cely sklada z rymov, €o na jednej strane
posobi pomerne archaicky, no taktiez
prekvapivo dobre funguje v snahe vytvorit'
atmosféru staryjch rozpravok. Co tento
spOsob prezentacie, bohuzial', spésobuje, je
umelé prerusovanie herného zazitku. Kym
v modernych RPG dokazu vase postavy
vd'aka ich nahovoreniu komentovat'
situaciu za chodu, tu sa zakazdym hra
pauzne a vy si tak musite pekne precitat,,
¢o majl vase postavy na srdci.

Tych je, mimochodom, na RPG, ktora trva
priblizne okolo jedenast' hodin, pomerne
vel'ké mnozstvo. Konkrétne, pokial' sa
budete naozaj snazit', je mozné postupne
naverbovat' do svojej druziny celkovo sedem
postav, pricom kazda disponuje svojimi
vlastnymi skillmi, co je samo o sebe urcite

potesitel'né zistenie. Menej potesitel'na
je vsak skutoCnost, Ze realne mozete v
sUbojoch pouzivat' aktivne, vratane vas,
len dve postavy. To v praxi s kombinaciou
nizkej obt'aznosti hry spbsobuije, Ze si
najdete svoju idealnu kombinaciu postav a
budete pouzivat' takmer celt hernd dobu
len tie. Pre hardcore hracov je pripravena
vyssia narocnost!, ktora vsak meni cely
herny zazitok na tzv. grindovanie, kde
musite neustale stboje opakovat' v
snahe nazbierat' potrebny experience.

Suboje, ako uz bolo spomenuté, prebiehajd
na t'ahy, ktoré st zobrazené na ¢asovej osi
pocas sUboja. Okrem samotného vyberu
Gtoku (maja rozne doby castovania),

je mozné poradie aktivne ovplyvriovat'
lgniculusom (svetludka, ktora vam pomaha
pri rieSeni puzzle), ktory dokaze spomalit’
vybraného nepriatel'a. Siboje s v

zasade rychle a zabavné, no ich mnozstvo
zvlast' v poslednych kapitolach pribehu
exponencialne narasta na taka Groven,
snazit' raddej vyhniit'. Co pdsobi rusivo

je aj fakt, ze prakticky po kazdom sabaji
ziskava niektora z vasich postav novy

level a vy tak neustale prerusujete hru,
aby ste mohli priradit' skillpointy. Aby

toho prerusovania nebolo malo, pri vasich
potulkach ziskavate ustavine rozne vzacne
kamene, ktoré mozete pretvarat' na silnejsie
ich craftovanim a tie nasledne prirad'ovat'
do troch slotov na kazdej postave.

\/Setko toto prerusovanie vam bude vadit'
hlavne preto, Ze vas bude vytrhavat' z
nadherne spracovanej Lemurie, ktora
naozaj vyzera ako Ziva olejomal'ba a
je radost' ju preskimavat'. Obrovska
zasluhu na tejto atmosfére ma hudba,
ktora skvele dopifia nadherny vizual

a dotvara spravny rozpravkovy feel,
vd'aka comu Child of Light posobi v
zaplave vsetkych dnesnych ,vaznych'
RPG neuveritel'ne svieZo a neotrelo.

Pri cene 14,99€ predstavuje Child of
Light vel'mi zaujimavd RPG, ktora
vsak nemusi sadnit' kazdému, a to
hlavne vzhl'adom na svoje umelecké
aspiracie, kvdli ktorym niekedy tlaci
samotny herny zazitok do Gstrania.

Ci vam nieto takéto vyhovuje, je hlavne
otazkou vasich preferencii, a preto vysledné

hodnotenie berte tentokrat len orientacne.

Branislav Brna
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RECENZIA FMARIO GOLF:WORLDTOURY 3DS

Mario Golf: \World Tour

MARIO OPAT BERIE DO RUK

GOLFOVU PALICU,
TENTORAZ NA 3DS

Pri maloktorej hre od Nintenda
je okamzite jasné, aky bude
jej obsah. Co predsa ¢akat' od hry,
ktora sa vola Mario Golf? \V podstate
golf s Mariom, avSak s mnozstvom
d'alSieho obsahu a hernyjch madov.
Bohuzial', oproti predchodcovi
na Nintendo 64 a Game Boy Advance
je noviniek malo. A to po desiatich
rokoch (ak neratame Virtual Console)
oddychu v sérii zamrzi.

Chcete si zahrat' golf
od vodou? Vo World
our to nie je problem

Na Gvod musime poznamenat',
Ze Mario Golf nie je ziadny seriozny
golfovy simulator, ale Cista arkada,
ktora sa zameriava hlavne na zabavu
a jednoduchost'. To vSak neznamens,
Ze sa nenajdu aj prvky pre profikov.
Nazaciatku vas hra vyzve zahrat'
si strucny tutorial, kde sa naucite
zaklady ovladania a herné mechaniky,
ktoré st vel'mi privetivé a rychlo si
ich osvajite. V podstate sa do hry
mozete dostat' uz v priebehu prwych
piatich minGt a hrat' o prvy pohar.

Po zvoleni vasho handicapu, ¢o v hre
znamena vasu vyhodu ako zaciatocnika,
vase prvé kroky bud( urcite smerovat'
k modu Castle Club, kde hrate za svoje
Mii a za wyhrané peniaze si mozete
nakupovat'a upravovat' vas wyzor a
wystroj. Dokopy si zahrate na troch
ihriskach, pricom kazdé obsahuje
osemnast' jamiek. Zaciatocnicke a
tym padom aj najl'ahsie, sa odohrava
v graficky najmenej neobycajnom
lesiku. VV d'alSom si zahrate na plazi
a v poslednom dokonca v horach.

Pozitivom je aj fakt, Ze ako hra
postupne pridava na narocnosti, tak
vas zaroven aj uci nové triky alebo
prezentuje nové power-upy a vas ,skill’
sa neustale zlepsuje. Po skonceni
troch najvacsich ihrisk vas cakaja
wzwy, ktoré si rézne poskryvané
po zakladnej lokalite a, samozrejme,
online multiplayer. Je na nezaplatenie
sledovat', ako hrate s niektorymi
zaliatocnikmi a sledujete ich pokusy
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: golf

Vyrobca: Camelot
Software Planning

Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+zabavi na dlhi dobu
+multiplayer
+vizualny styl

- vel'mi malo nového
- zbytocne vel'ky priestor

v Castle Club

HODNOTENIE:

72%

a zaroven sa neubranite obdivu pri niektorych
expertoch. Navyse je multiplayer skvely sposob,
ako zlepSovat' svoje zru¢nosti na jednotlivych
ihriskach. Bohuzial', potas recenzovania sme sa
nevyhli problémom s pripojenim, ktoré by vsak
nemali byt' pritomné po oficialnom vydani hry.

Co v&ak hru robi zabavnejgou a zaujimavejSou,
je prave jej zahrnutie do sveta plného znamych
Nintendo postaviciek. To sa netyka len charakterov,
za ktoré mdZzete hrat, ale aj dizajnu power-upov
a celych lokalit. Kazdé ihrisko ma v sebe klasicka
Nintendo atmosféru a tato kombinacia vam
bude neustale vyvolavat' Gsmev na tvari.

Rozpravkovy vizual
nemd&ze chybat'

Samotnej grafickej prezentacii nemame o
wytkndt'. Prim hra hlavne samotny vizualny
Styl a tym padom vas hra farieb na obrazovke
odp(tava od sledovania akychkol'vek nedostatkov.
Diverzita jednotlivych ihrisk je vel'ka a kazdée
pdsobi vel'mi rozpravkovo a prijemne. TaktieZ aj
3D efekt posobi nadherne, a to hlavne pri odpale
a naslednom sledovani dopadu. Co sa tyka
hudby, tak nejde o Ziadne chytl'avé melédie, ktoré
si radi uloZite do kolekcie svojich obl'Gbenych

soundtrackov, no do hry sa hodia, spolo¢ne aj s
rdznymi zvukmi a hlasmi jednotlivych postaviciek.

Ak ste golfovi nadsenci,
nestupite vedl'a

Mario Golf: World Tour ni¢im neprekvapil, no
nast'astie ani wrazne nesklamal. Gameboy
Advance verzia zostava nateraz jednoznacne
neprekonana. Aj ked' sa par noviniek ngjde,
kedysi videli. Situaciu zachranuje multiplayer
a dlha herna doba. Avsak t'azko mdzeme hru
odporucit' niekomu, koho golf nebavi. Pokial'
vSak ano, lepsi golf na 3DS nengjdete.

Juraj Viha

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [LEGO: THE HOBBIT\ PS4

Lego: The Hobbit

CESTA TAM A SPAT V LEGO PREVEDENI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: akéna adv.
\/yrobca: Travellers
Tales
Zapozical: Cenega
PLUSY A MINUSY:

+ pekné prostredia
a grafiké
spracovanie

+ atmosféra prostredi

- ni¢ nové

- prilis I'ahké

- miestami
neprehl'adné

amatdce
HODNOTENIE:
65%
(1]
Lego: The Hobbit, rovnako ako musite doplnit' do skladacky chybajaci dielik, pozmenili, aby zapasovala do sveta, ktory
predoslé Lego tituly, neprinasa  alebo vyrabaniu pomocou nakresov. Hobbit reprezentuje. Ked'Ze jednymi z hlavnych
Ziadne dych beriice zmeny do série, postav v tejto hre a tiez vo filmoch sa trpaslici,
ale ostava pri uz zauzivanych Prave vyrabanie pomocou nakresov, preslo ¢o by to bolo za hru, aby neukazali svoje
konceptoch a mechanikach. v Hobbitovi malou zmenou, ktorG tvorcovia banicke schopnosti? Pocas hrania hry tak

Prave naopak ich niekedy az prilis
zjednodusuje. Snazi sa to vSak
vybalansovat' v inych oblastiach
a €i sa to tvorcom novej Lego hry
podarilo, sa docitate v recenzii.

Od Lego hier fanGSikovia tejto série
Ziadne prevratné zmeny necakajd.
Lego herné mechanizmy a techniky
ako-tak fungujd uz diha dobu

a hraci si na ne zvykli. Klasické
rozbijanie vSetkého okolo seba a
nasledné pouzivanie rozbitych lego
kociek nechyba ani v Hobbitovi, ale
tentokrat je tato akcia okorenena
skvelym pocitom z rozbijania za
trpaslikov, ku ktorym to jednoducho
pasuje (predsa len nicenie Yodovho
domu za Luka Skywalkera

nebolo tak Gplne ono). Hraci
nového lega sa tak, samozrejme,
nevyhn( ani minihram, kde
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budete musiet' zbierat' a t'aZit' réznorodé
materialy a nasledne ich neskér pouzivat'
pri plnent dloh, ¢i uz tych v hlavnom
pribehu, alebo bo¢nych, ktorych je naozaj
kvantum. Tie sa vam odomykajd postupne
plnenim hlavného pribehu, ktory vam
zaberie asi Sest' hodin herného casu.

Autori sa ale rozhodli nespravit' z hry
podrobné rozpravanie pribehu, ¢o je tak
trochu Skoda. Hra uz pocita s tym, Ze ste
videli filmy, alebo Citali knihu, a Ze si niektoré
medzery pribehu doplnite sami. Skoda je

to ale o to vacsia, ze sa v Hobbitovi podarilo
vyvojarom nieco, o sa im nedari tak dobre v
kazdej lego hre. Tymto prvkom sd nadherné
prostredia, ich spracovanie a atmosféra. Od
prvych zaciatkov v pdvodnom kral'ovstve
Ereboru cez Bilbov dom, Rivendell aZ po
samU Osameld Horu sa citite tak, ako keby
ste prechadzali naozajstnymi replikami
danych prostredi, aj ked' sd vyrobené z lega.
Dojem snad' kazi len fakt, Zze v niektorych
pripadoch a scénach je zvolena zla farebna
Skala textGr a miestami nemate ponatia
kde ste, alebo ¢o robite, a tak len nahodne
skacete a difate, ze sa niekam dostanete.

\/ pribehu st zachytené vSetky
najpodstatnejsie udalosti prvych dvoch
filmov, obohatené klasickym Lego humorom
a podanim, ¢o robi hru zabavnou aj pre
hracov, ktori uz svet Tolkiena poznajl
spamati. Hra, bohuzial', kon&i rovnakym
vyvrcholenim ako aktualne dva vydané filmy
a je viac nez pravdepodobné, Ze si hraci na

zakoncenie pockajd do najblizSieho dielu ako
filmu, tak aj hry. Ako sme vysSie spominali,
v hre sa vel'a nenatrapite. Vsetko je

vopred pripravené tak, aby ste sa nemuseli
namahat’, rozmysl'at' a akcie st absolGtne
intuitivne. Ci uz musite nahadzat' Bomfurovi
do Gst jedlo a spravit' si z jeho brucha
trampolinu, pouzit' Dori hak na pritiahnutie
veci, alebo Dwalinovo kladivo na rozbijanie
predmetov, niekedy si pripadate, Ze hra vas
ma za kompletne stupidneho a radi vam v
kazdom kroku vasej cesty. Z kazdej jednej
akcie tak nevyplyva absolGtne Ziaden prvok
Gspechu alebo zadost'u¢inenia zo zvladnutej
Glohy. SGboje ani netreba spominat’, lebo sd
len akénym spestrenim pribehu, kde vam
staci dookola stlacat' jedno a to isté tlacidlo.

Zhrnutie

Lego: The Hobbit, nie je prave TOP titulom
Lego sérii, ale neda sa ani povedat!, ze

Gplne sklamal. Sice prili$ I'ahky a primitivny,
no rozprava pribeh svojim vlastnym
humornym Stylom, a to je celou myslienkou
lego hier, ktoré uz zname pribehy obohacujd
svojskym prevedenim a doplnkami lego
sveta, ktoré ich robia vynimocnymi.

Vel'a veci sa urcite dalo spravit' lepSie
a prepracovanejsie, ale nema zmysel
bavit' sa o veciach, ktoré by mohli byt',
a to plati duplom o Lego hrach.

Richard Mako
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RECENZIA FBOUND BY FLAME" PC

2014 FIFA

World Cup Brazil

TO ISTE AKURAT V NOVOM SATE

Kazdoroéna zaplava Sportovijch

séril od EA Sports Ci ostatnijch
firiem, ktoré pripravuji hry s touto
fanisikov Sportov siaha po vijmene
nového roénika za stary. V/ priehrsti
titulov najdeme tie, ktoré sa wydali len
ako drobné Gprawy, ale aj tie, ktoré si
svoju pinii cenu obhajili obrovskymi
Gpravami v hratel'nosti a aj v d'alSich
aspektoch.

Avsak EA okrem kazdoro¢ného vydania
FIFY prinasa aj tematicky ladené

hry. Tie maiji za Glohu propagovat'
vel'ké futbalové podujatia a zarobit'

na ich popularite. Otazkou vSak je, €i

si dokaze svoju pIni cenu obhajit'.

Coje na hre 2014 FIFA World Cup
Brazil wborné? \/ prvom rade je to
atmosféra. Pocnlc soundtrackom,
tematickym menu az po ,radio’ v
podobe dvojice komentatorov, ktorych
Glohou je vyjadrovat' sa k udalostiam
v hre. Musime povedat', Ze sme boli
prekvapeni snahou o autenticitu, ktora
bola do hry vlozena. Samozrejme,
nekoncime. Prepracované stadiony
podl'a ich redlnych predléh s dérazom
na atmosféru a k tomu prestrihy na
vel'koploSné obrazovky, kde divaci
z(rivo povzbudzuja svoj narodny
tim. Nechyba ani podpora Statistik
odzrkadl'ujdca realnu formu narodnych
timov a hracov, teda rovnako ako v
kazdej jednej FIFE v poslednych rokoch.

Povedat', Ze FIFA World Cup 2014 je
obsahovo chudobnag, je ako povedat'
o Dark Souls, Ze je to I'ahka hra.
Najdete tu naozaj mnozstvo médov
a prilezitosti ukazat' svoje futbalové
majstrovstvo. Problémom vsak je,

Ze prakticky vsetky herné mody st
iba premenované herné maédy z

FIFY 14, akurat sG zasadené do realii
chystaného futbalového Sampionatu.

Klasicky Kick-off umoZznujdci zahrat'
si jeden rychly zapas, Capitan of Your
Country, variacia Be a Pro modu. Tam
si zahrate za jedného vybraného
alebo vytvoreného hraca. Snazite sa
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: $portova hra
Vijrobca: EA Sports
Zapozical: GameExpres.sk

PLUSY A MINUSY:

+vyborné navodenie
.Sampionatove;j"
atmosféry

+mnozstvo hernych madov

+kvalitné zaklady

- nulové zmeny hratel'nosti

- herné mady s vlastne
iba preskinované
ZFIFY 14

- pretrvavajlce nedostatky

v hratel'nosti

- nulova motivacia ku kipe,

ak hrac vlastni FIFU 14

HODNOTENIE:

607%

prebijat' obrovskou slpiskou reprezentacie, aby
ste si nasledne splinili sen a tréner narodného
timu vas povolal na svetovy Sampionat, pricom
za vrchol sa tu okrem vit'azstva povazuje aj

ziskanie kapitanskej pasky narodného timu. Road
to FIFA World Cup zase ponika cely kvalifikacny
cyklus vo vami vybranej futbalovej organizacii.
Klasicky Sampionat pontka prakticky to isté,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




mdbZe u niekoho zavazit' pri kipe. NajpodstatnejSia je viak
hratel'nost'. Tu prichadza najvacsie sklamanie. Faktom je,

Ze zmeny v hratel'nosti s vyslovene nulové. To znamena,

Ze chyby, ktoré boli chybami vo FIFE 14, sa nachadzaja aj v
tomto titule — Cize prestrelena Gcinnost' centrov do behu a
striel z vel'kej vzdialenosti dominujd, no zdatne im sekunduja
drobné chyby v umelej inteligencii a otravné, predlhé animacie
pri zahravani autu. Problémovym sa javi hlavne prechod z
next-gen verzie FIFY 14 na tdto hru a pri takomto zvazovani
vymenu vyslovene neodpord¢ame. Preto hra wyslalen na
old-gen konzoly, nakol'ko PS3 a Xbox 360 majd obrovski
zakladhu majitel'ov, zatial' ¢o pri PS4 a X1 sa pofet majitel'ov
iba postupne rozrasta. To znamena, ze cely titul vychadza z
FIFY, s ktorou sme mali t Cest' pocas poslednych rokov.

Celkovo teda ziskavate aj predstavu o tom, ako sa hra
hybe a ako vyzera. VSimnete si slabo "otextlrovanych"
divakov, naproti tomu vsak celkom detailne spracovanych
hracov, tentokrat s vymodelovanymi trénermi narodnych
timov, ktori st bud' nastvany, ked' hrate ako vrece hnoja,
alebo sa radujd, ked' skérujete jeden gol za druhym.
Radostnou spravou je, Ze si aspon tu mdzete zahrat' za nas
narodny tim na Cele s Janom Kozakom a vyhrat' futbalovy
Sampionat so Slovenskom aspor takouto formou.

Je v&ak t'azké odporutit' tento titul. Specialne tym hracom,
ktori s hrdymi viastnikmi FIFY 14. Nulové inovacie z hl'adiska
hratel'nosti a navySe absencia jedného z najobl'Gbenejsich
modov z virtualnych travnikov. To nie je vel'mi dobra vizitka.
Faktom vsak je, Ze to, ¢o hra robi, robi vel'mi dobre.

\Wyborna autenticka atmosféra, mnoZstvo tematickych
hernych médov a kaZzdodenna starostlivost' autorov o titul
znamena, ze ak sa pre titul rozhodnete, chybu urcite
nespravite.Akurat musite ratat' s tym, Ze slovné spojenie

akurat vsetko v skratenej forme. Story odstupnovanych Grovni, pricom vSetko toto som uz niekde videl" sa bude vo vasej mysli objavovat'

of Qualifying sl0Zi ako méd wyzvy je hrané v online forme. BohuZzial, mnohokrat.

a Road to Rio de Janeiro je online z pochopitel'nych dévodov chyba

Sampionat prezentovany do formy popularny FIFA Ultimate Team mad, ¢o Dominik Farkas
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RECENZIA BATTLEFIELD 4: SECOND ASSAULT PC

Battlefield 4: Second Assault

TO NAJLEPSIE NAKONIEC, PROSTREDNICTVOM LIETADLOVYCH LODI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\iyrobca: EA DIDE
Zapozical: EA
Zaner: FPS

PLUSY A MINUSY:

+ level dizajn

+ réznorodost' nowvych
map

+novy herny méd

- Wzvy naviazané
na ziskavanie
zbrani

HODNOTENIE:

85%

Pri recenzovani DLC

k Battlefield 4 mam vzdy
zauzivany postup. Par dni pred vydanim
DLC za¢nem postupne hravat' hru.
Dostavam sa,,do tempa," aby ma
vydanie nového obsahu zastihlo
pripraveného. Potom zahram,
zhodnotim a s najvacsou
pravdepodobnost'ou sa zachem
venovat' ingm hram, aby sa cely
postup zopakoval pri vydani d'alSieho
DLC. No Naval Strike ma zaujal
od prvého momentu a kazdy, kto hral
Titan mod v Battlefield 2142, asi vie
preco.

Hlavnym t'ahakom tohto DLC je
novy herny mod, ktory do istej
miery kopiruje popularny Titan
mod. Aby sa vsak zachovali realie
sGcasnosti, primarne herné
mechanizmy tohto médu sa
dockali Gprav. Carrier Assault je
kombinaciou Rush a Conquest
modu v jednom atraktivnom balicku,
ktory pocas zapasu meni tempo aj
pozornost' hracov a vyzaduje snad'
este efektivnejSiu spolupracu k
dosiahnutiu Gspesného vysledku.

Na zaciatku kazdého zapasu maja
oba timy svoje lietadlové lode a na
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mapach sd rozmiestnené vlajky, ktoré treba
zaberat'. Po zabrani vlajky zacne pridruzeny
raketomet palit' na stperovu lietadlovd lod'.
Tato Conquest faza je od klasického herného
maodu odlisna v tom, Ze tickety tu neexistujq,
zabijanim nepriatel'ov nedosiahnete pre tim
ziadnu bodov( vyhodu. Ak klesne ,zdravie'
ktorejkol'vek lietadlovej lode na 50%, siperov
tim ma moznost' nalodit' sa, znicit' dve M-Com
stanice, a tak urychlit' znic¢enie siperovej
lietadlovej lode. Tu sa prejavuje komunikacna
zru€nost' a schopnost' hrat' timovo. MoZnosti

je vel'a. Bud' mdzete jednoducho strazit'
body, aby sa stperova lod' znitila pomalSie,
alebo sa modZete nalodit' pre jej rychlejSie
znicenie. Ak ma vsak aj vasa lietadlova lod'
menej ako 50%, musite timovd silu rozdelit' aj
na branenie svojich M-Com stanic na svojej
lietadlovej lodi. Hrac musi spravne vyhodnotit'
priority. Ak sa vSetci hradi nalodia, tak mézu
svoju lietadlovd lod' nechat' nechranend

a ta uz bude I'ahkym ter¢om pre siperiaci
tim. Vysledkom toho je mad, ktorého kola
plyna rychlejSie ako v klasickom Conqueste,



DREANMWORKS ANIMIATION oK eses HOW T0 TRAIN YOUR DRAGON 5 JORN POWELL
i EH[SSII]A E[]W[ll s DEAN DEBLOIS CHAID SANDERS ™ B[]NNI[AHN[][I] “Hi'ﬂ‘[“]“[ﬂ‘ﬁv I][AN I][HlﬂIS

2 SOUNDTRACK AVALABLED NQ
HowToTRAINYOURDRAGON.COM

Q= gl Adamko II|II| . sodasicor [E] retreshers

EURGVEA & de""“



RECENZIA BATTLEFIELD 4: SECOND ASSAULT PC

no spaja v sebe dva najpopularnejsie
herné maody v Battlefield hrach.

Okrem nového modu je na mapach mozné
hrat' aj vSetky mady zo zakladného
Battlefieldu: Conquest, Obliteration, Rush,
Defuse, Domination, Squad Deathmatch,
Team Deathmatch. Vd'aka povahe map s
vsetky mody vyborne hratel'né. Tymto sa
dostavame k mapam, ktoré s hlavnym
meradlom kvality kazdého Battlefield

DLC. Vzhl'adom na to, Ze vSetky dostali do
vienka mod Carrier Assault, tak je jasné, ze
voda bude ich spajacim znakom. Dalim
spajacim znakom je rozk{skovanie Gzemia
na viacero casti, Co by sa dalo prirovnat’

k mapam typu Paracel Storm, Hanian
Resort ¢i Lancang Dam. Az na to, Ze oproti
Paracel Storm s mapy o dost' menSie a
kompaktnejsie. Prvou mapou je Operation
Mortar, ktorej dominuje vel'ka pevnost' s
funkénymi starymi delami. Ta je pospajana
s d'alSimi ¢ast'ami mapy siet'ou rozsiahlych
katakomb. VyvySena pozicia pevnosti

dava moznost' snajperom, aby kontrolovali
vacsinu Gzemia mapy a zoskok z vyvysenej
plochy tak isto dava prilezitost' dostat’

sa k ostatnym castiam mapy rychlejsie.
Druhym kiskom je mapa s nazvom Wave
Breaker. Jej dominantou je ponorkova
zakladna, okolo ktorej s umiestnené tri
body a ich kontrola je kl'G¢ova pre vyvoj
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zvysku zapasu. Tak isto sa tu nachadzaja
Gtesy, ktoré st'azujd prechod lod'stva. Lost
Island je mapa, ktorej dominuje havarované
lietadlo, kde sa konajd obrovské prestrelky
pechoty, ktorej vypomaha lod'stvo kriiZiace
okolo. Nansha Strike dava vel'kd moznost'
pechote, nakol'ko tam existuje jedno vel'ké
Gzemie, na ktoré lod'stvo nema dosah. No
nikdy netreba zabidat' na letectvo, ktoré
dokaze byt' dost' otravné. Vlajky sa (rovnako
ako v ostatnych mapach Battlefieldu 4)
nadizajnované podl'a niekol'kych pravidiel.
Prvym je, Ze nie vsetky vlajky je mozné
zabrat' za pritomnosti vozidiel, Cize je
potrebna pechota, aby si vykonala svoj diel
prace. Druhym je umiestriovanie niekol'kych
vlajok do jednej oblasti, ¢o spdsobuje
hromadenie vacSieho mnozstva pechoty
do jednej oblasti a vytvara tak masivne
prestrelky, ktoré menia prostredie okolo
seba. Dal$im pravidlom je implementacia
Jevolution® aspektu. Zatvaranie prechodov
pre lod'stvo, odpalenie ponorky, odpalenie
lietadla na vytvorenie lepSej moznosti
krytia pre pechotu ¢i zmena pocasia

pocas zapasu. To vSetko je na Naval

Strike mapach pritomné a dodava do

hry moznosti interakcie s prostredim.

Novym vozidlom sa stal obojZivelnik, ktory
je vzhl'adom na vodno-ostrovnd povahu
map vel'mi potrebny a vzhl'adom na jeho

rychlost' je idealny na rychle presuny po
mape. Nechybaja helikoptéry, Gtocné ¢iny,
Gtocné helikoptéry, protipechotné vozidla
a stihacky. Z logickych dévodov sa na
mapach nenachadzaju klasické tanky.

Z vyzbroje dostali hraci do vienka
Gtocn pusku AR-160, PDW SR-2,
gul'omet AWS, odstrel'ovaciu pusku
SR338 a pistol' SW40. Rovnako do
vybavenia pribudla aj protiletecka mina
a granatomet, ktory namiesto jedného
vel'kého granatu striel'a tri malé.

Jediné minus, ktoré by sa dalo spomenat,
je opatovné uzamknutie zbrani pod vyzvy,
ktoré sice nie st také hldpe ako v Second
Assault, ale ako opat' pripominam, ovel'a
logickejsie by bolo, ak by sa zbrane pridali
do vyvojového stromu podl'a jednotlivych
kategorii. Je to vSak iba maly problém,
ktory nemeni ni¢ na tom, Ze Naval Strike je
zatial' najlepSie DLC do Battlefield 4, a to
vd'aka kombinacii vyborného level dizajnu
a famo6zneho nového herného modu.

Tak isto ide o labutiu piesen Svédskeho
Stdia DICE pre Battlefield 4, nakol'ko
posledné dve DLC bude pre hru vytvarat'
DICE pobocka v Los Angeles.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk







RECENZIA [HTCONE'M8 HW

HTC One M8

Dizajn na prvom mieste

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 560 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+ spracovanie
+displej
+vykon
+ reproduktory

- chybajlca
stabilizacia
obrazu

- ovladacie
tlacidla

na displeji

Rozmery:

146.4 x 70.6 x 9.4 mm
Hmotnost" 160g
Displej: Super LCD3,
1080 x 1920 pixlov,
5.0 palcov

CPU: Qualcomm
MSM8974AB Snapdragon
801, 4-jadrovy, 2.3GHz
Pamat" 2GB RAM,
16/32GB Ulozisko
Fotoaparat: 2 x 4 MPix,
2688 x 1520 bodov,
dualny LED blesk,
video 1080p@60fps
Mobilné siete: HSDPA,
42 Mbps , HSUPA,
5.76 Mbps; LTE, Cats,
50 Mbps upload, 150
Mbps download
Batéria: Li-Pol 2600

mAh, nevymenitel'na

HODNOTENIE:

907%
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Po necelom roku vydalo

HTC vylepSeni verziu svojej
vlajkovej lode. K nazvu pribudlo
oznacenie M8, dizajn sa vel'mi
nezmenil, displej o nieco narastol
a vylepSeni sa okrem vonkajska
dockali aj vnitornosti smartfonu.

DIZAIN

Ak patrite medzi tych, ktori
v pripade zariadeni s Androidom
kritizujd lacno pdsobiaci dizajn
a pouzité materialy, M8 vas zaujme
na prvy pohl'ad. Uz takto v Gvode sa
da povedat!, Ze ide o jeden z najlepsie
vyzerajlcich smartfénov na trhu.
Dizajn sa oproti predoslému modelu
zmenil len minimalne, rozdiely sd
hlavne v detailoch. Novinka p&sobi
viac uhladene, za ¢o mo6zu aj oblejsie
linie. M8 vSak rozmerovo narastol
na 146.36 x 70.6 x 9.35 mm, to sa
podpisalo aj na hmotnosti 160g, Co je
0 17g viac.

V porovnani s predchodcom
sa zvysil aj pocet kovovych Casti,
plastové okraje M7 boli v pripade
M8 nahradené hlinikom, kov je
teraz takmer vSade. Prednej Casti
dominuje displej s uhloprieckou
5 palcov, FullHD rozlisenie ostalo
nezmenené. Nad displejom sa pod
mriezkou nachadza jeden z dvojice
stereo reproduktorov s priviastkom
"BoomSound", druhy je umiestneny
pod displejom. Nechyba ani predna
kamera pre videohovory
s rozlisenim 5Mpix a takisto senzory
okolitého osvetlenia a priblizenia.
Na l'avej strane zariadenia sa
ukryva vysavaci slot pre microSD
kartu, o urcite potesi mnohych
zaujemcov, predchodca totiz
nemal rozsiritel'nd pamat'.

\lypinacie tlacidlo je umiestnené
neprakticky navrchu, vzhl'adom
na rozmery M8 je tak pre jeho
dosiahnutie nutné telefon v ruke
zbyto€ne poslvat'. Pri odomykani
to vSak az tak neprekaza, displej
je mozné aktivovat' aj dvojitym

t'uknutim, rovnako ako sme to uz
mohli vidiet' v pripade LG G2.

Na pravej strane zariadenia sa
nachadza vysuvny slot pre nanoSIM
kartu a dvojtlacidlo pre ovladanie
hlasitosti. MicroUSB port

pre nabijanie ako aj 35mm audio jack
s umiestnené na spodnej strane.

KONSTRUKCIA

Konstrukéne je na tom HTC
Gplne bez problémov, nikde sa nic
neprehyba ani nevizga — to sa vsak
da od kovového tela ocakavat'.

Do ruky padne, aj napriek mierne
vySSim rozmerom oproti
predchodcovi, o nieCo lepSie, mozu
za to oblejsie hrany a dobré
rozlozenie hmotnosti.

HARDVER

Jednou z najhlavnejsich ¢asti
smartfonu je, ako inak, displej.
\V tomto pripade ide o Super LCD3
s uhloprieckou 5 palcov a rozlisenim
1920 x 1080 bodov. Ani narast

uhlopriecky pri zachovani rozlisenia
sa na kvalite neprejavil, jednotlivé
pixle s vol'nym okom nerozlisitel'né.
Displeju sa neda vel'mi ¢o vytknat,
ma vysoky jas aj Siroké pozorovacie
uhly. Je takmer bez problémov
Citatel'ny aj na priamom slne¢nom
svetle, naopak, v tme je viditel'né
horSie podanie Ciernej. Pre Gplnost'
eSte treba dodat', Ze je pred
Skrabancami chraneny sklom Gorilla
Glass 3.

Ani v d'alSej vybave HTC One M8
ni¢im nezaostava za sG¢asnou
konkurenciou. Obsahuje Stvorjadrovy
procesor Snapdragon 801
od Qualcommu, taktovany
na frekvencii 2.3GHz. Grafické
vypoCty ma na starosti ¢ip Adreno
330. Operacna pamat' ma vel'kost'
2GB a vnuatorné Glozisko, v zavislosti
od verzie, 16 alebo 32GB.

Recenzovany model mal pamat'
s vel'kost'ou 16GB, z toho je pre
pouZzivatel'a dostupnych priblizne
11GB. Pamat' je, nast'astie, mozné

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



rozSirit' pamat'ovymi kartami microSD

do vel'kosti az 128GB. Z bezdrétovych
technolégii nechyba snad' ziadna, pritomné
je WiFi802.11/a/b/g/n/ac, Bluetooth 4.0
¢i NFC, smartfon sa navyse pripoji aj k sieti
LTE s podporou rychlosti do 150Mbps.
Vlyuzitie najde aj infraport umiestneny

na hornej strane zariadenia, jeho

funkciou je moznost' ovladania TV.

SOFTVER

HTC One M8 obsahuje operacny systém
Android KitKat v jeho poslednej verzii
4.4.2. Systém je vSak upraveny a obsahuje
nadstavbu Sense vo verzii 6. Prostredie
od HTC zasadne nemeni spdsob pouzivania
systému, na ktory je kazdy, kto ho niekedy
pouzival, zvyknuty. Nechybaji domovské
obrazovky, na ktoré je mozné umiestriovat'
miniaplikacie a ikony aplikacii, ktoré je
mozné organizovat' do zloziek. Pri posunuti
vpravo sa ocitneme v prostredi funkcie
BlinkFeed, ktora slizi na zhromazd'ovanie
sprav z rdznych spravodajskych zdrojov
a socialnych sietf.

Miernym krokom vzad, v porovnani
s predchodcom, je nahradenie hardvérovych
ovladacich tlacidiel softvérovymi. Tie sa
zobrazujl na displeji, a tak zbytocne znizuja
jeho wyuzitel'nd ploch. Pritomna je aj,
pre Android typicka, vysivacia lista
s ovladacmi zakladnych funkcii smartfonu.
Ponuka aplikacii nie je usporiadana
do niekol'kych samostatnych obrazoviek, ale
do vertikalne posUvatel'ného zoznamu.
K pridanej funkcionalite systému urcite patri
"prebudenie” telefonu dvojitym t'uknutim
na displej, pri zhasnutom displeji fungujd

aj niektoré gesta: napriklad potiahnutie
prstom do spodnej ¢asti obrazovky hned'
odomkne telefon a obnovi stav

pred zamknutim obrazovky.

Ako to uz u vyrobcov Android smartfénov
byva zvykom, nechyba ani niekol'ko
predinstalovanych aplikacii. K tym,

o stoja za zmienku, patri napriklad
aplikacia s priznatnym nazvom TV,
ktora sldzi na ovladanie televizora
pomocou infraportu zabudovaného
vo vypinacom tlacidle na hornej strane.

VYKON A VYDRZ

\/d'aka procesoru Snapdragon 801
nebude o dostatok vykonu pri akejkol'vek
¢innosti nldza. Plynulost' pri pohybe
v prostredi systému je Gplne
bezproblémova, potas pouzivania
sa neobjavilo jediné spomalenie ¢i
zaseknutie. Problémy so spomalenim sa

neobjavia ani pri prehliadani webstranok
¢i hrani najnarocnejsich 3D hier. V teste
Antutu Benchmark sa HTC One M8

so svojim skore 33669 zaradilo medzi
najvykonnejsie smartfény sicasnosti.

Batéria nie je vymenitel'na a ma kapacitu
2600 mAh. Pri beznom pouZzivani vydrzi cely
den, pri nonstop surfovani po internete
cez WiFi sa vydrZz pohybuje na Grovni 7
hodin. V pripade nldze sa osvedci rezim
extrémneho Setrenia energie, kedy sa
vel'ka Cast' funkcii telefonu zablokuje.
Spristupnené je tak len telefonovanie ¢i
posielanie SMS sprav. V tomto rezime by
mala batéria vydrzat' vySe 50 hodin.

MULTIMEDIA A FOTOAPARAT

K najvacsim lakadlam nepatri len
dvojica fotoaparatov na zadnej strane,
ale aj dvojica reproduktorov na strane
prednej. Dvojica fotoaparatov vsak, ako
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RECENZIA [HTCONE'M8 HW

sa mbZe na prvy pohl'ad moze zdat,
nesl(zi na vytvaranie stereoskopickych
fotografii. Hlavny z fotoaparatov

disponuje rovnakym UltraPixel snimacom
s rozliSenim 4Mpix ako predosly model.
Trochu nepochopitel'nym krokom vSak bolo
odstranenie optickej stabilizacie obrazu.

Druhy fotoaparat sl(zi len
pre zaznamenanie hibky scény a dotvaranie
Specialnych efektov, akymi st napriklad
rozmazanie pozadia ¢i popredia.
Tieto efekty ale nie je mozné aplikovat'
na makro fotografie a ani pri slabom svetle,
aj ked' sa pouzije pritomny dvojdiédovy
blesk. Ak je softvér so svetelnymi
podmienkami spokojny, je mozné
vSetky dostupné efekty pouzivat'
aj po vytvoreni fotografie, menit'
sa tak da bod zaostrenia.

Kvalita fotografii vsak patri len
k miernemu nadpriemeru. Na displeji
telefonu vyzeraj( sice vel'mi dobre,
no pri prezerani, napriklad na pocitaci,
je viditel'ny Sum a nedostatok detailov,
¢o vyplyva prave z nizsieho rozlisenia
snimaca. Video je na tom, ¢o sa tyka kvality
obrazu a detailov, celkom dobre, obraz
vSak trpi absenciou optickej stabilizacie.

Ak sa stereoreproduktory v HTC One
M7 dali oznacit' ako jedny z najlepsich
medzi smartfénmi, v pripade modelu M8
je to dokonca este lepSie. Tentokrat uz
nenesd oznacenie Beats Audio, ale nazov
BoomSound, no na kvalite sa to neprejavilo.
Ani na najvyssej hlasitosti, kedy
bez problémov ozvucia mensSiu miestnost),
sa neprejavuje Ziadne skreslenie zvuku.

62 | Generation

VERDIKT

HTC One M8 je nepochybne jednym
z najzaujimavejsich smartfénov
tohto roka. Prinasa skvely displej,
kvalitné reproduktory a vysoky vykon
v prémiovom tele. Zamrzia vSak trochu
nepochopitel'né zmeny v porovnani
s predchodcom — ide najma o nahradenie
senzorovych tlacidiel softvérovymi
a chybajlcu optickd stabilizaciu obrazu.
HTC One M8 bolo mozné v tase pisania
recenzie klpit' za cenu od 560 eur.

Tomas Duriga

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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RECENZIA [SAMSUNG GALAXY S5 HW

Samsung Galaxy S5

Osial' po piatykrat

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Telefon cena: 679 €
Hodinky cena: 179 €

PLUSY A MINUSY:

TELEFON

+displej

+ fotoaparat

+ vychytavky

+odolnost' voci
prachu a vode

+ reproduktory

- opat' rovnaky
dizajn

- pouzité
materialy

-2GB RAM

- rezonovanie
pri vyssej
hlasitosti

- cena

HODINKY

+ zhotovenie

+displej

+hmotnost'

+ odolnost' voci
prachu a vode

+merac tepu

+vydrz batérie

+ funkcie

-cena

HODNOTENIE
TELEFON:

82%

HODNOTENIE
HODINKY:

97%
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Priblizne v polovici mesiaca sa
na nas trh dostalo uz v poradi

piate "esko", ktoré sprevadzalo
mnozstvo o¢akavani, ¢i uz
pozitivnych, alebo negativnych.
Ako si Samsung poradil

s vel'kym tlakom, podarilo sa mu
to alebo zlyhal? Citajte d'alej.

PREKONAVA REKORDY

Je az neuveritel'né, ako zakazdym
dokaze Samsung navnadit'
zakaznikov na kdpu svojej novej
vlajkovej lode. Inak tomu nebolo ani
tento rok. Hned' v prvy den Galaxy
S5 prekonala minulorogné predaje
Galaxy S&4 v celosvetovom meradle
o neuveritel'nych 30%, v niektorych
krajinach bol narast predaja az
stopercentny.

Pripomernme, Ze Samsung
za mesiac od vydania Galaxy S&4
predal Gctyhodnych desat' miliénov
kusov, da sa teda predpokladat’, ze
nova vlajkova lod', Galaxy S5 bude
eSte Gspesnejsia.

PREHNANE OCAKAVANIA

Priznavame sa, vel'ké otakavania
od S5-ky sme mali aj my,
pretoZe Samsung dokazal svoju
vlajkov( lod" kazdy rok va¢smi
vySperkovat, a to po kazdej
stranke. No hned' prvé sklamania
prisli uz po vybaleni zo Skatule.

DIZAJNERI'S NOZOM
NA KRKU

Nemo6zeme si pomoct!, ale
mame pocit, ako keby dizajnéri
v Samsungu mali n6Z na krku
a museli sa striktne drzat' jednej
Sablény, ktord majd v Supliku
odlozen( uz niekol'ko rokov. Galaxy
S5 je totiz po dizajnovej stranke
takmer totozna s Galaxy S&4, mierne
sa liSi len v rozmeroch, hmotnosti

a drobnych kozmetickych Gpravach.

Jednou z nich je zadny kryt,

na ktorom s malé priehlbinky

a svojou povrchovou Upravou
imituje kozu alebo nieto podobné.
V ruke sa drZi o nieco lepSie. Zadny
kryt ostal opat' odnimatel'ny.

Miernou Gpravou preslo aj
olemovanie smartphonu, v pripade
Galaxy S5 je vribkované na rozdiel
od hladkého povrchu u Galaxy St.

Ked'Ze S5-ka je po vzore ostatnych
vyrobcov vodeodolna, micro USB3.0
port je prekryty plastovou krytkou.
Rozmery sa navysili o par milimetrov
na 142x725x81mm. O nieCo
viac S5-ka pribrala na hmotnosti,
z0 130g na terajSich 145g.

Ak by ste si chceli Samsung
Galaxy S5 zadovazit', momentalne

mate na vyber zo Stvorice farieb,
oznacenych ako, Charcoal Black,
Electric Blue, Shimmery White

a Copper Gold. Samsung okrem
toho sl'ubuje vymenitel'né zadné
kryty od znamych dizajnérov, takze
mozno ocakavat' Siroky vyber
zadnych krytov.

OVLADACIE PRVKY A
KONEKTIVITA

Ovladacie prvky ostali nezmenené,
jedinou zmenou je nahradenie
microUSB 2.0 portu novSou 3.0
verziou, akd sme videli uz pri modeli
Galaxy Note 3. Novinkou
pre Samsung je odolnost' voci prachu
a vode certifikacie IP67, podl'a ktorej
by mal telefon meter pod vodou
prezit' po dobu

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



30 minat. Z toho dévodu je krytka USB
portu zakryta. Okrem funkéného hl'adiska
pIni aj estetickd funkciu, predsa len telefén
vd'aka tomu vyzera lepsSie. Negativne vsak
hodnotime vel'kost' tlacidiel blokovania
telefonu a dvojtlacidla hlasitosti, ktoré

sa oproti predchodcovi stendili.

\/yrazne sa nezmenila ani konektivita
telefonu. Ten ku svojim zariadeniam
pripojite kablom, ¢i uz cez USB kabel,
pripadne MHL redukciou, nahradzajicou
HDMI kabel. Samozrejme, nechyba 3,5mm
jack pre vase slichadla. Bezdrétovo
Samsung Galaxy S5 komunikuje klasicky
prostrednictvom Wi-Fi 802.11a/b/g/n/
ac Standardov, Bluetooth vo verzii 4.0,
NFC ¢&i 4G, teda LTE sieti. Nechyba ani GPS,
A-GPS s druZicovym navigacnym systémom
Glonass. Nemozno vynechat' infracerveny
port, pomocou ktorého mozete svoj
smartphon vyuzit' ako dial'kovy ovladat
pre televiziu, bluray prehravac a podobne.
Po novom, tzv. Smart Remote mozete
pouzit' aj zariadenia inych vyrobcov.

Uplnou novinkou je véak tzv.
download booster, ktory pri st'ahovani
umozni sic¢asné vyuzitie LTE a Wi-

Fi pripojenia, vd'aka comu je mozné
st'ahovanie urychlit' az o 90%.
Pochopitel'ne, zakladnym predpokladom
je pokrytie vasej oblasti LTE siet'ou.

BEZKONKURECNY DISPLE]

Aj ked' to na prvy pohl'ad mozno nie je
vidiet', malé-vel'ké zmeny sa udiali
na displeji. V prvom rade jeho uhlopriecka
opat' narastla, konkrétne 0 0,1", na hodnotu

5,1". RozliSenie ostalo nezmenené, teda
Full HD. Rovnako nezmeneny ostal aj

typ displeja. Samsung aj v tomto pripade
ostal verny Super AMOLED displeju,

ktory vo svojich laboratériach neustale
vyvija. Dovolime si tvrdit', Ze tento rok sa
Samsungu podaril naozaj husarsky kasok.

Spolocnost' DisplayMate, ktora je
tvorcom priemyselného Standardu
pre testovanie, kalibraciu a diagnostiku
zobrazovacich zariadeni, akymi sG monitory,
televizory ¢i displeje smartphonov,
sa po testovani displeja Samsungu Galaxy
S5 vyjadrila, Ze jeho displej je oproti svojmu
predchodcovi minimalne o generaciu
napred. Dokonca podl'a detailného
testu DisplayMate ma nova
vlajkova lod' Samsungu najlepsi
displej, aky doteraz testovali.

Samsung prevalcoval rekordy
zaznamenané v kategoriach najvyssi jas,
najnizsia hodnota odleskov, najvernejsie
zobrazenie farieb, hodnota kontrastu
pri pouziti v interiéri aj exteriéri, najlepsia
homogenita podsvietenia medzi roznymi
Cast'ami displeja a najlepSie pozorovacie
uhly.

Jas — Samsung sa v pripade jasu zameral
na dynamickd analyzu prostredia, pricom
maximalna svietivost' displeja sa posunula
na rekordnych 698cd/m2, ¢o je
0 47% viac, ako pri Galaxy St.

Minimalna Groven svietivosti sa pohybuje
na hodnote 2cd/m2. V praxi tieto

Cisla znamenaji to, ze displej vd'aka
automatickej regulacii jasu

a dynamickej analyze prostredia

bude lepsie ¢itatel'ny na sinku, vtme
nebude zase namahat' vase oti.

Vernost' zobrazovanych farieb —
rekordné vysledky dosahuje S5-ka aj
v zobrazovani farieb. Rezim Cinema
sa spomedzi vsetkych testovanych
smartphonov a tabletov moze pysit'
najvyssou presnost'ou zobrazovanych farieb
podl'a Standardu sRGB/Rec.709.
\lysokej presnosti podl'a Standardu
Adobe RGB dosahuje Galaxy S5 aj
vo fotografickom rezime displeja.

Zobrazenie pri okolitom svetle -
displej Samsungu Galaxy S5 si vie vel'mi
dobre poradit' aj s odleskom, odraza
totiZ len 4,5% dopadajiceho svetla.

Spotreba displeja — aj napriek vysSiemu
jasu a mierne vacsej uhlopriecke je
S5-ka oproti Si-ke 0 27% efektivnejSia
v pripade spotreby energie.

Tol'ko hovoria testy. Z praktického
hl'adiska asi viac niet ¢o dodat'. Displej je
naozaj spickovy, podanie farieb vyborné.

PREZLECEN\] GALAXY NOTE 3

Co sa hardvéru tyka, da sa povedat’, ze
Galaxy S5 je vlastne prezlecteny Note 3.
Miernym zlepSenim presiel len procesor,
ktorému sa mierne zvysil takt,
na hodnotu 2,5GHz. foje pre nas ale
vel'kym sklamanim, je opera¢na pamat’,
len o vel'kosti 2GB. Vzhl'adom
na objemnost' operatného systému
je to naozaj malo. Graficky Cip ostal totozny
s Cipom u Note 3, teda Adreno 330.
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\/ ddsledku vel'mi podobné hardvéru je
vykon Galaxy S5 a Note 3 takmer identicky,
aspon ¢o sa tyka benchmarkovych testov.

Aj napriek tomu ma vsak o nie€o navrch
Note 3, ktory uz je priblizne sedem mesiacov
na trhu. \Vd'aka operacnej pamati len 2GB,
mnozstvu funkcii a aplikacii je jej rezerva
naozaj malg, ¢o bolo citit' napriklad
pri hre The Simpsons: Tapped Out. Hranie
hry sprevadzalo obcasné trhanie, co
pri prémiovom a navyse novom teleféne
nie je veru prijemné. Problémy sa vyskytujd
aj s dobou spist'ania niektorych aplikacii,
napr. fotoaparat sa spst'a dlhsie, ako byva
zvykom. Nehovoriac o tom, Ze ¢im viac
aplikacii a siborov v telefone budete mat’,
tym bude pomalsi. Nasledujaci obrazok
zobrazuje vyuzitie a vol'nd operacn(
pamat' relativne ,Cistého’ telefonu, len
s minimom doinstalovanych aplikacii.

Je vdak mozné, ze systém telefonu,
ktory koluje po redakciach ako vzorka
pre recenzovanie, nie je finalny a Gplne
odladeny, a to by mohlo spésobovat’
nadmerné vyt'aZenie operacnej pamadte.
Tazko povedat'. Pre ulozenie vasich
dat mate na vyber z dvoch moznosti,
16GB alebo 32GB zabudovanej pamate,
ktor( je mozné rozsirit' az o 128GB
prostrednictvom microSD kariet. V pripade
16GB verzie je k dispozicii priblizne 11GB
vol'ného priestoru, zvySok zabera systém
a vSetky neraz zbytocné aplikacie.

SYSTEM

S5-ka "bezi" na zatial' najnovsom
Androide 4.4.2 s oznatenim KitKat. Systém
je klasicky doplneny o vlastn nadstavbu
Samsungu, TouchWiz. Domovska obrazovka
zobrazuje pre Samsung Standardné
rozloZenie ikon v mriezke 4 x4, v menu je to
4x5.
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Pokial' ste si mysleli, ze Samsung uz
nedokaze prist' s nie¢im inovativnym,
mylili ste sa. Sice moZnosti uZ nebolo
tol'ko ako v pripade Galaxy S&4, no
za zmienku stoji snimac odtlackov prstov,
snimac srdcového tepu, vylepsenie
aplikacie Smart Remote, rozSirené funkcie
fotoaparatu, pokrocilejsi a efektivnejsi
rezim Setrenia energie a podobne. Vel'kym
plusom je predplatné vybranych sluzieb
v hodnote priblizne 300€ zadarmo,
konkrétne rocné predplatné Bloomberg
BusinesWeek+, polrocné predplatné
denniku Wall Street Journal, prémiovy
GCet Dropbox na dva roky, prémiova
verzia Runkeeper a Endomondo atd'.

Nam sa najviac pozdavalo vylepsenie
Smart Remote, po novom si na zaklade
smerovacieho ¢isla zvolite poskytovatel'a
televizie vo vasej oblasti, vd'aka comu

ziskate programového sprievodcu.

\/ nastaveniach mate taktieZ na vyber
zariadenie (bluray, televizia) a jeho
vyrobcu. Pokial' mate doma viacero
televizorov, viete si jednoducho vytvorit'
predvol'bu pre kazdd miestnost'.

Uplnou novinkou je snimat odtlackov
prstov. Po tom, o si oskenujete a uloZite
odtla¢ok vasho prsta, moZete pomocou
neho odomykat' obrazovku priloZzenim
prsta na stredové tlacidlo. Po tom, ¢o svoj
odtlacok vloZite nespravne pat'krat, budete
musiet' odomkn(t' telefon pomocou kadu,
ktory si zvolite. Objavili sa vsak informacie,
Ze pomocou tohto skenera by sa dali
realizovat' transakcie napr. cez paypal a i.

Dal3ou novinku je snimat srdcového
tepu, ktory sa nachadza v zadnej Casti,
vedl'a prisvetl'ovacej diddy. Svoj tep
moZete zmerat' vel'mi jednoducho,
prilozenim a podrzanim prsta na snimaci.

V podstate softvérovou Gpravou presli
aj dotykové tlacidla pod obrazovkou,
konkrétne I'avé. Funkciu kontextového
tlacidla nahradila funkcia zobrazenia
spustenych aplikacii. Pravé softvéroveé pini,
klasicky, funkciu spat' a jeho podrzanim
sa zobrazi funkcia viacerych okien.

\VV NABIJACKE KAZDY DEN

\/ pripade Spickovych telefénov
Ziadna novinka. Ni¢ iné teda necakajte
ani v tomto pripade. Kapacita batéri

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk






oproti predchodcovi, Galaxy S&4, zvysila len
minimalne o 200mAh, z pévodnych 2600

na 2800mAh. Preto pri usilovnom zmykani
batérie budete telefon nabijat' kazdy den.
\VeCer vam sice z baterky eSte nejaké to
percento ostane, no na d'alst narocny den to
stadit' nebude, a tak S5-ku budete musiet'
dobit'. V pripade, ze ho nechate oddychovat!,
sa moze tato hranica posun(t' na dva,
pripadne tridni, no takychto situacii bude

asi pomenej. Ak by ste sa s vydrzou batérie
dostali do (zkych, je mozné aktivovat' rezim
Setrenia energie, a to hned' na niekol'kych
Grovniach. Najmenej vam usetri batériu
blokovanie prenesenych dat na pozadi,

o nieco lepsie to bude s obmedzenim
vykonu.

Vacsi vplyv na Gsporu energie ma tzv.
rezim odtiefovej sivej, ktory farebny obraz
zmeni na cierno-sivy. Ked'ze AMOLED
displeje body, ktoré zobrazuja ¢iernu farbu
vypinajd, umoznuja takymto spdsobom
dosiahnut' v rozhodujdcich chvil'ach
energie je rezim extrémneho Setrenia
energie, pomocou ktorého sa vypnd
vSetky procesy, ktoré vplyvaja na zvysen(
spotrebu a pristup budete mat' len k tym
najzakladnejsim funkciam. Vd'aka tomuto
rezimu mozno dosiahnut' az dvanast'driov
pohotovostnd dobu a priblizne pat' dni
pri stredne naroénom vyuzivani.

FOTOAPARAT

Snimact hlavného fotoaparatu disponuje
rozliSenim 16Mpx a s moznost'ou natacania
4K videa pri 30 snimkach za sekundu.
Nasledujlca videoukazka je natocena v 4K

68 | Generation

rozliseni.

Natacanie FullHD videa zvladne
dvojnasobn( snimkov( frekvenciu. Galaxy
S5 dokaze oproti svojim predchodcom
vytvarat' snimky v maximalnom rozliseni vo
formate 16:9, pricom nechybajd ani d'alSie
vylepSenia fotoaparatu. Viditel'nym uz
na prvy pohl'ad je prostredie fotoaparatu,
presnejsie nastaveni. Tie s( zobrazené
v mriezke 4x7, pricom pri kazdej z ikon je
zobrazeny detailny popis funkcie
s informaciovu, €i je zapnutg, alebo vypnuta.

VlylepSenia sa dockal aj HDR rezim.
\/ pripade zapnutia tohto reZzimu hned'
na obrazovke vidite, ako by budica
snimka vyzerala a nasledne podl'a toho sa
rozhodn(t', ¢i vysledny efekt bude podl'a
vasich predstav. Uplnou novinkou je funkcia
selektivneho zaostrovania, pomocou ktorej
mbZete dodatotne vel'mi jednoducho
zmenit' zaostrenie, bud' na predmet
v popredi, pozadi, alebo obidva
predmety slcasne. Tato funkcia vsak
spravne funguje len do vzdialenosti
pol metra od daného predmetu.

Nechybajd ani uz zname funkcie,
ako napr. panorama, ozvucena snimka,
krasna tvar, dualna snimka a podobne.
Fotoaparat presSiel okrem softvérovych
Gprav aj hardvérovymi Gpravami. Galaxy
S5 disponuje snimacom s technoldgiou
Isocell, ktory ma vplyv na zlepSenie
citlivosti a realnejSiemu podaniu farieb, aj
za zhorsenych svetelnych podmienok. Aj
vd'aka tomu moZno fotoaparat zaradit'
medzi to najlepsSie, €o sa v kategorii
mobilnych telefénov na trhu nachadza.

MULTIMEDIA

Prehravace hudby a videa sa vyrazne
nezmenili. UZ tradi¢ne najdete
v teleféne po dva prehravace, jeden
od Googlu a druhy vlastny. Pri prehravani
videa nechyba funkcia pop-up play
umoznujldca prehravanie v malom
okne, v hudobnom prehravaci zase
pomerne Siroké nastavenia zvuku.

Sklamanim je reproduktor, resp.
konStrukcia telefonu. Jednak zvuk je opat’
len ,mono’, okrem toho, ak hlasitost' zvysite
priblizne na polovicu a vy3Sie, telefon
zatne neprijemne rezonovat'. Spominané
rezonovanie je dost' citel'né a dobry dojem
z prémiového telefonu rozhodne nerobi.

\/ ZDRAVOM TELE ZDRAVI
DUCH

Ked'Ze jednym z volitel'nych doplnkov
sG, okrem iného, aj hodinky, ¢ naramok
Samsung Gear Fit, dostali sme
na vyskdsanie aj tie. Ako ich nazov hovori,
primarne sd urcené na Sport, tym padom
s( aj ich funkcie tomu prisp6sobené.

Zobrazovaciu ¢ast' tvori krasny
1.84" zaobleny Super AMOLED
displej s rozlisenim 432 x128px.
Rozmery hodiniek s 23 x57 x12mm,
vazia prijemnych 27 gramov.

Majl v sebe umiestnend batériu
s kapacitou 210mAh, s udavanou dobou
vydrze tri az Styri dni pri beznom vyuzivani
a az pat' dni pri miernom vyuzivani.
Udavana doba vydrze je totozna s realitou.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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Kladne hodnotime zapinanie hodiniek,
ktoré nast'astie nevyuziva magnet, ako
pri prvych Galaxy Gear. Namiesto toho
je zapinanie vyrieSené pomocou dvoch
kolickov, ktoré zapnete do dierok podl'a
vel'kosti vasej ruky. Rovnako, ako telefan,
aj hodinky maju certifikaciu IP67, vd'aka
¢omu s( prachuvzdorné a odolné voci vode
do hibky aZ jeden meter po dobu 30 minit.

Hodinky sparujete so svojim telefénom
prostrednictvom technoldgie Bluetooth.
Dobrou spravou je, ze s kompatibilné aj
so smartphonmi inych vyrobcov.

S hodinkami nie je mozné telefonovat',
podobne ako s hodinkami Galaxy Gear.
Upozornia vas vSak na prichadzajlci,
pripadne zmeskany hovor, spravu,
e-mail, pripomienku ¢i alarm.

Ich prioritou je orientacia na sport. Aj
z toho ddévodu je na vnitornej strane
umiestneny merac tepu, pomocou ktorého
si mozete zmerat' tep kedykol'vek,
jednorazovo, pripadne vam hodinky budd
merat' vas tep pri Sportovej aktivite, ako
napr. chodza, beh, turistika ¢i bicyklovanie.

Okrem snimaca tepu, Gear Fit obsahuje
krokomer, gyroskop a akcelerometer.

Hodinky poskytujd mnozstvo nastaveni
a funkcif, ktoré je mozné menit' bud' priamo
v hodinkach, alebo pohodInejSie cez mobil
prostrednictvom Gear Fit Manager-a. Tych

je naozaj vel'a, z tych zaujimavejsich je napr.

funkcia hl'adania telefonu, ktora na telefone
spusti zvonenie a prisvetl'ovaciu diodu.
Alebo aj funkcia spanok zaznamenavajica
celkovy ¢as vasho spanku a ¢as, ktory

ste spali bez nejakého pohybu.

Nechyba ani ovladanie hudobného
prehravaca, stopky, ¢asovag, nastavenie
jasu, vel'kostiikon a pisma, vyber ruky,
na ktorej budete hodinky nosit' alebo
moznost' zobrazenia na vysku/Sirku.

Pre tych, ktori to s pohybom myslia
vazne, je ur¢ena funkcia cvi¢enie. Pomocou
nej si mdZete stanovovat' ciele, o sa
tyka vzdialenosti, ¢asu alebo mnoZstva
kalorii, ktoré chcete spalit'. Pri behani
mozete vyuzit' funkciu akéhosi osobného
trénera, tzv. trénovanie, pomocou ktorej
prostrednictvom sluzby FirstBeat prijimate
trénerské pokyny v realnom ¢ase. V ramci
tejto funkcie si m6zete nastavit' urcité
limity vasho tréningu, ako Gcinok, ¢as a
maximalnu hodnotu srdcového tepu, ktoré
vam umoznia maximalizovat' vas vykon
a progres v behani.
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VERDIKT - TELEFON

Rozpatitost'. Asi tak by sme opisali
pocity po par dnoch stravenych s najnovsou
vlajkovou lod'ou Samsungu, Galaxy S5-kou.
Mozno Ze sme len vel'mi kriticki, no
od Galaxy S5 sme otakavali ovel'a viac.

Ked' uz nie po dizajnovej stranke, aspon

v ramci prémiovejSich materialov, vySsej
kapacity operatnej pamate a hlavne

bez Skolackych chyb, ako je neprijemné
rezonovanie telefonu pri vy3Sej hlasitosti
prehravanych médii. Rovnako sklamala aj
cenova politika, oficialne nastavena cena je
trochu privysoka. Je vsak obdivuhodné, ze
aj napriek vsetkym tymto faktorom dokaze
Samsung oslovit' ¢oraz SirSiu masu I'udi.

Na druhej strane musime pochvalit' aj tych
zopar hardvérovych, softvérovych vylepseni
a novych funkcii, ktoré S5-ka obsahuje.
Potesil najma vylepseny dial'kovy ovladac,
odolnost' voti prachu a vode, fotoaparat

a naozaj $pickovy displej. Ci viak v
konec¢nom dosledku stoji Galaxy S5-ka

za vymenu alebo ako kipa nového telefonu,
musi zhodnotit' kazdy sam.

VERDIKT - HODINKY

Naopak, hodinky milo prekvapili.
Samozrejme, primarne s urfené k Sportu,
preto ich tak treba aj vnimat'. Jednymi
z najvacsich lakadiel sG zaobleny displej
typu Super AMOLED, odolnost' voci prachu
a vode, merac tepu a funkcie, ktoré sd
ur¢ené pre rozne sportové aktivity.
Prijemna je aj vydrz batérie, pat' az Sest'
dni, v zavislosti od pouZzivania. Jedingym
negativom je len vySSia cena, ktora hranici
s cenou
smartphonov nizsej stredne;j triedy.

Miroslav Konkol'

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

SPECIFIKACIE SPECIFIKACIE
TELEFON: HODINKY:

Rozmery:

142 x72,5%81mm
Hmotnost" 145g
Procesor: Qualcomm
Snapdragon 801 quad-
core 2,5GHz, Krait 400
GPU: Adreno 330

0S: Android 4.4.2 s
nadstavbou Touchwiz
Pamat": Operacna:

2GB RAM ; Vnitorna:
16/32GB ; Slot pre
karty: microSD/SDHC
Displej: Typ: Super
AMOLED ; Uhlopriecka:
51" ; RozliSenie: Full
HD, 1920 x1080 pixlov;
Fotoaparat: Zadna
kamera: 16Mpx,
prisvetl'ovacia dioda,
automatické ostrenie,
HDR; zaznam videa az 4K
(3840 x2160px) pri 30fps,
Predna kamera: 2,1Mpx
HD, Full HD zaznam
Senzory: pohybovy
senzor, digitalny
kompas, gyroskop,
svetelny senzor, senzor
priblizenia, senzor
srdcového tepu, snimac
odtlackov prstov,
krokomer, barometer
Navigacia: A-GPS

a GLONASS

Bezdrdtové spojenie:
Wi-Fi802.11a/ac/b/g/n,
NFC, Bluetooth 4.0, LTE
Rozhranie: MicroUSB
3.0;3,5mm jack; TV
vystup: MHL 2.0
Batéria: 2800mAh

Rozmery: 23x57 x12mm
Hmotnost": 27g
Batéria: 210mAh
Displej: 1.84", zaobleny
Super AMOLED
RozliSenie displeja:
432x128px
Konektivita: Bluetooth
Senzory:

snimac tepu,
krokomer,

gyroskop,
akcelerometer
Funkcie: ¢asovac,
stopky,

ovladac médii,

spanok,

cvicenie,

srdcovy tep,

hl'adat' mobil,

krokomer
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GeForce GTX 780 Ti

Gigabyte ma spickovu verziu GeForce GTX 780 T

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 599 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ nizka hlu¢nost'
+nizke teploty
+ chladic¢

- cena

SPECIFIKACIE:

Jadro: GK110

CUDA jadra: 2880
Frekvencia jadra:
876MHz

ROP jednotiek: 48

Text. jednotiek: 240
Frekvencia pamati: 7GHz

Zbernica: 384-bit

HODNOTENIE:

88%
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Zoberiete vykonné herné GPU,

upravite si jeho napajanie,
pridate Gcinné chladenie a ako bonus
zvysite aj pracovné frekvencie.
Spickova grafika je na svete, a hoci je
extrémne tich3, tak si na nej zahrate
skutocne kazda hru.

GeForce GTX 780 Ti nie je nova
grafika, to dobre vieme. Avsak,
na rozdiel od prvych tyzdnov
po uvedeni, dnes s dostupné
desiatky roznych verzii kariet
s tymto vwkonnym GPU. Urcite to
stoji za to, aby sme sa na dand
ponuku pozreli lepSie. Predsa len,
referencna verzia je aj napriek svojmu
dobrému chladeniu uz nudna a ak
chceme aj poriadne pretaktovat', tak
sa bez Spictkového chladica
nezaobideme.

Do redakcie nam dorazila jedna
z tychto grafickych kariet, konkrétne
od spolocnosti Gigabyte. Ta ma
v ponuke hned' niekol'ko zaujimavych
verzii kariet s ¢ipom GeForce GTX 780
Ti, ktoré majd spoloCny prepracovany
chladi¢ a upraveny systém spravy
napajania. A hoci by sa zdalo,
7e to nebude vbbec lacné, tak sa
mylite. Kartu klpite uz za 599 eur,

¢o je na dan( kategoriu vel'mi
lakava cena.

ROZDIELY OD STRASE]

GeForce GTX 780 Ti ma sice so
starsim modelom GTX 780 rovnaky
zaklad, ale najdete tu tiez mnozstvo
rozdielov a nowvych technolégii.
Osvedcené jadro GK110 je v najlepsej
kondicii a Nvidia ma s nim uz
minimum problémov pri vyrobe.

Rozdielom je ale pocet aktivnych
jednotiek (CUDA cores), pri ktorych
sme sa dostali k ¢islu 2880.

To je 0 25 percent viac v porovnani
s GeForce GTX 780. Nvidia tu pridala
nov{ verziu technolégie GPU Boost
pre automatické zvysenie vykonu,
je tu rychla 7 GBPS pamat'

a upraveny systém napajania,

ktory ocenia pouzivatelia

hlavne pri pretaktovant.

Chladic vyzera vo svojej
referencnej verzii podobne.
Je na fnom niekol'ko povrchovych
zmien, podl'a ktorych novinku odliSite
od starSieho modelu. To ale
pri recenzovanej karte neplati,
ked'ze Gigabyte uz dlhSiu dobu

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



pri svojich prémiovych modeloch pouZiva
chladi¢ zo série Windforce.

Ten sa vyznacuje vyssou G€innost'ou

a este tichSou prevadzkou.

"Ti" NA KONCI

Pamatate si eSte na zaciatky, kedy
spolo¢nost' NVIDIA po prvykrat uviedla "Ti"
kartu, ktorou bola GeForce 2 Ti?

Na trh bola uvedena pred dvanastimi rokmi,
pricom mala len Styri pixel shadery, osem
texturovacich jednotiek a 128-bit Sirokd
pamat'ovl zbernicu. Dnesna GeForce GTX
780 Ti je stale jednou z najvykonnejsich
jedno-Cipovych hernych kariet na trhu

a s celkovym poctom 2880 stream
procesorov zvladne kazdd dostupnd hru.

Sirka pamét'ovej zbernice je 384-bit
a je rozdelena na Sest' 64-bit liniek. Karta
ma v referencnej a aj v nami testovanej
verzii tri gigabajty rychlej GDDR5 pamate
s realnou frekvenciou 7GHz. Jadro
ma v zaklade 875MHz, pricom Boost
frekvencia je nastavena na 928MHz, no
pre nasu kartu vyrobca stanovil 1020MHz
pre jadro a 1085 pre Boost rezim.

Napomaha tomu upraveny systém
napajania, ktory uz nie je pevne rozdeleny,
ale dokaze presun(t' napajanie tam,
kde je ho najviac treba (hlavne pri
pretaktovani). Karta si, samozrejme,
nevystali s napajanim, ktoré jej doda
PCle port, a preto si pripravte dva
8-pin kabliky zo zdroja (referen¢na
verzia si vystali s kombinaciou 8+6)

Na vrchnej ¢asti najdeme podsvietené
logo v tvare pismena G, oznacujlce
hern( sériu spolo¢nosti a ukazovatel
aktualneho nastavenia DPI, ktory
sa sklada z troch pasikov.

MA TOHO VIAC

GeForce GTX 780 Ti nie je len v jedinegj
verzii, Gigabyte ma okrem referentnej
verzii niekol'ko d'alSich Gprav, ktoré sa
lisia hlavne v pracovnych frekvenciach.
Jedinym spolotnym prvkom je Specialny
chladi¢ Windforce 3X, ktory podl'a tvrdeni
vyrobcu dokaze schladit' az 450 W GPU.

Okrem nami testovanej verzii, ktora ma
jadro na 1020MHz (Boost 1085MHz), je
na vyber pomalsia verzia (frekvencia jadra
876MHz/928MHz) a eSte vykonnejsia
verzia (frekvencia jadra 1085
MHz/1150MHz). Ta je zaujimava aj
pridanim zadnej zosilnenej kovovej platne

so Stylovym napisom GHz Edition.

Samozrejme, v3etky tri karty moZzete
dodatocne pretaktovat', ni¢ vam v tom
nebrani, ba naopak —dobry chladic
a prepracovany systém spravy napajania
umoznuje slusné zvysenie pracovnych
frekvencil. Spolo¢nost' Gigabyte priamo
ku kartam dodava svoju vlastnd
aplikaciu OC Guru Il, ktora je v najnovsej
verzii vel'mi sluSnou alternativou
ku konkurenénym produktom.

JE SKUTOCNE TICHA

Ked' sme po prvykrat testovali klasickd
verziu karty s ¢ipom GTX 780 Ti, boli
sme milo prekvapeni jej vynikajdcimi
prevadzkovymi vlastnost'ami. Karta bola
ticha, teploty v rozumnej hladine a spotreba
bola tiez v norme. V porovnani s High-end
grafickymi kartami spred mnohych rokov je
to obrovsky rozdiel.

Vtedy leteli obrovské chladice,
ktoré ledva stihali odvadzat' teplo
z energeticky narocnych jadier, oho
vysledkom boli vysoké otacky nie prave
najlepsie navrhnutych ventilatorov.
VWkonny herny pocitac sa tak vyznacoval
vysokou hladinou hluku, ktora bola
rusiva hlavne pocas vecerného hrania.

Dnesné top modely si na tom lepSie,
no nie vzdy je ticho ich silnou strankou.
Stali sa pozriet' na taky Radeon R9 280X
Toxic od firmy Sapphire, ktory sa sice snazi
dotiahnut' na drahsiu konkurenciu, no dari
sa mu to jedine s pomocou neprijemnej
hlu¢nosti. Vzhl'adom na to, Ze herné
pocitace sa pomaly chcd zmensSovat'
a nahradzat' herné konzoly v obyvackach,
je rozumné preferovat' ticht grafiku.

GeForce GTX 780 Ti od Gigabyte je
v tomto smere skutone podarena. V realnej
prevadzke to znamenag, Ze kartu prakticky
nepocujete pri beznej praci v systéme
a ani pocas hrania narocnych hier. Vtedy sa,
samozrejme, ventilator roztoci rychlejSie,
no samotny systém chladenia Windforce je
natol'ko Gginny, Ze otacky s stale nizke a
nepdsobia rusivo ani po¢as notného hrania.

UCINNE CHLADENIE

Hoci uz aj predchadzajici model GeForce
GTX 780 bol s ohl'adom na svoj vykon vel'mi
tichou High-end kartou, tak novinka je aj
napriek vyssiemu vykonu rovnako ticha.
M6zu za to celkovo tri veci — prepracované
jadro, vel'mi kvalitny chladi¢ a novy systém

adaptivneho ovladania ventilatorov.

Tu je hlavnym ciel'om dosiahnutie ¢o
najnizSej hlu¢nosti, hlavne potas menej
narocnych operacii, akymi je praca

v systéme a hranie nenarocnych hier.

Po novom je monitorovanie teplot
doplnené o vyrazne Castejsiu Gpravu otacok.
Kym v minulosti kartam chvil'u trvala
reakcia na zmenu tepldt, tak teraz je to
vyrazne rychlejsie. Pofas nasho testovania
sme nezaznamenali vy3Siu hluénost'
chladenia. Aj po niekol'kohodinovom hrani
bola Groven hluku subjektivne vel'mi nizka
a nepdsobila rusivo ani v nocnych hodinach.

Chladi¢ Windforce 3X je masivnejsi ako
ten referencny a dokaze odviest' az 450W
zostatkového tepla. Jeho zakladom je Sest'
heat-pipe trubic. Dve s hrubé 8 milimetrov
a styri majd hrabku 6 milimetrov. Chladic
ale neodvadza teplo len z jadra, stara sa
aj o pamat'ové moduly. Z heat-pipe
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trubic ide teplo do pasivnej ¢asti, ktor(
ochladzuje trojica tichych ventilatorov.

Pri pretaktovani je realita mozno trochu
horsia, ako by sme ¢akali, no 50MHz nebolo
pre chladi¢ Ziadnym problémom. Narast
vykonu ale nie je taky vysoky, aby malo

GPU BOOST 2.0

Tato technologia zazila svoju premiéru
minuly rok a s GeForce GTX 780 prisla
v druhej, vylepsenej verzii. Jej podstatou
je upravovat' pracovné frekvencie karty
na zaklade poZiadaviek konkrétnych
aplikacii a hier. \ realnej prevadzke tak
pri graficky narocnej hre vie zvysit' takt
jadra, ¢im sa dosiahne narast poctu
vykreslenych obrazkov za sekundu.

Funguje to ale aj opacne a ked'
pouZzivatel' hra nenarocn( hru, je vykon
karty znizeny. S tym prichadza aj prijemné
zniZenie spotreby karty a aj jej hlu¢nosti.
Predsalen, v dnesnej dobe je zelena
karta ,in" a usetrené Watty sa mézu
prejavit' na koncoro¢nom vyGctovani.

Zasadnym rozdielom pri novej verzii
technologie GPU Boost sa namiesto
hranice urcenej spotrebou stala hranica
urcen( teplotou jadra. To ma totiz
vyznamnejsi dopad na celkovy vykon
karty. Aktualne je teda pre GeForce GTX
780 Ti nastavena hodnota 83 stupnov
(pre porovnanie Radeon R9 290X ma
teplotny strop nastaveny na 95 stupnov).

Karta sa teda snazi udrzat' vysoké
pracovné frekvencie, az pokial' teplota jadra
nevystdpi na hodnotu 83 stupriov. Potom
sa pretaktovanie upravuje v zavislosti
od zmien teploty jadra — akonahle teplota
znova klesne pod maximalnu hranicu,
mozu sa takty jadra mierne zvysit'.

Nastavenia tejto technolégie sd pristupné
cez softvér EVGA Precision X, ktory si
mozu stiahnut' majitelia akejkol'vek
grafickej karty, nielen od vyrobcu EVGA.
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Aplikacia dokonca umoznuje aj zmenu
napatia. Tato funkcia ale nemusi byt'
dostupna pri vsetkych kartach, nakol'ko
je tu riziko poSkodenia karty a mnohi
vyrobcovia ju preto nemaja aktivovand.

Softvér zobrazuje mnozstvo Gdajov,
ktoré vam pomd&zu pri pretaktovani.
Ta najvyssia frekvencia totiz nemusi
byt' aj najlepsia. Karta vam napriklad
moze fungovat' aj pri vyrazne vyssej ako
len pri referencnej frekvencii, no ak sa
vtedy aktivujd ochranné mechanizmy,
mdZze byt' vysledné fps o nieco nizsie.

HRU NASTAV{ ZA VAS

Pre skiseného pouzivatel'a to nie je
problém, no bezny smrtel'nik sa ¢astokrat
nedokaze spravne popasovat' s mnozstvom
grafickych nastaveni. Nie kazdy sa totiz
vyzna v skratkach typu AA, AF, TXAA. Ich
nespravnym nastavenim si navyse nemusi
vobec pomdct' a vysledkom moZze byt' horsia
kvalita grafiky ¢i pomalé zobrazenie hry.

Prave preto spolo¢snost' NVIDIA vytvorila
softvér s nazvom GeForceExperience,
ktory to vSetko spravi za vas. Funguje
vel'mi jednoducho, bez nutnosti zlozitého
nastavovania. Po inStalacii si automaticky

vyhl'ada vsetky podporované hry, zobrazi
ich zoznam a uz je len na uzivatel'ovi, Ci
si ta ktor@ hru bude optimalizovat'.

Aktualne je podporovanych uz skoro sto
hier, ich pocet sa, samozrejme, rozrasta.
Aplikacia si vo vacsine pripadov dokaze
poradit' a vysledok je vel'mi dobry. T(to
aplikaciu odporacame pre kazdého hraca,
ktory nema €as na detailné nastavenie.
Firma NVIDIA sa v tomto snazi Gspesne
bojovat' s hernymi konzolami — hrac sa totiz
nemusi starat' o nastavenia
a aktualizacie ovladacov, nakol'ko tie sa
kontrolujd a st'ahuja automaticky.

Zaujimavym doplnkom tejto aplikacie
sU roz&irené nastavenia pre svietiaci napis
GeForce na boku grafickej karty. Ak mate
skrinku bez priehl'adného bocného panela
tak to nevyuzijete, no pre zvySok hracov
ponuika niekol'ko zaujimavych funkcii.

Okrem neustaleho svietenia a efektov sa
mbZze intenzita podsvietenia menit'
v zavislosti od teploty jadra, rychlosti otacok
¢i zat'azenia. Drobnost!, ale potesi.

CENA JE STALE VYSOKA

Kratko po uvedeni karty do predaja ste si

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



na fu museli pripravit' skoro 650 eur,
¢o je cena porovnatel'na s kipou
Spickového smartphonu. Dnes si
najlacnejsiu verziu kapite za priblizne
575 eur, no vacsina ponuky sa stale
pohybuje nad magickou hranicou
Siestich stoviek. Testovany Gigabyte
mozete klpit' uz za 599 eur, treba
vystihn(t' ta spravnu akciu.

Za svoje peniaze dostanete Spickovo
spracovan( kartu s vel'mi tichou
prevadzkou a vykonom vhodnym aj
pre tie najnarocnejsie hry. Trochu horsie
to je so spotrebou, za o mbdze upravené
napajanie schopné zvladnut' aj vyssie
pracovné frekvencie. \/ zavislosti od hry
sa spotreba pohybuje priblizne desat'
percent nad referennou verziou.

Ato je zhruba aj vykonnostny rozdiel.
Podtrhnuté a spotitané, GigabyteGV-
N78TOC-3GD je Spickova karta urcena
pre najnarocnejsieho hraca, za co si
od nas zasliZene odnasa zlaté ocenenie.

VERDIKT

Grafické karty testujeme na nasej
novej zostave zaloZenej na platfome
Intel. Stvorjadrovy procesor Core i7-
3770 a zakladna doska Gigabyte GA-
Z77X-UP7 je doplnena o 16GB DDR3
pamate a rychly systémovy SSD disk
od Intelu. Systém je Windows 8.1 Pro
v 64-bit verzii so vSetkymi dostupnymi
aktualizaciami. Zdroj s prikonom 860W
zvladne gj trojicu hladnych grafik.

Bioshock:

Vlynikajdci vykon pretaktovanej verzie od
Gigabyte. Vo Full HD rozliSeni si ale plynulo
zahrate aj na vyrazne lacnejSej GeForce GTX
750Ti.

Hard Reset:

Zabavna akcia skvelo sedi novej GeForce.
V/ykon staci aj na hranie v stereoskopickom
3D i pre hranie v surround rezime.

Mafia ll:

Starsia, ale stale dobra hra. Sice sa tu
lepSie dari kartam od AMD, no aj tak je
GTX 780 Ti od Gigabyte na tom najlepsSie.

Metro Last Light:

Jedna z graficky najnarocnejsich hier
dokaze riadne zapotit' aj tej najvykonnejsej
grafike. V extrémnom rozliseni si preto
radsej vypnite vyhladzovanie hran.

Matds Paculik
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Creative T30 Wireless

Prospesna nadstavba

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 100 €

PLUSY A MINUSY:

+ prevedenie

+ kvalita zvuku

+ bassreflexové
otvory

- cena

SPECIFIKACIE:

Zvukoveé charakteristiky:
Pocet kanalov: 2.0
V/ySkové menice:
hodvabna kalota
Stredobasové

menice: membrany

zo skleného vlakna
Konstrukcia:
dvojpasmova

s basreflexom

Bezdrdtovy prenos:
Verzia Bluetooth:
3.0+NFC

Profily: A2DP (bezdrotovy
stereofénny prednes)
Podporované

kodeky: SBC, aptX

Prevedenie:

Farba: ¢ierna

Rozmery (I'avy/

pravy reproduktor):
230x87 x175mm
/230x87 x180mm

(VxS xH, 1,5m dihy kabel
spajajici reproduktory)
Hmotnost' (I'avy/pravy
reproduktor): 850/983g

Standardné
prisluSenstvo:
Redukcia 2x RCA <->
3,5mm konektor
Napajaci adaptér

a napajaci kabel

HODNOTENIE:

907%
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Pred nedavnom sme vam

v recenzii predstavili par
reproduktorov s oznacenim T15
od firmy Creative. Tentoraz sa nam
pod ruky dostala vyssia verzia
tejto modelovej rady, ktora nesie
meno T30 Wireless. To, v om sa
reproduktory lisia a v ¢om sii lepsie,
si rozoberieme v nasledujicich
riadkoch.

PRVE DOJMY

Prvou uz na pohl'ad markantnou
zmenou oproti T15 s rozmery.
To, Ze s( reproduktory vacsie, vsak
nemusi bezprostredne znamenat',

Ze s( lepSie a na obhajenie takmer
dvojnasobnej cenovky toho budd
potrebovat' eSte o Cosi viac.

Do zbierky ovladacich prvkov sa
nam pridalo d'alSie koliesko, ktoré
oddel'uje vysky od basov a na obe
mame tentoraz samostatny ovladaci
prvok. Oddelil sa i spinac

na zapinanie a vypinanie
reproduktorov od ovladania
hlasitosti.

MAGNET NA ODTLACKY

Fandsikovia kovov a dreva tu
na svoje nepridu. Vyhotoveniu
dominuje plast. Predna strana je
leskla, zvySok je matny. Dizajnovo to
vyzera dobre, no vidno na fiom kazdy
nechceny dotyk prsta pri upravovani
hlasitosti. Pre lepSie Sirenie zvuku
v priestore s( reproduktory natofené
pod uhlom 10 stupfov od zvislej osi.

BASX PORT

To, ¢o nas na T15 oslovilo, boli
basreflexné otvory, ktoré nahradzali
Skatul'u navyse, zvan( subwoofer,
ktora sa stara o kvalitné a vyrazné
nizke tony. Tvorcovia si povedali,
Ze to zvladnu i bez nej a musime
uznat', Ze v oboch pripadoch sa
to skvele podarilo. Sice sa pri
filmovych efektoch netrast okna,
no vyvazenie hlbokych ténov je na
tom vel'mi dobre a reproduktory sa

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



skvele hodia na pocivanie hudby vSetkych
zanrov. Zvladnu kvalitne podat' takmer
vSetko, od syntetizatorov a elektrickej
hudby cez pop az po heavy metal.

ZVUK STOJI ZATO

Svojou cenou tato zostava prevysuje
mnohé konfiguracie 2+1. Neda sa vsak
povedat!, ze by za nimi nejako zaostavala.
Reflexné otvory odvadzajl svoju pracu
vel'mi dobre a silnejSie basy, ako ponikajd
tieto reproduktory, by uz boli viac
na Skodu ako na Gzitok. Zvuk je na takéto
nenapadné reproduktory prekvapivo Cisty
a verne podany. Reproduktory zvladajd
i vyssie hlasitosti, netreba to vsak prehanat’,
s integrovanou zvukovkou sa s problémami
nestretnete. Ked' vsak vlastnite hernd €i
profesionalnu zvukov( kartu, ktora ma
vystup o nieco silnejsi ako je zvykom,
moze sa vam l'ahko stat, Ze budete
z reproduktorov zmykat' viac, ako
je zdravé, a tie sa vam odvd'acia Sust'anim
a skreslenym zvukom, ¢o je vcelku
beZna vec.

KONEKTIVITA

K technolégiam nam pribudlo NFC, ktoré
dovol'uje sparovat' telefén s reproduktormi
jednoduchym prilozenim a zvysila sa
i verzia Bluetooth z verzie 2.1 na 3, ¢o
zvysuje teoretickd maximalnu rychlost'
datového toku a odozvu zariadenia. Ak si
u vas reproduktory najdu stabilnejsiu
poziciu v blizkosti nejakého pocitaca, je
mozné ho s nimi prepojit' cez bezny 35 mm
jack, na ktory je vzadu vol'ny vstupny port.
Medzi ovladacimi prvkami vpredu zakotvil
aj vystup pre slichadla. Parovanie je vcelku
jednoduché a sprijemnuje ho i hlasova
odozva reproduktorov. Pre pridanie
nového zariadenia staci par sekind
podrzat' tlacidlo Bluetooth. Ak uz
raz zariadenie pridate, kazdé d'alSie
pripojenie prebehne automaticky.

VERDIKT

Co sa tyka 2.0 konfiguracii reproduktorov,
v takychto rozmeroch sa T30 radia takmer
medzi Spicku. Pokial' nehl'adate vel'ké,
priestorné reproduktory do obyvacky, ale
len pomerne malé a nenapadné repraciky
s bezdrotovym pripojenim, ktoré svojou
kvalitou, silou a funkciami zastipia
pre vas Creative T30 Wireless
ta spravna vol'ba.

Eduard Cuba

Generation | 77



RECENZIA [EOGITECH G502 PROTEUS CORE| HW

Logitech G502 Proteus Core

Klenot medzi myskami

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 70 €

PLUSY A MINUSY:

+vyhotovenie
+snimace
+o0dozva

+ funkcie

- cena

SPECIFIKACIE:

RozliSenie: 200
—12,000dpi

Max. akceleracia: >40G
Max. rychlost’: >27km/h
Odozva: 1000Hz (1ms)

Hmotnost": 168 gramov ) . . .
Na poli herného prislusenstva

sa toho v poslednej dobe dost'
vel'a deje. Do popredia sa
na Gkor réznych hernych gamepadov
a volantov dostavaji herné
klavesnice a mysi. Ak si myslite,
Ze na hernej myske toho uz niet ¢o
vymysliet', spolocnost' Logitech vas
s myskou G502 Proteus Core
presvedci o opaku.

PRVE DOJMY

Rozmery:

132x75x40mm (H x5 xV)

Ako takmer kazda herna firma,
3j Logitech sa vas snazi presvedcit'
o svojich kvalitach od prvého
kontaktu. Balenie sa da oznacit'
za idealne. Ani vel'ké, ani prilis
malé, Stylové a obsahuje vSetko
podstatné — mysku, ktori doplfia
patica zavaziv praktickom puzdre.

MIX FUTURIZMU
A POHODLIA

Spravne herné prislusenstvo musi
3j nejako vyzerat'! V niektorych
pripadoch sa to vSak s dizajnom
prehana a vsetko ide na Gkor
funkcionalite. Nast'astie, tento

HODNOTENIE:

95%
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pripad to nie je. Myska skvele sadne
do ruky. Rozmiestnenie tlacidiel

je skvelé na rychlu akciu. Myska

je prisp6sobena na zaner FPS,
tlacidiel tu mozno nie je aZ tol'ko ¢o
pri MMORPG konkurentoch, no sa
rozmiestené skutogne ergonomicky
a (takmer) kazdé jedno je pristupné
bez nejakého dlhSieho zavahania.

VYHOTOVENIU VELI
PLAST

Na dotyk matny plast, ktory je
na niektorych miestach doplneny

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

o protismykov( vrstvu. Drzi sa
prijemne, nepoti sa na nej ruka

a nezostavajl na nej odtlacky.

\/ spodnej Casti st pod magnetickym
krytom ukryté otvory na zavazia.
Kazdy hrac si méze sam nastavit'
takd hmotnost', aka mu vyhovuje
pomocou piatich 3,6 gramovych
zavazi.

Na vrchnej ¢asti najdeme
podsvietené logo v tvare pismena G,
oznacujlce herna sériu spolo¢nosti
a ukazovatel' aktualneho nastavenia
DPI, ktory sa sklada z troch pasikov.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk



KRAL PRESNOST]

Pre tych, ktorym skratka DPI (dots per
inch) vel'a nehovori... Re€ je o pocte bodov,
ktoré zaznamena myska na vzdialenosti
jedného palca. Podporovana je stupnica
od 200 do 12 000. Pri nastaveni 200 sa
ukazovatel' na ploche pri prejdeni jedného
palca pohne o 200 jednotiek dizky,
pri maximalnom rozliseni az o 12 000,

Cize 60-krat viac. Kazdy pouZivatel' sivie
prispdsobit’ toto rozlisenie na hodnotu, aka
mu vyhovuje. Ak sa vam to v kazdej hre hodi
inak, vedl'a I'avého tlacidla si umiestnené
d'alSie dve, ktoré sa v zakladnej konfiguracii
starajl o upravovanie tohto nastavenia.

Ak je vam v boji blizka pozicia ostrel'ovaca,
urcite ocenite pritomnost' zameriavacieho
tlacidla na pozicii palca, ktoré (pokial' je
stisnuté, zmeni DPI na iné) vam umozni
presnejsie zacielenie na obet'. Bat'

sa nemusite ani o odozvu, ktora

je na skvelej 1 milisekunde.

PRIRYCHLE KOLIESKO

Jedna z menej znamych funkcii, ktora
sa mdZe na myske objavit', je hyper-rychle
scroolovacie koliesko. Za kolieskom sa

okrem prepinaca profilov mysky skrjva este
jedno nenapadné mechanickeé tlacidlo, ktoré
zapina a vypina "cvrcka" na koliesku.

Ak ho vypneme, koliesko nam nekladie
Ziaden odpor a po roztoceni sa este

hodnu chvil'u toci. Pre bezné pouzivanie
sice nepraktické, no sem-tam sa to zide.
Koliesko skryva este jednu zaujimavost,

a to je moznost' stlacat' ho do stran, ¢o
umoznuje posvanie stranky po malych
kiskoch, ¢i jednoduché prepinanie medzi
zbranami.

PREMAKANY SOFTVER

Cédecka uz zrejme vysli z mody, softvér
ku mysSke si musite stiahnut' na stranke
vyrobcu. Stoji vSak za to. Okrem prijemného
prehl'adného grafického prostredia nam
prinasa cely rad uzitoc¢nych funkcii.

\/ prvom rade nam umozfuje
nakonfigurovat' si tych 11
programovatel'nych tlacidiel, ktoré
by Gdajne mali zniest' az 20 miliGnov
Gderov. Okrem Standardnych funkcif,
podporovanych systémom, je
mozné tlacidlam priradit'
i funkciu 'ubovol'ného klavesu
¢i vlastného makra, teda nami
zadanej sekvencie stlatenych
klavesov.
Vel'mi zaujimavou funkciou
je ladenie mysky na konkrétny
povrch. Softvér nasnima vasu
podlozku a prispdsobi
nastavenia snimaca tak, aby co
najpresnejsie merali na vasej
podlozke. Dalej softvér umoziuje
Upravu profilov a inych délezitych
nastaveni pre kazdého hraca.

VERDIKT

G502 bezpochyby patri medzi
najvacsie skvosty v hernom
prislusenstve, svedci
o tom v3ak aj cena, ktora sa
pohybuje okolo 70§, ¢o je
pre obtasného hraca
neprimerane vel'a. Obfasni hradi
vsak nie s ciel'ova skupina,
Logitech sa snazi nastolit'
novy Standard kvalitnej hernej
mysi, ktora je urfena pre
skutocnych profesionalov.

Eduard Cuba
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RECENZIA JADATA PV100| HW

ADATA PV100

Extra energia na cesty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ADATA
Dostupna cena: 21,70 €

PLUSY A MINUSY:

+ kapacita
+rozmery

+ zhotovenie
+ocharnné prvky

- prisluSenstvo

SPECIFIKACIE:

Typ batérie:
4200mAh Li-Pol
Farby: Cierna/biela/
ruzova/modra
Rozmery:

67 x118x8mm
Vaha: 105g

Vstup: 5V 1.0 A

Vystup: 5V 2.1 A

HODNOTENIE:

95%
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Takmer kazdému majitel'ovi
mobilného telefénu alebo
podobného zariadenia sa niekedy
stalo, Ze mu dosla batéria v ten
najnevhodnejsi okamih. O to
horsie, ak ste niekde na vylete a
na ziadnom strome neviete najst'
zasuvku. Spolo¢nost' ADATA ponika
jednoduché a kompaktné rieSenie
podobnych problémov, a to v podobe
externej batérie PV100.

BALENIE

Batéria je chranena klasickym
ADATA balenim s priehl'adnym
krytom, ktory umoZziuje si
batériu prezriet' eSte pred kGpou.
Samozrejmost'ou sU informacie
o0 zakladnych parametroch ako s
vystupné napatie, rozmery
a 6-stupriova ochrana obvodov.
Vo vn(tri eSte najdeme nabijaci USB
kabel a manual. Nepohrdli by sme
ochrannym obalom.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

PV100 je dostupna v Styroch
farebnych prevedeniach. Spomedzi
Ciernej, bielej, ruzovej a modre;j si
vyberie snad' kazdy. Tvarovo je
zariadenie totozné s dotykovymi

smartphonmi. Plastov( prednd
stranu lemujd zaoblené okraje

a hlinikovy zadny kryt. /ystupny USB
a nabijaci micro USB konektor sa
nachadza na hornej strane. Jediné
tlacidlo, ktoré najdeme, slazi

pre zapnutie/vypnutie a je spojené
do jedného celku s LED signalizaciou
stavu nabitia. Zadna strana je

z hlinika, ¢o umoznuje aj lepsi odvod
tepla pri pouzivani. Pochvalu si
zaslGzi hrabka, ktora ma iba 8mm,
takZe batéria schovana vo vrecku
vam nebude absolGtne prekazat'.

VYKON A POUZITIE

Priprava na pouzitie je vel'mi
jednoducha. Staci zapaojit' kabel
do USB portu, pripadne do USB
nabijacky, a vd'aka LED diédam
na prednej strane okamzite uvidite
stav dobitia. Signalizuja ju Styri
hviezdicky, ktoré pri dobijani blikaja
dovtedy, pokial' sa vSetky rozsvietia
permanentne.

Pre dobijanie samotnych
mobilnych zariadeni postaci kabel len
otocit', alebo, v pripade inej ako micro
USB koncovky, pouzit' USB kabel
s prislusnym zakoncenim. Batériu
sme testovali so Samsung Note 3

(3200mAh). Vd'aka vystupnému
pradu 2.1A bolo nabitie pomerne
rychle a po plnom cykle nam este
nieco zostalo do druhého pouzitia.
O celkovy priebeh sa postaraji aj
zabudované ochranné prvky, ktoré
zamedzia prebijaniu ¢i prehrievaniu.

VERDIKT

Nakol'ko sa sG¢asni vyrobcovia
zen( iba za vykonom a nie
za vydrzou batérii, sme ndteni nasich
elektronickych milacikov niekedy
dobijat' aj viackrat denne, ¢o viak
nie je vzdy moZné. Prave pre tieto
pripady je vybornym pomocnikom
externa batéria ADATA PV100,
ktora poskytuje pomerne vel'k{
kapacitu v elegantnom a hlavne
kompaktom baleni. Vd'aka pouzitym
zabezpeceniam sa nemusite bat'
nechat' batériu pripojend aj pocas
noci, a tak mate moznost'
zobudit' sa pripraveni na d'alsi den.
Doplnkova vybava je sice,
takpovediac, spart'anska, no
tvar umoznuje pouzit' hoci aj
puzdro z mobilného telefénu
a patricny USB kabel sa najde
takmer v kazdej zasuvke.

Rébert Babej — Kmec

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



OBJAVUITE!

‘esEl)

MOBILE
SECURITY

+ Proaktivna ochrana Anti-Theft:
Kontrola strateného, alebo
ukradnutého telefonu pomocou

my.eset.com

v Antivirus pre bezpecné surfovanie
na webe

v Anti-Phishing pre ochranu
osobnych udajov

v Filter SMS a hovorov pre
organizovanie vasich volania sprav

KA AA

TOP RATED
SECURITY APP
ON GOOGLE PLAY

GET IT ON
P> Google play

www.eset.sk



RECENZIA [CREATIVE HITZMA350 HW

Creative HITZ MA350

Malo muziky, vel'a basov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 31,09 €

PLUSY A MINUSY:

+ kabel

+ konstrukcia

+dizajn

+ zvukova izolacia
okolitého hluku

- cena
- zvukova kvalita
- miera hlasitosti

SPECIFIKACIE:

Slichadla:

Menice: 9mm,
neodymové magnety
Frekvenény rozsah:
6-23 000Hz
Impedancia: 32 ohmov
Citlivost' (1kHz):

104 dB/mW

Mikrofon:

Typ: vSesmerovy
Impedancia: <2
200 ohmov

Pripojenie:

Typ kabla: plochy
Dizka kabla: 12m
Konektor: 3,5mm,
pozlateny, lomeny,
Stvorpolovy

Prevedenie:
Konstrukcia: uzavreta
Urcenie: intraauralne
(do usi)

Hmotnost": 11g

Prislusenstvo:
Silikénové nastavce
(S.m, L)

HODNOTENIE:

75%
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Clovek si uz dnesnii dobu nevie
predstavit' bez pritomnosti
mobilného zariadenia ¢i uz mobilu
alebo tabletu. Berie ich vSade so
sebou, najma vsak na cestach ako
prostriedok na zahnanie nudy. A ako
uz byva zvykom, vo vrecku sa okrem
svojho zariadenia ¢asto najde aj par
sliichadiel. Od najjednoduchsich
za par eur aZ po najkomplikovanejsie
za astronomickejSie sumy.
\/ neprebernom mnoZstve malych,
skladnych sliichadiel sa o slovo
hlasi aj Creative so svojim modelom
Creative HITZ MA350.

HITZ MA 350 sa predavajd
v Styroch farebnych prevedeniach,
nam sa dostali do rik ¢erveno-cierne,
ktoré vyzerajl Stylovo a moderne.
Tvarovo sU zaujimavé, okrem
typickych nastavcov do usivas ¢aka
aj skosena zakladna potiahnuta
lesklou Ciernou, v ktorej strede
troni logo Creative na striebornom
podklade. Konstrukéne neocakavajte
Ziadne zazraky. Slachadla si plastové
od zaciatku po koniec, no na dotyk
sa zdajl byt' pevng, Co je urcite plus.

Ergonomicky tieto slchadla
spadajl do vysSej kategorie.

\/ baleni okrem uz nasadenych
silikonovych nastavcov, ktoré sd
strednej vel'kosti, najdete aj dve
d'alSie vel'kosti,ato S a L, tize kazdy
si pride na svoje. Slichadla sa

v usiach ako uliate a aj

po dlhodobom pocivani ostavajd
pohodIne vo vasich usiach.

Jeden z d'alSich vyraznych
plusov je urcite miera odhlu¢nenia
vasho okolia. Pri mierne vyssej
hlasitosti moZete dosiahnut'
absol{tnu zvukov( izolaciu od vasho
okolia aj v hlu¢nom prostredi.

Kabel o dizke 1,2m je plne
postacujlci na pouzivanie
s mobilnymi zariadeniami Ci
pri poclvani hudby pocas chodze,
alebo pri pozerani filmu na vaSom
notebooku. Nachadza sa
na fom ovladat hlasitosti aj
s mikrofénom a multifunkénym
tlacidlo, ktorym moZete prijimat’,
ukoncovat' rozhovory, prehravat'
a zastavovat' zvuk. Kabel je navyse
plochy a pogumovany, Cize sa
t'azsie zamotava a je viac odolny
voCi polamaniu. Na jeho konci je
pozlateny, 3,5mm jack
pre lepsi pdzitok z hudby.

Mikrofén, ktory sa nachadza
na kabli, je vdesmerovy a jeho vykon
uspokojivy. Vyskdsali sme ho
vo viacerych situaciach. Najviac sa
nam pozdavalo jeho eliminovanie
okolitého hluku. Ziaden um
sme nepostrehli, vwsledny zvuk
bol jasny a zrozumitel'ny.

Tento model sme pouzivali

s telefénom Nokia Lumia 820.
Softvérovy ekvalizér vo vnatri mobilu
sme vypli, aby nam HITZ MA350
mohli dokazat', coho st schopné.
Prvy problém nastal pri samotne;j
hlasitosti. S hlasitost'ou maobilu

na maxime v kombinacii

s maximalnou hlasitost'ou

na ovladaci, nachadzajicom sa

na kabli slichadiel, priniesol len
vel'mi priemerné vysledky. Niektoré
piesne sme skoro nepoculi ani

pri najvyssej hlasitosti, pricom islo
o0 vysoko kvalitny mp3 format.

So Ziadnymi inymi sldchadlami
sme tento problém nemali.

S ekvalizérom, stale vypnutym,
sme postrehli d'alSie negativum.
Prili$ silné basy. Tento fakt moZete
do istej miery ovplyvnit', ak viete, ¢o
robit' s ekvalizérom, ale stale je to
d'aleko od idealu. Vel'a piesni znelo,
ako keby ste mali cez usi obviazané
vankdse —vzdialene a timene.

Tato vlastnost' sa rovnako prejavila
pri ostatnych hudobnych Zanroch,
zatial' ¢o pri filmoch nebol tento
deficit az taky markantny.

VERDIKT

Creative HITZ MA350 sG malé,
prenosné slichadla, ktoré vynikajd
viac vo vizualnom a konstrukénom
oddeleni nez vo vykone samotnom,
Co priich cene nie je prave nieco, €o si
mozu dovolit'. Priemerny vykon vas
uspokoji v istych situaciach, no ak
hl'adate kvalitny zvuk za rozumnejSiu
cenu, je vel'a inych moznosti,
po ktorych sa moZzete obzriet'.

Martin Habek






RECENZIA [EOGITECH MX800" HW

Logitech MX800

Sikovné bezdrotové Combo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 149 €

PLUSY A MINUSY:

KLAVESNICA

+dizajn

+ prevedenie

+ podsvietenie

+ microUSB port
pre dobijanie

+tichy chod
klaves

+komfortng,
rychle a presné
pisanie

- nizsi zdvih
"F" klaves

- kratSie "nozicky"

- prehybanie
klavesnice
privatsom tlaku

- jednoradovy
enter

- chybajica
indikacia
NumlLock

MYS

+dizajn

+ prevedenie

+ergondmia

+ microUSB port
pre dobijanie

+ Darkfield
Laser senzor

- obcas
oneskorena
odozva

HODNOTENIE:

85%
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Produktové portfdlio

spolocnosti Logitech je naozaj
pestré a na svoje si pride naozaj
kazdy. Pokial' si potrpite na kvalite
a je pre vas najdolezitejsie pohodlie
pri pisani, precitajte si recenziu
na Combo balenie klavesnice a mysi
s modelovym oznacenim MX800.

KLAVESNICA:
DIZAJN, PREVEDENIE

Klavesnica je, o sa tyka dizajnu
a prevedenia, takmer Gplne totoZzna
so starSim TOP modelom K800.
Hlavnymi rozdielmi s matné
prevedenie "F" klavesov (oproti
lesklému pri K800),
jednoradovy Enter oproti

dvojradovému a vacsi I'avy Shift.

Spolo¢nost' Logitech zachovala
systém ulozenia klaves
PerfectStroke, ktory umoznuje
pisanie s maximalnym komfortom.
UloZenie klaves PerfectStroke je
akymsi hybridom medzi klasickou
a notebookovou klavesnicou, teda
vyuziva vyhodou oboch systémov
a spaja ich do jedného, pricom
sa Logitechu podarilo zachovat'
Standardnu vel'kost' klaves.
Viysledkom je kratsi chod klavesy,
€o umoznuje gj ich nizsi zdvih nez
u vacsiny klasickych klavesnic.
Komfort pri pisani umociuj aj
mierne zakrivené klavesy dovnatra,

prekvapivo tichy chod klaves Ci

ich inteligentné podsvietenie.
Obrovskym plusom je, podl'a vyrobcu,
nezmazatel'na potlac klaves

a microUSB port umiestneny

v prednej Casti klavesnice,

ktory je urceny pre dobijanie

dvoch tuzkovych batérii.

DOJMY Z POUZIVANIA

Ak nepatrite k hracom a pri praci
s poc¢itatom vam postaci klasicka
klavesnica, po vyskasani klavesnice
MX800 uz ind nebudete chciet'.
Nezavislost' od kablov, pohodIné,
tiché, rychle a presné pisanie,
moznost' dobijania batérii pomocou
microUSB kabla, inteligentné
podsvietenie klaves —to sG
najvacsie tromfy firmy Logitech.

Najma to podsvietenie si ¢lovek
zamiluje. Klavesnica obsahuje akysi
senzor priblizenia, teda v pripade,
ak nad klavesy prilozite ruku,
podsvietenie sa zapne, ak ruku date
pre¢, po chvili sa podsvietenie vypne.
Takymto spdsobom je mozné Setrit'
batérie v maximalnej moznej miere,
¢o vam umozni pouZzivat' klavesnicu
na jedno nabite pokojne aj 10 dni,
samozrejme, v zavislosti
od pouzivania. Nechyba ani regulacia
podsvietenia, pre vase individualne
potreby.

Klavesnicu mozno spolu

s jej funkciami zaradit' medzi
multimedialnu. K multimedialnym
klavesom sa dostanete pomocou Fn
klavesy, ktor najdete predovsetkym
pri notebookoch.Vel'mi rychlo

si zvyknete aj na samotné klavesy,
ktoré sa vel'mi tiché a vd'aka
domyselnému systému
PerfectStroke a ich zaobleniu je
pisanie vel'mi presné a rychle.

Medzi nevyhody patri nizsi zdvih
"F" klaves, ktory je na rovnakej
Grovni ako ostatné klavesy, ¢o
trochu znizuje pohodInost' priich
pouzivani. d'alej medzi minusy
mo6zeme zaradit' mierne prehybanie
sa stredu klavesnice pri va¢som
tlaku a pomerne kratke "n6zky",
vd'aka comu je polohovanie
klavesnice zna¢ne obmedzené.

Uz tradicnym problémom
bezdrétovych klavesnic od firmy
Logitech byva absencia indikatora
zapnutia/vypnutia NumLocku,

o je naozaj Skoda, pretoze nejde
o ni¢ technicky narocné.

MYS:
DIZAJN, PREVEDENIE

Dizajn mysi je trochu netradicnejsi,
avsak v maximalnej miere
prispdsobeny vasej ruke, s ¢im
sGvisia aj o nieco vacsie rozmery.
Mys najlepSie padne do strednej az
vacsej ruky. Mys je farebne ladena

1

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



do &ierno-sivej farby. Podobne ako aj

u klavesnice ani pri mysi nechyba microUSB
port uréeny pre dobijanie batérie. Nachadza
sa na nej celkovo sedem tlacidiel: I'avé

a prave tlacidlo, tlacidlo kolieska, tlacidlo
pre prepinanie rezimu kolieska, d'alej tlacidla
dopredu/dozadu, prepinania medzi oknami
a zoom. Pre sfunk¢nenie vSetkych tlacidiel
je potrebné nainstalovat' softvér s nazvom
SetPoint. Logitech do svojej mysi
implementoval tzv. Darkfield Laser senzor,
ktory si dokaze poradit' s réznymi typmi
povrchu, od podloZiek pod mys az

po sklo, ktorého hribka by podl'a

vyrobcu nemala byt' menej ako 4mm,

¢o je tak ¢i tak obdivuhodné.

DOJMY Z POUZIVANIA

Prijemna ergondmia a spracovanie.
K tomu sedem tlacidiel s funkciami, ako
napriklad prepinanie medzi Windows
oknami, zoom Ci Hyper-Fast alebo
Click-to-click skrolovanie kolieska.
V/ praxi to znamena, ze pomocou tlacidla
umiestneného pod kolieskom je mozné
prepinat’ medzi spominanymi rezimami.
Prvy z nich, tzv. Hyper-Fast, vam umozni
doslova lietat' po dokumentoch ¢&i strankach,
ked'Ze pohyb kalieska je plynuly
a bez odporu. Druhy, Click-to-click,
funguje ako pri klasickych myskach, teda
skrolovanie je po jednotlivych krokoch a je
sprevadzané typickym zvukom skrolovania.

Azda jedinou nevyhodou mysi je
obcasny problém s oneskorenou odozvov,
ktora je spdsobovana spolocnym
prijimacom pre klavesnicu aj mys.

VERDIKT

"Combo" kombinacia bezdrotovej
klavesnice a mysi od spolocnosti Logitech,
MX800, je skvelou vol'bou pre tych, ktori
nechcl byt' obmedzovani kablami, st
narocni na komfort pri pisani a ocenia
technologické drobnosti, ako napriklad
inteligentné podsvietenie klaves €i rozsirené
funkcie mysky. Asi najvacsim negativom
je ob¢asna, oneskorena reakcia pri pohybe
mysSky z dévodu spolo¢ného prijimaca
s klavesnicou. MenSimi nedostatkami mézu
byt' jednoradovy enter, kratSie noZicky,
chybajici led indikator zapnutia/vypnutia
NumlLocku ¢&i tendencia klavesnice prehybat'
sa pri vacsom tlaku, Co vsak v nejakej
vyraznej miere neovplyviuje kvalitu
"Comba MX". Problémom pri kipe by
mohla byt' aj vyssia cena.

Miroslav Konkol'

Typ pripojenia:
bezdrotové

Bezdrdtovy
protokol:2,4GHz
Dosah: do 10 metrov
Softvér: SetPoint
Rozmery klavesnice:
487 x195x27mm
Hmotnost'

klavesnice: 750g

Vydrz batérit: az 10 dni
Doba dobijania batérii:
priblizne 8 hodin
Rozmery mysky:
83,4x128x47mm
Hmotnost' mysky:147g
Typ snimaca: laserovy
Rozlisenie (DPI):

max. 1500

Vydrz batérie: do 30 dni
Doba dobijania batérie:

priblizne 4,5 hodiny
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PREVIEW JASROCK EXTREME4 HW

ASRock Extreme.4

/aklad
pre vwwkonné
pocitace

Zakladna doska je zakladom kazdého
pocitaca. Prave preto je ddlezité venovat'
jej vyberu maximalnu pozornost', pretoze
je ovel'a jednoduchsie urobit' neskor
upgrade RAM, grafickej karty, diskov,
zvukovky, ba dokonca aj procesoru, nez
vymienat' zakladni dosku. Ti obuykle
menime az s celym pocitacom.

Do redakcie sme uz v case uzavierky
dostali skutocne skvel zakladn(@ doska
ASRock 797 Extremes. Tento model je

na trhu len kratky ¢as, no napriek tomu

uz ziskal mnoZzstvo prestiznych oceneni
(napr. od Tom’s HARDWARE). Doska je
povazovana za jeden z najlepsich zakladov
pre herny pocitac a pritom vobec nejde o
drahy model (jej cena je oproti zrovnatel'nej
konkurencii dokonca o nejakych 10-20 €
nizsia - testovana doska sa u nas predavala
v Case uzavierky za 116 az 133,08 € - a
pritom ma citel'ne bohatsiu technologicka
vybavu). Tak sa na Au v rychlosti pozrime v
exkluzivnej prvom slovenskom preview !
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Balenie

Doska ma standardné balenie s vybavou,
ktoré je v tejto triede viac menej
samozrejmost'ou. Balena je v lakavej
farebnej krabici v antistatickom plastovom
obale a transportnej pene.

V krabici nechyba CD so softvérom, tlateny
manual pre instalaciu (hardvérovy), manual
pre softvér (iba v anglictine — lokalizaciu
necakajte), SATA kable, kabel pre napajanie
pevnych diskov priamo z dosky (Specialna
PowerSave funkcia, pomocou ktorej dokaze
MB riadit' napajanie pevnych diskov a
vypinat'ich v ne¢innosti), plieSok s otvormi
pre konektory do PC skrinky, mostik pre
prepojenie dvoch VGA (NVIDIA SLI méd
alebo AMD Crossfire) a napokon manual
pre instalaciu a pouzivanie sluzby ASRock
Cloud. V nasej krabici sme nasli

eSte 14 stranov( prirucku pre recenzentoy,
kde s popisané dolezité technické
vychytavky, o ktorych si povieme strucne

o kasok neskor.

Hardver

Testovany model Extreme4 patri do radu
orientovaného na vykon (vyssi model

ma oznacenie Extreme6 a Extreme9, ale
dostupna je aj miniatdrna verzia

v ITX prevedeni, vhodna napr. pre
obyvackové HTPC). Doska ma format

ATX a je urCena pre nové generacie Intel
procesorov so socketom 1150 a max. 4
pamat'ové moduly DDR3 (podpora 2933+).

Na Ciernej zafirovej PBD si na prvy

pohl'ad vS§imnete masivne pasivne

modré hlintkové XXL chladice, ktoré
Gc¢inne odvadzajl teplo z kl'G¢ovych
komponentov. PozornejSie oko hardvéristu
si ale vSimne aj kvalitné 12K platinové
kondenzatory, ktoré si spol'ahlivejSie a
maji o 20% dIhsSiu Zivotnost', nez pondkaja
tradicné rieSenia, d'alej NexFET MOSFETYy,
ktoré garantujd niZSie zahrievanie pri
citel'ne vyssej Gc¢innosti a dual-stack
MOSFETYy pre stabilnejSie napajanie

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



CPU. VSimli sme si tieZ prémiové timivky
s hlinikovymi ¢apickami, ktoré podl'a
dostupnych Gdajov pondkaji az o 90%
vyssiu efektivitu, magnetickd odolnost’
a menSie tepelné vyzarovanie.

Pri hernom pocitadi je vyber kvalitnych
elektronickych saciastok vel'mi dolezity,
pretoze tieto pocitace beZia na vysSSom
vykone nez bezné kancelarske PC,
vyuZivajl viac energie a preto sa aj viac
zahrievajd. Musia preto zvladat' ovel'a
viac. Pouzité elektronické stciastky
pomahajl znizit' tepelné vyzarovanie

a to aj napriek vyssej Ginnosti.

A akoby toho nebolo dost', pridava
vyrobca 15 mikrénové pozlatenie
kontaktov na konektoroch DIMM a
PCle slotoch. Standardne vyrobcovia
pouZzivajl iba 3-4 mikrénova vrstvy,
takZe je to zhruba 5-nasobne viac.

Aky to ma vyznam? Pozlatenie sa
vyuziva aby sa zabranilo nechcenej
korozii kontaktov a zaroven to zlepsuje
vodivé vlastnosti v mieste kontaktu.

ASRock upgradoval zvuk na kazdej doske
série 9. Pouzity Purity Sound 2 prinasa
zlepsenie vd'aka audio kondenzatorom
Nichicon Fine Gold sériea 7.1 CH HD

audio kodeku Realtek ALC1150, 115 dB
SNR DAC s diferen¢nym zosilfovacom,
technolégii Direct Drive bez kondenzatorov,
tieniacemu kryt EMI, PCB tieneniu a DTS
Connect. Pocitac s audio kondenzatormi
Nichicon Fine Gold Series je snom mnohych
audiofilov, preto tato doska urcite bez
problémov obstoji aj u pouzivatel'ov s
vySSimi narokmi na kvalitu zvuku a u
hudobnych nadSencov. Proste ked' chcete
prémiov( dosku, naco Setrit' na zvuku?

Na doske najdete 8 SATA3 portov (vratane
podpory SATA Express Connector) a
Specialny maly konektor HDD Saver

pre riadenie napajania. Pevné disky v
pocitacoch st obvykle ustavi¢ne v ¢innosti
a spotrebivaji energiu od momentu
zapnutia pocitaca, az do jeho vypnutia.

Na viacerych zakladnych doskach

ASRock série 9 mozu pouzivatelia najst'
Specializované 4-pinové konektory

HDD Saver umiestnené v blizkosti SATA

portov, na ktoré sa da pripojit' kablik pre
napajanie diskov. Po pripojeni pevnych
diskov na tento port mozno ¢innost'

HDD regulovat' (zapnat' alebo vypnat')
pomocou softvéru (0S) kedykol'vek budete
potrebovat'. Tato technolégia prispieva

k ochrane dat, Setri energiu a vjznamne
predlzuje aj Zivotnost' pevnych diskov.

Priamo na doske s( eSte dvojciferny
debugovaci displej (zobrazuje aktualny
stav systému a da sa vyuzit' aj pri
problémoch na presnejsiu diagnostiku).
Vedl'a sU eSte tlacidla reset a power,

¢o ocenia I'udia vylad'ujici si PC a
samozrejme my, recenzenti.

Na doske je umiestneny aj M.2 slot
pre nové pamadt'ové disky (SSD modul
pre rychlejsiu komunikaciu — idealne
pre operatny systém a kritické data).
Pouzity M.2 socket je druhej generacie,
¢o znamena dvojnasobne vyssiu
rychlost' prenosu dat. Len pre Gplnost'
dodavame, ze najvykonnejsi model
ASRock Extreme pouziva zatial' ako
jediny na svete M.2 Ultra vo verzii 4x!

Na doske samozrejme nechybaji dva USB
2.0 a aj jeden USB 3.0 header. Zadna strana
s konektormi ponika pre mys a klavesnicu
jeden PS/2 port a dva zakladné USB 2.0
porty, d'alej 6 USB 3.0 portov (kompatibilné
aj s USB 2.0 hardvérom), 5 jack konektorov
pre 7.1 audio, autio optika, Gigabitovy LAN
konektor a 4 VGA konektory — analogovy
VGA a digitalne DVI, HDMI a DisplayPort.

Softver ako extra bonus

Okrem hardvéru pridava ASRock aj kopec
roznych tweakovacich utilit a novd
platformu App Shop pre aktualizacie BIOS
a podporny softvér, kde ponika

na stiahnutie rézne aplikacie a dokonca
aj popularne videohry. Mozete tak ziskat'
nielen najnovsie informacie o novinkach
a technologie od ASRock, ale aj nastroje
na optimalizaciu vasho systému.

Co je viak zaujimavejsie je sluzba ASRock
Cloud, ktora umozni, aby sa vase mobilné
zariadenie mohlo kedykol'vek pripojit'

k domacemu pocitacu. Ku doskam ponika
ASRock zdarma rocné predplatné na verziu
Professional sluzby osobného cloudu
Orbweb.ME v hodnote 49,99 dolarov. Ta
umoznuje pripojit' sa napr. cez tablet na
vase vzdialené PC a prehliadat' stbory,
hudbu, fotografie a videoklipy, kedykol'vek a
kdekol'vek. K dispozicii je aj jednomesatny
trial baliku Ultimate, v ktorom je vzdialena
sprava PC zahrnuta tieZ, spolu s d'alSimi
extra funkciami. Pre d'alSie informacie
navstivte webové stranky:
www.asrock.com/feature/cloud/index.html

Zaver

Nase prvé testy ukazujd, Ze ide 0 naozaj
skveld dosku s vynikajacim vykonom za
vel'mi rozumna cenu, ale na komplexné
zhodnotenie potrebujeme este trochu
viac ¢asu a najma zrealizovat' eSte
mnozstvo testov. UZ teraz je ale zrejmé,
Ze ta tto sumu je to rozhodne dobra
kdpa a pokial' hl'adate novy zaklad pre
vas novy pocitag, toto bude jeden z
favoritov. ASRock ma v ponuke aj d'alSie
série, napriklad model FATAL1TY, ¢o

je Specialny rad urceny pre gamerov
(maja napr. vylepSené LAN pre nizsiu
latenciu pri online hrani a pod. drobnosti,
¢o ocenia len naro¢ni hraci). Mame uz
prisl'ibeny sample, takze mozno v d'alSom
vydani vam podrobnejSie predstavime

aj niektory z modelov KILLER série.

Marek Procka
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G502 PROTEUS CORE

UNIKATNA AKO VY

Kazdy hrac vynikd inym spbdsobom. Mys Proteus
Core si mozete vdaka jej dizajnu prisposobit
Uplne bezkonkurenénym spdsobom. Zdokonalte
svoju hru vdaka prispdsobeniu povrchu pomocou
kalibracie, Uprave hmotnosti, prepinaniu DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam. Prispdsobte si
mysS G502 Proteus Core podla vaSich predstav

a prevalcujte konkurenciu.






RECENZIA | X=MEN: BUDUCA MINULOST

ZAKLADNE INFO:

X-Men: Days of Future Past, 2014,
32min.

Rézia: Bryan Singer

Scenar: Jane Goldman, Simon
Kinberg, Matthew Vaughn
Kamera: Newton Thomas Sigel
Hudba: John Ottman

Obsadenie: Hugh Jackman, Michael
Fassbender, James McAvoy, Jason
Flemyng, lan McKellen, Jennifer
Lawrence, Patrick Stewart, Nicholas
Hoult, Ellen Page, Peter Dinklage
Produkcia: 20-th century fox

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny a
vyrovnany film

+ herci

+scenar

- prilis
hollywoodsky
koniec

HODNOTENIE:

907%

KINO

X-Men: Buduca minulost'
AKO OPRAVIT SERIU, A ZAROVEN NATOCIT JEDEN Z JEJ) NAJLEPSICH DIELOV

Brian Singer je clovek ktory vie ¢o

robi. Jeho rezijné projekty si skoro
vsetky Gspechom. Ked' roku 2000 nakritil
X-men a bola to Supa, tak necudo, Ze v roku
2003 prislo pokracovanie, ¢o bola Supa
este vicsia. Zial', potom sa Singer na svoje
zmutované diet'a vykaslal a treti film uz
nereziroval.

Ked' v roku 2006 do kin priSiel treti
X-Men: Posledny vzdor v nest'astne;j
rézii Bretta Ratnera, myslel som si, ze
s mutantskou sériou je koniec. Nepodaril
sa ani X-Men Origins: Wolverine z 2009,
ktory len potvrdil moju temna vestbu.
Producenti v 20th Century Fox ale vytusili,
Ze z X-menov sa dajl eSte vytiahnut'
nejaké peniazky, no tentokrat sa ich vol'ba
ukazala ako St'astna. V rézii Matthewa
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Vaughna vznikol X-men Prva trieda, ktory
sa odohrava roku 1962 pocas Kubanskej
krizy. Dostal do vienka vel'mi prijemn(
retro atmosféru a vel'mi kvalitnd filmarsku
pracu po vsetkych strankach. Bol to Gspech
a zaroven prvy stavebny kamer novej
ambicioznej trilogie. Tentoraz sa kormidla
chvtil kapitan, ktory dohliadal na vznik
prvych dvoch filmov, Brian Singer.

Ak Vam zaver Posledného vzdoru pripadal
ako keby vam v detskom veku niekto zobral
cukriky, neboli ste sami. Podobny pocit
zaiste pocit'oval aj samotny Singer, a preto
sa rozhodol sériu opravit' a potiahnut' inym
smerom. Ako ale zmenit' to, o uz raz bolo
nakritené a pritom nevodit' divaka za nos?
No predsa cestovanim v ¢ase! Aj ked' tento
napad znie dost' Sialene, vydaril sa.

V/ blizkej budlcnosti Mutanti ved(
nel'Gtostn( vojnu proti 'ud'om, v ktorej
ale prehravajl a ¢aka ich zotrocenie,
alebo zanik. Jedinou Sancou ako sa
z takto neprijemnej situacie dostat', je
poslat' do minulosti najobl'Gbenejsieho
mutanta zo vietkych, Wolverina (Hugh
Jackman). Ten ma za dlohu odcestovat'
do sedemdesiatych rokov, vypatrat’
Mladého Profesora X spolu s Magnetom
a s ich pomocou zabranit' udalostiam,
ktoré zapricinili vojnovy masaker.

Samotny Wolverine cestovat' Casom
sice mdze, Hugh Jackman to ale nedokaze.
Ked' si porovnate terajSieho Wolverina
s Wolverinom spred Strnastich rokov, je
vidno, ze ¢as si nevybera. Sledujeme potom
paradox podobny tomu v Hobitovi, ked' ta



ista postava posbi starSie v dejovej linii
zo sedemdesiatych rokov, ako v dejove;j
linii z roku 2000.

Ni¢ to ale nemeni na tom, Ze Budica
minulost' je po vSetkych strankach
(s v§nimkou slovenského prekladu nazvu
snimky) vybornym filmom. Od prvych
sekind divaka zaplavi temna atmosféra
a nepusti ho skoro az do konca. Postavy
s vyborne napisané a skvelé na nich je,
Ze ani jedna z nich nie je vyslovene
zaporna. Do vSetkych sa dokazete vcitit'
a kazdej jednej dokazete dat' za pravdu.
Ich motivy sG uveritel'né a chapete ich.

Mna osobne najviac potesil James
McAvoy (mlady profesor Xavier) s vyzorom
Stylového hipika, ale skvelo si pocina aj
Michael Fassbender v roli Magneta. Peter
Dinklage taktiez nebol zIy, no ja ho mam
uz naveky zafixovaného ako Tyriona
z Hier o trony. A tak pre mna nebol realnou
postavou, ale skor Tyrion hrajdci
v X-menoch.

Bol som prekvapeny, kol'ko priestoru
venoval film postave Mistig — Raven
(Jennifer Lauwrence). Cim dlhsie bude
na platne, tym vase sympatie k postave
bud( vzrastat'. VV konkurencii takychto
dobre zahratych postav mi prislo, ako by
sa Jackmanov Wolverine trochu stracal.

Days of Future Past s vel'kofilmom
a pon(kaja len to najlepsSie z toho, ¢o
slovo vel'kofilm znamena. Hrmiaca

hudba, vel'kolepé
zabery na znic¢ené
mesto, vybuchy,
spomal'ovacky,
obrovské budovy
vyrvané zo zeme, to
vSetko v ackovom
baleni, ale vzdy len
v takej miere, aby
zostal prvorady doraz
na pribeh a postavy.

Co na filme zamrzi,
je jeho poslednych
par minat, ktoré mi
pridu oproti zvySku
az prilis veselé a do celkovej
atmosféry sa akosi nehodia.

X-man Days of Future Past je
vybornym filmom, ale sto percent si
odo mna nezaslazi. Je to po vSetkych
strankach skoro dokonaly film,
chyba mu ale ur€ity wau efekt, ktory
by ma prinatil rozmysl'at' o filme
eSte par dni po premiére. Aj tak ale
odpordc¢am ist' si ho pozriet' do kina,
urcite nebudete sklamani.

.Singerove X-men filmy
boli vzdy nadpriemernym
divackym zazitkom a
po vySe desiatich rokoch
opat' ukazuje, Ze vie co robi.

Adam Schwarz
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RECENZIA FGODZILEA® KINO

ZAKLADNE INFO:

Godzilla, USA, 2014, 123 min

Zaner: akéni, dobrodruzny, thriller, Sci-Fi
Rezie: Gareth Edwards

Scénaf: Max Borenstein, Dave Callaham
Kamera: Seamus McGarvey

Hudba: Alexandre Desplat

Hraji: Aaron Taylor-Johnson,

Bryan Cranston, Elizabeth Olsen,
Juliette Binoche, David Strathairn,

Ken Watanabe, Al Sapienza,

Sally Hawkins, Brian Markinson,
Richard T. Jones, Victor Rasuk

PLUSY A MINUSY:

+ nékteré herecké
vykony

+ Godzilla

+ hudba

+triky

+atmosféra

- vétsina postav

- pfibéh

- akcent najiné
véci nez titulni
monstrum

- stereotypy a klisé

HODNOTENIE:

70%
Godzilla

VE MESTE JE NOVY SERIF

A je to tady. Legenda mezi filmovymi

monstry se konecné dostava
do kin po celém svété a s sebou opét
pFinasi zkazu nevidanych rozmérd.
Ret je samoziejmé o Godzille, ktera se
po letech dockala druhé americké verze
slibujici velké véci. Jak se ale jeden
z nejocekavanéjsich filmu letosniho r
oku nakonec vyvedI?

Poté, co se v roce 1998 Roland Emmerich

pokusil japonskou filmovou ikonu prevést
na filmové platno v americkém balent,

spousté lidi zlstal tento velmi nevydafeny

pokus na dlouhou dobu v paméti. Snimek
sice vydélal, nicméné spise nez kvalitni

zabavu nabidl pouze pfimocarou destrukci
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a monstrum, které s ikonickou stv(rou
mélo jen malo spole¢ného. Proto, kdyz
byla pfed par lety ohlasena nova verze
amerického remaku, na kterou dohlédne
Garreth Edwards (Zakazana zéna), byla
spousta lidi skepticka. Nicméné trailery a
celkové reklamni kampan ukazaly, ze tady
se bude hrat na klasictéjsi a serioznéjsi
notu. A to se také ve vysledku stalo.

A kde je ta Godzilla?

To ovsem neni (pIné nejlepsi volba,
zejména diky tomu, ze se Godzilla
ve filmu neobjevuje tak ¢asto, jak by méla.
Drtiva cast filmu se totiz vénuje lidskym
postavam a jejich osobnim osuddm, které
jsou v ohrozeni diky velkym stvofenim
probouzejicim se k Zivotu a devastujicim
lidska obvydli. Zatimco napfiklad Joe Brody
(Bryan Cranston) a jeho pfibéhova linie

plsobi docela poutavé, avsak trestuhodné
nevyuzité, jiné postavy, jako jeho syn
Ford (Aaron Taylor-Johnson) nebo Dr.
Ichiro Serizawa (Ken Watanabe), plisobi
naopak vylozené otravné a dost shazuji
vysledny dojem z filmu. To pak platii

o nasilném protlacovani Watanabeho
postavy do kazdé dllezité scény, které
tak plsobi neuvéfitelné uméle a neni
divu, Ze se v druhé poloviné snimku cely
sal kazdému Kenovu vystupu zasmal.

Jisté, tekat kdovijak seridzni podivanou
od filmu, kde si to obfi jeStér rozda
s dvojici prerostlych kudlanek (nebo
co to vlastné bylo), by bylo asi hodné
naivni, nicméné Edwards se o to pokousi.
Ve vysledku se tak film bere mozna
vaznéji, nez by musel. Docela zasadni
ddraz na stereotypy, kliSé a do extrému
zahnany patos totiz tohle vyznéni



nabouravaji, a tak se snimek snadno
muze stat pro nékoho neprekousnu-
telnou podivanou. Ja bych to nevidél az
tak dramaticky, nicméné pred navsté-
vou kina bych divakdm doporudil si
trochu nastudovat, kdo to vlastné

ta Godzilla je, a poté v kiné ocekavat
docela amerikanizovanou podivanou
se v&im, co takové tvrzeni obnasi.

Bomby, radiace, destrukce...

Pokud se vSak oprostime od téchto
zasadnich nedostatkd, nova verze
Godzilly nabizi spoustu zasadnich
pozitiv, kvlli kterym byste ji méli dat
sanci. Ty se odehravaji predevsim
po audiovizualni strance. Alexandre
Desplat nabizT jiz od prvnich vtefin
neskutecné plsobivy a doslova
podmanivy soundtrack, ktery patfi
bezpochyby k tomu nejlepsimu, co
jsem za dlouhou dobu slySel. To
jen podkresluje jinak vydafenou
audiovizualni stranku, ktera ve mné
(pfedevsim pak z pocatku) evokovala
podobné pocity, jako kdyZ jsem poprvé,
jako dité, vidél Jursky Park. Vylozenou
pochvalu si ovsem zaslouZzi scéna,

v niz Gareth Edwards Godzillu pfedstavi
poprvé v celé jeji krase, a ktera je
rozhodné tim nejsilnéjSim momentem
celého filmu. Digitalni triky ve vysledku
nejsou tak Spatné, jak by se mohlo

z trailerd zdat, a celkové je prosté
Godzilla pfijemnym monster movie,
které doll srazi jen o hodné slabsi
déjova linka zaobirajici se lidskymi
hrdiny. Plus fakt, ze Godzilla je
nakonec vykreslena jako vlastné

good guy celého filmu.

Godzilla tak celkové dopadla sice jako
solidni snimek, nicméné z vysledku
budete ponékud v rozpacich. Rozhodné
se jedna daleko lepsi podivanou, nez byl
prvni americky pokus, avsak i tato verze
ma své chyby. Jsou jimi rozhodné lidské
postavy a fakt, Ze Godzilla v tomhle
zpracovani hraje v podstaté druhé
housle. Na druhou stranu film nabizi
neskutecnou atmosféru a do detailu
vypilovanou audiovizualni stranku.
Pokud pfistoupite na znacnou Groven
absurdity a inklinaci ke klisé a stereo-
typdim, zklamani v kiné nebudete.

.Navrat legendarniho monstra
v trochu problematickém, ale
jinak docela vydareném baleni."”

Lukas Placek
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3 DNINAZABITIE| KINO

ZAKLADNE INFO:

3 Days toKill, 2014, 117 min.

Rézia: McG

Scenar: Luc Besson, Adi Hasak
Kamera: Thierry Arbogast

Hudba: Guillaume Roussel

Obsadenie: Kevin Costner, Hailee
Steinfeld, Amber Heard, Connie Nielsen,
Richard Sammel, Erig Ebouaney,
Toémas Lemarquis, Marc Andréoni

PLUSY AMINUSY:

+ Kevin Costner
+humorné situacie

- zlepenec zanrov
- nevyrazny zloduch

- nerealne
nahody vo filme

HODNOTENIE:

507%

3 dni na zabitie

ZABIJAK, OTEC A MANZEL V JEDNOM BALEN]

Akéné komédie si vzdy filmy, ktoré

pobauvia, no nie vzdy sa v podobnyjch
filmoch nachadza turda Spionazna akcia
spojena s rodinnou dramou a komédiou.
Film 3 dni na zabitie ma vel'mi Specificki
atmosféru, ktora sa tvari vazne, ale
spochybiiuji ju komedialne prvky. Ako
tento mix Zanrov dopadol?

Joseph McGinty Nichol (McG), ktory
ma na konte filmy ako Charlieho anjeli
(2000), Navrat na vrchol (2006), Terminator
Salvation (2009) a To bude boj! (2012),
si aj tentokrat vybral kombinaciu akcie
a komédie. Ak by sme spomenuté filmy
porovnali s touto snimkou, zistime, ze
maju spolocné pomerne dost'. 3 dni
na zabitie si totiz zobral od kazdého
nieco a vznikla z neho tak multi-Zanrova
zalezitost'. Tiez si Sikovnym skakanim
medzi Zanrami vie najst' cestu k divakovi
a dokaze ho pobavit, a to aj napriek
nudnej prvej polovici filmu. Vo filme som
vSak nepostrehol rukopis reziséra, no
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nepochybne sa dal postrehndt' rukopis
Luca Bessona, ktory to so svojim zmyslom
pre humor prehnal.

Agent v utajeni pred svojou rodinou

Hlavna dejova linia sa toci okolo
Kevina Costnera, ktory si zahral starého
agenta CIA Ethana Rennera. Ethanovi
je diagnostikovana rakovina a nastal
Cas, aby si vysporiadal vzt'ahy so svojou
dcérou Zoey (Hailee Steinfeld) a manZzelkou
Christinou (Connie Nielsen). Popri rodinnych
problémoch, ktoré musi Ethan riesit', sa
pre neho naskytne moznost' pre vylieCenie
experimentalnym liekom, ktory mu
ponlkne podivna a vystredna agentka
Vivi (Amber Heard).

Problém je vSak v tom, Ze liek dostane len
v pripade, ak znovu zacne pracovat' pre CIA.
Vivi, teroristicka organizacia a rodina — toto
vSetko musi Ethan Renner vyriesit' naraz
v Parizi. O scenar sa postaral Luc Besson,

ale svizn{ a brutalnu akciu z 96 hodin
od tohto filmu necakajte

Zaujimavou postavou je Vivi, ktora vklada
do filmu bizarné a komedialne prvky.
Pocas celého filmu som si kladol otazku,
kto v skutoCnosti Vivi je a aky je jej pribeh?
Odpovede som sa nedockal, ¢o je moZno
Skoda. Ostatné postavy jednoducho nijako
nevybocuja. Ethanova manzelka, Christina,
je celkom nevyrazna a dcéra Zoey, ktora
ma problém najst' stratené puto so svojim
otcom, je prikladom typickej pubert'acky.
Ethan sa snazi najst' k nej cestu, ¢o je
s jeho tajnymi povinnost'ami nadl'udsky
vykon.

Menej je niekedy viac

Rezisér Joseph McGinty Nichol (McG)
zorganizoval par slusnych akenych,
dramatickych a komedialnych scén.
Kamera vyborne vyuZzivala prostredie
Pariza a dodavala filmu nadych 70. rokov.
Hudobny podklad filmu presne zodpoveda
— je miestami akény, miestami komedialny
a miestami dramaticky. Teda, ak by som
mal byt' objektivny, hudba k filmu sadne
vybaorne, no bohuzial' to nepovazujem
za pozitivnu stranku filmu, a to hlavne
z dévodu naruenia vaznej atmosféry.
Navyse som mal pocit, ze ide o vykradacku
soundtracku filmu 500 dni so Summer
(2009). O hudbu sa postaral francizsky
skladatel' Guillaume Roussel.

Joseph McGinty Nichol (McG), Luc Besson
a Adi Hasak vytvorili film, ktory ma
za Glohu wyuzit' skoro vSetky existujlce
Zanre, so zameranim na Zivot agenta.
Podobné vystrelky vSak nie vzdy fungujd
plynule a pohromade. Za pozitivum by
som oznacil komedialne prvky, ktoré boli
naozaj vtipné. No vzhl'adom k tomu, Ze sa
film snazil tvarit' vazne, sa tieto prvky
do neho jednoducho nehodili. Osobne som
v niektorych pripadoch nevedel ako mam
na dand situaciu vo filme zareagovat,
¢i smiechom alebo vaZznou tvarou. Toto
vSetko vyvolava pocit, Ze film je kostrbatym
zlepencom zanrov bez zmysluplného
scenara, ktory drzi po kope len vd'aka
Costnerovmu hereckému vykonu.
Skratka je to film na jedno pozretie,
kvoli ktorému sa do kina neoplati ist'.

.3 dni na zabitie je nizkorozpoctovy
akeny triler, ktory sa tvari vazne,
no zaroven si zo seba robi
srandu.”

Adrian Liska






RECENZIA | LIECITEE | KINO

ZAKLADNE INFO:

The Physician, 2013,150 min.

Réia: Philipp Stélzl

Predloha: Noah Gordon

Scenar: Jan Berger

Kamera: Hagen Bogdanski

Hudba: Ingo Frenzel

Obsadenie: Tom Payne, Ben Kingsley,
Stellan Skarsgard, Olivier Martinez,
Emma Rigby, Elyas M'Barek,

Fabhri Yardim, Makram Khoury

PLUSY A MINUSY:
+kamera, vyprava
+rézia

+ skvelé obsadenie
+ vystihnutie doby

- tuctova
vypravna hudba

- ¢ierno-biely
nahl'ad na historiu
a jej okolnosti

HODNOTENIE:

807%

LiecCitel'

KED NEMCI TOCIA VELKOLEPO

Viete, o vacSinou nasleduje

po Gispesnej knihe? Samozrejme,
filmova adaptacia. Roman Noaha Gordona
Liecitel' ziskal vel'ky ohlas po celej Amerike
aj Eurdpe. Prave v Eurdpe sa rozhodlo, ze
bude adaptovany do podoby filmu. A tak
vznikol v nemeckej produkcii vijpravny
vel'kofilm, ktor{ uréite stoji za navstevu
kina.

Rob Cole (Tom Payne) v detstve videl
svoju matku zomriet' na neznamu
chorobu. Odvtedy sa tuzi dozvediet' co
najviac o l'udskom tele a chorobach. Chce
porozumiet' ich zakonitostiam a pricinam,
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a hlavne ich liecit'. BohuZial', uprostred
krest'anského stredoveku je to vel'mi
nepodporovana ¢innost'. Choroby sa
podl'a dobovej mentality majd nanajvys
liecit' Bozou milost'ou. Rob to odmieta a
potom, ¢o je svedkom Gzasnych metad

uzdravovania liecitel'ov z d'alekého vychodu,

je rozhodnuté. Odchadza na vel'mi dlha
cestu do Isfahanu, ucit' sa na univerzite
najvacsieho vedca a liecitel'a toho ¢asu,
vel'kalepého 1bn Sinu (Ben Kingsley). V jeho
Skole sa Zivot Roba obohati a zmeni. Stale
s vsak zalezitosti, ktoré mu nedavajl
spat’. Pretrvavajdca vojna medzi Sahom
(Olivier Martinez) a krutymi Seljukmi

tieZ neul'ahcuje situaciu ako obycajnym
obyvatel'om, tak aj Studentom univerzity.

Ked' uz sa na europskej pode produkuje
vel'kofilm, je to viac-menej udalost'. RéZie
sa ujal ostrielany Philipp Stolzl, ktory ma
uz dost' skisenosti s reziravanim filmov
ako americkej, medzinarodnej tak aj
domacej - nemeckej produkcie. Nemci si
dobre uvedomovali, Ze pribeh zalozeny

na takej Gspesnej knihe sa oplati spracovat
do podoby, v ktorej sa da l'ahsie a pristup-
nejsie predstavit'. A tak je film vyzbrojeny
anglickym znenim, prestiznymi hereckymi
menami v obsadent a koniec koncov

—aj spominanym kvalitnym rezijnym
dohl'adom, na ktory sa hned' pozrieme.

Philipp Stolzl spravil Liecitel'a pristupného
Uplne kaZzdému. Pritom si po obsahovej



stranke zachoval europsku otvorenost'
a odvahu, navyse vo vizualne
pohlcujicom have. Vlyprava je
jednoducho dych berlca. Prekrasne,
vynikajlco natocené a kompozitne

do najmensich detailov vySperkované
lokality, je nutné ocenit'. Stolzl navyse
nezahal'a ani po presune hlavného
hrdinu z Eurépy do samotného
Isfahanu. Kazdud scénu totiz vylad'uje
najroznejsimi drobnost'ami ozvlastnu-
jucimi dialogy aj samotné postavy.

Tu prichadza na rad samotny scenar
od Jana Bergera. Zaujme predovsetkym
otvorenost'ou voci kritike nabozenstiev.
Ani Gstredny romanticky pribeh neposobi
otravne. Problém je na odliSnom mieste.
Nebudeme sa opierat' o to, aka bola
predloha, ale film sa vzhl'adom k histo-
rickému zasadeniu, bohuzial', nie vzdy
opiera o historické fakty. A hoci trefne
poukazuje na odmietavost' nabozenstiev
voCi Stadiu I'udského tela, automaticky deli
vsetko osadenstvo pribehu filmu
na Cierno-biele, t.j. predstavitelia
katolikov, Zidov aj moslimov s striktne
zIi, fanaticki, tT uzurpatori moci, ktori
nespravia ni¢ dobré, zatial' ¢o na strane
druhej je skupina liecitel'ov prototypom
dobra.

Hladinu sa ako tak snazi vyrovnat'
sam hlavny hrdina, ktory je obrazom
toho, Ze viera sa da zI(cit' s citenim
pre vedu. Sam to ale nezvlada najlepsie
a ktomu sa pridava este prosty |'ud, ktory
sa vzdy priklonTlen na stranu svojho
nabozenstva. Liecitel' je sice len pribeh
zasadeny v histarickej dobe, nemusi byt'
ergo stopercentne realny, znackovanie
nabozenstiev a nielen ich (tercom sa
stant aj iné skupiny) ako automatického
zla na Gkor dramatizacie len rozsiruje
dezinformacie a u istych jedincov aj znacneé
nenavistné myslienky.Vyznamnym plusom
filmu je vydarené obsadenie. Tom Payne je
skvely. Tento mlady objav nie je zatieneny

ani vynikajucim Kingsleym, ktorému

sU vedl'ajsie postavy (ako ta ktord hra)
akoby napisané na telo. Potesi aj Stellan
Skarsgard v malej, ale za to Gsmevnej
role holica, tzv. doktora v stredovekom
Anglicku. Mimo toho stoji za zmienku

aj relativne nova tvar Emmy Rigby.

\lypravu sme uz raz spominali, no
musime este raz. Atmosféra doby dycha
z kazdého zaberu. Temny Gvod v Spinavom
Anglicku pdsobr realisticky a surovo,
od zahmlenych vihkych lesov cez bane
az po osarpané kamenné predmestia.
Blizky vychod zasa vyvolava svojou
uhladenost'ou a jedinecnou architektlrou
prijemnua atmosféru akejsi ,osvietenosti”.
Pripoditajte si k vizualnej hostine aj
adekvatnu vypravnu hudbu (hoci s beznymi
konvengnymi motivmi), sympatickd hlavna
postavu, a dostanete film, ktory napriek
svojej dve a pol hodinovej dizke nenud’, a
este vo vas zanecha prijemné pocity.

LieCitel'a sa oplati vidiet'. Nielen, ze ide
o vel'kofilm eurdpskeho povodu, Co je aj
citit, ale zaroven aj kvalitami vel'kofilmu

patri¢ne disponuje. Spickova kamera,
vyprava, zvucné herecké obsadenie,
neokukany namet a zasadenie — to
vsetko hra do kariet tomuto Sikovne
zrezirovanému filmu, ktorému do
dokonalosti chyba uz len netuctova
hudba a triezvejsi, tym myslime nie
dvojpblovy, nahl'ad na historiu a casto az
neadekvatne oznacovanie nabozenstiev
a istych skupin l'udi za zlych. Tak ¢i
onak, celkovu kvalitu filmu tieto minusy
zavratne nemenia a minimalne ja si
Liecitel'a rad pozriem aj dvakrat.

.\Vypravng, vizualne strhujica
snimka s pozitivnym posolstvom,
rozpravajuca pribeh liecitel'a,
ktorého nezastavili pred pomaha-
nim a stddiom ani t'azké
podmienky doby.”

Jozef Andrascik
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RECENZIA [JEDNAZAVSETKY' KINO

ZAKLADNE INFO:

The Other Woman, 2014,109 min

Rézia: Nick Cassavetes

Scenar: Melissa Stack

Kamera: Robert Fraisse

Hudba: Aaron Zigman

Obsadenie: Nikolaj Coster-Waldau,
Leslie Mann, Cameron Diaz, Kate
Upton, Taylor Kinney, Nicki Minaj

PLUSY A MINUSY:

+ Leslie Mann

+ par podarenych
vtipov

- Nicki Mingj a
Kate Upton

- soundtrack
- nevkus

HODNOTENIE:

457%

Jedna za vsetky

CHLAPOM VSTUP ZAKAZANY (PRE ICH VLASTNE DOBRO)

Existuja urcité hranice, ktoré sa

nemaji prekracovat'. Ale kde
je deliaca ciara? Ja som svoju prave
objavil. Myslel som si, ze som filmovy
vSehozrit a zvladnem vSetko. S poteSenim
skonzumujem Tromu, vSetky druhy
animakov, dokonca sa mi pacil aj novy
dokument s Justinom Bieberom (tomuto
dat' odkaz). Ale tato I'ahka zenska
komédia, to je uz na mna privel'a.

Carly Whittenova (Cameron Diaz) je
sebavedoma zena, ktora ma vsetko
po com t(zi a idealneho priatel'a Marka
ako bonus (Nikolaj Coster-Waldau — ako
Jaime Lannister z Game of Thrones). Mark
ale nie je ten, na koho sa hra. Ked' sa ho raz
Carly rozhodne prekvapit' neplanovanou
navstevou, spozna jeho manzelku Kate
(Leslie Mann). A Mark ma takisto aj vel'mi
nekvalitny razporok na nohaviciach, ktory
sa mu az pricasto rozopina v spolocnosti
krasnych dievcat, ako je napriklad Amber
(Kate Upton). Podvedena Zena je nebezpec-
ny tvor, a ked' sa spoja podvedené Zeny tri,
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je jasné ze Mark neskonci dobre.

Sa niektoré filmy, ktoré jednoducho nie sd
stravitel'né pre chlapské publikum, a tento
je jeden z nich. UZ pri vstupe do kinosaly
som mal pocit, Ze sem akosi nepasujem, a
ten pocit sa intenzivne prehlboval. Ked' sa
na platne zacala rozoberat' problematika
vyholenia intimnych Zenskych partii,
pochopil som, akd vel'kd chybu som
spravil.

A to mal film Jedna za vSetky celkom
prijemny rozbeh. Teda, ak pretrpite Nicki
Minaj v role sekretarky Carly. S pribddaja-
cou ,stopazou” ale napady zac¢n( ubddat,
a poslednych 20 minat filmu je uz cire
z(falstvo. Pricom postava Carly nie je vobec
zle napisana. Je mi sice nesympaticka,
na druhej strane je ale uveritel'na. Takisto
je aj dobre vytvorena aj postava Markovej
manzelky Kate. Leslie Mann je najvacsim
t'ahGnom filmu, a aj ked' niekedy jej Gloha
prepada cez hranicu vkusu, budete ju mat'
radi. Vratim sa eSte k Nicki, ktorej jedinou
Glohou vo filme je proste tam byt'. Nakol'ko

je to len Nicki Minaj snaziaca sa hrat, a nie
skutocna filmova herecka, neprospieva tato
herecka snaha ani jej (lebo sa na fu zle
pozera, a este horsSie pociva) a ani filmu.
Ked' uz sme pri nepotrebnych postavach,
neda sa zabudn(t' ani na Amber v podani
Kate Upton, ktora je vo filme doslova len
pre pevny zadok a pekné oci. Ma svojich
par viet, a hereckych akcii, ale po vacsine
svojho pobytu pred kamerou len postava
pri dvojici hlavnych hrdinov, a tvari sa,

Ze je jednou z nich. Nie, nie je. Tvorcovia

s( si tohto javu vedomi, a snazia sa

nas presvedcit, Ze je to ich zamer, ¢o

ale nefunguje. Kate Upton jednoducho
nema dostatocne vykresleny charakter

na to, aby bola nie¢im viac (otazne je, €i

by to vobec dokazala zahrat'). Vd'aka jej
Zenskym vnadam sa na fiu ale aspon
celkom prijemne pozera. Nikolaj Coster-
Waldau sa snaZzi zo vsetkych sil, ale Markov
charakter je takisto privel'mi plytky na to,
aby dokazal zaujat'. Na jeho mieste by som
si radSej nechal odt'at' ruku, ako by som
hral v tomto filme (ak viete ¢o tym myslim).

Jedna za vSetky je v prvom rade komédia,
a vtipov je v nej viac nez dost'. Niektoré
celkom podarené, hlavne tie konverzacné,
niektoré ani tak nie. Ide vacsinou
o situacné gagy, videné uz mnohokrat
predtym, v roznych inych filmoch. A potom
je tu tretia kategoria gagov: nevkusné
a hldpe. Zachodovy humor, Skaredi
muzi prezleceni za zeny a podobne. Je
Skoda, Ze tvorcovia nepoznaj hranicu
medzi tym, ¢o je vtipné, a ¢o uz nie.

Soundtrack k filmu znie ako to najlepsie
z Funradia. Hlavné hrdinky sa idd zabavat™?
Dajme tam pop, to majd 'udia radi! Hlavné
hrdinky sedia smutné na plazi? Zas tam
dajme pop, tentokrat s romantickym
autotuneom. Brr! Ako keby skladatel'
hudby nemal na film dostatok casu, a tak
ho prenechal svojej dvanast'ro¢nej dcére.

Ale mozno to vsetko, o pisem nie je
pravda. MoZno som len nepochopil
o ¢om Zenské filmy s a o ¢com majd byt'.
Koniec koncov, Zenskému publiku okolo
mna sa film pacil, a najviac smiechu som
pocul pocas najprimitivnejsich vtipov. No
povedzme si Gprimne, keby som vedel, ze
mojej priatel'ke alebo sestre sa paci takyto
typ filmov, asi by som bol Gprimne zdeseny.

.Chlapi, varujem vas. Nechod'te
na tento film. Je to zloba.”

Adam Schwarz






RECENZIA FDIVERGENCIAY KINO

ZAKLADNE INFO:

Divergent, USA, 2014,139 min

Zaner: Sci-Fi,akény, dobrodruzny

Rézia: Neil Burger

Predioha: \/eronica Roth

Scenar: Vanessa Taylor, Evan Daugherty
Kamera: Alwin H. Kuchler

Hudba: Junkie XL

Hraji: Shailene Woodley, Kate Winslet,
Miles Teller, Ray Stevenson, Ansel Elgort,
Theo James;, Jai Courtney, Ashley Judd,
Maggie Q, Tony Goldwyn, Zoé Kravitz,
Mekhi Phifer, Ben Lioyd-Hughes,
Justine Wachsberger, Amy Newbold

PLUSY A MINUSY:

+ Shailene Woodley
a Theo James,

+ hudba,

+ strety Shailene
Woodley a
Kate Winslet

- digitalne efekty,

- nevyrazné
Chicago,

- podobnost!, ktorej
sa nevyhnete,

- dizka

HODNOTENIE:

65%

Divergencia
POVEDOME, ALE STALE INE

Filmoveé adaptacie knih si aj

v siiCasnosti pomerne castym
javom, ktoryj vSak nie vZdy dopadne
podl'a ocakavani a ispesne. Divergencia
je natocena podI'a rovnomennej prediohy,
ktori napisala Veronica Roth, ako prvy
diel trilogie. Filmova podoba je urcite
lakadlom hlavne z dovodu Gspesnosti
povodnej série, ktora sa stala svetovym
bestsellerom. No ziska aj film podobny
aspech ako knizna séria? Alebo zapadne
do priemeru ?

Snimok dostali na starost' rezisér
Neil Burger, ktory je znamy filmom
\/Semocny, spolu so scenaristami Evanom
Daughertym (Snehulienka a lovec) a
Vanessou Taylor (Hra o trény). Divergencia
sa urcite nevyhne porovnaniam s Hrami
o zivot kvoli celkovému ladeniu filmu,
no nech uz s ale zhody akékol'vek,
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nejedna sa o napodobeninu, ktora nema
¢o pontknut'. UZ len zo spominanych
mien a projektov, za ktorymi tito I'udia
stoja by mala byt' Divergencia teoreticky
predurcena k Gspechu. Toto tvrdenie
vSak nakoniec nie je az také pravdivé.

Byt' divergentny je v budiicnosti
nebezpecné

V Chicagu zdecimovanom vojnou zije 16
rocna Beatrice (Shailene Woodley), ktora
sa pripravuje na svoj ritual pre pridelenie
frakcie. Dospievajlce deti si musia vybrat'
jednu z piatich frakcii, ktorymi si Harmonia,
Otvorenost', Informovanost', Neohrozenost'
a Sebazaprenie. Ako uz ich nazvy napove-
dajd, ¢lenovia kazdej oblasti zija podl'a
urcitej zasady. Beatrice sa vSak pri teste
predpokladov dozvie, Ze je divergentna,
¢o by pre nu znamenalo smrt'. So snahou

utajit' tdto informaciu si vyberie zivot

vo vojenskej Neohrozenosti a nové meno
Trish. S novou identitou prechadza
naro¢nym vycvikom a zist'uje, Ze dystopicka
spolocnost' nie je taka dokonalg, ako sa

na prvy pohl'ad méze zdat'. V novej frakcii
ziskava aj novych priatel'ov Christunu

(Zoé Kravitz), Ala (Christian Madsen)

a mentora Stvorku (Theo James).

Film sa opiera o hlavna dvojicu Trish
(Shailene Woodley) a Stvorku (Theo
James). Ich vzt'ah je budovany postupne
a nenasilne, tym padom si vie divak k nim
ziskat' vacsiu naklonnost'. Postupom ¢asu
zacinaja byt' dynamickou dvojkou, ktora
ma medzi sebou td spravnu chémiu. Ich
herecky potencial je na vysokej Grovni,
no padl'a moéjho nazoru nebol plne
vyuzity.

Prekvapujlco zapornej Glohy v podobe
vodkyne Informovanosti sa zhostila Kate
Winslet, ktorej rola politickej a inteligentnej
manipulatorky sadla na vyborna. Scén, kde
sa Trish (Shailene Woodley) a Jeanie (Kate



Winslet) stretna je vsak malo, ¢o je urcite
Skoda, pretoZe tieto scény predstavovali
vrchol filmu.

Podobny princip, ktory stale bavi
Technicka stranka filmu nebola najhorsia,

avSak vizia Chicaga v buddcnosti nemala
¢o pondknut'. Chicago vyznieva nudne,

mozno by to chcelo zapajit' trochu fantazie.

Navyse zabery na mesto neboli vel'mi
dlhé a divak nemal moznost' postrehnat’
ako mesto v skutonosti vyzera a kde sa
nachadzajd jednotlivé frakcie.

0 zvukov( stranku filmu sa postaral Junkie
XL, no Ziadne zamrazenie z hudby ako

v 300: Vzostup impéria sa nekonalo. Je
potrebné podotkndt', Ze hudba bola vybrata
rozumne a zameriavala sa na mladé
publikum. Pomer indie rocku, hip-hopu a
popu dodaval filmu tinedZersky nadych.

Film stavia do stredu deja silnd, mladd
Zenu, ktora musi prejst' t'azkym vycvikom
a testami za podpory kamaratov a lasky,
aby prisla na to, ¢o je v danom svete dobré
a zIé. Dizka by sa dala okresat', ked'ze
niektoré pasaze boli zbyto¢né a zdihavé.
Navzdory podobnostiam Divergencia nie je
film, ktory kopiruje svojich predchodcov, ale
len vyuZiva to ¢o v s(¢asnosti bavi mladych
I'udi, aj ked' futuristicky dystopicky svet

je namet, ktory zacina byt' klisé (ak uz nie
je). NavysSe v tomto pripade je rozdelenie
mesta do piatich frakcii podl'a vlastnosti

z realistického pohl'adu trochu smiesne, ale
to nemeni ni¢ na fakte, Ze film je zabavny,
akény a nechyba mu ani romantika. Teda
Divergencia je vSetko to, o asi vyzaduje

Navstevy kina by som sa urcite nebal.

.Divergencia je film urceny
pre dospievajicich I'udi, ktory
nie je nutné zlo, ale snimok piny
kvalitnych hereckych vykonov a
zabavy.”
Adrian Liska
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RECENZIA [ DLHACESTADOLU | KINO

ZAKLADNE INFO:

ALong Way Down, 2014,96 min.

RéZia: Pascal Chaumeli

Predloha: Nick Hornby
Scenar: Jack Thormne

Kamera: Ben Davis

Hudba: Dario Marianell
Obsadenie: Aaron Paul, Pierce
Brosnan, Toni Collette, Rosamund
Pike, Imogen Poots, Joe Cole,
Tuppence Middleton, Sam Neil

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie
+ bizarna zapletka
+ posolstvo

- plytkost'
charakterov

- nevyvazenost'
emaocii

- jednorazova
snimka

HODNOTENIE:

607%

Dlha cesta dolu

AKO (NE)SPACHAT SAMOVRAZDU

Ak clovek za mrazivej noci vylezie

na strechu vyskovej budovy s ciel'om
skocit!, asi neocakava, ze tam najde
niekoho s rovnakym Gmyslom. Hovori sa,
Ze kde je vol'a, tam je aj cesta - o vSak
robit’, ked' na vaSe lukrativne skokanské
miesto ¢akajl v rade d'alsi traja I'udia?

Je Silvester a Styria I'udia sa rozhodna
ukoncit' svoj zivot. Skrachovany moderator
so Skandal6znou minulost'ou Martin
(Pierce Brosnan), nenapadna Maureen,
frustrovana zivotom (Toni Collette),
zifala tinedZerka Jess (Imogen Poots)

a roznasac pizze JJ (Aaron Paul). Maja
vSak td smolu, Ze si v obl'Gbend noc
samovrahov vybrali prilis frekventovand
strechu. Zvlastna Stvorica, ktora sa
nechcela dozit' prichodu nového roka, tak
pod vplyvom okolnosti davajlc ich stale
dokopy, sformuje neortodoxnt podporna
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skupinu s jedinym ciel'om: udrzat' sa
nazive aspon do svatého Valentina.

Snimka Dlha cesta dole nakrdtena
podl'a rovnomennej knihy britského
spisovatel'a Nicka Hornbyho pontka
naozaj zaujimavad zapletku. Hornby je
charakteristicky svojimi neobycajne
obycajnymi postavami, v procese adaptacie
sa vsak z jednotlivych postav stali skor
ploché figlrky bez motivov. Spravaja sa
presne tak, ako si typologicky zadané.
Jediny charakter, ktory si zachoval
nepredvidatel'nost' a divak mohol pocas
filmu postupne odhal'ovat' jeho vrstvy, bola
Jess. Spociatku len blaznivé mladé dievca,
ktoré sa planovalo hodit' zo strechy kvoli
nest'astnej laske, sa postupom ¢asu
vyprofilovalo do mladej Zeny, v ktorej
pribehu sa ukryva viac bolesti, nez sme
tusili. Co sa tyjka ostatnych postav, je
skuto¢na skoda, Ze scenar skizol len

po povrchu. Film sice svoju pozornost'
rozdelil spravodlivo medzi vSetky Styri
hlavné postavy, ale hodinu a pol trvajica
.stopaz"vsak ani zd'aleka nebola

dost' vel'korysa na to, aby sa divak

do postav mohol skutocne ponorit'.

Ziarivym aspektom filmu je ale rozhodne
herecké obsadenie na ¢ele s mladou
Imogen Poots. Coraz obsadzovanejsia
heretka postavu Jess uchopila s radost'ou
a priam ironickou chut'ou do Zivota. Jess
prechadza najva¢sim vyvinom zo vSetkych
postav a Imogen vynikajdco vystihuje celd
jej cestu, od pdzy rozmaznanej excentrickej
tinedzerky az po jej zrdtenie v televiznej
Sou. Zda sa, ze damy vysoko vyhravaja
nad panskou ¢ast'ou obsadenia. Toni
Collette ako Maureen, bezmocna matka
chorého syna, skvele hra Zenu pasivne
znasajlcu svoj Gdel az po netnosnd
hranicu. No aj v nej sa skryva svetlo,
ktoré vo vzacnych okamihoch prebleskuje
na povrch. Najvacsi dojem zanechava
Aaron Paul svojim bezchybnym tetovanim,
ktoré sa hodi k charakteru tak trochu
zanedbaného skrachovaného rockera JJ.



On sam sa v3ak vyraznejSie prejavi az

v zavere filmu, ktory mu bez debaty patri.
Za kratsi koniec tentokrat t'aha Pierce
Brosnan, ktorého prehnana Zovialnost'

je skutocne na skodu a odradza divaka
od akéhokol'vek scitu s jeho postavou.

Film bohuzZial' zlyhava pri kombinovani
typicky britského humoru pIného cynizmu
s tragédiami, ktoré t'aZia hlavné postavy.
Ak sa stretnd Styria I'udia dostatocne
z(fali na to, aby si siahli na Zivot, je vel'mi
t'azké uverit', Ze sa z nich v najkritickejSom
momente ich Zivota stand priam glosatori.
Hovoria si partia zGfalcov, no od ich
prvého stretnutia na nich zdfalstvo badat'
len zriedka. Navzajom sa podpichuja,
dot'ahujd, blaznia sa na dovolenke pri mori
a akonahle sa divakovi naskytne moznost'
dostat' sa k postavam blizsie, stiahnu sa
naspat' do ulity humoru. Pri srdci zahreje
snad' len poslednych desat' minat, kedy si
konecne uvedomite, Ze vam zaleZi na tom,

ako postavy dopadnu. Za vel'ky klad sa
da povazovat' silny zaver, ktory podporila
nadherna hudba Daria Marianelliho.

Az vtedy film pondka posolstvo, kvoli
ktorému sa ho predsa len oplati

vidiet'.

Na filme zamrzi najviac to, akym mohol
byt'. Rozhodne nie je zIy, ale mohol byt'
viac nabity myslienkami, pridat' hibku
na Gkor humoru, viac hl'adat' cestu
k divakovi. A mohol byt' nadpriemerny,
tak ako sl'ubuje jeho zapletka. Zial',
skoncil hiboko v poli priemernosti —
pobavi, ale len raz. Nechyti za srdce,

a to je vecna skoda.

.DIha cesta dole je film s vel'kym
potencialom, ktory vSak kvoli
nevyvazenosti emacii nenaplia
a konci v poli priemernosti. ”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FJUSTIN'BIEBERS BELIEVEY KINO

ZAKLADNE INFO:

Justin Bieber Believe, 2013,USA, 92 min.

Rézia: Jon Chu

Scenar: Sarah Landman

Hudba: Nathan Lanier

Obsadenie: Justin Bieber, Usher
Raymond, Will| Am, Ellen DeGeneres,
Ryan Seacrest, Nicki Minaj

PLUSY A MINUSY:

+ Bieberove tanecné
vystlpenia

+ fanasikovia

+ nenarocna zabava

- niekedy do o¢i
bijaci gyc

- prilisné Zmykanie
emocii

- plytkost'
vyslovenych
nazorov

HODNOTENIE:

607%

Justin Bieber's Believe

AS LONG AS YOU LOVE ME

Nenavidiet' Justina Biebera je dnes
v mode. Obzvlast' na internete.
Kto si doniho aspoii raz nepichol, ako
keby nebol. Raz darmo, takéto reakcie
zvacsa patria do povinnej vijbavy idolov
13-roénych tinedZzerov. Nimi milovany,
zvysSkom sveta nenavideny. Zaslazi
si aj novy dokument o Justinovi tol'ko
negativnych reakcii, alebo ide len
o internetovi hystériu?

Co teda pon(ika Believe navétevnikovi
kinosaly, okrem pobavenych Gskrnov
obsluhujiceho personalu? Okrem interview
so samotnou hlavnou hviezdou a jeho
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timom, moézeme vidiet' zabery

z Bieberovych koncertov, a natacani
klipov. Znacna cast' filmu je

o fan(sikoch, a taktiez sa dozvieme

¢o-to z pocitov Bieberovych tanecnikov,
ktory ho sprevadzajd na podiu.
Nezanedbatel'na cast' filmu taktiez tvoria
Bieberove vypovede o jeho Zivote, ale

aj napriklad o tom, ako Celi haterom.

Ano,je toho celkom dost', Zial' dokument
sa nikdy poriadne nezavfta do proble-
matiky, ktor( nacne a zvacsa kize len
po povrchu. Vypoved', ktor film vydava sa
da preto zhrnat' ako jedno vel'ké americké

klié. ,Na vrchol som sa dostal vd'aka
tvrdej drine, ale bez vas fanGsikov by som
nebol ni¢. Teraz sa spolo¢ne pomodlime
za zivot t'azko skdsanej Avalanny, ktora
ma podlomené zdravie, ale

zato vel'ké srdce.”

Samotny dokument je krystalicky cista
esencia Soubiznisu. Remeselne na jednotku
zvladnuty produkt. Niekedy az privel'mi
nevkusny, inokedy prisilno hrajdci na city.
Skiste si predstavit', ako by asi mohol
vyzerat' dokument o Bieberovi. Netreba byt'
prilis originalny, a vysledok pravdepodobne
nebude vel'mi vzdialeny tomu, ¢o nam film
ponika. Pred mesiacom som podobne
prazdnemu dokumentu ,Arcibiskup
Bezak zbohom' Smaril bez milosti 25%.
Teraz je moje hodnotenie ovel'a vy3sie.



\/ ¢om je teda rozdiel? Hlavne v téme.
Mainstream je sice sam o sebe prazdny
a plochy, no Justin Bieber je popkultirna
ikona. Preto to tentokrat tolerujem.

Vel'mi silnou strankou dokumentu s
samotné Bieberove vystipenia. VSetko je
do bodky profesionalne nacvicené. Justin
vie, €o robi, a aj ked' spolu s nim tancuje
10 tanecnikov, je vidno, Ze hviezda je on.
A som si isty, Ze by dokazal zaZiarit' aj
popové vyrobky na jedno pouZitie, ale to
ni¢ nemeni na tom, Ze Bieberovi

fandsikovia ich Zer( aj s navijakom, a
vo vel'kolepom prevedeni na podiu
dokazu ohdrit'. Musim sa priznat',
keby som dostal zadarmo listky na
jeho koncert, Siel by som. A mozno
by som si ich aj kapil. Ale museli by
stat' maximalne 10 €. A nesmelo by
to byt' vel'mi d'aleko. Fl'asa rumu ako
spolocnik by taktiez nebola na Skodu.

Jednym z vrcholov dokumentu je
pohl'ad na Belieberov, teda Justinovych
fanasikov. Vzdy ma fascinovalo
nekritické zbozfovanie obdivovatel'ov
k ich idolom z plagatov. Ich hysterické
jacanie, smiech prepukajici v plag,
schopnost' poclvat' 200-krat za den td
istd pesnicku. Nebudem prezradzat' viac,
lebo fandSikovia si klenotnica Believe, a

¢im sa Sialenejsi, tym lepSie sa to pozera.

Naopak, Bieberovmu tane¢nému
komparzu mohol byt' venovany omnoho
mensi priestor. Musim hlasne zvolat, ze
vSetkym je Gplne fuk, aké st ich sny a
pocity. Dokument nejde dostatocne
do hibky, a tak sa opat' do¢kame len
kopy klisé.

Kapitolou samou o sebe s Casti
dokumentu, ked' sa Bieber a jeho

tim snazia povedat' viac. Cize nejaki
myslienku, ktora zasiahne Belieberovo
srdce a ohromi ho svojou mddrost'ou

a hibkou. Zial', ich vjroky sa bud' iba
obycajnym klisé, alebo podivnymi vykrikmi
do vetra. Poucujice perly typu:,Nos
nohavice, nenechaj aby nohavice nosili
teba.” striedajd nestarnlce mystéria
Zivota na styl : ,Mysleli si, Ze im do tvare
hodis hranolky, ale ty siim hodil rybu.”

Osobne mi Bieber vel'mi neprekaza. Skor
naopak. Ked' vidim, ako ho cely virtualny
svet slepo neznasa, vyvolava to u mna
k nemu skor nepatrné sympatie. Nemyslim
si totiz, ze by si to zaslazil. Na porovnanie,
Axel Rose pravidelne meska na koncerty
vySe 2 hodin, nikoho a nic si nevazi, a
internet mici. Excesy Justina Biebera sa
naproti tomu zdajd byt' zanedbatel'né.

Aby som pri pozerani filmu netrpel
sam, zobral som so sebou do kina
kamarata. V sale nas bolo dokopy 6, a tak
sme si mohli dovolit' komentovat' film.
Samozrejme s hlasitost'ou na Grovni,
ktora by nerusila zvySnych 4 divakov. A
prave v tom spocivala najvadcsia zabava.

Priniesol teda Believe Bieberovym
fanasikom nieco nové? Myslim, Ze nie.
Pravy Belieber sa pravdepodobne nedozvie
ni¢, ¢o by pred tym nevedel, aj tak sa mu
bude film pacit'. Z povinnosti. Naopak
bezny divak nemusi byt' sklamany.

Do kina by som na to ale druhykrat nesiel.
Skor odporicam pockat' na DVD, a pustit' si
ho s kamaratmi s poriadnou basou piva a
balickom gipsov. Nebudete sklamany.

.Justin Bieber Believe je film ktory by
sa nemal brat' vazne. Dokumentarne
bécko s ackovou produkciou v celej
svojej krase.”

Adam Schwarz
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Super Alloy Components

XXL Aluminum ¥ Dual-Stack MOSFET NexFET MOSFET
Alloy Heatsink Design PromiiS Choke for CPU Power for Memory Power
The Extra Large Heatsinks The New-Gen Alloy Chokes Stacking 2 Silicon Dies Into 1 MOSFET The Next-Gen MOSFET
Dramatically Take Away Heat and Make the Motherboard More Extreme Low Rds(on) — 1.2 mQ Lower Rds(on) 2.9 mQ
Cool Down MOSFETs & Chipsets Efficient, Stable and Reliable Offering The Coolest Temperature & Lower Temperature
Most Efficient Power Delivery Higher Efficiency

= The specification is subject to change without notice. = The brand and product names are trademarks of their respective companies. = Any configuration other than original product specification is not guaranteed

-

COMPUTEX

TAIPEI

June 3d-7t

12K Platinum Caps

Supreme 12K Platinum Caps
The Industry’s Longest
Lifespan— 12,000 Hours

www.asrock.com



