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Editorial

Redakcia

B Maji hry budiicnost?

Tato otazku si poCas minulého roka pokladali takmer vsetci
herni vydavatelia. Nastupu "next-gen" konzal neverili.
Obavali sa, ze hard-core hraci vymierajd a nova generacia
chce iba F2P hry na telefény a tablety. Je to nezmysel, ale
vysvetlite to ,kravat'akom’, ktori vidia iba Cisla a prognozy.

Dnes ma PS4 na konte viac ako sedem miliénov predanych kusov.
Microsoft vyexpedoval cez pat' milionov Xboxov One a pripravuje
sa na druhy launch. V septembri prinesie konzolu oficialne aj na
Slovensko. Uz dnes vSak m6zeme povedat', Zze next-gen konzoly sd
Gspesné a hry, resp. ,klasické hry" maja budicnost', aj z pohl'adu
vel'kych vydavatel'ov. KniZnica titulov sa utesene rozrasta a zvySok
tohto roka bude uréite zaujimavy. O necely mesiac vychadza
Watch Dogs. DIhé ¢akanie sa blizi ku koncu —len aby ho nahradilo
d'alSie teSenie sa nainé hry. E3 je za rohom a my budeme pri tom.

0 budicnosti platenych MMORPG chce presvedcit' The Elder
Scrolls Online, o ktorom si precitate na d'alSich stranach.
Recenzia si zasl(zi privlastok ,mega’, a to nielen preto, ze
skonzumovala znacn( ¢ast' hernej rubriky a zabrala aj priestor,
ktory je urceny komixu. Ten v tomto Cisle nehl'adajte, rovnako
ako Hirovu fotku ved!'a tohto stipéeka. Hiro uz d'alsi Gvodnik
,0 5 min{t 12 nezvladol", a tak iba odkazuje — uZite si toto
vydanie magazinu Generation. Buddce ¢islo bude uz tridsiate.

Roman ,JC" Kadlec

hodnoti mesiac april...

Juraj Vlha Roman Kadlec Dominik Farkas
Ked' bol ¢as, dohraval The Elder Scrolls Online April patril

som starsie tituly neupttalo a trochu experimentovaniu

na 3DS a pozrel doplatilo na chytl'avost' s indie titulmi,

som sa na zUbok datadisku k tretiemu takze Fez,

aj Mario Golf Diablu. Na cestach som Awesomnauts

¢i novému Kirbymu. oprasil PS2 klasiku, a k tomu vel'ka davka
Pomimo som si spravil trilogiu Sly Coopera multiplayeru

aj mensiu pripravu na a za tento port si v Company of Heroes 2.
nového Wolfensteina, zaslGzi Sony pochvalu. K tomu trochu

v podobe Return To Castle Je technicky bezchybny. 2014 RTWC
Wolfenstein. Viac pisem v recenzii. a Trials Fusion.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Dominik Farkas

Rusny april v stidiu NaughtyDog

Neobvykle vysoky pocet sprav, tykajicich
sa vjvojarov zo Santa Monicy, tvorcov
titulov ako ThelLast of Us, Uncharted, Jak
and Daxter ¢i CrashBandicoot, sa zacal
este na konci marca, kedy svoj odchod

2o stadia ohlasil $éf vjvoja Uncharted 4,
Justin Richmond.

Vo vyhlaseni prezradil: ,Milujem

toto Studio a l'udi a viem, Ze budd
pokracovat' vo vytvarani vybornych

hier. No na druhej strane, po opatrnom
zvaZovani a prieskume som sa rozhodol
pripojit' k stadiu Riot Games."

Nasledne na zaciatku aprila prisla sprava,
Ze Stldio opustila Amy Hennig, ktora tak
isto dohliadala na Uncharted 4.

Bioshock The Movie?

Sony Pictures

si zaregistrovalo prava na domény,
ktoré napovedajd, ze by sme sa
konecne mohli dockat' filmového
spracovania série

Bioshock.
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> Stvrty mesiac v roku sa niesol v znameni novych ohlasenti,

ktoré mali horko-sladkd prichut'.

Podl'a informacii bola vraj natena
opustit' Stddio z iniciativy dvoch
kl'GCovych I'udi — Neila Druckmanna

a Brucea Straleyho. Amy Hennig sa
okrem dohliadania nad pribehom série
Uncharted podiel'ala aj na tvorbe série
Legacy of Kain. Nasledne vSak oznamila,
Ze sa pripaja k stadiu Visceral Games,
kde sa bude podiel'at' na Star Wars

hre od tvorcov série Dead Space.

Omnoho lepSou spravou bolo ohlasenie
remaku jednej z najlepSich hier roka 2013,
The Last of Us pre PlayStation 4.

Tato vylepSena verzia bude obsahovat'
vSetky DLC, bude mat' vylepsené grafické

efekty v plnom 1080p rozlieni pri 60FPS.

\/lydanie je naplanované na toto leto.

\/ polovici mesiaca prisla doba na oslavy,
nakol'ko stadio Naughty Dog oslavilo
tridsiate vyroCie od svojho zalozenia.
Aby bol mesiac zakongeny d'alSimi
odchodmi, odist' sa rozhodli art

director TheLast of Us Nate Wells,

ktory sa pripojil k Stadiu Giant Sparrow
a aj hlas, ktory sa objavil v teaseri

na Uncharted 4, Todd Stashwick.

Just Dance za AC

Ubisoft ohlasil predaje svojich sérii,

ktorym kral'uje séria

Assassin's Creed s predajmi
na hranici 73 miliénov kopii. Druha je

s poctom 48 miliénov

séria Just Dance.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Sony sa chvali predajmi PS4
Uz sedem milionov zakaznikov ma next-gen

H Spolocnost' Sony zverejnila visledky predaja svojej novej
hernej konzoly PlayStation 4.

Presne 15. novembra minulého roka zahajila spolocnost' predaj
svojej hernej konzoly, odvtedy uz prekrocila neuveritel'ny mil'nik
7 milinov predanych kusov. Sony tiez zverejnilo zarobok

na predanych konzolach. Zarobok ¢ini 20,5 miliona USD, ¢o

je asi 14,8 miliona eur. Viac ako 135 milionov zdiel'ani bolo
uskutocnenych cez tlatidlo na ovladaci, vyse 4,9 miliona
streamov cez sluzby Twitch a Ustream, pri streamoch bolo
dosiahnutych 90 miliénov zahliadnuti.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..pride na trh novy diel
pretekarskej série Grid s podnazvom
Autosport.

Hra bola ohlasena pre PC, Xbox360
a PS3 a na polickach obchodov sa
ukaze uz 27. jana. Autori hlasia
navrat ku kokpitu a realistickejSiemu

ponatiu jazdného modelu. ...a podobne.

Dragon Age Inquisition

Bioware ohlasilo datum

vydania pokracovania

série Dragon Age s podnazvom
Inquisition.

Hra vyjde 7. oktobra pre PC, Xbox 360,
Xbox One, PS4 a PS3.

B ..ukondi svoju ¢innost'
sluzba Gamespy, ktora poskytovala
pristup k multiplayeru.

Po 31. maji si tak uz nebudete

moct' zahrat' multiplayer

v hrach ako Crysis, Crysis 2, Quake 4,
Arma 2, FarCry, Stronghold 2,...

..a chvali sa aj Microsoft
Tam je vsak Cislo o Cosi mensie

B Firma Microsoft ohlasila, Ze do obchodov dodali
uz 5 milionov konzol Xbox One, pricom len v marci si novych
majitel'ov naslo 311 tisic konzol.

Celkovo sa predalo o 60% viac konzol ako v takom istom ¢asovom
obdobi po vydani Xboxu 360.

Firma tak isto prezradila aj to, Zze podiel hier na jednu predani
konzolu ¢ini 2,9, Ze majitelia konzoly stravia pri konzole
priblizne pdt' hodin denne a pocet hodin stravenych

v aplikaciach a hrach je viac ako jedna miliarda.

B ..o chvil'u dostane Titanfall prvé
DLC nazvané Expedition.

Bude obsahovat' mapy Swampland,
Runoff a WarGames. Toto DLC je
prvé zo série troch, ktoré st zahrnuté
v SeasonPasse a samostatne sa
bude dat' kipit' za 10€. Zahrat'

si ho budeme méct' uz v maji.

Pokracovanie série Borderlands
bude prekvapujice prequelom
a iba pre PC a old-gen konzoly.
Nazov hry bude
Borderlands: The Pre-Sequel

a hra vyjde pocas jesene.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

Lytro lllum

Fascinujici a prevratny fotoaparat sa dockal po dvoch

rokoch druhej generacie. Je eSte vyspele;jsia, este I'ahSia
a eSte kompaktnejsSia. Ak ste nahodou o fotoaparate Lytro
nepoculi, ide o Specialitu nielen po dizajnovej, ale aj po techno-
logickej stranke, ktora uzrela svetlo sveta pred dvoma rokmi.
Vtedy ohromila najma funkciou refocusu, teda moznost'ou
zaostrovania fotografie po jej odfoteni. V danom €ase na to bolo
potrebnych niekol'ko fotoaparatov, ba €o viac, museli ste vyuzit'
vel'mi vjkonny po¢itac.

Dnes predstavila spolo€nost' druh{ generaciu, ktora opat’
ohromi. Ako hovori zakladatel' spolo¢nosti Lytro, umenie
fotoaparatu sa skryva v informaciach, ktoré dokaze zachytit'.
A'v tom ma lllum na vrch. KonStruktéri sa snazili spojit' fyziku
so softvérom, o sa im podarilo. A vysledok? \V porovnani

s konkuren¢nym Canonom EQS-1D, ktory spolu s objektivom
vazi nieto cez 3800g, Lytro s hmotnost'ou 679g je ako pierko.
Objavitel' zariadenia Lytro to obhajuje najma konstrukciou
—kym Canon vyuZiva 22 skli¢ok v objektive, Lytro iba 13,

a vd'aka svojej jedineCnej SoSovke dokaze v spojeni so softvérom
vytvarat' snimky porovnatel'nej kvality.

Netradi¢nym dizajnom zaujme fotoaparat asi kazdého.
Dizajn vychadza z klasickych fotoaparatov, no ide skor

\/yrazn( Cast' tvori, pochopitel'ne, objektiv a telo fotoaparatu
je netradi¢ne nahnuté dopredu. Povrch je pokryty gripom
prijemnym na dotyk a zaroven zabezpecuje stabilitu
fotoaparatu. Vacsina nastaveni sa realizuje cez dotykovy
displej, mechanické tlagidla s iba tie naozaj zakladné. Ostatné
tlacidla zase ponlkaji Sirokd paletu roznych fotografickych
Uprav a médov, ktoré dodavaja fotografiam hibsi vyznam.

Displej aj ovladanie s vel'mi pozitivne prispdsobené ako
novacikom, tak aj pokrocilym. Mnoho neprehl'adnych
tlacidiel u Lytra nahradza jeden 4-palcovy displej a histka
tlacidiel okolo. Takisto nie je potrebné si pri foteni prikladat'
hl'adacik k oku ¢i odsivat' fotoaparat od seba. Tu sa

stadi prirodzene pozriet' a ak je potrebna zmena zaberu,
pripadne priblizenie, vSetko sa da spravit' cez displej.

Fotoaparat pontka schopnosti, ktoré oceni aj Sportovy
fotograf a zaroven pontka vel'mi kvalitny rezim makro.
Srdcom celého zariadenia je vykonny procesor Qualcomm 801
so Stvoricou jadier, presne taky, ako pozname zo Samsung
Galaxy S5. Okrem toho pondka bohaté softvérové moznosti,
tvorbu fotografickych animacii a mnoho iného. Viyvojari
zariadenie odporGcajd predovsetkym skisenejsim fotografom,
avsak prostredie a celkovy systém s priatel'ské aj pre

Novinky z Nokie

V poslednom obdobi toho uz americka
spolocnost' Nokia wydava naozaj vel'a.
Pred nedavnom predstavila tri nové zariadenia
2 roznych tried. Modely 630,635 a 930 opat’
prichadzaja vo farebnom dizajne, ktory je
pre spolocnost' priznacny. Nokia 630 je vel'mi
identicka s jeho dvojcat'om, Nokiou 635, avsak
s malym rozdielom. Model 635 si bude
rozumiet' aj s LTE, preto je ur¢eny najma
pre americky trh. Model 630 tak ostava pre
Aziu, Eurépu a iné miesta, kde 4G pripojenie
nie je dostupné. V ostatnych parametroch
s( si podobné. Obe majl 45-palcovy displej
s rozliSenim 854 x480 pixlov, operatnym
systémom Windows 8.1 a Stvorjadrowym
procesorom Qualcomm s taktom 1,2GHz.

............................................................................

Gigabyte
P35W v2

......................................

Herny notebook od spolocnosti
Gigabyte prinasa ohromny vijkon

za priazniva cenu, sklame mozno iba Full HD

Fotoaparat sa zaobisiel aj bez blesku a
poskytuje dostacujlcich 5mpx. Za cenu
necelych 170€ ide o vel'mi prijemne vybavené
zariadenie nizSej strednej triedy, ktoré vie
zaujat'. Do inej kateg0rie uZ spada model 930,
ktory je hned' trikrat drahsi ako model 630.
Poskytuje vSak podstatne lepSie komponenty,
konkrétne 5-palcovy FULL HD displej,
Stvorjadrowy procesor s taktom 2,2GHz a 2GB
pamate RAM. Rovnako ako model 635
model 930 prinaSa podporu LTE a poskytuje
prvotriedny fotoaparat s 20mpx a SoSovkou
CarlZeiss. Zariadenia st ohlasené na leto
tohto roku, Nokia 930 by mala dorazit' na
vSetky svetové trhy (zatial' vSak okrem USA) a
maloobchodna cena je odporG¢ana na $590.

displejom. \/ykon vyrobca zabezpecil vykonnym procesorom Intel i7, ktory spolu

s nVidiou GTX 870m tvoria idealnu kombinaciu na no¢né LAN party. Od displeja by sa
pri hernom notebooku otakavalo uz 2K, mozno 3K rozlisenie, ktoré uz je podporované
aj hernymi vyvojarmi. Pre tato chvil'u sa musime uskromnit' s Full HD rozlisenim.
Spolo¢nost' Gigabyte uz v zaklade zapracovala do notebooku 128GB SSD disk,
ktorému sekunduje d'alSie klasické HDD s vel'kost'ou 1TB. K dispozicii je eSte

jedna 2,5-palcova Sachta na d'alsi SSD disk. Konstrukcia aj hmotnost' 2,3kg je
uspokojiva a rozhodne s prenasanim problém nebude.

Logitech K830

Logitech s novou klavesnicou do obyvacky
otvara moznosti pohodIného pouzivania
klavesnice a mysky v jednom produkte.

\/ stylovom dizajne zabalena K830 nawyse
prinasa aj automatické podsvietenie,
okrem toho prinasa dotykov( plochu
(touchpad) pre pohodIné oviadanie.
Maloobchodna odpor(cana cena je 9999€.

.....................................

Sony FMP-X5

Po avizovanom ohlaseni Netflixu o vysielani

v 4K spolognost’ Sony predstavila multimedialny
prehravac urfeny pre starsie modely BRAVIA
TV(2012/2013), ktoré umoznia pristup k
obsahu s wsokym rozlisenim aj na Youtube i
Netflixe samotnom. Bohuzial', internd pamat'
na zariadeni nehl'adajte. Prehravac bude
dostupny zaciatkom augusta aj v Eurépe.

.....................................

Zaman/M-WELX0

Z trocha iného suda je

externy disk od Zalmanu.

Ten okrem iného ponika

aj 5200mAh powerbanku

pre mobilné zariadenia a navySe obsahuje
kvalitné Wi-Fi, vd'aka ktorému dokaze
6,5-hodiny streamovat' Full HD film,

a to az na piatich zariadeniach

stcasne. K dispozicii je volitel'na

kapacita az do vel'kosti 2TB.

do minimalistického stylu bez mnoZstva rusivych prvkov. amatérov, ktori doteraz vyuzivali na fotenie smartphone. Cena 1100¢€ je v tomto pripade vel'mi priazniva.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

HTC ONE

Druhy nastupca minuloroéného HTC One akoby ani o sebe

nechcel dat' vediet'. /ySiel potichu a navySe svoj nazov
prevzal po predchodcovi. Ak sa ale bojite, ze zmeny nenastali,
mylite sa. Hned' pri prvom dotyku ucitite rozdiel v konstrukcii,
ktora posobi luxusnejSim a najma pevnejsim dojmom.

Dan za takmer 90% hlinika pocitite v poctivych 160g. Pri piatich
palcoch a hlinika to ale nie je prave najhorsie ¢islo. Okrem

toho sa rozlozenie prvkov dockalo iba vel'mi jemnych zmien,
napriklad pribudol slot pre microsd kartu. HTC, podobne ako v
Apple, vsadilo na mensiu nanosim. Na bocnej strane je tlacidlo
na ovladanie hlasitosti a odomknutie obrazovky. Na prednej
strane troni 5-palcovy displej s rozlisenim Full HD, hustota pixlov
dosahuje 441ppi, navyse je displej pokryty ochrannym displejom
GorillaGlass. Co sa hardvéru tyka, pritomny je Stvorjadrovy
procesor s taktom 2,3GHz a graficky ¢ip Adreno 330. K tomu sa
pridavajd 2GB RAM. UZivatel'ska pamat' je dostupna v dvoch
vel'kostiach — 16GB a 32GB, pricom ta vacsia na nasom trhu
zrejme dostupna nebude. Akumulator sl'ubuje dvojdnova vydrz
pri strednej zat'azi, jeho kapacita dosahuje 2600mAh. VVyrobca
pridava program na zlepSovanie vydrZe, papierovo udava takmer
40%, o sa aj potvrdilo. M6Zeme teda konstatovat', Ze vyrobca
odviedol dobra pracu. Najvacsim lakadlom je, pochopitel'ne,

aj Android 4.4.2 vo verzii KitKat. HTC k nej uz tradi¢ne pridava
nadstavbu HTC Sense 6, ktora prinasa mnoho vylepSeni. Medzi

ne patri aj Blinkfeed. Okrem toho sa prostredie podoba na
predos|é verzie, preslo viacerymi grafickymi zmenami. HTC
pridava gesta na odomykanie a navrat na domacu plochu.
Dalej je to funkcia video ovladaca, ktory okrem toho pontika
aj aktualny program (nie vsak pre Slovensko). K dispozicii s
dva prehliadace — Chrome a nativny prehliadag, ktory vsak
pomaly upada. Prehravac hudby je na vel'mi vysokej drovni,
o sa tyka zvukového podania alebo stereo reproduktorov
¢i slachadiel samotnych. Navrch mu pridava aj FM radio. Za
zmienku stoji aj podpora Sportovych naramkov, pritomnost'
krokomera, meraca spalenych kalérii a cela aplikacia fitnes.

Fotoaparat je v tomto pripade jedinecny, podobne tomu

bolo aj pri minulej generacii. Snimac sa sklada z dvoch
SoSoviek o rozliseni 4mpx. Nevyhodou je absencia

optickej stabilizacie. Nahravanie videa prebieha vo Full

HD. Na prednej strane sa nachadza 5mpx snimag, ktory
kvalitne poslizi na fotenie modernych ,selfie’. Aplikacia
fotoaparatu je uz tradicne dobra a pontka vSetky nastavenia,
ktoré od takéhoto typu fotoaparatu ocakavate.

HTC One(M8) je dostupné za priemernd cenu 650€ a ponika
vSetko to, o by smartphone tejto kategorie ponikat' mal.
Svizny chod, kvalitné spracovanie, rozsiahle softvérové funkcie a
uspokojujica vydrz si hlavnymi prednost'ami tohto zariadenia.

Creative

Spolocnost' Creative pred niekol'kijmi
dnami predstavila novii dvojicu
reproduktorov - MUVO 20 a MUVO 10.
Oba sa vyznacuji Specifikami
ako bezdrdtové prehravanie, podpora
NFC, vjkonny a kvalitny zvuk (vd'aka
pouzitym technolégiam), kvalitné basy
(ktoré zabezpecuje CreativeBasXPort).

\Wykonnejsi jedinec, teda MUVO 20,
podporuje gj technoldgiu, ktora umoziuje
prehravanie cez Bluetooth v kvalite
identickej s kablovym prenosom. Nabijanie u
oboch prebieha cez USB kabel, reproduktory
podporujd aj 35mm jack. MUVO 20

............................................................................

OnePlus
One

......................................

poskytuje az 10 hodin bezdrotového
prehravania, podporuje Bluetooth 4.0,
ktory zabezpecuje kvalitné bezdrdtové
prehravanie. MUVO 10 umoziiuje 8 hodin
bezdrétového prehravania, konstrukéne
sa liSi rukovat'ou, ktora pridava na
komforte pri prenasani. Oba modely
podporujd rychle parovanie cez NFC.
MUVO 20 prekvapuje aj funkciou nabijania
smartphonu, a to vd'aka externej batérii,

a poskytuje o nieco lepsi zvukovy vykon

a dlhsi ¢as prehravania. Oba modely sa
vyznaluja kvalitnym zvukovym podanim
aj v bezdrétovom prenose. Ceny st 7999€
sa MUVO 20 a 59,99€ za lacnejsi model.

Cinsky zabijak high-end triedy smartphonov
je na svete. Za cenu pod 300€ prinasa doslova

GpInt ,bombu’ svojej triedy. Telo zariadenia ma
hmotnost' 162g a je tvorené z horcika. \/yrobca

deklaruje, Ze ide o najl'ahsi 5,5-palcovy smartphone

na svete. Okrem toho pridava 2,3GHz Stvorjadro,

3GB RAM, ¢i 13mpx fotoaparat. Konektivita v podobe

Wi-FI, NFC ¢&i Bluetooth nesme chybat'. OneplusOne beZi na Androide 4.4 s nadstavbou
Cyanogenmaod, ktory okrem iného prinasa aj sifrovanie SMS sprav. Novinka podporuje
aj rézne gesta pri fotoaparate ¢i hudbe. Na zadn( stranu si m6Zete vybrat' jeden z 32
krytov, v ponuke st drevené ¢i kevlarové. Tato jedinecna novinka na Slovensko
nepride, no zakdpit' ju bude moZzné aj v susednom Raklsku za cenu 269€.

Toshiba UHS-II

Prvenstvo v kategorii si nova pamdt'ova
karta od Toshiby pravom zasl(izi, 32GB model
dosahuje nychlosti ¢itanie 260MB/ s resp.
240MB/s pri pisani. 64GB model dosahuje

o nie€o nizSie hodnoty, teda 140MB/s

pri ¢itani a 130MB/s pri pisani. Novinka
wrazne poméZze ngima smartphonom, od

jej predchodcu sa nychlost' zvysila 2,7-krat.

.....................................

TomTomCardioSport Watch

Len necely polrok po minulej rade predstavuje
TomTom nov( ediciu Stylowych hodiniek pre
beZcov, ktoré wuZivaja akcelometrom, GPS

¢ snimac srdcovej frekvencie. Oproti minulej
generacii prinasajd nové Sportove a bezecké
moznosti, napriklad vam prezradia, kedy mate
spravny tep a navyse st extrémne |'ahké.

.....................................

Seagate 4TB Uf Portable

Popularita

cloudu

CiastoCne

zatemnila

prenosné

HDD.

Seagate

svojou novinkou chce ukazat',

o kol'ko toho pouZivanim cloudu
prichadzame.

Spolocnost' predstavuje HDD

no prinasa 4TB priestoru a vysoké
rychlosti ¢itania a zapisovania.
Samozrejmost'ou je podpora USB 3.0.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> \/YBER: Marek Liska

........................................................................................................................................................................................................................................................

Nowy rad ochrannych puzdier pre iPad

Spolocnost' Logitech oznamila
rozsirenie svojho produktového
radu prislusenstva pre tablety o tri nové
puzdra - Logitech Hinge, Logitech Big Bang
a Logitech Turnaround - vSetky sii
urcené pre tablety iPad Air, iPad mini
a iPad mini s Retina displejom, dodavaji
vasmu iPadu flexibilitu a umoznuja
dosiahnut' lepSie uhly pohl'adov
na displej tabletu, ¢i uz pri praci
alebo zabave.

Logitech Hinge je flexibilné puzdro s hladko
pouzitel'nym kibom, takZe ak budete

robit' Cokol'vek - sledovat' filmy s rodinou,
snazit' sa zvladnut' naronl poziciu v joge
alebo sa utit' hrat' na gitare novd piesen
-vas iPad mozete mat' vzdy v idealnej
polohe pre dokonaly uhol pohl'adu.

Puzdro Logitech Big Bang ponika
ochranu pri narazoch, ktor( by inak
zaistil objemnejsi kryt, no ma pritom
tenkd a I'ahka skladaciu konstrukciu.
Model Logitech Turnaround je Stylové

........................................................................................................................................................................................................................................................
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vSestranné puzdro umoziujlce otacanie
tabletu, aby ste displej mali v optimalnej
polohe - na Sirku alebo na vysku - a
sGcasne iPad chrani pred kazdodennymi
narazmi, poskriabanim a obliatim.

LLudia ocakavajd, Ze iPad sa

prirodzene zacleni do ich kaZdodennych
¢innosti - od hrania obl'Gbenych hier,
cez citanie e-mailov v lietadle, kde ho
mate polozeny na vyklapacom stolceku,
az po sledovanie filmov na pohovke

- ale aZ doteraz sa prislusenstvo
neprispésobovalo miere a druhu
flexibility, akd nas réznorody

a rychly Zivotny styl vyZaduje,”

povedal Mike Culver, viceprezident a
generalny riaditel' pre mobilné zariadenia
v spoloCnosti Logitech. ,Nasim hlavnym
ciel'om je poskytovat' I'ud'om
prislusenstvo, ktoré bude flexibilnejsie,
vsestrannejsie a bude lepsie chranit’
iPad, no a preto prichadzame s
modelmi Logitech Hinge, Logitech

Big Bang a Logitech Turnaround.”

Logitech Hinge

Logitech Hinge je flexibilné puzdro pre iPad
s unikatnym stojanom, ktory sa prisposobi
akejkol'vek ¢innosti alebo miestu, kde iPad
pouzivate. Vd'aka kibu s pevnym zovretim
mobZzete svoj iPad posunit' do akéhokol'vek
uhla naklonu pre lepSie sledovanie v
rozsahu 50 stupriov, priom tablet bude

v danej polohe vd'aka unikatnemu kibu
pevne drzat'. Puzdro a stojan Logitech

Hinge je precizne skonstruované a vyuZziva
materialy, ktoré s odolné proti obliatiu

a mozno ich I'ahko Cistit' a ktoré vas iPad
sc€asne ochrania pred nahodnymi narazmi,
Skrabancami a tekutinami. Odpordcané
maloobchodné ceny puzdier Logitech Hinge
s 59,99 € pre iPad Air a 54,99 € pre iPad
mini a iPad mini s Retina displejom.

Logitech Big Bang

Puzdro Logitech Big Bang prinasa to
najlepsie z dvoch protikladnych svetov:
odolnost' na ultra vysokej Grovni, akd maja
pevné puzdra, a odl'ahéena vSestrannost'
Stihlych skladacich obalov. TakZe ak budete
v kancelarii alebo doma, budete pracovat'
alebo sa hrat!, puzdro Logitech Big Bang
bude vzdy dobre plInit' svoju Glohu.

Ochranu zabezpecuje konStrukcia
nazvana Essential Protection System
(EPS), Cize Systém zasadnej ochrany,
ktora je spojenim Spickovych vysoko
odolnych materialov a najmodernejsich
konstrukénych postupov, aby vas iPad
bol ochraneny pred padom, narazmi do
displeja, Gdermi, poSkriabanim a obliatim.

Telo a povrch puzdra Logitech Big
Bang sG vyrobené z materialu, ktory
dokaZze absorbovat' narazy a ktory sa
tiez pouziva v letectve, automobilovom
priemysle a Sportoch pre ochranu pred
padmi, narazmi do displeja a Gdermi.

Puzdro bolo testované na odolnost' pri
padoch z vysky 1,8 metra, €o je viac, nez
kol'ko urcuji poziadavky padovej skisky

armady Spojenych statov, ktoré stanovujd
ako vySku 1,22 metra. Ked' je puzdro
zatvorenég, je displej chraneny materialom
absorbujicim narazy - takze upustenie
salky s kavou alebo hracky nepredstavuja
pre displej iPadu Ziadnu hrozbu.

Na ochranu proti poskriabaniu a obliatiu
kryjd u puzdra Logitech Big Bang prednu
aj zadn( Cast' iPadu odolné materialy
odpudzujlce vodu, ktoré sd I'ahko
otieratel'né, takze sa nemusite o jeho
bezpetnost' obavat' kamkol'vek ho so
sebou vezmete. A pretoZe sd u puzdra
pouzité elegantné farby a ma stihly
skladaci dizajn, budete chciet' svoj iPad

v puzdre Logitech Big Bang brat' so
sebou vsade. Puzdro navyse poskytuje
vacsie pohodlie, pretoZe slGzi aj ako
vSestranny stojan, v ktorom je mozné
iPad hladko pos(vat' medzi piatimi
prihodnymi polohami pre vhodny uhol
pri ¢itani, prehliadani internetu alebo
sledovani filmov ¢i prezentacii. Odporacané
maloobchodné ceny puzdier Logitech Big
Bang s 99,99 € pre iPad Air a 79,99 € pre
iPad mini a iPad s Retina displejom.

Logitech Turnaround
Logitech Turnaround je Stylové vSestranné

puzdro, ktoré umoznuje natocit' vas
iPad na Sirku alebo na vysku, aby ste

jeho displej mali v optimalnej polohe pre
akukol'vek aplikaciu alebo situaciu.

Slazi tiez ako viacuhlovy stojan, ktory
vas iPad podoprie v Styroch réznych
polohach, aby ste nasli ten spravny
uhol pre kazda aplikaciu alebo ¢innost'
- prace s tabul'kami, ¢itanie ¢lankov
alebo handsfree video hovory.

Ochranné puzdro Logitech Turnaround
tiez poslizi ako elegantny doplnok,
takze vy budete vyzerat' Stylovo a

vas iPad bude zaroven v bezpedi.

Odporacané maloobchodné ceny
puzdier Logitech Turnaround st 49,99
€ pre iPad Air a 4999 € pre iPad mini
a iPad mini s Retina displejom.

Dostupnost’

Puzdra Logitech Hinge a Logitech
Turnaround by mali byt' na Slovensku k
dispozicii od maja 2014 prostrednictvom
e-shopu www.logitech.com alebo

u vybranych predajcov tabletového
prislusenstva. U pGzdra Logitech

Big Bang sa jeho dostupnost'

oCakava koncom maja 2014.

Podrobnejsie informacie mdzete ziskat'
na adrese www.logitech.com.
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>> \/YBER: Marek Liska

Najlepsia
zo vSetkych:
ASRock M8

Platforma ASRock M8
ziskala cenu
COMPUTEX d&i Award 2014

Po januarovom ocenent iF Product Design Award 2014,
je to d'alsi medzinarodny Gspech tejto barebone platformy
spolocnosti ASRock.

Ocenenie d&i ziskavajl tie nainovativnejSie produkty, ktoré sa
na vystave Computex Taipei predstavia. Vit'azny systém M8 ma
hlinikovy kryt, ktory spajajd v jeden celok skryté magnety.

Na prednej strane je ovladacie tlacidlo s All-in-One OLED
displejom a nazvom A-Command, ktorym si moze hrac hravo
upravit' potrebné nastavenia. Pouzita zakladna doska

Z87 mini-ITX ponlka pokrocild portabilitu a efektivivne vyuziva
priestor. Funkcionalita tohto herného systému tak nijak
nezaostava za jeho zaujimavym vzhl'adom. Skrinka moze
obsahovat' 'ubovol'nd MB Standardu mini-ITX pre buduci
upgrade. M8 sa predava ako barebone systém, ktory hratom
dava slobodu zvolit' si vlastné komponenty, ako s vymenitel'né
DDR3 DIMM, Standardné PCle x16 grafické karty a tiez disponuje
Siestimi SATA3 portmi pre disky.

Viac info na: www.asrock.com
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12.000 DPI,
uprava hmotnosti
a t'aziska

Mys Logitech G502 Proteus Core
predstavuje prvl prispdsobitel'nd
hernd mys v rade Logitech G

Logitech G502 Proteus Core Tunable Gaming Mouse
poniika extrémne moznosti vlastného prispdsobenia
a kombinuje prvy senzor na svete s rozliSenim 12.000 DPI s
vyspelymi moznost'ami nastavenia podl'a povrchu a s zavaziami
pre Gpravu t'aZiska.

Zatial' Co vacsina hernych mysi ma pre tlacidla monoliticky
systém, ktory sa moze prehybat' a prelamovat’, mys Proteus
Core ma samostatné I'avé a pravé tlacidlo, ¢o poskytuje pevnua
a stabiln( konstrukciu. VVysledkom sG presnejsie, odolnejsie a
prijemnejsie kliknutia. Pod kazdym tlacidlom st mechanické
mikrospinace s extrémnou zivotnost'ou. Aj exkluzivne Two-Mode
hyper rychle rolovacie koliesko bolo vylepSené tak, aby
pon(kalo este lepSiu presnost' pri rolovani krok za krokom

i pri bleskurychlom preleteni dlhych webovych stranok.

MysS G502 Proteus Core Tunable Gaming Mouse je k dispozicii
za odpor@¢ani maloobchodnd cenu 79,99 €.

Viac info na: gaming.logitech.com

Sutaz s portalom %

Novy Transcend JetFlash 380 ponuka
2 konektory na jednom USB kluciku.
Na jednej strane je microUSB ktoré
mozete pripojit do mobilnych zariadeni
podporujucich OTG (On-The-Go),

na druhej strane je klasicky USB 2.0,
ktory vyuzijete pri prenasani dat z
notebooku, desktopu, ultrabooku
ako pri klasickom USB klUci.
Pouzitim Specialnej vyrobnej
techniky COB (chip on board) je
JetFlash 380 ovela mensi a lahsi a
zaroven odolny voci vode a prachu.

1. cena - Transcend JetFlash 380S 32GB
2. cena - Transcend JetFlash 380S 32GB
3. cena - Transcend JetFlash 380S 32GB

Sutazte na www.gamesite.sk

@ Transcend:

good memories start here




>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
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_ Divoky zapad
na divadelnich prknech

Quentin Tarantino nakonec preci

jen vyuZije nepouzity scénar The
Hateful Eight. Nebude jej v5ak natacet
do podoby celovegerniho filmu,
nicméné jeho dramatizaci pfedvede

na divadelnich prknech v jednom
exkluzivnim predstaveni, které sam
zreziruje. Toto vystoupeni vsak nebude
ani promitano, ani nahravano.

Komiksy tahnou

Marvel Cinematic Universe, neboli filmové
filmovou sérii v americké historii. Souhrnné
vydélky deviti film{ na americkém Gzemi
dosahuji v soutasnosti impozantni ¢astky
2 miliard 463 miliond americkych dolard.
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Trikrat do sveta
Harryho Pottera

Fantasticka zvitata a kde je najit,
pfipravovany filmovy spin-off série

o Harry Potterovi zaloZzeny na pfirucce
od autorky série o brylatém carodéji J. K.

Rowlingové, bude nakonec filmova trilogie.

BlizSi informace, jako tfeba o ¢em filmy
nakonec budou, zatim nejsou znamy.

S Marvelem na vécneé casy?
Minuly rok v Iété se hlavni producent
Marvelu Kevin Feige novinarlim svéfil,
Ze maji svdj filmovy vesmir zhruba
naplanovany do roku 2021. Nyni, téméf
o rok pozdéji, je vidét, Ze v jednom z
nejvétsich studii soucasnosti rozhodné
nespi na vavfinech. Aktualni informace
totiz hovofi az o roku 2028. Dale Feige
v rozhovoru pro Business Week uvedl,
Ze v pripadé Gspéchu Strazcl Galaxie

a Avengers: Age of Ultron by se mohly
nové postavy predstavené v obou
snimcich dockat vlastnich sélovek.

Roboti, nebo dobrodruzstvi?
Steven Spielberg si pfidava do seznamu
rozpracovanych projektl dalsi snimek,
historicky pfibéh a adaptaci knihy

pod nazvem Unos Edgarda Mortary.

0 tom, jak to ovlivni jeho dalsi, uz
néjakou dobu pfipravované filmy,

které by mély pfijit pravé pred timto
snimkem, Robopocalypse a Montezuma,
zatim mnoho informaci nepadlo.

Castingove novinky:

» Leonardo DiCaprio se objevi v
novém snimku Alejandra Gonzaleze
IAarritua The Revenant.

» Pokracovani hororu Sinister

bude rezirovat Ciaran Foy (horor
Citadel z roku 2012).

» Jaden Smith se objevi v adaptaci knihy
o otroctvi jménem The Good Lord Bird.
» Will Ferrell a John C. Reilly se objevi
znovu spolu v rezii Adama McKaye

ve snimku Border Guards.

» Tina Fey a Amy Poehler se spoletné
objevi v komedii The Nest.

» Breck Eisner (Podivni, Sahara) se ujima
rezie pokraCovani remaku Karate Kid.
» Ray Winstone se pfidava k

obsazeni remaku Bodu zlomu.

» Drew Goddard (Chata v horach)
dostal na starost reZii Spider-
manovského spin-offu Sinister Six.

» Gwendoline Christie (Brienne z

Hry o trdny) se objevi v druhé ¢asti
Hunger Games: Sila vzdoru. Nahradi
herecku Lily Rabe, ktera produkci
opousti kv(li divadelnim zavazkam.

» Sam Rockwell, Allison Janney a
Kristen Wiig se objevi spole¢né

ve snimku The Heart.

= Johnny Knoxville a Tony Shalhoub

poskytnou hlasy dvéma Zelvam

ninja v pfipravovaném remaku,

ktery do kin jde jiz letos v I&té.

= Toby Kebbell byl obsazen do role Doctora
Dooma v nové Fantastické Ctyrce.

» Andy Serkis natoci novou Knihu
dzungli pro Warner Bros.

» Doug Liman se ujme videoherni
adaptace Splinter Cell.

» lvan Reitman nenatoti donekonecna
odkladané Krotitele duch@ 3, ktefi

by se méli tentokrat zacit natacet

na prelomu 2014/2015.

Aktualizované data premiér:

» Magic Mike XXL, pokracovani filmu Bez
kalhot, se dostane do kin 3. ¢ervence 2015.
» King Arthur Guye Ritchieho se do kin
dostane 22. Cervence 2016.

= 14. Cervence 2017 se do kin podiva
reboot Fantastické ctyrky.

= 4, bfezna 2016 do kin pljde pokracovani
sci-fi snimku Prometheus.

» The Secret Service Matthewa Vaughna
uvidime v kinech jiz letos, 24. fijna.

» Frankenstein, ve kterém se objevi
James McAvoy a Daniel Radcliffe, byl
presunut z ledna na 2. fijna 2015.

» Treti s6lové dobrodruzstvi Wolverina

se dostane do kin 3. bfezna 2017.
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DIVErgancle

Divergencia: Tvoja odliSnost' je pre nich nebezpecna ;s \\""y.,

Na Slovensko sa bliZi novy filmovy
fenomén - Divergencia. Vo svete budiicnosti
sii I'udia rozdeleni do piatich frakcii podl'a
svojich dobrych vlastnosti. Kazda vyznava
iné hodnoty, spolo¢ne vSak vytvaraji
harmonicky celok. IbaZe hlavna hrdinka
Tris do Ziadnej Skatul'ky nezapada a test
ukaze, Ze je divergentna - inak povedané,
ma predpoklady a talent pre viaceré frakcie.
Systém okamzite ukazZe svoju odvrateni
tvar a z Tris sa stava Stvana zver. Kto sa lisi,

znamena hrozbu. A hrozbu treba zlikvidovat'.

Dobrodruzné akéné fantasy bolo natocené
podl'a Gspesného romanu Veroniky Rothovej
Divergencia, prvého dielu trilogie Divergencia,
Rezistencia, Experiment. Knihy sa predavajd
v milionoch kusov a s Gspechom wysli
aj u nas —v slovenskom preklade. Vd'aka
prevahe akcie, napdtia a dobrodruzstva
nad romantikou byva Divergencia
prirovnavana k inému trhaku — k Hunger

Games. Hlavnej zapornej (lohy sa
prekvapujlco ujala Kate Winslet, matku

Tris hraje Ashley Judd. Divergencia zarobila
v americkych kinach 100 miliénov dolarov
behom 10-tich dni. Za Gspechom filmu stoji
najma Ustredna dvojica, o ktorej sa hovori
ako o novom najkrajSom pare v Hollywoode.
Tris hra Shailene Woodley, jej muzsky
protipdl a d'alSieho zastupcu skryvajlcich sa
divergentnych l'udi hra Theo James.

.Ked' sa po prvy raz ocitli v jednej miestnosti,
hned' bolo vidno, ako to medzi nimi zaiskrilo.
Shailene je dost'silna herecka, ale Theo

sa riou nenechal prevalcovat'. Ona nim

bola ocarené, on riou bol zaujaty," popisuje
rezisér Neil Burger a dodava: ,L'udia sa

ma stale pytaju, ¢i ti dvaja spolu chodia.

A ja odpovedam: Viete ¢o? Mali by."

Pribeh je nabity najrozlicnejsimi desivymi
skdskami statocnosti - zozranie zaziva
kfdl'om vran, utopenie v sklenenom akvariuy,

pozovanie ako Zivy terc pre vrhacov nozZov
alebo skok z vySkovej budovy. Natacanie bolo
pIné nebezpecnych akénych scén. Jednou
z nich je naskakovanie a vyskakovanie

z rozbehnutého vlaku, o je medzi
Neohrozenymi bezny sposob cestovania.
.10 bola jedna z najnarocnejsich scén,
pretoZe som ju chcel tocit' so skutocnym
vlakom, nechcel som, aby herci iba skakali
v stddiu na zelenom pozadi," vysvetl'uje
rezisér Neil Burger. , TakZe sme si nechali
postavit' vlastny vlak a herci skutocne
vyskakovali z ratiacich sa vagénov.”

Producentom Divergencie je Vanessa
Taylor, ktora sa podiel'ala na vzniku Gspesnej
TV série Hra o trony. Tituln( pieser k filmu
zlozila Ellie Goulding - Cerstva drZitel'ka
ceny Brit Awards 2014 pre najlepsiu britska
spevacku. K skladbe ,Beating Heart"
vznikol aj rovnomenny hudobny videoklip
s dosial' nezverejnenymi zabermi z filmu.
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G502 PROTEUS CORE

UNIKATNA AKO VY

Kazdy hrac vynikd inym spbdsobom. Mys Proteus
Core si mozete vdaka jej dizajnu prisposobit
Uplne bezkonkurenénym spdsobom. Zdokonalte
svoju hru vdaka prispdsobeniu povrchu pomocou
kalibracie, Uprave hmotnosti, prepinaniu DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam. Prispdsobte si
mysS G502 Proteus Core podla vaSich predstav

a prevalcujte konkurenciu.



TRENDY NAS TIP

Zmente svoj domov pomocou
dekoracného LED svetla

LED ako svetelny zdroj? A preco nie! LED svetlo je vel'mi ekologické a ekonomické. Svetelné

diody existuja v roznych farbach s roznymi vlastnost'ami. Ak sa pouzije dostatocne

mnozstvo s urcitym vwkonom, da sa z malych diod vyrobit' naozaj vykonny svetelny zdro;.

Otestovali sme RF LED pasik

Systém ELKO Lighting je uréeny

pre profesionalne instalacie a da sa
integrovat' do projektov inteligentnej
domacnosti. Balicek pozostaval zo Styroch
komponentov. Ako svetelny zdroj tu bol
pouzity metrovy LED pas so Sest'desiatimi
RGB cipmi (diddami), k nemu nevyhnutny
napajaci zdroj PS-30-12 s vystupnym
napatim 12V/30W a riadiaca jednotka
RFDA-73M/RGB, ktorou mozno ovladat'
jednotlivé farebné vetvy. Sturtym

bola mala kl'Géenka RF Key, ktora

ma Styri spinace a v systéme sldzia

ako zakladny dial'kovy ovladac.

V ponuke ELKO Lighting najdete len

to najlepsie a preto nevahajte a radsej
si priplat'te za skuto¢n( kvalitu. Nami
testovany pas pozostaval z vysoko
svietivych RGB ¢ipov, ktorych sme na
meter naratali 60. Kazda RGB diéda ma
uhol vyzarovania 120 stupfov a cely
metrovy pas ma pri Sirke 1 cm svetelny
vykon 1320 Im/m. Diddy si zaliate v
makkej priesvitnej Zivici, ktora ich chrani

pred vonkajSimi vplyvmi, takZe je mozné
tento pasik inStalovat' ako v interiéri,
tak aj v exteriéri. Pasik ma hrabku len

3 mm a je vel'mi flexibilny. Na spodnej
strane je kvalitna samolepiaca paska
3M, ktora vyrazne ul'ahcuje samotnd
inStalaciu. Mozno ho jednoducho
prilepit' na prakticky akykol'vek povrch
(omietka, drevo, sklo, plast alebo plech).

V/ nasich e-shopoch najdete mnoZstvo
lakavych rieSeni v podobe 5 metrovych
LED pasikov s dial'kovymi ovladacmi a
napajacimi zdrojmi za extrémne vyhodné
ceny, no o sa nikde nedozviete s
obvykle detaily o samotnom svetle. Cina
produkuje denne kilometre takychto

LED pasov, ale obvykle s vybavené
starsimi LED Cipmi (didami), ktoré

majl diametralne odliSné vlastnosti.
Navyse pri tychto lacnych rieSeniach
byva ¢asto problémovy servis, nehovoriac
uz o moznosti, resp. nemoznosti ich

Preskdmali sme niekol'ko systémov s LED
pasikmi. Otestovali sme aj super lacné

rieSenia a vysledok je jednoznacny Riesenie
ELKO Lightning je "domaci" produkt, za
ktorym stoji Ceska firma s viac ako 20
rocnou tradiciou, skiisenost'ami a zvuénym
menom doma i v zahranici. Je to asi akoby
sme porovnavali lacny neznackovy tablet
z Ciny s pofidérnym displejom a postauvili
proti nemu iPad od firmy Apple. Tieto
rieSenia s( skratka neporovnatel'né a

ta lakava nizka cena si vyziada neskor
dan v podobe nedostatocného rieSenia.
Pokial' zvazujete inStalaciu podobného
svetla, rozhodne sa nepokisajte Setrit'.
Ano, dvadsat' Euro za5 m RGB pas aj s
prislusenstvom znie vel'mi lakavo, ale

ide o polovi¢né rieSenia, ktoré s €asto
vel'mi poruchové a je problematické

pri nich riesit' servis a reklamacie.
Potvrdilo nam to nezavisle viacero

I'udi, ktori majd s podobnymi lacnymi
pasikmi svoje negativne skisenosti.

Instalacia
U LED sa da n3jst’ obrovska skala roznych

farieb svetla a pokial' prave nenajdete
to, ¢o potrebujete, mdzete si namiesat'

z trojice zakladnych farieb RGB aj
vlastné farebné svetlo. My sme mali k
dispozicii meter prave tychto RGB di6d

a tak prislo niekol'ko otazok: Bude jeden
meter dost? A kam bude najrozumnejsie
pasik nalepit’? Kam ho umiestnit’, ako

ho nasmerovat' a aky priestor by asi

tak mohol osvetlit? Je to len dekoraéné
svetlo na dotvorenie priestoru, alebo sa
da pouzit' aj ako seridznejsie osvetlenie?

Toto je len Cast' otazok, ktoré mi virili v
hlave. UZ pri prvom zapnuti sme vSak
dostali odpovede na mnoZzstvo z nich.
Pasik ma naozaj vel'mi silné svetlo a
preto musi byt' umiestneny tak, aby vas
v Ziadnom pripade neoslfioval. Divat'

sa na intenzivne Ziariace svetelné body
nie je rozhodne ni¢ prijemné ani pri
periférnom vnimani. Musi byt' doslova
skryty pred akymkol'vek priamym o¢nym
kontaktom, takze budete vyuzivat' len

to odrazené svetlo. Idealne je umiestnit'
ho do pohl'adov, alebo do nejakého
montazneho profilu, ktory ho ukryje pred
priamym o¢nym kontaktom. Ak ho chcete
pouzit' na osvetlenie miestnosti, mo6zete
ho napelit' zhora na garnizu a vecer

vam svetlo osvetli miestnost' smerom
od okna, podobne ako denné svetlo.

Pasik Ziari pomerne intenzivne, takze sme
nim vecer dokazali relativne dobre osvietit'
mensiu miestnost'. Meter je ale malo na
navodenie takého svetla ako cez def, no
vd'aka moZnosti menit' farbu a regulovat'
jas (silu svetla — stmievanie) sa nim dali
robit' vel'mi zaujimavé efekty a navodit'

ta spravna atmosféra napr. pri sledovani
televizie, alebo pri no¢nej praci, ¢i hrani
hier sa na PC. Skdsili sme ho tiez nalepit’

zo zadnej strany televizoru (a neskor

aj PC monitoru). Chceli sme dosiahnut'
"Ambilight’ efekt (to je to zname boéné
svetlo, ktoré pouzivaja televizory Philips).
Efekt bol prekvapivo silny. Svetlo,

resp. farby sme sice museli manualne
prepinat' podl'a nalady, no v pripade
sledovania obrazu sme nepocit'ovali
takd Gnavu oci, ako bez pasiku.

Pri sledovani TV alebo nocnej praci na PC
doma bezne pouzivam mald lampicku v
rohu, ktora trochu ,rozptyl'uje’ svetlo v
miestnosti a znizuje neprijemny dopad
blikotania meniacej sa obrazovky (v
podstate pri sledovani TV/monitoru sa
cely ¢as divate priamo do svetla — akoby
ste sa pozerali rovno do zZiarovky). S RGB
LED pasikom to bolo o nie¢om Gplne inom.
Ako idedlna sa pri sledovani beznych
filmov ukazala najma ZlIta alebo zelena
farba (idealna aj pre Sportové prenosy,

no na hokej by som asi volil skér modra),
ktora za televizorom . Ak sa dej na
obrazovke odohrava vacsinou v tmavych
priestoroch, zaujimavé s najma cervena
alebo modra farba. Pri hororovej hre

je ale jednoznatne Cervena najvacsim
favoritom, aj ked' miestnost' osvetlena
cervenou posobi trochu ako "vo vykricanom
dome" . Farebné svetlo vSak neuveritel'ne
dotvori vizualny zazitok a umocni celkovy
vnem z filmov, €i hry. Vhodne zvolené

LED pasiky ako dekoracné osvetlenie
mozu tiez pomoct' zvyraznit' urcité linie v
ineriéri a aj bez komplikovanej prestavby
moZete s ich pomocou dosiahnut' pomerne
lacno a rychlo vel'mi zaujimavy efekt.

Ovladac

Kl'G¢enka - dial'kovy ovladac - ma

4 tlacidla, ktorymi mozno zapinat' a
vypinat' jednotlivé farby (RGB a bielu).
Kombinaciou 1+2 (R+G) sa tak da namiesat'
ZIté svetlo, 143 (R+B) vam potom da
fialové a 243 (G+B) vytvori svetlo-modrd
farbu. Tlacidlo ¢islo & slGzi na aktivaciu
bielej, teda trojkombinaciu R+G+B.
Podrzanim niektorého tlacidla na par
sekind aktivujete stmievaci rezim —
svetlo sa zacne plynulo stmievat' az do
momentu, kedy tlacidlo pustite, alebo sa
nedostanete na najnizSiu moznd intenzitu
svietivosti - vtedy cely metrovy pas spolu
Ziari zhruba len tol'ko, €o jedina didda.

Pri opatovnej aktivacii sa naopak svetlo
postupne rozsvieti az do poZzadovanej
alebo maximalnej intenzity. Vlastnym
mieSanim je mozné z RGB spektra
namixovat' takmer I'ubovol'ny odtien, no
nie je to tak komfortné ako pri zacleneni

do systému inteligentného domu. Tu sa da
miesat' farba v aplikacii na tablete alebo
smatfone, ¢o je pochopitel'ne prijemnejsie,
ale tomuto rieSeniu sa budeme venovat'
viac trochu neskor, v inej recenzii.

\/ pripade pouZitia Cistého bieleho
svetla samozrejme ovlada¢om menite
intenzitu jasu, ale vSetkych troch
farebnych zloZiek naraz. Je preto mozné
nastavit' si kedykol'vek napr. 10%,

50% alebo napr. aj 80% biele svetlo.

Svetlo a teplota farieb

Svetlo z LED pasiku je pre o€i vel'mi
prijemné, aj ked' treba priznat', Ze biele
svetlo v RGB kombinacii skresl'uje niektoré
farby predmetov. Zvyraznuje totiz isté
vinové dizky farebného spektra a napr.
Cervené klieste na stole st zrazu cervensie,
nez pocas denného svetla, alebo pri pouziti
bezného umelého osvetlenia. Tento jav sa
odborne nazyva "metamerizmus" a nie je
to len problém LED svetla. Kazdy svetelny
zdroj, €i uz ide o denné svetlo, klasickd, Ci
Gsporna Ziarovku alebo neénova Ziarivkuy,
ma istl teplotu farieb. Klasicka Ziarovka
svieti podobne ako sviecka trochu do

ZIta a jej svetlo je ako sa hovori "

Rovnako tak vyraznejsie si oranzové, Ci
svetlejSie modré predmety (niektoré obaly
diskov DVD zacali ,svietit' akoby sme na
ich dosvietenie pouzili mensiu UV lampu).
Metamerizmus (opticky jav, pri ktorom
napr. pri pouziti réznych svetiel menia
predmety svoju prirodzen( farbu) tu proste
funguje na jednotku a preto toto osvetlenie
nemozno pouzivat' ako primarne ,vel'ké
denné’ svetlo. Ako doplnkové svetlo (na
vytvorenie tej spravnej atmosféry) je

vSak prijemnejSie, nez klasické ziarovky,

Ci Ziarivky a navyse aj Gspornejsie.

LED ma vel'mi nizku spotrebu a tak sa

vam vyssie vstupné naklady po par rokoch
bezpetne vratia. NavySe ma LED svetlo aj
ovel'a dlhsiu Zivotnost', takze v priebehu XX
rokov prezije aj niekol'ko vymen Ziaroviek.
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St'ahovat’, alebo nest'ahovat™

UrCite ste za poslednych par dni poculi o rozhodnuti Sidneho dvora _EU. Mnoho médii turdi, Ze
po novom uz mozete ist' za stiahnutie hry, filmu ci hudby aj do basy. V zaklade ste tam mohli ist' uz
ﬂred tym, ale okrem tolerancie Statu (tolerancie v tom zmysle, Ze sa vel'mi t'azko dokazovalo protipravne

-

onanie pachatel'a) ste museli redlne vytvorit' celkom vysoki Skodu. To znamena, Ze ak ste pouzivali
nelegalne stiahnute medium len pre vlastne ucely, moc skody ste autorom neurobili.

Avsak ¢asy sa menia a po nelspesnej
ACTA-e ostala v pravnom systéme diera,
ktord musi Eurépska Unia nejakym spdsobom
vyplnit'. Jednou z tychto naplasti je aj
spomenuté rozhodnutie, ale m6zeme vam
povedat', Ze ich je ovel'a viac. Ak si spomeniete
na medializované pripady SOZA, ked' sa
pokutovali dedinské slavnosti, stuzkové a iné
mensie podujatia, zistite, Ze ide v podstate
o ten isty problém. Je nim narok na odmenu
autora ¢i nahrada odmeny autora.

Autorsky zakon sa v poslednej dobe
stretava s naozaj zvlastnymi situaciami, ktoré
sl spésobené novymi formami informatizacie
a komunikacie. Par rokov dozadu by vam
ani nenapadlo, ze si budete moct' vypocut'
pesnitku na YouTube ¢i stiahnut' niekol'ko giga
na pockanie. Neratali s tym ani zakonotvorci
a v neposlednom rade ani samotni autori.

A prave o autorov samotnych tu ide najviac.
Ci uz ide o hudobnikov, hercov, scenaristov,
hernych vyvojarov, maliarov, tanecnikov ¢i
stand-up komikov, vSetci sa tvorbou umenia
Zivia a chca si tvorenim umenia aj zarobit'.

Tym, Ze si ich vystipenie mozete pozriet'
Ci vypocut' zadarmo cez internet, prichadzajd
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o0 peniaze a moc ich to netesi. Nast'astie
(alebo na nest'astie?), existujd rézne pravne
zdruzenia, ktoré chrania prava autorov.
Medzi ne patri aj spominana SOZA. Tieto
zdruzenia ponikaja licencie obsahu vsetkych
autorov a vd'aka nim si zarobia nielen autori,
ale aj pravnici, ktori sa o ich diela starajq.

Aby sme sa ale dostali k podstate, musime
spomen(t' smernicu 2001/29/ES, ktora
tvrdi, Ze je moZné vytvorit' rozmnozeninu
pre osobn( potrebu, avSak s podmienkou
.fair compensation", €o u nas zastresuje
institdt nahrady odmeny (nahrada odmeny
za to, ze si niekto vytvoril rozmnozeninu
bez sthlasu autora). V praxi to znamena, ze
autor dostane odmenu za to, ze si mézeme
vytvorit' rozmnoZeninu. Odmena pozostava
z percentualneho podielu ,holého" nosica.
Takze ak kipite novy hardisk, pocitac, USB
kl'Ge ¢i CD, dake to percento ide priamo
autorom. Ide o takzvand ,Knazkovu dan".

Urcite si teraz hovorite, Ze je to potom
v poriadku. Ved' autori dostavajd odmeny, tak
my mozeme st'ahovat' ich diela zadarmo.
Mate v podstate pravdu, vySka nahrady
odmeny je podl'a viacerych odbornikov
neprimerana a prave vyklad smernice

2001/29/ES by mohol na Slovensku nieco
zmenit'. Nahrada odmeny vo svojej podstate
kompenzovala strateny zisk nelegalneho
st'ahovania, pretoZe v smernici nebolo popisané,
z akého zdroja musi byt' rozmnozenina
vytvorena. Tym padom boli chraneni vsetci

ti, ktori st'ahovali obsah z nelegalnych

zdrojov. A tu sa kruh konecne uzatvara.

Sadny dvor EU dfa 10. 4. 2014 rozhodol,
Ze tato smernica sa bude vykladat' tak, ze sa
bude rozliSovat' medzi legalnym a nelegalnym
zdrojom. Ak si teda vytvorite rozmnozeninu
z nelegalneho zdroja, ide o protipravny &in.

V/ praxi to v podstate meni len to, Ze autori
budi mat' o jednu paku viac ako pred tym. Stale
je tu vSak bremeno v podobe dokazu, odkial'
mate dany obsah stiahnuty/odkopirovany.
Nehovoriac o tom, Ze vyklad je G¢inny az od
10. 4. 2014, takZe za st'ahovanie pred tymto
datumom ,legalne" bolo. Kazdopadne, cely
humbuk okolo tohto rozhodnutia méze mat'
ked'Ze sa uz otvorene diskutuje o znizeni
Ci zruSeni nahrad odmien, ked'Ze poctivi
Lplatici” platia tiez a pre nich to nie je fér.

Tomas Kleinmann
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ETR

Platforma:

Windows, OS X, Linux

Zaner:
FPS, Survival horor,
RPF

Rok vydania:
1999

\/yrobca:
Irrational Games,
Looking Glass Studios

Napisal: Martin Habek

Svstam Shock 2

OVELA VIAC AKO LEN HALF LIFE VO VESMIRE...

B Clovek je bytost' omylna, zabudliva

a Casto sa stane, ze aj na tie najpamati-
hodnejsie veci, ktoré by sme si mali fixovat'
v nasich hlavach €o najdlhsie, jednoducho
zabudneme. \/ tom pripade vam rubrika
retro poslizi ako prachovka a vdruhom
pripade ako uZitoény ,,dopliiaé" informacii.
Zalezi uz len na vas, €i ste s danou hrou

uz mali td Cest', alebo sa okolo vas
nenapadne preSmykla. TakZe schvalne:
druhy System Shock — hovori vam to nieco?
Oprasujete alebo krcite ramenami?

Ci uz patrite do kruhu nezasvatenych,
alebo ste len majitel'om prachom
zapadnutych spomienok, ni¢ to nemeni
na hre, ktora je mnohymi povazovana za
jednu z najhororovejsich v hernej historii.

Rok 1999, autori nam zo stadii

Irrational Games a Looking Glass
priniesli pokracovanie vtedy uz pat'
rokov starého System Shocku. Dvojka

si z predchodcu berie, samozrejme, to
najlepsie a vyzdvihuje hratel'nost' na
vysSiu, lepSiu a prepracovanejsiu Groven.

Ta v ramci zmienenych hratel'nostnych
mantinelov pracuje prevazne s prvkami

RPG a FPS, kracajac ruka v ruke s kvapkou
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stealthu, vd'aka ¢omu je len na vasich
pleciach, aky styl hrania si zvolite. Volit'
si mdzete pocas celej doby hrania, no
svoje ,vlohy", resp. vlastnosti si vyberiete
eSte pred samotnym zacatim plynutia
pribehovej osi. Rozhodovanie nasledne
zahfna tri moznosti: marinak, hacker a

psionic, ktorého pomocou terminologie
RPG mdZeme nazvat' aj novodobym
magom. Ten bude vynikat' ,dusevnymi"
schopnost'ami a roznymi kdzlami od
vymyslu sveta. Je dobré si viak uvedomit’,
Ze nie je efektivne si vysliapavat' len
jednu cestitku rozvoju, ale snazit' sa

pre I'ahsi postup aspon minimalnej
kombinacie v zmysle: ,.Z kazdého trosku."

Po predefinovani zakladnej Crty vasej
postavy nas hra uz konecne zoznamuje s
pribehom, ktory sa odohrava v roku 2114,
t.j. 42 rokov po skoncenf prvého dielu.
Za poznanim inteligentného Zivota v
hviezdnom systéme Tau Ceti sa spolo¢nost’
Trioptimum rozhodla zorganizovat'
expediciu, prekracujdcu vlastny tien.
\lysoké ambicie vSak pre potreby deja
rychlo strieda zvrat, ktory vo vasich ociach,
otiach bezmenného vojaka s kédovym
oznacenym G65434-2, predstavuje
odrazovy bod na palube Von Braun. Ta

je po neznamom incidente zaplavena
mftvymi clenmi posadky, réznymi
zaznamami a potencialnymi dékazmi,
ktoré budete dbkladne preskiimavat,
prenikat' do pocitacovych systémov,
opravovat' a hackovat'. Postupom

¢asu sa v danych ¢innostiach budete,
samozrejme, zlepSovat' a prirodzene ich
vytlacat' na vySsiu a vySsiu Groven.

Kapitolou samou o sebe je atmosféra
—jej hororovy nadych z prostredia
cyberpunku je asi to najhlavnejsie, ¢o
robi hru jedine¢nou a evolu¢nou zaroven.
Tajomné chodby vesmirnej stanice vas

natia pri kazdom kroku d6kladne zvazit'
vas d'alsi postup, v ktorom vam brania
najréznejsie nastrahy. V nich predstavuje
hlavna zlozku strach, strach dotovany

a vznikajlci z kombinacie zGfalych
vykrikov, znejlcich spoza rohu, zvukov
bliziacich sa nepriatel'ov a finalne z nich
samotnych. Od beznych mutantov cez
robotov, konciac zmutovanymi opicami.
Pokrytie besStiara je skutocne pestré...

Grafické prevedenie hry je postavené
na upravenom engine prvého Thiefa
— Dark Engine. Ten siv dnesnej

dobe mozete I'ahko modifikovat!,
respektive doplnit' o nadstavbu v
podobe r6znych bali¢kov, zvysujdcich
rozliSenie text(r zbrani a prostredia.

Titul sice neprezen( ziadnym ¢arovnym
filtrom, ktory z hry urobi grafickd pastvu
pre oci, no urobia ju aspon o trochu
pristupnejSou dnesnému publiku.
Pristupnost' ako taka je v pripade System
Shocku 2 mozno az prekvapivo dobra —
hru si méZete zaobstarat' ako na Steame,
tak aj na serveri Good Old Games.

Mate radi mix FPS a RPG? TUZite po
chytl'avej hratel'nosti a gradujlcej
hororovej atmosfére? Tak sa vyhneme

ETR

otrepanym frazam typu: ,ide o povinnost'
a herny klenot" a prejdeme k tomu,
Ze toto si, k*rva, musite zahrat'!

Mino Holik
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RECENZIA FAGE'OF WONDERSIIIl PC

Age of Wonders lli

HYBRID CIVILIZATION A HEROES
PO DVANASTICH ROKOCH

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Fantasy
Turn-based strategy

Vigrobea: Triumph Studios

Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:
+mix Civilization
a Heroes
+nekonecne
vel'a moznosti
s nahodnymi
mapami
+nespocetné
mnozstvo
jednotiek
+mix geo a taktickej

hry

- slabsia grafika
- mensi pocet
jednotiek s hrdinom
- miestami Al
v bitkach

HODNOTENIE:

75%
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Age of Empires a Age of Mythology

sii dve série vel'mi dobre
zname hernému svetu. Jedna
zo staroveku, d'alSia zo stredoveku.
Nie az takou znamou sériou je aj
Age of Wonders. Aky je teda medzi
tymito tromi hrami "Age of..."
rozdiel? Len jeden. Fantasy, kiizla,
komplexnost'. A to hlavné, t'ahy.

V Age of Wonders Il si mdZete
vybrat' medzi dvoma kampanami.
Jedna je za elfov a ta druha je zasa
za |'udi, ktori sa snazia ovladnut'
posvatny kontinent. Ked' si zvolite
hru za I'udi, postavite sa do vedenia
obchodno-technologickej rasy, ktora
sa nesnazi o ni¢ iné, ako ovladnut'

a zmenit' spésob Zivota "starych”
ras. Za elfov sa im postavite ako
Sundern, vnucka kral'a Iniocha, ktory
bol zabity eSte pred udalost'ami
povodnej hry. Po tom, o dokoncite
svoje snazenie, si mozete odskudsat'
Scenario na vopred vymodelovanych
mapach, skasit' online hru alebo
nahodne vygenerovand mapu.

Hra sa zacina vyberom zo Siestich
ras — l'udia, elfovia, trpaslici,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

draconians, orkovia a goblini. Zakladné
rasy udavaju set jednotiek a stavieb, ako
sme to mohli vidiet' v mnohych inych
hrach. Avsak vas repertoar obohati nielen
rasa, ktor( ste si vybrali, ale aj povolanie
hlavnej postavy. Povolania s( pre kazd(
jednu rasu rovnaké a jeich na vyber Sest’,
rovnako ako ras. Po tom, o si vSetko
nastavite — od vyzoru, cez meno, atriblty,
povolania a rasy hrdinu, mozete zacat' s
hrou. MozZno znie ako kli5&, avSak ide o
t'ahovd stratégiu, v ktorej eSte stale nie sa
customizacie postav samozrejmost'ou.

Hned' po spusteni hry sa prvy dojem
zalne stotoznovat' s tym, ktory pozname
z0 série Heroes. Mesto, hrdina a
obmedzeny pocet poli, ktoré je mozné

za jedno kolo prejst'. Rozdiel nastane

az pri prvej navsteve mesta. Interface
mesta pripomina ten, na ktory sme
zvyknuti, naopak, zo série Civilization.

Aj tu sa totizto jednotky buduja za
pomoci istych "Production points".

Tie sa zvysujd sibezne s populaciou
vasho mesta. Kazda jednotka stoji isty
pocCet tychto stavebnych bodov, a tak
udavajd, kol'ko jednotiek ste vd'aka nim
schopni za jeden t'ah postavit'. VV hre

sa vyskytne aj isty druh vyskumu, ktory
bude postupne odomykat' nové kizla a
technolégie. Nie vo vel'a hrach je vyskum
vybalansovany, avsak v AoW Il plati, ze
sa skoro v kazdom momente da stratégia
adaptovat'. A tento strom je naozaj

Generation | 27



RECENZIA FAGE'OF WONDERSIIIl PC

kosaty, takze vzdy je moznost' dynamicky
reagovat' na zmenu stratégie nepriatel'a.

Okrem produkcie generovanej v mestach
sa na mape objavia aj bane na zlato a
manu. Podobne ako v Heroes bud tieto
stavby chranené istou tlupou neutralnych
jednotiek. Pri stretnuti na mape sveta s
nepriatel'om sa naskytne moznost' viest'
boj manualne alebo automaticky.

Po vol'be, nech uz je hocaka, prichadza
na rad klasicky pohl'ad na dvojstranné
bojisko. Na jednom konci je vasa a

na opatnom nepriatel'ova armada. Boj

sa vedie na t'ahy, pricom sa tychto bojov
priamo zG¢astnuje aj samostatny hrdina.
Konkrétne, hrdina je smrtel'nou stcast'ou
armady. Jednotky, ktorym bude vas
hrdina velit', budd mat' zakladné typy
Gtoku a povacsine aj specialne podporné
¢i Gtocné schopnosti. To otvara nové
cesty a moznosti taktizovania. Kazdy
hrdina mdZe so sebou nosit' maximalne
pdt' jednotiek, ktoré sa, koniec koncov, ani
nezoskupujd ako v sérii Heroes. Kazdy t'ah,
ktory vykonate spravne, dokaze spravit'
nepriatel'ovi vel'ké problémy. Na opacnej
strane plati aj to, ze kazdy nepremysleny
t'ah moéze znamenat' stratu celej bitky.
Jednoducho sa boje rychlejsie a z ¢asti
dynamickejSie. Neplati totiZzto systém
prepichnutie pat'desiatich kerberov za
pomoci pat'sto vidiel, ktoré nosia vypaseni
"sedlaci". Okrem "hrdinskych" armad je
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skvela aj moznost' poskladat' si armadu
len z jednotiek (bez hrdinu). Vyhodou

je vwyuzit'ich bud' ako predvoj hlavného
vojska Ci doplnenie padlych radov hlavnej
armady. Variacil je naozaj vel'ké mnozstvo
a vsetko to zavisi len od vasej kreativity.

\/ Com vSak Age of Wonders Ill nevynika, je
grafika. Art Stylom hra presl'apuje niekde
medzi rozpravkovym Heroes V a graficky
realnejsim Heroes VI. Skvele spracované
s( ale bojiska, ktoré sa vzdy odvijaja od
lokality, na ktorej bojujete. A teda pokial'
sa vas boj musi odohravat' pri bani,
mozete oCakavat' bojisko plné stoIni. Ak to
bude predmestie, naokolo bud( malebné
domceky, a ked' budete nateni bojovat’

v mocarisku... Tak vam prajeme vel'a
St'astia pri obmedzenom taktizovani a pri

pomalsom pres(vani jednotiek. Krajina je
cela animovana a je na nej mozné vidiet'
poletujice motyle, viniace sa stromy vo
vanku ¢i poletujice kamene v okoli studni
na manu. Avsak Ziadny next gen necakajte.
Podobne je na tom aj zvukova stranka

hry. Soundtrack nevadi, avsak ani nechyti
za srdce ako napriklad pri Skyrime.

Pokial' ste milovnikom t'ahovych stratégii
3j s trocha taktickym rozmerom Age

of Wonders Ill pre vas urtite bude to
pravé orechové. DostatoCne vel'ka herna
doba kampane, nahodne generované
scenéria, Sest' ras a Sest' roznych
povolant, z éoho vyplyva mnoZstvo

a mnozstvo réznych jednotiek.

Matej Minarik

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

http://www.gameexpres.sk

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




RECENZIA [THESLYTRILOGY: PS VITA

The Sly Trilogy

ZLODEJSKY MYVAL JE SPAT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VITA
Zaner: platform
V/yrobca: Sucker
Punch/Sanzaru Games
Zapozical: Sony
PLUSY A MINUSY:

+technické
spracovanie

+tri hry v jednom

+Sly Cooper a
ostatné postavicky

+ prijemny pribeh
vo vSetkych hrach

+ Cross-buy s PS3
verziou

- na dnesné pomery
zastar. hratel'nost'

- Sly 3 potrebuje
aspon 4GB kartu

- obmedzeny

pohyb
kamery v Sly 1

HODNOTENIE:

807%

MIladsi hraci o medvedikovi

Cistotnom menom Sly mozno
ani nepoculi. Svoju slavu si uzil v
obdobi druhého PlayStation-u a
hracom sa pripomenul nedavnym
dobrodruzstvom Thieves in Time.
Hra vysla na PS3 aj na Vitu a
momentalne si ju mozZete zadarmo
stiahnut', ak ste predplatitel'om
sluzby PlayStation Plus. Sony
chvalime za vyborné nacasovanie,
pretoze zaroven vydava kolekciu
p6vodnych troch hier.

Titul The Sly Trilogy sa objavil
koncom roku 2010 na platforme PS3.
Teraz sa tento obsah recykluje av
mierne upravenej podobe prichadza
na Vitu. Zmeny si kozmetické,
hratel'nost' ostava nezmenena.

Ak ste si povodn kolekciu kapili
digitalne, na Vitu si ju stiahnete
bezplatne. Hoci si PS3 a Vitu
neprepojite pomocou sluzby
Cross-save, Sony chvalime aspon za

to, Ze v niektorych pripadoch usetrite.
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Spat' k samotnej hre. The Sly Trilogy je prvou z

bohatej nadielky, ktord si Sony prichystalo pre
majitel'ov Vity. Pocas poslednych mesiacov
sme hrali predovsetkym porty hier, ktoré uz
wysli na PC —z nezavislej tvorby sa abjavilo

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

na Vite to najlepsie. Takyto herny obsah

vsak uspokoji iba Cast' hracov. Faktom je, ze
handheldu od Sony chybaja exkluzivity, resp.
klasické konzolové hry. Odpoved'ou je The Sly

Trilogy, kolekcia prvych dvoch hier God of War,

Borderlands 2 aj s mnozstvom DLC a Dead
Nation. VSetky tieto hry vychadzaji pod

hlavi¢kou SCEE v rozmedzi od polovice aprila

od polovice maja vo verzii pre PS Vitu.

Ak konzolu vlastnite, urcite sa najblizsie
tyzdne nebudete nudit'. Samozrejme, stale
to nie je idealny scenar, ale na handheld
mieria aj tri skutocné exkluzivity od
vyvojarov z JAPAN Studio alebo roztomilé
virtualne zvieratka Pets. O nich v jani.

Na hru The Sly Trilogy sa mdZete pozerat'
z dvoch uhlov pohl'adu. Jeden tvrdi, ze

ide o remake starych hier, ktoré si dnes
nezaujimavé. A Ze tato kolekcia uz vysla vo
verzii pre PS3. Druhy pohl'ad argumentuje
tym, ze Vita je idealna platforma, na ktorej
si hragi mézu vymazat' resty v hernom
vzdelani —ak ide o hru, ktora Zanrovo a
hratel'nost'ou vyhovuje handheldu. To v
pripade The Sly Trilogy plati. Tato mierne
detska plosinovka patri k najlepsim
exkluzivnym skakackam, ktoré vysli

pre druhy PlayStation. PS1 mal Crasha
Bandicoota, PS2 mala Sly Coopera. Hru
ma, mimochodom, na svedomi Sucker
Punch, vyvojari série Infamous.

U nas v redakcii prevlada nazor, ze The Sly
Trilogy je prinosom pre hern( kniznicu PS
Vity. Remake sme si v dobe jeho vydania
na PS3 nezahrali kvéli ingm povinnostiam.
Na Vite si ho vSak uzivame a momentalne
nas pocas cestovania zabava.

Herna napln je nenaroCna a spracovanie
portu je Spickové. Tato informaciu treba
zvyraznit' a opatovne zopakovat' — hra the
Sly Trilogy je technicky vyborne zvladnuty
port. Kto sa stretol s inymi hrami na Vite,
ten vie, Ze prechod z vel'kej na prenosnd
konzolu ¢asto nedopadne idealne. Mnohé

porty pre Vitu zvykna trpiet' nestabilnym
FPS a inymi problémami, ktoré negativne
ovplyvhuja zazitok. V pripade hry The Sly
Trilogy sme nenatrafili na ziadny problém.
To je viak dané aj tym, Ze vyvojari upravovali
hru, ktora bola vyrobena pre PS2.

Pri hrani si vSak zastaranost' originalu
nevsimnete. /\ynimkou s kratke filmy,
ktoré maju nezamenitel'ny nostalgicky
nadych vd'aka pomeru stran 4:3. Ich kvalita
je nizsia. Pocas hrania vsak Sly svoje
Sediny vel'mi dobre skryva. Netvrdime,

Ze ide o grafickd Spicku, avsak vizualna
prezentacia je prijemna a neurazi.

Ak si hru kapite v Skatuli, prvé dva diely
najdete ulozené na hernej karte. Treti diel
si stiahnete z obchodu PlayStation Store
pomocou priloZzeného kédu. Trojica hier
ponika zabavu odhadom na 30 — 40 hodin.
Zalezi na tom, ako moc budete zbierat'
predmety v hernom svete. Kolekcia zaroven
vyborne zachytava vyvoj série ako takej.

Prvy diel hratel'nost'ou odkazuje na starého
Crasha. Linearne Grovne, checkpointy,
niekedy otravni nepriatelia a krutoprisny
systém — jeden Gder sa rovna okamzZitej
mftvici. Ak teda nemate umbakarnu,
teda podkovicku pre St'astie. K tomu si
pripoCitajte siboje s bossmi a ak ste
kedysi hrali Crasha, urcitGd podobnost'

si urCite vSimnete. Mladsi hraci buda
nadavat, pretoZe herny dizajn dnesSnym
pomerom nevyhovuje. Za dvanast' rokov
od vydania sa kopu veci zmenilo. My
sme si vSak hranie prvého Slya uzili.

Druhy diel koncept meni. Prinasa
niekol'ko zmien, mierne otvoreny svet,

iny sposob vylepsSovania schopnosti a
nizSiu narocnost'. Zaroven je hra dlhsia.
Evollciu zavrsuje treti diel, ktory d'alej
rozvija koncept dvojky. Aby sme to teda
zhrnuli. Prvy diel najviac potesi milovnikov
povodného Crasha. Druhy a treti diel ma
trochu inG hratel'nost' a mozno badat'
integraciu modernejSich hernych prvkov.

Hra The Sly Trilogy je vyborny port, ktory
ponuka tri klasické hry za prijemn( cenu a
hlavne vo vybornom spracovant. Ide o jeden
z najlepsich portov, ktoré sa na Vite objavili.
Je to dané aj mensim vypoctovym vykonom
PS2-ky — vyvojari mali zjednoduSena

pracu. Vita verzia vsak aktivne vyuziva aj
prednd a zadn( dotykov( Cast' konzoly,
ktorej sU priradené ovladacie prvky.

Hratel'nost' je rovnako dobra ako kedysi,
aj ked' dnesnych hracov nemusi az tak
zaujat'. Ak vdak mate radi skakacky,

a tie sa na Vite hrajd vyborne, potom

je hra The Sly Trilogy dobra vol'ba. Aj
napriek tomu, Ze je to iba remake.

Roman Kadlec
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RECENZIA PROFESSOR LAYTON VS. PHOENIX WRIGHT: ACE ATTORNEY 3DS

Professor Layton vs. Phoenix Wright:

DVOJITA PORCIA SKVELE) ZABAVY

- - Rovnako, ako sa séria Phoenix
ZAKLADNE INFO: . . : v
_ Wright: Ace Attorney tesi

Platforma: 3DS
Zaner: logicka
Viyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh a humor

+audiovizualne
spracovanie

+chytl'avost'

- nevyvazena
narocnost'

- drobnosti

HODNOTENIE:

847%
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vel'kej popularite, st na tom aj hry
s majstrom hadaniek, Professorom
Laytonom. Obe série si zamerané
na trpezlivého hraca, ktory sa
neboji do hrania zapajat' mozgové
bunky a potrapit' sa s mnozstvom
hadaniek, pricom kazda séria na to
iSla svojou cestou. Na vyrieSenie
zahady mesta Labyrinthia a
tajomnych ¢arodejnic vSak budi
musiet' obaja experti spojit' sily a
dockame sa ich prvej kooperacie.

Citat!, riegit!, |astit!
a rozmysl'at’

Po prologu, ktory slizi zaroven ako
tutorial, vas hra zavedie do sveta
Labyrinthie, kde sa spolotne s
Espellou pokusite odhalit' stradidelné
Carodejnice, a zaroven oistit’
Espellu od jej obvineni. VV Labyrinthii
navysSe platia odliSné pravidla nez v
nasom svete. Tym padom sa budete
musiet' prispdsobovat' a hl'adat'
odliSnejsie cesty, nez na aké sme
zvyknuti z predchadzajicich dielov.

Samozrejme, 3j v Labyrinthii sd 'udia
posadnuti hlavolamami a réznymi
hadankami, takze zakladné herné
mechaniky ostavajd nepozmenené.

Celd hru je moZné jednoducho
rozdelit' na dve Casti, ktoré sa
neustale striedajd. Raz ovladate
Laytona a snazite sa pohnat'

d'alej v pribehu. Neskor ovladate
Wrighta v sGdnej miestnosti, kde
bojujete za spravodlivost'. Neskor si,
samozrejme, obaja budd navzajom
pomahat' a jeden bez druhého by
na niektoré detaily urcite neprisli.

Pri rieSeni rébusov za Laytona sa
budete citit' ako doma. Opat' sa
pohybujete po jednotlivych Castiach
mesta, kde komunikujete

s obyvatel'mi mesta a hl'adate
skryté mince alebo hlavolamy.
Pripravte sa na vel'ké mnoZstvo
textu, ktoré sa na vas vyr(ti z kazdej

Ace Attorney

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

strany, a pribeh na hodiny a hodiny Citania.
Nad mnozstvom hadaniek, ktoré sa
objavili v Professor Layton sérii,

zostava az rozum stat', ked'ze sa

vObec neopakujl a vyvojari st stale
schopni prist' s nie¢im novym.

Bohuzial', mal som obcas pocit, Ze sa v
narocnosti puzzlov a hadaniek mierne
pol'avilo a niektoré vyrieSite o par sekand.

TaktieZ sa zvysil pocet tych, ktoré
vyzadujd prejst' do ciel'a a za nevydareny
pokus vas hra netrestd, takze mate
neobmedzeny pocet pokusov.

V s(idnej miestnosti je niekol'ko noviniek,

z ktorych bol aj sam Pheonix Wright v Soku.
\/ypovede svedkov neprebiehajd postupne,
naopak, vietci svedkovia vypovedajd

naraz a ktoréhokol'vek z nich mozete
vypocut' detailnejsie. Svedkovia navyse
navzajom reagujl na svoje vypovede,

a tak musite dobre hl'adat' nezhody

alebo nezrovnalosti v ich tvrdeniach.

Pokial' si neviete poradit’, pomoct' vam
mozu prave spominané mince, ktoré
Professor Layton nachadza skryté po
meste. Tie m6Zete vyuzit' pri rieSeni
hlavolamov ¢i v sidnej miestnosti.

Prave vit'azny postoj Wrighta a vykrik
.Objection!" vam dopraje najvacsi pocit
satisfakcie a zabawy, takZe frustracia
alebo stereotyp nehrozi. Od neho hru
zachranuje aj vsadepritomny humor

v klasickom japonskom kabate.

Perfektné spojenie dvoch
audiovizualnych stylov

Po grafickej stranke hra mixuje vizualny
Styl oboch hier, ktoré, nast'astie, od seba
nemajl az tak d'aleko a tym padom
navzajom nekolidujd. Napriek tomu,

Ze hra nevynika rdznymi grafickymi
vychytavkami alebo detailnymi textdrami,
je jej spracovanie jednoducho perfektné.

KaZzdé prostredie, kazda miestnost'

alebo kisok mesta je spracovany

na vybornd a kratke animované cut-scény
sG Cerednickou na torte.
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Pri pomerne malom pocte hier
mam tl moznost' povedat', Ze 3D
efekt je naozaj skvely. S potesenim
k nim pridam aj Professor Layton
vs. Phoenix Wright: Ace Attarney,
kde jednotlivé scény v 3D vyzerajl
paradne a dokonca si cut-scény

v 3D. Vyvojari posledného Sonica
na 3DS by si mali brat' priklad.

Rovnako je vynikajlca aj hudobna
stranka. Hlavne predchadzajice
tituly série Professor Layton vynikali
vel'mi kvalitnym audio spracovanim
a kazdy diel obsahoval niekol'ko
ikonickych skladieb. Podobné motivy
zapoCujete aj tu a soundtrack ma
dokopy 93 skladieb na troch diskoch.

TroSku zamrzi nelGplne nadabovanie
postav. Pri hrach na Nintendo 3DS
vo vacsine pripadov plati, Ze
nadabovana

je napriklad len Stvrtina konverzacit
a zvysok prebieha klasicky v okne,
systémom titulkov, sprevadzanych
klasickym t'ukanim pri pridavani
jednotlivych pismen.

Ked' uz sa na kazdi postavu
vyberie dabér aich hlasy s
dostatocne ikonické, preco by

vas nemohli sprevadzat' celou
hrou? Nejde o ziadny vel'ky minus,
skor o tdzbu do buddcnosti.

\lynikajdce pokracovanie
oboch sérii

Tituly s Profesorom Laytonom

a Pheonixom Wrightom patria

k mojim najobl'ibenejsim

na Nintendo DS a rovnako sa
zaradia aj na 3DS. Mnozstvo
zabavy, ktoré si pri hrani uzijete,

je obrovské, pribeh zaujimavy a
nechyba mu mnozstvo humoru

¢i dejovych zvratov. Audiovizualna
stranka je excelentna. Upozorfujem
vsak, Ze pokial' trpite nedostatkom
trpezlivosti a rychlo sa vzdavate.
Popripade ak patrite ku hra¢om,

¢o radsej striel'ajd, nez Citajd, pri
Professor Layton vs. Phoenix
Wright: Ace Attorney sa vel'mi
bavit' nebudete. Inak mi ni¢ iné
nebrani hru odporucit' novacikom a
aj hracom, ktori za sebou uz maja
vSetky predchadzajice diely.

Juraj Vlha
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Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Sutaz s portalom

GaIANVECSITR.SIS

VAS HERNY SVET

3v1 zazracna novinka pri holeni

S NOVINKOU YS534 OD PHILIPSU SA MOZETE DOSLOVA VYHRAT.

Odteraz si vystacite s jedinym

nastrojom, ktory vdaka svojim trom
nastavcom urobi dokonalé nielen

vase strnisko, ale aj ktorukolvek cast
vasho tela. Chceli by ste vyskusat

rozne dlzky a strihy? Alebo preferujete
oholenie do hladka? Treti néstavec
ponuka az 5 nastaveni dizky. Odteraz sa

o vase fuzy, bradu a telo postara iba jeden
holiaci stroj¢ek Philips Click&Style YS534.

HLAVNE PRVKY:
- Tri osobitné nastavce: holenie dohladka,
zastrihavanie brady a strihanie chlpkov tela
+ Nastavec na Upravu brady s 5
nastaveniami dizky od 1 mm do 5 mm
« ProtiSmykova rukovat,
jednoduché uchytenie
+Vodotesny strojcek pre pouZitie s penou

SUTAZNA OTAZKA:
Kolko nastavcov ma strojcek YS534 od Philipsu?

a)1,b)3,05
(odpovedat mozete na www.gamesite.sk, v sekcii stitaze)

PHILIPS

Sutazte na www.gamesite.sk



RECENZIA FTHE ELDER'SCROLLS ONEINE' PC

The Elder Scrolls Online

STRAVILI SME PRVYCH 24 HODIN
\/ THE ELDER SCROLLS ONLINE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: MMORPG

Vjrobca: ZeniMax
Online Studios

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+optimalizacia

+ nizke HW naroky

+ stabilnost' serverov

+megaservery

+kustomizacia
postav

+grafika

+dabing

+mnozstvo Gloh

+systém ,skillov"

+gildy

+spojenie MMO
s univerzom TES

+moznost' pridavania
nového obsahu

+vhodné gj pre sélo
hracov

+upiry a vlkolaci

- bugy pri pineni Gloh

- nizky pocet
inStancii

- mesacné poplatky

- neoriginalny pribeh

- jednotvarnost'
Lmountov"

- odstavky serverov

HODNOTENIE:

73%
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Vazenské ,.handry" sme vymenili
za solidne brnenie a na to si
navliekli ,previek". Za sebou mame
prvy dungeon, desiatky mensich
¢i vacsich Gloh, stovky mitwych
nepriatel'ov a rozkosni opicku.
Sledujeme, ako more obmyva brehy
Auridonu, druhého najvacsieho clena
sliostrovia Sumerset. V tom nam cez
kameru prebehne zastup d'alSich
hracov - skakajcich alebo bojujicich
s imaginarnym nepriatel'om —a my
si uvedomime, Ze toto nie je The Elder
Scrolls V1. Popchneme bieleho zrebca
do slabin a lG¢ime sa s tymto miestom.
Caka nas schadzka s kral'ovnou.

Tato recenzia eSte nie je Gplna.

Ano, obsahuje mnoZzstvo informacii,
ale TESO je skratka privel'mi
rozsiahlym titulom na to, aby sme

z neho nevedeli ,vytiahnut™ eSte
viac. Ak si odmyslime neviazané
chvil'ky stravené v hre pocas jej
beta testovania, ani v najmensom
sme nemali dostatocny priestor

na dokladnd analyzu najnovsieho
prirastku do série Prastarych zvitkov.
Nasa recenzentska verzia sice
zahffala aj 5-dfovy skorsi pristup,
ale trojita odstavka oboch hernych
mega serverov urobila svoje. S
pokorou a odhodlanim vam chceme
kvalitne sprostredkovat' nase dojmy,
postrehy a zazitky v ¢o najkratsej
moznej dobe. Preto sme sa rozhodli
pre nieco odvazne a mierne exatické
—tvorenie recenzie za pochodu.
Clanok budeme aktualizovat'

minimalne raz a v kazdom dodatku
sa pokdsime €o najlepsie popisat’
najcerstvejsie kroky v nasom
dobrodruzstve naprie¢ Tamrielom.

TES Online voli politiku
Blizzardu, Uspechu
WoW vsak tak skoro,
ak vobec, nedosiahne

Tridsat'dfiové predplatné nie je

v zanri MMO hier novinkou, ved'
najlspesnejsSi a azda najznamejsi
zastupca tejto poCetnej rodiny,
The World of Warcraft, od tohto

neprijemného zvyku neupdst'a ani
dnes, hoci ho ¢oraz popularnejsi
free-to-play model dondtil ku
kompromisu. Najprv bola hra
spoplatnena Gplne, neskdr
ponlkala obsah zadarmo az do 10.
Grovne a aktualne je tato hranica
zdvojnasobena. Hra vysla ku koncu
roku 2004, ak ratame (od 2005),
kol'ko Blizzardu zaplatil najskalnejsi
fanasik, ktory ,wow-kuje" od vydania
Warcraftu az do konca roku 2013,
vyjde nam Gctyhodna suma 1404
eur —vychadzajlc z 13-eurového
poplatku za kazdy mesiac hrania

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

(zl'avy na hromadné predplatné sme

nebrali do Gvahy, priklad je viac-menej
orientacny). Za to si uz viete kapit' slusnd
hern( zostavu, a ak sa vyznate do hardvéry,
za t(to Ciastku si zloZite naozajstné ,delo".

TESO je nastavené rovnako, tzn. Ze kazdy
mesiac musite mat' pripravenych 13 eur.
Ak ste nahodou pri peniazoch, cenovo sa
vam viac oplati predplatné na 90 ¢i 180
dni. To vSak ni¢ nemeni na fakte, Ze hra

je spoplatnena a mnohi neprajni vestci

jej predpovedajl blizku FTP budicnost'.
Akoby toho uz tak nebolo dost', Zenimax
Online Studios, autor hry, pobdril fandsikov

politikou v duchu ,zaplat, aj ked' si uz
zaplatil, inak za to zaplatis". Ide totiz o to,

Ze predajna cena titulu, ktora sa pohybuje
okolo 40 eur, v sebe uz zahffa prvych 30
dni hrania. Optimisti by mohli povedat’, Zze
to ,mame gratis". Chytakom je to, Ze aby
sme si mohli tento mesiac ,zdarma" uzit'v
plnom rozsahu, musime si urcit' predplatny
plan. Teda ¢i chceme platit' raz za 30 dni, raz
za 90 dni alebo raz za 180 dni. Samozrejme,
musime zvolen( Ciastku, odvijajdcu sa

od dizky predplateného obdobia, hned'
zaplatit' — v opatnom pripade nam nebude k
dispozicii ani tych 30 dni, ktoré sd zahrnuté
v predajnej cene. Tato Ciastka sa nam pri

zaplateni hned' vratila naspat’, to vsak nic
nemeni na tom, Ze sme dand sumu museli
mat' pripravend. Niektorym to mozno
neprekaza, my sme sa nad tym pozastavili
s neprijemnou pachut'ou v Gstach. Co ak
by sme tie peniaze jednoducho nemali?

Rasy, aliancie, povolania
a schopnosti

.Silnou strankou gameplay je skutocnost’,
Ze hra nechava vyvoj postavy vo vasich
rukach. farodejnfk v t'aZkom brneni, ktory
sa ohana obojru¢nym mecom, nie je v

TES Online len niecim vytiZenym, aj ked'
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kombinacia zbrane a magie, akd
pozname zo Skyrimu, v hre absentuje
- nahradil ju MMO Styl hlavnej
fyzickej zbrane a pouZivanie skillov."

Ci uz na lodi, voze alebo v cisarskom
vdzeni: séria The Elder Scrolls je
povestna tym, Ze hrac zacina ,za
mrezami", pricom dévod uvaznenia
nechavajl autori v rukach jeho
predstavivosti. Ani TESO nie je
vynimkou, no tentoraz sme na tom
predsa len horsie ako v predoslych
dieloch. Nasa cela sa nachadzala
mimo Nirnu, priamo v srdci rise
daedrického princa Molaga Bala,
ktory je povestny zotroCovanim
smrtel'nikov. Okrem slobody nas
ukratili aj o to najcennejSie — nasu
dusu. Treba uznat', ze také zIé

to s protagonistom este nikdy
nebolo. Podarilo sa nam vsak
utiect', pretoze prastaré proroctvo
hovori o hrdinovi bez duse, ktory
prekazi plany Molaga Bala a zabrani
zniceniu celého Tamrielu. Nebyt'
Stvrtého dielu TES s podtitulom
Oblivion, bola by to originalna
zapletka. AZ na td dusu, ktord sa
hrac snazi ziskat' spat’, ni¢ nové.

Aby sme vSak nepredbiehali udalosti,
vratime sa este o krocik spat'.

Pri vytvarani postavy nas ¢akali

tri dolezité kroky, a to vyber rasy,
vyber triedy (povolania) a vyber
hernej frakcie. Aj ked' nas jednotlivé
narody v TES vzdy fascinovali,
pocnic jasterimi Argonianmi, cez
\lysokych elfov a ich naprotivok,
Temnych elfov, aZ po macaci I'ud
Khajiitov, zamrzela nas absencia
nie¢oho nového. NieZeby bol

vyber maly, ved' celkovo desat’
kultdr je viac nez bohata ponuka,
ale ,Cerstva krv" by bola vitanym
ozivenim. Pravdou vsak zostava, ze
univerzum sagy Prastarych zvitkov
bolo presne a obsiahlo definované
uZ pocas udalosti, odohravajicich
sa v tret'om, Stvrtom a piatom

diely (Morrowind, Oblivion, Skyrim).
Pridavat' ,nasilu" nieco nové by
nemusel byt' najlepsi napad.

Uplnou novinkou sii frakcie a do
vel'kej miery i povolania. Okrem toho,
Ze Tamriel ohrozuje princ destrukcie
Molag Bal, na celom kontinente

z(ri vojna troch praporov, troch

uz zmienenych frakcii — Aldmeri
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Dominion, Daggerfall Covenant a Ebonheart
Pact. Kazda z nich vznikla spojenim troch
narodov a pokial' ste si hru vopred objednali,
prave vyber frakcie okliest'uje vase moznosti
¢o do vyberu rasy. Ak ste pevne rozhodnuti
hrat' za Severana (v anglictine ,Nord"), nemate

inG moznost', nez pridat' sa k Ebonheart paktu.

Imperialna rasa je za normalnych okolnosti
nehratel'na, pristup k nej majd len majitelia
Specialnej ,/mperial edicie" hry, ktord siv
digitalnej podobe mozete stale zadovazit'.

Prekvapujico nizkym je pocet hratel'nych
tried, ktory sa napokon ustalil na Styroch:
Dragonknight, Sorcerer (Carodej), Nightblade
a Templar. Kazda trieda ma k dispozicii tzv.
.Skill Tree", sbor Specialnych schopnosti.
Kazdy ,strom" pozostava z troch liniovych
vetiev a tie sa zasa skladajd priamo z
jednotlivych ,skillov", ktoré sa specifické

pre kazdu triedu, ¢im do vel'kej miery

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

okliest'ujd gameplay. Kazda vetva ma,

okrem radovych ,skillov", aj jeden ultimatny,
ktory je jedine€ny a podstatne silnejsi nez
tie bezné. Kvoli vyvazeniu nie je mozné tato
schopnost' pouzivat' stale, ale je nutné najprv
ziskat' potrebny pocet bodov zruénosti,

tzv. .Finesse". Tie hrac ziskava za efektivne
pouZzivanie bojovych schopnosti. Tento systém
povazujeme za vyborny najma preto, ze

hrat do vel'kej miery ovplyviiuje ,cooldown"
jednotlivych ultimatnych schopnosti, ¢im

sa nar(sa klasicky systém Casomiery

a takania, kym dany ,skill" takpovediac
vychladne a je opatovne pouzitel'ny.

.Vyber triedy je délezity najma z hl'adiska
pouZivania Specialnych schopnosti, skillov.
Prestudujte si, o ktora trieda ponika,
zamyslite sa nad tym, aky typ hraca ste, a
az potom vyberajte. Levelovanie v hre je
pomalé, za kaZdou dosiahnutou Grovriou sa

skryva znacné mnoZstvo casu, a preto
je pripadna zmena charakteru stratou,
ratajiicou sa na desiatky hodin gameplay.”

Prvé zmienené povolanie je, v re¢i MMO
maniakov, kombinaciou DD a tanku,

je to damage-dealer s defenzivnymi
vlastnost'ami. Ide o pomerne multifunkéna
triedu, ktora vynika v miere poskodzovania
protivnikov a ich omracovania. Vd'aka
niekol'kym Specialnym schopnostiam
dokaze DK zvysit' Groven svojej zbroje na
Gctyhodnd Groven, a preto sa skvelo hodi
do prvej linie, napriklad pri dungeonoch.

Carodejnik je nebezpetny oponent na
vzdialenost' dIhsiu, nez dosiahne vas mec.
Klasické vrhanie ohnivych, bleskovych €i
mrznicich gal' zabezpecia rozne variacie
bojovych palic, priamo magia sa stara

0 vacsinu spésobeného poskodenia.
Magovia vynikajd v umenf kdzlenia bleskov,
privolavania nebezpecnych bestii a temnej
magie. Sila triedy spotiva v tom, Ze svojho
protivnika zamestna privolanym bojovym
.petom”, zatial' o hrac vyuziva vsetku
dostupn( manu na ni¢enie a omracovanie.

Nightblade je variaciou znamej triedy

s anglickym nazvom ,Assassin”, vrah,
asasin. Podobne ako pri ¢arodejovi, ani tu
nie s potrebné blizSie opisy. Zameriava
sa na moment prekvapenia a radsej nez

tri slabSie Gdery zasadi jeden silny. Je
slusny damage-dealer, neznesie vsak
vel'a poskodenia (damage). Protivnikov
pred Gtokom bud' oslabi Specialnymi
schopnost'ami, pricom sam seba posilni
inymi, alebo (toci znenazdajky a prudko.

Poslednou dostupnou triedou je templar,
ktorého ekvivalent najdeme v inych hrach
pod nazvom paladin. Templari s, podobne
ako dradi rytieri, zdatni v spésobovani
poskodenia, ide vsak o triedu urcen(

aj na uzdravovanie spoluhracoy, co je
nesmierne podstatnym faktorom najma pri
dungeonoch. Stvorélenna skupina hracov,
v ktorej DK ,tankuje", templar uzdravuje,
pomedzi to (toCi a Carodej s asasinom
zasadzujl nicivé rany. Idealna zostava

pre splnenie aj tej najnarocnejsej dlohy.

Spat' v Tamrieli:
Chudobni, ale na koni

.NiZsT pocet inStancii prispieva k
plynulejSiemu zazitku z hry, na druhej
strane sa tento zazZitok kazi neZelanou
interakciou medzi jednotlivymi hracmi."

Po vytvoreni postavy a zhliadnuti Gvodne;j
video sekvencie, ktora nam objasnila
aspon to, preco sme zacali na pomerne
netradicnom mieste, sme sa prebudili do
neprivetivej reality. Nasa predchadzajica

vybava — ak sme vébec nejakd mali -

bola pre¢, sloboda taktiez a o dusi ani
nehovoriac. Tej sa zmocnil Molag Bal, ked'
nas jeho temny sluzobnik Mannimarco
obetoval svojmu eSte temnejSiemu

bohu. Ocitli sme sa v riSi Coldharbour, v
Oblivione a spolu s nami aj ostatni hraci.
0d niecoho takého nadpozemského, ako
je Coldharbour, vzletne popisovanom ako
jedna z najneprivetivejsich ris, kde by sa
mal nachadzat' cisarsky palac pIny krvia
mrtvol, sme ¢akali viac. Po chvili sme nasli
prv( zbraf, v nasom pripade kdzeln( palicu,
a hor sa na prvého nemftveho nepriatel'a
— oby¢ajni kostru. Ziadna slava, ale na
zaCiatok staci. Ziskali sme prva Groven

a mohli si dovolit' Gtratu prvého bodu
zrucnosti (skill point). Jeden zo zakladnych
problémov hry sa prejavil uz v tomto
tutoriali — vSetci pritomni hraci robili presne
to isté ¢o my, preto sme sa len t'azko

zzili s rolou, ktord nam hra urcila — hrdina
vyvoleny proroctvom Prastarého zvitku,
ktory zachrani Tamriel. Ku koncu celého
prolégu sme sa sice dockali vytiZenej
instancie, v ktorej sme boli my, my a eSte
raz len my, nastrbeny pocit z nedomyslene;j
koncepcie vsak zostal. Pri klasickej MMO
by to neprekazalo, The Elder Scrolls Online
je vsak v prevaznej miere postaveny na
pribehu a Glohach, ktoré je nutné pocas
strastiplnej pite Tamrielom plnit'. Casto
sme sa pocas hry dostali do specialnych
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lokacii, kam by sa normalny,

ostatné tatose, dostupné Sirokej verejnosti,

Okrem toho, ze sme si pri kazdom postupe

bezny clovek nedostal, a predsa boli vsak uz podstatne drahsie —ich hodnota o Uroven mohli vybrat' jeden ,skill", resp.
sme tam stretli mnoZstvo postav, sa ratala na tisice. Sice chudobni, ale zato na schopnost', sme mohli si aj navysit' aktualny
zabijajlcich nepriatel'a, ktorému koni sme sa hnali za nasou prvou Glohou. Tie poCet bodov many, zdravia a vydrze.

sme sa mali postavit' osamotene. sa, podobne ako vo vsetkych RPG, delia na Zaujimavejsi je vsak systém vylepSovania

hlavné, resp. na hlavna dejov( liniu, a vedl'ajsie.  uZ existujdcich, vybranych schopnosti. Ten

Nas hrdina, mlady Dunmer
a Carodejnik, sa po Gteku z

Tieto by sme eSte mohli rozdelit' na ,questy” so  je v podstate automaticky, za ziskavané
signifikantnym dopadom na svet okolovasana  skdsenosti, boj s nepriatel'mia plnenie Gloh

Coldharbouru takmer utopil, ked'Ze Jfillery", drobné skutky, ktorymi hrac ovplyvni sa hracove ,skilly" posivajd na vySSiu Groven.

portal, vedlci z Oblivionu, zjavne

maximalne toho ¢ onoho jednotlivca. Vacsie Po dosiahnuti maxima (Groven IV) je mozné

koncil uprostred mora. Nic to, vedl'ajsSie Glohy, aspon vo vsetkych nasich schopnost' pretransformovat' na silnejsi
vylovili nas a pokracovali sme na pripadoch, pozostavali z ret'aze mensich @loh variant s d'alSimi bonusmi. Nevyhodou je,
ostrove Khenarthi's Roost, ktory je Ci skor krokov. Zavisené boli zvacsa sibojom Ze takéto morfovanie nie je zadarmo (nutny
Startovnym miestom pre vSetkych .S bossom" alebo inym silnejSim nepriatel'om. je aspon jeden vol'ny ,skill point"): hraZ musi

zastupcov frakcie Aldmeri Dominion.

ESte v Coldharboure sme si nakradli
zopar veci, v pomyselnom batohu
sme nasli aj zopar bonusov,
plyndcich z naSej imperialnej
edicie hry. Z trojice v podstate
zbytocnych ,petov" sme si ako
svoj zivy tier vybrali opicku, ktord
sme dostali za participaciu v beta
testovani, baby-dinosaura a kraba
sme pre t{ chvil'u radSej nechali v
neviditel'nom GloZnom priestore.

Imperialna edicia nam garantovala
aj bieleho Zrebca, a to takmer
zadarmo, zamierili sme preto do
najbliz8ich stajni a vybrali si svoju
odmenu. Tohto Specialneho kona
sme ziskali za jedin( zlatd mincu,

40 | Generation

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

zvazit', ¢i chce zainvestovat' do vylepSenia
nie€oho, o uz ma, alebo ¢&i chce rozsirit'
repertoar svojich schopnosti. Z nasho
pohl'adu sa viac oplati prva moznost,
nakol'ko je hracésky ,hotbar", ktory
umoznuje rychle pouzivanie jednotlivych
schopnosti, priestorovo obmedzeny.
Casom tak zistite, 7e ¢im viac schopnosti
si budete odomykat', tym viac sa vam ich
nezmesti do rychlej ponuky. Schopnosti,
ktoré nemajd miesto vo vasom hotbare,
ani nebudete pouzivat' a bez toho nebude
mozné ich vylepsenie. \yhoda mechaniky
spociva v rozsireni bojovej gameplay a
zvyseni hratskej odlisitel'nosti — systém,
ktory ponlka viacero kombinacii, je
jednoducho bohatsi, a preto je kazdy

hrac aspon do istej miery unikat.

..Systém Specialnych schopnosti je
mixom klasickej MMO mechaniky s
tym, co pozname z The Elder Scrolls:
pouzivané skilly sa vylepsuji na
zaklade toho, ako casto po nich siahate,
pridavkom je mozZnost' transformovat'
dand schopnost' na silnejsi variant — ak
dosiahnete jej maximalnu droven IV."

Aj ked' naviazanie dostupnych ,skillov" na
jednotlivé triedy (Dragonknight, Sorcerer,
Templar a Nightblade) gameplay okliest'uje,
v kone¢nom ddésledku je len na hracovi,
akym smerom sa bude jeho postava

uberat'. Aj ked' sme si vybrali postavu
¢arodeja, bez problémov sme mohli
pouZivat' vel'ké sekery a obojru¢né mece,
striel'at' z luku Ci Gtocit' dykami. Pri tom
sme mali oble¢ené t'azké brnenie, ¢im sme
dokonale rozbili ideu mobilného a I'ahkého
vrhaca kdziel, nam to vSak vyhovovalo.
Kazda trieda si mdZe vylepSovat'
I'ubovol'ny typ brnenia aj zbrane, o nas
prijemne prekvapilo, ked'Ze v mnohych
MMO hrach sme takdto vol'nost' nemali.
Hra nam nechala nasu postavu takmer
stopercentne v rukach, a to sa rata.

Dostupné (lohy nas ¢akali na kazdom
druhom kroku, ¢oskoro sme sa pridali do
cechu bojovnikov (Fighters Guild), magov
(Mages Guild) a Gplnou novinkou v univerze
TES pre nas boli Neohrozeni (Undaunted),
ktori v TESO predstavuja hratel'nd mini
frakciu, podobne ako gildy déverne

zname z predchadzajicich dielov. Dal$im
prijemnym prekvapenim pre nas bolo
zistenie, Ze po pridani sa k prislusnej gilde
sme ziskali nov( vetvu ,skillov”, ku ktorym
sa hrac nedostane inak ako ¢lenstvom v
danej skupine. Ked'Ze kazdy hra¢ méze
byt' naraz vo vSetkych cechoch, nasu
zakladnl ponuku dostupnych schopnosti
¢oskoro obohatili nové, vysoko Specifické

a v mnohych pripadoch vel'mi uzitocné.
Dostupné ,skilly" sa neodvijaji len od toho,
aké si hrac zvoli povolanie a ku ktorym

frakciam sa prida, ale aj kazda rasa ma
vlastn ponuku charakteristickych vyhod.
Napriklad temni elfovia si m6zu pomocou
.Skillov" navysit' svoju rezistenciu voci
ohni a taktiez zvysit' efektivnost' ohnivych
kaziel. Stru¢ne zhrnuté, hra¢ ma na vyber
zo schopnost, plyndcich z jeho rasy, triedy
a cechovej prislusnosti. Taktiez upiry a
vlkolaci maja vlastné, specifické vyhody a
nevyhody, ktorymi je mozné svoju postavu
obohatit'. Caro tychto ,podtried"” spotiva v
tom, Ze nie je mozné ziskat' ich na zaciatku
hry —ak ma hrac o ne zaujem, sam musi
prist' na to, ako a kde sa k nim dopracuje.

Na svoje si pridu najma solo
hraci, pri PVE je prakticka
nutnost' tvorenia skupin
obmedzena len na dungeony

Levelovanie je v TES Online vel'mi
pomalym procesom, na ktory si st'azuje
mnozstvo hracov. Uroveri 6 sme pocas
intenzivneho hrania dosiahli za priblizne
2-4 hodiny, Groven 10 za 11-14 hodin.

Od desiatky nam skdsenostné body
pribadaja len vel'mi pomaly, preto

treba ratat' s tym, Ze k dosiahnutiu
maximalnej Grovne 50 budete potrebovat'
desiatky, ba mozno az stovky hodin.

Zd'aleka najefektivnejsim spdsobom,
ako ¢o najrychlejsie postupovat' vyssie a
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vySsie, je plnenie Gloh. To vam zaruci
nielen skisenosti, ale aj slusné
penazné a materialne odmeny.
Nepotesi, zial', fakt, Ze tieto odmeny
s( zrejme naskriptované, a preto
sme v 6smich z desiatich pripadov
museli nasu vyplatu predat' —
jednoducho nezapadala do nasej
charakterovej idey. Ceny v obchodoch
s nastavené pomerne vysoko,

preto sa, aspon spociatku, neoplati
predmety kupovat, ale radSej zabijat'
nepriatel'ov a zbierat' to, ¢o z nich
vypadne. Takéto ,expenie" je sice
klasickou ¢rtou kazdej MMO, v TESO
ide vSak prevazne o stratu ¢asu.

Pokial' nebojujete s nepriatel'om,
ktory ma vyrazne vyssiu Groven ako
vy, ziskate pri pripadnej vyhre nizky
pocet skdsenosti. V tomto bode

je vsak vel'mi jednoduché wyuzit'
nedokonald hernd mechaniku vo
svoj prospech (my sme napriklad
este nemali ani level 10, ked' sme
sa rozhodli oklsit' nebezpecenstva
oblasti, kde sa Grovne nepriatel'ov
pohybovali v rozmedzi 13-15).

Pokial' by sme uprednostnili sélo
cestu, d'aleko by sme nezasli, a preto
sme sa vzdy priclenili k skupinke
hracov s vySSimi Grovhami, ktori
odviedli vacésinu prace za nas. Osoh
v podobe ,lootu" a skisenosti sme
mali aj my. Tato ¢rta TES Online je
ako dvojsecna zbran — na jednej
strane ul'ahCuje gameplay hracom-
samotarom, na strane druhej kazi
celkové ponorenia sa do deja.

Tato téma je na oficialnych forach
hry pomerne €asto prepieranym
nedostatkom a my sdhlasime

s nazormi hracov, ktori tvrdia,

Ze neprijemnag, resp. v mnohych
pripadoch neZelana interakcia medzi
pouzivatel'mi by sa dala odstranit'
pridanim tzv. inStancii, oblasti, v
ktorych hrat funguje ako samostatna
jednotka. Pokial' nie je dana osoba v
skupine s ostatnymi hracmi, figuruje
v danej instancii Gplne sama. Takéto
prestupy do ,inych dimenzii" sa,
prirodzene, nachadzajd aj v TES
Online, nie vSak v dostatocnej miere.

Pri beznom ,farmeni" to nie je
Ziadny problém, prave naopak, avsak
priinak zaujimavych pribehovych
Ulohach ide o Gplne nieco iné.
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\lyhovuje nam vsak aj to, Ze tymto spésobom
sa znizuje pocet ,loadingovych obrazoviek",
¢o mdze mat' pre hracov s menej vykonnymi
pocitacmi fatalny dopad na celkovy zazitok.

Moznost' solo postupuv 3
kombinacii s absenciou instancii
vam dovolia hru predbehnat’

TES Online je viac zvitkom ako MMO.
Necakanou mechanikou je naviazanie postupu
do d'alsich oblasti mapy na plnenie Gloh,

nejde teda o sandbox v pravom slova zmysle.
Mnohé ¢asti mapy si navySe prazdne a zaplnia
sa zrejme az s pribadajicim obsahom."

Podl'a toho, Co sme zatial' v hre videli a zazilj,
stdime, ze Zenimax Online sa snazil vwyuzit'
zbrane najma z arzenalu univerza The Elder
Scrolls, pricom MMO prvky postavil na druha
kol'aj. Hra je vizualne prit'azliva, charakterové

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

modely s pekné a dabing vyborny, so sériou
Prastarych zvitkov hru spajajd najma vel'ky,
otvoreny svet a mnozstvo zaujimavych aj
menej zaujimavych Gloh. O tom, ako vel'mi je
hra¢om mapa otvorena, by sa viak dalo, najma
na prvych Grovniach, polemizovat': postup

z jednej vel'kej oblasti bol v nasej gameplay
Gzko spojeny s plnenim @loh, ¢im nam hra
nepriamo nanucovala pribehovd cast'.

Jednotlivé segmenty mapy, ktoré sa nam
postupne odokryvali, s vSak dostatocne
vel'ké na to, aby sme Zenimaxu nemuseli

v tomto smere nieco vytykat'. Paci sa nam,
ze takmer vsetko v The Elder Scrolls Online
ma svoje miesto, pribeh a postupnost'. T
vsak I'ahko mdZete nabdrat', ak sa skor

nez cestou hlavnej dejovej linie vydate
patra¢skym smerom: kvoli absencii inStancii
zdolate aj (lohy a nepriatel'ov, ktori s@ urceni
hracom na vyssich Grovniach, a vy tak hru

v podstate predbehnete. Takyto postup
vam pomerne rychlo vynesie sklsenosti,
na druhej strane budete mat' obmedzeny
inventar Coskoro zaplneny predmetmi,
ktoré pre pouzivanie vyzaduja vyssi level.

To, Ze si hraci buda navzajom kazit'
zazitok z hry, sa zrejme nezmeni, nakol'ko
by vyrobca musel vytiahnut' aj také
korene hry, ktoré s zapustené vel'mi
hiboko. Iritujdci je najma systém t'azby
Zeleza, dreva Ci otvarania truhiel, ktoré

z Casu na Cas najdete. Plati jednoduché
pravidlo: prvy berie vSetko, a preto sme
sa vzdy museli pretekat' s ostatnymi
hragmi, aby sme dobehli k drevenej truhle
ako prvi a odhalili zamknuty poklad
pomocou relativne jednoduchej minihry,
spotivajlcej v zatlacani malych piestov,
systému vel'mi podobnom tomu z TES IV:
Oblivion. Tato mechaniku sme preklinali
najma pocas pobytu v dungeone, ked'ze
prave tam ma hrac vyssiu sancu, Zze
najde nieCo cenné. Chvalabohu, tento
systém neplati pri oberani mrtvol a
padlych nepriatel'ov, takze z jedného
nemftveho sa nabali cela skupina.

Za zmienku urcite stoji aj technicka
stranka hry, ktora je pri MMO a inych
online hrach nesmierne délezita. Uz v
Gvode recenzie sme letmo spomenuli
trojitd odstavku serverov pocas skorého
pristupu do hry, ktory bol zahrnuty v
predobjednavkovych ediciach ako bonus.
Je pravdou, ze s odstavkami kvdli Gdrzbe
Zenimax este neskoncil, na druhej

strane sme pocas hrania nespozorovali
Ziadne vacsie technické nedostatky, ¢o
je vzhl'adom na to, Ze hra bezi na dvoch
mega serveroch, skvelym vysledkom.
Prave nizka segmentacia serverov je
najvacsim kladom TES Online, ¢o sa
tyka jeho technickej stranky, pretoze
hraci nemusia zbytocne riesit' to, na
akom serveri maja zacat'. Vzhl'adom na
nutnost' mesacnych poplatkov Zenimax
zredukoval pocet aktivnych hracov,
preto je nepravdepodobné, ze by tieto
servery nezvladli napory pouZzivatel'ov.

+Zolikom technického aspektu TES
Online je postavenie hry na baze
europskeho a severoamerického
mega serveru, ¢im sa zhutnuje
pocet hracov v jednom univerze."

Hoci je stabilita hernych serverov dobrg,
hru stale, aj po opakovanych beta
testoch, sprevadzaji bugy. Pocas hrania
sme v chate ¢asto pozorovali otazky
zmdtenych pouzivatel'ov o tom, €i je ten
¢i onen ,quest" zabugovany. S tymto
problémom sme sa stretli aj my, a to
pocas plnenia Gloh pre gildu magov.

Nasou Glohou bolo zatvorit' portal, z
ktorého vychadzali nepriatelia — a zhodou
okolnosti sme tdto istd Glohu pinili uz
pocas jedného z beta testov, Cuduj sa
svete, vtedy to iSlo —, problém bol vSak
ten, ze hra nam nepondkala ziadnu
interaktivnu moznost', ako dant akciu
vykonat'. Dal$i seri6zny bug si nas nasiel

pri formovani partie do dungeonu s nazvom
Banished Cells. Pomocou jednoduchého
nastroja, ktory dnes nechyba v Ziadnej
MMO, nam hra mala jednoducho a rychlo
vytvorit' skupinu. Hacik spocival v tom,

ze nam tato pomocka vyhl'adala len
jedného spolubojovnika a d'alSich ani za
svet. Ked' sme chceli nastroj vypnit' a
preorientovat' sa na automatické pozvanky
do skupiny, zistili sme, Ze to nie je moZné.
Pravdupovediac sme stravili dIhsi ¢as pri
budovani skupiny nez pri samotnom plnenf
dungeonu. Najviac nas vsak nahneval

bug, ktory nas uprostred dungeonu Gplne
vyradil z partie, pricom okolity svet sa
zasekol a my sme nemali Ziadnu moZnost'
interakcie. Jedingm moznym vychodiskom
bolo odpojenie sa z hry a nasledny

navrat, to sme uz vsak z Glohy, ktora nas

v Banished Cells sprevadzala, vypadli a
museli sme cely dungeon opakovat' znova.

Ked'Ze zdolanie naro¢nej Glohy bolo jednou
z nasich poslednych skdsenost, viac
informacii vam prinesieme v nasledujicom
update recenzie. V iom vam, okrem d'alSich
stranok hry, popiseme systém PvP (hrac vs.
hrac), ktory je pristupny az od Grovne 10.
Zenimax medzitasom vydal opravny patch,
ktory by mal odstranit' prevladajice
technické nedostatky. Ohlasené bolo aj prvé
rozSirenie s nazvom Craglorn, o ktorom

si mOzete precitat' v jednom z nasich
¢lankov. Aktualizovan( a doplnend

recenziu najdete na www.gamesite.sk.

Mario Lorenc
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RECENZIA NARUTO SHIPPUDEN ULTIMATE NINJA STORM 3 FULL BURST

Naruto Shippuden Ultimate
Ninja Storm 3 Full Burst

NARUTO, SASUKE, SAKURA...

POZNATE ICH? VYBORNE/

TAK TO STE NA TOM LEPSIE AKO JA

Jednou z najzaujimavejsich
vlastnosti recenzentského
Zivota je nepochybne fakt, ze
sa okrem znamych titulov,
ktoré ocakavate so Zeleznou
pravdepodobnost'ou, stretavate
aj s titulmi, po ktorych by ste
inak nesiahli. Vijsledok takychto
momentov byva bud' taky, Ze sa
vam s trochou $t'astia podari
objavit' klenot, alebo nieco, pri com
budete sediet' a nechapavo pozerat'
na obrazovku. Naruto Shippuden
Ultimate Ninja Storm 3 Full Burst
nie je hrou, ktori by som netrpezlivo
ocakaval niekol'ko mesiacov pred
jej vydanim. To, Ze existuje cela
séria hier zasadenych do anime
ninja sveta (anime som tiez nikdy
nevidel), som vobec netusil.

Pre tych, ktori sa s hrami z tejto série
rovnako ako ja nestretli, je potrebné
si ujasnit' hned' jeden fakt. Naruto
Shippuden Ultimate Ninja Storm 3 Full
Burst nie je RPG, hoci sa tak hra tvari.
Ano, je tu masivny pribeh, ved!'ajsie
questy, pendlovanie medzi lokaciami,
obtas nejaky dungeon, levelovanie a
dokonca z ¢asu na ¢as moznost' aspon
sa naoko rozhodn(t' o d'alSom diani
na obrazovke. AvSak RPG to naozaj
nie je. \V/ skutocnosti ide totiz o bojova
Jmiaticku’, ktora klame telom, a to
tak presvedcivo, Ze hrag, ktory si tento
fakt nezisti online, presedi pri hre prvé
tri hodiny v presvedcent, Ze v3etko to,
¢o videl doposial', je len (vod a hra sa
¢ochvil'a otvori. Ved' predsa tdto Sialena
kombinaciu 5-mindtového siboja a
nasledovanymi 15-20-minGtovymi
cutscénami by si v dnesnej dobe nikto
nedovolil vydat'. BohuZzial', je tomu
naozaj tak a vysledny produkt v story
maode je defacto jedna obrovska anime
epizéda, ktora vam z ¢asu na ¢as dovoli
zapojit' sa do diania na obrazovke.

Toto zistenie by mozno nebolo také
smutné, keby vam cutscény rozpravali
zaujimavy pribeh. AvSak tomu tak,
bohuzial', v tomto pripade nie je. Kym
Gvodnych par mindt ma obrovské
grady, hra neustale osciluje medzi
interaktivnymi sibojmi a epickymi
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: bojova mlatitka
Vyrobca: : Namco

Bandai Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ grafické spracovanie
+ slboje s bossmi
- nejde o hru, ale
o fan service
- obrovské mnozstvo
cut scén
- malo prepracovany

sibojovy systém

HODNOTENIE:

50%

cutscénami (vy natesene hitate kazda sekundu),
po prvej polhodine uz len smutne sledujete, ako na
vas hra chrli jednu nudn( cutscénu za druhou. Aby
toho nebolo malo, v kaZdej cutscéne sa zvycajne
objavia 2-3 nové postavy, a tak po prvej hodine

uz vdbec nebudete tusit', ¢o sa to vlastne deje,
preco sa to deje a preCo st vsetci taki nafetovant,
Ze prednasaj také otrasné repliky s vaznym
hlasom (rapujdci hip hop ninja suverénne vedie).
Priich sledovani sa nezbavite pocitu, Ze tu niekto
ratal s tym, Ze mate napozeranych vsetkych 220
epizdd anime, a teda vam ni¢ vysvetl'ovat' nemusi.
Niekto by mohol namietnut’, ze v ,bojovke’ o pribeh
predsa nejde, ale fakt, ze hra obsahuije skoro cez

5 hodin cutscén a prechadzanim story médu si
odomvykate vybavenie i postavy pre ostatné mody
(free battle a online sboje), dava jasne najavo,

Ze autori venovali tejto zloZke dost' vel'a ¢asu.

\/Setko toto by sa mozno dalo prepacit', pokial'
by hra ponikala nejaky prepracovany stbojovy
systém, ktory by ¢lovek od bojovej ,miaticky’ s 84
hratel'nymi postavami cakal. Tu vsak NSUNS3FB
nepodava najpresvedcivejSi vykon. Kazda postava
sice ma svoje vlastné animacie, Gtoky a hra vam
poniika tiez moznost' pouZivat' pri siibojoch
Specialne ninja hracky, ale v praxi pri kazdom stboji
staCi len spamovat' tlacidlo pre (tok a Gspech je

zaruceny. Hra sa s vami vobec nedeli o tajomstva
sbojového systému, a tak sa vam mdZze pol'ahky
stat, Ze polovicu hry odohrate bez toho, aby

ste vedeli, Ze sa s postavou da teleportovat' a
podobne. Na druhej strane treba hre priznat', ze
sUboje wyzerajl vel'mi efektne a v pripade tych
zopar stretnuti s bossmi neuveritel'ne epicky.

Za tento fakt méZze hlavne nadherné
anime spracovanie grafickej stranky hry, ktoré
zvlast' v kombinacii s quicktime eventami
funguje na jednotku vd'aka skvelému
strihu. Co si taktiez zaslZi pochvalu je
soundtrack a moznost' prepinat' za chodu
anglick( a japonskd zvukova stopu.

Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 3
Full Burst nie je hrou v pravom slova zmysle,
€0 aj jasne vyplyva z pomeru interaktivnej casti
titulu a mnozstvom cutscén, ktoré obsahuje.
Osobne by som ho nazval skér ako fan service
fandsikom Naruto anime, ktori budd podl'a
madjho skromného nazoru z tohto titulu nadseni.
Z pohl'adu ¢loveka, ktory sa vSak s tymto
anime nikdy nestretol, ide o nepochopitel'ny
zmatok, ktory viac nudi, ako zabava.

Branislav Brna

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [TOWERFALLASCENSION PS4

TowerFall Ascension

TOWERFALL, CIPSY

A STYRI OVLADACE K TOMU

Spominate si na kickstarterouy

zazrak, konzolu OUYA? Nakoniec
z nej bol ,,prepadak”, ale svetu dala
jednu wybornii exkluzivitu. Vola sa
TowerFall a je mementom starijch Cias,
ked' sa stretli Styria hraci pri jednej
konzole a navzajom virtualne siiperili.
Lokalny multiplayer sa pocas ostatnijch
rokov vyrazne zmenil — niekto by mohol
povedat', Ze umrel, avSak TowerFall
Ascension dokazuje, ze multiplayer
je zabavny aj bez nutnosti nadavat'
cudzim det'om cez internet. ZabavnejSie
je nadavat' I'ud'om okolo vas.

TowerFall bol v pdvodnej verzii
titulom, ktory neponika Ziadnu
kampan pre jedného hraca. Inak
povedané, ak ste mali OUYU, ale
nemali ste kamaratov-spoluhracoy,
hra nemala ¢o pondknut'. Ascension
v tomto smere prinasa rozsirenie.
Kampan si zahrate sami alebo v
dvaojici s kamaratom. Necakajte vsak
zZlozit( hratel'nost' alebo nejaky pribeh.
Kampan je v principe jednoducha a
niekto by povedal, Ze narychlo uvarena.
Svoj Gcel vsak plnia hru TowerFall si
konecne zahrate aj bez kamaratov.

Bez ohl'adu na to, v akom rezime
hrate, zaklad hratel'nosti sa nemeni.
TowerFall prezentuje stboje, ktoré sa
odohravaji v malych arénach. Bojiska
nie sU uzavreté a ak prepadnete
cez spodny otvor, v padani budete
pokracovat' z vrchu obrazovky. To
dava celej hre takticky nadych a je to
tiez dévod, preco s stboje zabavné
a prekvapujice. Kampan l'udskych
spoluhracov-protihracov nahradi
umelou inteligenciou a generovanim
pottu priger. Ak prezijete niekol'ko vin,
wyhrali ste. A pokracujete d'alSou misiou,
ktora je opat' o nieto naroCnejsia.

\/ tejto svislosti mozeme spomenat’,
Ze TowerFall Ascension je pomerne
narocna hra. Uz v rezime ,Normal’
sa potrapite, nehovoriac o naronosti
Hardcore. Okrem toho Ascension
ponUka aj tzv. wzwy ,Trials’, kde sa
zameriate na plnenie zadanych Gloh.
Zahrate siich aj s kamaratmi, takze
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ZAKLADNE INFO

Zaner: akéna

Vijrobca: Matt Thorson
Vydavatel': PS Store
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+vyborna hratel'nost'
+ dobry koncept
+ rozsirenie PS4 verzie

- ak mate kamaratov,
ale nemate ovladace,
potom vyssia cena
(musite ich dokapit')

- ak nemate kamaratov,

potom nuda

HODNOTENIE:

70%

frustrovanych protihracov mézeme namiesto ktori chc na novom PlayStatione hrat' next-gen
bratovrazednych sbojov porazat' aj v tomto hry. Tento nezavisly po€in ocenia najma jedinci s
rezime. Hra TowerFall si aj v PS4 verzii zachovava mnozstvom kamaratov v blizkom okoli a takisto
svoju Stvorcekovi grafiku a nepotesi hracov, 3j s mnozstvom ovladacov. Aby mala hra poriadne

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

grady a prezentovala svoj potencial,
budete potrebovat' Stvoricu gamepadov.

\tedy naplno vynikne zabavnost'
herného systému, ktory je v zakladoch
jednoduchy. Kazdy z hracov ma trojicu
Sipov. Ak ich vystriel'a, nepriatel'ov mbze
likvidovat' aj Stylom a la Mario a skakat'
im na hlavu. Samozrejme, je mozné
pouzitd municiu zbierat' zo zeme a
recyklovat'. K tomu si pripocitajte tlacidlo
na kratkodobé zrychlenie s moznost'ou
chytit' nepriatel'ov projektil, otvorené
arény az asu na ¢as aj réznorody
povrch, ktory vas najma pocas kampane
dokaZe viackrat neprijemne prekvapit'.

Zrazu zistite, Zze za jednoduchou
hratel'nost'ou sa skryva hra, ktora
vyzaduje taktiku a zaklady fyziky

—vystrelené Sipy totiz neletia
priamociaro, ale prirodzene padajd.

Gravitacia sa s nikym nemazna,
avsak postupnym hranim ju dokazete
porazit'. S vasim hrdinom budete
robit' akrobatické manévre, vratane

skakania a odrazania sa od stien.
Skoro ako v Matrixe. Ale na Sipy si
davajte pozor. Tie st nelprosné a
najvacsi zachvat smiechu vzdy vwyvola
nahodna samovrazda v zapale boja.

Hru TowerFall Ascension mézeme
odporutit' len vel'mi Specifickej skupine
hracov. Je potrebné, aby ste mali viacero
ovladacov a zaroven kamaratov, ktori
si k vam pridu TowerFall zahrat'.

Alternativne je potrebné mat'
kamaratov, ktori uz DualShock 4
maja. \ tom pripade nemusi platit'
prva podmienka, ale iba druha. Ak
nespliiate ani jednu, potom TowerFall
Ascension nie je hra pre vas. A to gj
napriek tomu, Ze PS4 verzia ponika
kampan pre jedného hraca.

TG vSak povazujeme za predohru,
tréning pred seansami s kamaratmi.
\/d'aka tejto hre mozno vasa popularita
v kolektive porastie smerom hore.

Roman Kadlec
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RECENZIA |BATTLEFIELD 4: SECOND ASSAULT | PC

BioShock Infinite:
Burial at Sea — Epizoda 2

VRATILI SME SA TAM,
KDE TO VSETKO ZACALO

Ten pocit, ked' sa dvere kabiny
otvorili a my sme po pruykrat
uvideli Kolumbiu v celej jej krase!
Socha proroka Comstocka sa tijcila
k nebesam, ktoré boli na dosah.
V tom momente sa zacal pribeh,
ktory sa hiboko vryl do nasej
mysle a takmer sposobil, ze sme
v knihkupectvach zifalo hl'adalo
Principy kvantovej mechaniky
od Rosalindy Lutece. Burial at Sea -
Epizoda 1 a Epizoda 2, dve bodky za
Gzasnou sériou BioShock. Dve bodky,
to je privel'a na to, aby bol koniec,
a primalo, aby bolo pokracovanie.

Upozornenie: Pre hracov, ktori
nedohrali pévodni hru BioShock
Infinite ¢i rozsirenie Burial at Sea
- Epizéda 1, méZu niektoré
informacie obsiahnuté v recenzii
figurovat' ako spojlery.

\/ ¢ase, ked' sme vam priniesli
recenziu na prva z dvoch epizdd
pribehového rozsirenia pre BioShock
Infinite, Burial at Sea, eSte nebolo jasné,
kam aZ bude navrat do podmorského
mesta Rapture viest'. Dnes vieme, Ze
Stadio Irrational Games konéia Ze BaS je
rozl(ckou a uzatvorenim kultovej série
BioShock. Druha epizdda bezprostredne
nadvazuje na prvi. \\yraznou zmenou
oproti,jednotke” je vymena pozicii,
amy sme sa tak vobec po pruykrat
v histérii BioShocku ujali Zenskej
postavy. Ano, hra¢ sa stava krasnou
Elizabeth, je tu vSak jedno vel'ké ,ale"...

Splinter Cell v sukni

So zmenou protagonistu Gzko savisi
aj gameplay, ktora je taktiez, o sa tyka
univerza BioShock, revolu¢na. Zatial' ¢o
v koZi Jacka ¢i Bookera sme nepriatel'om
celili neochvejne a Ziadny z nich pre nas
dokonca ani v skupinach —, Elizabeth
predsa len nie je z takého tvrdého
cesta ako jej otec, a tym padom musi
postupovat' sofistikovanejsie.

Pre hrdinu z prvého BioShocku bol

ikonicky Big Daddy len kusom Zeleza,
ktory Jack s prehl'adom poslal do
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: FPS
Vyrobca: EADICE
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+vyborne prepracované
mapy
+nové zbrane a vybava
- piesocna birka
na Gulf of Oman
moze byt' problémom
- hldpe vyzvy naviazané
na ziskavanie zbrani
- niektoré médy
na niektorych

mapach nie sd idealne

HODNOTENIE:

807%

vecnych Srotovisk, a Booker DeWitt si dokazal
poradit' so vSetkymi ozbrojenymi zlozkami
Kolumbie — o rebeloch ani nehovoriac. Ako
Elizabeth sme vSak museli rychlo zabudnat'
na first-person akciu v pravom slova zmysle.
Big Daddy bol pre nas prekazkou, ktorej bolo
potrebné sa whndt', a smrtel'na pre nas bola
uz druha rana od akéhokol'vek protivnika.

Takzvané ,stealth" prvky sd pritomné vo
vSetkom. Arzenal zbrani sa nam obohatil o mini
kusu striel'ajicu uspavacie ¢i omracujdce Sipky,
pribudla moznost' zakradania sa, vyuzivat' sme
mohli aj nowy plazmid pondkajici neviditel'nost'
a videnie cez steny i iné prekazky, k dispozicii
nam boli uz aj vetracie Sachty a nenasilny styl
gameplay uzatvara sice tvrdy, ale nie smrtel'ny
.knockout" v podobe Gderu do zahlavia.

Pomocou uz zmieneného plazmidu ,,Peeping
Tom", vo vol'nom preklade ,Spehujiici Tom",
sme presne vedeli nielen to, kde sa nachadzaja
nepriatelia, ale farebna indikacia nam pomohla
orientovat' sa aj v tom, & o nas protivnici vedeli
alebo nie. Uplnou novinkou je aj moznost' najst’
wylepSenie pre niektoré z vasich plazmidov, co do
istej miery kompenzuje absenciu vy3Sieho poctu

nowych schopnosti ¢i takychto Specialnych prvkov
vseobecne. Celkovo sme mali moznost' pocas hry
wyuzivat' styri plazmidy:,Old Man Winter", teda
.Starcovu zimu', , Possession”, teda ,Ovladnutie”,
uz zmieneného ,Spehujiiceho Toma" a kvarteto
uzatvara d'alSia defenzivna novinka s nazvom
Jronsides", vol'ne prelozené ako ,Zelezné boky".
Aj ked'ide o historicky najnizsi pocet dostupnych
sér umoznujlcich genetické modifikacie a
mutacie (plazmidy a vigory), tento fakt sme si
pocas hrania len malokedy uvedomovali.

snaziac sa 0 nepozorované priblizenie sa
k protivnikovi a jeho nasledné omracenie,
pripadne o UpIné vyhnutie sa kontaktu.

Pocas priblizne 4,5-hodinovej hry sme takmer
wluéne pouzivali neviditel'nost', ktora nam,
po najdent prislusného vylepSenia, takmer
vbbec neznizovala hodnotu nasej EVE, teda
substancie potrebnej na pouzivanie plazmidov.
\ podobnom duchu ,centralizacie" sa nieslo
3j pouzivanie zbrani. NajvacSou oporou nam
bola kusa, ktora okrem svojej tichosti pontka
aj whodu opatovného pouzivania Sipok, hoci
nie vzdy bola tato moznost' k dispozicii.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Slabsie ako Epizoda 1

Aj ked' atmosféram Kolumbie i
Rapture v kombinacii s pouZivanim
nadl'udskych schopnosti sa vyrovna
maloco, sila BioShocku vzdy

tkvela v rozpravani pribehu, v jeho
zapletke a konetnom rozuzlen.

Ken Levine nam hlavu zamotal uz v
samotnom (vode Epizddy 2, ¢o by
ani v najmensom nevadilo, ak by sme
sav neskorsich fazach hry dockali

uspokojiveého vysvetlenia. Ak by neslo prave o BioShock,
uspokaojili by sme sa s predlozenou Groviou naracie a
motivacie Elizabeth pokracovat' vpred, v ramci takéhoto
vel'kého formatu, teda labutej piesne Kena Levina v univerze
neobmedzenych moznosti, zvratov a dych berdcich odhaleni,
sme vsak pri zaverecnych titulkoch zostali sklamani.

\/ konetnom désledku do seba sice jednotlivé Casti
skladacky zapadlia my sme ziskali uceleny obraz o celej
sérii BioShock — a ak bolo prave toto ciel'om, potom opat'
klobUk dole —, ale pocit z prejdenia druhej epizody Burial at
Sea nebol ani zd'aleka taky jedinecny a (zasny, ako tomu
bolo pri Epizdde 1 &i pdvodnej hre BioShock Infinite.

Miestami sme sa v rozpravani pribehu stracali,
konanie Elizabeth nam prislo umelé, nepresvedcivé a
bez pointy, a niektoré drobnosti zostali neobjasnené.
Pribehovo sme Epizadou 2 skér chvatne preplachtili
ana,silny moment" sme ¢akali marne. \/ niektorych
pasazach hry nas zdrzoval stereotypny ,stealth" systém,
ktory by sme uvitali s narucou dokoran, ak by bol
okoreneny napriklad vy5Sou interakciou s prostredim.

Jedinym takymto prvkom bolo rozoznavanie
povrchu, po ktorom sme sa pohybovali: pri kracani
vo vode ¢&i po Crepinach nas bolo pocut' uz z dial'ky,
zatial' €o koberec timil hlu¢nost' nasich krokov.

Titul BioShock Infinite: Burial at Sea — Epizdda 2
maohol,a mozno aj mal, byt' vel'kolepym zavisenim
vel'kolepého videoherného pribehu, v kone¢nom
dbsledku sa nam vsak do rik dostalo niekol'ko
poslednych kiskov rozsiahlej mozaiky BioShocku.

Spletitost' pribehu z dielne Irrational Games je v
mnohych ohl'adoch neprekonatel'nd, a prave toto

nas pri dohrani Epizddy 2 oslovilo najviac.

Nie epizoda samotna, ale celok, z ktorého budeme
aj po dihych rokoch radi opraSovat' prach.

Dominik Farkas
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RECENZIA [DIABLO 3: REAPER'OF'SOULS" PC

Diablo 3: Reaper of Souls

KOL'KOKRAT DOKAZETE KLIKNUT MYSOU PRED TYM, NEZ VAS TO PRESTANE BAVIT?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
V\yrobca: Blizzard ent.
Zapozical: Kon tiki
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:

+ Crusader
+ Adventure mod

- cena

- dizka nového aktu

- stale chyba PvP

- oproti zakladnej
hre neprinasa
pre normalneho
hraca prakticky
ni¢ nového

HODNOTENIE:

807%

Klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik,
klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik,
klik, klik, klik, klik, kI....

Pockat', toto sme tu uz predsa mali...

UZ par mesiacov po vydani
povodnej hry zacali hradi zist'ovat',
Ze opakovat' tridsat'krat ten isty
pribehovy quest a nedostat' pritom
vytGzZeny epicky drop, akosi nie je
zabava. Pod'me sa skdsit' pozriet!,
¢i Reaper of Souls dokaze do Diabla
3vdychnut' potrebn dusu.

Patch

Mnoho hracov bolo

dezorientovanych, pretoze si mysleli,

Ze patch, ktory vydal Blizzard, je
vlastne uz datadisk samotny, co
vsak nie je pravda. Najskor vsak
zhriime tie najddlezitejsie zmeny,

ktoré priniesol uz zmienovany patch.

Loot 2.0 — kompletné prerobenie
loot systému, ktoré sdvisi

50 | Generation

so zrusenim ingame aukcii. Vd'aka
tomu vasej postave padajd predmety
urtené pre jej class a legendarne itemy
s{ viazané priamo na account.

narocnosti dynamickym menenim levelu
priser na zaklade levelu postavy.

Skilly — takmer vSetky postavy obdrzali
rozne Upravy svojich skillov a ran.
Narocnost' — kompletne prerobeny

systém, ktory ponlka pat' stuprov Paragon 2.0 — kompletné prerobenie Paragon

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [DIABLO 3: REAPER'OF'SOULS" PC

systému, vd'aka, ktorému uz neexistuje
maximalny paragon level (levely, ktoré
postava ziskava po dosiahnuty max levela)
a jeho staty, ktoré si hra¢ dynamicky
rozdel'uje do Styroch kategorii sa vzt'ahuja
na vsetky postavy v jeho accounte.

Klany a komunity — do hry bola
pridana moznost' vytvarat' klany
a r6zne komunity hracov.

Nahodné eventy — lokacie obsahujd
takzvané cursed chest, pre ktorych
otvorenie je potrebné spinit' event.

Toto vSetko dostanete zdarma, pokial'
vlastnite zakladn( verziu Diablo 3. Je
vSak nutné podotkn(t', Ze Blizzard
sa rozhodol prezentovat' vsetky tieto
zmeny marketingovo tak, Ze sa tvaria
ako s(cast' datadisku (vid'. Launch
trailer), vd'aka comu vznikla zmienena
dezorientacia, kedy ma vel'a hracov
pocit, Ze tu niekto od nich chce d'alSie
peniaze za to, aby opravil pévodna hru.

Datadisk

Co v&ak v skutonosti za svoje peniaze
dostanete? \/ prvom rade novy akt, ktory sa
odohrava prakticky ihned' po udalostiach v
zavere Diabla 3. Snazi sa na dané udalosti
nadviazat', ¢o sa mu dari len do istej miery
(¢itaj Diablo je porazeny, takze teraz je
potrebné porazit' eSte aj smrt' samotnd,
ktora je v podobne padnutého anjela
Malthaela) a vysledny dojem z pribehu,
ktory sa snazi vyrozpravat, je rovnako
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rozpacity ako v pripade zakladnej hry.
Hnacim motorom datadisku je vsak opat'
likvidovanie priser, ktorych rady tentokrat
primarne zastupuja kostlivci a ini oziveni
nepriatelia zo zahrobia. Presekanie sa
tymto Gvodnym aktom, ktory je na rozdiel
od tych doterajsich ovel'a viac ponury,
zaberie v zavislosti od zvoleného stupna
naro¢nosti okolo troch az piatich hodin,
¢o na prvy pohl'ad naozaj nie je vel'a.

RoS prinasa aj Adventure mad, ktory
je prakticky nieco ako sandbox Diablo 3
sveta. Tento mod sa odohrava v rovnakych
lokaciach ako akty z pribehovej ¢asti hry.
Avsak na miesto questov ponika rdzne
Glohy, za ktoré dostavate nielen Stedré XP
bonusy, ale taktiez zaujimavé predmety.
Medzi tymito predmetmi sa nachadzaja
aj takzvané rift keystones, vd'aka ktorym,
po nazbierani ur¢itého mnozstva, mézete
otvorit' trhlinu do nahodne generovaného
dungeonu. Tu najskor musite vyvrazdit'
urceny pocet nepriatel'ov a nasledne
ziskate moznost' zmerat' si svoje sily s
jednym z novych nahodnych bossov. Toto
vSetko, v kombinacii s moznost'ou sa
vol'ne teleportovat' priamo do vybranych
dungeonov, kde je potrebné dané dlohy
plnit', robi z tohto médu pomerne
navykov( zaleZitost' a prinasa konecne
poriadny end game pre hardcore hracov.

Dal3ou vel'kou novinkou je pridanie
nového classu, ktorym sa stal Crusader. Na
prvy pohl'ad sa moze zdat', Zze ide o nudnd
postavu, od ktorej by ste vd'aka tomu, Ze
disponuje Stitom, akali, Ze bude primarne

sl0zit' ako tank. Vd'aka ovladajacim skillom
je vSak Crusader asi najuniverzalnejsia
postava, ktora dokaze zastavat' prakticky
akukol'vek Glohu a vy si ju viete prispdsobit’
za chodu tak, ako vam prave vyhovuje.

Zaujimaveého prirastku sa dockal
taktiez crafting v podobe mystika,
ktory dokaze nielen menit' vzhl'ad
vasej vyzbroje, ale taktiez aj nahodne
zmenit' vybrany stat predmetu na
iny, ¢o sa vd'aka Loot 2.0 dopifia.

Poslednou zmenou s( pridané
nové rozhovory objasfujice minulost'
vedl'ajSich postav, ako aj vedl'ajSie
questy vasich followerov. Pokial' ste
Cakali este pred vydanim Diabla 3
sl'ubované PvP, mate opdt' smolu.

Zhrnuté a spocitané, pre Repear of Souls,
s cenovkou okolo 35 euro, to momentalne
vychadza pomerne rozpacito. Obsah,
ktory prinasa, nie je v nicom prevratny.
Pre normalneho hraca je to prakticky opat'
len klikanie. To si m6ze naplno uzivat' v
zakladnej hre, ktora je vd'aka zmienenému
patchu prakticky od zakladu prerobeng,
a teda sama o sebe zaujimava. Hlavnym
doévodom, preco sa do datadisku oplati
zainvestovat' je end game v podobe
Advanture modu, ktory vsak dokaze
zaujat' primarne hlavne hardcore hracov.
Pre nich je totiZto tento méd spolu s
patchom presne to, ¢o od pdvodného
Diabla 3 ocakavali. Nekonec¢ny klik-fest.

Branislav Brna

Suitazis

\SE)MESITE.SH

o tablet Lenovo Yoga Tablet 8

Lenovo Yoga Tablet 8 je stihly, lahky a komfortny tablet,
vyrobeny z kombindcie hlinika a horcikovej zliatiny. Vykonny
Stvorjadrovy procesor doddva vykon, ktory budete potrebovat,
aby ste si mohli uzit najnovsie aplikécie a hry v systéme Android
4.2 Jelly Bean. Vynikajuce mobilné rieSenie pre kazdého, kto

si chce uzit zdbavu na cestach. Tablet sa vyznacuje velkou
vydrzou na batérie a nevsednym dizajnom. Na zadnej strane
tabletu je umiestneny vystupok valcového tvaru v ktorom sa
nachadza batéria a Specialny stojan. Vdaka tomuto vystupku
mate moznost pohodInejsie prenasat alebo drzat tablet, dalej
je v nom tiez integrovana Specialna polohovacia nozicka.

Viac o tablete sa docitate v recenzii v magazine.

lenovo FOR
THOSE
WHO DO.

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA METAL GEAR SOLID: GROUND ZEROES PS4

Metal Gear Solid: Ground Zeroes

SNAKE JE PO DLHE) DOBE SPAT!

Metal Gear Solid: Ground
Zeroes sice nie je plnohodnotna
hra, pri ktorej by ste stravili
hodiny a hodiny hracieho casu, ale
zasa tomu nie je ani tak, ako sa
§iri internetom, Ze hru za 30 eur
prebehnete za dve hodiny a potom
uz nemate co hrat'. Aj ked' Ground
Zeroes nie je nic iné ako proldg,
Kojima nesklamal a dokonca aj
prolog dokazal spravit' pre kazdého
fanisika MGS série zabavnym.

0d posledného vydania pokracovania
legendarnej stealth Spionaznej série
ubehli uz Styri roky. Poslednym dielom
série sa tak stal Peace Walker a prave
to bude aj diel, na ktory v pokraCovani
nadviaZzeme. Sice sa nedotkame
obl'Gbeného Solid Snaka, ale eSte viac
.badass" Big Bossa. Samozrejme, ako
v kazdom diele MGS série nebudu
chybat' konspiracné teorie, zrady a
intrigy. VSetko bude vSak v novom
kabate nextgen konzol a pristupu,
ktory sa Kojima rozhodol do novej
generacie svojich hier pridat'.

Mame tu novd dobu a trh a tieto
skutocnosti Kojima nemdze ignorovat'.
Neostal pri svojich starych overenych
postupoch, novy Metal Gear bude naozaj
next gen hrou, akd sme eSte v sérii
nevideli. Ako majster svojho remesla,
Kojima nejde do prelomowych zmien, ale
skor sa zameriava na viaceromensich,
ktoré v kone¢nom ddsledku
prinasajl z celej hry Gzasny pocit.

Snake je skvelo ovladatel'ny a
.Zivy", ako nikdy pred tym, aj ked'
uz ma svoje roky. Skaseni hraci
série,ako prv zmenu zbadajd Gplne
nov( dynamickost' a Zivost' hry. Celé
hranie posobi ovel'a responzivnejSie,
plynulejSie a rychlejSie, Comu sa
budete musiet' prisposobit’, a tak svoje
taktiky a stratégie budete musiet'
vymysl'at' a upravovat' o to nychlejSie.

Tieto zmeny,pochopitel'ne,
ovplyvnuja aj vasich nepriatel'ov —Al.
Tych sa neoplati brat' na I'ahkd vahu.
Pri dennom svetle zahliadnu aj tie
najmensie pohyby tienov, tiez zapocujd
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: stealth akcia
Vyrobea: Kojima Productions
Zapozical: KON TIKI
PLUSY A MINUSY:

+atmosféra/level dizajn

+ krasna grafika

+ skvela hratel'nost'

+znovu hratel'nost’

- pribeh vyvolal viac
otazok ako odpovedi

- cena

HODNOTENIE:

907%

podozrivé zvuky, ktoré prilakaja ich pozornost'a
tak sa dan( situaciu vyberG hned' skimat'.

Cely Ground Zeroes sa odohrava vo vojenskej
zakladni Camp Omega, ktora je ,black site"
organizacie Cipher, ktor( sa, pravdepodobne,
budete v pInej hre snazit' skompromitovat'.
Omega je vlastne uzavrety sand box, kde
sa budete pohybovat' v ramci prvej, hlavnej
pribehovej misie a po jej prejdeni v piatich bocnych
side ops, ale za denného svetla, ¢o dodava
hratel'nosti Gplne novy level narocnosti, ktory
si eSte pri kazdej misii mozete st'azit' hard.

Mohli by ste si mysliet' Ze Sest' misii v rovnakej
oblasti bude dookola to isté, ale opak je pravdou.
Kojima dokazal dokonca aj v rovnakej oblasti,
po dobu Siestich misii, udrzat' prvok znovu
hratel'nosti na vel'mi vysokej Grovni, a tak sa
Coskoro pristihnete,ze hrate rovnaka misiu uz
piatykrat a je to stale zabava. Prispieva tomu aj
fakt, Ze ste za kazdd misiu odmenovani zbranami,
kazetowymi paskami a inymi odmenami, na
zaklade nazbieranych bodov. A aj ked' vam hra

umoznuje Styl hry .guns blazing" a v jednej z
bocnych misii je to podmienka, MGS je predsa
stealth Spionazna hra, a preto najviac bodov
dostanete prave za hranie sa na ducha.

Co vas ale ohromi hned' na prvij pohl'ad, je
grafika. Celkové grafické spracovanie a pocit
z prostredia je naozaj (zasny. PoteSenie
pre kazdé hra¢ske oko. Ci je vonku noc,
den alebo prsi, kazdou zmenou prostredia
vas hra ohromuje stale viac a viac.

MGS: Ground Zeroes? ANO'!

Aj ked' pre neznalcov série zakdpenie hry
bude, pravdepodobne, zbytocne vyhodenych
30 eur;tak kazdy fandsik série, ktory sa uz
nevie dockat' pinej hry Metal Gear Solid V:
Phantom Pain, by si mal Ground Zeroes urcite
zaobstarat', pricom urcite neol'utuje. Snad'
jedingym minusom, ktory sa da celej hre vytknat'
je, ze ju nemame doma kompletna verziu.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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. SCIENCE WINS

KONZOLE NA CESTY

Energie pro vase hry. Energie pro vas telefon.

Ovladac + baterie Logitech PowerShell™ vdm poskytne vykonné a
precizni herni ovlddaci prvky ve stylu konzole pro systém iOS 7, a zaroven
navysi kapacitu baterie. Ziskejte vice energie pro své oblibené hry, které
budete moci hrat déle a intenzivnéji, a s jasnym vyhledem na celou
obrazovku. Vysledkem bude intenzivnéjsi mobilni hrani, pfi kterém vam
nebudou prekazet vase prsty.

POWERSHELL"

controller + battery

gaming.logitech.com/powershell



RECENZIA [NIKON'COOLPIX'AW120| HW

Nikon COOLPIX AW120

Fotoaparat, ktory znesie vsetko

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Nikon
Dostupna cena: 329 €

PLUSY A MINUSY:

+ Wifi a GPS
+vodotesny
do 18m
+ predizena
Zivotnost'

batérie

- Sum a obrazové
chyby malého
kompaktu

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
110x66 x26 mm

Hmotnost" 213g

RozliSenie snimaca:
16 mil. pixelov

Objektiv: 24mm,
f/28-49

Stabilizator: ano
Opticky zoom: 5x
Digitalny zoom: 4x
Makro rezim: od 1 cm

Rychlost' uzavierky:
4 -1/4000 sek.

Displej: OLED 3"/75cm
Videosekvencie: Full HD
USB: 2.0

Video vystup: nema
Audio v{stup: nema
WiFi: ano

GPS: ano

Konektor na externy
blesk: nie

Typ pamaét'ovej karty:
SDHC

Zvysena odolnost": ano

Batéria: |itium-i6nova

HODNOTENIE:

807%
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Potapate sa v mori, leziete

po skalach, lyzujete, splavujete
riekuy, bicyklujete, surfujete. Ste
Sportovy €i akény typ ale zaznamy
z akcie nemate - telefon aj
fotoaparat odlozZite radSej vzdy
do bezpecia. RieSenim moze byt'
outdoorovy fotoaparat, ktory ,prezije
vSetko".

Novy kompakt COOLPIX AW120

je konStruovany tak aby sa

stal doplnkom aktivneho

Zivotného stylu. Strucne, ide o
16-megapixelovy fotoaparat s
objektivom s 5-nasobnym optickym
priblizenim, je vodotesny, odolny
voCi padom a mrazu do -10°C.

Kompaktny dizajn

Fotoaparat ma kompaktny dizajn a
ploché telo, Ziadne pretfcajce prvky,
ktoré by mohli prekazat' pri noseni
Ci vyt'ahovani z vrecka. Objektiv je
zaplzdreny a chrani ho sklo, ktoré
znesie neSetrné zaobchadzanie

a je odolné voci poskriabaniu.

Plast' z tvrdého plastu ma aparat
ochranit' pri pade z vysky 2m a
spolu s tesnenim odolavat' tlaku
vody do hibky 18m, ¢o je hibka
zakladného stupna rekreacného
potapania. K zvyseniu ochrany
vyrobca ponika silikonové obaly
podobne ako pozname u mobilnych
telefénov. Zranitel'né miesto displeja
mdze ochranit' priesvitna folia.

S rozmermi 110x66x26 mm nejde

o GpInG miniatdru, da sa drzat' a
ovladat' jednou rukou. Ak by malé
tlacidla ovladat' neslo, mozno kurzor
pre rezimy snimania a prehliadania
fotografil prestvat' potrasenim
aparatu. Na spustenie tohto médu
je vsak treba druhd ruku, pretoze
jeho spinac je na I'avom boku tela.

Lokalizacia
AW120 je spolocnik na cesty,

na ktorych vas vie presne
lokalizovat' vyuZzitim systémov

GPS a GLONASS. S kompasom

a s mapou sveta trasuje pohyb
majitel'a a zaznamena 30 miest, na
ktorych boli zhotovené snimky.

Trasu je mozné prehliadat' na displeji
alebo stiahnut' do pocitaca. Mapa
obsahuje body zaujmu (POI).

Na priblizenie sl(zi ovladac zoomu,
mierku menf v krokoch a najvacsie
priblizenie, ktoré 7 milimetrovy dielik
mierky zobrazi je 40m. Pohyb v
mape je vd'aka 8-smerovému volicu
mozny aj Sikmo a v akénom rezime
ho mozno nahradit' naklananim

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

fotoaparatu do stran. Okrem polohy
mozno na displeji sledovat', a do snimok
zaznamenat', Gdaje o atmosférickom tlaku,
hibke a nadmorskej vyske a ziskat' profil
tary Ci ponoru. Barometricky vyskomer
je vsak predtym potrebné kalibrovat' na
mieste, kde pozname nadmorska vysku.
Stupnica vyskomera je delena po 2m. S
vyzbrojou GPS a barometra by takyto
aparat mohol pokojne vypocitavat' i
rychlost' klesania a st(pania a mohol

by sa vyuZivat' ako zaznamnik letu a
variometer. Paraglidisti by zaplesali.

Prepojenie Wi-Fi

Tak ako mnoho stc¢asnych foto-noviniek,
okrem satelitov dokaze komunikovat' aj
prostrednictvom wifi pripojenia s chytrymi
telefénmi a tabletmi. Pre vzajomni
komunikaciu je potrebné inStalovat'

vol'n( aplikaciu Wireless Mobile Utility.
Prostrednictvom nej sa telefon alebo
tablet mdze stat' nielen bezdrotovo
pripojenym UlozZiskom fotografii ale m6ze
prevziat' kontrolu nad fotoaparatom,
sledovat' objekt, zoomovat', "stlacit
spUst' a nasledne snimok automaticky
uloZit' do pamate mobilu. Vel'kost'
ukladanych fotografii mozno predvolit'.

Snimanie obrazu

Maly kompakt je vybaveny moznost'ami
zakladnych nastaveni expozicie, vyvazenia
bielej, citlivosti ISO a podobne. Optiku
tvori Sirokouhly objektiv 24 mm f/28 s
5-nasobnym optickym priblizenim, ktoré
sa da pomocou novej funkcie Dynamic
Fine Zoom rozsirit' aZ na 10-nasobné
priblizenie detailov bez straty rozlisenia.
Tato funkcia dvakrat pred|zuje ohniskovl
vzdialenost' pri pouziti najdlhsSej optickej
ohniskovej vzdialenosti objektivu.

Snimac CMOS je typu Back-illuminated, aby
znizil Groven Sumu, ktory je sprievodnym

znakom malych snimacov. Vel'ky
75-centimetrovy (3") displej OLED ma
dostatocny jas aby prehravanie bolo mozné
na priamom sine¢nom svetle i pod vodou.
Ostrost' obrazu a plynulost' videa podporuje
hybridny opticko-elektronicky stabilizator.
Videosekvencie snima s rozlisenim Full HD
s optickym priblizenim a automatickym
zaostrovanim. Badatelia méZu snimat’
spomaleny alebo zrychleny zaznam
frekvenciou 15 az 240 snimok za sekundu,
aby mohli znova prezit' kazdy okamih
svojho vel'kého dobrodruzstva. Akciu mozno
zdiel'at' aj v realnom ¢ase, cez modul Wi-Fi.

Pre snimanie fotografii je k vyberu
mnoho scénickych reZzimov, vratane
podvodného a panoramy. Podvodny
rezim automaticky odpaja pripojenie

na satelit a aktivuje hibkomer, ktory si
vypyta kalibraciu Om na hladinu vody.

Aj pod vodou je mozné akcné ovladanie
potrasenim aparatu. Rezim panoramy
rozlisuje dva typy — do 180° a 360°. Na
post-proces s( k dispozicii efekty a filtre.

Zaver

Nikon Coolpix AW120 je dobrym
spolo¢nikom pre akénych. Maly rozmer
limituje obrazov( kvalitu kompaktu

ale dobrodruh oceni iné plusy. Zmesti

sa l'ahko do vrecka, rychlo sa zapne a
pripravi na zaber ¢i video. Vyuzitie najde v
horach, pri vode i pod hladinou, pomaha s
orientaciou, vyuziva wi-fi, trasuje. Umozni
zdiel'at' zazitky a ozivit' spomienky z
miest, kde by ste zrkadlovku iste nevzali.

Zelmira Habalova
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RECENZIA [CREATIVE HITZ'MA2600| HW

CREATIVE HITZ MA2600

Kvalitné slichadla za priemernu cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 49€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zvuku
+ kvalita kabla
+vaha
+ergonémia
+dizajn

- citlivost'
ovladania

- kratky kabel

- konstrukcia

Meniée: 40mm,
neodymovy magnet
Frekvencny rozsah:
10-20 000Hz
Impedancia: 32 ohmov
Typ: vSesmerovy
Impedancia:

<2200 ohmov

Plochy kabel, dial'kové
ovladanie na kabli
Dizka kabla: 1,2m
Konektor: 3,5mm,
Stvorpblovy,
pozlateny, lomeny
Farba: tierna/biela
Konstrukcia: uzavreta
UloZenie: supraauralne
(na usi)

Hmotnost": 225g

HODNOTENIE:

85%
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Kvalitnych slichadiel nie

je nikdy dost'. Potrebujete
sliichadla, ktoré nielen dlho vydrzia,
ale poniknu aj kvalitny zazitok
z ich pouzivania. Potrebujete Cisto
a jasne pocut' vysky, ked' gitaroveé rify
zahajuji koncert, hiboké basy okolo
vas dopadajiicich obrovskyjch robotov
zo zemského orbitu ¢i vyrovnané
stredy, ked' prave rokujete
na konferencénom hovore.
Ako to uz vSak byva, lovek neméze
mat' vSetko. Creative sa vSak
o to snazi so svojim modelom
Creative HITZ MA2600.

HITZ MA2600 s slichadla,
ktoré sa na prvy pohl'ad tvaria ako
prémiovy produkt za vel'ké peniaze.
Nanest'astie, to je len "pozlatko".
Pri blizSom preskdmani zistite, Ze aj
Casti produktu, ktoré sa tvaria ako
brdseny hlinik, st iba vel'mi Sikovne
vyhotovené komponenty z plastu.
Napriek tomuto faktu slichadla
vyzeraj( dobre a nosia sa dobre.
Hlavne vd'aka vrchnej ¢asti, ktora je
obalena prijemnym materialom
a potiahnuta umelou kozou. Vd'aka
tomu odpadava pocit z extenzivneho
nosenia slichadiel a udrzia vase

spanky v pohodli nie¢o malo

cez tri hodiny, kym ich zacnete ako-
tak citit'. Tieto slichadla sa predavaja
v dvoch farbach, bielej a Ciernej,

kde biela nie je Gplne istou bielou

a vizualne ulahodi skér Zzenskému
obecenstvu. Tymto vSak produkt
nestraca na svojej kvalite, skor

je to len poznamka bokom.

Spomenuli sme, Ze sa nosia
dobre, ¢o podporujd aj usnice,
ktoré s( nastavitel'né ako vo svojej
dizke, tak v moznosti rotacie okolo
vlastnej osi, ¢o zarucuje pohodlnejsie

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

pril'nutie k uSiam a taktiez I'ahSiemu
pokladaniu na stél. USnice st dostatocne
vel'ké a aj ked' nie s uzavreté, poskytujd
pohodIné pocivanie pocas dlhej doby

a netlacia. Cela konstrukcia slichadiel
zaruCuje pevné drzanie na hlave a ani

pri pohybe vam nehrozi, Ze spadnd.

Z l'avej usnice vychadza plochy kabel
o dizke 1,2m, €o nie je Gplne idealne, uvitali
by sme o kdsok viac metraze, no svoju
Glohu piIni postacujico. V jeho prvej tretine,
blizSie k slichadlam, sa nachadza
ovladanie hlasitosti s mikrofonom
a multifunkénym tlacidlom. MéZzete
ho pouzit' na prijimanie Ci skladanie
hovorov, na iPhone zase pre zmenu
vyvola vasho pomocnika Siri a podobne.

Mikrofén je vSesmerovy, kvalita
zachyteného zvuku, ktor( poskytuje,
nie je ziaden zazrak, no bohato postaci
na akykol'vek rozhovor po internete.
Kabel sa nezamotava, nelame
a zabezpecCuje kvalitny prenos zvuku
vd'aka pozlatenému konektoru na jeho
konci, ktory je eSte k tomu zalomeny,
Cize sa nemusite bat' polamanej
koncovky po dlhSom pouZivani.

Ergonomicky s tieto slichadla na Grovni,
maja ¢o povedat' aj v oddeleni kvality
hudby. Vo vn(tri usnic sa nachadzajd
40mm neodymové magnety, zarucujlce
kvalitny p6zitok z hudby €i rozhovoru.
Napriek svojej vel'kosti nie st uzavreté
a prepUst'ajd malé davky hluku, ¢o mbéze
byt' problém v istych situaciach, no ani
zd'aleka by nam to nepokazilo chut'

z tohto produktu. VSetko vyvazuje kvalita
zvuku, ktor( tento produkt poskytuje.

Creative HITZ MA 2600 s( primarne
zacielené na pouzivatel'ov notebookov
a mobilnych zariadeni. Pozeranie filmov,
pocivanie hudby ¢i rozhovory po internete,
to vSetko tieto slichadla zvladajd, osvedcili
sa nam aj v hrach, kde vynikli najma basy.
Priestorovy zvuk od tychto slichadiel
netakajte, no zazitok z hry ¢i filmu by mal
byt' urcite k spokojnosti vacsiny uzivatel'ov.

Na druh( stranu ovladanie hlasitosti,
ktoré sa nachadza na kabli tychto
slichadiel, by uvitalo vagsiu senzitivitu
stupfom hlasitosti je dostatocna
vzdialenost', no realne to je celkom
drasticky skok v decibeloch, preto
odporGcame zachadzat' s nim opatrne
a obmedzit' tym vyskakovanie
na stolicke vzdy, ked' zapnete novy film
pri vysokej hlasitosti ¢i podobne.

VERDIKT

Slachadiel je na trhu nepreberné
mnozstvo a vybrat' si tie spravne
nemusi byt' vobec I'ahké. Keby ste sa
nas opytali, ¢&i vam vysSie spominané
slichadla odporG¢ame, povedali by sme,
Ze urcite ano. Ide o slichadla strednej
triedy, poskytujlce jemne nadpriemerny
zvukovy vykon za adekvatnu cenu. Ci uz
na filmy, hudbu, rozhovory alebo hry, tieto
slichadla vas podrzia v kazdej situacii.

Martin Hibek
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RECENZIA [EGGPAD 8.3 HW

LG G Pad 8.3

Mechanicka cierna vdova chyti kazdého hraca

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: LG
Dostupna cena: 215€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia
+displej
+vykon
+cena

- fotoaparat
- reproduktory
- batéria

Rozmery:
216.8x126.5x8.3mm
Hmotnost": 338g
Displej: IPS LCD,
19201200, 83"
Procesor:

Qualcomm APQ8064
Pro Snapdragon 600
(4-jadrovy, 1,7GHz)
Pamat": 2GB RAM,
16GB flash, podpora
microSD (max 64GB)
Fotoaparat:

5Mpix predny (1080p
video), 1,3Mpix zadny
(720p video)

Batéria: 4600 mAh

HODNOTENIE:

85%
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Spolocnost' LG, znama (co

sa tyka Android zariadeni)
predovsetkym svojimi smartphonmi,
sa snazi presadit' aj na poli tabletov.
V/ ponuke ma vsak v s¢asnosti
jediny model a tym je dnes
recenzovany LG G Pad 8.3.

VZHLAD A KONSTRUKCIA

V ni¢im netradi¢nom baleni
sa okrem tabletu nachadza USB
nabijacka a microUSB kabel
vo farbe zariadenia. My sme
na recenzovanie dostali biely variant,
v predaji je tablet dostupny aj
v Ciernom farebnom prevedeni.
Tablet zaujme svojim dizajnom, ktory
je uz na prvy pohl'ad jednoduchy
a pritom vcelku elegantny. Podstatn(
displej s uhloprieckou 83 palca.
Nad displejom je umiestneny senzor
okolitého osvetlenia pre automatickd
regulaciu jasu displeja a X fotoaparat
pre videohovory. Ziadne ovladacie
prvky na prednej strane nenajdeme,
zakladné tlacidla systému sa totiz
softvérové, zobrazujd sa na displeji.
Zadn( stranu pokryva z vel'kej Casti
kovovy neodnimatel'ny kryt, v ktorom
sa nachadzaja vyrezy pre dvojicu
reproduktorov. Ked'Ze sa pri drzani
tabletu na vysku nachadzaja
vo zvislej rovine, je Sanca, ze jeden
z reproduktorov ostane zakryty
rukou. Pozadovany stereo efekt sa
tak da dosiahnut' len pri drzani
na Sirku. Okrem reproduktorov
na zadnej strane najdeme aj 5Mpix
fotoaparat, ako to uz u tabletov
byva zvykom, bez prisvetl'ovacej
diédy. Jediné hardvérové ovladace
sa nachadzajd na pravej strane
zariadenia, ide o vypinag, plniaci
aj funkciu zamku obrazovky
a dvojité tlacidlo ovladania hlasitosti.
Umiestnenie tlacidla zamku displeja
je vtomto pripade dost' nepraktické,
no pri pouzivani to vébec nevadi.
Tablet disponuje funkciou
zo smartphonu G2, kde sa
jednoduchym poklepanim
po zariadeni displej rozsvieti.

Na spodnej strane je Standardne
umiestneny microUSB port

pre nabijanie a prenos dat. Chyba
mu, zial', funkcia MHL na pripojenie
k televizoru alebo monitoru

prostrednictvom USB<->HDMI kabla.

Co sa tyka ergonémie pri pouzivani,
tablet sa drzi vd'aka zaoblenym
hranam celkom pohodine aj v jednej
ruke. Hmotnost' 338 gramov nie je
vel'mi citit' ani po dlhSom pouzivani.

HARDVER

Pri hardvéri zatneme displejom,
ktory pri vel'kosti uhlopriecky
8.3 palca disponuje rozlisenim
1920x1200 bodov. PouZitel'né
rozliSenie je vzhl'adom na vzdy
pritomnd liStu so softvérovymi
tlacidlami o nieco nizSie. V zavislosti
od orientacie tabletu si spominana
lista z vertikalneho rozlisenia
vezme priblizne 86 bodov. Displej
pouziva technologiu IPS, zaujme
sytymi farbami a jas je na celkom
dobrej Grovni. Vd'aka tomu je tablet
pouzitel'ny aj vonku, pri sine¢nom
pocasi vsak nepotesi leskly povrch
displeja. Pozorovacie uhly sa viac
neZ dostatocné a jedinou vyraznou

slabinou, tak ako to uz u LCD
displejov byva, je zobrazenie Cierne;j.

O prisun vykonu sa stara
Stvorjadrovy procesor Qualcomm
Snapdragon 600 s maximalnou
frekvenciou 1,7GHz spolu s grafickym
Cipom Adreno 320. Aj ked' nejde
0 najvykonnejsi procesor
od Qualcommu, aky je dnes
dostupny, urcite este nepatri
do starého Zeleza. Operacna pamat'
s kapacitou 2GB sa dnes uz pomaly
stava Standardom a vn{torna pamat'
ma vel'kost' 16GB. UZivatel'sky
dostupnych je z jej celkovej
vel'kosti priblizne 11GB, pamat' je
nast'astie rozsiritel'na microSD
kartami do vel'kosti 64GB. S LG
G Pad sa na internet pripojite len
prostrednictvom WiFi s podporou
24 aj 5GHz pasma, verzia tabletu
s podporou mobilnych sieti nie je
v predaji. Co sa tyka podpory
ostatnych bezdrotovych technologii,
k dispozicii je Bluetooth, NFC a GPS
spolu s podporou systému Glonass.

SOFTVER

\/ zariadeni sa nachadza operacny

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

systém Android vo verzii 4.2.2, ktora je
zatial' posledna dostupna pre tento

tablet. O tom, kedy sa G Pad docka aj
poslednej verzie, ktorou je v sG¢asnosti
Android 4.4, nemame, zial', ziadne
informacie. Systém, nast'astie, nie je nijako
zasadne upraveny, vsetky zmeny, ktoré

LG uskutocnilo, sa snazia zlepsit' jeho
pouZzivanie. K dispozicii je klasicky niekol'ko
domovskych obrazoviek, na ktoré je mozné
umiestiovat' miniaplikacie a odkazy

na aplikacie, nechyba ani standardné menu
s ikonami vsetkych aplikacii. Do vysuvnej
notifikacnej listy pribudli prepinace casto
pouzivanych funkcii spolu s "posuvnikmi"
na nastavenie intenzity podsvietenia
displeja a hlasitosti notifikacnych
upozorneni, resp. prehravanych multimédii.

Medzi pridané funkcie patri aj QSlide,
ktora umoZznuje mat' otvoren( aplikaciu
v mensom pres(vatel'nom okne spolu
s d'alSou aplikaciou na pozadi. Prepinanie
spustenych aplikacii sa neuskutocnuje
vyvolanim ponuky poslednych spustenych
aplikacii, ako je u Androidu zvykom, ale
posvanim troma prstami od kraja displeja,
podobne ako na tabletoch s i0s. Aj ked'
tabletu chyba stylus, je mozné vytvarat'
rychle poznamky pisanim po displeji
kdekol'vek v menu, ¢i v ktorejkol'vek
aplikacii vd'aka funkcii Quick Memo. Okrem
pridanych funkcii sa v zariadeni nachadza
niekol'ko predinstalovanych aplikacii,
napriklad klient pre cloudové GloZisko Box
alebo Polaris Office 5 na prehliadanie
a Gpravu dokumentov.

VYKON, \lYDRZ A
MULTIMEDIA

Stvorjadrovy procesor a 2GB operacnej

pamate stale zarucujd plynuly chod
systému aj pri viacerych spustenych
aplikaciach naraz. Pri pouzivani sa

napriek tomu da obcas pozorovat' mierne
spomalenie Ci kratke zaseknutie.

Pri testovani aplikaciou Antutu Benchmark
bol vykon tabletu ohodnoteny 25692
bodmi, ¢o ho pre porovnanie vykonnostne
umiestfiuje medzi HTC One a Samsung
Galaxy S4. Batéria s kapacitou 4600 mAh
sa pri surfovani po internete vybije

za priblizne pat' hodin, ¢o nie je v porovnani
s konkurenciou prave najlepsi vysledok.

Pri sledovani filmov sa da ocakavat'
podobna doba vydrze na jedno nabitie.

Dvojica reproduktorov na zadnej strane
sl'ubuje stereo efekt, napriklad pri sledovani
filmov, avdak pri nizSich hlasitostiach
pbsobi zvuk, vychadzajlci z reproduktorov,
skreslene. Hlavny fotoaparat s rozlisenim
5Mpix je umiestneny v hornej ¢asti

tabletu, pri pouZivani na Sirku sa tak da
jeho objektiv I'ahko zakryt' rukou. Kvalita

fotografil je skor priemerna, uz pri mierne
horSom osvetleni sG fotky viditel'ne
zasumené a naopak, pri silnejSom svetle
obsahuji fotografie presvetlené miesta.

VERDIKT

LG G Pad zaujme najma svojim dizajnom
a dobrym spracovanim. Displej ponikne
okrem mierne vysSieho rozlisenia, ako je
FullHD, aj Siroké pozorovacie uhly
a zive farby. Nechyba dostatok vykonu
pre spustenie najnoc¢nejsich aplikacii a hier
dostupnych v sticasnosti, na druhej strane
nepotesi vstavany fotoaparat
a ani reproduktory. Recenzované farebné
prevedenie sa da na internete zohnat'
od 215€, v pripade Ciernej je to este
0 8€ menej. Priamym konkurentom
tabletu je tak Nexus 7 druhej generacie,
ktory sa predava za rovnakd cenu.

Tomas Duriga
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RECENZIA [TRUST GTX166| HW

Trust GXT166

k na poli MMO

” Vi

Novac
ziua0nE Fo:

Zapozical: Trust
Dostupna cena:
MYS: 66,99€

PLUSY A MINUSY:

+ prevedenie

+cena

+ prispdsobovanie
hmotnosti

+ opletovany
kabel

+ feritové jadro

- grafika
softvéru

- koliesko mysi
posunuté
na stranu

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

114 x74 x40mm.
Hmotnost" 95g

(bez kabla)

Hmotnost'
nastavitel'nych

zavazi: 22g

Tlacidla:18
programovatel'nych
tlacidiel vratane kolieska
Senzor: laserovy
RozliSenie: 50-16400DPI
Pokrocily softvér

na programovanie
tlacidiel a makier
Pamat' pre 5

hernych profilov
Nastavitel'né LED
podsvietenie

Opleteny kabel

HODNOTENIE
MYS:

95%
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Ak chcete byt' v hrani MMO

hier najlepsi, nezaobidete sa
bez dobrej mysky urcenej na hranie
MMO hier. Spolocnost' Trust sice
nepatri medzi vyrobcov, ktori by
sa na herny priemysel vyslovene
Specializovali, rozhodla sa urobit'
odvazny krok a svojimi herngmi
mysSkami vstapit' do jamy levove;j.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Balenie mysky p6sobi naozaj
luxusne. Po otvoreni Skatule vas
prekvapi ¢ervena priehradka
s povrchovou Gpravou,
pripominajdcou semis. Dalim,

o nie¢o mensim prekvapenim, je
kratky manual a hlavne instalac¢né CD
so softvérom, ktoré sa nachadzajd
pod spominanou priehradkou.
Pribaleny softvér je len drobnost,

ale vzhl'adom na to, Ze nie vSetky
herné mysky ho maja v baleni, jeho
pritomnost’ mozno hodnotit' kladne.

GXT166 je dodavana v cierno-
sivej farebnej kombinacii, ktora je
obohatena o Cervené prvky v podobe
oflexovaného kabla a trojice tlacidiel
v hornej Casti mysky. Z hl'adiska
tvaru a rozlozenia tlacidiel pripomina
Logitech G600, no GXT166 ma
ostrejSie tvary. Dizajn na jednej

strane mozno pochvalit', no

na strane druhej je miernym
sklamanim, ze spolo¢nost' Trust
nevenovala viac Usilia

pri vymysleni vlastného,
originalneho dizajnu. Mys obsahuje
celkovo 18 programovatel'nych
tlacidiel, z ktorych az 12 sa
nachadza na paneli pre palec.

Tie sG oznacené ako G7-G18.

ZvySné sa nachadzajd na hornej
strane, klasicky 'avé a pravé tlacidlo
mysSi, tlacidlo kolieska, dvojica
Cervenych tlacidiel na zvySovanie
a znizovanie hodnoty DPI, ktoré sa
nachadzajd za kolieskom a posledné,
ktoré sa nachadza po I'avej strane
od l'avého tlatidla mysi. Posledné
menované tlacidlo neplni nejakd
Specialnu funkciu, ale (ako vSetky
ostatné) je mozné mu navolit'
funkciu, akd uznate za vhodn(.

Pri modeli GXT166 je z hl'adiska
vyuzitia zaujimava aj jeho spodna
Cast', kde okrem laserového snimaca
najdete "zasobnik" az pre 8 zavazi,
ktoré mate v baleni. Vd'aka tomu
si prispdsobite hmotnost' mysky
presne podl'a vasich predstav
a zo zakladnej hmotnosti 95 gramov
(bez kabla) sa dostanete az
na hodnotu 117 gramov (taktiez

*TOP PRODUKT *

TIP'REDAKCIE

bez kabla). MenSou zvlastnost'ou
je umiestnenie tlacidla

na spodnej Casti, ktoré pIni funkciu
zmeny zvoleného profilu.

Z hl'adiska materialov dominuje
plast, ktory je ladeny do matnych
odtiefiov. Povrch je akoby
pogumovany, takze myska v ruke
nekize a pracuje sa s fiou dobre.

Ako mys "sadne" do ruky? GXT166
na prvy pohl'ad pdsobi, Ze je mala,
no do stredne vel'kej ruky padne ako
uliata, aj ked' by nezaskodilo
o par milimetrov dizky navyge
pre ukazovak. Vd'aka tomu sa
nestrati ani v trochu mensej ruke,
hraci s vel'kymi rukami by uz
pri hrani/praci mohli mat'istd davku
nepohodlia. Preto je vhodné si kazda
mysku pred kdpou "ohmatat™ a ak
da, tak aj vyskadsat'. Pre informaciu,
rozmery mysky si 114 x74x40mm.

SOFTVER

Softvér k myske najdete v baleni,
takze sa nemusite zdrzovat' jeho
hl'adanim na stranke vyrobcu.
Prvym sklamanim pre vacsinu
majitel'ov po jeho inStalacii bude
zrejme jeho grafické prostredie
a moznosti nastavenia. Darmo,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk

za ostriel'anou konkurenciou je Trust

z hl'adiska softvéru este d'aleko.
Dalsim minusom a sklamanim je jazyk.
Program komunikuje len v anglictine.

GXT166 pondkne celkovo 5 profilov.
Tie si bud' nastavite sami, pripadne, ak
hrate niektor( z tychto hier: League of
Legends, Diablo 3, The Elder Scrolls Online,
StarCraft I, Mass Effect 3, je mozné si
stiahnut' uz vytvoreny profil zo stranky
vyrobcu. Prostredie softvéru obsahuje
4 zaloZky: General, DPJ, Light a Info.

Zalozka General je urena na nastavenie
a programovanie jednotlivych tlacidiel.
Tym mozZete pridelit' jednu z predvolenych
funkcii, pripadne si naprogramovat'
nejaké macro. Okrem toho si tu mdzZete
nastavit' akceleraciu mysky, rychlost'
kurzora, kolieska a dvojkliku.

Zalozka DPI vam umozni nastavit' si
kazdy z piatich profilov DPI podl‘a toho,
ako vam to najviac vyhovuje. Pod kazdou
stupnicou je hodnota DPI vyjadrena
Ciselne, pricom si pre kazdy profil moZete
zvolit' rozmedzie 50-16400DPI. Okrem
toho si mdzete volit' hodnotu DPI pre os
x a y samostatne. Plusom je aj moznost'
vypinania jednotlivych DPI profilov, vd'aka
Comu si mdZete nechat' aktivnych tol'ko
profilov, kol'ko prave potrebujete.

Posledna zalozka, v ktorej mdzete nieco
menit, ma nazov Light. Ako uz z nazvu
vyplyva, v nej si nastavite podsvietenie
mysky, konkrétne tlacidla bo¢ného
panela a podsvietenie napisu GXT
na chrbte mysky. Farbu si mdZete vybrat'
od vymyslu sveta, navyse je mozné menit'
aj intenzitu podsvietenia a jeho pulzovanie.

Zalozka Info obsahuje len
informacie o modeli a internetové
odkazy na manual a web vyrobcu.

AZ 164000 DPI

GXT166 od Trust podporuje rozlisenie az
do hodnoty 16400DPI, avsak o presnejsich
Specifikaciach o senzore je len vel'mi
malo informacii. MyS by mala disponovat'
laserovym senzorom Avago ADNS-9800,
ktory vSak podporuje rozlisenie len
do 8200DPI. ZvySnymi 8200DPI by mala
mys disponovat' vd'aka Specialnemu
algoritmu, ktory jej umozni rozliSenie
zdvojnasobit'. Pravda je taka, ze tento
algoritmus funguje.

Tak ¢i tak, aj 8200DPI je uzZ na hranie

MMO hier vysoka hodnota, vSetko
navyse je len bonus, ktory vam moze
pomdct' k lepSim vykonom.

HERNE PREKVAPENIE

Vzhl'adom na mensie skisenosti
spolo¢nosti Trust v oblasti herného
priemyslu sme nemali privel'ké oCakavania
na GXT166. Myska nas vsak pri hrani
prijemne prekvapila. Hodnotit' DPI vel'mi
nema zmysel, kazdému vyhovuje iny styl
hrania. 16400DPI funguje a bodka. Pre toho,
kto s podobnou myskou este nehral, bude
zo zaciatku problém si zvyknat'
na tlacidla G7-G18 na paneli pre palec.
Hlavne s "triafanim" spravnych tlacidiel.
Treba pochvalit' nutnost' vyvint' vySsi tlak
na stlaCenie niektorého z tychto tlacidiel,
vd'aka ¢omu sa minimalizuje moznost'
nechceného stlacenia tlacidla. Ergonomicky
sedi myska v ruke prijemne, vd'aka
pribalenym zavaziam docielite presne takd
hmotnost' mysky, aka vam najviac sedi.
Azda jedinym tmavym momentom pri hrani
bolo koliesko mysi, ktoré nemalo plynuly
chod, malo tendenciu trochu drhnat'.
Zrejme kvoli tomu, Ze na recenzovanom
kuse nebolo umiestnené presne v strede,
ale bolo posunuté smerom dol'ava
ku stene. Tazko viak povedat’, ¢i takouto
chybou trpia vsetky kusy alebo len ten nas.

GXT207 XXL

K hernej myske neodmyslitel'ne patri aj
herna podloZka. Preto v rovnakom obdobi
ako s modelom GXT166 prichadza Trust aj
s hernou podlozkou oznacenou ako
GXT207. Jej rozmery s luxusnych
395x315mm, pricom jej tvar je trochu
atypicky. Je dost' t'azké ho popisat’, preto
vam najviac napovie asi obrazok.

Z toho je okrem dizajnu a tvaru
mozné vidiet' aj zosilnené okraje, ¢o je
podloziek sa po Case rozstrapkajd
(nevyzera to najlepsie, ale okrem toho
to Cloveka aj nahneva, pretoze herné
podlozky nie sG najlacnejsia zalezitost').

Pril'navost’ podlozky k stolu je perfektna.
Pocitovo je podlozka o nieco tensia, ale
ani to jej nebrani v tom, aby po nej myska
"lietala" ako drak. Co viac dodat'? GXT207
XXL sa Trustu podarila.

VERDIKT: MYS

Zbytotné predsudky vystriedalo
prijemné prekvapenie. Asi tak by sa dalo

definovat' blizSie zoznamenie

s novou hernou myskou od Trustu, ktora

je primarne urfena na hranie MMO hier,
GXT166. yborné prevedenie pokazilo

len mierne posunuté koliesko a trochu
odkopirovany dizajn od konkurencie. Dobry
dojem dopifia ddmyselnost' holandského
vyrobcu pri drobnostiach ako feritové

jadro na kabli, opleteny kabel, pozlatena
koncovka USB ¢&i vacsia tuhost' tlacidiel

na bo¢nom paneli pre palec. Nie

funkénou, ale skér estetickou chybou

moZe byt' graficky nezaujimavy softvér.
Potencialnych zaujemcov by mohla odradit'
cena, ktora je oficialne stanovena na 66,99¢€,
no myska sa da kapit' vyrazne lacnejsie.

VERDIKT: PODLOZKA

\/ recenzii uz bolo spomenuté asi
vSetko. NadStandardné rozmery,
perfektna pril'navost' podlozky k stolu,
zosilnené okraje, kvalitny povrch, rozumne
nastavena cena. Jasné dévody na kdpu.
PodloZke naozaj niet Co vycitat'.

Miroslav Konkol'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena:
PODLOZKA:18,99€

PLUSY A MINUSY PODLOZKA:

+rozmery
+zosilnené okraje
+povrch

+ pril'navost’
+cena

- nic

HODNOTENIE

PODLOZKA: 1 00%
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RECENZIA JURBAN'REVOLTRIMIXY HW

Urban Revolt Rimix

Styl a primerana kvalita za dobru cenu

Znacka Urban Revolt v audio
technike patri medzi tie
znamejsie, avsak nie az tak
po zvukovej stranke, ako po stranke
Stylu. Prave nevyvazenosti pomeru
kvality a stylu sme sa obavali
aj pri prirastku menom Rimix.
Aj o nich sa, bohuzial', da povedat’,
Ze vyzeraji lepsie, ako hraja. Ked'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:
www.urbanrevolt.com
Dostupna cena: 30€

PLUSY A MiNUSY:

+ spracovanie

+ mikrofon v Y .

+cena vSak mrkneme ockom aj na cenu,
ktora sa pohybuje okolo 30€, tak

- vk sa z Urban Revolt Rimix stava

skutocne zaujimavy produkt.

PRVE DOJMY

SPECIFIKACIE:

Dostupné farby: siva/ \/yrobca sa rozhodol zabalit'
produkt do priesvitnej plastovej
Skatule, aby dizajn maximalne
vynikol. Na jednorazové pouZitie
dobré, no na prenasanie

a uskladfovanie dost' nepraktické
balenie. Po otvoreni Skatule sa nam
do rik dostali slichadla. Uz pri prvom
kontakte nam udrela do ot celkom
slusna kvalita spracovania hodna
dvojnasobnej cenovky. Prvé dojmy
zo slichadiel boli vel'mi dobré.

NO A CO ZVUK ?

Cervena, ¢ierna/modra
Konektivita:

1x35mm jack

Nadsenie trochu pominulo
v momente, ked' sme ich zapojili
do potitaca a nasadili na usi.
Nadislo precitnutie, Ze predsa ide
o produkt nizSej cenovej kategorie
a nemame na hlave Ziadne
prvotriedne Stldiové slichadla, ale
len nejakd Stylova hracku za par eur.

Zvuk je zamerany hlavne
na nizsie tony. Stred a vysky sa
mierne v (zadi a nie s také vyrazné.
Zvuk sa sice pohybuje v nizsej
hladine, no ani tie najnizSie tony nie
s( spracované nijak famdzne
a od kvalitnych basov to ma d'aleko.
Viac-menej zaleZi na tom, aky Styl
hudby preferujete. Ak holdujete
metalu ¢ podobnému typu
hudby, kde je bohato zast(pené
celé spektrum ténov, tak tymito
slichadlami nebudete nijak
nadSeni. Ak ide o tanetn ¢i

HODNOTENIE:

50%
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komercnejsiu hudbu s vyskytom
syntetizatorov a nizsim zastdpenim
vyssich tonov, tak vam slichadla
mozno celkom sadna.

Vo zvuku je pocut’ skreslenie,
hlavne ¢o sa tyka ténov, ktoré sa
na hranici spektra, ktoré dokazu
slichadla zahrat', teda vysoké
a nizke. Na ciel'ov cenovi skupinu
je to vsak celkom v poriadku.

ZABUDOVANY MIKROFON

Ak planujete slichadla pouzivat'
s mobilnym telefénom &i
notebookom, mozno vas celkom
potesi nenapadny zabudovany
mikrofon ukryty na kabli. Spolu s nim
je tam ukryté i tlacidlo, ktoré slazi
na prijimanie hovorov a ovladanie
hudby. Nie kazdé zariadenie si
rozumie s mikrofénom a sldchadlami
na jednom jacku rozdelenom na Styri
Casti. Prave preto vyrobca pribalil
i redukciu, ktora ma zarucit' podporu
aj u starsich telefénov.

STYL

U audio nadSencov tento faktor

nehra vel'kd Glohu, no najdu sa

i taki, ktorf slichadla nosia viac

na krku ako na usiach, prave

na tych sa orientuje Urban Revolt

s tymto produktom. Zaroven je styl
s kvalitou spracovania asi najlepsou
vecou na tychto slachadlach.
Vlystuzeny hlavovy most ¢i vel'ké
slichadla lemované makkou penou
prispievajl k dost' vysokej Grovni
pohodlia priich noseni. K prenosnosti
sa pripaja i robustna konstrukcia,
ktora umoZznuje slichadla zloZit'

asi na polovicna vel'kost'.

VERDIKT

Slachadla Urban Revolt Rimix
spifiaji Gcel, na ktory boli
vytvorené — byt' Stylovym doplnkom
s kvalitnou a pohodInou
konstrukciou, ktory dokaze v pripade
n(dze prehravat' zvuk. Ak pouzivatel'
nie je narocny na zvuk a len hl'ada
nejaké Stylové slichadla za dobra
cenu, tak mu to Gplne stadi. Ak
ste "audiofil" a nejakou nahodou
ste zabl{dili do tejto cenovej
hladiny, tak rychlo ruky prec!

Eduard Cuba

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



RECENZIA [PHIEIPS CLICK'& STYLE® HW

Philips Click&Style

Precizny vykon bez zbytocnych reci

Zapozical: Philips
Dostupna cena:

PLUSY A MINUSY:

+ obsluha
+montaz
+vydrz batérie
+dizka nabijania
+ indikator stavu
+ vSestranost'

+ vodotesnost'

- neprakticka
tasticka

HODNOTENIE:

95%
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Porast tvare zohrava

v muzskom Zivote ddlezitd
Glohu. V niektorych kultarach
figuruja fzy a ochlpenie ako symbol
sily, dominancie a muznosti, v inych
zasa indikuja madrost, rozvahu
a poznanie. Tak ¢i onak, ani v 21.
storoci nemozno vijznam tejto
muzskej vysady zanedbat'. Ci uz
preferujete Styl "nahladko" alebo si
svoju briadku pestujete, potrebujete
sikovny, precizny a spol‘ahlivy
nastroj, a to za kazdyjch podmienok.
My sme tentoraz siahli po novinke
od Philipsu a s jej hodnotenim sme
iSli naozaj az na kozu.

Recenzovat' holiaci strojcek je
(zasnou zmenou oproti zvycajne
testovanym produktom, akymi
s( videohry. Od tych otakavame
dobry pribeh, dobrd grafiku, dobry
soundtrack, dobré ovladanie, dobry
dabing s dobrou optimalizaciou —ide

teda o komplexny sthrn viacerych
kritérii. Od dobrého holiaceho
strojceka vsak vacsina z nas ocakava
len jednu vec. Tou je kvalitné oholenie
nasej "pychy", ktora sa obfas meni
na neprijemnost’. Narocnejsi

muzi, samozrejme, pozaduja

aj vyhodnu cenu a napriklad aj
jednoduché ovladanie, dIha vydrz,
nizku hlu€nost' ¢i nenarocnd

Gdrzbu. Philips Click&Style je
kompaktnym a multifunkénym
zariadenim, ktoré naplnilo nase
predstavy o jednoduchosti,
vSestrannosti a efektivnosti.

Aj ked' sa nepochybne najdu
muzi, ktori si holenie uzivajq,
pre vacsinu z nas je (drzba telesného
ochlpenia nie¢im potrebnym, nie
vSak zazivnym. Ani najlepsi strojcek
nedokaze holenie zmenit' na zazitok
dna, s modelom Click&Style sme
vsak stali pred zrkadlom upraveni uz

behom niekol'kych mindt. Ovladanie
strojéeka a jeho "montaz" — ak

sa to tak da vobec nazvat' - boli
jednoduchou zalezitost'ou, ktora sme
zvladli behom chvil'ky bez nutnosti
Studovania prilozeného manualu.
Philips tentoraz vsadil na prirodzena
intuitivnost' a taka jednoduch
obsluhu, Ze po Click&Style mdze

bez obav stiahnut' absoldtne kazdy.

Prave kombinacia jednoduchosti
a efektivnosti je dovodom, preco
sme ani po opakovanom holeni
nezostali sklamani. K strojéeku
sme zaujali takpovediac muzsky
postoj: ocakavali sme precizny
vykon bez "zbytocnych reci". Ten
sa aj dostavil. Manual sme nechali
leZat' na dne balenia, vSetko bolo
pripravené k prvému pouZzitiu behom
niekol'kych mindt, a to aj napriek
vSestrannosti tohto zariadenia. Prvy
test bol naozaj zat'aZzovy: Specialne

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

kvoli recenzii sme si nechali tvar poriadne
zarast', prirodzene nas teda zaujimalo, ako
si Click&Style poradi s niekol'kotyZzdriovou
hastinou. Vd'aka kombinacii dvojice hlavic —
strihacej a holiacej — vSak nebola ani takato
aj bez pouzitia akéhokol'vek holiaceho
pripravku zostala nasa pokozka
nepodrazdena a, ¢o pre nas bolo
najpodstatnejsie, hladko oholena.
Click&Style si poradil aj s problematickymi
miestami, akymi s napriklad krk a hrany
Cel'uste. Nasledné tistenie prebehlo

aj opakovane bez problémov, Stetinka,
prilozena v baleni, odviedla svoju pracu
dostatoCne. Kde si uz nevedela poradit,
pomohla voda: vd'aka vodotesnej

a protismykovej konstrukcii tak Click&Style
vyhovie aj muzom, ktorf preferujd holenie
pocas sprchovania alebo kdpania.

Balenie strojceka obsahuje (okrem
prislusenstva, do ktorého patri prakticka
tasticka) nastavce na zastrihavanie,
Stetinka ¢i nabijacka, celkovo tri holiace
hlavy — na holenie, strihanie
a zastrihavanie. Systém "vsetko v jednom"
uvita azda kazdy prakticky zmysl'ajdci
Clovek, I'ahka vymena hlavic a ich Gdrzba
nas len utvrdili v tom, ze Click&Style je
vybornou vol'bou pre kazdého muza, ktory
sa rozhodol prejst' zo Ziletiek na holiaci
strojéek. Dizajn tohto modelu je
jednoduchy, tvar rukovate je vSak pohodiny
a ergonomicky, protiSmykovy povrch brani
proti neZelanej nehode. Pri plnom nabiti,
ktoré sme dosiahli priblizne za hodinu, nam
stroj¢ek vydrzal vySe 40 min(t, kym bolo
potrebné ho opdatovne zapajit' do elektrickej
siete. Za ten ¢as sme si s prehl'adom
stihli oholit' nielen tvar, ale aj akékol'vek
iné nezelané telesné ochlpenie.

VERDIKT

V/yrobca strojceka, ktorym je Philips,
popisuje model Click&Style mottom: "Jeden
nastroj, akykol'vek vzhl'ad." Toto tvrdenie
pouZiva opravnene. C&S sme opakovane
pouZzivali ako na jednoduché holenie,
tak aj na komplikované zastrihavanie ¢i
skracovanie, a to aj na citlivych miestach.
Vysledok nas potesil v kazdom jednom
pripade. /\¢ymena hlavic a ich 4drzba
s( jednoduché, obsluha strojceka je
celkovo az prekvapivo prakticka. Nepotesi
azda len odbity dizajn a konstrukcia
prenosnej tasticky, ktora je sGc¢ast'ou
balenia - toto je vSak minus, ktoré ma
vSak pre vacsinu muzov nulovy vyznam.

Mario Lorenc
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RECENZIA [EENOVO YOGA'8" HW

Lenovo Yoga 8

\/el'ka vydrz za dobru cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 239€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+ batéria
+ reproduktory

- fotoaparat

- miestami
tuhost'
konstrukcie

0S: Android 4.2

Jelly Bean

Displej: IPS, 8" (20,32 cm)
RozliSenie: 1280 x 800
Pamat" 16Gb,

slot pre SDHC

RAM: 1Gb

CPU: MediaTek MT8125,
quadcore 1,2GHz
Fotoaparat: 5SMpx
Rozmery: 21 x 0,7 x 14cm
(SxVxH)

Hmotnost": 401g
Rozhranie:

USB Micro 2.0, Vystup
pre slichadla

Funkcie:
Wi-Fi, BlueTooth, 3G

modem, GPS, USB Host

HODNOTENIE:

75%
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V modelovom rade Yoga

od Lenova najdeme okrem
notebookov aj tablety s netypickou
konstrukciou. V dnesnej recenzii sa
blizSie pozrieme na cenovo
dostupny 8-palcovy tablet
s androidom — Lenovo Yoga 8.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Po dizajnovej stranke je na prvy
pohl'ad zrejmé, Ze tablet Yoga 8
od Lenova vyzera GplIné inak ako
konkurencia. \lyrazny nepomer
v hrabke zariadenia medzi okrajmi
zariadenia je prva vec, ktora vam
padne do oka. Atypicky tvar ma vsak
svoje whody i nevyhody. Pri drzani
tabletu na vySku padne tablet do ruky
ovel'a lepSie, o sa hodi napriklad
pri Citani elektronickych knih.
Na druhej strane je vSak vel'ka
gramov sUstredena v tejto Casti,
na ¢o si musi clovek zvyknat'.
Pri pouzivani na Sirku je ergonoémia
celkom dobra, avsak len pri drzani
tabletu oboma rukami. Podl'a
orientacie loga znacky sa da uhadnut,

Ze je yoga prispdsobena pouZitiu
na sirku.

Na rozSirenom okraji sa okrem
batérie nachadza vyklopny kovovy
stojan, vd'aka ktorému je mozné
tablet pohodlne pouZzivat' aj
bez drzania, musi byt' vsak polozeny
na pevnom povrchu. Sklon stojana je
po poloZeni na st6l mozné I'ubovol'ne
menit', vo vsetkych zvolenych
polohach drZi pevne aj
bez dodatotného istenia vd'aka
silnym pruzinam, ktoré pomahajd
pri vyklapani aj sklapani.

Na prednej strane najdeme displej
s HD rozlisenim a uhloprieckou
8 palcov. Priorientacii na Sirku je
webkamera umiestnena na l'avej
strane. Pod displejom sa zasa
nachadzajd stereo reproduktory.
MicroUSB port pre nabijanie a prenos
dat je na I'avej strane spolu s vel'kym
tlacidlom vypinaca, v ktorom je
integrovana diéda, indikujlca stav
nabijania a pri zhasnutom displeji
upozorni aj na nové notifikacie.
Na pravej strane tabletu sa nachadza

3,5mm vystup pre slichadla spolu
s dvojtlacidlom na ovladanie
hlasitosti.

HARDVER

Jednou z najdolezitejSich Casti
tabletu je IPS displej s uhloprieckou
8" a rozlisenim 1280x800 bodov.
Rozlisenie displeja by mohlo byt'

v dnesnej dobe o nieco vyssie,
konkurencia bezne ponika displeje
s minimalne FullHD rozlisenim.
Displej je vSak po obrazovej stranke
kvalitny, pozorovacie uhly si
dostatocné, k vyraznym zmenam
vo farbach neprichadza ani

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

pri sledovani displeja pod va¢sim uhlom.
Rovnako dobre je na tom pri zobrazeni
farieb, vysoky jas zasa potesSi pri pouZzivani
tabletu v exteriéri. Najvacsou slabinou

je zobrazenie Ciernej, ktoré je v tomto
pripade aj na pomery LCD displejov slabé.
Vzhl'adom na nizku hribku tabletu v
mieste s displejom sa 3j

po miernejSom prehnuti Ci pritlaceni

na zadn( stenu tabletu zobrazujd
neziaduce zmeny farieb.

Konstrukcia zariadenia nie je zIa, no
tuhost' v najtensich miestach by mohla byt'
vysSsia. Pouzity procesor je Stvarjadrovy
Mediatek MT8125 taktovany na frekvencii
1,2GHz, na beh programov je k dispozicii
1GB operacnej pamate. VnGtorna pamat'

s kapacitou 16GB (v predaji aj verzia

s 32GB pamat'ou) je rozsiritel'na kartami
MicroSD s kapacitou najviac 64GB.

Slot pre pamat'ovd kartu sa spristupni

po vyklopeni stojanu. Vo vybave nechyba
ani Standard v podobe WiFib/g/n,
Bluetooth 4.0 a GPS. V obchodoch je mozné
najst' aj verziu tabletu s podporou mobilnej
3G siete.

SOFTVER A VYKON

\/ tablete sa nachadza operacny
systém Android v starsej verzii 4.2.2
s mierne upravenym rozhranim.
Zmeny nie sG vyrazné, no s viditel'né uz
po chvili pouZivania. Hlavnym ciel'om Gprav
bolo zjednodusSenie pouzivania systému.
K dispozicii je niekol'ko domovskych
obrazoviek, na ktoré je mozné umiestnovat'
miniaplikacie. Klasické menu s ikonami
aplikacii chyba, vSetky aplikacie sa
nachadzajd na domovskych obrazovkach,
podobne ako je tomu u zariadeni
so systémom i0S.

Nechyba spodna liSta s tradi¢nou trojicou
softvérovych tlaidiel pre navrat o krok
spat’, navrat na domovska obrazovku
a zobrazenie zoznamu otvorenych aplikacii.
VysQvacia liSta ostala takmer nezmenena,
po potiahnuti na I'avej strane obrazovky sa
zobrazia notifikacie, po potiahnuti z pravej
strany obrazovky zasa rychle prepinace
zakladnych funkcif tabletu. Pohyb
v systéme je napriek menej vykonnému
hardvéru svizny a pri pouzivani sa méze
objavit' spomalenie az pri vySSom zat'azeni
viacerymi aplikaciami. Bezproblémové
je nielen prehravanie HD videa, ale aj
prehliadanie web stranok. Co sa tyka
benchmarkov, v Antutu bol vykon tabletu
ohodnoteny necelymi 13500 bodmi
v teste Quadrant Benchmark dostal tablet

zasa 4850 bodov. Vykon je dostatocny

na bezné pouzivanie i na hranie niektorych
menej naroc¢nych hier. So ziadnou 2D

hrou nebude mat' tablet problém, plynulo
zvlada aj 3D hry, napriklad popularny Dead
Trigger alebo GTA: Vice City. VV pripade
graficky narocnejsich hier vak uz treba
pocitat' s viditel'nym poklesom FPS.

VYDRZ, MULTIMEDIA

Tablet obsahuje batériu s kapacitou
6000mAh a vd'aka menej narocnému
hardvéru ponika nadstandardnd vydrz
na jedno nabitie. Aj pri neustalom sledovani
online videa €i surfovani na internete nie
je problémom prekrocit' hranicu 10 hodin
vydrZe. Bez internetu, napriklad pri ¢itani
elektronickych knih s nastavenou nizSou
Grovnou podsvietenia displeja, sa da
dosiahnut' aj vyrobcom deklarovana vydrz
16 hodin.

Fotoaparat s rozliSenim 5Mpix je
umiestneny, trochu netradi¢ne, v pravom
dolnom rohu. Pri drzani tabletu na Sirku
ho tak nie je problém zakryt' prstami.
Prisvetl'ovacia di6da v tomto pripade chyba,
to vSak nevadi. Kvalita fotografii je
pri dobrych svetelnych podmienkach
nanajvys priemerna. Vlideo v HD rozliseni

ja na tom kvalitou obrazu o nieco

lepSie. Tablet urcite prekvapi dvojicou
reproduktorov na prednej strane. Basovy
prejav, vzhl'adom na ich vel'kost, nemozno
oCakavat', no stredy a vysky si €isté, zvuk
nie je skresleny ani na najvyssej
hlasitosti. UrCite ide o jedny z najlepSich
reproduktorov, aké je mozné v tablete
najst’, v kombinacii s vyklopnym
stojanom je tak Yoga 8 vel'mi dobrym
spolocnikom na sledovanie filmov.

VERDIKT

Lenovo uviedlo na trh tablet, ktory
po dlhej dobe prinasa, €o sa dizajnu tyka,
prijemn( zmenu. Vd'aka netradi¢cnému
tvaru sa Yoga 8 vel'mi dobre drzi a aj ked'
svojou vybavou nepatri medzi elitu na poli
tabletov, vwydrzou batérie prekonava aj
tie najlepsie modely konkurencie. Menej
vykonny hardvér sa na plynulosti systému
nijak vyrazne neprejavuje, straca dych
len pri najnovsich a graficky narocnych
3D hrach. Plusom sd vel'mi kvalitné
stereo reproduktory a zabudovany stojan.
Recenzovany model Lenovo Yoga 8
so 16GB pamat'ou sa predava za cenu 239€.

Tomas Duriga
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RECENZIA [RAZER BLACKWIDOW ULTIMATE 2014 HW

Razer Blackwidow Ultimate

Mechanicka cierna vdova chyti kazdého hraca

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 110€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ kvalitné spinace

+osvedceny
softvér

- samostatné
multimedialne
tlacidla

Specidlne vlastnosti:

- USB, audio vystup

a vstup pre mikrofon

- Optimalizovana matice
pre minimalnu ghosting
- Jednotlivo
podsvietené klavesy

- 10 nastavitel'nych
profilov

- Plne programovatel'né
klavesy so zaznamom
makier za behu

- 5 programovatel'nych
klaves na makra

- Multimedialne klavesy
- Nastavitel'ny

herny rezim (vypne
klavesy Windows)

- Splietany opticky kabel
Razer Synapse 2.0
Rychlost' odozvy:

1000 Hz (1 ms)
Ovladacia sila:

45¢g

Systémové poziadavky:
PC s USB portom
Windows 8/7/
Vista/XP (32-bit)

Mac 0S X 10.6 -

10.7 a vyssi

Internetové pripojenie
(na indtalaciu ovladacov)
Minimalne 200 MB

miesta na disku

HODNOTENIE:

93%
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Je takmer nepisanym
pravidlom, ze kazdy rok sa
dockame novej generacie
v produktovej linii znamych vyrobcov
herného prislusenstva. Razer
taktiez neotal'al a svoju ultimatnu
hracsku klavesnicu omladil.

BALENIE

Blackwidow Ultimate 2014
dostanete v elegantnom ciernom
baleni s vyobrazenim samotnej
klavesnice. Zaujimavym dodatkom
je moznost' vyskdsat' si pocit
z tlacidiel vd'aka oknu nad smerovymi
Sipkami. TakZe Ziadna macka vo vreci.
Na zadnej strane najdeme blizsie
informacie o funkciach a technické
Specifikacie. Vo vn(tri ostalo miesto
uz len pre manual a par nalepiek
s logom. Zamrzi absencia podpierky
pod zapastia, najma pri dlhSom
hrani, na ktoré je klavesnica urcena.

DIZAJN A FUNKCIE

Vzhl'adom sa verzia 2014 v nicom
neliSi od predchodcu. Ma rovnaké
rozmery: 475mm x171mm x20mm
avahu 1,5kg. Nezmenilo sa ani
rozloZenie tlacidiel, pina QWERTY

s 10-tlacidlovym numpadom,

5 macro a horny rad funkénych
tlacidiel, ktoré obsluhuja aj funkcie
nahravania makier a prepinania
herného madu. Kazdé tlacidlo je
podsvietené samostatne jasnou
jedovatou zelenou farbou priznacnou
pre produkty Razer, aj ked'

verzia 2013 bola podsvietena
namodro. Pouzity font je hranaty
a trocha pripomina Matrix kod.

Ich povrchova Gprava odpudzuje

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

necistoty a odtlacky, no na telo bola,
pravdepodobne, pouzita presne
opacna. Vlidno kazdd Smuhu, ktorych
pri hrani bude az-az. Na pripojenie
slGzi opleteny USB kabel, ktory okrem
dvoch USB konektorov (jeden slazi
na prepojenie USB portu

na klavesnici) obsahuje aj
samostatné konektory audia.

Zasadnym rozdielom, ktory si
pri prvom pohl'ade nevSimneme,

www.pegi.info



RECENZIA [RAZER BLACKWIDOW ULTIMATE 2014 HW

je typ pouzitych mechanickych spinacov.
Zatial' ¢o vacsina hernych klavesnic
vyuZiva spinace Cherry MX, BlackWidow
Ultimate 2014 sa vydala vlastnou

cestou a vyuziva vlastné s jednoduchym
oznacenim Razer Mechanical Switches.
Tie by podl'a informacii mali byt' vyvinuté
vyluéne pre hracov. Vzdialenost' stlacenia
(vzdialenost' nutna pre zaregistrovanie
stlatenia) a vzdialenost' vynulovania
(vzdialenost' smerom nahor na umoznenie
zaregistrovania d'alSieho stlacenia)

boli skratené. Aj ked' ide len o desatiny
milimetrov, v rozhodujdcich hracskych
zapoleniach m6zu znamenat' rozdiel medzi
vit'azstvom a prehrou.

Naro¢nym podmienkam je prispdsobena
aj vydrz, ktora sa zvysila z 50 na 60
milionov stlaceni. Tieto ¢isla mozno zneja
astronomicky, ale ked' si uvedomime fakt,
Ze niektoré tlacidla pouzijeme v jednej hre
radovo aj v stovkach stlaceni, ocenime
kazdé stlacenie navyse. V praxi spinace
nepdsobia az tak rozdielne. Nech uz Razer
k tomuto kroku motivovalo Cokol'vek, nie je
to vel'ky krok vpred, no, nast'astie, ani vzad.

VYKON

Klavesnicu sme testovali ako pri hrani,
tak pri pisani. Pochopitel'ne tieto funkcie
zvlada kazda klavesnica, ale Razer tento
model prezentuje ako prv(Q, ktora urcuje
herné zameranie ako prioritu. Aj ked' nova
Blackwidow, pravdepodobne, nespravi
z beZzného hraca profesionala, poskytuje
lepSie moZnosti a posiva limity prave
pre elektronické Sporty, kde sa rozdiely
ratajd v milimetroch a stotinach. Vd'aka
kvalitnému softvéru Razer Synapse 2.0
s moZnosti programovania tlacidiel
takmer nekonecné a aj narocny hrac
si cell klavesnicu vie premenit' podl'a
svojich predstav a poziadaviek.

VERDIKT

Uz samotny nazov napoveda nieco
o charakteristike klavesnice. Ide
o ultimatne herné nacinie, ktoré sa snazi
lepSich urobit' eSte lepSimi, pomocou ¢o
i len najmensich Gprav. Vd'aka uhladenému
dizajnu si svoje miesto vSak najde
na ktoromkol'vek stole. Jej nedostatky
sG do vel'kej miery ovplyvnené osobnymi
preferenciami, kde mdze zamrziet'
absencia podpory pre zapastia, len
jednej farby podsvietenia Ci nizsieho
poctu dedikovanych macro tlacidiel.

Robert Babej-Kmec
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RECENZIA ' CREATIVE SOUND BLASTER OMNI SURROUND 5.1 HW

Creative SB Omni Surround 5.1

Profi zvukovka na stole

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Spickovy zvuk

+vystup az 6000

+ prevedenie

+ dialkové
ovladanie

- nepodporuje 7.1

SPECIFIKACIE:

USB 2.0: Stereo /
Surround: 24-bit / 96kHz
USB 1.1: Stereo:

24-bit / 96kHz
Surround: 16-bit / 48kHz
Impedancia

slichadiel: do 6000
Podporované systémy:
Mac 0S 10.6 & vyssie
Windows® 8

Windows® 7

Windows Vista®

SP1 a vyssie

HODNOTENIE:

85%
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Prichodom hernych
notebookov a mati¢nych dosiek
s integrovanou zvukovou kartou sa
tie externé dostali do Gzadia.
Stale vSak prezivaji v kruhoch
profesionalnych hracov a zvukarov.
Pre tych, ktori v skrinke €i
v notebooku nemaji miesto
pre d'alSiu PCle kartu, prisla firma
Creative s externou zvukovou kartou
napajanou cez USB, ktora spaja
funkcie beZnej zvukovej karty
s rozbocovacom a ovladacom
hlasitosti.

PRVE DOJMY

Ked' sme sa dopoculi, ze k nam
poputuje externa zvukova karta,
oCakavali sme nejakd vel'kd Skatul'u
s mnoZstvom portov a tlacidiel.

Po otvoreni obalu sme nasli len
drobné zariadenie s ovladanim, ktoré
je ovladané len cez USB. Sice 5 voltov
a 500 miliampérov nie je nejako vel'a,
zvukova karta vsak dokaze popri
podsvieteni zvladat' aj slichadla

s odporom az do 600Q, o postaci

i na kvalitné stadiové slichadla.
Treba vSak davat' pozor, ak

na zvukov( kartu pripajame

zariadenia stavané na slabsi zdroj.
VSTUPY A VYSTUPY

Do relativne malého 5asi sa
zmestili vSetky potrebné porty
pre zapojenie konfiguracie 5.1.
Na prednej strane najdeme tri 3,5
milimetrové zdierky, jedna pre vstup,
druha pre mikrofon a tretia
pre slichadla. Na zadnej je to o nieco
rozmanitejSie, z I'avej strany je prvé
napajanie cez microUSB, za nim
nasleduje opticky vystup a Stvorica
vystupov na jednotlivé reproduktory.
Pravy a I'avy reproduktor s rieSené
cez cinche, ku ktorym je pribalena
redukcia na 35mm jack. Zadny

a stredny so subwooferom majd
vystupy rieSené cez bezny jack.

NENAPADNY, NO
STYLOVY

Zariadenie, umiestené na stole,
vyzera len ako nejaky externy ovladac
hlasitosti. Jedinym ovladacim prvkom
je koliesko na upravovanie hlasitosti,
ktoré sa da otacat' dookola, ¢ize
je jeho Groven kontrolovana iba
softvérovo. Jeho stlacenie dovnitra
slzi na zapinanie a vypinanie zvuku
(funkcia mute). Podsvietenie sa nesie
v Cervenej a v stiSenom rezime sa
svietenie zmeni na blikanie.

Na prednej strane je ukryty aj

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

infraCerveny prijimag, ktory slQzi

na ovladanie pomocou dial'kového
ovladaca. Ten sa hodi pri pozerani filmov,
pocdvani hudby. Najdeme na fiom rad
zakladnych funkcii ako ovladanie hlasitosti
Ci ovladanie hudby. S malymi rozmermi

sa z neho stava Sikovny pomocnik.

SB OVLADACI PANEL

Ako je uz pri produktoch Sound Blaster
zvykom, ku vSetkym sa pridava jednotny
ovladaci panel. Prichadza s celym radom
zvukowvych funkcii, napriklad Crystalizer,
dynamicky zvySujaci rozsah zvuku, alebo
Surround, ktory tvori virtualny priestorovy
zvuk. Okrem takychto vylepSeni sa softvér
venuje i Gpravam zvuku pri hovore a hrach.

VERDIKT

Zvukova karta Sound Blaster Omni je
skvela nahrada hernej zvukovej karty, ktora
si rozumie i s notebookmi. Ak vam
na vasom stroji chyba profesionalna
zvukovka a nechcete sa Sparat' v jeho
Gtrobach, Omni je skvelé rieSenie, ktoré
so sebou prinasa aj pristupné zvukové
porty, ovladanie hlasitosti a dial'kovy
ovladac.

Eduard Cuba
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RECENZIA FFAIRPLAY ™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Fair Play, 2014, Cesko, Slovenko,
Nemecko, 100 min.

Zaner: Drama

Rézia: Andrea Sedlackova

Scenar: Andrea Sedlackova

Kamera: Jan Baset Stfitezsky

Hudba: David Solaf, Miroslav Zbirka
Hraji: Judit Bardos, Eva Josefikova, Afia
Geislerova, Roman Luknar, Roman
Zach, Tatjana Medvecka, Igor Bares,
Ondrej Novak, Ondfej Maly, Slavek
Bilsky, Jiff Wohanka, Zuzana Mistrikova,
Michaela Pavlatova, Pavel Lagner

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+scenar

+ realistickost'

- Ziadne

HODNOTENIE:

807%

Fair Play

SOCIALISTICKE DUSNO — TENTORAZ DOPING

Cesko-slovenko-nemecka
koprodukcia prinasa novy film
z dias silnej totality v Ceskoslovensku.
V/ poslednom obdobi prichadza mnoho
filmov zobrazujiicich tito dobu, ale stale
nemdzeme povedat!, Ze tato téma je uz
vyCerpana. Tentoraz je Gistrednyjm notivom
problém dopingu u vrcholovych Sportovcov.
ReZisérku Andreu Sedlackovii zaujala
tato pomerne tabuizovana problematika
a po preskiimant archivov objavila
zarazajice fakty. V rozhovore pre Ceski
televiziu sa vyjadrila: ,,Archivy odkryly
priserné praktiky, kterymi stat védomé
ni¢il zdravi $pickowych sportovci za Géelem
vitézstvi za kazdou cenu. Ti, ktefi se odmitli
zapojit, se odsoudili k faktickému zaniku
sportovni kariéry.”
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Socialistické dusno - nie a nie vyvetrat'

Vraciame sa v ¢ase do obdobia totality
osemdesiatych rokov, kde si kazdy
musi davat' pozor na jazyk. Mlada
Sprintérka Anna (Judit Bartos) sa stava
¢lenkou Stfediska vrcholového sportu
a od kvalifikacie na Olympiadu do USA
ju deli iba maly kisok. Musi dosiahnut'
rychlostn( hranicu potrebn( na postup.
Ked'ze sidruhovia nechcd nechat' ni¢
na nahodu, okamzite jej naordinuja
pomocné latky na rast svalov. Vraj to
ber( vSetci vrcholovi Sportovci, no
samozrejme o tom nesmie nikomu
povedat'. Annin vykon sa zlepsi, aviak
zdravotny stav sa zatne zhorSovat' a
dozveda sa, Ze ide 0 zavazné anabolické

stereoidy, ktoré s zakazané. Mlada
Sportovkyna sa tak stava pokusnym
kralikom rezimu, ktorého jedinou
Glohou je vyhrat' a ukazat', ze
socialisticki Sportovci s ti najlepsi.

Anna Zije s matkou (Ana Geislerova), ktora
difa, Ze sa jej dcére pocas Olympiady
podari emigrovat'. Brilatného prisneho
trénera stvarnil Roman Luknar a Anninu
kamaratku Sportovd rivalku Eva Josefikova.
Obe herecky v rolach vrcholovych Sportov-
kyn sivo filme poriadne zamakali a zabehli
mnoho kilometrov, Co osobne obdivujem.

Realistické ako facka

Fair play je film podl'a skutocnej udalosti
a zobrazuje politickd situaciu, ktora tu
panovala eSte pred par rokmi, mnoho l'udi
si teda na toto obdobie eSte dobre pamata.
To sa silne prejavilo na scenari, ktory vel'mi
vyrazne a realisticky tdto dobu zobrazuje.

Strhujici dej dostava hlavnych hrdinov
do patovych situacii, ktoré mnohokrat
posobia az klaustrofobicky. Ak sa
rozhodnete urobit' Cokol'vek, ublizite
svojim blizkym. Porovnal by som ho

s filmom Hofici Kef, ktory podobne silne
zasiahne ¢loveka a dondti ho zamysliet' sa
nad krutost'ou totality. Najzarazajlcejsim
faktorom je vSak to, ako predstavitelia
rezimu tvrdo vymahaja posludnost'

I'udi a za GEelom vlastného prospechu
dondtia cloveka urobit' cokol'vek.

Judit Bartos od prvého vystrelu,
az po ciel'ovi rovinku.

Hlavna predstavitel'ka je jednym
z dévodov, preco sa oplati vidiet' tento
film. Je to prave ona, kto vas vtiahne

do deja a na 100 min{t sa jej problémy
stand aj vasimi. Budete s fiou tfpnut'
zakazdym, ked' jej budl pichat' pomocné
latky, ked' bude ndtena Sprintovat'

v extrémnych podmienkach az na doraz
a aj ked' bude vydierana Verejnou
Bezbelnost'ou. Afa Geislerova v roli
starostivej a zaroven utrapenej matky
samozrejme tiez nesklamala a stava

sa tak d'al8im dévodom, preco sa oplati
vidiet' Fair Play.

Co sa tyka technickej stranky, nie je sa
na Co st'azovat'. Kamerg, strih, aj zvuk
sU na profesionalnej Grovni a filmarske
sksenosti st viditel'né aj na rézii Andrey
Sedlackovej. Téma filmu sa zapacila aj
spevakovi Mekymu Zbirkovi, ktory k nemu
naspieval titulnd piesen

Hiboky film zo silnou myslienkou.

Ja osobne nie som vel'ky fandsik Sportu.
Ked' som pocul prvykrat, Ze ide o film
o dopingu v Sporte, povedal som si, ze ved'
mAa nezaujimaji nejaki Sportovci a nechce
sa mi pozerat' film o dosahovani Sportvych
Gspechov. Avsak, pri odchode z kina som
prisiel na nieco iné. Doslo mi, Ze Gstrednou
ideou nie je iba Sportovat' férovo, ale aj Zit'
férovo. Prave o tejto neférovosti medzi
I'udmi je tento pribeh, o snahe Zit' aspon
trochu podl'a svojho svedomia. Fair Play
mnohych I'udi zachmari a pamatnikov
socializmu vrati v spomienkach do este
nedavnej doby, ale stoji za to pozriet' si ho.

. Nie je to iba o dopingu.”
Jan Mikolgj
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RECENZIA [WISETKY MOJEDETI| KINO

ZAKLADNE INFO:

Vsetky moje detj, 204,90 min.

Zaner: Dokumentarny/ drdma
RéZia: Ladislav Kabos

Scenar: Ladislav Kabos,
Svatava Marie KaboSova
Kamera: Michael Kabo$
Hudba: Martin Dohnal
Ocinkuji: Marian Kuffa

PLUSY A MINUSY:

+ autentickost'

+ citlivy, rezijny
pristup

- nevyrazna forma

HODNOTENIE:

75%
/Setky moje deti

MONTERKY, NADEJ A VIERA

Ladislav Kabos sa po filmoch Krvavé

piesky Libye a Ludia na hranici vracia
opét' so silnou aktualnou tematikou a
kladie otazky, na ktoré sa t'azko odpoveda.
Tentokrat ide o romsky problém, ktorého
korene siahaji vel'mi hlboko a rasti uz
nejaky ten rok.

Film VSetky moje deti jasne dokazuje, ze
romska problematika nie je slovenskym
filmarom I'ahostajna a stale maja potrebu
na nu upozorfovat' Po nedavnych filmoch
o Rémoch ako Cigani idd do volieb Jaroslava
Vojteka ¢i Zvonky St'astia Mareka Sulika
a Jany Buckovej, ktoré by sme mohli
oznacit' okrem dokumentu aj za komédie,
priSiel tentokrat odliSny pohl'ad so silnou
vypovednou hodnotou.

Hlavn( postavu filmu, katolickeho knaza
Mariana Kuffu, sledujeme v osadach
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na vychode Slovenska, kde sa snazi
pomoct' tym, ¢o to potrebujd. Musi si
vSak davat' pozor na to, aby pri podavani
prstu nepriSiel o cel@ ruku. Kuffu prevazna
cast' filmu vidime, ako pomaha Romom
s vystavbou a rekonstrukciou chatrdi,

so zlepSenim zivotnych podmienok a

aj moralky, ktorej tam prilis nie je. Ked'
pracuje, tak v montérkach a tricku a
popritom rozprava o viere a nadeji. Slova,
ktoré mozno na prvy pohl'ad znejd prilis
naivne a pre niekoho mozno smiesne,
vSak rozhodne stoja za vypocutie. Jeho
odvaha, snaha a odhodlanie pomahat'

aj napriek tomu, ze niekedy doslova
riskuje svoj zivot, si bez pochyby zasl(Zi
obrovsky obdiv.

Marian Kuffa ma s pomahanim I'udom
z okraja spolo¢nosti nemalé skisenosti,
a tak urcite vie, o €om hovori. Pomoc

prostitdtkam, alkoholikom ¢i narkoma-
nom, ktorym sa tiez venuje, vsak vo filme
neuvidite. To, o uvidite, bude vSadepritom-
na Spina, komplikovana a t'azko uchopitel'-
na masa l'udi a extrémne t'azké podmienky,
v ktorych musia kazdy den fungovat',
ukazané bez akéhokol'vek prikraslenia.
Autenticita filmu je znasobena tym, ze

bol natoceny Casozberne, a tak vidime

Zivot jeho hrdinov vo va¢som ¢asovom
Gseku.

Ladislav Kabos si popri Kuffovi vybral
zopar jedincov, ktorych sleduje a podava
nam ich vypoved' o nel'ahkom Zivote
v osade, Ci problémoch s nezamestnanos-
t'ou. Popri sledovani tychto mensich
pribehov je krasne vidno naozaj citlivy
rezijny pristup, déraz na postavy a davku
empatie. Napriek tomu, Ze sa obcas
Rémovia pred kamerou spravajd az prilis
dobre a divak citi istd pretvarku, pridu
momenty, ked' im uveri a s(citi s nimi. S
vSak prezentovani presne taki, aki naozaj
s(. Na povrch tak, samozrejme, vyjde aj ich
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agresivita, klamanie, zavist' a nenasytnost,
ale aj pracovitost', I'Gtost' a priznanie si
vlastnych chyb. Takisto je zobrazena aj

ich typicka naruzivost' do hudby, tanca a
temperament, ktory majd uz od narodenia
v krvi.

| ked' film pracuje s tematikou, ktora
nie je prave kazdému po chuti a niektoré
zabery posobia naozaj t'azivo a depresivne,
pridu aj tie, ktoré vycaria Gsmev na tvari
a vsetko na chvil'u odl'ahcia. Zaujimavym
prvkom je aj hudba Martina Dohnala, ktora
nepOsobi vtieravo a nie je z nej citit' Ziadnu
vyndtend sentimentalnost'. Vsetko je tak
spravne vyvazeneé.

V/Setky moje deti je dokumentom, ktory
neponilkne az tak vel'a po formalnej
stranke, ale jeho sila je prave v obsahu
a vypovednej hodnote. Je to dokument,
ktory je potrebny, prinosny a dolezity. A to
prave tym, ze ukazuje iny pohl'ad ako ten,
ktory dostanete v televiznych novinach
v kratkej reportazi z romskej osady,
po ktorej zostan( len samé nadavky a
nenavistné reci.

Film je pltavou a zaujimavou sondou

do zivota Rdmskeho etnika a siaha az

na ich Gplne dno spdsobom, ktory tu,
dovolim si tvrdit', v ramci dokumentarnych
filmov, eSte nebol. Napriek tomu, Ze pomoc
tejto komunite a vyrieSenie jej problému

je ,na dlhé lakte", tento dokument aspon
ukazuje cestu. Malo by ho vidiet' ¢o

najviac I'udi a najma Slovakov, pretoze

moze zmenit'ich nazor a pristup k Romom.
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Naviac si mozno ¢lovek aj uvedomy,
ako sa ma v tom svojom pribytku
a v teple vlastne dobre.

.Maly, ale zaroven vel'ky a
silny, na ni¢ nehrajuci sa
slovensky dokument.”

Martin Adam Pavlik
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ZAKLADNE INFO:

Noah, USA, 2014,138 min

Zaner: dobrodruzny, drama

Rezie: Darren Aronofsky

Scénaf: Darren Aronofsky, Ari Handel
Kamera: Matthew Libatique

Hudba: Clint Mansell

Hraji: Russell Crowe, Jennifer Connelly,
Logan Lerman, Douglas Booth, Emma
Watson, Ray Winstone, Anthony
Hopkins, Dakota Goyo, Mark Margolis,
Leo McHugh Carroll, Kevin Durand,
Finn Wittrock, Don Harvey, Johannes
Haukur Johannesson, Madison
Davenport, Gavin Casalegno

PLUSY A MINUSY:

+ nékteré herecké
vykony

- metraz
- digitaln’ triky
- scénar

HODNOTENIE:

407%

Noe
PO NAS POTOPA

Filmové l&éto uz pomalu klepe

na dvefe a do kin se nezadrzitelné
bliZi ty nejvétsi blockbustery letoSniho
roku. Jesté nez se vSak tak stane, Ceska a
slovenska kina obsadi dlouho ocekavany
biblicky epos Noe. Jak se tahle velkolepa
navstéva bible povedla?

Na starosti si ji vzal Darren Aronofsky,
ktery také spolecné s Ari Handelem
napsal scénar a zpracoval i komiksovou
podobu snimku, ktera mu predchazela.
Pokud ale predpokladate, ze si u filmu
vzpomenete na jina mistrovska dila
tohoto tvdrce, jakymi jsou bezesporu
snimky Requiem za sen, Cerna labut'
nebo Wrestler, ¢eka vas v kiné hodné
neprijemné prekvapeni. | kdyz je
totiz Aronofského autorsky rukopis
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misty citit, podobna do detailu
propracovana audiovizualni a obsahova
stranka se tentokrat nekona.

Co udélame s opilym namornikem?

Ne, Ze bych touto cestou chtél néjak
atakovat néci viru ¢i naboZenstvi. Bible
je néco, k cemu ma kazdy svdj pristup.
Kdyz ovSem adaptujeme néjaky pfibéh,
nemUzeme se odvolavat k tomu, Ze ho
kazdy zna. Tedy snimek s nazvem Noe,
ktery ma adaptovat pfibéh o Noemové
arsSe, by mél fungovat sam o sobé
bez ohledu na spojitost s predliohou. A
to je pravé jeden ze zasadnich problémd
této velkolepé vypravné podivané.
VVezmeme-li ji totiz ve stiizlivém pohledu
jako samostatny filmovy pocin bez vnéjsich

vlivd, neni to ve vysledku nic jiného, nez jen
mizerné odvedena prace hned v nékolika
ohledech, ktera navic zkratka prosté
nefunguje tak, jak by film podobného
méfitka mél.

Film sleduje Zivotni (dél Noeho (Russell
Crowe) hned v nékolika jeho fazich.
Zejména akcentuje dopad tak zasadniho
polinu nejen na rodinu vyvoleného, ale
také na zbytek obyvatel zemé. Samoziejmé
nesmi chybét hlavni zaporak Tubal-cain
(Ray Winstone), ktery to celé chce zkratka
prekazit. Nicméné mimo to se vlastné zase
az tak moc nestane. A to nenina dvé a
pll hodin dlouhy film pFili$ osIniva vizitka.

Milujte se a mnozte se

Noe totiz predevsim nevi, ¢im vlastné
chce byt. Darren Aronofsky totiz predvadi

divakdm néco na zplsob vypravného
fantasy, nicméné ona velkolepost

v tom zkratka neni. To v5e navic micha

s ponékud usedlou adaptaci biblickych
postupd, které jsou ponékud odlisné,

a tak ve vysledku film preskakuje z bodu
A do bodu B a zpét, nicméné ani v jedné
poloze to neni stoprocentni. Kdyz se navic
pak do toho vseho pusti digitalni kamenni
elementalové a obrovska vina CGl, zatne
to skfipat nejenom na platné, ale i v publiku.

Mizerné triky zkratka nic moc nenapravi,
nemluvé o docela odflaknuté kamere,
predevsim v zavéru snimku. Navic tentokrat
zklamal i hudebni skladatel Clint Mansell,
ktery dostal na starosti hudebni doprovod.
Béhem celého roztodivného filmu totiz
nevytahuje z rukavu ani jeden pfinejmensim
vzdalené originalni motiv a vétsinu ¢asu
naprosto bezmyslenkovité vykrada svij
doposud nejlepsi kousek Fontana. Jeho
téZce neoriginalni a nudna hudebni
kompozice tak vice nez dokonale podtrhuje
vysledny vyrazné negativni dojem
z celého filmu.

Biblicka podivana Noe v reZii Darrena
Aronofského dopadla zkratka tragicky.

To, co se do kin dostalo, je

sice docela stfizliva a surova
podivang, avsak bez naboje,
myslenky a logiky. Mezi
hereckymi vykony jednotlivych
predstavitell je docela
zasadni propast, kterou

jesté prohlubuji nepfilis
fungujici dialogy a mrzky
scénar.

Predpokladam, ze silné
VErici cast obyvatel si své
ve snimku jisté najde,
nicméné vy ostatni radéji
znovu zvazte navstévu kina.
Tady se déjiny kinematografie
rozhodné nepiSou a fanousky
adorovany rezisér si pripisuje
prvni velmi vyraznou kanku
ve své filmografii.

.Z ocekavaného snimku
se vyklubala nezazivna
a hloupa slatanina
biblickych rozméra."

Lukas Placek
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ZAKLADNE INFO:

Captain America: The Winter Soldier,
USA, 2014,136 min

Zaner: akéni, dobrodruzny, Sci-Fi
Rezie: Anthony Russo, Joe Russo
Predloha: Joe Simon (kniha),

Jack Kirby (kniha)

Scénaf: Christopher Markus,

Stephen McFeely

Kamera: Trent Opaloch

Hudba: Henry Jackman

Hraji: Chris Evans, Scarlett Johansson,
Samuel L. Jackson, Dominic Cooper,
Sebastian Stan, Anthony Mackie, Cobie
Smulders, Emily VanCamp, Robert
Redford, Hayley Atwell, Toby Jones,
Frank Grillo, Callan Mulvey, Brett R.

PLUSY A MINUSY:
+ akce
+ choreografie
+nejlepsi rezie
v ramci MCU
+velky zabér se
zasadni dopadem
na MCU

- nevyrovnany

scénar
- spoléhani na klisé

HODNOTENIE:

807%

Captain America: Navrat prvniho Avengera
MARVEL SE OTRASA V ZAKLADECH

Pruni Marvelovka letosni roku je

konecné tady. Neni moc s podivem,
jak dilezité postaveni si Marvel vypracoval
béhem pouhyjch nékolika let. Druhé
dobrodruzstvi kapitana je tak celkem
logicky jednim z nejocekavanéjsich
filmd letoSniho roku. Ve fazi dvé uz jsme
Fesili osobni problémy po udalostech
z faze 1 a také viceméné soukromé
dobrodruZstvi boha hromu, nicméné az
ted' se dostavame k zasadnim nasledkim
v ramci Sirstho kontextu celé zemé. A tém
bude celit kapitan jen s vybranou hrstkou
nejvérnéjsich. Jak se tedy vyvedla druha
solovka vidce Avengers?
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Captain America (Chris Evans) byl
pro Marvel ve fazi 1 jejich filmového
univerza (dale jen MCU) mozna jesté tézsim
ofiskem, nez seversky bih hromu Thar.
Prodat skoro fantasy se superschopnostmi
je jedna vec, ale prodat sirsi vefejnosti
Mirka Dusina, jako patriota zabaleného
do americké vlajky, je ovsem vec
diametralné odlisna. A i kdyz to
dobrodruznou klickou pres druhou
svétovou Joe Johnston nakonec celkem
zvladl, je nyni kapitan v soucasnosti a
tenhle trik by podruhé uz jednoduse
nefungoval. A tady Marvel jednoznacné
zavalel. Na reZijni sesli totiz sehnal

Anthonyho a Joea Russovi (ktefi
dohlédnou i na tfeti dil), tedy reziséry,
ktefi se z velké ¢asti podileli na serialech
Arrested Development a Community
(Zpatky do Skoly). Co to znamena

pro bézného divaka? To, ze se mlze
druhé dobrodruZstvi kapitana honosit
tou nejnapaditéjsi a nejvypilovanéjsi
rezii z celého MCU.

S Zeleznou pésti proti americkeé vlajce

Sam jsem byl zvédav, jak si oba tvarci
dokaZou poradit s nékolikanasobné vetsim
rozpoCtem, nez jaky dostali k vytvoreni
legendarnich epizod v ramci televize. Pokud
tatiZz néco tihle dva umi, je to tempo a akce,

coz se také ve Winter Soldierovi potvrzuje.
I na svou vice jak dvouhodinovou stopaz
totiZ film nabizi dostatek akce, aby vas
ani na moment nezacal nudit. Ta se navic
spoléha na paradni kameru a choreografii,
a tvorT tak neskutecné naslapany akeni
koktejl, ktery cti nejen pravidla akéniho
filmu bez kampromisd, nicméné dodava i
trochu toho komiksového feelingu, ktery
Marvel musi zacit prodavat filmovym
divakd, chce-li si své tempo udrzet.

Tohle ostatné funguje i v ohledu solidni
pfedstavovacky dalsi ddlezité postavy MCU,
Falcona (Anthony Mackie). Ten si svaji roli
novacka uziva do sytosti, a ve filmu
tak udrzuje onu potrebnou dynamiku a
nadhled, diky které jinak docela vazny a
hlavné zasadni snimek funguje v celé své
metrazi. Na druhou stranu se tentokrat
reklamni kampan postarala hned o nékolik
prekvapeni v kiné, kdyz se nékteré proslovy
7 trailerd nakonec pretvorily v néco
ponékud odlisného, ale o to dllezitéjsiho.
Captain America: Navrat prvniho Avengera
je totiz také dost mozna spolu s prvnim
Iron Manem nejddlezitéjsi Marvelovkou
pro MCU vibec. Na paltivé a kontroverzni
otazky se tu totiz jde pékné od lesa. Kdyz
se ovsem kaci les, létaji tfisky.

Dulvéfuj, ale provéfuj

To plati bohuzel i v pfipadé tohoto filmu.
Alkoliv je totiz scénar az prekvapivé bohaty
na kontroverzni témata a ma nejzasadnéjsi
dopad na celé MCU, je to jeho ddkladnost,
ktera zanecha hofkou pachut'. Kapitan totiz
spoléha mozna az pfilis na klasicka klisé a
stereotypy podobnych pfibéhd, které srazi
docela vyrazné vysledny dojem ze snimku.

I kdyz je tak Captain America: Navrat
prvniho Avengera pfijemné napadity,
nemluvé o tom, Ze slape jako hodinky, jsou

to pravé ony malé detaily, které narusuji
onu auru spickove komiksove adaptace,
ktera misty hranici az s Grovni precizné
natocené rutiny. Téch moment( nent
mnoho, ale i tak jsou rusivé. Na druhou
stranu je zde také par detail, které potés;,
jako tfeba jen letmé zminéni postavy
Stephena Strangea a dalSich soucasnych
¢i budoucich zastupct MCU.

Jaka je tedy vysledna vizitka nové
Marvelovky? Filmovy Captain America
docela rychle vyrostl z onoho povinného
Clena, ktery plsobil spise do poctu,

v hodné zajimavou postavu, skrze kterou
Marvel prvotiidne zaGtocil na zaklady
celého svého filmového univerza. Zaroven
si pfipravil pldu jak pro velky navrat az

v druhych Avengers (Strazci galaxie si
pljdou prozatim po svém), tak pro daleko
divocejsi latky a superhrdiny, se kterymi
musi dobyt kina, jinak MCU skonci stejné
rychle, jako zatalo. Film je navic pfedzvesti,
Ze se Marvel neboji docela zasadné
zasahnout do kontinuity svych filmd, a
tak bychom se v budoucnu mohli dockat

i téch divocejsich déjovych linii, jakou je
treba Civil War. Na to ovsem Marvel

bude muset zabrat jeSté mnohem vice.

Captain America: Navrat prvniho Avengera
je spictkovy komiksovy snimek, ktery patfi

k tomu nejlepsimu, co Marvel doposud
predved|, a byla by hrozna skoda, kdyby
vam v kinech utekl. | pfes své chyby je totiz
opravdu vytecné natoceny, s paradnimi
akénimi sekvencemi a perfektnim
obsazenim. Pokud jste komiksovym filmd&m
naklonéni, ¢i jen chcete akéné ladény
snimek s pfesahem, nevahejte ani minutu.

.Druhy Kapitan neni dokonala,
nicméneé spickové natocena,
prekvapive akcni a dost mozna

nejzasadnéjsi Marvelovka
pro pristi roky."”

Matds Slamka
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ZAKLADNE INFO:

La Belle el la Béte, 2014, 112 min.

Rézia: Christophe Gans

Scenar: Christophe Gans

Kamera: Christophe Beaucarne

Hudba: Piere Adenot

Obsadenie: Léa Seydoux, Vincent
Cassel, Eduardo Noriega, André
Dusollier, Audrey Lamy, Sara Giraudeau,
Mickey Hardt, Myriam Charleins,

Marie Gruber, Richard Sammel

PLUSY A MINUSY:

+ originalita

+ herecky vykon
Léy Seydoux

- dabing

- herecky vykon
Vincenta Cassela

HODNOTENIE:

607%

Kraska a zviera

ORIGINALNE STVARNENIE KLASICKEHO PRIBEHU

Bohatyj mest'an je ndteny vzdat' sa

svojho bohatstva a odist' so svojimi
det'mi na vidiek, ned'aleko ktorého Zije
obludny tvor. Najmladsia z jeho dcér sa
do netvora zamiluje a budi Zit' St'astne,
kym nezomri. Tato klasickd rozpravku
pozna snad' kazdy, no tentokrat ju
mozete sledovat' v cCiastocne obmenene;j
forme s hviezdnym hereckym
obsadenim.

Film je adaptaciou klasickej francizskej
rozpravky Kraska a zviera, ktorej pévodn
verziu napisala Gabrielle-Suzanne
Barbotova a vysla v roku 1740. Viacero
rezisérov uz dalo tomuto pribehu filmova
podobu, pricom kazdy z nich vychadzal
zo skratenej verzie, ktora vznikla dvadsat'
rokov po originali. Pravdepodobne kvoli
pochmdirnejsiemu charakteru, obSirnemu a
nahustenému obsahu p6vodnej rozpravky
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sa francizski filmari rozhodli prave

pre prvotny, temnejsi a zlozitejSi variant
tohto pribehu. Nechyba v iom obohatenie
dejovej linie o lode, strodencov, banditov,
obrov, lesné vily €i iné ¢arovné

bytosti.

Hlavn( dejova liniu tvori uz notoricky
znamy pribeh, charakteristicky tym, ze
je stary, no napriek tomu nadéasovy.
Stary zamozny kupec (André Dussollier)
pride o vSetok svoj majetok. Preto sa
musi prest'ahovat' z mesta na vidiek, ¢o
je vel'kym utrpenim pre jeho dve starsSie
dcéry. Najmladsia Belle (Léa Seydoux —
Mission: Impossible - Ghost Protocol,
Zivot Adéle) si uvedomuje, Ze zivot
na vidieku ju naplifa viac, nez jej dovtedajsi
malomestiacky Zivot. Pri jednej zo svojich
ciest kupec objavi magické kral'ovstvo
Zvierat'a (Vincent Cassel — Purpurové

rieky, Cierna labut), ktoré kupca ods(di

na smrt' za kradez ruze pre jeho najmladsiu
dcéru. Belle, citiac sa zodpovedna za toto
nest'astie, sa rozhodne vziat' otcov osud

na svoje plecia a odist' na zamok Zvierat'a
namiesto neho. To, ¢o tam nachadza vsak
nie je smrt, ale Zivot pIny kiziel a napokon
aj lasky.

RéZie sa ujal francizsky rezisér
Christophe Gans, znamy snimkami ako
Bratstvo vlkov i Silent Hill. Od jeho
prepracovaného scenara sa cez magickd
ponur( atmosféru zamku, presivame
k vybornej vyprave. Kostymy pdsobia
autenticky a rozpravkovo. Svojou pestro-
farebnost'ou, viackrat vyuzivanou vel'mi
symbolicky (Belline ¢ervené Saty —
osudovost' Ci zelené Saty — nadej), st
znacnou doménou vizualnej stranky
filmu. Kamera vyuziva najroznejsie uhly
pohl'adov v spravnom ¢ase a na vhodnych
miestach. Skvele skomponovana hudba
s romantickymi, dokonca az impresionistic-
kymi motivmi len podciarkuje celkov
atmosféru audiovizualneho diela.

Cez tieto podarené a dobre vyuzité
prostriedky filmovej re€i sa ale presivame
k povrchnej praci s hercami. Zatial' o
herecky vykon zo strany Léy Seydoux je
pOvabny a presvedcivy, to isté nemdzeme
povedat' o stvarneni postavy Vincenta
Cassela. Napriek tomu, ze Glohu zvladol
asi najlepsie ako vedel, svojim vekom a
takisto aj charizmou nenaplnil predstavu
Zvierat'a odvrhnutého na smutny zivot
osamelého netvora.

Belle sa vracia do minulosti v podobe
snovych flashbackov. To nam predklada
d'alSiu dejov( liniy, a sice odhalenie
tajomstva Zvierat'a Zijiceho na zamku.
Poskytujd vysvetlenie, ako sa dostal
do tejto podoby. RozSirenim deja

o mytologické zapletky tvorcovia obohatili
pribeh a zarudili filmu jeho originalitu

a odliSnost' od ostatnych verzii tejto
tradicnej rozpravky, no urobili tak na Gkor
nedostatocne rozvinutej a prepracovanej
hlavnej dejovej linie. Pribeh sa zatina
pomalym vysvetl'ovanim a rozvijanim
viacerych dejovych linii, &im sa hlavny

dej stretnutia Belle a zakliateho Zvierat'a
zacina relativne neskoro.

Pribeh stoji niekde na rozhrani
medzi gotickym stvarnenim Krasky a
zviera Jeana Cocteauho a nevinnou
disneyovkou. Je otazne, pre aké publikum
je teda urceny. Pre dospelé publikum
je prilis infantilny, no pre deti zase
t'azko pochopitel'ny. Pri tejto snimke
Christopha Gansa sa musime spoliehat'
na vlastné pochopenie rozpravky aj kvoli
nedostatocne rozvinutym postavam.
V diele zaroven chyba Cocteauho umelecka
krasa a rodinna atmosféra Disneyho
animovanej verzie.

.V niecom originalne, v niecom
gycovo spracovana klasicka
rozpravka s niekol'kymi pridanymi
zapletkami, ktoré si prijemnym
osviezenim tohto uz notoricky
znameho pribehu.”

Maria Demeckova
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RECENZIA FAMAZING SPIDER=-MAN2" KINO

ZAKLADNE INFO:

Amazing Spiderman 2,USA, 2014,142 min

Zaner: akéni, dobrodruzny, fantasy
Rezie: Marc Webb

Scénaf: Alex Kurtzman,

Roberto Ordi Jeff Pinkner

Kamera: Daniel Mindel

Hudba: Hans Zimmer, Pharrell Wiliams
Hraji: Andrew Garfield, Emma Stone,
Felicity Jones, Jamie Foxx, Sarah Gadon,
Paul Giamatti, Dane DeHaan, Sally
Field, Martin Sheen, Chris Zylka, Marton
Csokas, Denis Leary, Chris Cooper,

B.J. Novak, Colm Feore, Stan Lee

PLUSY A MINUSY:
+ akce
+ hudebni slozka

- digitalni triky
- zbytecné
protahované

HODNOTENIE:

75%

Amazing Spider-Man 2

PAVOUK V NOVEM PODRUHE

Pfibéhy Spider-Mana patfi

k tém nejoblibenéjsim, které se
na filmovém platné objevuji. Pruni dil
zrestartované série byl pfed dvéma lety
tak trochu ve stinu komiksovych udalosti
roku 2012, nicméné pro fanousky nabidl
rozhodné zajimavou podivanou. Na tu se
rezisér Marc Webb pokousi navazat letos
s dal$im pavouéim dobrodruzstvim, které
ma predznamenat budoucnost této filmové
znacky na nékolik dalSich let. Dokaze
novy Spider-Man konkurovat aktualnim
komiksovkam, nebo stale nevystoupil
z jejich stinu?

Material Spider-Mana patfi k tomu
nejpopularnéjsimu, co komiksy mohou
nabidnout. KdyZ se pred dvanacti lety Sam
Raimi rozhodl pfivést pavouciho muze
na velké platno, vyvolala tato myslenka
docela poprask, ale v kone¢ném dusledku
se z toho stala jedna z prvnich opravdu
velkych komiksovych udalosti. Od té
doby uz vSak uplynula spousta ¢asu
a konkurence je velika. Dva roky stary
Amazing Spider-Man predved! hrdinu
v novém, komiksu a animovanym serialdm
blizSim, svétle. To sice nékterym, v pfimém
srovnani s Raimiho trilogi, Gplné nesedlo,
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nicméné Sony ma se znackou velké

plany, a tak se Spider-Mana jen tak
nezbavime. Tyto plany zavisi z velké ¢asti
na otevrengjsi mytologii jeho svéta, kterou
se nam pravé v druhém dile snazi Marc
Webb predstavit.

Pavouk sem, pavouk tam

A ono mu to docela jde. Oproti prvnimu
dilu si totiz za kamerou pfipada jistéjsi a
uz od prvnich moment( drzi otéZe akci
napéchované komiksarny pevné v rukou.
Kdyz se navic rozezni az oldschoolové
orchestralni tony v rezZii az necekané
napaditého Hanse Zimmera, vSechno jako
by bylo na svém misté. OvSem chvili na to
dvojka Amazing Spider-Mana podfazuje
na nizsi rychlostni stupen, ze kterého se uz
do konce filmu nedostane. A to je u snimku,
ktery trva témér dvé a pal hodiny, docela
problém.

| pfes to je Spider-Man 2 v detailu velmi
pfijemnou podivanou, ktera cti pravidla
také temnéjsi, vaznéjsi, akénéjsi, a to
s docela drastickymi ddsledky pro hrdiny
v kostymu. Jenze v momenté, kdy se

nad vSim zamyslite v trochu SirSich
souvislostech, zacina film trochu skfipat,
coz podporuji i slabsi digitalni triky, které
opét ukazuji, ze vice jak dvou set milionovy
rozpocCet neni zarukou prvotfidni digitalni
podivané.

Energie na sto procentech, zabava na
padesati

\V momenty, kdy se zacnete pidit po tom,
jak to vSe dohromady vlastné funguje,
zjistite, Ze cela pfibéhova stranka snimku
je docela pfimocara, bez vyraznéjsich a
nepredvidatelnych twistd, a véci se Casto
vyvrbi urgitym zplsobem jen proto, Ze
to tak pribéh potrebuje, i kdyz to nékdy
odporuje logice. Solidni akéni sekvence to
trochu zachranuji, nicméné piné digitalni
souboje predevsim v zavéruy, plsobi docela
rusivé, zvlasté v pripadé Electra Jamieho
Foxxe.

Amazing Spider-Man 2 je tak solidnim a
akci nabitym komiksovym filmem, ktery
ma své mouchy. Nabizi mnoho pozitiv i
negativ, které jsou zamichany do docela
zbytetné protahované digitalné nepfilis
pékné pavouci naloze. Ten, komu sedl
hlavné prvni dil této zrestartované série,
se zkratka ani tentokrat nudit nebude.
Pokud ovSem Cekate néco vic nez jen
klasicky velky komiksovy film, néco jako
na nas letos vytahl Captain America,
doporucuji si navstévu kina rozmyslet.
pristup k pokracovani zavedené série
byste v kinech hledali jen marné.

.Napodruhé pavouci muz pFinasi
pomérné klasické pokracovani,
které nabizi docela solidni akci,
ale také zabere trochu vice casu,

nez by muselo.”

Lukas Placek
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RECENZIA FRIO2" KINO

ZAKLADNE INFO:

Rio 2,2014,96 min.

Zaner:rozpravka

Rézia: Carlos Saldanha

Scenar: Carlos Saldanha, Don

Rhymer, Yoni Brenner

Kamera: Renato Falcdo

Hudba: John Powell

Obsadenie: Jesse Eisenberg, Anne
Hathaway, Jernaine Clernent, Jamie Foxx

PLUSY A MINUSY:
+inteligentny
humor

+ eko-pribeh

+ dobra hudba
+animacia

- malo napatia
- slaby pribeh

HODNOTENIE:

607%

Rio 2
VACSIE, KRAJSIE A LEPSIE

Po troch rokoch sme sa konecne

dockali pokracovania animovanej
rozpravky o modrom, trocha nemotornom
papagajovi Blueovi. UZ tento tyzden
prichadza do slovenskych a ceskyjch kin
film Rio 2, ktory prinasa tropickd brazilsku
vinu pInd hudby, tanca a pestrofarebnyjch
vtacich pierok.

\/ prvej Casti sme videli, ako sa Blu dostal
do hlavného mesta Brazilie Rio de Janeiro,
aby sa v tomto meste nikdy nekonciacej
zabavy stretol so svojou laskou
Perlou, ktora bola jedinou svojho druhu.
Po mnohych dobrodruzstvach sa vetko
St'astne skoncilo. Z wyliahnutych vajicok
sa im narodili tri malé vtacata, a tak zostal
Zit' v rezervacii ned'aleko Ria. O existencii
d'alSich vtakov s podobnym sfarbenim
sa vsak nevedelo, a preto ich cely svet
povazoval za posledny par modrych
papagajov.
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\/ pokracovani pribehu Perla odrazu
precitne a uvedomi si, Ze zivot v blizkosti
mesta nie je pre fu stvoreny a nikdy sa
tam nebude citit' ako doma. Pri pohl'ade
na svoje deti, ktoré netusia o Zivote
vo vol'nej prirode, lebo Ziji mestskym
Zivotom, sa pevne rozhodne, ze chce odist'.
Nakoniec presvedci aj svojho Zivotného
partnera Blu, ktory nie je tymto napadom
vel'mi nadsSeny. Ked'Ze je to rozpravka a
v rozpravke je vSetko moZzné, tak aj tu by
sme mohli pripustit, Ze mlada papagajica
pocClva maly iPod, Ze jej sestra Cita
miniknizku a samotny Blu ma na tele
pripnutd I'advinku s miniatdrnou GPS
navigaciou. Vtip s navigaciou a robotickym
hlasom je vlastne celkom vydareny a
pOsobi osviezujlco.

Rodinka sa vybera na dobrodruzny let
do pralesa v Amazodnii. Po ceste vSak
parkrat zabl(dia, preto sa tvorcom naskytla

krasna prilezitost' spropagovat' turistické
destinacie Brazilie na vel'kom filmovom
platne. Do Gzadia nam tvorcovia pomaly
podsivajd ekologicky problém. A tym je
vyrub pralesov a zahuba zveri, ktora v nej
Zije. ZIy mafian riadi démonické stroje a
robotnikov, ktori pilia strom za stromom.
Neznasa priaznivcov ekologie a snazi sa ich
odstranit'. Popri svojej hrézovlade cmal'a
Cervend lizanku. Eko-problém bol vsak
pre reziséra primalo a teda recykluje prv(
Cast' Rio (2011), pretoZe stavia na scénu
d'alSieho protivnika, straSného papagaja
Nigela. Ten je divakovi uz dostatocne
znamy a ako inak, prahne po pomste.

Film je poprepletany davkou
dospelackeho humoru a prvoplanovych
detskych gagov. Takyto koncept vidime
v poslednej dobe pri animovanych filmoch
dost' ¢asto. Rodi¢ sprevadzajlci svoje diet'a
tak nezaspi pri prvom Skodoradostnom
vtipe, ktory mu film pondkne uz v Gvodnej
scéne. Rio 2 je rozpravka pre deti aj
dospelych. A tak v scénach, kde prestava
fungovat' pribeh, badame vacsie mnozstvo

gagov a inteligentnych sarkastickych
poznamok.

Film padal hlavne na slabom pribehu,
ktory uz v polovicke prestava davat'
zmysel. Zachranujd ho jedine nadherné
farebné masové scény, kde zvieratka
muzikalovo spievaji a dokonca
synchronizovane tancujd. Kazdy si
pritom spomenie na scénu z Happy

Feet, kde tisicky tu¢niakov poskakujd
v rytme a Ciernobiele hlavy vytvaraja

na snehu obrazce. Rio 2 serviruje

dvakrat viac spevavych a muzikalovych
scén ako jeho predchodca. VSetko sa

vrti, lieta, spieva a tancuje v rytme
latinskoamerickych pesniciek. Grafici
nesetrili farbami a tvarmi. Dojem vsak
kazia t'azkopadne verse od Shakespearea,
ktorymi nas Castuje tragicky papagaj Nigel.

Dvojka ¢i pokracovanie je t'azkym
orieskom pre vSetkych filmarov. Dokaze
tromfnat' original, prilakaja nan este
dostatok |'udi? Ak je to pokracovanie, musi
2 bolo viac vtipu, bolo tam viac farieb, viac
pribehov, viac spevu a tanca. AvSak v snahe
za dobrym vysledkom toho bolo uz privel'a.
Film sa odrazu stal len vel'kou cirkusovou
senzaciou. A nijaka senzacia netrva dlho.

.Hyperaktivna cirkusova senzacia,
ktora vam okrem zazitku
neponikne naozaj nic iné. “

Marek Suchitra
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RECENZIA FTRANSCENDENCIAY KINO

ZAKLADNE INFO:

Transcendence, 2014,120 min

ReZia: Wally Pfister

Scenar: Jack Paglen

Kamera: Jess Hall

Hudba: Mychael Danna

Obsadenie: Johnny Depp, Morgan
Freeman, Kate Mara, Rebecca Hall, Cillian
Murphy, Paul Bettany, Cole Hauser

PLUSY A MINUSY:
+namet
+ kamera

- nevyrazni herci

- neexistujlca
dynamika pribehu

- soundtrack

- reZisér

- scenar

HODNOTENIE:

457%

Transcendencia

NEUVERITELNE NUDNY JOHNNY DEPP VV ROLE UMELEJ INTELIGENCIE

Kameraman Wally Pfister si
zasadol na reZisérsku stolicku
s ciel'om vytvorit' epicky sci-fi thriller,
ktory sa bude zaoberat' t'azkjymi témami
l'udskej transcendencie transformovani
do umelej inteligencie, a o pokorenie
samotného Boha smrtel'nikom. To
vetko sa snazi Wally Pfister povedat'
a zobrazit' v snimke Transcendencia.
Ci sa to tomuto debutujiicemu
rezisérovi aj podarilo, je t'azké
vysvetlit'.

Ako nazov filmu naznacuje, ide
o0 prenesenie mysle mimo telesnej
schranky do niecoho iného v pripade
Transcendencie je to akysi upload
celkového obsahu I'udskej mysle
do superpotitaca, aby mohol byt' mozog
v kone¢nom désledku oslobodeny
od nadbytocnej organickej hmoty. Will
Caster (Johnny Depp) je génius, ktory
pracuje na d'alSom pokroku umelej
inteligencie. Robi vSetko preto, aby posunul
vedu d'alej, zatial' ¢o jeho Zena Evelyn
(Rebecca Hall) chce vyuzit' tato technoldgiu
ekologickejSie na "vylie¢enie planéty”.
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Ich znamy Max Waters (Paul Bettany) vidi
v technoldgii skor pokrok v liecbe chordb,
no na druhej strane varuje pred hrozbou
straty kontroly nad strojom.

Pocas prednasky o evolicii I'udskej mysle
sa predstavuje teroristicka organizacia
RIFT, ktora sa postupne snazi zastavit'
vyvoj umelej inteligencie, ktor( Will Caster
nazval "Transcendencia”. Slovo zastavit'
vSak pre RIFT znamena zni€it' a zabit'
kazdého, kto sa im postavi do cesty.

Po vyvrazdeni takmer vSetkych vedcov
sa pres(vajd spachat' atentat aj

na Willa Castera. Ten, postreleny anti-
technologickou teroristickou organizaciou
ma iba jedno vychodisko — nahrat'

do potitaca svoj vlastny mozog. Od tohto
momentu sa vo filme za¢n( objavovat'
otazky. Co sa stane az sa Casterova
mysel' uploaduje? Pouzije ju tento génius
k tomu, aby I'udstvo benefitovalo z jeho
Cinov alebo nie? A ta najddlezitejSia
otazka: je to vobec Will Caster alebo s to
len ulozené myslienky na hardisku, ktoré
Cakajq, ze ich niekto pripoji na internet a
ovladnu cely svet?

Problém nastava, ked' ich ma film
vysvetlit' a odpovedat' na ne. Bez akej-
kol'vek funkénej logickosti sa dej hrnie
dopredu, nevSimajlc si, Ze za sebou
zanechava chaotickd zmes pribehovych
nahod a iracionalnych rozhodnuti. Postavy
s nerozhodné a spravaji sa skor ako
hlupaci nez ako géniovia. Jednym
z dévodom je zle napisany scenar, tym
druhym sa chabé a nudné herecké
vykony. Johnny Depp ako mysliaci pocitaé
sa distancuje od akéhokol'vek naznaku
emocie, a jeho nevyraznost' v Glohe este
organického Willa Castera, nepomaha filmu
ani nahodou.

Na druhej strane Rebecca Hall odvadza
svojim vykonom ti lepSiu a uveritel'nejSiu
pracu. Hra manzelku milujdcu svojho
muza natol'ko, Ze je schopna prejst' az
za pomyslen( hranicu medzi ¢lovekom
a Bohom. Okrem strednej trojice si
vo filme zahrali aj Cillian Murphy a Morgan
Freeman, ktorych postavy sa rychlo objavia
a nasledne zmizn(, aby sa znova mohli
zjavit', ale len preto, aby sa scéna mohla
opdt' posundt' d'alej. Scenar funguje asi

len na papieri v rukach reziséra sa straca
krasa myslienky pribehu.

Z hl'adiska kamery je film Gchvatny, o
vobec nie je prekvapenim. Kameraman
Jess Hall vedeny Wallym Pfisterom
odvadza skveld pracu a krasnymi
panoramatickymi zabermi striedanymi
spomalenymi detailami na padajice
kvapky vody dokazuje, ze ma zmysel
pre detail. Scény s vizualnymi efektmi sa
taktiez pekné, no ni¢ prevratné sa nedeje
a tak si len spestrenim. Zvukova stranka
je kvalitne spracovana a implementovana
do vysledného diela, o sa ale neda
povedat' o hudbe. Mychael Danna, znamy
svojim soundtrackom Mala Miss Sunshine,
sa tentokrat nesnazil, a jeho hudba ostala
vo filme nevyrazna a nudna.

Wally Pfister sa uz ako diet'a zacal
zaujimat' o film a jeho cesta za snom ho
priviedla na r6zne miesta, no najvacsim
zlomom v jeho Zivote bolo stretnutie
s Christopherom Nolanom. Ich prvym
spolo¢nym filmom bol neonoirovy thriller
Memento (2000). Po obrovskom Gspechu
sa Pfister stal Nolanovym dvornym
kameramanom a natocil vSetky jeho

doterajsie filmy ako napriklad Insomnia
(2002), Temny rytier (2008) alebo Pociatok
(2010), za ktory dostal Oscara.

Je vel'mi t'azké popriet' Pfisterovu
dokonal( pracu s kamerou, no je az prilis
I'ahké poukazat' na jeho chabé rezisérske
schopnosti. Transcendencia je dokazom
toho, Ze nie kazdy moze byt' rezisérom to
vSak neznamena, Ze by si Pfister uz nikdy
nemal sadndt' na rezisérsku stolicku. Skor
to znamena, Ze este nie je pripraveny. Film
sa zaobera vel'mi t'azkymi témami, ktoré
si vyzadujl vel'a vysvetl'ovania a logiky,
nehovoriac o zdihavej priprave hercov a
chybajdcom cite pre dynamiku pribehu.
Tieto aspekty bohuzial' snimka neobsahuje
a potapa ju to az na dno nevydarenych
ambiciéznych filmov. Film Transcendencia
mohol byt' epickym filozofickym dielom,
ktoré by na vas neprestalo (tocit' svojou
inteligenciou a mohol to byt' film, v ktorom
Johnny Depp nebude hrat' svoju uz dost'
zauzivani{ postavu Jacka Sparrowa a ukaze
nam, ako vie byt' flexibilny a uveritel'ny.

Transcendencia nie je zIy film no je
sporné hovorit' o fiom, ako o dobrom.
Nuda vas bude sprevadzat' pocas celych

120-tich minQt, ¢o je dost'. Nedokazem
prist' na to, ako by sa dalo filmu pomdct'.
Vymenit' reZiséra? Skratit' film o 30
mindt a vyhodit' tak zbytocny balast?
Alebo jednoducho prekopat' cely scenar?
Neviem, no jedno je isté, Transcendencia
je nudny, nevyrazny a ukecany film.

Od ambici6zneho a zaujimavého
scenara az k chaotickému nepodarku

s nevyraznymi hereckymi vykonmi. Tak
skoncil Transcendencia a nepomohol

mu ani Christopher Nolan vo funkcii
produkéného.

.Wally Pfister kladie
s Transcendenciou otazky,
na ktoré nie je dostatocne
mudry, aby na ne aj odpovedal.”

L'ubos Oravec
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RECENZIA 10 PRAVIDELJAK'SBALITHOLKUY KINO

ZAKLADNE INFO:

10 pravidel jak sbalit holku, 2014,
Cesko, 100min.

RéZia: Karel Janak

Scenar: Karel Janak

Pdvodny scenar: Fausto Brizzi,
Cristiano Bortone

Produkcia: Monika Kristlova

Kamera: Alexander Surkala

Hudba: Miroslav Chyska

Obsadenie: Matous Ruml,Kristina
Svarinska, Miroslav Donutil, Jakub Prachaf,
Jan Dolansky, Tereza Nvotova, Petr
Buchta, Jaroslav iupan\é, Anna Siskova,
Alena Mudrova, Radim Uzel, Gérard
Robert Gratadour, Veronika Kubarova

PLUSY A MINUSY:
+ skvely soundtrack
+ oddychovg,
prijemné, zabavné
+vydarené
obsadenie

- az okato
konvencny film

- scenar zakotveny
v spominanych
konvenciach

HODNOTENIE:

65%

10 pravidel jak sbalit holku

10 PRAVIDIEL AKO NATOCIT BEZNY FILM

Cesky rezisér Karel Janak nam uz

v minulosti naserviroval viacero
I'ahkych, na mladez zameranych komédii
roznej kvality. Pracoval aj ako reZisér
televiznych filmov a tento raz do kin
uviedol d'alSiu komédiu - 10 pravidel jak
sbalit holku - ¢eska verzia rovnomenného
dvojrocného talianskeho filmu. Da sa to
pochopit!, namet je slusny. Ale samotna
realizacia? Nie je ni¢im, €o by ste uz
predtym nevideli, ale nie je to problémom.
Ako sa o chvil'u totiz doéitate, 10 pravidel
jak sbalit holku je jednoducho oddychovy
a zabavny film, ktory vas urcite pobavi, ak
mu date Sancu.
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Marek (Matous$ Ruml) je beznadejne
zamilovany do Stephanie (Kristina
Svarinska). Popri nadSenom stddiu
astrofyziky a priliSnej povercivosti v
astrolégiu vSak akosi za svoj zivot nikdy
nezistil, ako sa ma k dievcat'u spravat'.
Jeho pokusy koncia vzdy katastrofami a
zanechavajl ho v depresiach. Priatelia
sa preto rozhodni zavolat' jeho otcovi
(Miroslav Donutil), ktory vydal sériu knih
na tému ako balit' dievcata. Napriek
kostrbatému vzt'ahu, ktory medzi
Marekom a jeho otcom panuje, sa nakoniec
Marek rozhodne skdsit' otcove rady.

Okrem t'azkosti sposobenych vlastnou
bojazlivost'ou sa vSak musi zaoberat' aj
Filipom (Jakub Prachaf), ktory sa tiez usiluje
o Stephaniinu priazen.

Janak to vychytal. \/ sG¢asnosti je v Cesku
aj Slovensku vyraz ,prijemny, dobry,

s dokumentmi, pretoze hrané filmy
zvacsa skondia potopené scenarom
plnym stupidnych viet, ¢o sa podpiSe aj
na vykonoch hercov. 10 pravidel jak sbalit
holku je sice relativne obycajny film, no
predsa len je minimalne o dve triedy
vySSie ako bezné filmy zo sGéasnej ceskej
a slovenskej produkcie. Na rozdiel od nich
by totiZ po formalnej a obsahovej stranke
Gplne zapadol do bezného Hollywoodskeho
filmu dnesSka — od scenara az po sympa-

tické a presné herecké vykony totiz pontka
Cistd istotu — kratku a oddychov( zabavuy,
hoci po dopozerani rychlo vyplava z mysle.

Jedinym hriechom je tym padom vlastne
len priliSna zakotvenost' v Zanrovych
konvenciach. Priebeh filmu aj ako sa to
skonci, viete uz hodinu pred koncom. Hoci
sa divaci dockaji zopar na prvy pohl‘ad
drastickych zvratov, nikdy sa skutocny
odklon od o¢akavani nedostavi a rezisér
sa tak drzi istoty rutinnej dramatizacie
bez skutocnych prekvapeni. Ocenit' vsak
treba napaditost' v rézii, priam perfektny
soundtrack a skutocne vydarené vtipy,
ktorych je nelrekom az do samotného
konca. Starajd sa spolu s prijemnymi
postavami o zabavu bez jedinej sekundy
nudy

Herecké obsadenie sa viac nez vydarilo

a hoci u niektorych hercov kvalita obcas
balansuje na hrane, film to nikdy nepotopi.
Miroslav Donutil, hrajdci Marekovho otca,
je jednoducho skvely. Od fyzického az

po hlasovy prejav je v podstate hviezdou
celého filmu, pricom ani Matous Ruml

v hlavnej Glohe sa nema za ¢o hanbit'.
Osobitne je eSte fenomenalny Jan Dolansky
v malej vedl'ajSej role nadSeného fajciara
trawy.

10 pravidel jak sbalit holku je pozitivnym
prekvapenim z ceskej filmovej scény.
Nielen, Ze ide o film, ktory je po obsahovej,
formalnej aj hereckej stranke vydareny,
ale najma je zabavny, a ako vol'ba pre
navstevu kina, trebars s vasou druhou
polovickou, ho mdzeme len a len
odporucit'. Napriek klisé prvkom stale totiz
predstavuje nesmierne vtipnd zalezitost',
pri ktorej sa da zrelaxovat' a zasmiat'.

.10 pravidel jak sbalit holky je
Gasmevny, vyborne obsadeny a
formalne vel'mi vyvazeny film,
ktory by k dokonalosti potreboval len
nekonvencnejsi scenar.”

Jozef Andrascik
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