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Editor

IrovV

Zdeno Hiro Moudry

1 H Kol'ko je hodin? Dnes opat' nebudem spat?
Ani sa necudujem. Pisat' editorial o 5 minGt dvanast'
je uz aj na mna dost'. A snad' to aj tak nedopadne.

ESte teraz citim atmosféru tohtoro¢ného GameExpa, na ktoré sa
dostavilo nespofetné mnozstvo I'udi, ktorych sme privitali

aj pri nasom stanku. Nesmiem zabudn(t' ani na IT Expo

v Kosiciach, ktoré zase dopadlo nad moje o¢akavania.

Ak sa pozriem spdtne na tento mesiac, nemozem ho

hodnotit' inak ako pozitivne. Dve expa za nami, kopec

prace pred nami, ale snad' aj toto ¢islo prinesie pre vas

presne to, ¢o oCakavate. Z kazdého rozku trosku.

Priroda sa taktiez uz konecne prestane s nami nat'ahovat'

a pocasie, ktoré viadne posledné dni na Slovensku, sa uz bude len
a len zlepsovat'. Sinko predsa potrebujeme a mna opat'

zatina naplfiat' energiou, ktor som uz potreboval.

April zalina tak ako kazdy mesiac ¢islom 1, ale je predsa len

o nieco iny. My si v8ak z vas nerobime srandu a naozaj mame
pre vas pripravenych pat' st'azi o hodnotné ceny. Difam,

Ze savam nas vyber bude pacit'. Samozrejme, nevynechajte
ani ¢lanky, na ktorych kolegovia pracovali cely mesiac.

Tesime sa spolu s vami na d'alSie ¢islo, ktoré prave teraz
(ked' vy Citate toto aktualne ¢islo) pripravujeme.

Redakcia hodnoti mesiac marec...

Juraj Vlha

M6j herny marec sa
niesol v duchu 3DS, kde
som sa venoval

recenzii na Yoshi's

New Island a, samozrejme,
snazim sa venovat'

aj vacsine indie hier

z r6znych balickov, ktoré
vSak stihaja vychadzat'
rychlejsie, ako ich sttham
vObec ja hrat'.

Roman Kadlec

Prichod jari sprevadza
aj zaciatok hernej
sezony. Tento mesiac
som si uzil najma
Infamous: Second Son.
Recenziu najdete

v magazine a vedzte, ze
pre mna ide konecne
o exkluzivitu, kvoli
ktorej sa oplati

kpit' PS&4.

Dominik Farkas

Aj napriek Skolskej
vyt'azenosti

som toho v marci
stihol dost'.
Castlevania 2,

South Park: The Stick
of Truth, Thief a Titan
Fall boli dominantami,
ktoré boli doplnené
o Rayman Legends

a Battlefield 4.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Richard Mako
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ASSASSIN'S

—CREEDS

UNITY

Assassins Creed Unity odhaleny

Jedna z nich ma nazov, respektive
oznacenie ,,Unity" a podl'a vSetkého
bude zasadena do 18. storocia v Parizi.
Hlavnym hrdinom bude asasin Arno.
Podl'a zdrojov bude Unity pre novsie
konzoly, a teda na PS4 a Xbox One,
zatial' o d'alsi Assassin’s Creed titul
s oznacenim ,Comet" bude na PS3

a Xbox 360. Zverejnené screenshoty
sa zdajid byt' uréené pre vyvojarov a
sl urobené z alfa verzie hry, takZe sa
do vydania hry vSetko moze zmenit'.

\/yvojari zatial' ukazali zabijaka Arna,
ktory ma na sebe novy asasinsky oblek.
Dalej je vidno Notre Dame, rieku Seinu a
d'alSie parizske pamiatky. PouZité textary
s( Ze vraj len orientacné a samotna hra

Xboxe One na Slovensku

Aj ked' je uz Xbox One vydany v krajinach
po celom svete, stale ostava mnoho
takych, kde na svoje vydanie konzoly
cakajd. NadiSiel tak cas, aby sa konzola
dostala aj k nam na Slovensko,

a to uz v septembri tohto roku!

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> AZ dve hry Assassin’s Creed prichadzaju tento rok na jesen.

ma vyzerat' naozaj next gen. Namestia
budl pravdepodobne viac zal'udnené.

Na povrch sa nedostali ziadne informacie
ohl'adom verzie na WiiU, ale PC bude mat'
oba tituly.

Ako sme boli v minulosti informovani
o novom diele Assassin’s Creed,

Jade Raymondova prezradila, ze
d'alsi diel bude zasadeny do jej
.obl'ibenej éry", a podl'a vetkého

je to franclzska revolicia.

Internetom koluja aj famy o novom
ovladani pre parkour, ktoré bude mat'
vlastné tlacidla ,hore" a ,dole". ,Pocul som,

Ze je to sUcast' novej navigacnej
mechaniky v Assassin's Creed, ktory
bude mat' premiéru v Unity, ktorého
sa dotkame neskar na jesen,” pise
nemenovany zdroj. Ubisoft odmietol
komentovat' uniknuté obrazky a nic
viac o novych tituloch nepotvrdil.

Treba ale podotkndt', Ze ide o Cisto
neoficialne informacie, a tak je
mozné, ze sa mnoho z uniknutych
prvkov zmeni. VlylGcené nie je ani
zmenenie datumu vydania, ked'ze
ma Ubisoft v poslednej dobe celkovo
problém s dodrziavanim terminov,
ktoré svojim hracom nasl'uboval.

Ubisoft konecne zverejnil datum vydania
hry Watch Dogs. Hru si zahrame

uz 27. maja. Ako bonus tvorcovia
zverejnili aj hratel'nd dobu. Bezny

hraci sa zahraja okolo Styridsat' hodin,
zatial' o puntickari az okolo stovky.
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Diablo 3

Reaper of Souls prichadza

H Uz 25. marca si fanisikovia konecne opit' zasadni za svoje
PC v honbe za novjm lootom, postavou a aktom v expanzii
Reaper of Souls pre Diablo lll. Hru obohacuje o novy pribeh

5. actu, nov( postavu crusadera, vyssi cap level 70 a nakoniec
adventure mod! Ako prva bola véera spristupnena hra v Azii,
no onedlho nasledovali d'alSie regiony. Prvé reakcie hracov na
datadisk st nadmerne pozitivne, ked'Ze sa da podl'a nich len
teraz hovorit' o pravom Diable. Potvrdené bolo aj neskorsie
pridanie rebrickov, ktoré zrejme budete poznat' z Diablo 2.

\/ nich si budete mat' moznost' porovnavat' svoje spechy

s inymi hra¢mi a zvysit' si tak osobnd reputaciu.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B . presnejSie uz 9. maja vyjde
konzolové RPG Bound By Flame,

na ktoré ¢aka nejeden fanisik RPG
hier. Vynimocnost'ou hry by mala

byt' Siroka Skala zbrani a brneni,
pricom hrac si moze tieto veci pine
prispdsaobit' podl'a svojich predstav.
Pribeh hry sa bude tocit' okolo hlavnej

postavy posadnutej démonom. to najhorsie.

Zaklinac 3 azv 2015

Priamo z Pol'ska sa k nam dostala
smutna sprava, Ze si nového Zaklinaca
tento rok eSte nezahrame. \iyvojari
potrebuja viac ¢asu a novy diel

jednej z najocakavanejSich sérii si

tak zahrame az vo februari 2015.

WITrHER

B ...uZ pri Citani nového cisla
magazinu je dostupny treti diel
kampane pre Armu 3,

s podtitulom Win. Bude zakon¢enim
pribehu Carryho a jeho boja

o holy Zivot s malou skupinkou
prezivSich z ostrova Altis, ktory sa
snazia za kazdd cenu odvratit'

Watch Dogs

Budete potrebovat' upgrade PC?

B Vydanie Watch Dogs sa nezadrzatel'ne blizi a mozete
premysl'at, aky vykonny stroj bude nutné vlastnit'. Kreativny
riaditel' hry tieto poZiadavky oficialne potvrdil a nizSie si mozete
pozriet' PC Specifikaciu na tento ocakavany titul. Niektorych
tato konfiguracia sklame, pretoze bud( musiet' nieo dokdpit’,
inych zase nadchne. Hraov mozno zaskoci nutnost' vol'ného
miesta. Budete musiet' uvol'nit' 25GB, popravde, je to menej,
ako sme ¢akali, a stale je to o dost' menSia potrebna kapacita
miesta, ako ma napriklad Titanfall so svojimi 48GB. Minimalne
poziadavky: CPU Intel Core 2 Quad Q8400 2.66Ghz, alebo

AMD Phenom Il X4 940 3Ghz, 6GB RAM a 1GB VRAM VGA.

B ..vyjde prvé DLC pre novo vydan(
hru Castlevania: Lords of Shadows 2,
nazvané Revelations. V DLC sa chopite
Glohy Alucarda, Gabrielovho syna,
ktory sa postavi svojmu otcovi, aj

ked' nevie celd pravdu. Nebudd
chybat' nové vychytavky

a schopnosti. Hru si zahrame

uz 25. marca na X360, PS3 a PC.

Dockame sa dokonca aj jazdy

na slonoch. VVel'ké odhalenie Ubisoft
planuje na tohtorocnej E3, ktora sa
bude konat' v jini. Séria sa tak presiva
z tropického ostrova do sneznej krajiny,
ale ¢i jej to prospeje, ukaze len ¢as.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor

............................................................................................................................

Reprezentant Androidu v najvyssej triede, najvacsi
konkurent zariadenia s podobnjm oznacenim od Apple,
vlajkova lod' Samsungu je tu. Vlastne jej nasledovnik.
Smartphone Samsung Galaxy S4 bol aj napriek vel'mi podobnému
dizajnu s predchodcom Gspesny, ale vyrazne sa od S3 neodlisil.
Galaxy S5 uz ma byt' o niecom inom, ma priniest' nieco prelomové
a zaujat’.

Dizajn sa vel'mi vyrazne nezmenil, spredu vyzera vel'mi
podobne GS4, zadna strana sa odlisuje. Namiesto klasického
plastu je na zadnej strane o nieco prijemnejsi perforovany
material, ktory Samsung poniika v &tyroch farbach. Co sa
tyka hmotnosti, 145g je prijemna hodnota a novinka je
hruba prijemnych 8mm. Prelomovou novinkou je pridana
odolnost' voti vode a prachu Standardu IP67. Do vane

na 30 mindt si tak GS pat'ku bez obav moéZete vziat'.

Displej narastol 0 0,1-palca, teda na hodnotu 5,1-palca.
Rozlisenie ostalo zachované, 1080p AMOLED este stale
postacuje. Nad stredovym tlacidlom pod displejom sa nachadza
d'alSia novinka — ¢itacka odtlackov prstov, ktora funguje podobne
ako u Apple a HTC, na odomknutie a iné autorizacie. Spolo¢nost'
Samsung navyse chlasila partnerstvo so spolotnost'ou Paypal.
\/natri je k dispozicii vykonny procesor Snapdragon 801 s taktom
2,5GHz a 2GB. Z pripojeni treba spomendt’ eSte NFC, Bluetooth

..........................................................
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4.0, LTE, Wi-Fi 802.11ac. GS5 je dostupny v dvoch vel'kostiach,

16 a 32GB. Zaujimavost'ou je podpora micro-sd karty az do
vel'kosti 128GB. Ak potrebujete najvacsiu dostupnu st'ahovaciu
rychlost', Samsung dokaze kombinovat' LTE a Wi-Fi pripojenie,
aby dosiahol ¢o najvyssiu rychlost'. Batéria ma vel'kost' 2800mAh
a sl'ubuje 16 dni v stand-by méde a 21 hodin hovoru.

Typické si vysokokvalitné kamery, ktoré sa pritomné aj v
tomto modeli. Zadny snimac ma vel'kost' 16mpx, vyrobca
navyse zapracoval na autofocuse, ktory je az trikrat rychlejsi,
teda 0,3sec. GS5 dokaze vytvarat' HDR fotografie, nataca Full
HD s vyssim poc¢tom snimok. Na zadnej strane, ihned' pod
SoSovkou fotoaparatu sa nachadza senzor srdcovej frekvencie.
Po priloZeni prsta vam aplikacia vyhodnoti vSetky informacie.

GS5 uz chee byt' aktivny telefén, preto tomu prispdsobuije aj
svoju vybavu. Okrem odolnosti, meraca srdcovej frekvencie
prinasa aj mnozstvo aplikacii. S Health 3.0 prinasa krokomer,
osobného trénera, fitnes tracker a d'alSie aplikacie, ktoré vas
bud( chciet' udrzat' fit. Systém bezi na aktualnom Androide 4.4.

GS5 je slusny kus hardvéru za ktory zaplatite 660€. Kto
pravidelne cvici a beha, ur€ite vyuzije rozsiahle fitnes
moznosti. Dalej je tu spominana odolnost' voti vode

a nesmierny vykon skryvajici sa pod kapotou.

..................................................................



Sony Xperia tablet Z2

Najuijkonnejsi tablet s hriibkou 64 mm,
Stvorjadrowjm cpu a 6000mAh batériou.
Takéto delo predstavila spolo¢nost' Sony

na konferencii MWC v Barcelone. Dizajn sa

z vonkajsej strany vel'mi nemenil, odolnost'
voti vode a prachu ostala zachovang, jeho
vaha je prijemnych 428g. \erzia LTE je 0 13g
t'aZsia. Sony prinasa na trh dve prevedenia,

a to biele a tierne, ku ktorym pontka
ochranny obal spolu s klavesnicou. \igkon
charakterizuje vysokowykonny procesor
Qualcomm Snapdragon 801 s taktom
2,3GHz na jadro. Procesoru sekunduje
grafika Adreno 330 spolu s 3GB RAM.

Displej Triluminos si zachoval rozliSenie
1920x1200p, vwuZiva technologiu LiveColor

......................................

Sony SRS-7
a Sony SRS-5

......................................

Sony predstavilo novi radu bezdrdtovych

reproduktorov vyssej triedy

s modernym dizajnom a vyspelymi funkciami.

“"“I — ali—.‘—

LED, ktora ma priniest' este lepSie farby.

Na zadnej strane sa nachadza 8 1Tmpx
snimac, ktory podporuje Full HD natacanie
a spolu s vyuzitim niekol'kych softvérowych
aplikacii vytvara zariadenie takmer dokonalé
fotografie. /yrobca vtesnal do zariadenia
6000mAh, ktory sl'ubuje 10-hodinov(
vydrz pri plnom multimedialnom vykone.
Tablet bezi na Androide 4.4, teda vo verzii
KitKat a uz tradi¢ne spolocnost' Sony
pridala niekol'ko svojich aplikacit a unikatne
prostredie s mnozstvom zaujimavych
funkcii. Odolny tablet prinasa aj technologiu
odbiravania okolitého zvuku s wuzitim
originalnych sldchadiel. Na nas trh by

mal zavitat' v najblizSich dnoch.

......................................

Oba modely podporuja prehravanie cez Bluetooth,

Standardy AAC, aptx.. SRS-X7 disponuje 32W vykonom a umoznuje

prehravat' hudbu az 6 hodin na jedno nabitie a navySe podporuje prenos hudby

aj cez Wi-Fi s technologiou DLNA alebo Airplay. Mensi brat disponuje 20W vykonom
a zvladne o nieco viac, teda osem hodin prehravania a uspokojit' sa treba

iba s Bluetooth prenosom. Reproduktory podporujd technolégiu zvuku ClearAudio+

a zaroven pripojenie cez AUX. Na vrchnej strane sa nachadza niekol'ko tlacidiel, ako
napriklad hraj/pauza, alebo d'alej/spat’ ¢i ovladanie hlasitosti. Ceny reproduktorov

zatinajl na hodnote 170€.

............................................................................................................................

Supertelefon, ktory predstavil ¢insky vyrobca
Oppo, zatial' nema obdobu. 5,5-palcovy QHD
displej, procesor Snapdragon 801 s taktom
25GHz ¢i graficky Cip Adreno 330 sa nevidi
casto. Najvacsou chut'ovkou je fotoaparat,
ktory dokaze nahravat' v 4K, zhotovi 50mpx
kombinaciou 10 fotografit.

Cenovka vyskocila na hodnotu $565.

\/ dobre mp3 prehravacov v kazdom lepSom
teleféne, v dobe Spotify aim podobnym
sluzbam prichadza ,revolu¢ny’ mp3
prehrava¢, ktorého tvorca sa prezentuje
tym, Ze toto zariadenie je prispdsobené na
prehravanie vysokokvalitnych nahravok.
Viac informacii najdete na portali Kickstarter,
kde kampan prebieha v plnom prade.

.....................................

Acerlcona\W4

Sikovny tablet s Win 8.1
pohanany CPU Intel
Atom Z3740 spolu

s 2GB tvori strednd
triedu. RozliSenie displeja, 1280 %800,
je prijatel'né a postaci na vacsinu
aplikacii. Tablet disponuje dvoma
fotoaparatmi, pondka slot na micro-sd
ainternd pamadt' v dvoch vel'kostiach.
Tato novinka vas vyjde okolo $300.

............................................................................................................................
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Novinka s najlepsSim fotoaparatom vo vodeodolnom
telefone, nastupca rady Xperia Z1 s oznacenim Z2 prichadza
na trh s este lepSimi vlastnost'ami, aké sme zatial' mali moZnost'
vidiet'. Displej 5.2” Full HD TRILUMINOS™ pre mobilné zariadenia

prirodzenijch farieb a s technoldgiou BRAVIA TV sa snazi €o najviac
pribliZit' realite.

Xperia Z2 je vybavena vykonom, ktory umoZznuje vykonavat'
niekol'ko operacii naraz a uzivat' si vdetko od super rychleho
surfovania na webe po streamovanie videa, a to vsetko bez
Cakania. S plne integrovanym procesorom QualcommSnapdragon
801 s 2,3GHz Stvorjadrovymi Krait CPU a 4G LTE vam Xperia Z2
prinasa ultra rychly vykon pre aplikacie a zabavu. Bez preruSovania!
Procesor Snapdragon 801 tiez predstavuje grafickd

procesn( jednotku Adreno™ 330 GPU pre pestra grafiku

a herné zazitky, ako aj dualne ISP pre neprerusovany

zazitok z fotoaparatu, videorekordéra a zobrazovania.

Xperia Z2 tiez obsahuje vel'kd, 3200mAh batériu, ktora
zabezpetuje vynimocny vykon, najlepsi v tejto triede. Navyse,
s rezimom Gspory batérie STAMINA od Sony moZete byt'
pripojeni este dlhSie, ked'Ze automaticky vypne funkcie, ktoré
nepotrebujete a pri neaktivnom displeji tak Setri energiu.
Okamzite po stisnuti tla¢idla na zapnutie a oZiveni displeja

..........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

............................................................................................................................

vSetko opat' nabehne a je funkéné. Xperia Z2 prinasa overené
Sony technolégie fotoaparatu a ponidka tak neporazitel'nd
kombinaciu celosvetovo najlepsieho fotoaparatu a nasho zatial'
najpokrokovejsieho videorekordéra v smartphone, ktorého
hribka je len 82 mm. 20,7-megapixlovy fotoaparat je spojeny

s obrazovym snimacom CMOS s technoldgiou 1/2.3-type Exmor
RS pre mobilné zariadenia, ocenenou Sony So05ovkou G Lens

a inteligentnym obrazovym procesorom BIONZ pre mobilné
zariadenia. Vysledkom tohto spojenia je vynikajdca kvalita
fotografii i videa.\Vd'aka novému zdokonalenému video rezimu
mozete teraz zachytavat' spomienky v neuveritel'nych detailoch
v rozliseni 4K (3840 x2160 pixlov/30p), teda so Stvornasobne
detailnejSim rozliSenim ako pri Full HD. Je to teda celosvetovo
najlepsia videokamera vo vodeodolnom smartphone.

So smartphonom Xperia Z2 mate tiez pristup k celej Skale zabavy
hned' po zapnuti svojho smartphonu. Majitelia smartphonu
Xperia Z2 budd mat' pristup k exkluzivnej ponuke obsahu,
zahinajlcej Sest' filmovych trhakov od Sony Pictures, vratane
filmu Captain Phillips, prostrednictvom sluzby Video Unlimited

a taktiez k bezplatnej 30-dfovej skiSobnej verzii sluzby Music
Unlimited3 v rade hier PlayStation®Mobile. Tato novinka bude
urcite atakovat' najvyssie priecky a svojou vybavou znaénd cast'
konkurencie bezmala prekonava. Na Slovensku bude dostupna

v tomto obdobi za cenu 650€.

..................................................................



Odpoved'ou na iPadAir a Xperia Z2

je tento obor od Samsungu. Vel'kost'
by sme v tomto pripade nevyditali,
pretoZe to Samsung urobil zamerne, aby
vyhovel istej skupine I'udi. RozliSenie
displeja dosahuje nadpriemernych

2560 %1600, navyse s vel'mi dobrou
kvalitou farieb. \/\yrobca zmenil dizajn

a namiesto plastu na zadnej strane
vyuzil imitaciu koze. Aj napriek tomu,

Ze je tablet nesmierne tenky —8mm,
jeho vaha sa vysplhala na 750g, o je v
tejto kategorii prilis vel'a. Note Pro je
pohanany Stvorjadrovym procesorom
Exynos s taktom 1,9GHz, spolu s 3GB RAM

.......................................

Sony
SmartBrand

......................................

Spolocnost' Sony predstavila naramok
SmartBand, maly, Sikovny a odolny voci vode.
Prichadza v niekol'kych farebnych prevedeniach.

a internou pamat'ou v dvoch vel'kostiach
32 a 64GB, ktora je rozsiritel'na
pamat'ovou kartou micro-SD. Zadna
kamera s rozliSenim 8mpx dokaze
vytvarat' kvalitné fotografie a videa. V tejto
rade tabletov od Samsungu je uz tradi¢ne
pritomny stylus. Softvérova vybava je

v tomto modeli vel'mi bohata. VSetko bezi
na Androide 4.4.2, Cize KitKat, a Samsung
pribalil niekol'ko hodnotnych aplikacit.
Najvacsim lakadlom je multitasking — dve
aplikacie mozete otvorit' sicasne, displej
sa rozdeli v oboch prostrediach mézete
pracovat' si¢asne. Prémiovy biznis tablet
bude dostupny za odporicani cenu 700€.

.....................................

Toto zariadenie moZete nosit' 24 hodin denne.
Nabijanie prebieha prostrednictvom micro-usb,
na pripojenie naramok vyuziva Bluetootha NFC.
Ak je mimo dosah (az 10m) od smartphonu, vibra¢né varovanie vas na to
upozorni. Naramok SmartBand tiez identifikuje vas cyklus spanku a zobudi

vas v optimalnom Case. A ked' budete mat' prichadzajdci hovor, spravu, tweety
alebo iné aktivity zo socialnych sieti, naramok SmartBand vas na to upozorni
vibrovanim. Da sa tieZ pouZivat' na prehravanie, zastavenie a preskocenie skladieb
v ramci aplikacie WALKMAN - stisnutim tlagidla a t'uknutim po naramku.

Namakany procesor so 16 jadrami, podpora
DD4. Spolocnost' nepredstavila novinku nikde
inde ako na GDC2014 (Game Dev. Conference),
kde moZno ofakavat' pino zaujemcov o obrovsky
wykon, ktory minuld generaciu predbieha

o celych 6 jadier. Novinku mézeme ocakavat'

na slovenskom trhu v najblizsich mesiacoch.

L
Dne3ny trh je uz presyteny inteligentnymi
hodinkami, avsak stale neprichadza nejaky
.idol" daného segmentu. O udanie smeru

sa pokusil Google s viziou 360, ktora ma byt
dostupna uz toto leto. Na fotografiach pdsobi
elegantnym dizajnom a disponuje rozlicnymi
funkciami, ktoré pozname od Google.

.....................................

Skupina I'udi
prichadza

so
zaujimavou
ideou.
Rozhodli sa
predajom
slichadiel pomoct' sluchovo-postihnutym
I'udom. Okrem toho prinasaja vel'mi
extravagantny dizajn s vyuzitim dreva

a kovu. Pomoci sa vd'aka predajom
dockalo uz 5000 I'udi v Afrike a projekt
nad'alej pokracuje. Za $150 dostanete
kvalitné slichadla a navySe pomdzete
I'ud'om.

.......................................
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AM1 od ASRock
pre nove Cipy AMD

AMD nedavno predstavila

platformu AM1, ktora prichadza
s Uplne nowym cipom APU.

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

..........................................................

Tri zakladné dosky

..................................................................

ADATA
prinasa este viac
mobilnej energie

Spolocnost' uvadza

stylova a farebnd
Power Bank PC500

AM1 pozostava zo Styroch jadier CPU a pokrocilej grafickej
architektary, podporuje az DDR3 1600 MHz a predavat' sa
bude pod znackami AMD Athlon a AMD Sempron. S uvedenim
novej platformy vydava vjrobca zakladnych dosiek ASRock tri
dosky s ozna¢enim AM1, a to AM1H-ITX, AM1B-ITX a AM1B-M.

Spitkova doska tohto radu - AMTH-ITX pontika dosial
nebyvald moznost' dualneho napajania na vstupe. Tradi¢ny
napajaci konektor je u nej nahradeny konektorom DC-in

a privadza energiu z 19V adaptéra. Druhou moZnost'ou je
24-pinovy konektor ATX, ktory moZno napojit' na akykol'vek
zdroj. Atraktivna mini-ITX ponika bohatd vybavu - ma 4
grafické vystupy (D-Sub, DVI-D, HDMI a Display Port), vysokd
rozsiritel'nost' s 4 SATA3 6GB/s, Styri porty USB 3.0 a uzito¢ny
slot mini-PCle pre pripojenie WiFi karty. S rastlcou popularitou
minipocitacov bude novy Cip APU s nizkou spotrebou energie
vhodnou vol'bou pre dosky mini-ITX. Kvalitné a vykonné dosky
ASRock AM1 s( prvym riesenim pre nové kompaktné zostavy.
Viac info na: www.asrock.com

..........................................................
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S poziadavkami na stale astejSie vyuZivanie
inteligentnych telefonov a tabletovych pocitacov rastie

aj nasa potreba robustnych a pritom prenosnych nabijacich
zariadeni. Spolocnost' ADATA preto rijchlo reaguje na poziadavky
spotrebitel'ov a prinasa cely rad periférii pre mobilny trh.

Energeticka banka PC500 disponuje nabijatel'nou Li-polymérovou
batériou s riadnou kapacitou 5000 mAh a 2,1 A pridom, vd'aka
¢omu poskytuje nabijacie schopnosti, ktoré mozu vyrazne skratit'
as potrebny na dobijanie vasich mobilnych zariadeni. Navyse
ma PC500 komplexné bezpetnostné prvky, vratane ochrany
prebijania/vybijania, ochrany proti skratu, prepatiu, nadpridovej
ochrany, NTC prehriatiu a automatické vypinanie. Power banka
PC500 je vizualne vel'mi pésobiva. Dodavana je s nadherne
zdobenym puzdrom na prenasanie a extra dlhym USB nabijacim
kablom, ktory I'ahko umoznuje nabijat' a pouZivat' telefon

aj pri prenasani PC500 v kabelke alebo taske.

Viac info na: www.adata-group.com

------------------------------------------------------------------
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>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek

............................................................................................................................

~ Sebastian Stan
jako pristi kapitan?

Sebastian Stan, ktery se objevil

v komiksovce Captain America: Prvni Avenger
coby Bucky Barnes a svoji roli ve dvojce
zopakoval, odhalil, Ze s Marvelem pred
lety podepsal smlouvu na devét snimkd.
Soucasny predstavitel kapitana, Chris
Evans, je jiz v pllce svého kontraktu,

a je tak vice nez mozné, Zze pokud Marvel
bude chtit pokracovat obdobné, jak

tomu bylo v komiksu, Bucky pfevezme
kostym maskovaného mstitele po Steveu
Rogersovi. VSe se ale bude odvijet

od toho, jak na vétsi prostor Sebastiana
Stana divaci zareaguji v blizicim se
blockbusteru, kde dostane jeho postava

4"""[:'

S

daleko vice moznosti k vyjadfeni jako —
jeden ze zaporakd filmu, Zimni vojak. —

Misto piratll za Santou

Joachim Rgnning a Espen Sandberg,

duo stojici za snimkem Kon-Tiki a
pfipravovanym patym dilem Piratd

z Karibiku, nato¢i snimek Winter's
Knight, pfibéh o zacatcich vikingské
variace na Santa Clause. Studio Disney
vypustilo tiskovou zpravu, Ze jiz néjakou
dobu pfipravovany paty dil piratského
dobrodruZstvi zatim stale nema zelenou.
MUzZe se tak stat, Ze vikingsky Santa
prijde na platna kin dfive a na dalsi plavbu
Jacka Sparrowa si potkame jesté déle.

\Véda v televizi

Znama facebookova stranka | Fucking Love
Science! se dotka vlastniho serialu. Oblibena
stranka zamérfujici se na popularizaci védy dostane
limitovany dokumentarni serial, na kterém se bude
podilet tvlrkyné stranky Elise Andrew a coby
producent bude na porad dohlizet komik Craig
Ferguson. Pofad by se mél skladat z hranych

a animovanych klipd, stejné jako z prezentace
experimentd a fyzikalnich jev(. Cilem pofadu

bude ukazat, jak véda pokryva rozdilné aspekty
vSedniho Zivota a jak je vSe propojeno.
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Dalsi Matrix?

Sourozenci Wachovsti predvedli radé
Warner Bros. navrh na dalsi tfi dily

z univerza Matrixu. Dle zatim
nepotvrzenych informaci by se trojice
vyvijenych snimkd méla odehravat

pred plvodni trilogil Matrix, Matrix Reloaded
a Matrix Revolutions. Neo se tak s nejvétsi

pravdépodobnosti nedostavi. O tom kdy
a zda-li se viibec dalSich tfi dild nakonec

dockame, rozhodnou nasledujici tfi mésice.

Z obrazovky pocitace
na stribrné platno

Dalsi dvé hry se s nejvétsi
pravdépodobnosti dockaji své filmové
adaptace. Spolecnost Warner Bros. zacala
spolupracovat s Markusem ,Notchem"
Perssonem a jeho firmou Mojang

na adaptaci pocitacové hry a fenoménu
poslednich let Minecraft. Druhym
videohernim materialem je pak loriska
herni pecka The Last of Us, ktera se
docka filmového zpracovani, na néjz
dohlédne jako producent Sam Raimi.

Konec Hry o tréiny na dohled

Jeden z nejpopularnéjsich seriall
poslednich nékolika let, Hra o triiny

(Game of Thrones), uzZ s nejvétsi
pravdépodobnosti zna svij konec.

Neékolik tydnd poté, co tvlrce predlohy
George R.R. Martin s tvdrci serialu pfipravil
pfipadny konec serialu, nezavisle

na poslednich a stale rozepsanych dilech
knizni predlohy, producenti sdélili sv{j plan
na ukonéeni Hry o Trliny po sedmi,
maximalné osmi sezonach.

Castingoveé novinky:

= Kevin Hart a Ice Cube se

upsali pokracovani letosniho
komer&niho hitu Ride Along.

» Nova Fantasticka ctyrka bude

ve sloZzeni Michael B. Jordan, Kate
Mara, Milles Teller a Jamie Bell.

» Jai Courtney je novym Kylem Reesem
ve snimku Terminator: Genesis.

» Vincent D'Onofrio (Zakon a pofadek:
ZloCinné amysly, Olovéna vesta) a Irrfan
Khan (P7 a jeho Zivot, Milionar z chatrce)
se pridavaji k obsazeni Jurrasic World.
» Amanda Seyfried se objevi v
pokracovani komedie Méd'a.

» Bradley Cooper si zahraje v

thrilleru American Blood.

» Bryan Cranston si zahraje sériového
vraha ve filmu Holland, Michigan.

» Patrick Wilson se pridava

k obsazeni Ant-Mana.

» [dris Elba se pfidava k obsazeni
Knihy dzungli Jona Favreaua.

» Jude Law se pfidava k Melisse
McCarthy a Jasonu Stathamovi

ve snimku Susan Cooper.

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

............................................................................................................................

= Carrie Fisher bude v Londyné 6
mésicl natacet Star Wars VII.

» Jon Hamm a Zach Galifianakis

se objevi spolecné ve snimku

Keeping Up With the Joneses

» Helena Bonham Carter se vrati v
pokracovani Alenky v Fisi diva.

» Jamie Foxx a Kevin Hart se objevi
spolecné ve snimku The Black Phantom.

Aktualizované data premiér:

» Pokracovani Lego pfibéhu se do kin
dostane 26. kvétna 2017.

= The Man From U.N.C.L.E. Guye Ritchieho
se do kin dostane 16. ledna 2015.

» 27. Gnora 2015 se do kin dostane
novinka Willa Smitha Focus.

» Filmové pokracovani serialu Vincentlv
svét (Entourage), se do kin dostane 12.
Cervna pristiho roku, tedy ve stejny den,
kdy by mél jit do kin i Jurrasic World.

= Will Ferrell a Kevin Hart se s komedii Get
Hard dostanou do kin 27. bfezna 2015.

= Treti Captain America se do kin dostane
6. kvétna 2016. Pljde tak pfimo proti
konkuren&nimu Batman vs. Superman.
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Johnny Depp — vytvori aplne novi inteligenciu?

Johnny Depp ako vedec? Ano! A nie
hocijaky! Ide az za hranice mozného... teda
aspon sa o to snazi, ked' sa pokisa prepojit'
I'udskd mysel' s nekonecnym vesmirom
umelej inteligencie. Jeho cesta za poznanim
sa vSak zmeni na honbu za neobmedzenou
mocou a ¢oskoro je rovnako jasné ako desivé,
Ze nikto nema moznost' ho zastavit'.

To je wychodisko a téma Gplne nového
sci-fi thrilleru Transcendencia, ktory prinasaj
tvorcova kultovych hitov Pociatok a trilogie
Temny rytier. Film produkoval Christopher
Nolan a natocil ho jeho dvorny kameraman
Wally Pfister, ktory spolu s Nolanom
vytvoril ako kameraman aj podmanivy svet
Dokonalého triku, Mementa Ci Insomnie. \
spolocnych filmoch vzdy pon(kli jedinecny
a originalny pribeh a jeho spracovanie. Ich
snimky sa navyse mozu pochvalit' vzacnou
kombinaciou skvelych ohlasov u kritiky a
divackych vysledkov.

14 | Generation

\/ d'alsich dlohach hrajd Rebecca Hall, Morgan
Freeman, Paul Bettany, Cilian Murphy a Kate
Mara. Pohl'adny a Gspesny vedec Will Caster
(Johnny Depp) ma vel'ky celoZivotny sen:
vytvorit' stroj obdareny umelou inteligenciou
a schopnost'ou vnimat' emadcie, ktory by
dokazal ststredit' kolektivne poznanie

a vedomie l'udstva. Jeho kontroverzné
experimenty z riSe snov mu prinasaja slavu
aj nepriatel'ov. Extrémisti z radov odporcov
umelej inteligencie sa ho pokUsia zastavit'

a spachajd na neho atentat vo chvili, ked'
jeho dielo takmer dospelo k zavfseniu.

Sami tym vsak ,bozsky experiment’

urychlia a Will osobne sa v projekte
transcendencie stane hlavnym hrdinom.

Pro jeho zenu Evelyn (Rebecca Hall) a
d'alSieho vedca Maxa (Paul Bettany) otazka
totiZz nespociva v tom, €i je to mozné, ale
Ci je to spravne. A o sa vlastne stane.
Willovo vedomie pripoja k super pocitau a

\/ kinach
od 17. maja 2014.

obriemu vesmiru umelej mysle, ktord sam
vytvoril. Dosledky vzapati pociti cely svet.
Willova pévodna t(zba obsiahnut' vedenie
celého sveta sa rychlo meni na iny ciel"
ziskat' nad celym svetom kontrolu. ,Ak
ho nezastavime, bude to koniec l'udstva

v takej podobe, aki pozname," konstatuje
vo filme postava Morgana Freemana.

Pre Johnnyho Deppa sa film stal
prilezitost'ou vyskasat' si d'alsiu rolu
balansujlcu na ostri noza medzi dobrom a
zlom. .Johnnyho scenar okamzite oslovil a
dokazal mu vdychnut' novy Zivot. Myslim,
Ze je v svojej role skvely,"konStatoval
rezisér Pfister. K téme filmu dodal: ,Chcel
som vybocit' z klisé inteligentného
stroja, ktory zlomysel'ne ovladne svet.
Existuja hibsie otazky, tykajdce sa toho,
na o vlastne technolégie pouzivame. Su
dobré alebo zIé? Otazka znie, ¢i dokazeme
technolégiu vyuZit', alebo ona vyuZije nas.”
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Intel Extreme Masters Katowice

World Championship 2014

Len nedavno sa v pol'skych Katowiciach uskutocnilo vyvrcholenie uz 6smej série svetového
podujatia, Intel Extreme Masters. Ide o event, kde sa kazdorocne schadza elita progamingu,
aby si zmerali sily v League of Legends, Starcraft Il ¢i v Counter-Strike. Mohli ste tak vidiet'
mnozstvo dych vyrazajdcich zapasov a momentov z profesionalnych zapasov, alebo si vyskasat'
a podozvedat' sa nové veci v oblasti IT a hier. Na takejto akcii sme nemohli chybat' ani my,

a tak sa tam vybrali Coky spolu s Raggamuffinom, aby vam tato Gzasnua akciu priblizili.

............................................................................................................................
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V/ prvy den podujatia sa odohralo sedem
osemfinalovych zapasov v StarCraft 2:
Heart of the Swarm, z ktorych do Svrt'fiale
postlpili Protossani Hero, San, Dear, sOS,
traja terranski hradi Taeja, jjakji a Polt

a za Zergov Life. Fanasikom Starcraftu

2 odpori¢ame pozriet' si zaznam zo
zapasov Jjakjiho a Revival, kde Jjakji
dokazal obratit' stav 1:2 na konecn( vyhru
3:2 a postipil tak do Stvt'finale. Napatie
sa pri tychto zapasoch dalo krajat'.

\/ League of Legends sa odohralo pat'
zapasov, z toho tri v skupine Aa dva v
skupine B, pricom KT Rolster Bullets a
Cloud 9 HyperX si prebojovali cestu d'alej.
Co sa tyka zapasov v CS:GO, piatkové
Stvt'finalové zapasy nenechali ani jedného
fandsSika CS-ka na sedadle a emécie sa
nezakryvali. Nakoniec ale vyhrali ti najlepsi
a po tuhych zapasoch medzi HellRaisers
vs Team Dignitas, Ninjas in Pyjamas vs
Complexity a LDLC.com vs Virtus.pro do
semifinale idd Ninjas in Pyjamas po ich
napinavom vit'azstve proti Ameri¢canom.
Team Dignitas. LDLC.com vs Virtus pro
bolo odloZené na az na nasledujlci def,
kde ale vysli vit'azne Poliaci z Virtus.Pro

Na druhy den bolo naplanovanych
niekol'ko semifinalovych a Stvrt'finalovych
zapasov a pripravy na nedel'né finale.

DEN 2.

Druhy def Intel Extreme Masters sa
niesol v znameni uz spominanych
semifinalovych zapasov, kde bolo vidno,
Ze to hradi uz naozaj bert zodpovedne a
hrali tak na istotu. V stavke bol predsa
len postup do nedel'fajSieho grand
finale a nasledné penazné odmeny.

Rozpatali sa tak nel'Gtostné boje na
vSetkych troch stageoch. V Starcrafte Il

sa divaci z(castnili naozaj vynimocne
dlhych, skoro hodinu a pol dlhych
sbojov, kde sme mohli vidiet' dokonca
aj legendy ako Carriers, ktoré sa v profi
zapasoch v podstate nikdy nestavaja.

Jjakji svoj minulodniovy triumf nad
Revivalom neobhgjil a bol prevalcovany
Protossanom sOs.Ako sa ¢akalo, jeden

z najlepsSich svetovych Terranov Taeja
porazil Life a postdpil tak do semifinalne,
kde ale nestacil prave na sOs, ktorému
bez vacsieho odporu podl'ahol a sOs sa
tak stal prvym nedel'nym finalistom.

Na druhej strane rosteru sa odohrala

v podstate podobna situacia, kde sa

do v semifinalovom dueli stretli Protos

s Hero a est' Teranov nastGpil hajit' Polt.
Zopakovala sa ale ta ista situacia ako v
druhom semifinalovom zapase a do finale
tak postdpil Protossan Hero. Kvalifikacie
do nedel'najsieho finale, kde vit'az berie
vSetko, bola uzatvorena a stretnat' sa

v nom mali dvaja Protossovia Hero a sOs.

Semifinalové zapasy v Counter Strike: GO
boli o nieCo menej napinavé, ale stale

to bola vyborna Sou. Ninjas in Pyjamas
porazili bez problémov Team Dignitas 2:0
a pol'sky Virtus.Pro porazil s mensimi
t'azkost'ami LGB eSports 2:1, takze

v nedel'iajSom finale sa stretli Ninjas

in Pyjamas vs domaci Virtus.Pro.

Po nelispeSnom prvom dni sa Fnatic
vylepSit' reputaciu podarilo na vybornd,
ked' zdolal Invictus Gaming a Cloud 9

a zaistil si tak miesto vo finale.

Proti Americanom navySe iSlo aj o
pomstu za predchadzajlce turnaje,
takze druhy den bol pre tim Fnatic
jednoznaénym Gspechom.

KT Rolster Bullets si tak isto svoju
poziciu o finale vybojovali bez jediného
problému. Ani tim Gambit, o ktorych

sa hovori ako o zbrani proti vychodu,
sa nepodarilo vyhrat' jediny zapas.

DEN 3. Finale

V/ Pol'sku nam zacalo snezit' a padali
kripy, ale ani to neodradilo tisice divakov
od prichodu do Spodek arény, aby vyjadrili
podporu prave svojim favoritom, v tej €i
onej hre. Nalada v aréne bola od otvorenia
napata, vsetci vedeli, o ¢o ide: o titul
majstra sveta Intel Extrem Masters 2014.

Vyvrcholenie programu Intel Extreme
Masters zacalo finalovym sibojom v
CS:GO, kde sa stretli domaci Virtus.Pro
a Svédsky tim Ninjas In Pyjamas, ktory
bol po cell dobu trvania favoritom.

Ninjovia pocas celého turnaja neprehrali
jediné stretnutie a ich osobné vysledky
hracov boli ovel'a lepSie ako hracov
Virtus.Pro. Poliaci mali ako domaci tim
ako Siesteho hraca publikum a Ninjovia
tak boli pod ohromnym stresom, ¢o

- a—

............................................................................................................................

Generation | 17



TRENDY GENERATION

bolo nakoniec aj vidiet' naich hrani a
eventualne im to prinieslo aj prehru.
Majstrami sveta Intel Extreme Master,
respektive EMS 2014, sa tak stali
pol'sky Virtus.Pro a domov si odniesol
vyhru nadhernych 250,000 dolarov.

League of Legends:

Finale League of Legends bolo pre vacsinu
fanasikov obrovskym prekvapenim.
Samotné finalové zapasy sa dali nazvat'
divnymi a neboli to prave hry, aké by

ste ¢akali od finalového stretnuia.

MoZno ale aj to bola taktika kérejcanov
KT Rolster Bullets, ktori si odniesli
vit'azny pohar, spolu s 80,000 dolarmi.

Starcraft II:

Narozdiel od League of Legends bol vynimocnosti a epickosti tejto akcie. Ked' Je to zazZitok na cely Zivot. VSetky zapasy
finalovy duel v Starcrafte 2 medzi dvoma sa tak spatne pozerame na fotky, stale sa moZete aj spatne sledovat’ na hlavnej
protossmi Herom a sOs nie€o, na ¢o sa nam nechce verit', Ze sme tam naozaj boli stranke Intel Extreme Masters: Katowice
asi tak skoro nezabudne. Vsetci si mysleli, a nieco také nazivo zazili. Ak teda budete 2014 Finals, alebo priamo v CS:GO a Lol.

Ze ked' ide o typ turnaja, kde vit'az berie mat' v budlGcnosi moznost' zG¢astnit' sa

vSetko a porazeny ide domov so zvesenymi  podobnej akcie, ur€ite ju nepremeskajte. Richard Mako, Juraj Vlha
usami, budl obaja hraci hrat' nanajvys

opatrne. Opak sa ale stal pravdou a to, ¢o I: intel)

si sOs dovol'oval vo finalovom dueli, bolo M ,
k neuvereniu. O to viac, Ze sa nieco takéto ( - MI'-IS'I'EFIS

skor ocakavalo od Hera, ktory je znamy @E

tym, ze ¢asto meni svoje taktiky a dokonca

vymysl'a nové za pochodu. sOS ale obratil m
najlepSiu vlastnost' svojho protivnika
proti nemu a Hero sa absoldtne nevedel
adaptovat'. VSetkych 5 zapasov tak bolo
z Herovej stranky skor odd'al'ovanie
nevyhnutného ako snaha sa presadit'

a sOs tak prevalcoval Hera 4:1 a odisiel
tak domov o 100.000 dolarov bohatsi

a eSte k tomu s nadhernou trofejou.

Tymto sa nam vlastne uzatvoril finalovy
den, ale o zabavu bolo postarané az

do konca podujatia. V Spodek aréne sa
okrem profi zapasov vzdy najde aj priestor
na zabavu a vyskdsanie si noviniek

vo svete gamingu a IT od poprednych
svetovych firiem i rarit ako zajazdenie

si na simulatore v naozajstnom Porsche l

a formuliach F1. Dokonca ste si mohli ™ y

vyskadsat' aj Oculus Rift a, samozrejme, ':E;"MI = -~
vyhrat' mnoho hodnotnych cien, alebo b e e =
si s trochou St'astia nieCo uchmatnat' x :Fﬂf -E - .

vyskasat' Titanfall, Hearstone a mnoho R R aal |
inych titulov na rozli¢énych zariadeniach \ ¥ e - ' \

a masivnych obrazovkach. Ak by sme : - 7 i

to mali vSetko zhrnit', Intel Extreme p-
Masters 2014 bolo akciou, ktora v nasich -

kon¢inach nema obdoby. MéZeme vam

skisit' opisat', aké skvéle to bolo, ale J;-’

slova ani spolovice nestacia na zachytenie

5 a
pri rozhadzovackach firiem ako Cooler 2 A ; -
Master, Asus, Beng, Intel, Roccat alebo si = LA ¥ A r,

............................................................................................................................
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Stittazls \‘ GanesITe S

Vyhrajte spickovy tablet
s procesorom Intel

My Mowies

e
Frofauare

SUTAZNA OTAZKA:

Popularne herné podujatie Intel Extreme Masters a jeho findle
sa tento rok uskuto¢nilo v polskych Katowiciach, ale viete, kde
prebiehali podujatia svetového finale do minulého roka?
(odpovedajte v sutaznom formulari na www.gamesite.sk)

1.cena - Table
t Dell Venue 7
Red 2. cena - Intel Superpower bank 3
. cena - Tricko Intel

W.gamesite.sk

GENERATION
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Nechybali sme
ani na tohtorocnom
GameExpo Bratislava.

KazdoroCne sa na Slovenskuy, resp. v Bratislave, konaju dve akcie, ktoré sa snazime nevynechavat'
a sprostredkovat' vam z nich nase zazitky. Inak tomu nebolo ani tentoraz a na tohtorocné
GameExpo a Animeshow 2014 sme prisli zatial' snad' v najvacsom style.

............................................................................................................................
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Aj ked' je hlavnym t'ahdfom celej akcie
hlavne japonska popkultdra, anime a veci
tociace sa okolo tychto tém, na GameExpe
Ci IstroCONe uz tradi¢ne nesma chybat'
ani hry a herné spolo€nosti. VV podstate
sa osadenstvo Expa za minulé ro¢niky
vel'mi nezmenilo, a tak sme opat' mali
moznost' stretndt' chalanov z Indiana

a Playmana, Nintendo, MCR, Dell s ich
Alienwaremi alebo krasne baby zo Sony,
ktoré tohto roku konecne doniesli konzoly
PlayStation 4, na ktorych si navstevnici
mohli zahrat' novinku inFamous: Second
Son alebo FIFA 14, Mimochodom, obe
tieto pecky aj s konzolou ste mohli n3jst'
aj na nasom stankuy, ale o tom az nizSie v
c¢lanku. Hrat' sa bolo urcite €o. Od Sportov
ako FIFA cez pretekarske Gran Turismo
az po Assassin’s Creed, Splinter Cell,
Zombie U ¢i Guitar Hero a Rocksmith.

Game (hern() sekciu uz klasicky
sprevadzali aj turnaje, kde ste si mohli

svoje sily zmerat' proti ostatnym
navstevnikom a zistit', ¢i ste naozaj taki
dobri, ako si myslite. Na vit'azov cakali
pekné ceny, ktoré sa dali vybojovat'

v turnajoch ako Tekken, League of
Legends, Gran Turismo ¢i PS Move.

Novinkou boli ¢eski chalani z Hitpointu,
ktori na Expe zastupovali ,asusacky"
projekt Republic of Gamers. Priniesli so
sebou trocha nostalgie a starsi hraci

si tak mohli zaspominat' a zasGt'azit'
aj proti novacikom o pekné ceny v
Quake 3, teda jeho free verzii Quake
Live v turnaji piatich I'udi v rezime Free
For All. NemdZeme sa nepochvalit'
Cokym, ¢lenom redakcie Gamesite.sk,
ktory obsadil GZzasné prvé miesto!

Ako zvycCajne, cell hern(, ale aj anime
sekciu sprevadzali programy v podobe

Laser Game, stolovych hier ¢i katiku
chalanov a bab z Festivalu Fantazie.
Co by to ale bolo za Expo bez nakupov?
Ani tento rok nechybali stanky Brlohu,
Mad Maxona a inych predajcov, kde

ste si za ¢asto zvyhodnené ceny mohli
nakdpit' snad' vietko, od oblecenia cez hry
az po placky, plagaty ¢i plysakov.

Nechybal ani vycap kofoly a piva, a
radi by sme touto cestou pozdravili
skvell a ochotn( obsluhu, ktora
nas drzala na nohach.

Jednym z najvacsich lakadiel boli,
hlavne pre chlapské osadenstvo,
opat' krasne diev€ata a cosplayerky,
ktorych bolo opat' hojne.

Svoj stanok mal aj Gamesite, a to taky,
aky sme eSte nemali. Mohli ste si u nas
na vel'kom platne zahrat' napriklad
inFamous: Second Son i si to rozdat'

s kamaratmi vo Fife. Rozdavali sme
mnozstvo darcekov zadarmo, ale
najvacsim lakadlom boli, ako vZdy, nase
s(t'aze. ISlo o klasické hl'adanie nasich
troch maskotov po celom vystaviskuy,
kde ste po najdeni dostali peciatku.

Takymto Stylom ste sa mohli do nase;j
s(t'aze zaradit' kazdy den a vyhrat' tak
naozaj nadherné ceny, ako napriklad
grafickd kartu, hracske mati¢né dosky MSI,
herné mysky, hry, tricka, ESET antivirus

............................................................................................................................
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a mnoho d'aldieho. U¢ast' v st'aZi

bola rekordng, ale to sa nam, bohuzial',
nepriamo vypomstilo v tom, Ze sme

sa tohto roku so stankom ocitli na

nie vel'mi dobrom mieste. Nastali tak
mensie problémy, a to hlavne pri nasom
posdt'aznom rozhadzovani cien do davu.
OspravedIfiujeme sa personalu z okolitych
stankov a d'akujeme Fiolovi a celej redakcii
hernej relacie INDIAN za poskytnutie ich
podia pocas nedel'fajsieho losovania.

Atmoska celého Expa ale nesklamala

a cela akcia sa niesla v skvelej nalade.
Difame teda, Ze ste sa rovnako ako my
zabauvili, ¢i uz pri nasom stanku, alebo
celkovo. Radi sme sa opadt' stretli s nasimi
fanasikmi a spoznali mnoho novych, za ¢o
vam vsetkym d'akujeme. Boli ste skveli!.

Nakoniec zostava uz len pod'akovanie
sa nasim skvelym partnerom, bez
ktorych by sme vam nemohli priniest'
také skvelé ceny do sit'azi, aké ste
mali moznost' pocas festivalu vyhrat'.
GameExpo 2014, ako vzdy, nesklamalo.

Richard Mako
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Philips Click&Style

Ostry, I'ahky, vodotesny. Joystick, co padne priamo do ruky.
Taky je nowy holiaci strojcek Philips Click& Style.Doprajte si
hladké oholenie tvare a celého tela.

2

\/ baleni najdete samotny strojcek, dva
nastavce s ochrannymi krytmi, Cistiacu
kefku a nabijacku. Nastavce s( I'ahko
vymenitel'né, jeden na zastrihavanie

chipkov a druhy na holenie do hladka.
Kefkou mdzete odstranit' necistoty po
naozaj intuitivnom rozobrati nastavca

Megabajtova vyhoda strojceka - je
vodotesny. PouZivat' ho teda mdzete
nasucho, namokro, ale napriklad

aj v sprche. Na tom, ktory nastavec
prave mate nasadeny, vobec nezalezi.

Je len navas, Ci pouzijete penu na
holenie. Na prvy pohl'ad dve neskodné
rotacné holiace hlavy, no ked' ich
priloZite na tvar, sekajd a ladne sa
pohybujd ako Princ of Persia. Krdzivymi
pohybmi bude vasa tvar za chvil'u
hladka ako detsky zadocek. NavySe bez
rizika poskriabania alebo porezania.

Tento strojcek sa do vas doslova
zastrihne. Praca s nim je jednoducha
a bezpelnaq, a tak sa zlozité
manévrovanie po tele zmeni

na prechadzku ako v CS ku, ked'

na serveri nikto nie je. Hypoalergénny
telovy holiaci strojcek je setrny

k pokoZke a chrani ju pred podrazdenim.

Systém nastavcov SmartClick umoZznuje
premenit' zariadenie na holiaci

strojcek alebo zastrihavac bodygroom.
Staci na rukovat' nasadit' vybrany

TIPY [PHILIPS| PR CLANOK

nastavec a mozete ho pouzivat'.

Potesi tiez, Ze sa vie prispdsobit’
akémukol'vek napatiu a Ze zastrihavacie
Cepele netreba nikdy mazat'.

PHILIPS
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Univerzitna kniznica TUKE, KosSice _am

= \/ystava a prezentacie IT noviniek

Herny turnaj na notebookoch Alienware
= Sut'aze pocas celého dna a tombola

t“‘
www.itexpo.sk

Ake bolo IT EXPO 20142

Ak sledujete nas web pravidelne, urcite vam neuniklo, ze sa v utorok, 4.3.2014 konala
pre vychod naozaj unikatna akcia, ktord sme si nemohli nechat ujst'. Kazdorocné
GameExpo a Istrocon su sice super, no nieco podobné dliho chybalo aj u nas, na vychode.
Akciu sme tak aj s nasou "vypravou" a skromnyn stankom navstivili a urcite to stalo
zato. Pod'te sa s nami pozriet', ako to na IT EXPO 2014 v Kosiciach vyzeralo.

............................................................................................................................
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V poradi uz 4. rocnik koSického IT
EXPO sa opat' raz niesol v znameni
skvelej nalady, kvalitnjch prednasok
rozmanitého mnozstva firiem, vjbornej
organizacie. Samozrejme, nechijbali
ani krasne slovenské devy a na svoje
si prisli aj hraci. Akciu ako obvykle
sprevadzala aj moznost' navstevnikov
darovat' krv, z ¢oho mali najvacsiu
radost' asi Studenti, ktori si tak mohli
uzit' den na vijstavisku namiesto Skoly.

Kvalitné prednasky lidrov
nechybali ani tento rok...

Asus, Samsung, MSI, DELL, Toshiba,
Brother, HP, OKI, WebGlobe Canon, Eset,
Lenovo, vSetky tieto firmy sa rozhodli
tohtoroc¢né EXPO navstivit a skvalitnit'
ho svojimi prednaskami, stankami, kde
ste si mohli ich vyrobky vyskasat' a €asto
ste si mohli nieco aj odniest' domov.

Ako tomu bolo aj po minulé roky, Brother

a Canon pripravili pre navstevnikov svoje
znackové tlaciarne do pozoruy, a tak ste si
mohli so sebou odniest' nadherné vytlacky
A4 alebo A3 fotografii €i obrazkov, ktoré ste
im doniesli na USB-cku alebo inom médiu.

Utast' spolo¢nosti DELL na podobnych
akciach sa uz na Slovensku stava
samozrejmost'ou a nenechali si ujst' opat’
ani tato akciu, ktord ozivili svojou pychou,
hardvérovymi beStiami Alienware, na
ktorych si hraci mohli zahrat' Crysis 3, Fifu,
Battlefield 4 a iné nové pecky. Notebooky
tejto spolocnosti s nimi nemaja ziaden
problém rozbehat' dokonca veci aj v 3D.
Aby sa vSak herné Alienware necitili
osamotené, hned' vedl'a sa k nim pridal
Asus aich Republic of Gamers s hraéskymi
bookmi, napriklad Lamborghini ediciou.
Samozrejme ani jedna spolocnost' si
nenechala ujst' moznost' uviest' svoje
nové produkty a novinky pocas kvalitnych
prednasok, na ktorych sa dalo dozvediet'
mnoho zaujimavych informacii.

Do KoSic zavitali aj Samsung a MSI.
Samsung klasicky predviedol svoje
mobilné zariadenie, tablety a smartphony,
ktoré ste si mohli vyskisat'. Asi najvacsi

X

r J N

Gspech zo vSetkych prednasajicich
zozalo prave MSI, ktorych prednaska bola
nielen vel'mi zaujimava a prijemna, ale
ukontili ju dokonca "rozhadzovackou"
svojich reklamych predmetov. Mnoho
navstevnikov si tak odnieslo tricko, iapky,
Siltovky ¢i podlozky pod mysSky i kl'G¢enky.

Okrem klasickych vystavovatel'ov,

ktorych stretavame bezne, sme mali
moznost' stretnit' na koSickom expe aj
dve, nazvime ich, nie Gplne klasické firmy.
Prvou boli chalani a krasavica z Webglobe,
poskytovatel'ou hostingu, na ktorom bezi
napriklad aj Gamesite.sk. Prisli predstavit'
a dostat' do povedia svoj hosting a pre
Studentov ponlkaji Specialne akcie. Na
spestrenie so sebou doniesli zrak t'ahajdcu

il ey b o FROME

sle¢nu hostesku a vlastni hru, kde ste
pomocou Sialeného t'ukania do enteru
na klavesnici mali v ¢o najlepSom case
vyliezt' s panacikom na strom. Viyherca s
najlepsim ¢asom si potom mohol vybrat'
niektord z odmien. Zaujimavé na tom
bolo, Ze najlepSie casy sa dosahovali
vzdy vtedy, ked' za pocitatom sedela
sletna na fotke nizsie. (Pre€o asi?)

Druhymi vystavovatel'mi, ktori mali

svoj stanok hned' vedl|'a nas, boli pani

z Fujifilmu. PIny entuziazmu a energie,

aj ked' vo svojich rokoch, predstavovali
fotoaparaty. Ale nielen tak hocijaké.
Samozrejme, mali so sebou aj novodobé
high end zkradlovky, ale naozaj zaujimavé
boli ich fotoaparaty, ktoré hned' po odfoteni

msi o ™
x X
. . N .
’!:;.' #
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%

snimku na vas doslova vyvrhli hotova
fotografiu. Niektori zo starSich ro¢nikoch
si mozno este na podobné fot'aky aich éru
pamatajd. Ved prave to boli zariadenia,
ktoré odstartovali vjvoj fotoaparatov, ako
ich pozname dnes. Vsetky sa, samozrejme,
dali vyskasat', pani z Futjifilmu boli vel'mi
mili, radi si s vami pokecali a dokonca

vam aj spravili fotku na pamiatku, ktord
ste si rovno mohli vziat' so sebou.

KedZe sme vsak na IT EXPO, nezaobide
sa to bez nejakej tej IT novinky, ktord
hocikde neuvidite. Touto novinkou bol

tohto roku Google Glass, ktorého jediny
kus na Slovensku so sebou priniesol David
Kovac. Sice mlady chalan, ale na svojej
prednaske odviedol kus paradnej prace.
Bez problémov ste si ho potom mohli na
expe odchytit' a Google Glass vyskasat'.

S Davidom sme sa dohodli na blizsej
spolupraci a uz oskoro vam prinesieme

podrobnejsi ¢lanok o celom zariadeni.

A to najlepSie nakoniec. Na IT EXPO
2014 ste po prvykrat mohli stretnat’

aj nas Gamesit'akov. Sice v skromnom
zastdpeni, ale o to vricnejSie. Stretli
sme mnohych z vas, starych fanasikov,
ale spoznali sme aj kopu novych. Bolo
super si s vami pokecat'. Tohto roku

............................................................................................................................
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sme mali stanok po prvykrat s nasim
partnerom Prva.sk, vd'aka ktorym ste si
u nas mohli vyskdsat' Prestigio Tablety
a jeden sme dokonca rozdali v sGt'azi.

Okrem toho ste si mohli na Playstation
4 zahrat' nového Thiefa, i si zahrat' s
kamosmi alebo proti nam Fifu. Okrem
toho si 120 St'astlivcov odnieslo nase
tricka Gplne zdarma a na spdsob
chalanov z Webglobu nam nas stanok
skraslovala nezna krasavica.

Nakoniec neostava nic iné, ako este
raz pochvalit' Gzasn( atmosféru a
mimoriadne dobr( organizaciu zo strany
organizatorov. Diev€ata zo staffu nas
drzali na nohach najedenych, napojenych
a celé expo beZzalo ako hodinky. Mnoho

inych podobnych akcii by si mohlo z
tejto organizacie zobrat' priklad.

Za seba, Hira, Prvu.sk a cely Gamesite.sk
vam d'akujeme za (cast', boli ste skveli
a ddfame, Ze sa opat' o rok vidime na

IT EXPO 2015 alebo uz o dva tyzdne na
GameExpo 2014. Kompletnd fotogalériu
celého eventu si moZzete pozriet' na
fandsikovskej stranke IT Expa.

Richard Mako
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G440 HARD GAMING MOUSE PAD

- m— NEOMEZENA

Povrch z tvrdého polymeru
s nizkym trenim je idealni pro hrani
her s'vysokyfn rozlisenim, zlepsuje
ovladatelnost mysi a presnost
umisténi kurzoru.

L]

®— PLYNULE POHYBY

Konzistentnf sledovani povrchu vam

' B " > ° pomdlze vyuzit plného potencialu
senzoru mysi Logitech G a zvysi
presnost vaseho mireni.

#=— DOKONALA SHODA

Povrch podlozky G440 byl
f . . - . zkonstruovan tak, aby se vzajemné
doplnoval se senzorem mysi Logitech
G, ajeji jiz tak vynikajici presnost se
jesteé zvysuje.

= TENKA A STABILNI

Gumova zakladna zajistuje stabilnf
. " " . polohu podlozky a 3 mm tloustka
zlepsuje pohodli vaseho zapésti.

- € Logitech | R S
. SCIENCE WINS

gaming.logitech.com



TRENDY [CASUAL CONNECT| GENERATION

Od 11.do 13. februara prebehla v Holandsku konferencia pre hernych wjvojarov
Casual Connect. TrojdRova akcia bola urcena pre I'udi pracujicich v hernom
priemysle, pripadne pre tych, ktori nad touto moznost'ou uvazuji. Tento rok
prebehol uz 9. rocnik europskej verzie Casual Connect-u a do Amsterdamu kvoli
nemu prislo viac ako dvetisic navstevnikov zo Styridsiatich roznych krajin sveta.

Ako nazov akcie napoveda, vietko sa tocilo
okolo vyvoja ,casual’ hier. Praca na mobilnych
aplikaciach bola témou ¢islo jeden, ale na svoje
si prisli aj vyvojari flash, browser a d'alSich
typov hier. Délezitym bodom konferencie bolo
aj udel'ovanie cien pre zaujimavé indie hry.

Najvdcsimi lakadlami konferencie spomedzi
pritomnych firiem boli jednoznacne obrovski
herni vyvojari ako americky Big Fish ¢i nemecké
stadia Wooga a Goodgame Studios. Prezentovat'
sa prigiel aj Facebook. Dalej boli pritomné
desiatky mensich a vySe stovka indie vjvojarov
z celého sveta, distribatori, vydavatelia a firmy
ponikajlce nové technologie, analytickeé ¢i
marketingové nastroje. Kto bol na takejto akcii
prvykrat, mal €o robit', aby stihol obehnat'
vSetky spolocnosti, ktoré ho zaujimali.

Co sa celé tri dni dialo? Pre navétevnikov
boli k dispozicii Styri prednaskové saly, kde
prebiehali od rana do vecera workshopy,
diskusie, prezentacie softvérov (unity, extreme
motion), analyzy dlhodobo obl'Gbenych hier, ako
napriklad World of Tanks, a celkové zdiel'anie
skisenosti s vjvojom hier. Zilo to aj na
chodbach, kde sa tvorili skupinky diskutujdcich
navstevnikov a vo vel'kom si vymienali kontakty.
Dalsie saly boli plné stankov, kde sa jednotlivé
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firmy prezentovali. Navstevnici zist'ovali, ¢o
spolo¢nosti zamysl'aja do budidcnosti, mohli si
otestovat' softvér ¢i hry, ktoré firma ponika, a

informovat' sa o vol'nych pracovnych poziciach.

Najvdcsia sala bola zasvdtena uz
spominanym indie hram. Viac ako stovka
nezavislych timov z réznych krajin sveta prisla
prezentovat' svoje hry a okrem zviditel'nenia
sa aj zapojili do sit'aze o zaujimavé ceny.
VSetky hry sa dali na mieste vyskidsat' a
bol o ne obrovsky zaujem. Predrat' sa na
druhd stranu saly bolo zlozité, ale oplatilo
sa. Kvalita hier bola vysoka a atmosféra
vyborna. Logické, strategické, jednoduché,
komplikované, mobilné & webové hry, vybral
si kazdy. Samotni indie vyvojari si to uzivali
a ochotne odpovedali na kazdl z otazok.

\/it'azmi jednotlivych
kategorii za najlepsie
indie hry sa stali stadia:

1. Najlepsi zvuk:
Remembering - Monabanda & SonicPicnic

2. Najlepst pribeh:
Detective Grimore - SFB Games

3. Najinovativnejsia hra:
See You On The Other Side — TunnelVision
Production

4. Najsl'ubnejsia hra vo vjvoji:
Spoiler Alert — Megafuzz

5. Najlepsia mobilna hra:
Blek — Kunabi Brother

6. Najlepsia Free-to-Play hra:
Color Pickle — Allon Games

7. Hlavna cena:
Dandelions — POLM Studio

Casual Connect sa niesol v znameni
.networkingu’ a vymienania skisenosti s
inymi I'ud'mi z odvetvia. NavStevnici odchadzali
s novymi napadmi, pracovnymi kontaktmi
a pIni energie do novych projektov. Vsetky
prednasky boli natocené a zadarmo sa daj(
kedykol'vek pozriet' na oficialnych YouTube
strankach. (http://www.youtube.com/user/
CasualConnect). Prednasky z tohto rocnika
by mali pribudn(t' v priebehu marca.

redakcia
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Ziadny!
Mo6zem mat skvely farebny obraz aj v tme.

Tuto moznost vam prinasa technolégia Lightfinder,
ktorou su vybavené sietové kamery Axis. Tie su tak
citlivé na svetlo, Ze dokazu prinasat farebny obraz aj
pri zhorSenych svetelnych podmienkach. Identifikacia
0sdb, vozidiel alebo objektov je teraz jednoduchsia,
bez ohladu na dobu ich snimania. Pre mna, ako
bezpecnostného manazéra nakupného centra je to
obrovsky krok vpred.

Dal3ie informacie o technolégii Lightfinder,
pouzitelnosti obrazu a dohladovom rieseni
vytvorenom priamo pre vas najdete pomocou
interaktivneho sprievodcu Axis na strankach

www.axis.com/imageusability
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ROZHOVOR |OLGA ZABLACKA' GENERATION

Rozhovoris Ol'gou Zablackou

Meno Ol'gy Zablackej pravdepodobne
kazdému zarezonuje v usiach. Uz to
ale nie s iba rozhovory pri horicom
Caji a teplej deke na streche budovy v
spolocnosti znamych osobnosti. Okrem
moderovania sa venuje aj mnohym inym
akciam. Nedavno dokoncila dokument o
osobe byvalého trnavského arcibiskuba
Bezaka, ktory je momentalne mozné
vidiet' v kinach. O tom, ¢o ju k tomu
viedlo a ako ju bavi Gloha rezisérky nam
porozpravala v nasledujicom rozhovore.

Kedy sa u vas zrodila myslienka natocit'
film Arcibiskup Bezak zbohom? Bolo
to bezprostredne po tom ako prepukla
aféra okolo jeho osoby, alebo ste s touto
myslienkou prisli az potom, ked' ste videli
pasivitu zo strany Katolickej cirkvi?

Zaciatkom minulého roka som zacala
pracovat' na sérii medailénov o vynimocnych
I'ud'och. Mons. Bezaka som oslovila na
Gcinkovanie v prvom z nich, pretoze ma
nesmierne zaujal svojou osobnost'ou,
postojmi a odvahou. Napad nakratit'
celovecerny dokument priSiel az po dlhych
rozhovoroch o jeho bohatom Zivote a
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tieZ celej nepochopitel'nej kauze jeho
odvolania z dradu trnavského arcibiskupa.

Angazujete sa v mnohyh
hnutiach €i uz charitativnych, alebo
I'udskopravnych. Je aj toto dévod preco
ste sa rozhodli natocit' takyto film?

Uz dIhé roky som honorovana prevazne
za moderovanie, scenare a réziu, pripadne
dramaturgiu. PiSem tieZ Sansony a texty
pre rdznych interprétov. Aktivity, ktoré
spominate pochopitel'ne honorované neboli.
Naopak. VV naivnej snahe chranit' t'azko
vybojovani demokraciu som zalozila na
Hlavnom namesti Hyde park, aby I'udia
mohli verejne vyjadrovat' svoju slobni
vol'u. Ozvucenie som platila kazdy tyzden
z vlastnych penazi. S Matejom Landlom
sme moderovali mitingy Zachrafime kultdru
a Zachranme Slovensko. Zorganizovala
som Koncert slobody, spolupracovala na
mnohych podujatiach ¢i uz pre UNHCR,
alebo pre obtianske zdruZenie Ludia proti
Rasizmu. Nedavno som moderovala koncert
Slovensko pre Ukrajinu. Ked' sa deje nieco,

s ¢im bytostne nesdhlasim, snazim sa
urobit' aspon nie€o. Hoci malé, ale nechcem

byt' I'ahostajna. Co sa tyka ‘kauzy"” Mons.
Bezaka, bol to zrejme podobny pocit. Zrazu
som si uvedomila, Ze ¢lovek, ktorého si tol'ko
I'udi vazi a obdivuje, ma odist' z krajiny
potrestany bez nejakého vysvetlenia. A

ti, ktori majd podl'a vSetkého riadne za
uSami, tu zostand a budd sa tvarit', ze st
svati. Opat' som mala pocit, Ze treba nieto
urobit'. Svoj postoj som vyjadrila filmom.

Toto je vas debutovy film. Vzdy ste
chceli nato€it' nieco vlastné, alebo vas k
tomu prindtila spominana situacia?

Zrejme kazdy, kto privonia k rézii tazi
nakrdcat' filmy. Je to nesmierne lakava
predstava, moct' sa vyjadrit' na vacsej
ploche. Vel'mi ma oslovil film Juraja
Lehotského Slepé lasky. Po prvom pozreti
vo mne zostal zvlastny pocit, ze chcem
byt' lepSim ¢lovekom, a ze aj ja by som
chcela raz nakratit' taky krasny film.

Viem, Ze je to plne odliSny Zaner a
ani zd'aleka si netrdfam porovnavat'
sa s Jurajom Lehotskym, vynikajacim
a skisenym rezisérom, ktorého si
vel'mi vazim, ale podarilo sa nam nieco,



s ¢im sme vobec neratali. Vzbudit'

u l'udi eméciu. Neustale dostavame
informacie o tom, Ze po filme stoja a
tlieskajq, alebo dojati sedia a tlieskaja
az po posledné pismenko v titulkach.

Vnimate reakcie divakov na vas
dokument?

Neustale dostavame informacie o tom,
Ze po filme stoja a tlieskajd, alebo dojati
sedia a tlieskajd az po posledné pismenko
v titulkach. Na moje vel'ké prekvapenie, po
premiére filmu Arcibiskup Bezak Zbohom...
som dostavala SMS-ky typu: ‘Pochopila
som, aké dolezité je mat' v srdci vieru,
pokoru a nadej.” Potom: ‘Citim sa byt'
lepSim ¢lovekom."” Alebo: * Z filmu som
odchadzal s pocitom, Ze uz nikdy nebudem
mlcat' ked' sa bude diat' nie¢o nekalé.”

Film divakov zasiahol a oslovil. Niektori
nan idd viackrat. Je to nadherny pocit
a neviem ¢i som si mohla priat' nieco
viac. Zaznamenala som sice aj zo tri
prazvlastne kritiky, az podozrivo jedovaté,
ale ked'Ze neboli pisané filmovymi kritkmi a
odborninkmi, chybala im Groven a nadhl'ad,
neberiem ich vazne. Dnes uz moze do
médii pisat' naozaj hocikto. Moja priatel'ka
rezisérka mi pred premiérou povedala:
"Najviac siry bud( past'at' ti, ktori v Zivote
ni¢ poriadne neurobili.” A tak to naozaj je.

Ako ste vychadzali s vyrobnym stabom,
paci sa vam funkcia autorskej rezisérky?
Ako diho trvala vjroba dokumentu?

Pracovala som s timom ['udi, s ktorymi
som robila uz v minulosti svoje televizne

autorské projekty. Sme zohrati, vyborne si
rozumieme. Pre mna to v3ak bol filmowy
debut. Preto som prizvala k spolupraci ako
dramaturga skiseného filmového odbornika
Martina Ciela, ktory mi bol vel'kou oporou.

Preco ste vyuzili formu rozpravania
rozpravky hercami Latindkom a Jakabom?

S Martinom sme sa zhodli na tom, ze
nechceme jednotlivé sekvencie spajat’
klasickym ¢itanym komentarom mimo
obraz. Vo vSeobecnosti sme chceli, aby
film priniesol nejaké nové zaujimavé
prvky. Rozpravku som navrhla a napisala
ja. Poskytovala mi urcita slobodu pri
vyjadrovani aj chilostivych tém, €o neskor
neopakovatel'ne a vtipne podciarkol
Danglar svojimi ilustraciami. Martin tento
napad privital. Obom sa nam pacil z
dramturgického hl'adiska kontrast medzi
zaverom rozpravky, ktora prirodzene konci
dobre a krutost'ou reality, ktora Zijeme.

Dokument neodhal'uje vas osobny
nazor na pana Bezaka. AkYy vo vas
zanechal dojem po tom, ako ste s
nim zacali Gizko spolupracovat? Boli
ste s nim v kontakte aj predtjm?

S Mons. Bezakom sme sa pred tym
osobne nepoznali, hoci navzajom sme
o0 sebe vedeli. Je pre mna vel'kou ct'ou,
Ze som takého ¢loveka mohla spoznat'
lepSie a vnimat' nuansy jeho osobnosti. V
mnohom ma inSpiroval. ESte nikdy som
nepracovala s niekym tak vel'mi milovanym
a obdivovanym verejnost'ou. VSade kde sme
sa pohli s kamerou nam I'udia hovorili, ako
im vzdy pomahal, vedel povzbudit', dat' nadej

a to aj vtedy ked' eSte nebol biskupom. Je
nad sinko jasné, ze arcibiskup Robert Bezak
mal svoje poslanie a |'udi nadovsetko rad.

Co ocakavate od uvedenia filmu do kin,
nehodil by sa skor do televizie? Pdjdete
s dokumentom aj na filmové festivaly?

Prave sa chystam na premietanie filmu
v ramci festivalu Febiofest. A mali by
sme sa z(castnit' aj inych festivalov. Od
filmu netreba ocakavat' investigativne
patranie dévodu, pre€o bol Robert Bezak
odvolany. Tak sme to nikdy neprezentovali.
Bolo by vel'mi naivné mysliet' si, Ze
by sme zistili nieco viac, nez vie sam
pan arcibiskup. Konferencia biskupov
Slovenska po cely ¢as dokola opakovala
vetu, ze stoja za rozhodnutim Svatého
Otca. Na celom pribehu je drazdivy a
podozrivy prave fakt, ze aj ked' sa Mons.
Bezak doZadoval, aby zverejnili dévod
jeho odvolania, nestalo sa tak. Aj ked'
sa vel'mi snazil, nemohol sa dostat' k
papezovi Frantiskovi a problém vyjasnit'.

Divak si vSak vytvori vlastny nazor.
Aj vd'aka archivhym zaberom zo
spravodajstva niekol'kych televizii ziskava
prehl'ad o tom, €o sa kedy dialo. Ale
najma, po zhliadnuti filmu bude presne
vediet' aky je ten arcibiskup, ktorého
poslali prec z krajiny. Z akého pochadza
prostredia, kym sa obklopuje, aké ma
nazory a postoje k zasadnym zivotnym
témam. Je to pribeh Cloveka, ktory si
nesie mimoriadne t'azky kriz. Napriek
tomu nestraca vieru, nadej a pokoru.

Otazku, ¢i by nebol film vhodny skor
do televizie si nekladieme vzhl'adom na
fakt, Ze dokumentarny film na Slovensku
nemal este nikdy v prvom Startovacom
tyzdni takd rekordnl navstevnost'.

Budete pokracovat' v natacani
filmov alebo dokumentov?

NajradSej by som uz nikdy ni¢ iné
nerobila, len nakrdcala filmy. Ale je
to, zial', prilis drahy Spas. Jedine, ze
by sa nasiel solventny mecenas.

Comu sa momentalne venujete?

Pokracujem v priprave televiznych
medailénov o vynimocnych I'ud'och. Paci
sa mi upozornovat' na kvalitné zaujimavé
a schopné osobnosti. Nas televizny éter

takych ponika aZ Zalostne malo.

Dakujeme za rozhovor.
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Platforma:
PC, Xbox, PS3, PS4,
Xbox 360, Xbox One

Zaner:
Stealth

Rok vydania:
1998, 2000, 2004,
2014

\/§robca:

Looking Glass Studios,
lon Storm,

Eidos Montreal

VYCKAJ, ZHASNI, OMRAC A UKRADNI...

B Niet lepSieho €asu na oprasenie uzitocny tip, no v pripade tohto sveta uvazovali, takali na ten spravny okamzik
zabudnutych spomienok, ako ked' ide skor o hlavné pravidlo. Thief: The a sledovali kazdy jeden pohyb straze.
nostalgické badanie v zakutiach mysli Dark Project bola totiz jedna z prvych

sprevadza aj nové rozsirenie série, na ktori hier, ktora sa nebala pustit' v ramci Prave straz tu znazorfuje prekazku medzi
spominame. A nech uz si pod rozsirenim stealth mechanizmov do vacsej hibk\/. vami a vasim ciel'om. A ked' hovorime
predstavime novy diel, spin-off, reboot alebo  \/ praxi to teda znamenalo, Ze ste prekazku, nemyslime tym len, ako tomu
remake - je to stale dobr{ dévod, preco si nad svojimi d'alsimi krokmi skutocne byva vo vel'a dnesnych hrach, nejaké

to dobré, co nam znacka v dobe vydania
priniesla, pripomenuli. V tomto ohl'ade
je séria Thief rozhodne vel'mi "bohata" a
svojim spdsobom jedinecna. Teraz sa uz
ale vkradnime na Gplny zaciatok cesty
tohto doslova archetypu Zanru stealth,
pric¢om slovicko vkradnime hra v tejto

Na zaciatku bol napad. Ten sa v pripade
prvého Thief-a zakorenil v hlavach
vyvojarov z amerického Stddia Looking
Glass, ktoré stoji za takymi skvostami ako
Ultima Underworld a System Shock. Obe
sa kriticky zarad'ujd medzi nadpriemerné
kasky, pricom svojou atmosférou a
spracovanim by si rozhodne zasl@zili
priestor venovany prave takémuto druhu
retrospektivy. Obrat'me vSak pozornost' na
majstra plizenia, zlodeja Garretta, z ktorého
Zivotnym heslom sa stotoZnite naprie¢
celou sériou: "Tien je najsilnejsia zbran...".
To sice mozete brat' ako radu alebo
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pomyslené "kuzele", medzi ktorymi staci
bez sebe mensej namahy len prekl'uckovat'
a Uloha je splnena. Umel( inteligencia
NPC postav mézeme skutocne nazvat'
inteligenciou, ktora je schopna adekvatne
reagovat' na vasu interakciu s okolim, ¢o
Uz zase zavisi od vas. Pretiahnete strazcu
obuchom, no zabudnete telo odtiahnut' -
ostatné postavy si toho vSimna. Otvorite
dvere, ktoré by logicky mali byt' zatvorené
—vsimna si to. K tomu si pripoCitajte este
detekciu zvukov, reagovanie na krvavé
Skvrny a vyjde vam, Ze na zaklade tohto
nadobdda mesto The City, kde sa hra
odohrava, status vierohodného miesta.

Samotné mesto sa navySe nachadza v
kulisach tzkych uliciek v Style temného
fantasy, vd'aka ktorému ziskava titul
privlastkovo rovnako nestcu atmosféru
spolu s pribehom. V fiom sa autori
rozhodli vyboCit' z dopredu vysliapanej
cesticky beznych hrach z prvej osoby

na Startovacej pozicii mate status:
testosterénom nabichany chlapik,
pricom pestrost' jeho arzenalu sa vyrovna
ponuke dobrého mlie¢neho baru. Do
tohto typu hlavnych protagonistov sa
Garrett rozhodne nezarad'uje, na ¢o
pridete uz pri prvom priamom styku s
nepriatel'om, ktory vas bez vahania zlozi
na par dobre mierenych ran. Nejde ale o
zIG vyvazenost'! VSetko je to o autenticite
profesijnych schopnosti, t. j. ste Sikovny
zlodej, nie nejaky Rambo v nanoobleku!

Uvodny vykop série dopadol viac nez
dobre, ¢o si spatne mdzete overit' spolu

s hodnoteniami, ktoré sa priemerne
pohybovali niekde na hranici 90 percent
a viac. Pokracovaniu v tomto pripade

boli dvere otvorené takmer dokoran a
hraci sa tak mohli tesit' na skorf prichod
druhého dielu. Toho sme sa dockali v roku
2000, kedy titul stale patril pod kridla
Stadia Looking Glass. Thief IIl: Metal Age
vsadzal v podstate na overen( kartu

a posobil dojmom klasickej evolicie

ako skor revoliicie. Co sa ale tyka dielu
tretieho, Thief: Deadly Shadows, z roku
2004, ktory nam uz pripravilo stddio lon
Storm — u neho je to uZ trochu zloZitejSie.

Hra to bola dobra, v ramci Zanrovych
kvalit stale nadpriemerna, no miestami
nezaujimavy scenar a drobné chybicky

podkopavali titulu nohy. Co na tom ale
zalezi, ked' si série dokazala eSte do teraz
udrzat' pevn( fansikovskd zakladiu,
ktora bola navySe nedavno reinkarnovana
prostrednictvom rebootu Thief. Ano,

sice sa o novom diele uz nespievaja také
hlasité oslavné édy, ako tomu bolo u
predoslych dielov, no ni¢ to nemeni na
fakte, Ze je to dobra hra. O tom sa, koniec
koncov, mbZete presvedcit' aj v nasej
recenzii, ktor( najdete v tomto Cisle.

Urcite sa najde ale aj taka skupina
hracov, ktori po zhliadnuti obrazkov z hry
mavnu rukou a cez grafiku sa jednoducho
neprenes(. Nebojte! Mame tu pre vas
uzito¢nd radu. Minuly rok uzrel svetlo
sveta The Dark Mod, p6vodne modifikacia
do tretieho Doom, z ktorého sa stala po
dlhom ¢ase samostatna hra. Ta svoju
inSpiraciu netaji prave rozoberanym
Thief-om a svojou naro¢nost'ou,
prepracovanost'ou @, samozrejme,

atmosférou sa bezpochyby zarad'uje medzi

“ciel'ovku" kazdého spravneho stealth

nadsSenca. Nemusi to byt' nutne povinnost',

no ako prijemna alternativa urcite.
Davate prednost' "tichoslapkovi" pred
chodiacim gul'ometom? Radi hrate

za svojraznu postavu, ktora miesto
rozdavania radosti a moralistickych reci

ETR

mysli viac na seba a osobny zisk? Ze mate
radSej hororov( atmosféru v temnych
ulickach nez krasne scenérie dopredu
nadizajnované rukami "vypocitavych"
vyvojarov? Pacil sa vam Dishonored?

Tak to sériu Thief urcite nevynechajte!

Mino Holik

33

Generation



RECENZIA FINFAMOUS:SECOND SON| PS4

Infamous:
Second Son

S VEL'KOU SILOU PRICHADZA VEL'KA ZABAVA

SpoIoEr]ost' nas od malicka
vychovava k tomu, aby sme

Zaner: akcia boli dobri, tolerantni, napomocni.

Vjrobea: Sucker Punch Vazili si ostatnych, past'ali

Zapozital: Sony déchodcov v autobusoch si sadnit'

a pomahali im prejst' cez cestu.
PLUSY A MINUSY:  Spravna wjchova zohrava v tomto

+zabavna procese ddlezitd Glohu. Jej ciel'om je
hratel'nost' rozvijat' dobro, ktoré v nas je. Avsak

+otvoreny svet v kazdom z nas drieme aj protipol.
Seattlu Zlo. Cisito uvedomujete alebo

+rdznorodé pripast'ate, kazdy z nas moze byt'
Specialne hrdina aj zloduch. V redlnom svete
schopnosti sme casto obmedzovani réznymi

+grafika a efekty parametrami - fyzické, psychické

+Delsin schopnosti. AvSak predstavte

si, ze by ste vedeli carovat....

- pribeh

- pre niekoho Mali by ste Specialne schopnosti ako
repetitivnost' postavy v seriali Heroes. Ako by ste

- niekol'ko ich pouZzili? Boli by ste verni tomu,
frustrujcich ¢o nam od malicka vtika do hlavy
momentov spolo¢nost? Aby sme boli dobri a Zili

v tolerancii? PretoZe to je to, Co nas
deli od zvierat? Alebo by ste svoju
nadradenost' zneuzili a vydobyli si
reSpekt tvrdou silou? Tieto otazky
ostavajl v teoretickej rovine, avsak
PlayStation nam po tretikrat ponika
moznost' zafilozofovat' si ,.Co keby".

HODNOTENIE:

85%
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Novy hrdina, stary Infamous

S prichodom novej generacie konzoly
dostavame aj nového hrdinu. Delsin

Rowe nam Cola MacGratha nepripomina
ani vzdialene. Na zaciatku hry je beznym
delikventom, ktory rad sprejuje vsetko
naokolo. Jeho povaha ho sprevadza

pocas celej hry a hoci s v niektorych
momentoch jeho ,hlasky" trapne, z ¢asu
na cas dokaze pobavit'. Zaroven je tzv.
.conduitom", o znamena, ze ma potencial,

aby sa jeho Specialne schopnosti aktivovali.

Staci iba zapalit' sviecku — potriast' si
rukou s niekym, kto dokaze carovat' a
klzla razom ziska aj Delsin. Dodajme,

Ze nejde o Cary/kazla/magiu v pravom
slova zmysle. Za to by nas fanGsikovia
ukamenovali, avSak ostatni vd'aka tomuto
prirovnaniu lepsie pochopia, aké Specialne
schopnosti mame na mysli. Ohnivé gule,
rychly beh (ako Flash), plachtenie...

Bez ohl'adu na zmenu hrdinu a grafické
vylepSenie, Second Son je stale Infamous v
pravom slova zmysle. V praxi to znamena

otvoreny svet, mnoZstvo nepriatel'ov

na odstrel, pribehov liniu a viacero
sekundarnych dloh, ktoré zabavia,
natiahnu hern@ dobu a, samozrejme, aj
zabavné Specialne schopnosti i dilemu

Ci byt' dobrakom alebo zloduchom. Na
rozdiel od predchodcov, treti Infamous sa
odohrava v skuto¢nom meste. Virtualny
Seattle je vsak mierne upraveny, aby
lepSie zodpovedal potrebam hratel'nosti.
Hoci mesto nie je extrémne vel'ké a z
jedného konca na druhy prebehnete do 10
minat, herného obsahu ponika dostatok.

Svet nie je Ciernobiely,
ale modrocerveny

V skutognom svete neexistuje priama
definicia toho, ¢o je dobré a o zIé.

Oba svety sa mnohokrat prelinajd a

aj ked' konate s cestnym Gmyslom,
vysledok nemusi zodpovedat' vaSmu
presvedceniu. Systém dobra/zla je vo
videohrach pomerne popularny. Niektori
vyvojari pred hraca stavajd komplexné
filozofické otazky, Infamous je v3ak
priamociary. Svet nie je Ciernobiely. Je
modrocerveny. Viackrat pocas hrania
budete v pribehu konfrontovani so
situaciou, kedy musite spravit' dobry
skutok alebo zly skutok. S modrymi a
Cervenymiikonami sa budete stretavat'
aj na mape herného sveta. Drogova
razia a pomoc zranenym |'ud'om vam
ziska sympatie, striel'anim do nevinnych
si budete budovat' povest' tyrana.

Dobro/zlo ma priamy vplyv na hratel'nost’
aj na kozmetické detaily v hernom

svete. Zbieranim Specialnych dlomkov

si budete vylepSovat' schopnosti, ktoré
sa spristupnia aj na zaklade vasej

karmi. Zatial' ¢o niektoré hry poCitaja aj

s moznost'ou ,neutralneho” hrdinu, v
Infamous existuja iba dve cesty. Preto
odpori¢ame, aby ste sa na zaciatku
rozhodli, ¢i chcete byt' dobraci alebo
zloduchovia a s tymto presvedcenim

hrali celd dobu. Systém dobra/zla je
vel'mi primitivny a ,omylom" svoju karmu
urite nezmenite. Na vase spravanie
reagujd aj I'udia, ktori nadSene pokrikujd,
tlieskajd alebo zdesene utekaju.

Kol'ko carov vies,
tol'kokrat si clovekom

Specialne schopnosti st zakladom

hratel'nosti a dovodom, preco vas bude
Infamous: Second Son bavit' od zaciatku
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do konca. Delsin za¢ina s jednym setom
schopnosti, pocas hrania vsak ziska

d'alSie kdzla, ktoré prislichajd konkrétnym
elementom. V/yborné je, Ze schopnosti sa
odlisuja, aj ked' s si Ciastocne podobné.
Pomocou tlacidla R2 budete striel'at' ohnivé,
nebnové, binarne aj kamenné projektily

— tie sa v3ak odliSujd vlastnost'ami, ako

je rychlost' alebo sila. Daléi element

vam da moznost' byt' neviditel'nym

alebo prinatit' nepriatel'a, aby sa vzdal.
Nechybaja ,zbrane" silnejSieho kalibru
alebo schopnosti, ktoré vyuzijete pri behant
po svete. Jeden element vam umozni
rychlo behat', druhy cestovat' cez potrubie
a naucite sa aj plachtit'. Mimochodom,
schopnosti si budete prepinat’ podl'a typu
zdroja, kde si dobijete ,manu". Nedajd sa
menit' I'ubovol'ne na jednom mieste.

Bez grafického ,downgradu"

Par dni pred vydanim hry sa objavili
informacie o tom, Ze grafika finalnej verzie
vyzera inak ako ukazka z E3. Niektori

si spojenie ,vyzera inak" automaticky
prelozili do spojenia ,je horsia". Faktom
vsak ostava, ze grafika nie je zhorsena.
Osvetlenie je v niektorych cutscénach sice
iné, avsak kvalitu grafiky to nezhorsuje.
Audiovizualne spracovanie chvalime —
najma efekty pocas hrania v zaverecnej
faze hry vyzeraja Gzasne. Spomente si

na nase slova, ked' budete bojovat' so
zaveretnym bossom alebo ked' budete
pouZivat' extra-niciva schopnost', ktor( si
hrdina dobije ret'azovym robenim dobrych/
zlych skutkov. Second Son si nas ziskal aj

v menej hektickych momentoch. Najma
pocas Gvodnych cutscén sme obdivovali
Gzasn( mimiku virtualnych postav. Uz teraz
sa teSime, ako konzolu vyuZzije David Cage.
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\lyborny Remote Play

Uznavame, Ze autor tejto recenzie je,
pravdepodobne, jeden z mala I'udji, ktori

sl naozaj nadseni z funkcie Remote Play.
Sedeniu na gauci pred vel'’kym televizorom
sa mala obrazovka Vity, samozrejme,
nemdZze rovnat', ale ked' mate povinnosti

a musite byt' niekde inde, Remote Play
dokaze spristupnit' hranie. Tato funkcia nas
pri hrani Infamousu poteSila dvojnasobne.
Subjektivne mame pocit, ze Sony vylepsil
Remote Play cez internet a pri hrani sme
mali lepSiu odozvu ako pred par mesiacmi
pocas hrania Killzonu alebo Knacka.
Zaroven Sucker Punch priSiel s dobrym
napadom, ako namapovat' tlacidla, ktoré
VITA nema. V minulosti boli tieto tlacidla
priradené zadnej dotykovej ploche. Konzola
sa kvoli tomu drzala trochu nepohodine, aby
ste sa omylom nedotykali aktivnych ploch.
Teraz sG zvySné Styri tlacidla umiestnené

v rohoch dotykového displeja a vysledok

je jednym slovom vyborny. Minimalne v
pripade Infamous to funguje bezchybne.

Zabavny Infamous, ale...

Ak ste hrali predchadzajace diely,

tato recenzia vam zatial' vel'a nového
nepovedala. To je vsak realny obraz

hry. Second Son stavia na osvedéenych
zakladoch. Hratel'nost' je zabavna a ak

ste fan(Sikom Specialnych schopnosti, tak
sa pri hrani vy3antite. Na druhej strane,
nezavisly pozorovatel' zenského pohlavia
oznactil hru za nudna a repetitivnu. Faktom
je, ze sekundarne Glohy sd na jedno kopyto
a najma dobyjanie kl'G¢ovych bodov je stale
o tom istom. S presilou Casto bojujete tak,
Ze striedate fazu Gtoku a regeneracie. Na
druhej strane, posun v pribehu a ziskanie

novych schopnosti dokaze hranie prijemne
ozivit' - testovanie novych ,hraciek" sa
hned' nezunuje. Prijemnym oZzivenim sd

aj stboje s bossmi, ktorych je tak akurat

a niekedy vas mézu nachvil'u iritovat’,
napr. zlym dizajnom danej lokality.
Kritizovat' méZeme aj pribeh. Hoci prijemne
doplifa Infamous univerzum, zakladna
premisa je vel'mi plytka. Pribehové misie
s( v podstate iba o ziskavani novych
schopnosti, hl'adani inych conduitov a
naslednom nakopani ,tej zlej tety". Niekto
by mohol vytknat' aj priliSnd jednoduchost'
a nevyuzity potencial systému dobra/

zla, avsak toto je poznavacia Crta celej
série Infamous. Nadavat' m6zeme aj na
to, ze hoci je Delsin superhrdina, proti
presile musi ¢asto postupovat' takticky.

To plati najma v poslednej tretine hry,

ked' sa snaZzite obsadzovat' okrsky.

Boj je preto v niektorych momentoch
zbytotne zdihavy a moze frustrovat'.
Second Son taktiez neprinasa nic nové,

to vdak mdZze niekto povazovat' za klad.

Na druhej strane — Infamous: Second Son
je exkluzivita na PS4, pri ktorej sme sa
najlepSie zabavili a dokazala nas najviac
pohltit'. Novy Infamous nas dokonca
pohltil eSte viac ako jeho predchodcovia.
Dohranie pribehu a plnenie bo¢nych
Gloh nam zabralo cca 13-15 hodin.

Sme na 84%, takze eSte mame trochu
prace pred sebou. Infamous nema
multiplayer, takZe sa v hre nestretneme,
ale moZno na seba narazime pri rieseni
tzv. Paper Trail pripadu. Ten zacina ako
Gloha priamo v hre, pokracuje vsak na
skutocnych internetovych strankach.

Roman Kadlec
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Darl Souls I

SMRT JE NEVYHNUTNA: SMRT VAS POSILNI. TOTO JE DARK SOULS II'!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: RPG
\/yrobca: Namco
Bandai
Zapozical: Cenega
PLUSY A MINUSY:

+level dizajn
a atmosféra
+obt'aznost'
+ preskiimavanie
lokacii

- Valley
of Defilement 2.0

HODNOTENIE:
95%
(1]

Nie vzdy ste nosili znak si rozmyslite, ¢i to bude stat' zato. Smrt, zabava, ked'Ze pri takejto hodnote znamena

prekliateho. Nie vzdy visel bohuzial', prinesie tentokrat aj viac zifalstva, jeden i dva Udery od nepriatel'a smrt'. Za
vas zivot na vlasku a nemuseli ked'Ze s kazdym nelspechom sa vam znizuje nelspech tak teraz platite tvrdsie. Ved' si len
ste bojovat' o vasu l'udskost's Cast' z vasej maximalnej hodnoty zdravia premietnite v hlave, kol'kokrat ste zomreli
nedprosnym ¢asom, zatial' €o ste az do hodnoty 50 percent. To nie je ziadna pri nejakom bossovi v predoslych dieloch.

zbierali kazda dusuy, aby ste aspon
na chvil'u oddialili to, Ze sa stanete
Hollow. Ni¢ na tom vSak nezmenite
a, ako mnohi prekliati pred vami, vam
neostava nic ing, ako vasu I'udskost'
obnovit'. Vitajte v zabudnutom
kral'ovstve Drangleic v Dark Souls II.

Smrti sa nevyhnete tak ako predtym
v Demons a Dark Souls. Na rozdiel od
inych hier, kde sa snaZite nezomierat'
a loadujete" kazdy nedspech, musite
aj v Dark Souls Il pogitat' so smrt'ou
ako s vasim spolo¢nikom. Otazka:
Ako tasto a kol'ko ste ochotni
zomierat'? So smrt'ou sa ¢asto
naucite o vasich nepriatel'och nové
informacie, taktiky ako na nich, ale
oproti predoslym dielom vas to vyjde
draho. Autori Dark Souls Il si pre nas
pripravili novinku. Kazda smrt' vam
sice prinesie nieco nové, ale dvakrat
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Teraz si predstavte, Ze by ste ho museli
zabijat' eSte so zredukovanym Zivotom.

Aj napriek tomu vas Dark Souls Il stale nati
pokracovat' vpred a sami po chvili hrania
zistite, Ze uz sa neviete dockat', ¢o bude za
najblizSim rohom, aj ked' to m6ze byt' casto
vasa smrt'. Skvely level dizajn a nadherné
prostredia hry vas nenechaji ani na chvil'u
vydychnut'. Hra ponika krasny otvoreny
svet Drangleic, kde je toho nedrekom k
najdeniu, pokial' ste opatrni a zaroven

dost' odvazni. Pri vaSom cestovani svetom
mate vzdy mnoho moznosti, kam sa vydat'.
Hra vam ako obvykle absolltne neporad;,
kam ist' skor. Neostava vam tak nic iné,
ako nové lokacie prebadat’ a okdsit' ich na
vlastnej kozi. Interakcia s prostredim je
roznoroda a nikdy neviete, o sa moZe stat',
ak rozbijete nahodn( vazu alebo buchnete
mecom do nejakého kamena i steny.

Pokial' sa vam aktualna lokalita nezda

a ,necitite sa" na fu, pokojne sa mozete
vybrat' inou cestou a vratit' sa spat’, az

si budete pripadat’ pripraveni. VSetky
oblasti majd svoje Caro a miestami dych
vyrazajlci efekt. Na rozmanitosti prostredi
sa neSetrilo. Budete putovat' lesmi,
polorozpadnutymi mestami a hradmi, az po
stoky a nieco, ¢o pripomina peklo samotné.
Ak si chcete hru uZit' naplno, budete musiet'
stravit' ovel'a viac ¢asu skiimanim vasho
prostredia a odkyvanim tajomstiev, ktoré sa
skryvajl na kazdom rohu. Ukryté odmeny,
steny, ktoré sa daju rozbit', nepristupné
cesty, na ktoré musite hl'adat' alternativne
spOsoby pristupu. Dobrodruhovia a hradi,
ktori radi preskiimavajd herné svety, sa
majl na Co tesit'. Prvok preskimavania v
kombinacii so skvostne navrhnutymi levelmi
je naozaj silny. Neustale mate nutkanie
nazriet' eSte aspon za "jeden posledny roh"
predtym, kym odidete. Kam by ste v3ak &li?

Na rozdiel od Dark Souls prinasa toto
pokracovanie navrat ku korefiom série,
Demons Souls. Tak ako v prvom diely aj tu
budete mat' svoje bezpetné Gtocisko, kam
sa schovat', nabrat' nové zasoby, .,pokecat™
si s postavami, ktoré ste stretli pocas vasho
putovania. Tie sa neskdr ¢asto usadia v
Majule, vasom bezpetnom ostrovceku v
mori beznadeje. Ovel'a doleZitejSie je vSak
to, ze v Majule vymenite svoje Cerstvo
nazbierané duse za nové levely. Na styl
Demons Souls tak opat' stretavate novd
verziu Maiden in Black, ktora vam rada
pomoze vo vasom z(falom queste za
obnovenim I'udskosti. Ak teda chcete ziskat'
nové levely, musite sa vzdy vratit' do mesta.
To ul'ahCuje novy systém cestovania, kde
sa tentokrat mate moznost' "teleportovat
medzi Bonfiremi, ktoré ste uz objavili.

"Ved' je to len nové pokracovanie
Dark Souls, to nejako zvladnem".

To ste na vel'kom omyle. Due k vam v3ak
nepriletia a ich ziskavanie bude t'azsie
ako kedykol'vek predtym. Pre tych z vas,

ktori hrali pévodny Demons Souls, bol Dark
Souls prechadzkou v ruzovej zahrade.

Hra bola oproti originalu o dost' zI'ahcena.
Mnoho I'udi sa obavalo, ze Dark Souls Il
bude este I'ahsi, aby autori spristupnili titul
SirSiemu publiku. Zabudnite na to. Dark
Souls Il spaja to najhorsie z oboch dielov a
serviruje vam na tanier beznadej, zGfalstvo
a smrt'. Prisery, ich Gtoky v kombinacii s
lokaciami, kde ich najdete, sG vyberané
naozaj tak, aby vas zivot spravili este

viac mizernejsi, ako bol pred mindtou.

Dva priklady. Prvy: Prisera, ktora k vam
nabehne za G¢elom ,samo vybuchnutia”. To
by sa dalo samo o sebe zvladnut', kebyze
sa po vybuchu opat' nepostavi a bezi na
vas, aby opatovne vybuchla, az dokial' ju
nezabijete. Ano, ni¢ extra, ked' ich v jednej
miestnosti nie je osem. Druhy: Ak ste hrali
Dark Souls, urtite si pamadtate epick{ boss
bitku proti neslavne znamym Ornstein a
Smough. Aby ste sa nenudili, v jednom

z boss sibojov sa tentokrat postavite
rovno proti trom bossom. Ak ste nehrali
povodny Demons Souls a mysleli ste si, aki
ste dobri, pripravte sa na prebudenie zo
sna. Dark Souls prekonava v obt'aznosti
oba diely, a to aj keby sme ich naro¢nost'
spocitali. Dokonca sa moZete "tesit" aj

na "Valley of Defilement 2.0". Hura!

Systém bojovania sa vel'mi nezmenil. Ak
ste uz so sériou oboznameni, rychlo sa
dostanete do svojho ustaleného stylu
hrania. Novinkou s animacie pre kazd(
zbran. Tie majd svoju vlastn animaciu
Gtoku od chrbta — sl naozaj paradne.
Pontkaja tak jeden z mala momentov,
kedy sa citite, ze mate navrch, zatial' ¢o sa
pozerate, ako sa vas nepriatel' podlamuje
pod sériou smrtiacich zasahov. Autori

na arzenali a jeho rozmanitosti urcite
nesetrili. Ak vam uz vasa vyzbroj asom
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zacne pripadat’ slabg, ale neradi by ste
ju menili, mate moznost' si svoju vybavu
vylepSovat'. Nezabudnite vsak, ze Gdery
do tvrdych predmetov alebo bojovanie v
Gzkych priestoroch, kde sa pri zahanani
Casto zasekavate do stien zbran otupuje
a budete ju tak musiet' ¢asto opravovat'.
Okrem toho prinasa Dark Souls 2 novy
systém prechadzania levelmi s pochodnov,
ktora vam casto moze v boji pomdct,
ale za cenu straty Stitu alebo drzania
zbrane v dvoch rukach. Mnoho priser

sa boji ohfa, to majte na pamati.

Zahananie sa mecom ¢i zbranou je jedna
veg, ale spravne zaobchadzanie s vyzbrojou
bude to, Co vas bude delit' od d'alSej smrti,
d'alSieho zredukovania vasho zdravia.
Vzdy to v tejto sérii bolo, vSakver? Ale

nie v novom koncepte staminy, ktory

si autori pripravili, aby spravili veci este
zaujimavejsimi. VV predosiych dieloch ste
pri plnej stamine mohli ustedrit' okolo 5-7
Gderov, kym vam vasa stamina dosla. To
boli staré zlaté casy. Tentokrat si vel'mi
dobre rozmyslite, ¢i udelite treti Gder. Dva
Gdery vam dovolia so zvySkom staminy eSte
manévrovat' a pripadne rychly Gstup. Treti
Uder uz ¢asto znamena riziko zaseknutia
sa na mieste. Dva alebo tri vypady, to je
vSetko, ¢o dostanete, kym si vasu staminu
nevylepSite. Regeneracia je eSte k tomu
pomalsia a tak bude planovanie Gtokov

a ich spravne nacasovanie i pripadny
Gstup kl'Géom k Gspechu. Aby ste si vSak
nevytvorili mylny obraz, ze pri takomto
nastaveni budd mat' vyhodu postavy s
t'azkym brnenim a nepreniknutel'nym
Stitom, vyvediem vas z omylu. Aj systém
branenia sa so Stitom totiz presiel zmenami
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a nebude to také I'ahké ako doteraz. Prilisné
branenie sa Stitom, ktoré by skoncilo
vyprazdnenim vasej staminy, vas omraci a
necha otvorenych pre Gtok. Tu prichadza do
Gvahy Poise, ktora je teraz ovel'a déleZitejSia
ako v predoslych dieloch, a to hlavne pre
postavy, ktoré planuja hrat' urcity styl boja.

Poise nie je jediny atribdt, ktory preSiel
zmenou. Aj skalnym hraom série bude
trvat', kym si zvyknd na novy systém
prerozdel'ovania levelov, respektive
vylepSovania atribtov postavy. Pribudli
totiz nejaké nové a niektoré zasa ubudli,
popripade boli zIG¢ené do jednej. Budete
sa musiet' pasovat' s dilemou, do ¢oho
investovat', ked'Ze autori upravili systém
tak, aby kazdy atribat mal nieco do
seba, na rozdiel od minulého systému,
kde boli niektoré (plne zbytocné.

Aj ked' sa po internete docitate, Ze Dark
Souls Il bezi na stabilnych 30 FPS, nie je to
tak Gplne pravda. Hra sice bezi omnoho
lepSie a €o sa tyka framedropov, je to obrat
0 180 stupnov, no framedropom sa aj tak
nevyhnete. Nast'astie s zvladnutel'né.

Je naozaj rarita, aby sa vyskytovali v
nevhodnych situaciach alebo prekazali

pri boji. Vizualna stranka je nadherne
prepojena s level dizajnom a ¢asto sa
prichytite pri obdivovani scenérie (len si
davajte pozor, aby vas to nestéalo Zivot).

Treba spomen(t' online stranku hry. Nie
je toho az tak vel'a. Spravy, covenanty,
bloodstains, invadovanie, summonovanie
spolocnikov, to vSetko ostava nezmeneng,
akurat vylepsené. Systém covenantom
presiel zmenami k lepSiemu a cely systém

invadovania a privolavanie si pomoci je
teraz ovel'a plynulejsi a zjednoduseny.
Ostava si len vybrat' covenant a slzit'
mu, ako najlepsie viete. Novinkou je snad'
len fakt, Ze vas hraci mézu napadndt' gj
ked' ste hollow, nielen v I'udskej podobe.
Sice je to menSia Sanca v zavislosti na
tom, ako je vase zdravie zredukované,

ale aj tak sa majte na pozore.

Zaver

Ano! Dark Souls II je vSetkym, ¢o mal

byt', ¢im ste Cakali, ze bude a ¢im autori
sl'ubovali, Ze sa stane. Da sa povedat', Ze

je eSte ovel'a viac. Je titulom, ktory by si
pripadny .hype" zaslizil. Samozrejme, ze
budete Casto zomierat', ale nasledny pocit
vit'azstva bude na nezaplatenie. Okrem
tvrdého boja sa zahrate aj na prieskumnika
a dobrodruha v rozmanitych zakutiach,
ktoré vasu zvedavost' a nadSenie objavovat'
¢asto odmenia. Prechadzat' sa prostrediami
Drangleicu je uz aj tak atmosféricky zazitok
sam o sebe. Technicka stranka, siboje,
vylepSenia a inovacie, to vsetko a eSte viac
zvladli autori impozantne a je toho naozaj
malo, o sa da hre vytkn(t', teda okrem
faktu, Ze to nie je sdok pre kazdého a bezny
hrac ju, pravdepodobne, pri neustalom
nelspechu vypne. Nenechajte sa odradit’,
sladky pocit prekonania vasich nocnych
mor stoji zato. Radsej si vzdy dajte chvil'u
pauzu a kazdy krok si trikrat rozmyslite.

0 zabavu vSak budete mat' na dlhy cas
postarané, pri pomalom preskiimavani a
dokladnom prechadzani levelmi sa doba
prvého prejdenia hry toci od 80-100 hodin.

Richard Mako
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The Last of Us: Left Behind

VALENTIN S ELLIE"

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
\lyrobca: Naughty Dog
Zapozical: Sony
Zaner: survival
horor, ak¢na hra
PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’

+ Ellie

+ atmosféra

+ technické spracovanie

- Vzhl'adom k cene
trochu prikratke

\lyborné
pripomenutie,
precoje
The Last of Us
jedna z najlepsich
hier pre PS3

HODNOTENIE:

907%

The Last of Us bola najlepSia

exkluzivna hra za rok 2013.
V Naughty Dog si nemohli vydanie
titulu lepSie nacasovat'. The Last
of Us bol vybornym dékazom toho,
Ze PS3 ma stale co poniknut'
a to aj napriek tomu, Ze o par
mesiacov neskor sa na trh chystal
Sturty PlayStation. S odstupom
casu sa The Last of Us opat'
pripomina, a to vo forme jediného
pribehového DLC pridavku.

Za datadisk zaplatite 15 EUR, resp.
405 K¢ a pondkne vam 2 az 3 hodiny
herného ¢asu, v zavislosti od vasho
Stylu hrania. Left Behind neprinasa
ni¢ nové, pripomina vsak, preco The
Last of Us patri medzi to najlepsie,

o simdZzete momentalne na PS3
zahrat'. Kombinuje vyborn{ atmosféruy,
genialne dialégy, uveritel'nd Ellie a
technické spracovanie, ktoré sa nemusi
hanbit' ani v konkurencii PS4 titulov.

Left Behind dopifia povodny pribeh.
Rozsiruje ho, no nepokracuje. UzavretQ
zapletku nerozvija, vyplfa medzery.

Odohrava sa v dvoch ¢asowych liniach, ktoré sa
pravidelne striedajd. \/ oboch astiach ovladate Ellie
a sledujete udalosti, ktoré predchadzali stretnutiu
dievCat'a s Joelom. V druhej linii zachranujete

Joela, ktory bol v pévodnej hre postreleny —The
Last of Us t(ito ¢ast' pribehu blizSie nevysvetlil.

Hoci sa Left Behind odohrava iba v jednom
prostredi, v zni¢enom nakupnom centre, ponika
dostatok priestoru na preskiimavanie. Tato herna
napln patrila medzi hlavné klady pévodnej hry. The
Last of Us vas motivuje k tomu, aby ste hrou iba
neprebehli, ale aby ste si ju uzili. Aby ste preskimali
kazdy virtualny centimeter Stvorcovy. Aby ste
nasli rozhadzané predmety, z ktorych si vyrobite
lekarnicku alebo bombu. PretoZe svet The Last of
Us, hoci je krasny, je nehostinny a nebezpecny.

Plati to gj pre Left Behind a to aj napriek tomu, ze
akcie je trochu pomenej. Neda sa v3ak povedat', ze
by bol DLC pridavok bezproblémovou prechadzkou.
Jedna Cast' je pokojnejSia, zamerana na pribeh
a atmosféru zdevastovaného sveta, v ktorom
vyrastajd deti. V tejto Casti si uZijete dialogy medzi
Ellie a Riley, ich detskd nevinnost' a sny. Kto hral
The Last of Us, ten je s pribehom tejto Casti ako
tak oboznameny. \/\yvojari z Naughty Dog vSak
vyborne wykreslili atmosféru, zvolili tempo a liniu

obohatili o ismevné momenty. Druha polovica, v
ktorej Ellie zachranuje Joelg, viac pripomina klasickd
hratel'nost' titulu. Striedajd sa momenty, kedy hrac
hl'ada cestu ako d'alej a kedy bojuje. Boj zabera
priblizne 1/3az 2/5 Casu a uZijete si nakazenych aj
zdravych nepriatel'ov. \ljborné je, Ze datadisk dava
hracovi v niektorych situaciach prileZitost', aby obe
skupiny postval proti sebe. ZvySok do€istite a ide
sa d'alej. Boj nie je zbytocne frustrujaci, vyzaduje
vsak tichy pristup. Bojovat' budete proti presile a
ak nemate extra presn musku, radsej vol'te tichy
pristup. Ocenujeme aj postupnd gradaciu tempa, s
akou datadisk pumpuje akciu. Pocet a naro¢nost'
boja sa postupne zvySuje a na konci DLC-Cka
budete mat' pravdepodobne zvy3eny adrenalin.

Left Behind je vyborny pridavok pre vynikajdcu
hru. Je prakticky bezchybny, aj ked' ovladanie je v
niektorych momentoch, najma pocas vyhroteného
boja, stale mierne t'azkopadne. Dvoj- az
trojhodinova dizka (my sme DLC dohrali za necelé
2,5 hodiny) je vzhl'adom k cene trochu prikratka
a privitali by sme eSte d'alSiu hodinku herného
obsahu. Left Behind vSak mdZeme odporudit'
hracom pdvodnej hry, ktor( si hratel'nost’ uzili a
chcd pridavok. V tomto smere Left Behind exceluje.

Roman Kadlec
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TITANFALL PC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Vjrobca: Respawn Ent.
Zapozical: EA

Zaner: FPS

PLUSY A MINUSY:

+vyborny balans
+vynikajaci leveldizajn
+ variabilita,
primes taktiky
+ freneticka akcia
bez oddychu
- uzamknutia Ogra
aStryderazakampane
- kampan bez hibsieho
zmyslu, bez wuzitého
potencialu
- nemoznost' vyberu
d'alSej mapy v lobby
- boti s niekedy
smiesne hlipi

HODNOTENIE:

87%

B Pribeh sStiidia Respawn pozna asi
kazdy. Tvorcovia jednej z najpopularnejsej
a najpredavanejSej hernej série Call of
Duty sa po vydani Modern Warfare 2
rozhadali s vydavatel'om Activision a
odisli. Zalozili nové herné stiidio a na
niekol'ko rokov sa odmi¢ali, aby sa vratili
spat' vo vel'kom St{le a ponikli hracom
to, v éom sii majstri. Rychly, freneticki a
famo6znu mutliplayerovi striel'acku.

Ako na to? Staci aplikovat' formulku
.easy to learn, hard to master,"
vystavat' okolo toho zaujimavy
koncept, kde sa spajajd zname prvky
zo znamych hier s Gplne novymi, pridat'
Stipku majstrovstva leveldizajnu.
Pretrepat’ a podavat' vychladené.

Ano, je pravdou, Ze TitanFall neprinasa z
hl'adiska mechanik ni¢ revolu¢né, no o to sa
ani nesnazil. Je to evolicia a spojenie dvoch
na prvy pohl'ad nespojitel'nych pohl'adov
na multiplayerové bitky na stredne vel'kych
mapach. Prvy pohl'ad je klasicky, spoza
mieridla zbrani, a ten druhy z bezpecia
kokpitu obrovského mecha, ktory je
nielenze mocny, ale zaroven sa s nim dobre
manévruje. Preto je vel'mi ddlezité pozriet'
sa na tri zakladné piliere, ktoré oddel'uja
slabé a dobré mutliplayerové striel'acky od
tych vybornych. Tymi sa balans, leveldizajn
a hratel'nost'. \/ TitanFall ida vSetky tieto
vlastnosti ako ruka v ruke. Sp6sobujd to, ze
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titul urcite nepatri medzi slabé striel'acky.
Na to, aby ste mali v hre dobry balans,
potrebujete hlavne dobry leveldizajn. Map
je 15. VSetky sa tvorené podl'a rovnakej
Sablony. Teda, aby zabezpecili dostatok
manévrovacieho priestoru pre Titanov,

no sGcasne treba zvladnut' aj to, aby boje
pechoty nepdsobili prilis nezazivne kvoli ich
vel'kej rozlohe. VV bojoch sa moze stretnat’
iba 12 hracov. Ak ste predpokladali, ze
prave toto bude najvac¢Sou nevyhodou
titulu, tak moZete ostat' pokojni.

Niekedy si mozno budete Zelat', aby

tych hracov na bojisku bolo menej.

Zaroven vsak treba zabezpecit' to, aby piloti
proti Titanom mali vbec nejakd Sancu.
Toto je v hre vyrieSené tym, Ze na niektoré
miesta mapy sa Titani dostat' nemozu.
Navyse piloti st dost' agilni za predpokladu,
Ze hrat samotny je dostatoctne Sikovny.
Tym padom by sa dalo skonstatovat', Zze
hra dava dohromady klasicky arkadovy

Styl boja pilotov proti pilotom. Maly spatny
raz zbrani, jednoducha manipulacia

a doraz na Sikovnost' i pohotovost'.

Dalej tu mame boj dvoch Titanov proti
sebe, ktory sa vyznacuje sirokou skalou
taktickych moZznosti. UrCite vam nebude
stadit' iba rychly prst na mysi. Poslednym
je boj Titanov s pilotmi— hranie sa na
macku a mys. Pilot pouZiva dvojity skok,
beh po stenach a zip-line, aby sa vyhol
priamej konfrontacii, v ktorej nema

[R-104C Can
|Satche] Charge]

Sancu. No je pohyblivy, ma zbran uréen(
presne proti Titanom a dokonca moze
pristat' na siperovom exoskeletone,
aby mu ,vystrelili mozog z hlavy."

Kvalitu leveldizajnu nie je poznat'iba z
roznorodého prostredia, ktoré zahfna
pUstne prostredie, laglny, priemyselné
strediska i mesta, ale aj z hl'adiska
aplikacie jednotlivych hernych médov

Ci celkovej variability, ktord pondkaja.
Prikladom je m6d Hardpoint Domination,
Co je prakticky klasicky Conquest s
troma bodmi na zaberanie. Autori
nadizajnovali mapy tak, ze k niektorym
bodom sa dostanete iba ako pilot, ¢o vas
prakticky nGti vystlpit' z uz zoslaného
Titana a pokracovat' ,peso." Titana

si navyse mdzete nastavit' do dvoch
modov, aby vas nasledoval, alebo aby
strazil dané miesto, ¢o opat' pridava

na taktickych moznostiach pri hrani.

Celkovy dizajn titulu a jeho zakladné herné
principy sposobuji to, Ze aj ked' ponuka
hernych madov je klasicka, tak vietky sa
hrajd trochu inak ako u ostatnych titulov.
\/ Attrition mode, ktory je obdobou Team
Deathmatchu, napriklad dostavate body
za zabijanie vSetkého nepriatel'ského.
Avsak vSetci nepriatelia na zabijanie sG
diferencovani, ¢o sa tyka bodového zisku.
TakZe za zabitie umelou inteligenciou
ovladaného bota mate jeden bod, no za

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zabitie pilota Styri body a za zlikvidovanie
nepriatel'ského Titana rovno pat' bodov.
Last Titan Standing sa zas pohral s
klasickym modom ,posledny zijci
vyhrava." V tomto méde sa kazdy hrac
zjavi uz rovno v Titanovi. Vyhrava ten tim,
ktory bude mat' ako posledny fungujiceho
Titana. Zaujimavost'ou je, ze aj po zniceni
Titana mo6ze hra¢ pomahat' svojmu timu
ako pilot. Capture the Flag je starou
dobrou klasikou, zatial' o Pilot Hunter je
modifikaciou Attrtion s tym, Ze tu ziskavate
body iba za likvidaciu nepriatel'skych
pilotov. Skoda, Ze sa autori nepohrali s
Uplne originalnymi modmi. Tie, ktoré tam
sG, nie sU zlé, ale takalo sa trochu viac.

Spominal som aj botov. Tito Al nepriatelia
nepredstavujd takd prekazku, ako by sa
na prvy pohl'ad mohlo zdat'. SG totizto
tupi ako poleno. Ich Gloha na bojisku je
vSak jasne dana. VV prvom rade vyplnit'
priestor mapy kvoli nizSiemu poctu hracov
na bojisku a navyse slizit' aj na to, aby si
hrac skor dokazal zoslat' svojho Titana.
Zapas sa totiz zacina (okrem rezimu

LTS) s 3-minGtovym odpocitavanim

na zoslanie Titana. Hrac si vsak svojim
posobenim na bojisku (zabijanie, pInenie
Gloh podl'a herného modu) mdZe tento
C¢as skratit'. Boti sa rozdel'ujd na dve
triedy. Sprostych a eSte sprostejsich.
Reprezentantmi sprostych sa tzv. Spectre,
Cize roboticki vojaci, ktorych moze hrat
.hackndt™, aby bojovali po jeho boku. Ti
sprostejsi sd klasicki grunti s vybornymi
.hlaskami”, no takmer nulovymi bojovymi
schopnost'ami. ,Hackn{t" sa mimochodom
dajl aj strazne veze, ktoré nasledne

palia po vSetkom nepriatel'skom.

Chybat' nesmie Standardny levelovaci
systém s postupnym odomykanim
vybavy pre pilota, aj pre Titana. MoZnosti
Gpravy pilota sice nie sd také hlboké ako
v konkurencnych sériach, no ponikaja
véetko potrebné. Utocné pusky (jeden kus
full auto, jedna so strel'bou po davkach

a jedna so strel'bou po jednotlivych
vystreloch), brokovnicu, snajperky ¢i SMG.
Zaujimavost'ou je smart-pistol, ktora
sama zameriava nepriatel'ov. Na botov
je to vyborna zbran, no zameranie na
sGperovho pilota trva dlho, ¢o dava hraca
do nevyhody. Nechybajl rozne granaty

a drobné vylepSenia pomocou perkov.

Rovnaké moznosti Gpravy dostali aj Titani.
Famozne zbrane s réznou funkénost'ou
(puska, ktora sa v méde mierenia nabija
pre vySSie poskodenie, zbran, ktora striel'a
elektricky vyboj...) pontkaja Sirokd Skalu

taktickych moznosti, rovnako ako d'alSie
palebné prostriedky a perky. Zakladom
je vsak vol'ba ,sasi" — verzia Titana. K
dispozicii st Ogre, Atlas a Stryder. Ogre
je vel'ky tank s vySSim mnoZzstvom
zdravia, no je pomalsi a ma k dispozicii
iba jeden ,dash" (rychle uhnutie do
zvoleného smeru). Stryder je presny
opak. Tri dashe, no malo zdravia z neho
robia idealneho kandidata na rychly
pohyb po mape a nicenie nepriatel'ov

za pohybu. Atlas je presnym stredom
medzi tymito dvoma Titanmi. Priemerne
rychli s priemernym mnozstvom zdravia
a s dvoma dash pohybmi. Problémom
je, ze Ogre a Stryder s uzamknuti,
pokial' hra¢ neprejde kampan, o
povazujem za nest'astné rozhodnutie.

Kampan je vyvedena do formy deviatich
multiplayerovych zapasov za kazda stranu
konfliktu s naraciou pred a po zapase, ktora
dotvara pribeh. Jedingym dévodom, preco
hrat' kampan, je ziskanie spominanych
Titanov. Teraz s tym nebol problém, no v
budicnosti, ak uz vsetci stabilni hraci budd
mat' odomknuté, co potrebujd a nebudd
mat' dévod hrat' kampan, novacikovia by
mohli mat' v kampani lobby problémy a s
najdenim spoluhracov. Od kampane som
skutocne ¢akal o dost' lepSich zazitok.
VSetky dialégy prebiehajd pocas zapasu,
kedy hra¢ nema ¢as davat' pozor na to,

o sa deje kvoli frenetickej akcii, a tak je
celkovy dojem z ,pribehu" dost' slaby. V
tejto sekcii hry sa dalo vyt'azit' ovel'a viac.

Potom tu eSte mame Burn Cards.

Karty, ktoré hrac ziskava hranim,
plnenim vyziev atd'. dodavaja Specifické
vlastnosti, napriklad vylepSené verzie
zbrani, skratenie ¢asu na zoslanie Titana,
permanentny perk. To vSetko vsak len po

dobu jedného Zivota. Ak si teda Setrite
epickd burn card na Specialnu prilezitost'
a po zjaveni sa na bojisku dostanete
headshot, tak mate jednoducho smoluy,
karta je stratena. Pred kazdym zapasom
si mbZete z inventara vybrat' tri z nich,
ktoré mdzete pocas zapasu pouzit'.

Hra nevyzera tak, ako by si clovek
predstavoval, ked' sa povie ,rok 2014"

a konzola . Xbox One". Nevyzera zle,
textdry s@ vel'mi kvalitné a aj celkovo

na pohl'ad v niektorych momentoch
zalahodi oku, no celkovo som nebol
nejako nadseny. Nadseny som vsak bol
z hratel'nosti, a to mi viac-menej stacilo.
Hra beZi na silne modifikovanom Source
engine, o potesi majitel'ov slabsich
strojov, nakol'ko si zahraja aj oni.

Ak si aj po niekol'kych desiatkach hodin
stravenych v hre stale uzivate kazdy
moment a tesite sa ako malé diet'a na
zoslanie Titana, tak to znamena, Ze hra je
viac ako dobra. Ak si hovorite: ,uz len jeden
zapas a idem spat'" a zistite, ze uz hrate tri
hodiny vkuse, tak to znamena, Ze ste nasli
svojho favorita na poli multiplayerovych
FPS. A ak sa jediné problémy s hrou

tykajd nie tak zavaznych aspektov hry,

tak to znamena, Ze hra si odnasa 87%.

Dominik Farkas
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RECENZIA [THIEF| PS4

Thief

UCHOVAL S| REBOOT LEGENDARNEHO
/LODEJA GARETTA SVOJU KVALITU?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Stealth

Vyrobca: Eidos
Interacative Montreal

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vizualna stranka
hry

+atmosféra

+ prepojenie
zvukovej stranky
sdianimsav hre

- loadingy

- viac agent
ako zlodej

HODNOTENIE:

70%
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Postarsi hraci, hlavne ti, ktori

sa vyzivaja v stealth hrach,
kde musite menej striel'at' a viac
rozmysl'at’, vyrastali na hrach,
medzi ktoré patrila urcite aj séria
Thief. Od jej posledného dielu
DeadlyShadowsz roku 2004 uplynulo
uz desat' rokov a zlodej medzi
zlodejmi — Garret sa vracia, aby nam
pripomenul, Ze ni¢ z vasho bohatstva
nie je v bezpeti: ,Co je vase, je moje.”

Aj ked' Thief séria nikdy nebola hrou,
ktora by si ziskala pozornost', akej
sa dostava inym hram, mala svoju
vel'mi vel'kd fandsikovsk( zakladnu,
ktora hltala kazdy diel plnym hrdlom.
Pocas desiatich rokov absencieThiefa
sa toho stalo dost' vel'a a na rad
prisla nova generacia hracov, ktorej
uz hardcorestealth hry hovoria
ovel'a menej. Eidos Montreal sa do
tohto risku aj tak rozhodol pustit' a
na jar 2009bolo nové pokracovanie
Thiefa oficialne odhalené.

Komunita jasala, vyvojari sa tesili zo
zaujmu, ktorého sa im dostavalo, a
tak vsetko nasvedcovalo tomu, ze
novy Thief s poradovym ¢islom Styri
bude plnohodnotnym pokracovanim
série a prinesie skalnym fan@sikom
série, ale aj novej generacii hracov
presne to, ¢o sa od Thiefa ofakava.

Preto by aj nemal? Prezentatné
screenshoty a videa vyzerali
Gchvatne, asté rozhovory s
vyvojarmi odhal'ovali prvky hry,

na ktoré sa vsetci tesili,teda
neostavalo nic iné, ako si pockat'
na vydanie, podl'a vietkého zatial'
najlepSieho Thiefa, aky kedy vysiel.

Thief, zlodej, hra bude
predsa o kradnuti, vsak?

Bohuzial', nie. Respektive, v hre sa
urcite nakradnete dost' a dojmy po
Gvodnom zapnuti snad' aj naznacujq,
Ze sa bude kradn(t' vo vel'kom. No
vsetko sa to rychlo zmeni. Asi do
polovice hry sa Thief naozaj snazi
vyzerat', ako keby bola hra hlavne

o kradnuti, ale postupne zist'ujete,
ze kradnit' sa vam uz ani nechce
a pomaly v tom nevidite zmysel.

Aby som vas uviedol do obrazu,
zatneme pekne po poriadku.
Nachadzame sa vo vel'’komeste
The City, kde MasterThiefGarret
uz roky predvadza svoje zrucnosti
kradnutia a prenikania do

miest, kde by sa nikdy nijaky
neziaduci ¢lovek nemal dostat'".

Ako obvykle, ste najati na pomerne
klasickd Glohu ukradnutia urcitého
predmetu Barénovi mesta, pri ktorej
vam ma asistovat', da sa povedat'

vasa ziacka Erin, ktora uz davno stoji

na vlastnych nohach a momentalne
s( si so svojim ,mentorom"
odcudzeni. Misia ich vSak opat’
spoji, zial', hned' aj rozdeli. Erinina
nerozvaznost' a I'ahkomysel'nost’

dostane dvojicu do ohrozenia a

pri ritualne prebiehajdcom pod
sklenenou strechou, kde sa nachadza
mysticky objekt vyzarujlci svetlo,
ktory ma dvojica ziskat', sa trocha
pohasteria. Situacia sa zvrtne a

Erin sa prepadne cez sklenen(
strechu priamo do stredu ritualu,

€o ma za nasledok vybuch. Garett
strati vedomie, Erin je podl'a
vSetkého mftva, artefakt nezvestny.
Prebldzate sa o rok neskér v
meste, na pokraji rebélie, kde panuje
epidémia smrtiacej nemoci.

Takto nejako vyzera zaciatok
nového Thiefa. Sice sme boli
zakomponovanim mystického
artefaktu monstrudznej sily do
hry ako Thief prekvapeni, ale vtedy
nam to neprislo ako zIy napad. ZIy
napad by to mozno ani nebol, keby
sa intrigy, fantasy prvky, politika a

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




divné nové napady nestali t'ahdnom hry

a nahradili tak zakladny prvok, ktorym ma
Thief reprezentovat' — kradnutie. Nevieme
teda ako vy, ale my od hry ako Thief
otakavame kradnutie, kradnutie a eSte viac
kradnutia a zbierania trblietavych Sperkov
a minci. Nehovoriac snad' ani o tom, Ze by
Clovek chcel v takejto hre naozaj mat' pocit
ako slavny Garret vybera obrovské truhlice
plné zlata, ¢i vybielenie trezorov bohacov.

Ni¢ podobné sa ale nekona. Pocas misii
dookola zbierate az do konca hry trapne
svietniky, postriebrené case, sem tam
nejaky ten Sperk &i vzacny obraz. Toto je ten
slavny MasterThiefGarret? Pfff. Je pravda,
Ze v jednej z poslednych misii vykradnete
slavny trezor najstrazenejsej pevnosti The
City, tu ale prichadza zakomponovanie
.Uzasného" pribehu a fantasy prvku. V
celom obrovskom trezore najdete len jediny
malicky kasok fragmentu mystického
artefaktu, okolo ktorého sa cela hra toci.

Outlast v Thiefovi?
Pockat', ¢o?

Ako sme uz spominali, The City sa topi

v smrtiacej chorobe , Thegloom", ktord
podl'a vSetkého vie vylietit' prave dany
artefakt. Od vasho navratu do mesta
mavate nieco ako halucinacie, v ktorych
k vam prehovara Erin, ktora je podl'a
vasich informacii mftva. Neskér v hre na
zaklade tychto halucinacii putujete do
opusteného psychiatrického zariadenia.

Pri tejto misii sme si naozaj lamali hlavu,
Co v hre Thief robi. Nepopierame, Ze

misia mafamoéznuatmosféru opustene;
psychiatrickej lieCebne, a ako taka je
spracovana naozaj paradne, no nema v
Thiefovi ¢o robit'. V celej obrovskej lie¢ebni
nie je okrem strasidelnych zvukov Zivej
duse, a tak hodinu behate po prazdnej
lieCebni a len si zbierate predmety,

ktoré tam ostali. Po hodine bezciel'neho

behania a zbieraniasa konefne dostavate
do podzemia, kde prichadza na rad

d'alSia absolGtne nelogicka novinka v
Thiefovi -monstra. Monstra predstavujd,
prosim pekne, formumutantov, ktorym

je v principe absoldtne jedno, i nieco
kradnete, ak ich nechate na pokoji. Okrem
toho nepotrebujl oci, aby vas odhalili.

Pre orientaciu a odhalenie hrozieb
pouZzivajl iba sluch,Cize vas pocujd nech
ste hocikde v ich okoli a nedavate si pozor.
Pre spresnenie chceme eSte raz podotkn(t,
Ze vSetky spomenuté prvky s spracované
naozaj skvelo, ale nie pre hru, ktora nesie
nazov Thief. VV podstate sa da prechadzanie
hrou prirovnat' k Hitmanovi. Sice sem-

tam pocas levelu nieco ukradnete, aby ste
si mohli vgbavu vylepsit', ale eventualne
vas vase misie vzdy nevedd ku kradnutiu,
ale intrigam, fantasyblabolom a dokonca
BOSS SUBOJU! ! Kradnutie tak namiesto
ciel'a pride ako z nGdze cnost'. COZE?!

Grafika, hudba, gameplay,
nie je snad' co vytknut'

Aj ked' vyvoj hry netrval prave kratko,
Eidos sa na nov( generaciu konzol pripravil
Gctyhodne vzhl'adom na vel'k( ¢asova
priepast' od zatiatku vyvoja. Grafika hry je
na vysokej Grovni a odprevadzana skvelym
spracovanim mesta, dodava hre ozajstn
a nezamenitel'nd Thief atmosféru, kde

sa naozyj citite, Ze toto je vase mesto,
mesto hodné MasterThiefaGaretta. PS4
verzia beZi v 1080p viac-menej plynule,
mensie problémy ma iba zopar scén, kde
FPS popadnu na par zlomkov sekundy, ale,
nast'astie, to nie s nikdy situacie, kedy by
vas to stalo Zivot, alebo zlyhanie v misii.

Konzoly okrem dobrého gameplayu,
bohuzial', vniesli do hry aj obrovské minus,
naozaj otravné loadingy. Samotné The City
je rozdelené do niekol'kych mestskych cast.
Pri prechode z jednej Casti do druhej vzdy
oCakavajte loading. To by nebolo nic strasné,
ked'Ze hlavné prechody medzi Stvrt'ami sd
pekne oznacené a vzdy viete, kedy op(st'ate
dan( oblast' mesta a vstupujete do inej.

Ked'Ze sa rozpravame o Garettovi,

ten malokedy pouZziva brany, dvere a
hlavné vchody. Po meste sa tak okrem
ulic viete pohybovat' ako spravny Thief
v tieni a v zakryte striech a balkénov,
vysoko pred zrakmi hliadkujacich straz
mesta. Tu sa naskytujd dva problémy.
Prvym je niekedy mierne problematické
zoskakovanie z vy3Sich miest na tenké
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tramy, kde podl'a vasispesnom
doskoku ¢asto spadnete, o ma
za nasledok bud' smrt', alebo
vyvolanie neziaducej pozornosti.

Naozajstnym tffiom v oku, sd

okna. Ako spravny zlodej mate
moznost' vlamat' sa do naozaj
vel'kého mnoZstva bytov skrz okna.
Problémom je, Ze existuje vel'a bytov,
ktoré susedia s vedl'ajSou Stvrt'ou,

a ked' ste vliezli do okna z jednej
strany, mozete vyliezt' druhym
oknom v inej Stvrti mesta. To je sice
skvela skratka, nebyt' tych loadingov.
Dokonca aj to by sa dalo prehliadnut’,
keby takéto okna susediace s inou
Stvrt'ou a vyzadujlce si tak nacitanie,
boli nejakym sp6sobom oznacené.

Do beznych okien totiz klasicky
vkiznete a vykiznete bez problémov.
Prave vd'aka tomu sa potom

¢asto naskytujd situacie, kde sa
beZne ocitate tam kde nechcete.
Raz sa nam dokonca stalo, Zze

sme omylom Styrikrat za sebou
vosli do zlych okien, ¢o malo za
nasledok osemloadingov (pri
vchode a opatovnom vychode).

Cosa tyka Garetta samotného,

aj ked' si pri prechadzani hry
pripadate skor ako agent nez
zlodej, jeho vybava a moznosti
upgradovania a nakupovania
vybavy sl rozmanité a o utracanie
penazi naozaj nebude nldza.
Mnoho druhov Sipov, vylepSenia
luku, vybavy ¢i Focusability,
maloCo z toho vas vyjde lacno.

Ked' uz sme spomenuliFocus,

tak ten bude vasim najlepsim
priatel'om, ak sa nerozhodnete pre
hardcore naro¢nost', a teda jeho
vypnutie. Garett disponuje touto
schopnost'ou, ktora mu pomaha
orientovat' sa v priestore, respektive
vyjasnit' si vas ciel' a smer cesty. Po
zapnuti schopnosti sa vam vyrazne
zviditel'nia dolezité predmety a
zariadenia vo vasej blizkosti, casto
aj nastrahy a pasce. Je ale rozumné
nim Setrit', ked'ze sa pouzivanim
.vybija". Inak je cela hratel'nost’
vel'mi prirodzena a tiene, vyvysené
plosiny sa stan( vasim druhym
domovom. Layoutlevelov je tymto
strankam vyborne prispdsobeny

a pohybovanie sa nimi je tak
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plynulé a pri troche taktiky a rozumu sa
pre vas stane okolie vasou zbranou.

Co sa tyka hudobnej stranky hry, ti naozaj
zvladli autori na jednotku. Aj ked' Thief
nedisponuje nejakym epickym hudobnym
soundtrakom, ktory by sa vam vryl do usi,
zakomponovanie ambientnej hudby do
hry na baze akcie a reakcie je snad' tym
najlepsim, o sme mali v poslednej dobe
moznost' vidiet', respektive pocCut'.

Koniec dobry vSetko dobré?
Kiez by...

Koniec skér zly, inak vSetko dobré. Chlapci

z Eidos Montrealu si na seba zobrali naozaj
vel'ké riziko, ktoré sa im v podstate vyplatilo.
Thief ¢islo Styri sa predajmi nemusi hanbit', ale
hra iSla oividne Stylom, ktory sa nie vetkym
paci. Asi najtrefnejsie vyjadrenie kvality
nového Thiefa je v nasledujdcich slovach: ,Nové
pokracovanie, teda rebootThiefa je skvela

hra, ale nie vel'mi dobryThief".Tychto par slov
naozaj vystihuje celd hru perfektne. Zatial', ¢o
skalni fandsSikovia série ¢akali pokrafovanie
Thiefa, dostalo sa im ,nového Thiefa", ktory
urcite nie je zIy, ale nie je to , TheThief",

Opakuje sa tak podobna situacia ako

napriklad pri Assassinscreed |V: BlackFlag,

ktory bol ako hra skvelg, ale za samotnym

nazvom ,AssassinsCreed" a myslienkou

série mal pramalo. Krok priniest' do Thiefa

takéto novinkynie je Gplne nepochopitel'ny.
g

Vlydavatel'stva majd dnes ¢asto problémy
zaujat' a Eidospodl'a vSetkého nechcel
riskovat' vyvoj,klasického starého Thiefa"
pre skalnd komunitu a hardcore hracov,
ale pridal tak mnoho novych prvkov, ktoré
sice nicia klasicky koncept hry Thiefa ako
takého, no na druhej strane oslovili dnesna
generaciu a dostali sa do povedomia ovel'a
Sirsej Skaly hracov, ako by tomu bolo pri
.iba" pokracovani oldschoolThiefa.

Nehl'adiac na toi ste stary fachman, alebo
novacik v sérii, ak vas aspon trochu zaujima
dany styl, ktory Thief ponika, hru si uzijete.
Novi hradi si ju uzija sice ovel'a viac ako stari,
ktori budd dost' sklamani, no hra ako taka
urcite za pozornost' stoji. Starym hracom tak
odpori¢ame k hre pristupovat' ako k novému
titulu a zabudnat', Ze hra nesie nazov Thief.

Bude to ovel'a lepsie. Poslednou otazkou,
ktora si ziada odpoved' je, Ci sa takato hra
ma hodnotit' ako hra samotng, alebo ako
hra v pokraCovani uz zabehnutej série.

Aj ked' je to reboot po desiatich rokoch, hra

na jej nest'astie nesie predsa len nazov Thief,

a tak sme k nej ako recenzenti aj v tomto
duchu od zaciatku pristupovali, a preto aj ako
pokracovanie série v podstate zlyhala. Na zaver
sa uz hodi len zopakovat' najtrefnejsi opis
Thiefa 4: ,Nové pokracovanie, teda rebootThiefa
je skvela hra, ale nie vel'mi dobryThief".

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Sutaz s portalom %Saﬂﬂebl re.sH

Olnovulhracku,
od|Philipsu

Chcete sa holit pohodIne na tvari

aj na tele? Hladate nastroj, ktory

by ste mohli pouzivat kfudne aj v
sprche, a zaroven by vam nehrozilo
porezanie? Zabudnite na Ziletky.

S novou hrackou Philips Click&Style
od Philipsu mate o vase fuzy i
chipky na celom tele postarané.

« Holiaci stroj¢ek s dvomi rotacnymi
holiacimi hlavami, ktoré sa dynamicky
prispésobia konturam tvare

« Hypoalergénny telovy holiaci strojcek Setrny k pokozke

- Vodotesny strojcek pre pouzitie s penou ¢i gélom
na holenie, v sprche aj mimo nej

« BezSnurovy strojcek na jedno nabitie vydrzi az 40 minut

« LED indikatory stavu batérie

« Systém SmartClick

Akym sposobom sa na strojceku Click&Style
od Philipsu menia néstavce?
(odpovedat mozete na www.gamesite.sk, v sekcii sutaze)

A
Sutazte na www.gamesite.sk

£

PHILIPS §ifunsitesk  [egaiMOVIESTESK GENERATION
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Fable Anniversary

ROZPRAVKOVO TRIVIALNA CESTA ZA SLAVOU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: X360
\lyrobca: Microsoft
Zapozical: Microsoft
Zaner: RPG

PLUSY A MiNUSY:
+vyborny art Sty

+ moralny systém
+ socializatné prvky
- nizka narocnost'

- technické obmedzenia
- v niektorych ohl'adoch
nepodareny port
Meet the Archaeologist.
HODNOTENIE:
607%
(1]

Ked' sa povie Fable, hned' drZi pravidiel, takze vSetky dejové zvraty sd hajzel, ktory medzi obyvatel'mi Albionu

takmer vSetkym napadne meno  jasne viditel'né uz z dial'ky a vSetky postavy vyvolava predovsetkym pocit strachu.
Peter Molyneux. Vizionar, ktory nam s{ od zadiatku jasne oddelené na dobré a
priniesol legendy ako Black&White, zIé. Teda az na vasu postavu, bud' budete Zapletka by sa taktiez dala zaradit' medzi
Syndicate ¢i Dungeon Keeper. V/ mierumilovny hrdina Albionu, alebo kruty rozpravky. Na zaciatku je vSetko krasne a

sivislosti s jeho p6sobenim v Stidiu
Lionhead sa hlavne spomina séria
Fable, ktora bola do vel'kej miery | -
inovativna a originalna, no nikdy S e
sa nezaradila medzi Xbox-ové hity
typu Halo ¢i Gears of War. No najma
kvoli klesajlcej kvalitativnej krivke
sa autori uz bez spiritualneho otca
série rozhodli vzkriesit' k Zivotu prvy
diel prostrednictvom HD remaku,
ktory by mal navnadit' hracov na
d'alSie pokracovanie tejto série.

8 Iobbe (Can

Krajina Albion, miesto, kde sa
tato séria odohrava, je typickou
rozpravkovou krajinou.

Striktné oddelenie dobra a zla,
vizualna Stylizacia a do istej miery
aj infantilnost' (ta sa v trojke,
bohuzial', stala kamenom Grazu).
Takisto aj vystavba pribehu sa

48 | Generation Ak sa vam tato hra paci, mdzete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




idylické, no nieco sa opdt' raz pokazi a
dedinku, v ktorej zije nas hlavny hrdina,
napadnd banditi, zabijd mu otca a unesd
matku a sestru, no nakol'ko on sam bol
Sikovny a skryl sa, tak ako jediny z dediny
sa zachranil. Najde ho tajomny Maze,
ktory ho odvedie do Skoly pre hrdinov, ktori
maj chranit' Albion pred zlymi silami.

0O niekol'ko rokov je uz z hrdinu schopny
Sermiar, lukostrelec a navyse dokaze
pouZzivat' magické sily. Napokon je vyslany
do sveta, aby pomahal I'udom, ktori pomoc
potrebujd (alebo zabijal nevinnych) a
zaroven, aby pomohol zachranit' Albion.

Ako v kazdej RPG, aj tu je vel'a
neschopnych I'udi, ktori potrebujd vasu
pomoc a za to ponlkajd skdsenostné body
a finan¢nG odmenu. Caka vas hromada
hlavnych a vedl'ajSich Gloh a je len na
vas, ako sa pri nich zachovate. Treba mat'
vSak na pamati, Ze vase ciny vplyvajd
na to, ako sa k vam bud( obyvatelia
tejto rozpravkovej krajiny spravat'.

Hra funguje ako klasicka RPG. To
znamenag, ze zbierate skisenosti,
ktorymi nasledne vylepSujete schopnosti
svojho hrdinu, zatial' ¢o za peniaze
si nakupujete lepSiu vybavu.

Zaujimavost'ou je, Ze skisenostné body
sa vam po zabiti protivnika nepripocitajd
hned', nakol'ko musite vyzbierat' zelené
orby, ktoré z protivnikov vypadali. Tie sa
nasledne pridavajd do Styroch rozdielnych
sekcii, z ktorych cerpate pri vylepSovani

postavy, Ci uz si zlepSujete (roven zdravia,
presnosti strel'by s lukom, alebo si
nakupujete nové kdzla, pripadne vylepsujete
uz tie zakGpené. Najdete tu réznoroda skalu
kdziel - lie¢enie, ohnivé projektily, kradnutie
zdravia i privolavanie pomocnikov.

SUbojovy systém je typicky pre Fable
sériu. To znamena, maximalne jednoduchy
a pristupny pre vSetkych. Mozno az
prilis jednoduchy. Prakticky vSetko, ¢o
robite, je blchanie do jedného tlacidla
a obtasné uhnutie sa do strany. Ak vas
nepriatel' nebodaj zasiahne (¢o sa vd'aka
permanentnej presile v boji stava dost'
Casto), vzdy je tu jedlo a kopa liecivych
elixirov na ozdravenie. A keby sa nahodou
stalo, ze zomriete, tak existuja elixiry na
ozivenie, aby ste Cisto nahodou nemuseli
aktivovat' posledn( ulozen( poziciu.

No na druhej strane, questy sa vel'mi
zaujimaveé a napadité a okorenené
humorom typickym pre Fable sériu. Plusom
je, ze vacsina questov ma aj bonusové casti,
za splnenie ktorych dostavate odmeny
navysSe. Hra kladie dost' vel'ky doraz na
socializaciu s ostatnymi obyvatel'mi,
ktorym moZete robit' zle (stradit' malé
deti, prdiet' na I'udi) alebo prejavovat'
naklonnost' k osobam opacného pohlavia,
¢o mdze vylstit' do svadby a naslednych
manzelskych povinnosti. VSetko je vd'aka
vyborne navrhnutej ovladacej schéme
maximalne intuitivne a dobre zapracované.

Nakol'ko je Fable Anniversary remakom
10 rokov starej hry, tak sa nedaji ofakavat'

zazraky. Mapy s dost' malé a s navyse
popretkavané nahravacimi obrazovkami,
ktoré st neprimerane dlhé, dokonca by sme
povedali, Ze s otravné. Na druhej strane,
hra na pomery remaku vyzera skutotne
vel'mi dobre, k €omu dopomaha vizualny
Styl, dynamické striedanie dna a noci atd'.

Je len Skoda, Ze hra si ani na Xbox360
nedokaze udrzat' stabilny framerate a az
prilis €asto pada pod hranicu plynulosti.

Fable Anniversary je podobnym
pripadom ako Halo Anniversary. S to do
vel'kej miery kultové hry, ktoré na svoju
dobu vyzerali a hrali sa vel'mi dobre. No
zub tasu nahlodal celkovy pohl'ad na
hru a navysSe tato konkrétna trpi aj nie
dokonalym portom, ¢o trochu zamrzi.

Prvy Fable je vsak hrou na hrdinu v
pravom slova zmysle, a ked' sa prehryznete
cez niektoré otravné vlastnosti a nevadi
vam prakticky nulova vyzva pre hraca, mate
pred sebou rozpravkovd cestu pIna nastrah,
Zivého sveta a moralnych rozhodnut.

Dominik Farkas
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Battlefield 4: Second Aés

STARE MAPY V LEPSOM PREVEDENI

Remaky obl'ibenych map sii v
popularnych multiplayerowjch
hrach dost' €astym javom. Je to
prakticky ,,win win" situacia. Autori
s tiym nemajii tol'ko prace ako s
pripravou Gplne novej mapy a hradi
si spokojni, lebo sa mdZzu hrat'
na mape, ktori doverne poznaji
a maji radi. Preto som sa nedivil
popularite pridavku Back to Karkand
v Battlefield 3. Neda sa povedat’, ze
by sa DLC na $tyl Second Assault
nedalo ocakavat'. Otazkou vsak bolo
to, aké mapy autori do Stvorky vyberd.

Tymi vyvolenymi boli Operation
Metro, Operation Firestorm a Caspian
Border z Battlefield 3 a Gulf of Oman
z Battlefield 2. Autori to od6vodnili
tym, Ze podl'a ohlasov komunity boli
tieto mapy najpopularnejsie, a preto
logicky padla vol'ba na ne. K tomu
autori pridali Styri nové zbrane, jeden
nowvy herny mad a kopu vyziev.

Osobne sa priznam, ze som dost'
vel'ky odporca mapy Operation Metro, ¢o
som dal dostatocne najavo pri recenzii
na zakladnd hru, kde je podobne ladena
mapa s nazvom Operation Locker.
Dévodov je viacero. Prvym s( stiesnené
priestory, druhym je malo moznosti,
ako postupovat' d'alej a tretim sG hraci
samotn, ktori v jednom kuse hadzu
granaty, striel'ajd z granatometov a
RPG. To robi mapu v kazdom hernom
made (pri hrani nad 24 hracov) prakticky
nehratel'nou. Je sice pravda, Ze autori
sa pri novej verzii Metra trosku ,hecli’,
pridali viacero novych cesticiek a
taktickych prvkov (moZnost' zhodenia
kusov stropu na nepriatel'ov, vypinanie
svetiel, zaplavenie metraa pod.). K
tomu vylepSena deStrukcia robi z mapy
lepsi zaZitok, no opat' iba v niektorych
maodoch a pri obmedzenom pocte
vojakov. Vel'mi dobre sa hrali na tejto
mape mody Obliteration a Capture
the Flag, solidne médy Team a Squad
Deathmatch, Defuse a Conquest, no
taky Rush je iba o silovom pretlaceni
sUperovho druzstva, €o nie je idealne.

Dalie dve mapy, Caspian Border
a Operation Firestorm, sd klasiky a
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: FPS
Vyrobca: EADICE
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+vyborne prepracované
mapy
+nové zbrane a vybava
- piesocna birka
na Gulf of Oman
moze byt' problémom
- hldpe vyzvy naviazané
na ziskavanie zbrani
- niektoré médy
na niektorych

mapach nie sd idealne

HODNOTENIE:

807%

asi dve najlepSie mapy z Battlefield

4. Caspian Border dostal do vienka
vyraznejsiu vegetaciu, tentokrat
ladend do jesennych farieb, vylepsena
deStrukciu a vwborny levolution efekt,
ktory spociva v odstreleni obrovského
komina, ktory wytvori d'alSiu cestu

ku jednej vlajke v Conquest made.
Osobne mi tato verzia sadla este viac
ako pdvodna z Battlefield 3,ale to je
prakticky faktom pri vietkych mapach
tohto DLC. To, ze Caspian Border je
kvalitne navrhnutou mapou, potvrdzuje
fakt, Ze je dobre hratel'na prakticky v
kaZzdom jednom dostupnom made.

Pri Operation Firestorm zobrali
autori slovo ,fire" doslovne a okolo tejto
filozofie vystavali nov( verziu popularnej
mapy. To znameng, Ze takmer v3ade,
kde sa pozriete, je nieco, ¢o sa da zapalit,,
alebo nieco ¢o vybuchuje (na mape je
moznost' zhodit' rézne Zeriavy a d'alSie
mechanizmy systému levolution).
\lysoké veze a komplex rafinérie tak
dychajd na hraca permanentnym
nebezpecenstvom, kedy v bezpeci nie

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




sd ani kemperi" na veziach. K tomu
si priratajte pInG plejadu vozidiel od
tankov, cez helikoptéry, po stihacky.

Poslednou mapou v DLC je Gulf
of Oman, ktora je Specificka tym, Ze

BATTLEFIELD 4

-:EE'JN!] A-..-..-HULJ

je z Battlefield 2. Charakteristicka je
svojim rozmiestnenim vlajok Conquest
maode, vel'kymi piesonymi priestormi
pre boj techniky a hustou zastavbou
okolo vlajok. \/ novej verzii pridali

autori do hry aj Gtocné ¢Iny, ktoré s,

bohuzial', kvéli navrhu mapy vyuZzitel'né iba v malej miere.

K tomu si treba priratat’ piesocn barku, ktora rozdelila
komunitu Battlefieldu na dva tabory. Totizto v urcitd dobu
pocas priebehu kola sa spusti piesocna blrka ako hlavny
levolution efekt (podobne ako klasicka barka na mape
Paracel Storm). Vplyv na hranie? Obrovsky. \ijrazne znizuje
viditel'nost' a prehl'adnost'. Hlavnym problémom je pdsobenie
vrtul'nikov a stihaciek pocas piesocnej birky, ktoré je znacne
obmedzené. A prave to, aki Glohu planujete pocas hrania
pinit', definuje to, aky nazor na t{to piesocna birku budete
mat'. Prakticky pini to, ¢o by podl'a slova ,levolution” mala
pinit', teda meni pravidla hrania, no vplyv je kontroverzny.

Novym modom je tradicny Capture the Flag, to znamena
dva timy a tri ukradnuté vlajky potrebné na ukoncenie kola.
Ni¢ viac, ni¢ menej. Vlajky je mozné transportovat' podobne
ako bomby v Obliteration made aj v I'ubovol'nych vozidlach,
¢o motivuje hracov k spolupraci. Nechybaja wzvy, ktoré
s(, bohuzial', viazané na ziskavanie zbrant, kvéli comu si
budete niekedy trhat' vlasy. Niektoré z nich st tak dementne
navrhnuté, ze musite obetovat' jedno celé kolo, aby ste ich
ziskali. Priklad: vyzva, ktor( musite splinit’, aby ste ziskali
F2000. Potas jedného kola musite ziskat' 2 stuhy asistencii
(10 asistenci), zabit' 10 I'udi vo vn{tri metra a ziskat' 1 stuhu
Gtocnych pusSiek. To da trochu zabrat', rovnako ako ostatné.

Styri nové zbrane tvoria spominana Gto¢na puska
F2000 (alternativa k puskam na kratSiu vzdialenost'
ako AEK-971 alebo FAMAS), PDW AS VAL (zbran s
permanentnym timi¢om), LMG M60-E4 a ,odstrel'ovacka"
GOL Magnum. V/Setko si to solidne pridavky do
vybavy, ktoré si tam urcite najdu svoje miesto.

Second Assault je lepsim pridavkom ako China Rising.
Pon(ka staré dobré prostredia prepracované pre potreby
a moznosti novej hry. Novy mad je klasikou, ktorou sa
neda, pravdepodobne, ni¢ pokazit' a ostatné pridavky
do wjbavy vojakov taktie? nie sii na zahodenie. Skoda
len, Ze namiesto Metra sa autori nerozhodli pre in(
mapu, napriklad taky Kharg Island ¢i Noshahr Canals.

Dominik Farkas
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Energie pro vase hry. Energie pro vas telefon.
Ovladac¢ + baterie Logitech PowerShell™ vam poskytne vykonné a

precizni herni ovlddaci prvky ve stylu konzole pro systém iOS 7, a zaroven
navysi kapacitu baterie. Ziskejte vice energie pro své oblibené hry, které

budete moci hrat déle a intenzivnéji, a s jasnym vyhledem na celou
obrazovku. Vysledkem bude intenzivnéjsi mobilni hrani, pfi kterém vam

nebudou prekazet vase prsty.

T

'POWERSHELL"™
controller + battery

gaming.logitech.com/powershell




RECENZIA [CASTEEVANIA: LORDS OF SHADOW 2| X360

Castelvania: Lords ofiShadewsZ

KRVAVA ROZPRAVKA O TOM,
AKO DRAKULA ZACHRANUJE SVET

Spanielske Stiidio Mercury Steam

nikdy nepatrilo medzi Spicku v
hernom biznise. Ich hry oscilovali na osi
priemernosti, a preto bolo dost' vel'kjym
prekvapenim, ked' im Konami vloZilo
do ritk obrovski Glohu, a to spracovat'
hru na tematiku obrovského univerza
Castlevanie. \/ysledok bol do vel'kej
miery pozitivnym prekvapenim, a preto
bolo logické, Ze sa do pokracovania
€akalo este viac. Jeden z mala
titulov, ktory sa nepozrie na next-
gen konzoly, sa pokisil zabojovat'v
Case, kedy sa uz takmer vSetko toct
okolo Xbox One a Playstation 4.

Dvojka priamo nadvazuje na koniec
jednotky, kde Gabriel Belmont porazil
troch lordov temn6t, aby zachranil svoju
milovana a spasil svet. AvSak tym sam
seba odsudil a stal sa Princom Temnot,
Drakulom. Nasledne sa prebidza
v Case, ked' jeho kastiel' napadna
clenovia Brotherhood of Light, frakcie,
do ktorej sam patril. No nakol'ko s jeho
schopnost'ami Drakulu sa nemézu
rovnat, tak pocas tutorialu ich vietkych
znicite, aby sa Gabriel nasledne
opat' ulozil do spanku, z ktorého ho
sice v blizSie neurenom Case, ale v
pritomnosti zobudi stary znamy Zobek.
\/ hre je totiz opdt' osud sveta, pretoze
Satanovi prisluhovat' v domneli, Ze je
Gabriel mftvy, zacali proces privolavania
Satana na svet. Na oplatku mu ponika
wykipenie z jeho nesmrtel'nosti, ¢ize
finalny Gder, ktory ho usmrti. ydava
sa teda na strastiplnd pat' pind
krvi, zrady a mystickych postav.

Titul sa oproti jednotke
pretransformoval. Z relativne linearnej
hry s moZnost'ou cestovania medzi
kapitolami sa stal takmer plnohodnotny
openworld na styl hier typu Darksiders.
Takze Gabriel mdze ist' tam, kde mu to
schopnosti dovolia. Hra pendluje medzi
dvoma vel'kymi oblast'ami. Prvou je
pritomnost’, kde ma za Glohu pomahat'
Zobekoviv zachrane sveta a druhou
je jeho kastiel' v minulosti, kde cestuje,
aby ziskaval svoje schopnosti odobrané
dlhym spankom naspat'. Vzhl'adom
na to, ze jeho pritomnost' je pre chod
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢né Hack

and Slash
Vyrobca: MercurySteam
Vydavatel': Konami
Zapozical: KonTiki

PLUSY A MINUSY:

+famoézny soundtrack
avyborny art styl

+vyborny stbojovy
systém

+ vel'mi dobry pribeh

- nie prili$ zazivny
zatiatok hry

- niektoré tuctové lokacie

- zle spracovany stealth
systém

- obmedzenia vyplyvajice

z many magit

HODNOTENIE:

75%

kastiel'a nutna, tak jeho obyvatelia nie st nadsen
Ze odchadza, a tak sa mu v tom snazia zabranit'.

i, pilierov. Hack&slash stibojov a platformingu,
ktoré v novom diele doplfiaj stealth sekcie,
No jeho ¢aka v pritomnosti vzneSenejsie poslanie. ktoré, bohuzial', nie st vébec dobrym doplnkom,

Hra je opdt' kombinaciou dvoch zakladnych

nakol'ko Casto hrajd az prilis na nahodu a menej na

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




hracovu Sikovnost', ¢o spdsobuije Cast(
frustraciu. Nast'astie, tento aspekt nie
je zastGpeny do takej miery, aby to
hraca vyslovene odradilo od hrania.

Sbojovy systém sa dockal dost'
vel'kych zmien, ktoré vSak zaregistrujete
az v case, ked' budete ponoreni do
kampane trochu dihSie. Combat Cross
z jednotky nahradil Shadow Whip,
ktory ma viac drakulovska tematiku.
No v principe funguje rovnako ako
predchadzajica Gabrielova zbran.
Zmien sa dockali d'alSie nastroje
skazy. Dvojicu magickych Grovni,

Life a Shadowmagic, nahradili
Void a Chaos magic. Navyse kazda
Groven dostala vlastna zbran.

\/ pripade VVoidmagic je to Voidsword,
ktory v pripade zasiahnutia protivnika
doplfiuje Gabrielovu Groven Zivota.
Chaos magic dostala Chaos Claws,
ktoré udel'ujd viac poskodenia a
navySe dokazu prerazat' nepriatel'ské
&tity. Doplfianie tychto dvoch
Grovni magie prebieha rovnako

ako v jednotke prostrednictvom
orbov, ktoré vypadavajd zo zabitych
protivnikov alebo z priamych
zasahov za predpokladu, Ze Gabriel
dokaze nepriatel'ov poskodzovat'
bez toho, aby nepriatelia zasiahli
jeho. Urovne zdravia a magie sa daji
nasledne vylepSovat' pomocou tzv.
painboxes, ktoré s rozmiestnené
po svete a davaji hracovi dévod zas
navstivit' miesta, v ktorych uz bol.

Dal$ou wjraznou zmenou je systém
kamery, ktory sa aj kvéli zmene stylu
hry na systém otvoreného sveta dockal
Upravy zo statickej formy na hra¢om
ovladana dynamickd formu. Prinasa
to so sebou lepsSiu orientaciu v boji, no
iba v pripade, Ze je hrac dost' Sikovny,
¢o sa tyka jej ovladania. Upravou
presiel aj systém roznych predmetov
v inventari, ktorych je viac a majd
rozlicné zmysluplné vyuZzitie. A nakoniec,
d'ali pridavok, ktorym je doplanie
Zivota priamo v boji prostrednictvom
pitia krvi zo Zil a tepien oslabenych
protivnikov. Prave tento aspekt ,Gabriel

ako drakula" spdsobuje, ze Gabriel nie je typicky hrdinaa
niekedy neviete, ¢o ho mate milovat' alebo nenavidiet'.

\lylepSovanie zbrani funguje prostrednictvom zbierania
lebiek z padnutych protivnikov, za ktoré nakupujete jednotlivé
komba, ktoré vSak naslednym pozivanim eSte zlepSujete, ¢o
pdsobi na samotnd zbran a zlepsuje jej Groven. Zo zaCiatku
tak predvadzate jednoduché komb3, aby ste ku koncu
pribehovej kampane ladne lietali po obrazovke a rozmetavali
protivnikov rad radom. Akurat Skoda, ze zbrane Chaos a
Voidmagic sa dajd pouZivat' iba v obmedzenom reZime
(podl'a Grovne many danej magie), a teda sa zlepSovanie
tychto zbrani deje pomalSie, ako by ste si mozno Zelali.

Jednym z problémov hry je trosku slabSie navrhnuta
¢innost' v hre, a to hlavne zo zatiatku. Je vyborné, Ze hra
zatina epickym Gvodom, ktory vas vyslovene "odvari" a
sanku budete hl'adat' na zemi, no je trochu premrhanym
potencialom, ked' d'alSiu hodinu a pol po prologu prakticky
stravite bez boja pri nepodarenych stealth pasazach.
Zatiatok hry (neratame prolég) tak urcite nepatri medzi
silné stranky hry, no postupom ¢asu sa vsetko zlepsuje,
aby to nasledne vSetko vyvrcholilo prostrednictvom
epického zakoncenia, kde ste obkoleseni viacerymi bossmi
za neustavajiceho boja s regularnymi protivnikmi.

Grafické spracovanie je vel'mi solidne a hra za to vd'aci
najma vybornému art Stylu. Prostredie kastiel'a je vyborne
spracované, architektonicky (zasné a atmosférické. To isté
sa takmer vzdy tyka prostredia sG¢asnosti, no, bohuzial,
obcas narazite na stereotypné prostredia, ktoré vidite snad'
v kazdej jednej hre. Famézny je aj soundtrack Spanielskeho
skladatel'a Oscara Arauja, ktory powysil epicky nadych celej
hry na vy3siu Groven. Hviezdne dabingové obsadenie z
jednotky ostalo, a tak si opat' mozete vychutnat' hlasy
I'udi ako Robert Carlyle, Patrick Stewart ¢i Jason Isaacs.

Lords of Shaows 2 je teda vwybornym zakoncenim tejto
sagy. Hra zodpovie na vsetky otazky po konci jednotky,
prinasa evollciu stbojového systému, no aj hromadu d'alSich
zZlepSeni. Avsak trpi hlavne nevyvazenym obsahom, a to
najma zo zaciatku hry, zle spracovanymi stealth sekciami
a drobnymi chybami v dizajne niektorych viastnosti.

Ak sa dokazete "prekisat™ cez nie prili§ zaZivna prvd hodinu
hry, tak si toto dobrodruZstvo trvajlce 14— 16 hodin patri¢ne
uZijete.

Dominik Farkas

Generation | 55



RECENZIA FTXK' VITA

TxK

AKCNE RETRO V MODERNOM KABATE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita
Zaner: akcia
Vjrobca: Llamasoft
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ graficky retro Styl
+podmanivy
soundtrack
+mnozstvo levelov
+jednoducha
a pritom zlozita
hratel'nost’

- narotnejsie prvé
kroky

- novacikov mdze
frustrovat'

Dajte jej cas
a mozno vas

presvedci

HODNOTENIE:

807%
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Sa hry, o ktorych sa da napisat'

aj kniha. Potom si hry, o
ktorych nenapiste ani stranu. Tieto
hry nie st ur€ené na to, aby o nich
niekto pisal. Netreba sa zbytocne
zdrziavat'. Tieto hry treba hrat'.

TxK patri presne do tejto
kategorie. Retro vylet oziva na
krasnom OLED displeji (ak mate
pdvodny model) PS Vity, hratel'nost'
sa vSak nemeni. Treba postriel'at’
vSetko, ¢o sa hybe a postupovat'
od jednej Grovne k druhej. VV hre ich
je stovka, takZe o zabavu na dlhd
dobu mate postarané. TxK je unikat,
pre niektorych I'udi je dévodom
pre kapu Vity. Pre inych je kratkou
zastavkou, ktora nedokaze dlhodobo
udrzat'. Nakol'ko v3ak ide o hru, o
ktorej sa vel'mi t'azko pise — nema
ziaden pribeh, umela inteligencia
nema priestor na chybovost' a
hratel'nost' je vel'mi jednoducha a
zakladna — nasledujlcich par riadkov
je venovanym nasim myslienkam
pri hrani. Myslienky sme vSak
zosumarizovali a dali sme im urcitd
formu, aby neboli az prilis chaotické.

lezie po divnych Struktarach,
ktoré tvoria herné Grovne, sa
dokaze vel'mi rychlo dostat' na
vasu Groven a stiahnut' vas do
zahuby. Vasa smrt' dava siperom

je to pravé retro. Psychopatické,

no pltavé a zabavné. Kazda zo

sto Grovni je prezentovana inym
tvarom. Hracova lod' po tomto tvare
—raz je to priamka, inokedy divny

Exkurzia do hlavy

recenzentovej

Ano, zatiatky hrania sG iritujice.
Striel'atka ma iba jedno pravidlo,
ktoré je potrebné dodrziavat'

— postriel'at' vSetko na hernej
obrazovke. TxK je v tomto smere
iny. Vyzaduje aspon trochu
taktizovania. Ak chcete prezit',
musite hru pochopit'. Hrat' podl'a
jej pravidiel. Nestaci iba striel'at'
po vSetkom, o sa hybe. Treba
taktizovat', zbierat' vylepsenia.
Treba hrat' opatrne. Naplanovat'
si d'alsi krok, avSak nezabldat'
ani na ten Gplne prvy. Ten Casto
rozhoduje o Gspechu/nelspechu.
Spravte prvy krok, ziskajte prvé
vylepSenie a mate drobnl vwhodu.

TxK dal lekciu aj nam. Prvé
kroky boli t'azké a frustrujace.
Dvojrozmerné ,Cosi’, o postupne

niekol'kosekundovy naskok, a to je
Castokrat dostatocny ¢as na to, aby
vas po oziveni takala d'alSia smrt'.

Zivoty sa richlo mifiajd a nervozita
sa priamo (merne stupnuje. TxK

kruh — putuje a nici divné tvary,
ktoré prezentujd nepriatel'ov. Kazdy
nepriatel' ma nejaké specifika a vy
ich spoznate na vlastnej kozi. Hra
vas nedrzi za rucicku, lekcie vam
dava vase vlastné zlyhavanie.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Aj napriek tomu vas vsak TxK nepusti.
Po zobrazeni obrazovky Game Over
zatnete od zaciatku alebo si vyberiete
Startovny level a pokracujete.

Cim dlhsie hrate, tym hre lepsie

chapete. Viete, ako ju mate hrat'. Ako
prezit' v hernom svete, ktory sa neda
normalne popisat’. NepomdZzu ani okolité
screenshoty. Toto je hra, ktora ukaze
svoje ¢aro, iba ked' si ju zahrate.

Z pohl'adu recenzenta je vel'mi t'azké takyto
titul hodnotit', ale aj pisat' o fiom. Fakty sa
totizto min@ po jednom odseku a ostavajaci
priestor zaplni hodnotenie. O com pisat®?
TxK si zasl(zi mensi Glet — recenziu,

ktora v Citatel'ovi vyvola pocit toho, ze
recenzent to vobec nevie hrat'. Ved' je to

len striel'acka. Co je na tom komplikované?

Ano, TxK je striel'atka a svojim spdsobom
komplikovana. Uz dlho sme sa vsak

Bl £ A3 A L L A L

nestretli s hrou, ktora by nam davala takto
oividne najavo, Ze sa zlepsujeme a zarover
nas tym motivovala k d'alSiemu hraniu.
Prvotné znechutenie vystriedala zavislost'.

Prejdime k spomenutym faktom. TxK
pon(ka vel'ké mnozstvo Grovni. Kazdy
level je iny a vyvojari vas ¢asto dokazu
zmiast' prehodenim orientacie vasej lode.
Ovladanie sa vymeni, pohyb doprava vas
posiva dol'ava. A to ste si konecne zacinali
mysliet', Ze ziskavate nad hrou prevahu.
KdeZze... Cakaji vas dlhé hodiny tréningu.

S trénovanim pomoze rezim Classic, ktory
umoznuje zacat' hranie z hociktorej uz
dokoncenej Grovne. Zaznamenava sa skore
aj poCet dostupnych Zivotov, takZe raz

za Cas ma zmysel zacat' opat' od nuly a
vylepsit' si svoju poziciu. Samozrejmost'ou
je rezim Survival. TxK nas vsak bavil najma
kvoli rezimu Pure/Classic. Odomykanie
d'alSich Grovni vie byt' vel'mi motivujice pre
d'alSie hranie a TxK si nas ziskal tam, kde
mnohé ,nekonecné’ striel'acky zlyhavali.

\/d'aka kratkosti jednotlivych Grovni je TxK
idealna hra pre Vitu. MdZete hrat' iba par
mindt a ziskate dobry pocit z toho, ze ste sa
niekam posunuli. NerieSite zlozité ovladanie
ani hluché miesta. TxK je neustala akcia.

Aj napriek retro pofatiu musime grafiku
pochvalit' Jej moderna verzia vyzera
vyborne a ziska si vas efektnymi vybuchmi
a inymi grafickymi drobnost'ami. K tomu si
pripoCitajte podmanivd hudbu a vysledkom
je naozaj zaujimava kombinacia.

TxK je svojim spésobom skryty klenot.

Nie kazdého ocari a aj nam trvalo nejakd
hodinku a x smrti, kym sme jej prisli na
chut'. Zakladom je nenechat' sa odradit' a
snazit' sa hre porozumiet'. Prinajhorsom si
vyhl'adajte tipy na internete a razom zistite,
ze TxK toho ponudka ovel'a viac, ako tupé
striel'anie. A mozno nam date za pravdy,

Ze je to naozaj zabavna a podarena hra.

Roman Kadlec
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RECENZIA FRAMBO THE VIDEO GAME' PC

Rambo

The VVideo Game

STALLONOV PRAVY HAK

Ked' sa pred vySe dvoma rokmi

objavili prvé Gtrzky informacii
o tom, ze herna podobizen Ramba je
vo vjrobe, tesil sa urcite nejeden hrac.
Ked' sa pred vySe rokom objavili pre
verejnost' prvé screenshoty, zacinalo
sa rozvidnievat'. Ale ked' sa pred pol
rokom objavil na internete prvy trailer,
bolo vymal'ované. Pod'te sa spolocne
s nami pozriet, ako dopadlo prevedenie
videoherného Ramba v nasej recenzii.

Ako samo vydavatel'stvo Reef
Entertainment prehlasovalo, po tom,
Co ziskali obrovsk licenciu na videohru
Rambo, s iou mali obrovské plany.
Prvou vel'kou chybou bolo zverenie
vyvoja hry do rik neskiseného
Stadia Teyon, ktoré ma na svojom
konte len vel'mi malo popularne hry.
\/yvoj hry sa tak t'ahal k samotnému
vydaniu dni, mesiace az roky.

Ak si hru objednate v skatul'ovej
verzii, po rozbaleni budete ocareni
naozaj peknym obalom. Po inStalacii
hry navas ¢aka prvé spustenie. Ste
v menu a stlacate story mode...

Zobudite sa s rukou v zachode
a uvedomite si, Ze predchadzajlce
¢innosti by boli obrovska chyba! Aby
sme véak nepredbiehali... Co vas urcite
neminig, je pribehova linia z prwych
troch Rambo filmov. Stretnete sa tak s
vacsinou znamych postav, ktoré ste si
niekedy priali stretnGt' aspon virtualne.
Ked'Ze je hra on-rail, vas pohyb koriguje
samotna hra, pricom vy ovladate iba
ruky. Tento Styl vam pravdepodobne
bude pripominat’ staré automatové hry,
na ktorych by hra v dobe ich najvacsieho
Uspechu rozhodne bodovala.

Pribeh je rozpravany formou
flashbackov, a tak sa hned' na zaciatku
hry ocitate formou cutscény na
Rambovom pohrebe. Spominanou
formou flashbackov sa pri smato¢nom
prehovore vraciate do déb vyznamnych
udalosti. Uz pri prvej cutscéne si
mbZete vSimn(t' naozaj otrasné
animacie postav a hlavne kockat(
mimiku tvare. Treba pripomenat', ze
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

Vyrobca: Teyon

Zapozicall':
GameExpres.sk

PLUSY A MINUSY:

+Rambo

+zaujimavy obal

+ niektoré zabavné
momenty

- vietko ostatné

- cena

HODNOTENIE:

207%

autori vytiahli dabing hlavnych postav priamo z
filmov, €o si aj patricne vSimnete... Tak( otrasnd
zvukov( stranku hry sme uz davno nevideli a
ani nepoculi. Nizka kvalita dabingu a prislusny
Sum vam, bohuzial', budd pilit' usi celd hru.

dostavate XP body, ktoré sa na konci misie
sCitajd. Hra obsahuje aj mechaniku rank systému,
do ktorého sa zaratavaju ziskané XP body.

Za kazdy novy rank si mozete odomkn(t'
nové skilly a perky podl'a vasej vol'by, ktoré vam
pomdZzu v urcitej kategorii. Ako priklad skillu
uvedieme zvacsenie sily pri reZzime hnevu a ako

Ked'Ze je hra on-rail, vaSou Glohou je od prvej
misie striel'at' vietko, ¢o sa pohne. Za zasahy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




priklad perku zvysenie XP bonusu. Hra
obsahuje taktiez formu challengov, za
ktoré vam odomyka nové zbrane. Tie
si mozete vybrat' pred kazdou misiou.

Rezim hnevu, alebo wrath rezim,
je zaujimawy prvok, ktory nahradzuje
obl'Gbeny autoheal alebo lekarnicky.

Ked' totiz naberiete urtité
mnozstvo zabitf, &im sa vam naplni
zQrivost', mdZete pouzit' tdto
funkciu, v nasledku coho sa vam na
obrazovke zmenia farby, a tak uvidite
nepriatel'ov neprehliadnutel'nou
farbou. Dalej dostanete nekone¢ny
zasobnik a po kazdom zabiti sa
vam doplni kisok Zivota. Takto sa
da za par sekdnd nabrat' Zivot z
GpIného minima na maximum.

Bohuzial', je to len jeden z mala
zaujimawych napadov. Dal$im
spestrenim nudnej hratel'nosti st
Quick Time Eventy, pri ktorych musite
stlacat' klavesy presne na ¢as. Ak
stlacite klavesu prilis skoro, bude to

mat' dopad len na druh zabitia a pocet
bodov. Ak stlacite klavesu prilis neskoro,
tak na vas zakazdym ¢aka otravna
animacia, pri ktorej schytate gul'ku do
hlavy. Aj ked' nie st QTE ni¢ prevratné,
ozivia uz tak nudna hratel'nost'.

Ak v difate aspori v nejakd dejovd
Iiniu, asporn takd, aka bola vo filmoch,
opdt' vas sklameme. Niektoré momenty
sU jednoducho preskocené a niektoré
zmenené. Tie najznamejSie sa ale
v hre nachadzaj(, a tak si ,uzijete"
napriklad aj (tek na lodiach po rieke
alebo Sialené nicenie policajnej stanice,
ktoré sa vsak vo filme nekonalo.

Odhliadnuc od kopy nepodarenych
pasazi, niektoré legendarne momenty
vas naozaj zabavia. Najviac zabavnou sa
da oznacit' druha ¢ast' hry odohravajdca
sa vo Vietname, teda dejova linia
zdruhého filmu. Zabavu vam vSak
bud( neustale kazit' cutscény so
spominanym otrasnym audiom a este
horsou kvalitou videa... A aby sme
nezabudli, na konci kazdej misie vas

caka legendarna hlaska ,Mission Accomplished", pri ktorej po
viac ako desat' nasobnom pocuti vas bude trieskat' o steny.

Ak sa nechcete nudit' sami, zavolajte k sebe domov
kamarata. Dajte mu do ruky druhy ovladac a hru mozete
veselo hrat' v co-ope. Tentokrat sa vSak nekona Ziadne
predel'ovanie obrazovky, ked'Ze druhy hrac vidi presne to
isté, €o vy. Ovlada ale iba krizik, pricom svoju zbran vidi iba
prvy hrac. Jedinou motivaciou hru hrat' vSak pravdepodobne
nie je co-op, ale dosiahnutie co najvacsieho skare v urcitych
misiach, ktoré si nasledne mézete porovnavat' v rebrickoch.
Bohuzial', ak si hru kipite v Skatuli, nedostanete ani Steam
kI'G¢, a tak sa Ziadne lovenie achievementov nekona.

Ako to byva pri zlych hrach, ani pri tejto neminiete bugy
alebo rozne glitche. Ako vrchol odflaknutosti uvedieme,
Ze v niektorych pasazach majd nepriatelia Gplne rovnaky
wyzor! Vtedy sa da hra celkom prirovnat' k Grovni
webovej online hry. Podobnych momentov je v hre vel'a,
a v kombinacii s desat' ro¢nym grafickym enginom tvoria
smrtel'nd kombinaciu smiechu a placu. Ak vsak mate v
obl'ube Rambov theme song, ten si uZijete do sytosti!

Ni¢ iné potas misie totiz nehra... Dobrou spravou vsak
nakoniec je, Ze hru dohrate za menej ako tri hodiny, slava!

Verdikt

Tol'ko réznych emacii, aké pri hre zaZijete, sa neoplati
vymenovavat'. Do poslednej chvile sme tajne difali, ze
hra s takouto licenciou nas dokaze ohromit', Zial', nestalo
sa tak. Caka na vas iba kockaty pribeh, odporny zvuk,
otrasna grafika, nechutné animacie, nudna hratel'nost' a
vSemozné bugy... Jednoducho povedané, ruky pre¢, hragi!

Jan Kaplan
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RECENZIA ' DEAD NATION: APOCALYPSE EDITION PS4

Dead Nation:

Apocalypse Edition

CTRL C/PS3+CTRL V/PS4 + DLC

= APOCALYPSE EDITION

Co sa stane, ked' vyjde nova
generacia konzol a k nej
minimum Startovacich titulov? Znie
to ako zaciatok trapneho vtipuy, ¢im

vlastne cela tato hra je. Nie v zmysle

hratel'nosti, grafiky ci pribehu, ale
manipulacie so zakaznikom, ktory
ocakaval od Playstation Plus na
PS4, ale hlavne od autorov, troSku
viac. Dupl'om ten, ktory si Plus-ko
predplacal uz na Playstation 3.

Nie, Dead Nation: Apocalypse Edition
(AE) nie je zla hra, prave naopak, je
zabavna, mézete ju hrat' dvaja na
jednej konzole a vracia starym dobrym
twin-stick shooterom ich zasl( slavu.
Problémom je, Ze ide o t istd hruy,
ktora vysla par rokov dozadu na PS3,
iba s par grafickymi vylepSeniami a
DLC balitckom. Ak ste sa teda tesili na
nové lokacie, zbrane, postavy &iiné
herné zlepsenia, v AE ich nengjdete. Na
miesto toho moZete hru streamovat'
pomocou sluzby Broadcast+ kde
I'udia, ktori vas sledu;jd, hlasuji za
pridané efekty. Tie moZu byt' pozitivne
alebo negativne, avSak bezny hrac
tdto funkciu moc nevyuZije, ked'ze ho
nikto (moZno az na par kamaratov,
ktorych don(ti) sledovat' nebude.

Zmeny v grafike, na prvy pohl'ad
nezaregistrujete Ziadne. Dokonca ani
Full HD vam ,full" nepride, a to vd'aka
nadmieru rozmazanej obrazovke.
Moznosti novej konzoly teda tvorcovia
wyuzili hlavne na svetelné efekty, ktoré
wyzerajl naozaj pekne, ale zvySok
hry je, bohuzial', identicky. Wuzitie

reproduktora v ovladaci taktiez nechyba

a zaziva rovnaké problémy ako v TR:
Definitive Edition, ¢ize zvuky poCujete
ako cez klasické zvukové kanaly, tak
aj na ovladaci, o spdsobuje dvojity
zvuk a lezie to poriadne na nervy.

Tieto zlepSenia naozaj nestoja
za opatovn( kdpu, pokial' viastnite
original na PS3. Na titule je naozaj
vidno, Ze tvorcovia rychlo zblchali par
drobnosti dokopy pre zvySenie profitu
a nehanbia sa toto celé vypustit'
ako nov( hru. Aj ked' ide o podobny
pripad ako TR: Definitive Edition, ktory
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Twin-Stick Shooter
\yrobca: Housemnarque
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost'
+co-op
- identicky titul
s Dead Nation
s minimalnymi

vylepSeniami

HODNOTENIE:

55%

ocakavali. Ostatne, difame, Ze trend kopirovania
starych titulov Coskoro pominie, lebo sa nam
to tu za¢ina nejako rapidne mnozit', nie?

zaznamenal vysoké hodnotenia nielen u nas, ale
aj vo svete, Apycalypse Edition vyslovene smrdi
minimom wylepSeni a zasl(zi si ,flame". Avsak
pokial' ste tento titul minuli, urCite sa zabavite,

aj ked' nie tak, ako by ste od hry novej generacie Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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WILDSTAR CLOSED BETA PC

Wildstar
Closed Beta

M Sci-fi MMORPG by v dnesnej dobe
padlo vhod. Aj ked' na trhu existuje par
znaciek, ktoré tito kategoriu obhajuji, je
fajn mat' na vyber a este viac fajn prist's
nie¢im novym. Wildstar na jednej strane
s nie¢im novym prichadza v podobe sveta
a pribehu, no na strane druhej poniika
vel'mi podobné mechaniky, na ktoré

sme zwyknuti uz vySe desat' rokov.

Na otazku, €o je vlastne Wildstar, by
sa dalo jednoducho odpovedat' slovnym
spojenim ,WoW-ko klon", no nie je tomu,
pravdaze, Gplne tak. \/ preview verzii,
v ktorej sme mali moznost' vyskisat'
si obsah prvych patnastich levelov za
kazdad frakciu, nam ukazal, ze v tomto
zanri je stale ¢o zlepSovat' a Wildstaru
to celkom ide. Na prvy pohl'ad klasicka
tvorba postavy, pri ktorej si urcite frakciu,
pohlavie, rasu a ,classu", zavital aj novy
.chodnicek" s nazvom Path. V fiom si
urcite vasu obl'Gbent formu hrania, ¢i
ide o boj v Soldier path, platforming a
objavovanie v Explorer path, vyskum v
Scientist path, alebo vystavba v Settler
path. Klasickych Sest' classov, rozdelenych
podl'a roli snad' nemusime vysvetl'ovat'.

Hned' po tvorbe vstipite do sveta
Wildstar, ktory vas zacne bombardovat'
vskutku ,funky" prostredim, hlaSkami a
pribehom. Sami nevieme zaradit' tento
zaner, preto odpori¢ame zhliadnut'
ktorykol'vek trailer, v ktorom vam
chlapik s hrubym hlasom v celkom
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vtipnom prevedeni vysvetli zaklady

a hned' vam bude jasné, aky ma styl.
Tento chlapik, ¢i ,narrator”, vas bude
sprevadzat' pocas hry, bude hlasat' veci,
ako ,level up" ¢i,double kill"a musime
uznat', Ze sa do prostredia hodi.

Prva oblast', v ktorej sa naucite zakladné
mechaniky, sa nachadza na lodi, ktora
prave prilieta na novo objavenu planétu s
nazvom Nexus. Cely pribeh sa v podstate
toli okolo nej, ked'ze obe frakcie ju planuja
kolonizovat'. Na tejto lodi budete vzkrieseni
z kryopodu a zatleneni do vel'kého
boja o kontrolu nad jej Gzemim. Prvé
questy, ktoré budete plnit', pozostavaji z
vysvetl'ovania hratel'nosti, takze zabijanie
prvych priser, komunikovanie s NPC-
¢kami a interagovanie s vecami budd
zakladom celého tutorialu. Priznavame, ze
vel'kost' celej lode, ako aj komplikovanost'
prostredia nas trochu frustrovali. Pre
nového hrata v MMO svete to bude t'azsi
oriesok, hlavne pri ¢itani rozhovorov, ktoré
nie s nahovorené. To, ¢i budd neskar, je
otazne, no stale ide o betu. Po par pick-n-
drop questoch sa na rad konefne dostava
boj, ktory je vylepSenim od klasického
Zanru, €o sa tyka mierenia. Smer, ktorym
sa pozera vasa postava udava smer strely,
seku ¢i iného Gtoku, pricom vam graficky
ukazovatel' naznacuje, aky bude Siroky a
dlhy. Niektoré schopnosti vyZaduja aj akcie
navyse, napriklad Spellslingerov ,Charged
Ball" treba nabijat' a druhykrat stlacit'
pre vysSie Skody. Ostatne schopnosti,

ako CC, healing a iné, sa nachadzajd u
roznych classov, €o je v dnesnej dobe
Standardom, avsak vo vacsine pripadov
sa priich ,castovani’ mdZzete hybat'.

Ako nahle prejdete celkom nudnym
tutorialom na lodi, hra vas vhodi do
sveta Nexusu, kde pInite opat' klasické
story questy. Zabi desat' yeti-ov, prines
pat' Sraubov, pokecaj s hentym, klasika.
Nast'astie, prave tu prichadza na rad
vas takzvany .path". V nasom pripade
to bol settler, ktory stavia. Pri pIneni
beznych questov sme nachadzali rézne
debnicky, ktoré sme vzapati moholi
vyuzit' na vystavbu pol'nych lekarni, ¢i
obranného systému. Tvorcovia hry sl'ubujd
roznorodost' tychto path questov a
rozne benefity, no slizi skor ako doplnok
k tym klasickym. Minimalne avsak
uplta pozornost' pri robeni generického
Gzemného quest grindovania.

Pri otazke level dizajnu a celkovej
grafiky, hra potesi hlavne nadSencov
objavovania novych veci. Graficky je hra
situovana do takzvaného ,cartoony"
artstyle-u (ala WoW v sci-fi), kde je vSetko
monstra, budovy atd'. vytvarajd dojem
vacsieho sveta, akym v skutonosti je.
Enviromentalne eventy zase dotvarajd
pocit, Ze ste stcast'ou, povedzme, boja o
dana oblast'. Zaroven ich mozete vyuzit'
na vlastné Gcely, ako naviest' nepriatel'a
do oblasti, kde vybuchujd projektily
delostrelectva, Ci blesky z bdrky. Len pozor,
aby ste sa nechytili do vlastnej pasce. Je
to prave interaktivnost' s prostredim a
postavami, ktoré moZzu z tejto hry vytvorit'
zabavnejsi pocin, ako ostatné MMORPG.

Po par hodinach hrania teda
prichadzame do hlavného mesta, kde nasa
press vyprava kondci. O d'alSich veciach, ako
dungeony, endgame, crafting a iné detaily,
ktoré mézu rozhodndt' o kipe, vas budeme
informovat' neskor. Zatial' vsak m6zeme
zhodnotit', Ze Wildstar je na dobrej ceste
stat' sa kvalitngm MMO titulom. Ak mate
radi rigidnejsi styl tohto Zanru a k tomu
eSte sci-fi, urite zbystrite pozornost' u
tohto zvlastneho, no zaujimavého pocinu.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [SOUTH PARK: THE STICK OF TRUTH PC

South Park: The Stick of Truth
NOVA, INTERAKTIVNA SERIA SOUTH PARKU

Clovek.by si myvsflel, zef_alnvts
Row 4 je to najsialenejsie, ¢o

Platforma: PC sa da v hernom sektore zazit'. No
ane" RPG _ to platilo len do doby, ked' som prvy
V§robea: Obsidian raz zapol South Park: Stick of Truth.

Vydavatel': Ubisoft

Pritom vsSetky indicie naznacovali,
Zapozical: Playman

Ze tato hra, pravdepodobne,
nebude dobra. Niekol'ko odkladov,
PLUSY A MINUSY: pad THQ a nasledny presun pod
kridla Ubisoftu, no stale vo vyvoji
v Sthdiu Obsidian. Chvalabohu,
+autentickost' vSetko dopadlo tak, ako malo.

+s{ibojovy systém Ak ide o South Park, vel'mi vel'a
zavisi od samotného hraca. Totiz

+vtipné situacie South Park ma taky Specificky
zmysel pre humor a vizualny styl,
+narazky a gagy ze uz davno rozdel'uje I'udi na tych,

ktori v tomto seriali vidia fantastickd
- humor méze byt satiru, hadam na vsetko, ¢o sa deje
vo svete, no zvysok vidi iba humor

niekomu b e
proti chuti s vysokou davkou primitivizmu.
Preto nezaskodi dodat', Ze hra je, o
- diska sa tyka stylu, rovnaka ako serial.

Chopite sa vlastnej postavy, ktora
sa prave nast'ahovala do South
Parku. To znamena, ze na zaciatku
si mdZete upravit' vyzor pomocou
roznych druhov obleenia a Gprav,
pricom vsetko je, samozrejme, v

South Park Style. Nasledne ste sa nachadza USB s nazvom Sword ak je hrac fan@sikom serialuy, lebo
vyzvani, aby ste si nasli priatel'ov, of Thousand Truth, znamy z WoW len tak si vychutna vsetky narazky
¢o netrva dlho, nakol'ko stretne epizody). Tu je vSak vel'kou vyhodou, na serial, gagy a vtipné situacie.

Buttersa, ktory zvadza urputny boj s
elfom. Ako sa slusi a patri, Buttersovi
pomozete a on vas nasledne zavedie
za Vel'kym carodejnikom kral'ovstva
Kupa Keep. Tym je Cartman. Ten vas
uvedie do zakladov pribehu. Konar

s nazvom Stick of Truth je mocnou
relikviou a I'udia i elfovia bojujd o
kontrolu nad fou. Vetko sa zamota
v Case, ked' ju elfovia znovu ukradna
avasou Glohou je ziskat' ju spat'.

Originalny dabing, perfektné
prepracovanie celého mestecka do
hry a plejada znamych postav vam

zarucia, Ze sa nebudete nudit' ani
“ vtedy, ked' sa budete bezvjznamne
HODNOTENIE: prechadzat' po mestecku. V prostredi

900/ je neskutofné mnozstvo odkazov na
(1] serial (napr. v izbe Stanovych rodicov
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Prekvapenim nie je, Ze autori scenara
(tvorcovia serialu Matt Stone a Trey Parker)
nenechavajd nitku suchd na nikom. Robia
si srandu z homosexuality, pedofilie,
potratov, nacistov. Cize klasicky South
Park. \ ktorej inej hre m6zete bojovat'
proti nacistickym bezdomovcom, ktori
.hajlovanim’ privolavaja d'alSie posily?

Takmer celé mesto je vam od zaciatku
pristupné na prehl'adavanie skrytych
zakuti, pInenie hlavnych a vedl'ajSich
questov. Dokonca v jednej casti hry
navstivite Kanadu. Ta je vyvedena do formy
8-bitovych klasik s tematickou hudbou

a parddiou na cel tato krajinu. Plnenie
questov a boje vylepSuj vas level. Ten vam
nasledne spristupni nové schopnosti podl'a
vybranej hernej triedy. Tentokrat mame
docinenia so Styrmi: warrior, thief, mage a
jew. Kazda z nich ma Specificky set Gtokov a
pasivnych schopnosti, ktoré ziskavate tym,
Ze sa priatelite s ostatnymi obyvatel'mi
South Parku. Tych si nasledne pridavate

na Facebook, aby ste si potom mohli ¢itat'
ich ¢asto vynikajlce a vtipné statusy.
Okrem klasickych zbrani a schopnosti

ma vsak kazda herna trieda k dispozicii
magiu, ktora je vyvedena do formy prdov

(s plnou vaznost'ou). Ak ste sa vzdy chceli
naucit' prd Nagasaki, tak mate moznost'.

Boj je spracovany do formy sbojov na
t'ahy. K dispozicii mate so sebou vzdy
jednu d'alSiu postavicku, ktora vam
pomaha. Na vyber sa klasické ddery
primarnymi a sekundarnymi zbrafami,
Specialne schopnosti zavislé od PP

South Park: The Stick of Truth je asi najlepéou priamou (power points) i od hernej triedy a magiu
L el . prdov, ktora spotrebovava manu. Navyse
adaptaciou serialu ci filmu v poslednej dobe si mozete privolat' na pomoc jedného

zo Styroch priatel'ov, ktorych mate,
ak spinite vedl'ajSie Glohy. Zavolat' si
Jezisa, ktory s M16 vystriel'a vSetko
naokolo, nikdy nebolo na zahodenie.

Na sibojovom systéme je zaujimavé
prevedenie kazdého jedného (toku,
vyzadujlce Specificky Gkon pomocou
tlacidiel na ovladadi, €o sposobuje fakt,

Ze sa pri sibojovom systéme nebudete
nudit'. Tieto Gkony sd casovo ohranicené
a ak sa hracovi nepodaria, tak sposobi iba
malé mnozstvo poskodenia. Teda okrem
Gtokov Kennyho. Ak sa totiz nepodaria
Gtoky jemu, tak jednoducho umrie, ako

vo vacsine Casti serialu. Vacsina Gtokov
ma nielen vysoky Gcinok, ale aj vyborne
spracovand formu (napr. ak hrate za Zida,
rd e pheton tmpedas e vaparics the Riingans tak jednym z Gtokov je obriezka alebo
.egyptské rany’). No existuje aj sekundarna

Generation | 65



RECENZIA [SOUTH PARK: THE STICK OF TRUTH PC

Cartman: His powers were too strong - the Bard. He's up in one of the rooms.

forma, ako porazit' protivnikov. Ak sa
v prostredi nachadza nieco elektrické,
vybuchujice a pod., tak mozete
nepriatel'ov porazit' aj bez toho, aby
ste museli vstupovat' do t'ahového
boja. V boji sa stretnete so Sirokou
Skalou nepriatel'ov od réznych
druhov elfov, cez bezdomovcov az

po nacistické kravy a krysy. Kazdy

z nepriatel'ov vyzaduje trochu iny
Styl Gtokov, Co dodava hre variabilitu
a zarucuje, ze ani stopat'desiaty
s(boj vas nebude nudit'’. Skoda, Ze
narocnost' sibojov je dost' nizka

aj na tej najvyssej narocnosti.

Nechyba plnokrvny systém
inventara. Primarne a sekundarne
zbrane, ktoré svojim vzhl'adom ¢asto
pripominajd hracky ¢i predmety z
realneho sveta (dopravné znacenie
atd".). NavySe nechybaja ,brnenia,’
ktoré zlepsuja Statistiky hraca.

Tieto prvky sa d'alej modifikovatel'né
pomocou Specialnych rdn, ktoré
pridavajd d'alsie vlastnosti. No a
nechyba vizualna Gprava vzhl'adu
spolu s Gpravou farieb hadam

u vSetkého, o mate na sebe.
Popripade mozete Gpravu nechat'
na odbornikov, navstivit' plastickd
chirurgiu, odkial' vyjde vasa postava
s hlavou Davida Hasselhoffa.
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Hra nepatri medzi tie najrozsiahlejSie, no
detailnost'ou prebija konkurenciu. To vsetko
vd'aka neustalym odkazom na serial, kde

v pozadi hra hudba, ktor( v jednej casti
naspieval Cartman, alebo obsah skrin, ktory
priamo odkazuje na charakter jednotlivych
postav. Samotné postavy sd presne také, aké
sG v serialy. Neda sa ich nemilovat'. Graficky
Styl je v slade so serialovou predlohou

a iba dotvara jedinecny pocit, akoby ste
sledovali 18. sériu serialu. Akurat skoda, ze
hra nepatri medzi najdlhSie, nakol'ko hlavny
quest vam zaberie nieCo v rozmedzi 10-14
hodin v zavislosti od mnohych faktorov.

Nic¢ to vSak nemeni na fakte, Ze South Park:
The Stick of Truth je asi najlepSou priamou
adaptaciou serialu ¢i filmu v poslednej

dobe. Neskutocna autenticita vzhl'adom na
predlohu v kombinacii s vyborne spracovanym
sUbojovym systémom, vel'kym zmyslom pre
detail a Specifickym South Park humorom
robia z tejto hry povinnost' nie iba pre
fandsSikov serialu, ale aj pre tych, ktori

eSte na serial nenarazili. Jedinou realnou
prekazkou mdéze byt' prakticky iba drsny
humor, ktory nemusi sadn(t' kazdému.

Dominik Farkas

121 T b
3Jiraar"
Mazi Zombie Frincess
Henny

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA PAC-MAN AND THE GHOSTLY ADVENTURES PS3

Pac-Man and the Ghostly Adventures

POZIERAC GUL'OCOK JE SPAT!

Slavny Pac-Man je spat’.

0 znovuzrodenie tejto
hernej legendy sa postaralo stidio
Bandai Namco Games, ktoré
spolupracovalo aj na animovanom
seriali s tymto motivom. Remaky
nasich obl'ibenych hier z detstva
nedopadavajii v poslednej dobe
vel'mi dobre, a tak sme aj do tohto
titulu vstupovali s predsudkami.

Urcite si kazdy z vas pamata
legendarnu hru Pac-Man z roku
1980 (kedy som ja, ak mam pravdu
povedat', eSte nebol ani planovany).
Tento zIty hrdina v5ak presiel dost'
vel'kou zmenou vizaZe a trosku sa
zaoblil. Pokojne si uZival zasl(zeny
déchodok do chvile, kedy sa objavil
zakerny zloduch Betrayus, stelesnenie
vietkého zla vo svete piného duchov.
Jeho wycinanie si vsimne profesor Sir
Ca hned' zalarmuje nasho hrdinu
Pac-Mana, ktory ihned' cestuje na
univerzitu, kde profesor pracuje. Ta sa
stava jeho novym domovom a vaSou
zakladrou, kde si mozete wyberat'
levely, hrat' bonusoveé hry €ilen tak sa
pofl'akovat' a zbierat' ZIté gul'6cky.

Pribeh vbec nie je rozvinuty, nezenie

hraca dopredu a v podstate je tam

len na vyplnenie prazdneho miesta,
avsak Co Cakat' u arkadovej hry. \V hre
najdeme pat' miest, v ktorych je hned'
niekol'ko levelov — niektoré pribehové
a par bonusowych. Prwjch par levelov
je len na zoznamenie sa s hrou, no ¢im
d'alej hru hrate, tym viac sa naro¢nost’
zvySuje a niektoré pasaze dajl zabrat'
nielen vasim zrucnostiam, ale aj
nervom. Za kazdy dokonceny level
ziskate isty druh ovocia, ktory potom
wyuZijete v bonusovych minihrach. VV
zaveretnom leveli kazdého mesta na
vas ¢aka nejaky boss, ktorého porazite
opakovanim tych istych veci dookola,
pokial' ho neskolite — napriklad Cakate,
kym boss dokondi svoj Gtok a potom je
rad na vas. A takto to opakujete stale.

Princip legendarneho Pac-Mana
zostal. Prechadzate jednotlivymi
levelmi, zbierate zIté gul'6cky a
pozierate neposednych duchov,
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ZAKLADNE INFO: k

Platforma: PS3

Zaner: skakacka, plosinovka
\yrobca: Bandai Narmco Gam.
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ stary Pac-Man je spat’
- pribeh
- multiplayer

- celkovy pocit z hry

HODNOTENIE:

55%

ktorf majd rézne vlastnosti a Gtoky. Zostala aj
moznost' vystrasenia duchov, kedy ich mdZete
chytit' ovel'a I'ahSie ako inokedy. Pac-Man v3ak
mbZze zjest' aj Specialne gul'dcky, ktoré nasho
hrdinu zmenia na superhrdinu s nadprirodzenymi
vlastnost'ami. Specialnych gul'd¢ok je viac
druhov, mdZete sa zmenit' napriklad na obrovsk
gul'u, ktora znici vsetko, ¢o jej stoji v ceste, na
chameledna, ktory dokaze byt' neviditel'nym a
vd'aka svojmu lepkavému jazyku sa dostane

aj na miesta, kde doteraz nemohol ¢i na
ohnivého Pac-Mana, ktorého vyuzijete hlavne

z zimnom prostredi na roztopenie prekazok.

Graficky je hra vel'mi pekna, prostredia st
rozmanité, postavy s spracované vel'mi dobre a
dizajn levelov je naozaj premysleny. Po zvukovej
stranke je hra spracovana kvalitne. Napomaha
tomu rozmanity soundtrack, ktory vobec
neotravuje a meni sa v zavislosti od prostredia,
v ktorom sa prave nachadzate. Dabing postav
je tieZ na vysokej Grovni, nakol'ko sG postavy
dabované hercami z animovaného serialu s
rovnakym nazvom ako hra samotna. Titul sa
ovlada dobre, no obtas vas nastve kamera, ktora
sa niekedy otaca opacnym smerom, akym by

ste chceli vy. Po dohrani pribehu sa mozete
zabavit' na klasickych oldschoolowych hernych
automatoch, kde sa Pac-Man dostane do svojej
visniovej helikoptéry ¢i ananasového tanku, s
ktorymi prechadzate styrmi réznymi levelmi,

kde mbZete ziskat' bonusové gul'dcky, ktoré sa
prirataja k zaverenému skore. Na svoje si pride
aj .geek’ komunita, pretoZe sa v hre nachadza
mnoho odkazov na filmy &i serialy. Narazit' mozete
na ducha s dihou bradou kri¢iaceho ,You shall not
pass!" (odkaz na Gandalfa z Pana Prsteriov) ¢i
pocas hrania v pozadi zapocujete hlasy hovoriace
,Winter is coming.” (odkaz na serial Hra o trény). V
hre najdeme aj lokalny multiplayer az pre Styroch
hracov, kde sa zhostite role ducha a sGt'azite s
kamaratmi, kto chyti rychleho Pac-Mana skér.

Nowy Pac-Man je celkom prijemnym vratenim
sa do detskych €ias, avSak celkovo hra vyzera
tak, Ze je vel'mi sUstredena na detské publikum a
hardcore hraci o hru ani z d'aleka nezavadia. Skoda
pribehu, ktory mohol byt' trochu viac rozvinuty,
Skoda multiplayeru, ktory sa rychlo ohra. Pac-
Man je sice spdt’, no mohol byt' ovel'a lepsi.

David Tirpak

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Asus Transformer Book Trio

Trojnasobny transformer

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 880 €

PLUSY A MINUSY:

+triv jednom
+dizajn

+ materialy

+ hardvér

- pomaly HDD
- hmotnost'

SPECIFIKACIE:

Obrazovka: 11,6-palca,
FullHD(1080p)

0S: Windows 8,
Android 4.2

CPU: Intel Core

+Intel Atom

RAM: 4GB(PC) +
2GB(tablet)

Pamat": 500GB + 16GB

Batéria: 33Wh + 19Wh

HODNOTENIE:

70%
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Snahu spolo¢nosti Asus
priniest' na trh nieco unikatne,
pozorujeme uz dlhSie, €i uz to bola
kombinacia tabletu a telefonu, ci
tabletu a notebooku, stale tomu
nieco chybalo. Po menej Gspesnych
pokusoch skibit' notebook
s Androidom, sa spolocnost' rozhodla
vlozit' do jedného zariadenia
plnohodnotny notebook i tablet.
Aky je osud tejto skladacky?

Kazdé rieSenie so sebou prinasa
nejaké kompromisy. V pripade
tabletou, ktoré sa daja premenit’
na notebook, to vo vacsine pripadov
byva ARM architektdra, ktora
nepodporuje klasické pocitacové
aplikacie. PouZivatelia si tak museli
vystacit' s omnoho mensim okruhom
aplikacii. Asus sa tento problém
rozhodol vyriesit' zakomponovanim
klasického x86-64 CPU. Zariadenie sa
teda sklada z dvoch samostatnych
systémov s procesorom Intel Atom
v tabletovej Casti a Intel Core
v klavesnici. Obe zariadenia dokazu
fungovat' nezavisle od seba
a zdiel'ajl spolu leda tak obrazovku

a napajanie.

PRVE DOJMY

Nam, rozmaznanym z ultrabookov,
ako prva do oci padla o nieco
vySsia hmotnost', ako by ¢lovek
predpokladal. Sice 1,67 kilogramu
nie je Ziadne astronomické ¢islo,
pri 11,6-palcovom notebooku
je to celkom vysoka hodnota.
Samozrejme, Ze je opodstatnena,
ked'Ze sa k hmotnosti notebooku
pridava i tablet, ktory je zat'azeny
vlastnou batériu. Celkom nas
potesilo praktické neoprénové
puzdro a kompaktny adaptér.

HLINIKOVY ELEGAN

Hardvér je zabaleny v kvalitnom
hlinikovom puzdre, ktoré produktu
pridava na lukrativnosti a zaroven sa
stara o pevnd a odoln( konsStrukciu.
Na rozdiel od ovocnej kankurencie nie
s( rohy zaoblené a dominuja ostré
hrany, ktoré budia dojem, ze by sa
na nich dalo pri troche snahy
porezat'.

Oproti "tabletoidnej" konkurencii
s klavesnicou je t'azisko rozlozené
rovnomerne, nestava sa teda,
Ze sa nam notebook prevrati. Ked'Ze
ide o dotykové zariadenie, displej je
pokryty tvrdenym sklom, o taktiez
pridava na hmotnosti. Digitizér
dokaze zachytit' az desat' prstov
naraz a pod nim sa skryva IPS displej
s FullHD rozlisenim, ktoré je
na 11,6-palca viac nez postacujlce.

SYMBIOZA DVOCH
SYSTEMOV

To, Ze systémy musia byt' Gplne
sebestacné, je pekné, no mohli by
medzi sebou interagovat' o nieco
viac, ako zdiel'anim obrazovky,
zvuku a napajania. Klavesnica
vlastne len zneuZiva tablet ako
obrazovku. Napriklad, ak chceme
presunGt' nejaké sibory medzi
zariadeniami, musime ich pripojit'
na rovnakd Wi-Fi siet' a preniest'
sUbory bezdrétovo, pripadne pouzit'
USB, ¢o je celkom otrava, ked' len
chceme prehrat' film, ktory mame
uloZzeny na 500GB harddisku



‘.t =3 F | 5 __-“.
us E@ o ﬂi'.:n"“:t'
L7 _ﬁﬁium‘-‘“‘b

VZIVOTE SU GHVILE~
KEDY SA OPLATi NESPAT




RECENZIA JASUS TRANSFORMER BOOK'TRIO| HW

na tablete, lebo sa nam v "klavesnici" vybila
batéria. Tablet m6Ze mat' kapacitu 16, 32
alebo 64 gigabajtov, plus pamdt'ova karta.
Da sa povedat!, Ze spojenim stolového
pocitaca a tabletu nam vznikne notebook.

HARDVER

Tablet je osadeny dvojjadrom
Intel Atom s oznacenim Z2760, ktory tika
na frekvencii 1,6GHz. Sekundujd mu dva
gigabajty operacnej pamate a graficka
karta, ktora je integrovana v procesore.

\/ PC stanici najdeme hardvér, ako
vo vacsine ultrabookov, teda procesor Intel
Core, v naSom pripade i7 s taktom
od 1,8GHz do 3,0GHz. Operacna pamat'
ma kapacitu Styri gigabajty a nieco si
z nej odkroji i integrovana
graficka karta HD 4400.

Na tablete o vykon nidza nie je, systém
beZi bleskovo a nerobia mu problém ani
hry ¢i rozne aplikacie z Google Play. Co sa
tyka PC stanice, musime trosku vytknat'
pouzitie klasického pevného disku namiesto
rychlejsieho SSD, ktory je v prenosnych
zariadeniach zauzivany. Prenosové rychlosti
disku st podpriemerné i na pomery pevnych
diskov a na systéme je to poznat'. Ak sa
zatn( insStalovat' aktualizacie, nebodaj este
aj tie, o ktoré sa stara Asus, notebook je
jednoducho nepouzitel'ny a ¢asto trva
i niekol'ko mindt, kym sa nam podari
prepn(t' do tabletového médu, aby sme
zariadenie mohli pouZivat'i popri
aktualizacii.

\/ykon procesora je vsak na internet,
kancelariu a nejaké tie multimédia
plne postacujici. Zvladne i mengj
naroCné hry, no pri vyssej zat'azi je
uz celkom solidne pocut' chladic.

Panty displeja majd okrem drzania tabletu
eSte jednu funkciu. Pri otvoreni obrazovky
sa zdvihne zadna Cast' tabletu, Co nielenze
podpori stabilitu, ale aj uvol'ni priestor
pre pradenie vzduchu pod notebookom.

SOFTVER

Aby sme nejako zohrali tieto dve
zariadenia, potrebujeme nadielku softvéru
od Asusu, ktory sa stara o prepinanie medzi
systémami, nastavitel'né dobijanie batérie
¢i synchronizaciu dat cez WiFi. Tablet sa
nabija pomocou doku a ak sd obe zariadenia
vybité, tak si viete vybrat', ktoré sa ma nabit'
ako prvé, alebo ¢i sa ma pouzit' takzvané
inteligentné nabijanie, ktoré bude nabijat’
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obe zariadenia s¢asne. Najde sa vsak aj
par nepotrebnych aplikacii, ktoré akurat
zaberajl miesto a otravujd aktualizaciami.

PC stanica operuje na operacnom
systéme Windows 8, ktory je zdarma
aktualizovatel'ny na verziu 8.1. Tablet
pracuje so systémom Android 4.2 Jelly Bean,
ktory ma pridavnych aplikacii
o nieco viac, no najde sa medzi nimi dost'
vyuzitel'nych, ako napriklad Setrenie
energie ¢i ekvalizér. PoteSia i miniaplikacie
na obrazovke, kvalitny multitasking, zivé
pozadia a pekné grafické prostredie.

A CO NA TO BATERIA?

Jednou s prvych otazok, ktora nam zisla
na um, ked' sa nam do rik dostalo toto
zariadenie, bola, ako je rieSena batéria.
Jedna spolocna v tabletovej Casti ¢i dve
rozdielne. Dobrou spravou pre vydrz
a zlou pre hmotnost' je, Ze batérie sU dve.
Jedna 19Wh v tabletovej ¢asti a druha
33Wh v PC stanici. Vo forme notebooku
vie pocitac vyuZivat' obidve batérie, ¢ize
to dokopy vychadza 52Wh. Tato zostava
nas vo Windowse dokaze udrzat' pri Zivote
nejakych Styri az pat' hodin pri surfovani
na internete alebo sledovani videa
pri nizkom jase. Samotna tabletova
Cast' avizuje vydrz priblizne pat' hodin
pri aktivnom zat'azeni. Papierovo
by mu pripojenie klavesnice dodat'
d'alSich osem hodin Zivota.

KLIVESNICA A TOUCHPAD

Na vrchnej strane vidime nemald
insSpiraciu prevzat od Macbookov,
nezostalo to vsak len pri vzhl'ade, ale
i pri kvalite, ktord klavesnica i touchpad
poskytuje. Na klavesnici sa pise celkom
dobre, tlak i odozva sG v poriadku. Osobne
by sme vSak privitali o nieCo vySsi zdvih
klavesov. Touchpad sa da stlacat' po celej
jeho ploche, teda by sa dal oznacit' ako
click-pad, az na to, ze pravy dolny roh
funguje klasicky, ako pravé tlatidlo mysi.

KONEKTIVITA

Bezny ethernetovy konektor RJ-45 vam
v tomto pripade nepomoze. K sieti sa
pripaja cez WiFi, pripadne cez USB redukciu.
PC stanica si rozumie s novsim Standardom
802.11ac, tablet je osadeny beznym
802.11n. Podobne je to aj s Bluetooth, ktory
ma v PC stanicu verziu 4.0 a v tablete
o ¢islo nizSiu. Po bokoch PC stanice najdeme
dva USB 3.0 porty, Micro-HDMI 1.4, mini
DisplayPort a audio jack combo. Tablet nam

periférie rozSiri o microUSB a d'alSie audio
jack kombo. Otazka, preto vyrobca nepouZil
normalne HDMI, ktoré svojimi rozmermi
nezaberie o nic viac vysky ako bezné USB,
nam zrejme zostane nezodpovedana.

Ak chcete pocitac pouzivat' pripojeny

na externy monitor, tak si pripravte rovno

i USB hub, ked'Ze dva USB porty postacia
akurat tak na pripojenie externej
klavesnice a mysi.

MULTIMEDIA

Podobne ako u rady N Asus do tohto
modelu zakomponoval audio Bang &
Olufsen ICEpower, ktoré dokaze celkom
solidne podat' nielen filmy, ale i hudbu.
Maximalna hlasitost' je celkom na Grovni
a ani pri nej sa nestretavame s nejakym
trhavym zvukom. Celkom dobre zvlada
hibky i vjky a na obtasné potavanie
hudby bohato postaci. Hovorom poslazi
digitalny mikrofon a o prechod do dimenzie
videohovorov predna HD kamera.
Pohotovostné fotografie sa dajd zhotovit'
pomocou 5Mpx fotoaparat na zadnej strane,
ktory taktieZ dokaze natacat' FullHD video.

VERDIKT

Trio je vel'mi zaujimavy produkt, ktory
ukazuje d'alSiu moznost', ako vtesnat'
viacero zariadeni do jedného. Chce to vsak
eSte vyladit' malé chybicky, ako prepinanie
medzi systémami ¢i pomaly harddisk.

Ak vam nechyba Android a hl'adate len
ultraprenosny notebook s dotykovym
displejom, kipte si radSej konvertibilny
ultrabook, ako je napriklad YOGA od Lenova.
Ak si neviete svoj den predstavit' bez vasho
Android tabletu a potrebujete mat' popri
tom k dispozicii i pocita¢ s Windowsom,
Asus Transformer Book Trio m6Ze byt'

pre vas zaujimava vol'ba, problém vsak
mozZe robit' cena, ktora nie je Gplne
primerana tomu, €o tento produkt pontka.

Eduard Cuba

sung I:i.:li'-a:e'f g4

Samsung Galaxy 53

My TXZ0TLA: 17914

Gaogle Nexus 4




SONY

Zazi to najlepsie zo Sony
v kompaktnom vodotesnom*
smartfone

Vynimocny vykon vo velkosti presne pre teba

APERIA Z1 APERIA ZT

Compact

www.sonymobile.com/xperia-z1
www.sonymobile.com/xperia-z1-compact

*Viac informacii na www.sonymobile.com/testresults

Ikony a obrazky su simulované a su len pre ilustrativne tcely. Sony je ochranna znamka alebo registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Corporation. Android, Google Chrome a Google Play st ochranné
znamky spolo¢nosti Google Inc. ©2014 Sony Mobile Communications AB.
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HTC Desire 500

Smartpnohe pre menej narocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 195 €

PLUSY A MINUSY:

+displej

+dizajn

+fotoaparat

- rozliSenie

- pamat'

- video

- obtasné
spomalenie

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
131.8%66.9x9.9mm
Hmotnost" 123g
Displej: 4,3 palcov,
TFT, 480 x800 bodov
Procesor: Qualcomm
MSM8225Q Snapdragon
200, 1.2GHz

Pamat" 1GB RAM, 4GB
Glozisko (dostupnych
cca 600MB)
Fotoaparat: 8Mpix,
LED blesk, autofokus
Siet: GSM
850/900/1800/1900
a HSDPA 900/2100
Konektivita:
Wi-Fi802.11 b/g/n,
Bluetooth 4.0

Batéria:

Li-lon 1800 mAh

HODNOTENIE:

75%
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HTC Desire 500 je smartfon,

urceny skor pre menej
narocnych pouzivatel'ov. Telefon
zaujme nielen svojim dizajnom,
ale aj Stvorjadrovym procesorom,
systémom Android s prostredim
Sense 5.0.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Na prvy pohl'ad Desire 500 zaujme
svojim jednoduchym a elegantnym
zaoblenym dizajnom. Zadny kryt je,
aj ked' to na prvy pohl'ad nevyzera,
odnimatel'ny. Tento kryt slGzi skor
ako "vanicka" pre telefon, ked'ze
tento jediny diel nepokryva len zadn(
stranu, ale aj okraje. Teda takmer
cely telefon okrem prednej strany.

\/ predaji s tri farebné prevedenia
zadného krytu: Cierna, modro-biela
a Cerveno-biela. Pod krytom

sa okrem vymenitel'nej batérie
nachadza slot pre microSIM kartu
a microSD pamat'ov( kartu.

Prednej strane dominuje
4,3-palcovy displej s rozlisenim
800 %480 bodov. Nad displejom sa
nachadza predny fotoaparat
s rozlisenim 1,6Mpix, dvojica
senzorov priblizenia a okolitého
osvetlenia i notifikacna dioda.

Pod displejom najdeme (pre HTC
typicka) dvojicu dotykovych tlacidiel
pre navrat o krok spat' a navrat

na domovsk( obrazovku. Vypinac,
kombinovany so zamkom displeja,
je umiestneny na hornej strane tela
smartphonu, kde sa nachadza aj
3,5mm audio vystup. Ak pojdeme
po obvode telefénu d'alej, na

pravej strane narazime na dvojicu
tlacidiel na ovladanie hlasitosti.

Na spodnej strane sa Standardne
nachadza micro USB port, ten je

vSak umiestneny "hore nohami".

Konstrukcia telefénu je
na vel'mi dobrej Grovni, pri beznom
pouzivani ni¢ nevfzga, ani sa
neprehyba. Vizganie sa vSak objavi
pri silnejsom stlacani krytu, napriklad
na zadnej strane. Vzhl'adom

'umr.ﬁ .--.'r!-,—._m.da-.ﬁtm__
Tk P ——— |5

=Tl -

na uhlopriecku displeja padne
telefén dobre do ruky, pohodliu

pri dlh&om pouZivani pomahaji
zaoblené okraje, hrany okolo displeja
a hmotnost' (potesi aj celkovo nizka
hmotnost' zariadenia) 123 gramov.

HARDVER

HTC Desire 500 laka pripadnych
zaujemcov najma Stvorjadrovym
procesorom, ide vsak o "zakladny"
model Qualcomm Snapdragon 200,
ktory dokaze fungovat' na frekvencii
maximalne 1,2GHz. Spast'ané
programy maju k dispozicii 1GB RAM,
Glozny priestor je v3ak zalostne maly
—vndtorna pamat' ma kapacitu iba
4GB a po prvom spusteni je vel'kost'
vol'nej pamate iba necelych 600MB.
Pamat'ova karta tak bude
vo vacsine pripadov nutnost'ou.
Telefon, nast'astie, podporuje
microSD karty do vel'kosti az 64GB,
32GB karta pri testovani fungovala
bez problémov. Displej ma rozlisenie

priemernych 800 x480 bodov. Potesi
vSak svojou kvalitou, ide o TFT displej
s vysokym jasom, vd'aka comu je
dobre itatel'ny aj vonku €i

zmeny farebného podania. HorSie

je na tom zobrazenie tiernej, o

je viditel'né najma pri slabom

svetle, resp. v noci. Jeho najvacsim
nedostatkom je krycie sklo, ktoré je
vel'mi lesklé a pdsobi ako magnet
na odtlacky prstov. Z bezdrdtovych
technolégii nechyba smartphonu
podpora 3G siete, avsak

s maximalnou rychlost'ou
st'ahovania len 7,2Mbps. K dispozicii
jeaj WiFib/g/n s podporou DLNA,
Bluetooth 4.0. Podpora LTE siete
chyba, takisto absentuje podpora
navigatného systému GLONASS,
pritomny je len Cip s podporou GPS.

SOFTVER

\/ teleféne beZi operalny systém
Android v starsej verzii 4.1.2

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



s grafickou nadstavbou HTC Sense 5.0, ktor(
najdeme vo vsetkych si¢asnych Android
smartphonoch od HTC. Upravy opera¢ného
systému nie s( nijako drastické, stale tu
najdeme niekol'ko domovskych obrazoviek,
na ktoré je mozné pridavat' odkazy na
aplikacie a widgety.

Jednu z domovskych obrazoviek okupuje
funkcia HTC Blinkfeed, ktora slizi ako
agregator noviniek z vybranych zdrojov,
akymi mozu byt' spravodajské servery alebo
socialne siete. Zoznam aplikacii je, na rozdiel
od neupraveného Androidu, posivatel'ny
vertikalne, k dispozicii je moznost'
zoskupovania aplikacii do zloZiek aj ich
zmena usporiadania (¢i uz abecedne
alebo podl'a datumu instalacie).

Trochu zamrzi absencia prepinacov
¢asto pouzivanych funkcii vo vysivacej liste,
to je vSak mozné rieSit' doinstalovanim
aplikacif tretich stran. Co sa tyka
predinstalovanych aplikacii, tych, nast'astie,
nie je az tak vel'a. Okrem aplikacii,
patriacich sluzbam od Googlu, v telefone
najdeme aplikaciu cloudového Gloziska
Dropbox s ponukou 25GB online priestoru
na dva roky. K d'alSim predinStalovanym
aplikaciam patri Tuneln na pocivanie
podcastov, online radii a aplikacia
SoundHound na rozpoznavanie hudby,
ktora je integrovana nielen s hudobnym
prehravacom, ale aj s aplikaciou FM radia.

VYKON, VYDRZ A MULTIMEDIA

Stvorjadrovy procesor moze na prvy
pohl'ad naznacovat' dostatok vykonu, v
skutonosti sa vsak od Desire 500 nedaj
takat' Ziadne zazraky. Stvorjadrovy
Snapdragon 200 si s nenaro¢nymi Glohami
poradi, no pri pouzivani sa dost' ¢asto objavi
spomalenie, pripadne sekanie, a to nielen
pri prepinani aplikacii. Pohyb v menu
a prehliadanie stranok si dostatocne
plynulé. Test Antutu ohodnotil vykon
smarphonu na necelych 12 tisic bodov,
¢im sa dostal na Groven starsieho
Samsungu Galaxy 52. Co sa tyka hier,
graficky Cip Adreno 203 si poradi aj
s novSimi 3D titulmi, v tomto pripade
je nizSie rozliSenie displeja
vyhodou.

V/ (trobach smartphonu sa ukryva
vymenitel'na batéria s kapacitou 1800
mAh. Pri beznom pouZzivani s niekol'kymi
telefonatmi a zapnutymi datovymi
prenosmi bude potrebné po nabijacke
siahnut' kazdy den. Pri maximalnej zat'azi,
akou moze byt' hranie hier, sa batéria vybije

za necelé tri hodiny. Pri obéasnom
telefonovani, bez internetu a so zapnutym
Setriacim rezimom vydrzi batéria nabita
najviac dva az tri dni. Hlavny reproduktor,
umiestneny v spodnej Casti zadnej strany,
je dostatocne hlasity a posl(zi dobre
najma pri telefonovani bez rik,

na pocivanie hudby. Napriek logu Beats
Audio sa na zadnom kryte vel'mi nehodi.

Zvuk pri pocavani hudby
cez pripojené slichadla je vdak na vel'mi
dobrej Grovni a je ho mozné vylepsit'
zapnutim funkcie Beats Audio v ponuke
nastaveni systému, kedy sa okrem iného
vo vacsej miere zosilni basova zlozka zvuku.
Vlastna (prava vlastnosti zvuku (vzhl'adom
na absenciu ekvalizéra) nie je mozna.
Vstavany prehravac hudby disponuje
Standardnymi organizaZnymi funkciami,
nechyba podpora playlistov a automatické
st'ahovanie informacii o albumoch
ainterpretoch z internetu.

Fotoaparat s rozlisenim 8Mpix dokaze
pri dobrom osvetleni scény vytvarat'
celkom kvalitné fotografie, pri horsich
svetelnych podmienkach giastocne pombze
"prisvetl'ovacia” didda, no kvalita fotografii
vyrazne klesa. Aplikacia fotoaparatu
disponuje Sirokymi moznost'ami nastaveni
od rozlisenia, cez citlivost' ISO az
po vyvazenie bielej. Pritomné sa aj pokrocilé
funkcie, napriklad HDR, detekcia tvare
a Gsmevu. Video dokaze Desire 500
zhotovit' v rozliseni najviac 1280 x720
bodov, no kvalitou nijak nezaujme, skar
naopak. Okrem podpriemernej kvality
obrazu sa v zhotovenom videu objavuje
trhanie a sekanie, ¢o je ddsledkom
nedostatocného vykonu.
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VERDIKT

HTC Desire 500 je stvoreny pre I'udi,
ktori sa pozerajl najma na dizajn a cenu.
Za priblizne 200€ dostanete smartphone
s pevnou konstrukciou, kvalitnym
displejom a vel'mi dobrym fotoaparatom.
Rychlost'ou Desire 500 nikoho neoslni,
rozliSenie displeja dnes uz nezaujme, no
najhorsie je na tom vel'kost' vnatornej
pamadte. Bez dokGpenia pamat'ovej karty
je vyuzitie telefénu znacne limitované.

Tomas Duriga
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RECENZIA [CREATIVE HITZMA2300° HW

CREATIVE HITZ MA2300

Komfort aj na dlhé cestovanie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 30 €

PLUSY A MINUSY:

+cena

+dizajn

+ konstrukcia

+ kabel, makkeé
a pohodiné
nausniky

- kvalita
reprodukcie

- absencia
tlacidiel
ovladania

- nie su Gplne
skladatel'né

SPECIFIKACIE:

Styl nosenia: Na udiach
Hmotnost": 138g

Farba: Cierna, biela,
modra, Cervena
Ovladanie na kabli: Ano
Menice: 30mm
neodymovy magnet
Frekvencny rozsah:

Hz ~ 20kHz

Typ konektora: 3,5mm
pozlatena stvorpélova
zastrcka v tvare L

Dizka kabla: 1,2m
Specifikacie mikrofénu:
Impedancia: <2.2kohms
Doporucené pouzivanie:
Hudba a film: Ano
Hranie hier: Ano

Konverzacia: Ano

HODNOTENIE:

70%
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Do redakcie k nam
zavitali d'alSie slichadla

od spolocnosti Creative. Ide

o slichadla z najnovsej série HITZ
- MA2300. Ich hlavnymi rysmi s
predovSetkym rozmery, hmotnost'
a dizajn.

PRVE DOJMY

Po vybaleni slichadiel zo Skatule
nachadzame iba slichadla v ¢ierno-
striebornom prevedeni a niekol'ko
brozirok. Samotné menice slichadiel
nam na prvy pohl'ad pripadali ako
nafiknuté "buchticky". Po nasadeni
na hlavu a miernom ponapravani
sedeli presne a boli pohodIné.

TECHNOLOGIE

Z technologického hl'adiska
slichadla neponikajt toho vel'a.

Vlyzdvihn{t' sa daji azda iba 30nm
menice vyrobené z neodymovych
magnetov a celkom slusny mikrofén,
ktory je umiestneny na kabli.

PRIPOJITELNOST

Slachadla pripojite k zariadeniam
ako smartphone ¢i pocitac iba
prostrednictvom 3,5mm jacku
so Styrmi kontaktmi (Standard CTIA).
1,2m kabel poskytuje dostatocnd
dizku pripojenia a zaroveri je
pogumovany. Pogumovanim
a plochym tvarom vyrobca dosiahol
dost' narocné zamotanie kabla, ¢o
je vcelku vyhoda, ak slichadla ¢asto
prenasate a beriete v5ade so sebou.

Na kabli este najdeme v zhruba
15cm vzdialenosti od menicov,
mikrofén s tlacidlom uréenym
na prijimanie hlasovych hovorov

aich ukoncenie.
DIZAJN

Sldchadla boli vyrobené s dérazom
na komfort. Tento fakt sa Creative
skutocne podaril. UZ po nasadeni
slichadiel na hlavu zistite, Ze
nausniky s vel'mi pohodIné, I'ahké
a slusne izoluja okolity hluk. SG
tvarované do trojuholnikovych
tvarov so zaoblenymi rohmi,
ktoré posobia elegantne.

Samotné menice sd vystlaté
makkou penou. Po ich obvode je
potiahnuta koZu imitujica latka.

Opierka hlavy je stasti potiahnuta
maksou vystelkou, ktora so
samotnou hmotnost'ou slichadiel
zaist'uje skutocné pohodlie. A
po niekol'kych hodinach nosenia vas
zo slichadiel hlava boliet' nebude.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



Ram sldchadiel sa zlozit' neda, a tak je
prenasanie sllchadiel s¢asti obmedzené.
Avsak stocit' sa daji o cca 90 stupriov
menice, ¢o je vwhodné, ak chcete slichadla
na rychlo niekam odloZit' a nepoloZit'
ich pritom na hrany nausnikov.

Samotna kombinacia ¢iernej so
striebornou nie je nejako vyrazna, no
tento model sldchadiel sa vyraba aj
so zivsou modrou alebo Cervenou &i
klasickou Cisto bielou farbou. Plasty
slichadiel s vyrobené so slusného
materialu, ktory na vySe nevizga, o
hodnotime ako d'alSie pozitivum.

TEST

Creative Hitz MA2300 s( v prvom rade
slichadla pre telefony a smartphony.

Najprv sme pripojili zariadenie k
smartphonu. Zvuk nam prisiel vel'mi
nekvalitny a hlavne nevyrazny. AZ po
upraveni ekvalizéra podl'a vlastného gusta
bol zvuk uZ ovel'a prijemnejsi a mierne sa
prejavili aj basy, aj ked' iba pri vyssej Grovni
hlasitosti, ale Gprava ekvalizéra ozaj stala
za to. Telefonovanie fungovalo
bez problémov, tlagidlo na prijimanie
a ukoncenie beZiaceho hovoru
fungovalo taktiez stopercentne. Kvalita
mikrofénu bola vel'kym prekvapenim,
pretoZe vzhl'adom na svoje rozmery
a umiestnenie prenasal zvuk ozaj dobre
a bez vel'kého Sumu v pozadi.

Zamrziet' mohla absencia d'alSich
ovladacich tlacidiel na prepinanie piesni
a pozastavenie skladby. Predsa len, ked'
sme slichadla pouzivali pri cestovani,
museli sme pre prepnutie skladby
odblokovat' smartphone. Pridanim tlacidiel
by sa tento proces jednoducho odbdral.

Po pripojeni slichadiel k potitacu
nas Cakal rovnaky proces (nastavenie
ekvalizéra). Kvalita signalu bola predsa
len o nieco lepsia, a tak sme si mohli
v pohodli vychutnat' aj pozeranie filmu.

Filmové efekty (vybuchy, strel'ba)
neboli ocarujlce, ba skor nevyrazné.
V hrach ako Battlefield slGchadla taktiez
nevynikli, ale na prileZitostné hranie
by sa slichadla dali nosit' na hlave.

Vel'kou vyhodou bolo to, Zze slichadla
boli I'ahké a ich pritlak bol akuratny. Trocha
zvlastne nam prislo otocenie menicov
do opacnej strany, ako sme si predstavovali.
Po zloZeni slichadiel z hlavy a nasadeni na

krk sa vonkajsia ¢ast' menicov oprela
o hrud'. No ocakavali sme Ze po ich zlozeni
sa o hrud' oprie prave opacna ¢ast' menicov.

VERDIKT

Hitz MA2300 s slichadla urcené
predovsetkym pre aktivnych ['udi, ktori
potrebuja urcité pohodlie a kvalitu zvuku
dosiahnut' aj mimo svojho domova. ZloZit'
sa do ¢o najmensich rozmerov nedajd, no
vd'aka svojej nizkej hmotnosti a Specialnym
dizajnom si zaslGzia pozornost'. Navyse
vd'aka Styrom farebnym prevedeniam si
na svoje gusto moZe prist' 0zaj kazdy.

Pre I'udi preferujdcich teplo domova
a vysedavanie za PC prave najvhodnejsou
vol'bou nebudd. 30nm menice nie st
najvacsie a kvalitou zvuku slichadla

taktiez vel'mi neoplyvaji. LepSou vol'bou
v tomto pripade by boli slGchadla
reprodukciou zvuku ¢i uz pri pozerani
filmu, pocavani hudby & komunikovani.

Pri tomto modeli slichadiel nas
zamrzela azda najviac absencia viacerych
tlacidiel ovladania na kabli. Povazujeme to
za dost' potrebn( vec pri po¢ivani hudby.
Cena slachadiel nie je zIa, no po priplateni
niekol'kych eur si dokaZete obstarat'
slichadla s lepSou kvalitou zvuku
a mozno aj s viacerymi pridanymi
funkciami. Celkovo s vSak slichadla
vyrobené technologicky jednoducho, ale
konstrukéne na vel'mi dobrej Grovni.

Lukas Libica
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RECENZIA [SONY'XPERIA'Z1T COMPACT HW

SONY XPERIA 21 COMPACT

\/ malom tele, vel'ky duch

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 442 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ batéria

+1PS displej

+odolnost' voi
prachu a vode

- plastovy zadny
kryt

- nekonzistné
fotografie

- Android 4.3

SPECIFIKACIE:

0S: Android 4.3

CPU: Snapdragon 800
Operaéna pamit":

2 048MB (2GB)

Vel'kost' GlozZiska:

16GB (16 384MB)

Slot pre pamat'ovi kartu:
Micro SDXC (max. 64GB)
Displej: 4,3" IPS
1280x720 bodov
RozliSenie snimaca:
20,7Mpx

Rozmery:
6,5x12,7x0,95cm

Hmotnost" 137g

HODNOTENIE:

907%
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Trendom na poli mobilnych

telefonov je neustale
zvacsovanie uhlopriecok a vjkonu.
Aké vsak mame moznosti, ak chceme
nieco mensie? Prave takymto
zakaznikom chci vjrobcovia
vyhoviet' mensimi verziami
vlajkovych lodi, ktoré sa vyznacuji
nielen mensimi rozmermi, ale aj
horsimi technickymi Specifikaciami.
Prave Xperia Z1 Compact
od japonského vyrobcu Sony tiito
situaciu meni. Na trh prichadza
s rovnakym ipsetom, operacnou
pamat'ou a totoznym fotoaparatom.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Privlastok Compact je
najmarkantnejsi na uhlopriecke
displeja, ktory ma 4,3 palcaa HD
rozliSenie, oproti 5 palcom Z1
a FullHD rozliseniu. Sony sa podarilo
vSetky komponenty vtesnat' do tela
s rozmermi 127 x64,9x9,5mm

avd'aka vahe 136g a zahnutym
okrajom sa telefon drzi pohodline.
Displej prekryva mineralne sklo
Dragontrail, zadna cast' je, zial',
plastova. Povrch by mal odolat'
Skrabancom, no je doslova
magnetom na odtlacky a prach, takze
sa budete citit' ako upratovacka

a neustale ho pretierat'.

Testovali sme Ciernu verziy, Cize
rieSenim by mohol byt biely variant
(existuje eSte ruzovy a ZIty), na
ktorom by odtlacky nemali byt' az
také viditel'né. Cely obvod lemuje
hlinikovy ram s viacerymi krytmi
konektorov a tlacidlami. Dominantné
je okrahle tlacidlo na pravej strane
pre zapinanie/vypinanie, I'ahko
dostupné palcom. Pod nim je
ovladanie hlasitosti a dvojpolohové
tlacidlo spaste kamery, ktoré je
az prilis miniatdrne a stlacanie do
druhej polohy je naro¢né. VV pravom
dolnom rohu sa nachadza dierka

na sndrku, s ¢im sme sa uz davno
nestretli, ale svoje opodstatnenie
najde hlavne pri pouzivani telefonu
ako fotoaparatu a pre jeho uchytenie
na zapastie. Cela spodna strana je
vyhradena pre mriezku reproduktora,
3,5mm jack sa nachadza navrchu.

Na l'avej strane najdeme 3 kryty

a pod nimi port Micro USB, slot pre
Micro SD kartu a SIM kartu. Plastové
prekrytie nie je len dizajnovym
rieSenim, ale je nevyhnutné

pre zabezpecenie vodotesnosti a
prachuvzdornosti IP55/58. Ak sa
obavate neustaleho otvarania

a zatvarania krytov a ich odlomenia,
je mozné vyuzit' magneticky konektor
v spojeni s nabijacou kaliskou.

Nepochopitel'nym krokom je
pre nas absencia tlacidiel
pod displejom, ked'Zze ponika dost'
miesta. SU teda zobrazované priamo
na displeji. Signalizatna dioda je
pred zrakmi ukryta za mriezkou

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



slichadla. Po stranach sa uz tradi¢né
senzory a predna kamera na videohovory.

DISPLE]

Aj napriek znizeniu rozlisenia je hustota
bodov 341ppi, Co je stale viac ako napriklad
pri iPhone 55 (326ppi). Sony ho oznacuje
ako TRILUMINOS™ a zmenou oproti Z1
je aj pouZitie IPS panelu. Zlepsili sa tak
pozorovacie uhly a vwydrz batérie. Farby s
trocha chladnejSie vzhl'adom na normal,
no je tu moznost' doladenia vyvazenim
bielej.

Sony bolo kritizované kvoli filmu, ktory
zacalo pouzivat' na ochranu displejov

a tejto Gprave sa, nanest'astie, nevyhla
ani Z1 Compact. Povrch pdsobi na dotyk
plastovo a zachytava necistotu

a odtlacky viac, ako ostatné smartphony.
Pripravte sa na mikroSkrabance.

HARDVER

Tu si Sony nebralo ziadne servitky
pred (sta a menSieho sdrodenca
"napumpovalo” len tym najlepSim.
Stvorjadrovy Snapdragon 800, GPU Adreno
330, 2GB RAM spolu s nizsim rozliSenim
vytvara nebezpecnd kombinaciu,
pred ktorou musia mat' reSpekt vsetci
naokolo. Paradoxom je, Ze aj napriek
mensiemu telu a pri vysokej zat'azi,
sa telefon neprehrieva a teplo je
rozdistribuované do vacsej plochy a nie
vyhradne nad procesorom, ako to uz byva
pri mnohych konkurentoch.
Ani pri dlhsom hrani nebolo drzanie Z1
Compact neprijemné. Dalsim zaujimavym

& § a2y

£ LN Power managemant

Estimaned battery ime

(8 dleges 15 hours in Seandbey o)

STAMINA mode

i o

Low hattery mode

Location-hased Wi-F

A

Queus kackgrownd data
fave batiery | g Exach

faktom a obrovskym plusom
je vydrz batérie. S kapacitou

2300mAh nejde sice . :

o rekordéra, ale prave

vd'aka HD rozliSeniu nie sd
komponenty hnané na ich
maximum. Pri beznom
pouzivani sme dosiahli

viac ako dva dni,

pri pohotovostnom by to boli
aj viac ako Styri (telefon sme
uz museli Zial' vratit),

so zapnutou funkciou Stamina,
ktora pri vypnutej obrazovke
deaktivuje hlavne datové
prenosy, by sme zasli este
d'alej. Naozaj vyborna wydrz!

So svetom sa Z1 Compact vie
spojit' pomocou Wifi 802.11
v standarde a/b/g/n/ac,

Bluetooth 4.0, GPRS, EDGE,
HSDPA, HSUPA, LTE.

SOFTVER

aj kompaktna verzia bezi na

Androide 4.3 s nadstavbou Xperia Ul. Skoda,
ze Sony novinku na trh neuvidelo s uz
dostupnou aktualizaciou KitKat 4.4, no tej
by sa majitelia mali dockat' uz v blizkej dobe
(april/maj). Pozitivom je vyladenie systému
a jeho bezproblémovy chod. Xperia Ul je
elegantna a nenardsa dojem povodného
Androidu. Charakteristické st ikony,

s ktorymi sa stretavame aj pri prehravacoch
a hernych konzolach. Bezné aplikacie, ako
prehravac hudby a videa, s previazané

s ekosystémom Sony. Tie s(, Zial', v naSom

regione zatial' nevyuzitel'né. Praktickym
dodatkom s miniaplikacie, ktoré je mozné
vyvolat' stlacenim tlacidla multitaskingu

a dajd sa umiestnit' kdekol'vek

na obrazovke.

Ak napriklad pracujete v internetovom
prehliadadi a potrebujete si nieco spocitat’,
vyvolate si kalkulacku, urobite vypocet,
zatvorite miniaplikaciu a pracujete
pohodIne d'alej. Prostredie je mozné
rozsirit' maximalne na sedem obrazoviek,
zamrzi nemoznost' cyklického prechodu.
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RECENZIA [SONY'XPERIA'Z1T COMPACT HW

FOTOAPARAT

Cisla hybu svetom. Ved' kto by si
nechcel odfotit' svoj "duckface" s 20,7
megapixlovym Exmor RS senzorom
a sosovkami Sony G? Fotky sd nasledne
spracovavané pomocou algoritmov,
vysledkom ¢oho s 8 megapixlové
fotografie. Zabery s kvalitné, najma
exteriérov a senzor ma potencial, ale
prave agresivny softvérovy zasah ubera
mnoho detailov. Kamenom Grazu si vsak
nocné fotky, ktoré s nekvalitné a zrnité,
Ze by sa z nich uzivilo aj par sliepok.

Aby sme len nekritizovali, aplikacia
fotenia obsahuje aj rozne filtre a
vychytavky, ako napriklad AR (Augmented
Reality) — Rozsirena realita, kedy sa
po spusteni na vaSom stole prehana
obrovsky T-Rex ¢i rybicky a znamych
moze vyfotit' s potapacskou helmou
na hlave. Zabava s kamaratmi je
zarucena.

Aplikacia zvlada zhotovovanie panoram
aj sériovych fotografii. Pre ul'ahlenie sl(Zi
funkcia Superior Auto, ktora sa
na zaklade prostredia a podmienok snazi
vybrat' z preddefinovanych profilov.

Video je natacané vo FullHD
s rozliSenim 30 snimok za sekundu.
Pri technickych Specifikaciach by sme
cakali uz moznost' 4K rozlisenia ako
pri Note 3. Zaznam je kvalitny a plynuly,
s vernym podanim farieb.

VERDIKT

Pri uvedeni Xperie Z1 Compact
na trh sa Sony podarilo nielen vtesnat'
ich vlajkovi lod' do mensieho tela, ale
vytvorit' Cosi eSte lepSie. Napriek mensej
kapacite batérie je jej vydrz dlhsia, zatial
¢o IPS displej odstranil neduhy Z1. V slove
Compact zhmotnilo Zelania zakaznikov,
Ze aj do mensieho tela je mozné pouzit'
tie najvykonnejsie komponenty a dokonca
zlepsit' chladenie. Zamrzi len verzia
softvéru. Vydanie novinky bez najnovsieho
Androidu nie je tym najpovzbudivejSim
znakom podpory v budicnosti.

Tak ¢i onak, Sony Xperia Z1 Compact je
momentalne najlepsi telefon japonskej
znacky, ktory bude milovat' kazdy, kto chce
nekompromisny vykon, no neobl'ubuje
vel'ké rozmery dnednych high-endov.

Rébert Babej-Kmec
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GTX 750 Ti

Energeticky najefektivnejsia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Nvidia
Dostupna cena: 137 €

PLUSY A MINUSY:

+cena

+vykon

+ prevadzkové
vlastnosti

- chceme

low-profile
verziu

CUDA Cores: 640

Base Clock: 1020MHz
GPU BoostClock:
1085MHz

GFLOPs: 1305.6
TextureUnits: 40
Texelfill-rate: 40.8
Gigatexels/sec
MemoryClock: 5400MHz
MemoryBandwitdth:
86.4 GB/sec

ROPs: 16

L2 CacheSize: 2048KB
TDP: 60W

Transistors: 1.87 Billion
DieSize: 148mm?2
ManufacturinProcess:

28-nm

HODNOTENIE:

947%
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Prva ochutnavka novej
architektdry Maxwell
je vynikajlca. Pripravte sa na
energeticky nenaro¢ni a prekvapivo
lacni grafiku, s ktorou si vo Full HD

karta sa skutocne oplati.

Zabudnite na vSetky tie High-end
grafiky, z ktorych cien sa vam zatoci
hlava nie raz, ale rovno trikrat. Nova
generacia grafik od Nvidie prichadza
z opatného smeru a je mila k vasej
penazenke. Prvym zastupcom
vynovenej rodiny GeForce je dvojica
modelov nizsej strednej triedy -
GeForce GTX 750 a GTX 750 Ti.

Tento postup je dobry z viacerych

RV

dévodov. Po prvé si s nim Nvidii
moze odladit' vyrobny proces, ktory
je pri novych produktoch vzdy
problematicky. A je predsa lacnejSie
to robit' s nenaro¢nymi jadrami,
ktoré nie sU také zloZité na vyrobu,
zaberajl menej miesta a v kone¢nom
dosledku s( aj lacnejSie. Spokojny
je aj bezny hrac, ktory nema pina
penazenku eur, a prave pre neho

je tato dvojica kariet urcena.

EFEKTIVNE JADRO

Taka bola predstava Nvidie pri
navrhu novej architektdry Maxwell,
ktora ma prepracovany systém
CUDA jadier a celd architektaru
okolo. Pri prvych dvoch kartach islo

GeForce

vyvojarom o dosiahnutie vykonu
postacujlceho pre hranie novych
titulov vo Full HD rozlisent, ktoré je
aktualne stale tym najrozSirenejsim.

Zaroven ale chceli dosiahnut'
vysok( energetickd G¢innost', vd'aka
ktorej by karta spotrebovala vyrazne
menej ako jej konkurencia. A to sa
nakoniec podarilo tak dobre, Ze ani
jedna z dvojice noviniek nepotrebuje
doplnkové napdjanie a vystacisilen
s tym, Co jej doda PCl express port.
Navyse sa karty dajd dodatocne
pretaktovat', ¢im len potvrdzujd nizke
naroky na prikon energie.

Oficialne vyjadrenia Nvidie s(
optimistické a tvrdia, Ze Maxwell

Recenzia vznikla v spolupraci s www.pcnews.sk



ma o 25 percent vy35i vwkon ako jeho
predchodca a je az dvakrat energeticky
efektivnejsi. Trochu sice predbehneme zaver
recenzie, ale je to tak. Nova architekt(ra

sa skutocne podarila a osobne sa nevieme
dockat', kym dorazi aj do notebookov.

DO MALYCH PC

Karty GeForce GTX 750 a GTX 750 Ti s(
primarne navrhnuté pre mensie, energeticky
efektivne pocitace a notebooky. Ich jadro
nesie oznacenie GM107 a s najvacsou
pravdepodobnost'ou sa stane vel'kym
hitom pri pripravovanych zariadeniach
SteamMachines. A tie st vSetky zhodne
rozmerovo vel'mi malé, aby ste siich mohli
pohodIne umiestnit' aj do obyvacej izby.

Pre porovnanie si méZzeme zobrat'
GeForce GTX 480, Co je High-end karta,
ktorasi svoju slavu prezila pred Styrmi
rokmi. Vitedy ste k nej potrebovali aj
adekvatne silny zdroj, ked'ze jej TPD bolo
stanovené na slusnych 250 wattov. Dnes
je novinkou GeForce GTX 750 Ti, ktora ma
vyssivykon, no zarovern ma TDP stanovené
len na 60 wattov a cenu zlomkovda.

Ato je presne karta, na ktord
¢akaja ti, ktorf si chc doma poskladat'
rozmerovo maly pocitag, pripadne
zariadenie v skrinke, ktora ma svoj
Specialny zdroj s obmedzenym
vykonom. Oficialne poziadavky s 300
wattov na zdroj, v pripade Gspornych
komponentov mozete ist' eSte nizsie.

Logiku tu dava aj zmena na poli
dekodovania a spracovania videa. Nvidia
upustila od systému vyuzivania CUDA
jednotiek a karta je osadena hardvérovym
H.264 enkodérom NVENC. Toto rieSenie je
energeticky nenarocné a poskytuje
vyrazne vysSi vykon hlavne pre nizsiu
triedu grafickych kariet. \V porovnani
s predchadzajacou Kepler generaciou je
spracovanie videa raz take rychle a zaroven
Cip dokaze pracovat' v novom (spornom
rezime, ktory je navrhnuty prave
na nenarocné Gkony, ako je pozeranie HD
videa.

NOVINKY V ARCHITEKTURE

\/ykon kariet sa nem6ze donekonecna
zvysovat' len s pomocou pridania
vypoctowych jednotiek, ich pracovnej
frekvencie ¢i znizenim vyrobného procesu.
Skor ¢ neskor vyrobca narazi na limity danej
architekt(ry a kazdé d'alsie zvySovanie
vykonu uz bude neefektivne.

\/ Nvidii preto prekopali samotny
Streamingmulti processor (SM), €o je
najdolezitejSia ¢ast' kazdého grafického
Cipu, a prave od neho zavisi vykon karty a
jej energeticka efektivnost'. S ohl'adom na
vyvoj hier je zvySenie poctu SM jednotiek
logickym krokom. Kym p6vodné jadro G107
malo len dve SM jednotky, GM107 ich ma
rovno pat, pricom samotna plocha Cipu
tymto krokom narastla len o jednu Stvrtinu.

Kazdy Streamingmulti processor
obsahuje niekol'ko spolo¢nych ¢asti,
kam patri Polymorph engine a
text{rovacia jednotka. SM jednotky s
zli¢ené v jednom vypoctovom klastri
(GPC - GraphicProcessingCluster),
ktory obsahuje Raster Engine. ROP
jednotky najdete v ¢asti pri L2 cache
pamati, kde je aj pamat'ovy radic.

Kazda jedna SM jednotka sa celkovo
sklada z styroch blokov, ktoré sG tvorené
32 CUDA jednotkami, Styrmi textGrovacimi

jednotkami a textdrov a coucache pamat'ou.

Pri maximalnom vyt'azeni ma nova
architektdra az o 35 percent vyssi vykonna
jednu shader jednotku, no takato situacia
nemusi nastat' pri kazdej jednej hre.

\/yraznou zmenou je aj navysenie
kapacity L2 cache pamadte. Ta sa po par
generaciach opat' vracia na hodnotu dvoch
megabajtov, pricom ale doteraz mali karty
nizsej triedy len priblizne desatinu z tejto
kapacity a dva megabajty si pamatame
len pri tych najvykonnejsich rieSeniach.

GEFORCE GTX 750 Tl

Z navrhu sa dajd jednoducho urcit'
parametre d'alSich kariet, ktoré buda
hlavne v pripade High-end modelov
urcite vel'mi zaujimavé. GeForce GTX
750 Ti ma totiz dva 64-bit pamat'ové

51 fps
22 fps |
|f
10 fps
Integrated GT6B40 GTX 750Ti
G5W oW

radice, o dava vo vysledku 128-bit Siroka
pamadt'ov( zbernicu. lySsSia stredna
trieda by tak mohla mat'256-bit zbernicu
s celkovym poctom 1280 CUDA jadier.

GeForce GTX 750 Ti teda obsahuje jeden
plnohodnotny vypoctovy blok so 640 CUDA
jednotkami. Pocet textrovacich jednotiek je
40, ROP jednotiek sa na Cip voslo Sestnast'.
To je spolu so 128-bit pamat'ovou zbernicou
Standard, na ktory sme pri danej
kategorii grafickych kariet viac-menej
zvyknuti. Karta ma v ponuke Nvidie
nahradit' obl'tbeny model GeForce GTX 650
Ti, pricom zachované zostanu vsetky vyssie
modely od GTX 660 a vyrabat' sa bude
aj pomalsia GTX 650.

Zakladna frekvencia karty je stanovena
na slusnych 1020MHz, pricom Boost
technolégia ju zvysi az na 1085MHz.
\/Setko, samozrejme, zavisi od konkrétnych
prevadzkovych podmienok karty,
zvysnych komponentov a konkrétnej
hry. Pamat' je Cisto na vybere vyrobcov,

a preto modZete narazit' na lacnejsie

verzie s jednym gigabajtom alebo na
normalne dvojgigabajtové verzie. My urcite
odporGcame siahnut' po tej druhej
alternative, ktor( ocenite v buddcnosti

pri narocnejsich hrach alebo

pri aktivovanom vyhladzovani hran.

Samotna karta je v referen¢nom
prevedeni vel'mi mala a mala by sa vojst' aj
do rozmerovo vel'mi malych skriniek.

Nie je to sice low-profile, no v budcnosti sa
takej verzie mozno doc¢kame. O chladenie
sa tu stara jeden ventilator s rozmerovo nie
vel'kym pasivom. Teploty sG aj napriek tomu
vel'mi nizke, my sme sa pri zat'azi nedostali
cez 75 stupnov a pri beznej praci

to bolo len 37 stupriov.

Kartu moZzete, samozrejme, potrapit

I00W POWER SUPPLY
HO 6-PIN POWER COMNECTOR

REQUIRES <75W GRAPHICS CAR
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aj pretaktovanim, no nezabidajte

na limity dané napajanim. V zavislosti
od konkrétneho kusu by ste sa mohli
dostat' az k hranici 1,3GHz, no realne
by sme nad 1,2GHz neodporacali ist'.
\lyrazne vySsivykon aj tak neziskate
a zbytocne pridete o stabilitu

Ci energetickl efektivitu.

PERFEKTNY VYKON

Oficialna doporucena cena
pre Slovensko je 137 eur s DPH, no ako
je zvykom, dostupné budu lacnejSie a aj
drahsie verzie kariet. Vykon je s ohl'adom
na tdto cenu vynikajdci a Nvidia kartu
stavia oproti konkurené¢nému Radeonu R7
260X. Ten si v dvojgigabajtovej verzii
klpite v priemere za 130 eur, takZe cenovy
rozdiel je skuto€ne minimalny.

Pozor si dajte na verzie kariet s jednym
gigabajtom pamati — sU sice lacnejSie,
no stracajd vykon pri graficky narocnych
hrach a pri pouziti vyhladzovania hran.

GeForce GTX 750 Ti bola v skoro
vSetkych testovanych hrach vykonnejsia,
vynimkou bola len starsia hra Mafia II.
\/ykonnostny naskok pred AMD je rozny
a zavisi od konkrétneho rozlisenia,

v ktorom sa budete hrat'. Pri niektorych
hrach to moze byt' len 5 percent, no
namerali sme aj skoro 35-percentny narast
vykonu, navysSe to vSetko pri priblizne
polovitnej spotrebe energie.
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Karta si preto od nas zaslizene
odnasa tip za vyhodn( kipu. Pri svojej
cene nezruinuje ani hraca so skutocne
obmedzenym rozpoctom, priom navyse
nema vysoké naroky na pouzity napajaci
zdroj. Zaujimava je aj lacnejsia GeForce GTX
750, ktor( si kipite uz za 110 eur.

VYSLEDKY TESTOV

Grafické karty testujeme na nasej
novej zostave zaloZenej na platfome
Intel. Stvorjadrovy procesor Core i7-
3770 a zakladna doska ASUS Maximus
IV Extreme je doplnena o 16 GB DDR3
pamate a rychly systémovy SSD disk
od Intelu. Systém je Windows 8.1 Pro
v 64-bit verzii so vSetkymi dostupnymi
aktualizaciami. Zdroj s prikonom 1200W
zvladne aj trojicu hladnych grafik.

3DMark 2013: Rozdiel medzi obidvoma
grafikami je minimalny, v tomto
syntetickom teste podavaja vel'mi podobny
vykon.

Batman AO: V pripade nového Batmana
je rozdiel vo vykone vyrazny. Priemernych
36fps Radeonu na plynulé hranie staci

len tak-tak, no 48 pri novej GeForce je

uz vyrazne lepsou hodnotou. Testovanie
prebehlo, samozrejme, pri plnych detailoch
a vypnutej technolégii PhysX.

BioshockInfinite: Aj v pripade tejto hry je
rozdiel medzi Radeonom R7 260 a GeForce

GTX 750 Ti vel'ky. Na extrémne rozliSenie
s vyhladzovanim hran sice stale nema
ani druha menovang, no vo Full HD si hru
vychutnate na pIné detaily.

HardReset: Full HD rozlienie bez
vyhladzovania hran naraza na limity
procesora, no po aktivovani vyhladzovania
sa vykon razom prepadne. Hra je plynula
na vSetkych testovanych kartach,

GeForce ma naskok o vyse 20 percent.

Metro LastLight: Jedna z graficky
najnarocnejsich hier v nasom vybere
testov nie je ku grafickym kartam vébec
mila. Priemernych 30 obrazkov za
sekundu je ale malo a pre pocit plynulosti
budete musiet' oZeliet' niektoré detaily.

Unigine 4.0: Benchmark ktory ukazuje, ako
si karty ved( v hrach s vysokym narokom

na vykon hardvéra. Tu GeForce GTX 750 Ti

dokonca dobieha drahsi Radeon R9 270.

Matus Paculik

Unigine 4.0

B E

Metro: Lass Light

B E

Hard Hezst

B E

Binshock Infinite

iE 52

Hatman: ACY

iE 52
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HTC Desire 601

chudobnejsi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 250 €

PLUSY A MINUSY:

+displej
+dizajn
+vykon

+ chod systému
+cena

+ reproduktory

- fotoaparat

- pamat'

- hudobny
prehravac

- pamat' telefénu

Rozmery:

134,5 x66,7 X9,88mm
Hmotnost" 130g
Procesor: dvojjadrovy
Qualcomm Snapdragon
400 s 1,4GHz

GPU: Adreno 305

0S: Android 4.2.2 s
nadstavbou Sense 5.0
Pamat" 1GB RAM, 8GB
Slot pre karty:
microSD/SDHC
Displej: 45", qHD,

540 %960 pixlov
Fotoaparat: zadna
kamera: 5Mpx,
prisvetl'ovacia didda
Bezdrotové spojenie:
WiFi802.11 a/b/g/n,
Bluetooth 4.0, LTE
Rozhranie: Micro USB,
3,5mm jack, TV
vystup: MHL 2.0

Batéria: 2100mAh

HODNOTENIE:

85%
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Podareny dizajn, inSpirovany

od vlajkovej lode HTC One,
dostatocny vykon, dvojica
reproduktorov s kvalitngm hudobnym
podanim, zabalena do smatphonu
strednej triedy. Aj taky je HTC Desire
601

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Hned' v Gvode treba HTC pochvalit'
za to, ze sa pri dizajnovani 601-ky
inspirovalo svojou vlajkovou lod'oy,
HTC One, vd'aka comu mate pocit,
ze v ruke drzite luxusny kdsok.

KonkrétnejSie, rozmerovo ma
Desire 601 blizSie k menSiemu One
Mini. Co sa tyka prednej strany,
ta je u oboch modelov v podstate
identicka. Podobne ako One, resp.
One Mini, aj Desire 601 ma nad
displejom dvojicu senzorov, jasu
a priblizenia, prednd kameru
a reproduktor, ktory sa nachadza
aj pod displejom. Zaujimavo je
vyrieSena notifikatna diéda, ktora
je zabudovana v reproduktore.
RieSenie je to zaujimavé, aviak nie
prilis domyslenég, pretoze je naozaj
malinka a pod vacsim uhlom si jej
blikanie dokonca ani nevsimnete.
Pod displejom mozno okrem
reproduktora najst' logo aj vyrobcu
a dvojicu dotykovych tlatidiel spat'
a domov, ktora je pre HTC typicka.

Rozdiel je predovsetkym v dizajne
zadnej strany. Ta je u HTC Desire
601 bez nejakych "ozddb", jedinym
prvkom na nej je fotoaparat s
prisvetl'ovacou didédou a logo vyrobcu.

Rozmery Desire 601 s( prijemnych
66,7 x134,5%9,88mm pri hmotnosti
130g. Vzhl'adom na nizsiu cenu
sa da otakavat', ze 601-ka nebude
mat' hlinikové telo, ale len plastové.
Ani to vsak smartohonu neubera
na zaujimavosti. Zadny kryt ma
pogumovani povrchovd dpravu soft-
touch, vd'aka comu sa telefon lepsie
drZi v ruke. Kryt je odnimatel'ny, co
je na jednej strane vyhodou, no prilis

HTC One Mini

Casté "rozoberanie" telefonu mu
nepomaha, pretoZe sa tasom objavi
vizganie, v dosledku nedoliehania

v jeho spodnej ¢asti. Pokial' ale
patrite k I'ud'om, ktori kartu

z telefonu neprekladajd kazdd chvil'u,
nemusite sa bat'. Pod zadnym
krytom sa ukryva slot pre Micro sim
kartu, pamat'ovd Micro SD kartu

a 2100mAh batéria. HTC Desire

601 sa vyraba v troch farebnych
vyhotoveniach, a to

v Ciernom, bielom a ¢ervenom.

OVLADACIE PRVKY
A KONEKTIVITA

Ovladacich prvkov po obvode
telefénu najdeme len minimalne.
Na spodnej hrane sa nachadza micro
USB port pre dobijanie telefonu, resp.
pre jeho pripojenie k pocitacu. Na
pravej hrane sa nachadza dvojica
tlacidiel pre zvysenie/znizenie
hlasitosti. Horna hrana obsahuje
tlacidlo na zamvykanie, ktoré je
umiestnené na l'avej strane, na
pravej strane zase najdeme 3,5mm
jack pre pripojenie slichadiel. Lava

hrana ostala prazdna.

Na dnesné pomery je Desire 601
Standardne vybaveny, aj €o sa tyka
konektivity. Bezdrétovo komunikuje
pomocou Wi-Fi standardov 802.11
a/b/g/n, pricom mu nechyba ani
podpora Wi-Fi Direct ¢i vytvarania
hotspotov. Dalej je k dispozicii
Bluetooth vo verzii 4.0 s A2DP,
lokalizacné technolégie A-GPS
a GLONASS, HSPA+ (HSDPA az 42
Mbit/s, HSUPA az 5,76 Mbit/s) Ci
dokonca LTE. Po stranke bezdrdtovej
konektivity, HTC Desire 601 sa da
vycitat' len malo, chyba tu azda len
NFC, ktoré svoje uplatnenie nachadza
v Coraz va¢Som rozsahu, no pri
takej cene, jeho absenciu telefonu
nemozno vycitat'.

DISPLEJ

Miernym sklamanim pre
uzivatel'ov by mohol byt' displej.
Ten je typu Super LCD, no pri 45"
uhlopriecke by sa hodilo aspon HD
rozliSenie, nie len gHD rozliSenie
540x960px. Nizsie rozliSenie Desire

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



601 vynahradi aspon kvalitou displeja,
podanie farieb a pozorovacie uhly patria
k tomu lepSiemu v danej kategorii.

HARDVER

\/ Gvode sme spominali paralelu
s telefénom HTC One Mini. Ta sa prejavuje
3j z hl'adiska hardvérovej vybavy. Srdcom
oboch smartphonov je dvojjadrovy procesor
Qualcomm Snapdragon 400 s taktom
1,4GHz a tym padom aj totozny graficky Cip
Adreno 305. Totozna je aj vel'kost' operacnej
pamate — 1GB. VnGtorna pamat' telefonu
je len 8GB, z ¢oho mate realne k dispozicii
len priblizne 4,5GB, takZe pri kipe telefonu
si urCite doobjednajte aj pamat'ova kartu
typu Micro SD az do vel'kosti 64GB.

Aj napriek slabsim parametrom vsak
telefon pracuje svizne, plynule, treba vSak
ratat' s tym, ze ¢im viac toho v telefone
budete mat', tym bude pomalsi. \yhodou
z hl'adiska plynulosti chodu telefénu je
u HTC akysi obmedzovac poctu spustenych
aplikacii, ktory je nastaveny na ¢islo devat'.

OPERACNY SYSTEM

HTC Desire 601 pohana operacny
systém Android vo verzii 4.2.2 s vlastnou
nadstavbou Sense, ktora je pre HTC
typicka. Verzia nadstavby je oznacena ako
Sense 5.0. Ta umozhuje v ramci moznosti
upravovat' si prostredie opera¢ného
systému podl'a svojich potrieb. Ak to
vezmeme v Cislach, k dispozicii je az
pat' domovskych ploch, ktoré mozete
odoberat' alebo pridavat' podl'a vasej
potreby, takisto aj menit' hlavn( plochu.

Na fiu naskladate az Sestnast' aplikacii
alebo widgetov, teda v mriezke 4 x4.
Mriezku hlavného menu je mozné
nastavit' bud' na 3x4 alebo 4 x5.

Zalezi len na vas, ¢o vam vyhovuje.

Samozrejme, nechyba radenie podl'a
vlastného vyberu, abecedy i radenie
od najnovsej po najstarsie ziskanl aplikaciu.
Na spodn listu sa zase zmesti az pat’
ikon. Jednou z nevyhod nadstavby Sense je
implementacia HTC BlinkFeed
na domovsk( plochu, na ktorej si
zobrazované novinky zo socialnych sieti
a spravy zo serverov, ktoré si vyberiete,
pricom plochu, ktorG obsadi BlinkFeed, nie je
mozné odobrat', iba odstranit' z nej obsah.
Sense ma aj pozitivnejSie stranky, umozni
vam napriklad prispbsobit' si zamknutd
obrazovku zobrazenim miniaplikacif,
hudobného prehravaca, fotoalbumu,

upozorneniami z mailovych klientov,
kalendara ¢i sprav, pripadne si zvolit' len

tapetu alebo nechat' obrazovku odomknuta.

MULTIMEDIA

Pychou smartphonov od HTC byva
oznacenie logom Beats Audio. Inak
tomu nie je ani v pripade Desire 601.
Telefén sa mdZe pochvalit' aj dvojicou
reproduktorov, ktoré v kombinacii s
Beats Audio poskytuja vo svojej triede
nadpriemerny zvuk po kazdej stranke.

Skoda, Ze si vyrobca nedal zalezat'
aj na niektorom z dvojice hudobnych
prehravacov, ktoré st nudné, graficky
nezaujimaveé a poskytn( len zakladné
funkcie, ako nahodny vyber prehravania
skladieb ¢i opakovanie. Asiich najvacsou
nevyhodou je absencia ekvalizéra.

O nieco lepsie je na tom vlastny
internetovy prehliadac od HTC. Nacitavanie
obsahu je rychle, rovnako dobre si poradi
3j s flashovym obsahom, subjektivne,
je o nieco lepsi ako Chrome od Googlu.
Vel'kou vyhodou Desire 601 je podpora
Flash uz od vyroby, ktora bola pre
smartphony oficialne ukoncena.

2100mAh batéria vam v zavislosti
od pouzivania telefénu poskytne vydrz
na jedno nabitie jeden az tri dni.

FOTOAPARAT

Prostredie fotoaparatu na obrazovke
poskytuje pomerne vel'a. Na pravej strane
najdete album vytvorenych fotografii,
pod nim sa nachadza tlacidlo spiste
fotoaparatu a videokamery a nastavenie
farebnych filtrov. Vedl'a tohto bloku sa

nachadza zvisla os pre zoomovanie zaberov.
\/ hornej Casti je vyobrazeny pocet fotografii

a dizka videa, ktoré mdZete vytvorit' pri

aktualnych nastaveniach. Na I'avej strane sa

nachadzajd nastavenia blesku a rozsirené
nastavenia, ktorych je naozaj vel'a.

Nastavovat' moZete od rozliseni
snimok a videa, cez nastavenia ISO,
fotografickych modov, panoramy az
po HDR. Nastaveni je naozaj dost'.

Zial', nastavenia vae snimky ovplyvnia
len do urcitej miery. Vysledna kvalita
fotografil je na hranici priemernosti
a podpriemernosti, 5Mpx snimac sa
stretava s problémami nedostatocnej
ostrosti a zrnitosti, ktoré sa zvySuji so
zhorsujlcimi sa svetelnymi podmienkami.

Na druhej strane, horsiu kvalitu snimok
HTC Desire 601 kompenzuje kvalitnym
farebnym podanim. Telefon zvladne
natacanie Full HD videa, no podobne, ako
pri fotografiach, aj pri videach je znatne
citit' horsiu kvalitu snimaca v podobe
nedostatocnej ostrosti a zrnitosti zaznamu.

VERDIKT

Ked'Ze sa HTC Desire 601 radi do strednej
triedy smartphonov, nadchne hlavne menej
narocnych uzivatel'ov. Zato im poskytne,
predovsetkym, osvedceny dizajn, ktory
vychadza z najvyssej modelovej rady,

HTC One. Od toho okrem dizajnu prebral

aj dvojicu reproduktorov so zvukovym
vylepsenim HTC BoomSound, vd'aka comu
Desire 601 pondkne vo svojej kategorii
nadpriemerny zvuk. Smartphon sa nemusi
hanbit' ani po vykonovej stranke. Poskytuje
dostatocny vykon na plynuly chod systému
a aplikacii, vel'kou vyhodou u HTC je akysi
obmedzovat poctu spustenych aplikacii. Ten
sl0zi na to, aby neumoznil spustit' viac, ako
devat' aplikaci, teda funguje ako prevencia
proti tomu, aby telefénu nedochadzal
potrebny vykon a rychlost'.

Graficka nadstavba HTC Sense 5.0 vam
umozni prispdsobit’ si telefon podl'a vasich
potrieb. Najvacsimi slabinami Desire 601 je
chudobny hudobny prehravac a fotoaparat,
ktorého fotografie st sprevadzané
nedostato¢nou ostrost'ou a zrnom, ktoré
sa zvysujd so zhorsujlcimi svetelnymi
podmienkami. Rovnako zamrzi aj
vyuzitel'na pamat' telefénu pre vase sbory,
smiesnych 4,5GB a miniatdrna notifikacna
didéda ukryta v hornom reproduktore. Aj
napriek tomu vsetkému ide ale o celkom
podareny smartphon, ktory sa vzhl'adom
k cene od 250€ urcite oplati kapit'.

Miroslav Konkol'

Generation | 87



RECENZIA [CREATIVE T15 WIRELESS' HW

Creative T15 Wireless

\/iac ako reproduktory

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 50 €

PLUSY A MINUSY:

+ pomer cena
a kvaita zvuku

+ wireless

+ podanie bassov

+dizajn

- problémy
pri vyssej
hlasitosti

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

L'avy satelit:
200,0x90,0%170,0mm
Pravy satelit:
200,0%x90,0x180,0mm
Kabel medzi
satelitmi: 1,5m
Napajaci kabel: 1,5m
Hmotnost"

Lavy satelit: 940g
Pravy satelit: 1,06kg
Napajaci adaptér: 138g
Bluetooth®: Bluetooth
2.1+EDR (Enhanced
Data Rate)
Bluetooth® Profil:
A2DP (Wireless
Stereo Bluetooth)
Podporované

kédeky: SBC

HODNOTENIE:

807%
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Aj ked' si v dnesnych
dnoch vel'a I'udi vystaci s
reproduktormi integrovanymi v
notebooku ¢i v monitore, kvalitné

.....

2 nas si mozno zvykla na plochy zvuk
bez kvalitnych basov a vysSok, no
staci par dni s poriadnou zostavou

a uz nikdy vam zvuk, ktory ste mali
dovtedy, nebude stacit'. Pre tych,
ktori nechci hrat' hry a pozerat' filmy
s priestorovym zvukom a vystacia si
i s beznym stereom, firma Creative
prinasa zaujimavé rieSenie, ktoré

v sebe skryva nielen dva satelity k
pocitacu, ale aj bezdrétovy prenos
hudby.

PRVE DOJMY

Ked' zo Skatule vyliezli len
dva reproduktory bez nejakého

subwoofera, mali sme mierne obavy,

Ci bud( vediet' verne podat’

i nizSie tony. Po blizSom preskdmani

sme si vSak vsimli, Ze na kazdom
satelite je na vrchnej strane otvor,
ktory sa podoba tym, ktoré s na

subwooferoch. Ide o reflexné otvory
BasXPort, ktoré verne doplnajd zvuk

o0 nizsie tony.
MAGNET NA ODTLACKY

FandsSikovia kovov a dreva si
na svoje nepridu. Vyhotoveniu
dominuje plast. Predna strana je
leskla, zvySok je matny. Dizajnovo
to vyzera dobre, no vidno na fnom
kazdy nechceny dotyk prsta pri
upravovani hlasitosti. Pre lepsie
Sirenie zvuku v priestore sG
reproduktory natocené pod uhlom
10 stupnov od zvislej osi.

JEDNODUCHE OVLADANIE

Systém ovladania je prispésobeny
pre beznych pouZzivatel'ov, ktori
nepotrebujd mat' k dispozicii
hromadu koliesok a tlacidiel.

Mame tu len dve otocné kolieska

s oznacenim "TONE" a "VOLUME".

S kolieskom "TONE" dolad'ujeme
hladinu zvyraznenia nizkych

a vysokych tonov. Druhé koliesko
sa stara o Uroven hlasitosti, a ked'
ukazovatel' nato¢ime Gplne dol'ava,
reproduktory sa vypn(. Takéto
rieSenie predstavuje ochranu voci
vysokej Grovni hlasitosti pri zapnut.
Medzi kolieskami je umiestnené
tlacidlo s logom Bluetooth,

ktoré slUZi na zapinanie
bezdrétového prenosu zvuku

a jeho podrzanim sa aktivuje
parovaci rezim.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



Z\VUK STOJI ZA TO

Svojou cenou tato zostava prevysuje
mnohé konfiguracie 2+1. Neda sa viak
povedat', Ze by za nimi nejako zaostavala.
Reflexné otvory odvadzaja svoju pracu
vel'mi dobre a silnejSie basy, ako pontkajd
tieto reproduktory, by uz boli viac
na Skodu, ako na Gzitok. Zvuk je na takto
malé reproduktory prekvapivo €isty a verne
podany. Reproduktory zvladaja i vyssie
hlasitosti, netreba to v3ak prehanat'.

S integrovanou zvukovkou sa nespajaju
ziadne problémy. Ked' vsak vlastnite

hernd ¢i profesionalnu zvukova karty,
ktora ma vystup o nieco silnejsi, ako je
zvykom, moze sa vam l'ahko stat', Zze
budete z reproduktorov "Zmykat" viac, ako e L -
je zdravé a tie sa vam odvd'adia Sust'anim C R "_AT I V = 115 WIRELESS
a skreslenym zvukom. Preto je lepSie
mierne zoslabit' vystup z PC alebo neotacat'
koliesko hlasitosti do krajnych medzi. (')

Samozrejme, hovorime o uchu
beZzného pouzivatel'a. Ak sa vSak radite
medzi audiofilov a inych labuZnikov, tak
pre uspokojenie svojho Cortiho organu
musite siahnut' hibsie do vrecka.

BLUETOOTH 2.1 + EDR

Pre bezdrdtovy prenos zvuku je pouzity
uz zauZzivany Bluetooth 2.1, ktory za pomaci
EDR (Enhanced Data Rate) bez problémov
staci na prenos kvalitného stereo zvuku. .U
Jediny faktor, ktory predstavuje mierne
obmedzenie, je dosah —"len" desat' metrov, WIRELE%
¢o v niektorych pripadoch nemusi stacit'. l
Parovanie trva len par sekdnd a nasledne sa
mozete s notebookom &i telefénom
pohybovat' v okoli desiatich metrov aﬂlllﬁlﬂ[lth'
od reproduktorov. Ak uprednostiujete
pripojenie po drote, k dispozicii st
dva 3,5mm konektory, jeden sldZiaci

na pripojenie zdroja zvuku a druhy,
ako vystup na slichadla.. BasXPort

TEEHMNOLOGY
VERDIKT

2.0]

Aj ked' sa neda povedat', ze reproduktory
sa riadia medzi lacné prislusenstvo
k PC, vzhl'adom na svoje parametre
a kvalitu zvuku s skvelym rieSenim.
Ak hl'adate nieco k pocitacu, o by zvladlo
i bezdr6tovy prenos zvuku a nechcete
mat' pod stolom hodend vel'kd Skatul'y,
no zaroven nechcete prist' o nizke tény,
tak sa pre vas Creative T15 Wireless
stavajl vel'mi zaujimavou moznost'ou.

Eduard Cuba
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RECENZIA FNON=STOP~ KINO

ZAKLADNE INFO:

Non-stop, USA, 2014, 106 min

Zaner: akéni, thriller

Rezie: Jaume Collet-Serra

Scénaf: John W. Richardson, Ryan
Engle, Christopher Roach

Kamera: Flavio Martinez Labiano
Hudba: John Ottman

Hraji: Liam Neeson, Julianne Moore,
Michelle Dockery, Anson Mount,
Omar Metwally, Scoot McNairy, Nate
Parker, Corey Stoll, Linus Roache,
Bar Paly, Jason Butler Harner,
Frank Deal, Lupita Nyongo,

PLUSY A MINUSY:
+zvuk
+atmosféra

+ hra s divakem

- mensi
neloginosti

- misty spoléhani
se na klisé

HODNOTENIE:

807%

Non-Stop

SEDACKY DO VZPRIMENE POLOHY

Liam Neeson patfi mezi znamé

hereckeé tvare uz péknych par let.
Jeho kariéra vSak v posledni dobé nabrala
necekany smér, kdyZ jej Luc Besson skrze
sérii 96 hodin protlacil coby jeden z novijch
prototypt starnouciho akéniho hrdiny.
Podobné koncipovanou roli si zopakoval
i v thrilleru Neznamy z roku 2011, kde
na néj z pozice reziséra dohlizel Jaume
Collet-Serra. S nim nyni opét spojil sily, a
k nam do kin se tak dostava adrenalinovy
thriller Non-Stop pojednavajici o jednom
uneseném letadle, jednom vrahovi a sto
CtyFiceti deviti potencialnich obétech. A
vy byste si na néj méli udélat cas, protoze
stoji opravdu za to.

Popravdé musim fici, ze uz se mi dlouho
nestalo, aby mé film drzel misty doslova
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az na okraji sedacky a ja si jako divak
nebyl jisty vibec ni¢im. Non-Stop totiz, i
pres svou obcasnou inklinaci k béckovym
praktikam, nabizi vice nez solidné napsany
scénar, ktery nechava divaka v nejistoté
az do samotného finale. Trosku to sice
kazi obfasné spoléhani se na klisé

a stereotypy, nicméné z globalniho
hlediska jich neni tak zasadni porce, aby
zmeénila fakt, Ze je Non-Stop solidnim
prekvapenim i po pfibéhové strance.

Tisice stop nad zemi

Ve filmu totiz zase az tolik té akce neni,
takzZe je dobfe vidét, Ze si dali tvlrci zaleZet
i na pfibéhu. Diky tisnivé atmosfére letadla
se misty az dere na jazyk jméno Hitchcock
a déj na platné dokazuje, Ze pravem.

Collet-Serra sice misty nema @plné jistotu
ve filmarskych kramflecich, nicméné

s kazdou dalSi minutou nejenze houstne
atmosféra mezi lidmi v letadle, ale stoupa
také divacka nejistota, kdo vlastné

za tim vsim stoji. Takovato hra kocky

s mysi (i kdyz by se v tomto pfirovnani
asi vice hodilo néco na zpdsob krotitele
kober a kobry) nechava divaka krasné

v nejistoté a misty ho donuti i zpochybnit
dlvéryhodnost samotného hlavniho
hrdiny. Je zkratka vice nez fajn vidét,

Ze si staci vzit trochu inspirace v klasikach
thrillerového zanru, modernizovat

cely koncept a najednou to jde a je to
prosté zabava od zacatku do konce.

Tomu navic napomaha opét bezchybny
John Ottman. Svym hudebnim doprovodem
plsobi jen jako decentni komentator
vyobrazeného pfibéhu, ktery vyuziva
své role opravdu ekonomicky, avsak o to
Géinngji.Vysledna témér hodina a tfi Cturté
uteCe jako voda, protoze vam snimek



bez zasta-veni promita jeden podnét

za druhym, ¢imz vas po celou dobu drzi
na pomysliném voditku a clouma vami, jak
se mu to zrovna hodi.

Kazda minuta se pocita

Jaume Collet-Serra v ramci 50 miliono-
vého rozpoctu plsobi na palubé mezina-
rodniho letu vice nez presvédcivé. Ma
totiz po ruce hned nékolik znamych tvafi
a ta trocha akce, co se ve filmu objevi, ma
také své kouzlo. Prim zde ovSem hraje
mrazivé tisniva atmosféra podporovana
vSudypfitomnym neznamym vrahem
ohroZujicim Zivoty nejen pasazérd, ale i
samotného hlavniho hrdiny. Avsak to, jestli
vam film sedne, zavisi jen a pouze na tom,
zda se nechate vtahnout do hry, ¢i nikoliv.

Non-Stop je tak pro mé velmi
pfijemné prekvapeni. Z dalsiho
bécka s Liamem Neesonem,
ve kterém hraje starnouciho
drsoné, se vyklubal jeden z nejlep-
Sich leteckych film{ poslednich
let. Spi¢kova atmosféra, vyborna
vizualni stranka a paradné napsany
a podmanivé zahadny scénar spolu
vytvareji jeden ze snimkd, ktery
by vam zacatkem roku v kinech
rozhodné nemél uniknout.

.Non-Stop je adrenalinova
jizda ve vySce nékolika tisic
stop, ktera vas nenecha ani
na moment vydechnout.”

Lukas Placek

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal
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RECENZIA [PAMATKARI KINO

ZAKLADNE INFO:

The Monuments Men, USA, 2014,
119 min

Zaner: drama, komedie, valetny
Rezie: George Clooney

Predloha: Robert M. Edsel

(kniha), Bret Witter (kniha)

Scénaf: George Clooney, Grant Heslov
Kamera: Phedon Papamichael

Stfih: Stephen Mirrione

Hudba: Alexandre Desplat

Hraji: Matt Damon, George Clooney, Cate
Blanchett, Bill Murray, John Goodrnan,
Jean Dujardin, Hugh Bonneville, Bob
Balaban, Sam Hazeldine, Justus von
Dohnanyi, Lee Asquith-Coe, Luc Fetit,
Dimitri Leonidas, Alexandre Desplat

PLUSY A MINUSY:
+Uumeéni a vyprava
+ hudba a kamera
+ skvéli herci

- scénar

- Clooneyho
monology

- rozdéleni
piibéht postav

- Zanrova zmatenost

HODNOTENIE:

70%

o VW

Pamatkari

CLOONEY MA VELKOU HUBU

Rezisér, producent, scenarista a

herec George Clooney se rozhodl
pridat do své rezijni filmografie dalsi
snimek. Ret je o ocekavanych a hojné
propagovanych Pamatkafich (2014), ktefi
slibovali humor, divtip a vytfibenou
FemeslInou praci. Bude vsak z tohoto filmu
Clooneyho majstrstyk?

George Clooney stal jiz jako rezisér, herec
i scenarista za filmy jako Dobrou noc a
hodné Stésti (2005) nebo Den zrady (2011).
Obé tato dramata se zamérovala prevazne
na jeden zanr, coz Clooneymu prineslo
Gspéch. Oproti tomu stoji Pamatkari,
ktefi jsou oznaceni jako drama, komedie a
zaroven dobrodruzny a valecny film. Jako
by namét sam o sobé nebyl dostacujicim
ofiskem, rozhodl se rezisér skloubit jesté
tolik zanrd v jeden film. Po pravdé pravé
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diky této pfilisSné snaze mit vse nejde

film nijak Zanrové zafadit a plsobi dost
neurcité a zmatené. Je to velka Skoda,
jelikoz diky tomu dojemné scény vyznivaji
smeésné a pateticky a vtipné scény jsou
naopak nasilné a nevhodné. Dalsi Skoda
je, ze tyto dvé emocni polohy se dost

Casto nekontrolované stfidaji a divaka to
zbytetné uvadi do rozpakd. Alespon trocha
Zanrové vyhranénosti by filmu neuskodila.

Film byl inspirovan knihou Roberta M.
Edsela a Breta Wittera. George Clooney
z ni nechal jen zakladni déjovy ramec a
zbytek spolecné s Grantem Heslovem
prepsal, coz byla zasadni chyba, jelikoz
scénar je jednou z nejvétsich slabin tohoto

filmu. Je zbyte¢né zmateny a celkové slaby.

\/lypada to totiz, Ze Clooney chtél vSechno
najednou a ve velkém mnozstvi, takze

nejen ze se zaméstnal hned na ¢tyrech
pracovnich pozicich, ale film musel
obsahovat i jeho sahodlouhg, nervy
drasajici a predevsim neuvéritelné
patetické proslovy o hrdinstvi, patrio-
tismu a historii.

PFibéh nas zavede do roku 1943,
kdy profesor uméni Frank Stokes
(George Clooney) prezentuje prezidentu
Rooseveltovi, jak je nakladano s uméle-
ckymi dily v Evropé. Tato dila jsou bud'
ni¢ena, nebo je rozkradaji a ukryvaji
nacisté, aby je v dohledné dobé mohli
vystavit v planovaném Fihrerové muzeu.
Stokes je povéren sestavenim tymu
expertd na umént, ktery v Anglii projde
zakladnim vojenskym vycvikem a nasledné
se vyda najit odcizené umélecké kusy
a vrati je jejich majiteldm a galeriim.

Film je hvézdné obsazen a se jmény
jako Matt Damon, George Clooney, Cate
Blanchett, Bill Murray, John Goodman,
Jean Dujardin, Hugh Bonneville nebo



MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Bob Balaban neni herecky co pokazit.

Tedy alespon dokud George Cloony

tuhle vojenskou jednotku plnou humoru
nerozdéli na dvojicky a neposle kazdého
do jiného koutu Evropy. Tim film tak trochu
trati, jelikoZ se zaméFujete na vice pribéh,
vice lokaci a v podstaté i rlizné ¢asové
obdob. Déj se totiz odehrava po dobu

dvou let, pficemz snimek ma necelé dvé
hodiny a vSechny pfibéhy jsou tak dost
ochuzené a néco jim chybi. Vice nez

slovo ,soulad” je totiz vystihuje souslovi
Jvytrzené z kontextu®, pfiemz neni zfejmé,
jestli za to vinit rezii, scénar nebo stfih.

Technicky je jinak film velmi podareny
a velkou pochvalu si zaslouzi kamera a
hudba. Kameraman Phedon Papamichael
byl jiz za svou praci nominovan na cenu
Oscar za film Nebraska (2013) a s Georgem
Cloonym spolupracoval jiz na filmu Den
zrady (2011). Jak u téchto filmd@, tak i zde
odved| skvélou praci. Hudbu k tomuto
filmu slozil Alexandre Desplat a spolecné
s kamerou jde o nejvyvedenéjsi aspekty
Pamatkard.

V zavéru film vice zklame, nez potési.
Pompézni produkci a skvélym trailerem
totiz George Clooney slibuje néco, co sice
zkusil dodrzet, ale nakonec nedodrzel.
Bohuzel si ukousl pfilis velké sousto, a
prestoze je film historicky pomérné presny,
vtipny a ¢as pfi ném utika trojnasobné
rychle, chybi mu jisté kouzlo. Herci jsou
také skvéli, co jméno, to fantasticky
herec, ovsem chyba byla v jejich rozdéleni
a vypravéni kazdého pfibéhu tak, Ze si
Clovék k malokteré postavé mohl udélat
néjaké pouto. Dramatickeé a tragické scény

zde plsobi pateticky a ve vtipné
dobrodruzné povaze plsobi nucené.
Je to velka Skoda, kdyz se podivame,
jak velké meél film ambice a jak skvély
majstrstyk z néj vazné mohl byt.

.Na tombhle filmu bylo dobré
vSe, na co nesahl George
Clooney.”

Veronika Cholastova
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[ RECENZIA JIONAT KINO |

ZAKLADNE INFO:

Her,USA, 2013, 126 min

Zaner: Sci-Fi, romanticky, drama
Rezie: Spike Jonze

Scénaf: Spike Jonze

Kamera: Hoyte Van Hoytema

Hudba: Owen Pallett, Win Butler
Hraji: Joaquin Phoenix, Scarlett
Johansson, Amy Adams, Rooney Mara,
Olivia Wilde, Sam Jaeger, Katherine
Boecher, Chris Pratt, Portia Doubleday,
Luka Jones, Pamela Roylance, Matt
Letscher, Bill Hader, Kristen Wiig,

PLUSY A MINUSY:
i
+ soundtrack

od Arcade Fire
+ kamera

+ Joaquin Phoenix

- kolisani v tempu

- stagnace
v nékterych
castech

- zbyte€né
dlouha stopaz

HODNOTENIE:

807%

Ona

LOVE STORY S HLASOVYM OVLADANIM

Rozebirat zde talent Spikea Jonzeho

by asi bylo hazenim hrachu na sténu.
Nema sice na svém konté pfili§ mnoho
filmd, nicméné jeho rezijni po€iny patfi
mezi divacky adorované nezavislé snimky,
které boduji vétsinou i u kritiky, a ten
nejnovéjsi, ktery byl také jeho celovecernim
autorskim debutem, mu nedavno vynesl
hned cenu akademie za nejlepsi pivodni
scénaf. Ret je samozfejmaé o snimku
Ona, ktery se od 27. brezna vydava také
do €eskiych a slovenskych kin. Na nasledu-
jicich fadcich se vam pokusim priblizit, proc
byste si tuto nezavislou podivanou neméli
nechat ujit.

V/ centru déni snimku Ona se ocita

Theodore Twombly (Joaquin Phoenix), jenz
po bolestivém rozchodu se svou manzelkou
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zaziva stavy Gzkosti a deprese. Jeho Zivot
se nyni sklada ze samoty, kterou vypliiuje
jen jeho prace a ¢as straveny se znamou
Amy (Amy Adams), ktera se neustale snazi
rovnomeérné rozlozit svdj ¢as mezi svou
tvlrci kariéru a manzelstvi s Charlesem.
Neustalé vzpominani na svoji byvalou
manzelku Catherine (Rooney Mara), které
jinak zaplfuje zbytek jeho Zivota, ale narusi
novinka na poli informacnich technologii,
ktera do jeho Zivota vnese Samanthu
(Scarlett Johansson), prvni kompletné
samostatny operacni systém zalozeny

na umeélé inteligenci s vlastnim védomim.
Ten se pomalu ale jisté stava ddlezitym
elementem v Zivoté do sebe uzavieného
muze, ktery ma po ztroskotaném
manzelstvi problém s konfrontaci realného
svéta.

Laska 2.0

Nebylo mi GplIné jasné, jak chce vlastné
Spike Jonze dosahnout srozumitelnosti a
co nejvice eliminovat onu absurditu, ktera
z hlavni zapletky ¢idi od prvnich momentd.
A k mému prekvapenti, on se o to ani
nepokousi. Divak je vtazen do blizké
budoucnosti, kde jsou podobné techno-
logické vymoZzenosti, jaké zname dnes,
dotazeny do dokonalosti. Lidé bez svych
osobnich, hlasem ovladanych pfistrojd
neudélaji ani krok, a pfistroj s vlastnim
védomim se tak zda jako logicka volba
pro dalsi vyvoj. Nicméné konfrontace
umeélé inteligence s Zivotem béznych
lidi vyvolava jiz klasické filozofické a
moralni otazky, které jsou tady rozvijeny
jesté o romantickou linku neodvratitelné
pfedznamenavajici bod v budoucnosti,
ke kterému se nase civilizace technologi-
ckym pokrokem nezadrzitelné blizi.
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S témito docela hutnymi otazkami se
film pere vice nez statec¢né a v ramci dvou
hodin rozehrava s divakem emocionalni
hru pfipominajici spiSe vztahovou horskou
drahu, na kterou se divak spolecné
s hlavnim hrdinou chté nechté dostava.
At' uz déj filmu Ona pdsobi misty pfehnané
a az zbytecné absurdné, v kone¢ném
ddsledku se jedna o docela pochopitelné
zakruty, do kterych by se ¢lovék v podobné

situaci dostal, a tak to nelze snimku

mit GpIné za zIé. Zvlasté vezmeme-li

v potaz naprosto Spickové herecké vykony,
kterym s prehledem vévodi dokonaly
Joaquin Phoenix. Tak komplexni a ve vsech
polohach bezchybné zahranou postavu
jsem uz néjakou dobu nevidél. Tady zkratka
na platné vidite Theodora, nikoliv jeho
predstavitele.

City z jednicek a nul

Neni to v3ak jen obsahova a herecka
stranka, kterou Ona zaujme. Spike Jonze
spolu s kameramanem Hoytem Van
Hoytemou predvadi na platné precizné
natoceny piibéh vybocujici z hranic
klasického nezavislého dramatu, kterému
vice nez solidné dopomaha k vyslednému
velmi pfijemnému dojmu Spickovy
soundtrack od skupiny Arcade Fire. Misty
sice pfibéhova linka lehce zaostava €i
stagnuje, audiovizualni ¢ast ji ovsem

nenecha na holi¢kach ani jednou.

Nakonec, i pres znacné absurdné
vyhlizejici zapletku, je Ona prekvapivé
emocionalné silnym a Spickové natoenym
dramatem, které klasickeé filozofické
otazky tykajici se umélé inteligence rozviji
pres uvéritelnou romantickou linku
s veskerou absurditou a divnosti, jakou by
podobny vztah ¢lovéka s pfistrojem mohl
v budoucnu pfinaset. Pokud tak nemate
k snimkdm podobného razeni daleko, dejte
ji sanci. Ona si totiz, i pfes trochu zbytecné
dlouhou stopaz a par chybek ve scénafi,
vas Cas zaslouzi.

.0na je prekvapivé silna
romanticka story, ktera
presvédcivé prevadi emocionalni
horskou drahu mezilidskych
vztahl na Groven vztahu ¢lovék a
pristroj.”

Lukas Placek
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RECENZIA [ZIVOTNASANCA| KINO

ZAKLADNE INFO:

One chance, Vel'ka Britania, 2013,
103 min

Zaner: zivotopisny, romanticky, komédia
Rézia: David Frankel

Scenar: Justin Zackhan

Kamera: Florian Ballhaus

Hudba: Theodore Shapiro

Hrajii: James Corden, Alexandra

Roach, Colm Meaney, Julie

Walters, Mackenzie Crook

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie
+vtip

+ romanticka linia

- zivotopisna linia

- miera
autentickych
zaberov

HODNOTENIE:

70%

Zivotna sanca
TO PODSTATNE BOKOM

Rok 2013 nam dokazal, Ze nielen

osobnosti ako bol Hitchcock, Lincoln
Ci Jobs sa m6zu dockat' filmu, ktory
rekonstruuje ich Zivoty a najdolezitejsie
Zivotné momenty. Nedavno nam kina
priniesli film o bezohl'adnom podvodnikovi
Jordanovi Beelfortovi (Vlk z Wall Street,
2013), tak preco teraz Zivotopisnii tému
neodl'ahcit' pribehom o dobrosrdecénom
opernom spevakovi, vit'azovi Britskej
verzie talentovej show?

Ked' sa David Frankel rozhodne natoCit'
komeédiu, dokaze z nej spravit' prijemnu
zabavu pre cell rodinu. Dokazal to pri filme
Diabol nosi Pradu (2006) alebo v snimke
0 nieco lepsej - Marley a ja (2008).
Tentokrat k romantike a vtipu pridal
ingredienciu redlneho Zivotného pribehu.
Paul Potts (James Corden) to nema
v zivote vObec I'ahké. Obrovska vasen

pre operu nie je jedinym dévodom, preco
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je Paul vystavovany neustalej Sikane. Jeho
obezita posmeskom nielen nahrava, ale je
taktiez dévodom, preco ho ani v dospelom
veku Ziadna zena este nepobozkala. Tak
ako mnoho mladych l'udi 21. storodia,

aj on hl'ada Gtechu na internetovych
zoznamkach. Vd'aka kolegovi z predajne
mobilov sa ma so svojou dlhodobou
platonickou laskou po prvykrat stretnat'
osobne. Ako stretnutie s dievcat'om,
ktorému sa Paul opisal ako vizualne dvojca
Brada Pitta, dopadne? A aky to bude mat'
dopad na jeho d'alsi Zivot?

Jamesovi Cordenovi a Alexandre Roach,
znamej napriklad z filmu Zelezna lady
(2011) ¢ z najnovsej verzie Anny Kareniny
(2012), to na platne naozaj pristane.
Romanticko-Gsmevna linia pribehu pésobi
ako majoritna. Sympaticka dvojica a
nenltene pdsaobiace dialogy dokazu divaka
naladit' na td spravnu uvol'nend viny,
na ktorej si bude film naplno vychutnavat'
a I'ahsie tak prijme predstavu, Ze ide
o pribeh realnych osdb. Zivotna $anca
by mal byt ako nas uz trailer informuje,

z vel'kej Casti zivotopisny film.

Mnoho kl'G¢ovych okamihov, urcujacich
d'alsie smeravanie Paulovho Zivota, st vsak
zobrazené len skratkovito a neposkytuju
dostatocné mnozstvo informacii. Napriklad
obdabie choroby nadejného spevaka
a zasadné obmedzenie s nim spojené
je kampletne vynechané. Pritom nie je
pochyb, ze v Zivote skuto¢ného Paula
museli tieto dIhé mesiace tvarit' naozaj
vyrazny zlom. Vd'aka takymto vynechanym
udalostiam v rozpravani méze divak mat'
pri sledovani zaveretnych titulkov mnoho
nezodpovedanych otazok a pocit, Ze sa
z0 zivota operného talentu vlastne ni¢
zasadné nedozvedel.

Okrem iného, aj hudba dotvara atmosféru
I'ahkej romantickej komédie. Mimo Paulov
spev, hudobn skolu ¢i narativnu hudbu,
spojent s nahravkami spevakov, tvarcovia
volia moderné uvol'nené meladie skladieb
typu Taylor Swift, ktora naspievala
Ustrednu piesen. Pre divaka je to jasny
signal toho, ze nie je az take dolezité
zosobnenie sa s Ustrednou postavou a
preniknutie do jej psychiky. Detailnt sondu
do vnatra spevaka v tomto pripade
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nahradzuje kolektivna identifikacia

s hrdinom a pomerne klisé posolstvo:
vsetko zIé sa m6ze na dobré obratit'.
Zatial' €o vagsinu minutaze Zivotne]
Sance nam je jasné, ze sa pozerame

na hrany film, vo svojej poslednej
stvrtine vsak zacina experimentovat'

s dokumentarnymi prvkami. Konkrétne
scéna zo sut'aze Britania ma talent

je obohatena o autentické zabery

na porotu, pricom st'aziaci Paul je
stale Jamesonom Cordenom. Prestrihy
7 herca na porotcov st vsak rozdielnegj
kvality, co pdsobi do istej miery rusivo.
Tazko povedat', ¢i bolo vlozenie
televiznych zaberov zamerom, alebo sa

pred kameru. Mozno len polemizovat'

nad tym, ¢i by bolo vloZenie autentického
materialu spoloCne so skutocnym Paulom
lepsim riesenim.

David Frankel vo svojej poslednej snimke
opat' dokazal, Ze romantické komeédie
zvlada obstojne. Do obl'Gbeného Zanru sa
pokusil vmiesit' Zivotopisny film, ktorého
sa vsak podl'a vsetkého bal. Preto stavil
na zabehnuté postupy a zivotny pribeh
talentovaného spevaka rozprava akoby
mimochodom. Napriek tomu Zivotna
Sanca ponlka uvol'nenie, oddych, Gsmev
na tvari a obcas dokonca smiech. Skor
ako mapovanie vyvoja od Sikanovaného
chlapca k narodnej hviezde je film
rozpravanim o zivotnej laske a jej moci
v ['udskom zivote.

.Skor ako mapovanie vyvoja
od sikanovaného chlapca
k narodnej hviezde je film
rozpravanim o Zivotnej laske
a jej moci v I'udskom Zivote."

Mat({s Slamka
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RECENZIA |300:VZOSTUP IMPERIA| KINO

ZAKLADNE INFO:

300: Rise of an Empire, 2014,
USA, 102 min

Zaner: akényvojnovy, drdma

Rézia: Noam Murro

Produkcia: Warner Bros,, Legendary
Pictures, Cruel & Unusual Films,
Atmosphere Entertainment MM,
Hollywood Gang Productions

Scenar: Kurt Johnstad, Zack Snyder
Kamera: Simon Duggan

Hudba: Junkie XL

Obsadenie: Sullivan Stapleton, Eva
Green, Lena Headey, Rodrigo Santoro,
David Wenham, Jack O'Connell,

Hans Matheson, Callan Mulvey,
Andrew Tiernan, Mark Killeen, Ashraf
Barhom, Luke Roberts, Yigal Naor

PLUSY A MINUSY:

+ kamera, akcia

+ unikatny vizualny
Styl je zachovany

+ Eva Green

+ hudba

- pribehovo
poslabsSie oproti
povodnému dielu

- chyba vyraznejsi
protagonista

- niektoré
digitalne efekty

HODNOTENIE:

75%

¥ o

¥

300: Vzostup Impéria

BOJ, KRV, SMRT A... SLAVA'

Ked' vysiel pred siedmimi rokmi

vel'kofilm 300 od Zacka Snydera,
vydobyl si v kasach kin dobré meno,
hoci kriticky bol prijaty dost' zmieSane.
VSeobecne sa vSak da povedat', Ze 300 bolo
skratka vel'kolepé a pritom nevnucujiice
sa, teatralne a pritom scenaristicky
funkcéné a v neposlednom rade akéné dielo.
Akurat uz iba zalezalo na uhle pohl'adu,
akym sa na tieto ingrediencie divaci
pozerali. Priniest' pokracovanie hodné
originalu bola vijzva, no dlho ocakavany
Vzostup impéria sa jej chytil spravnym
spdsobom, ¢im zo seba spravil déstojného
nastupcu.

Kym statocny Leonidas bojuje v Termo-
pylach s udatnymi 300 bojovnikmi
proti mnohonasobnej presile Perzanov,
v Egejskom mori sa zvySné grécke
mestské Staty usiluja vyriesit' patovi
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situaciu hroziacej invazie Perzanov

od mora. Td vedie bezohl'adna a kruta
Artemisia (Eva Green), najoddanejsia a
najstrasnejsia velitel'ka, ktord ma Xerxes
(Rodrigo Santoro) vo svojich radoch.

Len jeden muz si uvedomuje ddlezitost'
zjednotenia Grécka, hrdina Themistokles
(Sullivan Stapleton). No kym sa Grécko
stihne zjednotit', m6ze byt' aj podrobené.
Themistokles so svojou skromnou flotilou
musi odolavat' naporu perzskych lodi, a
zaroven zohnat' posily. Cas sa krati.

Vzostup impéria je jazda od zaciatku
do konca, akurat so zopar rozdielmi
od pévodného 300. Tym najvyraznejSim
je absencia silného protagonistu.
Themistokles a jeho spolubojovnici
sG sice sympaticki, no na charizmu
Leonidasa nedosahuje ani jedna z postav.
NajvyraznejSou postavou filmu je chladna

Artemisia. Eva Green je vyborna herecka
a vo Vzostupe impéria potvrdzuje, ze

3j relativne jednoducha zaporna dloha
sa da rozvin(t' v herectve do koSatosti.
FandsSikov pdvodného filmu tieZ potesi
kratke vystGpenie spartskych postav

z jednotky.

Scenar mali pod palcom opat' Kurt
Johnstad a Zack Snyder, ale na kvality
povodného filmu nedosahuje. Ide si, 3j
kvoli odliSnému pribehu, svojou cestou
a zvlada ju tak akurat. Dava zmysel,
nevklada zbytocné dialogy (koniec koncov,
tento film o nich ani nie je), potrpi si
na istd formu romantizovania hrdinskych
skutkov a snahy o slavu, ktoré mu uverite.
\/Sak ale pamatnosti typu: ,Toto je Sparta!"

Pod'me vSak na parketu, okolo ktorej sa
rojili pocas tvorby filmu najvacsie diskusie
- a to vizualnu a akena stranku. Vzostup
impéria totiz reZiroval relativne neznamy
rezisér Noam Murro, ¢o pochopitel'ne
vzbudilo otazky, ¢i sa mu podari spravit' to,
¢o pred siedmimi rokmi Synderovi. Snyder
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sam vSak nielen napisal scenar, ale ako
producent dohliadal aj na cela tvorbu filmu,
co je z réZie citit'. Pokial' milujete 300 kvdli
vizualne podmanivej a detailmi preplnene;j
audiovizualnej stranke, spomalenym
zaberom pouzitym v td spravnu chvil'u a
adrenalinovym sekvenciam so Spickovou
choreografiou siibojov, tak Vzostup impéria
sa vam bude pacit'. Po tejto stranke film
zostal absoldtne nezmeneny, ¢o mu slizi
len k dobru.

A prave tym si zachoval svoju priam
"trademarkov” vizualnu identitu. Podobne
ako pdvodny film, ktory intenzitou a
napaditost'ou akénych scén nielen chyti
oko, 3j tento spravne vybuduje napatie
v kombinacii so Spickovou hudbou. Td
komponoval Junkie XL a odviedol vyborni
pracu. Vzostup impéria je skratka zazitok,
ktory ma najvacsi zmysel vidiet' v kinosale
na platne s dokonalym ozvucenim. Kazdy
slboj, kazdé rincanie meca, hukot vody
a vizualne perlicky vypravy vyznievaja
s jeho hudbou presne tak vel'kolepo, ako
sa zamysl'alo. Akurat digitalne efekty, krv a

pozadia sd pritomné na kazdom
mieste a niekedy p6-sobia ako

z videoklipu. Ratat' to v3ak filmu
za zIé by bolo nepocho-penim
jeho vlastného Stylu a podstaty.
0d Vzostupu impéria skratka
nemozno cakat' vypravnd dramu
s hibokou myslienkou. V{pravny
je, ale jeho hlavnou dlohou je
zabavit' a atmosféricky strhnat’
divaka so zbranami priznacnymi
pre filmové médium, a to sa mu
dari na jednotku. Film ma 102
minat a ked' skoncil, nemal som
dost'.

Kvalitu Vzostupu impéria mozno
ocenit' najma uvedomenim si, ze
by patril k tomu lepsiemu aj ako
samostatny film. Tak ¢i onak, funguje
vyborne aj ako pokracovanie svojho, stale
lepSieho, starsieho brata. Pokial' teda
chcete vidiet' Spickovo natoceny ,akcnak”
s dlhymi strihovymi sekvenciami a bohatou
choreografiou, zaobaleny do unikatneho
vizualneho dizajnu, urcite navstivte kino.

.\Vzostup impéria je dostojny
nastupca povodného dielu,
lebo stavia na jeho zakladoch -
vySperkovanom vizualnom style a
premyslenej akcii, ktora vam neda

vydychnut'.

Jozef Andrascik
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RECENZzIA | BLIZKO ODSEBA | KINO

ZAKLADNE INFO:

Oklahoma: Osage county, 2013, USA,
121 min.

Zaner.drama

Rézia: John Wells

Scenar Tracy Letts

Kamera: Adriano Goldman

Hudba: Gustavo Santaollala

Hrajii: Meryl Streep, Julia Roberts,
Benedict Cumberbatch, Ewan McGregor,
Abigail Breslin, Juliette Lewis, Chris
Cooper, Margo Martindale, Dermot
Mulroney, Sam Shepard, Julianne
Nicholson, Misty Upham, Will Coffey,
Newell Alexander, Dale Dye

PLUSY A MINUSY:

+ Meryl Streep

+ herecké obsadenie
+vyborny scenar
+téma

- hudba!
- kamera

HODNOTENIE:

70%

Blizko od seba
SMIECH CEZ SLZY

Film Blizko od seba sa odohrava

v State Oklahoma. Hektare ornej
pédy, poloprazdne mesteéka pozdiz
prazdnych ciest, a polia, ktoré sa tiahnu
vSade, kam sa ¢lovek pozrie. Pocas dlhych
letnych dni tu sinko tak pecie, aZ sa zd3,
Ze Zivot tu plynie pomalSie. Dokopy sa tu
vlastne ni¢ zaujimavé nedeje. Na opustenej
usadlosti domu Westonovcov to vSak
zacina vriet'. Po tom, ako sa zahadne strati
Beverly Weston sa veci daji do pohybu.
Krehkeé rodinné vzt'ahy sa rozpadavaji
a na povrch vyplavaja dlhoudrziavané
tajomstva.

Predlohou pre film sa stala divadelna hra
August: Strateni v Oklahome od Tracyho
Lettsa. Drama, ktorej bola udelena
Pulitzerova cena v roku 2008, sa stala
divacky Gspesnou takmer po celom svete.
U nas ju mdZzete vidiet' od roku 2011 a
to na doskach Slovenského narodného
divadla. V roku 2013 John Wells v spolu-
praci s autorom hry priniesli do kin jej
filmov{ podobu. Slovenski distribatori sa
vSak z nepochopitel'nych pricin rozhodli
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pre nazov Blizko od seba, ktory by sa
pokajne haodil na hociktory "presladeny
dojak” od Ingrid Lindstromovej.

Tvorcovia vsadili na osvedené herecké
kapacity. Najvacsim pozitivom pre film
sa stala ocarujaca Meryl Streep, ktora
stvarnila Gstrednd postavu filmu Violet
Westonovej, zeny v rokoch, zavislej
na liekoch a stracajlcej prehl'ad medzi
snom a skuto¢nost'ou. Tato rola ponechava
herecke obrovsk prilezitost' pre umelecké
stvarnenie. Streepova opat' nesklamala
a predvidla Spickovy vykon, za ktory je
dokonca nominovana na Oscara. O svojom
p6sobeni vo filme sa vyjadrila, ze to, Co
prechadzalo natacaniu bola t'azka drina
a priprava. Okrem nej si vo filme zahrala
aj Julia Roberts, ktora stvarnila postavu
Karen. Je jednou z dcér Violet Westonovej,
ktorej sa rdca dlhoro¢né manzelstvo
s muzom. NajvyraznejSou sa stava
v dramatickych polohach, o ktoré v tomto
filme nemala nddzu. Fandsikova Julie sa
majl na ¢o tesit'. Malého Charlesa si zahral
Benedict Cumberbatch, ktory momentalne
pracuje aj na seriali Scherlock trhajicom
v Anglicku rekordy sledovanosti.

Film sa stava silnym emotivnym dielom.
BeZna téma rodiny sa tu riesi omnoho
komplikovanejsim spdsobom. Vel'mi
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znekl'udnnujlco pdsobi to, ako autor
presne zachvytil hibokd krizu vzt'ahov a
psychické trapenie prislusnikov rodiny.
Stretavame sa tu s troma generaciami a
kazda z nich prinasa svoj pohl'ad na zivot.
Star( skolu tvori osudom t'azko skdsana
a prepracovana Violet Westonova, ktora
trpi rakovinou Ust a tak sa jej GtoCiskom
stavaja ukl'udnujice lieky. Pod vSetkym
tym Sialenstvom vsak skryva bolest'

nad osudmi jej dcér a rozvratenost'ou
rodiny. Svojou priamost'ou a Gprimnost'ou
zranuje vSetkych naokolo a ti sa len
bezmocne prizeraj( jej trapeniu. Tri dcéry,
z ktorych kazda zacala Zit' odliSnym
Zivotom, sa vracajd do svojho rodného
domu. Ich Zivoty sa vSak natol'ko odIGEili,
Ze si k sebe nevedia najst' cestu a tak
kazda riesi svoje problémy po svojom...
Napokon je tu vnucka, ktora nedokaze
pochopit', ¢o sa deje okolo nej a tak len
vzdoruje.

Ani zavazna udalost', ako tragicka smrt'
otca nezl(¢i tato rodinu dokopy. Film
priamo poukazuje na nesddrznost' a
nezaujem o rodinu v stc¢asnej spolocnosti.
Potvrdzuje to aj replika: ,Kedysi bola rodina
spolu’. Scény, ktoré si svojim obsahom
na prvy pohl'ad vtipné, nadobudn trpkd
prichut' tragédie. Cloveku sa chce v jednom
momente smiat' aj plakat'. Prave touto
svojou ambivaletnost'ou si hra i film ziskajd
mnohych divakov.

\/ snimke je takmer minimum akcie
a ked'Ze sa vsetko odohrava na ploche
jedného domu herecké vykony sa stali
najddlezitejSiou zloZkou filmu. HIboka
analyza medzil'udskych vzt'ahov si Ziadala
silné herecké obsadenie. A tak sa napokon
stalo.

\lyrazova stranka filmu vsak nie je nicim
vynimocna. Overeny hollywoodsky Styl
nepon(kol ni¢ nové. Kamera zaujme iba
v niektorych polohach, ked' prebera Glohu
subjektivnych pocitov hlavnej postavy.
Kamere teda nie je Co vytknat', ale ani
pochvalit'. Problematickou pre film sa stava
hudba. Je az zarazajlce, ako mdze prave
hudba pokazit' dobry dojem z filmu.

Tam, kde sa ziadalo ticho, tam tvorcovia

s radost'ou napchali, €o najviac srdcervicej
melddie. Tragikomédia sa tak pomaly, ale
iste menila na melodramu. Oby¢ajny
opakujdci sa country motiv by potiahol
film urcite viac.

.0 dovod viac, preco si zacat' vazit'
rodinu.”
Marek Suchitra
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RECENZIA FNEED'FOR SPEED " KINO

ZAKLADNE INFO:

Need for Speed, USA, 2014, 130 min

Zaner: akeni, krimi, drama, thriller
Rezie: Scott Waugh

Scénar: George Nolfi John Gatins
Kamera: Shane Huribut

Stiih: Paul Rubell Asott Waugh

Hudba: Nathan Furst

Hraj: Aaron Paul, Dakota Johnson, Imogen
Poots, Michael Keaton, Dominic Cooper,
Rami Malek, Scott Mescudj, Ramon
Rodriguez, Nick Chinlund, Harrison
Gilbertson, Han Soto, Antoni Corone

PLUSY A MINUSY:

+ skvéla auta

+ skvéli herci

+ skvélé
odreagovani

- scénar
- rezie
- nevyuziti herci

HODNOTENIE:

65%

Need for Speed

CHYT ME, KDYZ TO DOKAZES!

A je to tady, po ispésné sérii filmd
Rychle a zbésile se v kinech objevuje
dalsi moto film o nelegalnich zavodech
— Need for Speed. Adaptace proslulé
herni série se ujal nepfilis znamy rezisér
Scott Waugh, potési vSak fanousky herni
predlohy i ty filmové?

Béhem propagace tohoto filmu si nejeden
Clovék chtél koupit Mustanga a kazdy
druhy chtél po zhlédnuti traileru projet
timto Mustangem USA, litat s nim ve vzdu-
chu, nahanét se s policii i s vrtulniky. Co
vic, kdyZ reZisér vypustil informaci
o minimalnim uzivani trik{, které nahradily
skutecné jizdy a bouracky nebo makety,
kdo by nechtél (alespof tu maketu)?
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Hlavnim hrdinou Need for Speed je
mladik Tobey (Aaron Paul). Tobey je
automechanik a skvély zavodnik, a jelikoz
prvni ze zminénych zaméstnani mu trochu
chatra, rozhodne se uzavfit obchod se
svym odvékym nepfitelem Dinem (Dominic
Cooper), ktery nejenze je arogantni a
dulezity jako moucha na talifi, ale navic
jesté prebral Tobeymu holku (Dakota
Johnson). Tobeymu se dostane do ruky
klenot v podobé Mustangu, ktery opravi
a udéla z néj nejrychlejsi auto vSech dob.
Na jeho predvadéni se seznami s Julii
(Imogen Poots), asistentkou miliardare
a sbératele aut, ktera nakonec s autem
i vitézné odjede. Dino nasledné vyzve
Tobeyho na dalSi zavod, za jehoZ vitézstvi

mu slibuje navySenou odménu. Zavod

se jim ale vymkne z rukou a Dinovym
zavinénim zemfre Tobeyho nejlepsi pritel.
Dino se vSak, diky protekci, vyhne trestu,
a do vézeni jde Tobey. Ten mysli celou
dobu na odplatu a po propusténi se hlasi
do prestizniho ilegalniho zavodu De Leon,
aby nejen Dina porazil, ale zaroven ho
usvédcil z vrazdy svého pritele.

Jako hra je to funként, ale jako film to ma
par obfich chyb, za které miZze prevazné
scénar, na kterém pracoval George Nolfi
(Spravci osudu (2011) nebo Bourneovo
ultimatum (2007)) a John Gatins (Ocelova
pést (2011) nebo Let (2012)). Oba scenaristé
jsou jisté velmi talentovani, a ac ten scénar
nebyl tak laciny a s prominutim tupy jako
u Rychle a zbésile 6 (2013), tak to stale byl
dost Spatny pokus o pfepis hry na papir
s pridavkem srdceryvného piibéhu. O logice
ani nemluvé, jdeme preci do kina na film
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o autech, zavodech a hezkych holkach
(natfasani holek v bikinach jako v Rychle a
zbésile si tady ovSem moc neuzijete), tak
na co logika?

Efekty neefekty, zavody byly fajn, auta
skvéla, makety k nerozpoznani a i ty vtipy
nebyly tak laciné. Aaron Paul byl jako
zhrzeny hrdina roztomily a nevyuzity,
Dominic Cooper jako bohaty, zIy Smejd
nestal za nic a co na ném nudna Dakota
Johnson vidéla, lidsky mozek nepochopi.
Co ovSem stoji za to, je vykon Michaela
Keatona. Ten pocit, Ze byste pred kazdou
novou hrou nejradéji zabili moderatora,

.

U.S. ARMY

ktery sdéluje porad totéz a je neuvéfitelné
vlezly, mate i tady. Pro Keatona jako
Monarchu je zavod De Leon néco jako jeho
dité — vymyslel ho, pofada ho, moderuje.

Je tak slizky, zvrhly a pateticky zasnény
romantik, Ze by potfeboval béhem

téch komentarl vyplachnout oci i Gsta
mydlovou vodou, ale svoji funkci i roli zvladl
skvéle.

Pokud od filmu cekate néco velkého, tak
po dvou hodinach v kiné odejdete lehce
podrazdéni. Need for Speed je volnocasova
aktivita pro zrovna nefidici milovniky aut,
ale rozhodné neni pro zrovna premyslejici

milovniky filma. Film je fajn, skvély
na odreagovani, scenaristicky se Nolfi
a Gatis nikdy neméli potkat a Waugh
to mél jako rezisér trochu odlehcit a
to témi par vtipy rozhodné neudélal.
Ale ano, u Need for Speed se da
skvéle vypnout a zrelaxovat. A toho
Mustanga chci. Alespof tu maketu!

.Need for Speed je volnocasova
aktivita pro zrovna nefidici
milovniky aut, ale rozhodné neni
pro zrovna premyslejici milovniky

filma.”
Veronika Cholastova
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RECENZIA | DOBRODRUZSTUA PANA PEABODYHO A'SHERMANA" KINO

ZAKLADNE INFO:

Mr. Peabody & Sherman, 2014,92 min.

Zaneranimovany

RéZia: Rob Minkoff

Scenar: Craig Wright

Hudba: Danny Elfrman

Obsadenie: Ty Burrell, Ariel Winter, Ellie
Kemper, Stanley Tucdi, Karan Brar,

PLUSY A MINUSY:

+ (stredna dvojica
Peabody a
Sherman

+ variabilita
prostredi a scén

+animacia

- film neprinasa
ni¢ ariginalne
alebo inovativne

- humor je zle
vyvazeny

HODNOTENIE:

75%

Dobrodruzstva pana Peabodyho a Shermana
ANIMOVANY “NAVRAT DO BUDUCNOSTI", KTOREMU CHYBA CIEL'OVA SKUPINA.

Rob Minkoff, rezisér filmu Levi

Kral', uvadza svoj druhy animovany
film zaloZzeny na kratkom rovnomennom
animakuy, ktory sa po pruykrat objavil
na obrazovkach v The Rocky & Bullwinkle
Show z 60. rokov - Dobrodrizstva pana
Peabodyho a Shermana. Film je pIny
inteligentného humoru a kultdrnych
narazok, no sprevadzany jednym vel'kym
otaznikom. Pre koho tento film vlastne
je? Pre deti alebo pre dospelych?

V/Setko sa zacalo, ked' pan Peabody (pes
génius) najde v krabici lezat' opustené
diet'a a uvidi v hom odraz svojho vlastného
detstva. A tak sa pan Peabody rozhodne
adoptovat' si malého Shermana. VVd'aka
svojej I'udskosti sa mu to aj podari, pretoze
ak si diet'a moZe adoptovat' psa, preco by
to nemohlo byt' aj naopak.
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Dej sa toci okolo udalosti, ktora sa
prihodila Shermanovi pocas jeho prvého
dna v Skole. Chlapec totiz stravil niekol'ko
rokov doma, kde sa ucil pod dohl'adom
pana Peabodyho. V skole ho vsak dievca
menom Penny nazve psom a hodi mu
jedlo na zem, ¢im Shermena vyprovokuje a
ten ju nasledne uhryzne. Maly chlapec tak
spravi zIé meno nielen sebe, no dostane

do neprijemnej situacie aj pana Peabodyho,

pred ktorého je polozena otazka, ¢i je
schopny vychovavat' 'udské diet'a. A prave
tento fakt, Ze vzt'ah medzi otcom a synom
je nahle v ohrozeni, sa stava pre film
hlavnou témou.

Pan Peabody teda pozve Penny a jej
rodi¢ov k sebe domov, aby na nich mohol
zapdsobit' a vysvetlit' im nedorozumenie.
Sherman ale nedokaze s Penny dlho

vydrzat', tak sa jej rozhodne ukazat' naj-
vacsie tajomstvo, ktoré on a pan Peabody
skryvajl pred verejnost'ou - stroj ¢asu
zvany Wayback. Tu sa dostavame k bodu,
kedy film nabera na tempe a zastavi sa
az v zavere. Cim hibsie sa ale ponarate
do pribehu, tym viac sa pytate samych
seba, pre koho toto dielo vlastne je.

Problém je v tom, Ze film p6sob, ako
keby sa nevedel rozhodn(t' medzi
inteligentnym humorom a I'ahkymi
detskymi gagmi. Tak ako to bolo
v spominanych kratkych animakoch
z0 60 tych rokov, tak aj tento film je
zaloZeny na sarkazme a slovnych hrat-
kach pana Peabodyho. "Ja to nechapem,”
je jedina Shermanova odpoved' k tymto
poznamkam a urcite nebol jediny, kto
sa to pocas filmu pytal. SG podavané
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vel'mi sucho, nasilu a iba na to, aby

sa starsi divaci zasmiali. Nijako vak
nenar@saja plynutie deja, ktory sice

nie je najoriginalnejsi, ale zato je I'ahko
stravitel'ny a pozeratel'ny az do konca.

Co sa tyka Gstrednej dvojice postav, tak
ta funguje bez problémov. Peabody a
Sherman s charakterovo rozdielni, noich
vzt'ah je prirodzeny a uveritel'ny. Slovensky
dabing tu tiez neprekaza, je prijemny a
pomerne hodnoverny..

Stylom animacia pripomina svoju starsiu
predlohu, ktora je jednoducha a minima-
listicka, no svojim sp6sobom pdsobiva,
¢o sa vyplaca najma pri akénych scénach.
Zvuk je vo filme dobre zapracovany a
hudba od Dannyho Elfmana je stale
prijemne povzbudzujica a emotivna.

Film sa nesnazi upGtat' originalitou, ale
svojou flexibilitou tykajdcou sa prostredia
aj humoru, ktory nevysSiel Gplne tak,
ako autori planovali. Ale da sa na filme

zasmiat'? Ano, a nielen raz. Dokonca je
mozné, Ze sa budete CastejSie smiat' vy
ako deti, pretoze humor vyZzaduje urit(
znalost' z histérie aby ste ho pochopili.
Na zaver uz len treba dodat, Ze Dobro-
druzstva pana Peabodyho a Shermana
si treba pozriet' bez nejakych vel'kych
ocakavani - hlavne ak mate za sebou
animaky ako Ladové kral'ovstvo a Lego
pribeh. K tym sa, zial', film nepriblizuje ani
zd'aleka, aj ked' by mu mozno pomohlo
pouzit' Wayback, vratit' sa
spat' v ase a inSpirovat’

sa nimi.

.Naspeedovany
komedialny animak
s davkou inteligentného
humoru, ktory sice nie
je najlepsie pouzivany,
no neubera na kvalitach
tohto prekvapivo
prijemného filmu."

L'ubos Oravec
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RECENZIA [VELKA ORISKOVA LOUPEZ| KINO

ZAKLADNE INFO:

The Nut Job, Kanada / JizniKorea / USA,
2014,86min

Zaner:animovany ,dobrodruzny,
komedie, rodinny

Rezie: Peter Lepeniotis

Scénaf: Peter Lepeniotis, Lorne Cameron
Hudba: Paul Intson

Stfih: Paul Hunter

Hraji: Liam Neeson, Katherine Heigl,
Brendan Fraser, Will Amett, Stephen
Lang Sarah Gadon, Jeff Dunham,

Gabriel Iglesias, Maya Rudolph

PLUSY A MINUSY:

+néma vtipna krysa

+ plan na vykradeni
banky

+raj pro milovniky
ofechl

- scénaf

- hudba

- charaktery postav
- nevtipné vtipy

- dabing

HODNOTENIE:

507%

FfRTrrain

Velka ofiskova loupez
INVAZE VEVEREK A ZKORUMPOVANY MOPSLIK

Scenarista animovanych filmu jako
Medvédi bratfi (2003) nebo Za plotem
(2006), Lorne Cameron, se opét poblaznil
do smutnych hladovéjicich zvifatek
a spole€né s rezisérem Peterem
Lepeniotisem natocili druhou variaci
Za plotem. Méné zabavy vyvazili vétsim
mnozstvim ofechl a hudebnim podkresem
v podobé Gangnam Stylu'!
Parta zvitatek z parku se chysta na zimu
a shromazd'uje zasoby. VSichni, az
na jednoho lakomého vevercaka, ktery
se nenecha komandovat néjakym
sebestfednym Myvalem a krade ofechy
na vlastni pést, ano, na dkor celého
parku. Tato veverka jménem Brucoun je
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z parku vyhosténa a se svym nejlepSim
kamaradem krysou (ktery se zjevné
jmenuje Kamo$s nebo taky Hej Kamo,

za coz mGzeme vinit dost slaby dabing)
opusti park a rozhodnou se vykrast obchod
s ofechy. Nejsou ovSem jedini zajemci

a uz vlbec netusi, Ze obchod je doupé a
maskovani pro bankovni lupice.

Po pravdé pfibéh o vykradani banky a
kopani tunelu byl mnohem zajimavéjsi
nez pfibéh o kradeni ofech(. Ve filmu
o zviratkach tak zaujme vice pribéh
o lidech, coZ je dost smutné. Vétsina
charaktert je jako pres kopirak ze scénare
Za plotem az na ten rozdil, Ze zde byla vice
jak polovina zvirat pfevazné otravna nez

zabavna. Brucoun je sice zapskly stary
lakomec, ale vSichni davno védi, ze je to
v srdci dobrak a kdyz ostatnim zacne
foukat zimni vitr do bot, tak jim pomdze.
Jeho nemluvici krysi kamarad je jedna

z téch potrhlych postav, které clovék
bud' miluje, nebo nesnasi, a hlavni
Zenska hrdinka je dalSi zvifeci spasitelka
a femme fatale v podobé veverti Xeny.
Fena mopse, ktera hlida kram s ofechy,
by méla byt korunovana na nejotravné;jsi
Silenou animovanou postavicku vsech
dob a jeji véta ,M0Zu té oliznout Séfe?”
se zapiSe do faux pas scenaristické
historie.

Cely film je jedna velka lapalie, a dokud
hloupost. Technicky to neni zrovna nejhorsi
animak, ale pokud se podivame na dnesni
konkurenci, tak se tviirci moc nevytahli,

ba naopak. Ona spoluprace Kanady, USA a
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Jizni Korey asi nebyla ta nejlepsi volba,
protoze vtipy s korejskou hudbou a
angazovani (nejen) hudby od PSY nékdy
lehce pripomina pocit z prvniho zhlédnuti
videa k popularnimu Gangnam Stylu.
Paul Intson, ktery k filmu délal hudbu, se
tedy nijak nevytahl, ale co naplat, kdyz se
vam za zady dohaduje pocetna skupina
korejskych producentd.

Velka ofiskova loupez je vlastné Velka
ofiskova nuda, kde se déti pobavi

na roztomilych postavickach a zlém,
otravném ptackovi jako vystfizeném

z Angry Birds, a rodice to z lasky ke svym
ratolestem néjak pretrpi. Ale pokud
nejste dité, nebo rodi, polovinu ¢asu
stravite krabaténim Cela a kroucenim
hlavy. Pokud ovSem sezenete néco, co
bere PSY pro svou inspiraci, naramné se
pobavite na téch dvou vtipech, na jednom
neuvéfitelném tanecku veverky a krysy
a nad nechutnym vrténim mopsliho
ocasku. A jestli patfite do skupinky lidi,
ktefi si hit Gangnam Style opakované
uzivaji, film bude mit i sva svétla mista.

.Nejdivnéjsi animak, ktery zptsobi
alergii na ofechy i na zvirata. Pokus
o druhé Za plotem mélo radéji
za plotem zlstat.”

Veronika Cholastova
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RECENZIA FPOMPEJEY KINO

ZAKLADNE INFO:

Pompeje, Kanada / Némecko, 2014,
102min

Zaner: akéni, dobrod ruzny,

drama, romanticky

Rezie: Paul W.S. Anderson

Scénar: Janet Scott Batchler, Lee

Batchler, Michael Robert Johnson

Kamera: Glen MacPherson

Hudba: Clinton Shorter

Hraji: Emily Browning, Kit Harington, Kiefer
Sutherland, Carrie-Anne Moss, Jessica
Lucas, Adewale Akinnuoye-Agbaje, Jared
Harris, Paz \iega, Currie Graham, Sasha Roiz

PLUSY A MINUSY:
+ Vv ramci moznosti
snesitelné

- digitaln’ triky
- prepalené finale
-neoriginalita

HODNOTENIE:

457%

Pompeje
ZACHRAN SE, KDO MUZES

Diskutovat zde o tom, ktera témata

a historickeé latky se hodi pro epické
velkofilmy a ktera by radéji méla zGstat
na strankach ucebnic déjepisu, asi nema
smysl. Tak jako tak, nyni do kin viétl dalsi
historicky blockbuster, velkolepé Pompeje.
Nic nového pod sluncem ovSem
necekejte.

Tvlrce videoherné-filmové série Resident
Evil, Paul W.S. Anderson, si od zombie a
nepfiznivé budoucnosti dal na chvili pokoj
a vydal se, stejné jako pred tiemi lety
se snimkem TFi musketyfi, do historie.

Ten, kdo vSak ¢eka hodnotny historicky
velkofilm, ktery odkryva jednu z nejvétsich
katastrof lidské historie, by mohl byt v kiné
docela nepfijemné pfekvapen. Pompeje
totiz patfi k tém filmam, které si s néjakym
hlubSim poselstvim pfilis velkou hlavu
nedélaji.

Jako pres kopirak
Ze vSeho nejvic vsak snimek postrada

originalitu. Obrovska sopka, ktera je
na pokraji vybuchu, tu totiz plsobi jen jako

108 | Generation

potfebny nastroj pribéhu, ktery jej udrzuje
stale v chodu, i kdyz vSechno ostatni okolo
skiipe. Hlavni déjova linka je pak jakymsi
derivatem vSech znamych i neznamych
historickych latek naroubovanych

na dojemny pfibéhem paru, kterému diky
spole¢enskému postaveni nebylo prano.
Pokud vam v hlavé vyskakuje néco jako
kombinace Gladiatora a Titanicu, nebudete
daleko od pravdy. A také proc ne. Beze
vSeho. Potlacite-li predeslou filmovou
zkuSenost a vypnete-li mozek, v tomhle
ohledu Pompeje docela funguji. Problém
je zde ale vic nez dost.

To, co minimalné mné zanechalo jesté
nadlouho po projekci horkou pachut', jsou
neskute¢né mizerné herecké vykony.
V/yjimkou je Kit Harington (Jon Snow z Hry
o triny), ktery sice nepfedvadi pfilis,
nicméné bych se jej nebal oznacit za jediné
herecké pozitivum filmu. Naprostym
opakem je pak Kiefer Sutherland a zbytek
znamych tvari. Ti totiz ze svého repertoaru
loudi jeden kiecovitéjsi pfizvuk za druhym,
coz jen dokresluje az absurdni plochost
vSech zGcastnénych postav. Samotny
Sutherland pak svou karikaturou fimského
senatora obcas boduje, nicméné zahanéni
jeho projevu do extrému a pravidelné
Slapani na jazyk plsobi na plosSe témér
dvou hodin docela otravné.
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Plameny a popilek

Zpracovani navic také neni zadna slava.
Anderson v tomto ohledu neni novacek
a to, Ze nékteré scény vypadaji opravdu
roztodivné, prosté nema omluvu. Sice tu
svij obwykly 3D fetiS v hazeni predmét(
do kamery, které naopak ve 2D plsobi
neskutecné otravné, krotil, ale i tak je zde
jeho rukopis znat. Digitalni triky jsou dosti
podvyzivené (coZ je o to vétsi zabava
ve finale, které na CGI destrukci doslova
stoji, tedy v tomto pfipadé pada), dvé tre-
tiny akénich scén postradaji dynamiku a
radoby efektivni momenty v kone¢ném dd-
sledku ptsobi nesmirné hloupé a kycovité.

Pompeje nejsou tak ni¢im jingym nez
trestuhodné neoriginalnim historicko-
akénim vyplachem, ktery se snazi zalibit
vSem. Nejedna se o kvalitativné tak Spatny
snimek, jak by se mohlo zdat, ale nic
prevratného opravdu necekejte. Nudit se
nebudete, nicméné mozek vas z toho bude
bolet jeSté néjakou dobu.

.Jedna sopka, jedna romance
a jeden vysoce priimérny a
neoriginalni blockbuster se
sopecnou erupci v pozadi.”

Lukas Placek
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RECENZIA |ARCIBISKUP BEZAK ZBOHOM...| KINO

ZAKLADNE INFO:

Arcibiskup Bezak zbohom..., Slovensko,
2014,90min.

Zaner: dokumentarny

RéZia: Ol'ga Zablacka

Scenar: Ol'ga Zablacka

Kamera: Boris Lindtner, Lubos Fiala
Obsadenie: O'ga Zablackd, Lukas
Latindk, Robert Jakab

PLUSY A MINUSY:

+samotny Rdbert
Bezak a jeho
myslienky

- kamera

- hudba

- gycovost'

- otazna ciel'ova
skupina divakov

HODNOTENIE:

257%

/@ @

Arcibiskup Bezak Zbohom...

PLYTKY FILM O HLBOKOM CLOVEKU

Pdsobenie emeritného arcibiskupa

Roberta Bezaka je pre Katolicku
cirkev mimoriadne hakliva téma.
Pre prevaZznii vaésinu katolikov bol
Bezak clovekom, ktory posival cirkev
blizSie k I'ud'om. Jeho odvolanie tak
predstavuje pre mnohych, nielen
veriacich, ale i neveriacich, t'azko
uchopitel'né rozhodnutie. Kde je
pravda? Urobil Bezak skutoéne
chybu?

Nie som si Gplne isty ¢i dokument
o trnavskom emeritnom biskupovi, bol tak
skoro po spominanom odvolani St'astny
napad. Téma je to mimoriadne t'azka,
treba opatrne volit' kazdé slovo, kazdy
zaber. Postava kfaza, o to viac biskupa,
je pre veriaceho ¢loveka niekym, kto
nie tak Gplne patri do tohto sveta. Je to
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prostrednik medzi ¢lovekom a Bohom.
Tym si prirodzene zasl(Zi Gctu a ['udia

od neho o¢akavaji mnozstvo pozitivnych
charakterovych vlastnosti, ktorymi vsak
nie vzdy musi disponovat'. Poziadavky
na takéhoto Cloveka s potom o dost'
vyssie ako napriklad na suseda. A preto
si myslim, Ze Bezakovej osobe sa mal
venovat' skiiseny dokumentarista, ktory
sa vyzna v cirkevnych sférach.

Zial', Ol'ga Zablacka skisenym doku-
mentaristom nie je. Arcibiskup Bezak
je jej prvotinouy, a je to poriadne vidiet'.
NajsmutnejSie na tom vSetkom je, ze film
bol pravdepodobne natoeny s dobrym
Gmyslom pomoct', no stal sa pravy opak.
Mam pocit, Ze dokument Rébertovi
Bezakovi moZe spdsobit' eSte vel'a
neprijemnosti.

Je az trivialna chyba, ked' kameraman a
ostri¢ absolGtne nezvladajd svoju pracu.
Pocas vacsiny rozhovorov s Bezakom je
on jediny zaostreny, interiér nechutne
rozmazany a podobnych situacii je
v dokumente eSte omnoho, omnoho viac..
Ale na tom az tak nezaleZi. Takisto vel'mi
nezalezi na gycovej hudbe, ktorej vrcholom
je titulna piesen k filmu s tuctovou
melédiou a infantilngm textom, priamo
spod pera Ol'gy Zablacke;j.

Na com zalezi je celkovy obraz, ktory
si 0 osobe Roberta Bezaka vytvori divak.
Samozrejme, jeho skalnym ,fandsikom”
sa bude film pravdepodobne pacit'
a pretrpia amatérskost, s ktorou je
nakrateny. Pre tych, ktori postavu byvalého
arcibiskupa naopak nemaja vel'mi v laske
bude film pozehnanim. S chut'ou sa m6zu
pustit' do neSt'astného generalizujiceho
vyroku Bezakovej sestry o tom, Ze Cirkev
jej pripomina skér firmu. A divaci
s naznakom dobrého vkusu sa zas
mozu pohfdavo pousmiat' nad Bezakom
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nezavisly filmovy portal

hrajacim na fujare v Terchovej. S tym by
samozrejme eSte nebol Ziadny problém,
keby sa sCista-jasna v hl'adisku neobjavil
zbojnik (pravdepodobne Janosik) uznanlivo
hl'adiaci a plieskajdci bicom. Smutne
trapna a zbytocna scéna.

AbsolGtnym vrcholom nepochopenia
tematiky sd ale pasaze, v ktorych Lukas
Latinak a Rébert Jakab sedia v Glohe
rozpravacov pred rozpravkovou knihou.
Divadelne prehravajicimi hlasmi z nej
¢itaja pribeh o Slovickove (Slovensko),

v ktorom raz zil Bezacik Priamy a stala
sa mu vel'ka krivda. Ak vo vas predcha-
dzajlca veta spbsobuje pocity trapnosti,
zrejme nebudete sami. Chapem, Ze
autorka chcela humornym spdsobom
poukazat' na vazny problém, ale toto je
uz prisilna kava. Nejde mi do hlavy, ako
mohol tieto pasaze pan Bezak vobec
schvalit'. Nedokazem si to vysvetlit'
inak nez tak, Ze o nich vdbec netusil.

Nast'astie, vyslovene priserny dokument
o Rébertovi Bezakovi sa natocit' pravdepo-
dobne ani neda. Jeho pribeh je na to az
privel'mi silny. Takisto, pan Bezak ma
dar reci a divak tak vie pochopit' jeho
myslienky, vzit' sa do situacie ¢i mu
dokonca fandit'. V dokumente sa taktiez
mihna aj iné osobnosti, ktoré sa oplati
poclvat'. Toto vSetko ako-tak vyt'ahuje
film z kateg6rie t'azkého podpriemeru,
do ktorej inak nepochybne patri.

Pre koho bol dokument Arcibiskup
Bezak zbohom urceny? Aky bol jeho ciel”?
Autorka pravdepodobne chcela ukazat'
verejnosti, Ze Bezak je spravny chlap.
Ale akej verejnosti? Veriacim I'ud'om?
Prehnanou zovSeobecriujacou kritikou
cirkvi a nelctou k papezovi? Alebo bol
film urceny liberalnemu publiku? Preco
by sa ale toto publikum malo o film
zaujimat'? ak, nech si uz film pozrie
hocikto, pravdepodobne bude dost'
sklamany.

.Nie, nie, nie, nie, a este raz nie."

Adam Schwarz

Generation | 111



Livbreto Jakub Pokorny

Grafika Juraj G. Mandel

Mortva ma poziadal,
aby som spravil scénku
k recenzii South Park hry...

Hej! Dostanem aj sondu?
Upozoriiujem, Ze moj zadok
je nedotknutely!!!

ze: Akcia?!

Bude Enkrypt hovorit,

Kde je cathering?2?

Nemal by byt Cartman
tlstejsi nahodou?

Méme nizky rozpocet
na natacanie scénky a
véetciv redakcii maju
Stihlu postavu.

Jednoducho preto,
lebo Sportujeme.

Myslis, preto, Ze zablidame
kvéli hram jest...

Keby sa robila siitaz
v najtucnejsich osobach
sveta, tak vyhras...

Cartman, si tak tlsty,
Ze sa cez dvere neprecpes

]

MHMBMHUMBH!
BUHNUWHMGYB
JHGDNWBHUHBC
BFWHLMHMHDG

Seriem na vas, idem domov! A kaslem na celu
zasranu scénku vo videu!

ANIE SOM TUCNY!
Na rozdiel od vas
ma bavi aj Kinect!

Véak Juraj?

., ey au )
Zobral ti scénku az prilis vazne.

Krucinal zabili Kenyho!

V priebehu prace na komixe nebol zabity Ziadny élen redakcie (moino...)



