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Editorial B*=

Redakcia

Patrik Barto

Vratil som sa
k budovaniu impéria

v Civilization V, tento raz

uz aj s pridanymi
datadiskami.

Okrem toho sa
pripravujem na vsetky
tie indie hry, ktoré

Coskoro za¢n( vychadzat'

a ja nebudem mat'
na ne cas.

B VaZeni citatelia a,,gameri”, Séfredaktor Zdeno Hiro Moudry
(alias Big Daddy, Mroz, El Gringo Bomba...) ma poziadal, aby som
editorial tohto ¢isla napisal ja, vas skromny redaktor Adam
Zelenay (metal.days).

Osobne mi pripomenul, aby som spomenul dve (zasné udalosti, ktoré
s( za rohom. IT Expo, ktoré bude 4.3. v KoSiciach a Game Expo, ktoré
sa 21.-23.3. kona v Bratislave. Vel'mi dobre viem, pre¢o Hiro delegoval
tato Glohu prave mne. Je to z jeho strany vysmech a provokacia,
nakol'ko vie, Ze tam nemdzem ist' z ddvodu mojich Statnic.

Citim sa ako malé diet'a, ktorému bol sl'ibeny wylet do hrackarstva,
na ktory nemoéze ist', pretoze musi navstivit' zubara. Takéto

akcie st vzdy mega zaujimavé, nakol'ko sa ¢lovek nielen

dozvie Cerstvé informacie zo sveta hier a [T, ale je to najma
spojené aj so spolo¢enskym aspektom, ked' Clovek stretne

novych I'udi a mo6ze si,pokecat™ so starymi kamosmi.

Kto uz tam bol, tak vie, Ze na takychto expach byva vzdy pohodova
atmosféra a ked'Zze v Gamesite sme v3etci ,pohod'aci’, nebude tam
chybat' aj nas stanok. Preto sa nevahajte zastavit', pozriet' sa, ¢o je
nové, zapojit' sa do nejakej sit'aZe alebo len pozdravit' nasu redakciu.

Zelam vam vietkym prijemné ¢itanie tohto mesacnika
a kopec zabavy na IT Expo a Game Expo !

Adam Zelenay

hodnoti mesiac februar...

Dominik Farkas

Roman Kadlec

Povianotné obdobie ma Februar patril
v minulosti iritovalo, ked'ze  jednej hre
nebolo ¢o hrat'. s nazvom bakalarska praca.

S rastdcim vekom No popritom
a povinnost'ami vsak trocha hrania nezaskodi.
pokojnejSie mesiace Prim tvoril

ocenujem. Stihnem
dohrat' niektoré resty Fable Anniversary
a pripravit' sa na nov( a nikdy nezaskodi
sezonu, ktora Startuje trochu

uz o par dni. Battlefieldu 4.

Rayman Legends,

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

setko pod jednou strechou

internetovd ndkupnd zéna

Prestigioonline

* o0
www.prestigioonline.sk



>> NOVINKY ZO SVETA HIER
>> Jozef Andrascik
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Hovoria vam nieco hry ako Battlefield

2142 alebo Dust 514? Pokial' ano, urcite
poznate herny mad Titan. Ak nie, ide o
naozaj vel'mi chytl'avy mod, kde oba timy
vlastnia jedného Titana, ¢i uz je to obrovska
lod', bombardér alebo lietadlo. Oba timy

sa snazia pomocou pozemnych zakladni,
obsahujicich delostrelecki silu potrebni na
poskodenie Titana, znicit' toho sperovho.
Cim viac zakladni vas tim ma, tym vaésie
Skody pachate stperovmu Titanovi.

\/ prevedeni Battlefield 4 teda pdjde o Carrier
Assault mad, kde bud Titanov reprezentovat
obrovské namorné lode, a to na Styroch
masivnych nowych mapach, lokalizovanych
vo vodach juznej Ciny: Lost Islands, Nansha
Strike, Wave Breaker a Operation Mortar.

Worms sa spat’

Stidio Team 17 oznamilo pokracovanie

popularnej série Worms, debutujice
na Xbox One a PS4 neskor tohto roku

cast'ou Worms Battlegrounds.
PC verzia by mala vyjst' asi v novembri.
\/yvojari nepondkli viac detailov.
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>> Hovoria vam nieco hry ako Battlefield 2142 alebo Dust 5147

Paokial' ano, urcite poznate herny mad Titan.

Okrem toho Naval Strike prinesie aj mnoho
nowvych ¢asti vybavy. Pat' Gplne nowych
zbrani, vznasadlo ako nové vozidlo, dva nové
gadgety, 3GL granatomet, Anti-Heli minu
preinziniera a desat' novych Assigments.

Otazne je, ¢i bude mad obsahovat' aj iny
variant znicenia Titanov, ako tomu bolo v
Battlefield 2142. Ako sme uz spomenuli,
jednym variantom je kompletné znicenie
lode obsadenim zakladni, ktoré Titana ¢asom
zbombarduja, no pévodny méd obsahoval

aj moznost' nalodenia sa na Titana po

zniceni jeho Stitov. Jednotlivi hraci alebo

squady sa tak mohli pomocou transportérov
nalodit' priamo na Titana a sabotovat' ho
zvn(tra, ¢o bolo riskantnejSie, ale ovel'a
rychlejSie ako variant s ostrel'ovanim
pomocou zakladni. Nevyhodou nalod'ovania
bol fakt, Ze ste potas samotného tkonu
nalod'ovania transportérom mohli byt'
zostreleni nepriatel'om a pocas letu ste

boli vel'mi zranitel'ni a nechraneni.

Bude zaujimavé sledovat’, ako sa s
tymto napadom DICE popasuije a i bude
vysledny efekt stat' za nasu pozornost'.

Dockame sa Evil Within

Bethesda konecne potvrdila oficialny
datum vydania svojej novej ,hororovky*
THe Evil Within, ktord ma na starosti
Stldio Tango Gameworks. V/ydanie
hry je stanovené na 26.8.2014 na PC,
PS3, PS4, Xbox 360 a Xbox One.

Goat Simulator
Simulacia kozy bude nakoniec plnohodnotnou hrou

B Goat Simulator vznikol ako mala, ukazkova hra pocas
jedného z Game Jamov. Po zhliadnuti zaberov z hry hradi ostali
sklamani, ked'Ze sa hra neda nikde kdpit'. Vlastne ako hra

ani neexistuje. Ozvala sa komunita, ktora je podl'a vSetkého
za kazdu recesiu, a tak sa ohlasilo Stidio, ktoré bolo ochotné
tieto kuriézne chiat'ky komunity a hracov naplnit'. Simulator
Zivota kozy vyjde ako plnohodnotna hra od Stadia Coffee Stain
Studios. Titul je momentalne dostupny ako predobjednavka
za 10 dolarov zatial' na strankach stadia, no bude pridana

aj na Steam. Datum vydania zatial' nie je znamy a hra vyjde
pre PC.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..zistime pravdu, ¢i sa naozaj B ..teda presne 18. februara,
vyjde pre majitel'ov premium

Gctov PC a Playstation platforiem

v poradi druhé DLC pre Battlefield 4
s nazvom Second Assault, ktoré

do hry prinesie obl'Gbené mapy
legendy. z Battlefield 3. Pre hracov, ktori
premium nemajd, bude DLC
dostupné az od 3. marca.

chysta nové pokracovanie klasiky
Duke Nukem. Na strankach
AllOutOfGum.com beZi odpocet,
ktory by mohol znamenat' nové
informacie o pripadnom pokracovani

Odpocet konci 25. februara, kedy
je naplanované vel'ké odhalenie.

\V/racia sa kpt. Price?

Infinity Ward potvrdilo navrat
obl'ibenej postavy, kapitana Pricea,
do Call of Duty: Ghosts. \/yvojarsky
tim dnes na Twitteri ukazal obrazok,
na ktorom je kapitan Price, pricom by
malo ist' o skin do multiplayeru.

3

Stante sa bohom v pripravovanom Zeus DLC

B Aj ked' je potencial Army v podstate nekonecny a
komunita vzdy prichadza s novymi modmi i vylepSeniami €i
misiami, tvorcovia z Bohemia Interactive sa rozhodli pridat'
nieco Gplne nové. Ide o nov( hernd mechaniku, ktora dovoli
hra¢om menit' podmienky bitky v redlnom ¢ase. Stavate

sa tak "Game Masterom". Pocas beznej misie mozete v
skutonom &ase (real time) vytvarat' nové Glohy, podmienky,
pridavat' prekazky, nepriatel'ov alebo koordinovat' vasich
spoluhracov. Fantazii sa medze nekladd, ste predsa Zeus.
DLC bude vol'ne stiahnutel'né pre majitel'ov hry Arma 3

a jeho vydanie je planované na druhy Stvrt'rok 2014.

B ..vyjde (na radost' fandsikov)
kompletna edicia pribehu
bojovnika proti zlu, Van Helsinga.
Kompletny balik vyjde

uz 24. februara a bude
obsahovat' vSetky doposial'
vydané rozSirenia a dokonca
ponlkne novinku v znameni
celej hry v ceskom jazyku.

Jedna z najocakavanejsich hier roku,
Watch Dogs, oznamila svoj finalny
prichod na trh. Jej vydanie je stanovené
na prelome jari a leta, a to na Xbox
One, Xbox 360, PS3, PS4 a PC. Wii U
verzia bola odlozena na neurcito.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor
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Revoliicia v Nokii alebo d'alSia vlajkova lod', ktora ni¢ nové
neprinasa? Icon mozno povazovat' za revolu¢né zariadenie
uz iba preto, Ze uzrel svetlo sveta uz pod kridlami Microsoftu
ako vlastnika finskej Nokie. Korene Nokia pri tomto modeli

nezaprela, avSak po dlhej dobe mozno vidiet' dizajnérsku zmenu.

| ked' sa stale m6ze podobat' na predoslé modely, tento je iny.
Bohatd paletu farieb nahradila biela a ¢ierna, celkovy dojem
sa zmenil, a to po vel'mi dlhej dobe. Na obvode zariadenia sa
nachadza hlinik, zadn( stranu tvori jeden kus polykarbonatu.
Hribka tohto 5-palcového zariadenia je prijemnych 9,9mm,
avsak hmotnost'ou doplatil kvéli uz spominanému displeju.
Na prednej strane sa nachadza uz spominany 5-palcovy
displej Gorilla Glass tretej generacie. Konstrukénou nevyhodou
mbze byt' nizka odolnost' voci Skrabancom, nakol'ko displej
Ciastolne vychadza zo zariadenia. Celkovy dojem dizajnu

sa da hodnotit' vel'mi pozitivne, teraz Icon vyzera ako

Stylovy mobil, ktory dokaze reprezentovat' aj prezidenta.

Windows Mobile vo verzii 8 sa dockal pri tomto zariadeni
uz tretej aktualizacie, ktora je ladena v Style ,all-black".
Nokia uz tradi¢ne prinasa niekol'ko vlastnych aplikacii
ako mapy alebo tu najdete tiez hfstku Bing aplikacii.

Icon je pohanany ikonickym Snapdragonom 800 so Styrmi
jadrami, taktovanych na 2,2Ghz. Vd'aka tomu telefén nema

problém s najvykonnejsimi hrami. Spolu s procesorom sa

na vykone podiel'a aj 2GB RAM spolu s grafikou Ardeno 330.
Vysledok nasledne moZeme vidiet' na krasnom 1920 x1080p
Full HD displeji, ktory poskytuje pekné a vyvazené farby.

Ide o AMOLED panel s technologiou Clearblack a vysokou
hustotou pixlov — 441ppi. Spomen(t' urcite treba aj technolégiu
bezdrotového nabijania, ktoré je u Nokie uz takmer zakladom.

UZ od nepamati je Nokia znama svojimi fotoaparatmi, ktoré
prevySovali vtedajsiu kvalitu bezne dostupnych mobilov. Dnes
je situacia uz viac vyrovnang, no stale tu mame 20mpx snimac,
ktory je schopny tvorit' kvalitné fotky, a to vd'aka SoSovkam Carl
Zeiss. Fotoaparat vyuziva podobny softvér ako Lumia 1520, a
teda fotky sa celkom podobaj(, o ale vobec nie je zI, ked'Ze
oba modely majd kvalitny fotoaparat. Vysadou Nokie je takisto
aplikacia fotoaparatu, ktora pondka Siroké moznosti nastavenia
ISO, vyvaZzenie bielej a inych hodn6t, ktoré mdzete menit' ihned'
pocas fotenia. Video je schopné natacat' v rozliseni 1080p,
dovol'uje nastavit' rychlost' zaznamu 24, 25, 30fps. Horsia
stranka je nahravanie v zlych svetelnych podmienkach, kedy
Icon vel'mi neohri. Naopak, prekvapuje pritomnost'ou Styroch
mikrofénov.

Nova Nokia urite opat' rozviri vody v tomto segmente telefénov
a moze predajmi iba prekvapit'. Za cenu $550 prinasa solidne
zariadenie, v ktorom si kazdy pouZzivatel' najde to svoje.

Zaujimavy tablet za prijatel'nd

ceny, tak by sa asi dal vystizne
Archos zhodnotit'. Udajne ide o najlacnejsi
8-palcovy tablet s pripojenim 4G, aspon tym
sa vijrobca prezentuje.

\/ybavou sa sice radi medzi nizsi
stred, niektorymi parametrami dokaze
trefne zaujat'. A prave tym je procesor

Nowy reproduktor je ureny bez pochyby
pre aktivnych I'ud, ktori radi cestujd.
Zdbrazriuje to svojim dizajnom, ktory je
ladeny do moderného stylu s rozumnymi
farebnymi moznost'ami, ako celok

pdsobi jednotne a prakticky. Hudbu
prehrava cez Bluetoth a najde si vyuzitie
najma pri dihych pobytoch v prirode.

rozliSenia, a to iba 1024 x768. Tablet je
vybaveny dvojicou kamier, ta vzadu ma
5mpx, predna dostala slusné 2mpx na
videohovory.

Archos chce zaujat' dostupnym 4G
pripojenim, ktorého prevadzka sa planuje
v blizkej dobe aj u nas. Operacnym
systémom je uz dobre znamy Android vo

Archos A7 so Stvoricou jadier, s ktorymi
spolupracuje aj grafika Ardeno 305.
Tablet pontka 1GB pamate RAM a 8GB
pouZivatel'skej pamadte, ktord je mozné
rozsirit' o micro-sd kartu. Medzi slabsie
stranky zariadenia patri, bohuzial', displej,
ktory ma na dnesnd dobu pomerne slabé

verzii Jelly Bean, ktory obsahuje miernu
nadstavbu od vyrobcu. Tablet pdsobi
na svoju triedu posobivo, ladeny je do
bielo-hlinikovej farby, spracovanie je
takisto na dobrej Grovni. Za $380 tak
dostanete v celku vykonné zariadenie,
ktoré vas neohri, ale ani nesklame.

............................................................................

Samsung Galaxy
Camera 2

.....................................

Po Gspechu prvej generacie spolocnos
hybridného fotoaparatu.

Na jednej strane mate moznost' vyuzit'
otvoreny systém Android, na druhej strane
ale mate v rukach kvalitny fotoaparat. K dispozicii mate 16mpx, ktorym sekunduje v
tomto pripade Android vo verzii Jelly Bean. Na zadnej strane sa nachadza 4,8-palcovy
720p displej, avsak nenajdete tam fyzické tlacidla. Galaxy Camera disponuje iba Wifi
modulom, ¢o m6ze byt' pre niekoho minus. Vydrz zabezpecuje 2000mAh batéria.
Samotny fotoaparat poskytuje 21 x zoom, f/2.8-5.9, k dispozicii je aj moznost'
vymeny 18 — 55mm objektivov. Cena 450€ mierne prevysuje ceny zakladnych
zrkadloviek, avdak moZe sa javit' ako dobra vol'ba najma pre pritomnost' Androidu.

Extrémne vel'ka (lozna pamat', ktor( tento
disk prinasa, nema obdobu. Vd'aka 5TB HDD
Seageta mate moznost' ulozit' si do jedného
NAS servera az 25TB dat. Ako je pri tejto
znacke zname, ozyva sa aj ceng, ktora sa pri
najvyssej verzii méze vysSplhat' az na $1900.

.....................................

Xbox One
Media Remote

UZ dlho zatajovany Xbox One ovladac sa
dockal svojej premiéry az teraz. Prinasa
v zasade podobné funkcie ako klasické
ovladace od TV & DVD, avsak vyznacuje
sa Specialnymi moznost'ami v spojeni

s Kinectom. Ovladac mozete wyuzit' pri
sledovani Netflix alebo televizie na Xbox.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Pri 6-palcovej uhlopriecke modelu MultiPhone 7600 si
naplno vychutnate kvalitu Full HD displeja typu OGS (One
Glass Solution) s technoldgiou Full Lamination, vd'aka ktorej
si mdZete uZivat' Ziarivé a ostré farby bez skreslenia aj pri
dynamickych scénach pocas hrania hier ¢i sledovania videi.

Navyse s formatom 16:9 vam tento telefon skvele poslizi aj

pri prehravani filmov, ktorymi si moZzete kratit' cas napriklad
pocas cestovania. Prave v takychto situaciach ocenite aj dlha
vydrz batérie s kapacitou az 2600mAh ¢i otvaracie puzdro,

ktoré zaroven posl(zi aj ako stojan. MultiPhone 7600 DUO s
operalnym systémom Android 4.2 pon(ka okrem skvelého
displeja aj Stvorjadrovy procesor taktovany na 1,5 GHz, ktory vam

zabezpeci pozadovany vykon a plynuly chod aj v pripadoch, kedy
potrebujete mat' s(i¢asne spustenych hned' niekol'ko aplikacii.
O rychle zdiel'anie obsahu, spist'anie programov a aktivovanie
funkcif jedinym dotykom sa zase postara technolégia NFC.

Kvalita displeja doslova predurcuje tento model aj na
pracu s fotografiami a videami, preto dostal do vybavy aj
13-megapixlovy fotoaparat so snimacom BSI pre znizenie
neziaduceho Sumu v horsich svetelnych podmienkach,
automatickym ostrenim, prisvetl'ovacou LED didédou a
mnozstvom motivovych efektov, ktoré dodajd vasim
fotografiam nadych originality. Pocas videohovorov zase
mozZete vyuzivat' 8-megapixlov( prednd kameru.

Fenomén, ktory kaZdym rokom
nabera na slave - 3D tlac.

Hovori sa o nich na réznych
konferenciach a vystavach, kde lakaja
mnozstvo zaujemcov. Gregory Mark,
vlastnik Aeromotions, teraz aspon
CiastoCne meni dejiny a prinasa do
bezného sveta 3D tlaciaren, ktora je
schopna vytvarat' produkty z karbénu
s nazvom Mark One. InSpiroval sa

....................................

Asus Padfone
Infinity Lite

....................................

Asus v tomto pripade stavil na trochu mensie
parametre, avsak s istotou mézeme model , lite"
radit' do strednej triedy. Dizajnovo sa prakticky nezmenil, rozdiely vSak treba hl'adat’

pritom trendom 3D tlace ako takej,
avsak chcel prist' s nie¢im revolu¢nym.

A tak sa aj stalo. Produkt, ktory by mali
prvi vlastnici vidiet' uz v marci, bude
schopny vytvarat' rozne produkty z
karbonu, nylonu a PVC. Premiéru mala
tlaciaren tohto roku v SanDiegu na
konferencii SolidWorks. Za $4999 tak
moZete mat' aj vy doma zariadenie,
ktoré je schopné vytlacit' aj karbon.

........................................

najma vo vnatri zariadeni. Asi najcitel'nejSou zmenou je procesor, ktory ma takisto
Styri jadra, avSak ide o Snapdragon 600, ¢ize o nieo slabsiu variantu, akd ma Infinity 2.
\/ hybdride najdeme 2GB pamate RAM spolu 32GB uZivatel'skej pamate. Smartphone

konkrétne 10,1-palca. O vydrz by sa mala postarat' batéria, ktora sa nachadza na
oboch zariadeniach, na smartphone to je 2400mAh a na tablete to je 5000mAh. Systém
pobeZi na Androide vo verzii 4.1, avsak Asus sl'ubuje update na novy Android Kitkat
4.4, Zariadenie bude dostupné najprv na Taiwane, neskdr sa bude rozsirovat' aj do
inych krajin. Jeho predpokladana cena je na Grovni 400€, aviak mdZe sa eSte zmenit'.

\/yrobcovia jej vykon porovnavajd k vigjkovej
lodi nVidie spred Styroch rokov. Rozdiel je v
spotrebe energie, ktora je az trikrat mensia,

a to vd'aka novej Maxwell architektdre. Tato
graficka karta je urfena pre notebooky a malé
pocitace. Pri vkone, ktory karta poskytuje, jej
cena ostala na priaznivej Grovni, a to $149.

.....................................

Zastupca nizSieho segmentu sa opat'
ozval. Teraz prichadza s jednoduchym
zariadenim, ktoré je postavené na systéme
Android Jelly Bean. Zariadenie poskytuje
4,5-palcowy displej s priemernym rozlisenim,
dvojjadrovy procesor a 512Mb pamate

Ram. To vSetko za prijemnych 180€.

.....................................

Nokia Ta

KI'G¢e a mobil. Tie hl'ada asi kazdy po
piatkovej noci a prave pre takéto alebo
podobné pripady Nokia vymyslela NFC
tag na kl'G¢. Aj ked' cenou $30 to mierne
prestrelili, mnoho z nas to dokaze vyuzit'.
Princip spo€iva na alarme, ktory sa
aktivuje, ak sa jedna vec strati z dosahu.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Najdostupnejse;
IP kamera Axis
s FullHD

IP kamera, ktora zaujme cenou,
zivym nahl'adom cez HDMI
a extra funkciami

Nova siet'ova kamera AXIS M1025 vychadza v Gstrety
potrebam mal{ch obchodov, kancelarii, ale aj pouzivatel'om
obytnych priestorov, ktori hl'adaji dostupné rieSenie video
dohl'adu pomocou IP kamier s jednoduchou instalaciou.

Kamera AXIS M1025 je urcena pre pouzitie v interiéri, ma
kompaktné prevedenie a poskytuje vynikajacu kvalitu obrazu

s rozliSenim Full HDTV 1080p pri plnej snimkovej frekvencii.
\lybavena je mnohymi praktickymi funkciami a vystupom HDMI
(Micro) pre Zivé streamovanie na monitor, ¢o je uzitocna funkcia
najma pre malé obchody, ktoré potrebujd mat' neustaly prehl'ad.
Obsahuje tiez podporu pre viacnasobny streaming prenosov

s kompresiou H.264 a zaznam na pamat'ovd kartu priamo v
kamere a okrem jednosmerného napajania mdze byt' napajana
aj cez datova siet' (LAN) vd'aka protokolu Power over Ethernet.
Podl'a planu bude dostupna v 1. Stvrt'roku 2014 za vyrobcom
odporGéand maloobchodnl cenu 251 €.

Viac info na: www.axis.com

...........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

.................................................................

Synology odhalilo 4. marec (utorok) od 9:00 hod.
DiskStation Univerzitna kniznica TUKE, Kosice 4.

r

N

Manager 5.0 Beta - Vstup
DSM 5.0 usiluje Zadafmo

0 Zmenu sposobu, akym Vystava a prezentécie IT noviniek <
pouzivatelia buduju svoj cloud

Herny turnaj na notebookoch Alienware
Sutaze pocas celého dna a tombola

Spolocnost' ASRock sa rozhodla oslavit' svoje oficialne
prvenstvo medzi vjrobcami zakladnych dosiek a na
podporu pamat'ového profilu AMD 2400 Mhz+ AMP pripravila pre
svojich zakaznikov Specialnu ponuku.

Kazda ¢ast' DSM bola prepracovana s dérazom na jednoduchost'
a optimalizovana tak, aby plne vyuzila ultra HD a Retina displeje.
Hlavné menu a widgety st prerobené pre I'ahky pristup k
funkciam, ktoré sa ¢asto hl'adajd. Sluzba Synology QuickConnect
teraz podporuje vacsinu balitkov a mobilné aplikacie. Uplne
novy bali¢ek Cloud Sync umoZnuje vytvorit' bezpecna siet'
vd'aka synchronizacii sluzieb Dropbox, Google Drive a Baidu a
Synology NAS. Okrem toho DSM 5.0 prinasa do aplikacie Cloud
Station obojsmernd synchronizaciu pre zdiel'anie dat medzi
dvoma Synology NAS servermi odhal'ujic nekonecné moznosti
pre zalohovanie dat a spolupracu. NavySe tym, ze DSM 5.0 plne
podporuje SSD cache, prinasa vyrazné znizenie I/0 latencie.

Viac info na: www.synology.com/en-global/dsm/dsm5_0_beta




>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

........................................................................................................................................................................................................................................................

~ Kevin Smith
a jeho druhy dech

Jesté nedavno se tento fanousky
adorovany tvdrce kasal, ze skonci s
rezisérskou kariérou. Nyni, zda se, je vse
jinak. Jeho projekt Hit Somebody je sice
stale v nedohlednu, nizkorozpoctovy horor
Tusk byl v8ak jiz zakoupen do celosvétové
distribuce pro letosni podzim a Clerks |l
byli odlozeni, nebot' rezisér pfipravuje
dalSi dva nové projekty — hororovou
antologii Comes The Krampus a
apokalypticky snimek Helena Handbasket.

Predaleka galaxie
nanovo

Spinoff Star Wars, ve kterém by mél hrat hlavni roli
Bobba Fett, pozméni historii postavy, ktera byla
vysvétlena v Epizodé II. Spoluautor treti trilogie

a pravé zminéného spinoffu Lawrence Kasdan
neni zrovna fanousek prequeld k plvodni trilogii,
a tak si origin oblibené postavy upravi k obrazu
svému. Vesmirny lovec odmén by tak nemél byt
klonem Jango Fetta, nicméné nékym Gplné jinym,
kdo pfevezme béhem filmu jeho identitu a brnéni.
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Letos bez zombie

Paul W.S. Anderson v rozhovoru pro
média sdélil, Ze se Resident Evil 6,
planovany plvodné na 12. zafi tohoto
roku, zpozdi. Poté co dokonci propagaci
svého nového snimku Pompeii, si hodla
dat na néjakou chvili dovolenou a az
poté se vénovat Sestému dilu videoherni
adaptace. Podle slov reziséra je nejblizsi

datum premiéry nékdy v druhé p(li 2015.

Alfréd a Lex obsazeni

Batman vs. Superman uz zna dalsi
prirlstky do svého obsazeni. Nejblizsiho
¢lovéka Bruci Wayneovi / Batmanovi,
komornika Alfréda, si zahraje ostfileny
britsky herec Jeremy Irons. Daleko
prekvapivéjsi je vsak herecka volba
predstavitele hlavniho zlosyna a Ghlavniho
nepfitele supermana, Lexe Luthora. Toho

si v pfipravovaném snimku zahraje Jesse
Eisenberg (Zombieland, The Social Network)

America a Thor potreti

Captain America i Thor se dockaji tfetiho
dilu. Spole¢nost Marvel nenechava

nic nahodé a nedavno potvrdila dalsi
dobrodruZzstvi pro dva své dilezité
komiksové hrdiny. Diky nabitému
programu této spole¢nosti na pristi

roky zatim neni jasné, kdy se oba filmy
dostanou do kin, avsak o rezii tietiho dilu
Captaina Americy se postaraji reZiséfi
druhého dilu, Anthony a Joe Russo.

Castingové novinky:

» Noomi Rapace, Idris Elba a Sam
Worthington se spolecné objevi

ve snimku Alive Alone.

» Joseph Gordon-Levitt si zahraje
hlavni roli v novém snimku Roberta
Zemeckise To Reach the Clouds,
ktery pojednava o francouzském
provazochodci Philippe Petitovi.

» Herec Tom Hardy a rezisér Takashi
Miike opousti snimek Outsider.

= Hugh Jackman se oficialné upsal snimku
Pan Joea Wrighta coby Cernovous.

» Ben Kingsley se pridava k jiz tak
solidnimu obsazeni Noci v Muzeu 3.
= Billy Bob Thornton se objevi

ve filmovém pokraCovani serialu
Vincentdv svét (Entourage).

» Forest Whitaker jedna o své

Gcasti v Taken 3. Rezii bude mit na
starost opét Olivier Megaton, Liam
Neeson se také vrati v titulni roli.

» Chris Pratt se objevi v Jurassic
World Colina Trevorrowa.

» Liam Neeson se pfidal k pfipravovanému
snimku Martina Scorseseho Silence.
= Will Smith se neobjeviv
pokracovani Dnu nezavislosti.

» Tom Hiddleston si zahraje hlavni
roli v novince Bena Wheatleyho (Pole
v Anglii, Seznam smrti) High Rise.

» Leonardo DiCaprio a Jonah Hill se znovu
sejdou ve snimku o bombové hrozbé

na Olympijskych hrach v roce 1996.

» Russell Brand, Sasha Pieterse,

Austin Abrams, Mike Tyson a Pamela
Anderson se objevi v novince Wernera
Herzoga Vernon God Little.

» Jason Statham se objevi v pokracovani
snimku Mechanik zabijak. Ve ctvrtém
Kuryrovi jej nahradi Ed Skrein (Daario
Naharis v serialu Game of Thrones).

» Bruce Willis se objevi ve sci-fi snimku
VICE.

» Ron Howard se ujme reZzie adaptace
Knihy dZzungli pro spoleCnost Disney.

» David Yates pfivede svého

Tarzana do kin v Cervenci 2016.

Aktualizované data premiér:

» Spionska komedie Grimsby, v hlavni

roli se Sachou Baronem Cohenem, se

do kin dostane 31. ¢ervence 2015.

» Adaptace deskové hry Ouija se

do kin dostane 24. fijna 2014,

» Ocekavany horor Crimson Peak

reziséra Guillerma del Tora se podiva

do americkych kin 16. fijna 2015.

» Zatim nepojmenovana havajska romance
s Bradleym Cooperem a Emmou Stone v
hlavnich rolich v rezii Camerona Crowea se
do kin dostane 25. prosince letosniho roku.
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Caka slovenskych Studentov
interaktivna budicnost?

Robotickeé systémy LEGO, dotykové a interaktivne zariadenia Ci tzv. ,.e-learning’ vseobecne nie

sU v 21. storoci pojmami z vedecko-fantastickej literatry. Moderné pristroje v zdravotnictve

sU dnes uz samozrejmost'ou, uplatnovanie high-tech zariadeni v strednom skolstve je vsak
stale otazkou postupného rozvijania. Staticky, jednopridovy sposob vyucby, pri ktorom
studenti pasivne prijimaja informacie, mozno povazovat' za neefektivny v porovnani s

dynamickym prejavovanim vlastnej kreativity prave pomocou informacnych technologii.

Robotické systémy LEGO, dotykové a
interaktivne zariadenia i tzv. ,e-learning’
vSeobecne nie s v 21. storoci pojmami z
vedecko-fantastickej literatdry. Moderné
pristroje v zdravotnictve sd dnes uz
samozrejmost'ou, uplatiovanie high-tech
zariadeni v strednom Skolstve je vSak
stale otazkou postupného rozvijania.
Staticky, jednopridovy sposob vyucby,

pri ktorom Studenti pasivne prijimaja
informacie, moZzno povazovat' za
neefektivny v porovnani s dynamickym
prejavovanim vlastnej kreativity prave
pomocou informacnych technologii.

Niektoré slovenské Skoly v sGcasnosti

uz disponujd technikou, ktora Studenta
stavia do Glohy aktivneho tvorcu namiesto
toho, aby bol len pasivhym posluchacom,
alebo mu aspon pomaha efektivnejsie

si osvojit' dané osnovy. V/ pripade nase;j
krajiny vSak stale ide skor o raritu nez
behom na vel'mi dlha trat', navySe so
Stafetou, ktor( si bude musiet' predat’
viacero ministrov, predsedov a poslancov.

Jednym z takychto edukacnych
.priekopnikov’ je aj SOS informacnych
technologii v Bratislave, kde sa koncom
januara konalo slavnostné otvorenie
novych digitalnych laboratérii. Na podujati
sa zisli viaceré osobnosti zastupujice
zvucéné znacky ako Intel, Lenovo, Novell
¢i Eduxe (Lego education). Projekt AMOS
Democentrum Bratislava takto zavisil
dlhodobd pripravu na modernizaciu
digitalnych laboratérii na statnej skole.

Novootvorené multimedialne triedy

s vybavené ,all-in-one’ pocitaémi s
dotykovymi obrazovkami, notebookmi,
interaktivnymi tabul'ami €i vizualizérom,
ktory snima obraz vo fyzickej podobe a
prevadza ho do digitalnej podoby. Toto

zariadenie nachadza uplatnenie najma na
prednaskach a prezentaciach, ked'ze po
pripojeni k pocitacu dokaze dany obraz

premietat' na d'alSich digitalnych plochach.

Podl'a riaditel'a Skoly, Jana Sadlona, budd
v ucebniach postupne pribidat' aj d'alSie
moderné edukacné prostriedky, ako
napriklad videokonferencny systém, ktory
by umoZznoval spojenie s odbornikmi z
celého sveta, a to priamo pocas hodin.

Odborné skoly nie st len o
spinavych montérkach

Na symbolickom prestrihnuti pasky,
ktoré znacilo spristupnenie moderného
vzdelavania Studentom a Studentkam,
sa z(castnil aj predseda Bratislavského
samospravneho kraja, Pavol FreSo. Ten
vyzdvihol déleZitost' vzdelania v naSom
State. ,Ak by si l'udia mali vybrat' jednu
prioritu, boli by to deti a ich vzdelanie.’
Podl'a FreSa deti nemozno natit' k Stadiu
niecoho, sGi¢asne vSak podotkol, ze
rozhodovat' by mal trh. Predseda taktiez
vyjadril presvedcenie, Ze ak bude takyto
model vyucby fungovat', pridaja sa aj
d'alSie $koly. ,Studenti nebuda chodit’
len na gymple, odborné sSkoly nie si

len o Spinavych montérkach,” nadsadil

s humorom Jan Badzgon, prezident
Zvazu elektrotechnického priemyslu.

NajzaujimavejSiu slcast' modernizacie
vychovno-vzdelavacieho procesu
predstavujd robotické systémy LEGO
Education MINDSTORMS, ktoré s, podl'a
organizatorov, jednym z kl'G¢ovych
programov vo svete. ,Deti je mozné ucit'
novym technolégiam tak, Ze celkovo
zmenia postoje k uceniu,’ mysli si

Maria Vecerikova zo spolo¢nosti EDUXE,
ktora na Slovensku distribuuje u¢ebné
pomdcky LEGO. Ziaci majl podl'a
Vecerikovej moznost' vyuzivat' svoje

kompetencie a si¢asne si osvojovat' nové,
a to aj z pre nich narocnych oblasti.

Zamestnavatelia sa sUstred'uja
na zisk, skoly na prezitie

Podstatnost' tohto projektu je podl'a
jeho organizatorov potrebné podciarknut'
najma vzhl'adom na rovinu praktického
uplatnenia absolventov $kél. ,Iba
efektivnym prepojenim procesu
vzdelavania s trhom prace dosiahne
Slovensko dlhodoby ekonomicky rast a
konkurencieschopnost' v porovnani s
ostatnymi krajinami,” tvrdi Juraj Kopani
zo spolocnosti eTechnology, ktora
distribuuje interaktivne a komunikacné
technoldgie. Ako dodava Pavel Kubl

z Intelu, ,zamestnavatelia uz teraz
pocit'ujd nedostatok pripravenych
absolventov so schopnost'ami hodnymi
21. storotia.” Podl'a neho sa naroky
firiem bud( zvySovat', o pri sG€asnom
stave Skolstva vytvara priepastny rozdiel
medzi poZiadavkami zamestnavatel'ov
a redlnymi zru€nost'ami absolventov.

.0dborné vzdelavanie dnes nereflektuje
vyzvy a poziadavky, ktoré vznasaja
zamestnavatelia, a preto odborné skolstvo
nie je efektivne,” kritizoval sGcasny Skolsky
systém aj Slavomir Terezka, riaditel' o. z.
ASIT, ktoré je garantom projektu AMOS
democentrum. ,Dnes sa zamestnavatelia
sUstred'ujd na momentalny zisk a Skoly
na aktualne prezitie. Tento systém, ak sa
nezmeni, nebude a nie je Zivotaschopny.’
Stat Gdajne musi umoznit' vetkym svojim
obcanom pristup k technologiam.

Nepotrebujeme predavacky,
ale ,qjt'akov”

Otvorenia multimedialnych ucebni na
bratislavskej Skole sa z¢astnil aj Mario
Minarovsky zo softvérovej spolocnosti
Novell. Podl'a neho je podstatné dat'
Studentom obsah, ktory potrebujg,

bez ohl'adu na operacny systém v
pocitacoch €i iné pracovné podmienky.
Ked'Ze v sii¢asnosti maja pristup k
technike uz aj deti, dolezita je selekcia
obsahu, ku ktorému sa vedia dostat'.

Zavrsenim celej akcie bolo podpisanie
memoranda o spolupraci medzi o. z. ASIT

a firmou Intel. TlaCovej konferencie sa
zGcastnili aj Vladimir Varzaly (Lenovo),
Jaromir Pastorek (SAV) a Andrej Lasz (ZEP).

Mario Lorenc

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Russel Crowe .

NOE (Noah)

Koniec sveta je len zaciatok

.

Svet uz zachranilo mnoho hrdinov, ale
on bol prvy. ReZisér Darren Aronofsky,
tvorca Ciernej labute a d'al$ich vjnimotnych
filmov stvoril katastrofickd dramu, ktora
vam rozpovie jednu z najstarsich legiend
I'udstva tak, ako ste ju eSte nikdy nepoculi.

.Ten pribeh je o konci sveta a o druhej
najslavnejsej lodi v histérii hned' po Titanicu.
Preto nechapem, Ze ho eSte nikto nenatocil
ako klasicky celoveerny film," hovori reZisér
Aronofsky, ktory je Noemom posadnuty,
pretoze uz ako trinast'rocny vyhral prestiznu
recitatnl sat'az s vlastnou basnickou
na tému ,Potopa sveta Noemovymi ocami".

Znepokajiva vizia smrtiacej zaplavy
prenasleduje Noema (Russell Crowe)

v snoch stale Castejsie. VSetky podivné
znamenia mu pomdze rozl{stit' madry
Matuzalem (Anthony Hopkins). Zem sa ocitla
na okraji priepasti, kam ju zaviedla l'udska
rasa. Najvyssi sa rozhodol pre Gplne novy
zatiatok v podobe gigantickej potopy

a pre obnovu l'udského druhu si vybral
prave Noema a jeho pocetn( rodinu. A
pretoze Noe vie, Ze skaza pride s vodou,
zatne stavat' archu. Obriu lod', na ktorej
by sa on aj jeho rodina zachranili.

\/ priebehu stavby musi celit' nie len
nedostatku ¢asu, vlastnym pochybnostiam,
obavam svojich blizkych, ale aj otvorenej
nenavisti sikmenovcov na Cele s krutym
potomkom slavneho bratovraha Kaina
(Ray Winstone). Okrem toho musia na

palubu prizvat' aj zastupcov vsetkych
zivogisnych druhov, aby Zivot na ,novej"
Zemi mohol byt' Gplny. Najvacsia katastrofa
v dejinach planéty v tej chvili moze zacat'.

Rezisér Aronofsky varuje, ze Noe v jeho
podani nebude klasicka biblicka adaptacia
akd zvykneme vidat' na Vianoce v televizii,
ale plnokrvna, dobrodruzna, katastroficka
drama s nejednoznacnym hrdinom,
ktorému Russell Crowe doda patri¢nd
razanciu. Ten si vo filme naviac zopakuje
manzelstvo s Jennifer Connelly. V Cistej
dusi z tohto spojenia vzisli Styria Oscari...

Film je nevhodny pre vekovi kategériu maloletych do 12 rokov.

Premiéra 27.3.2014
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THOR: TEM

NY SVET-

Niektori I'udia veria, Ze pred vesmirom nebolo nic.

\/ Universe sa objavuje temna rasa,
starSia nez samotny vesmir, na cele s
pomstychtivym Malekithom. Thor, jediny
boh spomedzi Avengers, musi zachranit'
Zem a vietkych Devat' svetov a vydava sa
na cestu, na konci ktorej ho ¢aka nepriatel’, a
tomu sa nevyrovnajd ani Odin s Asgardom.
Znova sa stretava s Jane Foster a musi
sa rozhodnat' koho a Co obetovat'..

Zatiatkom marca vychadza na
DVD a Blu ray nosicoch kinohit jesene

18 | Generation

No mylia sa. Bola Temnota. A ta prezila...

2013, Thor: Temny svet." Thor, mocny
Pomstitel'a zachranuje Zem a vsetkych
Devat' svetov pred temnym nepriatel'om,
ktory je starsi nez samotny vesmir. VV
pokracovani filmov ,Thor" a ,Avengers:
Pomstitelia" tentokrat bojuje Thor za
obnovu poriadku v celom vesmire, ktory
sa snazi uvrhndt' spat' do temnoty
staroveky narod na Cele s pomstychtivym
Malekithom. Thor podstupuje riskantnd
cestu na konci ktorej ho ¢aka stretnutie
tvarou v tvar s nepriatel'om, ktorému sa

nevyrovna ani Odin s Asgardom. Zaroven
sa opatovne stretava s Jane Foster a
prichadza k rozhodnutiu, Ze obetuje vSetko,
¢o m3, aby zachranil nas vsetkych.

Ako to vsetko zacalo...

V roku 1962, dnes uz legendarne
duo Stan Lee a Jack Kirby predstavilo
Citatel'om komiksov Marvel ,Mocného
Thora" - nérskeho Boha ohanajldceho
sa kladivom, ¢im zapocalo novi epochu

dobrodruzno-akénych komiksov. Napriek
seversky znejlcim menam zasadili svoje
pribehy do konfliktnych situacii, s ktorymi
sa bezne stretavame od zaciatku existencie
I'udstva. Vidime syna, ktory sa netrpezlivo
snazi dokazat' otcovi svoju cenu. Rezonuje
tu bratska nenavist' a tiez Zena, ktora
pomaha muzovi vidiet' svet ingymi o¢ami.

Po celosvetovom Gspechu ,Thora" sa
tvorcovia rozhodli opat' nacriet' do bohatého
sveta severskej mytologie a komiksov, aby
v nich nasli namet pre film ,Thor: Temny
svet". Snimka vnasa divaka do epického
dobrodruzstva vel'kolepych rozmerov.
Zobrazuje sled univerzalnych a znamych
motivov. Stavia proti sebe povinnost,,
oddanost' rodine a osobn( aspiraciu a
lasku. Predostiera nam pohl'ad na narod v
konflikte s nepriatel'om, ktory mal byt' davno
porazeny. Ten sa vsak vracia na scénu a
teraz ohrozuje samotn( existenciu vesmiru.

Producent filmu ,, Thor: Temny svet" a
riaditel' Stadii Marvel Studios Kevin Feig
konstatuje, Ze spisovatelia Stan Lee a Jack
Kirby sa podujali na inSpirativny krok. Ten
vidi v skiimani Skandinavskej mytologie a
naslednom rozhodnuti stvorit' super hrdinu
na motivy postavy boha. Hovori: ,Vel'a I'udi
pozna detaily z gréckej a rimskej mytologie.
Ta severska je pre nich hadankou. Ked'
budete (itat' tieto pribehy pochopite, Ze aj

napriek tejto neznamej, st tym najlepsim zo
sveta Marvelovskych komiksov. Zobrazuje
totiz bytosti vel'mi I'udské, aj napriek

tomu, ze dokazu privolat' barku, hromy a
blesky. Maji rodinné problémy. Bratia Thor
a Loki spolu sdperia. Je to drama, ktorej
(¢astnici st rovnako omyIni, ako kazdy z
nas, alebo ktorykol'vek hrdina Marvelu.”

Pri tvorbe filmu , Thor: Temny svet” si
tvorcovia dali vel'mi zalezat' na tom, aby
sa drzali komixovej predlohy. Vzdali tym
reSpekt milovnikom komiksovych pribehov o
Thorovi a zaroven dfali, Ze novou snimkou
oslovia nielen tychto fandsikov, ale aj skalny
fanklub Marvelovskych komiksov ako taky.

\/ hlavnych alohach...

Do Glohy Thora, Boha hromu, bol
opatovne obsadeny australsky herec
Chris Hemsworth. Svoju Glohu prijal s
nadsenim:,Rad hram tGto postavu. Je pre
mna vyzvou, pretoze zakazdym musim
najst' nové spdsoby stvarnenia Thorovho
vyvoja a posunu vpred. Musim si dat' pozor,
aby bol vyrazny pocas celého deja. Aby sa
nestalo to, ze sa prejavi len na konci filmu
a zrazu zachrani cely svet len tak. Musi
byt' stale aktivny. V pribehu je evidentny
vnatorny konflikt, s ktorym Thor zapasi.
HI'ada si svoje miesto. Snazi sa prist' na to,
¢i ma ostat' s Jane na Zemi, alebo patri do

Asgardu. Uvedomuje si t'archu povinnosti
a temna stranku, ktora s viadnutim sdvisi.
Byt' kral'om predstavuje mozné bremeno.”

\/ lohe ezoterickej postavy Jane
Foster opdt' uvidime Natalie Portman.
S nadSenim hovort: ,Je to zabava vratit'
na scénu a opat' stvarnit' nie tak bezn(
postavu vedkyne —Zeny v takomto filme.
A dokonca po boku super hrdinu!*

Anthonyho Hopkinsa opat' uvidime v
dlohe boha Odina, kral'a Asgardu. Herec
prijal tdto Glohu s vel'kym poteSenim.
LUz prvy film som si uZival. Hrat' po
boku Chrisa, Toma, krasnej Natalie a
Kat bolo pre mna vel'mi prijemné. St to
fantasticki I'udia. Spolupracovat' s nimi
je GZasné. SU spontanni, jemni a vel'mi
uvol'neni." Zaroven priznava, ze sa vel'mi
nevyzna Marvelovskom svete a tiez v
severskej mytolgii. ,Hral som Odina
I'udsky, nechal som si narast' bradu,
pokdsal som sa pdsobit' majestatne a
hlavne byt' tak realny, ako to len &lo.”

Film sa natacal v obdobi od oktobra
do decembra 2012 v Shepperton
Studios v Anglicku. KI'GCovymi lokalitami
boli Greenwich, Wembley, Katedrala
svatého Pavla, londynske Casti Borough
Market a Hayes, lesy Bourne v Surrey,
Stonehenge vo Wiltshire a Island.
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Projekt KockatéwHI 3

Byt',kockacom"jein!

\
\

Pokial' ste Ziakmi 8. a 9. ro¢nika
zakladnych Skol v Banskobystrickom kraji,
mali by ste urcite zbystrit' pozornost'.
Spoloc¢nost' NESS Slovensko totiz
pripravuje projekt, v ktorom chce prave
tymto mladym I'udom pondknut'
prilezitost' na rozvoj vzdelania v IT
sektore. Ambasadorom celého projektu

je znamy raper Michal ,Ego" Straka.

Ao ¢o vlastne ide? Ide o sGt'az, v ktorej
si na stranke www.kockatehlavy.sk
otestujete svoje logické a analytické

vedomosti. Ti Gspesni postdpia do druhého

kola, v ktorom im bude zaslané zadanie
projektu. Nezavisla komisia tieto projekty
zhodnoti a desiati najlepsi bud( pozvani
do vzdelavacieho campu v priestoroch
spolognosti NESS Slovensko. Aby toho
nebolo malo, najlepsi z nich ziska tablet
a zvySok posadky zasa smartphony.
Nehovoriac o tom, Ze je tu prilezitost'

sa stretn(t' so samotnym Egom.

Ciel'om projektu je podpora mladych I'udi
vo vzdelani v informaénych technolégiach,
prebudenie tvorivych a inovacnych
myslienok, propagovat' a popularizovat'
logické myslenie ako aj informatiku medzi
ziakmi. Dalej sa projekt snazi podporovat’
vyucovaci proces informatiky na Skolach.

.Projekt pre nas nie je jednorazovou
zaleZitost'ou, prave naopak. Pracujeme
na priprave aj jeho celoslovenského
pokrytia a uz dnes prebiehaji rokovania

s EU o ich podpore. Pevne verime, ze
Gspech pilotného projektu bude dokazom,
Ze det'om na vzdelani zalezi a ma zmysel
podporovat' ich v tom," hovori
marketingova riaditel'ka spolocnosti
NESS, Silvia Havrillova.

SkasSobné testovanie projektu prebehlo
na Gymnaziu C.S. Lewisa, kde si mohli
Ziaci okrem otestovania svojho logického
myslenia pokecat' aj s Egom, ktory sam
povedal: ,Ked' ma oslovili organizatori
projektu, &i by som zastresil projekt
podporujici vzdelanie deti, nevahal
som ani chvil'u. Vzdelanie, to je dnes
hlavna istota. Popri tom sa deti mozu
venovat' aj svojim konickom, nie¢omu,
o ich bavi a rozvijat' to, no az po
skonceni Skoly sa vedia rozhodnat!,

o bud robit' a kde pracovat'."

Preto ak spadate do tejto kategorie, urcite
sa prihlaste a otestujte svoje logické
schopnosti. Na test mate 40 minat, ¢o je

jedna hra LoL-ka i Doty, a samotny test je

robeny zabavnejSou formou ako tie

v Skole. A predsa len, s Egom m6zeme len
sGhlasit'. Nasa redakcia je z drvivej vacsiny

naplnena Studentmi, ktori tiez vo
vol'nom €ase buduja stranku a

tGto pracu berd ako konicek.

Pre d'alSie informacie navstivte:

www.kockatehlavy.sk
www.facebook.com/kockatehlavy

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Ako sa.bra

nit

Chripka kazdorocne zaiitoci na desat'tisice
Slovakov a urcite tomu nebude inak ani tento
rok. Jej nastup byva pomerne rjchly. Nezriedka
sa napriklad este rano zobudite a citite sa OK,
ale uz o par hodin sa prejavi naplno zimnica,
zvySena teplota, suchy kasel’, bolesti hlavy, kibov
a celkova slabost’, ktora vas pripita k posteli.

Chripka je vysoko nakazlivé virusové
ochorenie, ktoré u mnohych 'udi mava zvycajne
vel'mi t'azky priebeh. Vo svete sa kaZzdorocne
infikuje tymto virusom viac ako 1,5 miliardy
I'udi. Toto ochorenie je pomerne bezné a preto
je casto vel'mi podcenované, no faktom je, Ze aj
taka ,obycajna’ chripka dokaze zabijat'! Alebo
aspon vazne poskodit' vase zdravie. Vedeli ste
napriklad, ze ak chripku dostatocne nevyleZite,
moze zasadn{t' aj na Vase srdce a spdsobit’
zapal srdcového svalu? A ¢o takto hluchota?
Chripkové virusy produkuji toxiny, ktoré mézu
poskodit' nervové bunky vo vnitornom uchu a
dosledky sa mozu prejavit' na vasom sluchu.

Z chripky tak mdze pomerne I'ahko vzniknat'
jednostranna az obojstranna hluchota.

Snad' najobavanejsim je chripkovy virus
H1N1, znamy najma pod oznacenim ,prasacia
chripka’. Na tento virus s nachylnejsie
najma mensie deti vo veku do 2 rokov, tehotné
Zeny a osoby so zdravotnymi problémami
ako st napriklad ochorenie srdca, cukrovka
alebo astma. Naopak starsi I'udia bez
zavaznych zdravotnych problémov sa proti
tomuto typu virusu chripky najodolnejsi.

Da sa chripke nejako vyhnit'? Skisme sa
spolocne pozriet' na zopar uzitocnych tipov.

Tri T=Teplo, Tekutiny, Ticho

Vhodne volené oblecenie v chladnym
mesiacoch zabrani podchladeniu nasho
organizmu, pretoZze pri podchladenti je
nachylnejsi ku vzniku infekci. Teplé
oble€enie preto rozhodne nepodcefiujte
najma v zimnom obdobi.

Dal3ou z hlavnych zasad prevencie (a aj
samotnej liecby) je pravidelny prijem tekutin.
VVoda sa do nasho organizmu dostava najl'ahSie
a zaroven ju dokazeme vel'mi I'ahko vylucovat'.
Spolu s nou vsak z tela vyplavime aj rézne
toxické a Skodlivé latky, vd'aka comu sa telo
dokaZze I'ahSie branit' pripadnému virusu.
NajlepSie je pit' Cistd vodu alebo ovocné
St'awy, ktoré zriedite vodou. Nezabidajte

ani, Zze horlice napoje naozaj pomahajl a sd
vel'mi Géinné pri samotnej liecbe choroby.
Prinasajd okamzit( Gl'avu od kasl'a, kychania,
bolesti hrdla, zimomriavok, ale aj od Gnavy.
Opatrne viak s roznymi napojmi z lekarni!
SG to totiz lieky a nie je idealne v ramci
prevencie zaplavovat' telo predcasne liekmi.

Vravi sa, ze ticho lieci. Je zname, Ze nasa
dusevna pohoda sa odraza aj na tej fyzickej,
preto treba najma v chripkovom obdobi trochu
zvol'nit' Zivotné tempo a dopriat' si aj trochu
relaxu. Spravna zivotosprava je zakladom
v boji s kazdou chorobou. Zvyseny prijem
prirodzenych vitaminov v podobe ovocia
a zeleniny, dostatok neruseného spanku
(viac ako 7 hodin denne) a pravidelny pohyb
(cvicenie) na ¢erstvom vzduchu vyrazne znizuja
riziko chripky. Pri dodrzani istych zasad sa
budete urcite citit' a aj vyzerat' ovel'a lepSie.

Cerstvy vzduch

\/ zime otvarame okno zriedkavejsie, aby nam
neunikalo drahocenné teplo. Prave tym vsak
nahravame chripke. Castejsie a kratke vetrania
sG viac ako dolezité, pretoze sa tym vymeni v
miestnosti vzduch a ani strata tepla nebude
taka hroziva. V malych vykarenych priestoroch
sa chripke dari najlepsie. Typicky chripkovy virus

moZe v beznom prostredi preZit' aspof 24 hodin.

Obmedzte kontakt s davom

V ¢ase zvySeného vyskytu chripkového
ochorenia sa vyhybajte vel'kym podujatiam,
s vel'kou koncentraciou I'udi (napr. nakupné
centra, obchody, kind, koncerty, diskotéky).
Chripka sa prenasa vzduchom a I'udia sa
nezriedka spravajd vel'mi nezodpovedne.
Napriek tomu, Ze uz pocit'uja prvé priznaky,
alebo nebodaj u nich uz chripka prepukla
aj naplno, nebrani im to ist' do spolocnosti
a Sirit' virus d'alej. Vznikaja tak epidémie
a preto je vhodné vyhybat' sa miestam s
vysokou koncentraciou I'udi. VV pripade, ze na
cestovanie do prace

vyuZivate preplneni @%
MHD, je vhodné radsej

si privstat' a prist' do prace skor, ked' autobusy
eSte nie sG tak pIné. Idealne je, pokial' si
mozete posunit' pracovn( dobu, alebo prejst'
(aspon na chvil'u) do rezimu Home Office.

Cistota pol Zivota

Utinnou obranou pred chripkou je
dodrziavanie zakladnych hygienickych navykov.
Casté a dokladné umyvanie rik mydlom je
zakladnym predpokladom v prevencii.

Ruky sa totiz v chripkovom obdobi zbranou,
pretoze sa na nich nachadzaji baktérie, ktoré
okom nevidno. Potom aj také priatel'ské
gesto, akym je napriklad podanie rik, dostava
Gplne novy rozmer. Je pritom hlavnou
formou medzil'udského kontaktu. Odbornici
zistili, ze podavanie rik je nebezpecnejsi
pozdrav ako bozk na lice. Nikdy neviete,
¢oho sa dotykala osoba, s ktorou sa prave
pozdravujete. Mozno si pri zakasl'ani zakryla
Gsta prave tou rukou, ktord vam podava.
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Cistym rukam skratka treba venovat' zvyeni
pozornost' a nielen im. Pocas dia sa dotykame
roznych predmetov, na ktorych dokaze chripkovy
virus prezit' az 48 hodin. Je vhodné dezinfikovat'
napr. kl'ucky na dverach, na chladnicke, alebo
napr. pocitacov( klavesnicu, ktora je obvykle
jednym z najspinavsich miest vo vasom okoli.

Ockovanie pomaha

V/Setko ma svoje pre aj proti, no jednoznacne
najacinnejSou prevenciou je ockovanie.
Zaockovat' by sa mali najma I'udia, ktori sa
pohybuji v kolektivoch a denne prichadzaji
do kontaktu s vel'kym mnozstvom I'udi.

Uz za 14 dni po ockovani sa u vas vytvori
imunita, ktora pretrvava 6 az 12 mesiacov.

Ak uz chripka prepukla

\/ pripade, ze u Vas uz chripka prepukla,
nesnazte sa ju prechodit'. Zarobite si tym na
problémy v budiicnosti. DdlezZité je obmedzit'
kontakt s inymi osobami, aby sa infekcia
d'alej nesirila a zacat' ihned' s liecbou.

Liecba chripky spociva v zmierfovani
jej priznakov. To znameng, ze pri vysokej
teplote, ju mdZzeme znizovat' pomocou
vhodnych antipyretik. Nezabidajte vsak,
ze horicka je obrannym mechanizmom
organizmu a nemala by sa umelo zniZovat' pri
hodnotach do 38-38,5°C. Pri vel'mi vysokych
horlGckach hrozi d'alSie komplikacie a preto
je dolezité pravidelné meranie teploty.

V/ tomto smere dokaze pomact' infracerveny
teplomer, ktory vie zmerat' telesnd teplotu
uz behom 3 sekidnd po priloZeni na celo alebo
spanok a za sekundu po vlozeni do ucha.
Rychlost' iste ocenite aj pri neposednych
det'och a netrpezlivych starych rodicoch.
Ovladanie jedinym tlacidlom, pamat' na
hodnotu posledného merania a batéria
na 1000 merani. Teplomery tohto typu
najdete uz bezne v lekarnach, v obchodoch
a aj v internetovych e-shopoch.

Délezité je vzdy dodrziavat'
vysSie spominané zasady...
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Logitech Washable Keyboard K310 je jedina klavesnica, ktora naozaj miluje kipel'. Dokonale
.vodeodolna" klavesnica, ktori mézete nielen obliat', ale aj ponorit' az 30 cm pod vodu a vycistit'.

Tym pochopitel'ne, podobne ako pri umyvani rik, zlikvidujete aj virusy a baktérie, ktoré sa nachadzaji
na jej povrchu. Klavesnice K310 vd'aka svojej konsStrukcii a odtokovym kanalikom I'ahko vysycha,

takze kapel' nie je problém. Laserova potlac s UV pot'ahom zaist'ujd, Ze si ani pri castom umyvani
nezmyjete pismenka (potlac klaves). Viac na www.logitech.com

\ J
.\\

Thermoval

duo scan

~—

Thermoval duo scan dokaze zmerat' teplotu
rychlost'ou 37,5°C za sekundu. Viac na www.thermoval.sk

Herni organizace CITRONS o.s. se rozhodla do toho viétnout po hlavé a jiz nyni
hleda dalSi své aktivni sportovce - trenéry - partnery. Nezajima nas, v jakém
odvétvi sportu jsi borec, chceme jen vidét, ze mas v ném talent a chut néco dokazat.

Co Ti nabidneme?

¢ osobni a pratelsky pfistup zkuSenych borc, ktefi se ve sportu pohybuii,
¢ prostor na nasem webu (vysledkovy servis, novinky, promo akce),

¢ grafické studio (promo videa, navrhy dresu aj.),

¢ support ve Tvém sportu (zajiSténi turnajl, organizace turnajd, zajisténi prostort k
trénovani aj.),

+ zviditelnéni ve svété internetu (support na fb, webu a jinych spfatelenych webech),
¢ podporu partnerskych firem, ktefi sport podporuiji - jiz brzy budou odtajnény!,

+ mit hlavicku CITRONS se vyplaci!!!

Co ocekavame?

¢+ mas obrovskou chut néco dokazat - talent je Ti na velké houby, kdyz neumis
makat,

¢ chces posunout sebe dal,
¢ chces ucit sebe i ostatni - (nebat se ucit novacky - déti - neni podminkou :) ),

4 chces si dokazat, ze na to mas,
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Peter Czikrai:
V straseni som nasiel zal'ubenie

Je dobré pisat’ o talentoch a ukazovat'
I'ud'om, Ze ked sa chce tak sa da. Mlada
slovenska krv. Nie je to tak davno, ¢o
Peter Czikrai opustil brany VSMU a stal sa
absolventom Filmovej a televiznej fakulty
v odbore rézia. Nedavno sa mu podarilo
zaujat' v zahranicnej sGt'azi ABCs of DEATH
2, kde sa jeho horor M is for Malnutrition
stretol s Gspechom a ohlasom médii. Okrem
toho ma na svojom konte aj hororovi
snimku Good night, odohravajicu sa pocas
Vianoc, ktorG si sam napisal, zreziroval
a produkoval. Jeho najnovsi kratky film
A... zapojil do sat'aZe Bloody cuts Who's
there film challenge 2013. Dostal sa s
nim do Top 6 najlepSich. Hororovy Zaner
ho bavi a chce sa mu aj nad'alej venovat'.
Viiac vam o tomto strasidelnom zakuti
filmu povie v nasledujicom rozhovore.

Preco Vas zaujima prave hororovy Zaner?

Fascinuje ma temnejSia stranka sveta.
Zlo, ktoré moze mat' vel'a podob. Hmotnych
aj nehmotnych. Hororovy Zaner mi pontka
kreativne spdsoby vyjadrenia. MoZnost'
ovladat' emacie divaka, praca s atmosférou,
vizualnou formou, budovanie napatia,
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strachu, takzvana estetika hnusu. Je to svet
vo svete, kde platiiba to, ¢o si vymyslite.
Stretava sa v iom skoro vsetko, co ma
na filmoch bavi. Tento typ Zanru dokaze
byt' aj ista terapia vodi tvrdej realite. Vo
filme je zlo Gstrednou témou, ale na konci
pribehu je takmer vzdy potrestané a to
sa v realnom Zivote nedeje. Dokaze vam
sposobit' infarktové stavy, mat' strach z
tmy ked' zhasnete, prinGti vas obzerat'
sa za chrbat pri odchode z kina, alebo
doma zamkn(t' radSej na dvakrat. Horor
je jednoducho cool. Netvrdim vsak, ze

iné zanre s pre mna podruznejsie. VV
straseni som vSak nasiel zal'Gbenie.

Je pravda, Ze horor je vd'aény Zaner
filmu najma pre jeho nizku ekonomick
narocnost' a overeny Gspech u divakov?

Hororovy divak je vel'mi kriticky,
nekompromisny. Ak nedostane to ¢o
¢aka, poriadne to tvorcom vytmavi. Bud'
nezaujmom ist' do kina, alebo kritickymi

reakciami. Na druhej strane, ma na to pravo.

Ked' si kiipim ¢okoladu, o¢akavam, ze bude
sladka. Cize aZ taka stavka na istotu to nie

je. A nizka ekonomicka narocnost? Nie vzdy.

Pri kazdom Zanri mozete znizit' naklady,
urobit' kompromis a hl'adat' cestu ako sa
vyjadrit' lacnejsou formou. Pri nakrdcaniach
svojich filmov som sa stretol s tym, ze

robit' horor je technicky narocnejSie ako
,Standardny’ film, ktory nepotrebuje (ak to
nie je zamer) Stylizovat' realitu. Tvorcovia
hororu s ¢asto postaveni pred problém
ako dosiahnut' Zelany efekt. Mne pomohlo
vel'a talentovanych I'udi v mojom stabe,
ktori sa nadchli pre dan tému a rozhodli sa
investovat' do filmu to najcennejSie - svoje
skdsenosti a talent. Vel'akrat bez naroku

na honorar. Ak by sme boli v Standardnej
produkcii, horor vyjde dost' draho. Kazda
zlozka Stabu potrebuje omnoho viac
technickych a inych prostriedkov na
zrealizovanie predstav reziséra. Samozrejme
vynimka potvrdzuje pravidlo. Horor sa da
nakratit' aj na telefén s minimom nakladov.

InSpirovali ste sa pri svojej tvorbe injm
rezisérom alebo autorom literatiry?

Hororové knihy vel'mi ne¢itam. Vzdy
som sa pri vymysl'ani pribehu spoliehal
na vlastn( predstavivost'. Mam vsak
obl'Gbenych klasikov: Lovecraft, Robert

E. Howard, King, Poe. S filmami je to iné.
Pozeram ich kvanta. Mam vel'a obl'ibenych
hororovych reZisérov, ktorych pracu
sledujem. Rad objavujem aj nezname
menga, alebo pozeram vel'a starych filmov.
Filmy sledujem predovsetkym ako divak, az
potom ako filmar. Inak sa ale neinspirujem
pri vytvarani svojich filmov niekym inym.
Mam kazdého dobrého filmara v Gcte,
obdivujem ho, ale hl'adam si vlastn( cestu.
Je urcite pochopitel'né, ze sa do vasho
filmu niekedy podvedome dostane to, o
mate radi z prace svojich obl'ibencov.

Akym sposobom ste sa dostali
do povedomia zahrani¢nych médii?
Dostali ste od nich d'alSie ponuky?

Postup bol v podstate jednoduchy. Vsimol
som si na internete st'aze pre hororovych
filmarov, prihlasil som sa, vytvoril som filmy

na danG tému a ¢akal na rozhodnutie poroty.

A celkom to zafungovalo. Na niektorych
zahrani¢nych portaloch sa o mne pisalo,
moje filmy sa dostali do r6znych rebrickov
kratkych filmov, vyberajd moje filmy na
hororové festivaly. Tak ako st hororovi
fanGsikovia subkultdra, st nimi aj samotni
hororovi tvorcovia. Podporuja sa, pomahaja
si. S niektorymi si pisem, udrzujem kontakt.
Ponuky prisli, ale zatial' iba v naSom
eurépskom meradle. Z Coho sa naramne
tesim. Jedna ponuka na celoveCerny

film je zo Slovenska, druha z Ciech.

Comu sa momentilne venujete?

Pripravujem si tému na celoveCerny
horor, ¢o je dost' peklo. Prist' na nieco
zaujimavé, najst' namet, pre ktory sa

-

nadchnem ja sam a zaroven moji blizki
spolupracovnici nie je vobec I'ahké. Takze
pisem, premysl'am, stresujem. Popri
celove¢ernom scenari, premysl'am aj nad
kratkym hororom do 10 minat, ktory by
som chcel tento rok nakratit' a dat' vol'ne
na internet. Cize vel'a prace, malo ¢asu.

Ako vas ovplyvnilo stddium na VSMU?

Na VSMU som sa chcel dostat' aby som
ziskal vysSie vzdelanie vo filme. Klasicka
motivacia. V profesionalnom prostredi ale
nie je vysokoSkolské vzdelanie v odbore
potrebné. Bud' viete robit' film, alebo nie.
Ziadna $kola vam vstupenku do sveta filmu
nezabezpedi. Pre mia bolo Stadium hlavne
o nakrdcani filmov, testovani si vlastnych
schopnosti, spoznavani novych kamaratov,
z ktorych sa neskér stali spolupracovnici.
Bolo to v5ak aj obdobie straty ilGzii, v
mojom pripade aj ¢asté nazorové nezhody
s pedagdgmi, bojovanie za svoje predstavy,
Skola pokory, discipliny a u¢enia sa byt'
zodpovedny za vSetko, ¢o nakrdtite. Ale
tak to ma byt'. Clovek na vysokej Skole
dospieva nielen odborne, ale aj dusevne.

Dostudovali ste vysokii Skolu
a €o potom? Ako to funguje s
uplatnenim v takomto sektore?

UZ potas Skoly som pracoval v odvetvi
televizie ¢i reklamy. Niekedy ako rezisér,
copywriter, 2D animator Ci storyboardista.
Takze po Skole som rovno naskocil do
tohto segmentu. Co sice nie je idealne, ale v
nasom regione sa to stava skdr nutnost'ou
a spdsobom ako sa uzivit'. Robit' film na
Slovensku nie je zamestnanie, ale hobby.
Je to odmena, odreagovanie sa, zabavka
popri tom, ¢o vam kumuluje peniaze v
komertnom biznise. Ak vas teda neZivia
granty. Inde to ale nie je iné. Ked' som si
pisal so zahrani¢nymi filmarmi, zistil som,
Ze s na tom vel'mi podobne. Ak sa Clovek
rozhodne byt filmarom a ma v sebe ten
vnltorny motor, ktory ho stale Zenie vpred,
musi nakrdcat' a byt vytrvaly. Niekedy
je to t'azké rozhodnutie. Mat' peniaze z
komercie, ktora okolo filmarciny iba kize,
alebo balansovat' na hrane mesacného
bankrotu pri realizovani svojich snov.
Pokora a tvrda praca. Jednoduchy a

zaroven najt'azsi recept na uplatnenie sa.

Aké sii vase plany pre budiicnost? Chceli
by ste prerazit' za hranicami Slovenska alebo
planujete zostat' a tvorit' na domacej pode?

Chcel by som sa d'alej venovat' hororu.
ESte stale je v iom pre mna ¢o objavovat'

a skdsat'. Lakaveé si vsak aj iné zanre, ako
thriller, sci-fi alebo rozpravka. prilezitost,
ktora sa mi naskytne, ma bude tesit'. Bud' za
hranicami, alebo u nas. Uspiet' vo svetovej
konkurencii je vsak t'azké. Samozrejme 80%
filmarov chce do Hollywoodu, nakricat' filmy
na svetovej Grovni alebo aspon za peniaze, s
ktorymi mozete realizovat' svoje predstavy.
A nebojovat' o to, ¢i budete mat' na pl'aci

o tri svetla viac, €o je bohuzial' slovenska
realita. Na Slovensku sme sa naucili byt'
filmarmi kompromisov. Ale to nie je jedina
cesta. Preto je nakriicanie v zahranici

zatial' lakavejsie. Pri horore obzvlast'.

Rozvoj hororového zanru na Slovensku,
viete si to predstavit' v praxi?

U nas sa na horory stale nazera
ako na nehodnotn( kinematografiu a
brak. Tym nemyslim divakov, ale I'udi
z fachu. Nedokazem si predstavit', ako
by pred komisiu audiovizualneho fondu
predstdpil filmar s tym, Ze chce robit' film o
mimozemst'anovi, ktory ma namiesto krvi
kyselinu, infikuje I'udi cez Gsta a z ich brucha
nakoniec vyjde d'alST maly mimozemst'an.
\/Setci ten film pozname. Skvely sci-fi
horor Alien. Difam, Ze sa to zmeni, alebo
sa to prave deje. Bola by Skoda, ak by sme
mali na Slovensku iba monotematickd
kinematografiu. Ak by sme sa, ako filmari
viac otvorili divakom a nesnazili sa im
za kazd( cenu ukazovat' iba problémy
tohto sveta, divak by sa len potesil.

Na akom filme ste boli naposledy v kine?

Ked'Ze som nakrdcal ¢ dokoncoval
filmy, nestihol som teraz vel'mi chodit'
do kina. Co ma mrzi. Pozeram hlavne
doma. Najviac ma v poslednej dobe zaujal
film Hunt od Vinterberga. Jednoduchy
namet, zavazna téma. Zaroven az
thrillerové spracovanie, o filmu dodavalo
pridan hodnotu. Skvely, mrazivy film.

Foto: © Marieta Zuzikova
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Platforma:

pC

Zaner:

RPG

Rok vyroby:
Gothic — 2001
Gothic 2-2002
Gothic I - Night

of the Raven — 2003
Gothic 3 - 2006

\/§robca:
Piranha Bytes

VITAJTE V KHORINIS

B Hra Gothic od nemeckého stiidia Piranha
Bytes, ktora vysla v roku 2001, odstartovala
Gspesni sériu. Vel'ky Gspech mala najma

v Nemecku, kde sa z kazdého dielu série
predalo viac ako dvestotisic kusov.

Piranha Bytes Software GmbH vznikli

v roku 1997 pocas prac na hre Gothic.
Zakladatel'mi boli Alex Brueggemann,
Michael Hoge, Stefan Nyul a Tom Putzki.
V/ roku 1999 sa stali ¢ast'ou Phenomedia
AG, ktora sa dostala do insolventnosti

v roku 2002. Nasledne sa Piranha

Bytes z Phenomedia AG vyclenili pod
novym menom Pluto 13 GmbH.

\/ Hre Gothic bolo kral'ovstvo Myrtana
napadnuté orkmi a aby kral' Rhobar II.
mohol zvratit' vojensk( porazku, potrebuje
t'azit' magickd rudu, z ktorej sa daja
vykovat' silnejSie zbrane. Aby bol dostatok
magickej rudy pre vojnu, posielajd do
vazenskej banickej kolonie kazdého, kto
spachal nejaky zlocin. Aby vazni nemohli
ujst’, rozhodne sa kral' uzavriet' banskd
koldniu magickou bariérou. Kizlo vsak
magom nevyjde podl'a o¢akavania, magicka
bariéra sa naftkne a pohlti straZcov

aj samotnych magov. To vyuZzijd vazni,
zbavia sa strazcov a preber( kontrolu nad
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koloniou. Kral' je tak nGteny vyjednavat' a
obchodovat' s nimi vymenou za magickd
rudu. Vazni sa rozdelia na tri skupiny —
stary tabor, novy tabor a sektarsky tabor.
Stary tabor sa zameriava na obchod s
kral'om, novy tabor chce znicit' magickd
bariéru a sektarsky tabor v bazinach sa

modIi ku Spacovi v presvedcent, Ze je to
boh, ktory ich vyslobodi. Rozdelili sa aj
magovia, ktori vztycili magicka bariéru.
Ohnivi magovia ostali v starom tabore a

vodni magovia sa pridali k novému taboru.

Do tejto trestaneckej kolénie je vrhnuty
hrac v Glohe bezmenného hrdinu, ktory

ETR

Piranha Bytes. Prava na d'alSie tituly

série ostali vydavatel'ovi JoWooD
Entertainment, ktory vydal hry Gothic

3: Forsaken Gods a Arcania: Gothic 4.
JoWooD v roku 2011 skrachoval a majetok,
ktory spolo¢nosti ostal, bol kiipeny
spolo¢nost'ou Nordic Games Holding. Ta
vydala standalone datadisk Arcania: Fall
of Setarrif. Gothic 4 a jeho datadisky sa
dostali aj na konzoly Xbox 360 a PS3.

pred prechodom cez magickd bariéru
dostane list pre ohnivého maga Xardasa
a dobrodruzstvo sa moze zacat'.

vydat' na lov drakov. Ked' sd vSetky Styri
draky mftve, hrdina sa vrati za Xardasom,
ktory ale niekam zmizol a zanechal mu
odkaz. Pomocou odkazu najde mapu k
ostrovu Irdorath, na ktorom sa nachadza
jeden z prastarych chramov Beliara, v
ktorom sidli vodca drakov — nemrtvy drak.

Hrdina plni Glohy pre rozne frakcie,
zoznamuje sa s ddlezitymi osobami v
jednotlivych taboroch a snazi sa poméct'
zborit' magickd bariéru. Pévodny plan
nevyjde a Xardas, ktory zacal studovat'
temn( magiu, zisti, ze bariéru ma pod
kontrolou Spac — démon privolany orkmi.

Pribeh Gothic 2 rozsiril datadisk Gothic

Il - Night of the Raven, ktory prinasa novy
nepreskimany svet. Raven, pobocnik
Goméza zo starého tabora z prvého

dielu, chce ovladnut' armady Beliare
pomocou mocnej zbrane Claw of Beliar.

Hoci hry Gothic a Gothic 2 mali hodnotenia
zvacsa cez 80%, hra Gothic 3 bola vel'mi
kritizovana pre mnozstvo bugov. Hry
zaujali svojim pribehom a otvorenym
svetom. Nasli si vel'ké mnozstvo
fandsSikov, ktori boli dokonca ochotni
zadarmo opravovat' bugy v Gothic 3.

Po porazeni hlavného nepriatel'a sa
magicka bariéra rozplynie a vazni
modzu ujst'. Hlavny hrdina vSak ostava
uvazneny pod ruinami chramu. Po porazeni nemftveho draka na konci
Gothic 2 sa hrdina znova vydava na
plavbu lod'ou a doplavi sa na kontinent
Myrtana, ktory je uz zaplaveny orkmi. A
tam sa zacina pribeh Gothic 3. Dozveda
sa, ze orkom veli Xardas, ktory znicil aj
runovd magiu, takZe l'udia bez magov
nemali proti orkom Ziadnu Sancu.

Na tomto mieste sa zalina pribeh Gothic
2. Po spadnuti magickej bariéry vyslal
kral' Rhobar II. paladinov, aby zabezpecili
obnovenie t'azby magickej rudy. Hrdinovi
pod ruinami chramu zachrani Zivot
magické brnenie a po dvoch tyzdrioch
snazenia sa podari Xardasovi privolat'
hrdinu do Xardasovej novej veze. Ta uz
lezi mimo vazenskej kol6nie, ale stale na
ostrove Khorinis. Hrdina je zoslabnuty,
bez brnenia a zbrani, ale Zije. Xardas mu
povie o (tociacich drakoch a o artefakte,
ktory umoZznuje s drakmi komunikaciu

a ktory majd vo vlastnictve paladini.

Krasnym fansikovskym pocinom
boli aj videa ako Gothic The
Movie, ktoré spracovali pribehové
prejdenie hier v podobe filmu.

\/ Gothic 3 sa m6ze hrdina pripojit' znovu
k jednej z troch frakcii. Bud' sa prida k
rebelom a ostane verny kral'ovi I'udi,
alebo sa prida k orkskym Zoldnierom, ¢i
k hashishinom. Hrac¢ sa mo6ze zacastnit'
misii, ktoré pomozu niektorej strane
obsadit' mesta. Gothic 3 bola posledna
hra z tejto série, na ktorej pracovali

Piranha Bytes, ktori vydali pdvodn( sériu
Gothic, zacali vydavat' nova seriu Risen,
ktora je duchovnym pokracovatel'om

série Gothic v zmysle hernej mechaniky a
rozpravania pribehu. V tejto sérii vydali hry
Risen, Risen 2 a chysta sa vydanie Risen 3.

Andrej Durech
Hrdina pri svojej ceste prechadza najprv
cez pristavné mesto pod kontrolou
paladinov, streta mnozstvo starych
priatel'ov a Casom sa znova mdze pridat'

k jednej z troch frakcii. Tie s tvorené
paladinmi, d'alej taborom Zoldnierov, ktory
je pod vedenim Leeho z nového tabora

v byvalej vazenskej kolonii a klastorom
magov. Pribeh zavedie hrdinu znovu aj do
byvalej vazenskej kolonie, kde sa paladini
pok{5aji o obnovenie t'azby magickej
rudy, ale Celia Gtokom orkov a drakov. Po
mnohych t'aZkostiach, po ktorych sa mu
podari ziskat' a opravit' artefakt, sa méze
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DONKEY KONG COUNTRY: TROPICAL FREEZE WII U

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Viyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest
Zaner: skakatka

PLUSY A MINUSY:

+ celkovy dizajn

+ skvely multiplayer

+ soundtrack

+ obt'aznost'

- obcas frustrujice
pasaze

- ovladanie

HODNOTENIE:

85%

B Wii U postupne a isto stavia na herné
klasiky, ktoré boli vZdy najsilnejSou strankou
Nintenda. Mali sme tu uz Maria, Legend

of Zelda, Pikminov... Donkey Kong na seba
nenechal dlho akat' a priSiel aj on. Ikonicka
gorila v ervenej kravate bola vzdy zarukou
kvalitnej ploSinovej skakacky. Méze navrat
najznamejsej gorily zachranit' Wii U, ktoré
prave nepreZiva najlepsie asy?

Gorila v Cervenej kravate _
dorazila na Wii U. Bolo nacase!

Malo I'udi vie, Ze Donkey Kong je taky
stary ako samotny legendarny Mario,
popri ktorom musel Donkey Kong vzdy
hrat' iba druhé husle. Spociatku hral iba
zIG gorilu, ktora na Maria hadzala sudy a
snazil sa mu zabranit' zachranit' princeznd.
Casom vak nabral vlastnG osobnost’
vyvinul sa do samostatnej postavy

vo vlastnom svete. V roku 1994 vySiel
Donkey Kong Country na Super Nintendo,
ktoré odsStartovalo jeho Gspesnd kariéru.
Odvtedy sa vypracoval do klubu ikonickych
postaviciek Nintenda. Preto bolo len
otazkou ¢asu, kedy zavita aj na Wii U.

Tropical Freeze sa otvara typickym
Kongovskym humorom. Donkey Kong
oslavuje aj s Crankym, Dixie a Diddym
svoje narodeniny na svojom exotickom
ostrovceku, az kym sviecku na Donkeyho
torte nezahasi snehova vlocka, ktora do
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daného exotického prostredia zd'aleka
nepatri. Na to sa k ostrovu priblizi
flotila I'adovych zvierat nazyvanych
Snomadi, oblectenych do vikingskych
kostymov. Prines( so sebou I'adové
pocasie, ktoré v priebehu par sekind
ovladne aj Donkeyho ostrov. Vzapati
silny vietor odflkne Kongovcov preg,
¢im sa zacina ich nové dobrodruZstvo.

Séria Donkey Kong bola vzdy synonymom
kvalitnych skakaciek a Tropical Freeze
ostal verny tomuto zanru. V zasade stale
plati to isté, ¢o pri vSetkych skakackach.
Dostarite sa z bodu A do bodu B bez toho,
aby ste prisli o vade Zivoty/aby ste padli do
svojej zahuby. Toto je vSak t'azSie, nez sa
vam moze na prvy pohl'ad zdat'. Ako staré

Skoly v skakackovych zanroch a najma

ako stari Donkey Kong veterani sme sa

pri Tropical Freeze na zaciatku pohodine
opreli a popijali ¢ajik. Hra nas vsak z tohto
stavu vel'mi rychlo vykopla a uz po prvom
leveli sme ostali nalepeni na televizore

a nase zmysli a reflexy boli vyhrotené

na maximum. Tropical Freeze totiz nie

je vasa standardna skakacka, ktora by
klasici nazvali ,lazo-plazo’. Prave naopak,
od zaciatku sd na kazdom rohu skryté
.enviromentalne kalehy’ a nastrahy, ktoré
vam raz-dva zhodia vSetky vase Zivoty

na nulu. So sklopenymi usami musime
pokorne priznat', Ze na nule sme sa ocitli
viackrat, nez nam nasa hracska hrdost'
dovoli priznat' a Funky Kong sa musel vzdy
milosrdne objavit', aby nam doplnil Cervené

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

baléniky, ktoré sme na réznych Gskaliach
stale stracali. Skuto¢nymi Ceresnickami
sU bossovia, ktorf si originalne
dizajnovani a daji vam zabrat'. Obcas
ide o skutocn( vyzvu, pri ktorej sa neraz
riadne zapotite a budete si lamat' prsty
pri spravnom casovani vasich pohybov.

Zo zatiatku sme nas nelspech pripisovali
nie moc dobrému ovladaniu, ktorym
Tropical Freeze trpel. Wii U controller nam
dobre nereagoval a jednoducho povedané,
trvalo nam, kym sme si na ovladanie zvykli.
Po hodine to uz islo lepSie a nakoniec

sme s tym vébec nemali problém.

Tropical Freeze, rovnako ako aj predoslé
Donkey Kong hry, ma vSak omnoho Sirsi
zaber nezZ len klasické prejdenie levelu od
zaCiatku po koniec. Hoci uz aj to samotné
vam da dostatocne zabrat', ni¢ vam neda
taky dobry pocit ako preskiimavanie
skrytych zakuti a ich pokladov, ktorych

je v kazdom leveli habadej. A prave
takéto skimanie a riskovanie je patricne
odmenované. Prejdenie nebezpecnych
oblasti sa vam oplati, pretoze prave tam
bud( skryté pismenka (K-0-N-G), zlaté
mince, za ktoré si budete moct' kupovat'
vybavenie do d'alSich levelov a niekedy
dokonca otvorite tajné jaskyne piné zlata.

Hlavnou postavou v Tropical Freeze je
(prekvapivo) Donkey Kong, ale po boku ma
svoju rodinu a priatel'ov. Medzi hratel'né
postavy d'alej patri Donkeyho cinicky
dedko Cranky, Donkeyho part'ak Diddy

a jeho priatel'ka Dixie, kazdy so svojimi
unikatnymi schopnost'ami, ktoré vam
pomozu prechadzat' Grovne. Skutocny
zazitok dosiahnete, ked' si zahrate
multiplayer s kamaratom. V iom mdZzete

.
, 99/

svoje schopnosti navzajom doplifat' a cely
vas Gspech alebo nelspech bude zalezat'
na vzajomnej spolupraci. Iste, nie je to
nic revolucné, ale Tropical Freeze v tomto
poskytuje vyborny multiplayerovy zazitok.

Kto uz Donkeyho Konga niekedy hral,
tak vie, ze cela hra je vedena v nevinnom
a vtipnom duchu. Inak tomu nie je

ani tu a celkovému rozpravkovému dojmu
pridava pestry level dizajn, ktory sa vas
bude snazit' kazdym svetom vzdy nejako
prekvapit'. Vyvojari sa nechali inSpirovat’
a bez toho, aby sme vam prezradzali
hocaké spoilery, vam povieme len tol'ko,
Ze vas zrak bude nasyteny pestrymi
farbami a zaujimavym level dizajnom

s interaktivnym okolim, ktoré sa méze
stat' vasim priatel'om alebo aj vasou
zahubou. K tomu, samozrejme, nechyba
ani vyborny soundtrack, ktory dopifia
celkovy vynikajdci audiovizualny

zazitok, ktory v hre najdete.

Verdikt

Bolo len otazkou ¢asu, kedy Donkey

Kong pride aj na Wii U. O¢akavania s
vzdy pri takomto mene vel'ké. Nast'astie,
Tropical Freeze nesklamal. NielenZe ide o
klasicky Donkey Kong zazitok, ale dokonca
pridava aj urcité nové elementy, ktoré

sa do daného sveta vyborne hodia.

Divoké skakacky s vasim part'akom,
nahanacky na vozikoch, interaktivne
prostredie, Sialeni bossovia, mnozstvo
zberatel'ského obsahu a vsetko, ¢o
na Donkey Kong milujeme — plus viac.
Istym spdsobom to na nas pbsobilo
az nostalgicky, ale to je len dobre,
pretoze sme si pripomenuli, preco bol
Donkey Kong takou obl'Gbenou hrou
v 90-tych rokoch. Jednoznacne ho
odpordcame do vasej Wii U zbierky.

Adam Zelenay
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ASSASSIN CREED: LIBERATION HD

Assassin Creed: Liberation HD

EMANCIPACIA MEDZI ZABIJAKMI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\yrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman
Zaner: akcia

PLUSY A MINUSY:

+moznost' menit'
roly Aveline

+ zaujimava premisa

+ prijemna hlavna
hrdinka

- pribeh

- grafika

- nudna napln misii

HODNOTENIE:

607%

Ked' sme sa nedavno zamysl'ali
v recenzii na Assassins Creed I\/:
Black Flag nad smerovanim série AC
hier, dosli sme k zaveru, respektive
skor k podozreniu, Ze Ubisoft nema
ponatia, ako zabehnutd znacku
posundt' d'alej, a tak nové diely
vznikajad ,,zbesilym" tempom,
s ciel'om ziskat' ¢o najviac penazi
pred tym, nez hraci na tento fakt
pridu a prestanii o tiito sériu javit'
zaujem. Ako asi tusite, vydanie
p6vodne handheldového
Assassins Creed: Liberation
s privlastkom HD, toto podozrenie,
bohuzial', len potvrdzuje.

Pokial' ste nahodou pred viac
ako rokom ¢itali recenziu JCiho
na pévodny Liberation, ktory sa
v tej dobe tvaril ako exkluzivny
AC titul pre nov( konzolu PSVITA,
urcite si spomeniete na jeho viziu,
Ze to budu prave plnohodnotné
konzolové exkluzivne tituly ako
Liberation, ktoré by mali prilakat'
hracov ku kipe PSVITA. Toto tvrdenie
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sa nakoniec ukazalo ako nespravne a nad
celkovou predajnost'ou VITY zaplakalo urcite
nielen Sony, ale aj Ubisoft. Kym Sony sa este
stale snazi, pre mnohych uz mftvuy, platformu
vzkriesit' moznost'ou streamovania hier z

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

PS4, Ubisoft pristlpil k rieSeniu, ako vykryt'
straty, rafinovanejSim spdsobom v podobe
remastrovania titulu do HD a jeho vydania
na PC a domacich konzolach, na ktorych
cela séria vznikla. Krasa tohto rieSenia v

spociva nielen v moznosti predat' ten isty
titul dvakrat a vykryt' tak mozna stratu
spojent s jeho vyvojom, ale taktiez v tom,
Ze sa Ubisoft vytvara dojem, ze nacava
fandsikom série, ktori pri oznameni
exkluzivnosti Liberation pre VITU Skripali
zubami. Na prvy pohl'ad WIN/WIN situacia
pre obidve strany, ktora vsak, ako si dnes
ukazeme v praxi, nie celkom funguje.

Zakladnym kamenom @razu Liberation
HD je jej z kazdej strany kriciaci pévod z
prenosnej konzoly. To so sebou prinasa
nielen problémy pévodnej verzie, o ktorych
sa zmieduje uz JC vo svojej spomenutej
recenzii v podobe biedneho pribehu,
ktory neprinasa do AC univerza nic
nového (taktiez nan okrem jednej misie
nijako nenadvazuje), ako aj opozeranych
hernych mechanik, ale taktiez novy
rad problémov vyplyvajicich z vyssich
narokov hracov domacich konzol.

Samotny zaciatok vsak vébec nie je zIy, ¢o
ma na svedomi hlavne nova hlavna postava,
ktorou je po prvykrat v historii AC hier zena
s menom Aveline, ktorej pévod bohatého
otca a matky otrokyne ponika na oko
zaujimavd premisu o tom, Ze nasa hrdinka
stoji na rozmedzi dvoch svetov. Po prvej
hodine, bohuzial', je tato premisa prakticky
zmatena zo stola a pribeh Aveline sa meni
na chaotické pobehovanie hore-dole bez
nejakého jasného ciel'a, aby vam pribeh
neskor mohol naservirovat' hned' niekol'ko
nelogickych zvratov, vysledkom ¢oho je
zaver s pocitom, Ze celé vase snazenie
nikam neviedlo. Tento fakt podtrhuje aj

———
==} Tail Gérald

Gplna rezignacia na Cast' pribehu mimo
Animusu, ktora je tento raz obmedzena len
na zopar viet, ktoré budete pocut' pocas
hrania a neprezradia vam vébec ni¢ nového.

Za najzaujimavejsiu €ast' Liberation
sa da, bezpochyby, povazovat' rozsirenie
zabehnutych, aj ked' uz pomerne
opozeranych, hernych mechanik o moznost'
menit' vzhl'ad Aveline jej prezliekanim
medzi damou, otrokyrou a assasinkou. S
touto zmenou vyzoru sa menia okrem jej
samotného vzhl'adu aj sety vlastnosti,
ktorymi Avelin disponuje, s ¢im je spojena
aj nutnost' menit' svoj herny styl na
zaklade toho, v akom prestrojeni sa prave
nachadza. Kym v role assasinky je z Avelin
Standardny vrazdiaci stroj disponujaci
Sirokou Skalou zbrani budiaci neustalu
pozornost' strazi, v role otrokyne je zase
nenapadnou osobou, ktora sa dokaze rychlo
stratit' v dave a vzhl'adom na absenciu
zbroje, musi pri prezradeni sa ¢asto volit'
Utek. Poslednou rolou, ktord méze na
seba Avelin vziat', je dama, ktora zretel'om
na nemoznost' pouzivat' freerunning
pdsobi vo svete AC pomerne Gsmevnym
dojmom a jej misie sa tak obmedzujd
na stealth misie spojené s pomalym
prechadzkami po meste so sine¢nikom,
ktoré prekvapivo maja svoje Caro, lebo si
vd'aka nim vychutnate Zijdci svet okolo vas.

Celkovo by sa dala tato herna mechanika
oznadit' za zaujimavy experiment, ktory
by, v pripade Ze by bol spravne naviazany
na pribeh, mohol predstavovat' vel'ké
moznosti pre vytvorenie zaujimavych

dobrodruzstiev spojenych s vedenim
dvojakého Zivota hlavnej predstavitel'ky. VV
kontexte nezaujimavého pribehu ide skdr o
do o€T bijaci nevyuZity potencial, ktory ubija
monotonnost' naplne samotnych misii, za
ktord mozu podl'a vsetkého obmedzené
moznosti pdvodnej ciel'ovej platformy a
level dizajnu podriadeného tomu, aby sa hra
dala hrat' v malych davkach na cestach.

Napriek zmienenym nedostatkom
mozeme za najvacsi problém HD verzie
povazovat' samotné grafické spracovanie,
ktoré aj napriek upgradu textar do HD
rozliSenia nedokaze udrzat' krok ani s
pdvodnym Assassin Creedom, a nieto s
najnovsim, pred par mesiacmi vydanym
dielom. V/ysledkom vy3Sie uvedeného
je neustaly pocit, Zze hrate druhoradg,
na rychlo vytvorent hru a ani z d'aleka
nie plnohodnotny titul AC série.

Ako sme uz spomenuli v (vode, zakladny
problém Liberation tkvie v jej pévodnej
platforme, na ktor( bola vyvijana. Autori
sa, pravdepodobne, ststredili hlavne na
fakt, ako dostat' hru na mald obrazovku
prenosnej konzoly a pri tom im neostal ¢as
na to, aby vyuzili potencial, ktory ponika
zakladna premisa pribehu a jeho hlavna
hrdinka. \lysledny produkt, ako sa mdzete
docitat' v JCiho recenzii, funguje celkom
slusne na zmienenej malej obrazovke, kde
nema takmer Ziadnu konkurenciu, ale v
pripade, Ze ho porovnate so zvySkom hier
z AC série, vyzera ako chudobny pribuzny.

Branislav Brna
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RECENZIA FFIFA&] PS4

FIFA14

FUTBAL, TO JE HRA!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: $portova

Vijrobca: EA Sport
Zapozical: Gameexpres.sk

PLUSY A MINUSY:

+viditel'ny pokrok
v hratel'nosti

+mnozstvo novych
detailov

+vyrazne lepsia
grafika

+realistickejSie
animacie

- sem-tam divné
odrazy lopty

- nemoznost' lacnejSie

upgradnat' PS3
na PS4 verziu

MALY
VELKY
KROK
VPRED

HODNOTENIE:

907%
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Hura! Nova generacia

hernych konzol je konecne
tu. Pre vacsinu I'udi to znamena
lepSiu grafiku a mnozstvo nowvych
hernych ,,peciek”, ktoré s
technicky dokonalejsSie. Pre nas
to znamena opat' dokonalejsi
virtualny futbal. Ano, sme divni, ale
touto diagnozou trpime viaceri.

A aj vd'aka tomu ma EA Sports z
FIFY jednu vel'ka dojna kravu. V
minulosti sme boli vodi tejto sérii
kriticki. Najma v rokoch 2000 —

2004 chybali futbalu inovacie. FIFA
bola roboticka a strojova. Takmer
dokonala z pohl'adu spravania
futbalistov. Nebola uveritel'na. Xbox
360 a PS3 vSak vsetko zmenili a
FIFA zalala ziskavat' slavu. Dokazala
porazit' aj vel'mi dobr( sériu Pro
Evolution Soccer. S prichodom PS4
tu mame konecne next-gen FIFU 14.

Rozdiel medzi PS3 a PS4 verziou
pritom nie je iba kozmeticky. Obe
hry sme podrobili dlhodobému
testovaniu, po 2-3 hodinach hrania
sme vymenili kanzolu a pokracovali
sme d'alej. Tento postup sme

opakovali niekol'ko dni permanentne.

Vel'mi Specificky spbsob testovania
vSak priniesol ovocie — hoci sme si
pbvodne mysleli, Ze next-gen verzia
je iba o kisok lepsia, pravda je ina.
FIFA 14 pre PS4 je vyrazne lepSia, a
to po vSetkych strankach. Rozdiel v
grafike si vS§imnete na prvy pohl'ad,
detaily v hratel'nosti pocitite po
niekol'kych mindtach hrania.

Zatial' Co grafické rozdiely mozete
vidiet' aj na screenshotoch alebo
videach, ktoré porovnavajd obe
verzie, vylepsend hratel'nost’ musite
vyskdsat' na vlastnej kozi. Next-
gen FIFA je lepSia z jednoduchého
dbvodu — fyzika hracov, lopty, odrazy.
VSetko je komplexnejSie. Po par
hodinach hrania PS4 verzie sme

sa vratili k PS3 a pripadalo nam, Ze
hraci majd loptu prilepend k nohe.
Vo FIFE 14 pre PS4 sa totizto lopta
sprava Gplne inak, ¢o dava priestor

pre pokrocilejSie osobné siboje.
Casto siperovi vypichnete loptu, a
to takym spdsobom, aky nebol v PS3
verzii mozny. Teda, v principe bol,
ale spracovanie fyziky a animacii
nebolo doteraz na takej Grovni, ako

10 APAONT W &

Unimed

ponlka PS4 engine. Nova FIFA je
vd'aka tomu ovel'a realistickejsia

a po navrate k PS3 verzii sme si
museli chvil'u zvykat' na krok spat'.
Museli sme zmenit' $tyl nasej hry
a prispdsobit' sa hratel'nosti. To

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

vSetko z jedného dévodu — PS4 verzia
poniika nové prvky hratel'nosti. Casto ide

o minimalne detaily, avak hru ako takd
menia. Menia spdsob, akym branite, akym
napadate spoluhraca. Inak pristupujete aj k
hlavickovaniu a k osobnym sibojom. Prave
vd'aka lepSej fyzike a lepSim animaciam.
Detaily, ktoré predtym vo FIFE neboli, s

rozhodujlce a vyrazne menia herny zazitok.

Ako sme vSak spomenuli, rozdiel musite
vyskdsat' na vlastnej kozi. Ak mate PS4,
z PS Storu si m6zZete stiahnut' bezplatnd
demo verziu, ktora predstavuje vietky
triumfy nového enginu. Z hl'adiska
grafiky dodavame, Ze next-gen verzia
bezi v rozliSeni 1080p. FIFA na PS3 ma
rozliSenie 720p a ovel'a nizSie detaily.
Mimochodom, PS4 verziu povazujeme za
aktualne najkrajsiu, a to aj v porovnani s
FIFOU pre PC, ktora sa davno vymedzila z
obmedzenia konzolovej verzie a pondkala
superiorne grafické spracovanie.

Co viac dodat' k PS4 verzii?

Je to momentalne najdokonalejsie
spracovany virtualny futbal, ktory je pre
fandsSikov zanru absoldtnou povinnost'ou.
O kipe mozete uvazovat' aj vtedy, ak
vlastnite aktualnu sezénu pre PS3. Rozdiel
je viditel'ny na prvy pohl'ad, avsak prinos
nového enginu pocitite az po dlhodobom
hrani, resp. pri zrovnani oboch verzii
Jtvarou v tvar’. Je vsak skoda, Ze si PS3
verziu nemozete upgradndt' na PS4 za
mensi poplatok, ako je to mozné napriklad
v pripade Battlefieldu 4. Hru si musite
kiipit' nanovo za pind cenu. Co sa obsahu
tyka, obe verzie s totozné a ponikajd

tie isté rezimy. Mimochodom, do PS4
verzie sa vam automaticky importuje vas
postup z PS3-kovej FIFY. Na next-gen
FIFU 15 sa teSime uz teraz, ak ste vSak
hardcore fandsikom virtualneho futbalu,
dovod na klpu PS4-ky mate uz dnes.

Roman Kadlec
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RECENZIA ' ASSASSINS CREED IV: FREEDOM CRY PC

Assassins Creed IV:

ACIV SPINOFF

ZAKLADNE INFO:

Zaner: akcia
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:
+oslobodzovanie
otrokov
+dynamickost'
+soundtrack

- nikam nevedci
pribeh

HODNOTENIE:

807%
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Prebrazdili steuz s

Edwardom Kenwayom cely
Karibik a stale nemate dost?
Nezifajte, prvé DLC pre najnovsie
assasinske dobrodruzstvo s
nazvom Freedom Cry je tu.

Hovori sa, Ze ten, kto raz okdsi
krasy Karibiku, opdst'a ich len vel'mi
t'azko. Bohuzial', Ubisoft sa rozhodol
toto pravidlo porusit', a pokial' ste
Cakali na d'alSie dobrodruzstvo so
sympatickym piratom Edwardom,
mate v pripade pridavku Freedom
Cry smolu. Namiesto neho sa

vasim alter egom prekvapivo stava
Adéwalé, ktory bol v ACIV pryym
dbstojnikom pri Edwardovych
namornickych vypravach. VV ramci
AC série ide o novinku, ked'ze vSetky
doterajsie DLC zakazdym obsahovali
rovnakého hlavného protagonistu,
ako hra samotna. Z tohto faktu

sa odvija hned' niekol'ko zmien,
vd'aka ktorym p6sobi Freedom

Cry ako samostatna jednotka,

ktora vsak nie Gplne najlepsie
zapada do mytologie AC hier.

Pribeh Freedom Cry sa odohrava
patnast' rokov po udalostiach z

Adéwalé, ktory je teraz po
vzore svojho byvalého kapitana

ACIV a pojednava o smutnom
osude otrokov v 17. storoci.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

taktiez assasinom, ma za dlohu ziskat'
isty templarsky artefakt. Ten sa po
nevydarenej namornej bitke odohravajicej
sa v graficky vel'mi impozantnej barke,
prebera na pobreZi pristavného mestecka
Port-au-Prince na ostrove Haity, aby

sa tu nasledne sledom udalosti pridal k
povstaniu otrokov proti svojim panom.

Pribeh sam o sebe funguje v ramci svojich
obmedzenych moZnosti (predsa len ide o
DLC) v poriadku, avsak prakticky nijakym
sp6sobom nenadvazuje na predoslé
udalosti zo zakladnej hry a taktiez nijako
nerozsiruje hlavny pribeh hier série AC.

Freedom Cry pontka dohromady
osem novym spomienok (misii), ktoré
v pripade, ze sa nebudete rozptyl'ovat'
vedl'ajsimi Glohami, sa dajd prebehndt’
okolo troch az Styroch hodin, ¢o m6ze
na prvy pohl'ad vyzerat' malo.

Pri samotnom hrani to vSak vébec
nespozorujete, pretoze ich davkovanie

a roznorodost' je skvele vybalancované

a hrac ma stale pocit, Ze sa nieo deje.
Hlavna zasluhu na tomto majd nové
¢innosti, ktoré budete pocas plnenia misii
vykonavat'. Prvou a hlavnou novinkou

je oslobodzovanie otrokov, ktoré sa

na rozdiel od predoslého verbovania
posadky neobmedzuje len na nudné
spacifikovanie straze, ale pridava taktiez
moznosti ako ukradn(t' od straze kl'G¢

a pustit' otrokov na slobodu, pripadne
pomdct' utekajdcim otrokom pred ich
panom, ktory ich nahana. Okrem tohto
mozete oslobodzovat' aj celé plantaze
nenapadnym likvidovanim potrebného
poCtu straze. Oslobodzovat' otrokov
mozete aj na mori tym, Ze zlikvidujete
eskortu otrokarskej lode a date pozor, aby
sa jej ni¢ pocas vasej namornej bitky s
tromi az Styrmi lod'ami naraz ni¢ nestalo.

Na oslobodzovanie je priamo

naviazany systém upgradov, ktoré sa
vam po novom automaticky odomykajd
po oslobodenti urcitého mnoZzstva otrokov.
Tento systém je na rozdiel craftingu

z pbvodnej hry ovel'a plynulejsi a taktiez
dynamickejsi, ked'Ze sa deje automaticky
pocas hry, ¢im odpada nutnost' miestami
nudného lovenia vybranej zveri.

DLC tGto dynamiku plne vyuziva a
kombinuje ju s podstatne mensim
hernym svetom, vd'aka comu mate

pocit, Ze sa stale nieco deje, ¢i uz

ste na mori alebo na sdsi.

Zaujimavou zmenou presiel aj sibojovy
systém. Okrem zmeny vyzbroje,
ktorou Adéwalé disponuje (namiesto
kordov a multibambitiek je tu maceta
a puskobrokovnica) sa drasticky znizilo
aj zdravie hlavného hrdinu a zvysil

sa pocCet nepriatel'ov. \/ysledkom
tychto zmien je, Ze sa budete snazit'
priamej konfrontacii, pokial' to bude
mozné, Gplne vyhn(t' a v pripade, ze
sa aj do nejakej dostanete budete

sa ovel'a ¢astejSie oproti predoslym
hram davat' na ,zbesily’ Gtek, v snahe
striast' sa svojich prenasledovatel'ov.

Po technickej stranke je Freedom Cry
totozny s AC IV, no s jednou obrovskou
vynimkou v podobe soundtracku, ktory je
celkom novy a obsahuje okolo 40 mindt
hudby tvorenej z vacsej miery spevom
Haitského zboru, ¢im dotvara atmosféru.

Freedom Cry za svoju cenu ponuka toho
pomerne dost' avsak pre fanGsikov AC
série privlastok must have rozhodne
nema, ked'Ze nez o d'alsiu kapitolu

v pribehu assasinov a templarov sa
jedna skér o samostatny spinoff.

Branislav Brna
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VYSOKA RYCHLOST
SE SETKAVA S
VYSOKOU PRESNOSTI.

RECENZIA TOMB RAIDER: DEFINITIVE EDITION PS4

Tomb Raider: Definitive Edition

KRAJSIA LARA NA NEXT GEN-E

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
\yrobca: Crystal
Dynamics
Zapozical: Cenega
Zaner: akéna advent.
PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+ hratel'nost’
+extras a DLCs
+ pribeh

- multiplayer

- Ziadne novinky
v hratel'nosti
a pribehu

HODNOTENIE:

85%

Niektori z vas sa urcite pytaja,
preco znovu recenzujeme
uz takmer rok stary titul. Je to preto,
Ze Lara Croft zavitala aj na next gen
konzoly, v nasom pripade
na Playstation 4. Crystal Dynamics
sa rozhodli, Ze spravia plnohodnotny
port, ktory ukaze ich vysoko
hodnoteny po€in s tou pravou
tvarou. Necakajte vSak nic nové, ide,
v podstate, stale o td istd hru
s dakymi DLC-ckami a krajSou
grafikou.

Preto preskocme rovno k podstate
atou je grafikaa rdzne next gen
wychytavky. Celkové spracovanie je
naozaj (zasné. Ak ste hrali Tomb Raider
na PC, viete, o com hovorime. Pripotitat’
by sme mali rézne drobnosti, a to
vel'mi Specifické grafické efekty odrazu
potu Ci realistickejSie blato a krv, ale,
popravde, vel'a odlisnosti medzi PC a
next gen verziou nengjdete. Je zrejmé,
Ze tam s pritomné, avSak vel'a siich
vsimat' nebudete. Naproti tomu, rozdiel
s PS3 verziou je naozaj viditel'ny. Full
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HD meni celkowy dojem a aj pri Gplnom priblizeni
k obrazovke nezaregistrujete jedinG kocku.

Zlepseny model samotnej Lary je asi najvacsou
zmenovu, ked'Ze jej bola upravena tvar so
zameranim sa na este vacsie detaily, pricom
Stadio pouzilo ind modelku. Tu trosku kritiky
k motion capture, ktory bol lepSie zvladnuty s
originalnou tvarou, v Definitive Edition je vidno
urcité desynchronizacie a zvlastne pohyby.

Opomen(t' nemozeme ani fyzikalne efekty,
ktoré dodavajl pocit realnosti nielen Lare, ale gj
ostrovu. Fyzika vlasov, ako jeden zo straSiakov
FPS u PC hracov na next gen konzolach, funguje
bez problémov. Aj ked' by sme to Cakali skor
pri japonskych hrach, treba uznat', Ze naozaj
wylepsuji vzhl'ad nasej hrdinky. Do toho
pripoCitajte kopu d'alsich efektov, ako pohyb
Sipov v puzdre podl'a toho, ako sa hybete,
vietor ohybajdci vegetaciu a mnozstvo d'alSich
drobnosti, ktoré dotvaraji dojem reality.

Kamparn sama o sebe nezahffa nic nové,
avsak titul prichadza so vietkymi dostupnymi
DLC balickami a extras, takze vyrazne vyssia
cena oproti rok starému originalu sa aspon takto

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

objasni. Co ale nikoho nepotesi, je opat’ multiplayer.
Okrem samotného konceptu, vycitaného uz

v originali, je v Definitive Edition absolGtne
nezmeneny. Nielenze obsahuje textlry zo starej
generacie, ale sam o sebe nie je vo Full HD. Az

tak definitivna, ako sa v nazve tvrdi, teda nie je.

Titul sa mdZze pochvalit' aj integraciou
hlasowych povelov a v pripade PS4 vyuzitim
reproduktora na ovladaci. Hoci je toto vylepSenie
prijemnym spestrenim hratel'nosti, v drvivej
vacsine ho vyuZivat' nebudete a v pripade
reproduktora je mozné, Ze ho radsej vypnete.

Atym sa dostavame k zaveru, ktory sa v
rdznych situaciach rozchadza. Definitive Edition
neponika tak zasadné zmeny, aby primal
majitel'a starej verzie k d'alSej kape. Multiplayer,
ktory ostal nezmeneny by bol asi jedingm
dévodom, av5ak lenivost' tvorcov v tomto smere
vyslala jasny signal. Preto odpor(¢ame len
hracom, ktori si tito naozaj vynikajlcu single-
player-ov( akciu nechali ujst', a ako bonus za
¢akanie, hra ich odmeni naozajstnou next gen
grafikou. Teda, ak nevlastnite dobré PC...

Tomas Kleinmann

€- Logitech |
SCIENCE WINS

=

NEOMEZENA

Povrch z tvrdého polymeru

s nizkym tfenim je idealni pro hrani
her s vysokym rozlisenim, zlepsuje
ovladatelnost mysi a presnost
umisteni kurzoru.

- PLYNULE POHYBY

Konzistentni sledovani povrchu vam
pomUze vyuzit plného potencidlu
senzoru mysi Logitech G a zvysi
presnost vaseho mireni

DOKONALA SHODA

Povrch podlozky G440 byl
zkonstruovan tak, aby se vzdjemné
doplroval se senzorem mysi Logitech
G, a jeji jiz tak vynikajici presnost se
jeste zvysuje.

TENKA A STABILNI

Gumova zakladna zajistuje stabilni
polohu podlozky a 3 mm tloustka
zlepsSuje pohodli vaseho zapésti.



RECENZIA FRAYMANLEGENDS' XBOX ONE

Rayman Legends

NADHERA SKRYTA V 2D

Zboznujem vypaté situacie v
hréch. Prakticky je jedno, iide [t i

o tie, ktoré sii dané vjvojom pribehu,  Platforma: XBOX One
alebo pre zmenu o tie, ktoré sa do 2aner: 20 platformovka
daného stavu dostali nejakjm ultra-  \¥robe UbsoftVontpeler
mega t'azkym bossom pri hrani. Zapotical: Playman
Podstatné je, Ze zdolanie takéhoto

bossa mozno trva trosku dlhsie, PLUSY A MINUSY:
par ovladacov uz nikdy nebude ako

predtym a pribudne par vytrhanych +vyborny art 5tyl
vlasov. Po jeho zdolani nasleduje + fantasticky leveldizajn
vynikajici pocit zdolania naro¢nej +mnozstvo ebsahu
prekazky, ktorej sa nevyrovna ani
zisk toho najt'azSieho achievementu
(odkaz pre achievement hunterov).

+ variabilita obsahu
+ narocnost' Gplného
prejdenia

- niektoré efekty v 8-bit

A presne toto sa dalo zazit' pri hrani leveloch
Rayman Legends. Urcite to nebolo - Murphy niekedy nie je
tym, Ze sa so samotnym zanrom 2D tam, kde ho potrebujete

plosinoviek uz dnes nestretavame

tak €asto. Faktom je, Ze som si pri

hranf hry preSiel réznymi stavmi— od

totalneho nadsenia, wtrZenia, frustracie,

ktora takmer vyGstila do situacie HODNOTENIE:
roztrieskaného gamepadu na protil'ahlej

stene, po konecny pocit zadost'ucinenia. 900/
(1]

Pritom Rayman Legends nie je vo
svojom zaklade naro¢nou hrou. VV ramci
rozpravkového ponatia je to absolltne
jednoduchy pribeh o zachrane
malych modrych potvoriek, obaleny
do primitivnej ovladacej schémy;,
vyuZzivajlc Styri tlacidla gamepadu.
Prejst' niekol'ko desiatok misii by nemal
byt' Ziaden problém ani pre tych skor
narodenych. Hra nie je narocna na
pochopenie, no o to problematickejsia
je na zvladnutie. Ak jednotlivé principy
nechapete, objavi sa vam kratka
indicia, no ak je vam vsetko jasné, nikto
vas nezat'azuje, aby ste si t{to hru
mohli vychutnat' pinymi ddskami.

Nakol'ko je Rayman vel'mi zdatny,
hra sa neobt'azuje predstavovat'
vel'a novych schopnosti a pine sa
sUstred'uje naich vyuZivanie v praxi.
Zaklady tvoria, samozrejme, skakanie
a nicenie nepriatel'skych potvoriek,
nasledne pride vznasanie sa, doplnené
o kracanie po vertikalnych plochach.

Autori sa nebabrali s mnozstvom
obsahu a do hry zakomponovali 40
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najlepsich levelov z Rayman Origins,
ktoré boli upravené pre potreby novej
hry. V Rayman Legends sa napriek
zachovanému hlavnému konceptu
zmenili niektoré herné mechanizmy.
Napriklad ten, ktory zadaval, Ze na
ziskanie zlatej medaily potrebujete
vyzbierat' vSetky ZIté Lums. Teraz
mate nastaveny presny pocet na jej
ziskanie, no v leveloch sa ich ¢asto
nachadza ovel'a viac. Levely sd
stavané tak, aby odmenovali tych,
ktori sa v nich vftaja do posledného
detailu, hl'adajd vietky mozné zakutia,
tajné chodbicky ¢i bonusové levely,
kde sa nachadzaja d'alsi Teensies.

Zakladn( obrazovku véetkych
obrazoviek tvoria mal'by, pod ktorymi
sa nachadzajd d'alSie, tento raz
uz s konkrétnymi levelmi. Systém
odomvykania je jednoduchy a previazany
s nutnost'ou zachrarovat' Teensies.
Nasledujdci level si tak odomknete iba
po prejdeni aktualneho, ku ktorému
potom prinaleZia aj d'alSie, tzv. Invasion
Grovne. Tie s( ¢asovo limitovang,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

spdsobujdc takmer psychickd ujmu
(zachrana princezien v jednotlivych
kapitolach). Niektoré z nich st vazne
hrou nervov. Dostat' sa v hre na koniec
mozno nebude predstavovat' taky
vel'ky problém pre skisenejSich hracov,
no vyzbierat' vSetky Teensies a ziskat'
zlato vo vSetkych Grovniach, to uz da
zabrat'. Pristup k leveldizajnu sa dostal

na nov( Groven, a to aj v oblasti hernej
naplne ¢i v oblasti vytvarného Stylu.

PokajnejSie a vol'nejSie levely
striedajd frenetické nahanacky s
bossmi, aby ste sa potom nasmiali
a uzili si vcelku pokojné hudobné
levely na konci kazdej kapitoly (vel'kej
mal'by). Jednotlivé akty spaja spolo¢na

tematika, no ich napln je variabilng, takze vam nuda nehrozi.
OZivenie prinasa aj nova postavicka, Murphy, ktory umoznuje
manipulovat' s urcitymi objektmi, ktoré s umiestnené v
hernom svete. Bez ich presunutia/znicenia nie je mozny d'alsi
postup a jeho ovladanie je na vas. To je zakomponované do
jedného tlacidla, s ktorym prikazete Murphymu interakciu s
danym objektom. Problémom v3ak je, Ze Muprhy sa medzi
objektmi presiva sam a ¢aka na vas pokyn interakcie. Avsak
niekedy sa stava, Ze sa Murphy nenachadza tam, kde ho
potrebujete, ¢o ¢asto vylsti v opakovanie checkpointu.

Levely s krasne, napadité, farebné a konetne
aj rozl'ahlé. To boli sice aj v Origins, no boli zvacsa
predelené jednotlivymi sekciami, ktoré boli rieSené
miniatarnym loadingom. Nic predihé, ale predsa
to niekedy dokazalo wyhodit' z rytmu hrania.

\/ Legends sU levely rieSené ako jeden obrovsky
celok, ktory obsahuije tol'ko farieb, az vam z toho bude
niekedy zle (v dobrom). To je kombinované s nadhernym
soundtrackom, ktory nielenZe krasne dokres|'uje dianie na
obrazovke, ale v hudobnych leveloch je priamo naviazané
na dianie na obrazovke. No v poslednej kapitole sa recyklujd
prave tieto hudobné levely v Specialnej 8-bit verzii. To
v praxi znamena pridanie otravného filtra, cez ktory
poriadne nevidite. NavySe niektoré efekty mézu u hracov
spdsobovat' t'azkosti pri hrani (viastna skisenost)).

Ako dodatok s tieto levely bez checkpointov, takze jedna
chyba a opakujete cely level. Je to sice v stlade s pravidlom:
,Cim d'alej si v hre, tym t'aZSia je," ale ked' si spomeniem na
moje napnuté nervy pocas ich hrania, tak uz nikdy viac.

Hodnotenie je logické. Bronzové, strieborné, zlaté medaily
a k tomu stieratel'né zreby, ktoré vam dodaja d'alSiu davku
Lumov (odomykaj nové hratel'né skiny), niekol'ko Teensies
alebo nové prisery, ktoré vam v jednej sekcii tvoria vystavu.

Navyse si prostrednictvom nich odomykate spominané
levely z pévodného Rayman Origins. To motivuje hraca, aby
pozbieral v3etko, ¢o sa da a aby len tak levelmi neprebehol.

Prejdenim vSetkych levelov Legends a Origins to vdak
nekondi. Nachadzajd sa tu pocetné zberatel'ské predmety,
denné a tyzdenné vwyzvy priamo od Ubisoftu, kde moZete
sdt'azit' s ostatnymi hra¢mi v Specificky vytvorenych
leveloch na Cas ¢&i prejdend vzdialenost'. Pokial' mate k
dispozicii lokalneho spoluhraca, zahrat' si mdZete Rayman
futbal & kampan v co-ope, o je SialenejSie, ako to znie.

S Raymanom je to t'azké. Milujete hru, jej rychlost', humor
a art styl. Chcete mat' vyzbierané vsetko, Co sa da. No
Rayman sa tak I'ahko neda a niekedy by ste mu najradsej
odtrhli ruky a nohy, ktoré aj tak nema pripojené k telu.

Faktom je, ze Rayman Legends vylepsil to, Co ponikol
Rayman Origins. Prinasa kvantum obsahu, ktory je maximalne
hratel'ny, maximalne zabavny a nepochybne sa vam dostane
pod koZzu. Gratulujeme timu okolo Michaela Ancela za vyborne
odveden( pracu. Otazkou vsak je, ¢i mu date Sancu aj vy...

Dominik Farkas
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RECENZIA [THE'LEGO MOVIEVIDEOGAME" PS4

The Lego MovieVideogame

LEGO KOCKY, SUPERHRDINOVIA A HUMOR. CO BY SA MOHLO POKAZIT?

ZAKLADNE INFO: m

Platforma: PS4
Zaner: Advent(ra
Vijrobca: TT Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+rozmanitost'
prostredi

+ humor

+ vel'ky vyber postav

- miestami nudné
- neprinasa
ni¢ nové

HODNOTENIE:

65%

V poradi uz asi patnasta

Lego hra so svojskym
hernym Lego systémom
a nezamenitel'nym humorom,
tento raz nekopiruje Ziaden
vopred preddefinovany svet ako
tomu bolo u HarryhoPottera,
StarWars ¢i Batmana, ale teraz
sa drzi 90 mindtového scenaru
nového Lego filmu a dokazuje,
zZe hry podl'a filmu predsa len
modzu byt' naozaj kvalitné.

Lego hry si uz od svojho zaciatku
vydavania drzali svoju kvalitu a
ani na chvil'u od nej pri novych
dieloch nepol'avili. Sice zakladny
princip rozbijania lego kociek a
nasledného stavania z nich ostal
vzdy rovnaky, je to stale overeny a
zabavny systém, ktory sa hracom
paci a nie je na nom Co pokazit', a
teda sa mu neda ni¢ vytknat'.
Podobne na tom je aj Lego

MovieVideogame, kde sice,
bohuZzial', opat' v oblasti
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hratel'nosti neuvidime nic nové, to vsak
neznamena, Zze sa nezabavime.

Prave naopak. /yvojari kazdym dielom dokazu
nepritomnost' gameplay inovacii zamaskovat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

skvelym pribehom, typickym humorom
Lego hier a rozmanitymi prostrediami.

Hra nasleduje priblizne 90 minatowvy
scenar rovnomenného filmu a skutocne

striktne sa ho drzi. Preto, ak ste uz videli
film, poznate vSetky zabavné hlasky
(ktorych je hojne a o smiech nebude
n(dza) a presne viete ¢o sa stane.

Hra nie je ni¢ iné, ako verna interaktivna
adaptacia filmu, vyuZzivajlca zabery z filmu,
ako cut scény. Pre hrada, ktory uz film videl,
to bude, pravdepodobne, nudnejSie, ale stale
dost' zabavné, aby sa hru oplatilo zapnat'.

UZ len samotné prostredia hry, v ktorych
sa budete pohybovat', vas dondtia, ¢i uz z
recesie, alebo nedockavosti preskimavat'
kazdy roh. Ved' kto by sa nechcel s
Batmanom prechadzat' po divokom
zapade, v naozaj skvostne spracovanom
podmorskom levelialebo dokonca v nejakom
Sialenom mixe dihovo-oblacikového sveta,
ktory vas sprevadza Unikitty, kombinacia
maciatka a jednorozca, ktory vrha dahu? A
toto je iba slaby priklad postav, s ktorymi
sa v hre stretnete. Hratel'nych postav je
totiz dostupnych netrekom. Od Batmana,
cez indianov, kovbojov, robotov, policajtov,
Gandalfa, Wonderwoman, Unikitty, az k
Emmetovi, o ktorom vlastne cela hra je.

Emmet je obycajny stavebny pracovnik,
ktory nevie o tom, Ze je ,vyvoleny".
\Vesmir Lego sa totiz sklada z mnoho
svetov, ktorymi sa niekedy dalo vol'ne
prechadzat' a I'udia si z Lego kociek
stavali to, Co sa im zachcelo.

To sa ale nepacilo hlavnému zaporakovi hry,
Lordovi Businessmanovi, ktory nadovsetko
neznasa chaos, kreativitu a vol'nost' v
akejkol'vek forme. Preto ukradne vsemocni
superzbran a zaruci si tak nadvladu

nad vsetkymi svetmi Lego vesmiru. Tu
prichadzate na scénu vy, obycajny robotnik,
aby ste svet zachranili pred upadnutim

do rezimu Lorda Businessmana.

=

Klasicky scenar okoreneny klasickym
Lego humorom a kockovym svetom

robi z hry zabavn( jazdu kvalitne
spracovanymi prostrediami. Hra je o nie€o
kratSia ako sme pri Lego sérii zvyknuti,

¢o malo, pravdepodobne, na svedomi
striktné drzanie sa scenara filmu.

Roztiahnut' 90 mindtovy film do zhruba
sedemhodinovej kampane, si uz aj tak
Ziadalo more fantazie, o autori zvladli
pomerne dobre, az na par hluchych
miest, kde je vidno umelé predlZovanie,
a tak sa mierne zalnete nudit'.

Ak sa ale nahodou obavate, Ze vas hra po
prejdeni omrzi, nemusite sa. Vo vsetkych
leveloch je zabudovanych mnoho miest,
ktoré s( vSak pristupné az s postavami,
ktoré si odomknete neskor a hre tak
prvok znovu hratel'nosti urcite nechyba

a neposobi tak umelo. Co vas ale po
nejakom Case omrzi, je potreba plnenia
naozaj jednoduchych dloh, ¢asto pomocou
prepinania sa medzi 4 — 5 postavami,

¢o je uz neskdr vel'miiritujdce.

0 nejakych hardwarowych narokoch
nemdze byt' pri Lego hrach vel'mireg, a aj
ked' hra vychadza ako multiplatforma pre
PC, PS4, PS3, X1,X 360, rozdiely st naozaj
minimalne. Samozrejme, vyzera na PC

a novej generacii konzol o nieco lep3ie,
ale rozdiel je nepatrny a neubera tak na
kvalite ani starsim konzolam a PC.

Pocas hrania sa vsak dalo narazit' na
niekol'ko bugov, ktoré miestami dost'
zneprijemnili hru. Napriklad také zaseknutie
sa za rebrikom vy(stilo v zresetovanie
celého levelu. Podobnym situaciam by sa
dalo v budicnosti vyhnat', ak by vyvojari v
buducich dieloch pridali do menu moznost'
reStartovania posledného checkpointu.

Verdikt

TT Games opat' raz dokazali, Ze Lego svet
jeich svet, a aj ked' sa da diel povazovat'
za jeden zo slabsich, stale je dost' dobry
a zabavny na to, aby sa oplatil hrat'. To
plati dvojnasobne pre fanisikov série,
ktorf si neobycajny humor Lego hier aich
herné prvky obl'Gbili uz davno pred tym.

Graficka stranka spojena s kvalitnymi
prostrediami a lego svetom dodava hre v
spojeni s fajn muzikou skvel( atmosféry,
ktorG dopifia neopakovatel'ny pocit z
rozbijania lego kociek, ktoré nasledne
staviate do Sialenych Gtvarov alebo
rozbijanie Lego panacikov a oddel'ovanie
ich noh, trupu a hlavy od seba.

Skoda, e autori sa nerozhodli hru od
filmu rozliSit' aspon zopar scénami, a
tak, ako som uzZ spominal nezazijete
v hre ¢i filme ni¢ nové, podl'a toho,

¢o ste videli alebo hrali ako prvé.

Richard Mako
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RECENZIA METAL GEAR RISING: REVENGEANCE PC

NA PLATFORME NEZALEZ]!
RAIDEN JE ,NADUPANY" VSADE!

Metal Gear Rising: Revengeance
nie je Ziadna novinka. Konzolova

verzia hry uz viac ako rok sedi na
polickach konzolowijch hracov,

zatial' co si PC hraci museli pockat'
az donedavna. Recenziu na hru
samotni sme vam priniesli uz pri
konzolovom vydani, a preto sa v tejto
recenzii zameriame na PC port hry.

Snake odpociva, na rade
je "badass" Raiden

Aj ked' oznamenie spin off
Risingu od klasickej Metal Gear série
vyvolalo vinu kritiky, ukazalo sa, ze
bola neopodstatnena. Je jasné, ze
fanasikovia série cheeli pokracovanie
pribehu Solid Snaka. Na nie¢o
podobné neboli zvyknuti, tak sa
zmeny obavali. Nepoznaného sa l'udia
vzdy boja, ale o to vacsie potesenie
z toho vzide, ak sa produkt podari.

Rising je sice diametralne odliSna
hra, ale ti, ktorym Raiden padol do
oka, sa urcite nest'azujd. Blond'avy
Gces, svojsky styl a humor, vysoko
frekvencna cepel' v kombinacii so
skvelou hudbou st zarukou divokej
jazdy od zaCiatku az do konca.

Bonusovy obsah? Mnam!

Platinum Games si dalo s PC
verziou nacas, a tak odmenili dlho

Cakajlcich PCkarov aspor bonusovym

obsahom, ktory si ,konzolisti’
museli postupne kupovat'. PC
verzia hry tak rovno obsahuje DLC
rozsirenia Bladewolf a Jetstream.

\/ prvom pripade si zahrate ,v
koZi" robotického Al vika a v druhom
DLC sa na udalosti Risingu pozriete
z perspektivy jedného z vasich

nepriatel'ov, Jestream Sama. Ak by vam

to nestacilo, dockate sa bonusovych
VR (Virtual Reality) misii. Nechybajd
ani alternativne obleky pre Raidena
¢i moznost' pozerania cut scén

v takzvanom Theater méde.

PC port sa vSak vyznaluje najviac
pridanim Boss rush madu, ktory hre
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢né Hack
and Slash
Vyrobca: Platinum
Games
Vydavatel': KonTiki
PLUSY A MiNUSY:

+ port

+akcia

+ jeden z najlepsich
hernych mechanizmov
v poslednej dobe

+hudba

- vizualna stranka je
sice neporovnatel'ne
lepsia, ale od PC
sa dalo Cakat' viac

- nutnost' hrat'

s ovladatom

HODNOTENIE:

85%

prida Gplne novy rozmer akcie
a technik, zatial' ¢o otestuje vase schopnosti
ovladania Raidena. Obsahovo vsak vlastne

pocitaCovy Rising neprinasa nic nové, a

W rRAIDEN

RSEIST

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

tak hratel'na doba ostava v rozmedzi
6-tich hodin, €o sa predlZuje, ak ste fandsik
Hack and Slash hier a rozhodnete sa pre
naozajstnl vyzvu vysSich narocnosti.

Technicka stranka? To sa

predsa od PC dalo cakat'...

Zatial' ¢o si PC verzia drzi obsahov(
rovnovahu konzolovej hry, predbieha
po vizualnej stranke konzoly mil'ovymi
skokmi. To sa dalo ¢akat'. Aj ked'
sa vyvojarom podarilo pri obidvoch
konzolach spravit' skoro identick
hru, obidve verzie st po grafickej
stranke pomerne slabé a graficki
JfajnSmekri" nimi pravdepodobne
opovrhujd. Tu prichadza na scénu PC
s 8x MSAA, anizotropnym filtrovanim
az do 16x, kvalitnymi tiefimi a hlavne
rozligenim 1080p. Skoda, Ze aj ked'

PC Rising ponika vSetky vizualne
vymozenosti, stale je vidiet' nekvalitu
zakladnej hry a wsledna kvalita (3]
ked' neporovnatel'ne lepsia) nenapina
ocakavanie high end hardvéru, ktory
PC pontka pre grafické vwpocty.

Bez ovladaca ani na krok

Aj ked' je Metal Gear Rising
debutom série na PC pdde, hraci

sa bez konzolového prislusenstva
nezaobidu, tak ako to zvykne
byt' pri hack and slash hrach.

Ak teda planujete hrat' Rising bez
gamepadu, radsej si hru nekupujte.
Bolo by to pre vas viac utrpenia ako
zabavy a z hry by ste eventualne
ni¢ nemali, aj ked' sa vyvojari snazili
prisposobit' ovladanie najlepsie, ako
sa dalo. Toto jednoducho nie je hra,
stvorena pre mys a klavesnicu, a to
nehovoriac o vysSich obt'aznostiach,
ktoré by sa v tomto pripade stali
pravdepodobne nehratel'nymi.

Co sa tyka gameplayu, nezmenilo
sa vlastne ni¢. Rovnako skvela
Jnadupana" akcia, prepletena s jednym
z najlepSich gameplay mechanizmov
hack and slash hier, aké sme v
poslednej dobe mali moZnost' vidiet'.
\/ tomto ohl'ade sa Risingu neda ni¢
vytknat'. Jedinou chybickou krasy
mdZe byt' len skutofnost', Ze sa
tvorcovia mohli poutit' z konzolovej
verzie a do PC pridat' lepsi tutorial

alebo nejake vysvetlenie hernych mechanik, ktoré
madzu byt' pre novacikov v sérii Metal Gear (alebo
celkovo Hack and Slah Zanru) t'azsie na pochopenie.

NajdoleZitejsia mechanika, ktor( budete musiet'
ovladnut!, je vlastne nikde nepopisana a ¢asto sa stava, Ze
niektori hraci o nej ani nevedeli, a tak im hra robila vel'ké
problémy. ReC je o skvelo natasovanych parry a counter
parry technikach, ¢ize blokovanie a blokovanie s naslednym
protidtokom. Presné nacasovanie bude znamenat' rozdiel
medzi zivotom a smrt'ou alebo stratenim ddlezitych
zasob a bodov, ktoré budete potrebovat' neskér.

Zaver

Patri Raiden na PC? Urcite ano. Neexistuje ddvod, pre¢o
nie, okrem faktu, Ze si nezahrate bez ovladaca. Teda
zahrate, ale otazne je, i sa to bude dat' nazvat' hranim.
Platinum Games dodalo presne takd hru, aka sl'Gbilo a aj
ti najvacsi odporcovia tohto spin offu a zmeny, ktoré do
série priniesol, nemoZu popriet’, Ze hra sa ako celok vydarila.
Okrem toho je stanovena pomerne prijatel'na predajna
cena. Ak ste fandsikom Ci uz Metal Gear série alebo hack
and slash Zanru, tato hru by ste si nemali nechat' ujst'.

Richard Mako
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RECENZIA FESTRANGED:ACT 1" PC

Estranged: Act 1

NIE JE DEFINOVATELNA,
NO JE NA SPRAVNE] CESTE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: akcia

Vjrobca: Alan Edwardes
Zapozical: Steam

PLUSY A MINUSY:

+dynamicka hudba

+atmosféra

+ nedostatok
nabojov/zdravia

+dabing

+cena

- linearnost'
- zastarana grafika

- nedotiahnuty
pribeh

HODNOTENIE:

70%
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Je tma, za sebou pocujete

divné pochechtavanie a
Suchot. Mate v rukach iba kladivo
a neviete, odkial' pride Gtok.
Takéto pocity si v poslednej dobe
IN @ moze sa nimi chvalit' mnoho
titulov. Co vSak Estranged: Act 1
ponika navyse? \/ prvom rade je
to nostalgia a akasi familiarnost'.
Stretnutie s Estranged je pre hracov,
ktori uz poznaji legendarnu FPS
Half-Life 2, ako stretnutie s dlho
stratenym priatel'om, o ktorom si
mysleli, ze ho uz nikdy neuvidia.

Moderska komunita je v
poslednych rokoch neskutocne
silna a ukazuje, ze to s hrami
vie. Uvedomujd si to aj herné
Stldia, ktoré vel'mi radi oslovuja
Gspesnych moderov s ponukami
prace alebo ich dany mdd zaujme
natol'ko, Ze sa ho rozhodn( pridat’
do vlastného herného portfolia.

M6zeme napriklad spomenat’
Battlefield: Desert Combat, Garry's
Mod alebo Gspesny DayZ. Hra
(respektive prva Cast') Estranged:
Act 1 vd'adi za svoj zivot partii
moderov, ktori jej vdychli Zivot ako
modu, zalozenému na Source engine,
pod ktorym beZi aj Half-Life 2. Tu
prichadza do hry uz spomenuta
nostalgia a familiarnost'. Kto hral
Half-Life 2, pociti to ,kdzlo" hned'
v prvych okamihoch hrania.

Nanest'astie, ak ste nahodou HL2
nikdy nehrali, udrie vam do oci
zastaranost' herného enginu. Ked'
prisiel na svet, bol vo viacerych
smeroch revoluény a v roku

2004 naozaj vyrazal dych. Teraz
sme uz vsak vo veku next-gen
konzol, kde je aj obycajné steblo
travy zobrazené do posledného
detailu. Text(ry, osvetlenie a fyzika
Estranged nie sa Skaredé, ale tie
roky s na nich poznatel'né.

Do pribehu vstupujete ako rybar,
ktory sa stratil na mori. Vasa
lod' sa zmieta v birke, z radia sa

ozyvajl zvlastne spravy a zrazu
narazate na neviden( prekazku.
Hned' ako sa porozhliadnete po
svojom okoli, ktoré je dostatocne
ponuré a ktorého atmosféru
prijemne dokresl'uje strasidelna
hudba, mdZete pokracovat'
smerom k vasej zachrane.

Do cesty sa vam bud( stavat'
infikovanT pracovnici korporacie

‘What the?! Hey! Hey! You! Oh thank God!

Argue, ktora ma na hernom
ostrove svoju ,zakladnu", ale
aj prezivsi ochrankari.

Po prvych intenzivnych stretnutiach
s infikovanymi I'ud'mi, ktori GtoCia
rukami alebo po vas hadzu predmety
vich blizkosti, ziskavate cvik a

viete, ako na nich. Nie s vel'kou
prekazkou. Jedinym problémom/
osviezenim by bola skupina

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

takychto nepriatel'ov, nanest'astie sme
sa viak s takymto prekvapenim, az

na jeden prijemne strasidelny pripad,
nestretli. V hre sme narazili aj na civilistov
a vedcov. Pri nich sme vSak nadobudli
pocit, akoby boli do herného zazitku
dosadeni iba pre spasu pribehu.

Tym sa dostavame k d'alSej vycitke.
Na zatiatku sme si to eSte tak silno
neuvedomovali, ale s pribldajicim

¢asom sme ziskavali stale silnejsi
pocit, akoby nas hra tlacila jedingym,
presne vytyenym smerom.

Estranged sa neda definovat' ako hra

s otvorenym svetom, takym nebol ani
svet Half-Life 2, z neho sme v3ak takyto
pocit nemali. Malé kisky vonkajsieho
sveta, ktoré s presne ohrani¢ené
skaliskami ¢i vodou, kl'ukaté koridory, v
ktorych s kazdé jedny dvere, okrem tych

potrebnych pre napredovanie pribehu,
zamknuté. Linearnost' jednoducho z
Estranged: Act 1 priamo sala. Nast'astie
nam tato skutocnost' neskazila dojem z
hry natol'ko, aby sme sa tym zaoberali
pred dohranim poslednej scény.

Estranged bolo pre nas prekvapujdcim
odpocinkom od miliénovych titulov
svojou atmosférou a nostalgiou. Tejto
hre sa da vyCitat' vel'a veci: linearnost’,
zastarany vzhl'ad alebo nedotiahnuty
pribeh. Pravdou vsak je, Ze nas kazdy
podozrivy zvuk a opatrné nazretie za kit
drzali v napati az do samého konca. A to
sa v poslednej dobe dari maloktorej hre,
ktora o sebe vehementne prehlasuje,

Ze patri do hororového zanru.

Zaverom sa mozeme spytat', Ci Estranged
pokracuje v trende nastavenom (spesSnymi
modmi. Odpoved' na otazku zatial' nie

je jasne definovatel'na, mézeme ale
sebaisto povedat', Ze je na tej spravnej
ceste a teSime sa na chvil'u, kedy sa pod
nase ruky dostane jej pokracovanie.

Hru Estranged: Act 1 si mdZete stiahnut'
zadarmo cez Steam, na jej spustenie
budete potrebovat' len tzv. Source SDK
Base 2013 Singleplayer, ktory vsak do
pocitaca stiahnete v ramci inStalacie
samotného standalone modu. Nie je
nutné vlastnit' originalnu hru Half-Life 2.

Daniel Paulini
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NEXT CAR GAME PC

“Next Car Game

B Kazdy z vas uz pravdepodobne poéul
bud' o tomto titule, alebo jeho duchovnom
predchodcovi, sérii Flatout. Ta sa do pamati
hracov zapisala najma vd'aka svojmu
pristupu k zanru ako k celku. \/ realnom
svete, ked' jazdite po trati vo vysokej
rychlosti a nabiirate, urcite nezostane vase
auto bez Skrabanca, ako tomu dovtedy
bolo v popularnej sérii Need For Speed.
Flatout obsahoval vSetko — destrukciu,
rjchle auta, upgrade vozidla, roznorodé
prostredia a brutalne zmysl'ajiicu Al. Next
Car Game, novy duchovny nasledovnik
dnes uz mftvej série, sa snazi vratit'
destrukciu do pretekarskeho zanru a
vyzera to tak, Ze sa mame na co tesit".

Next Car Game uz vo svojom skorom
Stadiu vyvoja nasadil svojim konkurentom
latku vel'mi vysoko. Destrukény model,
ktory bol uz prezentovany mnohokrat,
doposial' vyzera ako najlakavejsi feature
prichadzajaceho titulu. Komu by sa
nepacilo maximalne ,rozflakat"” svoje
auto? \ aktualnej verzii hry ste schopni
ho zdemolovat' az do takej miery, Ze z
neho zostane napriklad len blatnik s
kolesom. Avsak pojazdny! V hre, ako
v pretekoch, tak i v obl'Gbenom derby,
je vsak stanovena hranica, pri ktorej sa
vase auto nebude dat' uz d'alej nicit'.

Graficka stranka titulu sa zatial' ubera
dobrym smerom. Hudba v tomto Stadiu
hry eSte nebola implementovana, ale
ked'Ze je Next Car Game hrou vyvijanou
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firmou Bugbear, m6zeme ocakavat,,
Ze bude kvalitna. Zvuky aut, ktoré sa
uz pritomné, znej( totiz naozaj dobre.
Ich dynamika, napriklad pri rychlom
prechode z jedného zvuku do druhého,
je plynula a nepostrehnutel'na. A

to je hra stale len v alfa Stadiu.

Po prvom zapnuti pretekov pocitite
star(, kvalitnd hratel'nost' Flatoutu,
obohatent o lepSiu, vierohodnejsiu fyziku
auta a naznak zakernej a kvalitnej umelej
inteligencie, ktora je uz teraz na vysokej
Grovni, a to aj napriek niekol'kym chybam.
Auta sGperov s staré dobré agresivne
prasce, ktoré sa na vas hrni zo vsetkych
stran a neustale vam robia zo Zivota
peklo. Prostredie je deStruktivnejsie
nez hocikedy predtym a so spravnou
rychlost'ou a uhlom znicite takmer vsetko.

Hra vsak, vzhl'adom na sacasné
Stadium, v ktorom sa nachadza, disponuje
neduhmi. Tym hlavnym je menu, ktoré je,
aj napriek faktu, Ze splha svoju funkciu,
dizajnované v style ,Ctri+C + Ctri+V"

z World of Tanks.

Fyzika je pri menej ako 45fps vel'mi
nerealisticky prepocitavana, nastavenia
s vysoko minimalistické, priam ako
pri znamych konzolovych portoch, ¢o
vsak, vzhl'adom na alfa fazu, berieme
ako pol'ahcujicu okolnost'. Hodili by
sa tieZ nejaké Gpravy v hratel'nosti,
ked'Ze z trate vyletite az prilis I'ahko.

ZAKLADNE INFO:

Zaner: akcia, preteky
Vijrobca: Bugbear
Zapozical: Bugbear

Naopak, optimalizacia a niektoré
vySSie spomenuté aspekty hry
vyzerajl byt' uz ako z hotovej hry.

Next Car Game sa hra a vyzera
plnohodnotne uz teraz. Ked' titul hrate,
chybajicu hudbu si sice vSimnete, tak
isto aj moznost' vyberu z troch trati a
dvoch aut ¢i to, ze vel'a moznosti v hre
zatial' nie je. Pocit z alfy ako z celku je
vSak aj napriek nedostatkom vel'mi dobry
a zanechal hiboky dojem — je prekvapivé,
Ze ide len o tato verziu. Mate ten pravy
pocit z pretekov, rychlosti a hlavne z tej
do neba ospevovanej destrukcie, a to i
napriek vel'mi okresanym moznostiam,
ktoré hra zatial' ponika. Je hratel'na,
optimalizovana ihned' zo zaciatku —
samozrejme, stale ma rezervy, ale je
to naozaj solidne zoptimalizované uz
teraz, obsahuje plnohodnotnt umeld
inteligenciu, prepracovany fyzikalny
model s minimom problémov, grafickd
a zvukovd kvalitu vel'kych titulov.

Next Car Game vyzera nadejne.
Ak bude Bugbear pokracovat' tymto
smerom, budeme tu mat' po dlhom ¢ase
poriadne kvalitny titul. Investicia do
Steam Early access sa oplati uz teraz a
navyse prispeje autorom na samotny
vyvoj. Next Car Game je povinnost'ou pre
vSetkych fan@sikov Flatoutu, nicenia a
chaosu. ,Here comes a revolution!".

Andrej Redeky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FCONSORTIUM PC

Consortium

ZBRAN SCHOVAJTE DO PUZDRA,

NAS BAVI KLEBETIT!

Moznost' pustit' sa do

preskiimavania svetov pod
hlavickou znacky sci-fi vzdy radi
uvitame. Aj prave vd'aka tomu
nam prisiel koncept akéného RPG
Consortium vel'mi sympaticky a pri
d'alSom odhal'ovani, vtedy zatial'
len sl'ubov, sme len s nadejou Zasli.
Skvela premisa o prepracovanom
pribehu, vetvenych dialogoch a,,dobre
fungujicim” svetom, vSak este nemusi
znamenat' Gispech, nehovoriac o
pritomnosti stale par zavaznych ALE...

Ochudobnena Normandia?

itajte na palube pan Bishop 6! Toto
nie je dovolenka, tu to musi fachcit'!”
Uznavam — presne s takymito slovami
sa hra, pravdepodobne, nezacinala, no
s odstupom Casu sa vam to tak urcite
bude zdat'. Ale pekne poporiadku.
Isto ste wytusili, ze sa zmochiujete
roly agenta Bishopa 6, ktory ako
zamestnanec vladnej agentlry
ziskava letenku rovno prvou triedou.
To je v tomto pripade alfou a omegou,
ked'Ze sa cela hra odohrava prave na
palube lietadla neslce nazov Zenlil.

Sice vam bude vSetok interiér
pripadat' neskutocne umelo, pripadne
az krabicovito’, no pritomnost' zhruba
20-¢lennej posadky a autenticity
dokazali wytvorit' vcelku funkény
ekosystém, do ktoré sa vmiesite
takmer okamzite. Ako to vSak u
vacsiny pribehov byva, na scénu
prichadza element naburania, ktory
ma za Glohu wytvorit' zapletku. Ta sa
nam tentoraz zhmotnila do podoby
vrazdy a nasledného kladenia si
otazky:,Kto to len mohol urobit?!*

Odhalenie vinnika, samozrejme,
nebeha po rozume iba vam, co v
praxi znamena nekonecny kolotoC
vzajomného obvinovania a ukazovania
prstom na toho druhého.

Prostrednictvom tohto vSetkého sa
ukazuje prave ta najsilnejsia stranka
Consortia - dialogy. Rozhodnutia,
resp. cesty, ktoré si v nich zvolite majd
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RPG, Adventdra

Vjrobca: Interdimensional
Games

Zapozicall': Steam

PLUSY A MINUSY:

+rozhovory
+vetvené dialogy
+ charaktery

+ pribeh

- bugy

- prestrelky

- technické spracovanie

HODNOTENIE:

65%

skutocny dopad na d'alsi postup hrou. Vetvenie
rozhovorov dodava titulu charakter, pri ktorom
sme si niekol'kokrat spomenuli na prvy Mass
Effect, v spojeni s druhym System Shockom.

Preslvame sa k d'alSiemu, zial', uz poslednému
plusovému bodu. Ten sa na Gcet autorov pripisuje
vd'aka celkom bohatému obsahu. Nenajdete tu

SCORE: 400

sice ziadne odbocky, ktoré by vas nejako vybocili z
pribehovej linky. Pravdupovediac, nie je tu pre ne
ani priestor, ked'Ze na prieskum vsetkych zakuti a
kitov lietadla vam bude stacit' zhruba 10 minat.

Osobne ale m6zeme povedat', Ze to je pre
tento druh gradovania pribehu plne postacuje a
syndrém stiesnenosti, nast'astie, neprichadza.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Rovnako sa pri hre nebudete ani nudit’,
ked'Ze je Gloh a ,tajomstiev” ukrytych
v dialégoch viac nez dost'. Raz budete
hl'adat' chybné palubné systémy;,
potom budete opravovat' poSkodené
riadiace Cipy — toto vSetko vam na

prvé zahranie zaberie zhruba 4 -5
hodin, ¢o pre niekoho méze byt' minus.
Osobne sme to za minus nepovazovali,
ked'Ze sa tu stale naskytuje

moznost' pre znovuhratel'nost'.

Ambicie st niekedy malo

Ako vyssie zmieneny medzititulok
naznacuje, presivame sa z ¢asti chvale
a tl'apkania autorov po ramene do
¢asti, ktora sa uz tak Gplne nevydarila.
Prvé ¢o sa vam vbije do odj, je urtite
technické spracovanie, ktoré hlasi
t'azké nedostatky. Nejde tak o
grafiku, ako skdr o zabugovanost'.

Tu rozhodne Consortium neurobil
najlepsi debut, ked'Ze v dobe vydania
bola hra takmer nehratel'na. Autori,
nast'astie, nestrili hlavu do piesku a

takmer okamzite zacali pracovat' na
opravnom patchi, ktory mal za Glohu
napravit' vsetky zasadné chyby. A tak
sa gjstalo! Do nasich rik sa dostala
hra, sice stale s par chybami, no nie

az takymi zasadnymi, Ze by nam to
kazilo zazitok z hrania (iba ak okorenilo
o0 par Gsmevnych momentov).

Co nam ale naopak dsmev na
tvari rozhodne nevycarovalo, st
prestrelky. Ich pritomnost' nam prisla
Gplne zbytocna a kvoli jednoduchosti,
ba az primitivite sme si ich vobec
neuzili. Chapeme, Ze bez nejakej
tej akcie by sa to asi nezaobislo, ale
takto na buddce uz, prosime, nie.

Toto sa vzt'ahuje aj na inventar,
ktory sme kvodli nedostatku veci a
istej neprehl'adnosti vyuzili len vel'mi
obcasne, t. j. rovnako ako aj u prestreliek
by nam absencia tejto kapitoly vobec
nevadila. Aspon ¢o sa prvého dielu tyka.
Stidio Interdimensional Games sa
totiZto rozhodlo pribeh rozkiskovat' na
tri samostatné

hry/akty, napriec ktorymi sa budd vase giny tiahnut' po celd
dobu, takZe je na vas, aku vel'ka cast' pribehu si, odkrojite”.

Zratané, podciarknuté...

Nepristupujte ku Consortiu ako k AAA titulu — budete
sklamani. NeCakajte ziadne grafické orgie ani momenty,
ktoré vam vyrazia dych. Prvy diel sa na toto vsetko
totiz nehra! Miesto toho vam serviruje svizné tempo
komplexného pribehu spolu s dobre napisanymi
postavami a vetvenymi dialégmi, pricom je iba vo vasich
rukach, ako vel'mi sa do tohto sveta chcete ponorit'.

Zaroven ono zmienované ponorenie sprevadzajd aj
nemalé problémy, spojené hlavne so sibojmi a technickym
spracovanym, pod ktoré sa podpisuje aj zastaranost' grafiky.

Co dodat' na zaver? Hra rozhodne nie je pre kazdého,
no pokial' vo vas vyssie zmienené hodnotenie
zarezonovalo v kladnom ponatf, chod'te do toho'!

Mirio Holik
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RECENZIA FMIGHTAND MAGICX =LEGACY"| PC

Might and Magic X

- Legacy

DUNGEONY SA OPAT PREBUDZA)U!

Dungeony sa tesili

vel'kej obl'ube hlavne v
osemdesiatych rokoch, no koncom
devat'desiatych ich bolo na trhu
uz len par. Ze ma tento zaner o
povedat' aj po dlhej prestavke, kedy
bol povaZovany za mrtvy, dokazal
uz pred dvoma rokmi perfektny
Legend of Grimrock. Zaciatkom roka
2014 sa vracia pokracovanie znamej
série Might and Magic, ktora patrila
medzi kral'ov tohto Zanru a snazi sa
oslovit' moderni generaciu hracov.

Hernych prvkov je cela
kopa. Nechybajl novinky

Pre tych, ktori nikdy Ziadny dungeon
nehrali (predsa len uz s to roky, ¢o
sme tu mali vel'ky a znamy titul), sa
pokudsime vysvetlit' zakladne pravidla
tohto Zanru. Stboje prebiehajl
klasickym t'ahovym systémom, cize
za kazd( zo Styroch postav mozete
v l'ubovol'nom poradi vykonat'
jednu ¢innost'. Napriklad, zaGtocit'
zbranou, pouzit' kizlo alebo si doplnit'
Zivot, & manu. Rovnako aj pohyb
prebieha t'ahovym systémom, ¢ize sa
pohybujete po Stvorcovych polickach,
z ktorych je zloZeny cely herny svet
(takzvany krokovaci dungeon).

Pokial' ste hrali spominany Legend
of Grimrock, Might and Magic je v
niekol'kych veciach Gplne odlisny. Herny
a obsahuje aj mesta, ktoré poskytujd
Utocisko, kde sa mozete vyspat'v
taverne, predat' nazbierané poklady
alebo trénovat' vase postavy. S tym
sa spaja aj nutnost' vracat' sa spat' a
hl'adat' nové cesty, kadial' postupovat'
vpred, pokial' sa vam nejaka lokalita
zda prilis narocna. TaktieZ obsahuje
aj mnoZstvo questov, skrytych
pokladov a Specialnych nepriatel'ov.

Vel'mi délezitym faktorom, je tvorba
svojej druziny. Dokopy si mozete
wybrat' zo Styroch klasickych fantasy
ras, pozostavajdcich z I'udi, orkov,
trpaslikov a elfov a pridelit'im jedno
z dvanastich povolani (kazda rasa
ma dostupné tri unikatne). Pokial
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: dungeon
Vyrobca: Limbic Entert.
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo obsahu
+dizka
+znovuhratel'nost'
+ skvela atmosféra
+ tvorba postav
+rpg prvky

+nie je pre kazdého
- technické problémy

- obasna frustracia

- bugy

- nie je pre kazdého

HODNOTENIE:
737%
(1]

sa nechcete prilis vitat' v rozdavani bodov a
pridel'ovani schopnosti, jednoducho si vyberiete
uz dopredu pripravent druzinu a hra vas v nicom
nebude zdrZiavat'. Ale ak ste niekedy nejaky
dungeon hrali, viete, e ide o vel'mi zabavni
¢innost' a prave v bodoch, schopnostiach a
vypoctoch tkvie to najlepsie z rpg prvkov.

Systém schopnosti funguje podobne ako v
predchadzajdcich dieloch, takZe si urcity skill
nemozete zvySovat', kym nenavstivite trénera,
a to pri troch mil'nikoch: expert, master a
grandmaster. S nimi st spojené aj naroky na
r6zne vybavenie. Napriklad wyborny luk, ktory by
sa vam vel'mi ziSiel, ma poZiadavku na experta
v lukostrel'be, a to vas elf, bohuzial, nema.

TakZe treba d'alej levelovat' a potom navstivit'
trénera. Prave toto ,taktizovanie" — kedy a do coho
pridelit' cenné body, tvori skvell atmosféru a niti
vas hrat' d'alej. Spomenit' musime aj vel'mi cenné
relicy, ktoré najdete len na najtajnejsich miestach
a za silnymi bossmi. Podobne ako v Might and
Magic Heroes VI, sa tieto zbrane a brnenia leveluja
spolocne s vasou postavou a za kazdy level sa
odomkne novy bonus. TakZe z pdvodne nicim

extra vynimocnej sekery sa moze stat' ultimatna
zbran, ktor( budete pouzivat' cely zvySok hry.

Avsak problém nastava, ked' v polovici hry
zistite, Ze jedna z postav je zbytocna a mali ste
si radSej vybrat' lietitel'a alebo Ze vas trpaslik
dava prilis mali damage, pretoze ste mu vybrali
nevhodné povolanie. A tu sa hned' dostavame k
prvému problému hry a to jej narocnost'. lysoké
naroky na hraca idd s dungeonmi ruka v ruke, o
tom niet pochyb. Co véak spravite, ked' zistite,
Ze sa nemOzete vybrat' ani jednym smerom,
pretoZe nikde sa vam nedari vyhrat' siboj ani so
zakladnymi nepriatel'mi a Ziadny z I'ahsich zabitych
nepriatel'ov sa nerespawnuji? Samozrejme,
moZete sa pokdsit' nakdpit' si lepSie vybavenie za
lieCivych fl'astiCiek a skiSat' a skdsat'. Na to je
vsak dnesny hrac prilis lenivy a vel'mi rychlo to
vzda. Tym padom sa pocas hrania mdZze dostavit'
frustracia z (ne)postupu a uz v nej ani pokracovat'
nebude. Ale hrac, ktory si preSiel krstom krvi a ohfa
arad prijme t{to wzvu, bude v siedmom nebi.

Obsahom je Might and Magic X obrovska
hra, €o je jednym z najvacsich plusov. Pocas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

* Morgan's Eyes and Ears

=— Discover whao is leading the Brigands
* The Search for Kilburn

== Find the Observatory

« Sword of the Bounty Hunter
— Locate the secret hideout of the Cult of the Wrecker

recenzovania sme odohrali vySe 30
hodin a ku koncu to stale nemame
vel'mi blizko. Vel'kych miest je hned'
niekol'ko a nie s( to len generické steny
naukladané vinom poradi. Kazdé ma
svoj vlastny architektonicky Styl a kazdée
obyvajl iné rasy. Tie, mimochodom,
budete urcite poznat', ak ste hrali

jednu z poslednych hier sveta Might

and Magic a boli som prekvapeni, ze
mnoho postav a nepriatel'ov bolo
znamych gj z Dark Messiah of Might
and Magic, o uz je veelku stary titul.
To isté plati aj o nepriatel'och, ktorych
je dostatocny pocet a kazdy jeden
ma niekol'ko variantov. Zaroven

je cely dej hry zasadeny do sveta,
ktory Ubisoft buduje uz niekol'ko

rokov v spominanych tituloch. Ten si vsak popri hrani
vasu pozornost' prilis neudrzi, ale nijako to neprekaza.

Aj ked' pribeh pokracuje po udalostiach Might and Magic:
Heroes VI, je to len pozadie pre samotna hru. Predsa len,
podobnych titulov pinych politickych hier a intrig sme
tu uz mali kopu.

Zle optimalizovany engine
a vysoké naroky.

Vlizualne si Might and Magic X drzi vel'mi farebny a
rozpravkovy Styl. To plati ako u miest, tak aj nepriatel'ov Ci
NPC. Avsak, aj ked' nevyzera po stranke detailov a kvality
textdr najlepsie (v podstate je na tom az podpriemerne),
aj na vel'mi slusnom hardvéri sa hybe pomerne biedne.

Prepady fps, trhanie, sekanie a dokonca aj pady
celej hry st celkom bezné a ako sme mohli otestovat!,
ani zmena detailov nijak nepomdZze. Na krase tiez
neprispieva ,doskakovanie’ textar pri pohybe.

Vel'kym Sokom bolo aj prehrievanie grafickej karty,
ktoré sa deje len pri navsteve obchodnikov alebo trénerov.
Paradoxom je, ze v tomto momente je na obrazovke staticka
miestnost, v ktorej sa hybe maximalne horiace drevo v
krbe ¢i podobny detail a jedna postava. \lyt'azenie grafickej
karty vsak stipne na 100% a ventilatory sa tocia ako o
Zivot. Tento problém bol pritomny uZ v early access verzii a
mysleli sme si, ze po oficialnom vydani bude odstraneny.

Bohuzial', nestalo sa tak, a to ani po prvom opravnom
update. Soundtrack pozostava z vel'a znamych skladieb,
z ktorych mnohé moZete poznat' z Dark Messiah of
Might and Magic alebo Heroes of Might and Magic VV a
VI. ZvySné kvalitativne nezaostavajl, a ak si zakdpite
deluxe ediciu, dostanete aj trinast' skladieb ako bonus.

\lysledok mohol byt' aj lepsi.
Potapa ho technicka stranka.

Napriek horSiemu dojmu z early access verzie
je Might and Magic X: Legacy wborny dungeon
s mnozstvom kvalitnych hernych prvkov.

Potesia aj novinky, ako napriklad skvely systém
relicov. To, Ze tento Zaner nie je pre kazdého, uz asi
nemusime spominat’, takze pokial' nemate nervy z ocele
a chcete si pri hrani len oddychnut' a taktizovanie alebo
experimentovanie nie je vasa silna stranka, dajte ruky prec.

FanasSikov moze taktieZ odradit' vel'mi zla technicka
stranka. Ak vSak prekonate vSetky nastrahy a problémy,
ktoré si pre nas Ubisoft nachystal, zabavite sa na naozaj
dlhd dobu. Dokonca aj znovuhratel'nost' je pomerne vysoka,
pretoze chut' vyskidsat' vsetky postavy vas bude drzat' dlho.

Do budicnosti len difame, Ze vyvojari poriadne
zapracuji na opravach a nebudd sa len sistred'ovat’
na tvorbu d'alSich DLC, ako to dnes, Zial', byva.

Juraj Viha
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RECENZIA FOLLIOELR VITA

OlliOlli

OLLIOLLI JANKO,
PADNI NA KOLIENKO

Viete, aka je najlepsia hra,

ktora vysla na PS1? Nie, nie je
to Crash Bandicoot, Gran Turismo,
Final Fantasy ani Metal Gear Solid.
Je to Tony Hawk's Pro Skater 2 -
aspon podl'a portalu Metacritic,a s
tymto turdenim sa stotozfiujeme.
THPS2 nam pripomina nostalgiu
hernych zaciatkov na Slovensku.
Na PlayStation sa chodilo hrat'
do herni a po prejdeni prvého
Crasha sa prechadzalo prave na
skateboardovii arkadu. Crash bola
nutnost', Tony Hawk bol Zivotny styl.

S Pro Skatermi to vsak po
tretej hre zo série islo dolu vodou.
Activision sa snazil zachranit'
situaciu aj pomocou Specialneho
prisluSenstva v tvare skateboardu,
ktory mal pontknut' realistickejsi
herny zazitok, avsak netspesne.
Smadd po virtualnom skateboarde
Ciastocne uhasil HD remake prvého
Tonyho Hawka. A pre¢o spominame
meno znameho skateboardistu,
ked' v nazve recenzovanej hry
nefiguruje? Pretoze OlliOlli je po dihej
dobe poriadna skateboardova hra.
V/ principe jednoducha, avsak na
zvladnutie vel'mi naro¢na hra, ktora
vyzaduje davku perfekcionizmu. A to
moze niektorych hracov odradit’.

Olliolli sa od Tonyho Hawka a jemu
podobnych hier odliSuje v technickom
spracovani. \lyvojari treti rozmer
wyskrtli a wsledkom je dvojrozmerna
arkada/skakacka s vyraznou primesou
vsetkého skateboardového. Podobny
Styl hier mdZete dnes stretn(t' na
mobilnych telefénoch a prave pre
platformu iOS bol OlliOlli pévodne
vyvijany. Sony vsak zasiahol, wvojarov
oslovil a vysledkom je exkluzivita pre
PS Vitu. Treba uznat, ze OlliOlli sa
hra lepSie s klasickymi ovladacimi
prvkami (tlacidlg, analégova packa)

a popravde si nevieme predstavit,,
akym sposobom by bolo ovladanie
prispdsobené pre dotykové obrazovky.
Problémom nie je komplexnost'
ovladania. To je v podstate vel'mi
jednoduché. Tlacidlom X skateboardistu
rozbehnete a dvojitym stlacenim
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita
Zaner: Sportova
Vyrobca: Roll7
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ old-school hratel'nost'
+ chytl'avost' a vyzva

+ koncept

- pre niekoho ovladanie
- pre niekoho frustracia
- vel'ka citlivost'

analoégovej packy

HODNOTENIE:

75%

dosiahne maximalnu rychlost. OlliOlli je v
podstate Canabalt, resp. akakol'vek 2D runner”
hra obohatena o skateboardové prvky. Zvysok
ovladania a robenie trikov sa obmedzuje iba

na l'avy analdg. Ked' posuniete packu dol'ava,
wykonate jeden trik. Doprava, d'alsi trik. Polobldk.
Cely oblk. TriStvrte obldk. Kazdy pohyb s
analégovou packou je priradeny nejakému

triku. Rovnako ako vo FIFE. Okrem toho mbZzete
pouzivat' aj pravé a I'avé bocné tladidlo, aby sa vasa
postavicka tocila do jednej alebo druhej strany.

Rovnako ako v pripade Tonyho Hawka aj v
Olli0lli si budujete kombo neprerusovanym
robenim r6znych trikov. Vo vzduchu spravite
jeden trik, nasledne , pristanete’ na zabradlia
pokralujete v kombinacii. Jednotlivé Grovne,
najma v neskorsich ¢astiach, st navrhnuté
tak, aby hracovi umoznili striedat' jeden trik za
druhym bez akejkol'vek pauzy. A prave v tomto
spociva cesta k Gspechu. Potrebujete vel'a
bodov a tie ziskate iba nadvazovanim trikov.
To sivSak wzaduje zo strany hraca bezchybné
hranie, ktoré neskor hranici s perfekcionizmom.

Prave z tohto dévodu povazujeme PS Vitu
zaidealnu platformu pre recenzovany titul.
Dotykové ovladanie vam neumozni dosiahnut'
taky perfekcionizmus ako klasické ovladacie
prvky. Stlacanie tlacidiel a pohyb analogovej
packy si musite idealne nacasovat' a jedina
chyba vas moze pripravit' o vietko. V tomto
smere je OlliOlli bezohl'adny. Hra obsahuje
celkovo 25 Grovni, ktoré st rozdelené do piatich
prostredi. Kazda droven ponika ,amatérske”

a profesionalne’ wzvy. Ak vsak nemate k
takémuto Zanru hier vzt'ah, pripravte sa, Zze
frustracia sa dostavi uz v Stvrtej varke drovni,
ato ajv pripade ,jednoduchych’ vyziev. Tieto
Grovne totizto nevyzadujl bezchybné hranie, ale
po hracovi chcd uz spominany perfekcionizmus.
Pocas niekol'kych milisekind musite perfektne
pristat' a hned' vyskatit'— v opatnom pripade
vas taka pad na kolienko a game over.

OlliOlli je vel'mi Specificka hra. Svojim spdsobom
je chytl'ava a zabavna. Svojim spdsobom je
vsak gj frustrujlca a stereotypna. Nie je to
material pre kazdého hraca. Milovnici Tonyho
Hawka pravdepodobne ocenia dvojrozmerny
skateboard, ini hradi vsak budd mat' chut'
V/itu hodit' 0 zem. OlliOlli vwyZzaduje trpezlivost'
a pevné nervy. Perfekcionizmus zo strany
hraca. Spravne nacasovanie stlacania tlacidiel
a pohybu analdgovej packy pri doskoku na zem
alebo na zabradlie. Takisto vyZzaduje aj urcitd
ohl'aduplnost', pretoZe ovladanie vas méze
niekedy jedovat' -z pohl'adu robenia trikov. S
malym analégom sice dokazete robit' zazraky,
avsak s hrou sa vzdy nezhodnete. Packa je
totizto vel'mi citliva a ¢asto spravite iny trik, ako
ste povodne chceli. To plati najma pre kategoriu
trikov, kde treba robit' krGzivé pohyby analégom.
Tento ,nedostatok’ vSak buda riesit' iba TOP hradi,
ktori OlliOlli zmajstruja. Vagsina bude mat' o
robit', aby v nehostinnom dvojrozmernom svete
skateboardu vobec prezila. Mimochodom, slovo
nehostinnom neberte ako zapor — prave naopak.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Energie pro vase hry. Energie pro vas telefon. P OWERSH E L I-TM
Ovladac + baterie Logitech PowerShell™ vdm poskytne vykonné a ‘-

precizni herni ovladdaci prvky ve stylu konzole pro systém iOS 7, a zaroven )
navysi kapacitu baterie. Ziskejte vice energie pro své oblibené hry, které Co I'Itl‘Ol Ier + batte I’y
budete moci hrat déle a intenzivnéji, a s jasnym vyhledem na celou

obrazovku. Vysledkem bude intenzivnéjsi mobilni hrani, pfi kterém vam
nebudou prekazet vase prsty. gaming.logitech.com/powershell
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Sapphire Radeon R9 290 Tri-X OC

Aj pre narocnych...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sapphire
Dostupna cena: 439€

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ prevadzkové
vlastnosti

+cena

- spotreba

Jadra: 2560

Text. jednotky: 160
ROPs: 64

Jadro: 699MHz
Boost Clock: 1GHz
Pamat": 5GHz

Kapacita: 4GB

HODNOTENIE:

87%
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Tazko budete hl'adat' lepsie
spracovany Radeon R9 290.

V Sapphire mu dali do vienka
Spickovy chladic, kvalitné shciastky
a vykon, vd'aka ktorému si poradi

aj s konkurencnou GeForce GTX 780.

Ked' spolo¢nost' AMD uviedla
na trh svoju novd sériu grafickych
kariet R9, mali sme z toho
rozporuplné pocity. Snaha
o dobehnutie konkurencie
a poskytnutie nizsej ceny
nakoniec stala za vznikom trochu
nevyvazenych produktov, ktoré sa
nakoniec stali dokonalymi prave
v rukach vyrobcov ako je Sapphire.

Radeon R9 290 a 290X s
vykonnostne skvelé karty, ktoré vsak
pri prvych recenziach stratili body
za referencny chladi¢. Radi by sme
vam pripomenuli, aby ste od kariet
s referencnym chladenim dali ruky
prec. Hlavne ak za mierny priplatok
mozete mat' doma vysperkovand
kartu, akou je aj nami testovany
Sapphire Radeon R9 290 Tri-X OC.

NAPRAVUJE VSETKO ZLE

Zle zvladnuteé referencné chladenie
mohlo ¢ast' zakaznikov odradit' od
kdpy inak vel'mi dobrych kariet.

Tie sa navySe mohli v malych, zle
odvetranych skrinkach doslova
dusit!, pricom mohla v extrémnych
pripadoch nastat' situacia, kedy

by dobre chladeny Radeon R9 290
podal vySSi vkon ako referencny R9
290X.

\ Sapphire preto prisli s vlastnym
konceptom chladenia, ktory ma
zaklad v ich obl'Ubenej sérii Toxic.
Ta je zaujimava pouzitim

asymetrického systému ventilatorov.

V/ strede totiz najdete jeden
80mm ventilator a po jeho bokoch
sG celkovo dva 90 milimetrové
ventilatory. Tri-X systém je

v tomto smere mierne odlisny,
ked'Ze ma vSetky tri ventilatory

s rovnakym priemerom 85mm.

AMDD
e AMD Extalyit Comtrol Contés

Se@TUNE Py -

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

O odvod tepla z jadra
a pamat'ovych Cipov sa stara vel'ka
zakladna, z ktorej je teplo prenasané
piatimi medenymi Heat-pipe
trubicami do masivneho chladica
s jemnym rebrovanim.
Ten je rozdeleny na dve samostatné
Casti, pricom do prvej z nich
ide dvojica trubic a do zvySnej
Casti, nachadzajlcej sa mimo
GPU, id{ zvysné tri. Pri nich je
zaujimava hlavna Heat-pipe
trubica s priemerom az 10mm.

Sapphire musime pochvalit'
aj za pekny vzhl'ad, ktory kombinuje
Ciernu a zItd farbu. Karta vas
navyse potesi aj v pripade, ak
mate priehl'adn( bocnicu — vyzera
skuto¢ne &tylovo. Co sa tyka

AMDO

o | AMD Catalyst Comtrol Cantes
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ALED Corerive

ie” TechPowerUp GPU-Z 075 — = IESN
Giraphics Caid | Sansom Wakdation L]
Mams AMU Hadeon RY 200 Series
GPU Hawaii RADE

s
lechnology ZRnm Die Size | 438 mm? AHON
Relcose Date: 2013 Transistora | E200M
BILYS Version 015.042.000.000.000000 (113-E285F0C-X003) -

Device ID | 1002 - 67B1  Subvendor | Sapphire/PCPartner (1748}
ROPs/TMlls | 64160  Bus interface | PCHE30xI6@x111 7
Shaders 2560 Unified

Poeel Filrate | 64.0 GPowels

DirectX Support | 112/ SM50
Texture Firate | 160.0 GTendds

Meemory Type GOURS Bus Width 512 Bt
Memory Size 4096 MB Bandwidth | 332.8GB/s
Driver Vereion atimdag 13.251.0.0 (Catalyst 13.12) / Wink 64

GPU Clock | 1000MHz  Memory | 1300 MHz
Defauk Clock | T0UUMHz  Memory | 1300 MHz
ATl CrossFire Disabled

Computing  [W]OpenCl. [JCUNA []PrysX (V] DiectCompute 50

AMD Radewn RS 200 Seiies v Close

obrazowych vystupov, tak tu najdete
dvojicu DVI konektorov, jeden HDMI
a jeden DisplayPort konektor.

Zaujimavost'ou je pouzitie referencnej
verzie PCB. Ta rozhodne nie je zI3,
no bez upraveného napajania to
mozno nebude az také dokonalé
s extrémnym pretaktovanim.
Karta ma preto Standardne kombinaciu
jedného 8- a jedného 6-pin konektora.

PREVEDENIE NA JEDNOTKU

Lacnejsi Radeon R9 280X je zalozeny
na jadre Tahiti, ktoré svoju premiéru
zazilo v decembri roku 2011. Pruymi
modelmi boli Radeony HD 7950 a 7970,
ktoré najdete v ponuke obchodov eSte
aj dnes. Jadro Tahiti je vyrobené 28nm
procesom a obsahuje vyse 4,3 miliardy
tranzistorov. Celkovy pocet Stream
procesorov je 2048, pocet ROP jednotiek
32 a texturovacich jednotiek 128. Vyrobca
pouZil 384-bit Sirokd pamat'ovl zbernicu.

Testovana grafika je zaloZena na jadre
Hawaii, ktoré sa IiSi v mnohych smeroch,
no zaroven ma vel'mi podobné parametre
3j s jadrom urCenym pre aktualne
najvykonnejsi model Radeon RS 290X.
Zakladom v pripade modelu R9 290 je 2560
vypoctovych jednotiek, ktoré st doplnené
0 160 texturovacich a 64 ROP jednotiek.
Pamat'ova zbernica je 512-bitova, pouzita
GDDRS5 pamat' ma kapacitu 4 gigabajty.

Obidve nové karty fungujd v takzvanom
Turbo rezime, ktory uz pozname
z procesorov Intel a grafickych kariet Nvidie.
Zakladna pracovna frekvencia 662MHz sa
tak pri hranf narocnych hier méze zvysit' az

na 947MHz, no konkrétne pri nami
testovanom modeli to je 699MHz

v zaklade a 1GHz pri Turbo rezime.

Pamat' zostala nezmeneng, €o sa tyka
kapacity, no frekvencia poskocila o0 200MHz.

Narast vykonu sa na prvy pohl'ad
nemusi zdat' prehnany, no vd'aka dobrému
chladeniu a vyssim frekvenciam je karta
pri dlhodobej zat'azi vel'mi podobna
s drahSim Radeonom R9 290X, vybavenym
referen¢nym chladenim. Nebojte sa preto
trochu vysSej ceny za tento Sapphire. Ako
zistite z grafov vykonu, cena je adekvatna
vykonu.

KONKURENCIU HRAVO PORAZI

UZ len letmy pohl'ad na vysledky
z testovanych hier dava tusit', Ze tato karta
sa za svoje peniaze oplati. V porovnani
so zakladnym Radeonom RS9 290 dokaze
podat' vysSi vykon, samozrejme, v zavislosti
od konkrétnej hry a nastaveného rozlisenia.
Pri niektorych tituloch vsak nema problém
dobehnat' aj drahsiu sestricku RS 290X.

Karta je vhodna nielen pre hranie

vo Full HD rozliseni, ale aj vo vy$5om
2560x1440 so zapnutym vyhladzovanim
hran. V mnoZstve hier si bez problémov
poradi s konkurencnou GeForce GTX
780, oproti ktorej je navyse aj o niekol'ko
eur lacnejsia. Prevadzkové vlastnosti s
priblizne rovnaké, dobré je aj chladenie,
ktorého hlu¢nost' je trochu vy3sia ako

v pripade konkurenc¢nej Nvidie.

Sapphire Radeon R9 290 Tri-X OC
je karta vhodna hlavne pre narotného hraca,
ktory sa chce hrat' tie najnovsie hry
pri nastaveni maximalnych detailov,
ako Full HD rozlisenim. Cena za
kartu nie je najnizSia, no v porovnani
s konkurenciou sa stale oplati.

VYSLEDKY TESTOV

Grafické karty testujeme na nasej
novej zostave, zalozenej na platforme
Intel. Stvorjadrovy procesor Core i7-
3770 a zakladna doska ASUS Maximus
IV Extreme je doplnena o 16GB DDR3
pamate a rychly systémovy SSD disk od
Intelu. Systém je Windows 8.1 Pro

?
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RECENZIA [SAMSUNG GAMEPAD HW

Samsung Gamepad

Sikovny pomocnik pri mobilnom hrani

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 43€

PLUSY A MINUSY:

+vyhotovenie
+ergondmia
+drziak

- cena

- pocet
podporovanych
titulov

Rozmery:

137,78x86,47 x31,80mm
Hmotnost" 195g
Batéria: 160mA
Konektivita :

0S Android 4.1 cez
Bluetooth, OS Android

4.3. a vyssicez NFC

HODNOTENIE:

92%
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SAMSUNG

Vd'aka neustalemu zvySovaniu
vykonu mobilnych telefonov,
a najma ich rozsirenosti, zazivaji
hry pre tato platformu nepochybne
svoj najvacsi rozmach. Staci sa len
rozhliadnut' vokol seba
a €i ste v autobuse, v Skole alebo
v praci, tak si urcite vSimnete niekoho
ponoreného do hrania. Vel'mi dobre
si to uvedomuji nielen vyrobcovia
hier, ale aj vyrobcovia prisluSenstva.
Preto sa do tohto sveta chce pripojit'
aj Samsung so svojim novym
ovladacom s jednoduchym nazvom
Gamepad.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Predstavivosti sa sice medze
nekladd, no rézne patenty
a ochranné znamky sa o to Uspesne
pok(sajd. Preto museli dizajnéri
vsadit' na standardny a neutralny
tvar a rozlozenie ovladacich prvkov.
Nast'astie, mdZeme podotknuit', Ze
to nie je vdbec na Skodu. Ovladat
sedi v rukach pohodine a vsetko je
tam, kde sme na to zvyknuti. Zl'ava
doprava teda najdeme l'avy joystick,
D-pad, pravy joystick a Stvoricu
tlacidiel, ktoré s oznacené ako Cisla
na kockach. Uprostred vas zaujme
tlacidlo Play, ktorého funkénost' si

hned' ozrejmime. Na spodnej hrane
je tlacidlo vypnutia/sparovania
Bluetooth, Select a Start, navrchu
I'avé a pravé tlacidlo pre ukazovaky.
Nabijanie iba 160mAh batérie
(oficialny Gdaj vyrobcu) je
umoznené Micro USB portom.

Pochvalit' musime konstrukciu.
Joysticky s mincového tvaru
a pohybuji sa pohodine do kazdej
strany. D-pad je na tom podobne
a nemali sme s nim Ziaden problém.
Tlatidla sa sice o Cosi mensie, ale
da sa na ne rychlo zvyknat'. Nie az
taky dobry pocit vzbudzuji horné
tlacidla, ale to je spdsobené skor
nasim rozmaznanim analégovymi
packami z konzolovych ovladacov.
Konstrukcia je pevna a aj napriek
nizkej hmotnosti by Gamepad
mal vydrzat' aj neSetrnejsie
zaobchadzanie na cestach.

Samotny Gchyt pre telefén sa
vyslva spredu a vytvara vanicku
vd'aka Strbinam na oboch stranach.
Pre Uplne zabezpecenie je v kazdej
z nich eSte gumovy hrebienok. Vd'aka
dvojitému predizeniu sme nemali
problém s uchytenim ani takého
drobceka, akym je Note 3. Dobrou
radou pri pouZivani je nastavit' si

hlasitost' vopred, pretoZe sa
k nim po zaisteni neda dostat'.

FUNKCIE

Sparovanie prebieha jednoducho
pomocou Bluetooth, pre nedockavcov
slGzi eSte rychlejSi sposob cez NFC.
Naslednym prepojenim cez HDMI
alebo Samsung AllShare ziskame
mobiln{ konzolu. Pre pristup k hram
slGzi prave stredové tlacidlo Play.

Po jeho stlaceni sa dostavame

do aplikacie Mobile Console, kde sa
nachadzajd podporované hry.

V sicasnosti obsahuje 40 titulov, ¢o
je znatnym sklamanim, ale zoznam
sa istotne rozrastie. Najdeme tu hity
ako Modern Combat 4, Asphalt 8,
Gangstar Vegas ¢i Prince of Persia,
ale aj oddychovky ako Sonic

a Sprinkle. Skoda, Ze k ovladacu
Samsung nepridava nejaké
predinstalované hry, pripadne kupén
naich nakup. Hranie podporovanych
titulov bolo bezproblémové, no pri
FPS hrach je mierenie narocné aj

pri pouzivani dotykovej obrazovky,
pomocou joysticku je to o to

t'azSie. Rovnako aj pretekarske

hry sa ovladaja intuitivnejsie
akcelerometrom. Co nas véak bavilo,
boli skakacky, ¢ize hry, kde ovladanie
dotykom zabera akurat vyhl'ad.

VERDIKT

Samsung Gamepad je bezpochyby
kvalitnym zariadenim. Konstrukcia je
pevna a ergonomicka, no od klpy nas
odradza najma vysoka cena, ktora
sa pohybuje nad 50€ a momentalna
slaba podpora hier. Tieto neduhy
by sa mali zlepsit' casom, kedy
(dGfajme) klesne cena a zaroven sa
rozrastie 8kala hier v aplikacii Mobile
Console. Po prepojeni s televiziou
vsak vznika zaujimaveé rieSenie
mobilnej zabavy, ktor( si jednoducho
zbalite do vaku a zahrate
si napriklad na chate.

Rébert Babej Kmec

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

xBOX HERHE
I\

i P

OBSIDIAN

"4 Flayman usl

Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or




RECENZIA GEMDIAS HADES OPTICAL GAMING MOUSE HW

Hades Optical Gaming Mouse

Skryta kvalita v ciernom kabate

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gamdias
Dostupna cena: 28 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ kabel
+listy

+ variabilita
+vaha
+cena

- opticky senzor

Dizka kabla: 2m

Tlacidla: 7+1 tlacidiel
Citlivost' senzora:

Do 3200 DPI
Frekvenéna odozva:
125/250/500/1000Hz
Vniitorna pamét': 64KB
Rozmery:

124.5x81.3 x40mm
(maximalna Sirka)
Spdsob snimania:
Advanced Gaming
Optical Sensor
Zivotnost' tlatidiel:

10 miliénov

Graficky User Interface:

Yes (GAMDIAS HERA)

HODNOTENIE:

85%
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Firma GAMDIAS Technology
Co., Ltd. je vo svete hardvéru
pomerne novacikom, zalozena

v roku 2012. Pozostava zo 100+
zamestnancov a podl'a ich vlastnych
slov je ich tvorba snahou o spojenie

funkcnosti s kreativnym prevedenim.

Dokaze nas tento vyrobca hernych
periférnych zariadeni, neprevereny
¢asom, zaujat? Zaklad tam urcite
je a jedna dobrota z ich solidneho
portfélia sa dostala do riik aj

nam. Damy a pani, zoznamte sa,
HADES Optical Gaming Mouse.

HADES pochadza z rodiny hernych
mysSiek, ktoré si osvojili mena bohov
gréckej mytolégie a nas kisok sa
svojmu naprotivku nielenZe podoba,
ale svoje meno h3ji aj solidnym
vykanom. Na prvy pohl'ad po vybrati
tejto mysky zo Skatule vas zaujme
Cierny, matny finis, tiahnuci sa
po celom tele tohto zariadenia.
Tvarovo vsadza na symetriu,
minimalne aspon hlavného tela,
ktoré je po bokoch sprevadzané
komfort vasich prstov.

Vo vSeobecnosti, v pripade HADESa,

mbZeme vidiet' organické oblé
tvary, dopliané o hranaté steny

a zakoncenia, dokopy tvoriac
zaujimavy sci-fi dizajn, ktory ostava
skromnejsim vo svojej podstate.

Z mysky sa tiahne prepletany kabel
o dizke dvoch metrov z kvalitného
materialu, ktory uz na prvy dotyk
vyvolava dojem, Ze vydrzi aj nejaké
to zIé zaobchadzanie a neustale
zmotavania. Malou Ceresnickou
na torte je suchy zips, pritomny
na kabli uz od vyroby, ktory sa hodi
na pohodIné zbalenie a prenasanie
vasej mysky. Kabel vylst'uje
v pozlateny USB konektor, ktory
zabezpetuje kvalitny prenos
signalu a valsiu presnost'.

Po zapojeni do pocitata sa HADES
jemne rozsvieti spolu s kolieskom
v strede a zaroven aj trojuholnikovym
logom na zadnej strane mysky.
V noci sa teda urcite nestrati.

Tu vsak funkénost' tohto
zariadenia zd'aleka nekondi.
Po bokoch mysky si mozete vSimnat'
liSty, ktoré o€ividne nie s sG¢ast'ou

tela. Po miernom zatiahnuti sa daja
odpojit' od hlavnej konstrukcie,

ku ktorej s pripojené cez magnetické
pripojky. Dajl sa odpojit' a pripojit'
naspat' pomerne I'ahko, &ize sa
nemusite bat' poSkodenia.

V Skatuli najdete dodatocné listy
dvoch réznych vel'kosti, tieto listy
mozete modifikovat' na oboch
stranach mysky, ¢ize dokopy mate
devat' kombinacii pre ¢o
najpohodinejsie uchopenie. Tento
fakt urcite uvitaja aj hraci, ktori
pouzivajl I'avd ruku ako ich
primarnu.

HADES nesie vo svojom
tele 8 tlacidiel, z toho 7 je
programovatel'nych. Ich nastavenie
sa da dosiahnut' prostrednictvom
stiahnutel'ného programu, ktory
umoznuje ukladat' vase nastavenia
do profilov a k jednotlivym tlacidlam
prirad'ovat' aj makra. Toto vSetko
ponlka vndtorna pamat' o vel'kosti
64kb, o znamena, Ze mozete v
mysSke ulozit' az Sest' réznych
profilov nastavenia. Profily mdZete
menit' jednym z tlacidiel, ¢o sa odrazi
aj na farebnom podsvieteni

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

stredového kolieska. TaktieZ potesi
pritomnost' samostatného tlacidla
pre menenie (rovne nastavenia
citlivosti. Mozete si vybrat' z piatich
prednastavenych Grovni DPI alebo ich
dodatocne zmenit' v programe.

Tlacidla sa stlacajd pohodine a nevznikaja
pripady, kedy sa krtovite snazite vykonat'
viac klikov naraz. Fakt, Ze myska je
univerzalna pre pravakov a I'avakov zaroven,
pri pouzivani jednej dvajice tlacidiel na
jednej zo stran nebudete schopni pouZivat'
dvojicu na opacnej strane. Nie je to sice
nemozné, ale od pohodiného stlacania to
ma d'aleko (v FPS hrach sme pre tieto d'alSie
tlacidla nenasli vyuzitie). Kazdy z hracov je
vSak iny, a tak moZznosti ostavaji otvorené.

Z konstrukéného hl'adiska neoCakavajte
ziadne zazraky, myska je skrz-naskrz
plastova, dobrou spravou vsak ostava
fakt, ze ide o kvalitny plast, ktory ocividne
vydrzi nejaky ten pad ¢i dva. Zvoleny
material prospieva k I'ahkosti produktu.
Nie sG k dispozicii Ziadne zavazia ¢i spdsob,
ako mysku prispdsobit' vahou, no pocas
pouzivania nam tento fakt neprekazal.

Najpodstatnejsi je senzor. Ide o opticky
senzor. Hardvérovym tlacidlom mozete
nastavit' jeho citlivost' az do vysky 3200DP,
frekvencna odozva sa pohybuje v rozmedzi
od 125 do 1000Hz. \/\gkonom sa nam
HADES vel'mi pozdava, perfektne zvlada
hocijaky pevny, nepriehl'adny povrch. Tak
ako u vacsiny optickych mysiek, tak aj
translucentné i Gplne priehl'adné povrchy
tu predstavuja problém a pouZitel'nost'
mysky je na takychto povrchoch
znatne obmedzena.

Tak ¢i onak, myska sa nam osvedcila
ako v FPS hrach, tak aj v stratégiach
¢i pri administrativnej praci. GAMDIAS
garantuje Zivotnost' 10 milionov klikov, ¢o
je decentné Cislo na mysku danej triedy.

VERDIKT

GAMDIAS HADES Optical Gaming
Mouse ponuka za prijatel'nd cenu nevel'ké
mnozstvo funkcii, ktoré viak vyvazuje
kvalitnym prevedenim, uspokojivym
vykonom a intuitivnym ovladanim.
HADES vas nenavnadi svojim menom,
ako to byva u jeho ovel'a popularnejsich
konkurentoch, no ak mu date Sancu,
presvedci vas o tom, Ze kvalita sa skryva
aj inde nez len v najdrahsich produktoch.

Martin Hibek
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RECENZIA [HTCDESIRE'500°1 HW

HTC Desire 500

Smartpnohe pre menej narocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 195 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+displej
+fotoaparat

- rozlisenie

- obcasné
spomalenie

- pamat'

- video

Rozmery:
131.8x66.9x9.9mm
Hmotnost" 123g
Displej: 4,3 palcov,

TFT, 480 x800 bodov
Procesor: Qualcomm
MSM8225Q Snapdragon
200, 1.2GHz

Pamat" 1GB RAM,

4GB (loZisko
(dostupnych cca 600MB)
Fotoaparat: 8Mpix,

LED blesk, autofokus
Siet: GSM
850/900/1800/1900

a HSDPA 900/2100
Konektivita:
Wi-Fi802.11 b/g/n,
Bluetooth 4.0

Batéria:

Li-lon 1800 mAh

HODNOTENIE:

75%
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HTC Desire 500 je smartfon,

urceny skor pre menej
narocnych pouzivatel'ov. Telefon
zaujme nielen svojim dizajnom,
ale aj Stvorjadrovym procesorom,
systémom Android s prostredim
Sense 5.0.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Na prvy pohl'ad Desire 500 zaujme
svojim jednoduchym a elegantnym
zaoblenym dizajnom. Zadny kryt je,
aj ked' to na prvy pohl'ad nevyzera,
odnimatel'ny. Tento kryt slGzi skor
ako ,vanicka’ pre telefon, ked'ze
tento jediny diel nepokryva len
zadn( stranu, ale aj okraje. Teda
takmer cely telefon okrem predne;j
strany. V predaji s tri farebné
prevedenia zadného krytu: Cierna,
modro-biela a ¢erveno-biela. Pod
krytom sa okrem vymenitel'nej
batérie nachadza slot pre microSIM
kartu a microSD pamat'ovi kartu.

Prednej strane dominuje
4,3-palcovy displej s rozlisenim
800 %480 bodov. Nad displejom sa
nachadza predny fotoaparat
s rozlisenim 1,6Mpix, dvojica
senzorov priblizenia a okolitého
osvetlenia i notifikacna dioda.

Pod displejom najdeme (pre HTC
typicka) dvojicu dotykovych tlacidiel
pre navrat o krok spat' a navrat

na domovsk( obrazovku. Vypinac,
kombinovany so zamkom displeja,
je umiestneny na hornej strane tela
smartphonu, kde sa nachadza aj
3,5mm audio vystup. Ak pojdeme
po obvode telefénu d'alej, na

pravej strane narazime na dvojicu
tlacidiel na ovladanie hlasitosti.

Na spodnej strane sa Standardne
nachadza micro USB port, ten je
vSak umiestneny ,hore nohami’.

Konstrukcia telefonu je na vel'mi
dobrej Grovni, pri beznom pouZzivani
ni¢ nevizga, ani sa neprehyba.
\Vfzganie sa vSak objavi
pri silnejsom stlacani krytu, napriklad
na zadnej strane. Vzhl'adom

[ - 5,
Great _Sw dlﬂ‘gw : fior
Jason Holt

na uhlopriecku displeja padne
telefén dobre do ruky, pohodliu

pri dlhSom pouZzivani pomahaja
zaoblené okraje, hrany okolo displeja
a hmotnost' (potesi aj celkovo nizka
hmotnost' zariadenia) 123 gramov.

HARDVER

HTC Desire 500 laka pripadnych
zaujemcov najma Stvorjadrovym
procesorom, ide vsak o "zakladny"
model Qualcomm Snapdragon 200,
ktory dokaze fungovat' na frekvencii
maximalne 1,2GHz. Spast'ané
programy majl k dispozicii 1GB RAM,
GloZny priestor je vSak Zalostne maly
—vn(torna pamat' ma kapacitu iba
4GB a po prvom spusteni je vel'kost'
vol'nej pamate iba necelych 600MB.
Pamadt'ova karta tak bude
vo vacsine pripadov nutnost'ou.
Telefon, nast'astie, podporuje
microSD karty do vel'kosti az 64GB,
32GB karta pri testovani fungovala
bez problémov. Displej ma rozlisenie
priemernych 800 x480 bodov. Potesi

vSak svojou kvalitou, ide o TFT displej
s vysokym jasom, vd'aka comu je
dobre (itatel'ny aj vonku &i pod
vacsim uhlom bez vyraznejSej zmeny
farebného podania. HorSie je na tom
zobrazenie Ciernej, Co je viditel'né
najma pri slabom svetle, resp.

v noci. Jeho najvacsim nedostatkom
je krycie sklo, ktoré je vel'mi lesklé

a posobi ako magnet na odtlacky
prstov. Z bezdrdtovych technolégii
nechyba smartphonu podpora 3G
siete, avsak s maximalnou rychlost'ou
st'ahovania len 7,2Mbps. K dispozicii
je aj WiFib/g/n s podporou DLNA,
Bluetooth 4.0. Podpora LTE siete
chyba, takisto absentuje podpora
naviganého systému GLONASS,
pritomny je len &ip s podporou GPS.

SOFTVER

\/ teleféne beZi operacny systém
Android v starsej verzii 4.1.2
s grafickou nadstavbou HTC Sense
5.0, ktorG najdeme vo vSetkych
stcasnych Android smartphonoch

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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od HTC. Upravy opera¢ného systému

nie s( nijako drastické, stale tu najdeme
niekol'ko domovskych obrazoviek, na ktoré
je mozné pridavat' odkazy na aplikacie a
widgety. Jednu z domovskych obrazoviek
okupuje funkcia HTC Blinkfeed, ktora slzi
ako agregator noviniek z vybranych zdrojov,
akymi m6zu byt' spravodajske servery
alebo socialne siete. Zoznam aplikacii je,
na rozdiel od neupraveného Androidu,
posivatel'ny vertikalne, k dispozicii je
moznost' zoskupovania aplikacii do
zloziek aj ich zmena usporiadania (Ci uz
abecedne alebo podl'a datumu instalacie).
Trochu zamrzi absencia prepinacov ¢asto
pouZzivanych funkcii vo vyslvacej liste,

to je vSak mozné rieSit' doinstalovanim
aplikacif tretich stran. Co sa tyka
predinstalovanych aplikacii, tych, nast'astie,
nie je az tak vel'a. Okrem aplikacif,
patriacich sluzbam od Googlu, v telefone
najdeme aplikaciu cloudového Gloziska
Dropbox s ponukou 25GB online priestoru
na dva roky. K d'alSim predinstalovanym
aplikaciam patri Tuneln na pocavanie
podcastov, online radii a aplikacia
SoundHound na rozpoznavanie hudby,
ktora je integrovana nielen s hudobnym
prehravacom, ale aj s aplikaciou FM radia.

VYKON, VYDRZ A MULTIMEDIA

Stvorjadrovy procesor méZe na prvy
pohl'ad naznacovat' dostatok vykonu,
v skutognosti sa vsak od Desire 500

nedaji ¢akat' ziadne zazraky. Stvorjadrovy
Snapdragon 200 si s nenarotnymi Glohami
poradi, no pri pouzivani sa dost' asto objavi
spomalenie, pripadne sekanie, a to nielen
pri prepinani aplikacii. Pohyb v menu

a prehliadanie stranok sd dostatocne
plynulé. Test Antutu ohodnotil vykon
smarphonu na necelych 12 tisic bodov,
¢im sa dostal na Groven starSieho
Samsungu Galaxy S2. Co sa tyka hier,
graficky Cip Adreno 203 si poradi aj

s novsimi 3D titulmi, v tomto pripade

je nizsie rozlisenie displeja vyhodou.

\/ Gtrobach smartphonu sa ukryva
vymenitel'na batéria s kapacitou 1800
mAh. Pri beznom pouZzivani s niekol'kymi
telefonatmi a zapnutymi datovymi
prenosmi bude potrebné po nabijacke
siahnut' kazdy den. Pri maximalnej zat'azi,
akou moze byt' hranie hier, sa batéria vybije
za necelé tri hodiny. Pri ob¢asnom
telefonovani, bez internetu
a so zapnutym Setriacim rezimom vydrZi
batéria nabita najviac dva az tri dni.

Hlavny reproduktor, umiestneny v
spodnej ¢asti zadnej strany, je dostatocne
hlasity a posl(Zi dobre najma pri
telefonovani bez rik, na pocivanie hudby.
Napriek logu Beats Audio sa na zadnom
kryte vel'mi nehodi. Zvuk pri pocavani
hudby cez pripojené slichadla je vsak
na vel'mi dobrej Grovni a je ho mozné
vylepsSit' zapnutim funkcie Beats Audio
v ponuke nastaveni systému, kedy sa
okrem iného vo vacsej miere zosilni basova
zlozka zvuku. Vlastna Gprava vlastnosti

zvuku (vzhl'adom na absenciu ekvalizéra)
nie je mozna. V/stavany prehravac hudby
disponuje standardnymi organizanymi
funkciami, nechyba podpora playlistov

a automatické st'ahovanie informacii

o albumoch a interpretoch z internetu.
Fotoaparat s rozlisenim 8Mpix dokaze

pri dobrom osvetleni scény vytvarat'
celkom kvalitné fotografie, pri horsich
svetelnych podmienkach giastocne pomdze
Jprisvetl'ovacia’ didda, no kvalita fotografii
vyrazne klesa. Aplikacia fotoaparatu
disponuje Sirokymi moznost'ami nastaveni
od rozlisenia, cez citlivost' ISO az

po vyvazenie bielej. Pritomné s aj
pokrocilé funkcie, napriklad HDR, detekcia
tvare a Gsmevu. Video dokaze Desire 500
zhotovit' v rozliseni najviac 1280x720
bodov, no kvalitou nijak nezaujme,

skdr naopak. Okrem podpriemernej
kvality obrazu sa v zhotovenom

videu objavuje trhanie a sekanie, ¢o je
dosledkom nedostatocného vykonu.

VERDIKT

HTC Desire 500 je stvoreny pre I'udf,
ktorf sa pozerajl najma na dizajn a cenu.
Za priblizne 200€ dostanete smartphone
s pevnou konstrukciou, kvalitnym displejom
a vel'mi dobrym fotoaparatom. Rychlost'ou
Desire 500 nikoho neoslni, rozlisenie
displeja dnes uz nezaujme, no najhorsie
je na tom vel'kost' vnitornej pamate.
Bez doklpenia pamat'ovej karty je
vyuzitie telefonu znacne limitované.

Tomas Duriga
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PREDSTAVUJEME JINEES'RESC=11 HW

INELS RFSC-11

Spinana zasuvka - uzitocné ECO riesenie

Na dobré sa rychlo zvyka a prave
preto sme si tak rychlo zvykli na
najroznejsSie bezdrotové zariadenia.
Nikoho netreba presviedcat' akeé si
ich praktické vjhody. Napriklad taky
televizor bez dial'kového ovladaca si
uz dnes ani nedokazeme predstavit'.

Dnes je Gplne bezné ovladat' na dial'ku
klimatizaciu, svetla, zalGzie, premietacie
platno v domacom kine, garazové vrata,...
Prakticky akékol'vek zariadenie, ktoré
sa pripaja do elektrickej siete dokazeme
na dial'ku zapn(t' alebo vypnat'.

UZ sme vam predstavili zasuvky WeMo
od spolocnosti Belkin, ktoré je mozné
ovladat' cez wifi a internet pomocou
aplikacie z mobilného telefénu. Takéto
rieSenie je samozrejme zaujimavé, ale
pouzivat' mobil na obsluhu zasuvky
nie je vzdy idealne. Niekedy vam staci
obycajny vypinac umiestneny na stene,
alebo nabytku, lenZe nie vzdy je mozné
alebo jednoduché natiahnut' kable,
vitat' do stien a spravit' vypinac.

A tu sa pomaly dostavame k dnednej
téme. Mali sme totiZ moznost' vyskisat'
si prakticky spinan( zasuvku iNELS
RFSC-11, resp. zakladny set zasuvky
s bielym vypinacom RFWB-20G spolu
oznacovany ako RFSET-SWC-Z1. Ide o ten
najzakladnejsi model, ktory ma len funkciu
ON/OFF a pozostava z bezdrétového
vypinaca a zasuvky, ktor zapina a vypina.

\/ ponuke sG aj komplexnejsie
modely umozfujice réznym spésobom
programovanie zasuvky, casové spinace,
ovladanie viacerych zasuviek jednym
vypinacom sicasne alebo s funkciami
napr. pre spinanie s nastavenim roznej
intenzity osvetlenia, ¢i ovladanie
prostrednictvom pocitaca alebo inych
systémov inteligentnej domacnosti. VSetko
sG to iste zaujimavé funkcie, ktoré rozSiruja
moznost' ich vyuzitia, no pochopitel'ne
zvysujl aj cenu samotného zariadenia.

Zasuvka RFSC-11 je teda ten lacnejsi
a jednoduchsi model, ktory ma len
jedind funkciu. Je to vo svojej podstate
len jednoduchy bezdrétovy vypinac pre
bezdrotové ovladanie spotrebicov do
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zasuvky, kedy sa spinana zasuvka zapoji
medzi existujlcu zasuvku a ovladany
spotrebi¢. Ma spinaci vykon az 4000 VA, co
umoznuje zapojit' aj vykonnejsi spotrebic.

Zasuvka je spinana pomocou RF na
frekcincii 868 MHz. Ovladana méze byt' az
32 kanalmi, takZe sa netreba obavat, Ze by
dochadzalo z nejakej nechcenej interakcii
pri pouziti viacerych kusov vo vasom
okoli (tobdZ nie v jednej domacnosti). Na
celnom paneli zasuvky je umiestneny

SPOLEMLIVA
¥ KOMUNIKACE

&"l:

BEGL AL TIPLTY

CrLADAN Iy

manualny spinag, ktory sl(zi zaroven
aj na signalizaciu aktualneho stavu.

Vlypina¢ ma dosah az 200 m na
otvorenom priestranstve, ¢o znamena
bezproblémové pouzitie kdekol'vek v dome,
Ci pril'ahlej budove aj cez steny. Vypinac
je napajany klasickou malou gombikovou
batériou RS3025. Presny (daj o vydrzi
batérie sa nam nepodarilo zistit', no
vd'aka sp6sobu riesenia to iste bude dIhsi
Cas, takZe sa nemusite bat', Ze by ste ju

Recenzia vznikla v spolupraci s www.pcnews.sk

nejako ¢asto museli menit'. lypina¢ ma vo
svojich Gtrobach 4 mikrospinace s vel'mi
dobrou reakciou a mald decentn( cervend
diédu, ktora ,preblikne’ priich stlaceni.

No a teraz to praktické. Kde vSade sa
da nieco takéto pouzit' vdomacnosti?
Pocas par tyzdnov testovania sme
vyskdsali niekol'ko miest. Tak napriklad
svetlo akvaria, ktoré je umiestnené na
opacnom konci miestnosti a je preto dost'
nepohodIné ho v noci vypinat'. Ako d'alSie
Sikovné vyuzitie sme si vyskisali aj mald
lampu pri sledovani televizie. Tym, Ze
mobzete umiestnit' vypinac kamkol'vek,
da sa aj bez vrtania prilepit' napr. na
spodn( stolu stoliku v obyvacke (balenie
obsahuje okrem skrutiek a hmoZzdiniek
pre pripadnd pevn( montaz niekam na
stenu aj mald obojstrannt penov( pasku
s vel'mi dobrou pril'navost'ou, ktord
mozno pouzit' bezpecne na prilepenie
dokonca aj na stenu - tu samozrejme
zavisi ak( mate kvalitna omietku/farbu).

Ako d'alSie nas napadlo vyuzit' vypinac
v kombinacii s jednoduchym kavovarom.
Vecer sa pripravi voda, kava a kavovar
sa zapoji do zasuvky. Vypinac sme
dali na no¢ny stolik vedl'a postele a

F-

rano, bez toho, aby sme isli najprv do
kuchyne, sme si proste uvarili kavu.

Podobnych prikladov by sme nasli viac,
lenZe sme ajt'aci a prave preto sme hl'adali
aj nejaké Sikovné vyuzitie v kombinacii
s technikou. Zasuvku mozno pouzit' na
beZnd Gsporu elektrickej energie. Dnes
je "zelend" technika jednym z kl'GEovych
parametrov pri rozhodovani pri kiipe,
lenZe par rokov dozadu to tak nebolo.

Ak mate doma televizor, hernd konzolu,
tlaciaren, pocitac,... - proste akikol'vek
techniku, spotreblva vam energiu aj ked' je
vypnuta. A nemusi ist' o mald spotrebu!

Samozrejme, ¢im je pristroj novsi, tym
je vacsia pravdepodobnost', Ze uz patri
k tzv. green technike, no iste mate aj vy
doma niekol'ko "Zratov energie". Prave tu
pomoze vytiahnut' ich z elektrickej zasuvky,
ked' sa prave nepouzivajd alebo pouzit'
zasuvky (predlzovacky) s vypinac¢mi, lenze
nie vzdy je to idealne. Napr. televizor vam
moZe vo vypnutom stave spotreblvat' aj
desiatku Watt, ale kto ho bude odpajat,
¢i vypinat' manualne v zasuvke?

Detto pocitac, ktory mate pod stolom
ma pravdepodobne umiestnené zasuvky

niekde vzadu dole a je dost' nepohodIné
ho neustale odpajac a zapajat'. Nuz a
presne toto sU pripady, kde vam moze
pomaOct' spinana zasuvka. Jej spotrebe je
totiz vyrazne pod 1 Watt a nie je problém
pri rozumnom zapojeni v kombinacii
napr. s predlzovackou, na ktorej mate PC,
monitor, nejaky siet'ovy router/modem,
tlaciaren a pod., usporit' zaujimavé
mnozstvo energie pri ne¢innosti.

Takychto Zr(tov ma priemerna
domacnost' vel'a, takze je rozumné zvazit'
kol'ko by sa dalo uSetrit' a najst' rieSenie,
kde ma niec¢o podobné naozaj zmysel. Ved'
len taky zdroj pri starSom PC vam dokaze
aj vo "vypnutom" stave pozierat' 30-40
Watt - to je asi akoby ste nechali nonstop
svietit' 3-4 Gsporné Ziarovky (jedna bezna
ma cca 9-11 Watt - pozn. podobne s
na tom aj moderné stolné lampy) alebo
jednu 120 cm nednov( trubicu (36 Watt).
StarsSie revizie XBOX360 alebo PS3 maj
vypnuté tieZ spotrebu v desiatkach Watt.

Pokial' teda zmysl'ate EKOnomicky a
EKOlogicky, spinana zasuvka mo6ze byt'
zaujimavym doplnkom pre mnozZstvo
zariadeni v domacnosti, Ci kancelarii.
Uspora za par rokov pri jej rozumnom
vyuziti mdéze niekedy dost' prekvapit'.

Zasuvka spifia vietky dolezité certifikaty
anormy a ma aj isté ochranné pruvky,
aby nedochadzalo k pret'aZeniu pri
spinani a pod. Je teda naozaj bezpetné
pouzivat' ju. Vyraba ju Ceska firma ELKO
EP s 15-ro¢nou tradiciou. Svoje produkty
exportujd do viac ako 50 krajin sveta
a s dodavatel'mi pre firmy s ved(cim
postavenim na poli elektrotechniky.

\lybrat' si mdzete z naozaj bohatého
portfélia - od jednoduchého rieSenia
s pouzitim niektorého z relé, az po
inteligentnd zbernicovi elektroinstalaciu
a systém inteligentnej elektroinStalacie
INELS. Ten dokaze rozpoznat' zmeny
funkcii systému oproti poZzadovanému
stavu a véas Vas o tychto zmenach
informovat' cez mobilny telefon
alebo internet. M6Zzete ho vyuzit'
ako pre rodinné domy, byty,
administrativne, predajné priestory,
tak i pre rozsiahle budovy, ¢i komplexy
budov a priemyselnd sféru.

Viac informacii najdete na strankach:
www.inels.sk, www.inels.cz,

www.elkoep.cz.

Marek Liska
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RECENZIA [GAMDIAS HERMES= ULTIMATE BLACK| HW

Gamdias Hermes

” Vi

Novac

Zapozical: Gamdias
Dostupna cena: 90 €

PLUSY A MINUSY:

+ pozlatené USB
+ podsvietenie
+ opierka
+macro klavesy
+10 profilov
+externé porty
+ pamat'

- hlu¢nost'

- podsvietenie
- dizajn

Spinate: CherryMX Blue

Macro klavesy: 13
Odpor klavesu: 50 - 65g
VySka reaktivnosti: 2mm
Anti-ghosting:

Full N-key roll

Pamat" integrovana
512KB

Rozhranie: 2x USB
2.0,2x 35mm jack
Dizka kabla: 2.2m
Rozmery:
474,85%310,83x39mm

(s opierkou zapastia)

HODNOTENIE:

85%
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k na poli hernej zabav

HTechnol6gia mechanickej
klavesnice je pomerne stara,
no kvéli nizkej cene "obycajnych", tzv.
rubber-dome klavesnic sa dostali

do Gzadia. Teraz vsak zaZivaji

vel'ky boom a pozornost' sa vo vacsej
miere zacina obracat' na hracov.
Jednym takym pocinom je herna
mechanicka klavesnica od nedavno
vzniknutej spolocnosti Gamdias

s oznacenim Hermes - Ultimate
Black. Ako si klavesnica pocne

v sboji s ostatnymi, zname;jSimi
znatkami? Citajte d'alej v recenzii.

MECHANIKA

Mechanicka klavesnica sa od beznej
klavesnice na prvy pohl'ad nijako
nelisi. Zakladny rozdiel najdeme
pod jednotlivymi klavesmi. Rubber-
dome klavesnice, ako to aj z ich nazvu
vyplyva, maji pod klavesmi gumen
membranu s vystupkami, ktora sa
pri pisani stlaci a aktivuje prislusny
znak. Pri pisani na beznej klavesnici
musite klavesu "pretlatit" az
na koniec drahy chodu klavesy.

Mechanické klavesnice obsahuja

spinace s kovovymi pruzinami,

v tomto pripade so spinacmi
CherryMX. Tych je niekol'ko
druhov, liSia sa farebne, pricom
kazda z farieb sa vyznaluje inymi
vlastnost'ami, ako napr. odporom
spinaca alebo jeho hlu¢nost'ou.

Klavesnica Hermes obsahuje
modré spinace, tzv. Cherry Blue,
ktorych odpor je 50 — 65 gramov.
Len pre porovnanie, klasické
klavesnice maja odpor splste
70 —90 gramov.

Oproti beznym klavesniciam vsak
klavesy nie je potrebné stlacat' az
na dno, stlacenie klavesy sa vykona
priblizne v polovici jej chodu, teda
asi na drovni dvoch milimetrov.
Zivotnost' spinacov mechanickych

klavesnic sa udava az na 50 miliénov.

Asi najvacsou nevyhodou
mechanickych klavesnic je ich
hlu¢nost'. Medzi najhlu¢nejsie
spinace patria modré, ktorymi
je zhodou okolnosti vybaveny
aj recenzovany Hermes, medzi
najtichSie patria Cierne spinace

DIZAJN A PREVEDENIE

Hermes dizajnovo nenadchne.
Nie je ni¢im zaujimavy, originalny.
Azda jedinym zaujimavym
prvkom je podsvietené logo
vyrobcu umiestnené v strede
dolnej ¢asti klavesnice.

Farebné prevedenie klavesnice
je tierne, s klavesmi podsvietenymi
na Cerveno. Intenzitu podsvietenia
je mozné menit', na vyber mate
pat' drovni osvetlenia, pripadne
ho mdZzete Gplne vypn(t'. Ram
klavesnice ma tvar obdiZnika, ktory
je vdak obohateny z kazdej strany
o ostré hrany. SG¢ast'ou balenia
je aj odnimatel'na opierka na ruky,
ktora sa ku klavesnici prichyti
pomocou magnetov. TQ, v pripade
nepouzivania klavesnice, mozete
pouzit' ako kryt proti necistotam.
Samotna klavesnica je vyrobena
z ABS plastu, vd'aka comu je jej
ram pevny, nevfzga a neohyba sa.
Klavesnica je vybavena tzv. GAMDIAS
Element, ¢o je akasi gumena
podlozka urgéena na redukciu hluku
pri pisani.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

\/ zadnej stene, nad ukazovatel'mi
Num Lock, Caps Lock a Gaming
sa nachadza trojica portov.

Dva 35-milinetrové jack porty s urcené
pre slichadla a mikrofon, treti je urceny
pre USB periférie. PoteSi az vyse
dvojmetrovy kabel, ktory je opleteny
a kvalitne spracovany. Na jeho konci najdete
pozlatend dvojicu USB konektorov
a konektory pre slichadla a mikrofén, vd'aka
ktorym mdZete neskodr ku klavesnici pripojit'
svoj headset.

KLAVESY

Model Hermes ponika Standardné
rozloZenie klaves. Zoskupenie "F" klaves
je klasické, teda v troch skupinach
po styri klavesy, ktoré navyse plnia funkciu
ovladania médii pomocou Fn klavesy,
ktora sa nachadza ved!l'a pravého Alt-u,
namiesto klavesy Windows. Po I'avej strane
klavesnice sa nachadza pdtica gamingovych
klaves s oznacenim G1 - G5, po I'avej
a pravej strane podsvieteného loga vyrobcu
sa nachadza dokopy Sest' macro klaves,
rozdelenych po tri, s oznaenim Ml — MV,
d'alSie dve macro klavesy sa nachadzajd
vedl'a smerovej Sipky nahor. Spolu
s gamingovymi tlacidlami mate teda
k dispozicii trinast' macro klaves
pre vase hry. Aj napriek Spickovej vybave
pre hracov, chyba nam viac multimedialnych
klavesov, ako len tie pre ovladanie médit.

"GAMINGOVE" FICURATKA

Ked'Ze ide o hern( klavesnicu, pre jej
plnohodnotné vyuZitie sa nezaobidete
bez "ficuriek", ktoré vam pracu s fou
znacne ul'ahdia. Pre ich vyuzitie budete
potrebovat' program HERA, vd'aka ktorému
nad klavesnicou prevezmete pind kontrolu.
HERA vam umozni naprogramovat' az
desat' profilov, priradit' ku kazdej klavese
I'ubovol'n( funkciu, programovat' macro
klavesy, zvolit' si pre kazdy profil Groven
podsvietenia klavesnice a podobne.
Program dokonca obsahuje aj pocitadlo
stlaceni klaves, vd'aka ktorému viete zistit',
kol'ko Zivota jej eSte priblizne zostava.

Menit', pripadne vypn(t' podsvietenie
klavesnice je mozné aj pomocou
klavesovych skratiek. Rovnako jednoducho
je mozné menit' aj jednotlivé profily.
V/d'aka 512KB pamati klavesnice mate
v podstate neobmedzené moznosti, ¢o
sa tyka prirad'ovania makier. Ich chod
ma na starosti 32-bitovy mikroprocesor
ARM Cortex. Funkcia Full N-Key Rollover

umozni presné zaznamenanie viacerych
stlacenych klavesov sicasne.

VERDIKT

Dojmy z pouzivania sG vel'mi individualne.

\V/ prvom rade, pri prechode z klasickej
klavesnice na mechanick( si musite
zvykn(t' na rozdielny chod a civilizovanost'
klaves. Ked' sa do toho ale dostanete,
hranie, ale aj pisanie na mechanickej
klavesnici si budete uzivat'. Rovnako
subjektivna je aj vel'kost' opierky zapastia.
Ta je nezvycajne dlhg, ¢o jednému moze
vyhovovat', druhému nie. Nam hlavne
prekazalo prilis hlasné klikanie klaves,

avsak pri dlhSom pisani a cviku tento neduh
dokaZzete do istej miery eliminovat'. Staci sa

len naudit' klavesy nestlacat' az na doraz,

ale len do vysky priblizne dvoch milimetrov,

v ktorej snimac zaznamena stlaCenie

klavesy. TazSie sa ale zvyka na podsvietenie,

ktoré je len Cervené a hlavne po tme dost'
t'aha oci. Jeho intenzita sa sice da znizit',
no vol'ba viacerych farieb podsvietenia

by nebola na Skodu. Monochromatické
podsvietenie je nepraktické aj z pohl'adu
diod signalizujdcich zapnutie/vypnutie
Caps Locku, Num Locku a Gamingového
modu. Hlavne cez celé podsvietenie splyva,
a tak je indikacia zapnutia tychto funkcit
o nieco horsia. Viacerych zakaznikov
moze odradit' americka lokalizacia klaves,
mame vsak informaciu, Ze sa chysta akysi
kit s ceskymi klavesmi, ktoré si budete
moct' vymenit' namiesto anglickych.
Slovenska lokalizacia je vsak otazna.

\/zhl'adom na to, Ze ide o prvd lastovicku
na poli mechanickych klavesnic z dielne
Gamdias, treba povedat', Ze pozitiva

nad negativami prevazujd, a mozno
konStatovat', Ze model Hermes sa celkom

podaril. Ked'Ze ide o nového vyrobcu,
t'azko hodnotit' spol'ahlivost’

a overenost' znacky. Pri kape klavesnice
Hermes vsak moze zavazit' cena,

ktora sa pohybuje od slusnych S0€.

0Od konkurencie sa vSak ma co eSte ucit,
okrem spominaného podsvietenia sa da
Co-to zlepsit' aj po softvérovej stranke.
Program HERA nie je po grafickej, ale

ani funkénej stranke taky prepracovany
ako napr. u Logitechu. Jednoducho
povedané, je este dost' veci, na ktorych
bude musiet' Gamdias popracovat', aby sa
zaradil medzi elitu v gamingovej scéne.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [EOGITECH X100 HW

Logitech X100 Mobile

Hudobny puk na cesty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Odporicana cena : 49,99€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+ kvalita zvuku
+cena/vykon

- vydrz batérie
mohla byt vysSia

Rozmery: 37 x85 x85 mm

Hmotnost": 163 g

Typ reproduktoru:

1.0 Mono Speaker

RMS: 1.5W

Frekvencny rozsah:
150Hz — 20kHz

Vstupy: Stereo (3,5mm)
Bluetooth: 4.0

Dosah Bluetooth: 10 m
Bluetooth profily:

A2DP, AVRCP, HFP
Mikrofdn: vstavany
Batéria: Li-lon, vstavana
\/ydrz batérie: cca 5 hod.
€as nabijania: cca 2 hod.
V baleni: 90 mm
MicroUSB kabel

(na nabijanie), manual

HODNOTENIE:

Logitech je znamy kvalitnymi

produktami s vybornym
pomerom ceny, vjkonu a kvality.
Tentoraz opat' nesklamal a prinasa
maly, I'ahky a Sikovny repracik s
oznacenim X100. Nedajte sa vSak
zmiast' jeho vzrastom. Tento drobec v
tvare a vel'kosti priblizne hokejového
puku dokaze revat' poriadne hlasno
a nejeden oponent by pred nim
ihned' padol na kolena. Pod'me sa
ale nan pozriet' pekne zblizka.

Maly vzrast mu umoziuje I'ahko sa
skryt' do vasho vrecka a tak si ho
moZzete vziat' so sebou kamkol'vek.
Nevazi skoro nic a tak vam na
cestach nebude vobec prekazat'.
Ako sme uz spominali, vzhl'adom

a rozmermi pripomina trochu
hrubsi hokejovy puk. Jeho povrch

je pogumovany a je dostupny v
piatich farebnych variaciach, pricom
sa vzdy kombinuja dve farby.

Nachadzajd sa na nom 4 tlacidla -
dve na regulaciu hlasitosti a tretie,
oznacené ako Bluetooth tlacidlo, slGzi
na parovanie alebo telefonovanie.
Posledné tlacidlo slGzi pochopitel'ne
na zapnutie/vypnutie repraciku.
Spod ochranného krytu na vas bude
blikat' LED didda, ktora oznamuje

stav batérie a spojenia. Balenie
obsahuje eSte MicroUSB kabel
na nabijanie a stru¢ny manual.

Repracik nema s prehravanim hudby
Ziadny problém. Dokaze krasne
zahrat' ako bassy tak aj vysky, ¢i
stredné tény. Je vhodny hlavne

pre mladych I'udi na pocivanie
modernej hudby, no dokaze vel'mi
dobre zahrat' hocakl hudbu. V tejto
cenovej kategorii pontka bez pochyb
najlepsiu kvalitu zvuku. Reproduktor
je ur€eny na cesty a preto je pouzity
iba jediny Sirokopasmovy driver
(mono reproduktor) s vgkonom

1.5W a frekvenénym rozsahom
150Hz - 20kHz. Vo svojej podstate
ide o bezdrdtovi verziu modelu

Z50, avSak s lepsim zvukom.

Hudbu mdZete prehravat' cez
Bluetooth alebo audio kabel s 3,5 mm
jack konektorom. Parovanie je

vd'aka Bluetooth 4.0 vel'mi rychle

a intuitivne, takze vytvorit'

peaker

spojenie nebude problém. Teda
pokial' nemate nejaky vyslovene
starsi mobil, alebo zariadenie, ktoré
nepodporuje dnesné Standardy.
Dosah maaz 10 m a preto

dokaze bezproblémovo prijimat’
signal aj cez jednu stenu (dve

mu uZz robia problémy, ale je to
samozrejme otazka vzdialenosti).

Okrem funkcie reproduktoru pini

i funkciu hands-free zariadenia.

Ked' vam niekto pocas poclvania
hudby zavola, jednoducho hovor
vybavite stlacenim tlacidla Bluetooth
a jeho opdtovnym stlacenim dany
hovor ukonite. VV reproduktore

je totiz mikrofén, takze mobil
mozete mat' bez problémov

aj v susednej miestnosti.

Reproduktor je napajany
nabijatel'nou Li-lon batériou, ktora
na jedno nabitie vydrzi okolo 5 hodin.
Nie je to sice malo, ale privitali by
sme aj vysSiu kapacitu. Batéria sa
nabije za zhruba 2 hodiny.

VERDIKT

Tento repracik nas skutocne milo
prekvapil. Cenovo je vyrazne
dostupnejsi, nez jeho dvojnasobne

a pritom hra vel'mi dobre, rovnako
dobre vyzerg, je vel'mi 'ahky, maly
a popritom stale poriadne vykonny.
MbdZeme ho s Cistym svedomim
oznalit' za ¢islo jeden vo svojej
kategorii. Vynika nad konkurenciou
a mal by byt' jasnou kipou pre
vsetkych, €o Zija aktivne a chcd

si svoju hudbu naplno vychutnat'
vSade kam ich len nohy zavedd.

Andrej Redeky

AXIS a

COMMUNICATIONS

AkY je
rozdiel
medzi nhocou
a dnom

Ziadny!
Mo6zem mat skvely farebny obraz aj v tme.

Tuto moznost vam prinasa technolégia Lightfinder,
ktorou su vybavené sietové kamery Axis. Tie su tak
citlivé na svetlo, Ze dokazu prinasat farebny obraz aj
pri zhor3enych svetelnych podmienkach: Identifikacia
0s0b, vozidiel alebo objektov je teraz jednoduchsia,
bez ohladu na dobu ich snimania. Pre mna, ako
bezpeénostného manazéra nakupného centra je to
obrovsky krok vpred.

Dal3ie informacie o technolégii Lightfinder,
pouzitelnosti obrazu a dohl'adovom rieseni
vytvorenom priamo pre vas najdete pomocou
interaktivneho sprievodcu Axis na strankach

www.axis.com/imageusability

95% " SN

l?istributor Anixter Czech a.s. Sales team:
72 | Generation Ak sa vam tento hardvér paci, mézete si ho kapit' aj na www.prva.sk Ceska a ‘ Tirkova 2319/5b, 149 00 Praha 4 Pavol Gréff Petr Dzugan

Slovenska Chodov, Ceska republika mob: +421 911 210 956 mob: +420 602 135 422
republika: prague@anixter.com email: pavol.graff@anixter.com email: petr.dzugan@anixter.com




RECENZIA GAMDIAS EROS USB STEREO GAMING HEADSET HW

EROS GHS2200 USB

\VVel'a muziky za malo penazi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gamdias
Dostupna cena: 43€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pomer
cena/vykon
+dizajn
+virtualny
7.1 kanalovy
zvuk
+ efekty
a nastavenia

- minimalna
hlasitost'

- plasty pdsaobia
lacno

- absencia
tlacidiel
na ovladanie

SPECIFIKACIE:

Dizka kabla: 3.0m

Rozmery (d >3 xv):
232x100%216 mm
Frekvencné rozpdtie:
20 ~ 20KHz

Typ konektora:
pozlateny USB konektor
Citlivost":

100dB +/ - 3dB na 1kHz
Impedancia:
320hm+/ - 15%
Priemer menicov:
40mm

Magnety menicov:
NdFeB

Membrana menicov:
PET+PEN

Vel'kost' mikrofonu:
6.0 * 5.0mm
Citlivost' mikrofonu:
-54+/ - 3dB
Ovladaci program
zariadenia:
GAMDIAS EOS

HODNOTENIE:

92%
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Vynimocny dizajn, komfort,
7,1-kanalovy virtualny zvuk,
ktory vas priam pohlti — s tymto
vSetkym a eSte s mnohym inym
prisli na trh hracske slichadla
Eros od spolocnosti Gamdias. Tato
spolocnost' sa s viac nez sto ¢lennym
timom od roku 2012 venuje vyrobe
zariadeni uréenych na eSporty

a ma na svedomi originalny dizajn
a kvalitu.

PRVE DOJMY

Po odbaleni slichadiel z vkusne
zabalenej, mierne priehl'adnej Skatuli
nachadzame samotny headset
v ¢ierno-Cervenom prevedeni
s trojmetrovym USB kablom.

Pod headsetom nachadzame
dve nalepky loga Gamdias

v Ciernom a bielom prevedeni
a, samozrejme, mal( prirucku.

Dizajn slichadiel bol ozaj originalny
a tak isto originalnymi sme si
pripadali aj my po tom, ¢o sme si
headset nasadili na hlavu. Headset
nam prisiel dostato¢ne I'ahky
a pohodIny aj po niekol'kych desiatok
minGt nosenia.

TECHNOLOGIE

NdFeB — menice headsetu si
vyrobené zo zliatiny neodymu,
Zeleza a boru, v skratke NdFeB,
ktoré prinasajd najlepsi pomer ceny
a kvality. Ide tak o vobec najlepsie
magnety v tejto kategorii, navyse
s vybornymi vlastnost'ami.

7,1-kanalovy virtualny zvuk —
zakladom headsetu je stereo zvuk,
zapnutim virtualneho zvuku
v programe EQS dosiahnete
vzrusujaci priestorovy zvuk
s plne nastavitel'nymi Groviiami.

Vibracné efekty — pomahaja
urtit' presnd polohu nepriatel'a
bez tasového oneskorenia. Efekty
vyuzijete hlavne v FPS hrach
a filmoch, v ktorych vibracie pridaja
na realite a mohutnosti

PRIPOJITELNOST

Gamdias EROS vyuziva pripojenie
s trojmetrovym kablom
s pozlatenym USB portom, a tak si
zariadenie ako smartphone i tablet
tak jednoducho nepripojite.

Po pripojeni headsetu na PC sa
automaticky nainstaluje ovladace
a ste tak prakticky okamzite
pripraveni na pocivanie hudby
a komunikaciu prostrednictvom
polohovatel'ného mikrofénu.

Pre rozSirenie moznosti
nastavenia a kvality zvuku staci
stiahnut' z internetu program
EOS, ktory spristupni mnoho
funkcii headsetu. Medzi nimi sa
nachadza aj 7,1-kanalovy zvuk.

DIZAJN

Cely headset je v Cierno-Cervenom
prevedeni. Najviac dominujd
mohutné a pritom elegantné tvary
nausnikov a mikrofonu. Nausniky
st dizajnované pre €o najlepsi
komfort, majd ovalny podlhovasty
tvar, ktory presne kopiruje tvar ucha,
a tak sa nemusite bat' o to, ze by
vas prilis tlacili. Obvod nausnikov je
tvoreny s makkej peny potiahnutej
Ciernou latkou imitujdcou kozu
a naviac izoluja okalité zvuky.

Opierka hlavy disponuje deviatimi
nastaveniami vysky, a tak si kazdy
najde svoju vel'kost'. Na spodnej
Casti opierky hlavy najdeme penové
vank(siky predelené na Styri Casti, Tie
sG na prekvapenie vel'mi pohodIné
oproti tym klasickym celistvym, ktoré
najdeme u vacsiny headsetov.

Mikrofon, umiesteny na I'avom
nausniku, je tak isto v Cierno-
Cervenom prevedeni ovalneho tvaru.
\V/d'aka tomu, Ze je polohovatel'ny,
pri pocdvani hudby ho mozete
nechat' zaklopeny smerom dohora
a pri komunikovani sklopit' smerom
nadol. Zavadzat' vam istotne nebude.

Vo vzdialenosti priblizne
pat'desiatich centimetrov
od slichadiel najdeme na kabli
Cervenymi LED-kami podsvieteny
ovalny podlhovasty ovladac so Styrmi
funkénymi tlacidlami. V spodnej ¢asti
ovladaca je mala rovna plocha,
na ktorej je umiestené vyrobné ¢islo.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

Samotny USB kabel je prepletany
textilnou latkou Ciernej a cervenej farby,
najdeme na nom aj ¢iernu pasku na suchy
zips, urteni na skratenie dizky kabla.
Ked'Ze je kabel tri metre dlhy, parkrat sa
nam stalo, Ze sa poprekrical a museli sme
slichadla odmotavat'. Preto povazujeme
pasku na skratenie viac nez vhodnd.

Headset pdsobi z dial'ky mohutne
a kvalitne, po blizSom preskimani
nachadzame lesklé a matné plasty, ktoré
uz tak skvelo nepdsobia. Leskla farba
nausnikov je nachylna na skrabance
a po dlhSom pouzivani gj
na oslchanie. Prevazne vsetky
plasty, okrem opierky hlavy, p6sobia
lacnym, menej kvalitnym dojmom.

TEST

Gamdias EROS je v prvom rade hracsky
headset, a tak sme sa hned' na zaciatku
otestovali reprodukcie zvuku v hrach.

Bez pouzitia EOS programu, ktory ponika
Sirok( skalu nastaveni od mixazneho pultu,
ekvalizérov, karaoke efektov, magickych
hlasov az po 7,1-kanalovy virtualny zvuk
s nastavitel'nou vzdialenost'ou vSetkych
reproduktorov a subwooferu, znel headset
obycajne a klasicky. Prejavilo sa to hlavne
nevyraznymi basmi, vyskami a kvalitou.

Po zapnuti virtualneho zvuku,
ponastavovani ekvalizérov i efektov
imitujdcich prostredie sa kvalita
znacne zlepsila a ¢o bolo nevyrazné,
bolo zrazu zretel'ne pocutel'né.

V prvom rade sme vysk{sali Battlefield
4 multiplayer, ktory sa pysi kvalitnym
priestorovym zvukom. V/ nastaveniach
Battlefieldu sme skasali Headset a HiFi
hodnoty, ktoré prakticky nemenili kvalitu
zvuku. Vibracie neboli také mohutné, ako
sme si predstavovali a nepresvedcil nas
o tom ani fakt, ze s nastavenym
priestorovym zvukom sme nevedeli dobre
rozoznat', odkial' presne prichadza vystrel
¢i nepriatel'. Nezmenilo sa to ani pri hrani
FarCry 3, singleplayer. Pri komunikovani
cez TeamSpeak bol mikrofon isty
a odladeny, bolo nas pocut' sice
zo skreslenim, ale dostatocne hlasno
a bez vel'kého mnoZstva
rusivych elementov.

Radost' a zabavu sme si uzili hlavne s
magickym hlasom, kde sme si nastavili
jednu zo Styroch pontkanych transformacii
hlasu (Zensky — tenky, muzsky — hruby hlas,
priseru a kreatdru). Bola to naozaj zabava.

Sice len na niekol'ko minat, lebo nas to
po chvili omrzelo, ale hlavne
znacne pobavilo.

Pocdvanie hudby a sledovanie filmov je
dostatocne kvalitné. Sice basy s menej
poCutel'né, ako by sme si to predstavovali,
no so zvukovymi vylepSeniami sme
dosiahli dostato¢n( kvalitu reprodukcie.

Ovladat' hlasitost' zvuku, vypnat' a
zapnat' mikrofon i slichadla mozete
priamo na ovladacdi umiestenom na kabli.
Je to whodné, ak potrebujete v rychlosti
vypn(t' headset ¢i upravit' hlasitost' zvuku

pri pozerani hlasnejsich filmovych efektoch.

Miesta na ovladaci je dostatocne vel'a
na to, aby sa tam zmestili d'alSie tri tlacidla
z druhej strany, a tak m6ze zamrziet'
absencia pos(vania poriadia skladieb
¢i pretacania, zastavenia a opatovného
spustenia prehravania. Pri pocavani
hudby a komunikovani nas zarazila
jedna dost' podstatna vec, a to fakt, ze
minimalny vwwkon headsetu bol vel'mi
vysoky. Pocas telefonovania, kde
nemate moznost' znizit' zvuk v programe
(Skype), bola hlasitost' privysoka, a to
na Grovni 2% zvuku vo Windowse.

V programoch ako AIMP kde si mozete
eSte rucne znizit' Groven hlasitosti
prehravania, sme headsetu uz prisli
na chut'. Hlasitost' headsetu sa nedala
znizit' dokonca ani v mixaznom pulte v
programe EQS, ¢o nam prislo ako nieco, ¢o
vyrobca nedoladil. Je to dost'

neprijemné, najma ak napriklad chcete

v pokoji vychutnat' hudbu alebo vecer
pozerate film. Ak patrite medzi tych, ktori
uz sluch nemaja Gplne v poriadku alebo
sa v hlasnom past'ani hudby vyZivaja,
nebude to pre vas Ziadna prekazka.

VERDIKT

Zaten Cas, ktory sme mali Gamdias
EROS na vyskdsanie, sme si headset
skutocne obl'dbili. Ergonomicky tvarované
nausniky, pohodIna a makka opierka hlavy,
neodymové magnety a mikron boli pozitiva,
ktorymi sa EROS pysil od prvého zapnutia
a nasadenia na hlavu. Headset zaujme
nielen prevedenim, ale aj vybornym
pomerom cena/kvalita. Je urceny prevazne
pre hracov, no nenecha sa zahanbit'
ani pri po¢Gvani hudby a sledovani filmov.
Pripojite ho iba cez USB port, o znacne
limituje pripojitel'nost' zariadeni, no rozmery
a dizajn jasne naznacujd, ze headset je
ur¢eny na domace pouzitie.

Samozrejme, najde sa aj niekol'ko
nedoladenych veci ako nefunkénost'
niektorych nastaveni programu EQS, kvalita
pouzitych plastov, ¢i chybajice tlatidla na
ovladaci. Aj napriek tomu mbézeme EROS
smelo zaradit' medzi kvalitné a originalne
headsety. Aj po dlhSom noseni na hlave
slichadla ostavaja dostatocne pohodIné,
I'ahké a dobre izolujd okolité zvuky.

Ak hl'adate vel'a muziky za malo pefazi,
Gamdias ERQS je presne pre vas.

Lukas Libica

Generation | 75



RECENZIA [YARVIK'GT FORCE' HW

Yarvik G1 Force

Lacny, herny tablet

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Yarvik
Dostupna cena: 125 €

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie
+ hardvér

+ herné tlacidla
+ hmotnost'

- chyba nabijanie
cez USB

- displej

- softvér

- ovladacia
schéma

CPU: Cortex ASDual-

Core 1,6Ghz

GPU: Quad-Core
ARM Mali-400 MP
RAM: 1GB

Ulozny priestor: 8GB
(microSD az do 64GB)
Displej: 7"

(1024 x552), TFT
Komunikacia: Wi-Fi
802.11 a/b/g/n,
Rozmery:
235x120x13mm
Hmotnost": 368g

Systém: Android 4.1.1

HODNOTENIE:

65%

76 | Generation

Ultrabook od Samsungu
zaujme svojim dizajnom
arozmermi predovSetkym tych,
ktori potrebuji mat' svoj notebook
neustale so sebou. Vo vijbave
nechyba FullHD displej ani Gsporny
procesor od Intelu, ktory ponika
dobry pomer medzi vjkonom

a spotrebou.

Herny tablet je zariadenie,
po ktorom tazi mnoho hracov, ktori
si zamilovali niektoré hry na tablete
¢i smartphone, ale spésob ovladania
im Gplne nevyhovuje. Isteze, existujd
rozne moznosti, napriklad pripojit'
gamepad alebo zakipit' rézne
rozSirenia, ktoré premenia hlavn(
nevyhodu hrania na tablete
na vlastnost' nepodstatnd.
Pre tych, ktori vSak hl'adajd
komplexné rieSenie, prichadza firma
Yarvik so svojim tabletom G1 Force.

Slovné spojenie herny tablet v

tomto pripade znamena, ze tablet

je vyzbrojeny mnozstvom tlacidiel,
ktoré sprijemnujd hranie. Rozmermi
235x120x13mm patri k tym vacsim,
rovnako ako svojou vahou 368g

k tym t'azsim. Dominantou je

displej, ktory je vsak, bohuzial', aj
najvacsou slabinou. Vel'kost' sedem
palcov s rozliSenim 1024 x552 urtite
neohdri, no ¢o je horsie, technolégiu
zobrazovania vystihuji pismena
TFT a slovo kapacitny. To v praxi
znamena slabé pozorovacie uhly,
rozliSenie na druhej strane znaci, ze
pri niektorych momentoch budete
mat' moznost' vidiet' pixely kvdli ich
nizkej hustote. A ani povrch displeja
nepatri k tym najlepSim a spésobuje
¢asto problémy pri jeho ovladani.
Navyse, aj ked' vyrobca proklamuje
podporu zachytavania viacerych
dotykov, tablet zacina mat' problémy
uz pri pouzivani dvoch prstov naraz.

Vo vn(tri najdeme
dvojjadrovy ARM procesor
Cortex A9 taktovany na
1,6Ghz, ktory obsluhuje

je mozné rozsirit' o d'alSich 64GB
pomocou micro SD kariet.

Na palube nechyba Wi-Fi, no

na druhej strane chybajd dnes uz
Standardné vlastnosti ako bluetooth,
NFC, GPS, proximity senzor, gyroskop
Ci fotoaparat. Naopak, nechyba
predna kamera, no, bohuzial', iba vo
V/GA rozliSeni. Batéria ma kapacitu
3000mAh a poskytuje priemernd
vydrz, ktora pri hrani nie je vel'mi
vysoka. Z d'alsej vybavy nechyba
micro HDMI vystup do TV,

micro USB konektor pre prepojenie
tabletu s pocitacom, konektor

na pripojenie nabijacky, nakol'ko
tablet prostrednictvom USB

ISR Ay

1GB systémovej pamadte a
graficky ¢ip Quad-Core ARM
Mali-400 MP.

Sony Xperiz £

Samsung Galaxy S3

Na dand cenovl kategoriu
ni¢ moc, no niekde sa Setrit'
muselo vzhl'adom na
vyssie naklady na ostatné
polozky. Tablet ma tak isto
8GB internej pamate, ktord

SamsunaGalaxv S2

Google Nexus 4

My G1Force_TAB07-220 : 14192

=

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk
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RECENZIA [YARVIK'GT FORCE' HW

konektora jednoducho nenabijete.

Na spodnej strane sa nachadza 35mm
konektor pre pripojenie slichadiel.

Co sa tyka vybavy, ktora k tabletu
priradzuje privlastok herny, tu sa vyrobca
naozaj pochlapil. A to nie len poc¢tom,

ale aj samotnou kvalitou spracovania.

K celkovému vonkajsiemu vyhotoveniu
tabletu nemame Ziadne vycitky. Je to sice
plast, no je to poctivy plast, ktory nevfzga,
vyhyba sa zanechanym odtlackom a
pdsobi solidne. Najdeme tu dve analogové
packy, klasicky d-pad, tlacidla A, B, X,

Y, START a SELECT tlacidla, dve horné
tlacidla s oznacenim L1 a R1 a d'alSie Styri
s oznatenim L2, L3 a R2, R3. Navyse tu
najdeme aj dve hardvérové tlacidla

na ovladanie hlasitosti. K ich spracovaniu
mame iba par vyhrad. V prvom rade by
sme analogové ,packy’ rozhybali trochu
viac, aby sa zlepsila manipulacia s nimi,

a hlavne by sme zvacsili ich operacny
priestor a priblizili rozmiestnenie tlacidiel
a d-padu smerom k analégovym packam,
aby hra¢ nemusel pri hrani prehmatavat'.
Inac je ale ich spracovanie na vybornej
Grovni (sam som bol prekvapeny
vzhl'adom na cenov( kategoriu).

Po zapnuti na nas vyskoci znamy softvér
s nazvom Android vo verzii JellyBean 4.1.1.
A nakol'ko nechyba ani pristup na Google
Play, tak o testovaci softvér nie je nidza.
\/ prvom rade trochu benchmarkov,
aby sme zistili, ako si tablet vgkonnostne
vedie oproti konkurencii. Po otestovani
sme zistili, ze nas tablet sa vykonnostne
zaradil medzi smartphony Samsung
Galaxy S2 a Google Nexus 4.

Co je vel'mi potedujice, autori
do zakladnej softvérovej vybavy tabletu
pridali aj konfiguracny softvér pre
hardvérové tlacidla, takze ak hra v zaklade
nepodporuje ovladanie tlacidlami, tak
prostrednictvom tohto softvéru sa da
kazda hra vel'mi rychlo nakalibrovat'. No,
samozrejme, musi ist' o hry, ktoré s
vyslovene stavané na takyto systém
ovladania. Z testovacich hier napriklad
s tabletom vynikajlco spolupracovali tituly
Shadowrun Dead Zone, kde vd'aka povahe
ovladania a multiplayerovému ponatiu hry
ziska hrat dost' vel'k( vyhodu. Rovnako
vyborne s hrou spolupracoval aj Dead
Trigger 2 a dvojica hier, ktord vyrobca k
tabletu pribalil, Trial Xtreme 3 a Fun Run.
BohuZial', potom je tu druha kategoria
hier, CiZe tie, ktoré sa hrajd prevazne na
dotykovej ploche, a tu tablet
na konkurenciu ani zd'aleka nestaci.
TotiZzto hry ako Dragon Age: Heroes, Plants
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vs. Zombies 2 ¢i Mass Effect Infiltrator
vyzadujd rézne Gkony ako prenasanie
poloziek po obrazovke, a to robi displeju
vel'ké problémy. Tym padom je napriklad
hranie Commander médu v Battlefield 4
na tomto tablete doslova utrpenim. Takze
autori sice vyriesili ovladanie prvej polovice
hier, no zabudli na ta druhd polovicu, ktora
sa proste dobre neovlada. A to je Skoda,
vzhl'adom na to, Ze sa tablet chce pysit'
privlastkom "herny". K tomu si treba
priratat' znacne nevyladeny softvér, kde sa
vam obrazovka po zamrznuti alebo

po pade aplikacie objavuje az prilis ¢asto aj
na pomery Androidu.

VERDIKT

Zhrnutie je jednoduché. Za svoju cenovi
hladinu tablet Yarvik G1 Force pyka

na tych nespravnych miestach. Displej je
vyslovene slaby, ¢o st'azuje hranie mnohych
hier, no tlacidla poskytujd komfort

pri hrani ostatnych hier. NavySe ma slabé
pozorovacie uhly a slabsie rozliSenie.

Ako d'alST minus si moZete priratat’
nevyladeny softvér a chybajlce zakladné
funkcie. To vsetko preto, aby sa tablet
zmestil do cenovej hladiny do 130€.

Dominik Farkas, MarkusFenix

21.-23.marec, ISTROPOLIS, BA 8094
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RECENZIA [EOGITECH POWERSHELLY HW

Logitech PowerShell

PlayStation nenahradi, ale...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech,
www.logitech.com
Cena:99€

PLUSY A MiNUSY:
+myslienka 2-v-1
+triggery
+ powerbanka
+dizajn
+dobijanie iPhone
cez microUSB
+kvalita
prevedenia
+adventlry a
pretekarske hry

- slabsia podpora
zo strany
vyvojarov

- chcelo by to eSte
analogové packy

- cena

HODNOTENIE:

75%
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Logitech PowerShell
premeni vas iPhone 5/5s
alebo iPod touch (5. generacie)
so systémom i0S 7 na mobilni
herni konzolu. Sta¢i vlozit'
kompatibilnj iPhone alebo iPod
touch do ovladaca rovnako, ako
ho vkladate do standardného
ochranného puzdra a vznikne
unikatna mobilna herna konzola.

Ziskate tak mnozstvo funkcii
navyse, vratane plnohodnotného
ochranného puzdra a takmer
dvojnasobnej vydrze batérie,
pretoze Powershell ma interna
batériu, ktora dobija vas iPhone/
iPod. Toto rieSenie je na prvy
pohl'ad vel'mi lakavé, lenze to

ma to niekol'ko hacikov. V prvom
rade je to pouZitie iba s novsimi
iPhone/iPod, nakol'ko ma koliska
Lightning konektor. To samo o sebe
znemoznuje pouzitie iPhone starsej
generacie, aj ked' (Cisto teoreticky)
by sa do obalu dali ,narvat"”.

Konzola na cesty

|dea je zrejma. S dotykovym
displejom sa sice na mobile

da hrat', ale gamerom chybaj
ovladacie prvky, ktoré sa
pouZzivajd v hrach. Obrazovka
ma tiez svoje obmedzenia a tak
je mozné pouzivat' len niekol'ko
zakladnych tlacidiel, ¢o pre
mnohé hry nepostacuje, resp.
je to vhodné ovladanie len pre
isty typ ,mobilnych* hier. Pre
plnohodnotné herné vyzitie skratka
bolo nutné siahnut' po konzole.

Powershell pridava iPhone
dva triggery, ktoré sa ovladaja
ukazovakmi, Styri herné tlacidla

(X,Y, A,B — podobne ako majl
herné gamepady), tlacidlo PAUSE
a ovladaci kriz (d-pad). Aby sa
vsak zachoval kompaktny rozmer
je vSetko akosi ,mensie’ a aj
herné tlacidla sa bliZSie pri sebe,
takze si treba troSku zvyknat'.

Na plnohodnotny gaming je to
ale dost' malo. D-pad nenahradi
analégovl packu a dobre viete,
Ze pre vel'ké hry treba packy az
dve —jednu pre pohyb a druhd
pre zameriavanie pri strel'be. Da
sa vsak stale vyuzivat' dotykova

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

obrazovka iPhone a ked'Ze s ukazovaky
vol'ng, napr. na strel'bu a granaty, zahrate
sa dost' podobne ako na konzole —iPhone
ten vykon ma. Rovnako tak funguje aj
akcelerometer, vd'aka comu moZete
naklapanim iPhonu menit' smer v hre.

Double size

o tiez nebude vyhovovat' kazdému.
Koliska ma solidne prevedenie a je naozaj
vel'mi kvalitne spracovana. Jej tvar je
prispdsobeny maximalnemu komfortu
pocas hrania a tak tenucky iPhone razom
naberie na objeme. Powershell vazi 120 g,
¢o samo o sebe nie je vel'a, ale... iPhone 5s
vazi 112g, takze spolu je to dvojnasobna
hmotnost' ako samostatny telefon.

Toto s veci, ktoré bezny ¢lovek zvyknuty
na iPhone mdze vnimat' ako negativum,
avsak treba si uvedomit', ze v tomto
pripade by sa patrilo uvedomit' si

napr. aka vel'ka je PS Vita! Jej rozmery
sG vel'mi podobné (Vita 182 x84x19
mm vs Powershell 200x63x21 mm)

a hmotnost' je o kiisok vyssia ako pri
Powershell s viozenym iPhone 5s (Vita
vo verzii 3G vazi 279g a vo verzii bez 3G
260g, €o je stale takmer o 30 g viac).

Pridanim hernych ovladacov navyse
neprichadzate o pristup k zakladnym
prvkom telefénu, akymi sl zapinanie

a vypinanie, reproduktory, slichadla
(konektor je vyvedeny pomocou
Specialnej redukcie), ovladanie hlasitosti
alebo objektiv kamery. PowerShell sa
pohodIne vojde do vrecka alebo malej
tasky a umozni tak pristup k hram,
nech uz sa vyberiete kamkol'vek.

Double Power

Pri hrani sa viac vybijaja baterky, nakol'ko
je nutny vacsi vykon nez

pri sledovani filmov, poc¢ivani hudby alebo
telefonovani. Prave preto ma Powershell
integrovanu vlastna batériu dobijatel'nd
cez microUSB — mimochodom KONECNE
sposob ako nabijat' aj iPhone cez

klasické microUSB nabijacky. Batéria ma
kapacitu 1500 mAh, ¢o znamena takmer
zdvojnasobenie batérie. V tejto kombinacii
pol'ahky prekonava vydrzou aj PS Vitu.

...half games?

Vec, ktora naozaj zamrzi, je stale relativne
slaba podpora zo strany vyvojarov. Hier,
ktoré by priamo podporovali herné puzdro
je stale zalostne malo. Na strankach
Logitech je zoznam asi 30-40 titulov a
vieme o d'alSich asi 40, ktoré funguja,
ale... Apple do systému iOS 7 integroval
priamu podporu pre Powershell a podobné
herné ovladace, no herni vyvojari ju akosi
stale moc nevyuZivaja. Pritom Casto

stadi len ,zapnat"” ju prikazom v aplikacii,
pretoze je to funkcia systému iOS.

Medzi testovanymi titulmi sme nasli
zopar hier, ktoré nas vd'aka Powershell

zacali neskutocne bavit'. Vel'mi dobre

sa s nim hraja rézne pretekarske hry.
Idealnym sa ukazal aj pri hrani arkadoviek
a roznych skakaciek. Tam je proste idealne
pouzivat' nejaky krizovy ovladac a zopar
doplnkovych tlacidiel. Naopak slabSou
strankou s0 FPS striel'acky a Sportové

hry ako futbal, hokej a pod. Tam sa uz
skratka ziadaja extra analogové packy

a nie len krizovy smerovy ovladac.

Verdikt

Na trhu je niekol'ko podobnych ovladacov
pre novy i0S. Logitech Powershell bol
prvym, zatial' je pravdepodobne jedinym
na naSom trhu a podl'a dostupnych
rozhodne patri k tym lepsim. Zial' nie
kazdému sadne na 100% a preto nan
najdete na internete aj niekol'ko dost'
negativnych recenzii. Zavisi od toho, kto sa
nan dival. Tradi¢ni Applisti vacsinou vidia
ako problém rozmery, ale ti asi nepoznajl
vreckové konzoly. Pre gamera je to o
nieCom inom — balenie 2 v 1 — mobil

aj konzola a najlepsie je, Ze hranie

vam neovplyviuje spotrebu batérii,
pretoZe ta sa pri pouzivani dobija.

Od klpy Powershellu odradza snad' len
vySSia cena, no s ohl'adom na moznosti
a kvalitu prevedenia je pre nas cena
akceptovatel'na. Predsa len je to obal

na iPhone, nabijatel'na energeticka banka
a este aj Sikovny gamingovy ovladac

s vynikajlcou ergondmiou, takze netreba
nosit' so sebou na cesty konzolu a mobil,
ale iba mobil v Powershell. Skoda len, ze
herni vyvojari eSte nevedia naplno vyuzit'
jeho potencial. Snad' sa to ¢asom zlepsi.

Marek Procka
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RECENZIA [JACK'RYAN: V' UTAJENI| KINO

ZAKLADNE INFO:

Jack Ryan: Shadow Recruit, USA/Rusko,
2014,100min

Zaner:akéni, drama, thriller

Rezie: Kenneth Branagh

Scénar: David Koepp, Adam Cozad
Kamera: Haris Zambarloukos

Hudba: Patrick Doyle

Hraji: Chris Pine, Keira Knightley, Kenneth
Branagh, Kevin Costner, Colm Feore,
Nonso Anozie, Aleksandar Aleksiev,
David Paymer, Lee Asquith-Coe,

Gemma Chan, Karen Shenaz David

PLUSY A MINUSY:

+ hudba

+scéna s zarovkou

+ koupelnova
pranice

- rezie
- scénar
- herecké vykony

HODNOTENIE:

50%

Jack Ryan: V utajeni

TEN ,RUS"TO ZABIL...

Branagh pfijel do Hollywoodu natocit

nemastnou, neslanou jednohubku,
a aby méla alespon trochu st'awy, stfihl si
zde roli hlavniho zaporaka s podmanivym,
vodkou prolitym ruskym pFizvukem. A
pokrocilou cirhozou jater. Pfesné takhle

pusobi a takovy je jeho novy akeni film Jack

Ryan: V/ utajeni.

Jack Ryan (Chris Pine) je mladicek

na vysoké Skole, ktery po teroristickém
Gtoku na New York sekne se Skolou,
protoze kdo by chtél doktorat z ekonomie,
a narukuje jako kruta americka pomsta

v podobé vojaka do Afghanistanu. Tam

ho zanedlouho sestfeli par zlotriljch
afghanskych déti, vrtulnik spadne a on
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jako spravny americky hrdina plny cti a
patriotismu vytahne s prerazenou patefi
kolegy z horiciho vraku. Nasleduje dlouha
rekonvalescence, kde se kostrbaté stavi
na vlastni nohy a potka zde lasku svého
Zivota: CIA, ktera mu skrze tajného veliciho
dustojnika (Kevin Costner) da supertajnou
praci ekonomického analytika CIA. A taky
vlastné potka Keiru Knightley, se kterou
hodla stravit romanticky zbytek

Zivota.

Ovsem zase to zatrpklé Rusko kuje plany,
jak znicit mirumilovné americké obcany a
zruinovat jim dokonale funkéni ekonomiku.
Zde pfichazi zivotni Gkol vSeznala vSudy-
byla Jacka Ryana, ktery odjede do Moskvy,
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aby na vSechno pfiSel a vSechno vyresil.
Samoziejmé ruskym koleglim se nelibi, ze
jim kolem ¢mucha néjaka americka krysa,
a kdyz se Jack nenecha zastfelit po dobrém
pfi prvni prilezitosti, snad se to povede
napodruhé.

Ovsem, Jack nenf hlupak, on se tak jen
tvafi. Zadny rusky ¢ernoch neodlaka jeho
pozornost nudnym vyhledem na Moskvu,
aby ho mohl podle zastrelit zezadu, takhle
kdyby mu rovnou ukazal, jak hezkou maji
v Rusku vestavénou skFin a jak rychle
z ni udéla malorazkou tfisky, to by jisté
strnul a nechal se dobrovolné zastrelit.
Jelikoz Jack jakozto spravny Kapitan
Amerika nema zadnou slabinu, rozhodne
se neuvéfitelné zIy Branagh pro zoufaly
¢in a vytahne posledni eso v podobé Keiry,
ktera se jakoby kouzlem rozhodne pfijet
na vylet do Moskvy, protoze do Parize
chce kazdy blb...

Odtrhneme-li pohled od scénare, kde se
ocividné Koeppovi a Cozardovi popletly
nejen slova, stranky, ale i rozum, jak mohl
Kenneth Branagh pfistoupit na to, ze
nejen film zreZiruje, ale dokonce si
v ném i zahraje? A co vic, pro samé hrani
zapomenout, ze ten film ma i rezirovat?
A co vic, myslet to vazné? A co vic, vzit
Chrise Pinea, udélat z néj intelektuala a
Keiru Knightley totalné mimo hereckou
formu vydavat za... asi kulisu? Vodka
je dobra véc, ale jen opravdovi rusové ji
snesou v této mife. Ve vai té slatanosti
si Clovék ani nestihne vSimnout hudby
Patricka Doyla, ktera snad jako jedina
za néco stoji. Ovsem na druhou stranu,
pokud se na to bude clovék divat rovnou
jako na komedii/parodii Spionaznich
akenich filmd, mdze se docela dobfe
pobavit.

-

- P SRR

Kenneth Branagh jako zaporak nedésil
a nepredved| nic, kromé docela napinavé
scény s Keirou a Zarovkou. Keira Knightley
nepredvedla nic, kromé docela napinavé
scény s Kennethem a Zarovkou. Chris
Pine nepredved! nic, krom béhani a
hysterického telefonatu s Kennethem,
zatimco probihala scéna s Keirou a
zarovkou. Scenaristi nepredvedli nic,
krom zmatené americké frasky
bez jediného pfekvapeni, a vSechno se
to snazil spasit Patrick Doyle. A jesté
Kevin Costner byl vlastné docela fajn,
ale... Kdyby se ten film netvaril tak
vazné, vlastné by to bylo i docela fajn.
Ale takhle nenabidl nic, nez nékolikrat
prezvykané a vyplivlé sousto suchého
chleba tvafici se jako lahodné pecené
sele. Blih Zehnej Americe a Kennethu
Branaghovi!
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Dalsi variace akéntho filmu, kde

se Rusko snazi znic¢it Ameriku, ale
vzdy podceni néjakého poloboha
ze CIA a jde radéji utopit prohru
ve vodce."”

Veronika Cholastova
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RECENZIA |LEGOPRIBEH| KINO

ZAKLADNE INFO:

The LEGO Movie, 2014,
Australia/USA, 100 min

Zaner:animovany, akény, komédia
Rézia: Phil Lord, Christopher Miller
Produkcia: \Warner Bros, Village
Roadshow Pictures, LEGO, Vertigo
Entertainment, Lin Pictures, Animal Logic
Scenar: Phil Lord, Christopher Miller
Kamera: Barry Peterson, Pablo Plaisted
Hudba: Mark Mothersbaugh
Obsadenie: Channing Tatum, Elizabeth
Banks, Morgan Freeman, Liam Neeson,
Will Ferrell, Alison Brie, Chris Pratt, Will
Arnett, Nick Offerman, Jonah Hill

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh, podtexty,
kontexty, odkazy,
skryté kritiky

+vynikajlca stop
motion animacia
a cit pre detail

+hudba

+jeden z lepSich
slovenskych
dabingov

- deti sa vel'mi
nezasmejl

- niektoré vtipy
prekladom
stratili pointu

HODNOTENIE:

907%
LEGO Pribeh

STAVEBNICA VV HLAVNE) ULOHE

fasy, ked' ste mohli zajst' do kina

na skutocne vynikajiici animovany
film prakticky kazdy rok, si uz raritou. Bud'
s dnesné animaky prilis zvdzované svojou
narativnou formou, alebo sa na nich po-
bavia len deti. LEGO Pribeh je osobitou
kategoriou. Je raritou vidiet' film spraco-
vany takymto spésobom v kine, o to
vacsim poteSenim vsak je fakt, Ze ak
nanho pdjdete, urcite vyjdete vycerpani,
rozziareni a skratka nadseni. A nadSenie
vydrZi viac ako 5 minit. Ja som nadSeny
doteraz. Preco, to vam poviem v nasledu-
jacich riadkoch.

Emmet je Gplne obycajnou lego figlrkou,
ktora si Zije svoj zivot presne podl'a
instrukcii, ako kazdy normalny obcan. Ako
vSetci ostatni, aj on pije predrazen( kavu,
zdravi sa ostatnym I'ud'om, pracuje tak,
ako mu prikazu, miluje piesne a televizne
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reality show, ktoré mu spolo¢nost' diktuje
milovat'. Je skratka jednym z mnohych
obc¢anov, ktori s pod nadvladou prezidenta
Biznisa. Ten vSak planuje vypustit'

na svet hrozného Kragla, ktory by ho znicil.
Jedinou moZnost'ou, ako ho zastavit,

je najst' Specialny dielik, ktory tomu
zabrani. Kto ho najde, je povazovany

za vyvoleného. Zhodou okolnosti ho

ziska prave Emmet. A hned' na to sa
dostane do sveta d'aleko bohatSieho a
dobrodruznejSieho nez ten, ktory poznal.

Zaklad pribehu je jednoduchy ako
zapinanie a vypinanie svetla. Napriek tomu
mu vsak nechyba to, ¢o chyba celému radu
generickych animakov, ktoré bezne chodia
v kinach. Napaditost', vyborne natasované
gagy, popkultarne odkazy, kritika dnesnej
spolo¢nosti a jej mnohych nezdravych
navykov. To vSetko korunuje aj samotna

dojimavost' pribehu, ktora funguje
vyborne, pricom este zvlada pobavit' (ne)
dekonsStrukciou klisé. Minimalne

od Ratatouille (2007) nebol v kinach taky
vyspely animovany film, v ktorom je
tol'ko trefnych podtextov a odkazov.

Na prvy raz ich skratka nema divak Sancu
pochytit' vetky. ReZisérska a scenaristicka
dvojka Phil Lord a Chris Miller nedavajd
divakovi sancu si vydychnut', film sa
Zenie Sialenym tempom. Vo vysledku

to vsak znamena, Ze LEGO Pribeh je
napriek svojmu ¢arovnému spracovaniu
pribehovo nedostupny det'om, ktorych
sice kochanie sa vynikajdco premyslenou
scénou a stavebnicami zaujme, no
narativne ich film skér bude nudit'.

\/ kinosale sa d'aleko CastejSie ozyval
smiech z radov starsich a dospelych
divakov.

LEGO Pribeh je vynimocny nielen
svojim chytrym scenarom a vynikajico
premyslenymi odkazmi na skutocny svet
- jadro jeho kizla sa skryva v samotnom
legu, z ktorého je doslova postaveny. Kedy

ste naposledy videli v kinach vel'kolepy
animovany film postaveny na technolégii
stop motion s minimalnym vyuzitim
digitalnych efektov? Ano, v tomto storoti to
iste nebolo. Vidiet' vSak celé gigantické a
do detailov vypiplané scény a prostredia
od vymyslu sveta, vSetko realne postavené
a naanimované v stop motion, to je nieco,
o vyrazi dych kazdému, nielen tomu,kto
miluje lego. Cely svet je zivy a z lega, je
tam Uplne vSetko, vratane vody Ci dymu.
Samozrejme, mozete pocitat' aj so stava-
nim a rozbijanim priamo vo filme, pricom
medze napaditosti tvorcovia skutocne
nekladli, dizajnérsky sa stavitelia doslova
vyblaznili. Priratajte si k tomu vyborné
nasvietenie scény, CGl efekty len ako
nutnost' a dostanete LEGO Pribeh.

Dbat' o kazdy detail, to je heslo charakte-
ristické nielen pre technickd stranku
filmu, ale aj pre hudobn(. Hudbu k filmu

zlozil Mark Mothersbaugh. Nepatri sice
k vrcholovym skladatel'om a zvacsa
komponuje hudbu pre konzumna
hollywoodsku tvorbu, no pri LEGO
Pribehu sa mu hudba naozaj vydarila,
elektronické tény st chytl'avé a do
dynamickej jazdy pribehu sa vliali ako
do formicky. Slovensky dabing takisto
patri skor k tym lepSim. V kine si sice
nevypocujete hlas Morgana Freemana,
Willa Arnetta ¢i Elizabeth Banks, a niektoré
vtipy prekladom do slovenciny stracaj
pointu, no stale ide o vynikajicu pracu.

LEGO Pribeh je vel'mi t'azké si neobl'Gbit'.
Ak sa nezamilujete minimalne do jednej
z postav, tak sa budete kochat' vynikaja-
cou animaciou, a ak ani nie tym, tak
detailnost'ou realneho lega, z ktorého bol
film postaveny. Tak ¢i onak, LEGO Pribeh
ponika jednoduchy, no Gderny pribeh
s mnozstvom allzii na skutocny svet,
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vyspely a dobre na¢asovany humor,
vyborny soundtrack a vlastne je len

sam o sebe dékazom toho, Ze lego vzdy
zostane najlepsou hrackou. Film rozhodne
odporGcam.

»Film natoceny takymto sp6sobom
a s takymto zapalenim pre vec
nebol v kine uz vel'mi dlho.”

Jozef Andrascik
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RECENZIA FHERKULES: ZROD LEGENDY| KINO

ZAKLADNE INFO:

The Legend of Hercules, 2014, USA, 99 min

Zaner: akény, dobrodruzny

RéZia: Renny Harlin

Produkcia: Millennium Films
Scenar: Sean Hood, Daniel Giat,
Renny Harlin, Giulio Steve

Kamera: Sam McCurdy

Hudba: Tuomas Kantelinen
Obsadenie: Kellan Lutz, Gaia Weiss,
Richard Reid, Roxanne McKee, Scott
Adkins, Liam Mcintyre, Johnathon Schaech,
Rade Serbedzija, Kenneth Cranham,
Luke Newberry, Bashar Rahal, Sarai
Givaty, Jukka Hilden, Liam Garrigan

PLUSY A MINUSY:
+dlzka

- Kellan Lutz

- patologicky hldpy
scenar

- rézia

- kamera

- hudba

- efekty

HODNOTENIE:

207%

Herkules: Zrod Legendy

GRECKA MYTOLOGIA NIKDY NEMALA HORSIU REKLAMU

Grécka mytologia bola vZdy bohatym

zdrojom nametov fantasy filmov.
Niektoré sa uz, ako inak, recykluja. Nie
je tomu inak ani s pribehom o silakovi
a polobohovi Herkulovi, ktory bol
spracovany v najrdznejsich podobach
hned' v desiatkach filmov. Najnovsie
dva hollywoodske filmy, navzajom vSak
nesiivisiace, jeho pribeh oprasuji
s pridanim digitalnych efektov. Zatial'
¢o na ten s Dwayneom Johnsonom si
este pockame, Herkules: Zrod Legendy
od finskeho reZiséra Rennyho Harlina
mozeme vzhliadnut' uz teraz. A ide
o tragicky zIy film.

Herkules (Kellan Lutz) sa tdzi ozenit'
s Hebe (Gaia Weiss). Ich laske vSak nepraje
Herkulov nevlastny brat Ifikles (Liam
Garrigan), ktory je zaroven naslednikom
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tronu svojho otca Amfitryona (Scott
Adkins). Herkula nakoniec vyZenu

z Grécka v snahe utajene ho zabit'. PrezZije
vSak spolu s bojovnikom Sotirisom (Liam
McIntyre) a odhodla sa pouzit' svoje
nadl'udské schopnosti k oslobodeniu
Grécka spod tyranie Amfitryona.

Dej snimky je ako rovna Ciara medzi
bodom A a bodom B. Od zatiatku viete,
ako to skondi a po prvej Sturt'hodine vam
uz ot'azievajl viectka od nudy. Scenar patri
k tomu najhorsiemu bezcennému zdrapu
lacnych replik, aké boli tento rok na filmove;j
scéne vyprodukované. Pisali ho pritom
Styria I'udia. Dialégy srsia absenciou
akejkol'vek snahy aspon o zminimalizo-
vanie tuposti postav. Tie bud' nariekajd,
kritia, alebo s( stelesnenim ultimatneho
zla, pripadne dobra. Postavy tiez hojne

"hlaskujd", povacsinou ale ich Usilie tragicky
zlyhava. Preto je prakticky nemozné brat'
hrdinov pribehu vazne.

Kellan Lutz, hrajdci Herkulesa, je herecké
poleno ¢islo 1. Pokial' ste ho uz v nejakom
inom filme videli, vedzte, Zze podobne
hrozny je aj tu. Nejde o to, ak{ postavu hra,
stale je skratka rovnaky. Je tragické, ked' si
divak uvedomi, Ze jeho pateticka absencia
akéhokol'vek vykonu ani nie je vysledkom
eSte patetickejSieho scenara, ale samotné-
ho herca. Podobne nepozeratel'ni aj ini
herci v obsadeni, vratane Liama Garrigana
a otravnej Gaii Weiss. Ako taka snahu,
podkopan( vSak scenarom, ukazuje len
Scott Adkins a Liam MclIntyre, ktorého
divaci poznaju ako charizmatického
Spartaca z rovnomenného serialu.

RéZia na tom nie je o nic lepSie. Pri tak
detinsky hlipom scenari sa nie je Zomu
Cudovat', no na druhej strane by sa z neho
dalo spravit' aspon minimalne menej
debilné bécko, stacilo by pridat' trochu
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krvi. Bohuzial', Hollywood chcel, aby
sa film so 70 milibnovym rozpoctom
dobre predaval, a tak rating musel ostat'
pri PG 13, ¢o je posledny klinec do rakvy
pre akykol'vek, aspori maly naznak
pozeratel'nosti snimky. Renny Harlin uz
davno nie je rezisérom, ktory priniesol
kvalitnd Smrtonosnd pascu 2 (1990),
alebo Cliffhangera (1993). S tym sme uz
zmiereni. Teraz uz len specatil uz aj tak
nizku kvalitu jeho filmov v 21. storoci.

Herkules: Zrod Legendy nevie, ¢o
znamena slovo invencia a, bohuzial', unikol
mu aj vyznam rézia na Grovni. Totiz
cely film nie je ani hollywoodskou akénou
zlataninou, na aké sme zvyknuti. Akcna
stranka filmu, ktora je ,t'ahakom’, zabera
sice vacsinu stopaze, no je nielen chaotic-
ky zostrihang, ale aj zle nasnimana. To
plati aj pre pokojnejsie momenty filmu.
Seriozne, to sa musi kamera otacat' a
ustavi¢ne hybat' okolo osi aj vo chvil'ach,
ked' to vobec nie je potrebné, ba ¢o viac,
neziaduce? Skaredé, otividne digitalne
efekty sG potom uz len Ceresnickou
na torte nepodarku menom Herkules:
Zrod Legendy. A ano, poCet spomalenych
zaberov je d'aleko za hranicou Gnosnosti.
Ako inak, ani 3D konverzia filmu vébec ni¢
nepridava. Pridajte si k sérii nepodarkov aj
fadnu, tisickrat pocutd hudbu.

Herkules: Zrod Legendy je taky zly film,
Ze, paradoxne, jednym z mala jeho plusov
je dlzka. Kon¢ v 90. minGte. Mat' tak
o par minat viac, uz by hrozilo poskodenie
mozgvych buniek. Pokial' ste Herkulovym
fanasikom, urcite sa filmu vyhnite vel'’kym
obldkom. A pokial' sa k nemu predsa len
odhodlate, prajem vam pevné nervy.

.Herkules: Zrod Legendy dohana
cloveka k myslienkam o tom,
akymi sposobmi sa dalo wyuzit'
70 milionov vysolenych na jeho
rozpocet.”

Jozef Andrascik
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RECENZIA 12 LETV/RETEZECH KINO

ZAKLADNE INFO:

Twelve Years a Slave,
USA/Velka Britanie, 2013, 134 min

Zaner: drama, Zivotopisny, historicky
Rezie: Steve McQueen

Predloha: Solomon Northup (kniha)
Scénaf: John Ridley

Kamera: Sean Bobbitt

Hudba: Hans Zimmer

Hraji: Chiwetel Ejiofor, Dwight Henry,
Bryan Batt, Michael Fassbender, Brad
Pitt, Benedict Cumberbatch, Paul
Dano, Taran Killam, Scoot McNairy,
Ruth Negga, Garret Dillahunt, Paul
Giamatti, Sarah Paulson, Michael
Kenneth Williams, Alfre Woodard,
Adepero Oduye, Quvenzhané

Wallis, Lupita Nyongo, Bill Camp,

PLUSY A MINUSY:
+ herci
+rezie
+ femeslna prace

- boZe ta hudba
- slabSi scénar

HODNOTENIE:

807%

=3

12 let v retezech

KRVACEJICI RANA AMERICKEHO OTROKARSTVI

RezZisér Steve McQueen poprvé

poctil svym filmem i neartova kina.
Po psychologickjch dramatech Hlad
(2008) a Stud (2011) zabrousil do tématu
amerického otrokafstvi. V/ téchto filmech
se rezisér nijak nemazlil se surovosti,
emocemi nebo zobrazenim lidské zvrhlosti
a krutosti. Jak se mu tohle povedlo zaclenit
do tohoto citlivého namétu?

Film je natocen podle skutecné udalosti
sepsané v autobiografii skute¢ného
Solomona Northupa, amerického ob&ana
cerné barvy, ktery byl okraden o svou
svobodu a nasilim prodan do otroctuvi.

V roce 1841 byl tento muz svobodnym
obcanem Zijicim se svou rodinou v New
Yorku, byl unesen, mucen, prodan. Byl
degradovan na zvire a lidsky majetek,
ktery si veSkeré bezpravi a krutost nechal
libit z jediného dlvodu, aby prezil. V hlavni
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roli Solomona Northupa se predstavi
Chiwetel Ejifor, britsky herec, jehoz
tvar mizeme znat napfiklad z filmu
Americky gangster (2007) nebo Laska
nebeska (2003). Solomon putuje

od otrokare k otrokafi, zaziva snesitelné,
ale mnohem Castéji nesnesitelné
Zivotni okamziky. Jakakoliv varianta
teroru mu nebyla cizi a u d'abelského
plantaznika vyzivajiciho se v jakékoliv
formé nasili (ztvarnéno Michaelem
Fassbenderem) by si nejeden €lovék
pral zemfit pfi prvni pfilezitosti.

Steve McQueen vede film jako maloktery
rezisér. \le vSech je znat jeho rukopis, maji
myslenku, skvélé herecké vykony, technicky
jsou lahddkou a déj neni vypravén béznym
hollywoodskym stylem ,,bylo nebylo... Zili
spolu St'astné az do smrti’. Je otazkou,
jestli je dobfe nebo Spatné, kdyz se 12 let

v Fetézech stava méné autorskym dilem
a spise se priblizuje hollywoodskému
stylu. Je to docela logické, ve filmu se
mimo dva zminéné herce objevi také
Benedict Cumberbatch, Brad Pitt, Paul
Giamatti nebo Sarah Paulson. OvSem
herci funguji skvéle, rezie je skvéla,
technicky je to velmi povedeny film a
znovu, herecké vykony jsou strhujici. Co
tedy Hollywood pokazil? Scénar a hudbu.

Poprvé si scénar nepsal Steve McQueen
sam, jeho dlouhé dialogy, filozofické otazky
a slova vyjadrena jen skrze emoce prosté
nedokazal scenarista John Ridley vytvorit
a zachvtit. Je vidét, Ze pro Ridleyho je toto
téma citlivé, snad i srdecni zaleZitosti a ma
z knihy neuvéfitelny respekt. Dialogy jsou
az prilis knizni a u¢ebnicové a ze Solomona
to udélalo cerného gladiatora, u néjz
nebyl pfiliS poznat néjaky psychologicky
posun nebo snad kolaps. Tohle film docela
oslabilo, ovsem co vic, hollywoodské
produkce se rozhodly film doplnit o dalsi
slavné jméno, a tak hudbu k tomuto filmu
Lslozil" Hans Zimmer.

McQueen vétsSinou pracuje s hudbou dost
jemné. Pokud vibec, tak jen dokresluje
film a jeSté se nestalo, Ze by k filmu hudba
nesedéla nebo néjak vyrazné vycnivala.
Hudba v jeho filmech ma vétsinou funkci
.dorazit", nacne si divaka obrazem a
emocné si ho pripravi skrze herectvi a
hudba vSe jen krasné podtrhne a doslova
dorazi. Bohuzel, v tomto filmu tréi hudba
z celého snimku jako kil z plotu, coZ také
svym zplsobem dorazi. Mnohem vic
by sedélo lehké jednoduché dokresleni
houslemi.

Ovsem Zimmer se zde opravdu vytahl a
ty uvozovky u slova ,sloZil” nyni vysvétlim.
Tento skladatel délal hudbu k neuvéfitelné-
mu poctu filmd. Muz z oceli (2013), Rivalové
(2013), Sherlock Holmes: Hra stint (2011),
Nolanovi Batmani nebo Pocatek (2010).
Pokracovat by Slo jesté dlouho, ale pravé
posledni zminény film zde hraje zasadni
roli. Nevim, jestli Zimmer naivné spoléha,
Ze si to nikdo nespoji, nebo Ze oblibena
hudba neomrzi, ovdem hudba k Pocatku
a k 12 let v Fetézech je v podstaté stejna.
Oba filmy jsou naprosto odliSné a Zimmer
sprosté ukradl hudbu sam sobé a ze sci-fi

thrilleru ji aplikoval na historické
drama. Revolucni? Kdepak,
smutné. Hudba tam nesedi

a kdo si navic tohoto spojeni
vSimne, mdZe po zbytek filmu
smutnit, ze Zimmera opustila
maza. V posledni dobé totiz
tento skladatel predvadi jen
plvodni soundtracky v jinych
téninach a na hudebni dlichod
se stale citi pfilis mlad. Mala
dovolena by mu mozna prospéla
a vice ¢asu vénovaného praci

by jisté taky neugkodilo. Skoda.

Steve McQueen i presto sklizi
ceny a Gspéch jako Solomon
bavinu, jeho rezisérska vize a
emocionalni (tok na divaka
je i zde vice nez patrny a konecné si

ho vSimla i americka akademie, ktera
tomuto filmu vénovala devét nominaci
na cenu Oscar. Film je povedeny, nejedna
se o zadné klasické otrokarske klisé
ocernujici Ameriku, rypajici do svédomi

a zakoncené St'astnym koncem,

do toho by snad McQueen ani nesel.

Jde o surové prevypravéni jednoho

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

pribéhu, ktery od zacatku do konce
nebyl fér. Za reZii, kameru a herecké
vykony jesté jednou klobouk dold.

.Stale strhujici Steve McQueen a
jeho prace jinak, nez ji zname.
| tak si film ale zaslouzi uznani.”

Adam Schwarz
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RECENZIA [KLUBPOSLEDNI'NADEJE | KINO

ZAKLADNE INFO:

Dallas Buyers Club,USA, 2013,117 min

Zaner: drama, Zivotopisny, historicky
Rezie: Jean-Marc Vallée

Scénaf: Melisa Wallack, Craig Borten
Kamera: Yves Bélanger

Hraji: Matthew McConaughey, Jared
Leto, Jennifer Garner, Steve Zahn,
Denis OHare, Griffin Dunne, Kevin
Rankin, James DuMont, Philippe
Radelet, Juliet Reeves, Dallas Roberts,
Michael ONeill, Craig Borten

PLUSY A MINUSY:

+rezie

+atmosféra

+ herecké vykony
hlavni dvojice

- zbyte€né

ddrazny v nékolika
momentech

HODNOTENIE:

807%

Klub posledni nadéje
PRAVO NA SVOJE MISTO POD SLUNCEM

LetoSni rok se v nominacich

na Oscara za nejlepsi celovecerni
film objevilo hned nékolik zajimavych
kouskad, které by vam v kiné nemély

uniknout. Jednim z takovych je i zpracovani

Zivotniho pfibéhu Rona Woodroofa, diky
kterému se také Matthew McConaughey
za necely mésic popere o sosku Oscara

za nejlepsi muzsky herecky v{jkon v hlavni
roli. Je Klub posledni nadéje jen dalSim
nezavislym snimkem konstruovanijm

pro akademické publikum, nebo je nécim
vic?

Je docela pravidlem, Zze se nekolikrat
do roka objevi v kinech snimky, které jsou
jakoby na miru sité kritické obci a akademi-
kiim. B&zny divak se u nich ¢asto moc
nebavi. Nastésti Klub posledni nadéje nent
Uplné ten pfipad. Ron Woodroof (Matthew
McConaughey) se na prelomu osmdesatych
a devadesatych let minulého stoleti rozhodl
bojovat s nemoci AIDS po svéem a dostal se
nakonec do kfizku s Uradem pro kontrolu

potravin a léciv. Kdo od snimku Ceka sterilni

drama o ¢loveku pomalu umirajicim na tuto
zakefnou nemag, ktery se jen tak okrajove
z poslednich sil vzpira systému, je

na spatné adrese.
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Chemie a vitaminy

Rezisér Jean-Marc Vallée totiz prinasi
do kin docela rychle utikajici, necelé dvé
hodiny dlouhy znacné osobni pribéh
umirajiciho ¢lovéka, ktery se odmitl
smifit se se svym osudem a zacal
bojovat vsemi moznymi prostredky
za vice Casu pod sluncem. Jeho boj
navic ovlivnil Zivoty desitek dalsich
nemocnych, kterym Ron sehnal v zahranici
leky, které nebyly dostupné a nebyly
schvalené, nicméneé se prokazaly byt
Gc¢innéjsi nez Grady schvalena lécba.

To, na cem ovsem snimek stoji a pada,
jsou herecké vykony Gstfedni dvojice
v podani Matthewa McConaugheyho a
Jareda Leta. Pokud v kiné hledate hereckou
extratfidu, tihle dva vam v ramci 117 minut
predvedou, jak by to mélo vypadat. Oba dva
predvadi Spictkové charaktery, se kterymi
divak mdze bez nejmensiho problému
sympatizovat, i pfes pocatecni pozdvizeni
oboci pfi mozna az pfilis silnem zdraznéni
homosexualni socialni skupiny, ze které
Rayon (Jared Leto) pochazi, a ke které
je Ron automaticky diky své nemoci
pfifazovan.

Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal
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Lék nelék

Pochvalu si ovsem zaslouZi i jiz zminéna
rezie a kamera. Vizualni stranka snimku se
sice tvafi docela b&Zné, nicméné v priibéhu
celého filmu je hned nékolik momentd,
které tuto filmem vyvolanou emocionalni
vyhrocenost narusi, ¢imz v podstateé jen
podtrhnou konecné vyznéni celého snimku.
Diky tomu se docela nenucenou formou
dostava Klub posledni nadéje za hranice
obycejného festivalového snimku.

Pokud tedy ¢ekate od snimku osobni
drama s pfesahem, toto je film pro vas.
Jean-Marc Vallée na plose néco malo

pod dvé hodiny pfinasi osabity pfibéh
zlomeného kavboje, ktery se rozhodl
bojovat za svij Zivot i proti zkorumpované-
mu systému. Silu celéemu konceptu navic
dodava zaloZeni snimku na skutecnych
udalostech, stejné jako velmi solidni filmové
zpracovani a pfedevsim prvotfidni herecké
vykony Ustredn’ dvojice, které snadno
zakryji prilisnou vyhrocenost v nékterych
momentech. Klub posledni nadéje
rozhodné patfi k tomu nejlepsimu, co

v soutasné dobé naleznete v nabidce kin.

.IIII..I..III.II.II.‘ & ’
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«Prvotfidni herecka liga v pfibéhu
clovéka, ktery se rozhodl o svij
zbyvajici cas bojovat vSemi
moznymi prostredky.”

Lukas Placek



RECENZIA [ZLODEJKAKNIH| KiNO

ZAKLADNE INFO:

The Book Thief, USA/
Nemecko, 2013, 131 min.

Zaner: drama, vojnowy, rodinny
Rézia: Brian Percival

Predloha: Markus Zusak (kniha)
Scenar: Michael Petroni
Kamera: Florian Ballhaus
Hudba: John Wiliams

Hraj: Geoffrey Rush, Emily
Watson, Sophie Néllise, Ben
Schnetzer, Nico Liersch

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony

+decentny humor

+ sympatické
postavy

+ Stylizacia zaberov

- doistej miery
klisé

- zanrové
konvencie

HODNOTENIE:

75%

Zlodejka knih
LITERATUROU PROTI SMRTI

Druha svetova vojna je v plnom

priide, Hitler je vo svojej najlepsej
kondicii, a dokonca i Nemci maji strach
o svoje vlastné Zivoty. Pokojné ulice sa
pomaly ale isto zacinaji menit' na bojiska
a rodina v jednom z domov skrjva zida a
komunistku. UtiSte sa, hlavné slovo patri
smrti...

Prave ta je totiZ rozpravackou celého
pribehu dvanast'ro¢nej Liesel (Sophie
Nélisse), ktora musi, z nevyhnutného
popudu svojej matky komunistky, opustit'
rodinu a prijat' nahradnych rodicov
na druhej strane nacistického Nemecka.
Za svoj zivot ju smrt' navstivi celkom
trikrat a ako mozno ocakavat', nepdjde
o stretnutia prave najveselsie.
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Ked'ze ide len o druhy film reZiséra Briana

Percivala, uvedeny v kinach, divakom bude
jeho meno pravdepodobne povedomé
viac vd'aka serialu Panstvo Downtown,

na ktorom sa taktiez rezisérsky podiel'al.
Napriek jeho pomerne nizkej popularite

je uz v tychto dnoch drzitel'om viacerych
oceneni BAFTA (cena britskej filmovej
akadémie) a ma nasliapnuté na celkom
slusna kariéru. VV nej mu urcite pomoze
prave adaptacia knihy obl'Gbeného autora
Markusa Zusaka, ktora sa snazi na pozadi
vojny vyrozpravat' patavy pribeh mladého
dievcat'a.

Len trinast'rocna Sophie prekvapila svojim
presvedcivym vykonom a dodala celému
dielu uveritel'ny sat, aj ked' sa dej, vd'aka
stokrat obohranému konfliktu, miestami
nevyhol klisé. Sophie sa nesnazi hrat'

ako jej dospeli kolegovia a svojej postave,
osudom ski{sanej Liesel, dodava potrebna
davku infantilnosti a naivnosti, ¢o je typické

!i

pre deti tohto veku. V pripade hereckej
dvojice Geoffrey Rush a Emily Watson,

v roli nahradnych rodi€ov, ide o kvalitu
overenl vekom a skdsenost'ami. Model
dobry a zIy rodi¢ v tomto pripade dokonale
funguje, avsak nestoji na jednom mieste
a neustale sa pre potesenie divaka
pretvara a graduje. Geoffrey Rush svojim
dobrosrde¢nym pristupom k okoliu neraz
vycari Gsmev na tvarach nielen filmovym
postavam, ale i divakom v kinosale.

Hoci sa cely dej filmu odohrava vo vojno-
vom Nemecku, postavy primarne pouzivajl
anglicky jazyk len s obZasnym vyskytom
nemeckych vyrazov. Tato vol'ba sa mozno
moze zdat' nezmyselna, no osobne mi ani
v jedinom momente nenarusila zazitok
z filmu. Anglictina je (podl'a m6jho nazoru)
predsa len o nieco melodickejsi jazyk a
pre zvyraznenie zavaznosti kl'G¢ovych
momentov v deji tvorcovia nakoniec zvolili
i 0 nieco dlhSie nemeckeé repliky. Celkovy

dabing do nemeckého jazyka by nakoniec
mohol dopadn(t' ovel'a horsie ako
prirodzena re¢ hlavnych predstavitel'ov.

\/ypravnost' a stavba celého snimku posobi
mierne recyklovanym sposobom. Pokial'
ste milovnikom filmov a mate aky-taky
prehl'ad, urcite ste mnoZstvo motivov a
podobnych scén v Zlodejke knih videli uz
v starsich dielach nielen s podobnou
témou. Napriek tomu treba ocenit'
rezisérovu zrucnost' pri vybere z tychto
notoricky znamych postupov. Vybera
najlepsie a zbytocne neupada do gycovi-
tosti. TaktieZz nechcene vtipnych scén sa
v diele nachadza len minimum, ich pocet
vSak zavisi od vkusu kazdého divaka.
Takmer mysticka, rozpravkova atmosféra
je ¢asto narudena zasahom rozpravaca

v éterickom tele smrti, ktorej zasahy
neraz prekvapia svojou krutost'ou a
intenzitou.

Praca s mizanscénou si taktiez zaslizi
pozornost'. Prostredie, v ktorom sa
konkrétny zaber odohrava, pontka
na pozadi mnozstvo signalov k posunu
v deji &i k jeho doplneniu. Zvedavost'
vSimavého pozorovatel'a vsak nezostane
neuhasena, v nasledujlcich zaberoch
sa na spominané prvky presunie aj
pozornost' postav a ich vyznam je
objasneny. Takato predpriprava moze
divaka viest' k zvySeniu ofakavania, o
prinesie pribeh d'alej a zaroven ho zapoji
do priebehu filmu uvazovanim o vyzname
predmetov.

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Napriek recyklovaniu
zabehnutych postupov a
len malej originalite pribehu
(umocnovanej hlavne
netypickym rozpravacom)
ide o vel'mi prijemné dielo
s vynikajacimi hereckymi
vykonmi. Kolisava
atmosféra jednotlivych
scén sa meni z minGty
na minatu. Casto je to
prave postava nahradného
otca Liesel, ktora dokaze
zmenit' smitok na radost’,
¢i strach na smiech.

\V podani Geoffreyho
Rusha sa stava panom
nad divakovymi emaciami
a citlivejSiu dusu pocas
dvoch hodin neraz pripravi
o niekol'ko slz. Smrt' je
vSade navokol pritomna
neustale, sme vsak schopni
prezit' stretnutie s fou?
Zlodejka knih ano, nikto
vsak nezije naveky...

.Napriek recyklovaniu
zabehnutych
postupov a len malej
originalite pribehu
ide o vel'mi prijemné
dielo s vynikajucimi
hereckymi vykonmi.”

Mat(s Slamka
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RECENZIA [ ZACHRANTE PANA BANKSA KINO

ZAKLADNE INFO: i
Saving Mr. Banks, USA/ Viel'ka >
Britania/ Australia, 2013,126 min, h,

e~
Zaner: komédia, drdma, Zivotopisny,
historicky, rodinny, hudobny

Rézia: John Lee Hancock

Scenar: Kelly Marcel

Obsadenie: Tom Hanks, Emma
Thompson, Colin Farrell, Annie Rose

Jason Schwartzman, B. ). Novak, Kathy
Baker, Ronan Vibert, Mia Serafino,
Demetrius Grosse, Bradley Whitford,
Victoria Summer, Rachel Griffiths

PLUSY A MINUSY:
+dejova linia
z minulost
+ herecké vykony
+film dokaze
pozitivne naladit'

- Disneyho
propagacia

- privel'a Mickey
Mousea

HODNOTENIE:

85%

.

*:
iy
—
Kamera: John Schwartzman ;
Hudba: Thomas Newman . f
Buckley, Ruth Wilson, Paul Giamatti,

Zachrante pana Banksa

CHVALOSPEV NA DISNEYHO

Zaciatok rokov Sest'desiatych.
Walt Disney chce ziskat' prava
na sfilmovanie romanu Mary Poppins.
Autorka knihy, P. L. Traversova, viak
uz dvadsat' rokov jeho zamer rezolitne
odmieta. Bez prace ale nie sii kolace a
najom musime platit' vSetci. Predaje knih
vsak klesajd, a tak sa stretnutie s Disneym
predsa len neukazuje ako taky zIly napad.
Divaci uz vedia, Ze z tohto stretnutia
nakoniec vznikne jeden z najlepSie
zarabajicich Disneyho filmov. Cesta
k nemu ale bola dIha a strastiplna.
Stoji za to sa na fiu pozriet?

Pozerat' filmy od Disneyho je ako
jest' kolace. Uzijete siich, ked' zrovna
mate chut' na nieco sladké. Ak to ale u

pozeratel'nd zaleZitost'. Zachrante pana
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Banksa je film, ktory vam ukaze, aki sd

v Disney vSetci super, a Ze Disneyland je
¢arovné miesto pIné radosti a detského
smiechu. VV podstate do odi bijica propa-
gacia. Takéto nieco bolo slovenskému
divakovi vsugerovavané od dob budovania
komunizmu (porovnaj Kadarov film Katka
1949), tak preco by mal zaujem pozerat' sa
na to v dnesnej dobe?

Odpovedi je viacero, takisto ako spdsobov,
ako sa na film pozerat'. Najjednoduchsou
moznost'ou je na reklamna ¢ast' jednodu-
cho zabudn(t' a uzit' si mimoriadne dobry
film zo Zivota, pri ktorom sa nejednému
divakovi ku konci pusti slza. Druhou
moznost'ou je vyslovene sa zamerat'
na stldium propagacnych technik a
v tomto pripade sa ponika tiez prijemna
zabava, pricom bonusom bude kvalitny

-

filmovy zazitok po vSetkych ostatnych
strankach.

Film sa odohrava v dvoch ¢asovych
rovinach. Prva sleduje uz dospeld P. L.
Traversov( a jej prekaranie sa s Disneym,
pricom druha sa zameriava na jej detstvo.
Dospela Traversova je v podani Emmy
Thompson presvedcivo stvarnenou
harpyou, ktorej sa ni¢ nepadi, a uz od prvych
mindt ju mate chut' vykopn(t' z kancelarie.
Musim priznat', Ze je to postava napisana
vel'mi dobre, nakol'ko moja antipatia k nej
bola uz od prvych mindt vel'mi silna. Walt
Disney je v podani Toma Hanksa vel'ky
tatko, dospelak s detskym srdcom, vzdy
pokojny, vyrovnany. Jednoducho chodiaca
reklama na Walt Disney, ku ktorej takisto
nemdzem prejavovat' vel'ké sympatie.
Divakovi st tak podsunuté dve hlavné
postavy, ktoré si, aspon v mojom pripade,
vObec neobl'dbi. K tomu je neustale
bombardovany Mickey Mousom, o cell
dejovd liniu dost' presladi. Prekvapivo,
tvorcovia filmu s si tohto javu vedomi, a

Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

ked'Ze sa film odohrava v Sest'desiatych
rokoch, neboja sa na spravnych miestach
Gmyselne prisypat' cukru nad hranicu
Gnosnosti. Z nechceného sa tak razom
stava tvorivy zamer, a na divakov
protest: ,Fuj, to je priserné!" vynaliezavo
odpovedajd:,Ano, je. Ale to je Hollywood
Sest'desiatych rokov, ¢o iné si ocakaval?"

Casova rovina Traversovej detstva sa
uz nemusi zaoberat' dobrym menom
spolocnosti Disney a mdZe priniest' Zivot
taky, aky v skutognosti je. Odohrava sa
v Australii zaciatkom dvadsiateho storocia.
Prave tieto ¢asti filmu sG to najlepsie,
¢o nam mdze Pan Banks pontknut'.
Australsky divoky zapad ma td spravnu
atmosféru obdobia, ked' industrializacia
zalinala pomaly dobijat’ svet. V strede
rozpravania stoji drama jednej rodiny, ktora
je podana surovo, bez prikraslenia. Postavy
nie s( Cierno-bielo dobré alebo zIé.
\/yborne napisany je hlavne otec rodiny v
podani Colina Farrela, ktory podava krasny
pohl'ad do umelcovej duse. Uz davno som
nevidel tak dobre rozpracovan( tému
jedinca neschopného zmierit' sa s realitou.
Ostatné postavy rodinky ale taktiez
nezaostavajl. Traversovej mamka v podani
Ruth Wilson zaujme hlavne prirodzenym
herectvom, ktoré dava postave nezvykli
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hibku. Divaka tak zaujme a bude jej fandit'
aj napriek malému priestoru, ktory je
postave prideleny. Osobne ako divak by
som ocenil viac tejto ¢asovej linie, idealne
celovecerny film, ktorému by som bez
mihnutia oka naparil 100% hodnotenie.

Po technickej stranke je film spraveny
naozaj profesionalne. Neostal priestor
na nejaké experimentovanie. V3etko je
stopercentne Cisté, precizne Hudobny
motiv si uz v pamati vybavit' neviem,
urcite ma ale neurazil.

Myslim, Ze spolo¢nost' Disney mdze byt'
z filmu mimoriadne spokojna. Predsa len,
vypustit' do sveta reklamu, a eSte na nej
zarobit!, to sa nepodari kazdy den. Divak
moze byt' takisto spokojny. Ocakava
ho pekné dielko, ktoré je v niektorych
svojich aspektoch nadstandardné. Ja
osobne som z kina odchadzal s Gsmevom
od ucha k uchu, a preto nevidim dévod,
preco by sa po zhliadnuti filmu, nemohla
preniest' dobra nalada aj na vas.

.Nemusite prave milovat' Walta
Disneyho, aby ste priznali, ze
tento film ma nieco do seba.”

Adam Schwarz
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JA, FRANKENSTEIN  KINO

ZAKLADNE INFO:

| Frankenstein, USA /Australia
2014,92 min.

Zane: akeny , fantasy, Sci-Fi

Rézia: Stuart Beattie

Scenar: Kevin Grevioux, Stuart Beattie
Kamera: Ross Emery

Hudba: Reinhold Heil, Johnny Klimek
Obsadenie: Aaron Eckhart, Yvonne
Strahovski, Deniz Akdeniz, Bill Nighy,
Jai Courtney, Miranda Otto, Chris Pang

PLUSY A MINUSY:
+ béckova drsnota
+atmosféra filmu

- dialogy
- plytké postavy
- slabsi koniec

HODNOTENIE:

50%

Ja, Frankenstein
JA, BECKOVA JEDNOHUBKA

Je nacase natocit' novy béckovy

vel'kofilm! TakZe, ¢o nahadzeme
do mixéra tentokrat? Na zaciatok by nebolo
zlé spotvorit' niektoré z diel klasickej
literatdry. Upiri uz tu boli, vikolaci tiez,
chcelo by to nieco iné. Jasné, Frankenstein!
Hlavného hrdinu mame, este treba pridat'
hlavného nepriatel'a. Tu postaci nieco
klasickejsSie. Démoni si stavka na istotu.
Sup tam s nimi. Ale nie€o tomu este stile
chijba... Démoni a anjeli... Nie, to uz tu bolo.
Mozno templari? Exorcisti? Nie. To taktiez
nie je Gplne ono. Aha. Uz to mam. Chrlici!
Chrlicov v Glohe tjch dobrych asi este
nikto vo filme nemal. Teda ak nepo¢itame
Zvonara matky bozej od Disneyho, ale
to bolo pekne davno. Teraz staci uz len
zapnat' mixér.

VVRRRRrrrrrr-rrr-rr-r—r—r---rr------r.

NoZe mixéra sa pomaly dotocili, m6zeme
podavat' vysledny napoj. Prekvapivo,
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nechuti az tak zle, ako som si predstavoval.
\/Setci pozname zakladny zakon béckovej
produkcie, ktory znie: PoZitok divaka
priamoUmerne stlpa s poctom mozgovych
buniek, ktoré je schopny deaktivovat'.

Preto si netreba vSimat', Ze spravanie
postav filmu po logickej stranke znacne
hapruje.( Zaryti nepriatelia spoilerov
prosim preskocte na nasledujdci odstavec.)
Skdsme sa vcitit' do t'azkého osudu hlavnej
hrdinky, doktorky, skimajlcej ozivovanie
mftvol pomocou elektrického pridu. Co
by ste urobili vy, keby ste sa od dvesto
rokov starého Frankensteinovho monstra
dozvedeli, Ze organizaciu pre ktord
pracujete, ovladajd démoni? Nasa
doktorka usidila, ze najlepsia moznost'
bude zavolat' priamo do organizacie
svojmu kolegovi, vSetko mu vykecat', a
dohodndt' si s nim po telefone stretnutie.

Dalou zaujimavost'ou je skuto¢nost’,
Ze chrli¢i s démonmi dokazali po celé tie
storocia bojovat' v utajeni. Ked' sa ale zjavi
jeden dvesto rokov stary reanimovany
jedinec, behom par dni je celé utajenie

ta-tam. Nahodny okoloiddci si mdze sice
niektoré astralne Gkazy ako napriklad:
frekventované svetelné stipy siahajice

od nebies k zemi, alebo mracna peknych
mladych muZov v spoloCenskom obleceni
skakajlcich z budovy na budovu, vysvetlit'
ako nahle zlyhanie svojej mysle. Ako

sa ale postavi k niekol'kokilometrovej
bezodnej jame v strede mesta, je otazne.

Druhym hlavnym Frankensteinovym
problémom je gradacia. Prva polovica
filmu je totiZto o dost' lepsia ako zvysok.
Ako by to zrazu prestalo tvorcov bavit'
alebo nemali dostatok ¢asu ¢i finan¢nych
prostriedkov. Cely film je sice zlatanina,
ale je vidno, Ze prva tretina a este niektoré
iné scény boli zlatané s radost'ou.

\/ycitka sa ale netyka dialégov. Tie s

do jedného hrozné po cely ¢as. Urcite
potom nebude prekvapenim, Ze s takymto
materialom je aj charakter postav len
vel'mi plytky. Chudak Aaron Eckhart,
ktorého som mal tak rad v Dakujeme,

Ze fajcite (2005), nemal vel'mi Sancu

sa prejavit, aj ked' je v hlavnej Glohe.

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

isty nahnevany vyraz cloveka, ktory
prave Cita list z dafového Gradu.

VlysSie uvedené skutocnosti sa ale
javy, ktoré sa daji od bécka ocakavat'.
Spravnemu milovnikovi I'ahkej zabavy
nemusia vobec prekazat'. Ten je tu hlavne
kvoli atmosfére a akénym scénam. Ma
Ja, Frankenstein spravnu atmosféru? Ma.
TG prav( béckovl temnotu. VV podstate
hldpuckd temnotu, akoze drsng, o to
viac ale zabavna. Umierajaci démon
sa zakazdym zmeni na samodcelnd
ohnivad gul'u, ktora chvil'u poletuje
po okoli a potom sa prepadne do pekiel.
(Mimochodom, Windows Media Player
ma jednu vel'mi podobn vizualizaciu)
Naopak, chrli¢ po smrti vystipi do nebies
v [Ggi svetla. Ked' sa potom proti sebe
postavi armada démonov a chrlicov,
divaka ¢aka vrazedna expldzia farieb.
A nieCo také Stylovo hldpucké jednoducho
nemdZete nemat' radi.

monumentalne prelety ¢i spomal'ovacky.
Dockame sa aj obl'Gbenej ,cool guys
don't look at explosions" scény.

vas prisun stupidnych prepalenych scén
(presne tych, po ktorych vase srdce pisti)
a idiotskych dialégov (presne takych,

na ktorych sa moézete Skodoradostne
Oplati sa teda na Frankensteina ist"? smiat' z bezradnosti tvorcov).
Zavisi to jedine od divaka. Pokial' nie ste
zanieteny béckozrt, ruky pre¢. Caka vas
prisun stupidnych prepalenych scén.
Akena cast' filmu eSte ako-tak zvladnete,
ale dialégy vas ubija k smrti. V opatnom
pripade smelo do kina a k vyslednému
hodnoteniu si smelo pri¢itajte 20 %. Caka

.PO0zZitok divaka priamolmerne
stlipa s poctom mozgovych
buniek, ktoré je schopny

(]

deaktivovat'.

A akéné scény? Znova ma. A este aké!
Scéna boja medzi chrli¢mi a démonmi
svojou epickost'ou az priam hreje
pri srdci. Takisto boje jeden najedného
st mimoriadne St'avnaté. Potom

tu mame rozne finticky s kamerou, Jozef Andrascik
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RECENZIA PUEISKA" KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko, 2014,85min

Zaner:komédia

RéZia: Tomas \orel st.

Scenar: Tomas Vorel st, Pasta Oner
Kamera: Tomas Vorel st.

Hrajii: Tomas Viorel ml., Jiff Madl, Eva
Josefikova, Filip VVorel, Jakub Kohak, Zuzana
BydZovska, David Vavra, Jan Kraus, lvana
Chylkova, Marie Kruzikova, Petr Cturtnicek,
Tomas Vorel St Vadlav Marhoul, Jan
Slovak, Radomil Uhlif, Tomas Vanék,
Martina Gasparovicova-Bezouskova

PLUSY A MINUSY:

+ vystihnutie
chytl'avej témy

+atmosféra
prazskych ulic

+ma to grady

+ kultova klasika

- opakovanie toho,
¢o pozname
z Gymplu

- viac nadavok

- obcas trochu
prehravanie
niektorych postav

HODNOTENIE:

70%

Vejska

CO SPRAVI MLADY CLOVEK, KED ODIDE Z GYMPLA?

PiSe sa rok 2007 a do kin prichadza
novy ¢esky film Gympl. Pribeh
o rebélii mladych I'udi voéi Skole a
spoloénosti. Preslavi sa hlavne zobrazenim
mal'ovania grafitov a drsnyjjch vzt'ahov
medzi mladeZou, a zakratko sa z neho
stal lokalny kultovy hit. Preslo sedem
rokov a vychadza druhy diel. ReZisér
Tomas Vorel starsi povodne pokracovanie
neplanoval, ale kvéli divackemu Gspechu
a mnohym prihodam, ktoré sa do Gymplu
nezmestili, sa rozohodol natocit' pokraco-
vanie s nazvom VejSka. Tendencie a
rytmus filmu, na ktory je divak zuyknuty
z predchadzajiicej €asti, sa nachadzaji
aj v druhom dieli, avSak Groven pribehu
a zobrazenie reality, ako napriklad
prostredie Skoly alebo mal'ovanie grafitov
je na vyssej Grovni. Konkrétne na tiito
umelecki stranku dohliadal znamy cesky
vytvarnik a streetartista Pasta Oner, ktory
sa mimo iného podiel'al aj na scenari.
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Pribeh Vejsky je priamym pokracovanim
Gymplu. Nasi dvaja hlavni hrdinovia,
Petr Kocourek (Tomas Vorel jr.) a Michal
Kolman (Jifi Madl), sa ocitajd v uliciach
nocnej Prahy. Po stenach sprejuja
staré zname RHS a zakratko ich vidime
utekat' pred policajnou hliadkou. Mladi
rebeli sa opat' zaplietli so zakonom.

Tempo filmu je vel'mi podobné Gymplu a
opakovanie podobnych sekvencii ((tek pred
policajtami, no¢né zary, Skola) sa mbze
zdat' ako klié, aviak obaja hlavni aktéri sa
diametralne zmenili a dospeli. UZ to nie s
tie stredoskolské jelita. Zatial' Co Kocourek
si udrzal umelecké idealy a usilovne sa
snazi dostat' na umelecko-priemyslov(
Skolu v Prahe, Kolman studuje ekonomiku,
samozrejme, vd'aka svojmu otcovi. Skola
ho ale vobec nezaujima. Stal sa z neho
skdseny suknickar a dievCata strieda ako
ponozky. Kocourek sa medzitym zamiluje

do krasnej a ambicidznej Jalie, pre ktord ma
oCi viac chlapov. Jalia sa tiez snazi dostat’
na rovnakd Skolu a vsetko nasvedCuje
tomu, Ze kresli lepSie ako Petr. Zatne

po nej pokukovat' aj profesor Slanina
(Jakub Kohak), ¢o sa Petrovi uz vébec
nepozdava.

Rodinné prostredie Petra a Michala
zostalo presne také, aké ho pozname.
Petrova matka (Zuzana Bydzovska) ziali
nad rozpadom svojej rodiny a upija sa
alkoholom Coraz viac. Michalova mamicka
(lvana Chylkova) synteka rozmaznava,
pricom bohaty podnikatel' otecko (J. Kraus)
mu kupuje vetko, na ¢o ukaze. Michal
sa teda po prazskych uliciach prehana
obrovskou rychlost'ou v najmodernejsich
autach a chodcovia musia odskakovat'
do stran, inak by ich roztrieskal o kapotu.
Okrem Pasty Onera sa na filme podiel'ali
aj DJ Mike Trafik a Vladimir 518, ktori
braviirne dotvorili hudobna stranku. Ci
uz sprejovanie potajomky pod mostom,

v metre Ci party, alebo Sfupanie
na zachodoch, vzdy v pozadi znie tak
akurat tematicka hudba.

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

-
A

Gympl a Vejska maja divacky Gspech
najma kvoli téme, ktorl zobrazuja. Zivot
mladych Studujdcich I'udi, na ktorych
spolo¢nost' tlaci, aby boli taki alebo onaki,
aby si vybrali Skolu a vzdelavali sa, zaclenili
sa medzi ostatnych a zacali pracovat'.

\/ hlavach tychto I'udi sa ale odohrava
nieco Gplne iné a nemajd ani 5ajn, na akd
Skolu by maliist', a uz vébec nie st ochotni
poclvat' autority. Vidia chyby dospelych a
dospeli zas vidia chyby mladych. Nastava
konflikt medzi snahou robit' poctivé
umenie a schopnost'ou sa z toho aj

uzivit'. Vejska zobrazuje osudy niekol'kych
postav, pricom kazda je namocena

do svojich problémov, za ktoré si iastocne
modZe sama a zaroven sa pok{sa znasat'
nasledky. Najl'ahsie sa to da zhrnat'
pomenovanim problémy doby.

Vyuzivanie druhych, pokrytectvo a
povrchnost' si u Michala na dennom
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poriadku, zatial' ¢o Petr sa stale snazi
drzat' si akysi ideal Cistoty a presadit' sa

v umeleckom odvetvi. Kamarati zostavajd
aj nad'alej kamaratmi a navzajom

sa vo vSetkom podporujd. Rodinné
zazemie a minulost' ale jednoznacne
urobia svoje, Co dramatizuje a vyostruje
sitaciu. VV niektorych pripadoch az
nerealisticky a filmovo nadnesene. e b

ma na to, aby sa zaradila ako pravoplatné
pokracovanie a stala sa tiez kultovym
filmom.

»Sialena jazda za slobodou
vo vire prazského vel'komesta.”

Jan Mikolaj

Dej je relativne plynuly a nestagnuje,
niekol'ko momentov je skvele zobrazenych,
avsak nig, ¢o by divaka ohromilo tam
nehl'adajte. Tento film by som ale odporucil
pre kazdého milovnika Gymplu. Vejska
ma podobné Crty, ten isty zaklad a ta istd
moralnu dilemu, no je eSte realistickejsia.
Ukazuje podobné zazitky, ktoré sa v spolo-
¢nosti stale opakujd, avsak postupuje
o nieco d'alej. Hrdinovia s starsi, vyspelejsi
a o to zaujimavejsi, takze vas to rozhodne
nudit' nebude. VejSka teda jednozacne
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RECENZIA FV'NITRULLEWYNA DAVISEY KINO

ZAKLADNE INFO:

Inside Llewyn Davis, USA/Francie,
2013,105min

I i) |
4 .
Zaner: drama, hudebni . ( | a1l 5y . e . - L \‘ b 5
Reie: Ethan Coen, Joel Coen L U ‘y ' L 1 1 . \ 0 ‘1,
Scénar. Ethan Coen, Joel Coen . i g A ) | '
Kamera: Bruno Delbonnel L - . 3 1 v : A b : 1A \
Hrajii Oscar Isaac, Carey Mulligan, Justin 9 -
Timberlake, John Goodman, Jeanine
Serralles, Garrett Hedlund, Adam Driver,
F. Murray Abraham, Max Casella, - X b o I i A A, . I \ ¥ \ - | i L)
Ethan Phillips, Alex Karpovsky -~ y AR 5 o - : i b ¥ <= g b i = |k )
P I L - N ¥ i [ - 3 L b 5

PLUSY A MINUSY: L i : . f N s T @ e, & - Sl
+filmové : ) . R A 1t '- . . | o
zpracovani = : ; ! _ A ; b 1 U RN.
+hudba f } el , 4 ¢ Ay b Gl e AN v+ RLIREERREL R

-scénar

HODNOTENIE: 3 . -
600 Vi - \ R > spoustou mnohdy az absurdnich
(1) \ i charaktert a detaild, které se snazi
dodat vypravénému pribéhu ony ostré
hrany a vyprostit ho z okov( vSednosti.
Bohuzel ackoliv tohle bézné funguje,
. : tentokrat se kromé vyrazného hlavniho
V n Itru Llewvn a Da‘.” Se hrdiny setkavame pouze s témér
epizodnimi jedinci, ktefi spiSe nez aby
S KYTAROU A KOCOUREM PROTI DEPRESI plnili onu funkci v narativu, plsobi
jako uvnitf prazdné figurky umisténé
Bratfi Coenové patfi k tém nejobli- Folk je zplsob Zivota na sachovnici pfibéhu jen do poctu.
benéjSim tvircim v soucasném
Hollywoodu. Autorska dvojice, ktera si Bratfi Coenovi ve své novince nabizeji Llewyn a jeho kocour
uz dlouha léta v podstaté toci osobité velmi pfijemné pojatou a silné vizualné
snimky, ve kter{ch ¢asto snoubi uméleckou zvyraznénou atmosféru Ameriky SpiSe tak nez dFfivéjsi Coenovky
hodnotu s komerénim Gspéchem, uz Sedesatych let, coz i pfes docela znacné pfipomina V nitru Llewyna Davise az docela
za svoji kariéru pfivedla na svét nespocet vyuziti digitalni stylizace obrazu funguje nepfijemné jejich scenaristicky pocin
pamatnych filmd. Letos se na své snimky pohromadé s hudbou vice nez plsobivé. Gambit. BEhem hodiny a tfi Cturté, které
jako Big Lebowski, Muz, ktery nebyl, Co se tedy tyce filmové stranky, neni tak stravite ve spolecnosti tohoto hudebnika,
Fargo nebo Opravdovou kuraz pokusi moc co V nitru Llewyna Davise vytknout. se nudit s nejvétsi pravdépodobnosti
navazat hudebnim dramatem, které Bruno Delbonnel, ktery protentokrat nebudete, nicméné ocekavani od tohoto
opét nabizi vice nez zajimavou hereckou nahradil za kamerou tradi¢niho kamera- tvaréiho dua doufala v néco pfeci jen vice,
sestavu a atraktivni téma. Jak se tvircim mana Coenl Rogera Deakinse, predvadi nez jen skvéle natoceny portrét upada-
vydaril portrét nepiilis Gspésného velmi solidni praci, ktera nejednou upouta jictho umélce, ktery vSak pod slupkou
umélce na pocatku Sedesatych let? divacké oko. Navic diky dulezité roli, vySperkované audiovizualni stranky
jakou v ramci narativu skladby hraji, si a prvotfidniho hereckého obsazeni
Snimek, castecné inspirovany zivotem folkovou hudebni slozku filmu budete neskryva nic vic nez jen docela obycejnou
folkového zpévaka Davea Van Ronka, uzivat do sytosti. Kvalitni film vSak a nucenou, byt' osobitou studii hudebnika
nabizi, fekl bych, pomérné klasickou paletu  nedéla jen vytribena formalni stranka, pod vlivem melancholie.
filmovych elementd a divackych vabnicek ale i prvotfidni obsah. A to je bohuzel
se snadno rozpoznatelnym rukopisem této  misto, kde nova Coenovka naraZi. .Llewyn Davis a jeho Spickové
bratrské dvojice. BohuZel musim jiz takhle natocena pout' zlomeného
ze zatatku naznat, ze novy autorsky pocin Jako uZ byva u této dvojice zvykem, hudebnika, ktera pod obalem
Joela a Ethana Coenovych neni rozhodné v ramci pfibéhu folkového zpévaka, ktery skryva prekvapivé obycejné PAHAM“ G“ PHHUH[SAN“[H H EY NHHP S[S PH”W AP“]“JH[S ”AHH[N AHSH[ [ dt
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RECENZIA FROBOCOPY KINO

ZAKLADNE INFO:

ROBOCOB USA, 2014,121 min

original, nicméné diky tomu, Ze se jedna
o docela odlisny snimek, to vlastné az
tolik nevadi. V ramci narativu totiz oziva
hned nékolik pfinejmensim zajimavych
postav, které vyuZzivaji solidni obsazeni
na maximum.

Zaner. akéni thriller, Sci-Fi

Rezie: José Padilha

Scénaf: Nick Schenk, James

Vanderbilt, Joshua Zetumer

Kamera: Lula Carvalho

Hudba: Pedro Bromfrman

Hraji: Joel Kinnaman, Samuel L. Jackson,
Gary Oldman, Abbie Cornish, Jay Baruchel,
Michael Keaton, Jackie Earle Haley, Jennifer
Ehle, Aimee Garcia, Michael Kenneth
Williarns, Zach Grenier, Marianne Jean-
Baptiste, Marjan Neshat, Miguel Ferrer

& ec'lé\ﬂej :
V sp\egen déf“ej hfy

Farebné cukriky SKITTLES sa spojili s oblibenou

ReZisér navic jak materialem, tak
samotnymi akénimi sekvencemi misty
docela dobfe Sponuje hranice docela
pfisného ratingu. Ve vysledku se tak
misto krvavé vize budoucnosti, ktera se

PLUSY A MINUSY: zvrhne v souboj mafiand s modernim

+hudba strazcem zakona, dostava letos do kin
+rezie novy origin této postavy, ve kterém je s . . s . 0|Oéne
+ odlisnost testovana pfedevsim spolecnost, ktera hernou apllkacmu Fruit Nlnjava SP, .
od originalu nécemu takovému dovolila vzniknout. rinééajlfl dahovu zadbavu so speC|aInym|
+ balancovani Nechci zde tvrdit, Ze se jedna o snimek . - P i . 0.0 SK'TTLES S novinkou
na hrané ratingu lep&i v n&jakém ohledu. Nicménd si \ WLt efektmi — Fruit Ninja vs. : :
dovolim icl 2e diky sue odiSnosti se | Fruit Ninja vs. Skittles si uZijete nielen sekanie
- absence jedna o podobné kvalitni podivanou : rui J i ' A le & kait na vas aj
charismati¢téjsiho s urtitym spoletenskokritickym pfesahem, ovocia na ninja SPOSOba ale caka)
zaporaka jakou byla jednicka v dobé svého 9 [ avky!
- ob&asné kolisani vzniku. daIS|e SKITTLES VYChyt y
kvality pfibéhu N . P .
Detroit budoucnosti a rozdiel od originalnej hry Fruit Ninja vs. SKITTLES

budete bojvovat’ nielen s ovocim, ale aj s farebnymi
SKITTLES. Speciélne cukriky vam prihraj( neobvyklé
efekty, ako je napriklad zmrazenie hry alebo
psychadelické rybicky, z ktorych vyletuji SKITTLES.
Ak sa vdm pocas hry podari naplnit SKITTLES ddhu,

AV Ve ) 7 . 7

mozete sa tesit na blazniva farebny pinatu v tvare osla
) b

za ktord dostanete body navyse.

Scénaf ma sice néjaké mouchy a
néktera mista mozna vyznivaji az docela
prazdné, avsak vSe ostatni si Padilha
drzi pevné v rukou. AkEni scény vykazuji
slusnou Groven napaditosti jak bojovat
s omezenimi ratingu, obsazeni ze sebe
vydava dostatek, Samuel L. Jackson
pronese své obvyklé Motherfucker, a kdyz
k tomu hraje prvotfidni hudebni doprovod
Pedra Bromfmana, vSechno tak néjak

HODNOTENIE:

607%

RoboCop
VE MESTE JE NOVY SERIF

Remaky jsou zkratka v modé.
Producenti se casto neptaji, zda-li je
fanousci viibec chtéji, a rocné jich nékolik
cpou do kinodistribuce. O tom, je-li viibec
potfeba znovu natacet dodnes pomérné
aktualni snimek, ani nemluvé. At' uz jsou
tedy motivy jakékoliv, zacatkem {inora
se konecné do kin dostal jiz nékolik let
pFipravovany remake osmdesatkové
klasiky s Peterem Wellerem RoboCop.
Ma cenu utracet za listky do kina, nebo
se jedna o dalsi naprosto zbytecnij remake,
ktery piivodnimu snimku nesaha ani
po roboticka kolena?

Nova verze robotického detektiva
ve futuristickém Detroitu se zacala
pfipravovat uz v roce 2005, nicméné az
pod vedenim José Padilhy (Elitni jednotka)
se snimku podarilo dostat do produkce a
nakonec i do svétovych kin. A musim fici, Ze
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to byla dobra volba. Nechci zde spekulovat,
jak by snimek vypadal pod vedenim
Darrena Aronofskyho, ktery se kolem
projektu motal v jeho zadatcich, nicméné
brazilsky filmovy tvlrce si s sebou pfived|
z predeslych dvou snimkd docela pfije-
mnou drzost, ktera podtrhuje podobnou
nekorektnost, jakou vyuzival i original
koncem daleko volnéjsich osmdesatych
let.

Dead or Alive

Zasadni rozdil mezi originalem a novou
verzi je v tom, Ze se jedna o docela jiny
film, ne jen prachsprostou aktualizaci
scénu po scéné. A praveé diky tomu snimku
nejvice Skodi pravé primé srovnavani
s originalem. José Padilha totiz do kin
pfinasi velmi solidné vykonstruovany,
akcné polozeny snimek, ktery sice
nenabizi Zadnou vyloZené vyraznou a
charismatickou postavu a postrada tu
nevybiravou surovost, s jakou operoval

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

zapada pékné do sebe. Diky tomu ty dvé
hodiny snimku utecou doslova jako voda.

Novy RoboCop je tak nakonec velmi
pfijemnym pfekvapenim. Velmi solidni
akéni pecka, natocena v podobné nevybi-
ravém duchu jako plvodni material, ma
dostatek osobitych prvkd, aby obstala i
ve srovnani s plvodnim snimkem Paula
Verhoevena z roku 1987. V momentg,
kdy se ovSem oprostite od vazby
na original, dostane RoboCop podobné
kouzlo, s jakym si divacka srdce ziskal
jeho pfedchtdce. Joel Kinnaman sice neni
Peter Weller, avSak i tak je to zatracené
dobra prace, ktera i mé jako velkého
fanouska originalu nadchla. A pfesné tak
by se mély délat vSechny remaky.

.RoboCop a jeho vydarené
aktualizovana mise v podobné
nekorektnim, i kdyz méné
krvavém baleni.”

Lukas Placek

Prelietajicich bémb sa tiez nemusite bat. Pri ich zésahu sice stratite 100 bodov.
ale nepridete o Zivot ako v povodnej verzii hry. Hru si mézete ZADARMO stiahnué
v App Store a Google Play Store a bude k dispozicii v slovenéine a7 do polovice roku
2014. Zahrajte si hru Fruit Ninja vs. Skittles a vychutnajte si pri nej jednu z troch

p[‘fchutl’ SKITTLES (Fruits, Wild Berry alebo Crazy Sours). SKITTLES dod4 t( spravnu
Stavu vasej FRUIT NINJA hre.

Sataz: So SKITTLES vzdy nieéo naviac

IS\:; siv obcho:ive zakupite dve akékolvek balenia cukrikov
ITTLES, mézete a7 do 26. 3. 2014 sutaZit o atraktivne ceny.

Stadi Ift]pit’ kombinaciu akychkolvek dvoch baleni SKITTLES
na strankach www.nadojduhu.sk zadat (daje z actenky ,

v v ) . .
a potom uz len &akat na zverejnenie sGtaznej otazky.

[\J’zjljrjchlejéia spravna odpoved vyhrava. Ak sa na vas usmeje
stastie, mézete ziskat hlavnd ceny — dokonaly stroj na zébévu
- 3D televiziu SHARP s XBOX 360 a Kinect, 2x 3D okuliare

a soundBar v hodnote vyse 3 600 eur, herny notebook Dell
alebo jeden z desiatich genialnych smartfénov HTC.




S.
Livbreto Jakub Pokorny
Grafika Juraj G. Mandel
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Teraz uz len vybalit daréeky. J

V redakcii po uzavierke

[ Véetko najlepsie JC!
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Najlepsia vecicka na svete! N Len si to nasadit na hlavu..
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Zobrazujiica realitu...

SYSicinl
enanda!!

St naozaj Uzasné,
zobrazuju ti realitu
naozaj uveritelhe.

Mézem sa opytat? ...od nich krabicu?!?

Preéo mas na hlave...

Nazdar JC! Vraj mas
Oculus Rift.

V priebehu prace na komixe nebol zabity Ziadny élen redakcie (moino...)



