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Editorial

IrovV

Redakcia

Herné resty som
dobehol v decembri

a v januari nevyslo nic,
¢o by ma zaujalo.
Alebo som si aspon ni¢
nevsimol. Zaujala ma
vSak koncom februara

vychadzajlca Castlevania:

Lords of Shadow 2,
a tak som sa pustil
do jednotky.

H Valentin je pred nami. Mnohiz vas si tento sviatok
pripominajd, ini ho ,hejtujd”. V redakcii sme si pre vas pripravili
¢lanok s vybranymi tipmi na tento sviatok pre muzské, ale aj
zenskeé polovicky.

Suché januarové obdobie je za nami a prichadza suché februarové
obdobie. Uhoriek uz mame hadam dost', ale napriek tomu sa
snazime ¢islo napchat' obsahom tak, aby ste sa nenudili. Recenzie
na hry pre Xbox One striedajd recenzie na hry pre PS4. Tie zase
striedaju recenzie filmov a hardvéru, ktarého nikdy nie je dostatok.

Vratime sa k poslednej navsteve deti v socialnych zariadeniach
a pripomenieme si tak vianocné Gamesite Det'om. V rozhovore
vyspovedame Mareka Majeského, ktary si zahral hlavnd postavu
vo filme Kandidat.

Ani tento mesiac neostaneme pozadu so sGt'azami a aby ste
neobisli naprazdno, pripravené su rovno styri. Jedna aktualne
vel'mi exkluzivna, ked'Ze ide o sut'az o konzolu Playstation 4,
ktorl sme pre vas pripravili so spolo¢nost'ou Prva.sk.

Ked'Zze som pre vas uz davno nepripravil Hirov ,0bst'astnik’, tak aj
na ten pride v dohl'adnej dobe. Na kameru vam konecne ukazem,
ako vyzera vytlacené prvé a mozno aj posledné tlacené

(islo magazinu Generation.

Uzite si d'alSie ¢itanie a o mesiac do scitania!

Zdeno Hiro Moudry

hodnoti mesiac januar...

MarkusFenix

Januar bol hlavne

o skiskovom,

a tak na hry nezostalo
vel'a ¢asu.

Ale predsa bolo
potrebné venovat' sa
aj recenzovaniu,
takZe Forza 5

a Ryse hrali prim.
Popritom trochu
Battlefieldu.

Uvodné nad3enie z PS4
mierne vyprchalo, ale
konzolu si stale uzivam.
M06j herny januar sa
vsak niesol hlavne

v hrani na gitaru.
Skutocna!

\/ Guitar Hero som
majstroval, avsak
Rocksmith mi dal riadne
pocitit', kto je gitarovy noob.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<




Vsetko pod jednou strechou

in terneto vanakupna zona

Prestigiconline

¢ o0
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>> Jozef Andrascik

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Po pomerne Gspesnom uvedeni Army 3
pocas minulého roka stidio zaZiva necakany
Gispech. Sialené predaje popularneho
zombie survival hororu sa stupriuja. Marek
Spanél z Bohemia Interactive dnes na
Twitteri poturdil, Ze sa predalo viac ako
milion kopi len v prwych Styroch tyzdnoch.

Malokto z Bohemie ocakaval, Ze hra
takéhoto zanru vzbudi u hracov taky
obrovsky zaujem. Zomriet' a stratit' pri tom
cely zatial' dosiahnuty postup hrou predsa
len nie je pre kazdého, ale ani to ocividne
neodradilo statisice hracov od klpy.

Aj ked' bol pévodny mod DayZ do Army 2

popularny, s podobnymi ¢islami sa neda
ani len porovnavat'. Akokol'vek je ale hra

Od wvojarov Resogun

Podl'a vyvojarov zo stadia Housemarque

je nové DLC pre PS4 exkluzivitu Resogun
uz na ceste. Oznamenie prebehlo na
facebook stranke hry spolu s tym,

Ze stldio pracuje na d'alSom, zatial'
vsak neohlasenom PS4 titule.

>> (Ceské st(dio Bohemia Interactive ma dévod k oslavam.

Takéto predaje necakali ani v tych najtrifalejSich predpovediach.

zaujimava, jej predaje s naozaj impozantné
vzhl'adom na to, Ze si l'udia hru zakdpili eSte
v alpha verzii, ktora obsahuje nespocet chyb,
bugov, ktoré by vacsina I'udi povazovala za

priliS ruSiace, nez aby sa dala hra naozaj hrat'.

To otividne ale fandsikov tohto Zanru
neodradilo. Dean Hall musi dobre v noci
spavat', ak vie, ako sa mu predava jeho titul
v uz takejto faze wvoja. Ak vezmeme

do Qvahy, Ze sa DayZ v alpha verzii

so skorym pristupom k hre predava takto,
neda sa ani len predpovedat', ako si bude
hra razit' svoju cestu cez betu az do (plného

vydania hry a aké predaje ju budd
sprevadzat'.

Tvorca Dean Hall minuly tyzden pripustil,
Ze ,(primne povedané, predstavoval

som si, ze Uspechom bude, ked' v prvom
Stvrt'roku hra zarobi 250 000". Predaje
DayZ sa ale stvornasobne zwysil, a to nie
za Svrt'rok, ale v pribehu zopar tyzdriov.
DayZ je k dispozicii na Steame dnes za
2999 dolarov/1999 libier/2399 eur a

ak vam teda nevadi mnoZstvo bugov a
rozpyl'ujdcich elementov nekompletnej hry,
urCite nevahajte si tento nowy hit zakapit'.

\/ Case a vyvoji zabudnuté RPG sa

svojim fanasikom pripomina novymi
informaciami. /\yvoj hry podl'a autorov
nabral na spade ako nikdy pred tym a

hru by sme si mali zahrat' uz v druhom
Stvt'roku 2014 na PC, X 360, X1,PS3 a PS4,
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Thief 4

Akl masinu budete na Thiefa potrebovat™?

B Eidos Montreal odhalil PC poziadavky pre o¢akavani
stealth akciu Thief. Podl'a timu vyvojarov bude titul vyZzadovat'
prinajmensom vysokovykonny, dvojjadrovy procesor alebo
Stvorjadrovy procesor, 20GB vol'ného miesta na disku, 4GB RAM
a grafiku minimalne strednej triedy podporujicu DirectX 10/11
(minimalne AMD Radeon 4800 series / Nvidia GTS 250). Niektori
mozno bud( musiet' kupovat' novy stroj, ini zas oslavovat'.
Dlho otakavany titul je pomaly tu! Thief 4 vychadza okrem PC
aj na PS4, PS3, Xbox 360 a Xbox One uz 28. februara, takze si
nenechajte ujst' video, ale aj pisan( recenziu na webe

alebo v nasledujicich gislach magazinu.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..vyjde nové DLC pre Don’t Starve,
ktoré je na PS+este len nieco

vySe dvoch tyzdrnov. Malo by

niest' nazov ‘Reign of Giants’

a bude predstavovat' Gplne

nové prekazky v preziti vasho hrdinu.
Okrem vyjadrenia skorého

vydania zatial' datum

vydania nebol stanoveny.

Nové RTS Sci-fi Etherium

\/yvojari zo Stadia Focus Home

Interactive pracujd na novo oznamenej
Sci-fi stratégii nazvanej Etherium. Hra
sl'ubuje tri hratel'né frakcie, dynamické
pocasie, nelinearnu kampan a mnoho
lokacii na siedmich planétach.

B ..teda presne 28. februara

vyjde dlho o¢akavané pokracovanie
série Thief s poradovym Cislom 4.

Na radost' slovenskych, ale aj ¢eskych
fanasikov, ktorym robi problém
anglictina, bude Thief 4 obsahovat'
teskeé titulky. Cestinu bude ale

podl'a dostupnych informacii
obsahovat' iba PC verzia hry.

Arma 3: "Adapt"

Pokracovanie kampane nabera na obratkach

B 0d dneSného dia je pre majitel'ov titulu Arma 3 dostupna
druha cast' z pripravovanej trojdielnej casti DLC kampane

s nazvom "Adapt". Predchodcom bola prva ¢ast' nazvana
"Survive", kde sa hrat v roli obyajného vojaka Bena Kerryho
oboznamil so zakladmi pechotného boja a so svojou jednotkou
zlozenou zo zvyskov NATO sil, ktoré prezili Gtok priich odchode
z ostrova Stratis, snazil udelit' smrtiaci Gdel nepriatel'ovi, ktory
je v masivnej presile. Posledna, tretia ¢ast' kampane, "Win",

je naplanovana na marec 2014 a jej udalosti sa prenes( uz

v plnom rozsahu na Altis, kde sa odohra rozhodujlca bitka
proti AAF a dozvieme sa, Co sa vlastne na Stratise udialo.

B ..sadockame pribehového DLC
pre cenami ovencend, PS3 exkluzivitu,
The Last of Us s podtitulom

Left Behind. Pribeh DLC-cka sa

bude odohravat' pred pribehom
povodnej hry a vysvetl'uje, preco

a kde zmizla Riley, kamaratka Ellie.
Hru si zahrame uz na valentina,

teda 14. februara za cenu 15 eur.

Informacie o novej Assassin's Creed
hre s( sice Spekulaciami, ale
kreativny riaditel' Assassin's Creed IV,
Jean Guesdon, naznacil nasledovné:
.Feudalne Japonsko zostava

jednou z moznosti pre sériu."
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Vysokokvalitny fotoaparat, ohromny vykon

a neodmyslitel'ny hranaty dizajn. Tieto znaky zvycajne
charakterizujii vlajkové lode japonskej spolocnosti Sony.
Iste vSetky vlastnosti sii na Z1 super, ale niektorym urcite
prekaza jej vel'kost'. Pat' palcov je pre niekoho vel'a,
nezmesti sa do kazdého vrecka a ani do mensej ruky.
Vysledkom je Z1 Compact.

\/ podstate ide o vel'mi podobné zariadenie az na niekol'ko
podstatnych detailov. Napriek vel'kej popularite vel'kych
displejov je tu stale iba Stvorpalcovy iPhone, ktory je pre
niekoho jasnou vol'bou vd'aka jeho vel'kosti. Sony prinasa
zariadenie s podobnou vel'kost'ou aj stylovym dizajnom. Dizajn
a konstrukcia — ta sa u Sony neda vytknat'. Ci uz ide o jednotny
dizajn, pri ktorom si vyuZivané kvalitné suroviny ako hlinik,
sklo, alebo vysok( odolnost'. Aj v tomto pripade vyrobca prinasa
odolnost' voti vode a prachu (dodrzuje vojenské Standardy

IP 55 a IP 58). To dovol'uje vyuzit' kvalitny fotoaparat aj pod
vodou, kde mozete vytvorit' fotografie morského dna bez
Ziadnej d'alSej extra techniky. Prednu stranu zdobi 4,3-palcovy
displej. Vyrobca sa rozhodol nevyuzit' FULL HD displej, ten by
tu asi nebol nutny, naopak prinasa HD displej s technolégiou
TRILUMINQS, ktora prinasa nadherné farby. UzZ tradi¢ne Sony
vyuziva technolégiu X-Reality, ktora je vyuZivana v televizoroch.

6 | Generation

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \/YBER: Maros Hodor

Postupne sa presivame k tomu najpodstatnejSiemu — vykon.
Ani tu Sony nerobilo Ziadne vynimky a vyuZzilo iba najnovsi
hardvér. Novinka tak prinasa novy procesor Snapdragon 800
s taktom 2.2GHz. Spolu s 2GB RAM tak ide o slusny zaklad.
Na hranie je tu graficky procesor Ardeno 330, ktory je 0 50%
vykonnejsi ako jeho predchodca. Co sa tyka vydrze, méZeme
povedat', Ze Z1 je na tom dobre. 2300mAh je batéria, ktora uz
nie€o zvladne. Vyrobca udava Sest' hodin HD videa ¢&i stodesat'
hodin prehravania hudby. Specialitou Sony je rezim Stamina,
ktory efektivne Setri batériu vypinanim WiFi alebo mobilnych
dat v standby méde. Ten dokaze predizit' vydrz aZ 4-krat.

Kapitolou samou o sebe je fotoaparat. Ten je u Z1 Compact
naozaj bez komentara. Ide o skutocny skvost a pokojne
mozeme hovorit' o fotomobile. Prakticky ide o ten isty snimac
ako u vel'kej 1. Cize 20,7mpx a Full HD video berte ako
samozrejmost'. S kamerou s potom spojené rézne aplikacie
a moznosti ako Zivé vysielanie priamo na Facebook atd'. Sony
ponika moznost' rozSirenia v podobe externého objektivu.

V tomto modeli sa uz tradicne cini Android vo verzii 4.3.
Samozrejmost'ou je nadstavba Sony, ktora prinasa prijemné
prostredie a réznorodé funkcie, ktoré urcite vyuzijete.
Zariadenie pride na nas trh s cenou okolo 450€.



Hned' dva nové rady tabletov
predstavila spoloénost’ na vystave
CES. Ide o dve vijkonnostné triedy so
zaujimavym dizajnom, ktory hyri farbami.

Aj nazov ,Pop" hovori o hravosti
zariadenia. Strodenecké duo otvara
model Pop 7. Ide o sedempalcovy
tablet s TFT displejom o rozliseni

1024 %600 pixelov. Oba modely s
vybavené 3G pripojenim. Srdcom
mensieho brata je dvojjadrovy procesor
s taktom 1,3Ghz na jadro. Zadny 2mpx
fotoaparat reprezentuje tablet ako
zakladn( triedu. Pritomnost' prednej
kamery v rozliSeni WXGA urcite potesi

.......................................

Huawei
Tron

.....................................

Huwaei na vel'trhu CES predstavil
svoju prvi konzolu.

Ide o hernd konzolu na baze Android.
Vel'mi podobna (priam identicka) je konzole

— celkovo je tablet tenky s prijemnou
hmotnost'ou 289g. Vacsi sirodenec
ma vel'mi identicky dizajn. Co sa viak
vykonu tyka, ide o vy5Siu triedu.

\/ zariadeni nesmie chybat' Stvorjadrovy
procesor. Displej narastol o jeden palec
a rozlisenie 1280 x800 zastava poziciu
strednej triedy. Zamrzi pritomnost'
rovnakej kamery, ako je u Pop 7.
Celkovo je Pop 8 o milimeter tensi

s hmotnost'ou 325g. Pre toho, kto

si nepotrpi na kvalitu fotiek, Alcatel
prinasa vyhodné rieSenie, pri ktorom
nezaplace ani vasa penazenka. Na
nasom trhu by sme sa zariadeni

mohli dockat' v priebehu mesiaca.

.....................................

Ouya. Mala Skatul'a, niektorf ju oznacujd aj mensou sestrou Mac Pro, sa mdze
pysit' 2GB RAM ¢i vystupom v rozliSeni 1080p. Srdcom zariadenia je procesor
Tegra 4, ktory sl'ubuje prijemny vykon. Interna pamat' poskytuje 16 alebo 32GB

a pripojenie Wifi a Bluetooth. S konzolou prichadza aj novy ovladac. Dizajnovo
pripomina ovladac z Xbox360, ale v skutocnosti sa najde vel'a rozdielov. Za vel'mi
priazniva cenu okolo 120% tak dostanete pomerne vykonna konzolu, na ktorej si
zahrate vdetky hry na Android. Zial', konzola je zatial' ohlasena iba pre ¢insky trh.

Znacka Pebble je uz vacsine z vas iste dobre
znama. Ide o vyrobcu inteligentnych hodiniek.
Klasicky dizajn hodiniek sa hodi na vol'ny ¢as.
Pokial' si vezmete oblek, klasické Pebble si k
nemu urcite nedate. Dizajn pripomina klasické
hodiny a prichadzaja s prijemnou cenou 249%.

\/izio svojou novou televiziou wyvracia vsetky
predsudky a prinasa televiziu s rozliSenim

4K s cenou pod 1000%. Aj napriek pormerne
nizkej cene v kategorii novinka ponika takmer
vSetko, Coidentické zariadenia za cenu 30009%.

.....................................

Padfone Mini

Dalsi mensi ¢len do rodiny Padfone je

tu. Ma 4,3-palcovy displej a familiarny
nazov — Mini. Od pévodného sa Iidi najma
vybavou a vel'kost'ou. Zakladom je
4-palcovy telefdn s rozlisenim 800 x480
a procesorom Intel Atom. Tablet ma
vel'kost' sedem palcov a cela stanica

je zabalena v modernom dizajne.

.....................................

Steelseries Stratus

Ti, ktori neviete prezit' bez hrania,
zbystrite pozornost'! Stratus prichadza.
Pomocou technologie Bluetooth tak
pol'ahky pripojite k svojmu tabletu €i
telefonu nevel'ky ovladac. PoteSujlca je
aj funkcia pripojenia viacerych ovladacov,
ktora skrati dlhé cesty v skupinkach.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \/YBER: Maros Hodor

Cinsky v{robca sa snazil doposial' Gtoéit' na triedu tasky. 84-palca je vel'kost', ktora podmienky zachovava

lacnyjch tabletov. Zariadenia boli celkom fajn, avSak vel'ki a tym sa zaclenuje aj medzi konkurenciu znameho iPad mini.
popularitu si neziskali. Aj Lenovo sa rozhodlo zmenit' taktiku a RozliSenie 19201080 nas iba uist'uje, Ze mame docinenia s
prinasa nam vel'mi kvalitn{ kus hardvéru, ktor{ uz vsak aj nieco vysSou triedou. VV tomto pripade vSak nie je dostupny stylus,
stoji. Ide o vel'mi podareny pracovny nastroj, ktory si prevzal ktory by bol praktickejsi, takze si budeme musiet' vystacit'
zopar vlastnosti, ktoré koniec koncov pozname z radu Thinkpad. s prstami.
Pri prvom pohl'ade nas oslovi celistvy dizajn, kde ni¢ Okrem toho, Ze na zariadeni najdeme USB, je dostupné aj
nevfzga. Vyrobca vyuzil hlinik po celej odvratenej rozsiahle Glozisko, ktoré podporuje micro-sd az do vel'kosti
strane, kde najdeme okrem iného aj znamy napis 128GB. Co sa tyka pripojenia, LTE je dostupné za doplatok.
Thinkpad, ktory charakterizuje zariadenie. Fotoaparat uz nie je iba na nidzové pripady. Vzadu sa nachadza

; 8mpx snimac s bleskom. Na prednej strane to je 2mpx kamera.
Co povazujeme za vel'k( vyhodu, oproti ostatnym tabletom

v segmente, je jednoznacne pritomnost' portu USB 3.0. Bez Android a i0S maji mnoho vyhod, no Windows je Windows.
akychkol'vek redukcii mézeme pripojit' externé HDD alebo iné \V tomto pripade ide o verziu 8.1. To znamena, Ze Thinkpad
médium. Hlavné lakadlo eSte len pride. Novinka sa odliSuje dokaze spustit' klasické Windows aplikacie, Cize .exe sbory.
od konkurencie procesorom. Lenovo vyuzilo schopnosti K novinke dostanete aj kancelarsku sadu MS Office 2013.
Intelu Atom. Absencia radu Core bude zrejme z dévodu
ceny, ktort nechcel vyrobca zbytocne zvysovat'. Zariadenie Toto zariadenie je prikladom kvalitného Windows tabletu.
vyuziva prave Windows. Systém pozaduje adekvatnu vel'kost' Spracovanie, vykon, vstup USB a ostatné funkcie Thinkpad
RAM, ktora spifia normy, 2GB st momentalne dost'. ocenia najma firemni zakaznici, ale aj bezni konzumenti. Za
rozumn( cenu, priblizne 400§, prinasa schopn( konkurenciu pre
Vrat'me sa na moment k displeju. Tento model nechce byt' obor, iPad mini a iné vykonné tablety mensej vel'kosti. Na Slovensku
chce ostat' prakticky. Prave taky, aby sa voSiel do kazdej priru¢nej by sme sa ho mohli do¢kat' niekedy v prvom kvartali roka.
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Razer preslavili herné periférie.
Skisenosti z wyroby sliichadiel vyuZili
inzinieri pri tvorbe najnovsieho radu — Razer
Adaro, ktoré ponikaji model pre kazdého.

pre aktivnych posluchacov. Ak vam
vadia kable, siahnite po bezdrdtovych
Adaro. Vd'aka prenosovej technologii
Bluetooth a vysokokvalitnym meni¢om
zabezpecuja kvalitny akusticky zazitok
bez kablov. Odolna konstrukcia,
spracovanie na vysokej drovni prinasa
ergonomické pouZzivanie za kazdych
okolnosti. Herna spolognost' sa rozhodla
priniest' solidne slichadla kazdému.
Rad Adaro DJ prinasa kvalitny zvuk pre
DJ a ostatnych, ktorych praca vyzaduje
prvotriedne sllchadla. Kombinaciou
plastov s kovmi sa im podarilo vytvorit'
I'ahke, ale nesmierne odolné slichadla,
ktoré prezija aj tie najdlihsie ,party".

Zaklad tvori ,nahlavna’ stprava
Razer Adaro, ktora vychadza z dvoch
najpredavanejsich slichadiel Razer
Kraken a Electra. Slichadla Adaro
prinasaja hlinikovy dizajn, ktory
vydrzi aj narocnejsie zaobchadzanie.
Pre vyznavacov klasickych Stupl'ov
sG tu analégové slichadla Adaro
Inears. Ide o dizajnovy skvost, ktory
prinasa kvalitny zvuk aj vd'aka 40mm
menicom s vysokym vykonom. Idealne

............................................................................

Sony
ActionCam

......................................

Sony predstavilo vylepSeni odolni
kameru ActionCam. Japonska
spolognost' prinasa niekol'ko novych
rieseni. Kamere uz teraz nebude robit' problém
nahrat' spomaleny zaber v rychlosti 240fps
pri rozlieni 720p. Nova kamera prinasa externy displej, ktory sa m6ze uchytit'
na zapastie. UzZivatel' ma tak prehl'ad o tom, ¢o nataca v redlnom case.
\/yrobca pridal GPS na lokalizaciu, kamera je I'ahSia, pridava moznost' si¢asne
pracovat' az s piatimi kamerami. Vd'aka tomuto prepojeniu tak bude jednoduché
natocit' zaber a na mieste si prezriet' vysledok prostrednictvom aplikacii
na mobilné zariadenia alebo spominaného displeja. Kamera bude dostupna
v marci, v dvoch farebnych variantoch - biele a ¢ierne za cenu od 299%.

Okrem tabletov, Polaroid na CES predstavil
mal( 35cm kocku — Sportovi kameru. Oko
kamery je schopné pod 120-stupriovym
uhlom zaznamenat' Full HD alebo HD video s
maximalnych rozliSenim 5mpx. Fotky si ulozite
iba na externd pamat'ovd kartu, kazdopadne
cena okolo 1009 je vel'mi priazniva.

Stara znama klasika v podobe reproduktoru
o vel'kosti odpadkového kosa opat’
prichadza pod patronatom Samsung. D)
dokazu patri¢ne vyuzit' obrovské zvukové
kapacity zariadenia na poulicnych ,party’,
ale aj v kluboch. Nie vel'mi prijemna

je cena, ktora sa Splha ku 1500%.

.....................................

Dalsia spolo¢nost’, ktora vyvracia myty.
Makerbot predstavil 3D tlaciarer za cenu
499%. Zariadenie taiwanskej firmy dokaze
vytlacit' objekty vo vel'kosti 20 x20x20cm.
Ak teda aj vy snivate o vlastnych figlrkach
a inych vyrobkoch, na trh do Eurépy,

USA a Japonsku dorazi prave v marci.

.......................................
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ADATA
SSD Toolbox
Software

Tento
bezplatny nastroj
robi SSD eSte atraktivnejsimi
% P

L ADAT =P ey B

Novy softvér, pomenovany ADATA SSD Toolbox, umozni
pouzivatel'om rijchlo a vel'mi pohodine nastavovat’,
optimalizovat' a sledovat' celkovy zdravotny stav ich pevnych
diskov.

ADATA SSD Toolbox umozfiuje monitorovanie prostrednictvom
SMART atribltov. TaktieZ umoznuje sledovat' aktualnu
prevadzkov( teplotu, kapacitu alebo vyuzité miesto.

Diskové nastroje zahffajd aj aktualizacie firmvéru

alebo bezpetnostné mazanie SSD, ktoré ddkladne

odstrani vSetky data z disku. Pre dosiahnutie najlepSich
vykonov podporuje softvér optimalizaciu systému

(SSD) a optimalizacné funkcie OS. Podporované s

aktualne OS Windows 7,8 a 8.1 (32 aj 64-bit verzie).

Na kontrolu ma SSD Toolbox dve moznosti diagnostiky:
RYCHLU a PLNU, ktora spusti rozsirené testy a zaberie viac ¢asu.

Viac info na: www.adata-group.com

..........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

............................................................................................................................

RAM AMD
so zl'avou
od ASRock

So specialnym ASRock kodom
ziskate az do juna zl'avu az 30 USD
na pamate AMD Radeon

Al nem

it Pyl

p—— ) o 9

T | > 1 . | .

Spolocnost' ASRock sa rozhodla oslavit' svoje oficialne
prvenstvo medzi vjrobcami zakladnych dosiek a na
podporu pamat'ového profilu AMD 2400 Mhz+ AMP pripravila pre
svojich zakaznikov Specialnu ponuku.

Az do konca jana si mdzete na oficialnej stranke AMD kapit'
pamate znacky Radeon so Specialnym kédom (ASRock
Discount Code) s okamzitou zl'avou az do 30 USD.

Len pred nedavnom vyhoveli testom ako prvé a ziskali
certifikaty "AMP 2400 Ready” dve dosky ASRock, konkrétne
FM2A88X Extreme6+ a FM2A83X-ITX+ Dnes uz novy standard
podporuje v rade FM2+az sedem dosiek. S najnovsim

AMP 2400 od AMD a paletou pamat'ovych modulov, ktoré
tato technolégiu podporujd, si pouzivatelia mézu vybrat'

v ASRock UEFI Utility podl'a frekvencie pamate aka im

najviac vyhovuje a vychutnavat' si tak ich skvely vykon.

Viac info na: www.asrock.com/microsite/FM2+

------------------------------------------------------------------



IT EXPO™

4. marec (utorok) od 9:00 hod.

Univerzitna kniznica TUKE, Kosice

= \/ystava a prezentacie IT noviniek g

= Herny turnaj na notebookoch Alienware
= Sutaze pocas celého dna a tombola



>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek

............................................................................................................................

NETFLIX

Amazon a Netflix
pojedou ve 4K

Novy format 4K by se v domacich

kinech mohl uchytit dfive, nez se ¢ekalo.
Americké spole¢nosti Amazon a Netflix
budou od letosniho roku poskytovat svoje
produkce zakaznikdim pravé v tomto
formatu. Jako prvni v ném bude k dispozici
druha série serialu House of cards.

Komiksy ze sveta Star Wars
meni vydavatele

Marvel bude od zacatku pfistiho roku
publikovat komiksy ze svéta Star Wars.
Spolecnost Disney tak v letosSnim

roce ukonci vice jak dvé dekady

trvajici spolupraci se spolecnosti Dark
Horse a vrati znacku ke spole¢nosti,
kde pred dlouhymi lety zacinala.

Quentin Tarantino pracuje
na dalsim westernu

Slavny americky tvirce ma jiz prvni verzi
scénare pro svij dalsi snimek, ktery by se

mél jmenovat The Hateful Eight a tedy volné
odkazovat na klasiku zanru Sedm statecnych.
Quentin Tarantino by pry rad vidél v hlavnich
rolich Christopha Waltze a Bruce Derna.
Natacet by se mohlo zatit jiz toto léto.
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MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

............................................................................................................................

2N Eh" =

Shia LaBeouf konci s herectvim

Herec, ktery se naposled objevil v obou
dilech snimku Nymfomanka Larse

von Triera, pred nékolika tydny uvolnil
svij kratkometrazni a (dajné autorsky
snimek, ktery, jak se zahy ukazalo, neni

ni¢im jinym nez pouhopouhym plagiatem

dila Daniela Clowese. Herec se za své
chovani vefejné omluvil, nicméné tim si
jen prisypal popel na hlavu, nebot' jeho
omluva byla opét plagiatem nékoho
jiného. LaBeouf natlak médii nevydrzel
a skrze sv{j Twitter oznamil konec
kariéry a odchod z vefejné scény.

Filmoveé piratstvi za rok 2013

Nejvice nelegalné stahovanym snimkem
za minuly rok je Hobit: Neocekavana
cesta. Hned za nim se na stfibrné pozici
umistil Nespoutany Django nasledovany
na bronzové pozici Sestym dilem

Rychle a zbésile. Do nejstahovanéjsi
desitky se pak dostaly jeSté snimky

Iron Man 3, Terapie laskou, Star Trek:

Do temnoty, Gangster Squad — Lovci
mafie, Podfukafi, Pafba na tfeti a desitku
nejvice nelegalné stahovanych snimkd
za minuly rok uzavira Svétova valka Z.

Castingové novinky:

= Rebel Wilson se pfidava k

obsazeni Noci v muzeu 3.

» Matt Reeves (Monstrum) natoci i tfeti
dil prequelu k Planeté opic. Jeho Usvit
planety opic ma premiéru uz 17. Cervence.
» Richard Gere a David Strathairn

se pfidavaji k obsazeni The Best

Exotic Marigold Hotel 2.

» Rupert Friend (Ve jménu vlasti)

nahradi Paula Walkera v hlavni roli

druhé adaptace videoherni série

Hitman pod nazvem Agent 47.

» Selling Time, snimek okolo kterého se
toli uz néjakou dobu herec Will Smith,
natoci D.J. Caruso (Disturbia, Oko dravce).
» Alejandro Gonzalez IAarritu nenatoci pro
Warner Bros. novou verzi Knihy dZzungli.

» Gerard Butler se upsal remaku Bodu
zlomu. Zahraje si Bodhiho, postavu, kterou
v plvodnim filmu ztvarnil Patrick Swayze.
» Z0é Saldana si zahraje serialovou
Rosemary v televizni adaptaci

Rosemary ma dét'atko.

» Michael Douglas se objevi v ocekavané
komiksovce Ant-Man jako Hank Pym.

= Bill Paxton se objevi v serialu Agents

of S.H.L.E.L.D., podobné jako Jaimie
Alexander, ktera si zopakuje roli

Lady Sif z Thor: Temny svét. Néjakou
mensi roli si stfihne i Stan Lee.

» Gus Van Sant, Lee Daniels, Jim Sheridan,
Wes Craven a Michael Cera rezijné prispé&ji
do minisérie 10 Commandments.

= Nick Nolte se pfidava k obsazeni
biblického Noeho Darrena Aronofského.

» Baron Wolfgang von Strucker, ktery
bude jednim ze zaporak( v pfipravované
komiksovce The Avengers: Age of Ultron,
dostane tvaf Thomase Kretschmanna
(Resident Evil: Apokalypsa, Wanted,

King Kong). Michael Pefa by si pak

mohl zahrat zaporaka v Ant-Manovi.

» Sam Worthington a Zoé Saldana se
upsali vsem tfem pokracovanim Avatara.
Adam Driver (serial Girls stanice HBO)

se pridava ke Kenu Watanabemu a
Andrew Garfieldovi v obsazeni novinky
Martina Scorseseho Silence, ktera se
bude odehravat v Japonsku 17. stol.

Aktualizované data premiér:

» Rychle a zbésile 7 se do kin dostane

az 10. dubna 2015.

» The Raid 2 se dostane do americkych kin
28. bfezna 2014.

= 24, Cervence 2015 pfijde do kin novy
snimek Judda Appatowa Trainwreck.

» Batman vs. Superman se posouva o rok
ze 17. Cervence 2015 na 5. kvéten 2016.

» J3, padouch 3 se do kin dostane

30. Cervna 2017.
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ROZHOVOR |MAREK MAJESKY GENERATIONS

Casto sa stava, ze prisudzujeme
hercom spravanie, ktorym sa prezentuj
na televiznych obrazovkach, kine & na
javisku. Opak vsak vyva pravdou a prave to
svedci o ich vybornom hereckom talente.
Medzi nich patri aj Marek Majesky. Ludia
ho spoznaji z televiznych obrazoviek,
kde sa mu v poslednom Case dobre dari.
Koncom minulého roka sme ho mali
moznost' vidiet' vo filme Kandidat, ktory
sa svojou navstevnost'ou v slovenskych
kinach zaradil k americkym blockbusterom.
Okrem tvare je znamy aj jeho hlas,
ktorym dabuje svojich slavnejsich kolegov
z Hollywoodu. S divadlom preSiel od
zapadu az po vychod Slovenska a dnes
hra opdt' na doskach divadiel v Bratislave.
S Marekom sme sa stretli v skaSobni
divadla, kde prave skasal nov( hru. Vznikol
z toho celkom prijemny rozhovor.

Vedeli ste uz odmalicka, ze sa chcete stat'

hercom, alebo to prislo postupom casu?

Ako diet'a som nemal tizbu stat' sa
hercom. O herectve som vdbec nesnival,
ani to nikdy nebola moja méta. Prihodilo
sa mi to Gplne nahodou. Na gymnaziu
som sa stretol so spoluziakom, ktory
chodil do amatérskeho muzikalového
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sUboru Biele divadlo. Ten ma zavolal na
konkurz a tam sa zatalo moje nahodné
stretnutie s divadlom, a spoznavanie

sa s divadelnym svetom. VSetko sa to
postupom ¢asu na seba nabal'ovalo
vSelijakymi okolnost'ami a nahodami. Takze,
v podstate je to nahoda, ze som herec.

Niektori herci hraji vel'mi dlho v jednom
a tom istom divadelnom siibore, zatial',
&o vy ste uz hrali vo viacerych. €o vas
vedie k tomu takto menit' pdsobiska?

Desila ma predstava ist' do nejakého
divadla alebo napriklad do narodného
divadla hned' po VSMU. PreZit' 40 rokov
v jednom slbore, jednom priestore,

s vedomim, Ze ma raz z toho divadla
vynes( nohami napred. Mojou métou
bolo inSpirovat' sa novymi prostrediami,
novymi I'ud'mi a nezaspat' na vavrinoch. VV
Trnave som mal po troch rokoch pocit, ze
Uz sa tu citim isto, ze dostavam zaujimavé
postavy a mohal by som tu doZit' pokajny
Zivot. \lydesilo ma to a Siel do Nitry, kde
som pobudol pat' rokov. Skoncil som tam
Hamletom a Strindbergom, CiZe svojim
spdsobom akoby na vrchole. No a zas som
si povedal: ,....dobre, o bude d'alej? Kym
mam ¢as, nemam zavazky, rodinu, treba

N/ \ /[

=inuz cinu

ist' este d'alej.” No tak som iSiel paradoxne,
na rozdiel od mojich kolegov, d'alej od
Bratislavy, az som skondil v KoSiciach.
Pobudol som tam dva roky, po ktorych som
sa oblikom vratil do Bratislavy. V podstate
ten m6j umelecky Zivot sa stale strieda.
Mam pocit, Ze musim menit' tie prostredia,
ale aj oblasti, v ramci mojej umeleckej
tvorby. Aby som nemal pocit, ze sa zo

mna stava iba plochy vykonavatel' prace v
jednotlivych prostrediach, ¢i oblastiach.

Ktord hrate v Mestskom divadle
Pavla Orszagha Hviezdoslava? Aka
postavu v nej stvariujete?

Je to hra od dramatika Jana Solovica,
ktora sa po 40 rokoch vracia na divadelné
dosky v Bratislave. Tato komédiu spravili
Lasica so Satinskym slavnou, vo vlastnej
interpretacii a Gprave. S Gsmevom si
dovolim povedat', ze sme sa tak trochu
pustili do odvaznej reinkarnacie. SG tam
vel'mi milé pesnicky a ziSiel sa vel'mi
zaujimavy kolektiv. V ramci dvojice
hlavnych postav, kadernikov Alfréda Cicaka
a Gejza Galibuy, stvarfiujem postavu Alfréda,
ktorého kedysi robil pan Lasica a mj kolega
Martin Mfahoncak robi druhého,
kadernika Gejzu.



Nedavno bol do kin uvedeny film
Kandidat, kde ste si zahrali rolu
nel'itostného reklamného maga.
S taki I'udia aj v skutocnosti alebo
je to len zvelicena figirka?

VVébec nam neslo o to, spravit' z toho
figlrku, ale mozno skoér upriamit' pozornost'
na tie vypuklé veci. Chceli sme, aby
postava bola Ziva a obsahovala prave
tie drsné a zlotinecké prvky dnesného
reklamného sveta. Mne samému sa po
premiére filmu stalo, ze za mnou prisiel
jeden manzelsky par, kde pani manzelka
mi troSku s Gsmevom a trosku ironicky
vyCitavo povedala, Ze preto som musel
stvarnit' jej manzela. Jej manzel bol $éfom
reklamnej agentdry. Svojim spésobom to
bola pre mna poklona. Naozaj sa nam asi
podarilo vystihnGt' ten dravy svet reklamy.

Ako sa vam pacilo nakriicanie?

Vel'mi sa teSim, Ze nas vsetkych
tvorcov tvorba filmu tak vel'mi chytila. Od
zatiatku do konca sme sa do toho snazili
dat' vSetku svoju energiu, Co sa nam
nakoniec vratilo v Gspechu u divakov.

Aky je vas nazor na politicka situaciu,
ktorii prezentuje Kandidat? Existuje
nieco také ako slobodna vol'ba a
demokracia, alebo je svet v rukach tjch
najbohatsich a najvplyvnejsich I'udi, ktori
t'ahaji tymi pomyselnymi nitkami?

My, ako obycajni I'udia Casto nevidime
hore na tie Spicky. Nevieme, o sa naozaj
deje, aka je pravda. Ako sa hovori dejiny
robia vit'azi a mocni, tak aj vsetky veci

sa vel'akrat prispdsobujd tej ,objektivne;
pravde". T{ absolGtnu pravdy, €o sa
naozaj deje v politike alebo nasom zivote,
to vie mozno iba niekto tam hore nad
nami. Nedavno som napriklad pocul, ze
cela novembrova revoldcia mohla byt'
zmanipulovana. Ze to bol v podstate
pripravovany prevrat, pretoze prebehol tak
pokojne. TakZze moZno ¢astokrat zijeme iba
v nejakom klame. A aj dejepis a historia,
ktoré sa u¢ime, mozu byt' zmanipulované
respektive nasimulované. Podl'a mna
prave preto treba na to poukazovat'. Aby
I'udia rozmysl'ali nad tym, koho volia a
preco id( volit'. Aby sa rozhodovali naozaj,
ako jedinci, osobnosti. Kazdy sam za

seba a nie, ako zmanipulované stado.

Vedeli by ste citatel'om ozrejmit’ rozdiel
medzi natacanim celovecerného filmu
a G¢inkovanim v televiznom seriali?

Pri nakrdcani celovecerného filmu
mam ovel'a dIh& ¢as na pripravu. Cas
na najdenie toho spravneho umeleckého
vyrazu. Dosiahnutie potrebného efektu a
ciel'a, o ktory nam ide. A teraz Ci chceme, ¢i
nechceme, pri tych nekonecnych televiznych
serialoch ide o nieco Gplne iné. Je to skor
vyroba nie€oho, Co sa raz pusti v televizii.
\el'akrat iba ako podmaz do obyvaciek,
pri priprave jedla alebo pri tom, ako ide
¢lovek spat'. No a vel'akrat priprava takychto
serialov vyzera ako pasova vyroba. \Viznika
takzvané pausalne televizne herectvo
na ostra. Viete texty? Tak fajn, pod'me na to.
Na druhej strane paradoxné je to, Ze niekedy
je to ovel'a narocnejsie. VV tom zmysle, Zze
Clovek a profesionalny herec si chce udrzat'
nejakd Groven seba a svojho mena.
On pred tou kamerou stoji naozaj, ako
posledny ¢lanok. Je vel'mi narocné nespravit'
si v tej rychlosti alebo v tej dispozicii hanbu.

Vyutujete herectvo na VSMU. Ak{ je vas
nazor na to, ak niekto povie, Ze herectvo
netreba Studovat', staci mat' talent?

Ja tiez zastavam nazor, Ze herectvo sa
neda naucit', ale zas ta Skola je podl'a mna
vel'mi délezita. Prave na to, aby ¢lovek
ziskal systém a nejak( kazen pri tvorbe,
praci a pristupe. Ono herectvo nie je o tom,
Ze sme komedianti, Sasovia po¢marani a
mo6zeme ist' do cirkusu. Ale naozaj, ak ¢lovek
chce podat' kvalitny vykon, mal by mat'
aj pripravu. Stadium na Vysokej Skole
mazickych umeni je dobré na to,
aby sa studenti postupnymi krokmi
dostali k nejakému poznaniu samého
seba, vlastného tela, prejavu &i hlasu.
Samozrejme je kopec talentov,

ktori nevyStudovali Skolu, a napriek
tomu sa to skveli herci.

V €om je zaujimava praca pedagoga
na \lysokej Skole mizickych umeni?

Prave to je na tom divadle a herectve
(zasné, ze to nie je matematika. Nie je to
beh na sto metrov. Vystrelim z piStole a na
konci viem, kto je prvy, druhy, treti. Je tak
nevyspytatel'ng, o sa v nas otvori, ako sa
prejavime. Je to alchymia trafit' sa a najst’
to v tom Cloveku. Otvorit' td komnatu, kde
sa skryva talent alebo vlohy na herectvo.
Je to vel'mi individualne. Je to nieco také,
¢o ma na tom prit'ahuje, samozrejme je
to aj v ramci nejakého refreshu s mladymi
I'ud'mi. Stretavam sa s mladou energiou
a tiZbou, vierou v to, Ze eSte stale moze
nieCo fungovat', nejaka tvorba. Vlastne
taka ta ismevna naivnost', pre mna uz,
ako skisenejsieho ¢loveka. Na druhej
strane si myslim, Ze pri divadle a herectve
si lovek musi, ¢o najdlhsie zachovat' vieru,
naivitu pri tvorbe. Len ¢o sa z neho stane
ostriel'any cynik, zatne sa opakovat'. Je
to potom podobné ako s tou pasovou
vyrobou. A to m6ze byt' nebezpecné.

Okrem (cinkovania v divadle, v televizii €i
vo filme, sa venujete aj dabingu. Ktorému zo
zahranicnych hercov zuyknete prepoziciavat'
svoj hlas? Aki si vasi d'alsi obl'Gbenti herci?

Co sa tyka dabingu zvyknem dabovat'
Nicolasa Cagea, aj ked' to u nas na
Slovensku nie je az také smerodajné. Mam
a urcite sa to kvalitni herci ako Al Pacino,
Robert De Niro, Anthony Hopkins, John
Malkovich. Vel'mi to zavisi od filmu.

Co vas ovplyviiuje pri vjbere
filmu? Viete si spomenit' na com
ste boli naposledy v kine?

Rad c¢itam o filmoch ako takych, aj ked'
siich nestihnem samozrejme vsetky
pozriet'. Ale aspon, aké sd sujety a aké majl
percenta. Ak si filmy dobre ohodnotené
tak potom mam chut' a ambiciu sa k nim
nejakym spésobom dostat'. Naposledy, ¢o
som bol v kine, tak to bol film Gravitacia
od Cuardna. A napriek vyt'azenosti sa mi
nan podarilo ist'. Bol som na 3D, aj ked'
nie som vel'ky zastanca tejto technoldgie.
Ale ten paocit stiesnenosti v kozme sa mu
podarilo vytvorit' podl'a mna fantasticky,
aj napriek tomu, Ze pribeh nebol
scenaristicky nejako Sialene vytvarovany.
Mal som z toho naozaj Gzasny zazitok.

Foto: TV Markiza / al Autor: Marek Suchitra
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Prvy akcny hrdina vstupuje na platna kin.

Sila boha, srdce muza,
osud hrdinu. To je Herkules.

Umelcov kazdého druhu inspiroval
uz v casoch, ked' svoje diela tesali do
kamennych tabuliek, a inSpiruje ich aj dnes,
v ére ni¢im neobmedzenych digitalnych
efektov. Pre¢o? Pretoze Herkules je prvy
akeny hrdina I'udskych dejin. Az dlho po
nom prisiel Achilles, Superman, Terminator,
James Bond, Batman &i Avengers. Ani
jeden z nich mu v8ak vzhl'adom na jeho
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dobrodruzné eskapady nesiaha ani po

Clenky. A to sa spotiatku ohanal iba kyjakom,

nemal k dispozicii Ziadnu z neskorsich
kazelnickych ¢i technologickych vychytavok.

\/d'aka bozskému pdvodu (priSiel na svet
ako syn vladcu bohov Dia a pozemskej
Zeny, kral'ovnej Alkmény) bol zaroven tiez
prvym superhrdinom: je mu pripisovana
nadprirodzena sila, odvaha a sexualna
vykonnost'. Ale aj vasen a prchkost, ktoré ho
¢astokrat priviedli do problémov.

UZ ako teenager sa Hekules prvykrat
dostal do t'azkosti kvdli svojej vznetlivosti.
Svojho utitel'a hudby totiz nedmysine zabil,
ked' ho udrel do hlavy jeho vlastnou lyrou.

Neskdr sa oZenil s dcerou thébskeho
kral'a Kredna Megarou a jedného dna v
zlosti zabil vSetky tri deti, ktoré mu porodila.
S vycCitkami svedomia sa Siel spytat' do
delfskej vestiarne, ako ma svoj skutok
odcinit'. Dostal za Glohu nechat' sa najat’
desat' rokov do sluZzieb kral'a Eurysthea.



Prave tu vykonal Herkules slavnych
dvanast' Herkulesowych prac, legendarny
subor hrdinskych skutkov. A legendy
vravia, Ze to ani zdaleka nebolo vSetko.

13. februara pride do nasich kin vypravny
akeny film Herkules: Zrod legendy. Sila
boha, srdce muza, osud hrdinu. To je
Herkules. Anticky silak tu predstavi pociatok
svojej neuveritel'nej hrdinskej kariéry. Bol
mlady, pekny, vietkych udivoval svojimi
svalmi. Preto sa niet ¢o ¢udovat', ze na
pociatku vSetkého bola krasna princezna
alaska. Az potom zvrhol tyranskd viadu
svojho nevlastného otca a vd'aka sérii
hrdinskych cinov vosiel do dejin.

Supermana by si dal na ranajky,
Iron Mana na obed a vecer by naudil
Hulka neroz¢ul'ovat' sa. Thorovo
kladivo je pre neho iba detské kladivko.
Anticky hrdina Herkules str¢i vSetkych
svojich nasledovniky do vrecka.

UZ od kolisky bol preduréeny na vel'ké
¢iny: podl'a veStby ma zvrhndt' tyranska
vladu svojho nevlastného otca. Herkules
vSak sprvu o svojej skutocnej identite a o

svojom vel'kom poslani vobec netusi. Jeding,
po om t0Zi, je laska krétskej princeznej
Hébé (Gaia Weiss), ktora bola z politickych
dovodov prisl'ibena jeho bratovi. Ked' vsak
pride ¢as, aby naplnil svoj osud, ¢aka ho

vyhnanstvo, otroctvo, gladiatorské siboje
v aréne, a nasledne aj vel'kolepa séria

hrdinskych ¢inov, které z neho spravia jednu
z najvacsich legiend I'udskej historie.

Rezisér Renny Harlin (Smrtonosna
pasca 2, Cliffhanger) pojal Hercula ako
vel'ké akéné predstavenie v anticko-
mytologickych kulisach. ,Chceli sme ist'
az ku korenom postavy Herkula a na
zatiatku ho ukazat' ako mladika, ktory
ani nevie, Ze je Herkulom," vravi rezisér.

JJedného dia si za¢ne uvedomovat', kym
skutocne je, a Ze jeho zivotnym poslanim
nie je iba sa bavit' a trochu pri tom mavat'
mecom, alebo sa milovat' s krasnou
dievCinou. Jeho Gloha je ovel'a vacsia."

Pokial' mate pocit, ze hlavného
predstavitel'a Kellana Lutza odniekial'
poznate, nie je to nahoda. V sérii Twillight
si zahral jedného z krasnych upirskych
sGrodencov Edwarda Cullena. V ingj
antickej bojovej smrsti Vojna bohov si
zahral Poseidona a v lete 2014 sa
predstavi aj v trojke Expendables.

Kellan Lutz ma s Herkulom porovnatel'nd
odvahu a kondicku: vSetky akéné scény tocil
sam bez pomoci kaskadérov. Len kvéli Glohe
Herkula nabral dobrych desat' kil svalovej
hmoty, ktoré sa vo filme rysujd bud' v boji
alebo v milostnych scénach s Gaiou Weiss.

Vraj sa mu to popri tréningu
podarilo aj s pomocou proteinovej
.paleolitickej" diéty, v ramci ktorej sa
stravoval ako ¢lovek doby kamennej.

\/ kinach od 13. februara
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Ja, Frankenstein

Uz tisice rokov sa tila po svete, a pokisa sa
najst' spésob, ako porazit' Chrlicov.

Dvesto rokov po Svogom

stvoreni chodi monstrum
doktora Frankensteina
stale po svete.

Ked' sa vSak ocitne uprostred vojny o
osud l'udstva, zisti Adam, ze ma nieco,
¢o mdZe I'udstvo znicit'. Spoluautor sagy
Underworld prichadza d'alSi nadprirodzeny
akeny triler na motivy Gspesného komiksu.

Tvorcovia Uspesnej sagy Underworld
opat' prinasajd divakom moderné akéné
spracovanie klasického hororového
pribehu, ktory ich zavedie do sG¢asného
sveta, v ktorom z{ri vojna medzi DEmonmi
a Chrli¢mi, ktorej protagonistom je aj
legendarne stvorenie Victora Frankensteina.

Film Ja, Frankenstein sa zrodil vo fantazii
scenaristu, autora komiksov a herca
Kevina Greviouxa, ktory si najskor predstavil,
ako sa Frankensteinovo monstrum tdl
a po temnom sG¢asnom meste, storocia
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po tom, ako bolo privedené k zivotu: ,Som
fan@sikom Frankensteina a vSetkych filmov
o fom uz od detstva. Vzdy som myslel, ze
toto fantastické stvorenie vynikajiceho
vedca, by mohlo byt' zakladom pre strhujdcu
modernd postavu. Ma v sebe ten rozpor:

je tlovek, alebo netvor? Zdalo sa mi
zaujimavé pozriet' sa na tento pribeh

z pohl'adu tohto tvora, nie jeho stvoritel'a,

a priviest' ho do nasho sveta."

Sthdio kapilo filmovacie prava, a potom
hl'adalo reziséra, ktory by vniesol do pribehu
svoj vlastny napadity pohl'ad. Toho
spravneho muZza nasli v autorovi a
rezisérovi Stuartovi Beattiem, ktory sa
uz preslavil skibenim klasickych postav a
nadupanej akcie ako autor scenara filmu
Pirati Karibiku: Kliatba ciernej perly.

Beattie neodolal moznosti stvarnit'
slavny pribeh novym spdsobom, a vyuzil
Greviouxov komiks ako odrazovy mostik.

Zacal vytvarat' Gplne originalny goticky

svet, v ktorom okrem I'udi ZijQ aj kruti
Démoni a mier braniaci Chrlici, ktori
bojujd vecn( vojnu Dobra proti Zlu. Do
tohto sveta vlozil Frankensteinov vytvor
menom Adam, a fascinujlce tajomstva
toho, ako bol v laboratériu privedeny k
Zivotu, a rozp{tava sa boj o dosiahnutie
nesmrtel'nosti. Vysledkom je moderna
podoba slavneho nad¢asového pribehu.

Rezisér Stuart Beattie vravi: ,Vytvoril
som cely Gplne novy svet, pribeh, a postawy.
Hl'adal som postavy, ktoré sa doteraz vo
filme neobjavili. Boli tu upiri, boli tu vikolaci,
¢i zombici, ale ja som hl'adal nieco iné. Chrlici
a Démoni sa mi zdali ako dobré nové veci,
o ktorych mnohi I'udia sice poculi, ale vel'a
o nich nevedia. Bola to pre mna dokonala
pdda na vytvorenie Gplne novej mytologie."

Pri pisani Beattieho fascinovala
postava Frankensteinovho monstra ako
niekoho, kto sa dvesto rokov pokisa
zistit', kto je, stale na pokraji spolo¢nosti:



,Je to fascinujica postava, pretoze je vo
svete Uplne sam. Je naozaj jediny svojho
druhu, a snazi sa najst' si priatel'ov,
hl'ada lasku a zmysel svojho Zivota, s ¢im
sa vedia zzit' divaci na celom svete."

Greviouxa pristup Beattieho ohromil:
"Stuart ma zmysel pre fantaskno, a vymyslel
vel'mi patavy pribeh, a priniesol do projektu
vel'a zrugnosti a skisenosti." Beattie vedel,
Ze jeho ponatie Adama si vyzaduje herca,
schopného zvladnut' komplexn emotivnost'
postavy, a taktiez jej fyzickd stranku. Tato
kombinaciu podl'a neho spifia Aaron Eckhart,
znamy Sirokym spektrom dramatickych
aj akenych postav, ktoré vSetky boli vel'mi
intenzivne. Eckhart ma aj vhodné fyzické
predpoklady na stvarnenie tvora, ktory ma
byt' strasidelné, a zaroven dojimavé: ,Aaron
nam pomohol dotvorit', aka ta postava ma
byt'. Ma Gzasna tvar. Ak date hercovi na tvar
jazvy ma vyzerat' hrozivo, ale chcete, aby
vyzeral dobre a divaci sa s nim stotoznili,
muzZi aj Zeny, tak on tieto poZiadavky spifa."

Samotny Aaron Eckhart zacal skimat'
Adamov vnitorny svet, a jeho nekonciacu
tazbu zistit', aké by bolo mat' I'udska dusduy,
videl ho ako niekoho, kto hl'ada svoju

identitu a zmysel existencie: ,Je to muz,
ktory hl'ada sam seba, s tym sa l'udia vedia
stotoznit'." InSpiraciu si vzal z pdvodného
pribehu Mary Shelleyovej, v ktorom ho
I'udia zacn( prenasledovat', hoci on hl'ada
dobro a priatel'stvo. V Eckhartovom

ponati ani po dvesto rokoch svoju tzbu
nenaplnil: ,Frankensteinovo monstrum
vzdy povazovali za zIG, zapornG postavy,
ale v pdvodnom, a aj v tomto pribehu je
zjazveny, ale nielen navonok, ale aj vovnatri,
a to je pre mna dolezité. Vidite, Ze ho
nechcel ani jeho otec, a v nebezpe¢nom
svete sa 0 seba musel postarat' sam,

hoci vzdy v kazdom hl'adal len lasku."

S ohl'adom na neustale ohrozenie, v
ktorom Adam zije, musel Eckhart absolvovat'
intenzivny niekol'komesacny tréning: ,Ucil
som sa slavne filipinske palicové bojové
umenie Kali. Adam bojuje dvoma takmer
metrovymi palicami, je to vel'mi komplexné,
rafinované, a nebezpecné bojové umenie.
Musite sa snazit' nezranit' I'udi okolo alebo
seba samého." Adamovym protivnikom
je uznavany britsky herec Bill Nighy ako
zahadny pan Wessex z Wessexovho Gstavu.
Nighy o svojej postave vravi: Uz tisice
rokov sa t(la po svete, a pokdsa sa najst’

spoOsab, ako porazit' Chrlicov." Nakricanie
prebiehalo v australskom meste Melbourne
a jeho okaoli, ktorého mestské prostredie

a okolita krajina poskytovala réznorodé
pozadie pre vac¢sinou nocné nakricanie,

a mnoho kaskadérskych scén a kiskov.
Délezitou zlozkou filmu s Specialne efekty,
a rezisér Beattie vravi: ,Na filme pracovalo
niekol'ko Stddif vizualnych a Specialnych
efektov, ktoré tento fascinujici svet priviedli
k Zivotu. Chrli¢i s vizualne vel'mi posobivi
— lietajd, maja obrovské kridla, a hrozivé
pazdry a zuby, ktorymi vSetko roztrhajd."

JedinG skuto€ne I'udskd postavu, krasnu
mlad( vedkynu doktorku Wadeov(,
hra herecka Yvonne Stravinsky, znama
zo serialu Dexter. Existencia Adama ju
ohromi, a posilfiuje jeho rozhodnutie
bojovat' za zachranu I'udstva: ,Pohl'ad
mojej postavy je vel'mi zaujimavy, ked'ze
je jedna z mala I'udi vo filme, a jej svet
vedkyne je otraseny, ked' zisti, Ze pribeh o
Frankensteinovom monstre je skutocny,
a ze ono stale Zije. Ako vedkyna chce
skiimat' Adamovo stvorenie a existenciu
objektivne, ale je vtiahnuta do boja o neho."

\/ kinach od 30. januara
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14 februar = Dap svi: Velendne

Sviatok sv. Valentina je dobrou prilezitost'ou ako malym darcekom 'prejit'

naklonnost' k obdivovanej osobe. Zaroven je dobrou moznost'ou ako opdtovne

vyjadrit' city vasim blizkym — manzelovi, ¢i manzelke, priatel'om, rodicom, kolegom...

Ako to bolo...

Cirkev pozna najmenej devat' vyznamnych
Valentinov a neda sa jednoznacne povedat’,
podl'a koho je sviatok vlastne pomenovany.
Legenda tvrdi, Ze sv. Valentin bol kriazom
a lekarom, ktorého popravili ked' potajomky
sobasil zamilovanych. Panovnik totiz zakazal
manzelstvo, pretoZe mal pocit, Ze Zenati
muZi nevykazovali v armade také vysledky,
ako ti slobodni. Tesne pred popravou vsak
Valentina navstevovali vo vdzeni mladi l'udia,
ktori mu cez okno hadzali do cely listocky
a kvety na znak vd'aky a viery v lasku.

Udajne tesne pred smrt'ou (14. februdra
roku 269) napisal Valentin zal'Gbeny list dcére
vdzenského dozorcu, ktory koncil slovami

.S laskou - Tvoj Valentin". Po smrti sa sv.
Valentin stal patronom Cistej lasky a 14. februar
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je oznacovany ako sviatok zamilovanych. Vd'aka
tejto spojitosti so ,sviatkom zal'ibencov” sa stal
sv. Valentin jednym z najobl'ibenejSich svatcov
na celom svete.

Tento deri spominal vo svojom diele s ndzvom
Parliament of Fowls (v roku 1380) otec anglickej
literatdry Geoffrey Chaucer. Prvd ,valentinku”

(s tymto ndazvom) Gdajne poslal az v 15. storoci

z londynskeho vazenia svojej manzelke orleansky
vojvoda Charles. Tato mila tradicia sa napokon
viac rozsirila v 19. storocCi, ked' sa valentinske
pozdravy zacali vyrabat' hromadne. Ostatne

aj priroda sa uz zacina prebidzat' zo zimného
spanku a napr. vtaky v polovine februara

zacinaja svoje ,svadobné ritualy’, takze...

...a ako je to dnes?

Deri sv. Valentina bezpochyby patri
ku najkontroverznejsim sviatkom v roku.

Niektori ho zboZriujd, inf sa ho z najréznejSich
dbvodov strania. Dnes sa na Valentina zamilovani
obdardvaji valentinkami (predtlacenymi
blahoprianiami), kvetmi alebo sladkost'ami v
stvare srdiecok a réznymi inymi romantickymi
darcekmi, aby vyjadrili hibku svojich citov. Je to
dobra prilezitost' ako malym darcekom prejavit'
svoju naklonnost' k obdivovanej osobe alebo

ako opdtovne vyjadrit’ city svojim blizkym.

Takdto sancu mame sice kazdy deri v roku, ale
ruku na srdce - vyuzivame ju aspori obcas? MozZno
je naozaj dobre, Ze mame v kalendari aspon jeden
deni v roku venovany nasim romantickym dusiam.

14. februara bude uZ o par dni a pokial'
ste doposial' nenasli ten spravny darcek
pre vasich blizkych, prinasame vam zopar
praktickych ,hardvérovych"” tipov, ktoré budi vasu
lasku pripominat' vasim blizkym pri praci ¢i zabave
nielen s pocitatom kaZdy deni v roku...



1 _—
Logitech = Prakticky darcek, pre politace, notebooky si vybrat' nieCo pekné podl'a rok bude obdaravanému
ktory bude tesit' nielen alebo tablety a samozrejme aktualnej nalady. IT darcek pripominat' vasu nakolonnost'.
na Valentina: \/ portfoliu v r6znofarebnom prevedent. ma na rozdiel od kvetov alebo
spolognosti Logitech najdete Lahko preto moZete farebne Cokolady vyhodu v tom, Ze Aktualne info vzdy na stranke
najréznejsie prislusenstvo zladit' svoje periférie, pripadne vydrZi ovel'a dlhSie a po cely www.facebook.com/logitechczsk

L
PRESTIGIO MULTIPHONE 3540 DUO CIERNY: ét\'/lov(/ REMINGTON IPL 6000 I-LIGHT PRO: Ak chcete na Valentina
inteligentny telefon Prestigio v super cene pre nenarocnych. zabodovat' na plno, tak urcite nevahajte a kipte to, po om
\VZdy ked' zazvonf, tak dotyénému pripomenie, Ze to bol Zeny t@Zia. Tento Sikovny depilator bol Viyvinuty v spolupraci s
darcek od vas... poprednymi dermatolégmi. Je rychly, jemny k pokozke a zabezpeti
www.prva.sk/detail/prestigio-multiphone- dlhodobé odstranenie chipkov az na Sest' mesiacov !
3540-duo-cierny/kk53d110468.aspx www.prva.sk/detail/remington-ipl-6000-i-light-pro/kk202d90711.aspx

e

i

=2

PRESTIGIO MULTIPHONE 5400 DUO: Pre narocnejsich je tento inteligentny

telefén, ktory vas dostane vykonom aj dizajnom.
prestigioonline.sk/page-search-sk/all/?s_keyword=5400%20duo Iy

PRESTIGIO MULTIPAD 7280C QUAD 3G 8GB BIELY: ...alebo ¢o tak darovat'
takyto snehovo-biely tablet so 4jadrovym procesorom a 3G modulom, =
navyse aj s bielym, kozenym pizdrom. Nezaplatite pritom viac ako 184€, ¢o e
je na takto vabaveny tablet naozaj vynimocne dobra cena... o
www.prestigioonline.sk/p/prestigio-multipad-7280c-quad-3g-8gb-biel b
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PC22 | Tomb Raider:

Nezabddame ani na gamerov!

Za Larou ako ju poznate

z poslednych dielov Tomb Raider
sa urobila hruba Ciara a teraz
prichadza Lara nova. Po tom, ¢o
lod' mladej a neskisenej Lary
stroskota pri brehoch neznameho
ostrova, musi hrdinka podstapit'
mnozstvo nastrah, hororovych
momentov a nebezpecenstva,
aby zistila tajomstvo ostrova a
unikla. Vasou Glohou bude prezit'.
K tomu vam pomoze interaktivne
prostredie a najdené nastroje,
zocel'ujte svoje schopnosti a
chod'te tvrdo za svojim ciel'om.

www.gameexpres.sk/advanced
im0 search_result.php?partner
DYMAMICS Py P eting=

e LT R id=1275&image_listing=1

SSX:

Nowvy diel snowboardovych SSX,
ktory meni cel sériu od zakladov
a zakladom vsetkého je stboj
jazdca nielen so stpermi, ale

tiez s nastrahami hor. Hrati sa
budl postupne zoznamovat'

s pribehom timu, ktory sa rozhodne
zdolat' vSetky najt'azsie horské
svahy na Zemi. V Glohach jeho
¢lenov bud( cestovat' po svete a
zdolavat' tie najvacsie nastrahy,
aké pre nich priroda vytvorila.

www.gameexpres.sk/advanced
I . e search_result.php?partner

/ " o R o
- R id=105&image_listing=1

Logitech Powershell: Ovladac s batériou Logitech
PowerShell premeni vas iPhone 5s, iPhone 5 a iPod
touch (5. generacie) so systémom i0S 7 na mobilna
hernd konzolu. Staci vlozit' iPhone do ovladaca rovnako,
ako ho vkladate do Standardného ochranného puzdra

a vznikne unikatna mobilna herna konzola. Ziskate tak
mnozstvo funkcii navySe, vratane takmer dvojnasobnej
vydrZe batérie, a to vSetko v kompaktnom prevedeni,
ktoré pohodine vloZite do vrecka a stale si uchovava
vSetky funkcie kompatibilného iPhonu alebo iPodu
touch. Pridanim hernych ovladacov neprichadzate o
pristup k zakladnym prvkom telefonu, akymi je zapinanie
a vypinanie, reproduktory, ovladanie hlasitosti alebo
objektiv kamery. UmoZzni vam pristup k intenzivnym,
prepracovanym hram, nech uz sa vyberiete kamkol'vek.

www.logitech.com
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ASSASSINS

CREED

Assassins Creed: Liberation HD
+ DLC Voodoo Pack:

Assassin’s Creed 3: Liberation sa odohrava
v rovnakom ¢asovom obdobi ako ACIII.
Konkrétne v New Orleans medzi koncom
francizskej a indianskej vojny

- 1765 az 1780.

Hlavnym hrdinom vSak nie je muz, ale
assassinka Aveline, priom sa vobec nedockate
Desmonda. Miesto toho sa stretnete

s Connorom a s tajomnym ¢lovekom, ktory
pouziva Animus.

www.gameexpres.sk/-assassins-creed-liberation
-hd-p-16946.html
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G440 HARD GAMING MOUSE PAD

: = NEOMEZENA

Povrch z tvrdého polymeru
s nizlﬁym tFerll'm je idedlni pro hrani

- = . " hers vysokym rozlisenim, zlepsuje
ovladatelnost mysi a presnost
umisténi kurzoru.

Ll = Ll - Ll L] L
" . " .

®— PLYNULE POHYBY

Konzistentni sledovani povrchu vém
pomUze vyuzit plného potencialu
senzoru mysi Logitech G a zvysi
presnost vaseho mireni.
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Povrch podlozky G440 byl
0 . " . . zkonstruovan tak, aby se vzajemné
doplioval se senzorem mysi Logitech
G, a jeji jiz tak vynikajici presnost se
jeété,zvyé,ujei
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Gumova zakladna zajistuje stabilni
. - a . polohu podlozky a 3 mm tloustka
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GAMESITE GENERATION

GAMESITE DETOM - VIANOCE 2013

UZ Stvrty rok v rade sa vam v predvianocnom ¢ase prihovarame v mene najmensich

s jednoduchou prosbou. S prosbou 0 pomoc.

Tak ako kazdy rok od nasho zalozenia, ani Po neistom zaciatku, v savislosti so prispievatelia a priatelia Gprimne vel'mi
tento rok neostal vynimkou a my sme boli zbierkou mienenou ako vianocny darcek pekne d'akujem a skladam pomysleny
pocteni moznost'ou obdarovat' v ramci sme ku sklonku roka ostali vel'mi klobak. Moje vel'ké d'akujem patri aj nasim
projektu GAMESITE DETOM det'Grence, milo prekvapeni. Vyzbieralo sa toho dlhodobym partnerom a sponzorom, ktori
ktoré to majd o Cosi t'azSie ako my. naozaj dost'. Za to Vam, nasi Citatelia, sa na tejto zbierke podielali.

............................................................................................................................
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Toto vSetko k nam JeZisko pre deti
priniesol:

* Microsoft XBOX 360 + Kinect
(s ovladacmi a hrami),
* Sony PlayStation 2 + EyeToy
(s ovladacom a hrami),
* 4 kompletné pocitacové zostavy
s LCD monitormi a mnoZstvom hier,
* 5.1 Hi-fi reproduktorovi sdstavu,
* DVD prehravac,
* Knihy,
* Hracky a spolocenské hry,
* Oblecenie,
* Sladkosti.

S pribadajdacim mnoZstvom darcekov, a
ubddajacim miestom na ich uskladnenie,
sme stali pred rozhodnutim koho nimi
potesit'. Oslovili sme dva Kosické detské
domovy — DD Hurbanova 42 a DD Uralska 1,
oba nas zamer s nadsenim privitali.

Navstevu oboch detskych domovov sa
nam podarilo naplanovat' na pondelok
pred Stedrym driom (23.12.2013).

Ako prvé sa zo svojej novej hernej konzoly
mobhli tesit' deti z Hurbanovej ulice
ned'aleko Botanickej zahrady. Vedeli, Ze
ma prist' navsteva, no ani len netusili, co
im prinesie. Mali ste vidiet' td radost' a
nedockavost', ked' sme zo skatule vytiahli
XBOX360. Najma maly JoZko okamzite
vedel o Co ide a s konStatovanim, Ze ani
spoluziaci také hry nemajd ¢akal na svoju
prvi prileZitost' zahrat' sa. Netrvalo dlho
a konzola bola pripravena pinit' svoj Gcel.
Prvou ,testovanou a recenzovanou’

hrou bola hra Kinect Adventures.

Pocas toho ako sa deti zoznamovali

50 svojim vianocnym darcekom, od nas
pani veddca prevzala zvysok darov a
informovala nas o aktualnej situacii

v detskom domove. Pre chorobu sem boli
docasne presunuté aj deti z rodinného
domu umiestneného Cani, ktory je rovnako
zastreseny DD na Hurbanovej ulici. Prave
obyvatelia tohto domceka sa mézZu tesit'
z0 svojej novej konzoly PlayStation 2.

Aj napriek tomu, Ze mali programom

nabité dopoludnie, z deti bolo citit' radost'
a nekontrolovatel'nd energiu. Na jednej
strane sa tesili z toho, ¢o dostali. Na druhej
strane sa im pacila pozornost' v podobe
nasej navstevy. Asi najkrajsim prikladom je
spontanne objatie, ktoré sme si vyslazili od
malej Melanky. Po odohrati a vystriedani
niekol'kych hier sme sa s det'mi, pani
vedicou a panom vychovavatel'om

rozlicili aby sme mohli navstivit' a
obdarovat' aj druhy detsky domov.

Pani riaditel'ka DD z Uralskej ulice

nas specificky poprosila, aby sme pre
jej zverencov uprednostnili pocitace

a prislusné vybavenie. Deti by urcite
mali radost' aj z hernych konzol, avsak
kapacita DD domova tomu nie je vel'mi
naklonena. My sme tdto poZiadavky
samozrejme plne respektovali a dodali
sme im tri plne vybavené pocitace s LCD

monitormi a zakladnym prislusenstvom.

Nase herné zameranie si vsak naslo
svoju cestu aj k tymto det'om v podobe
kbpky pocitacovych hier ku kazdej
odovzdanej pocitacovej zostave.

V tomto pripade sme nemali moZnost'
vidiet' reakcie deti, ale verime, Ze sme
pocitace odovzdali do tych spravnych
rak, presne tam, kde ich naozaj treba.
Okrem cvicenia postrehu, logiky, Ci

T

celkovej koordinacie pri hrach, pocitace
det'om umoznia naucit' sa zaklady
prace s kancelarskym softvérom a
internetom. Hl'adanie a kompletizovanie
informacii k projektom a domacim
Gloham bude odteraz hracka.

Takto vyzeral nas posledny deri
pred Vianocami. A ¢o Vas? Koho
ste obdarovali? A komu sa podarilo
vyCarovat' dsmev na vasej tvari?

ESte raz mi dovol'te sa Vam vsetkym
pod'akovat' za podporu a prispevky

do tejto, ale aj do vsetkych
predchadzajicich zbierok. Sme nesmierne
radi, Ze aj vd'aka vasej podpore sme uz
niekol'ko rokov schopni pravidelne sa delit'
o trochu radosti s tymi najmensimi, s tymi,
ktori to potrebuja.

DAKUJEME!

=

............................................................................................................................
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PR CLANOK GENERATION

IT EXPO

04.03.2014 KoSice

IT EXPO 201l| Kosice

\/ utorok O4. marca bude v priestoroch Univerzitnej kniznice TUKE (Technickej univerzity v
KoSiciach) uz 8. rocnik IT EXPO. V samotnych Kosiciach sa IT EXPO predstavi uz po stvrty krat.

Tak, ako po minulé roky sa mdzete tesit' na mnozstvo Nebuda chybat' hardware novinky ako notebooky, netbooky,

noviniek zo sveta informacnych technologii. tablety, monitory, tlaciarne, klavesnice a iné hardware ,hracky"
Pre navstevnikov je pripravena vystava, prezentacie, sit'aze, od znamych IT firiem. Spolo€nost' ESET predstavi svoje najnovsie
tombola ako aj hranie hier. verzie produktov.

ESET ESET
Smart NOD32
Security Antivirus

............................................................................................................................
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Ak radi fotografujete rozhodne si nenechajte ujst' stanok a
prezentaciu spolocnosti Canon, ktora predstavi foto techniku.

Na IT EXPO si budete moct' aj vytlacit' vasu obl'Gben( fotku.
Nezabudnite si preto USB kl'ucik!

KVAPKA KRVI

DARLL KRV DARLL 2IV0T s DARUY RADOST

Milovnici PC hier budd mat' moznost' zahrat' si svoje
obl'Gbené hry na hraéskych notebookoch znacky Alienware.

Sicast'ou IT EXPO 2014 bude aj ,Studentska kvapka krvi".
Prispej aj ty svojou kvapkou a zachran zivot.

\/ ramci celodennych st'azi bude moznost' vyhrat' rozne zaujimavé  BlizSie informacie o samotnej akcii, jej priprave sa dozviete na

ceny ako tlaciarne, monitor, disky, klavesnice, mysi a iné. facebookovej stranke akcie.

Vstup pre vSetkych je zdarma. Navyse pre navstevnikov, ktori Zapojte sa do diskusii, navrhnite aké novinky od IT firiem by ste
sa rozhodn( stravit' vacsinu dna na IT EXPO 2014 organizatori radi videli a €o vas zaujima. Aktivita sa ceni a bude odmenena
pripravili obCerstvenie zdarma. v podobe zaujimavych darcekov.

Generation | 27



Platforma:

Original version:
Amiga, Atari ST, CDTV,
DOS, FM Towns,

Mac 0S, Sega CD

Special edition:

i0S, Mac 0S X,
Windows, PlayStation
Network, Xbox Live

Zaner:
point-and-click
adventdra

Rok vyroby:
1990

\/§robca:
Lucasfilm Games

lihe}Secret: @f M@[ﬁ]ﬂ@@\y/ Isiaind

PODMIENKOU "DOBREHO" PIRATA NIE JE PAPAGA] ANI DREVENA NOHA'!

B pamatate si tie €asy, kedy to boli
prave point-and-click adventiry, ktoré
nastavovali trendy mainstreamu a boli

v podstate jeho neoddelitel'nou sicast'ou?
Casy sa menia, trendy sa menia.

Sice tejto ére uz, pre niekoho bohuzial',
pre niekoho chvalabohu, davno odzvonilo,
nikomu ni€ nebrani v tom, aby si cas
preto€il o niekol'ko rokov dozadu a sam
si tak navodil stav tyjchto Cias. Tentokrat
si na odstrel vezmeme skutocny klenot.

The Secret of Monkey Island je v tomto
zanri hra vel'mi ospevovana a vel'a,

dnes uz viac-menej hracov veteranov,

si ju pamata ako td vébec najvtipnejsiu
adventdru, ku ktorej sa neskor pod strechu
pridali d'alSie diely z tohto ostrova.

Zatnime ale pekne od zaciatku. Ten sa totiz
zacal datovat' uz v roku 1990, kedy nam
Ron Gilbert, Tim Schafer a Dave Grossman
z dielne LucasArts predstavili svoju
predstavu dokonalého situa¢ného humory,
kde dominuji prevazne skvele napisané
dialdgy, pod ktoré sa rovnako podpisujd
alkoholom nasiaknuté charaktery.

Pre tie je rum doslova pracovny nastroj,
ked'Ze ide o prevazne obavanych
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piratov, ku ktorym sa chce, samozrejme,

pridat' aj vasa malickost'.

Pociatok tvori inSpiracia... Ta Gilbertova
spocivala hlavne vd'aka atrakcii Pirati
Karibiku z Disneylandu, ktord navstivil
ako mensi. Na pohl'ad obycajnému

vnuknutiu sekunduje rovnako trivialny
prolég, v ktorom sa vy, mlady chlapec piny
elanu, ocitate na vrchu hory. Ako slepy

k husliam sa dostavate do rozhovoru s
neznamym starcom, pricom zacinate dialog
vel'mi sympaticky: "Volam sa Guybrush
Threepwood a chcem sa stat' piratom!"

Look behind yulj... a"l:hree headed
monkey!

.,, i
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My name ‘s Guybrush Threepwood; and I want to be

Tento sen sa, pravdaze, nesplni lusknutim
prsta a k jeho dosiahnutiu musite spinit'
tri Glohy, ktorymi si taktiez musite ziskat'
nejakd cest' a slavu. Tej, ako tomu u vel'a
hier byva, na zaliatku moc nemate, ¢o sa

odzrkadl'uje aj na samotnych rozhovoroch.

Vzorovy priklad: "Moje meno je Guybrush
Threepwood a chcem sa stat' piratom,"
hovorite. " Guybrush Threepwood? Ha ha
ha! To je to najhlapejsie meno, aké som
kedy pocul!" Nast'astie vas to nebude
nijako extra trapit', ked'ze sd takmer
vSetky rozhovory zaobalené do kase vel'mi
vtipnej, t. j. dopovedzme si aj zvySok
konverzacie: "Nuz, a ako sa volate vy?"
pytate sa cudzinca. "Ja sa volam Mancomb
Seepgood," odpoveda bez akejkol'vek
znamky irénie. Rozhovory st skratka alfou
a omegou celej hry, pricom by ste boli na
vel'kom omyle, keby ste si mysleli, ze ide
len o spdsob vyjadrenia "narafi¢eného”

apirate’

vtipu. A tu sa dostavame k d'alSiemu
aspektu hry —sboje. Skill a rychle prsty

vam v tomto systéme boli vcelku zbytocné.

Omnoho viac vam bol platny ostry jazyk
miesto Cepele. Preco? Systém sibojov
sice znazornoval klasicky siboj s mecom,
avsak to, ¢i bude vas vypad Gspesny,

bolo zavisle na tom, akd hanliva urazku
poznate, ¢o zahfhalo aj vtipn( reakciu na
sUperov pokus o zosmieSnenie. \ praxi
to teda vyzeralo nasledovne: "S opicami
sa mi hovorilo lepSie neZ s tebou," na ¢o
vam siper mohol odpovedat' "Som rad, Ze
navstevujes svojich rodinnych znamych."

Uspech hry mal za nasledok aj dodatok
v podobe rozsirenia zakladného
pribehu d'alSimi navstevami ostrova,
na ktory sme mali moznost' nazriet' aj
prostrednictvom Specialnej edicie — The

Secret of Monkey Island: Special Edition.
Ta vysla na svetlo sveta v roku 2009 v
sprievode nového grafického kabatu, po
ktorej, za predpokladu, Ze vam "nevonajd"
produkéne kvality dnesnych adventdr,
odpordc¢ame rozhodne siahnut'.

Uz to nie je to, o byvalo. V dnesnych
dobach, v dnesnych vodach tych kvalitnych
adventdr moc neplava. Dopyt by tu bol,

no pre zahratie toho spravneho kisku
musime kol'kokrat preskiimat’

az hlboké herné praveky.

Kto hl'add, ale najde a my vas mozeme
ubezpetit', Ze ak vo vas vyssSie zmienované
resumé nie¢im zarezonovalo, urcite svoju
knizZnicu o titul The Secret of Monkey
Island obohat'te. M6zete len ziskat'...

Miro Holik

"
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KNACK' Pst

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Vjrobca: SCE Japan St.
Zapozical: Sony
Zaner: Platform

PLUSY A MINUSY:

+nenarotna zabava

+ zbieranie relikvii
azmena Knacka

+vel'ky Knack

- staticka kamera

- maly Knack

- pre niekoho narocnost’

- plytky pribeh
adialogy At

- maximalnalinearmost’ == ameo s

- stereotypna
hratel'nost'

- variabilita je
iba kozmeticka

o . — = -

HODNOTENIE:

607%

MV recenzii na Killzone: Shadow Fall sme
polemizovali o tom, v akej t'azkej situacii
sa niekedy nachadzaji exkluzivne tituly.
Dvojnasobne to plati pri uvadzani novej
konzoly na trh. Ak ste pozornejSie sledovali
zahranicné média, urcite ste si vSimli, ze
Knack sa vel'kej popularite medzi kritikmi
netesil. Nas vSak vzhl'adom k vel'mi
nizkym hodnoteniam prijemne prekvapil.

Mierne nadpriemerny Knack
dokaze zabavit'

Aby sme boli konkrétnejsi. Ak nejaka
hra dostane hodnotenie 3, resp. 4 z

10, vzbudzuje to pocit, Ze nieo nie

je v poriadku. Ze hra je chybna u? od
zakladov, pripadne trpi chybami a inymi
technickymi nedostatkami, kvdli ktorym
je hranie utrpenim. Pocas 11-hodinového
hrania sme vSak nic¢ takéto nenasli.
Knack je z technického hl'adiska takmer
bezchybny titul — v zmysle, Ze sme
neobjavili Ziadne bugy ani iné technické
problémy, ktoré by nam znemoznili
dohranie pribehovej kampane.

Problém spociva v hernom dizajne. Knack
je svojim spdsobom vel'mi schizofrenicka
hra. Chce zaujat' roztomilou grafikou a
tvari sa ako titul, ktory je ur¢eny najma
pre deti. Pribeh je plytky, dialogy sa snazia
pOsobit' vtipne, avsak nedari sa im to.
Mozno mladSich hracov pobavia. Lenze

30 | Generation

prave ich mdze odradit' hratel'nost'. Aj pri
normalnom nastaveni narofnosti je hra
narocnejsia ako vacsina konkurengnych
hier tohto zanru. Pripocitajme si k

tomu dlhé checkpointy a vysledkom

je rychle znechutenie, ktoré sa mdze
objavit' v pripade netrpezlivych deti.

Sami sme mali v zatiatocnych fazach
hry problémy. Knack obvykle vydrzi
iba dva Gdery od nepriatel'ov a po

ich inkasovani nasleduje navrat k
predchadzajdcemu checkpointu.

Niektori nepriatelia sG pomerne agilni
a cesta k Gspechu spociva v pochopeni
Stylu boja. Nepriatelia totizto opakujd
stale tie isté t'ahy, ak ich chcete porazit'

1IN |
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a prezit', budete musiet' svoje Gtoky

a Gskoky spravne nacasovat'. Mozno
mladych hracov podcefujeme, avsak
myslime si, Ze s niektorymi ¢ast'ami
budd mat' problémy a moZnost' rychleho
znizenia narocnosti nenajdete. Ak
chcete hrat' s jednoduchsim nastavenim
narocnosti, musite zacat' nova hru.

Objektivnym nedostatkom je aj staticka

sa aj také Useky, kedy si budete Zelat',
aby bola kamera plne v réZii hraca.

Ovladanie s takouto alternativou
nepocita, pravy analog ovlada Gskoky
hlavného hrdinu. Pre niekoho m6Ze byt'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



subjektivnym nedostatkom absolGtna
linearnost' hernych Grovni. V pripade
Knacka plati tvrdenie ,ist' rovno za
nosom’ viac nez v pripade akejkol'vek
hry, ktorG sme hrali v poslednej dobe.
Pocas hrania sa nemate kde stratit,
pretoZe vopred vedie iba jedna cesta.
Hra na druhej strane vd'aka tomu
vyborne odsypa — za predpokladu, Ze sa
nedostanete do narocnejSej casti, ktor(
si parkrat zopakujete kvoli naro¢nosti
nepriatel'ov a dlhym checkpointom.
Tieto ¢asti vas nachvil'u zdrZia a pokazia
inak dobry bezmyslienkovy relax.

Schizofrenicky p6sobi aj samotny hlavny
hrdina. Knack je divna potvora, ktora
pozostava z réznych relikvii. Tie sG

porozhadzované po hernom svete a zbiera

ich, vd'aka ¢omu rastie. Okrem toho, ze
viac ako spomenuté dve rany. Lenze 90%
hry sa toCi v pravidelnych intervaloch
—Knack narastie a hra si najde dévod,
aby ho opat' poslala do malej podoby.

Povieme vam to Gprimne. Malého Knacka
nema nikto rad. Je maly a ni¢ nevydrzi,
hranie zanho je najmenej zabavné.

So strednym a vel'kym Knackom sme

si uZzili viac zabavy, aj ked' ku koncu

sa objavia silni nepriatelia, ktori dajd

aj maxi-Knacka dole na dve rany.

Kampan vas zabavi na 10-11 hodin.
Hoci pontka v principe stereotypnd
hratel'nost', dokaZze pomerne dobre
zabavit'. Najma tie asti, ktoré odsypajl
bez zbytofného opakovania. Kampani
je trinast’, takmer vSetky maji totozny
scenar — zactinate s malym Knackom,
skondite s vel'’kym Knackom a hra ho

,, _

opat' resetne do zakladnej vel'kosti.
Herna napln je v pripade vSetkych kapitol
totozna, zmeny sa Cisto kozmetické a
sQvisia iba s inou grafikou prostredia.
Apropo grafika — je na pohl'ad pekna,
avsak nedycha ,next-gen’ dychom tak
vyrazne ako Killzone: Shadow Fall.

Nulov( variabilitu ¢akajte aj od hrdinu.
Ten ma jeden zakladny Gtok, trojicu
Specialnych a s touto vybavou si musite
vystacit' pocas celej hry. Knack sa pocas
hrania prakticky vébec nerozvija, ¢o sa
tyka jeho schopnosti. MenSim ozivenim
sU kratkodobé elementarne brnenia.

Knack nie je v Ziadnom pripade zla hra.
Vzhl'adom na vyrazna kritiku nas dokonca
prijemne prekvapila a hranie sme si

uzili. Hra trpi dizajnovymi nedostatkami,
avsak pokial' mate radi skakacky a

akéné adventdry, potom vas dokaze
zabavit'. V/ niektorych momentoch na

Frivis i) 20 wdnch betwaen Knack's
regubar and iteairy foem.

W
f
\ it
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nu budete nadavat', avsak vo vysledku

ju pravdepodobne dohrate. Knacka si
mozno obl'Gbite rovnako ako my, aj
napriek jeho schizofrenickej povahe a
neustalemu zvacsovaniu a zmensSovaniu.

Mimochodom, rada na zaver — ak chcete
prerusit' hranie a Knacka vypnat', dokoncite
najskor aktualne rozohrand podkapitolu.
Hra vas pri opatovnom spusteni vzdy
posle na Gvod rozohranej podkapitoly.

Roman Kadlec
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[Recenzi [RESOGUN® Ps:.

Resogun

NAJLEPSIE VECI V ZIVOTE SU TIE, KTORE SU ZADARMO

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

\lyrobca: Housemarque

Zapozical: Sony

Zaner: scrollovacia

striel'acka

PLUSY A MINUSY:

+ jednoducha
hratel'nost'

+ navykovost'

+ zachranovanie ['udi

+ grafika, efekty

+online rebricky

+cena

- chyba lokalny
kooperativny rezim

- ocenili by sme viac
levelov a stihaciek

HODNOTENIE:
85%
(1]

Toto zname turdenie plati Resogun kombinuje klasickd hratel'nost' s prinasa niekol'ko zaujimavych prvkov. \/ prvom

v pripade recenzovanej nadstandardnym audiovizualnym spracovanim.  rade je to tvar hernych drovni. Obvykle majd hry
hry dvojnasobne. Ide totizto tohto Zanru vymedzeny Startovaci a koncovy
o najlepsiu exkluzivity, ktora Hoci recenzovany titul vyuziva zakladné bod kazdého levelu. V pripade Resogunu je
sprevadza vydanie konzoly herné mechanizmy ,shoot em up" striel'aciek, vsak situacia ina. Jednotlivé Grovne s valcovité,

PlayStation 4. Pre predplatitel'ov
sluzby PS+ je Resogun zadarmo.

Ak ste si sluzbu doteraz
nepredplatili, Sony pontka Strnast'
dni bezplatného vyskisania s
kazdou novou PS4-kou. Problémom
je, Zze dvojtyzdnové otestovanie
sluzby je podmienené zadanim
kreditnej karty a ceské PSN si so
slovenskymi kartami nerozumie.
Prejdime vSak k samotnej hre.

Resogun je vo svojej podstate
vel'mi jednoducha hra. Je zalozena
na jednom pravidle — striel'ajte
po vSetkom, ¢o sa hybe. Tento
princip je zakladom Gspechu tzv.
.scrollovacich” striel'atiek uz od
nepamati. Dvojrozmerna grafika
by vSak v pripade hry pre PS4
bola plytvanim potencialu, a tak
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hrat lieta stale dookola a koniec Grovne je
podmieneny poctom zni¢enych nepriatel'ov.
Ti sa okolo hraca neustale zjavujd a
zabezpecuj(, aby sa stihacka nenudila.

Okrem tuctovych nepriatel'ov sa z ¢asu
na ¢as objavia aj Specialne jednotky, ktoré
ohlasi aj roboticky hlas z Dual Shocku. Ak
chcete byt' Gspesni, tymto nepriatel'om
musite venovat' extra pozornost' - s
Specialne podsvieteni a ich zni¢enim
odomknete celu s uvaznenym ¢lovekom.
Zachrana poslednych Zijacich I'udi je
vasou d'alSou Glohou a zaroven vybornym
ozivenim inak bezduchého striel'ania.

Nicenie vsetkého naokolo, zachranovanie
I'udi a navysovanie skore sa tri hlavné
Glohy, ktoré Resogun pred hraca
predklada. VSetky navzajom sdvisia a
ak chcete mat' ¢o najviac bodov, musite
systematicky nicit' nepriatel'ov, aby

sa neprerusil rast modifikatora skare.
Zachranovanie I'udi poskytuje d'alSie

body a bonusové vybavenie, ako s

d'alie Zivoty alebo bomby. Okrem toho

sa v hernom svete z ¢asu na ¢as objavia

aj vylepSenia pre vase zbrane — vedzte,

Ze pri hrani sa nudit' nebudete a v
neskorsich Grovniach budete mat' problém
sledovat' vSetko, ¢o sa deje okolo vas.

Resogun vSak pontka pomerne
dobre rastdcu krivku narocnosti. Na
najl'ahsom nastaveni dokoncite hru
na treti ¢i Stvrty pokus. Prechod na
vy5Si stupen narocnosti vsak svisi s
d'alsim tréningom. Motivaciou je vidina
vacsieho skare, ale aj snaha o prekonanie
wyzvy, ktora nati k d'alSiemu hraniu.

Aj napriek vy38ej naro¢nosti a tastym
nedspechom je vsak Resogun stale
zabavny. Ide o vyborn( oddychovkuy,

ktor( si spustite na polhodinu, ak mate
chut' na kratky relax a nechcete hrat' ni¢
komplexnejSie. Kampan pre jedného hraca
doplifia aj kooperativny rezim, aviak iba
cez internet. Lokalny rezim pre viacerych
hracov chyba, Co je trochu Skoda.

Resogun exceluje vd'aka svojej
jednoduchosti. Hratel'nost' je vyborne
vybalansovang, ponika vyzvu aj zabavu.
Chvti od prvého spustenia, nevyzaduje
Ziadne komplikované pravidla ani ovladanie.
Neobmedzuje sa iba na tupé striel'anie,
Gspech je podmieneny sledovanim hrac¢ovho
okolia. Hra sa snazi vyuzit' potencial
novej konzoly, graficka stranka je vyborna,
nechybajd ani efektné vybuchy. Zapory sa
t'azko hl'adajd, Resogunu je t'azké nieto
vytkn(t'. Vo svojej podstate a v ramci
svojho zanru ide o takmer bezchybnd hru.

Roman Kadlec
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RECENZIA FRYSE:SON' OF ROME" XBOX ONE

Ryse: Son of Rome

NEXT-GEN, AVSAK IBA VV AUDIOVIZUALE

Vel'a odselfnut\ich ko.nt':atin,‘
mnoho krvi, zasadenie do Rima
Zaner: hackand slash a vyborna grafika. Neda sa povedat,
Vjrobea: Crytek Ze by Crytek pri Ryse: Son of Rome
Zapozital: Gameexpressk g hoyal malo. A predsa, vagdina
launch titulov dopadne tak, ze si to
narychlo zblichané jednorazovky,
ktorych jedina spasa spociva v
PLUSY A MINUSY: slabej konkurencii a fakte, Ze sa
daji po dohrani odniest' do bazaru.

+vyborny audiovizual

+solidny pribeh \/ praxi sa neda povedat!, Ze by

autori klamali. Prakticky vsetko, ¢o
sl'Gbili, je v hre pritomné. Problémom

- plytky stbojovy . e - i
systém v.sak z_osta‘ve, ze ce!kove vyznenie
- po tase stereotyp titulu je prilis pil\/tke apre potrveb’\/
- nudné bossfighty AAAV.hr\/ absolltne nedolstatocne.
- linearne Stacilo by hrl{ spr;covat tak, aby
- jednoduché hratel'nost' vit'azila nad obsahom

a nie naopak. Priciny, prefo tomu

tak je, st dost' nepochopitel'né,
nakol'ko ich predchadzajice hry z
Crysis série v ramci zanru striel'aciek
z vlastného pohl'adu vzdy ponakali
viac ako linearna a maximalne
skriptovana konkurencia.

V Ryse to vSak neplati. Zaklad hry
je postaveny na audiovizualnych
vnemoch a nie na komplexnej
hratel'nosti. VZijete sa do role

Mariusa. Tento verny vojak Rimskej viaze dlhé komba pIné akrobacie, tam pride ozivenie v podobe pochodu
riSe prichadza po dlhsej dobe domov,  hadzania a sekania protivnikov vas a vasich spolubojovnikov vo

aby sa znova stretol so svojou okolo seba, no predsa by trochu formacii. Ako posledné spestrenie
rodinou, no je svedkom toho, ako je variability nezaskodilo. Hratel'nost' sU tu scény, kedy sa chopite

jeho rodina vyvrazdena barbarmi. je rozdelena do troch hlavnych balisty a palite vdade naokolo.

Jeho mysel' je naplnena myslienkami  sekcii. DrvivQ vdcsinu porciujete Najvacsim problémom hratel'nosti
po pomste, a tak sa pridava do radov  nepriatel'ov svojim metom, no sem-  je jej predvidatel'nost'. Cize po

14. 1égie, ktora prave proti barbarom
bojuje. Jeho vykapenim ma byt'
masakrovanie stovak prislusnikov
barbarskych kmerov, resp. chranenie
rimskeho impéria od ich najazdov.
Bohuzial', korene vrazdy jeho rodiny
siahajl az k najvyssim miestam
Rima, a tak celkom zaujimavy, no vo
svojej podstate jednoduchy pribeh
vyplfia cell pat'hodinovd kampari.

Hratel'nost' je priamociara a po case
stereotypna. Kazdému je jasné,
HODNOTENIE: Ze na pozadi historickych realii

600/ nemohli z Mariusa vytvorit' nového
(1] Danteho, ktory na seba s I'ahkost'ou
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chvili hrania presne viete, kol'ko Gto¢nych
manévrov mozete na protivnika pouzit'
predtym, ako vam nasledujdci odblokuje.
Na kazdy typ protivnika je vytvorena
Sablona, ktora hovori, Ze protivnika so
Stitom musite odblokovat' s tym vasim,
nasledne mozete dvakrat sekn(t', no
treti Gder vam na 99% odblokuje (za
predpokladu, Ze nepouzijete t'azky Gtok).
To robi hratel'nost' po ¢ase stereotypnou.
Pat'hodinova kampan je presne akuratna
dizka, aby sa hra¢ nezacal vyslovene
nudit'. To z dévodu, Ze ani v postupe hrou
sa vam neodomykaja nové pohyby, a tak
zostavate na klasickych Styroch tlacidlach
pre blok, Gtok, Gder Stitom a uhnutie sa.

To vSak autorom nezabranilo do hry
aplikovat' systém vylepSenia postavy,
ktory sa vsak obmedzuje na zvysenie
maximalneho zdravia i zlepSenie
modu slstredenia. Body ziskavate
prostrednictvom zabijania a exek(cie

protivnikov. V/ praxi plati, ze ¢im lepsia
exeklcia a ¢im dlhSie kombo, tym
dosiahnete viac bodov. Na exekicie je
pritom kladeny az privel'ky déraz, ¢o
sa negativne odraza na zvysku hry.

Ak ma nepriatel' dost' dosekana hrud'
z vasho meca, uvol'ni vam moznost'
na aktivovanie exekdcie. Nasledne sa
spomali ¢as a umozni vam naporciovat'
nepriatel'a, osekat' ruky, nohy ¢i hlavu.
Bohuzial', spotiva to v quick-time
eventoch. Najvtipnejsie na tom vsetko
je, ze aj ked' nestihnete dané tlacidla
stlacit' véas, exekdcia pokracuje d'alej,
akurat dostanete vo vysledku menej
bodov. Navyse okrem bodov ziskavate
aj bonusy (podl'a toho, ktord oblast' si
zvolite). Bud' je to regeneracia zdravia,
sUstredenia, zvySenie poSkodenia
alebo zrychlenie ziskavania bodov.

Ryse je navyse ten typ hry, kde je vaSou
jedinou moznost'ou nasledovat' Sipku,

ktora vedie na koniec levelu. Maximalne
linearne prostredia, presna instruktaz toho,
¢o mate robit'. A ak to nebudete robit,
budete naleZite potrestani. Je to sice dobry
spOsob ako nevytrhnat' hraca z atmosféry
hry, no vzhl'adom na povrchny sibojovy
systém je to prakticky jedno. Rovnaky
problém t'aha kvalitativne dole aj siboje

s bossmi, ktoré s maximalne Sablénovité
a nudné. Viysledok — hra je az primitivne
jednoducha aj na vyssich narocnostiach.

Hra vyuZziva najnovsi Cryengine, ktory
spOsobuje to, Ze vam ob¢as mozno aj
spadne sanka. A vzhl'adom na linearnost'
prostredia mohli autori venovat' viac ¢asu
jeho detailnému prepracovaniu. Celkovy
dojem je vyborny, textary sa kvalitné. V
pohybe je to jedna z najkrajsich next-gen
hier. Zmysel pre detail z grafického hl'adiska
hre rozhodne nechyba. To isté plati pre
cut-scény, ktoré st plne v hernom engine.
V/ jednoduchosti sa da povedat', Ze s na
takej Grovni, ze CGI spracovanie cut-scén
uz nebude potrebné. Z hl'adiska kvality
plati to isté pre soundtrack a ozvucenie
hry. Spolu to vytvara vybornd atmosféru,
podporen( réznorodym prostredim a
pouzitim modernych grafickych efektov.

Nechyba multiplayer, respektive co-op
pre dvoch hracov zasadeny do prostredia
Kolosea. Vo dvojici budete zdolavat' hordy
nepriatel'ov a pInit' rézne Glohy, aby ste
si nasledne za zarobené kredity nakapili
nové vybavenie pre vasho gladiatora.
Bohuzial', vzhl'adom na to, ze herny
systém je skopirovany z kampane pre
jedného hraca, hra naraza na rovnaky
problém, plytky stbojovy systém, ktory
zabavi maximalne na par hodin.

Ak sa ktoréhokol'vek hraca spytate, ¢o
preferuje (pekny vizual alebo kvalitna
hratel'nost’), tak vam odpovie, Ze rad3ej
ta hratel'nost'. V idealnom svete by bolo
dobré skombinovat' obe zlozky, no v
Cryteku zabudli na to najpodstatnejsie.
Ryse je plytkou hrou, ktora v celku zabavi,
no nie do takej miery ako by mohla.

Z priemeru ju vyt'ahuje trademark

stadia Crytek, kvalitny Cryengine.

Dominik Farkas
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RECENZIA FFORZA'MOTORSPORT'S| XBOX ONE

Forza Motorsport 5

NIEKOLKO KROKOV VPRED, NIEKOLKO VZAD

ZAKLADNE INFO:

Zaner: simulatné preteky
Vyrobca: Turn 10/ Microsoft
Zapozical: Gameexpres.sk

PLUSY A MINUSY:
+ Drivatar
+vyborny audiovizual

- malo trati

- menej vozidiel

- bez efektov pocasia
- slaba variabilita

HODNOTENIE:

75%
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Pri vydani novej konzoly je

asi najpodstatnejsie to, aby
ste si mohli nieco na nej zahrat'.
Preto sa zaist'uji 3rd party vyvojari
a vydavatelia, aby sa list hier rozsiril
o ¢o najvacsi pocet najkvalitnejSich
hier. R6znorodost' Zanrov je taktiez
podstatnym faktorom. Preto niet
divu, ze Forza Motorsport 5 je ako
zastupca simulacnych pretekov
taktiez na tomto liste. Turn 10
stadio navySe okrem obligatnych
vylepSeni prinasa aj nieco navyse.

Technologia Drivatar

V/ skratke to znamena, Zze nejazdite
proti beznej Al, ktor( poznate zo
stoviek pretekarskych hier. Prave tu
dostala umela inteligencia do vienka
variabilitu, réznorodost'. Ta je priamo
ovplyvnitel'na hra¢mi a prinasa
ovel'a lepSi pocit zo samotného
pretekania, nakol'ko to robi z kazdych
pretekov iny zazitok — takmer
porovnatel'ny s multiplayerovymi
pretekmi. Stperi volia rézne jazdecké
stopy, maja odliSné brzdné body

a nevyhybajl sa ani chybam.

Pri prvych pretekoch si nepochybne
vSimnete, Ze sGt'azite s ostatnymi
hracmi, resp. s ich Drivatarmi. Ich
gamertagy na vysledkovej listine
s dostato¢nym dokazom. Hra
sleduje vase pocinanie na trati. Na
jednej strane pozoruje, Ci jazdite
ako bezohl'adné prasa, ktoré spravi
pre vit'azstvo vsetko — vytlaca
protivnikov z drahy, len aby ste
zaujali ich miesto. Na druhej
strane moZzno patrite k jazdcom,
ktori sa vyZivajl v simulatnej
jazde, opatrnom brzdeni a snahe
neposkodit' auto do konca pretekov.

Uz po niekol'kych pretekoch vam
hra vystavia profil, ktory nasledne
vySle do sveta, aby za vas pretekal

v tase, ked' nehrate. Co je este
lepsie, hra ma tendenciu v prvom
rade vyberat' protihracov na preteky
z vasich priatel'ov na Xbox Live.
Teda ak od kamarata dostanete

spravu, Ze jazdite ako ,dement’,
tak sa nemusite cudovat'.

Vzhl'adom nato, Ze kazdy pretek je
do istej miery odliSny, urite uvitate
moznost' vratit' sa prostrednictvom
flashbacku o niekol'ko sekind

spdt' a napravit' svoju chybu (alebo
neopatrnost' protivnika, ktora vam
znicila vase prekrasne auto). To je
vsak priamo naviazané na pocet
nadobudnutych kreditov, ziskanych
pocas pretekov. Systém kariéry
zostal nezmeneny. Zicasthujete
sa Sampionatov a vasim jedinym
ciel'om je zarobit' dostatok kreditov,
aby ste si mohli kipit' auto

vyS3ej Grovne, ktoré vyZaduje iny
Sampionat. Auta sd rozdelené tak
ako v predchodcoch —do roznych
kategorii podl'a vykonnosti. Ak
vase auto nie je vhodné pre dany
Sampionat, mate dve moznosti.
Bud' si vylepSite to, o mate v garazi,
alebo si kiipite nové. Caka vas

komplexny systém vylepSovania
aut, ktory zahfiia jednoduché
automatické zvysSenie Grovne, ale aj
piplanie sa s kazdou suciastkou. Tie
majd v ramci simulaéného ponatia
série vplyv na jazdné vlastnosti.

Ziadny tlak do vit'azstiev

Maximalnu Groven ziskanych
kreditov mozete dosiahnut'
umiestnenim sa v prvej trojke. To
otvara moznosti experimentovaniu
s vySSou narocnost'ou, ktora hracov
odmenuje. Po prejdeni pretekov
dostanete k dispozicii tri Statistiky.

Prvou je level jazdca, jednoducha
Statistika, pricom pri postupe
Grovnami ziskavate vyrazné

Ciastky kreditov. Druhou je tzv.
Affinity level — vernost' urcitému
vyrobcovi aut. Cim ¢astejsie za dand
znactku jazdite, tym vySsSiu zl'avu

na vylepSenie auta tej konkrétnej

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




znatky dostanete. Poslednym je celkovy
pocet ziskanych kreditov za preteky. Cim
vyssia narocnost' a menej aktivovanych
asistentov, tym vySSi pocet kreditov.
Avsak ¢im viac pouzitych flashbackov,

Nova konzola si vyziadala dan

Pric¢inou je orezanie hry vzhl'adom
na poCet aut z 500 na 200 a pocet trati z
26 na 14. Pribudli nové, napriklad vyborna
trat' v okoli Prahy ¢&i vo Svajtiarsku, no
chyba motoristicka legenda, Nirburgring
Nordschleife ¢ vyborna Suzuka. Trate sa
dajl prechadzat' v réznych variantoch,

¢o do urcitej miery nepochybne zvysi
variabilitu, no oproti Stvorke si vSetky
tieto kroky skdr smerom vzad.

Ocenujeme, Ze vSetky auta st do
detailov prepracované. Kazdé vozidlo ma
integrovany mod ForzaVista, ktory nazvom
nahradil mod Auto Vista zo Stvorky. Ten
vam nadherne ukaze, aka je vyhoda novej
generacie konzol a auta sd takmer na
nerozoznanie od realnych predl6h. Nechyba
vizualna Gprava, ktora zahfna vsetko: od
Gpravy kolies, cez polepy a farby, az po
zadné kridla. Vitanou moZznost'ou je ponuka
odpor(c¢anych dizajnov od ostatnych
uzivatel'ov podl'a hodnotenia komunity.

Herné maody vyrazia dych

SU tu klasické okruhové preteky v réznych
variantoch a Gpravach, no postupne
pribadajd nové mody ako Drag ¢i Drift.
Samozrejme, nechyba multiplayer.

Ten je prepojeny so Sampionatmi pre
jedného hraca, takze si stale vylepSujete
ta istd jazdeckd Groven. Hranie so
skuto¢nymi hrac¢mi je vzdy odlisny
zazitok ako hra pre jedného hraca, no
prostrednictvom Drivatar technolégie sa
linia medzi tymito médmi znacne stencila.

FullHD, vylepsené grafickée
spracovanie, zlepsena
destrukcia vozidiel a 60FPS

Bohuzial', autori opat' zabudli na zmeny
pocasia, a tak sa necuduijte, Ze vSetky
preteky sa odohravaji za sine¢ného
poCasia. VVel'ka Skoda, preteky za dazd'a
na next-gen konzole by urcite stali
zato. Turn 10 sa pozreli aj na nové
moznosti ovladaca, konkrétne na tzv.
impuls triggers — motorceky na vibracie,
ktoré sG umiestnené v triggeroch.

Pokial' sa vase auto dostane do Smyku,
alebo smerujete k vysokym otackam,
tak vam zacne vibrovat' trigger

urceny pre akceleraciu, a to podl'a
nastavenej Grovne. Ked' pribrzdite,

tak zacne vibrovat' trigger urceny

pre brzdu. To dopomaha k ponoreniu
do hry, no ma aj praktické vyuzitie,
nakol'ko uz viete odhadndt' moment
na preradenie vyssieho rychlostného
stupna nie iba podl'a zvuku motora, ale
aj podl'a intenzity vibracii triggera.

Zaver

Z novej Forzy mame dost' zmieSané
pocity. UrCite nejde o zIG hru. Hlavné
mechaniky sa v poriadku. No, bohuzial',
namiesto toho, aby hra na seba
nabal'ovala novy obsah a vylepSenia,

tak aplikovala nové technolégie (Drivatar),
zlepSila aspekty (rozliSenie, grafické
spracovanie), ale na druhej strane toho
po obsahovej stranke dost' vypustila (auta
a trate) a niektoré dost' dolezité aspekty
zostali nepovSimnuté (zmena pocasia).

Diafame, Ze odteraz uz nebude
Ziadne vyhadzovanie obsahu.

Dominik Farkas

Generation | 37



RECENZIA FNBA2K14" PS4

NBA 2K14

AJ PRE BASKETBALOVYCH NE-FANUSIKOV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
\yrobca: Viisual
Concepts
Zapozical: Cenega
Zaner: Sport
PLUSY A MiNUSY:

+ realizmus

+ grafika, animacie
+ hratel'nost’

+ detaily

+ soundtrack

- nutnost'
internetového
pripojenia

- mikrotransakcie

HODNOTENIE:

85%

Basketbal je nuda. A ten

virtualny je nuda dvojaka.
Viem, Ze s tymto tvrdenim nebudi
shhlasit' viaceri citatelia. Vedzte
vsak, Ze tato recenzia sa nesie v
prekvapujico kladnom style a aj
taky basketbalovy ,hejter" ako
je recenzent, zmenil vd'aka NBA
2K14 svoj nazor na tento Sport.

Pritom recenzent ma Sportové
hry vel'mi rad. Na sériach NHL a
FIFA vyrastal a Casom rozsiril svoje
portfélio aj o Pro Evolution Soccer.
Nevyhybal sa ani basketbaly,
avsak staré NBA hry, eSte z doby
pred aktualnym miléniom, boli
nezazivné. Ocenili ich fanGsikovia
basketbalu, avsak pre ostatnych
boli... nedokonalé. Nedokazali
poskytn(t' realisticky zazitok
a hracovou jedinou Glohou bol
t'ah na kds slpera a jednoducha
obrana svojho Gzemia. Ano. O to v
basketbale ide, avSak ako som po
zoznameni sa s NBA 2K14 zistil,
basketbal je Sport, ktorého krasa
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‘NBA

v

FACEBOOK.COM/NBA2K

spociva v detailoch. A tieto detaily nedokazali

staré basketbalové hry pontknut'.

Situacia sa zlepsila s nastupom
predchadzajlcej generacie konzol
a milovnici basketbalu budd urcite vo vytrzeni,
kedy otestujd prvi ,next-gen" verziu.

ENBA= <14

FACENGEH.COM/NBAIE

l I ¥ A

Nejde iba o grafiku, ktor( v pripade NBA

2K14 povazujem za to najrealistickejsie, ¢o
Sportové hry dnes pon(kajd. Grafika je jednym
slovom (UzZasna a v niektorych zostrihoch sa
prichytite pri tom, ako rozmysl'ate, ¢i sledujete
zaznam z televiznych kamier alebo grafiku
hry. Samozrejme, vwhodou basketbalu je, Zze

.,ﬁ.F'ﬂ"'El'

@ B

HEA

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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1.cena PC AC Liberation HD + tricko ACIII

2.cena PC AC Liberation HD + tricko ACIII
3.cena PC AC Liberation HD + tricko ACIII

@ Flayman

b o Ly

.iﬁk'{,

insite.sk

BNETY tha fun,..

VAS HERNY SVET

ASSASSIN'S

CREED

LIBERATION
HD

Assassin’s Creed: Liberation sa odohrava v rovnakom
¢asovom obdobi ako ACIII. Konkrétne v New Orleans
medzi koncom francuzskej a indidnskej vojny - 1765
az 1780. Hlavnym hrdinom vsak nie je muz, ale
assassinka Aveline, pricom sa vobec nedockéte
Desmonda. Miesto toho sa stretnete s Connorom

a s tajomnym clovekom, ktory pouziva Animus.

Liberation pojde v slapajach predoslych dielov
série, vratane volného pohybu, Splhania, bojovania
a prieskumu kazdého kuta New Orleans, a

i,
5 to prosim bez nacitania lokalit. Co sa tyka
£ nepriateloy, okrem vojakov si budeme musiet
P v bazinach a temnych vodach davat pozor na
= aligdtorov, s ktorymi budeme bojovat i pri ceste

cez zaliv do Mexika. Medzi novymi zbrarfiami
najdeme macetu, pistole, muskety a granaty.

Sutazte na www.gamesite.sk
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RECENZIA FNBA2K14" PS4

INBA 4

FACEEOON COM/HBAZN

ihrisko je mensie, kamera je k hracom
blizSie a aj pocas hry si vSimnete mnozstvo
detailov, ktoré napriklad pri hrani FIFY
prehliadnete — pretoZe kamera je inak
postavena a je d'alej od hracov. NBA 2K14
vSak tto situaciu vyborne vyuZiva a dokaze
z nej maximalne profitovat'. Animacie
hracov, r6zne pohyby, naznaky, DETAILY,

o ktorych som pisal vyssie. Odlesky od
palubovky. To vsetko krasne pocas hrania
vidite. Uz chybaju iba kvapky potu frkajace
zo spotenych hracov na vsetky strany.

Tieto vizualne detaily, ktoré si vSimate
pri hrani, vwyborne ovplyviuja celkovd
atmosféru, ale aj hratel'nost'. NBA 2K14
ponlka mnoZzstvo drobnych pohybov,
ktoré vykonate jemnym drgnutim do
pravej analogovej packy. Otocky, naznaky
nahravky, branenie lopty, driblovanie
medzi nohami. To vsetko mozete robit'
ako absolGtny profesionali. Novacikov
tol'ko moznosti urcite na zaciatok vyl'aka,
avsak hra ma pomerne dobre spracovany
tutorial, ktory kazdému odporicam.

Ak budete hravat' pravidelne a tutorial
si viackrat prebehnete, stane sa z vas
vyborny virtualny basketbalista.

Pri hrani NBA 2K14 som taktiez zistil, Ze
basketbal nie je iba 0 bezhlavom Gtoceni.
Fan(sikovia Sportu pretacaji o¢ami, avsak
pre hru je to pocta, Ze vysvetli krasu Sportu
aj absolitnemu (basketbalovému) ateistovi.
Branenie je vel'mi narocné a pocas hrania
budete neustale sledovat' pohyb siipera
aj vasich spoluhracov — ¢i uz pri Gtoceni
alebo pri braneni. V tomto smere je NBA
2K14 vyborna hra, pretoze mate pocit,

Ze hrate naozajstny basketbal a nielen
nahanacku na dva kose. Tato posledna veta
je zamerana na hracov, ktori NBA 2K nikdy
nehrali — séria ponlkala vyborny realizmus
pocas poslednych rocnikov aj na PS3ke.

Uspedny basketbalista musi byt' agilny a
musi sa vediet' vyborne pohybovat', takticky
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rozohravat' a skorovat' body. Agilitu vam
pon(kne hra samotna, nakol'ko budete hrat'
(aj) za superhviezdy basketbalu. Zvysok je
vo vasej kontrole a vedzte, Ze nejde o takd
jednoduch Glohu. Dokonca ani skérovanie
koSov nie je takou samozrejmost'ou, ako

by sa mohlo na prvy pohl'ad zdat'. Hod
aktivujete pomocou pravého analogu,

avsak musite si ho spravne nacasovat'.

Inak mate smolu a budete vaSmu timu

na obtiaz. Ak zahodite Sancu, davate tym
Sancu sUperovi a basketbal tresta nelspech
vyraznejsie ako niektoré iné Sporty.

NBA 2K14 ponuka trojicu zakladnych
rezimov.  MyTEAM budete zbierat'
karticky basketbalistov a tvorit' si vlastny
tim. Tento rezim funguje totoZne ako
Ultimate Team v pripade sérii NHL a FIFA.
MyGM je tiastotne manazérsky rezim,
kde sa starate o celkové fungovanie timu.
Opadt' sa pontka prirovnanie k podobnym
rezimom z hokejovej a futbalovej série
od EA. V neposlednom rade je k dispozicii
aj MyCAREER reZim, €o je v podstate
Be A Pro. NBA 2K14 vSak na rozdiel od
futbalového Be A Pro ponika detailnejsi
pohl'ad do stkromia a zivota hraca. Vasho
profesionala budete ovladat' aj mimo

ENBA  ig

FACINOOE.COM/MEATR §

palubovky, napriklad pocas navstevy
generalneho manazéra muzstva alebo pri
komunikacii s médiami. Pokecat' mozete
aj so spoluhrac¢mi a ak sa vam nebude
darit' premienat' trestné hody, mozno
vas niektory z nich zavola na pozapasowy
tréning. Prave tieto detaily st vybornym
spestrenim, ktoré FIFE chyba. Na druhej
strane, aj v MyCAREER pocitite integraciu
mikrotransakcii. Hraca vylepsujete za
virtualnu menu, ktora ziskavate za
plnenie Gloh a za zapasy, pripadne si ju
moZete kupovat' za realne peniaze, ¢o

je trochu $koda. Dalsim nedostatkom

je nutnost' internetového pripojenia.

NBA 2K14 je vyborny basketbal. Je
to najlepsia basketbalova hra, ktord
som kedy hral —a viem, ze to nemusi
vyznievat' objektivne, nakol'ko som ich
vel'a nehral. Ak mate nov( PS4 a cheete
nejakd Sportova hru, NBA 2K14 urcite
vyskisajte. Majitel'om PS3 verzie je t'azko
radit', ¢i kupovat' PS4 verziu uz teraz alebo
pockat' na NBA 2K15. Rozdiel medzi PS3
a PS4 hrou je viditel'ny a pocitite ho aj pri
hrani — nejde vsak o dve rozdielne hry.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FROCKSMITH 2014 PC

Rocksmith 2014

SEX, DRUGS AND ROCKSMITH

Prosime cteného rodica, aby

neprepadal panike. Tento
¢lanok nijako nepoburuje ani
neposkodi psychicky vyvoj vasej
ratolesti. Zvoleny titulok ma podl'a
vzoru bulvaru prit'ahovat' pozornost,
pretoZe clanok si ju, rovnako ako hra
samotna, zaslizi. Taktiez vazeného
Citatel'a upozoriujeme, Ze hoci
je tento clanok zaradeny medzi
recenzie, svojou formou nemusi
spifat' vietky vlastnosti tohto
Gtvaru. Rocksmith je totizto vel'mi
atypicka hra a tomu zodpoveda
aj niekol'ko nasleduijcich slov.

Kde bolo, tam bolo, bola hra Guitar
Hero. Do rik vam dala plastovy
ovladag, ktory pripominal gitaru a
mal paticu tlacidiel. Stlacanie tlacidiel
podl'a vzorcov, ktoré sa objavovali na
obrazovke monitora alebo televizora,
vytvaralo vynikajdci efekt. Hracove prsty
hrali do rytmu rockowych pesniciek a
hoci bol cteny hrac v skutocnosti Gplne
poleno, €o sa skdsenosti so skutocnou
gitarou tyka, Guitar Hero dokazal
wytvorit' krasnu ildziu. Bolo to zabavné
divadlo, ktoré si mohol vwychutnat' kazdy,
a ktoré dokazalo zaujat' aj divaka.

Lenze kazda ilGzia raz skondi a aj séria
Guitar Hero sa po 15 mindtach slawy
wytratila z obchodov. Prave v tej dobe
sa objavilo oznamenie novej gitarovej
hry. Rocksmith vsak nahradil plastovy
ovladat za skutocnd gitaru a sl'uboval,
Ze vas naudi hrat' na gitare. Myslienka
trafala, avsak samotné prevedenie
malo urcité nedostatky. A prave preto
teraz recenzujeme Rocksmith 2014.

V/ tejto chvili by sme radi nase
rozpravanie prerusili a upozornili
cteného Citatel'a na dva ddlezité fakty.
Pévodny Rocksmith sme nehrali a
recenzent je presne také poleno, aké
sme pred chvil'ou spominali. Skutocnd
gitaru nedrzal nikdy v ruke, avdak
Guitar Hero a zal'uba v rockovej hudbe
ho vyslovene prindtili, aby sa naucil
hrat' na gitaru. A ak st marketingové
slogany pravdivé, niet idealnejsieho
spdsobu ako Rocksmith 2014.

Nase nadSenie z prvého pohladenia

42 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: vjukova hra
Vyrobea: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+inteligentny algoritmus
Rocksmith odporaca

+ technické spracovanie

+ kompatibilita s hudbou
z Rocksmithu

- vyzaduje trpezlivost'
a zodpovednost'

- prvé kroky ucenia
nie s( pre novacika
az také ,awesome"

ako Guitar Hero

Sometimes when you're strumming you want to k
HODNOTENIE:

907%

chord into the ground over and over. That's the pe

skutonej gitary vystriedalo zdesenie.
Plastovy ovladac pre Guitar Hero mal
pat' tlacidiel, no skutocna gitara v

ma Sest' strin a dvadsat', tlacidiel’
—teda Casti, kde mdZete jednu alebo
viacero strdn drzat'. Rocksmith je
vsak prispdsobeny pre novacikov

aj skdsenych harcovnikov. Prva

THE = skupinu uci hrat' pomaly a postupne.

F AS TES T ; Navrhne pesnitku, automaticky
nastavi I'ahkd narotnost' a hrac siraz

Wi [T LEARN ; potE GO o i sekind odohra nejaky ton.

_ BUITAR

Prvé hodiny sa nesd v znameni
spoznavania gitary. Hrac sa musi
naucit' hrat' naslepo. Pocitovo musi
vediet' nahmatat' konkrétnu strunu a
stlacit' ju v spravnej Casti — odbornici
snad' ospravedinia absoltne laické
vyjadrovanie. Ako vSak pocet odohratych
pesniciek priblda, Rocksmith zacina
postupne pritvrdzovat'. Pred hraca
stavia zloZitejSie pasaze, ktoré ho
naucia pokrotilejSim technikam. Ak hrac
niektor pasaz pesnicky nezvlada, vzdy
si ju mdze spdtne vratit'. Rocksmith

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




sep the rhythm going without beating the same

rfect ime for some frethand mutes.

ma pre tento Gcel zabudovany nastroj,
ktory je Specialne navrhnuty na cvicenie
vybranej pasaze. K dispozicii je dokonca
aj mnozstvo nastaven, ktoré ocenia
hlavne skisenejsi hradi, pretoze si mézu

prispdsobit' takmer vSetko, Co potrebuj.

Vrat'me sa k novacikom. Ti ocenia
pomerne rozsiahlu ponuku lekcif,

ktoré sa tykajd takmer vsetkého,

¢o sQvisi s hranim na gitare. Ako
spravne drzat' gitaru, ako si pripevnit'
pas, ako si ju naladit', ako spravne
.brnkat" na struny. To je zaklad,
avsak lekcie obsahujd pomocné

rady aj k pokrocilejsim technikam,
ktoré neskor wuzijete v praxi. Treba
si uvedomit', Ze hoci sa Rocksmith

2014 distribuuje ako hra, nejde o klasicky herny titul. Je

to skor vyukovy softvér, ktory uci hraca hrat' na gitare
zabavnym a efektivnym spdsobom. Z nasho novacikovského
pohl'adu je t'azké Rocksmithu nieco vytkndt'. Po dvoch
tyzdnoch hrania sme videli jasné zlepSenie, Co sa nasho
vzt'ahu ku gitare tyka. Je jasné, ze efektivitu/neefektivitu
hry dokaze hrac posudit' az po stovke hodin, stravenych
hranim na gitare. Po niekol'kych mesiacoch pravidelného
a zodpovedného cvicenia. Rocksmith 2014 si vdak zaslZi
vel'kd pochvalu z pohl'adu novacika minimalne kvéli tomu,
Ze dokaze pouzivatel'a oboznamit' s gitarou a naucit' ho
hrat'. Naucit' ho chapat' podstate gitary. Efektivnejsim
spdsobom moze byt' iba osobny tréner, avSak samouk
nema k dispozicii lepSiu moznost' ako je Rocksmith 2014.

Hra obsahuje takmer 60 pesniciek, pricom majitelia
pdvodného Rocksmithu urcite ocenia, ze simdzu hry z
LJjednotky” importovat' do aktualnej verzie. K dispozicii je aj
vel'ké mnozstvo DLC pesniciek. Rocksmith 2014 vyuziva
inteligentny algoritmus na to, aby vam odporucil pesnicku,
ktorQ by ste si na zaklade predchadzajlceho hrania mali
zahrat' d'alej. Hrac je, v podstate, vedeny za rucicku, funkcia
.Rocksmith odporica’ neustale informuje o tom, ¢o by
mal pouzivatel' robit'. Okrem ucenia jednotlivych pesniciek
ponika Rocksmith aj d'alSie rezimy. Hrac si mdze wytvorit'
virtualnu kapelu, ktora pozostava z viacerych hudobnych
nastrojov a dokonca si méze skladat' vlastna hudbu. Brnkat'
sina gitaru, ako sa mu zachce. Zaujimawy je gj rezim Guitar
Arcade, ktory obsahuje niekol'ko arkadovych hier ako zo
starej Skoly. Vo funkcii ovladaca vsak wuZijete gitaru.

Rocksmith 2014 je takmer bezchybna hra, ¢o sa tyka
technického spracovania. Ladicka v hre funguje bez
problémov, lagy sme pri hrani nepocitili a nemali sme ani
problémy s USB kablom, pomocou ktorého gitaru pripojite k
pocitacu alebo k hernej konzole. Je t'azké hodnotit' efektivitu
Rocksmithu v Glohe virtualneho ucitel'a hrania na gitaru iba po
dvoch tyzdnoch. V priebehu tejto doby sme sa vsak s gitarou
vyborne zoznamili a od jednoduchého brnkania sme postupne
prechadzali k zlozitejSim technikam. Rocksmith 2014
predstavuje iba €ast' Gspechu. Druha polovica Gspechu zavisi
na samotnom hracovi, jeho talente a snahe ucit' sa. Ako sme
uz spomenuli, Rocksmith nie je hra v pravom slova zmysle. Je
to vyukova aplikacia a treba dodat', Ze vynikajlca.

Roman Kadlec
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RECENZIA FWORMS CLAN'WARS| PC

Worms Clan Wars

TO DO MUZEA DNES UZ NIKTO NECHODI?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: t'ahova
stratégia

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:
+ grafické spracovanie

+ miera kustomizacie

- zbytocny pridavok
do série

- singleplayerové
misie

HODNOTENIE: —

457%

Soldiers have b_eﬂer acCUracy than_nther Classes

Skoda, koda a este raz vel'ka pixlovych kociek. Také boli rané zaciatky tzv.

= Back

'i:i-i.-'e your Clan some i'n"éﬁi:.itr wil':l;'tlé_n_éw Clan

Dnesna herna scéna vsak len pramalo

Skoda! Ak by sme mali klanové ,Wormsov’, ako ich zrejme kaZdy z nas nazyval.  pripomina to, ¢o dnes uZ dospeli hraci zazivali

vojny strucne charakterizovat',

dnesnej dobe rovnaké Sialenstvo, ako
vyslat' ¢erva na dno mora. Nielenze
mu jeho najsilnejSia zbrafi pod
vodou jednoducho nestriel'a, ale po
niekol'kych mesiacoch o neho nikto
ani len nezakopne. Nanajvys nejaky
ziifaly plavec... alebo hladna ryba.

Worms Clan Wars je skrz-naskrz
sviezim a vizualne prit'azlivgym
rozSirenim familie, ktora nas bavi
uz od roku 1995. Kto by nepoznal tie
vzacne chvile stravené s priatel'mi:
Styria hraci za jednym pocitatom

a anilen snivat' o nejakom hrani
cez internet. O¢i nam poctivo kazili
monitory vel'ké asi ako mensie
kontajnery na odpad. Pri prihlasovani
sa do Windowsu nas vitalo ¢islo

95, neskor 98, a nase najvacsie
herné zazitky sprevadzalo more
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Bola to nekonecna zabava, ktora svoje ¢aro
pouzili by sme prave tieto slova - Ci nestratila ani za tych osemnast’, ba takmer
skor jedno slovo hned' trikrat. Zalozit' uZ devatnast' rokov — nasi mali Cervici budl
platformovi hru na multiplayeri je v mat' za chvil'u vskutku okrdhle vyrocie.

eSte ako malé deti. Obrovsky technologicky
boom znamenal pre videohry zrejme historicky
najdlhsi krok vpred a jednoduché herné
radovanky sa behom desat'rocia zmenili

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




na hotovl expoziciu umeleckych diel.
Sc¢asné tituly sa inak ani nazvat' nedajd
—vel'kolepa hudba, Gzasne uveritel'né
grafické spracovanie (alebo len GZasné,
ak to je zamer autorov), komplexny herny
systém a celkovo produkt, za ktorym stoja
stovky l'udi a roky prace. Aby sa nam
totiz nieco pacilo, musi to byt' vel'ké —a
hovorit' si opak je klamanie si do zrkadla.
Nechceme jednoduchost’; dokazeme ju
maximalne tak ocenit', dat' jej hodnotenie
85% a o dva dni nato hodit' do Skatule

so starozitnost'ami. A to je pripad
Worms Clan Wars, kedy inak popularnu
sériu potopili vlastné mechanizmy,
ktoré ju kedysi dostali na vyslinie.

Uz Ziadna komorna atmosfeéra,
ale masivny armageddon

Klanové vojny sa v mnohom ponasajd

na Worms Revolution, no v niektorych
ohl'adoch, najma co sa tyka socialnej
interakcie, sa Stldio Team17 rozhodlo
inovovat'. Vlizualne hra ani nemoze byt'
krajSia —traditna gameplay v 2D je zahalena
do trojdimenzionalneho kabata, jednotlivé
prostredia s navySe precizne a vkusne
spracované, nechyba ani ziva hra farieb.
Ak sa vam graficky pacil predchadzajici
diel, tento budete milovat'. Spatost' s
okolim sa vracia spat', sto percentna
znicitel'nost' je uz samozrejmost'ou tejto
znatky. Najlizasnejsou vecou na celej hre
vsak nie je atraktivna vizualna zlozka,

ale miera kustomizacie vasich Cervich
timov a gameplay veobecne, ktora sa

od posledného prirastku do série eSte
zwysila. Navrhnite si vlastny hrad, vytvorte
osobitn( vlajku, pomenujte svoj tim po
nejakej maximalne drsnej predlohe a
upravte si jeho jednotlivych ¢lenov podl'a
svojho vkusu. Ale to je vlastne uz stara
znama klasika. Teraz vSak mate moZznost'

pripojit' sa k uz existujicemu klanu alebo
si vytvorit' vlastny a pozvat' don priatel'ov.
A ked' vas uz konecne nebude trapit'
samota, hura do vojny s ostatnymi!

Po prvykrat v historii mate skutocne
moznost' plnohodnotne si zmerat' sily

s protivnikmi z celého sveta. Prave v Clan
Wars sa online aspekt celej série dostava

na svoj vrchol. V ramci zvySenej socializacie
hra podporuje aj Steam Workshop, pomocou
ktorého mozu hradi zdiel'at' vlastnorucné
vymodelované mapy a poskytnat'

tak ostatnym bohatSiu gameplay.

Spolocensky element Worms Clan Wars je
dokonca az na takej Grovni, Ze Specialne
pre tto hru bola vytvorena aplikacia

na i0S, Android a web, pomocou ktorej
mozete budovat' svoju vojnovi stratégiu

s priatel'mi aj na cestach. Strucne zhrnuté
a podtiarknuté — Clan Wars, ako uz nazov
napoveda, stoji a pada na masivnom hrani
po sieti. UZ Ziadna komorna atmosféra, ale
hotovy celosvetovy armageddon. Bohuzial',
v tomto pripade hra skor pada, ako staji...

Worms Clan Wars

je ako obrovska party,

na ktord nikto neprisiel

Okrem rozsirenych multiplayerovych
moznosti a zvatSeného arzenalu zbrani
nepon(kajd najnovsi ,Wormsovia"

v podstate ni¢, ¢o by vam neposkytol aj ich
o nieCo starsi predchodca. Clan Wars teda
v plnej miere vsadza na siet'ové seansy,
ktoré sa, bohuzial', v sG¢asnosti uz
nekonajd. Ak aj Klanové vojny niekedy zazili
naval hratskej komunity, ich pat' minat
slavy uz uplynulo. Nech sme sa snazili
akokol'vek, herné lobby zivali prazdnotou
a ani vytrvalé skdsanie moznosti,Quick
Match’, teda ,rychly, pripadne okamzity
zapas' nam neprinieslo Ziadny osoh.

Po niekol'kych diioch sme museli
akceptovat' neprijemna realitu — Clan
Wars dnes uz takmer nikto nehrava.

Ked' si po tomto zisteni zloZime ruzové
okuliare, zistime, Ze fanGsSikovia série
Worms by sa bez posledného pridavku
pokojne zaobisli, pretoze Klanové vojny sa,

v SirSom ponati, debaklom. Krasnym,
precizne a kvalitne spravenym debaklom.

\/ tomto pripade nezlyhali vyvojari —a ak ano,
azda len v rozhodnuti vébec vytvorit' d'alsiu
hru s rovnakou tematikou a rovnakymi
hernymi mechanizmami. V 21. storoti, kedy
nase internetové pripojenie naplno vyt'azujd
hry ako Call of Duty, Battlefield ¢i r6zne
MMO tituly, moderny hra¢ skratka nema
dovod zapnat' si platformova ,rubacku”,
ktora mu ani pri najlepsej voli nevie
poskytnat' taky vel'ky zazitok, ako sicasné
vojnové i sportové simulatory a online RPG.
Zamysl'any armageddon sa teda nekona a
.Wormsovia“ sa chcene-nechcene vracaji
spat' k svojim komornym koreriom.

Mario Lorenc
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RECENZIA f{GRANTURISMO 6 PS3

Gran Turismo 6

TUNING FYZIKY

Byt' dizajnérom nejakej
zabehnutej automobilky, aj ked'
to znie ako praca snov, urcite nie je
I'ahky chlebicek. Na prvy pohl'ad mate
totiz obrovsk tvorivii slobodu, avsak
pravdou je, Ze vase ruky sii taktieZ
zviazané tjm, €o obsahoval predosly
model, ked'Ze zakaznik automaticky
caka komfort, kvoli ktorému sa vracia
prave k vasej automobilke. Gran
Turismo 6 ma s tjymto tvrdenim, aj ked'
ide o hru (teda real drive simulator)
a nie auto, vel'a spoloéného, a preto
sme rozhodli odjazdit’ poriadny
pocet kilometrov predtym, nez
vam prezradime nas verdikt.

Pri prvom pohl'ade na nové
Gran Turismo zbadate kompletne
prekopané menu, ktoré sice oproti
svojmu predchodcovi pontka
prehl'adnost’, ale na druhej strane
nevyzera ani zd'aleka tak efektne,
¢im straca Gcinok, pri ktorom by vam
padla sanka uz pri prvom spustent.

Sprievodny navigacny systém
vas automaticky zavedie do ponuky
dealerov, aby ste sa mohli pokochat',
s ¢im vsetkym budete mat' moznost'
sa prehanat' po okruhoch. Ponuka aut
sa od minula rozrastla o d'alSich 200
masin, ¢im sa celkové Cislo zastavilo na
prvy pohl'ad (ctyhodnych 1200 kdskov.
Toto &islo sa, bohuzial', vsak stale deli
na tzv. premium (HD textdry vratane
kompletného interiéru) a standard
modely (PS2 modely upscalnuté do HD),
pricom pomer je stale 2:3 v prospech
standard modelov. ESte smutnejSie je
to, Ze sa tvorcovia rozhodli odignorovat'
nareky hracov a standard od premium
modelov nie st opat' nijak pri kiipe
odlisené. \/ pripade, ze nechcete
kupovat' macku vo vreci, je pri kazdej
kipe potrebné vliezt' do showroomu
a obzriet' si vasho milacika zblizka.

Po vybere vasho fara je konetne
¢as ho zobrat' na jednu zo 100 trati
a predviest', Co s nim dokazete. \/
prvych momentoch, ked' zbadate
trat', budete podobne ako pri wssie
zmienenych polozkach mierne nemilo
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: preteky

Vijrobca: Polyphony
Digital

Vlydavatel': Sony SCEE

PLUSY A MINUSY:

+ novy fyzikalny model
+ coffe break eventy

+ GT vision
+rozmanitost'

- obrovska
nekonzistentnost'

- Al protivnikov

- neintuitivny multiplayer

- chybajici model

poskodenia

HODNOTENIE:

70%

prekvapeni tym, ako rozpacito posobi. Kym asfalt
a auta (samozrejme v pripade premium modelov)
na nom vyzeraj( nadherne, divaci a miestami

3j okolie posobia az komicky nepodarene. VV

konetnom dosledku plati po grafickej stranke
presne to isté ako u predchodcu a hra na tomto
poli neprinasa okrem zmeny dra a noci na zopar
wybranych tratiach Ziadnu novinku. Pricom WOW

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




efekt z predoslych GT hier, ktoré vzdy
posUvali technické moZnosti, sa akosi
v tomto pripade vébec nedostavuije.

\/ momente, ked' vSak dostanete
konecne volant do svajich rdk, si
zatnete vSimat' zmeny —ich je hned'
niekol'ko. Tou prvou a najvyraznejsou
je kompletne novy fyzikalny model,
vd'aka ktorému sa kazdé auto sprava
inak. S tym je spojena aj nutnost' menit'
svoj Styl jazdy podl'a toho, v com prave
sedite, na akych gumach to mate obutg,
ako to mate nastavené a na akom
povrchu sa prave nachadzate. Pocit
zjazdy je v GT6 jedinecny a radost’,
ked' sa po x-tom pokuse konecne
ZZijete so svojim autom, je Zasna.

Bohuzial', na ¢o tvorcovia GT série
dlhodobo zablidajd, je to, ze ich hra nie
je len o jazdent, ale hlavne o pretekani,
kde sa okrem toho, Ze jazdia auta
dokola po okruhu, dejd v realnom
svete ja iné vedi, ktoré robia tento Sport
takym zaujimavym. Prvou obrovskou
vytitkou voci GT6 je totalna absencia

N
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akéhokol'vek modelu poskodenia,

o je v porovnanis GT5 vel'ky krok
spit'. Dalsim vel'kym problémom

je Al protivnikov, ktori si v zasade
jazdia po svojej preddefinovanej trase
a totalne ignorujd vase pocinanie,
takZe pocas preteku predstavujd
prakticky len pohyblivé spomal‘ovace.
Samotné pretekanie tak znamena v
konecnom dosledku boj medzi vami,
vasim autom a trat'ou. To sa miestami
vd'aka absencii akejkol'vek penalizacie
za skracovanie si drahy preletenim
Sikany na pIny plyn, zmensuje na to,
nakol'ko chcete hrat' férovo alebo nie.

Svoj jazdecky um si okrem
Standardnych pretekov podobne ako v
GT5 mbZete zmerat' aj v motokarach,
nascare a offroad rally (v oboch
pripadoch véak v okresanej forme),
pricom GT6 k tymto moznostiam
pridava ponuku jazdit' v lunarnom
module po mesiaci a taktieZ rézne
wzwy, v ktorych sa snazite zhodit' ¢o
najvacsi pocet kuzel'ov, pripadne prejst'
s obmedzenym palivom najvacsi Gsek

trate. Hra takisto ponUka moznost' cez GT Vision testovat'
realne prototypy automobiliek, ktoré maja do hry, podobne
ako rézne sezdénne eventy, pribldat' formou pravidelnych
updatov zdarma, takze o rozmanitosti obsahu sa hovorit'
naozaj neda. Jediné, ¢o oproti predchodcovi zamrzi, je chybajdci
editor trati, B-spec méd, v ktorom ste mohli robit' manazéra

Al ovladanym jazdcom a moznost' kupovat' ojazdené auta.

\/ online multiplayeri si rovnako ako v predchodcovi
moze zmerat' sily az 16 hraCov, avsak vzhl'adom na
nulovwy matchmaking sa vam tak bude vel'mi ¢asto
stavat', Ze sa pripojite do lobby, v ktorej protihradi ani
zd'aleka nezodpovedaja profilu pretekarskeho hraca
podl'a vasich predstav. V prvej zakrute im nerobi
problém vrazit' do vas v snahe wtlacit' vas z trate. Hra
sice ponika oproti singleplayeru moznost' penalizovat'
tieto witrznosti, avSak presné nastavenie lobby sa
zobrazi az pri vstupe do nej, €o robi z hl'adania hry,
ktora vwyhovuje vasim predstavam, zdihavy proces.

\/ konectnom zhodnoteni pdsobi GT6 uponahl'anym
dojmom. Akoby sa tvorcovia chceli vel'mi pochvalit'
nowym fyzikalnym modelom a ani sa len nepokasili
wyladit' nekonzistentnost, ktora sa objavila uz v GT5.
Pokial' vas nahodou GT5 minulo, ide urcite o vel'mi
dobra vol'bu, ako sa zoznamit' s ovladanim niekol'ko
stoviek roznych Stvorkolesovych tatoSov, no pokial'
ste uz majitel'mi GT5, mozete byt' nemilo prekvapeni
tym, Zze vam Polyphony Digital serviruje d'alsi prologue
a tentoraz sa nehanbi si za to vypytat' pIna cenu.

Branislav Brna
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RECENZIA FBATTEEFIEED 4: CHINA'RISING| PC

Battlefield 4: China Rising

SOLIDNE, NO NIC Z COHO BY SME PADLI

NA ZADOK

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS
Vyjrobca: DICE
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+solidny novy herny
mod

+Dragon Pass
a Guilin Peaks

+Noveé zbrane
avybava

- Silk Road a Altai
Range

- obasné glitche
abugy

- obcas vykol'aji
balans hry

- chyba vel'ka
Levolution udalost'

HODNOTENIE:

65%
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Ako to uz bolo sl'Gbené, desat'

map v pévodnom Battlefield 4
bude postupne dopliiovanych o d'alSie.
A osobne tento krok viac-menej
vitam. Predsa len po stovke
odohranych hodin na vsetkych
mapach treba trochu svieZzeho vetra
a ten nepochybne poskytne prvy
balicek s nazvom China Rising.

Ak by sa dal styl Styroch map
vyjadrit' spoloCne, tak by urcite
padli privlastky ako: obrovské
rozlohou, clenité terénom, no urcite
nie dokonalé. Stvorica map Altai
Range, Dragon Pass, Guilin Peaks a
Silk Road davajd vyniknat' hlavne
t'azkej vojenskej technike, no mapy
s navrhnuté tak, aby sa v nich
nestratila ani pechota. Teda vo
vdcsine pripadov. V tomto pripade
zatnem asi tou najslabsou mapou
s pomenovanim Silk Road. Tato
pGstna mapa dava s Gsmevom
spomen(t' na ¢asy Bad Company
2, kde bolo podobne ladenych map
(myslené prostredim) pozehnane.
Rozlohou najviac pripomina Golmund
Railway. Rovnako vsak aj dizajnom.
Vo vel'kom Conqueste sa tak
pechota zdrziava takmer vylu¢ne
okolo jedného bodu, okolo ktorého
je vystavany vojensky komplex, no
ostatné body s Cisto zaleZitost'ou
tankov a podobnych vozidiel. V
Rush mode ma zasa nezmyselne
navrhnuté body, a tak malokedy
GtocCnici prejdl cez prva dvojicu
M-Com stanic. Naopak, vzhl'adom
na to, Ze timovy deathmatch sa
odohrava presne v tomto vojenskom
komplexe, tak je hranie tohto, pre
Battlefield, netradi¢ného médu,
celkom prijemné. NavysSe cely povrch
mapy je tvoreny iba malo ¢lenitym
terénom a pieskom, ¢o dava priestor
snajperom na ich kempenie.

Druhou v porad, €o sa kvality tyka,
je Altai Range. Tato polosnezna mapa
je vystavana okolo vel'kého vysielaca,
okolo ktorého sa rozprestiera lenity
a rozl'ahly terén. Prvy problém je
spolocny s mapou Silk Road. A to
fakt, Ze prostredie posobi vel'mi

stereotypne a prazdno a jediné
vylepSenie je v spdsobe poletujiceho
snehu, kazdopadne je na tom lepsie
ako Silk Road. Ovel'a lepSie sa na
tejto mape hra aj Conquest vd'aka
upravenému terénu okolo bodov

na zaberanie. Prili$ ¢asto nastavaja
situacie, kedy sa pechota schadza na
prestrelky v okoli vysielata a zvysok
hracov sedi vo vozidlach a zabera
ostatné body.

T

Zvysné dve mapy sl na tom ovel'a
lepSie. Dragon'’s Pass hlavne tym, Ze
pridava vodné toky, ktoré zrychl'uja
transport a davaji moznost' na Gtok
z mora. Cela mapa pripomina Hainan
Resort z povodnej hry, no s tym, ze
sa na nej nenachadzajd Gtocné lode.
Navyse tato mapa okrem Clenitosti
pridava aj zaujimavo spracovany
povrch, vysoké hory zabezpetujd to,
Ze pechota sa bude mat' kde usadit’,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




a teda sa nebud( prechadzat' po prazdne;j
planine s nadejou, Ze ich nejaky snajper
po kilometrovej ceste pesi neda jednou
ranou dole. Ako bonus sa da priratat’, ze v
priebehu Conquest zapasov sa trochu meni
pocCasie v podobe prichadzajlceho dazd'a.
Tak isto Rush je na tejto mape vyborny,
rovnako aj ostatné mady.

Asi najlepSou mapou je Guilin Peaks,
ktora je viac o boji pechoty a vozidla tu
slizia iba ako transportny prostriedok. Co
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robi tato mapu takou dobrou, je kombinacia
mnohych pristupovych ciest, réznorodych
prostredi a ¢lenitého terénu pokrytého
stromami a d'alsim zelenym porastom.
Najdete tu jaskyne, ryzoveé terasy, no

aj oblasti s viacerymi budovami. Takze
napriklad, ak nedokazete prerazit' cez
nepriatel'ské linie, ktoré s umiestnené v
jaskyni, tak ich moZete obist' a napadndt'
z boku, alebo zozadu, pricom mapa stale
nestraca na kompaktnosti. Tato mapa je

vyborna aj v ostatnych médoch, a preto sa
opravnene stava najlepSou mapou tohto DLC.

Okrem map DLC prinasa aj d'alSie veci. V
prvom rade novy herny mad, Air Superiority.
V/ jednoduchosti sa jedna o Conquest, no iba
za pritomnosti stihaciek. Teda az na Guilin
Peaks, kde sa namiesto stihaciek zmocnite
helikoptér. Vo vzduchu s umiestnené body,
ktoré musia stihacky zaberat' tym, Ze sa
drZia v ich blizkosti. To vysvetl'uje obrovska
rozlohu vacsiny map v tomto DLC a pridava
do hry variabilitu. Na mapach z China Rising
sa dajd hrat' vsetky mady, ale Air Superiority
sa da hrat' iba na tychto Styroch mapach.

DLC pridava aj nové zbrane, jednu pre
kazd( triedu a aj niekol'ko kiskov do
vybavy pre recona a supporta, avsak tie sa
odomvykaji prostrednictvom vyziev, ktoré
s( niekedy dost' ,hlGpe’. Otravné je UCAV,
¢o je nie€o ako riadena strela. Jej zIy balans
a glich pritomny na mapach po vydani
spoOsobil, Ze vel'a zapasov bolo kvoli zaplave
tychto striel nehratel'nych. Nast'astie,
glitch je opraveny a zbran nerfnuta, no
aj napriek tomu sme na novych mapach
narazili na niekol'ko bugov a glitchov, ktoré
zneprijemnovali hranie.

Sklamanim pre nas ostal fakt, ze ani
jedna z novych map neobsahuje vel'kd
Levolution udalost'. Namiesto toho
s na mapach rozmiestnené stanice,
ktoré hracovi umoznujd vypustit' raz za
urcitld dobu bombardér a bombardovat'
nepriatel'ov. Nast'astie ostali niektoré
d'alSie interaktivne prvky. Sklamani sme
boli aj z Grovne poskodenia aplikovanej
na niektoré prvky mapy. Aby sme neboli
schopni s tankom vyvratit' ani nie vel'ky,
ani nie hruby strom, na to sme neboli v
Battlefielde zvyknuti.

Aky je teda China Rising? Prevazne
dobry, no prvé dve spomenuté mapy by
potrebovali troSku viac starostlivosti od
vyvojarov, rovnako ako d'alSie prvky tohto
DLC. Nepatri medzi najlepsie pridavky, no
nerobi ani hanbu. Preto je hodnotenie 65%.

Dominik Farkas
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BRAVELY DEFAULT 3DS

Fach and 2lash

ZAKLADNE INFO:

\lyrobca: Square Enix
Zapozical: Conquest
Zaner: JRPG
PLUSY A MINUSY:
+ sbojovy systém
+vizual a hudba
+vysoka narocnost'
+dizka

- nevyrazny pribeh
B Bravely Default mal byt' pévodne d'alsi
spin-off série Final Fantasy, podobne

ako FF: The 4 Heroes of Light. Nast'astie

sa v Square Enix rozhodli vytvorit' novi

IP a priniest' nam @plne novy zaZitok. A
podarilo sa. Bravely Default je jednoznacne
jedno z najlepsich JRPG poslednyjch rokov.

Pribeh vas zavedie do krajiny Luxendarc.
Domov mladého chlapca Tiza bol
zniceny a pri Gteku sa zhodou okolnosti
stretne s diev¢at'om Agnés Oblige, ktorQ
prenasledujd Specialne lietajace lode a
vojaci, snaziaci sa zajat' ju. Spolu s Tizom
sa im podari utiect' a spojit' sa s d'al5imi
dvomi postavami, Ringabelom a Edeou.
A tak sa rozbieha vel'ky koloto€ udalosti
a boja za zachranu sveta pred zlom.
Styri kristale reprezentujiice elementy
ohen, vodu, vzduch a zem stracajd svoju
silu, Co mdZe spbsobit' zanik vsetkého
Zivého. Je len na Agneés a jej priatel'och,
aby kristale obnovili a porazili tych, ¢o sa
im v tom snazia zabranit'. Dej v podstate
neprinasa ni¢ nové a ked' si zhrniete jeho
zakladné prvky, neubranite sa pocitu, ze
ste to uz niekde videli. Zachranuja to vsak
perfektné charaktery vSetkych Styroch
postav a vynikajaci dabing, ktory sa
mimochodom da prepn(t' aj do japonciny.

Namiesto ziskavania vel'kého poctu
postav, z ktorych si utvorite svoj tim,
moZzete kazdej z hlavnych postav menit'
povolanie. Tych je dokopy dvadsat'styri a
kazdé je unikatne a osobitne sa vylepsuje
az do levelu strnast'. Od zakladnych typov
ako white mage, black mage alebo monk
sa dostanete k Specialitam povolaniam
ako valkyrie alebo ninja. Hra serviruje
povolania postupne, takZe si stihate
pomaly osvojovat' to, o sadne vasmu
Stylu hrania a na ¢o sa chcete v sibojoch
zamerat'. Popri zakladnom povolani
moZzete kazdej postave urcit' eSte jedno
podporné, z ktorého si potom dostupné
kidzla alebo schopnosti. Délezitym
faktorom je aj vybavenie a hlavne zbran.
KaZdé povolanie ma predpoklad ovladat'
urcitl zbran lepSie ako ostatné, takze sa
musite snazit' kazd{ postavu vybavit'
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¢o najadekvatnejsie. A koniec koncov,

od samotnej zbrane sa odraza aj typ
Specialneho Gtoku, ktory je pre kazdd
zbran unikatny. Moznosti je naozaj vel'ka
a prave tie tvoria jadro zabavy zo sGbojov.

Ak ste si mysleli, Ze klasické japonské
RPG uZz nie je ako vylepsit', tvorcovia vas
vel'mi rychlo vyvedd z omylu. Do tradi¢nych
t'ahovych sdbojov pridali mnoZstvo novych
hernych prvkov. Tym najddlezitejSim
je takzvany brave a default. Brave vam
umozni vykonat' s postavou eSte jeden
t'ah, a to do maximalneho poctu Styri.
AvsSak ma to aj svoje negativum. Pokial' sa
vam oponentov nepodarilo znicit', musite
sa pripravit' na plejadu Gtokov, ktorym
sa nemate ako branit', pretoze musite
pockat', kym sa minuté t'ahy obnovia.
Default naopak uvedie vybrant postavu
do obranného médu, v ktorom sa pocet
uSetrenych t'ahov zvysi o jedna. Tieto
dva jednoduché prvky pontkaji obrovské
mnozstvo priestoru na taktizovanie, a to
hlavne v kombinacii s réznymi povolaniami.
Bez problémov sa moZete zamerat' na
hruba silu a oponentov zlikvidovat' hned'
v prvom kole, avsak kazdy nepriatel'
ma svoje slabiny a odolnosti, takze je
vel'mi jednoduché vystavit' sa vel'’kému
riziku. Poslednou sancou na zachranu sd
Specialne SP body, ktoré vam umoznia
zastavit' Cas a zadtocit', aj ked' je na
t'ahu protivnik. Ich maximalny pocet je
tri a ziskavate ich kazdych osem hodin,
ktoré nechate 3DS v sleep mode. MbzZete
si ich taktieZ zakdpit' za realne peniaze,
¢o povazujeme za vrcholn( zbytocnost'

a skor to hre nerobi dobré meno, nez by
sa v tom dalo najst' realne vyuzitie.

Dalsimi novinkami je aj vynikajiice
prepojenie hry s moznost'ami samotného
Nintenda 3DS. Do boja si m6Zete povolat'
vasich priatel'ov &i hracov, ktorych ziskate
cez StreetPass. Pokial' sa vo vasej oblasti
nikto nenachadza, hra vam jednoducho
najde hracov cez internet. A ich pomoc
budete urcite potrebovat'. Naro¢nost'
sbojov je na strednom stupni vcelku
vysoka a hlavne duely s bossmi dajl

HODNOTENIE:

92%

zabrat'. Tam je pomoc japonského hraca,
ktory da damage cez 1500 na jeden {tok,
naozaj vel'mi cenena. Taktiez spomenieme
systém odomykania lepSieho vybavenia,
zbrani alebo brnenia. To prebieha cez
vystavbu, resp. obnovu Tizovho rodného
mestecka. Na kazd( stavbu mozZete
pridelit' urcity pocet pracovnikov, ¢o
znizuje ¢as potrebny na jej dokoncenie.
Cim vy&sia Groven uréitého obchodu,

tym dlhsie stavba trva. Casom ziskate aj
vySSi poCet pracovnikov, no vase mesto

je zaroven infikované vel'mi silnymi
priserami. S nimi je taktiez spojena funkcia
SpotPass, avsak nam sa nepodarilo

v okoli ngjst' nikoho, kto hru vlastnil,

takze sme ich museli pomaly nicit'.

Po grafickej stranke je na tom Bravely
Default vynikajico. Prostrediu nechyba
mnoZzstvo detailov a hlavne mesta sd
prekrasne. Autori sa snazili z moznosti
3DS vyt'azit' maximum, pricom zachovali
klasicke vizualne JRPG prvky. 3D efekt
vel'ky dopad na hru samotn( nema,
ale pdsobi vel'mi pekne. Hlavne pocas
prechadzania mestom a vel'kymi
priestormi. Vel'kym plusom je vynikajaca
hudba, ktord ma na svedomi Revo z
japonskej skupiny Sound Horizon.

Jeden z najlspesnejSich Zanrov
na starSej generacii handheldov bol
prave JRPG. A aj ked' malo Nintendo
3DS slaby rozbeh, objavilo sa niekol'ko
naozaj vynikajdcich titulov zastavajucich
prave tento zaner. Bravely Default im
momentalne jednoznacne kral'uje. Aj ked'
pribehu chyba vagsia hibka, po stranke
hratel'nostiide o jednu z hier, ktord na
3DS musite vlastnit'. Doba, kol'ko sa hre
budete venovat), ¢ita desiatky hodin a
hernych moznosti bude stale pribddat' a
pribddat'. V Square Enix navySe nezabudli
ani na moznosti samotného handheldy,
s ktorym si mdzete privolat' na pomoc
kamaratov pridanych cez SpotPass a
mnozstvo podobnych drobnosti, ktoré
obohacuji uz tak obrovskd hru.

Juraj Vlha

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI
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RECENZIA THE LEGEND OF ZELDA: A LINK BETWEEN WORLDS 3DS

The Legend of Zeldag

SKUTOCNA LEGENDA

A Link to the past je klasika

z roku 1992 - hra, ktora
predefinovala herny priemysel.
Ked' sme sa dopoculi o novej Legend
of Zelda, ktora mala byt' pokracovanim
legendarnej a Link to the past, neboli
sme si isti, o mozeme ocakavat'.
Ako verni fanasikovia série sme sa
obavali toho, aby neslo o klasicky
pripad dojnej kravy, ktora sa bude
z mena klasickej hry snazit' wyt'azit'
peniaze. \ takyjchto pripadoch si vzdy
wysoké ocakavania a nie raz sa stalo,
Ze pokracovanie kultovej hry nakoniec
nedosahovalo pozadovanil Groven,
ktora by uspokojila hladnyjch hracov.

Pre tych, ktori uz v roku 1992 hrali
a Link to the past, bude navrat do
krajiny Hyrule krasnym a nostalgickym
zazitkom. Iste vas poteSime spravou,
Ze nejde o klasicky remake. Ak ste hrali
a Link to the past, tak a Link Between
Worlds vam bude zo zaciatku vel'mi
povedomy. Hyrule je v podstatne presna
kopia z roku 1992. Napriek tomu, ze
odvtedy ubehli stovky rokov, hrdinovia
s (na ,vel'ké prekvapenie’) stale Link
a princezna Zelda. Po prvych minGtach
hrania vSak zistite, Ze vyvojari nam
neposkytli len prerobenie z roku 1992.
Naopak, zobrali to, ¢o bolo v Link to the
past dobré a na tom stavali d'alej.

\/ hre sa objavi zloduch menom
Yuga, ktory ma (Zasne strasidelnd
schopnost'. Dokaze hocito premenit' na
bud' pekny, ¢i otrasne Skaredy obraz.
MoZno sa pytate, preco by to robil.

Nie, neplanuje si otvorit' galériu, ale na
obrazy premeni sedem mystickych
mudrcov, ktori udrziavali Ganona
(pozn.: hlavny zloduch z Link to the past)
tam, kde bol. Niezeby sme vedeli,

kde to je, ale hocikde je dobre,

kym to nie je v Hyrule. Avsak Yuga

ho zjavne chce priniest' spat'

a vsetkych sedem obrazov mudrcov
zoberie preC do alternativnej
dimenzie. Jednym z tychto mudrcov
je krasna princezna Zelda, ktor( sa
Link pokdsi zachranit', no Yuga

aj jeho premeni na ¢arbanicu
nacmarand na stene izby.
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢na adventdra
s otvorenym svetom

Vyrobca: Nintendo

Zapozicall': Conquest

PLUSY A MINUSY:

+premena do 2D vam
otvara nové moznosti

+integracia novych
mechanizmov

+hadanky aich
obtiaznost'

+ slobodny priebeh hry

+ spracovanie

+ navykové

- nova grafika sa nemusi
pacit' kazdému

- nebudete spavat' ;-)

HODNOTENIE:
o98%
(1)

Spomenuli sme podivného zajaca menom
Ravio? Ten sa k Linkovi na zatiatku hry nielen
nast'ahuje, ale rovno si tam otvori obchod. Za
odmenu vam da magicky naramok, o ktorom tvrdi,
7e nevie, aké ma Gcinky. Coskoro vak zistite, 7e
vd'aka nemu sa Link méZze nielen premenit' na
obraz a zasa spat' do reality, ale moze sa v jeho
2D forme pohybovat' po stenach. A ,voild’, hned'

hra dostane novy rozmer. A tak sa wyberiete za
Yugom do alternativnej dimenzie, ktora sa podoba
tej pbvodnej, no s malymi obmenami. Napriklad
budete v krajine, ktora sa vola Lorule namiesto
Hyrule, viadne tam princezna Hylda a nie Zelda.
Kym Hyrule je krasna zelena krajina s vodopadmi,
tak Lorule je kontrastne temna s mociarmi.
Nowym prvkom je vasa slobodna vol'ba v postupe,
akym hru prejdete. Kym v predosiych ¢astiach

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ste mali vopred urfend postupnost’, v
akej ste museli dungeony prechadzat'

dostupnost'ou vasej vybavy). Na konci
dungeonu ste dostali nov( vec, ktorou
ste si otvorili nové oblasti. Nakoniec
prepracovali celou hrou. Aj tu musite
na wyrieSenie hadaniek a prejdenie
jednotlivych dungeonov pouZit'
spravne veci, avsak tie si mdZete od
vasho nového spolubyvajiceho Ravia
kapit' &i prenajat’. Ked'ze na kipu st
veci dost' drahé (napr. 2000 rupees),
20 zatiatku siich budete musiet'
prenajat' za rozumnejSiu cenu (napr.
80 rupees). Mozete ich pouzivat' az

do vasdej smirti, ked' si Ravia vietky
prenajaté veci zoberie spat'. Celkom
fér obchod, nie? Vsetky veci mate
dostupné v podstate uz od samého
zaCiatku. Tym padom si mdZzete vybrat!,
v akom poradi budete hru prechadzat'.

\/ praxi funguje tento systém vyborne.

Presne toto séria Zelda potrebovala.
Nielenze vam nechala slobodnd ruku pri

prejdeni hry, ale taktiez vas odmeniuje
za skimanie zakuti a skrytych jaskyn,
alebo IGSteni hadaniek, ktoré s

na kazdom kroku. Ked' sme uz pri
hadankach, tak prave tie tvoria ,dusu’
Zelda hier. Nie st ani moc I'ahké a nie
s ani neuveritel'ne t'azké, aby vas hra
zatala frustrovat'. Ingmi slovami—su
akurat. Obcas sa nam stalo, Ze sme sa
zasekli na hodinu a pol, ale prekvapivo,
vdbec nam to neprekazalo. Prave
naopak. S odhodlanim zistit', ako sa
bude dej d'alej vyvijat' a aky poklad

je za zamknutymi dverami, sme si
potrapili hlavy a vylistené hadanky
nam dali pocit dobre odvedenej prace.

Samozrejme, mdZze sa stat', Ze
Linkov svet vas pohlti a vy nebudete
vediet', kam ist' d'alej alebo o spravit'.
Hockedy sa preto mdzete vestice v hre
spytat', co mate urobit' a onavam to
nepriamo naznati. Avsak dost' jasne
nato, aby ste hned' vedeli, ¢o a kde
treba spravit'. Pokial' sa zaseknete pri
nejakej hadanke alebo v dungeone,
moZzete si nasadit' vel'mi vtipne

vyzerajlce okuliare, ktoré vam umoznia vidiet' rozne odkazy
na hl'adané rieSenie. Je vsak vyborné, Ze Ziadnym spdsobom
nie ste nGteni tdto mall pomoc wuzit'. Ked' si chcete
vychutnat' prosté blidenie, hra vam v tom nebude branit'.

Linkova nova schopnost' premenit' sa do svojej 2D
podoby dost' podstatne zmeni spdsob, akym budete v hre
rozmysl'at'. \V podstate sa vtelit' do hocakej steny a hybat'
musiet' premysl‘at' aj v odlisnych rozmeroch. Ked'Ze ide o
Gplne novy systém, trvalo nam nejaky ¢as, kym sme si na
to zvykli. Originalita napadu sa vSak neda popriet'. Prinasa
Uplne novy koncept pri prechode hrou, ¢o vel'mi ocefiujeme.

Séria Zelda presla od prvych bitowych grafik cez podstatny
vyvin. Tu sa Nintendo snaZilo drzat' starej Skoly a Linka
budete ovladat' vyluéne gombikmi a nie stylusom, ako to bolo
vo Phantom Hourglass &i Spirit Tracks. Ide o prv( Zeldu na
Nintendo 3DS, ktora nie je port. S tym prisla aj nova grafika.
Na rozdiel od predosiych papierovych Linkov a princezien sa
Nintendo vratilo k pévodnému konceptu, kde Linka ovladate
zvrchu. Svet je krasne ,nadizajnovany’ a prechod medzi
2D a 3D ponuka priam idedlne podmienky na vyuZitie 3D
Jedind vec, ktora v celej hre chceme vytkn(t!, je nova grafika
postav. Nowy dizajn nam pripadal az prilis rozpravkovy a
detsky. Je to pravdepodobne vec zwyku a ide o subjektivnu
vec, ale trocha nam to pri hrani bilo do ogi. Audio je vSak
dostatotne kvalitné. MéZete sa teSit' na kvalitny soundtrack.

Verdikt

Zobrat' si absolGtnu klasiku, ktora je povazovana
za jednu z najkultovejich hier a urobit' na fiu
pokracovanie, je vzdy vel'kou wzvou.

Ako sa v minulosti viackrat ukazalo, herné spolo¢nosti
Casto v tomto smere hracov sklamda. Je preto pre nas
obrovskou radost'ou skonstatovat', Ze Nintendo nielen
obsiahlo ¢aro pévodnej hry z roku 1992, ale posunulo
priecku v sérii o Groven vysSie. Ide o Zeldu v pravom
slova zmysle. To znamena cestovanie po svete a
rieSenie hadaniek, boje s bossmi a ako inac, vsetko,
¢o si zachrana princeznej vwyzaduje. Hre sa, okrem
malych detailov, neda vel'a toho vytknat'.

Ide o jednu z najlepSich doterajsich hier na 3DS a taktiez aj
o jednu z najlepsich Legend of Zelda, akdl sme zatial' hrali.

Adam Zelenay
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RECENZIA [LEGO MARVEL SUPER HEROES PS3

LEGO

Marvel Super Heroes

DALSIA LEGO HRA

Kto hernd LEGO sériu pozna
a ma ju rad, ten recenzie
na nové diely ¢itat' ani nemusi. Platforma: PS3
Stidio TT Games si za tie roky Zaner: akéna adventira
vydavania série osvojila formulku Virobe Games
pre vjvoj dokonale a jej konstantnijm Zapozical: Cenega
sledovanim nema v nowyjch hrach

ZAKLADNE INFO

I
v

o pok?zit:.vFanﬁéikeyia sa radujd, PLUSY A MINUSY:
ostatni mozu naskocit' na LEGO

vlak, hocikde sa im zapaci. A ti, +marvel charaktery
ktorym sa séria nikdy nepacdila, +otvoreny svet

tento clanok Gplne odignoruji. * humor

- repetitivna hratel'nost'
Polemizovat', €i tato relativna - technické nedostatky
nemennost' série je nieco, ¢o by mal - bugy
recenzent chvalit, nema vyznam.
Pokial' I'udia hry neustale kupujd,
Stadio by bolo hldpe, keby skisilo
menit' nieco, Co funguje. Hlpe alebo
odvazne i ambiciézne. LEGO Marvel
Super Heroes to znova hra na istotu
mala prestat' C|tat a byt' rozhodnuta,
¢ do kipy investujete alebo nie. HODNOTENIE:

Ak ste stale tu, tak sa pustime do 6 0/
popisu toho, €o je na hre nové. Tym 5 0
je pribeh. Galactus, poZierac svetov,
dostal chut' na nova planétu, a tak

vysiela svojho Strieborného surfera, aby
nasiel novy svet. Tym je, samozrejme,
marvelovska Zem. Pocas prichodu na

ked'Ze na odhalenie niektorych
tajomstiev treba vel'mi Specifické
superhrdinské schopnosti. Hulk pouzije

Zem je vsak jeho surf zniceny a kisky sa L P I S T ERMEREREEEE | sily, Iron Man zase niekam doletf.

roztriestia do vSetkych svetovych stran. i 3

KaZzdy z tych kiskov ma znaéni silu a ' Co sa po tol'kych LEGO hrach

niet sa teda comu ¢udovat', Ze ,zaporaci’ ‘ EG a ) MI ' odpUst'a t'azko, resp. neodplst'a

(Doktor Doom a Loki) dajd dohromady { L vObec, st technické nedostatky.

partiu marvelovskych antagonistov, -H' HERDES Bug\/,r?a aké ste narazili v minulych

snaziacich sa tieto kasky ziskat' pre : - o dieloch, mdZete otakavat' aj tu a

seba a svoje ciele. Celit! |\£n budetFe) wa _-!. ' { ""' taktiez sa vratilo obfasné (aﬂj ked' nie

desiatky marvelovskych superhrdinov. N, -1 ‘: . :-:"'..._':..5,;. e Casté) sekanie. Nast'astie sa vratili aj
P - dobré veci ako klasicky LEGO humor

Celkovo v hre najdete az 150
licencovanych marvelovskych postav
(vratane Stana Leeho), ktoré si budete
postupne odomykat', Co zase raz
poskytne dobry dévod na opakované
prechadzanie jednotlivych levelov
alebo aj celej hry. Samotna hratel'nost'
prinasa zname tlcenie nepriatel'ov,
zbieranie lego kiskov, rieSenie puzzle
a odomykanie dveri pre d'alSi postup.
Ani otvoren\7 svet nemal na to nejaky

dbévodov na menenie charakterov,
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Ci pekné grafické spracovanie, ktoré
je tentoraz navySe piné farieb.

LEGO Marvel Super Heroes je
teda d'alSim Gspesnym zarezom
do série, ktora zrejme nema ako
sklamat' svojich vernych fansikov
a ani ako zaujat' dlhodobych
skeptikov. Znovu ide o Sarmantn(
zaleZitost' pre malych a vel'kych s
perfektnym vyuZitim svojej licencie.

Patrik Barto

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA IXsREBIRTH PC

X: Rebirth

STRATENY V ZABUGOVANOM VESMIRE

Nesmrtel'na séria X hier, ktora A =

uz od roku 1999 patri medzi
$picku vesmirnych simulatorov, sa Platforma: PC
po par rokoch od posledného dielu Z?"E" simulator
dotkala svojho pokratovania. O tom, Vo Eat
¢i ide o skutocné pokracovanie, by Zapozical: Cenega
sme mohli dlho polemizovat'.

. i PLUSY A MiNUSY:
Z trailerov a ukazok to vyzeralo ako

pokracovanie, ktoré doslova opatovne +sandbox

zrodi sériu a prinesie nieto nové. Nové + nadherné prostredie
moznosti pre skdsenych hracov, nové - technické problémy
moznosti pre casual hracov. \/ principe - umela inteligencia
ide oto, Ze hry z X univerza nie st vel'mi - hranaté postavy
jednoduché, no vy siich také mozete - animacie
pokojne urobit'. Uz od zaciatkuvamhra  _ ana

pon(ka kampan a free mod. X-ka boli
vzdy o objavovani vesmiru, kupovani,
obchodovani, ekonomike, no pribehova
[inia je taktieZ dolezitym faktorom hry.
Ak pri X: Rebirth hovorime o sandboxe,
myslime tym skutond vol'nost'.

- vzhl'ad stanic
- absoldtne nevyuzity

potencial

Cakajii na vas naozaj obrovské, HODNOTENIE:
nadherné galaxie a miesta, ktoré vas
ohromia nielen grafickym spracovanim. 3 30/
Vesmir neustale Zije, stretavate (1]
rozlicnych I'udi, odbornikov, lode, a
tak celkovo je vSetko v pohybe...

z hry. Je pochopitel'né, Ze ku kvalitnej
hre patri aj kvalitna optimalizacia, a to
v tomto pripade tvorcovia podcenili.

Slhlasime, graficka stranka sa hre
neda upriet', pokial' sa to tyka vesmiru.
NPC postawy, ktoré budete niteni

oslovovat', vas az tak neohromia. Co teda moZete takat? Padanie,

PresnejSie vobec. \/ tomto pripade

asi nemali autori ¢as na pridanie
polygonov. UZ len z vaSej pilotky, ktora
vas sprevadza po vasom boku, vam
bud( v hlave lietat' rozne myslienky (Ci
ide o zenu alebo muza). Vel'a odlisnych
znakov teda nema. Nepekna vec je
v3ak ta, Ze solidnu grafiku prostredia
si zrejme urcite naplno neuZijete.
Najvacsim kameriom celej hry je
absol(tne hrozna optimalizacia.
Poviete si:,Mam procesor i7, mna
satonetyka’. Zle! Ako uz sami

autori zareagovali na forach, ide o
vel'ka chybu v hlavnom kode hry. Ta
spdsobuje abnormalne naroky na
HW, a tak je 95-percentné vyt'azenie
procesora pocas hrania Gplne bezné.

|de o neprehliadnutel'n( vec, ktora
Uplne kazi potencial a aky-taky dojem
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sekanie, nizke FPS. Na hru uz wyslo
viac ako desat' opravnych patchov,
ktoré vSak problémy nevyriesili. Ak sa
nejaké rady nasli, prisla na ne sama
obrovska komunita hracov, ktori sa
na hru tesili, no ktori si, bohuzial',
Ziadajl vratenie svojich penazi.

Ako sme vysSie spominali, vesmirne
prostredie je naozaj atraktivne. Rdzne
oblasti spajajd dial'nice, ktoré st — lepsie
povedané —zvazkom portalowych
tunelov. Ked' do nich vstlpite, zwysi
savasa rychlost' a t'ahajd vas na
miesto, ktoré spajajd. Potas cestovania
mdZete vymienat' pruhy za rychlejsie,

a tak sa dostat' na miesto skor.

X Rebirth obsahuje aj moznost'
vystlpit' z vadej lode, a to tak, ze najdete
vhodn( pristavaciu plochu, inG lod' alebo

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ale sleenng mode

stanicu, na ktorej jednoducho mdzete
vystapit'. Obrovskym sklamanim je,
Ze kazda stanica je presne taka ista.

Autori zobrali jeden vymodelovany
blok, otoili ho, skopirovali a vlozili do
druhej stanice. Takze zakazdym, ked'
vystlpite, mate pocit, Ze ste prisli do tej
istej stanice. Rozhodne znic¢eny d'alsi

potencial dobrej hry, a to nehovoriac

o0 pohl'ade z kokpitu. Ten neponika
Ziadnu moznost' rozhliadat' sa mySou
do stran alebo sa prechadzat'. Ak
chcete z kokpitu odist', zakazdym
musite prezit' nudnd animaciu, ako
sa postavite a odchadzate dozadu.
Tam na vas takajd dve Skaredé
miestnosti, ktoré st tak na dve veci.

MdZete tam objavit' jedine stfpnutl posadku, ktorej kftovité
animacie st podobné ako pri ostatnych NPC postavach.

Ako sme uz spominali, hru méZzete hrat' roznymi
sposobmi. Jednym z nich je story-line, ktory vas prevedie
pribehom X univerza a ukaze vam vsetky funkcie hry.

Po prvom zapnuti hry sme sa nar smelo vrhli, pricom
sme technické problémy . prehryzli* a hodili za hlavu.
Avsak bugy v hlavnych misiach sme obist' nedokazali.

NadSenie ¢oskoro opadlo. Malokto dokaze hrat'
tato hru bez bugov. Mozno nie je fér spominat' cenu v
recenzii. No pytat' obrovskd sumu za alfa verziy, to je
na kazdého privel'a. Ak chcete hru kvéli pribehove;j linii,
nekupovat', pretoZe Coskoro pridete o nervy. Odpordcame
sledovat' situaciu na férach, ak by sa hra po sto
opravnych patchoch mohla dat' hrat' bez problémov.

Chaby OST vam tieZ na radosti neprida... Odpord¢ame
wpn(t' hudbu, pretoZe jedna piesen dookola sa neda
poclvat'. Obchodovanie, herna ekonomika, budovanie
stanic, tvorenie ,kolonii*, viastnych kriznikov cez celé bugy
takisto dobre nefunguje. \/ hre nengjdete jednu ast', ktora

by bola bez problémov. Obzvlast' inteligencia NPC.
Zaver

Hra pred vydanim vyzerala fantasticky a vel'mi sme sa
na nu tesili. Reakcie prvych majitel'ov vSak pridavali
na obavach. Tie sa aj naplnili.

Za peniaze, ktoré date autorom, dostanete akdsi ,early acess"
hru, ktora nie je dokonca ani v bete, ale, bohuzial', v alphe.
Hra nie je len zabugovana, ale aj nedokoncena.

Ak sa dostanete cez gigantické technické problémy (mala
pravdepodobnost'), tak sa pravdepodobne nedostanete
cez niektoré Glohy. Zakladné funkcie hry nefungujd,

ako majl. Je naozaj Skoda, Ze to takto dopadlo.

Hra s vel'kymi ambiciami, vel'kou znackou, vel'kou
komunitou, sa zosypala ako domcek z karat. Varujeme

vas, najblizsieho pol roka rozhodne nekupovat'!

Jan Kaplan
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SCRIBBLENAUTS UNLIMITED. 3DS/WIIU

ZAKLADNE INFO:

Vijrobca: 5th Cell
Zapozical: Conquest
Zaner: Hadanky
PLUSY A MINUSY;
+ tvorivost'
+ object editor
(iba pre Wii U)
- niektoré hadanky
majd malo rieseni
- otravna hudba
- Ziadne podstatné
zmeny

HODNOTENIE:
70%
(1]

[ Na minulorocnej E3 bola oznamena

v poradi uz Sturta ast' série
Scribblenauts, o ktorej s Cistym svedomim
mozZeme tvrdit', Ze bola vo svete videohier
revolucna. Prvi Scribblenauts neohirili
ani grafikou, ani pribehom, ani Ziadnou
standardnou hodnotou, ktori v hrach
systémom hadaniek, ktoré ste riesili doslova
svojou fantaziou. Hocico ste napisali do
svojho magického zoSita, magicky sa to
hned' vytvorilo. Sturté pokracovanie nesie v
nazve kl'Gcové slovicko
unlimited, teda v preklade neobmedzené.
Posunie sa Groveii v novej sérii Scribblenauts
este vyssie?

\ Unlimited sa opat' ocitnete v kozi
Mawella — malého nezbednika, ktory po
rodioch zdedil magicky zosit, ktory vytvori
to, Co dofiho napisete. A m6zete napisat'
v podstate hocico, Co nie je pejorativneho
charakteru alebo ¢o nie je chranené
autorskymi pravami. Lenze Maxwell

je nezbednik a ,vtipalek’ a nevyuziva

svoj magicky zosit vzdy spravne, a tak

sa mu jedného dha jeho vtipna nalada
vypomsti. Na jednej prechadzke si od
Maxwella vypyta dedusko nieco pod zub

a Maxwell mu vytvori hnilé jablko. To ale
eSte netusil, Ze dedusko je v skutonosti
¢arodejnik a ten za trest uvrhol na
Maxwellovu sestru kliatbu, ktora sa zatne
postupne menit' na kamen. Na to, aby svoj
prakticky vtip mohol odcinit', musi zbierat'
hviezdy, ktoré dostane za dobré Ciny.

Ako ste sa uz mozno dovtipili, v hre budete
prechadzat' svetom a budete plnit' r6zne
priania a rieSit' malé hadanky. Na rozdiel
od predoslych sérii, budete mat' relativnu
slobodu pri vol'be sveta, tie st tematicky
rozdelené. VV zasade to nebude ni¢ menit'
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Safbblen
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na zakladnom koncepte hry — ¢o osoba,

to nejaky problém, ktory musite vyriesit'.
Tie sa m6zu pohybovat' od najréznejsich
druhov, od vystrasenej macky na strome
az po ozivovanie zoskratovaného robota.

Hadanky ako také nie si t'azké, naopak,
s celkom jednoznacné. Zabavné s
vsak tvorivé riesenia, ktorymi dana vec
vyriesSite. Tak napriklad, vylezend macku
by sme mohli dat' zo stromu dole tym, Ze
by sme vytvorili rebrik, vyliezli po fiom a
zniesli ju. Ale nie je zabavnejSie vytvorit'
supermana, ktory vyleti a znesie vam ju
za vas? Alebo rovno si mozete vytvorit'
jetpack a za mackou vyletite hore sami.
Alebo najlepsie, rovno si vytvorte draka

a ddfajme, ze sa nam ho podari osedlat'.
V tomto Scribblenauts vzdy bodovali a
tak isto ako aj predtym, aj Unlimited vam
doslova umoZznuje upustit' uzdu svojej
fantazii a hl'adat' kreativne rieSenia.
Niektoré hadanky vSak maja vel'mi dzku
Skalu spravnych rieseni, ¢o nakoniec
ubera na celkovom dojme a zrazu sa

z neobmedzenej moznosti — hocico
vytvorit', stane len zbytocnost'. Iné misie
vSak, naopak, poskytujd vasej tvorivosti
Glohu pripravit' obranu mesta. A preco sa
uskromnit' so stavbou obrannej steny, ked'
mbZete do prvej linie postavit' tyranosaura
rexa, leva a vel'rybu? V tomto smere je
nazov Unlimited skutoCne na mieste.

Hra je obsahovo rovnaka na obidvoch
konzolach (Gdajne aj na PC, ktoré sme,
bohuzial', nemali moznost' odskdsat).
Najvacsi a podstatny rozdiel je, Ze na
3DS verzii nie je pritomny tzv. object
editor, v ktorom mdézete vytvarat' hocaké
veci a nasledne ich cez internet zdiel'at'
s ostatnymi. V iom sa mdzete naozaj

realizovat', pretoze ak vam nieco v hre
chybalo, alebo chcete pouZit' to, co
neexistuje, tu mate idealnu moznost'. 3DS
ma zasa funkciu StreetPass, ktorou uvidite
aké slovitka a veci pouzZili ini 'udia na
vyrieSenie hadaniek, ale to sa, samozrejme,
na object editor ani z dial'ky nechyta. Wii

U verzia ma este jednu, nie podstatnd, no
milQ odliSnost' od ostatnych verzii, a to, Ze
v nej mdZzete tvorit' nintendovské postavy,
ako je Mario, Link, Zelda a rozne iné.
Ostatné veci s vsak na vietkych verziach
rovnaké. Napriek tomu sa nam zda, ze

hra Scribblenauts na Wii U nevyuzila
potencial. Kym na 3DS sa Unlimited hral
vyborne, na Wii U to bola len rozSirena
handheld hra, ktora sa pokojne dala hrat'
aj bez vel'kej obrazovky a nakoniec sme

ju aj tak hrali iba na displeji ovladaca.

Scribblenauts Unlimited ma svoju typicka
komiksov( grafiku, ktora sa drzi na strane
jednoduchosti, ale ma svoje ¢aro. Na
WiiU-Cku je prirodzene krajSia ako na
3DS-sku. Predsa len je to v HD a vSetko
funguje plynulejSie. \iyvojari by vSak mobhli
vylepsit' hudbu, ktora sa vel'mi rychlo stane
repetitivnou a zacne liezt' na nervy. Na
zaver este pripominame, ze ak si chcete
hru plne vychutnat', budete musiet' ovladat'
anglictinu aspon na pokrocilej Grovni,
pokial' teda neplanujete hrat' so slovnikom.

Hra Scribblenauts Unlimited urcite

nesklamala, ale ani nejako neohfrila.

Pokial' ste tdto sériu eSte nehrali, tak

teraz je ten najlepsi ¢as zacat'. Wii U

verzia ma object editor ktory vas zabavi na

dlhsie, ale inac sa vSetky verzie obsahovo

rovnaké. Aj napriek mensim nedostatkom

je hra relativne zabavna a uvol'nena a na

sprijemnenie vol'ného ¢asu je ako stvorena.
Adam Zelenay

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



E3IAVECSITR.SIA

VAS HERNY SVET

Uplynulo uz 30 rokov od krvavych
udalosti v Killzone 3. Zivot na
Helghastskej domovskej planéte
Helghan ostal v ruindch, no vojna
napriek tomu pokracuje.

ISA (Medziplanetdrna strategicka

aliancia) umozni bludnym Helghastom,

aby sa usadili na planéte Vekta.

Vektanské a Helghastské frakcie

Ziju v meste, ktoré je rozdelené

obrovskou bezpecnostnou stenou.
Helghasti bojuju za svoje prévo na
existenciu, pricom Vektania bojuju o

= preZitie, ¢o vedie k "studenej vojne"
medzi Vektanmi a Helghastom.

KILLZO
SHADGW FALL

1.cena hra Killzone Shadow Fall
2.cena hra Killzone Shadow Fall
3.cena hra Killzone Shadow Fall

En 'f’n MOVIESITE.

EJ | nezavisly filma
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Energie pro vase hry. Energie pro vas telefon.

Ovlada¢ + baterie Logitech PowerShell™ vam poskytne vykonné a
precizni herni ovladaci prvky ve stylu konzole pro systém iOS 7, a zdroven
navysi kapacitu baterie. Ziskejte vice energie pro své oblibené hry, které
budete moci hrat déle a intenzivnéji, a s jasnym vyhledem na celou
obrazovku. Vysledkem bude intenzivnéjsi mobilni hrani, pfi kterém vam
nebudou prekazet vase prsty.
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POWERSHELL"~
controller + battery

gaming.logitech.com/powershell



RECENZIA JASUS FONEPAD NOTE6 " HW

ASUS FonePa

Fablet ako sa patri

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 349 €

PLUSY A MINUSY:

+displej

+zvuk

+stylus

+fotoaparat

+ pomer
vaha/vel'kost'

- plastova
konstrukcia tela

Procesor: Intel Atom
22580, Dual-Core, 2GHz
Graficky €ip: PowerVR
SGX544 MP2

RAM: 2GB

Olozny priestor:
16GB/32GB (microSD
az do 64GB)

Displej: 6" (1080 x1920),
Super IPS+
Komunikacia: Wi-Fi
802.11a/b/g/n, Wi-Fi
Direct, dual-band, Wi-Fi
hotspot; Bluetooth

v3.0 s A2D, EDR; NFC
Rozmery:
164.8x88.8x10.3mm
Hmotnost" 210g

Systém: Android 4.2.2

HODNOTENIE:

907%
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Na svete existujd dva typy

I'udi. Ti, ktori uprednostnuja
mensie, skladnejSie telefony
a potom s tu ti, ktori maja radsej
viac digitalnej plochy vo svojich
rukach. Preco vSak nespojit' to
dobré z oboch svetov do jedného
produktu? Ked'Ze doba sa hybe
smerom k mobilite a notebooky
byvaja pri kiipe ¢oraz viac
nahradzané tabletmi a mobilnymi
telefonmi, firma ASUS si povedala,
Ze to sksi zlatou strednou cestou.
A tak prinasa fablet FonePad Note 6.

\/ZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

\/yzorovo nemozno upriet' tomuto
produktu az priliSnG podobu s Galaxy
Note 3 od firmy Samsung. \/ oddeleni
s materialmi a konStrukciami nas
necakajd ziadne prekvapenia —
mobil je z plastu a aj ked' nepatri
medzi najtensie, je pomerne I'ahky
a aj napriek pouzitym plastom
je dostatocne odolny na to, aby
vydrzal silnejSi naraz. Tento produkt
sa predava v dvoch farebnych
kombinaciach — bielej a Ciernej.

Telo FonePad Note 6 pozostava
z jedného kusu a tym padom
odpadava potreba otvarat' zadny
kryt pre pristup k SIM a SD kartam.
Namiesto toho ich sloty najdete
po I'avej strane naboku, kam
moZzete ulozit' jednu microSIM
kartu a jednu microSD kartu pre
vase sbory az do vysky 64GB.

Na vonkajSej strane sa nachadzaj
dva vel'ké reproduktory,
na vrchnej, aj spodnej strane
produktu. Podavaja skvely vykon,
¢o doplfia akysi ASUS audio
ekvalizér, ktory pontka zopar
prednastavenych profilov a kazdy
z nich ponlka iné nastavenia.
Tieto zmeny vSak nepocitite
primarne vtedy, ked' pocivate zvuk
vychadzajlci z reproduktorov, ako
pri po¢lvani cez slichadla.

Na pravej strane, zozadu, je

F— 5

uloZené stylus, pero, ktoré slazi ako
sekundarny vstup pre pouZivanie
vasej dotykovej obrazovky. VyuZiva
technol6giu vel'mi podobna tej,

na ktorej bezia vsetky Wacom
tablety. To znameng, ze displej
rozoznava pritomnost' hrotu pera
eSte predtym, ako sa vobec dotknete
samotného displeja. Tato vlastnost'
sa dobre vyuziva pri browsovani
poloziek v zoznamoch, staci len
zajst' k poZadovanému okraju

a zoznam sa zatne sam skrolovat'.
Stylus ma len jedno tlacidlo a pri
jeho drzani mozete urobit' akysi
vyrez obrazovky a ulozit' ju.

Treba eSte spomen(t’, ze
okamzite po vytiahnuti stylusu sa
FonePad Note 6 prepne do druhého
modu a pondkne vam niekol'ko
poznamkovych blokov, kde mozete
zapisat' svoje poznamky. Taktiez
sa v takomto pripade objavi modré
tlatidlo na boku displeja, ktorého
potiahnutim prevleiete vasim
desktopom akdsi kresliacu vrstvu,
na ktorej moZete I'ubovol'ne kreslit'

d Note 6

kit =
Y call b
s
R e R T ey . -+

a potom nasledne vasu skicu i
poznamky ulozit'.

DISPLE]

Ak je nieco, ¢im vas tento produkt
zaujme na prvy pohl'ad, tak je to
displej s 6-palcovou uhloprieckou,
o je presne na hranici medzi
tabletom a mobilnym telefénom.
Displej je kapacitny, podporujdci
multi-touch (reaguje az na desat'
roznych vstupov naraz), ma fullHD
(1080%1920) rozlisenie
a vyuziva Super IPS+ technolégie.
Preco ten pretackany nazov? Ide
o vylepSent IPS technolégiu, ktora
zarucuje Siroké pozorovacie uhly
so zachovanim farieb a kontrastu
z kazdého uhla pohl'adu. V tomto
pripade dochadza k zachovaniu
dynamického kontrastu v pomere
1600:1 a nedochadza k vyblednutiu
tiernych farieb. Co to znamena pre
beZného uzivatel'a?

Znamena to jasné, pIné farby
a tény a hladké vykreslenie
grafickych prvkov na displeji

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



za kazdych okolnosti.

Jas displeja spada na Groven 450 nitov,
o je nadStandard vo svojej triede.
Zatial' o v interiéroch tato Groveri bohato
stadi, v exteriéroch to uz také ruzoveé nie
je. Pri polooblagnom ¢i slne¢nom dni sice
pomaha, ked' vypumpujete jas displeja
na maximum, no vykon nie je Gplne
idealny. Kazdopadne ni¢ o by kazilo
celkovy dojem.

HARDVER

\/n(tro je pohanané procesorom
od firmy Intel, konkrétne ide o dvoj-jadrovy,
2GHz, Intel Atom Z2580 procesor patriaci
do Clover Traik rodiny procesorov.
Je naviazany na integrovana grafickd
kartu PowerVR SGX544MP2, ¢o v preklade
umoznuje az troj-nasobne vacsi 3D vykon
nez u jeho predchodcov. Tieto Specifikacie
sG d'alej sprevadzané 2GB operacnej
pamate a 16 ¢i 32GB vnltornej
GloZznej pamadte.

\/ oblasti konektivity pokryva vsetko
potrebné v beznych situaciach.
Na vonkajSej strane produktu najdete
3.5mm audio jack pre vase slichadla
¢i sound system, na spodnej strane
zase micro USB 2.0 port pre nabijanie
a prenasanie sborov. Taktiez mozete
vyuzit' NFC pripojenie i Bluetooth
3.0 podporujaci A2DP protokol.

Hardvér je uz klasicky dopiiany
operatnym systémom Android 4.2
(Jelly Bean), ktory tento fablet zvlada
bezproblémovo, za dobu pouzivania nam
systém ani raz nepadol ¢i nezamrzol.

nam fablet vydrzal cely def a na d'alsi
den, priblizne v rovnakom ¢ase, bol
pripraveny na nov( davku energie.

TABLET V REALNOM
ZIVOTE

Ako sa ale Asus FonePad Note 6
pouziva v realnom Zivote? Mnohi sa
mozu st'aZzovat' predovSetkym na jeho
vel'kost'. Predsa len, 6-palcovy displej (¢o
predstavuje okolo 15 centimetrov) nesadne
& do ruky kazdému. Ur¢ite musime pochvalit'
kvalitu fotoaparatu a videa, ktoré s naozaj
na (rovni a urcite uspokoja hocijakého
fotografického nadSenca. S vydrzou
batérie sme tieZ boli vel'mi spokojni, berlc
do Gvahy vel'kost', rozlisenie a kvalitu
displeja sa nie je na o st'azovat'. Napriek
svojej vel'kosti sme nikdy nemali problém
s Uloznym priestorom pre tento produkt
a prenasal sa vzdy s I'ahkost'ou, v ruke
taktiez nikdy net'azil. K tomu este
pripocitame kvalitny zvukovy vystup a je tu
na kvalitny produkt v dobrej cenovej relacii.

VERDIKT

Mobil ¢i tablet, to je jedno. ASUS
FonePad Note 6 si berie z oboch to
najlepsie a pontka to v Stylovom balent.
Ak ste uzivatel', ktory je rad flexibilny
v kazdej prilezitosti a rad si nechava
svoje moznosti otvorené a nevadi mu

MULTIMEDIA

\el'mi dobre je na tom FonePad 6 gj
v multimedialnom oddeleni. Je radost'
pozerat' videa na tomto produkte
a bez problémov zvlada aj hry. VVyskasali
sme Minecraft: Pocket Edition a aj Blur
Overdrive. Hry fungovali plynulo, vykon
komplementoval kvalitny displej, o len
umocnovalo samotny zazitok z hry.
Pri dlhodobom zat'azeni sa fablet vobec
neprehrieval, o povazujeme za vel'ké plus.
fablet je urcite pre vas. Ci uz pocavat'
hudbu na cestach alebo doma hrat' hry
Ci v kaviarni ¢itat' svoje obl'ibené knizné
tituly v digitalnej podobe, FonePad Note
6 zvlada vSetko a eSte ovel'a viac.

Tento fablet urite vyuZijete
pri zachytavani momentov z vasho Zivota.
Na tento Gcel vam poslizi 8-megapixlovy
fotoaparat na zadnej strane, ktory zvlada
natacanie fullHD videa v (1080p) rozliseni
pri 30fps a pre video konferencie ako Skype
Ci Google Hangout vam
postali 1-megapixlovy
fotoaparat na prednej
strane zvladajlci hovory
v HD rozliseni (720p.)

BATERIA

FonePad Note 6
pouziva 3200mAh
batériu, o nie je ziaden
zazrak, ale vydrz
poskytuje decentnd.
Pri najvyssom jase,
st'ahovani zopar aplikacii,
stravenej
hodine na youtube
pozeranim videl
a hranim dvoch hier,
kazd( asi 30 mindt,

Martin Habek
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RECENZIA [EIONCASTLX16" HW

Headset Lioncast LX16

Navrhnuty pre herné konzoly

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Caseking.de
Dostupna cena: 30 €

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny zvuk

+ pripojenie

+ pohodlie

+ovladanie
hlasotosti

- konektory na
jednom kabli

- chyba 35 jack

- otravna LED

- nemoznost'
stimit' mikrofon

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
20x8x19cm
Hmotnost" 381g
Dizka kabla: 36m
Frekvencné
spektrum
Slachadla:

50Hz - 15kHz
Mikrofon:

50Hz — 15kHz
Citlivost":
58dB/mW
Impedancia:

320hm

HODNOTENIE:

807%
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Hedaset od nemeckého
vyrobcu Lioncast je navrhnuty
pre pouzitie (nielen) s hernymi
konzolami Xbox 360, PS3,
a dokonca aj s novinkou PS4. Ak
ste pod stromcekom nasli, alebo uz
vlastnite, niektord z tychto konzol
a nechcete pri hrani po nociach
budit' cely panelak hlasnou
reprosistavou, mozete porozmysl'at'
nad kipou tohto prisluSenstva.

KONSTRUKCIA, BALENIE
A ERGONOMIA

\/ baleni okrem samotnych
slichadiel a kratkeho manualu nic¢
nenajdeme, o naznacuje, ze vsetko
potrebné je ich stcast'ou. Vietky
druhy konektorov sa tak nachadzajt
na kabli slichadiel, ¢o na prvy
pohl'ad vyzera neprakticky, slichadla
st v8ak urcené len na domace
pouzitie, takze to pri noseni nevadi.
Celkova dizka kabla je dostato¢nych
3,6 metra, vd'aka omu je so
slichadlami mozné sediet' aj d'alej
od televizora.

Priblizne v polmetrovej
vzdialenosti od l'avého slichadla,
z ktorého kabel vychadza, sa
nachadza panel ovladaca. Nim je
mozné nezavisle regulovat' hlasitost'
zvukov hry a chatu, stimenie
vlastného mikrofénu vsak chyba.
Na ovladaci sa nachadza aj prepinac
medzi konzolami PlayStation a Xbox
360, prepnutie na PC chyba, z tohto
dbvodu nie je ani mozné funkciu
nezavislého ovladania hlasitosti
zvuku hry a hlasového chatu na PC
wyuzit'. Cinnost' slichadiel indikuje
modra diéda umiestnena v tele
ovladaca, ta vsak svieti mozno az
prilis silno a navyse blika "do rytmu”,
takze hlavne v noci moZe pdsobit’
rusivo. Z ovladaca vychadza dvojica
kablov, ten kratsi je zakonceny
2,5mm konektorom pre pripojenie
k ovladatu konzoly Xbox 360. Druhy
kabel sa pred koncom rozdel'uje
na cast' s USB portom a ¢ast'
s dvojicou RCA konektorov (Cerveny
a biely). Klasicky, 3,5mm jack

v pripade tohto
headsetu
nenajdeme,
pripojenie k
pocitacu prebieha
prostrednictvom
USB portu,
slichadla totiz
disponuja vlastnou
integrovanou
zvukovou kartou.

Samotny
headset je
vel'mi kvalitne
spracovany
a na jeho povrchu
sa strieda plast
s kozenkovym
materialom pre
vysSie pohodlie
pri noseni.
Headset posobi
uz na prvy pohl'ad
vel'mi Stylovo
a atraktivne.
Prevlada matna
Cierna farba s vyraznymi ¢ervenymi
prvkami na oboch slichadlach.
Po nasadeni zakryvaja slichadla
celé usi, vd'aka nastavitel'nej vyske
drzia na hlave vel'mi pevne a ani
pri dlhom noseni nie je vel'mi citit’,
Ze je na hlave nieco nasadené.
Co sa tyka pritlaku na ui, ten by
mohol byt' vyssi, ¢o by prispelo
lepSiemu odhlu€neniu okolitych
ruchov. Na kvalite zvuku sa
to vsak nijako neprejavuje.

ZVUK

O reprodukciu zvuku sa starajd
dva 40mm menice. Zvuk je
prekvapivo €isty a prirovnat'
by sa dal k zvukovému prejavu
u drahsich slachadiel. Pri hrani
a chatovani vyniknd najme stredy
a tisté vysky. Nechybajd ani
vyrazné basy, tie vsak miestami
poOsobia trochu presilene, ¢o ma
s najvacsou pravdepodobnost'ou
na svedomi integrovana
funkcia Bass-Boost. Mikrofon
zaznamenava zvuk dostatocne

citlivo a kvalitne, takze druha
strana nebude mat' ziadny problém
s porozumenim hovoreného

slova. Kvalite pri zazname zvuku
mikrofénom prispieva aj funkcia
potlacenia okolitych ruchov.

VERDIKT

Sldchadla Lioncast LX16
je mozné odporucit' najma
konzolovym hrag¢om, ktori napino
vyuzija ich potencial. Vd'aka
kvalitnej konstrukcii, pohodInému
noseniu a dobrému zvuku sa vsak
nestratia ani pri poc¢tvani hudby,
sledovani filmov alebo po pripojeni
k pocitacu (tu vsak bude robit'
problém dlhy kabel). Najvacsim
nedostatkom tohto headsetu je
nemoznost' stimenia mikrofénu
a chybajici 35mm audio vstup,
pripojenie k PC je sice riesené
prostrednictvom USB konektora,
no napriklad k tabletu headset
nepripojite.

Tomas Duriga

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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RECENZIA [NZXTH230" HW

NZXT H230

Kvalita za malo penazi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 70 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ rozmiestenie
komponetov

+ odhlucnenie

- ni¢ podstatné

Vel'kost"

Mid Tower

Farby: biela, Cierna
Rozmery[mm]:
195 (Sirka)

447 (vyska)

502 (hibka)

Hmotnost": 7,25kg

HODNOTENIE:

85%
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Aj ked' trh v poslednom case
rozvirili next-gen konzoly,
stale je to obrovska zakladia PC
hracov, ktorym vijkon konzol nestaci
a uprednostiuji vjkonné herné
zostavy. \/ segmente pocitacovych
skrin ma firma NZXT celkom dobré
meno a svojou skrifiou H230 sa
snazi oslovit' nielen hracov, ale

i beZnych pouZivatel'ov, ktori si chcl
vyskladat' paradny pocitac.

PRVE DOJMY

Nie je to Ziadna podsvietena
vykladna skrifa, na prvy pohl'ad
pdsobi elegantne a minimalisticky,
no po blizSom preskdmani clovek
zisti, Ze toho v sebe skryva celkom
dost'. Predné dvierka sd viac-menej
dizajnova zaleZitost', okrem Stylu
sa snazia mierne izolovat' hluk
vychadzajlci z pocitaca, o saim
v istej miere dari. Nesadn( vSak
kazdému a v niektorych pripadoch
moze byt' nepraktické, Zze ak sa
chcete dostat' k mechanikam,
musite otvorit' dvierka. Je to vSak
subjektivne a nam sa toto rieSenie
celkom paci.

PLAST VERZUS KOV

izSiu hmotnost' skrinky ma
na svedomi kombinacia plastu
a kovu. Samotna kostra a boky
st z kovu, no niektoré partie ako
napriklad predné dvierka ¢i plocha
pod dvierkami s( z plastu, ¢o trochu
kazi dojem kvalitnej konstrukcie.

ODHLUCNENIE? MEH...

Bocné kryty s z vnltra pokryté
makkou penou, ¢o ma za Glohu
zredukovat' hluk z chladenia. Znie to

dobre, no kvéli pene nie st v bo¢nych
krytoch Ziadne vetracie otvory,

ktoré sa pri beznych chladioch

na procesor celkom zidu.

Vyrobca sa to snazi vykompenzovat'
vetracimi otvormi na podlahe skrine
a ventilatorom na zadnej strane.

Na vetranie vyuzil aj priestor

na prednej strane

pod mechanikami, kde umiestnil
d'alsi ventilator, ktory zlepSuje obeh
vzduchu v skrini a zaroven chladi
priestor, kde sa nachadzaja pevné
disky. Teda v celkovom désledku

sa hlu¢nost' az tak neznizi, sice
stiSime chladic procesora, ktory

vo vysokych otackach spdsobuje
pomerne dost' hluku, no odoberieme
mu prisun vzduchu, €o sa snazime
vynahradit' dvoma d'alSimi
ventilatormi, ktoré maja obnovit'
pradenie vzduchu v pocitadi.

Hlu¢nost' sa snazi firma obmedzit'
i premiestnenim zdroja. Vo vacsine
skrin je umiestneny hore, ¢o pri zlom
pradeni vzduchu mo6Ze spdsobovat’
vyssiu hlu€nost'. Teply vzduch stipa
hore a jeho jedina cesta von je
cez zdroj, ktory vyfukuje tento teply
vzduch von, ¢im sa zahrieva a musi
zvySovat' otacky ventilatora, aby
sa neprehrial. V tomto pripade je
umiestneny dole a nasava chladny
vzduch z vonku vd'aka otvorom v
podlahe, rozdiel je celkom poznat'.

N&zky skrine s pomerne vysoké,
a tak by nemalo robit' problém
ani umiestnenie na koberci, no
kvoli nasavaniu vzduchu bude
lepsie umiestnit' pocitac na pevn(
podloZzku a sem-tam pod nim
povysavat' prach, aby sa nam
chudak zdroj nezadusil.

PEVNE DISKY

Ak pouzivate viacero pevnych
diskov, nemusite mat' Ziadne
obavy. V/yrobca vyuzil priestor
pod mechanikami celkom slusne
a schoval tam Sest' Sacht na HDD.
Priestor rozdelil na dva "boxy",
pricom ak vam staci jeden, druhy

sa da odstranit', o zlepsi pridenie
vzduchu v skrini. Srauby by ste
hl'adali marne, kazda Sachta

ma vlastny plastovy Gchyt, ktory
umoznuje jednoduchd manipulaciu
s diskom. VVrchny box je
odoberatel'ny, dolny je pevny

a chladeny ventilatorom.

KABLOVANIE

Asi si viete predstavit', ako vyzera
pocitac zvn(tra, nie je to tam
nijako dobre zorganizovane.
\/yrobca myslel aj na to a prisiel
so systémom rozumného
kablovania. Kable st zopnuté,
prechadzajl cez zadn( stenu
a vychadzajl az na miestach,
kde ich je treba.

OVLADANIE

Predna stena je Cista a ovladacie
prvky na nej nenajdeme. Tie sU
ukryté na vrchnej prednej hrane.
Najdeme tam dve tlacidla, dva USB
3.0 porty, vstup pre mikrofon
a vystup pre slichadla.

KOMPATIBILITA

Skrinka si rozumie s vacsinou
sdc¢asnych maticnych dosiek.
Podporované si najrozsirenejsie
formaty, a to ATX, Micro-ATX
a Mini-ITX. V zadnej ¢asti najdeme
priestor na porty integrované
na mati¢nej doske a sedem slotov
pre pridavné karty. S vodnym
chladenim si, bohuzial', nerozumie.

VERDIKT

S cenou okolo 70€ je H230
vel'mi solidna skrinka, ktora posobi
elegantne z vonku a je premyslena
z vnatra. Okrem beznych strojov
si najde svoje miesto aj u hernych
nadsencov, ktori nechcd cenou
ribat' prilis vysoko, no zaroven chc(
kvalitn a Stylov( skrinku
pre svoj pocitac.

Eduard Cuba

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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RECENZIA [FUNCKB-460" HW

FUNC KB-460

Podsvietena mechanika

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: www.func.net

Dostupna cena: 100 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ podsvietenie
+cena
+funkcie

- ni¢ podstatné

Spinace: Cherry MX
Red linear switch

Odpor klavesu: 45g

Vyska reaktivnosti: 2mm

Anti-ghosting: Full
N-key roll over USB
Pamat" integrovana
128KB

USB rozbocovac:
2x USB 2.0

Dizka kabla: 1.8m
Konektor: USB 2.0
(pozlateny)
Rozmery:
448x198%x33 mm

Hmotnost" 1245g

HODNOTENIE:

907%
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Mechanické klavesnice

maji sice dlhi histoériu,

no v poslednych rokoch ich takmer
aplne vytlacili klavesnice radovo
lacnejsie, zalozené na technologii
chiclet. Ako vSak vyrobna cena
hernych klavesnic klesa, hraci sa
pomaly otacajd naspat' k starym
dobrym mechanikam. Firma FUNC
nam predstavuje kvalitnd herna
mechanicki klavesnicu so Stylovym
dizajnom, ktora sa cenovo zmesti
do sto eur.

PRVE DOJMY

Prechadzat' sa po meste plnom
I'udi so stoeurovou klavesnicou
v ruke nie je prave najprijemnejsi
pocit. Ked' si ju vSak ¢lovek pot'azka,
zisti, Ze sa celkom hodi aj ako
prostriedok sebaobrany. Vyssia
hmotnost' je spdsobena tym, ze
pod kazdym klavesom je ukryty
mechanicky spinac spolu
s podsviet'ovaciou diédou.

CHERRY MX

NajpodstatnejSie na mechanickej
klavesnici sG pouzité osvedcené
mechanické spinace Cherry MX,
ktoré sl'ubujd dlha Zivotnost' — az
50 miliénov Gderov a pocit istoty

pri stlacanf klavesu. Klaves zacina
reagovat' priblizne v polovici jeho
zdvihu a za touto medzou ide o Cosi
I'ahsie, tlovek teda citi, Ci bol klaves
skutocne stlaceny, ¢o sa pri chiclet
klavesniciach ¢asto zanedbava.
Sice sa klavesnica da zohnat'

aj za 5 eur, no Clovek si

pri hrach nemoze byt' isty, ¢i mu
klaves ihned' zareaguje. Ci uz

je to slabsim kontaktom alebo
chybajlcou podporou pre anti-
ghosting — technolégiu, ktora
zvySuje maximalny pocet sicasne
registrovanych klavesov

VYHOTOVENIE

Povrch klavesnice je pokryty
jemnym plastom, ktory pésobi
nenapadne, no prijemne na dotyk
a spolu s pevnou konstrukciou
utvrdzuje dojem kvalitnej klavesnice.
Samotné klavesy s o Cosi tmavsie
a sG v nich priesvitné znaky,
cez ktoré pri podsvieteni prenika
svetlo z diédy na spinaci, ktoré
funguje ako podsvietenie. Pri
vypnutom podsvieteni je vsak
viditel'nost' klavesov o cosi

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



horsia, kvoli tomu, Ze texty nie sa biele,
ale priesvitné. Problém nam to ale
nespOsobuje, pre zapnutie podsvietenia
netreba nic¢ instalovat', jeho ovladanie je
priamo na klavesnici. Ak mate klavesnicu
polozen( vySSie ako sa patri, urite vas
potesi aj odoberatel'na podlozka pod
zapastia.

PLUG'N PLAY

Klavesnica pre svoje fungovanie
nepotrebuje ziaden softvér, no ak si chcete
vytvarat' vlastné makra a menit' funkciu
preddefinovanych klavesov, budete si
musiet' stiahnut' program zo stranky
vyrobcu. Nasledne si viete medzi zakladov
a vami zvolenou funkcionalitou tlacidiel
prepinat’ stla¢enim Fn + F12. Okrem tohto
Fn spristupnuje aj multimedialne funkcie,
ktoré s umiestnené na klavesoch F1 az
F6.

USB HUB

Pri desktopoch to sice problémom
nebyva, no vacsina majitel'ov prenosnych
pocitacov uz zazila krizu o vol'né USB
porty, obzvlast' pri pouzivani externej mysi
a klavesnice. Tento problém sa vo FUNC
rozhodli vyriesit' tym, Ze na klavesnici
urobia USB rozbo€ovac s dvoma vol'nymi
USB portami. \V kone¢nom désledku vam
teda pripojenie tejto klavesnice jeden
USB port prida. Sa vsak umiestnené dost
blizko pri sebe, a tak jeden Sirsi USB kl'G¢
zablokuje pristup k druhému portu.

VERDIKT

Firma FUNC predviedla kvalitné hernd

klavesnicu s rozsirenymi funkciami,
ktora svojou dobrou cenou urcite zaujme
nejedného hraca. Na nase pulty sa
dostane aj v slovenskej lokalizacii, ktora
pri mnozstve mechanickych klavesnic
chyba. Nebude teda problém okrem
hrania aj sem-tam nie€o napisat’, na

o pri anglickej klavesnici treba zvyk,

kde st dané klavesy ulozené, ked'ze
funguja inak, ako je na nich napisané. Ak
hl'adate mechanickd klavesnicu za dobra
cenu, FUNC KB-460 je skvela vol'ba.

Eduard Cuba

Generation | 69



RECENZIA [SAPPHIRE'RS 270 DUAL-X" HW

Sapphire R9 270 Dual-X

Skutocne perfektny, klasicky kvalitny

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sapphire
Dostupna cena: 159 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ prevadzkové
vlastnosti

+cena

- slabsie moznosti
0ocC

SPECIFIKACIE:

Potet stream procesorov:

1280x

Vyjrobné technolégie:
28nm

Kapacita paméte:
2048 MB (2 GB)
Frekvencia jadra:
1020 MHz

Frekvencia pamate:
5600 MHz (5,6 GHz)
Kapacita pamate:
2048 MB (2 GB)

Typ paméte: DDR5
Sirka zbernice: 256-bit
Rozhranie:

PCl Express x16 3.0
Pripojenie monitoru: DV,
HDMI, DisplayPort
Chladic:

Aktivny, Dvojslotovy
Spotreba:

TDP procesoru: 180 W
Pridavné napajanie:
2x 6-pin

Odporacany vykon:

zdroja 500 W

HODNOTENIE:

88%
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. Grafickd kartu kapite uz

za menej ako 180 eur

a zahrate sa na nej aj najnovsie
hry. Skvely pomer ceny k vykonu
podtrhuji aj slusné prevadzkové
vlastnosti a rozumné rozmery,
vd'aka ktorym sa vam karta vojde
aj do "obyvackového" pocitaca.

Nie je to High-end, ¢im sa zivi
vyrobcovia, ale nizsia stredna trieda,
ktora dokaze priniest' zaujimavé
zisky. Hoci si s novym Radeonom
R9 290X alebo s GeForce GTX
780Ti zahrate skutoCne vSetky
hry v maximalnej kvalite, tak sa
to prave karty ako Radeon R9
270, po ktorych sa obzera vacsina
cenovo orientovanych hracov.

Radeon R9 270 je zastupca novej
generacie grafickych kariet, ktora
sice nie je Gplne nova, no prichadza

so skvelym pomerom vykonu a ceny.

Ma preto vel'kd Sancu zaujat' Sirokd
skupinu potencialnych zakaznikov,
ktori sa pozerajl aj na cenovku

ELRLELRIE LA RAALEL SRAE L A AR Tt .

kazdého nového komponentu.
ZIADNE VEL'KE ZMENY

Radeon R9 270 nema nové jadro.
AMD sa tu rozhodlo pouZit' jadro
Pitcarin, s ktorym sme sa uz stretli
pri grafickej karte Radeon HD 7870
v roku pana 2012. Coskoro uz bude
mat' dva roky, no netreba ho preto
odsudzovat'. Vyrobené je totiz
28-nanometrovou technolégiou
a za tl dobu na nom vyrobca
vychytal vsetky problémy. Navyse
cena sa pohla smerom dolu. Ak ste
za kartu v roku 2012 dali 350 eur, tak
dnes to je len nieco cez polovicu.

Pitcarin je v Radeone R9 270
vo svojej pInej krase —ma frekvenciu
925MHz, 1280 Stream procesorov,
32 ROP jednotiek, 80 "textdrovacich”
jednotiek. Standardna kapacita
pamate sa dva gigabajty, no pri
niektorych verziach mézete narazit'
aj na jej dvojnasobok. Realne to
nevyuzijete, ked'ze vykon karty

je vhodny maximalne pre Full

HD rozliSenie, kedy pri v3etkych
hrach tie dva gigabajty postacujd

s prehl'adom. Samotna pamat'
komunikuje pomocou 256-bit Sirokej
zbernice a ma realnu frekvenciu
56GHz.

V/ porovnani so starsim
Radeonom HD 7870 je jadro
pomalSie 0 75MHz, no pamat' ma
naskok o 600MHz. \/yrazne lepsie
na tom nie je ani drahsi Radeon R9
270X, ktory ma len o trochu vyssiu
frekvenciu (1050MHz pre jadro)

a upraveny systém napajania, ktory
zvladne dodat' o 30 wattov viac.

To ma pozitivny dopad na d'alSie
pretaktovanie, no v kone¢nom
dosledku je aj tak vyhodnejsia kipa
nami testovaného Radeonu R9 270.

KLASICKY SAPPHIRE

Ked' zmienujeme ,klasicky’, tak
myslime klasicky kvalitny. Balenie
karty je totiz netradicne fialové, s

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



novou verziou robota. Nikomu asi nie je
jasné, kto vybera tieto motivy, no pdsobi
to vcelku zaujimavo a mozno sa najde
niekto, kto si tdto Skatul'u aj vystavi

na svojej policke (a ochrani tak svoje
panictvo na d'alSich pat' rokov dopredu).

Obsah balenia je skor priemerny
a adekvatny cene karty — najdete tu
len brozirky, CD s ovlada¢mi, CrossFire
mostik, redukciu z DVI na D-SUB,
redukciu napajania a dokonca tu
najdete aj HDMI kabel. Kpit' si m6Zete
aj verziu karty s hrou Battlefield 4.

Samotna karta ma pekné cierne PCB,
ktoré je strednej vel'kosti. Karta sa vam
preto bez problémov vojde aj do mensich
skriniek &i pocitatov urcenych ako
multimedialne centra. Jedinou nevyhodou
tu moZze byt' dvojslotové chladenie,
ktoré je Gcinné a hlavne aj pomerne
tiché. O chladenie horlceho jadra sa
stara dvojica ventilatorov, ktora vhana
chladny vzduch na dvojicu chladicov.

Do nich je odvadzané teplo z jadra
pomocou medenych heat-pipe trubic.

Ked'ze je TDP stanovené na 150
wattov, nie je produkcia tepla vysoka
a chladit si s nimi bez problémov poradi.
Pri beZnej prevadzke je karta vel'mi ticha.
Vel'kd zmena nenastane ani po spusteni
graficky narocnych hier. Ventilatory sa
sice rychlejSie roztocia, no hlu¢nost' je

stale dostatocne nizka nato, aby vas karta
nerusila ani pocas tichsieho no¢ného
hrania.

Pri pretaktovani nemajte zbytocne
vel'ké oti. NieZeby karta nezvladla vyssie
pracovné frekvencie, no dosiahnuty
vysledok nie je obrovsky a prinesie vam
len par fps navyse. Frekvenciu jadra sa
nam podarilo zdvihn(t' na 1050MHz, ¢im
sme z karty vlastne spravili Radeon R9
270X. Pretaktovat', samozrejme, iSla aj
pamat’, kde sme sa dostali az cez 6GHz.

PERFEKTNY VYKON

\lykon karty je skutocne perfektny,
hlavne ked' sa pozrieme na jej cenu.
Za 164 eur si mdzete kdpit' zakladnd
verziu karty, pripadne za doplatok
priblizne desiatich eur uz spominan(
verziu s hrou Battlefield 4. O trochu
vykonnejsia karta Radeon R9 270X je len
o par eur drahsia, v rovnakom prevedeni
od Sapphire stoji o priblizne 15 eur viac.

V rovnakej cenovej hladine sa nachadza
aj konkurentna GeForce GTX 660, ktora
ponlka podobny vykon a aj prevadzkové
vlastnosti. Tu uz zaleZi na osobnych
preferenciach, po ktorej karte siahnete.
Radeon v prevedeni od Sapphire je
zaujimavym kdskom, ktory oslovi kazdého
cenovo orientovaného hraca.

Vykon je dostatocny pre hranie

Recenzia vznikla v spolupraci s www.pcnews.sk
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RECENZIA [SAPPHIRE'RS 270 DUAL-X" HW

vo Full HD rozliSeni, pricom mnoZstvo hier
si zahrate aj pri zapnutom vyhladzovani
hran. Samozrejme, hry ako Metro: Last
Light sG nad moznost'ami tejto grafickej
karty a tu budete musiet' obetovat'
niektoré efekty pre dosiahnutie vysokého
fps. No nie je to od nas ziadna vel'ka kritika,
karta jednoducho patri do nizSej strednej
triedy a podava vel'mi slusny vykon.

PERFEKTNY VYKON

Grafické karty testujeme na nasej novej
zostave, zalozenej na platforme Intel.
Stvorjadrovy procesor Core i7-3770
a zakladna doska ASUS Maximus IV
Extreme je doplnena o 16GB DDR3 pamate
a rychly systémovy SSD disk od Intelu.
Systém je Windows 8 Pro v 64-bit verzii
so vsetkymi dostupnymi aktualizaciami.
Zdroj s prikonom 1200W zvladne
aj trojicu hladnych grafik.

Novy 3DMark 2013 je sice synteticky
benchmark, ale z jeho vysledkov sa da
dobre odvodit' vykon kariet v modernych
hrach. Radeon R9 270 na tom nie
je vobec zle a vwykonnejsia verzia RS
280X ma naskok priblizne 30%.

Bioshock Infinie vyzera pekne, no
zaroven nie je extrémne narocny
na vykon grafickej karty. Pri maximalnej
kvalite dokaze aj lacny Radeon R9 270
podat' slusny vykon vo Full HD rozliseni.
\/ySSie by sme uZ neodporicali ist’,
nakol'ko priemernych 31,6 fps nezaruci
plynuly pocit vo vSetkych scénach.

Mafia Il nie je sice najnovsia hra, no
pomo6Zze nam zistit', ako si karty poradia
so stredne naro€nymi hrami.

Radeon R9 270 to zvlada bez problémov,
dokonca aj v extrémnom rozliseni
a so zapnutym vyhladzovanim hran.

Metro Last Light je graficky vel'mi
narocna hra, o vidno aj na vysledkoch
jednotlivych kariet. Radeon R9 270
maximalne detaily nestiha, ¢o sa vsak
dalo ¢akat' od karty z niz3ej strednej
triedy. Pre tto hru sd vSak vhodné hlavne
tie najvykonnejsie modely s cenovkou
zalinajlcou na 300 eurach.

Unigine ako skvely test modernych
grafickych efektov vratane teselacie.
Vyslednych 25 fps pre extrémne rozliSenie
2560 x1440 je dobry vysledok.

Matus Paculik
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Dual-X RS 270

Radeon™ Graphic Accelerator

Never stop evolving.
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RECENZIA JAKASA'DUODOCKX\WIFI| HW

Akasa DuoDock X WiFi

Dokovacia stanica od Akasa

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Caseking.de
Dostupna cena: 60 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ konStrukcia

+ Android/i0S
aplikacie

- nemoznost'
pripojit' cez Wi-fi
a USB sGcasne

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

94 x140x72mm
Hmotnost"

780 gramov

HDD rozhranie:
SATA(25"a35")

Max. kapacita disku: 4TB
HDD format:
FAT/NTFS/EXFAT

WiFi rozhranie:
802.11b/g/n

WiFi bezpecnost":

WEP, WPA-PSK (TKIP/
AES), and WPA2-

PSK (TKIP/AES)

WiFi dosah:

max. 30 metrov
Externé pripojenie:
USB3.0 (5Gb/s (USB 3.0)
480Mb/s (USB 2.0))
Podporované 0S:
Windows XP/Vista/7/8
Mac 0S X 10.3 a vyssie
iPhone / iPad i0S

4.0 a vyssie

Android mobil 0S

V2.1 avwyssie

Android tablet

V3.0 a vwyssie

HODNOTENIE:

807%
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Ak sa vam doma poval'uje

nejaky ten pevny disk,
nemusite ho hned' predavat', mozete
ho vyuzit' ako spoloény siet'ovy disk
pre ukladanie dat nielen z pocitaca,
ale aj tabletov a telefonov. Jednym
zo zariadeni, ktoré to umoznuje
je recenzovana dokovacia stanica
Akasa DuoDock X WiFi.

BALENIE A DOKOVACIA
STANICA

Dokovacia stanica Akasa DuoDock
X WiFi umoznuje vlozenie jedného
3,5 resp. 2,5 palcového disku.
\/ baleni sa okrem samotnej
dokovacej stanice nachadza napajaci
adaptér (12V), USB kabel
a stru¢ny navod. Samotné zariadenie
ma rozmery 94 x140x72mm
a hmotnost' 780 gramov. Povrch
tvori matny plast v Ciernej farbe, no
predava sa aj v bielom farebnom
prevedeni. Na vrchnej strane sa
nachadza otvor pre zasunutie disku,
disk sa do dokovacej stanice vklada
zvislo. Okrem toho na vrchnej
strane najdeme aj mechanické
tlacidlo pre vybratie disku (ten vSak
ide jednoducho vybrat' aj bez jeho
pouzitia) a vypinac. VSetky porty
pre pripojenie sG umiestnené
na zadnej strane doku, nachadza
sa tu teda napajaci port, USB 3.0
port (typ B), tlacidlo pre resetovanie
nastavenf a tlacidlo pre vypnutie/
zapnutie modrého podsvietenia
LEDkami na spodnej strane doku.

POUZITIE

Samotné zapojenie disku je
bezproblémové, disk staci
s pouzitim mierneho tlaku zasunat'
a je pripraveny na pouZzitie.
S dokom funguja vSetky disky, ktoré
disponuja SATA rozhranim, staré
IDE tu nepripojite. Obmedzenia
sa tykajl aj siborového systému
na disku, podporované s len
NTFS, FAT a exFAT. Po pripojeni
doku k pocitacu a jeho naslednom
zapnuti, sa disk objavi v systéme
ako nové zariadenie a je s nim

mozné pracovat'. Systém rozpozna
disk automaticky, nie je potrebna
inStalacia Ziadneho d'alSieho
softvéru. Prenosové rychlosti
vzhl'adom na podporu USB3 zavisia
najma od rychlosti samotného
disku, pri pouziti 5400 otackového
2,5" HDD sa pohybuja na Grovni
50MB/s. K limitu USB3 rozhrania
sa dostane len pripojeny SSD disk.

Pre pouzitie disku bezdrdtovo je
potrebné uskutocnit' niekol'ko
nastaveni. Prvym krokom je
pripojenie poCitaca k WiFi sieti
samotnej dokovacej stanice,
nasledna konfiguracia prebieha

cez webovy prehliadac. Na ovladacej
stranke je moZné okrem zistenia

aktualneho stavu a nastaveni menit'

nastavenia bezpecnosti alebo siete.
K samotnej dokovacej stanici je
mozné cez WiFi priamo pripojit’
najviac tri zariadenia, ¢i uz pojde

o PC, tablet alebo smartphon. Dok
je mozné pripojit' aj k smerovacy,
vd'aka comu odpadava nutnost'
prepinania sieti pri pouziti internetu
alebo pristupu k disku.

Na konfiguracnej stranke je

k dispozicii na stiahnutie aj ovladaci
softvér, ktory umozni prehliadanie
sGborov na disku. Pripojeny disk sa
po konfiguracii doku da zobrazit' aj
ako siet'ovy disk v systéme. Softvér
je k dispozicii pre 0S Windows

a Mac. K disku sa okrem potitaca da
pripojit' aj z akéhokol'vek zariadenia
s podporou UPNP (i uz je to herna
konzola, alebo smart
TV), pre tablety

a smartphony

s operacnymi
systémami Android
a i0s s k dispozicii
aj oficialne aplikacie
pre pristup

k pripojenym
diskom po sieti.
Aplikacie vsak
umoZzfiujd zobrazit'
len multimedialne
sUbory, i0S
aplikacia dovol'uje
navysSe otvorenie

dokumentov. K inym typom stborov
ako s( fotky, videa a hudba

sa tak pomocou aplikacii
nedostanete. Aj ked' sa v oficialnej
Specifikacii udava dosah siete 30m,
v realnych podmienkach sa da
dosiahnut' dosah nanajvys

10 — 15 metrov, v zavislosti

od prostredia, kde sa dokovacia
stanica nachadza. Prenosové
rychlosti cez WiFi sa pohybuja

na Grovni 6 — 10MB/s. V pripade
streamovania vacSieho mnozstva
dat viacerymi pouzivatel'mi sa tak
mozu objavit' problémy. Nevyhodou
je aj nemoznost' pouZzitia dokovacej
stanice s WiFi a USB pripojenim
sGcasne.

VERDIKT

Akasa DuoDock X WiFi zaujme
nielen stylovym dizajnom
s (vypinatel'nym) podsvietenim.
Pri pouziti ako klasicky dok,
pripojeny kablom k pocitacu, bude
fungovat' ako obycajny externy disk.
PIny potencial sa da vyuZzit' az
po pripojeni doku k lokalnej WiFi
sieti, v tomto pripade sa viak nedajd
oCakavat' také prenosové rychlosti
ako v pripade pripojenia kablom.
To sa prejavi najma pri pokuse
0 streamovanie vacsich siborov
viacerymi pouzivatel'mi.
Zariadenie sa predava za cenu
zalinajlcu na drovni 60 eur.

Tomas Duriga

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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RECENZIA JAECATELIDOLXY HW

Alcatel Idol X

Testovali sme skvely smartphone od Alcatelu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Alcatel
Dostupna cena: 369 €

PLUSY A MINUSY:

+ prevedenie
+1|PS displej
+cena

- starsi Android
- chyba SD slot

CPU: 4-jadrovy
procesor, 1,5GHz
GPU:

PowerV/R SGX544
RAM: 2GB pamat'
Pamat": 16GB data
Displej: 5" Full

HD displej
Fotoaparat:

13,1 MPx foto
Rozmery:

140 x68 x6,9mm
Batéria: 2000 mAh
Hmotnost" 130g
0S: Android 4.2.2

Wi-Fi, BT 4.0

HODNOTENIE:

867%
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Jeho meno je Idol X, ma

vykonny hardvér, jemny Full
HD displej, zvladne dve SIM karty
naraz a financne vas nezruinuje.
Alcatel je spat' so Sirokou ponukou
zaujimavych modelov.

Pamadtate sa eSte na prvé mobilné
telefony na nasom trhu? Jednoduché
telefény s Ciernobielym, pripadne
zakladnym farebnym displejom,
ktoré okrem volania a posielania
SMS sprav toho vel'a nevedeli. DIhé
chvile sme si nekratili na Facebooku
Ci Twitteri, ale hrali sme hada,
pripadne d'alSie jednoduché hry.

Na konci minulého tisicroCia medzi
najznamejsich vyrobcov patril aj
francGzsky Alcatel. S nastupom
smartphonov stratil dych, no teraz
sa pod ¢inskym vedenim vracia

s bohatou ponukou zariadeni v
roznych cenovych kategoriach. Nam
sa do redakcie dostal zaujimavy
klsok, ktory sa parametrovo aj
dizajnovo radi k tomu najlepSiemu,
¢o najdete v ponuke nového Alcatelu.

KUPITE Uz ZA NECELE
STYRY STOVKY

Neverte reklamnym frazam, Ze len
ten najdrahsi smartphone je najlepsi
a skutocne hodny siedmich stovak.
Vel'kym firmam kazia imidZz mensi
hraci, ktorych dlho podcenovali.
Nie je to vSak len ZTE & Huawei,
presadit' sa chce aj Alcatel, ktory si
za svoj prémiovy smartphone pyta
len 370 eur. A to je vo svete, kde stoji
poriadny Stvorjadrovy smartphone
skoro 700 eur, veru zaujimava cena.

\/yrobca sa pritom nesnazi
zakaznika nijak oklamat'. Rovnako
ako Samsung aj Alcatel pouziva
hlavne plasty, no vysledok je
vd'aka titanovému ramu pocitovo
vyrazne lepsi a testovany Idol X
na nas posobil pevnym a odolnym
dojmom. Spracovanie je vynikajlce,
zbytotne by ste tu hl'adali akikol'vek
nedokonalost' ¢i prehybajlci sa kus
plastu. Jednotlivé diely k sebe presne

pasujd a ani po niekol'kotyzdnovom
aktivnom pouZzivani sme nenarazili
na Ziadny konstrukeny problém.

Smartphone sa prijemne drzi
v ruke a hoci je hruby len necelych
sedem milimetrov, nema tendenciu
vypadavat' ani v natriasajlcej sa
hromadnej doprave. S vahou 130
gramov je navyse jednym
z najl'ahsich pat'palcovych zariadeni
na trhu. Alcatel Idol X si m6zete
kapit' v troch farbach. Klasicka
bielu a Ciernu tu nenajdete, vyrobca
vsadil na menej tradi¢né, no o to
zaujimavejsie farby — tmavosedd,
ZItd a cervend. Farebna je vsak
len zadna cast' zariadenia,
zvysok je v klasickej Cierne;j.

DISPLE]J

Ma uhlopriecku pat' palcov, jemné
Full HD rozliSenie a technologiu IPS.

Po vzore drahsej konkurencie ma
v sebe integrovan( dotykov( Cast,
vd'aka comu nezabera zbytocne
vel'a miesta na hrabku. Vyrobcovi
sa podarilo vytvorit' okolo jeho
bo¢nych stran tenky ram, ktorého
hrabka je len 2,4 milimetra. Aj
vd'aka tomu p6sobi smartphone
mensie ako vacsina konkurencie

s rovnako vel'kym displejom.

O displej sa nemusite starat' ako
o0 oko v hlave. Je chraneny odolnym
sklom, no nie je to najrozSirenejsie
Gorilla Glass, ale Asahi Dragontrail,
ktoré najdete pouzité aj v niektorych
smartfphonoch Sony Xperia.
Smartphone preto bez problémov
preZije pad ¢i nosenie vo vrecku
spolu so zvdazkom kl'Gcov.

Vysoka hustota pixlov vas potesi
pocas prezerania webovych stranok
a fotografii. Farby pritom nie s

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



prehnane intenzivne, snazia sa drzat'
realnych hodn6t. Pozeranie z ostrych uhlov
nie je problém, rovnako aj pouZivanie

na priamom sinku. Idol X ma vo vysledku
vel'mi dobry displej, ktory by nerobil hanbu
ani podstatne drahsiemu smartphonu.

STYRY JADRA A DVE SIM

Pri ¢inskych vyrobcoch sme si uz
zvykli, Ze hardvérové parametre vyzeraja
lepSie na papieri ako v skutonosti. Plati
to aj pre testovany Alcatel, ktory nas
laka Stvorjadrovym procesorom, dvoma
gigabajtmi operalnej pamate a znamym
grafickym Cipom. Mediatek MT6589T je
sice novy Cip, vyrobeny modernou 28nm
technoldgiou, no ani vysoka frekvencia
1,5GHz nestaci nato, aby sa umiestnil
na Spicke vykonnostnych testov.
Vlysledok je porovnatel'ny so starym
HTC One X i Galaxy S3 od Samsungu.

Toto vSak nie je novy trend, lacnejSie
zariadenia nikdy nebudd mat' vykon
tych prémiovych. Cipy s stale drahé
a len samotny pocet jadier eSte
neznamena automaticky aj vysoky vykon.
Premennych je tu viacero, od optimalizacie
softvéru az po samotny firmvér.

Pre ukladanie dat mézete vyuzit' len
vstavan( pamat' s kapacitou 16 gigabajtov.
Realne je k dispozicii len nieo cez 12
gigabajtov, pricom rozsirit' sa da jedine
s pomocou cloudovych sluZieb. Bezdrotova
komunikaciu vyuzijete cez technologie
Wi-Fi a Bluetooth, LTE & NFC tu absentuje.
Zaujimavost'ou je pritomnost' dvoch
slotov pre micro SIM karty. Najdete ich
po bokoch pristroja s trochu nest'astne
vyrieSenym systémom otvarania. Karty
sa do slotov vkladaj t'aZsie, pre ich GpIné
zasunutie si pravdepodobne budete
musiet' pomoct' s tenkym predmetom.

CHUDOBNY FOTOAPARAT

Po dokonalej Lumii 1020 a slusnej
Xperii Z1 nam uz pride fotoaparat
kazdého iného smartphonu fadny. Alcatel
to navyse trochu kazi jednoduchost'ou
nastaveni, kde najdete len ovladanie
blesku a funkciu pre HDR a panoramu.
RozliSenie 13,1 megapixlov je mozno
zbytocne vel'ké, ked'Ze neprinasa ziadny
realny bonus, ale naopak, kazi fotografie

plochu proste patri mensi poCet pixlov.

Fotografie nie st vobec zlé, hlavne ak fotite
za denného svetla. Vitedy je

Recenzia vznikla v spolupraci s www.pcnews.sk

na fotografiach dostatok detailov

a minimum chyb sp&sobenych
kompresiou. Relativne dobré vysledky st aj
pri horSom svetle a pri foteni v interiéri, no
na nocné fotenie zabudnite. Fotografiam
chyba detail a st pIné Sumu, pricom tu vam
nepomOze ani pevna ruka ¢i mobilny stativ.

Rovnaké klady a zapory platia aj
pre zaznam videa. Kvalita odpoveda vyssej
strednej triede a v nastaveniach najdete
jedind moznost' - "prisvietit" si nocnd
scénu LED diédou. No¢ny zaznam videa
obsahuje viditel'ny Sum, menej
detailov a spokojni nemusite byt ani
s automatickym zaostrenim. Video
natoCené pocas dna je bez problémov
a v pohode dokaze zastipit'
klasickd kameru.

STARSI ANDROID

Na svete uz je nejaky ten tyzden
Android vo verzii 4.4, no vacsina
vyrobcov smartphonov sa do aktualizacii
svojich modelov nehrnie. Alcatel nie je
vynimkou. Preto je eSte stale vybaveny
len starSou verziou systému. NieZeby to
bola neprekonatel'na nevyhoda, ale ako
lakadlo pre zakaznika by to fungovalo
vel'mi dobre. Kedy sa telefon doc¢ka
aktualizacie, zatial' vyrobca neprezradil.

Alcatel systém upravil, jeho vysledok
mozeme prirovnat' k najnovsej verzii
Apple i0S. Dominuja tu ploché ikony
a miniaplikacie, navyse rovnako ako
Huawei umiestriuje vSetky aplikacie
len na hlavn( obrazovku. Ak niektora
z nich nepotrebujete, moZzete ju bud'
odinstalovat!, alebo len jednoducho skryt'.
Tento systém je prehl'adnejsi
a doslova vas ndti udrziavat' si systém

v dobrom stave bez zbytocnych aplikacir.

Rychlost' a reakcie systému s
vynikajlice, nestretli sme sa so Ziadnym
zavahanim. Systém spravuje operacn(
pamat' rozumne a bez problémov
zvlada aj neustale prepinanie medzi
naro¢nymi aplikaciami. Dva gigabajty
operalnej pamate sa tu citit' a aj ked'
Cip nie je najvykonnejst, tak si svoju
Glohu pIni viac nez len dobre.

KONKURENCIA JE SLABA

Alcatel Idol X nas prekvapil, a to vel'mi
prijemne. Nebolo to len dobrou cenou, ale
hlavne kvalitnym spracovanim, z ktorého
by si mohol brat' priklad aj taky Samsung.
\/ykon je adekvatny cene, rovnako aj
kvalita fotografii, ktora straca jedine
pri horsich svetelnych podmienkach.

Za 370 eur by ste zbytocne hl'adali
lepsie vybaveny smartphone s dvoma
slotmi pre SIM karty. Konkurencia je
vel'mi slaba a v ponuke s0 len modely
niz5ej strednej triedy od Prestigia ¢i HTC.
Ano, mdzete siahnut' po menej znamych
¢inskych vyrobcoch, no ich zaruka tu
nemusi byt' dodrzana a nakup spoza
hranic EU sa na colnici mdze predrazit'.

Ak by sme mali na smartphone najst'
nejaké chyby, tak je to len starsia verzia
Androidu, neprakticky umiestnené tlacidlo
blokovania displeja a niekomu méze
vadit' aj absencia micro SD slotu
pre rozSirenie vstavanej pamate. Hraci by
mali mat' na pamati, ze vykon smartphonu
zapada do strednej triedy a ma d'aleko od
aktualne najdrahsich modeloch na trhu.

Matus Paculik

Generation | 77



RECENZIA JASUS MEMO PAD FHD10" HW

Asus MeMO Pad FHD 10

Testovali sme tablet od Asusu s procesorom Intel

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 30 €
PLUSY A MINUSY:

+vykon
+|PS displej
+ batéria

- automatika
- podsvietenie
displeja

Procesor: Intel

Atom Z2560
Graficky Cip:
PowerVR
SGX544 MP
RAM: 2GB
Ulozny priestor:
32GB

Displej: 10,1",
1920x1200, IPS
Komunikacia:
Wi-Fi, BT, GPS,
Miracast
Rozmery:
265x182%x9,5mm
Hmotnost": 580g
Systém:

Android 4.2.2

HODNOTENIE:

807%
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Ma vynikajdci Full HD displej,
dobre prevedené telo
a moderny procesor Intel Atom.
Asus to jednoducho s tabletmi
vie a v spojeni s Intelom dokaze
pondknut' zaujimavi alternativu
k ARM platforme.

Nesie oznacenie Asus MeMO Pad
FHD 10 (¢i pod kédovym oznacenim
ME302C) a vyrobca s nim chce
oslovit' narocnejSieho zakaznika,
ktory ma vSak obmedzeny rozpocet.
Uz hned' na zaciatku preto
prezradime cenu tohto tabletu —
klpite ho uz za 349 eur. Aby ste
sa pri kipe nepomylili, na trhu je
dostupny aj model ME302KL, ktory
ma odlisny hardvér a vo vnatri
najdete ARM ¢ip od Qualcommu.

SPRACOVANIE

Necakajte tu ziadne vystrelky
v dizajne a funkZnosti. Asus stavil
na osvedceny recept solidneho kusu
hardvéru a dizajn zariadenia navrhol
s ohl'adom nato, aby dokazal oslovit'
€o najsirsiu skupinu zakaznikov.
Na prvy pohl'ad preto méze

posobit' trochu nudne, no je pekny
a nebude sa zan hanbit' ani mlady
tinedZer ¢i délezity biznismen.

Pri prvom chyteni do ruky pdsobi
tablet vel'mi prijemne a odolne.
Nie je sice vyrobeny z extrémne
odolnych materialov, no jeho
pevnost' je vel'mi dobra
a nedokonalé miesto by ste tu
hl'adali len vel'mi t'azko. Jedinym
osviezenim mdzu byt' rézne
farebné verzie, ktoré zaujma
hlavne mladsiu generaciu.

\/Setky ovladacie prvky
a konektory sa nachadzaja
po stranach tabletu. Tlatidlo
zapnutia displeja sa nachadza
v I'avom hornom rohu, no vzhl'adom
na skosend zadn( ¢ast' sa t'azsie
obsluhuje. Rovnaka situacia je aj
v pripade tlacidiel na ovladanie
hlasitosti, tie najdete na pravej
strane tabletu.

Okrem ovladacich prvkov
najdete na tele tabletu aj Stvoricu
konektorov — 3,5mm audio konektor,
microUSB, Micro HDMI a slot

pre microSD kartu. Tomu vsak
chyba kryt, a tak sa mdze stat', ze
pri manipulacii s tabletom si kartu
nechcene vysuniete, pripadne sa
vam do slotu dostand necistoty. Na
zadnej strane nakoniec najdete len
dvojicu priemernych reproduktorov.

DISPLE]J

UZ je prec doba, ked' sme
pri desat'palcovych tabletoch
povazovali HD rozliSenie za
dobry Standard. Dnes s( nase
naroky Gplne iné. Preto musime
pochvalit' Asus za pouZitie dobrého
displeja s Full HD rozlisenim
1920x1200 bodov. To je dokonca
o trochu viac ako pri beznych
tabletoch a televizoroch, ktoré
majl na vysku len 1080 bodov.
Netreba vSak zabldat', Ze pouzity
systém Android si vzdy ukradne
72 bodov pre spodnd listu.

\/yhody vysokého rozlisenia
ocenite okamzite ako otvorite
prehliada¢, pripadne prezentaciu
fotografii. Jemné detaily a
realne podanie farieb je vd'aka

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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IPS technologii skvelym zazitkom.
Nebudeme prehanat'... je to prijemny
zazitok hodny ceny zariadenia.
Rovnako dobré s( aj pozorovacie uhly,
vd'aka ktorym sa farby nemenia ani
pri extrémnom naklopeni obrazu.

Automatické podsvietenie displeja nie je
Gplne dotiahnuté. Na starosti ho ma diéda,
zist'ujlca intenzitu okolitého osvetlenia,
no oCividne nefunguje Gplne najlepsie.
Obraz sa nam zdal vzdy tmavsi, ako by
bolo vhodné. Nie je to v3ak Ziadna tragédia,
ked'Ze si podsvietenie nakoniec mdzete
nastavit' presne podl'a svojich predstav.

INTEL POD KAPOTOU

Pamadtate sa eSte na prvé netbooky?
S ich prichodom si slavu uzila prva
generacia procesoru Intel Atom, ktora bola
vSetko, len nie vykonna a dsporna.
Dnesné Atomy s( (plne ina trieda
a bez najmensich problémov zvladnu
to, v ¢om az doteraz hrala prim ARM
architektdra. Asus v tablete pouzil model
Intel Atom Z2560. Nie je to (plne najnovsi
model, je to Clover Trail+, predchodca
najmodernejSej Bay Trail architektary

Ide 0 model s pracovnou frekvenciou
1,6GHz. Ked'Ze tu nie je Ziadna Turbo
technoldgia, 1,6GHz je prave maximalnym
stropom. O pretaktovanie sa nepokGsajte,
zbytocne by ste si znizili vydrz batérie
pri vel'mi malom dopade na celkovy vykon.
Procesor ma dve fyzické jadra
a vd'aka technolégii HyperThreading
dokaze naraz spracovat' az Styri vlakna.
Cache pamdt' ma kapacitu 1 megabajt,

Recenzia vznikla v spolupraci s www.pcnews.sk

vyrobna technolégia je 32nm.

\/ realnej prevadzke sme boli s reakciami
tabletu vel'mi spokojni. Urcite na to mala
vplyv aj kapacita operatnej pamate.

Jej dva gigabajty st dnes uz Standardom
pre vySSiu triedu zariadeni, no uz teraz
moZete narazit' aj na prémiové modely
s troma gigabajtmi RAM. Kapacita
GloZného priestoru je 32 gigabajtov,

k dispozicii vsak budete mat' o priblizne
6 gigabajtov menej.

Graficka Cast' je tvorena Cipom PowerVR
SGX544 MP. \/ dneSnej dobe to uz nie je
High-end rieSenie a v tieni prichadzajlcej
Tegry K1 vyzera len vel'mi priemerne.

No vysledok je vel'mi dobry a aktualne
dostupné hry zvladne tablet na vybornd.
Pri nasich testoch sme nenarazili na hruy,
ktora by bola nehratel'na. No len nieco cez
17 000 bodov v benchmarku AnTuTu dava
tusit', Ze Casom sa nevyhnete znizeniu
detailov.

SOFTVER

Operatnym systémom je Android 4.2.2,
pricom sa Asus rozhodol pouzit' aj tu svoju
vlastna softvérovi nadstavbu. Kym
pred par rokmi by sme mozno nadavali, tak
dnes uz sU softvérové doplnky vyrobcov
pouzitel'né a nie je vyslovene nutné
nahanat' sa za Google verziami produktov.
Samozrejme, Cisty systém ma svoje vel'ké
vyhody, no niekomu nadstavby uSetria
Cas, ktory by inak musel stravit' hl'adanim
niektorych aplikacii.

Prvé Gpravy si vSimnete hned'
pri notifikacnej liSte, kde najdete rychly

pristup pre zapnutie Wi-Fi, GPS, rotacie
displeja, Bluetooth alebo automatickej
synchronizacie. Chybat' nemdZze ani
nastavenie intenzity podsvietenia,
Wi-Fi a zvuku. No vyrobca mohol pridat’
moznost' nastavenia si skratiek podl'a
potreby. VV zakladnom stave je hlavna
obrazovka spracovana vel'mi pekne.
Podarena je hlavne miniaplikacia
poCasia a ¢asu, ktord Asus s mensimi
obmenami pouziva uz nejaky ten rok.

Najdete tu aj mnozstvo vlastnych
aplikacii od nastavenia zvuku
cez zalohovanie, zdiel'anie sGborov medzi
zariadeniami ¢i Specialny editor fotografii.
Chvalime zaujimavé miniaplikacie, ktoré
fungujd nad ostatnymi aplikaciami.
Pri prehliadani webu tak mdZete pouzit'
napriklad kalkulacku bez toho, aby ste
stratili prehl'ad nad aktualne otvorenou
strankou.

VERDIKT

Asus vie robit' lacné, ale aj dobré
prémiové tablety. Testovany MeMO Pad
FHD 10 je niekde v strede. Za rozumny
peniaz pontka slusné prevedenie, dobry
dizajn, vykon a hlavne vel'mi dobry Full
HD displej. Tablet je zaroven jasnym
dokazom, ze sa Intel dokazal popasovat'
s ARM konkurenciou a jeho ultramobilné
Atomy sG pouzitel'né do tabletov. Vykon
je sludny, rovnako aj vwdrz na jedno
nabitie. V nastavenej cene 349 eur tu je
konkurencia, no testovany Asus patri
medzi top zariadenia svojej kategorie.

Matus Paculik
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RECENZIA JAOCQ2770PQU" HW

AOC Q2770PQU

Ostry profesional

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: AOC
Cena: cca 449 € s DPH

PLUSY A MINUSY:

+ergondmia
+vysoky jas
+0stry obraz

+ softvér

+ konektivita

+ nizka spotreba
+cena

+ 3 roky zaruka

- pre hrata mozno
pomalsia odozva

SPECIFIKACIA:

Panel:
27"
Nativne rozliSenie:
2560 x1440@60Hz
Jas:
300 cd/m?
Kontrast:
80 000 000 ku 1 (DCR)
Odozva:
5ms
Pozorovacie uhly:
178/178
Farebna Skala:
16.7M
Vstupy:
analog 15-pin D-Sub
Dual Link DVI
DisplayPort
HDMI
Audio:
2x2W
Wall-Mount:
VESA 100x100 mm
Rozmery:
642 x558x245 mm
Hmotnost"
7.5kg

HODNOTENIE:

95%
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Mate radi , lepSie veci", ale za

rozumni cenu? AK ste aktivny
pracant, vSestranny a efektivny,
pouzite seberovny monitor.
Testovany AOC z radu profesionalov
je spravnym ¢lenom do vasho timu.

Ergonomia

Pokial' travite denne za stolom

8 a viac hodin, kritériam vasho
pohodlia urcite podlieha
predovSetkym pracovné kreslo a
moznosti jeho polohovania. Podobne
vam dokazu pontknut' lepSiu
polohovatel'nost' neZ tie Standardné
aj profesionalne monitory. AOC
Q2770PQU nie je vynimkou a

mozno ho nastavit' vo vsetkych
osiach tak, aby ste sa nerusene
mohli venovat' svojim Gloham.

Zakladna je stabilna a otofna o 360°,
takZe vasu pracu budete méct'

bez problémov ukazat' aj oproti
sediacemu spolupracovnikovi.
Obrazovka je vyskovo nastavitel'na
0 130 mm a mozno ju naklanat'

v uhloch od -5° vzad do +25°
vpred, €im sa da najst' ten idealny
pozorovaci uhol pre kazdého.
Akokol'vek budete monitor
polohovat', nezanechate na

nom ziadne stopy najma vd'aka
matnej povrchovej Gprave.

Spbsob uchytenia panelu na
podstavec dovol'uje jeho pretocenie
do formatu portrétuy, do takzvanej
pivot polohy. To je zvlast' vyhodné
pri pisani dlIhsich textov, Gprave
portrétovych fotografii a grafickych
pracach, kedy mozete efektivnejsie
vyuzit' celd plochu displeja.

\/ pripade, Ze potrebujete monitor
uchytit' na zavesny systém
Standardu VESA, je samozrejme
mozné stojan demontovat' a

instalovat’ monitor napr. na stenu.
Ak je vSetko nastavené, je na

Case pustit' sa do prace. Monitor
zapnete najprv vzadu hlavnym
vypinacom, ktory Setri elektrickd
energiu a potom mate k dispozicii
maly mikrospinac zospodu ramu
displeja. Vedl'a neho pohodine a
zretel'ne nahmatate d'alSie ovladacie
tla¢idla na pohyb v OSD menu.

PLS-LCD panel

Samotny panel s uhloprieckou

27" vyuziva technologiu PLS-LCD
(Plane to Line Switching), ktora
ponika mensi odraz svetla a lepSiu

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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RECENZIA JAOCQ2770PQU" HW

viditel'nost' (jas do 300 cd/m?2)

pri intenzivnom osvetleni okolia

napr. v miestnosti presvetlenej sine¢nym
svitom. Ocenia ju urcite najma oci tych,
ktorym sa v kancelarii uslo miesto pri
okne, kde je pomerne naro¢né dosiahnut'
spravny kontrast obrazu. Uvidia tu nielen
zretel'ny, ale aj kvalitne prekresleny
obraz WQHD (Wide Quad HD) v rozliseni
2560 x 1440, vyskladany z 3,6 miliéna
pixelov. To je takmer dvakrat viac nez
mavaja tradi¢né Full HD modely.

PLS zaroven ponuka SirSie pozorovacie
uhly. Obraz tak nestrati na farbe a krase
ani ked' vam nan budu zavistlivo zazerat'
kolegovia z uhlu 178° (z ktorejkol'vek
strany). Monitor ma podsvietenie typu
WLED s pInym RGB pokrytim a rychlost'
odozvy pri zmene zo Sedej do Sedej 5ms,
o postacuje aj pre dynamické zmeny
obrazu a vyuzitie v multimedialnej oblasti.
Pri hrach je navyse mozné pouzit' funkciu
overdrive pre zrychlenie prenosu pixelov a
redukciu neZiadlcich obrazovych ,duchov”.

Siroka konektivita

Novinka od AOC potesi aj zadnou
stranou, kde pontka Sirokd paletu
konektorov. Monitor prijima signal
prostrednictvom beznych VGA, DVI-D a
HDMI portov, no naviac ma aj DisplayPort,
ktorym disponujd niektoré vykonnejsie
grafické karty a pondka SirSie mozZnosti
nez tradicné digitalne rozhrania.

Dalej v sebe ukrjva dva integrované
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reproduktory (vwkon 2W) a tym aj
audio vstup a vystup pre slachadla.

Flash disky, digitalne fotoaparaty, externé
harddisky, klavesnice, mysi a d'alsie USB
zariadenia mozete pripajat' priamo na
monitor prostrednictvom Styroch USB
vstupov (podporuje USB 2.0 aj 3.0).

Dva z nich s umiestnené pre lepsiu
dostupnost' zboku panelu a jeden z nich
sa da vyuZzivat' aj na USB nabijanie.

Ak vas pri tom napada vas mobil, ano,
mozete ho takto pohodlne nabijat' a
zaroven ho mat' po ruke pri monitore.

\/ pripade modelového variantu E2770PQU
ho vsak bude zaujimavejsie pripojit’

na port HDMI-MHL. Je to novy Standard,
ktorym sa obsah z displeja mobilu
prenesie na vel'k( obrazovku a vasa
galéria - vided, fotografie, obrazky — sa
premietne na vel'kej obrazovke.

Kym sa vsak stihnete nadchnGt' pre MHL,
overte si, ¢i vas mobil splna Standard
na strankach www.mbhlconsortium.org.

Setri €as aj energiu

Navodom asi nebudete stracat' ¢as, ale
obsah CD vam ho v budicnosti m6ze
usetrit'. Napriklad softvér i-Menu

vam umozni robit' zmeny v nastaveniach
monitoru priamo kliknutim mysi namiesto
zdihavého preklikavania sa v menu
tlacidlami. Pri vel'kych obrazovkach ako je
tato, ocenite a radi vyuZijete aj Screent,

ktorym si mozete Sikovne rozdel'ovat'
obrazovku na viacero pracovnych pléch
a v kazdej mat' spusten( inG aplikaciu.
Je to vyborna pomécka pre opisovanie
textov, preklady, prenasanie dat z jednej
aplikacie do druhej a pod..

Elektrick( energiu zas usetri softvér
e-Saver pre inteligentné vypnutie monitoru
podl'a stavu PC. Nastavite si o kol'ko
mindt sa monitor vypne po necinnosti,
spanku & vypnuti PC. Vas zrak i energiu
usetrite aj nastaveniami ECO modov v
menu OSD podl‘a toho, ¢i pracujete prave
s textom, sledujete internetové stranky,
film, akcny Sport, alebo hrate hry. Vd'aka
LED podsvieteniu by spotreba energie aj
tak nemala prekrocit' 29W, ¢o je pri vel'kej
27" obrazovke zaujimavo nizka hodnota.

Verdikt

V/Setky vlastnosti tohto monitora vedd

k jasnému ciel'u, ktory mozno vystihnat'
spolo¢nym menovatel'om — komfort.

Dobra ergondmia, kvalitny obraz, Siroka
konektivita, uzitotny softvér a aj dspora vo
vSetkych smeroch. Jednoducho profesional.

Dorot Belianska
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RECENZIA MOYO" HW

Voyo

Aplikacia na mobily a tablety

ZAKLADNE INFO

Vzrobil: SME
Zapozical: markiza.sk
Cena: 5,99 €/mesiac

PLUSY A MINUSY:

+ prehl'adnost’
+nezat'azenie
tabletu
+moznost' mat'
jeden Gcet
na viacerych
platformach

- obtasné
mrznutie
pri slabom Wi-fi
- streamovanie
mina vel'a dat

Cim d'alej, tym viac sa vo svete
stavaja popularne portaly,
ktoré za poplatok streamujd rézne
serialy, filmy ¢i relacie a vy nemusite
Studovat', aky program bude vecer

v televizii, lebo to, o si chcete
pozriet, si pozriete kedy chcete vy.
Rec je, samozrejme, o popularnych
portaloch ako Netflix, CinemaNow
alebo Crackle. Bohuzial', niektoré
vobec nie s (zatial')dostupné

v Slovenskej republike

a tie, Co sd, nemajl slovenské
relacie. Voyo je jeden z mala portalov
fungujacich na Slovensku, ktory sa
prave zameriava na filmy a relacie
pre slovenskych divakov. Uplnou
novinkou je nova Voyo aplikacia,
ktor( si mozete inStalovat' na svoje
mobilné telefony a tablety a filmy
mozete pozerat' prakticky hocikde,
od pohodlia vasho domu az

po cestovanie, napriklad, v autobuse.

Voyo sme si stiahli z Google
Play, majitelia Iphonov a Ipadov si
ho, samozrejme, stiahnu z ltunes
Appstore. Registracia prebehla
Gplne hladko, vyplnili sme klasicky
formular a nasledne nam dosiel
potvrdzujici email. Pochopitel'ne,
treba platit' predplatné v hodnote
5,99 eur za mesiac, no vase
sledovanie nebudu rusit' Ziadne
reklamy. Mate moznost' platit'
kreditnymi kartami alebo paypalom.
Vel'kou vyhodou je, ze Voyo si
moZete pred predplatenim najprv
zadarmo na 7 dnf vyskasat'

HODNOTENIE:

807%
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\A®,

a pozriet' si obmedzeny pocet
titulov. Voyo taktiez ponika aj
exkluzivne tituly, ktoré vsak nie si
scast'ou predplatného, no ak si
priplatite priblizne dve eurd, tak si
moZete pozriet' najnovsie filmy.

Rozhranie je na telefonoch
aj tabletoch vel'mi prehl'adné.
Aplikacia sa vam otvorf v hlavnom
menu, v ktorom s spomenuté
noveé tituly a tituly, ktoré sa eSte len
pripravujd. Do vyhl'adavaca mozete
rovno zadat' nazov filmu, ktory

']

Oomovsks strdanka
Filmy

Seridly

tebeli 1l

{2004)

Mexiko [ 45 m
vig nazow: A

€ Immmmmn v

Hajl
Anahi, Dulce I
Garmez, Allon:
Uhekrm vy

hl'adate, alebo pokial' nemate nic
konkrétne, o by ste si pozreli,

z bocnej listy vytiahnete menu, kde
s( tituly rozdelené do jednotlivych
Zanrov a jednoducho sa nechajte
inSpirovat'. Mozete si pozriet'
celovecerné filmy so slovenskym ¢i
Ceskym dabingom, slovenské relacie,
serialy a podobne.

Voyo sme testovali na Samsungu
S4 Mini a tablete Google Nexus 7, ¢o
s hardvérovo priemerné zariadenia.
Voyo nam na tom prehravalo filmy, v

Ddhlasit
-

A L4
- Predplatne pe aktivne
] SOPsE C je axiiy
- oFa

Rodinnd Kiat verzia

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk



odstate, bezproblémovo, az i ; o 3 = 0.n
Eajednu Ch\/bl:il, ktora nastala, ked' \ 2 3NS ! ;III 55% i ] O. “39
sme sa dostali do oblasti
so slabym wifi pokrytim
a Voyo nam vtedy obcas zamrzlo
a padlo. Ked' sme potom chceli
film pozerat, museli sme ist' Gplne
od zatiatku. Inag, ked' nejaky film
prerusite a neskor ho zase zacnete
pozerat', spusti sa vam
od momentuy, v ktorom ste skoncili.

Ak majd mobilné zariadenia
achilovd patu, tak je to vzdy
batéria. A ¢im sG aplikacie novsie
a modernejsie, majl tendencie
Jprezrat' sa’ vasou batériou za
par hodin. Voyo nam prekvapivo
batériu ,neZralo’, prave naopak,
nevsimli sme si nijaky drasticky
pokles. Treba si vSak dat' pozor
na prenos dat. Nakol'ko ide
o streamovanie, pokial' nemate
neobmedzeny prenos dat, budete
Voyo najskor pozerat' pri wifi, Rodinna Rodinna Caro lasky Chlapi neplacu
edZe sa jeden seria dokize kliatba 29 kliatba - Zo zékulisia
v pokoji ,prezrat" celym vasim
predplatenym objemom dat.

VERDIKT

S cenou okolo 70€ je H230
vel'mi solidna skrinka, ktora posobi
elegantne z vonku a je premyslena
z vnatra. Okrem beZnych strojov
si najde svoje miesto aj u hernych
nadsencov, ktori nechcd cenou
ribat' prilis vysoko, no zaroven
chcd kvalitna a Stylova skrinku
pre svoj pocitac.

Tha i amplei Sarnrd

DROE DEAD

Br eaking L e
|

Pernikovy Moj novy
tatko |l lucny Zivol

Adam Zelenay

(2008) Tudorovci: Tudorovci: Tudorovci: Kym nas smrt

Irsko / Kanada / LISA | 55 min Sex, mor a Sex, moc a Sex, moc a nerozdeli ('Til
Coig, ndrov, The Tedors 10, 09

Ju;ﬂla.:lh.m Rhys Meyers, Heary Cavill, Sam Nedll,
Jeremy Mortham, Gabrielle Anwar, Callum Blue
!':‘!rw.- Shili

Alzon Maclean

Charles McDougall

aew
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RECENZIA F4ZRONINU| KINO

ZAKLADNE INFO:

47 Ronin, USA, 2013,119 min

Zaner: Akéni, Drama,

Fantasy, Dobrodruzny

Rezie: Carl Rinsch

Scénaf: Hossein Amini, Chris Morgan
Kamera: John Mathieson

Hudba: llan Eshkeri

Hraji: Keanu Reeves, Tadanobu
Asano, Rinko Kikui, Cary-Hiroyuki
Tagawa, Yorick van Wageningen,
Hirojuki Sanada, Togo Igawa, Dzin
Akanigi, K6 Sibasaki, Min Tanaka

PLUSY A MINUSY:
+ soundtrack
+ kamera

- hloupy scénar

- slabsi triky

- snaha
0 CO Nejvetsi
blockbustero-
vitost

HODNOTENIE:

55%

47 roniny

NEO A JEHO PARTA SAMURA)U

PFibéh 47 ronind patfi mezi jeden

z téch nejznaméjsich v japonské
kultufe, ktery se dockal hned nékolika
filmowych zpracovani. \V roce 2008 zacalo
studio Universal pfipravovat americkou
volnou adaptaci, kde se do hlavni role
upsal Keanu Reeves. A az nyni, po fadé
problém v produkci, se dostal snimek
letos o vanocnich svatcich do americkych
kin a mensi oklikou ted' i do téch nasich.
Nese si s sebou povést predrazeného
propadaku, je vSak doopravdy tak Spatny,
jak se vSude fika?

Snimek dostal na starosti rezisér Carl Erik

Rinsch, pro kterého je to celovecerni debut.
To, jak vhodna volba byla svéfit velkofilm
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takovychto rozmér(i do rukou debutanta, je
otazkou pro studiové pohlavary, nicméné
Rinsch se néjakou dobu motal kolem
prequelu Vetrelce, ze kterého nakonec
vzeSel mnohymi proklinany Prometheus.
Snimek mél vSak fadu problém( a pravé
rezijni dohled nad timto blockbusterem byl
pro studio jednim z nich. Ve vysledku tak
ted' do kin jde néco, co nemél rezisér piné
v rukou, nebot' mu studio po zasadnim
preSvihnuti rozpoctu a nékolika mésicich
pretacek odebralo pravo finalniho sestfihu
(jako se ostatné obcas v podobnych
pfipadech stava, z nedavné doby to byl
napfiklad Babylon A.D.). At' uz je kone¢ny
sestfih jakykoliv, rozhodné se nejedna

o0 vyloZené Spatny vysledek, pravé naopak.

Asie s pronikavou viini Ameriky

Tim nejzasadnéjsim problémem je
bezesporu scénaf. Hloupoucka mizérie
z pera Chrise Morgana (posledni dily série
Rychle a zbésile) a Hosseina Aminiho
(Snéhurka a lovec, Drive) se snazi byt
jakymsi extraktem japonské kultury
pfistupnym pro vSechny. Zjednodusovani,
vyumeélkovanost a snaha o co nejvice
blockbusterové kvality filmu naprosto
dokonale podrazeji nohy, a tak ztraci
i tu potfebnou atmosféruy, ktera by jej
vytahla z hlubin prdmérnosti americké
vysokorozpoctové tvorby, kam roc¢né
zapadne nékolik takovychto blockbusterd,
vzpomenme napiiklad na Osamélého
jezdce z lofiského Iéta.

Cela ta povést problémového snimku,
ktery ma nakonec Stésti, ze se vibec dostal
do kin, a ktery navic mésic pfed premiérou
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nezavisly filmovy portal

studio definitivné odepsalo, je mozna az
prilis nest'astna koule na noze pro tohle ne
zase tak Spatné fantasy, ktera ho tahne

ke dnu. Oprostime-li se totiz od jakychkoliv
predsudkd, pfehnanych ofekavani a
hodnoceni s prihlédnutim k produként
historii, dostava se k nam do kin vylozené
primérna fantasy. Opira se sice o vylozené
amerikanizovany pohled na japonskou
kulturu a v kone¢ném vysledku je nesmirné
hloupd, ale o absolutné podpriimérném
vypravném filmu nemdZze byt fec.

Samuraj nesamuraj

Ano, japonskym herclim angli¢tina
do (st zrovna nesedi, stejné jako je
pomérné nepochopitelné vyobrazeni
Ricka Genesta pfi propagaci snimku, kdyz
na platné stravi zhruba deset vtefin. Stejné
tak plsobi i nasilné protlacovani postavy
Keanu Reevese studiem do popredi déje.
Necelé dvé hodiny, i pfes pomérné dlouhy
prolog do pfibéhu, utecou celkem rychle.
Pomineme-li onu zminénou hloupost,
s jakou jsou postavy a jejich interakce
napsany, tak pfibéh samurajd, ktefi se
vydavaji pomstit svého zrazeného pana,
docela Slape.

Vizualni efekty by sice snesly jesté
pomérné dosti péce, avsak na rozdil

od nékterych fantasy blockbuster(
posledni doby nejsou tak vylozené rusive,
aby to nékoho néjak zasadné trapilo.
Pochvalit si pfinejmensim zaslouZi solidni
vyprava a predevsim hudebni doprovod
llana Eshkeriho, ktery sice nepfinasi
Zadnou zasadni inovaci, avsak funguje

naprosto perfektné jak
ve filmu, tak sam o sobé.

Nakonec tedy neni 47
ronind Gplna prohra. TEméf
ze vSech stran se jedna
o ¢isté priimérnou americkou
fantasy, ktera dobrovolné i
nedobrovolné svoji hlouposti
znasilfiuje japonské tradice
i kulturu, nicméné pfinasi
nékolik pozitivnich drobnosti.
KdyZ odhlédnete od do nebe
volajici hlouposti celého
scénare, naskyta se vam
snesitelna podivana. Jsou
na ni citit zasahy studia,
které z toho chtélo mit dalsi
dojnou kravu pro nenarotné
publikum, nicméné nakonec
se mu nepodafilo latku
znicit Gplné. Lidem se
silnou vazbou na Japonsko
budou skfipat zuby, ale
pokud Cekate nenarocnou
podivanou, u které se da
chroupat popcorn, vylozené
zklamani nebudete.

.Keanu Reeves je
opét vyvoleny, ktery
se snazi zachranit
jinak prmeérny
americky pohled
na japonskou kulturu
a jednu z nejvétsich
japonskych legend.”

Lukas Placek
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RECENZIA FNAZIVOTANASMRT | KINO

ZAKLADNE INFO:

Lone Survivor, 2013, USA, 120 min

Zaner: Akény/drama/triler/vojnovy
Rézia: Peter Berg

Produkcia: Emmett/Furla Films,
Envision Entertainment, Film

44, Foresight Unlimited, Herrick
Entertainment, Hollywood

Studios International, Spikings
Entertainment, Weed Road Pictures
Scenar: Peter Berg

Kamera: Tobias A. Schliessler

Hudba: Steve Jablonsky,

Explosions in the Sky

Obsadenie: Mark Wahlberg, Ben Foster,
Taylor Kitsch, Emile Hirsch, Eric Bana, Ali
Suliman, Scott Elrod, Alexander Ludwig

PLUSY A MINUSY:

+rucna kamera,
strih

+ prehl'adna akcia

+ realistické
spracovanie

+ koniec
zanechavajlci
pozitivne dojmy

+vynikajaca hudba

- Wahlberg podal
uz lepsie vykony

- postavy trochu
splyvajd

- davka
sentimentalnosti

HODNOTENIE:

75%

Na zivot a na smrt'
INTENZIVNY PRIBEH O PREZITI

Je vel'a reZisérov, od ktorych by

scitany filmovy fanasik vedel
ocakavat' kvalitny film podl'a skutocnej
udalosti vo vojenskom prostredi. Urcite
by sa na prvych miestach ocitli mena
ako Ridley Scott ¢i Steven Spielberg.
Peter Berg by sa vSak medzi nimi
pravdepodobne neocitol, hoci by neskoncil
ani na poslednijch prieckach. Po viac-
menej kriticky nelispesnych filmoch, ktoré
v poslednyjch rokoch natocil (korunujiic
to dvojroénou Bojovou lod'ou), bolo t'azké
predvidat’, ako bude nakoniec viysledné
uchopenie danej témy v jeho rézii Na Zivot
a na smrt' vyzerat'. Pokial' ste sa vysledku,
nedajboze, bali, ndZeme vas upokojit'.
Berg dorucil na strieborné platno kvalitny
film.

Koncom jdla 2005 bolo v Afganistane
poriadne hordco. Nielen kvdli tomu, ze
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bolo leto. Ked' sa do hor kvdli sledovaniu
Ahmada Shaha (Yousuf Azami) dostala
4-Clenna jednotka SEAL, necakala, ze
p6vodne rutinné sledovanie dediny sa
zmeni na boj o zivot. Po tom, Co ich krytie
v lesoch prezradia pastieri koz, je Stvorica
vojakov postavena pred t'azké rozhodnutie.
Bud' pastierov vratane tych neplnoletych
zabijd, a tym neohrozia misiu, alebo bude
nasledovat' protokol, a nechajd ich nazive
To by vSak znamenalo okamzité ukoncenie
akcie a vratenie sa na zakladriu. Moralne
spravny Usudok nechat' civilistov odist’
vSak v kombinacii s nedostupnost'ou
signalu so zakladnou spdsobil, ze Stvorku
vojakov prepadla hotova armada Talibanu.

Ako to divaci vedia uz od samého pociatku
filmu a aj z jeho originalneho nazvu — prezil
len jeden. Napriek t'aZzivému vedomiu
divaka o tomto fakte je vsak kazdy zasah a

vystrel brnkanim na vel'mi silno natiahnutd
strunu napatia. Peter Berg spravne
odhadol mieru toho, s akou frekvenciou
servirovat' adrenalinové prestrelky a ako
nasnimat' zGfald snahu o preZitie, ktora

pre trojicu vojakov skonci zle. Kombinujac
to s ru¢nou kamerou, vel'mi prehl'adnou
akciou (strih vkombinacii s vybornou pracou
kamery, snimajlcej pocas akcie aj dlhsie
sekvencie je vyborny), skvelym ozvucenim a
naturalistickym vyobrazenim smrti (vd'aka
za Rkovy rating), je to postup, ktory udrzuje
divaka v strehu po cell dvojhodinovi dizku.
Zmienené plusy sa tiez vo vel'kej miere
zarucili o vel'mi realistické vyobrazenie
pribehu, od svetla az po zvolené

prostredie.

Na Zivot a na smrt' sice nie je pecka typu
ﬁiern\/ jastrab zostreleny (2001) ale na to,
ako Sablénovito sa podobné hollywoodske
filmy natacajq, je to stale nadmieru
pdsobivy kisok. Aj na Bergove pomery.
Mozno by sme ale mohli povedat', ze ak by
film nebol podl'a skuto¢nej udalosti, zrejme

by skoncil s nalepkou ,klisé". Pokial' mate



pocit, ze ide o narazku na scenar, mate
pravdu. Scenar si k filmu Berg napisal
sam a az na jeden, urcite produkciou
vydobyty t'ah, je obstojny. Tym jednym
kazom je nefalSovana americka davka
sentimentality, bez ktorej sa film dal
natocit' (a len by tym posilnil realisticka
atmosféru), zavisena uz tradicnym
moralizujacim voice over. Bez ohl'adu nan
vSak film nezostane chladnym a samotny
koniec v sebe nesie pozitivhu pointu
odvahy, ktora rozhodne posilnila dojmy

z filmu. Na opacnej strane zbyto¢ného
gycu, zasa potesi nie priamo Cierno-biele
vyobrazenie Afgancov. Film predstavi aj
isté postavy Afgancov, dorovnavajdce inak
tradi¢n( jednostrannost' (Taliban - zlo,
Amerika — dobro).

Jedina vycitka, ktord este k filmu
mame, patri uz len k obsadeniu. Hlavna
Stvorica postav Marcus Luttrell (Mark
Wabhlberg), Martin Murphy (Taylor Kitsch),
Danny Dietz (Emile Hirsch) a Matt ,Axe"
Axelson (Ben Foster) sice do roli vojakov
sedia dobre, no na platne, najma pocas,
akcie splyvajd. Hlavna postava Luttrella
v podani Wahlberga, ktory mal pritom
najviac priamej hereckej prace, mohla byt'
stvarnena aj lepsSie. Wahlberg sa do tejto
roly vel'mi nehodil a posobil identicky
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ako vo svojich menej vyraznych filmoch.
VVaznejSia postava mu v Na zivot a na smrt'
jednoducho nesadla. Z tohto hl'adiska
najlepsie vystupoval Ben Foster.

Pochvalit' dramatizaciu filmu a
nespomendt' jeho hudbu, by bolo
hriechom. Steve Yablonsky spolu
so skupinou Explosions in the Sky stvorili
nadherny soundtrack, dobre sediaci
do tonu filmu. Zakladny motiv je osobitne
vydareny, s vynikajdcim pouzitim gitary.
Urcite si ho eSte vypocujete viackrat
po videni filmu.

Na zivot a na smrt' je neoCakavanym,
no vel'mi potesujdcim prirastkom
do vojnovych trilerov podl'a skutocnej
udalosti. Stoji za zhliadnutie nielen
kvdli spravne odvedenej rézii, napinavej
akcii a realistickému spracovaniu, ale
aj nevtieravému pozitivnemu dojmu,
ktory na svojom konci zanechava.
Niektorym presl'apom sa sice rezisér
nevyhol, no Ziaden z nich nebura kvalitnd
pracu, ktora nad celkom prevlada.

.Prijemné napinavé prekvapenie”

Jozef Andrascik
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KOMORNIK| KINO

ZAKLADNE INFO:

The Butler, 2013, USA, 132 min.

Zaner: Drama, Zivotopisny

RéZia: Lee Daniels

Produkcia: Follow Through
Productions, Salamander Pictures,
Laura Ziskin Productions, Lee Daniels
Entertainment, Pam Williams
Productions, Windy Hill Pictures
Scenar: Lee Daniels, Danny Strong
Kamera: Andrew Dunn

Hudba: Rodrigo Ledo

Obsadenie: Forest Whitaker, John
Cusack, Lenny Kravitz, Robin Williams,
Alan Rickman, James Marsden,
Minka Kelly, Jesse Williams, Liev
Schreiber, Dana Gourrier, Cuba
Gooding Jr, David Oyelowo

PLUSY A MINUSY:
+ Forest Whitaker
+ kamera

+vyprava

- mnoho postav,
no malo priestoru
a rozvijania

- prilis vel'a
nudného dejepisu

- nechutne
obycajna
konvencia

HODNOTENIE:

55%

Komornik

UHLADENE SERVIROVANIE DEJIN

Zivotopisné snimky mdzu mat', ak

nie sii podané chytl'avym alebo
prinajmenSom nevSednym spdsobom,
tendenciu skiznut' do historickej nudy.
Nova snimka reZiséra Lee Danielsa
Komornik, ktor{ sa v nasich kinach prave
premieta, bohuzial', nie je vynimkou. To
vSak neznamena, Ze nema ¢o poniaknut',
len je toho skratka prilis malo.

Ameri¢an Lee Daniels sa preslavil
v roku 2009 ocenovanym filmom Precious.
Odvtedy natocil nevyznamného Reportéra
(2012) a teraz nam prinasa skuto¢ny pribeh
Eugena Allena, cernoSského komornika
v Bielom dome v rokoch 1952-1986.
Vo filme ho pozname pod menom Cecil
Gaines (Forest Whitaker). ReZisér spolu
so scenaristom Danny Strongom nas
preved( od najmladsich rokov ¢ernosského
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chlapca na bavinikovych plantazach az

po jeho starobu, skratka také, ako by sme
v takomto filme Cakali. Hacik je vSak v tom,
Ze v skutocnosti to nie je az tak vel'mi
Zivotopisné, ako sa na prvy pohl'ad zda.

Cecil Gaines je osobnost', okolo ktorej
Daniels centralizuje cell fdru historickych
udalosti sQvisiacich s rasovou diskrimina-
ciou a nerovnost'ou ¢ernochov najma
v Amerike, ale aj v ostatnom svete
dvadsiateho storocia. Sledujeme aj
Gainesov zivot, ktory sa koncentruje
najma na problematicky vzt'ah so synom
Louisom (David Oyelowo) a stretneme aj
cely rad znamych historickych postav,
zvactsa prezidentov. Je to vSak skratka
jeden chaos, v ktorom takmer vSetky
postavy okrem Gainesovej rodiny posobia
iba ako do poctu.

Nikdy fakticky nerozvijaja ni¢ priamo,
divak s nimi nema poriadny kontakt a
v pripade Kennedyho alebo Martina
Luthera Kinga, doslova ide len o nutné
objavenia kvoli historickej korektnosti. Hoci
obe spominané postavy vo filme uvidime,
o ich smrti len poCujeme a vzdy fungujd len
ako spast'ac d'alSich historickych udalosti
s prepojenim na Cecila a Louisa. V jadre
sa tak dockame vycinania Ku-Klux-Klanu,
uCeniu Martina Luthera Kinga, extrémizmu
na strane ,bielych" aj ,Ciernych”, napriklad
aj snahy o oslobodenie Nelsona Mandelu.

Film si dava za ciel' pripomen(t' tieto
udalosti, no Komornik ich predklada prilis
vel'a, a viac nudnym a zaroven neosobnym
spésobom. Aj ked' sa mu dari obcas zaujat'
pOsobivejSou a drsnejSou vizualizaciou
rasového problému, stale sa nechava
st'ahovat' betonom konvencie. Z hl'adiska
pripominania tychto temnych stranok
minulého storocia preto radSej odporicame
film Farba citov (2011).

Ked' sa uz film vracia
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k bodu, v ktorom sa mu dari —

. vykresl'ovaniu vzt'ahu Cecila

s Louisom, naraza vzdy

na problém rozvijania ho len

v zanrovej konvencii. Divak
skratka vie, ako to celé skonci a
¢o sa kedy stane. Pocitu stokrat
videného a stokrat pocutého
napomaha aj extrémne nudna
hudba, ktor( si nikto ani
nevsimne. Skladatel' Rodrigo
Ledo neprekvapuje ani jednym
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tonom, kazda skladba bola s istymi
obmenami pouzita uz vo vysokom pocte
inych americkych konzumnych filmoch
s prvoplanovou snahou o dosiahnutie
emocionalnej reakcie u divaka.

Odhliadnuc od gycovitého spracovania
celého filmu je vSak stale nutné priznat',
Ze film sa drzi hollywoodskych Standardov.
Komornik je natoceny vel'mi precizne, ma
skvell vypravu, posobi uhladenym dojmom
a vizualne si vie udrzat' pozornost' tych
divakov, ktorych aspon zaujima téma
rasovej diskriminacie. Exceluje vSak najma
na poli hereckom s nefalSovanym lidrom,
Forestom Whitakerom, ktory latku kvality
filmu vzdy drzi vySSie neZ v skutoc€nosti je.
Zvy3ok viac-menej znameho hereckého
osadenstva nema bud' priestor, alebo
cas ukazat' svoje kvality, azda okrem
spominaného Davida Oyelowa v roli
Louisa.

Komornikov hriech nespociva v tom,
Ze by sa snazil pripominat' neprijemna
histériu rasového problému 20. storocia,
ale v tom, ze tak ¢ini nanajvys otrepanym
a nudnym spoésobom. Niektoré polena
si hadze pod nohy sam — napriklad
predstavovanim az priliSného mnozstva
nerozvinutych postav. Ak by sa sistredil
v jadre filmu viac na Cecila a predstavova-
niu dejepisu by ubral, film by jednak
nebol prilis dlhy, a nabral by aj vacsiu

| dynamiku a ciel'avedomost'. Pribeh

Cecila Gainesa vam skratka neponikne
to, ¢o by mohol, ak by bol v lepSich
rukach rezisérskych aj scenaristickych.

.Konvencny Zivotopis s pisomkou
z dejin”

Jozef Andrascik
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RECENZIA [ZPATKY DO RINGU | KINO

ZAKLADNE INFO:

Grudge Match, USA 2013, 113 min

Zaner: Komedie, Sportovni

Rezie: Peter Segal

Scénaf: Tim Kelleher, Rodney Rothman
Kamera: Dean Semler

Stih: William Kerr

Hudba: Trevor Rabin

Hraji: Sylvester Stallone, Robert De Niro,
Kevin Hart, Jon Bernthal, Kim Basinger,
Alan Arkin, Griff Furst, Mykel Shannon
Jenkins, Paul Ben-Victor, Michelle
DeVito, Macsen Lintz, Han Soto

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsazeni

+vtip

+ hudba,
atmosféra, zapas

- otravny
rozjezd filmu

- trochu méné
humoru, nez
by film mohl (ale
nemusel) mit

HODNOTENIE:

75%
Zpatky do ringu

BITVA DVOU BOXERSKYCH LEGEND

V poslednich par letech se pfimo
roztrhl pytel s filmy, ve kterjch
.0Z1vaji” postarsi akéni legendy. Pro jejich
fanousky bohudik tenhle trend pokracuje

i nadale a co vic, spojil dva boxerské
borce, které uz Iéta obdivuje nejeden
filmovy divak — Rocky (1976) a Zufici byk
(1980)! Jak si Sylvester Stallone poradi
s Robertem De Nirem na platné i v ringu?

Byvalé hvézdy boxu si uzivaji vice
méné poklidného stafi, kdyz dostanou
neadmitnutelnou nabidku v podobé
posledniho zapasu. Jeden souhlasi
pro penize a financni podporu svého
nejlepsiho pfitele, druhy kvdli zabavé a
odplaté za posledni porazku. Cim krom
véku okarenit reklamni kampan? Tihle
dva se smrtelne nenavidi a i par vtefin
v jedné mistnosti maze skoncit
katastrofou. Nemluvé o tom, Ze v tom
figuruje zena, muzska Cest a velka
hromada ega. Poklidny Henry ,Razor" Sharp
(Sylvester Stallone) pracuje jako délnik, je
tichy a Zije obycejnym Zivotem, ze kterého
box naprosto vyloucil. Naproti nému jeho
odveéky rival Billy ,Kid" McDonnen (Robert
De Niro) si svoji slavu uziva, co to jen jde.
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Ani jeden nenf nijak zvlast' fit, ovsem

De Niro s povislymi nadry, pupickem a
nulovou kondici je na tom tusim trochu
har, a tak je nesmirné zabavné sledovat
jejich pfipravu na zapas a vselijaké spletité
rodinné trable a tajemstvi.

Film ma docela nijaky, chvilemi trosku
nudny rozjezd, vtipem spis nez Stallone
hyfT De Niro, ktery si frajera v ddchodu
oCividné uzil. Odkazy na jejich dva
boxerské filmy jsou trefné a vtipné (viz
Stallone touZici v masné mlatit do kusu
masa) a Alan Arkin v podobé trenéra a
nejlepsiho pfitele Sylvestera Stallona je
ten nejcynictéjsi a nejvtipnéjsi umirajict
dédek ve filmech o sportu. Jeho urypané,
skodolibé a sarkastické narazky a vtipy jsou
snad nejlepsi humornou strankou, jakou
film m&Ze mit, a celou dobu tomu dodava
st'avu. Kdo jiny nez on by donutil Stallona
cvicit aerobik ve vodé a machat siruce
v octé nebo konské moci, aniz by mu
vlastneé pfiznal, v cem ze je ma? Prestoze
film moh! mit humoru jisté vic, lehce
dramaticka, romanticka stranka vibec
neni na skodu a milostny trojahelnik
mezi boxery a Kim Basinger je mily a

svym zplsobem osveézujici, pfesné jako
ve vsech ostatnich boxerskych filmech.

ReZisér Peter Segal (Kurs sebeovladani
(2003), 50x a stale poprvé (2004), Trestna
lavice (2005)) v tomhle ohledu splnil ve,
co mél. Film mél vsechny potifebné emoce,
skvélou hudbu (ktera mi pfipomnéla, jak
uz jsem stara), pfijemny humor a skvélou
atmosféru. Vidét agresivné egoistického
De Nira rypajiciho do Stallona, jez ma
vyraz ,jsem silny a vyrovnany, se mnou
aninehnes” bylo skvélym zazitkem, ktery
si mohl kazdy fanousek téchto filmd prat.
\/ kiné vladla mirna nostalgie a ani jeden
z hercd v ringu nevypadal, ze by mu bylo
staff néjakou vyznamnou prekazkou.

Pochopitelné Ze zde nenajdete zadnou
hlubokou filozofickou myslenku, kterou
byste béhem cesty domU s kinokolegou
resili, ale s tim snad ani nikdo pocitat
nemuUze. Mozna by Zpatky do ringu sneslo
0 krapet vice humoru, ale je atazkou, jestli
by mu to v zavéru neuskodilo a neshodilo
jej. Kazdopadneé jde o film, na ktery rada
pljdu znovu a u kterého se da jak dobfe
odreagovat, tak s Gsmévem kroutit hlavou
nad nostalgii a protivnym Arkinem.

.Tyhle dva frajery chtél kazdy vidét
spolu v ringu uz davno, ovsem ona
je to parada i mimo néj!"”

\Veronika Cholastova



RECENZIA |WALTER MITTY AJEHO TAINY ZIVOT| KINO

ZAKLADNE INFO:

The Secret Life of Walter Mitty,
USA 2013114 min

Zaner: Dobrodruzny, Komedie,

Drama, Fantasy

Reie: Ben Stiller

Scénat: Steve Conrad

Kamera: Stuart Dryburgh

Hudba: Theodore Shapiro

Hraji: Ben Stiller, Kristen Wiig Adam Scott,
Kathryn Hahn, Patton Oswalt, Shirley
MacLaine, Josh Charles, Adrian Martinez,
Sean Penn, Olafur Darri Olafsson

PLUSY A MINUSY:
+ soundtrack

+ kamera
+atmosféra

- ke konci ponékud
zdlouhavé

- v zavérelné
tretiné trochu
kolisavé tempo

HODNOTENIE:

807%
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Walter Mitty a jeho tajny zivot

PRESTAN FANTAZIROVAT A ZACNI ZIT

Ben Stiller plati za jednu

z nejvyraznéjsich tvail americke
komedie poslednich dvaceti let. Doby
nejvétsi slavy skupiny Frat Pack,
do které patfi, jsou jiz ale pryc. A tak i
pFesto, Ze nas jeho tfeti Noc v muzeu
ceka uz koncem rokuy, letos na Vanoce
to zkusil trochu jinak. A to s novodobou
adaptaci povidky Jamese Turbera, ktera
se své filmové verze dockala jiz v roce
1947. Jak tedy dopadl Stillerav dalsi
rezijni pocin, se kterym se mezi svatky
vypravil i do €eskych a slovenskych kin?

\/ centru déni je Walter Mitty (Ben Stiller),
ktery jako spravce negativii v tasopise
LIFE zodpovida za negativ renomovaného
fotografa, ktery ma pfisti mésic jit na Gplné
posledni obalku pravé zminéného ¢asopisu,
ktery od dalSiho mésice bude vyhradné
internetovym portalem, a tim tedy skonc¢i
cela dlouholeta historie tohoto magazinu.
K Walterovi ovSem mezi negativy pravé
onen zminény snimek nedorazi. Normalné
by statilo zavolat nebo se zastavit
u fotografa a onen chybéjici kus si
vyzvednout, Sean O'Connell (Sean Penn),

ktery je autorem snimku, vSak neustale
jako samotar cestuje po svété a nevlastni
mobilni telefon. Walter proto musi vypatrat
vSemi moznymi prostfedky autora snimku
tak, aby stihl vydani obalky.

Walter Mitty a jeho tajny Zivot je
ve své podstaté celkem dost pfimocary
snimek, ktery si neschovava své trumfy
do pozadi a snazi se spise divaka oslnit
sebou samym. | kdyZ tento fakt mdze
hodné lidem pfijit jako velké zklamani,
v momenté kdy akceptujete, Ze tento
snimek se s vami rozhodl komunikovat
na té nejvice oddychové roviné
bez zbytecnych komplikaci a rafinovanosti
ve scénafi, se naladite pfesné na tu
potfebnou vinu, na které si uzijete tohoto
Cistokrevného zastupce Feel-Good filmu.

| fantazie se mdze stat realitou

Ben Stiller totiZ v ramci dvou hodin
serviruje jeden obraz za druhym,
pod jejichz vlivem jeho hlavni hrdina
dostava prostor pro opétovné nakopnuti
svého vlastniho pracovniho i osobniho
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Zivota. A divak se u toho bavi, at' uz

kvali hravému pfistupu, ktery je citit
skoro béhem cele metraze snimku, nebo
pfilezitostnym pfesné mifenym vtipkdm.
snimek dokaze navodit dokonale. Misty

si az mdzete pfipadat jako v emocionalné
strhujicim videoklipu nékteré z popularnich
skupin, jejichz hity ve filmu zazni, nicméné
ani na vtefinu Mitty neztraci svoji tvar
oddychové a prijemné pohlcujici pecky,

ve které dostava dostatek prostoru

jak osobni transformace, tak i humor

a takeé trocha té nenucené romance.

Snimek navic nabizi velmi pfijemné
audiovizualni zpracovani, kterému
dominuji velmi dobra kamera a paradné
namichany hudebni doprovod, ktery
nabizi jak soucasné interprety, tak i
néjakou tu prvotfidni klasiku. Dohromady
se tak do ¢eskych a slovenskych kin
dostava vypiplana zalezitost, ktera
funguje jako idealni ranhoji¢ na chmury
a nositel potfebné dobré nalady. Walter
Mitty a jeho tajny Zivot je vyloZzené
upfimné optimisticky snimek, ktery svou
jednoduchosti a pfimocarosti nesedne asi
Gplné vSem, nicméné tém, ktef jeho kouzlu
podlehnou, zlstane jeSté hodné dlouho
v hlavé. Stejné jako jeho neskutecné
chytlava hudebni stranka.

.Walter Mitty a jeho tajny Zivot
je ukazkovym prikladem snimku,
ktery mize, i pfes absenci néjake
zasadné;jsi hloubky, fungovat jako
idealni oddychovka pro navozeni
dobré nalady.”

Lukas Placek

Generation | 93



RECENZIA \WLKZ WALLSTREET| KINO |

ZAKLADNE INFO:

Wolf of Wall Street, USA, 2013,180 min

Zaner: Drama, Komedie, Krimi, Zivotopisny
Rezie: Martin Scorsese

Predloha: Jordan Belfort (kniha)

Scéna: Terence Winter

Kamera: Rodrigo Prieto

Hudba: Howard Shore

Hraji: Leonardo DiCaprio, Matthew
McConaughey, Jonah Hill, Kyle Chandler,
Jean Dujardin, Rob Reiner, Jon Bernthal,
Margot Robbie, Jon Favreau, Shea
Whigham, Justin Wheelon, Aya Cash,
Michael Nathanson, Ethan Suplee, Katarina
Cas, Joanna Lumley, JC. MacKenzie, Ashlie
Atkinson, Cristin Milioti, Dan Bittner, Robert
Clohessy, Christine Ebersole, P.J. Byrne

PLUSY A MINUSY:
+ hudebni doprovod
+ herecké vykony
+scénar

+rezie

- mensi kolisani
tempa v zaveru
snimku

- trochu zbytecné
protahované

HODNOTENIE:

85%
Vik z Wall Street

PRACHY HYBOU SVETEM

Jednu z nejvétsich Hollywoodskyjch

ikon, Martina Scorseseho, ani
netfeba pfedstavovat. ReZisér, ktery se
tési snad nejvétSimu respektu filmowvych
fanouska, toho za svou dlouhou kariéru
natocil jiz nepfeberné mnozZstvi. Nejeden
z jeho snimk se zaslouzil o pravoplatné
misto ve zlatém fondu svétové kinema-
tografie. Vlk z Wall Street, ktery je jiz jeho
patou spolupraci s hercem Leonardem
DiCapriem, tak budil nemala o€ekavani.
A ted' se konecné dostal i do ceské a
slovenské kinodistribuce.

Snimek je volnou adaptaci Zivotniho
pfibéhu Jordana Belforta, byvalého vysoce
postaveného makléfe na Wall Street.
Sleduje jeho Zivotni cestu vzhlru na Spicku
finan¢niho potravniho fetézce, na kterou
se Jordan (Leonardo DiCaprio) nedostal
zrovna legalnimi zplsoby. A popravdé i
pres trochu zkratkovité podani a v zavéru
trochu zbytecné natahovany narativ je
to celé tfi hodiny zabava, ktera se jen tak
nevidi. Cekate-li, Ze dnes jiz 71lety Scorsese
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uz ztratil St'avu a nedokaze zapalem a
provokativnosti strcit do kapsy i o nékolik
generaci mladsi kolegy, jste na hodné
velkém omylu. VIk z Wall Street je totiz
jednim silenym koktejlem drog, sexu,
humoru a penéz, ktery vas na tfi hodiny
vtahne a do zavérecnych titulkd

nepusti.

Na Wall Street neexistuji kamaradi

Je vice nez pfijemné zase sledovat
jednoho z nejlepsich filmar( ve Spickové
formé. Rezisér dava vzpomenout na své
nejvétsi klenoty, vedle kterych se Vlk
z Wall Street nemusi ani trochu stydét.
V/ ramci této sondy do centra financi totiz
ani jednou nestfili vedle a vzdy zasahuje
cil. Opovazlivy, sebevédomy a spolecensky
nekorektni nahled do skutecné tvare
pozadi trhu s akciemi patfi dost mozna
k tomu nejlepsimu, co se za posledni
roky v kinech ukazalo. A proc? Protoze
to ma naboj, a i pfes lehké kolisani tempa
v posledni tfetiné snimku Vlk z Wall Street
zkratka bavi.

Znatny podil na tom kromé rezijniho
vedeni maji také skvélé herecké vykony a
hodné solidni scénar, ktery svou hravosti

rozhodné zaujme. DiCaprio hraje opét jako
0 zivot, Jonah Hill mu docela zdatné
sekunduje a Matthew McConaughey
vas donuti si jeho chvili na platné jesté
néjaky cas pamatovat. Navic Margot
Robbie coby Jordanova femme fatale
Slape také jako hodinky. Pfipoctéte

si k tomu slusny hudebni doprovod,
ktery navic vytahuje z rukavu jednu
hitovku za druhou v momentech, kdy
je potfeba na absurdité vysledného
materialu jesté par stupinkd pfidat.

Nikdy nepfijméte ,,ne"

\/ konecném souhrnu je tak nakonec
hodné malo co vy€ist, protoZze Martin
Scorsese natocil nejen jeden z nejlepsSich
snimk{ poslednich let. Dokazal, Ze
ma porad na to vyvolat ve fanouscich
nezapomenutelny filmovy zazitek. Tohle
si zkratka v kiné nem(Zzete nechat ujit.

.Martin Scorsese a jeho Spickova
ukazka toho, jak nekorektné,
ale naprosto presné palit
do zaopatrenych maklért z Wall
Street jejich vlastnimi zbranémi.”

Lukas Placek



RECENZIA FNEZNEVLNY ' KINO

ZAKLADNE INFO:

Neznéviny, 2013, Cesko, 96 min.

Zaner: Komédia

Scenar. i Vejdélek

Kamera: \Vladimir Smutny

Hudba: Milos Krkoska

Hraji: Lucie Steflova, Robert Cejnar,Jan
Marsal, Tana Pauhofova, Hynek Cermék,
Gabriel Barreto de Carvalho, Viojtéch

Dyk, Jan BudaF, Jan Hartl, Vica Kerekes,
Vaclav Kopta, Tat jana Medvecka, Jaromir
Nosek, Martin Pechlat, Martin Sitta, Eva
Holubova, Lucie Cerna, Daniel Novak,

PLUSY A MINUSY:

+ pohodovost' a
nenarocnost’

+ nezna revollcia

+ natacacie lokality

- scenar

- prehnana
patetickost'

- obCas trapne
grotesky

HODNOTENIE:

55%

Nezné viny

VTIPNY KONSPIRATOR NEZNE)J REVOLUCIE

Poznate tie konspiraéné tedrie

o 11. septembri, faloSnom pristati
na mesiaci, vrazde Kennedyho, o UFO alebo
o tom, Ze svetu vladnu Zidia. Jifi Vejdélek
prisSiel so svojou vlastnou originalnou
tedriou o tom, ako sa zacala Nezna
revoliicia v Ceskoslovensku. Dozviete sa
o tom viac v jeho novej komédii, Nezné
viny, v ktorej nam predstavi Zivot chlapca
Vojtu, vyrastajiiceho v 70-tych a 80-tych
rokoch 20. storocia. Vejdélek sa v tomto
pripade neinspiroval ni¢im injm, ako
svojim vlastnym destvom. UkdaZe nam
trapasy hanblivého mladika, snaZiaceho
sa o svoju osudovi lasku a aj to, ze nade;j
zomiera ako posledna.

Vojta (R. Cejnar) vyrasta za socializmu
v malebnom domceku pri rieke. Otecko
(Hynek Cermak) je cholerik a byvaly
plavec, ktorému sa nepodarilo preplavat'
kanal La Manche a chce zo syna spravit'
za kazd( cenu profesionalneho plavca.
Maminka (Tana Pauhofova) by bola
radsej, ak by sa stal klaviristom a tlai ho
umeleckym smerom. Vojtu, samozrejme,
ni¢ z toho nezaujima a ma Gplne iné
starosti. Prichadza na neho puberta a
je zamilovany do spoluziacky Ely (Lucie

Steflova). Netusf, ako ju oslovit' a boji sa
toho. Postupne objavuje svet dospelych
v zakazanych tastiach kniznice a uci sa
ako prekonavat' svoju hanblivost'. Aby to
nebolo také jednoduché, v ceste mu stoji
spoluZziak, d'alSi uchadzac o Elu. Do toho
vSetkého prichadzajd maminkini napadnici:
sarmantny ucitel' klaviru (Vojtéch Dyk) a
Glisny postar (Jan Budaf). Otecko obcas
dostava zachvaty z(rivosti, ktoré si vybija
na rabani dreva. Vznika z toho sludny
mismas vsetkého dokopy, avsak divak

sa v nom nestrati. Film ma jednoduchy
dej a je uréeny pre nenaroc¢ného divaka,
takze Ziadne turbulencie necakajte.

Pozor na grotesku'!

Atu narasta koren drazu. Nezné viny
sG az prili§ nezné. Film je pIny plytkych
situacii, miestami vydst'ujacich do pateti-
ckej romantiky alebo grotesknej
dramatickosti. A to je trochu malo.
Bohuzial', cely film je ladeny v I'ahkej
nenaronosti a vtipy st presne také isté:
nenarocné. \Vejdélek sa v niektorych
situaciach snazi o grotesku, avsak
nelspesne. Aspon ja som mu to nezjedol.
Humorné pobehovanie sem a tam, snaha
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| o zachytenie satirickej situacie zo Zivota

sa nepodarila, a navyse s ni¢im novym
neprisiel. Napriklad ,atek ¢loveka
pred v€elami" alebo ,Zena vyhadzuje muza

| pred dvere a zamyka za nim", to sd filmové

vtipy ako zo zatiatku 20. storocia a zaradil
by som ich ku groteske ,muza, ktory sa
ostrieka vodou z hadice, lebo mu ju pristapil
chlapec". Nevravim, Ze si zIé, ale prilis
ohrané a pre mna osobne nezazivné. Herci
to v tychto momentoch niekedy prehravajd
a obcas takéto humoresky nezapadaja
logicky do pribehu. Musim ale uznat', naslo
sa par vtipov, ktoré sa celkom podarili.

\/ Neznych vinach sa nachadza prilis vel'a

| rusivych a nepochopitel'nych scén, ktoré

vas dondtia sa zamysliet', preco je to takto.
Mnoho nezmyselnych situacii vytvara
dojem neskutocna a priliSnej nadnesenosti.
Tvorcovia sa marne snazia o zabavenie
I'udi, nie az takymi zaujimavymi detailami.
Ak to vSak divaci neberd prilis vazne, mézu
sa pri tomto filme prijemne uvolnit'.

Vejdélek toci pohodovy film o svojom
detstve, nic viac ni¢ mene;j.

Za najvacsiu chybu povazujem scenar.
Pribeh ma prilis vel'a nejasnosti a
chybiciek krasy. Niektoré postavy G€inkuja
na divaka lepsie, iné horgie. DalSie si
zas Uplne zbytocné. Film potom pdsobi
nemastno-neslano, iba trochu sladko.
Najt'azsie chvil'ky boli pre mia patetické
romantické zabery, v ktorych postavy
na okamih stuhli a zamilovane hl'adeli
na seba alebo sa dotkli prstami. Oznacil
by som to za zbytocné a prehnané.

Vhodné len pre najvacsich romantikov.

Za najvyraznejsie postavy povazujem
vybusného otca alebo Elu, ktora posobi
tajomne a pre mladého Vojtu lakavo.
Highlighty filmu sa Vojtove stretnutia
s Elou a postupne objavovanie zakuti lasky.
Chlaplenské trapasy, hanblivost' a neustale
opakovanie sa tych istych chyb. No ak
nestracame nadej, tak déjdeme s hrdinom
do konca a ¢aka nas pekna romanticka a
(konecne aj) vtipna symbolika 89. roku.

Film by som odpor(cal pre zeny a
milovnikov romantiky, ktori ne¢akajd ni¢
zlozité a napinavé. Iba I'ahkd jednoduchd
rodinn{ zabavku, ktora v konetnom
dosledku neuskodi, ale filmového gurmana
nezasvti.

.Nemastné-neslané, iba trochu

sladke.”
Jan Mikolaj
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RECENZIA [UDOLIE STRATENYCH MRAVCEKOV | KINO

ZAKLADNE INFO:

Minuscule - La vallée des fourmis
perdues, Francizsko, 2013,80 min

Zaner: Animovany, Rodinny
RéZia, scenar: Héléne

Giraud, Thomas Szabo
Produkcia: Philippe Delarue
Hudba: Hervé Lavandier

Paul Borghese, Anthony Desio

PLUSY A MINUSY:

+hudba

+vtipy

+vSadepritomna
poetika

- Gvodna pesnicka

HODNOTENIE:

807%

Udolie stratenych mravcekov
MALE VEL'KE DOBRODRUZSTVO

Chrobatikovia: Udolie stratenijch

mravcekov je film pre tych
najmensich. Film plIny roztomiljch
chrobacikov, v ktorom namiesto slov hlavni
hrdinovia vydavaji len rézne pazvuky.
Chrobacikovia si taktiez vel'kolepym
fantasy filmom, pInym dobrodruZstva,
putovania, obrovskych bitiek, v ktorjch
sa proti sebe postavia armady, filmom
ovecnom priatel'stve. To vSetko
za sprievodu buracajicej vel'kolepej
hudby. A naposledy, Chrobacikovia sii
stadiou krasnej franctzskej krajiny, ¢i
umelecky film zamerany na preciznu
pracu s kamerou.

Skor ako sa divak pusti do sledovania
filmu, bude ale musiet' prejst' oCistcom
v podobe pesnitky od Mira Jaro3a a
Dominiky Mirgovej. Byvali superstaristi
sa rozhodli dospelého divaka vytrestat'
za nedostatok hlasov, ktoré by ich posunuli
do finalového kola a ich pomsta je naozaj
rafinovana. Presladenymi hlasmi vas
preved( najlepSimi scénami filmu,
pricom vam rozpovedia, o com cely film
bude. Nast'astie ale Dominika s Mirom
asi videli iny film ako ten, o ktorom
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spievaj(, a tak vam z deja neprezradia
az tak vel'a, ako by mohli. Text piesne
sice ma urdity dej, nespievaji ale o tom,
¢o sa bude diat' na platne. A to je vasa
spasa. Chytro zavrite o€i a zapchajte si
usi. Pesnictka ma len vySe dvoch min(t,
a po nej to bude len a len lepsie.

Nast'astie, za Gvodn( pesnicku
tvorcovia filmu zodpovedni nie sa. To,
za ¢o zodpovedni s, sa im vsak viac
ako podarilo. Nejde ani tak o samotny
pribeh, ktory je az detsky hlGpucky a
trivialny. Predsa len je ale urceny det'om,
¢o iné od neho teda ocakavat? Ide skor
o ostatné drobnosti, ktoré sa podarilo
autorom do filmu ponalepovat'.

Film je zmesou readlneho prostredia a
animovanych postaviciek. Chrobaciky sa

animované dost' jednoducho, ale funkéne.

S celkom roztomilé a myslim, ze det'om
sa bud pacit'. Zato realne prostredie,

v ktorom sa chrobat pohybuje, to je uz
ina kava. Po filme nejednému divakovi
urcite napadne myslienka, Ze by sa mal

vybrat' na turistiku do prirody. Filmované
prostredia si ¢arovné. Franclzska priroda
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je nadhernou ukazkou toho, ako sa

v Eurdpe oplati obcas zobrat' batoh

na chrbat a vyrazit' von. O to viac, Ze
slovenska priroda sa od tej franclzskej
zas az tak nelisi. Na tom, ze priroda

vo filme vyzera tak krasne, ma nemaly
podiel kamera plna preletov nad krajinou,
preostrovaciek, a kopy inych kameraman-
skych finticiek. Bolo vidno, ze kameraman
vedel, ¢o robi, a tak divaka caka kopa
unikatnych zaberov.

Hudba k filmu je vypravna, vel'kolepa.
Niekedy som mal pocit, Ze buraca az
prilis a mohla by trochu pol'avit' vo svojej
vel'koleposti, ale inak sa nemam na co
st'azovat'. Potesi takisto humor, ktory by
sa dal v oblasti detskych filmov oznacit'
za intelektualny. Nejde o prvoplanové
vtipy, ktoré vas prindtia rehotat' sa
na celé kino, skor ide o jemné narazky
a pozmurkavanie na divaka.

Chrobacikovia si idealny film, na ktory
zoberte svoje deti, ak sa chcete zabavit'
aj ako dospeli. Alebo ich neberte, a pod'te
do kina len tak, sami. Oplati sa to.

.Chrobaciky si nestandardny
pocin, ktorému sa urcite oplati
venovat' svoju pozornost'.”

Adam Schwarz

Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk



Sutaz s portalom X, SIMESITESH

Ludstvo sa musi spolahnut na Knacka, nepravdepodobného hrdinu, aby
ich zachranil pred hroziacou katastrofou. Nendrocny Knack je ani nie pol
metra vysoky, ale vdaka sile zahadnych starobylych relikvii sa dokaze
premenit v mocného obra, ¢i dokonca Uplnej demolacnej masiny. Knack
je jedind nadej ludstva na zvratenie hrozby od armady goblinov, no
vyuzivanie skutocnej sily tychto relikvif zasa dokaze ohrozit cely svet!

Knack je zdbavou nabitd adventura pInd kolosalnych proporcii,
ktord pozyva hracov niest fantastické schopnosti a objavit
jedinecny Zivy svet, dostupny len na PlayStation 4.
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1.cena hra PS4 Knack
2.cena hra PS4 Knack
3.cena hra PS4 Knack
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RECENZIA

ZAKLADNE INFO:

Paranormal Activity: The marked
Ones, 2014,USA, 114 min.

Zaner: horor, triler

Rézia: Christopher Landon
Scenar: Christopher Landon
Kamera: Gonzalo Amat

Hrajii: Andrew Jacobs, Jorge Diaz,
Gabriele Walsh, Renee Victor

PLUSY A MINUSY:
+zmena lokacie
+ru¢na kamera

+ koniec

- slaba praca
so zvukom

- hororové klisé

- pribeh

HODNOTENIE:

55%

PARANORMAL ACTIVITY — PRIEKLIATI

KINO

Paranormal Activity — Priekliati
STRACH MA VEL'KE OCI, STRACH SA VRACIA

\V NOVOM SATE

Uz takmer tradicne sme si zvykli, ze
na obl'ibeny sviatok Americanov,
Halloween, prichadza do kin pokracovanie
série Paranormal Activity. Jej prvy diel,
ktory bol odpremierovany v roku 2007,
zarobil do dnesného dfia neuveritel'nych
200 milionov dolarov, a to aj napriek tomu,
Ze na jeho v{jrobu sa minulo smiesnych
15-tisic. Potom od roku 2010 kazdorocne
na Halloween tato séria zasobovala kina,
ktoré vyuzili marketingovi prilezitost' a
sviatky obratili na Gspech v pokladniach.
Jednoduchy princip nainstalovanyjch
domacich kamier, sledujicich vyéifanie
nejakej zlej bytosti sa osvedcil a
fanisikovia série si prisli na svoje. To,
Ze sa pocas celého filmu takmer ni¢
neudialo, Ze rozpravanie bolo rozvlacne
a niekedy nezmyselné, nikomu nevadilo.
Poslednych desat' minit filmu, ked'
od strachu aZ zaryvate nechty do sedadiel,
vam vsetko vynahradi. Posledny diel
s poradovym cislom Styri vSak nezozal
az taky Gspech. Divakov to prestalo
bavit'. A tak sa produkéna spolocnost'
Paramount rozhodla pre zmenu.
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Minuly rok na prelome oktobra a
novembra fanGsikovia marne cakali
na svoje pokracovanie. To prislo az
teraz v januari. Poradové €islo nahradil
podtitul ,The marked ones", ktory v nasich
koncinach prelozZili ako Prekliati. Zmena
nazvu vsak nie je jedina inovacia, ktor
nam tvorcovia pondkli. Okrem nej totiz
zmenili aj lokaciu, v ktorej sa tento pribeh
odohrava. Pokojné predmestia, na ktorych
sa ni¢ nedeje a nikto si ni¢ nevsima,
vymenili za latinska Stvrt'. A ako spravna
latinska Sturt' aj tato mala svoje gangy,
potetovanych drsnych chlapov, ktori sa
bezciel'ne potulujd ulicami a ¢akajd
na svoju prilezitost'. Na americka
typizovani spoloc¢nost' sme si uz
zvykli.

\/ tejto spolocnosti sledujeme pribeh
prave zmaturovaného Jessa (Andrew
Jacobs) a jeho najlepsieho kamarata,
vtipného Hectora (Jorge Diaz), s ktorym
planuje stravit' leto po strednej skole.
K Gspednej maturite od rodiny dostava
peniaze, za ktoré si kapi kameru. Spolu

s kamaratom sk{Saja jej kvality a popritom
natacaj vtipné videa, ktoré vesaja

na Youtube. Tato Cast' filmu sa pozera
celkom prijemne, je prirodzena az

natol'ko, ze divak zabida na zanrove
zaradenie. Zaujimavé to zacina byt', ked'
tato nerozlu¢nd dvojicu zaujma tajomni
obyvatelia spodnej ¢asti domu, odkial'
Casto pocut' strasidelné zvuky. Dej sa

v tom momente otoli a z bezstarostnych
mladikov, ktorf si natacaja pad zo schodov,
sa stavajd mladi badatelia. Po zahadnej
smrti jednej z obyvateliek domu sa tato
ich nova zal'uba este zvyrazni a Jesse

s Hectorom sa dobrovol'ne podujm
vyriesit' tdto zahadu. Samozrejme,

vSetko za sprievodu kamery.

Zmena lokacie a vyuzitie latinsko-
americkych hercov sa vyplatili. V Mexiku
sa tradicne slavi sviatok mftvych zvany aj
el dia de los muertos. Mexitania veria, Ze
svet mftvych a Zivych existuje vedl'a seba.
Zvyctajne chystajl jedlo pre mrtvych, Cistia
hroby a mal'ujd si tvar v style lebky. Ich
povercivost', strach zo zlych bytosti a
silnd vieru sme si mohli vSimnat' uz
v niektorom z minulych dielov, kde postavu
upratovacky hrala zena latinského povodu.
Tvorcovia nas teraz umiestnili priamo
do centra. VSetky tie ritualy, knihy a
pomocky nemohli chybat'.

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk



Go Pro kamera je malé zariadenie, ktoré
nahrava zvuk i obraz vo vybornej kvalite,
je prakticka, presnosna, nerozbitna a
vyuzivajl ju hlavne extrémni Sportovci
pri svojich akrobatickych kidskoch. Hector
sa ju vsak rozhodol vyuzZit' inak a zacal
nakrdcat' vsetko, ¢o sa deje v Jesseho
zivote. Toto je oproti minulym dielom
ta najradikalnejsia zmena. Namiesto
statickych domacich kamier, kde sa
vacsinu ¢asu ni¢ nedialo, dostavame
roztrasen( dynamickd ruénd kameru.
Napatie a spad deja sa tak radikalne
zrychlil. Aj pribeh sme tak mohli sledovat'
z pohl'adu hrdinu, ktory kameru drzi.
\/yuzitie takéhoto principu film osvieZilo.

Film vSak nest'astne pol'avil po zvukovej
stranke. Predchadzajlce filmy obratne
narabali so zvukom. Kazdy paranormalny
jav bol sprevadzany hibokym basovym
zvukom, ktorého sa divak nevedel zbavit'
ani po odchode zo saly. Predzvest'
nejakej katastrofy v takejto zvukovej
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podobe znamenala ovel'a viac. V tejto
snimke vSak napatie rusili ustavicné
dialogy ukecanych hercov a obligatne
ticho pret'até straSnym krikom.

Celkovy pribeh série sa zamotal eSte
viac, je nezrozumitel'ny, a tak straca
na sile. Obcas sa objavuje nazor, ze
samotni tvorcovia nevedia, ¢i séria ma
nejaky zakladny pribeh, ktory sa odvija a
odhal'uje, alebo je to len jeho nabal'ovanie.
\V/ Paranormal activity: Prekliati funguje
vel'mi jednoducha zapletka a mladici,
ktori vbehn{ kazdému nebezpecenstvu
priamo do narucia. Obkukané efekty,
strateny pes, podzemna miestnost’,
igelitové zavesy — to vsetko je silné
hororové kliSé, ale postrasi a pobavi.

Znamenim pre mozné
pokracovania je aj to, Ze v tejto
snimke bolo porusené zlaté
pravidlo takéhoto typu hororu.

V/ tme, vo zvukoch a v naznakoch

sa vzdy skryva zlo bez tvare. Nazvime ho
strach z neznameho, ktory je ¢asto ten
najneprijemnejsi. V tomto pripade vSak
dostal svoju tvar. Denné svetlo nikoho
neochranilo. Hrdinovia si nemohli ani

na chvil'u oddychnut'. Ziaden pol'avujdci
moment, len koloto¢ hrézostrasnych
udalosti, ktoré aj napriek svojej absurdite
stavajl divaka do pozoru. Celkovy dojem
tak opat' zachrani posledna sekvencia.
VSetko je tak, ako ma byt', film postrasil,
splnil svoju Glohu a na zvySok sa
zabudne.

.Jednoducha zabava v podobe
instatného strachu.”

Marek Suchitra
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RECENZIA FNYMFOMANKAY KINO

ZAKLADNE INFO:

Nymphomaniac: Volume 1;2013,
122 min (Director’s cut: 150 min)

Reie: Lars von Trier

Scénaf: Lars von Trier

Kamera: Manuel Alberto Claro

Stih: Morten Hgjbjerg, Molly

Marlene Stensgaard

Hraji: Charlotte Gainsbourg, Shia LaBeouf,
Stellan Skarsgérd, Stacy Martin, Willem
Dafoe, Jamie Bell, Connie Nielsen, Mia
Goth, Sophie Kennedy Clark, Christian
Slater,Uma Thurman, Udo Kier,

Jesper Christensen, Jens Albinus,

PLUSY A MINUSY:
+Trier a jeho pojeti
rezie
+ herecké vykony
+ plné kino lidi
na artovém filmu

- vleklé tempo
(néktefi
dlouhou predehru
nepreferuji)

- nékteré scény by
si prodlouzenou
verzi zaslouzily

HODNOTENIE:

79%

Nymfomanka

LAl

PRIBEH PRVNI: TRIEROVA NEZNA PREDEHRA

Pro fadu filmovich fanouskd

je dansky rezisér Lars von
Trier povaZovan za kontroverzniho
filmového umélce, ktery se vyznacuje
uménim dialogu a explicitnimi obrazy.
Nymfomanka je v kinech ocekavana jiz
del$i dobu a Trier udélal ze samotného
marketingu tak lakavé umélecké dilo, ze
by mu lecktery hollywoodsky rezisér mohl
a mél zavidét. Kolik toho vSak ukazal?
Jak moc extrémni, vulgarni, explicitni,
nasilny a Sokujici nakonec prvni dil jeho
nového filmu je? A budete sa hnevat'
na toho, kto vas donitil si to pozriet'.
Pardon, vydeseni budete v kazdom
pripade.

Tento film byl natoceny jako pét a pal
hodinovy pfibéh o Zené, ktera vypravi své
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sexualni zazitky starému muzi, ktery ji
nasel zranénou na ulici. Délka filmu byla
zkracena na Ctyfi hodiny a rozdélena na dva
dily, divak tak na vyvrcholeni pribéhu bude
muset jesté chvili pockat. Na zacatku filmu
je upozornén, ze se jedna o cenzurovanou
verzi, ovsem tim neni mysleno vypipani
vulgarnich slov, rozpixelovani sexualnich
scén a nahych tél, ale sestrihana verze oné
péti a pdl hodinové verze. Pro zvédavéjsi
divaky to mlze byt trochu nepfijemné,
protoZe by ,explicitngjsi’ pribéh jisté
ocenili, ovSem taci mohou doufat, ze

snad vyjde rezisérska verze na DVD,

ktera jim prinese kyzené uspokojeni.

Jestli ovSem nékdo ocekava porno
v king, tak by mél pfed vstupem
do salu preorientovat svoji naladu zpét

1st CLASS

na klasického Triera a kapesnicky schovat
zpét do tasky, protoze krom dvou ¢i

tfi scén se mu spis dostane jen onoho
dialogového a obrazového uméni. ReZisér
nahotou opravdu nesSetfi a lidé, ktefi si
uzivaji jeho prology budou potéseni i zde.
\/Se spisS ale nasvédcuje tomu, Ze prvni

dil funguje skutecné jako dvouhodinova
predehra, ze které divak nespusti odi.

Hlavni hrdinka Joe (Charlotte Gainsbourg)
totiz zacina vypravét sv(j pribéh uz
od raného détstvi, kdy zacala objevovat
svoji sexualitu. Zacala docela nevinnég,
zvédava, kolik potéseni se ji miZe dostat.
Stejné jako ona rostla a z nevinného
ditéte se postupné stavala zena s vice nez
plnohodnotnym sexualnim Zivotem, i film
se vyvijel, pfibéh naprosto skvéle kopiruje
jeji dusi a lidsky vyvoj. Kdyz vidime
psychicky i fyzicky znicenou Charlotte
Gainsbourg, nikdo nem(ze poprit, Ze
ho zajima, jak se Zivot této osoby bude
vyvijet dal a co vSechno byla ochotna

Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk



pro dalsi vinu rozkoSe absolvovat. Prvni dil
by se tak dal oznacit za dité-dévce

Cekajici na vyzrani v zenu, coz mlze

od Triera znit jako désiva vyzva, znazornil-
li mladou divku timto zplsobem.

Pro uceleny filmovy zazitek je treba
k filmu pfistoupit skutecné jako k predehre,
protoze tim vlastné i je. Film i sex je skrze
dialog Joe a Seligmana (Stellan Skarsgard)
stavén vedle uméni. Joe se v uméni
pfiliS nevyzna a za svdj sexualni zivot
se sama odsuzuje a zavrhuje. Naproti ni
prijde Seligman s vice ¢i méné trefnym
pfirovnanim k rdznym druhm uméni,
od hudby az treba k rybareni (které dost
¢asto pouziva jako pfirovnani ke svadéni
a sexualnimu aktu). Nymfomanka tim
ziskava jistou humornou (byt' jde o docela
cerny humor) stranku a stava se tak Sirsi
divacké obci jednim z pfistupnéjSich
Trierovych filma. PIny kinosal naznacoval
totéz, a kdo pfiSel na prvni dil, velmi
pravdépodobné se dostavi i na druhy.
Po technické strance je film skvély, Trier uz
davno ukazal, ze filmy tocit umi. Odkryva
dalSi tabuizované téma, a spiSe nez aby
se pokouSel negativné poukazovat
na zenskou sexualitu (¢i nymfomanii) jako
jini, otevrené kritizuje citové otupélou
spolecnost a jeji hru na moralku.

Prvotni obavy, Ze se film svou lehce
humornou sloZkou shodi, jsou naprosto
zbytecné. Laciné vtipy jsou funkéni a dost
Casto v podobé trefnych metafor. Stejné
tak sexualni scény. Film je o nymfomanii
a zavislosti na sexu, nikoli o sexu a

pornoprimyslu, tudiz vSechny
sexualni scény maji svlj pfibéh a
ddvod a zadny neni samoucelny.
Herecké vykony vSech hercd

bez vyjimky jsou skvélé, kazdy
zapada do jednoho obrovského
obrazu, a kdyz si zpétné v hlavé
tyto vykony pfehravam, myslim,
Ze si vsichni zaslouzi uznani.

Druhy dil slibuje vétSi emocni
napor, preci jen jde vidét, ze
se zatim Trier dost krotil, a
pochybuji, Ze se krotil celych
pét a pll hodiny. Pfibéh pomalu
eskaloval a eskalovat jesté
bude, tudiz prvni dil velmi dobfe
navnadil na duSevnii mentalni
lobotomii druhého dilu. K tomu
dosti kritizovanému rozdéleni
— priznejme si, ktery divak by
doopravdy zvladl ¢tyri hodiny
pomalého, filozoficky ladéného
vypravéni? Film sam o sobé
je jedno velké ¢asové narocné
rybareni. Neodpustim si tedy
vtip nakonec a podotknu, Ze
v tomto pfipadé je prerusovany
film bezpecny film a za dva
tydny se bezpecné vracim
do kina a necham Triera dodélat
jeho praci.
.Zcela vyjimecné je
dvouhodinova predehra
zabavna a pfijemna.”

Veronika Cholastova

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Generation | 101



RECENZIA |NYMFOMANKA CASTIl. | KINO

ZAKLADNE INFO:

Nymph{Jmaniac: Volume 2
Dansko / Némecko / Francie / Belgie
/ Velka Britanie, 2014, 123 min

Rezie: Lars von Trier

Scéna: Lars von Trier

Kamera: Manuel Alberto Claro

Stfih: Molly Marlene Stensgaard

Hraji: Charlotte Gainsbourg, Shia LaBeouf,
Stellan Skarsgard, Stacy Martin, Willem
Dafoe, Jamie Bell, Connie Nielsen, Mia
Goth, Sophie Kennedy Clark, Christian
Slater,Uma Thurman, Udo Kier, Jesper
Christensen, Jens Albinus, Caroline
Goodall, Jean-Marc Barr, Kate Ashfield,
Nicolas Bro, Saskia Reeves, Michael Pas

PLUSY A MINUSY:
+hudba a odkazy
na umeni

- stfih

- vykradani
Trierovych
predchozich filmd

- strnula Charlotte
Gainsbourg

- emocni nuda

HODNOTENIE:

55%

Nymfomanka cast II.
PRIBEH DRUHY: LARSI, MAME Z TEBE MELANCHOLII

Lars von Trier uvedl pfed dvéma

tydny pruni dil tohoto velkofilmu,
ktery sliboval mnohé a velmi dobfe udrzel
divaka ve vSech smérech ocekavani.
Rezisér mnohdy dechberoucich, emocné
nestabilnich a nervy drasajicich krutjch
dramat nam konecné ukazuje ono
slibované vyurcholeni tohoto opusu
v podobé druhého dilu.

Joe (Charlotte Gainsbourg) i nadale
vypravi Seligmanovi (Stellan Skarsgard)
svij zivotni pfibéh o svém sexualnim vyvoji
a deviacich. | nadale je sex pfirovnavan
k riznym druhlm uméni, oviem uz zde
dochazi k mensimu Gpadku oproti prvnimu
dilu, kde i Joe ohodnoti Seligmanova
pfirovnani jako slaba. Joe na konci prvniho
dilu prestane citit uspokojeni ze sexu
a Clovék by Cekal, Ze kdyz je pro ni sex
vSechno, bude zoufalg, Silena a bude se
snazit o cokoliv, jen aby tohle potéseni
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znovu nalezla. Svym zplsobem ano, hleda,
zkousi, na zacatku je dokonce i zoufala.
Ovsem docela rychle to vzda a je spise
odevzdanym mucednikem, ktery plsobi
dost znudéné a laxné. Pravda, kdo by

po delSi dobé zoufalého pokouseni se

o uspokojeni tuto bitvu nevzdal, ovsem

u nymfomanky je to trochu jako
kapitulace.

Joe zkousi rozmanitéjsi sexualni praktiky,
ovsem scénka skupinového sexu je
neuvéfitelné (smutné) vtipna a sadistické
praktiky jsou tak jediné, co ¢lovéku v sale
zvedne chloupky v zatylku. Jindy skvéla
Gainsbourg je v druhém dilu docela fadni
a vlbec nevyuziva svij herecky potencial.
U nékterych scén se dokonce fanousci
Trierovych film{ chytaji za hlavu, protoze
ty scény jsou jim tolik povédomé a... Ano,
tohle jsme vidéli v Antikristovi (2009). Ted'
jen doufejme, Ze néktera iracionalni konani

hlavni postavy jsou chybou znudéného,
Spatné informovaného stfihace, ktery

od reziséra dostal povoleni film sestfihat

a ocividné mu nestal celou dobou

za pozadim, protoze jinak by mu (doufejme)
sam Trier sestfihal, na co by prisel.

Jesté chvilku budeme film omlouvat
s ohledem na zkracenou cenzurovanou
verzi, ktera je zde citit jeSté vice, nez
v prvnim dile. Po pravdé je docela
neuvéfitelné, ze s takovou verzi zrovna
Trier souhlasil, protoZe nékteré pasaze
jsou, jako kdyz vam maminka Cte
pred spanim pohadku a preskakuje
stranky, aby to méla rychle za sebou.
U ni je to logické, je unavena a nedostane
za to zaplaceno, ale jestli bude prodlouzena
verze filmu na DVD a tohle tam bude
stejné, tak je mi z toho upfimné smutno.

Oba dily za sebou budou jisté ctyr-
hodinovou filozofickou hadankou, ktera
pro nékteré nadSence bude slibnou
zabavou nékolika nasledujicich hodin
v hospodé. Clovék v kiné nema anci
rozlustit vsechny odkazy a Trierovy zameéry

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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béhem jedné projekce a filmovi teoretici
se budou mit jeSté delSi dobu o ¢em
dohadovat. Nic to vSak neubira na faktu,
Ze rozdéleni filmu je zde Spatnym krokem,
protoZe ¢lovék pak posuzuje kazdy dil
zvlast', a ne jako jeden celek. Z toho

pak 1épe vychazi dil prvni, ktery plsobi
propracovanéji a nema tolik slabych
pasazi. Po pravdé v dosti chvilich plsobi
druhy dil prazdné a nudné, chybi zde
néjaky vyvoj a progrese v déji a zhruba

v poloviné film emocionalné zamrza.

Druhy dil nebyl az tak sokujici, jak
sliboval dil prvni. Tedy byl Sokujici v tom,
ze nijak nesokoval. NeSlo o to, ze by
schazela nahota nebo explicitni placani
po zadku Charlotte Gainsbourg, toho si
¢lovék uzije dost, spis zde chybél ten
infarktovy stav, kdy se ¢lovék na jednu
stranu ani nechce na Trier(v film dodivat,
ale na druhou nem(ze odvratit pohled.

Oba dily hodnocené jako jeden film
by si zaslouZily 70 %, budeme-li se
na to divat jako na jednotny, ¢tyfhodinovy
snimek o apatické nymfomance, jejim
¢erném svédomi, feminismu, zajimavych
metaforach a skvélém uméni. Jednotlivé
je bohuzel druhy dil o dost slabsi nez
Trierova predehra v podobé dilu prvniho.
O slibované vyvrcholeni tedy pfisla jak
Charlotte Gainsbourg, tak i my. Snad
se nam zaslouzeného zadostiucinéni
dostane v podobé necenzurované DVD
verze.

.Prvni dily byvaji vétsinou
témi lepsimi a bohuzel to plati
i zde. Trier se chtél predvést se
svym ctyrhodinovym opusem,
ze kteréhogse vyklubala Uvaha
na téma: Zenska sexualita neni
tabu”

Veronika Cholastova
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ZAKLADNE INFO:

Last Vegas,USA, 2013,104min

Reie: Jon Turteltaub

Scéna: Adam Brooks, Dan Fogelman
Kamera: David Hennings

Stfih: David Rennie

Hudba: Mark Mothersbaugh

Hraji: Michael Douglas, Robert De Niro,
Morgan Freeman, Kevin Kline, Mary
Steenburgen, Jerry Ferrara, Romany
Malco, Roger Bart, Weronika Rosati,
Andrea Moore, Ric Reitz, Garrett
Hines, Nicci Faires, April Billingsley,

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsazeni
+ pfijemna
atmosféra
+dobré vtipy a gagy ‘

- reZie
- nic moc pribéh
- laciné vtipy

HODNOTENIE:
907%
0

|
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Frajeri ve Vegas

HROBNIKOVI Z LOPATY PRIMO DO VEGAS!

Frajefi ve Vegas (2013) aneb jak

to by to vypadalo, kdyby vas déda
vzal své tfi nejlepsi kamarady a jel pafit?
Podle reZiséra Jona Turteltauba by koukali
po kazdé dvacitce v bikinach, obrazeli
diskotéky a usporadali tu nejvétsi party
ve Vegas.

Jon Turteltaub neni pfilis znamy rezisér,
ale mezi producenty patfi do Skatulky
.komer¢ni hity". Jeho jméno je pod filmy
ako farodéjt‘]v ucen (2010), Lovci Pokladt
(2004) nebo Kokosy na snéhu (1993),

z Cehoz jen posledni zminény Ize
povazovat za povedenou komedii.
Ovsem ostatni se fadi mezi primérnégjsi
filmy, které se ani trochu nepovznesou
nad docela bizarni scénaf, ovsem i tak
jsou to kasovni trhaky. Bohuzel, Frajefi
ve Vegas se do té druhé, prdimérné
komercni Skatulky zaradi asi také.

Film vypravi pfibéh ctyr déti, ctyr
nerozlu¢nych pratelstvi, jedné détské lasky
a spousty legrace. Po nékolika mnoho a
mnoho letech, kdy kazdy z nich uz trochu
kope artritidou do rakve a jejich l1ékarnicky
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vypadaji jako pojizdné lékarny, se jeden
z nich, zapfisahly stary mladenec Billy
(Michael Douglas), rozhodne oZenit

s dvakrat mladsi krasavici. Kde jinde

pak usporadat rozlucku se svobodou

nez ve Vegas? OvSem predtim je potfeba
zazehnat svary dvou starych pratel,
protoZe Paddy (Robert De Niro) nepfenese
pres srdce, ze Billy bez jediné omluvy
nepriSel jeho Zzené na pohteb. Je otazkou,
jestli se neSvary osobnim setkanim
urovnaji, nebo jestli spis priliji olej

do ohné.

Popravdé, nebyt Ctvefice oscarovych
veteran® Michaela Douglase, Roberta De
Nira, Morgana Freemana a Kevina Klina,
by film spadl hloubéji nez pod primér
podpréiméru. Prestoze se herci snazi, jako
by jeli jen na ptl plynu (nebo je tolik krotil
rezisér?). Nicméné Jon Turteltaub udélal

z téchto legend opravdové staré paprdy,
a to naprosto zbytecné. Sypou sice vtipky

z rukavu, nékdy jsou i k popukani, ale spise

nez hvézdna komedie je to oddechovka,
na kterou s klidem mdzete vzit i své
prarodice (a vnuknout jim velmi zIy
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napad navstivit Vegas a chytit dalsi
mizu) a ukazat jim, jak jsou ty americké
filmy zkazené a Spatné. Ne, po pravdé, i
prarodicim by se mohl jevit jako docela
mily a zabavny. Film je spi$ nostalgicky,
oddechovy, az ¢lovéka napadne, jestli

si taky na stara kolena vyrazi do Vegas
a bude si takhle se svoji kabelkou

na léky uzivat. Rozhodné to neni louceni
se svobodou jako v Parbé ve Vegas
(2009), kde to panové opravdu rozjeli,
ale spis pozvolné uzivani ddchodovych
radovanek s nejlepsimi prateli.

ReZie a scénar jsou o nicem, nékteré véci
jsou tam lacingjsi nez ty nejlacinéjsi zeny
na kraji Vegas, ale film ma tolik svétlych
okamzikd a skvélé herecké obsazeni,
které jesté navic zpestfuje stale kouzelna
Mary Steenburgen, Ze vam den rozhodné
nepokazi. UZ jen kvdli hercdm zvedam
hodnoceni, protoZe jinak by pan rezisér
nemél nic. Takhle ma pdvabny pribéh

o tom, co by rad délal v diichodu on, a
hereckym obsazenim vytrhl svou tvorbu
alespon na chvili z Gdoli pramér(.

.Stafl nestafri, tihle ctyri dédoveé se
bavit umi a nam nezbyde nic
jiného nez se nechat bavit jimi."”

Veronika Cholastova

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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Markus, doniesol som
tina hranie Ps4.
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