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Redakcia hodnoti mesiac december...

Babli

Dorazil som

Sturtého Asasina, ktory
po otrasnej trojke vratil
sérii St'avu.

Konecne som sa dostal
k indie hitu Papers,
Please a napriek svojmu
negativnemu vzt'ahu

k hororu sa pustil

do The Crooked Man, ¢o
som rychlo ol'utoval.

P.S.:
Pozor na opice, 1.1. sa ich zvykne po okoli potulovat' viac neZ dost'!

Zdeno Hiro Moudry

Asi nikoho neprekvapim
tvrdenim, Zze v decembri
som nehral iba na Vite.
PS4-ka je konecne tu

a je vyborna.

Posid'te sami,

v tomto Cisle
prinaSame bohat
tému, ktora

informuje o vSetkom
potrebnom.

Novy rok, nové zaciatky, nové ciele. Za tjch par rokov, €o existuje
Gamesite.sk, a za tie dva roky co existuje tento magazin, sme si
dali mnoho predsavzati. Viaceré z nich vysli, niektoré nie.

Preto celi tato tému uzavrieme jednym vel'kym predsavzatim,
a tym je zlepSovanie sa.

Ked'Ze december nam toho vel'a nového nepriniesol a

okrem vydania PS4 na Slovensku a v Ceskej republike sa

toho vel'a neudialo, pribliZili sme si tito udalost' z viacerych
perspektiv. Vrhli sme sa na launch konzaly, kde sme nemohli
chybat' aj s nasim timom. Pokracujeme clankom, ktory vam
samotnu konzolu priblizi detailngjsie. Pozreli sme sa taktiez
aj na hry, ktoré nam vydavatelia s prichodom konzoly pontkli.
Taktiez sme si zhrnuli konzolu v jej kladoch a zaporoch.

Rad by som vam vsak v mene celej redakcie magazinu Generation
chcel zazelat' st'astny novy rok, vel'a zdravia, st'astia, aby sa to,
o ste si tento rok zelali, v nasledujicom stalo skutocnost'ou. Aby
rok 2014 bol pre vas lepsim, aka bol predchadzajici rok 2013 vo
vsetkych aspektoch.

MarkusFenix

December sa viezol
v podobe dobiehania
restov, takze

na prvych miestach
boli Enslaved

a Dragon's Dogma,
doplneny

o CoJ: Gunslinger,
Battlefield 4

a Need for Speed:
Rivals.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Jozef Andrascik

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

RO

A TELLTALE GAMES SERI

Telltale Games expanduje

Len malé, ak nie Ziadne, percento hracov,
ktoré preslo The Walking Dead, nemiluje
sthdio Telltale Games za ich vijborne
odveden( pracu na spominanej epizodickej
hre, ktora, nutne spomeniic, doviedla
mnozstvo hracov k slzam. Aj vd'aka TWD si
Telltale vybudovalo povest' tvorcu hier, ktoré
stavaji najma na silnom filmovom dojme
pri rozpravani pribehu a minimalistickom
gameplayi s jednoduchymi mechanizmami.
V decembri uz vydali aj prvii ast' druhej série
TWD. Ta v nastolenom trende pokracuje.

Délezité v3ak je, Ze Telltale sa posiva aj

do nowych teritérit. Na VGX ohlasila hned'
dva epizodickeé tituly — Tales from the
Borderlands v spolupraci s Gearboxom a
Game of Thrones v spolupraci s HBO. Obidve

Stidio Unknown Worlds chysta

titul Subnautica, odohravajici sa

v podmorskom svete. Ten budeme
skdmat' v ponorkach, ktoré si sami
navrhneme aj vylepsime. Hracov tiez
caka otvoreny svet a prvky levelovania.

>> Stidiu Telltale Games sa darf. Tvorcovia hry roka 2012

ohlasili na tohtorocnej VGX hned' dva nové epizodicke tituly.

budd v Style ako The Walking Dead alebo
novinka Wolf Among Us. Ajjedna aj druha
séria ma naplanované vydanie pocas roka
2014, ale presnejsi datum vydania prwjch
epizod obidvoch titulov este nebol uréeny.

Pribehy z Borderlands eSte neboli vel'mi
priblizené, ale uz teraz vieme, Ze hra sa bude
zaoberat' postavami dobre znamymi z hier
ako aj s Cerstvymi prirastkami, vytvorenymi
Specialne do hry. Game of Thrones bude
zalozeny na televiznom seriali, vysielanom

a produkovanom spolo¢nost'ou HBO.
Potesujlcou informaciou o tejto, inak

zatial' len kratko prezentovanej, hre je vsak
najmd detail spoluprace Telltale s HBO.

Ta ma trvat' podl'a zmluvy hned' niekol'ko
rokov a jej sl¢ast'ou zd'aleka nebude len
adaptacia Game of Thrones, ale hned'
viacerych titulov, pricom je wvoj stavany z
ingrediencii Gspechu Telltale hier. Telltale je
samo nadsené z kooperacie s HBO a podl'a
ich slov je Game of Thrones na jednej strane
vynikajlci prirastok do portfélia, ale zaroven
aj smrtel'ne vaznym projektom, ktory si na
musku berie ¢o najsirSie spektrum fanisikov
serialu a knih. Oba tituly, GoT aj Borderlands,
wyjda na PC, mobilné zariadenia a konzoly.

L EGO - The Hobbit

Potvrdili to tvorcovia Crimes and
Punishment, pripravovanej novej hry
série. Hra teda vyjde na vycibrenejSom
Unreal Engine 3. Zmena k lepSiemu
nenastane len v grafike. Hardvér
umozni aj nové techniky vysetrovania.
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No Man's Sky
Megalomanska MMO kodovana 4 I'ud'mi

B Na podujati VGX 13 tvorcovia z indie Stidia Hello Games
oznamili ich zatial' najmasivnejsi projekt — masivnu MMOFPS
No Man's Sky, v ktorej budete bojovat' na siisi, vo vode aj

vo vesmire. Kazdé viditel'né prostredie v hre méze hrac
preskimat'. Kazda hviezda na oblohe ma vlastny solarny
systém a svety, na ktorych sa da pristat'. Kazdé prostredie ma
vlastny ekosystém a tento vymysleny, detailny svet je pritom
kédovany len 4 'ud'mi. Stidio chce hrou prerazit' vo svete a
spravit' si dobré meno. Ponlkaji bohaty svet, prepracovanu
fyziku a gameplay mechanizmy, ako aj kreativitu v hernom svete
a v pohybe hraca v nom. Datum vydania je zatial' neurceny.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

Dying Light
Lakavo vyzerajlca zombie tematika

B Techland v spolupraci s Warner Bros Games pribliZili
systém obmeny dia a noci v ich pripravovanej, vjborne
vyzerajlcej hororovej FPS Dying Light. Hutna atmosféra bude
spocivat' najma v zmene Stylu hrania. Zatial' ¢o cez den sa
bude hrat citit' ako-tak pred zombie bezpecnejsie, nocna hra
ho poriadne vystresuje, s minimom svetiel, vSadepritomnym
tichom, tmou. Den aj noc budl vyzadovat' odlisny pristup
hraca. Realisticka snaha o preZitie je vo vyvoji na prvom
mieste, budete napriklad pouZivat' hlavne nestrelné zbrane
a dblezité stealth prvky. Techland tieZ ubezpecil hracov, Ze
hoci hra pripomina Dead Island, nepdjde o rovnaké hry.

B . sifandSikovia znacky Naruto
zahrajd nova hru z univerza. V roku
2014 totiz vyjde Naruto Shippuden:

Ultimate Ninja Storm Revolution. V hre

sa vratia timové Gtoky a hraci buda
moct' hrat' za vySe 100 hratel'nych
postav, vratane dvoch originalnych
vytvarenych pre hru tvorcom
znacky, Masashim Kishimotom.

The Elder Scrolls Online

Ocakavana MMO RPG z prostredia
univerza TES, ktora je momentalne

v uzavretom beta testingu, uz dostala
datum vydania. 4. aprila 2014 vyjde

na PC a Mac, o dva mesiace neskor si ju
zahrajl aj majitelia Xbox One a PS4.

B ..saopat' dostaneme do univerza
Georgea Lucasa. A to vo free2play

bojovke Star Wars: Attack Squadrons.

V/ hre hradi nasadnd do znamych
strojov X-Wing alebo TIE Fighter a
Caka ich boj s ostatnymi na mapach
pre 16 hracov. Hra vyjde v roku 2014.
Uz zaciatkom roka sa budd méct'
hraci zapojit' do uzatvorenej bety.

B .. spustime na konzolach ocakavany
stealth titul Metal Gear Solid: Ground
Zeroes. Hra vyjde 18. marca 2014

na PS4, PS3, Xbox One a Xbox 360.
Okrem toho autori pribliZili aj systém
nastavenia dvoch obt'aznosti

pred pribehovymi aj bo¢nymi

misiami. Pomocou nich sa bude

menit' Al aj agresivita nepriatel'ov.

Remedy i0S: Agents of Storm

Tento titul predstavili na tohtorocnom
V/GX. V zasade ide o formu tower defense
hry, ktora je ovplyvnena strategickymi
prvkami. Hraci si vybuduja zakladnu,
flotilu lodi a potom tiahnu do boja.

AoS vyjde zaciatkom roka 2014.

Generation | 5
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Najvijkonnejsi pocitac od firmy s logom nahryznutého

jablka sa konecne dockal vjraznej zmeny. Celé zariadenie
preslo vyraznymi zmenami. Na pohl'ad sa zda, Ze minula
generacia sa na ti terajSiu ani nepodoba. Vel'ki strieborni
skrifnu nahradila mala $katul'a s oblikovym tvarom. Mnohi
Spekuluji o tom, i sa zamerne nepodoba na urnu, avsak my
sme tu nato, aby sme obdivovali najma vnitorny vijkon.

Cierna leskla farba pripomina odtiefi ,Space Gray", aky
pozname z iPhone. Okrem iného je vSak aj dokonalym
lapacom odtlackov prstov. Stale sa nam natiska otazka, ako
dokazali inzinieri natlacit' taky obrovsky vykon do takého
malého tela, vysokého necelych 25 centimetrov. Najvacsim
problémom pri vyvoji bolo rieSenie chladenia systému.

Ako je u Apple zvykom, ponuka konfigurovatel'né pocitace.

Pri niektorych modeloch sa hravo dostanete na pat'cifernd
sumu, ak si pridate k svojmu vysnivanému stroju takmer vsetko
v ponuke. V zakladnej vybave dostanete 4-jadrovy procesor

z rodiny Xeon s taktom 3.7GHz, 12GB RAM a dve grafiky

z dielne AMD, ktoré podporuji 4K rozliSenie. Posufime sa vsak
na najvyssi level konfiguracie, ktory ponika 12-jadrovy procesor
Xeon, az 24 virtualnych jadier, 64GB operacnej pamate, 6GB
grafickej pamate Celkovy vypoctovy vykon sa pohybuje na Grovni
7.1 teraflops. VV ponuke si takisto SSD disky s maximalnou
vel'kost'ou 1TB. Vyrobca sl'ubuje vd'aka vykonnym procesorom

............................................................................................................................
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obrovsky vykon, ktory vyuZijete najma pri naro¢nych grafickych
alebo vypoctovych aplikaciach. Napriklad procesor Xeon E5
sl'ubuje rychle renderovanie. Dalej st to vikonne grafické
karty AMD, ktoré zabezpecia az tri vystupy pre 4K rozliSenie

vo vel'kosti 20Gb/s, ktoré zabezpecuja 25 milionov pixlov.

Na poCudovanie chod systému je vel'mi tichy, ak sa pozrieme
na ten obrovsky vykon, a zaroven sa zapocivame do zvukuy,
nepocCujeme takmer nic. InZinieri si tak spravili dobrG pracu a
vysledok je citel'ny. Co sa tyka portov, tentoraz vyrobca nebol
skromny. Uzivatel' ma k dispozicii Sest' portov Thunderbolt
2, Styri porty USB 3.0, dva porty Ethernet a jeden HDMI 1.4,

Konstrukcia zariadenia zabezpeCuje pouZivatel'ovi rychle
odnimanie krytu, ako pozname z minulej generacie.

Bez navstevy servisu sa tak zaobideme, ak chceme pridat'

na RAM pamati, o sa ostatnych komponentov tyka, tam

to nebude také jednoduché. Pre zaciatok si myslime, Ze 3j
zakladny vykon je plne dostacujlci aj pre naro€né vyuzivanie.

Za 2999¢ tak kupujici dostane stroj, ktory stoji zato.
Primarne ho najviac vyuzij grafici, programatori a ini
pouZzivatelia, ktori potrebuji vysoky vypoctovy vykon.

Apple splnil svoju Glohu a prinasa stroj pre ozajstnych
profesionalov s hlbokou penazenkou, vel'mi hibokou.



Ak aj vy patrite medzi tijch, ktori
obl'ubuji starozZitnosti, pripadne sa
im paci ich dizajn, zbystrite pozornost'.

Na znamej stranke pre podporu
zalinajlcich vyvojarov, Kickstarter,
vznikol zaujimavy projekt. Ide o prvy
gramofon, ktory je mozné ovladat' cez
Bluetooth.

S nazvom Gramovox tak prichadza
novinka, ktora dokaze prehravat'

hudbu z vasho mobilu pomocou uz
spominanej technologie. Dizajn vychadza
z originalnych gramofénov z obdobia
prvej svetovej vojny. UZivatel'om prinasa

............................................................................

LED
mood
sweater

.....................................

nostalgicky zvuk, aky si mozno esSte
starsie ro¢niky pamatajd. Na stranke uz
projekt nazbieral 104 000%, ktorym splnil
svoj ciel'.

Za 249% si mdZete zariadenie objednat’
zo stranky, pocet kusov je vsak
obmedzeny. V horizonte niekol'kych
mesiacov by sme sa uz mohli s takymto
zariadenim stretnt' ako so sériovo
vyrabanym. Trend gramofonov a platni
dnes opat' nabera na slave a mnohi
nadsenci sa k nim vracajd. Prave

pre tieto typy pdjde o idealne zariadenie,
ktoré v sebe spaja to najlepsie z oboch
obdobi, ktoré vystihuje.

Trh s technol6giami, ktoré si clovek mdze obliect', sa rozrasta vel'mi rychlo.

Po hodinkach a prstenoch prichadza oblecenie. Spolocnost' Sensoree sa
rozhodla vytvorit' obleCenie, vd'aka ktorému vase okolie rychlo zisti, ako sa citite.
Cely princip spotiva na baze LED diéd, ktoré st implementované do golieru, ktory
meni farby podl'a nalady. Zatial' je k dispozicii sto takychto exemplarov.

Zijeme v 21 storoti, no zamky stale otvarame
rovnako ako storotie dozadu. Firma Unikey sa
rozhodla do oblasti vdychnut' nové moznosti,
¢o sa jej podarilo. Prinasa zamok, ktory vd'aka
technologii Bluetooth LE (low energy, pozn.
red.) dokaze odomkn(t' dvere pomocou
smartphonu. Kl'u¢ka je dostupna vo viacenych
farebnych prevedeniach za cenu 219%.

.....................................

Cinsky wrobca smartphonov predstavil svoju
vlajkov( lod'. Ide o zariadenie, ktoré beZi na
baze Cyanogen modu v spojeni s Androidom.
Telefén pohana Stvorjadrovy procesor, ktorému
sekundujd 2GB RAM pamate. S 59-palcovym
displejom ide o poriadny stroj, ktory aj nieco
vazi. Cena telefénu je stanovena na 599%.

.....................................

LG GX

LG predstavuje nov( viajkova lod'

GX. Ide 055" Full HD smartphone.
Pohanany je 4-jadrovym procesorom
Snapdragon 600, s ktorym spolupracujd
2GB RAM. Za zmienku stoji 13mpx
fotoaparat a 3140mAh batéria, ktora
zabezpe(i celodennd vydrz.

............................................................................................................................
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Steelseries Rival

Hradi si opat' pridu na svoje. Znama spolocnost'

si pre nas zase nieco pripravila. Ide o herni my$
s nazvom Rival. Dizajnovy skvost prinasa to najlepsie
z hernych mysi, ¢o Steelseries momentalne ma.

Pri prvom pohl'ade vas urcite oslovia farebné linie, ktoré menia
farbu, d'alej je to pogumovany bok mysi s programovatel' nymi
tlacidlami a na samom konci je nazov Rival, ktory si hraci mézu
vd'aka 3D tlaci zmenit' na I'ubovol'ny iny. \/yrobca prepracoval
senzor, ktory je teraz extrémne rychly, ma nulové oneskorenie,
takZe pri hre sa nevyskytne ziaden lag. Novinkou je pogumovana
I'ava hrana, ktora prispieva k lepSiemu ovladaniu najma pri
dlhych LAN veleroch. Na pogumovanej €asti najdeme este

dve programovatel'né tlacidla, ktorych vyuzitie pouzivatel'

..........................................................

Olloclip 3v1

Ak tazite robit' kvalitné fotky s vasim iPhonom, toto

zariadenie je prave pre vas. Objektiv je kompatibilny s
jablkami, konkrétne s piatou generaciou iPod a iPhone 55/5.
Olloclip sa preslavil aj svojou réznorodost'ou, nakol'ko jeden
objektiv pontka viacero zvacseni. Macro 3v1 ponika 7-, 14- a
21-nasobny zoom. V spojeni s iPhonom 5S vytvara kvalitné
makro fotografie, ktoré st vd'aka aplikacii pripravené pre
internetovl verejnost'. Aplikacia pondka d'alSie moznosti
spojené s makro rezimom, pridava gj filtre a r6zne iné prvky pre
labuznikov. Objektiv je dostupny v kazdom Apple obchode, ale
najdete ho aj v SpecializovanejSich predajniach. Pripravte si 70€.

..........................................................

Ninja Spehere

Moderna domacnost'. To je urcite pojem

21.storocia. Poculi sme o tom uz mnoho, avSak
ceny takychto domov, pripadne bytov, sii neporovnatel'ne
drahsie s tijmi ostatnymi. Toto je uz minulost'ou.

Projekt, ktory zacal prostrednictvom Kickstarter pod nazvom
Ninja Spehere, prinasa inteligentny dom za pomerne nizku
cenu. Novy systém tak zabezpeti dokonaly monitoring vasho
domu, bytu ¢i iného miesta. Systém spociva v rozmiestnent
roznych cidiel, senzorov po celom dome. Vd'aka tomu moze
monitorovat' pohyb medzi miestnost'ami, ovladanie svetiel,
okien ¢i Zzallzii. Senzory, s ktorymi systém Ninja Spehere
spolupracuje, fungujd na baze Bluetooth LE, tym padom
zaist'uja dIhd vydrz. A pritom nie je potrebné nutne kupovat'

..........................................................
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..................................................................

nastavi prostrednictvom nového softvéru Steel Engine 3.0.
Okrem iného softvér dovol'uje menit' farebné kombinacie,
rychlost' a senzitivitu mysi a mnoho inych. Na vyber je
takmer 17 miliénov farieb, resp. farebnych kombinacii. Za
59,99€ tak dostanete kvalitna herna mys, ktora zabezpeci tie
najpresnejSie zabitia spomedzi ostatnych hracov. Dokonca
mozete mat' na mysi aj vlastn( prezyvku alebo meno.

..........................................................

..........................................................

BLUETODOTH

BLUETSOTH LE },H

WIFI

ZIGOCL

il '

nové s(casti do siete. Ak uz mate v dome kamerovy systém,
staci, aby ste ho vzajomne s Ninja Spehere prepojili a bude
fungovat'. To znamena vel'mi efektivne vyuZitie uz zabudovanych
zariadeni. Cely projekt je zatial' v testovacej verzii, avsak prvé
kusy by mali majitel'om dorazit' zaciatkom januara 2014. Za

cenu 184% dostane pouzivatel' zaklad inteligentného domu,

na ktory si mo6Ze nakonfigurovat' ostatné zariadenia.

..................................................................



LG all-in-one

Operacny systém od Google s nazvom
Chrome OS sa opit' rozrasta. \/ tomto
pripade to uz nie si iba notebooky, ale

aj stolny pocitac od LG, ktory je vybaveny
tymto systémom.

Zeby sa nam tu ¢rtala konkurencia

pre iMac, resp. iny all-in-one pocitac?
Novinka sa nesnazi zabodovat'
najnovsim procesorom alebo grafikou,
prave naopak, vyrobca vidi potencial vo
vyuzivani internetovych aplikacii. Z toho
jasne vyplyva aj cel, ktory bude prevazne
tvoreny pracou v kancelarii, pripadne
sledovanim videi. Dizajnovo mierne
pripomina o generaciu stardi iMac. LG

............................................................................

Typo
Keyboard

......................................

sa rozhodlo ist' cestou Cistého dizajnu
spojeného s bielou farbou. Pocitac
vyzera celkom dobre, avsak zvndtra
neohdri. Najdeme tam 21,5-palcovy

Full HD displej, procesor Intel Celeron,
2GB pamate RAM a 16GB SSD pamate.
Hradi ani ini medialni nadsenci sa urcite
nerozhodn( pre tento model. Na druha
stranu v sebe spaja viziu Google, ktora
spolupracuje s internetovymi aplikaciami.
S tymi nasledne mdzete robit' vsetko na
vzdialenych serveroch, ktoré disponuja
vysokou vypoctovou kapacitou, naopak
vam staci pomerne jednoduchy pocitac.
Viac o novom rade all-in-one sa dozvieme
na bliziacom sa vel'trhu CES 2014.

......................................

Znamy americky producent, Ryan Seacrest, pouziva iPhone a Blackberry

zaroven. Je to vraj preto, ze Blackberry ma Gzasn( klavesnicu. Tak sa producent
rozhodol, ze investuje milion dolarov do vyvoja klavesnice pre iPhone, aby, chudak,
nemusel nosit' obe zariadenia. Pre nas, beznych smrtel'nikov, ktori nemame miliény
na vyskum, je to vSak obrovské plus. Typo Keyboard sa tvarovo vel'mi podoba na td
od Blackberry, da sa jednoducho pripojit' k iPhone. Za 99% tak pouzivatel' dostane
kvalitn( qwerty klavesnicu, ktora je iba jeden palec dlha a podporuje rozhranie
Bluetooth. Po pripojeni k iPhone tak mate idealne zariadenie na pracu i zabavu.

LG 105-palcovy televizor

InZinieri v LG nepoznajd hranice a
nezastavia sa pred nicim. Dneskom
predstavili 105-palcovy OLED televizor

s (zasnym rozlisenim a zakrivenym
tvarom. Korejska spolocnost' sa opat' moze
pochvalit' prvenstvom vo svojom obore.
Novinka pontka kvalitny obraz a fakticky
prinasa kino do vasej obyvacky. S takmer
2,5-metrovou uhloprieckou, rozlisenim
5.120%2.160 a pomerom stran 219.

-

Inteligentné prstene? Ak st uz aj hodinky, tak
preco nie... Dal3ia siitast' vijbavy agenta 007
je nasvete. Ide o zariadenie, ktoré dokaze
zobrazovat' informacie zo smartphonu na
vasom prste. Pomocou technologie Bluetooth
tak mate non-stop prehl'ad o tom, o sa s
vasim telefénom deje. Na malom displeji
uvidite zmesgkané hovory, nové maily alebo
statusy na socialnej sieti. Zariadenie podporuje
oba varianty, a teda Android a iOS zaroven.
Sl'ubuje 24-hodinova wdrz. Prsteft mozete
ovladat' prostrednictvom aplikacie na maobile.
Technoldgia Bluetooth dovol'uje vzdialenost'
medzi prstefiom a smartphonom na desat'
metrov. Aj tento projekt je vSak vo faze vijvoja,
zatial' je dostupny iba na stranke Kickstarter,
avsak svoj ciel' 40 000% doteraz nesplnil.

Spolo¢nost' znama najma vyrobou displejov
sa snazi vniknat' do d'alSieho segmentu.
Medzi bohatt konkurenciu smartphonov
zavita hned' s dvoma exemplarmi. Oba

sU vybavené stvorjadrovym procesorom,
oba maji 1GB RAM, uzivatel'ska pamat'

je 4GB. Novinky dostali po 4,5-palcovom
gHD displeji. Cenovo ide o vel'mi

prijemn( strednd triedu s cenou 270%.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Martin Procka

............................................................................................................................

ASRock 990FX Killer:
prvy motherboard na svete
so slotom PCle
Gen2 x2/SATAM.2

ASRock FM2A88X+ Killer nema len rovnakd vybavu ako
zvysok Killer Series. Nema totiz len podporu pre FM2 APU,
ale aj pre uz Coskoro prichadzajice FM2+ Kaveri APU. Tato
doska ma rovnako prémiové zlaté kondenzatory a Digi Power
pre hladké napajanie CPU Vcore, Styri sloty pre dual channel
DDR3 podporujice moduly az do 2600+MHz, vystup na HDMI,
DVI-D a D-Sub (konektory vzadu), plus celkom az 8 SATA3
konektorov a exkluzivny Fatal1ty mouse port pre pravych
vit'azov. ASRock Killer Series st prikladom, ako ma vyzerat'
skutofna doska pre hracov. Nie je to len o bajnej Specifikacii
a luxusnych komponentoch, ale aj o drobnych Specialitach,

ASRock zadefinoval novi sériu skutoénych zakladnyjch ktoré dotvaraja skvely herny zazitok. S kompletnym radom
dosiek pre hracov - Killer Series — reprezentovani 787 Killer, B85 Killer, 990F X Killer a FM2A88X+ Killer, majd
modelmi 287 Killer, B85 Killer, 990FX Killer a FM2A88X+ Killer. hraci moznost' zvolit' si td svoju spravnu zbran!
Okrem rychlej Killer LAN, ktora zvySuje siet'ovy vykon az 5 Viac info na: www.asrock.com/microsite/FatalityKiller/

krat, pridava do hry ASRock tentoraz aj d'alSie prekvapivé
prvky a model 990FX Killer sa stava svetovo prvou zakladnou
doskou, ktora ma PCle Gen2 x2/SATA M.2 slot!

1.-1‘@’6% ‘.\:%; ﬁ ’i-'? s ;H

PR

Slot M.2 priamo na doske je novym rozhranim na pripajanie

limitom na 5 Gb/s. To tlaci NGFF SSD az na hranicu ich moZnost;,
¢im sa redukuje ¢as nalitavania a zvysuje celkovy vykon.

Next Generation Form Factor (NGFF) SSD diskov a d'alSich iz Py e | e i
zariadeni. ASRock 990FX Killer podporuje M.2 SATA3 6.0Gb/s i |l e | _ﬂkﬁi’ ol L
a M.2 PCl Express az do Gen2 x2 10Gb/s, ¢o predstavuje I i | | e | ; [ ] .
dvojnasobny vykon v porovnani s M.2 Gen2 x1 rieSeniami s f L g i r

|

|

DalSie doplnky, ktoré robia zo série Killer skutoéné gamingové
zakladné dosky, st prémiové zlaté kondenzatory, napajanie Digi
Power, Purity Sound 115dB SNR, Gaming Armor, Key Master,
F-Stream a softvérova sada XSplit, ktora normalne stoji $24.95,
no k tejto sérii je aZ na 3 mesiace zadarmo!

FM2+ motherboard pre hracov: FM2A88X+ Killer

............................................................................................................................
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ADATA
DashDrive
Durable HD650

Konstrukcia odolna proti
narazom garantuje vyssiu
bezpecnost' ulozenych dat

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Martin Procka

............................................................................................................................

ASRock
287
Extremel11/ac

Zoznamte sa
s najvykonnejsou
zakladnou doskou Z87 na Zemi

Model HD650 je navrhnuty pre I'udi s aktivnym Zivotnym
stylom a je konstruovany tak, aby zniesol narazy

a zaroven ochranil cenné uloZené data. Vd'aka ladnym liniam
a vyraznym farbam ma toto rieSenie pre ukladanie dat skvely
vzhl'ad, ktory oslovi vSetky vekové skupiny a pohlavia.

Puzdro disku HD650 tvori akrylatovy material, ktory je odolny
voci poskriabaniu a disk ma jedinecnd konstrukciu z troch vrstiev
navrhnutd a vyrobend s ciel'om zabezpedit' vynikajlcu odolnost'
proti narazom. Ultra rychle rozhranie USB 3.0 koreSponduje

so sportovym vzhl'adom a dynamickym dizajnom disku HD650.
Az(rova LED kontrolka indikuje napajanie a aktualny stav
prenosu dat. Disk DashDrive Durable HD650 je k dispozicii

v kapacitach 500 BG a 1 TB v dvoch farebnych prevedeniach

- v Sarlatovo Cervenej a elegantnej Ciernej - prostrednictvom
vybranych predajcov a distribGtorov (Asbis SK) za vyrobcom
odporGéand maloobchodn( cenu 55.99 € (500GB) a 74.99 € (1TB).

Viac info na: www.adata-group.com

..........................................................
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Po dlh§om cakani prichadza skutocna kral'ovna vsetkych
motherboardov Intel 8 série - ASRock Z87 Extreme11/ac.
Svetova $picka medzi Z87 doskami!

Nech uz s Specifikacie hardvéru akokol'vek Gzasné a vzrusujlce,
najdodlezitejSie je i tak praktické vyuZzitie a moznosti. Nemusite
mat' ziadne pochybnosti, pretoZe doska ASRock Z87 Extreme11/ac
je vybavena naozaj prvotriedne. O zvuk sa postara integrovana
zvukova karta Purity Sound™ 115dB SNR. Dalej je vybavena
najrychlejsim WiFi802.11ac s anténou 2T2R Dual Band a
modulom Bluetooth v4.0, s rychlost'ou pripojenia 867 Mb/s. Ma
tieZ Wi-SD Box pre instalovanie Styroch zariadeni cez USB 3.0

a ¢itacky kariet SD 3.0. Spomen(t' musime aj prvky ako dizajn

12 Power Phase, Dual-Stack MOSFET, Digi Power a kvalitné

zlaté kondenzatory vyrabané v japonsku. Ponika az 22 portov
SATA3 a podporuje najvykonnejsie grafické riesenia. To vSetko
robi z ASRock jasného kandidata pre kazdého PC nadSenca.

Viac info na: www.acrock.com

..................................................................



¢- Logitech | @ UVADZA
NOVU MYS
G602 WIRELESS GAMING MOUSE

250 hodin non stop hrania.
Ste na tahul



>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek

............................................................................................................................

Dalsi hrdina
od Marvelu ma tvar

Zname jméno herce, ktery obohati
rozsahly filmovy vesmir komiksovych
adaptaci Marvelu v roli Ant-Mana a zajisti
si tak vyraznou roli v pribéhu dalSich fazi
tohoto komiksové-filmového univerza.
Roli védce, ktery diky shodé nahod
nakonec oblékne superhrdinsky kostym
a zacne coby Ant-Man potirat zlocin, si
zahraje Paul Rudd. Herec jiz nékolikrat

v minulosti vefejné odmitl svoji G¢ast

na pfipravovaném filmu v reZii Edgara
Wrighta, nicméné nyni jeho obsazeni
potvrdili v Marvelu. Jeho sélovy debut
uvidime v kinech 30. Cervence 2015.

Spider-Manovy velké plany

Spolecnost Sony ma s restartovanym
univerzem Spider-Mana o€ividné velké
plany. Nejen Ze planuje v dohledné dobé
kazdé dva roky do kin dostat snimek

z tohoto univerza, dockat bychom

se mélii tymového dobrodruzstvi
zaporackého tymu Sinister Six a také
dlouho odkladaného sélového snimku
kolem jednoho z nejvyraznéjsich
nepratel pavouciho muze, Venoma.

Nova Blazniva strela

Jedna z nejoblibengjsich Hollywoodskych
parodii se docka své nové verze. Stafetu

po nezapomenutelném Kanad'anovi Leslie
Nielsenovi prevezme komik Ed Helms, ktery
se v posledni dobé objevil predevsim jako Stu
v Parbé ve Vegas a jejich pokracovanich.
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producent( sou¢asného Hollywoodu,
Jerry Bruckheimer rozhodné nespi na
vaviinech. Poté, co skoncila jeho smlouva

se spolecnosti Disney, se tento producent

vratil zpét k Paramountu, kde tvofil pravé
pred tim, nez zakotvil u Disney. Jesté
dfive nez vsak jeho nova smlouva zacne
platit, oznamil, Ze jiz pilné pracuje na
pfipravovanych pokracovanich snimk(
Top Gun a Policajt z Beverly Hills.

Legenda na odchodu

Jeden z nejvyraznéjsich rezisérd
Hollywoodu se nejspise pomalu chysta
do filmafského ddchodu. V jednom z
rozhovord, které tato legenda davala

v souvislosti s jeho novym snimkem
VIk z Wall Street, Martin Scorsese
uvedl, Ze pravé dokongovany snimek je

pravdépodobné jednim z jeho poslednich.

1bst\/ osud rychlych
esilych

Ve svétle Gmrti Paula Walkera byla
produkce sedmého dilu Rychle a zbésile
nadobro zastavena. Tvlrci jiz pfisli hned
s nékolika variantami jak snimek bez
herecké sestavy dokondit. Ani jedna se
vSak zatim neuchytila a tak z(stava osud
tohoto dvousetmilionového blockbusteru
zatim ve hvézdach. Planovana premiéra
v Cervenci 2014 se vSak uz nestihne.

'-l-n- 0T

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

............................................................................................................................

@ Celoveterni debut herce A.Serkise,
adaptace romanu G. Orwella Farma zvifat, se
zatne natacet zacatkem roku 2014. Snimek
bude silné wuZzivat technologii motion capture.

Castingoveé novinky:

» Sasha Baron Cohen se objevi

v novém filmu Luise Leterriera

(Kuryr, Podfukafi) Grimsby.

» Mel Gibson se neobjevi ani v malé cameo
roli v pfipravovaném Mad Max: Fury Road.
» Hugh Jackman zatim nenf upsan dalsimu
solovém dobrodruzstvi Wolverinea.

» David Guggenheim, scénarista lofiské
akeni pecky Nepfitel pod ochranou,

napise dlouho ocekavané Bad Boys 3.

» Adrianne Palicki se vrati jako Lady

Jaye v G.l.Joe 3. Vratit by se podle
rezisérovych slov mohl i Channing Tatum.
» David Dobkin bude reZirovat

biograficky snimek o zakladateli

Playboye Hughu Hefnerovi.

» Judy Davis se pfidava k obsazeni
minisérie 24: Live Another Day ve

které se vrati agent Jack Bauer.

» Simon Pegg se pfidava k obsazeni
snimku, na kterém se podileji vSichni dosud
Zijici ¢lenové (John Cleese, Terry Gilliam,
Michael Palin a Terry Jones) legendarni

skupiny Monty Python Absolutely Anything.

» Scénaristé Mike Dougherty a Dan Harris,

ktefi pracovali na druhém dile X-Men,
napisi nedavno oznamené pokracovani
s podtitulem X-Men: Apocalypse.

» Robert Knepper (T-Bag z Utéku

z vézeni) se pridava k obsazeni
posledniho dilu Hunger Games.

» Emilia Clarke (Hra o trliny) je novou
Sarah Connor v pfipravovaném
Terminator: Genesis.

Aktualizované data premiér:

» Pokracovani snimku Bournetlv odkaz
se do kin dostane 14. srpna 2015.

= Nové verze pohadkového pfibéhu
Petera Pana v rezii Joea Wrighta pod
nazvem Pan se dockame v Cervnu 2015.

» Filmova Veronica Mars se do americkych
kin dostane 14. bfezna 2014.

» Remake Mumie v rezii A. Muschiettiho
se do kin dostane 22. dubna 2016.

» Z roku 2015 se na 11.3. 2016 presouva
filmova adaptace herni série Warcraft.

» Odkladany epicky pfibéh Seventh

Son se do kin dostane 6 (inora 2015.

= 15. bfezna 2015 se do kin dostane jiz
trinacty titul ze série Patek tfinactého.

» Jurassic World do kin pfijde 12.6. 2015.
» Snimek Z. Braffa Wish | Was Here, ktery
vznikl za podpory fanousk( Kickstarter,
bude mit premiéru na Sundance 2014.
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Prichadza PlayStation 4

Spolognost' SCEE uviedla na trh na Slovensku, v Ceskej republike

a Mad'arsku platformu PlayStation 4 (PS4), ktora bola vytvorena

pre nadsencov hier a bola inspirovana poziadavkami vyvojarov.

Platforma PS4 je odteraz

v Eurdope dostupna aj v Australii,
Rakiisku, Belgicku, Dansku, Finsku,
Franciizsku, Nemecku, irsku, Taliansku,
Luxembursku, Holandsku, na Novom
Zélande, v Norsku, Pol'sku, Portugalsku,
Rusku, Spanielsku, Svédsku, vo
Svajciarsku a Vel'kej Britanii, kde

bola uvedena 29. novembra 2013.

Platformu PS4 si teraz zakaznici mézu
zakQpit' za odporicani maloobchodni
cenu 10 790,- K¢ v Cechach a za 399 eur
na Slovensku. PS4 hracom prinasa bohatd
ponuku viac ako 20 hier od vyvojarov
prvych a tretich stran, vratane exkluzivnych
titulov ako Knack a Killzone: Shadow Fall.
Do konca roka sa ponuka hier dostupnych
pre PS4 rozrastie az na 30*1.

.PlayStation 4 je pre nas d'alSim krokom

k eSte Gzasnejsim hernym zazitkom

a k novym netusenym obzorom, ktoré
tato platforma novej generacie prinasa,”
uviedol business manager ceskej,
slovenskej a mad'arskej pobocky SCEE,
Ivan Bradac.

............................................................................................................................
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.Sme vel'mi radi, Ze sa nam podarilo
platformu PlayStation 4 predstavit' aj
nasich krajinach este pred Vianocami a
potesit' tak vSetkych hracov, ktori na tdto
novinku netrpezlivo ¢akali. PS4 je uz teraz
vd'aka globalnym predajom obrovskym
hitom a nepochybujeme, Ze rovnako tomu
bude aj v Cechach a na Slovensku.”

Platforma PS4 umoznuje vyvojarom
hier realizovat' ich kreativne vizie

a ovel'a jednoduchsie vytvarat'
nadherné a rozsiahle interaktivne
svety v HD rozliSeni 1080p.*2

Prepracovana PC architektira, vratane
vylepSeného grafického procesora

(GPU) a 8 GB unifikovanej systémovej
pamate GDDRS5, bola navrhnuta na
ul'ahcenie vytvarania hier a radikalne
zvysSuje pestrost' obsahu dostupného
na platforme. FanGsikovia si tak mozu
naplno uzivat' vSetky vyhody softvérovej
kniznice a teSit' sa na d'alSie prekvapenia,
ked'ze vo vyvoji je momentalne viac

nez 180 hier. PS4 je platformou novej

generacie, ktora disponuje bohatymi
moznost'ami socialnej interakcie a
hracom umoznuje okamzité zdiel'anie
vyznamnych okamihov pocas hrania s
priatel'mi. Hraci m6zu vd'aka stlaceniu
tlacidla ,SHARE' na bezdrétovom ovladadi
DUALSHOCK4 zdiel'at' s ostatnymi hracmi
obrazky a vide4, a to prostrednictvom
menu Dynamic Menu alebo na socialnych
siet'ach ako napriklad Facebook.

Rovnako ich so svojimi priatel'mi mézu
zdiel'at' aj online. Okrem toho mdZu vd'aka
sluzbam Ustream a Twitch streamovat'
svoje hranie v redlnom ¢ase, pricom ostatni
hraci mézu komentovat' ich vykony.

Platforma PS4 umoznuje vyuzivanie druhej
obrazovky vratane PlayStationVita (PS
Vita), smartfonov a tabletov. Hraci sa tak
mozu pripojit' k ,ekosystému’ PlayStation
kdekol'vek a kedykol'vek, bez ohl'adu

na to, kde sa prave nachadzajd. Vd'aka
funkcii Remote Play si m6zu vacsinu
titulov pre PS4 zahrat' na platforme PS
Vita prostrednictvom pripojenia Wi-Fi



na svojej domacej sieti a prenechat' tak
svojej rodine televizor pre iné dcely.*3

Aplikacia ,PlayStationApp’ slGzi na

to, aby hraci mohli pouzivat' tablety a
smartfony iPhone, iPad a AndroidTM ako
druhd obrazovku. Po indtalacii si mozu
pouzivatelia pocas hrania adventir na PS4
prezerat' mapy na druhych obrazovkach,
zakapit' si hry PS4, aj ked' prave nie sa
doma a stiahnut' si ich priamo do svojho
systému, vyhl'adat' a sledovat' zdiel'ané
hry na PS4. Aplikacia PlayStation App

je momentalne dostupna bezplatne v
obchode iOS App Store a Obchod Play.

PS4 podporuje aj clenski sluzbu
PlayStationPlus (PS Plus), ktora hracom
ponika prilezitost' na vlastnej kozi si
vychutnat' neobycajné herné zazitky, a to
vd'aka pristupu k pravidelne aktualizovanej
zbierke bezplatnych hier. lhned' po
vydani budd mat' ¢lenovia bezplatny
pristup k hram Resogun SCE Worldwide
Studios (SCE WWS) a Contrast od Stadia
Compulsion Games. Tieto hry st spolu s
ocakavanym titulom DRIVECLUBPS Plus
Edition od spolocnosti SCE WWS, ktory
vyjde na zaciatku roka 2014, sii¢ast'ou
kolekcie Instant Game Collection. PS

Plus pon(ka pouzivatel'om PS4 pristup k
online hram novej generacie pre viacerych
hracov, 1 GB vol'nej pamate na ukladanie
hier, automatické zalohovanie dat a
automatické st'ahovanie aktualizacii hier.

\/d'aka masivnej podpore vyvojarov tretich
stran vychadzaja spolu s PS4 aj vynikajlce
hry ako Assassin’s Creed IV: Black Flag

od Stddia Ubisoft Entertainment, NBA
2K14 od Stldia 2K, Battlefield 4, FIFA

14, Need for Speed Rivals a NBA LIVE

14 od Electronic Arts. Na PS4 sa objavia

aj hry od nezavislych vyvojarov vratane
Warframe od Stidia Digital Extremes a
Super Motherload od XGen Studios.

Portfdlio hier dostupnych pre PS4 sa v
roku 2014 rozSiri o netrpezlivo ocakavané
hry ako inFAMOUS: Second Son od Stddia
SCE WWS a Gplne nové IP hry vratane The
Order 1886 od SCE WWS, Watch_Dogs od
Ubisoft Entertainment a #DRIVECLUB od
SCE WWS. Vsetky tieto hry demonstruja
bezkonkurenény vykon PS4 a vyznacuja
sa dokonalou grafikou a neskuto¢nymi
zazitkami pocas hrania. Na PS4 budd
dostupné aj cloudové sluzby zalozené

na cloudovej technolégii od Gaikai

Inc., ktoré hracom spristupnia katalog
najlepSie hodnotenych hier uréenych
pre PlayStation3 (PS3) na platformach
PS4 a PS3 a neskor aj na PS Vita.

Sony Computer Entertainment Europe
(SCEE) spustila pri prilezitosti vydania
platformy PS4 kampan, v centre ktorej
stoja hraci. Kampan This is for the Players'
predvadza budlcnost' patavého hrania

a prezentuje, ako PS4 vklada hracom

do rdk maximalnu kontrolu nad hrou.
Kampan zahfia interaktivne online
aktivity, printové materialy, ukazky, spoty
v televizii a kine, rozne maloobchodné a
promo partnerstva a prvky exteriérovej
reklamy uvadzané stcasne v Eurdpe,
Australii, Novom Zélande, Indii, Juznej
Amerike a na Strednom vychode.

Pod'me vSak k samotnému polnocnému
predaju. Predaj sa zacal o polnoci z 12.
na 13. decembra v hlavnych mestach
Ceskej a Slovenské republiky. \V Prahe, v
OC Novy Smichov, sa polnocného predaja
ujal ret'azec JRC, ktory v spolupraci s
Ceskou pobockou spolognosti SCEE
vytvoril nezabudnutel'nd atmosféru.

Uz od 9:00 sa prvi nadSenci zhlukovali vo
fronte, aby sa mohli stat' jednymi z prvych
majitel'ov PS4 v Cechach. O polnoci, kedy
sa otvorili dvere predajne JRC, bolo na
mieste cez 350 nedockavcov, ktori ¢akali
na svoju vysnivand PlayStation 4 az do
skorych rannych hodin. Prvy majitel’, ktory
v rade stal cez 15 hodin, ziskal za svoju
trpezlivost' naviac zadarmo televizor

znatky SONY s uhloprietkou 50" a tiez
odvoz limuzinou az domov. Rovnak( cenu
ziskal aj prvy majitel' PS4 na Slovenskuy,
ktory sa z(castnil polnocného predaja v OC
Aupark v Bratislave, ktory bol usporiadany
ret'azcom NAY Elektrodom. Na tomto
polnocnom predaji sa zislo cez 250
kupujicich a fanGsikov znacky PlayStation.

Medzi fanasikmi, ktori chceli byt pruvymi,
a ktori budd mat' PS4 doma, boli aj
niektoré medialne zname tvare. Z Ceskej
hudobnej scény to bol napriklad Ben
Cristovao, finalista sGt'aze Superstar,

¢i Adam Misik, objav roka 2013 ankety
Cesky slavik. Na Slovensku to boli tvare
najma rapovej scény — Rytmus alebo
skupina Kontrafakt. Priaznivci znacky
PlayStation sa vSak aj z radov Sportovcov,
polnocny predaj si nenechal ujst’ futbalista
Lukas Vacha z FC Sparta Praha alebo
Rébert Vittek z FC Slovan ¢i Filip Sebo.

Marek Liska

*1 Informacie z 29. novembra 2013. Datumy vydania sa
méZu zmenit'v zavislosti od titulov.

*2 Niektoré hry nepodporuja rozlisenie 1080p.

bude podporovat' Remote Play. Remote Play funguje
najlepsie vtedy, ked' je platforma PS Vita umiestnena
v ramci tej istej Wi-Fi siete, ku ktorej je pripojena
PS4. SCE odportca, aby bola PS4 pripojena k LAN
prostrednictvom ethernetového kabla. Platforma PS
Vita by mala byt' umiestnena blizko pristupového
bodu Wi-Fi, vd'aka comu nedéjde k interferencii.

............................................................................................................................
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Testujeme PlayStation 4

\/ tomto clanku vas prevedieme celym procesom zoznamovania sa s novym PlayStationom.

Od prvého vybalenia az po oboznamenie sa s hlavnym menu a moznost'ami konzoly.
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Skatul'a s PlayStation & vyzera

na prvy pohl'ad ako kufrik.
Papierovy kufrik, ktory v sebe ukryjva
prvi z dvojice next-gen konzol, ktora sa
objavi €oskoro aj na nasom trhu. Xbox
One, pravdepodobne, ¢aka na slovenski
lokalizaciu, PS4 sa zacne predavat's
Gderom polnoci na 13. decembra. Konzolu
vSak mame uz v redakcii a vyhrieva nam
nase policky. Prinasame prué dojmy.

Otvarame papierovy kufrik a ocefiujeme
krasny dizajn balenia. Vo vnatri
nachadzame vSetko potrebné. Zopar
rychlych priruciek, HDMI kabel, kabel od
napajania, micro USB na nabitie ovladaca,
samotny ovlada¢, monofénne slichadlo a
konzola. PlayStation 4 je na pohl'ad mensia,
ako by ste moZno ocakavali a rozmerovo
pripomina PlayStation 3 v Slim verzii.
Prave ,starého’ slimaka odstranujeme z
policky a do vol'nych kablov pripajame PS4,
HDMI a zdroj. Viac nam netreba, aj ked'
zadny panel ponika opticky audio vystup
a konektor pre kameru, ktor( sme taktiez
dostali v testovacom baliku. Oproti PS3

............................................................................................................................
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tak chyba komponentny vystup. Konzolu
s televizorom pripojite iba cez HDMI.

Zapiname konzolu a pocujeme podobny
zvuk, na aky sme zvyknuti z predoslej
generacie. Nasleduje rychla aktualizacia
firmvéru, zopar nastaveni sikromia a
vita nas hlavné menu konzoly. Ak nie

ste pripojeni na internet, aktualizaciu
najdete aj na Blu-ray diskoch s hrami.
PouZzivatel'ské rozhranie sa od PS3 zmenilo
(takmer) na nepoznanie. V minulosti

sme medzi jednotlivymi ponukami
pohybovali najma zl'ava doprava, teraz

je menu rozdelené na dve zakladné
kategorie. Na hornd a dolnd. Horna
pondka pristup k spravam, nastaveniam
profilu, nastaveniam konzoly a k obchodu
PlayStation Store. Spodna cast' zobrazuje
vSetky hry, ktoré mate nainstalované

a takisto aj pristup k internetovému
prehliadacu, k novinkam a streamovaniu.
Prave zdiel'anie obsahu zohrava délezitd
Glohu v ,next-gen' generacii, no o tejto
funkcii si povieme neskor. Prechadzame
do hornej ¢asti hlavného menu, kde nas

okrem spomenutych ponik zaujali najma
notifikacie. Tie prehl'adne zobrazuja
najnovsie trofeje, ktoré ste ziskali a takisto
aj zoznam sdborov, ktoré sa maja stiahnut'
alebo odoslat'. Kym v pripade PS3 sme
mali ¢asto pocit, Ze nie sme dostatocne
informovani o tom, ¢o sa deje a ¢o konzola
robf, notifikacie v pripade PS4 tento problém
odstranuja. Ak mate PS Vita, potom
notifikacie dobre poznate — v pripade PS4
st vSak prehl'adnejSie a kategorizované.

Vkladame herny disk a prechadzame do
spodného menu, kde sa zobrazila nova
hra. Indikator nas informuje o tom, ze
hra sa inStaluje. O par minGt neskor

uz hru spast'ame. Ak si hra potrebuje
doinstalovat' nejaké data, zvladne to aj
.V behu’. Killzone a Assassin’s Creed 4 si
takymto spdsobom instalujd multiplayerova
zlozku. V hrani nas vSak nezdrzuja
niekol'kominGtové inStalacie. Cely proces
je znacne sviznejsi. Dokonca aj v pripade,
Ze sa objavi aktualizacia hry. Ta sa zacne
st'ahovat' na pozadi, hrat' vSak mozete
aj nad'alej — s urcitymi obmedzeniami,



ako je napriklad multiplayerova zlozka,
ktora sa plnohodnotne spristupni az

po nainstalovani updatu. Hoci sa hry
kopiruja na pevny disk prakticky celé,
bez optického média v mechanike ich
nespustite. To, samozrejme, neplati pre
hry, ktoré ste si kapili cez PlayStation
Store - tie st dokonca prehl'adne zoradené
pod novou ikonou kniznica. VV kniznici
sa zobrazuja nielen stiahnuté hry, ale aj
tie, ktoré si mozete stiahnut'. Princip je
teda podobny ako v pripade STEAM-u,
chybaji moznosti filtrovania alebo
triedenia. Mozno pribudn( ¢asom.

Po kratkom hrani ziskavame nasu prv(
PS4 trofej. Stlatame tlacidlo s logom
PayStation a opdt' vidime pouzivatel'ské
rozhranie. Prechod je okamzity, zabudnite
na ¢akanie, na ktoré sme si zvykli na PS3.
Prechadzame do zoznamu trofeji, ktoré s
zosynchronizované v priebehu niekol'kych
sekdnd. Pri trofejach sa teraz zobrazuje aj
ich rarita, moZete si teda rychlo porovnat,
kol'ko percent hracov uz dana trofej ziskalo.
Pohybujeme sa aj medzi nastaveniamia v
ostatnych polozkach Gvodnej obrazovky.
Na pozadi neustale beZi Killzone, avSak

az do momentu, kedy chceme spustit'
d'alSiu hru, si to prakticky neuvedomujeme.
Hra nas nijako neobmedzuje.

Vedl'a nas mame polozeny telefon a PS
Vitu. Sme zvedavi, ako si Sony poradil s
nutnost'ou, ktorou sa mobilné aplikacie
postupne stavajl. Aplikaciu sparujeme

s konzolou - cez Specialne nastavenie,
ktoré vyZaduje zadanie Ciselného kodu.
VSetko funguje bez problémov, obrazovku
telefénu si mézeme premenit' na druhy
displej, kde sa zobrazuja informacie,
alebo m6zeme komunikovat' s hrou. Ak
to hra podporuje. V tomto smere, zatial',
nie je vel'a moznosti, jediné wyuzitie v
praxi sme nasli v hre Playroom, kde sme
mohli na obrazovke tabletu kreslit' rozne
predmety a tie potom posielat' do hry.

Ako druha obrazovka funguje aj PS Vita. Ta
vSak ponika ovel'a zaujimavejsiu funkciu.
Remote Play. Opat' sa parujeme s PS4,
tentoraz z iného zariadenia. Medzi¢asom
uz mame spustena hru Call of Duty:
Ghosts. VVitu mame pripojen( do rovnakej
Wi-Fi siete, v akej pracuje aj PS4. Jedingm
dotykom sa na konzolu pripajame, o par
sekdnd neskér vidime na displeji Vity to isté,
¢o na vel'kej obrazovke. Chybajice tlacidla
R2 a L2 nahradza Vita zadnou dotykovou

o

plochou. Hry sd vSak inteligentne navrhnuté
a napriklad v Call of Duty sa tlagidla R2 a
L2 namapujd na bocné tlacidla Vity. Zalezi
od rozhodnutia vyvojarov. Remote Play
sa nam vsak vel'mi padi, funguje takmer
bez problémov. Problémy nastand az v
pripade, kedy sa k PS4 snaZime pripojit'

z inej Wi-Fi siete. Vtedy funkcia Remote
Play vyhl'adava nasu konzolu cez internet,
a ak ju mate v Standby rezime, moze

ju aj na dial'ku zapnat' a prihlasit' sa.

Tato cast' nam zatial' nefunguje ako ma,
konzolu nam cez internet nenajde.

Po chvil'ke hrania sa PS4 zacina prejavovat'
aj z hl'adiska hluku. Konzola nie je vyslovene
hlu¢na, avsak budete ju pocut'. Ak by sme
mali hlu€nost' prirovnat' k predchadzajlcej
generacii, opat' by sme spomenuli PS3
Slim. Venujeme sa hraniu a postupne si
zvykame na Dualshock 4. Ovladac svoj
povod nezaprie, hranie na fom je vel'mi
prijemné. Dotykov( plochu testujeme v

hre Playroom, ktora k svojmu spusteniu
vyzaduje PlayStation kameru. Bez nej

si tento titul, ktory je predinstalovany v
zakladnej vybave, nezahrate. Kameru
vyuzijete aj v pripade hlasového ovladania,
to nas vsak neohirilo. Podporuje iba
minimum prikazov. Hlasové ovladanie
vyuzijete iba na spustenie Ziadanej hry
alebo odhlasenie/prihlasenie zo/do
systému. Prihlasit' do systému sa mdzete
aj na zaklade rozpoznania tvare. K tomu
taktiez vyuzijete kameru a funkcia funguje
viac-menej spol'ahlivo. Hrame Resogun

a z ovladaca na nas rozprava zensky
roboticky hlas. Dualshock 4 ma v sebe
zabudovany maly reproduktor. Novinkou je
aj tasto spominané tlacidlo SHARE. DIhym
stlaenim si spravite screenshot, dvojitym
stlatenim aktivujete nahravanie gameplayu.
PS4 si zapamadta az 15 mindt hrania, video

mozete v pripade potreby zostrihat'. Editor
je jednoduchy a umoznuje vytvorenie
Gvodného a koncového bodu. Vysledok
vSak mozete zdiel'at' iba na Facebook.

Cez tlatidlo SHARE mozete broadcastovat'
aj vas gameplay. PS4 podporuje

sluzby Ustream a Twitch, no budete
potrebovat' rychly upload. My sme mali
v ramci testovania k dispozicii 5 Mbit/s
linku a stream bol nekvalitny. VV ramci
streamovania vas moze snimat' aj PS
kamera, pripadne mozete aktivovat'
mikrofon, ak chcete k hraniu pridat' aj
slovny komentar. Nejaké streamy do
budlcnosti planujeme, najskor si vak
musime zaobstarat' lepsSi upload.

Jednu hru striedame za druhou a z nového
PlayStationu mame kladny dojem. VSetko
funguje ako ma3, veci, ktoré nam prekazali
na PS3 sl odstranené. Pouzivatel'ské
rozhranie je krajsie a plynulejSie, ponika
viac moznosti aj pocas hrania. Novy
ovladact si ziskal nase sympatie uz pocas
Gamescomu, kde sme ho prvykrat vyskasali.
Kamera vel'a mozZnosti neponika, hlasové
ovladanie je momentalne iba do poctu.

Jej potencial vSak vyuzije az niektora z
hier, ktora sa v budicnosti objavi. My,
zatial',ideme hrat' tie hry, ktoré mame

k dispozicii. Recenzie a videa z hrania
prinesieme, a ak mate otazky k samotnej
PlayStation 4, piSte ich do komentarov.

P.S. Bohuzial', podpora Slovenska v ramci
PSN stale chyba, takze si musite vytvorit'
konto ,v cudzine’. My mame Ceské konto,
kolegom funguje bez problémov aj anglické.
Ak chcete hrat' na PS4 online multiplayer,
bez predplatného PS Plus sa nepohnete.

Roman Kadlec

............................................................................................................................
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Klady a zapory PlayStation 4

\/ prwych dojmoch sme popisali spoznavanie toho, co PlayStation 4 dokaze. Tento ritual budete opakovat'

prakticky vzdy, ked" konzolu zapnete. Casom si na vsetky vedi, ako st nové rozhranie, nychlejsie reakcie,

lepsia grafika a nové moznosti zwknete. Nase poznatky z dlhsieho testovania prinasame ako nadstavbu

k prvym dojmnom a prehl'adne ich delime do dvoch kategorii. Klady a zapory. Predpokladame, ze ste prvé

dojmy Citali—v opatnom pripade sa vrat'te k spormenutym prvym dojmom.

Klady

Je toho vel'a, €0 mame na novom
PlayStation radi. Konzola nie je
v ziadnom pripade dokonala,
povazujeme ju vSak

za wjborné zariadenie.

DualShock &4

Novy ovladac je jedna z najmarkantnejsich
zmien. Vel'a veci, ktoré PS4 prinasa, si v
podstate prirodzenou evoldciou (rychlejsi
hardvér, lepsia grafika), avsak DualShock

4 nas vyrazne prekvapil. Predchadzajica
generacia nebola vyslovene zla, avsak
radsej sme mali ovladac pre konzolu

Xbox 360. A to aj napriek tomu, Ze bol
znacne masivnejsi. DualShock 4 prinasa,

20 | Generation

v podstate, iba kozmetické Gpravy. Ked'

ho vSak chytite do rik, zistite, Ze sa vam
drzi ovel'a pohodlnejsie. Bocné Gchopy

st o nieco dIhSie a tento maly detail sa
prejavil v omnoho pohodInejSom hrani.
Chvalime aj d'alSie funkcie — dotykova
plochu, ktora pésobi v ramci tela ovladaca
Gplne prirodzene. \/\yborny je aj zabudovany
reproduktor, ktory vyuziva vacsina hier. V
Killzone vam z ovladaca zneja nahravky,
ktoré najdete vo svete, v Resogun na vas
hovori roboticky hlas a v Knackovi pocujete,
ako sa zbieraju relikvie. Ide vyslovene

o banalitu, avsak atmosfére hrania to
pomaha. UzitoCné je aj svetielko na zadnom
boku ovladaca. V niektorych hrach nie je
vyuzité, no napr. v Killzone ukazuje stav
Zivota herného hrdinu.

Pouzivatel'ské rozhranie

Chvalili sme ho uz v prvych dojmoch.

Na rychle reakcie a prakticky okamzité
prepinanie medzi hrou a pouZzivatel'skym
rozhranim si vel'mi rychlo zvyknete. O

to bolestnejsi je potom navrat k PS3ke.
Okrem rychlejSich reakcii, chvalime aj
automatické zmeny v zozname hier, kde
sa titul, ktory hrate v poslednej dobe
najcastejSie, zobrazuje na prvej pozicii.

Zdiel'anie a vysielanie

Tieto funkcie posobili pocas prezentacii
vel'mi tuctovo. Casto sme na ne nadavali,
avsak v praxi sa realne vyuzitel'né.

Je super, ak si mozete rychlo vytvorit'



vlastny screenshot alebo videonahravku
zabavného momentu a ten zdiel'at' s
kamaratmi. Takisto je vyborne zvladnuty
systém zivého vysielania hrania.

Priamo do PS4 s integrované sluzby
Twitch a Ustream. M&Zete si nastavit'
kvalitu vysielania a aj to, ¢i sa ma okrem
hrania streamovat' aj vas komentar.

Rozmery a hlu¢nost'

Opat' vec, ktord sme chvalili uz v prvych
dojmoch. PS4 vyzera ako PS3 Slim, v
porovnani s novym Xboxom je zretel'ne
mensia. Chvalime aj hlu¢nost' — konzolu

v niektorjch momentoch budete pocut,
inokedy je takmer nehlucna. Pocas Knacka
sme ju skoro vébec nepoculi, ozyvala sa z
¢asu na cas pri hrani nového Killzone. Ani v
silnej zat'azi nie je hlu¢nejsia ako PS3 Slim.

Remote Play

Pre niekoho zbytocnost', pre nas jedna z
najlepsich novych funkcii. Vd'aka Remote
Play sa mdzete pripojit' k PS4 aj cez internet
a zahrat' si vasu obl'ibend PS4 hru. V
prvych dojmoch sme tato funkciu chvalili
najma pri hrani po lokalnej sieti — vtedy
Remote Play funguje bezchybne a funkciu
vyuzijete napr. ked' je obsadeny televizor.
Dodatocne sa nam vsak podarilo sfunkénit'
Remote Play aj cez internet a boli sme
vel'mi prekvapeni — 20km od nasej PSt4ky
sme si cez internet zahrali aj Killzone aj
Knacka. Odozva nebola dokonalg, obe hry
vSak boli hratel'né. Polovicu Knacka sme
presli pocas testovania takymto sp6sobom.
Nakol'ko Vita nema tlacidlo R2 a L2, tak je
namapované na dotykovej ploche Vity. Toto
rieSenie nie je idedlne, so stla¢anim tychto
tlacidiel mo6zete mat' niekedy problémy. Pri
hrach ako je Call of Duty alebo Killzone je
vSak R2 a L2 namapované na R a L tlacidla
Vity, o vyrazne ul'ahcuje hranie FPS titulov.

Grafika

Zrejmy klad na zaver. PS4 sa chvali
krasnou grafikou a Standardom
hrania v rozliSeni 1080p.

A i

Zapory
PlayStation 4 nas vel'mi prijemne prekvapil,
konzola v3ak nie je bezchybna.

Ziadne multimedialne funkcie

PS4 je sice pre hracov, to vsak
neospravedIfiuje absenciu funkcii,

ktoré pontkala PS3. Sony z hl'adiska
multimedialnych funkcii podporuje svoje
sluzby, ktoré u nas nie st dostupné. Bezné
mp3-ky si nepustite, filmy si na konzole
neprehrate. Konzola nepodporuje ani
DLNA. Vynimkou je prehravanie Blu-ray
diskov, avSak bez podpory 3D formatu.
Sony vsak prisl'bil aktualizaciu, ktora
prida podporu mp3 formatu a rozsiri
moznosti sledovania video stborov.

Nedorobeny systém zdiel'ania

Je fajn, ze si mdzete robit' screenshoty

a videa. AvSak obrazky moézete zdiel'at'

iba na Facebooku a Twitteri, videa iba na
Facebooku. Okrem malej ponuky sluzieb,
nam chyba moZnost' exportovat' svoje
nahravky a fotky na USB disk. Tiez nam
chyba moZnost' skupinového zdiel'ania. V
praxi to znameng, Ze ked' recenzujeme hry
a chceme pouzit' nase screenshoty, musime
kazdy jeden obrazok samostatne nahrat'.
Po uploade nas systém vrati do zakladného
rozhrania, z ktorého musime prejst' do
rozhrania zdiel'ania a cely proces opakovat'
X-krat. Pytame sa preco?

Kamera len do poctu

PlayStation kameru zatial' nevyuzijete.
Vynimkou je predinstalovana aplikacia

Playroom, ktora zabavi na 10 min(t.
Prihlasovanie pomocou rozpoznania tvare
vatsinu casu funguje, nie je vSak perfektné.

Hlasové povely si v podstate zbytocné a
konzola ich ponika, ,aby sa nepovedalo’.
Je fajn, ze kameru mdzete vyuzit' pri
Zivom vysielani vasho hrania, no kamera
v malom Stvorceku, kde by mala byt' vasa
tvar, ukazuje presny stred toho, o vidi.
Ak sa vasa hlava nachadza mimo stredu,
mate smolu. A pritom pri prihlasovani
pomocou rozpoznania tvare najde vasu
tvar v I'ubovol'nej ¢asti zaberu - preco sa
kamera v ramci malého Stvorca pri vysielani
automaticky nezaostri na tvar, je otazne.

Kratsia vydrz ovladaca

DualShock 4 je takmer dokonaly, ale
oproti predchodcovi ho trapi kratSia
vydrz batérie. Kvoli LED svetlu funguje
na jedno nabitie priblizne 10— 13 hodin.
Subjektivne sa nam zdalo, Ze DualShock
3 nam vydrzal na jedno nabitie dlhSie.

Absencia PSN podpory

Na zaver klasicky zapor, ktory
opakujeme kazdy rok. Xbox Live je
uz na Slovensku, na podporu sluzby
PlayStation Network stale ¢akame.

Podl'a slov zastupcu spolocnosti Sony
PlayStation sa vSak dockame v roku
2014. Dovtedy si zakladajte ¢eské konta,
proces migracie z teského na slovenské
PSN by mal byt' bezproblémovy.

Roman Kadlec
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Akeé hry ponuka PlayStation 42

PS4 je na trhu. A spolu s konzolou @) priblizne 20 hier. Exkluzivity sme si predstavili v samostatnych

recenziach, v tomto zozname wberame zopar d'alSich hier, ktoré stoja za vasu pozornost'.

Assassin’s Creed |V: Black Flag
Recenziu na ACIV: Black Flag sme

vam uz priniesli. PS4 verzia prinasa

najma kozmetické zmeny.

Branislav Brna o hre napisal: ,Hodnotit'
ACIV je pomerne zloZité. Z namornej asti
hry badat' vel'k( snahu o inovaciu, ktora
v3ak naraza na nedostato¢né skibenie

s tym, o sa odohrava na sdsi a tym aj
vSetkym, €o bolo doterajSim trademarkom
celej série. Z nasho pohl'adu ako fanasikov
série sa jedna o mierne sklamanie,

ked'ze hra posobi dojmom, ze keby mali
vyvojari viac ¢asu premysliet' si niektoré
veci, mohlo sa jednat’, pravdepodobne,

o titul kvalit Assassins Creed 2, ktory je
mnohymi dodnes povaZovany za najlepsi
diel série. Takto maja hraci nieco, ¢o je
sice lepSie ako predosly diel, ale tiez je

to pomerne vzdialené od toho, ¢o by si

asi v hre z tejto série predstavovali.’

Hodnotenie: 85%
-y,
—

............................................................................................................................
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Battlefield 4

V duchu grafického vylepsenia
sa nesie aj novy Battlefield.

Dominik Farkas vo svojej recenzii napisal:
.Je BF4 hodny svojho mena? Urcite ano
Nespomenieme si na jediny aspekt hry, ktory
by bol v porovnani s predchodcom horsi.
Hra je vylepSena vo vsetkych smeroch, od
zakladnych veci ako je grafické spracovanie,
az po chut'ovky ako desStrukcia prostredia,
kritické veci pre multiplayer ako je dizajn
map. Lepsi balans taktieZ potesi, rovnako
ako novy mdd v podobe Obliteration. Dilema
vSak nastava pri vyslednom hodnoteni.

Ak vel'kd vahu v hodnoteni priradit' slabej
kampani? Ak by ste sa opytali, ¢i si kvoli
kampani kapit' Battlefield 4, odpoved' je
jednoznacna — ,NIE". AvSak ked' beriete
kampan iba ako doplnok a multiplayer bude
vasim hlavnym bojiskom, tak odpoved' je
jednoznatné ,ANQ". Uplyv kampane

na celkova znamku je zanedbatel'ny.
Battlefield 4 je totiZ staronovym

kral'om vel'kych virtualnych bojisk.
Hodnotenie: 90%

Call of Duty: Ghosts

s

Po boku Battlefieldu nemoze chybat' ani
nové Call of Duty. Juraj VIha kritizoval v
PC verzii najma technické nedostatky.
Tie vSak v pripade PS4 verzie nenajdete.
Obsah je v pripade oboch verzii totozny,
vratane zabavného multiplayeru,
ktory je pre mnohych dostato¢nym
dévodom na kapu. Pre ostatnych

moze byt' hra mensim sklamanim.

Hodnotenie: 60%

Contrast

¥
-

g

o8

Tato hra je dostupna pre predplatitel'ov
sluzby PlayStation Plus Gplne zadarmo. Ak
si PS4 kdpite a predplatite si PS+, potom

si ju nezabudnite stiahnut'. Ide o celkom
podareny titul, ako pise Milos Holik v
recenzii. ,Contrast funguje, ako ma. Jeho
idea utkvie hracovi eSte dlha dobu po
vydani. Je tu vSak stale zopar veci, v ¢om je
hra skromna a aj ked' s( jej Zanrové kvality
nadpriemerné, moment vyrazenia dychu
tu nenajdete (na zadok taktiez nepadnete).
Rozpravanie pribehu je zaujimavejSie

ako on samotny. S dlhonohou Dawn sa
tiez prave dvakrat nevzijete. Hratel'nost'



a kreativita sG obe na stupni vit'azov
- bohuzial', tento stupienok nie je tak
vysoko, ako sme pred vydanim ocakavali."

Hodnotenie: 70%

Escape Plan

Exkluzivita pre PS Vitu prichadza po takmer
dvoch rokoch opdt!, vo verzii pre PSa.

Pal'o Ondruska pdvodna hru kritizoval
najma kvoli ovladaniu, prechod z Vity na
DualShock 4 vSak hra zvladla prekvapujico
viborne. Ak ste si hru pre Vitu kapili,

PS4 verziu mate k dispozicii zadarmo.

Hodnotenie: 70%

FIFA 14
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Prakticky jedina hra, ktora sa v pripade PS4
vyraznejsie odliSuje od ostatnych verzii.
FIFA 14 pre PS4 nie je iba o lepSej grafike,
ale aj o kompletne novom engine, ktory
nenajdete ani na PS3 ani na PC. PS4 verziu
planujeme v blizkej budicnosti podrobit'
testovaniu.

flOw a Flower

ol

Svojim spdsobom vel'mi jedinecné hry
pre PS3 sa objavili v lepSej grafike aj na

PS4. Ak mate digitalnu verziu pre PS3,
kopiu pre PS4 dostanete zadarmo.

Lego Marvel Super Heroes

ph- . - @“ ; o

0 f Ffﬁ.ﬂ}fﬂ' AR.'rﬁ'a ST 8
Patrik Barto nedavno vo svojej recenzii
napisal, ze LEGO Marvel Super Heroes

je d'alSim GspeSnym zarezom do série,
ktora zrejme nema ako sklamat' svojich
vernych fanGsikov a ani ako zaujat'
dlhodobych skeptikov. Znovu ide o
Sarmantni zalezitost' pre malych a
vel'kych s perfektnym vyuZitim svojej
licencie. PS4 verzia prinasa lepSiu grafiku.

Hodnotenie: 65%

Need for Speed: Rivals

Dominik Farkas nové NFS chvali: ,Need

for Speed Rivals je jednoznacne kvalitnou
hrou, ktora kombinuje to najlepSie z Hot
Pursuit a Most Wanted do jedného balicka a
pridava inovacie. Ak vSak hl'adate nastupcu
tuningovo ladenej podsérie, tak nie ste na
spravnom mieste. Rivals je totiz Sialenou
arkadou s rukopisom Criterion Games,
ktora je vSak excelentna v tom, ¢o robi." PS4
ponika kvalitnejsie grafické spracovanie,
ktoré je prakticky totozné s PC verziou.

Hodnotenie: 83%

Sound Shapes

Dalsia PlayStation exkluzivita. Objavila

sa na PS3, Vite a teraz prichadza aj na
PS4. Kreslena grafika neméze byt' na
novej konzole vyrazne lepSia v porovnani
s PS3. Hra vSak podl'a Pal'a Ondrusku
dokaze zaujat' nie¢im inym:,Vzhl'adom
na Spickové spracovanie levelov a vyborna
hudbu nemame vlastne hre ani ¢o vytknat'.
Po dohrani relativne kratkej kampane

sa otvarajl d'alSie hracie mady a editor
levelov s moznost'ou zdiel'ania poskytuje
prakticky nekonecni zabavu. Systém
albumov poskytuje mnoho priestoru pre
DLC albumy od d'alSich znamych umelcov,
¢o edte viac predizi hraciu dobu.’

Ak Sound Shapes vlastnite, PS4 verziu
si mozete stiahnut' bezplatne.

Hodnotenie: 90%

War Thunder

Jedna z viacerych free-to-play hier, ktoré
najdete v PS Store. \/lyhodou je, Ze na hranie
F2P hier nepotrebujete PS+ ¢lenstvo. Ak si
teda kapite nov( konzolu a nekdpite si k
nej ziadne hry, otestujte niektor( z trojice
F2P hier, ktoré st v obchode dostupné.

Roman Kadlec

o 64 REETE itk o Shoci Worre

............................................................................................................................
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Ost & fenly felke biffae
=hami netes MS] GS/0

Jen par dni poté, co spolecnost MSI predstavila své herni zakladni desky,
graficke karty, nejnové;jsi technologie a hlavné herni notebooky na MSI
Roadshow 2013 po vysokych skolach, mame prilezitost vam ukazat ten
nejtenci a presto vykonny 17" herni notebook MSI GS70, ktery zaujme
mimo jiné nizkou hmotnosti, kovovym télem a celkovym vzhledem.

MSI GS70 Stealth ma matny 17,3"
FullHD displej, diky vykonnym vnitfnostem
zvladne veskeré nové hry a presto jej
bez problému unesete v jedné ruce. Na
prvni pohled vas prekvapi 2,18 cm tenké
télo ze slitiny hliniku a hofciku. Kdyz jej
vezmete do ruky, nebudete ani chtit véfit,
Ze by se uvnitf mohl skryvat takovy vykon.
\/éfte, Ze tento priblizné 2,5kg stroj se
nezastavi pred jakkoli naro¢nou vyzvou.

| pfes nizkou hmotnost a tenké télo

zde nechybi procesor Intel Core i7 Ctvrté
generace, moderni rychla herni grafika
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NVIDIA GeForce GTX 765M, az dva rychlé
SSD disky a klasicky 1TB pevny disk.
\/ykonné komponenty se v plném zatizeni
samozrejmé vice zahfivaji a proto MSI G570
pouziva dvouokruhové chlazeni Cooler Boost

zarucujici stabilni a spolehlivy provoz.

Vlyraznym prvkem notebooku
je na prvni pohled specialni herni klavesnici
SteelSeries v ojedinélém provedeni
a Gchvatném designu.

Nastavitelné barevné podsviceni, rychla
odezva, Anti-Ghosting a vysoka odolnost

je samoziejmosti, stejné jako upravené
usporadani klaves pro potreby hracd,
napf. umisténi klavesy Windows v pravé
¢asti. Nemohou chybét ani specialni
technologie pro hrace, které najdete

ve vsech hernich not'asich MSI. Pokud
je jeSté neznate, pfedstavime je trochu
blize.

Inteligentni sit'ovka Killer DoubleShot
vam umozni plynulé hrani bez sekani
diky technologii Advanced Stream Detect,
ktera automaticky upfednostni sit'ovy
prenos hernich aplikaci, snizi odezvu a



maximalizuje datovy tok. Na lagujici hry
tak mZzete s klidem zapomenout.

S MSI GS70 uz nebudete potrebovat
externi zvukové karty nebo dokonce
zesilovace. Herni notebook je vybaven
technologii Audio Boost, coZ je nezavisly
predzesilovac pro sluchatka, ktery v pohodé
utahne Spickova studiova sluchatka
Hi-Fi Grovné, ktera vyzaduji vysSi proud.
Pozlacené konektory umozni lepsi prenos
signalu a tak i dokonalou Cistotu zvuku.
Zvukovy systém doplIni novinka letosniho
roku v noteboocich MSI - Sound Blaster
Cinema, software zdokonalujici prostorové
podani zvuku i pro béZna stereo sluchatka.
S 2.1kanalovwym ozvucenim si uZijete
zvukové efekty ve Spickové kvalité a budete
mit dokonaly prostorovy prehled ve hre.

Narocni uzivatelé jisté oceni i moznost
zapojeni az tfi externich monitord zaroven
diky technologii Matrix Display a podporu 4K
rozliseni. Stanete se tak naprosto svobodni
a prepinani oken pro vas uz bude minulosti.
Spolu s displejem notebooku tak mizete
pafit najednou na ploSe ¢tyf monitord.

Pokud jste planovali koupi herniho
not'asu, ale napf. jako student na zadech
nechcete vécné tahat mnohakilové
monstrum, je pro vas MSI GS70 jasna volba.
Velky 17" displej, lehké a tenké télo, vysoky
vykon je to pravé prani pod vanocni stromek.

A navic nyni v obchodé Alfa.cz jej mlzete
mit za super cenu a s dopravou zdarma.

Libi se vam chytré herni technologie
a perfektné vybaveny herni notebooky
MSI specialné pro hrace, ale chtéli
byste vétsi vybér? MSI nabizi celou
herni sérii notebookd a mlzete
vybirat hned z nékolika modelovych
fad: GE série pro bézné hrace
a parany, nebo tfeba GT série
s velmi tuhou a odolnou robustni
konstrukci pro maximalni
nadsence. A vybirat miZzete
z velikostiod 14" po 17"
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Presiiizio Muldpac Visconte:
PC tablet, Kery sa neboffl prica

Prestigio predstavuje vykonny PC tablet s operacnym
systémom Windows 8.1/8.1 Pro a instalovanym balikom
MS Office 2013 pre Studentov a domacnosti

Spolognost' Prestigio uvadza na
slovensky trh svoj prvy PC tablet s
operacnym systémom MS Windows
8.12a8.1 Pro. Novinka s 10-palcovym
displejom a procesorom Intel je urena pre
vSetkych, ktori chcd svoj tablet vyuZivat'
nielen vo chvil'ach vol'na, ale aj pri praci.
Sikovné zariadenie s vykonnou batériou
sa po sparovani s Bluetooth klavesnicou s
touchpadom zmeni na prenosny pocitac,
schopny plnohodnotne pracovat' s textom,
tabul'kami, prezentaciami ¢i mailom. Aj preto
ho ocenia najma Studenti, Zivnostnici, mali
podnikatelia a I'udia, ktori ¢asto cestuja.

Prestigio Multipad Visconte dostal do

vybavy najnovsi 64-bitovy dvojjadrovy
procesor Intel® Bay Trail taktovany na
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1,46 Hz, ktory ponlka az dvojnasobny
vykon v produkénych aplikaciach a
trojnasobné vylepsenie grafiky oproti
predchadzajdcim procesorom. \V kombinacii
s 2 GB RAM a 64-bitovym systémom
Windows 8.1/8.1 Pro tak mate v rukach
vykonné a rychle zariadenie. Batéria s
kapacitou 4000 mAh zvladne viac nez 4
hodiny prehravania videa alebo 150 hodin
v pohotovostnom rezime. Tablet PC je
dostupny v dvoch verziach —s 32 alebo 64
GB SSD diskom rozsiritel'nym o d'alSich
64 GB prostrednictvom microSD karty.

.Prestigio Visconte je d'alsim medznikom,

ktory posiva moznosti vzdelavania a
podnikania na vyssiu Groven tym, Ze prinasa
komplexné riesenie spolu s modelovou

radou Prestigio Multiboard (all-in-one PC s
multidotykovym displejom),” vyhlasil Siarhei
Kostevitch, zakladatel' a CEO skupiny ASBIS.
.Multipad Visconte je d6kazom, Ze tablety
uZ nie sd len hrackou urcenou na zabavu.

\/ kombinacii s operacnym systémom
Windows 8.1 ziskate univerzalne mobilné
zariadenie, s ktorym komfortne zvliadnete aj
pracovné Glohy. Jeho vel'kou konkurenc¢nou
vyhodou je tieZ cena od 299 eur," dopiia
Dusan Priganc, produktovy manazér pre
znacku Prestigio zo spolocnosti ASBIS.

Pri praci ocenite aj multidotykovy displej s
uhloprieckou 10.1 palcov a rozlisenim 1280
x 800 pixlov, ktory je vyrobeny technolégiou
IPS. Vd'aka tomu je obraz ostry a dobre
Citatel'ny z akéhokol'vek pozorovacieho



uhla. Novinka je tiez vybavena internym
3G modemom s rychlost'ou 21 Mb/s

a moznosti konektivity pre pripojenie
prislusenstva a periférnych zariadeni
zvySuje technolégia Bluetooth 4.0,
micro USB 3.0 a mini HDMi konektor.

Klpou Prestigio Multipad Visconte
uZivatel' automaticky ziska balik MS Office
2013 pre Studentov a domacnosti, vd'aka
tomu moze bez problémov pracovat'

s dokumentmi, mailom, kalendarom ¢i
vyuZivat' cloudové GloZisko SkyDrive.
Systém tiez umozniuje automatickd
synchronizaciu vsetkych skladieb, fotografii
a slborov s pocita¢mi a telefonmi so

Hlavné whody
Prestigio Multipad Visconte:

- vykon a pouzivatel'sky
komfort porovnatel'ny
s notebookom

- najnovsi Windows 8. 1
a balik Office 2013 Home
and Student

- atraktivna cena

- 3Gadaptér pre rychly internet

- Siroké moznosti pripojenia
prisluSenstva a perifer-
nych zariadeni

- automaticka synchronizacia
s pocitacom a telefonom
s OS Windows

systémom Windows, ako aj hernou konzolou
Xbox. K dispozicii je aj vel'ké mnozstvo
aplikacii, ktoré zahinaja nielen celosvetovo
atraktivne aplikacie pre komunikaciu, hry,
nastroje, spravy atd'., ale aj mnoZstvo
slovenského obsahu od najvacsich
slovenskych vydavatel'stiev. Aplikagna

Cast' sa zaroven vel'mi dynamicky rozvija

a kazdym dnom pribadajd noveé tituly.

.Windows 8 umoZnuje vyt'azit' z tabletu
ovel'a viac, ako sU dnes pouzivatelia
zvyknuti. Zivé dlazdice na prvy pohl'ad
ukazu, ¢o je nové. Zabudovany Office 2013
pre domacnosti a studentov umoZriuje byt'
produktivny, ¢i maximalne zabezpeceny

cez antivirus a antimalware. Tesi nas,

Ze je k dispozicii aj verzia s Windows 8.1
Pro, ktora este zjednodusi vyuzivanie
tabletu vo firemnom prostredi. Prestigio
Visconte je urcite zariadenie vhodné nielen
na zabavu a konzumaciu obsahu, ale aj
pracu,”dodava Peter KmoSko, manazér
divizie Windows, Microsoft Slovakia.

Na slovenskom trhu sa Prestigio
Multipad Visconte bude predavat' v bielo-
striebornom a tmavomodrom prevedeni
za MOC zacinajlcu na hranici 299 eur.

-ts-

Display: 10.1" (25.7 cm) LCD IPS kapacitny MultiTouch (10 bodovy dotykovy systém) * RozliSenie: 1280 x800 pixelov (16:10) * CPU: Intel Celeron Dual-core N2805 (1M Cache, 1.46GHz) * GPU: Intel HD 667Mhz *
RAM: 2GB RAM * Disk: 32GB / 64GB Flash Drive * 0S: MS Windows 8.1 / Windows 8.1 Pro * Konektivita: 802.11 b/g/n; WCDMA: 850MHz/900MHz/1700Hz(AWS)/1900MHz/2100MHz (model PMP810E3G);
Bluetooth 4.0 ; Micro USB 3.0 | Mini HDMI | Micro SD (micro SDHC kompatibilny — podpora do 64 GB) * Webcam: prednd 1.0 MPx * Audio: stereo speakers 2x 0.8W * Batéria: 4000 mAh Lithium *
Rozmery: 258.66 x173.3x9.9 mm * Hmotnost": 580g (WiFi) / 590g (3G)
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Platforma:

ETR

Playstation (1999)

Zaner:
real-time stratégia

Rok vyroby:
1998

\/yrobca:
Beam Software

KKnD2: Krossfire

JEDNA APOKALYPSA,
TRI FRAKCIE, JEDEN VITAZ

M 1998 bol pre vel'a I'udi rokom, ktory
prezili celkom obycajne. AvSak pre hracov,
€i uz zacinajicich alebo ostriel'anjch
veteranov, to bol jeden z najplodnejsich
rokov v historii ich hraéskych €asov. Rok,
v ktorom vysli skvosty ako Starcraft,
aplne prvy, akény Unreal, vel'mi pozitivne
prijata a dnes uz legendarna adventiira
Grim Fandango ¢i hororovy Resident Evil
2, priniesol taktiez casto prehliadany titul
s nazvom KKnD2: Krossfire. V/ Giplnom
zneni, Krush Kill n’ Destroy: Krossfire.

Ide o priame pokracovanie prvého dielu

v tej dobe popularnej stratégie KKnD.

Hru ma na svedomi Beam Software,
zaloZené v meste Melbourne, Australii,
ktoré bolo zname pre vSetky tri diely

Back to the Future na konzolu NES.

So zatiatkom 21. storoCia sa preorientovali
na konzoly novej generacie, primarne

PS2 a neskdr aj na Xbox 360. Z ich
portfélia mdzZete poznat' pretekarsku

hru Test Drive: Unlimited, vydand

v roku 2006.

Pribehovo sa hra radi do fiktivneho

roku 2179, 100 rokov po 1. svetovej
nuklearnej vojne a 40 rokov po udalostiach,
odohravajdcich sa v prvej ¢asti. Vojna
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spociatku prebiehala medzi dvomi
stranami, l'udskou rasou (Survivors) a
yvinutymi® (Evolved), €ize tymi, ktori
nestihli ¢i nemali to St'astie zdiel'at'
pohodlie podzemnych bunkrov so
svojimi bratmi a radiacia sa pohrala s ich

genetickym koédom brutalnym sp6sobom.

L'udia posledny konflikt prehrali, a

tak sa stiahli znova do podzemnych
bunkrov, lizat' si rany a zlepsovat' svoje
technolégie. Nidza o zdroje ich prinatila
vSak opustit' bezpetie Gkrytov ovel'a
skor, a tak vyrazaja zase raz do boja proti
mutantom, ktori medzi¢asom nadobudli
silu. Co vdak netusili je to, Ze stroje,

ktoré zanechali po sebe (zvlastnymi

S {EmAF, GO

sposobmi), ziskali inteligenciu a vlastny
rozum. Ked'Ze na svete neboli polia,
ktoré by sa dali spracovavat', rozhodli
sa poratat' so vietkymi, ktori majd na
svedomi zanik ich primarnej funkcie.
Tymto robotom sa hovori Series 9 a
pozostavajl z pol'nohospodarskych
strojov, z ktorych sa stali Gcelni zabijaci.

KKnD2: Krossfire sa pysila vylepsenou
rozliSenim, novou stranou, za ktord

ste mohli bojovat' a hlave mnozstvom
novych jednotiek. Svoje armady ste
hnali tromi druhmi prostredi ako pUste,
zdemolované mesta Ci lesy. Terén

ste mohli vyuzit' vo svoj prospech,



napriklad rieky, ktoré ste mohli prejst' len
vznasadlami alebo vyssSie brehy, ktoré vam
poskytovali vyhodu, zatial' ¢o nepriatel
pod vami si na vas ani nevystrelil.

Ako bolo na td dobu popularne, stratégie
boli o mikro manazmente, museli ste
stavat' budovy podl'a potreby, kazda
vam umoznila stavbu inej jednotky Ci
technologie. Aby ste mohli napredovat,
museli ste t'azit' naftu, ktora je jedinym
zdrojom v tejto hre (v pévodnej Casti
KKnD tomu tiez nebolo inak). Svetova
mapa, na ktorej ste bojovali, bola
trojuholnikového tvaru, na ktorej

ste si mohli hocikedy pocas trvania
kampane vybrat', za ktord stranu chcete
vybojovat' d'alSiu misiu, ¢o zarucovalo
variabilitu a slusny zazitok z hry.

Okrem singleplayer kampane hra
ponukala aj skirmish, kde ste si zmerali
sily proti I'ubovol'nému poctu sdperov,
ovladanych pocitacom na vel'kom pocte
map s rdznymi nastaveniami alebo si
klasicky zahrat' cez LAN (IPX or TCP/IP).

Pre KKnD 2: Krossfire bolo planované
pokracovanie s podnazvom Infiltrator.
Malo ist' 0 3D hru, kde ste mali prebrat’
Ulohu vi¢ieho jazdca (jednotky z predoslych
dvoch dielov) a riedit' misie lokalneho

charakteru, ¢asto za nepriatel'skou Ciarou.

O rok neskdr bol KKnD 2: Krossfire tiez
prerobeny na Playstation konzoly.

Stadio Beam Software zaniklo
celkom nedavno, v roku 2010. Malo
40 zamestnancov a eSte v roku 2006
boli odkdpeni a premenovani na

Krome Studios, ktori mali na svedomi
aj okrem iného nie moc slavny titul
Transformers: Revenge of the Fallen.

Tak ¢i onak, KKnD2: Krossfire je kvalitny
titul, ktory eSte aj v dnednej dobe chyti
za srdce. Zaujme a pobavi na dIha dobu.
Ak ste fandsik old-school real-time
stratégii, tento titul vam odporacame.
Tato stratégia, ktora sa tiez podiel'ala
na formovani modernych stratégii ako
ich pozname teraz, je urcite titulom,
ktory si zasl(zi vasu pozornost'.

Martin Habek
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KILLZONE: SHADOW FALL PS&

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Viyrobca: Guerrilla
Games

Zapozical: Sony

Zaner: FPS

PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+ niektoré momenty

+0WL

- nevyrazny pribeh

- nevyrazny hrdina

- dizajnové chyby
ainé nedostatky

HODNOTENIE:

70%

M S takmer dvojtyzdiiovym naskokom

pred Vianocami sa stala konzola PS4 vel'kym
lakadlom na darcek pod stromcek. Samotna

je vSak hracovi na dve veci. K novej konzole
treba kapit' aj nejakii hru a o pozornost'
hracov sa momentalne hlasi takmer
desiatka PS4 hier v obchodoch. Killzone je
jednou z nich, poniika punc exkluzivity.

Graficke divadlo nove;
generacie

Exkluzivita je dvojsetna zbran. Na jednej
strane je super, ak ma platforma nejakd
hru, ktord si nikde inde nezahrate. Na
druhej strane sd ofakavania hracov

od takychto titulov ovel'a vacsie. Casto
Cakaja revolucny zazitok a pripadné
chyby kritizuja vyraznejSie nez v pripade
beZnych hier tretich stran. Ak exkluzivita
sprevadza uvedenie konzoly na trh,
situacia je este horsia. Vsetci ¢akajd,

Ze tato hravas presvedci, aby ste si
konzolu kapili hned' v prvy den predaja.

Realita je vsak ina a ako ukazuje The
Last of Us, to najlepsie ¢asto prichadza

v dobe, kedy sa konzola pripravuje na
prechod do déchodku. Prvé hry sice
dokazu prezentovat' to, o nova Cierna
Skatul'ka dokaze a graficky rozdiel v
pripade Killzone: Shadow Fall a Killzone 3
je viditel'ny na prvy pohl'ad, hratel'nostny
skvost je v pripade launchovacich titulov
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vel'kou raritou. Ak hra nema v nazve
slova Mario alebo Zelda, vacsinou ide
iba 0 nadpriemern( az dobra hru.

Shadow Fall sa radi do druhej kategorie.

Prvky FPS Zanru mixuje v spravnom
pomere, nieco jej vsak chyba. Mozno je
to lepsi dizajn, odstranenie niekol'kych
problémov alebo lepsi spad. Hraca

sice zabavi na takmer 10 hodin av
niektorych momentoch ho aj potesi. O
par minat nato ho vsak vytoti nejakou
zbytocnou chybou. Killzone je ako jazda
na horskej drahe — kladné momenty

sa striedajd s tymi slabsimi.

Vlizualne divadlo odStartuje pomerne
vel'kolepo. Nielen z hl'adiska grafickej

prezentacie, ale aj ¢o sa tyka herného
dizajnu. Vel'ka mapa prvej kapitoly
ponika dostatok priestoru nato, aby mal
hrac pocit slobody. Shadow Fall v jeden
moment dokonca ponlkne aj moznost'
vol'by pri plneni Gloh a viacero miest,

ako sa dostat' na potrebné miesto. Je to
vSak iba kozmeticky efekt, ktory vyprcha
vel'mi rychlo. Druha kapitola je znacne
priamociarejsia a stiesnenejsia a v tomto
duchu sa odohrava aj zvySok hry. Neda
sa pritom povedat', Ze by bol Killzone
vyslovene ,tuneloidny’. Priamociarost'
hre nemoZzno upriet', aviak herné Grovne
Casto pon(kajd viacero slepych uliciek, v
ktorych hrac I'ahko zabladi. Opticky viak
vd'aka tomu pdsobia ¢lenitejSie, nez s
realne. BlGdenie je jedna z veci, ktoré vam

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



maoZe pri hrani vadit'. Zbytofne spomal'uje
tempo hry. Daldim problémom je umela
inteligencia, ktora v niektorych momentoch
absentuje. Sem-tam si to, popravde, v
zapale boja ani nevSimnete, resp. nepdsobi
az tak rusivo, ked' je v kope nepriatel'ov
jeden hldpy. Ku koncu hry vas vsak bude
Killzone jedovat' zakladnymi trikmi,

ktoré sa v FPS-kach niekedy pouZzivajd.
Nepriatel'ov v niektorych momentov
zbytocne prib(da a ked' sa vam zjavia pred
oCami — vycarujd sa zo vzduchu, lebo sa
nachadzate v mieste, kde by ste nemali byt
—mate chut' ovladac hodit' do televizora.

Treba vSak povedat', Ze tymto slabsim
momentom sekundujd zabavnejSie ¢asti.
Pocas hrania sa najde niekol'ko momentov,
ktoré sa vryjd do pamati. Tvorcov taktiez
treba pochvalit' za snahu ozZivit' herna
napln. Nebudete stale iba striel'at' po
nepriatel'och, v niektorych ¢astiach sa
budete venovat' inej hernej Cinnosti. Najma
6sma kapitola je v tomto smere vyborng,
pretoZe hracovi poskytuje dostatok
priestoru, aby mohol obdivovat' grafiku
hry, ktora je vo vonkajsich priestranstvach
naozaj krasna a popritom riesil jednoduché
hadanky. Snahu tvorcov vytvorit' vyborny
herny zazitok im nemdzeme upriet’,

avsak ich snaha je ¢asto marena uz
spomenutymi nedostatkami. Aby sme

to zhrnuli — Killzone: Shadow Fall nie je
rambo striel'acka. Az na par Gletov je pocet
nepriatel'ov a ich rozmiestnenie logické.

Pri hrani je potrebné vyuZzivat' krytie a
vSetky dostupné moznosti, medzi ktoré
mobzeme zaradit' aj drona s nazvom OWL.

Tento lietajdci robot sa ukaze v mnohych
pripadoch ako vyborny pomocnik. Dokaze
vytvorit' Stit, vie zaGtocit' na nepriatel'a

a takisto vytvorit' elektricky vyboj,

ktory ocenite najmad v poslednej tretine
hry. Takisto funguje ako transportny
prostriedok — v niektorych momentoch
ho pouZijete na vystrelenie lana,
pomocou ktorého mozete prekonat'
inak nepriechodni prekazku. Robota
ocenia najma hradi, ktori preferujd
opatrny a pomalsi postup. OWL dokaze
odlakat' pozornost' protivnika a hrac

si s nim bez problémov poradi.

Shadow Fall nadvazuje na koniec
pribehu z hry Killzone 3. Odohrava sa o
30 rokov neskor, avsak ak ste doteraz
ziadnu hru z tejto série nehrali, nebudete
mat' pocit, ze sa v zapletke stracate.

Ta je pomerne priamociara a rozhodne
nepatri medzi nosné vlastnosti titulu.

Tym hlavnym dévodom, preco si Killzone
kapit' k PS4-ke, je grafika. Tymto
tvrdenim nikoho neprekvapime, ale ak

si chcete zahrat' najkrajsiu hru, ktord

si nezahrate na ziadnej inej platforme,
mate na vyber v podstate iba Killzone.
Knack je tiez pekny, Killzone je vSak krajs
a z celkového hl'adiska aj kvalitnejsi.

Samozrejme, nechyba ani multiplayer.
Na rozdiel od vacsiny dnesnych hier
vSak neponika klasické ,levelovanie’
postavy. Namiesto toho chce hracov
zabavit' vyzvami. Tych je k dispozicii

az 1595 a ak ich chcete vSetky splnit’,
pravdepodobne mate na najblizsie
mesiace o zabavu postarané. Hra pre
viacerych hracov je takisto asi jediny
obsah, ktory vam Killzone ponikne po
dokonceni kampane — pre opatovné
hranie pribehovej ¢asti nie je dostatok
dévodov. V slvislosti s multiplayerom
spomenme, Ze okrem klasickych rezimov,
ako je timovy deathmatch, pontka mod
Warzone, v ramci ktorého sa po ¢ase
menia Glohy oboch timov. Multiplayer

pon(ka tri zakladné povolania so
Specifickou vybavou a schopnost'ami.

Killzone: Shadow Fall je svojim sp6sobom
klasicky launchovaci titul. Ukaze vam, ¢o
konzola dokaze. PoteSi vas audiovizualnym
spracovanim a zabavi vas. Hoci ma
niekol'ko nedostatkov, tie sa dajd sem-
tam ignorovat'. Jedinym vyraznejsim
problémom hry je fakt, Ze neponika nic, ¢o
by hraca ohdrilo. V ramci veCerného relaxu
sa pocas niekol'kych dni prestriel'ate az na
koniec pribehu a tam Glohy hry vo vasom
hragskom Zivote koncia. O par rokov si

na nu spomeniete mozno z toho dévodu,
Ze to bola vasa prva PS4 hra, avsak nie
kvoli tomu, Ze by na vas nejako extrémne
zaposobila. Mimochodom, Shadow

Fall vyuziva moznosti konzoly aj inym
sposobom, ako je grafika. Z DualShocku 4
na vas rozpravajl audio nahravky, ktoré
nachadzate po svete a svetielko svieti,
resp. blika podl'a toho, kol'ko mate Zivota.
Drobny detail, avsak vel'mi prijemny.

Roman Kadlec
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RECENZIA [SUPER'MARIO 3D WORLD" WII U

Super Mario 3D World

PODSTATNE VYLEPSENA KLASIKA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
\yrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest
Zaner: skakacka

PLUSY A MINUSY:

+ fantasticky dizajn
+ mnozstvo
originalneho obsahu
+ vynikajici 4
multiplayer
+ prekrasna
audiovizualna
stranka

- nic €o by stalo
za spomenutie

HODNOTENIE:

95%

Ked' sa do redakcie dostala

sprava, Ze bude sa recenzovat'
novy Super Mario 3D World na Wii U,
niektori si povedali: ,,UZ zasa d'alsi
Mario? Ved' len pred nedavnom
tu bol predosiy!" A maji pravduy, s
Mariom sa ako keby roztrhlo vrece.
Nintendo sa vSak vzdy postaralo,
aby ich milacik a maskot niesol
vlajku Nintenda vysoko a s pychou,
a zatial' sa im to vzdy viac-menej
podarilo. Dokaze si vSak Mario
udrzat' svoje ¢aro naveky?

Ako sa hovori, iniciative sa medze
neklam(, ale moZe to byt' niekedy
dvojsecna zbran. Pokial' herni
vyvojari zariskujd moc, mdzu sa az
prilis odklonit' od jadra hry. Pokial'
vSak nepridu s ni¢im inovativnym,
moze sa nova hra zdat' zbytocna.
Nintendo vsak so Super Mario
3D World trafilo do &ierneho a
presne vedeli, o si majd ponechat'
z predoslych hier a kde naopak
priniest' nieCo nové. Vlysledkom je
opat' vynikajlca skakacka. Nie vsak
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v 2D ale rovno v 3D. Jedného pekného dna si
Mario spolu s Luigim a princeznou Peach vysli
na prechadzku, az kym nieco neupatalo ich
pozornost' — pokazena rdra! A ked'ze Mario

a Luigi st fanaticki inStalatéri, tak pokojna
prechadzka musela ist' bokom. Rdra bola

v priebehu par sekind opravena. Na vel'ké
prekvapenie vSetkych vsak z nej razom vyletela
mala vila Prixie. Nasi inStalatéri sa ani nestihli
spamatat' a tu sa zrazu objavi Bowser (fakt
ste si mysleli Ze sa v tejto hre neobjavi ?), Prixie
schmatne a utecie s nou a s novo opravenou
rlrou pre€. Mario spolu s priatel'mi nezavahajd
a spustia sa potrubim za nimi, len aby sa

ocitli v okupovanom kral'ovstve Prixiniek.

Hned' po spusteni sa vam otvori farebny
svet, v ktorom si dizajnéri dali zalezat' na
kazdom detaile. A vy siich budete méct's
kritickym okom pokojne popozerat', nakol'ko tu
nejde o klasick( ploSinova skakacku, ale rovno
sa budete méct' pohybovat' v troch rozmeroch.
Nemohli sme si pomoct, ale zdalo sa nam, ze
levely nabrali podstatne iny rozmer, a to aj
napriek tomu, Ze sa stale snazite dostat' od
zatiatku po koniec levelu. Ma to, jednoducho,
iny obsah, napriklad sa mozete barskde

.|
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zdrzat', stratit' ¢i prepadndt’. A v tomto vas
bude hra podporovat', pretoze v kazdom leveli
sG rozne skryté zakutia pIné zlata ¢i kociek,
ktoré si len pytajd, aby ste ich rozbdrali.

Dizajn levelov je priam vynikajici a
nevieme, ako sa to Nintendu dari, ale uz cez
dvadsat' rokov sU ich levely vzdy v nieCom
Specialne. Inak tomu nebude ani tu a co
level, to prekvapenie i nova vyzva. K tomu si
primyslite ta Sialend Nintendovks( tvorivost'
a detsk( fantaziu a dostanete vel'mi dobr(
predstavu, v akom svete sa budete pohybovat'.
Budete prechadzat' cez uprazené pUste, cez
divok jazdu na dinosaurej vel'rybe (toto sa
naozaj inac nazvat' nedalo; ked' to budete
hrat', napiste nam, ako by ste to nazvali vy) ¢i
budete jazdit' po zamrznutej krajine v jednej
vel'kej korculi ako v sankach a budete sa ratit'
dunivou rychlost'ou napriec levelom. Toto
vSetko je doplnené excelentnou hudbou, ktora
sa po pohybuje od klasickych midi zvuciek
az po orchestralno-jazzove soundtracky.

Samotna hra je na primeranom stupni
narocnosti. Po prvych dvoch troch svetoch,
ktoré vacsinou prejdete na prvy Sup, sa na

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




vas otvoria rozne kulehy a prekvapenia,
ktoré len svedtia o tom, Ze aj zastarany
Zaner, akym je skakacka, méze na hracov
vybalit' solidne vyzvy. A ¢o je na tomto
vSetkom najlepsie, je, Ze Super Mario

3D World nie je obmedzeny pre Ziadne
vekové kategorie a sme toho nazoru, ze
hra je vyborna pre vSetkych hracov.

Mario bol vzdy vybornou hrou pre jedného
hraca, avSak podstatné nedostatky boli v
hre pre viacerych hracov. Nintendo tento
nedostatok konecne napravilo a tak ako je
dobry single player, multiplayer je hadam
este lepsi. AZ Styria hradi si mézu zvolit'
svoju postavu, kazdd s inymi vlastnost'ami.
Napriklad Luigi skacCe vysSie nez ostatni,
Peach vie vd'aka svojej sukni plachtit’
vzduchom a maly hribik, Toad, vie utekat'
najrychlejSie zo vSetkych. Toto je vel'mi
podstatné, pretoZe v hre pre viacerych
hracov budete stperit' o prvenstvo, ktoré
na konci kazdého levelu dostane hrac s
najviac nazbieranymi bodmi. Ten nasledne

dostane na hlavu vel'ka bezvyznamna
korunu a bude oznaceny za kral'a, o mu,
samozrejme, v d'alsich leveloch daja ostatni
spoluhraci patri¢ne pocitit' a budd sa mu

ju snazit' ukradn(t'. Toto je oproti hre pre
jedného hraca Gplne iny zazitok, ktory je
naozaj po celd hru zabavnym. Multiplayer
sa vsak odraza aj v inych aspektoch. Ked'
uz napriklad budete jazdit' po divokej vode
na uz spominanej dinosaurej vel'rybe (stale
pripominame vyzvu — sklste premenovat’
to ¢udo), tak budete musiet' koordinovane
kormidlovat' na strany, inac sa ,vysypete’

a pojdete od zaciatku. V naSom pripade
sme si zvolili vodcu, ktory sice krical
.doprava!’, ale polka hracov aj tak tlacila
dol'ava, lebo ,tam bolo viac zlata.

Pokial' je vam vsetko toto stale malo,
tak vedzte, Ze v hre je vskutku vel'a
obsahu, ktory vas zabavi na vel'mi dlhy
Cas. A nerozpravame len o mnozstve
novych power upov, ktoré vam nebudeme
prezradzat' ale aj o tom, Ze od zaciatku

az po koniec vas bude hra v jednom kuse
prekvapovat' a nie raz vam vycari vel'ky
Gsmev na tvari. K tomu si priratajte
mnoZzstvo zberatel'ného obsahu a kopu
minihier a mdZete si byt' ist, Ze za svoje
peniaze dostanete jednu z nielen najkrajsie
vyzerajlcich, ale aj najlepsich hier na Wii U.

Zaver

Super Mario 3D World neprinasa nic¢
iné len kvalitu. Od grafiky cez hudbu az
po level dizajn je tato hra vynikajdca.
Obzvlast' ocenujeme celkové audiovizualne
spracovanie, ktoré je prekrasne a vynikajdci
multiplayer, v tejto sérii vel'mi chybajdci.
Opat' ale plati to isté, Ze slova sa hovoria,
ale chlieb sa je, a preto nam neostava
ni¢ iné, ako vam tato hru vSetkymi
desiatimi prstami odporucit'. S istotou si
dovolime tvrdit', Ze nebudete sklamani.

Adam Zelenay

2378
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PREVIEW FWWORLD OF TANKS' X360

World of Tanks

PORT DOBRY. CO BUDE DALEJ, UVIDIME

Fenomén. A jedna z najpopu-larnejsich, ak nie
rovno najpopularnejsia free-to-play hra na PC.
Rec je o World of Tanks. MdzZete ju nenavidiet',

alebo milovat', no faktom je, Ze Stiidio Wargamming
vie ako na to. Nie nahodou sa chysta aj World of
Warplanes a World of Warships. No eSte medzi tym
sa ukrajinski vyvojari pokisia dobyt' svet konzol,
konkrétne na platforme Xbox360. A my sme mali
moznost' pozriet' sa na to, ako to momentalne vyzera.

V/ prvom rade mame pre vas smutn( spravu. Teda
smutnd pre hracov, ktori sice majd Xbox360 a tesili
sa na tGto hru, no st majitel'mi iba Silver konta Xbox

Live. World of Tanks si nezahrate! Aj ked' sa hra polozky. Napriklad ukazovatel' nahradené jednoduchym grafovym
pySi nalepkou free-to-play, tak bez Gold konta si hracov pritomnych v zapase je zobrazenim kvality pripojenia.
nemoOzete uzivat' tankové bitky na konzolach. Dévod skryty za BACK tlacidlom a na

tohto kroku je dost' nepochopitel'ny, najmad po tom, hornej liste sa nachadza iba Mad je v bete jeden, konkrétne

¢o Sony ohlasilo, Ze aj napriek tomu, Ze k PS4 bude grafické vyobrazenie podl'a typu Standard battle s jednym spawnom
vyzadovat' PS plus na hranie MP, tak free-to-play hry tanku. Rovnako aj podrobné za kolo s moznost'ou zabrat'

sa bud dat' hrat' aj bez Elenstva v tejto sluzbe. informacie o pingu hraca sa sperovu vlajku. A prave vzhl'adom

Teraz prejdime k hre samotnej. To, aka je hrav
celkovom ponimani, si nechame na recenziu. Podstatné
aspekty sivsak mozeme rozobrat' aj v preview.

\/ prvom rade ide o ovladanie, ktoré bolo asi najvacsim
otaznikom pri prerabani hry na konzolu. To sa vsak
vydarilo, je intuitivne a logicky rozmiestnené. S I'avym
analégom ovladate tank a pravym hlaven tanku, zatial' ¢o
s pravym triggerom striel'ate. To isté sa tyka aj menu, v
ktorych sa pochybujete, a teda ovladanie prostrednictvom
gamepadu je prirodzené a bezproblémove.

Po vybaveni vietkych formalit a po nastupe do hry si
hrac¢ nepochybne vSimne, Ze oproti PC verzii je HUD
orezané na minimum a nachadzajd sa tam iba nutné
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14:21 yooovaEm
iT- - - S

At hA !I*Il-.'.i-ﬁ'ﬁ'l.‘ﬂ-

.‘\_

na to, Ze na jedno kolo, ohranicené dost'
dlhymi nahravacimi obrazovkami, mate
iba jeden spawn, spdsobuje to, ze na hru
hraci nejda Stylom ,rychlo najdi nepriatel'a
a zabi ho’, o je na druhej strane prinosné,
pretoZe samotna hra na tento typ hrania
nie je stavana. Naopak, hry vacsinou
pripominali Sachové partie, kde jeden tim
Caka blizko svojej vlajky, zatial' o sGperov
tim sa takticky snazi prenikn(t' a znicit'
nepriatel'a alebo rovno ukoristit' vlajku.

Aj ked' je hra free-to-play, tak pritomné si
aj meny, ktoré ziskate za realne peniaze.
Podstatné vsak je, Ze nie st k hraniu
priamo potrebné a Gspesni moZete byt'

aj bez investovania Co i len jedného eura.
Teda aspon to tak zatial' vyzera. Ako to
nakoniec bude vyzerat' v plnej verzii,

je vo hviezdach.

Hra vyzera dost' sl'ubne, no je t'azké
predpokladat’, ako to nakoniec dopadne

a ako ju prijmu hraci na konzolach. Na
zvySok informacii a celkové zhodnotenie si
vSak budeme musiet' eSte chvil'u pockat'.

Dominik Farkas
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RECENZIA FNEED'FOR SPEED: RIVALSY PC

Need for Speed: Rivals

SIALENY ARKADOVY DUEL PRETEKAROV A POLICAJTOV

EASYDRIVE

ZAKLADNE INFO: ;

Platforma: PC
\lyrobca: EA Ghost
Zapozical: EA
Zaner: preteky

PLUSY A MINUSY:

+ All Drive systém

+mechanika
riskovania

+adrenalinova
hratel'nost’

+ grafika a audio

+ roznoroda krajina

- obmedzenie
na 30FPS

-
- iba sedem hragov CHECRPOINT

12119

@ L5km

prostrednictvom
All Drive

- drobné problémy
sonline

HODNOTENIE:

83%

Séria Need for Speed nepatri
medzi tradicné série ako
Assassin's Creed ¢i Call of Duty. Skor

je siborom rozne ladenych hier,
ktoré maji spolocné Styri kolesa

a vykonné motory pod kapotou.

Pri vjvoji hier s tymto nazvom sa
vystriedalo mnozstvo stadii. Niektoré
pri Need for Speed zaZili svoj vzostup
a pad (Black Box). Stjlovo sme

riadili exotické auta na okruhoch,
postupne sme sa preorientovali

na tuning a pouli¢né preteky, aby
sme sa popri odbocke v podobe
realistickej podsérie Shift presunuli
opat' raz k Sialenému arkadovému
Stylu a exotickym autam.

Dva tituly, Hot Pursuit a Most
Wanted (2012), nesd rukopis
britského stadia Criterion, ktoré
nahradilo upadajici Black Box. Ti
vsadzali na vlastny svojsky styl.

\/ tomto Style pokracuje Rivals v
podani novovytvoreného Svédskeho
Stadia EA Ghost. No to, Ze v 5tadiu
pracuje vel'a byvalych vyvojarov
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z Criterionu, je jasné uz z prvych sekind
stravenych v hre. Pribeh tu nehl'adajte, ten
si hra vytvara prostrednictvom hratel'nosti.

Zakladna premisu Rivals tvori nikdy
nekonciaci sGboj pretekarov a policajtov,
tentokrat v otvorenom prostredi krajiny
nazvanej Redview County. Hra¢ ma k dispozicii
dvojicu kariér. Jednu v podobne pretekara,
ktory si rychlou a bezohl'adnou jazdou razi
cestu krajinou a druhd ako policajt, ktory
ma jedinG Glohu — chytat' pretekarov.

VSetko je prepojené prostrednictvom
systému All Drive. Ten je nielen marketingovym
t'ahakom, ale skuto¢nou funkciou, ktora
vyborne funguje. Hracov svet je pri spusteni
hry prepojeny so svetom d'alSich Siestich I'udi,
ktori dopifajd kolorit pretekarov a policajtov,
ktorf st riadeni umelou inteligenciou. CiZe hraci
zdiel'aj( svoj svet, pretekajd spolu, spolupracuja
na chytani Al pretekarov alebo s(peria proti
sebe, kde jeden chyta toho druhého. Hra
neobmedzuje hracov, takze aj ked' je vo vasej
krajine Sest' policajtov, vy sa mdZete pridat’
ako siedmy a nikto vam v tom nebude branit'.
Ked' je hrac pod vplyvom d'alSich, tak sa

zvySuje pocCet ziskavanych bodov, no ak hrac
nechce, tak mdZe pokojne aktivovat' offline
rezim a byt' panom vo vlastnom svete.

KI'G€om s0 tzv. Speed Points. A to pre oba
tabory. No pre kazdy tabor je iny spdsob ich
ziskavania a vyuzitia. Pretekari ziskavajl
tieto body za prakticky kazdd ¢innost'. Od
zakladnych (prekrocenie rychlosti, driftovanie
cez zakruty) az po tradicné (vit'azstva v
pretekoch a uniknutie prenasledovaniu
policajtmi). Podstatna — kl'G¢ova je mechanika
nasobitel'a bodov. Cim dih3ie je pretekar na
trati, tym vy8Si nasobic dostava. Rychlejsie
ziskava d'alSie body, no tym padom je aj viac
hl'adany policiou. Zaujimavym prvkom je, ze
ked' je chyteny policajtmi, tak automaticky
straca vsetky body, ktoré v danom vyjazde
nadobudol. Spominané body ziskava policajt,
ktory vas chytil. Nie je to veru zabava, ked'
je Clovek 30 mindt na trati, ma nazbieranych
300,000 bodov a odrazu sa dostane do takej
nahanacky, Ze to nezvladne a strati vsetko
(ovladac o tom vie svoje). To vytvara pribehy,
vyplyvajace zo samotnej hratel'nosti. O tom
ako vase auto ledva drzalo pokope a za zadkom
ste mali pat' policajnych aut, no napriek tomu

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ste dokazali dojst' do skrySe a ziskat' tak
niekol'ko stotisic bodov. Za body méze
hra¢ nakupovat' nové auta, vylepsovat'
si ich komplexnymi balickami, upravovat'
siich vzhl'ad a nakupovat' zbrane.

Na druhej strane, prirodzena Gloha
policajtov je dbat' na poriadok v krajine
a postarat' sa o to, aby pretekari nemali
I'ahky Zivot. Na rozdiel od pretekarov
nemajl ni¢ ako nasaobitel' skare a ich prijem
spocCiva iba v zGcastnovani sa v hernych
modoch a chytani pretekarov. No ked' uz
pretekarov chytia, tak berd vSetky body,
ktoré dany pretekar mal. Policajt totiz
pocas jazdy vidi, aky nasobitel' pretekar
ma, a tak sa mo6ze rozhodn(t', ¢i sa mu
oplati zacat' prenasledovanie. VV pripade
Al jazdcov znamena vySSi nasobitel
agresivnejsieho pretekara, vyuzivajiceho
vSetky dostupné prostriedky, aby sa
vyhol zatknutiu. V pripade Zivého jazdca
je chytenie problémom bez ohl'adu
na Groven ,hl'adanosti’. Policajt si
auta nekupuje, tie dostava pri postupe
levelmi, rovnako si ho ani neupgraduje
a za utizené Speed Points kupuje iba
zbrane ur€ené na prenasledovanie
pretekarov. Tie vSak oproti variantom
pre pretekarov stoja omnoho viac.

Uz len zakladna premisa hratel'nosti sa
postara o to, aby ste sa pri hrani nenudili.
Hra vas permanentne dostava do zlozitych
situacii a neda vam pokoj. Pokoj budete
mat' iba v GtoCisku v pripade pretekara a v
zakladni v pripade policajta. Tento priestor
sl(zi aj na to, aby ste si vymenili vozidlo
s ktorym jazdite, alebo si ho upravovali,
no hlavne preto, aby ste si vyberali novy
Speedlist, ktory je viazany na Groven
jazdca. Speedlist je zoznam Uloh, ktoré
musite spravit', aby ste postapili na vyssiu
Groven. K dispozicii st v kazdom leveli tri
druhy a vol'ba je iba na vas. Kazdy novy
level prinasa nové dostupné vozidlo a
odomvyka nové zbrane. Aj ked' niekedy sa
dostatok variantov podl'a preferencii
jazdca. Tie sa nezameriavajl iba na
vyhratie v niektorych pretekoch, ale aj na
prekrocenie urcitej rychlosti, driftovanie na
konkrétnom Gseku, chytenie daného poctu
pretekarov... Mesto je vel'mi hravé, a teda
okrem pretekov ponika aj rézne merané
rychlostné (seky, merané skoky a pod.

Nechybajd ani ré6zne herné mady,
konkrétne pat'. Dva — Interceptor a Hot
Pursuit — majd obe pretekajlce strany
rovnaké. Ulohou jazdca v Interceptor
maode je v danom casovom dseku uniknat'

prenasledovaniu policie. Ak hrate za
policajta, tak mate za urcity ¢as zastavit'
pretekara. Hot Pursuit je zas Sprintom

za pritomnosti policie. Ulohou jazdca je
vyhrat' a nenechat' sa zastavit' policajtmi.
Ulohou policajtov je do konca pretekov
zastavit' pretekajiicich jazdcov. DalSie

st vsak urcené iba pre jednu skupinu.
Pretekari majd klasiku v podobe Sprintu z
bodu A do bodu B. Poslednym kdskom do
mozaiky je Time Trial, klasicky herny mad,
kde jazdec jazdi sam na ¢as. Policajti majd
okrem hore spomenutého Interceptor
maodu k dispozicii aj Rapid Response,
ktory je variaciou na Time Trial, akurat
doplneny o trestny systém, kde je policajt
trestany za kazdy kontakt s premavkou a
krajnicami. Pretekari m6zu vstdpit' aj do
rychlych pretekov, a to v ¢ase ked' narazi
na d'alSieho pretekara, ktorého moze
vyzvat' k Sprintu k nahodne vybranému
bodu. Odmenou st Speed Points.

\/ySSie spomenuté zbrane —,pursuit tech’
—technolégie na zastavovanie protivnika
patria do klasiky ako EMP vyboj, ostnaty pas,
blokada, no najdu sa tu aj d'alsie (tlakova
vina, helikoptéra, ktora splst'a ostnaté pasy
a oslepuje jazdca). Rozdelené sa na tie, ktoré
maja dostupné pretekari a tie, ku ktorym
majl pristup iba policajti. Taktiez sa dajd
vylepSovat' prostrednictvom Speed Points.

Jazdny model je ¢istokrvna arkada, na
ktord s hraci Hot Pursuit a Most Wanted
zuyknuti. Sialena jazda vo vysokych
rychlostiach kombinovana s driftovanim vo
vysakych rychlostiach. VSetko v otvarene;
krajine, ktora ma tol'ko réznorodych
prostredi, az sa zda, Ze sU pokryté
vSetkymi ro¢nymi obdobiami. K tomu si
priratajte nadherné grafické spracovanie
podporené novym Frosbite 3 enginom &i
dynamickou zmenou pocasia a mate istotu,
Ze budete nielen jazdit, ale sa aj kochat'
(Siroké dial'nice, Gzke cesty popri lesoch,
obyvané iiseky, zasnezené poharia). Skoda

len, ze autori hru obmedzili na 30FPS a
na to naviazali aj prepotitavanie fyziky.
\/yborny soundtrack je pre Need for Speed
sériu samozrejmost'ou a pre Frosbite
engine zas vyborné audio spracovanie.

Vozovy park tvoria samé rychle a ¢asto
aj exkluzivne kdsky, kedy uz aj zaciato¢né
vozidla vzbudzuja reSpekt. Také Porsche
911 pre tutorial nie je zla vol'ba. No
neskor prichadzajd na rad nadherné
klsky z dielne Ferrari, doplnené znackami
ako Pagani, BMW, Aston Martin, Lexus,
Lamborghini... Celkovo sa v hre nachadza
42 vozidiel. Pritomny je aj jemny model
poskodenia, takZe pokrivené plechy,
ponicené narazniky a rozbité skla sd tu,
akurat bez vplyvu na jazdny model.

Singelplayer, co-op a multiplayer sa zliate
dokopy a deja sa sGcasne podl'a situacie.
Tym padom je vel'ka porcia hry previazana
na online funkcie, o moZe priniest' 3j
problémy. Nakol'ko je nezmysel vytvarat'
pre siedmich jazdcov dedikované servery,
tak princip pripojenia je na baze peer-to-
peer, o vyst'uje do situacii ako migracia
hostitel'a servera. TaktieZ pokial' narazite na
jazdca so slabym pripojenim, tak je prakticky
nemozné s nim sat'azit' alebo ho nahanat,,
nakol'ko jeho pohyb po trati nie je plynuly.
Tak isto mi poCet siedmich jazdcov nepriSiel
ako Gplne vhodné ¢islo a bolo by prinosné,
ak by sa v buddcich dieloch rozsirilo.

Zaver

Need for Speed Rivals je jednoznacne
kvalitnou hrou, ktora kombinuje to
najlepsie z Hot Pursuit a Most Wanted
do jedného balitka a pridava inovacie.
Ak vsak hl'adate nastupcu tuningovo
ladenej podsérie, tak nie ste na spravnom
mieste. Rivals je totiz Sialenou arkadou
s rukopisom Criterion Games, ktora
je vSak excelentna v tom, ¢o robi..

Dominik Farkas

Generation | 37



RECENZIA FWORLD OF WARPLANES' PC

World of Warplanes

KED MA NEPRIATEL LETECKU PREVAHU

Lietadla zacinaja byt' opat'

trendy. UZ dlhsi €as zaryti
fanisikovia leteckych simulatorov
¢akali na titul, ktory by im umozhoval
vstup na virtualny letecky front a
spravit' si meno medzi ostatnymi
pilotmi. Sen sa stava skuto¢nost'ou

a este k tomu zadarmo! Ci?

Ano, firma wargaming.net prinasa
nowy pocin v podobe arkadového
dogfightingu z druhej svetovej
vojny. Niet sa comu ¢udovat', ked'ze
vd'aka World of Tanks sa dostali
do povedomia vSetkych, ¢o nieco v
hernom priemysle znamenajd.

Okrem toho, samotny napad
spajit' tri rdzne hry na jedno bojisko
znie naozaj zaujimavo a zabavne
(treti titul ma zastreSovat' lode).
Jetu ale jedno "ale". To spociva v
konkurencii, ktora v danom momente
pon(ka ovel'a krajsi a kvalitnejsi
zazitok. Je fou, pravdaze, Gaijin
Entertainment s ich Warthunderom.

World of Warplanes je arkadovou
hrou, ktora vsadza na jednoduché
ovladanie, nie prilis strohé mechaniky
a, bohuzial', aj na finan¢ny model, ktory
sice nemusi zvyhodnovat' hraca, ale
aj moze. Tento pomyselny model s
nazvom Free to Win umoznuje hracom,
ktorT neplatia realne peniaze, kupovat' sa
hernd menu tie veci, za ktoré by siinak
zaplatit' museli. Viete si ale predstavit’,
kol'ko ¢asu pri tom asi stravite, ze?

\/ hre platia rovnaké pravidla ako
pri World of Tank, vratane enginu,
mikrotransakcii, fyziky, kostumizacie
a hratel'nosti (¢im myslim aj herné
mady). Tu ale plati pravidlo, Ze ¢o je
dobré v jednej hre, nemusi v zasade
fungovat' inde. Ako priklad sa da
uviest' samotné rozloZenie map.

\/ podstate s stale o tom istom. Ved'
lietadla letia vo vzduchu a medzi nimi
(naproti World of Tanks) a nepriatel'om
nie st Ziadne prekazky. Neda sa
opat' nespomen(t' Warthunder a
jeho genialny dizajn, ktory je teda na
ovel'a vy33ej Grovni ako vo World of
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: akcia

Viyrobca: wargaming.net
Zapozical: wargaming.net

PLUSY A MINUSY:

+ grafika
+ Free 2 Play

- oproti konkurencii
zaostava

- moc arkadovité

- malo hernych médov

- grindfest

HODNOTENIE:

65%

Warplanes. Tak isto mnoZstvo hernych
madov, ktoré ponlka, sa s jedingm
Team Deathmatch nedajd porovnat'.

Pri hrani mate k dispozicii jedno
lietadlo podl'a vasho wyberu. To si
mozete eSte v hangari napakovat'
rdznymi dopinkami a wyrazit' do
vzduchu. Misju zadinate vo vzduchu,
takZe sa nemusite ucit' vzlietnut' ani
pristavat'. Toto rozhodnutie vyvojarov
na jednej strane potesi arkadového
hraca, na strane druhej znechuti
milovnikov leteckych simulatorov a
v konecnom dosledku zniZi celkovy
zazitok z ucenia sa lietat'. Ved'
povedzme si na rovinu, pristavanie
je tou najt'azSou Cast'ou celého letu
a prinasa Gzasny pocit, ked' sa vam
konecne podarf po pruykrat pristat'.

Fyzika, opat' ponata arkadovo,
neprinasa Ziadne zmeny v
hratel'nosti, Ci uz vam hori motor
alebo mate prestrelené kridlo, zmenu
zaznamenate len graficky, ¢im vas
hra upozorfiuje, Ze mate menej

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



Zivota. V dogfightoch sa potom vytraca taktika ¢i ten pekny
pocit z toho, Ze kritické zasiahnutie lietadla nema Ziadny
dodatocny efekt, takze "busite" dor az kym nevybuchne.

Po grafickej stranke je hra naozaj pekna, textdry a efekty
na lietadlach sa vel'mi kvalitné, ako aj rozne efekty, ¢i uz
horiaceho motora alebo dymu. Dojmy trochu kazi samotna
fyzika, ktora obas pdsobi nerealne, hlavne pri havariach. Do
tretice, spominany dizajn map mohol byt' ovel'a lepsi, aj ked'
na oko pdsobi pekne. Zvuk je dobry, aj ked' nie prvotriedny, no
postacuje na to, aby hrac vedel, ¢o sa okolo neho a s nim deje.
\/ zasade je zvukova stranka hlavne Gcelova, nie atmosféricka.

Ide o Free 2 Play titul s mikrotransakciami a v buddcnosti
sa bude urcite rozSirovat'. Terajsi stav je avsak na Grovni
bety, hoci bez wraznych bugov a glichov, avsak chyba obsah.
\/ budicnosti, ked' sa spoja vSetky tri bojiska dokopy, méze
ist' 0 vel'mi zaujimavy zaZitok. Momentalne titul nepontka
nic iné, len bezhlavé arkadové striel'anie s RPG prvkami na
lietadlach z druhej svetovej vojny. Tym, Ze aj konkurencia

ponika nielen letecky, ale aj celkovy lepsi zazitok, a navyse
zdarma, vasa pozornost' by sa mala upriamit' skor na fiu.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA fRATCHET & CLANK: NEXUS

PC

Ratchet & Clank: Nexus

ZLTA VESMIRNA MYS JE SPAT...

ZAKLADNE INFO!

\yrobca: Insomniac
Games

Zaner: platform

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+vypilovana
hratel'nost'

+tempohry

+ humor

+ hudba

+ dabing

+ grafické spracovanie

+ neobsahuje
,Zasekové" momenty

- herna doba

- takmer Ziadna
invencia

- maly pocet zbrani

HODNOTENIE:

83%

Herna séria Ratchet & Clank

iSla vzdy akosi mimo mna.
Ked' som ju mal moznost' okdsit'
pred rokom v ramci recenzovania
The Ratchet & Clank Trilogy: Classics HD,
tak ma islo porazit'. Logicky som sa
teda snazil opatovnému stretnutiu
s Zltou chlpatou potvorou, posadnutou
zbieranim skrutiek, ktora nedokaze
preskocit' ti poondeni priepast’,
oblikom wyhnat'.

Pre tych, ktori necitali recenziu The
Ratchet & Clank Trilogy: Classics HD
a uz sa chystajd na cestu za mnou s
Groovitronom v ruke, aby mi vysvetlili,
ako vel'mi sa mylim, by som chcel
upokojit' uvedenim par veci na prav(
mieru. Hry zo série Ratchet and
Clank nepovazujem za zlé, avsak
vyhybam sa hram, spadajicim do
zanru plaform skakaciek, pretoze
okolo Styridsiateho nevydareného
pokusu o preskocenie krizového
miesta, spojeného s nutnost'ou
opakovat' zakazdym polku

levelu, sa prepinam do berserk
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maodu, v ktorom sa dejd s gamepadom
v mojich rukach vel'mi nepekné veci.

Ratchet & Clank: Nexus je d'alSim

dobrodruzstvom nerozlu¢nej dvojice Lombaxa
Ratcheta a malého robota Clanka, ktori spolu

musia zachranit' galaxiu pred zlym zloduchom,
ktory ju chce ovladnut'. Tym je v tomto pripade
vesmirna kriminalnicka Vendra Prog, ktor(
nase duo eskortuje v Gvode do vaznice, kde

si ma odpykat' svoj dozivotny trest. Uz po

par minGtach sa vsak, samozrejme, vSetko

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zmeni a Vendre sa za pomoci svojho brata
Neftina podari utiect', aby mohla zacat'
uskutocnovat' svoj diabolsky plan, ktorym
je prepojenie sveta s inou dimenziou.
Ratchet a Clank to nemdZzu nechat' tak,

a preto sa vydavajl po jej stopach ju
zastavit'. Ano, pribeh nie je originalny, ale
svoj (cel — Eoby hybna sila napredovania
— spifia vyborne, pretoze vd'aka nemu
mate stale pocit, Ze sa nieco deje.

Svoju zasluhu na tomto pocite ma urcite

aj samotné vysoké herné tempo, vd'aka
ktorému hru nie je problém prebehn(t' do
Siestich hodin. Wyplf tychto Siestich hodin
tvori Standardny gameplay, ktory sa stal uz
pomaly trademarkom Ratchet & Clank série.
Ten pozostava z jednoduchého herného
mechanizmu prechadzania jednotlivych
planét (levelov), spojeného s likvidovanim
nepriatel'ov a rozbijanim vSetkého naokolo
v snahe ziskat' ¢o najvacsi pocet skrutiek,

za ktoré si nasledne mozete nakipit'
Coraz GCinnejsSie a SialenejSie zbrane. Na
tento systém sa nasledne nabal'ujd rézne
gadgety, ktoré Ratchet postupne odomyka,
aby sa na jednotlivych planétach mohol
dostat' na vopred nepristupné miesta.
Nexus neprinasa v tomto ohl'ade ziadnu
revollciu a k starym znamym gadgetom,
ako st jetpack, hover a magnetic boots,
pridava len jednu novinku s nazvom Grav
Tether. Ten umoznuje Ratchetovi na
vybranych miestach vytvarat' prepojenim
dvoch vopred uréenych bodov prid hmoty,
v ktorom sa moze vznasat'. Dalou a
poslednou gameplay novinkou, ktord
Nexus prinasa, je ovladanie Clanka v tzv.
Netherworlde. VV zasade ide o 2D sekcie,

v ktorych sa vd'aka nulovej gravitacii
odrazate od stien v snahe dostat' Clanka na
druht stranu labyrintu, aby ste oslobodili
tvorov zvanych Nethers, vd'aka ktorym si
uvol'nujete zablokovand cestu v leveloch.

o

Ani jeden z tychto novych napadov nepdsobi
prevratne a pre starych ,harcovnikov’ série
bud( skdr sklamanim. Na druhej strane

je autorom potrebné uznat' vypilovanie
vSetkych doterajSich prvkov takmer k
dokonalosti. S tym sdvisi aj fakt, Ze som

si Nexus na moje vel'ké prekvapenie

skvelo uZil, a to bez jediného zasekuy, o

sa mi pri platform hrach eSte nestalo.

\/ podobnom duchu drZania sa v mozno
zabehnutych, ale osvedcenych kol'ajach
sa nesie aj technicka stranka hry,

ktora je (az na mierny odklon k trochu
temnejSiemu grafickému stylu) totozna

s predoSlymi iteraciami tejto série na

PS3 konzolach. V reti tych, ktori sa
Ratchetom & Clankom este nestretli,

to znamena, Ze hra vyzera takmer na
nerozoznanie od Pixarovskych animovanych
rozpravok. Priratajte k tomu skvely dabing
postav, choralovy OST a o vynikajlci
audiovizualny zazitok mate postarané.

S finalnym hodnotenim Ratchet & Clank
Nexus som tak trocha na vazkach.
Paradoxne som z hry nadSeny, pretoze
predstavuje konecne platform hru, ktora
sa snazi hraca bavit' a nie frustrovat'.
Na druhej strane je jasné, ze

pre fan@sikov tejto série moZze ist' o mierne
sklamanie, ked'ze herna dizka a aj napln
hry zaostava za predoslymi dielmi, ¢im
sU si zrejme vedomi aj autori hry, ktori
za Nexus nepozadujd pIna cenu
konzolovej hry. Navyse k nemu
pridavaja aj kad na stiahnutie

Ratchet & Clank: Quest for Booty z PSN.

Branislav Brna
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RECENZIA fDEADFALLADVENTURES' PC

Deadfall Adventures

+RICHARD O'CONNELL S KOMPASOM JACKA SPARROWA."

ZAKLADNE INFO:

\yrobca: Nordic
Games

Zaner: adventiira

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+scenérie a zmeny
prostredia
+humor

+ wlepSovanie postavy
+arzenal zbrani

- modely postav

- opakujlce sa
puzzle

- systém
checkpointov

- umela inteligencia

- interface

- neadekvatna cena

HODNOTENIE:

65%

Svetoznama novela Bane

kral'a Salamiina a filmovy hit
Liga vinimocnych v hlavnej Glohe
so Seanom Connerym. Zdanlivo
nesivisiace diela, ktoré vSak spaja
spolocny protagonista — dobrodruh
a lovec pokladov Allan Quatermain.
Ten vykradal hrobky davno predtym,
nez Lara Croft po pruykrat potiahla
kacera, a nosil klobik skor nez
dofiho Indiana Jonesovi vdbec
dorastla hlava. Vly ste potomok
tejto legendy. Rodinna slava vsak
ZalGdok nezasyti, a tak prijmete
pozvanie na dobrodruzstvo, v
ktorom nechybaji miamie, smrtiace
pasce, dynamit, ale aj povabna
dama, ktora zifalo potrebuje vasu
pomoc. A to sa predsa neodmieta.

Hoci rakiske stadio Nordic Games
GmbH funguje na vyvojarskej scéne
len necelé tri roky, Svédska herna
korporacia s takmer identickym
nazvom, ktora centralu vo Viedni
zastreSuje, nie je Ziadnym novacikom.
V/ jej portféliu nechybaja tituly
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zo série Gothic, simulator The Guild a jeho
pokracovania ¢i hororovy Alan Wake. Od
novinky Deadfall Adventures autori o¢ividne
vel'a otakavali, Comu nasvedcuje aj vydanie
zberatel'skej edicie ¢i samotna cena produkty,
no kvality, ktoré by sa pri sl'ubne vyzerajlcej
dobrodruznej ,striel'acke’ dali predpokladat,
vyvojari zjavne zabudli v niektorom sarkofagu.

Ak by sme hre mali vytkn{t' jednu jedinG

vec —a ze ich teda je ovel'a, ovel'a viac —
jednoznacne by fou bola absencia originality
ako v pribehu, tak aj samotnej gameplay. To,
Ze hra nepriamo nadvazuje na vel'dielo sira
Henryho R. Haggarda, Bane kral'a Salamiina,
by vobec nevadilo, ak by James Quatermain,
ako hlavna postava, nepdsobil fadnym a
Jto-tu-uz-bolo’ dojmom. Mierne romanticka
zapletka, v ktorej vam sekunduje agentka

s peknym pozadim, az napadne pripomina
pozadia filmov s Indiana Jonesom (fakt, Zze
vam po krku id( nacisti, ani neratame), zatial
¢o revolveri a laska k vietkému, ¢o vybuchuje,
zasa napadne pripominaji charakter Ricka

O Conella, ktorého v trojdielnej sérii Mamia
stvarnil sympaticky Brendan Fraser. Finalnym
klincom do Jamesovej truhly je scenar, ktory

potencialne zaujimav( postavu ponizil na
Groven nutného zla. Obrovska Skoda.

NieZeby bola tradi¢na kostra dobrodruznych
diel vetcha, to ani omylom. Ba naopak, je
Ziarivo biela a, Gprimne, nevieme si bez

nej hl'adanie starodavneho pokladu ani

len predstavit'. Deadfall vSak mohol —a

mal — pondknut' viac nez len nevyrazného
protagonistu a zakladny kamen, ktory, s
prepacenim, ,oprdeli’ zadky desiatok autorov
desiatky rokov dozadu. \izdy, ked' ma hrac
pocit, Ze vie, ¢o bude v hre nasledovat', a
naozaj sa situacia uberie predpokladanym
smerom, nie je to dobré znamenie.

Zavan originality neprevetral ani pasce, s
ktorymi sme sa stretli na kazdom kroku,

¢i gameplay celkovo. Po prvych hodinach
nastrah sa s mensimi obmenami opakuje
—sochy chrliace plamene, otvory v stenach,
ktoré striel'ajd oStepy &i obycajné ostne, na
stenach aj pod stabilne posobiacim kusom
kamena. Hned', ako nas hra na zaciatku
pribehu upozornila, ze zahuba ¢iha vsade,
zakradali sme sa starodavnymi halami ako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




duchovia a davali si sakramentsky pozor
na to, kam Sliapnut'. Bohuzial', tento pocit
si Deadfall nevie udrzat'. Postupne sme
kazda ¢ast' mapy bezchybne odhadli hned'
na prvy pokus a maloco nas prekvapilo.

Vasu logiku naoko preveria aj minihry,

je ich vsak zGfalo malo. Skladanie dielov
rozbitej mozaiky navySe ani v najmensom
nepredstavuje akysi prielom, vytrhnutie z
priemeru, ktory je vSadepritomny. Puzzle
sa opakujl a vo vacsine pripadov pracujd
na rovnakom principe — oto¢ sochu tymto
smerom alebo pouzi tri rovnaké symboly,
skratka preto, lebo to je zapisané v
pradedovom skicari. Ziadny hibs7 dévod,
ktory by bol zakomponovany do deja.
Vitanym spestrenim, na ktoré vsak autori
zjavne ani len nepomysleli, by boli misie
pod vodou ¢&i pouZivanie dopravnych
prostriedkov. Hra aj napriek tomu pontka
—sice poskromne, ale predsa — niekol'ko
momentov, ktoré sme si vyslovene uzili:
krkolomna jazda banskym vozikom je

jednoznacne spomenutia hodnym zazitkom.

Ani po technickej stranke to veru nie

je ziadna slava. Scenérie s miestami
krasne a nepochybne potesia vase

oko, herné prostredie sa navySe pocas
gameplay niekol'kokrat zmeni, ked'Ze pri
honbe za bajnym pokladom precestujete
kus sveta. HorSie s na tom postavy,
ktorych animacie, gesta, pohyby Ci
mimika pdsobia t'azkopadne, kostrbato
a nevierohodne, takmer az roboticky.
Humorné poznamky hlavného hrdinu
vedia pobavit', okrem toho sa vSak
Quatermain nema vel'mi ¢im pochvalit'.

Fiaskom v sGbojom systéme s( nepriatelia,
ktorych, ¢o do inteligencie, mnohokrat
prekonaj aj obycajné mimie, ktoré
vysmrkali mozog uz pred staroCiami.
Ruski a nemecki vojaci sa sice kryj za
prekazky a pomerne Casto po vas hadzu

granaty, ich snaha zabit' vas je vSak
neohrabang, pricom jej chyba akakol'vek
logika (skupinové taktiky, vyuZivanie
okolitého prostredia — pasce, vybusné sudy).
Daleko od vierohodnosti ma aj systém
zasadenych a inkasovanych zraneni. Nacisti
a komunisti so Zeleznou pravidelnou padali
k zemi po tom, o sme do nich vyprazdnili
Stvrtinu zasobnika, vzapati sa vsak opat'
postavili na nohy a pokracovali v boji.
Miestami sme mali pocit, Ze do nich hadam
hadzeme jablka. V hratskom interface
chyba Quatermainov ukazovatel' zdravia,
vasa aktualna kondicia je zobrazena
pomocou krvavych fl'akov na obrazovke,
ktora pri minimalnom pocte HP stmavne.
Poznamky hlavnych hrdinov pocas
sUbojov vas vel'mi skoro omrzia, pretoze
ich spocitate na jednej ruke a dookola

sa opakujl — podobne ako soundtrack,
ktory mal byt' omnoho vyraznejsi.

Nie prilis atraktivnej hratel'nosti dominuje
zabudovany systém checkpointov, ktory
sa, vzhl'adom na vsadepritomné pasce,
pri ktorych staci mierne oneskorena
reakcia hraca ¢i zIé kliknutie na to, aby

sa vasa odysea skoncila predcasne, neda
nazvat' inak ako nonsensom. Poklady,
ktoré pocas dobrodruzstva nachadzate,

a pomocou ktorych vylepSujete svoju
postavu, navySe musite pri pripadnom
nacitani poslednej pozicie ziskat'
odznova, €o je prinajmensom otravné.

Dobrodruzna akcia je v Deadfall Adventures
jasne citel'nd, stldio Nordic Games

vSak vacsinu potencialu, ktorym tato
FPS nepochybne disponuje, premrhalo.
Pribehova linia pdsobi zlepenym
dojmom, titulu chyba vyraznejSie podanie
pribehu, napriklad v podobe cut-scén,

a ten je sam o sebe tuctovy. Charakter
Jamesa Quatermaina nevynika ni¢im,

¢o by sa vam vrylo do pamate, vd'aka
absencii vacsej originality vidime diery
uz v samotnych zakladoch celého

titulu. Kamenom Grazu, ktory Deadfall
nelprosne t'aha do hlbin vSednosti, je

aj skutoCnost, Ze vyvojari v hre uplatnili
akeénost' na Gkor dobrodruznych prvkov,
ktoré v kone¢nom désledku nefigurujd
ako zakladny stavebny material, ale ako
kulisa pre hromadné zabijanie ,nackov’

a sovietov. To, ¢o malo hracov zaujat', je
chudobné, a opakovane vas to sprevadza
celou hrou. Naopak, panoramy, ktoré sa
vam pocas ciest mnohokrat naskytng,
s pOsobivé, a za vkusné vyobrazenie
prostredi si autori zaslGzia pochvalu.

Aj napriek vSetkym zmienenym negativam
nie je spravne, aby sme Deadfall nazvali
vyslovene zlou hrou — jednoducho preto,
ze nou nie je. To, o vam titul moze
pon(knut', si zmienku v u¢ebniciach
herného dejepisu sice nevyslizi, no
pribehova kamparn pontka vySe osem
hodin obstojnej zabavy. MnoZstvo
nedostatkov prevlada nad kvalitami, ale
nast'astie hra disponuje aj pasazami,
ktoré efektivne pritiahli nasu pozornost'
a urdity ¢as ju dokazali udrzat' podobne
ako hociktora vysoko hodnotena hra.

Mario Lorenc
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RECENZIA PWWE2K14 PS3

WWE 2K14

OBROVSKI MUZI V KOSTYMOCH

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Sport
Vjrobca: 2K Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:
+30vyears
of wrestelamania
+mnozstvo
wrestlerov
na vyber
+vel'ky vyber médov

- grafické prevedenie

- vel'mi prostoduché
a priamodiare
ovladanie
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HODNOTENIE:

65%
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Wrestling a jeho obdoby nie

sh v nasich kon€inach prave
popularnym Sportom ¢i zabavou.
To vSak nemeni nic na tom, ze sa
inde tesi vel'kej obl'ube a to az
natol'ko, Ze kazdorocne dostava
svoju vlastnd hru. Inak tomu nie je
ani tohto roku, a tak vam prinasame
recenziu na WWE 2K14, ktory sa
prezentuje vel'kymi zmenami a
tonami nového obsahu.

\V/ najnovsom WWE sme sa dockali
naozaj famozneho spojenia.
VlylepSené a opravené chyby
predoslych dielov v kombinacii

s nostalgiou Wrestlerskej scény
tvoria naozaj jedineny pocit z hry.
Aj napriek tomu hra vyzera a hra sa
podobne ako predoslé diely. Predsa
len je t'azké pridavat' do kazdorocne
vydavanej Sportovej hry nieco nové
a pytat' za to 50 eur a d'alsich 20 za
seassonpass. Stiidio sa, ocividne, s
inovaciami az tak vel'mi netrapilo,

a aj ked' sa hra hra lepsie a presla
par zmenami, stale ide o to isté
WWE, ktoré sme videli minuly rok.

Pohyby wrestlerov presli zmenou,
hlavne ¢o sa tyka presnosti a
rychlosti. To sa prejavuje aj na
ovladani, kde budete musiet'

byt' ovel'a bystrejsi a rychlejsi,
aby ste stihli vcas zachytit' Gtok
protivnika a pripadne previest'
nasledny protiGtok. Nelogickym
krokom a zaroven aj sklamanim
je, ze vaha wrestlera v hre nema
okrem kozmetickej stranky ziadne
iné vyuzitie. Tak sa bezne stava,
Ze 150 kilovy mastodont lieta

po ringu rovnako ako 50 kilovy
papierovy ¢insky wrestler.

WWE 2014 nam aj mnohého
doprialo. Mody. Na vyber je ich
naozaj nelrekom, a aj ked' vacsina z
nich s rokmi nemeniace sa stalice,
bombou tohto roku je 30 Years

of Wrestlemania. Ostatné mody
naozaj nepresli Ziadnymi zmenami,
Co je Skoda, ale tato novinka to z
vel'kej Casti vynahradzuje. Na svoje

NNV ES
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si pridu hlavne starsi hradi, ktori mladé hracske rocniky, ktoré si pridu
si nostalgicky pospominajd na na svoje prave v zapasoch, ktoré sa
legendarne zapasy a ich legendy, vpisali do histérie a sG v hre naozaj
ale urcite neostan( na suchu ani dobre zrekontruované. Co spravilo

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




tento mad eSte viac zabavnym, je vyber
z vel'kého mnozstva Wrestlerov a Div,
spolu s mnohymi arénami. Zaujimavym

prvkom je, ze zapasy v tomto mdode musite

ukoncit' rovnakym spdsobom, ako sa to
naozaj stalo pred XYZ rokmi. Niekedy
je menej viac. Na jednej strane sa nam

dostalo masivnej kustomizacie postav, na

strane druhej vam potrva hodna chvil'u,
kym cez kopu nastaveni hry a modov
prispdsobite hratel'nost' k svojmu gustu.
Niektori z nas si chcl jednoducho len
zapn(t' hru a vytrieskat' z protivnika
dusSu namiesto desat' minGtového
Gvodného nastavovania zapasu.

Najvac¢sim minusom, ktory vam padne do
oka hned' po zapnuti, je grafika a modely
textdr. K eSte horSiemu celkovému
vysledku prispieva stary engine a celkovy
produkt tak pripomina hru z roku 2008, a
to aj po fyzikalnej stranke, ktora by mala
mat' v hre akou je WWE vel'kl Glohu. Nie
vynimocnymi sG aj grafické bugy, kde
beZne pretftaji Casti grafiky cez textary,
ktoré tam nemaj co robit'. Grafika by
mala byt' jeden z hlavnych faktorov,
ktory by mali tvorcovia v nasledujdcom
pokracovani jednoznacne vylepsit'. Pre
Cloveka, ktory hru zo série WWE zapne
po prvykrat, mdze ho zastarana grafika

a engine odradit' hned' po zapnuti.

Zaver: Aj ked' najnovsi diel série prinasa
zopar vylepseni a hlavne opravuje
predoslé nedostatky, je to stale
rovnaka hra ako predchadzajdci diel.
Dokonca aj menu je nezmenené. Stale
sa vsak dobre hra a je zasa o nieco
zabavnejsi. Aj ked' WWE 2K14 nebude
prave celosvetovym trhakom, ktory

k sebe nalaka masy novych hracov,
fan@sikovia wrestlingu si jednoznacne
pridu na svoje a hru budd hltat' pInymi
daskami. lyzera to tak, ze najnovsi
diel splnil Gcel. Hra je stopercentne
urgena pre skalnych fanasikov Sportu
a neponuka pripadnym novym hracom
jediny dévod preco hru hrat'.

Richard Mako
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RECENZIA FPROTEUS| PS3

Proteus

VYDARENY EXPERIMENT

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Experimentalna
adventara

Viyrobca: Curve Studios

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+originalita

+ Stylizacia
+2zvukowy dizajn
+ prieskum sveta

- dizka

HODNOTENIE:

85%

Proteus bol v gréckej mytologii

jeden z bohov mori a oceanov.
Predstavoval ich nepredvidatel'né
zmeny. Dokazal taktiez predpovedat'
budiicnost’, ale robil to nerad a €asto
menil svoje formy, aby ho bolo t'azké
najst' a poslazil by iba tym nadanym
a trpezlivym st'astlivcom, ktorym by
sa to podarilo. Proteus teda znaci
nieco s mnohymi formami, nachyiné
na c¢asté zmeny, a teda univerzalne
a prisposobivé. Perfektny nazov pre
hru, na ktorii sa teraz pozrieme.

Ide o jednoduchd, nezavisl{
zaleZitost'. Po spusteni hry z

menu sa okamzite, bez nejakého
vysvetlenia ¢i prolégu, dostavate na
pobrezie nahodne vygenerovaného
ostrova. Po kratkej chddzi pridete
na pekne vyzerajlci (a znejici) kus
zeme uprostred oceanu, na ktorom
zdanlivo nemate Co robit'. A tento
pocit moze posilnit' fakt, Ze s ni¢im
nemozete priamo zaobchadzat'. Iba
sa prechadzat', prezerat' si svoje
okolie a kochat' sa pripadnymi
pohl'admi bez toho, aby vas tlatil ¢as.

Rovnako ako grécky Proteus, aj
samotna hra sa schovava v réznych
formach priamo pred ocami hracov,
medzi ktorymi to mnohi skratka
vzdaju. Po riadnom skimani méze
hrac narazit' na rézne stavby, ktoré
v ten spravny ¢as vytvaraji rozlicné
Specialne vizualne a hudobné efekty.
Dalej tam s $pecialne totemy
meniace podobu ostrova, pobehujlce
a skakajlce zvierata i fauna.
Navyse vyvojari neustale pracujd

na nieCom novom a hru pravidelne
update-uja. Vd'aka tomu sa okolo
hry vytvorila pevna komunita
neustale hl'adajldca nové tajomstva.

Proteus pondka aj Gzasna
vychytavku v podobe zachytavania
pohl'adnic. Je to sp6sob, ako si ulozit'
hru a zaroven urobit' screenshot.

Pri d'alSom zapnuti hry si méZete
svoje pohl'adnice pozriet' a dostat'
sa priamo do nich, teda tam, kde

ste boli, ked' ste ten screenshot

ini hraci. Ak teda najdete nieco, o
¢o sa chcete podelit', staci urobit'
screenshot a ostatni si to mozu
zahrat' tiez, €o sa pri nahodne

urobili. A nielen to, tieto pohl'adnice
mozu hraci medzi sebou zdiel'at' a
dostavat' sa tak presne na miesta,
kde sa pri svojom putovani ocitli
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generovanych ostrovoch, kde nikdy
nenarazite na to isté, viac nez hodi. To
vSak stale nepredstavuje Ziaden ciel', pokial'
samotné skimanie ostrova a nasavanie

atmosféry nepovazujete za ciel', ktory by
vas u titulu udrzal. Nast'astie, aj pre vas si
vyvojari nieo pripravili. Svojho Proteusa
si vSak v hre budete musiet' najst' sami,

pripadne pouZzit' internetové navody, ktoré
v Case starych Grékov nemali. iyvojari na
seba zobrali vel'ky risk, ked' sa rozhodli
svoju hru skryt' priamo pod lampu, ale
napokon sa to vyplatilo. Trpezlivi hraci
bud( odmeneni. Problémom je len to, Ze
ak pbjdete priamo za ciel'om, bez nejakého
rozptyl'ovania sa skimanim ostrovov, tak
vam prejdenie mdZze trvat' len hodinu.

Co sa tyka grafického spracovania, ¢o
vidite na obrazkoch je presne to, ¢o
dostanete. Tento minimalisticky 5tyl dokaze
dokonale pohltit' hra¢ov do svojho sveta.
Striedanie dna a noci, menlivé pocasie a
vSetko ostatné vam stale poskytuje nové
pohl'ady na svet Proteusu. Levi podiel si
na tom nesie aj zvukovy dizajn. VSetko,
na ¢o narazite ma svoj vlastny zvuk. V
lese vydavaji stromy zvlastnu kakoféniu,
rovnako aj zvierata €i rastliny. Vsetko
vydava unikatne zvuky a dohromady

to pontka prijemné hudobné pozadie.
Navyse plne dynamické, a ak si budete
chciet' oddychnut, staci sa vySplhat' na
vysok( horu, kde pocut' len vietor.

Hry ako Proteus sa recenzuji t'azko.
Mnoho I'udi by sa rado pustilo do debaty,
Ci sa vobec jedna o hru a radSej nez hraniu
by sa venovali definovaniu pojmouv.

Niekto v Proteusovi uvidi len pekny
(a nudny) simulator prechadzky snaziaci
sa silou mocou posobit' umelecky.

Ini zase ocenia inakost' titulu a stravia

s nim mnoho relaxacnych chvil'. Faktom
ale je, ze Proteus je hrou, len sa vie dobre
ukryt' uprostred peknych obrazkov.

Patrik Barto
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RECENZIA PHOENIX WRIGHT: ACE ATTORNEY - DUAL DESTINIES 3DS

Phoenix Wright:
Ace Attorney - Dual Destinies

VYBORNA HRA PRE TYCH, KTORI RADI VEL'A ROZMYSLAJU A CITAJU

Legendarny pravnik Phoenix

Wright konecne priSiel uz aj na
Nintendo 3DS. Tento hrdina vSak nenici
nepriatel'ov meom a nema ani svoje
Ziarivé brnenie. Je odety vo svojom
modrom obleku s elegantne uviazanou
kravatou a jeho zbrafou sii jeho
argumenty. Prosim povstante - siidny
proces o novom Phoenix Wrightovi
moze zacat'

Dual Destinies nasleduje uz svoju
overen( formulu. Budete stat' za
stolom obhajcu v role genialneho
pravnika Phoenixa Wrighta a jeho
timu pravnikov. Oproti vam bude
stat' zakerny prokurator, ktory
vam bude hadzat' hrach pod nohy
pri kazdej moznej prilezitosti. A,
samozrejme, nesmie chybat' sudca,
ktory bude cely ¢as dozerat', ¢i sa
budete drzat' sidneho poriadku —za
presl'ap vam ihned' ustedri pokutu.
Spravte tychto presl'apov viac a
budete vyvedeni zo sidne;j siene.

Dobra sprava je, Ze ¢o sa samej
hratel'nosti tyka, vel'a sa nezmenilo.
Aj napriek tomu, ze predoslé Casti sa
tesili vel'kej popularite, nie s uréené pre
kazdéeho. \/ hre budete riesit' hadanky
v piatich rozlicnych pripadoch, ktoré sa
vyborne napisané a my sme cely ¢as
so zatajenym dychom len klikali, aby
sme zistili, Co sa bude diat' d'alej. A to
je plus a zaroveri aj minus tejto hry,
pretoze Citat' budete naozaj vel'a. A
ked' hovorime vel'a, myslime tym, ze
budete stlacat' gombik na pokracovanie
textu priblizne dvadsat' hodin a len
raz za ¢as budete musiet' nieco aj
spravit'. Ak by sme mali prirovnat’
Citanie textu k castiam hry, kedy budete
aj nieco robit', bolo by to asi 9:1.

Jadro hry zostalo v podstate
nezmenené. Na zaCiatku sa vam otvori
pripad kratkym animovanym videom.
Nasleduje vySetrovanie a zbieranie
dbkazov az do stidneho procesu. Tam
svoje dokazy, hl'adat' chyby vo
vypovediach, ktoré smerujd proti vam.
Prokurator sa bude naopak snazit' vase
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: Adventira, hadanky
Vijrobca: Capcom
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ spravny stupen
naro¢nosti hadaniek

+zaujimavy dej

+ pekné animacie

- nepomerne vel'a

textu k hraniu

- linearnost'

HODNOTENIE:

DualtDestinies!

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



argumenty vyvratit' az sa dostanete
do argumentacného pingpongu.

Ked' sa uz dopracujete k zavratnému
koncu, udriete po stole a zakricite to
povestné ,Take that!" (Co v preklade
znamena ,Tu mas!")a celému sddu
jednym monolégom vysvetlite, preco
sa prokurator myli. Ten ma vsak eSte
nejaky tromf v rukave a uz-uz ked'

si myslite, Ze ste vyhrali, ocitnete sa
este v hordej pozicii ako na zadiatku.

\/ tejto Casti sa tieZ stretnete
s kriminalnymi pripadmi a hadankami,
ktoré vas Casto zastihnd
nepripravenych: nové wpovede
svedkov, dokazy, ktoré vyvratia vasu
predod| argumentaciu & na prvy
pohl'ad nepriestrelné alibi. Ak je
vsak Phoenix Wright nie¢im znamy,
je to jeho intuiciou a spontannou
vynaliezavost'ou. A v skutku, jednotlivé
hadanky, wsluchy ¢i dékazy, ktoré
budete musiet' rieSit', vam obcas pekne
daju chrobaka do hlavy, a niekedy na
spravnu odpoved' natrafite prostou
metodou pokusov a omylov. Len

nenastvite sudcu, ktory vam vase
omyly nebude tolerovat' vecne.

Hra je spracovana vel'mi pekne
a postavy maj rézne animacie pre
rbzne pocity. Stretnete sa so starymi
znamymi postavami ako aj s Gpine
novymi. Hlavn( rolu tu hra Phoenixova
nova a Sikovna koncipientka Athena,
ktora je okrem pravnicky aj analyticka
psychologicka a dokaze vycitit' 'udské
pocity, ¢o dodava hre novy aspekt
pri vysluchoch. Bohuzial', aj tu sa
prejavuje striktny linearny aspekt
Dual Destinies a tdto nova funkciu
budete méct' vyuzit' iba ked' vam
to hra sama povoli —inymi slovami,
nebudete musiet' moc rozmysl‘at’, ako
konkrétne rozl(stit' dand hadanku,
ale pouzit' predurcend metodu.

Verdikt

Dual Destinies je v zasade klasicka
Phoenix Wright hra, ktora potesi
fandsikov tejto série. Aj ostatni ocenia
jej blaznivé zapletky a hadanky, pokial

budu ochotni preklikavat' sa dlhym textom. Kazdy z piatich
pripadov je zaujimavy svojim vlastnym spdsobom, preto
nebude t'azké sa k Dual Destinies stale vracat'. Bohuzial'
vel'mi prisna linearnost' hry ju predurcuje iba k jednému
prejdeniu a v zasade vylucuje hocaké hranie od znova. Dual
Destinies dodava niekedy tiez pocit nevyuzitého potencialu,
pretoZe nemate moznost' presne urcit', aké metody
dokazovania chcete pouzit', ¢o v urcitych miestach hru
podstatne zl'ah¢uje. \/ zasade ale ide o vydarend hru, ktora
vas zabavi na priblizne dvadsat' hodin. A to urite stoji za to.

Adam Zelenay

|
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INVIZIMALS: THE ALLIANCE VITA

Virtualne prféer\/ \/éade okolo nas

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita
\yrobca: Novarama
Zapozical: Sony
Zaner: akéna, detska

HODNOTENIE:
65%
(1]

M Invizimals si novodobi Pokemoni,
ktorych si wytvorili v Sony, aby oslovili
mladsich hracov, ale aj fanisikov hier, kde
je potrebné hl'adat!, zbierat' a trénovat'
priSery. Niet sa comu ¢udovat'. Nintendo so
svojimi Pokemonmi Zne Gspechy uz takmer
dvadsat' rokov. Prvi Invizimals sa objavili uz
na prenosnej konzole PlayStation Portable,
na Vite zaZivaja premiéru prave teraz.

PLUSY A MINUSY:

+ dizajn priser
+ filmové sekvencie
+ vyuzitie rozsirenej reality
- obgasné nedostatky
v algoritme pri chytani priser
- ¢asom stereotyp
- umelé natiahnutie pribehu

Vita je na takyto typ hier vo vSeobecnosti
lepsie stavana. Ma zabudované dve
kamery, prepojenie s rozsirenou realitou
je, v podstate, priamo v zakladnom baleni
konzoly. V pripade PSP ste si museli
kupovat' externd digitalnu kameru,

ktora zbytocne zavadzala a vyuzili ste

ju prakticky iba na hranie tejto série.
Invizimals: The Alliance kombinuji overené
vlastnosti série s novymi prvkami. Ako
sme pisali v naSom preview, opat' budete
chytat' prisery, ktoré existuji vSade okolo
nas/vas. Aby bolo chytanie zabavnejsie,
autori hranie obohatili o sledovanie
filmowych sekvencii, ktoré posivaji pribeh
a zaroven obohacuji hratel'nost'. O nové
budovy, nové prisery, nové moznosti.

Filmov( cast' Invizimals chvalime. Okrem
rozpravania pribehu sl(zi aj ako pomocka,
ktora vam vysvetli ako hrat', ako mate
chytit' td-ktord priSeru atd'. Kazda
priera je totizto unikat, vyzaduje osobity
pristup. A to aj napriek tomu, Ze proces
chytania ma niektoré spolo¢né vlastnosti.
Je rozdeleny do dvoch Casti. V prvej Casti
musite splnit' niekol'ko jednoduchych
Gloh, ktoré st priamo integrované v

ramci vasho okolia. Treba najst' predmet
konkrétnej farby, sledovat' urcity zvuk
alebo nasledovat' Sipku. Alebo je potrebné
sa nehybat, pripadne byt' tlcho. Tieto Glohy
sa v urCitom poradi neustale opakujd a
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po tase zacnd mierne otravovat'. Jednym
z dovodov je nedokonaly algoritmus,
ktory vas z ¢asu na as posiela do rohu
steny na miestach, kam sa jednoducho
nedostanete. Hra je pomerne narocna na
kvalitu osvetlenia a v slabo osvetlenych

miestnostiach preto nemusi vzdy fungovat'

bezchybne. Nam sa podarilo algoritmus
oklamat' pomocou telefénu, s ktorym
sme svietili pred kamerou a tocili sa
okolo vlastnej osi. Z pohl'adu diet'at'a
vSak mdze byt' chytanie priser casom
trochu stereotypné, ba az frustrujace.

Ked' spinite prvi ¢ast|, je ¢as na pouzitie
priloZzenych AR kariet alebo najdenie
vhodného povrchu. Na obrazovke sa
nasledne objavi Invizimal a vasou Glohou
je odohrat' urcitd mini-hru, aby ste ho
chytili. V tomto smere pontkajd Invizimals
vacsiu variabilitu, nez pri hl'adani priser.
Prakticky kazda prisera ma unikatnu mini-
hru. Opat' sa vsak stretavame s dérazom
na kvalitné osvetlenie priestoru, kde hrate,
a to plati pre vSetky AR aktivity. Okrem
chytania priser budete stavat' budowy,
skladat' puzzle alebo hrat' aj rytmicka
mini-hru. S vynimkou chytania priser sa
ostatné aktivity az tak ¢asto neopakuj(,
takze vas nestihn( nudit'. Skor predstavuja
prijemné spestrenie medzi chytanim
priser a bojovanim. A mimochodom,
dockate sa aj Tower Defense mini-hry.

Prejdime k trénovaniu Invizimalov. Toto
je jedina Cast' hry, kde nemusite vyuzivat'
rozsirend realitu a pouZzijete arény,

ktoré hra pontka. Z pohl'adu hraca je

to super — prisery moZze trénovat' pocas
cestovania a na miestach, kde nema k
dispozicii AR karty alebo vhodné prostredie
na pouzitie rozSirenej reality. Boje
prebiehajd v realnom Case — nie na t'ahy
ako v Pokemonoch. Kazdy Invizimal vsak
ma Stvoricu Gtokov, ktoré sa po pouziti

po nejakom case obnovia. Takisto sa tu
objavuje aj zdravie a vydrz, takze mézeme
hovorit' o zakladnych RPG prvkoch.

Hoci sa Invizimals snaZi posobit'
komplexne, boje nemaj az takd hibku,
ako by sa mohlo na prvy pohl'ad ¢akat'.
PriSery s( sice rozdelené do jednotlivych
elementov a autori integrovali do hry

aj efektivitu/neefektivitu jednotlivych

Pick upithe shi

elementov medzi sebou, vo vacsine bojov
si vystatite s jednoduchou stratégiou —
Gtocit' vSetkym ¢im sa da a nasledne sa
stiahnut' do Gzadia a ¢akat' na obnovenie
vydrze, resp. doplnenie Gtokov.

\/ porovnani s predchadzajdcimi hrami
vSak budete bojovat' aj vo dvojici a trojici.
Princip boja ako takého to vyrazne
nemeni, ide vsak o prijemné spestrenie.
Nehovoriac o tom, ze niekedy s boje 1 vs.
1 stereotypné a 2 vs. 2 dokazu pondknut'
trochu viac vzruchu. Jedného Invizimala z
vasho timu ovladate vy a druhého umela
inteligencia. Va¢sina pribehu odsypa
pomerne rychlo. Filmové sekvencie sa
striedajd s chytanim novych Invizimalov,
ich trénovanim, bojovanim v turnajoch

a stavanim novych budov. Ku koncu

sa vSak tempo hry spomali — polovicu
hrania tak stravite pri prvych 80% hrania,
rovnaky herny ¢as vam zaberie posledna
pdtina. Dévodom je nutnost' vytrénovat'
dostatoCny pocet priser na vysoky level a
pochytat' Specialny typ Invizimalov, ktoré
vam pomodzu so zaverecnymi Glohami.
Nepovazujeme to vyslovene za zapor, je
vSak Skoda, ze vyvojari koniec takto umelo
natiahli. Hoci spomenutych Specialnych
Invizimalov vSetkych nepotrebujete, bez
niekol'kych z nich sa d'alej nepohnete.

Invizimals: The Alliance chvalime vd'aka
vyuzitiu rozSirenej reality. Mensiu kritiku si
zasl(zia z dévodu nedokonalého algoritmu,
chytanie priser moze byt' niekedy pre
mensich hrafov narotné —v momentoch,
kedy nefunguje Uplne podl'a predstavy.
Boje s( zo zaciatku zabavné, casom vsak
skiznu do stereotypu. Bohuzial', ete pred
koncom pribehu. Pribeh ako taky je vsak
vybornym spestrenim, a ak budete hru
hrat' s mladsim sGrodencom/diet'at'om,
pravdepodobne ho dokaze zaujat'. Skoda
chybajlcej ¢eskej lokalizacie, aspof vo
forme titulkov. Invizimals: The Alliance tak
vo vysledku kombinuje viacero kladnych

a zapornych prvkov. Ako celok je vsak hra
dobra a aj napriek stereotypnej naplni nas
bavilo trénovat' prisery a svoju kolekciu
rozsirovat'. Zaujimavost'ou je aj prepojenie
s PS3 verziou hry, o tom si vSak povieme

v recenzii Invizimals: The Lost Kingdom..

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FWRC4Y X360

WRC 4

STVRTYKRAT KVALITATIVNE ROVNAKA

WRC to ma skutocne t'azke.

TotiZzto uz samotna premisa
tohto Sampionatu, teda jazda proti
chronometruy, neznie pre laika
vel'mi zaujimavo. Tendencia, ze
clovek od nudy zaspi, je ovel'a
vyssia ako pri Formule 1. No
napriek tomu ma tento Sampionat
vel'a fanisikov, ktori vidia nielen
jazdecké majstrovstvo jazdcov, ale
aj napinavé momenty, ktoré dokazu
pripatat' pred televizor. Bohuzial', to
sa neda povedat' o licencovanej hre.

Kazda jedna recenzia na kazdy jeden
diel vytyka prakticky to isté a nasledne
dostaneme d'alSi rocnik obsahujaci
presne tie isté chyby. Potom Clovek
rozmysl'a, & autori v Stadiu Milestone
vdbec majl tendenciu posivat' sa
d'alej, barat' nedostatky svojich titulov
a ponikat' tak fandsikom hru, ktord si
zasl(zia. \Wyhovorka, Ze sa Caka na nov(
generaciu, by sa totiz dala pouzit' iba v
niektorych nedostatkowych oblastiach.

Obsahovo na tom hra nie je zle, prave
naopak. Skoda, 7e to platiiba na prvy
pohl'ad. Trinast' krajin, kde sa WRC
Sampionat odohrava a z toho kazdy
obsahuje Sest' rychlostnych skasok.

To dava dokopy sedemdesiatosem
roznych trati. K tomu si pripojte Styri
rozne Sampionaty od Junior WRC cez
WRC 3 aWRC 2 az po kral'ovskd WRC,
kde donedavna vladol Sebastian Leab.

Tieto trate a vozidla si mozete
otestovat' prostrednictvom roznych
podujati. Zacina sa pri jednotlivych
rychlostnych skdskach, potom sa
pokracuje cez jednotlivé podujatia az
sa konci pri Sampionatoch. VVrcholom
je, samozrejme, kariéra, ktora sleduje
postup hraca od tych najnizsich
kategorii az po vrchol WRC jazdca.
Chvalabohu to neznamena, ze by
ste museli vSetkych trinast' podujati
prechadzat' na Styrikrat, pokial' budete
mact' jazdit' vo WRC. Ak ste Sikovni a
Gspesni, tak najvyssiu métu mozete
dosiahnut' uz v priebehu tretej sezony,
no tie predtym sa aj tak skratené. VV
praxi to vyzera tak, Ze v Junior WRC
kategorii, kde sa dostavate po zapnuti
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX 360
Zaner: racing
Vyrobca: Milestone
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ oficialna licencia
+mod kariéry

- jazdny model

- audiovizual

- slaby dizajn trati

HODNOTENIE:

507%

kariéry, stravite iba dve podujatia a nasledne,
podl'a vysledkov, sa presivate bud' do WRC
3,alebo WRC 2, kde vas taktiez aka skrateny
Sampionat. Ked' preukazete svoje jazdecké
kvality, da sa otakavat', ze vas oslovia timy WRC.

A preco chvalabohu? No preto, lebo vsetky
kategorie pod WRC s strasne pomalé. Adrenalin
do krvi a kvalitna zabava st podmienené tym, ze
pred vas autori musia postavit' vyzvu. Bud'to v
podobe narocnych tratf, alebo vysokej nychlosti,
ktor dosahujete, no najlepsie kombinaciou oboch.
Ked' mate prechadzat' Gzku trat' pri rychlostiach
150km/h, tak je to urcite rozdiel, ako keby ste
t0 istd trat' prechadzali pri dosahovani rychlosti
okolo 90km/h. Tym padom vase sdstredenie
v hre klesa, nakol'ko nemusite davat' pozor
na kazd( jednu zakrutu, a to priamo vplyva na
zabavnost' titulu. Po prechode do WRC sa to zlepsi,
no pokazeny dojem z trati to aj tak nevylepsi.

Trate su totiz z4falo nadizajnované. Autori
sa sice chvalia po¢tom, no to je asi tak vSetko.
Prvgm problémom je, Ze aj ked' je ku kazdej trati
priradenych Sest' rychlostnych skasok, sekcie

trati v Trackmanii, kedy mali autori k dispozicii

il [RALLY italia Sardegna
MTEET I T FIEED

preddefinované Gseky, ktoré zliepali dokopy.
Visledok je teda dost' slaby. Co je eSte horsie, tieto
Useky sa ¢asto kopirujd aj medzi jednotlivymi
podujatiami, akurat sa vymeni povrch a prostredie.
A celkovo najhorsie na tom je to, ze vSetky trate
sU také generické, Ze vas prejde chut' po nich
jazdit' po niekol'kych kilometroch. Ziadne napady,
Ziadna variabilita, Ziadne SirSie a uzsie (seky. Hra
vam teda potvrdi, Ze kvantita neprevysuje kvalitu.
Dobrou spravou je, ze aspor povrchy st rozne,

a prave tie pridavaju odliSné jazdné vlastnosti,

a tak poskytuji aspor aka tak( variabilitu.

Pochvalit' nemdzeme ani jazdny model. Po
¢ase sme si uvedomili, Ze podobny jazdny model
obsahuje aj prvy diel hry Dirt. Teda v momente,
ked' Sliapnete na brzdy, stojite (obrazne povedané).
A gj celkovo je jazdny model prili§ jednoduchy
na to, aby bol v hre typu WRC zaujimavy. Ziadna
vyzva na zvladnutie, Ziadne zlepSovanie sa, ako
je to napriklad v poloarkade/polosimulacii F1 od
Codemasters. Jeding, ¢o potrebujete vediet' je, aka
zakruta vas najblizSie ¢aka, Co vam prezradivas
navigator. NavySe vyznenie jazdného modelu je
nemastné-neslané, ¢o je vel'ka Skoda. Dokonca
trate samotné sd straSne obmedzujlce, pretoze
stadi, aby ste len trochu wysli z nakreslenej cesty,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




a uz sa pred vami zjavi biela obrazovka a hra vas resetuje na
spravnu poziciu. A keby sa nahodou stalo, Ze spravite pocas
rychlostnej sksky chybu, staci aktivovat' flashback a preniest'
sa o niekol'ko sekdnd spat' s tym, ze dant chybu napravite.

Cely systém vyzvy z hl'adiska hrania spociva iba v
tom, Zze pocas Siestich rychlostnych skiSok mate iba tri
obmedzené moznosti opravit' vasho tatosa. Po kazdych
dvoch rychlostnych skdskach totiz smerujete do servisného
strediska, kde majl vasi mechanici Sest'desiat minGt na to,
aby opravili zavady, ktoré ste svojou bezohl'adnou jazdou
spdsobili. \V hre je to spracované tak, Zze kazda polozka
(napriklad motor, turbo, prevodovka...) ma pevne nastaveny
¢asovy limit, ktory sa vam odpocitava z dostupnej hodiny.
\/y musite vybrat' to podstatné a ak limit prekrocite,
nasleduje ¢asova penalizacia. Nepomaha ani audiovizual.
Aj ked' spominana variabilita trati, ktor( zabezpecuje
dvanast' lokalit trochu pomaha, tak grafické vyznenie je
slabé, textlry st otrasné a aj okolie trate by potrebovalo
trochu starostlivosti. Celé je to fadne, bez zmyslu pre detall,
proste ako z davnejsich hernych cias. Grafické spracovanie
je priblizne na rovnakej Grovni ako spominany Dirt. A ani
zvukové efekty a hudba sa nemaja ¢im chvalit' a zapadajd do
krasneho priemeru, kam prakticky patri cela hra. Prakticky je
tu len jedina skladba, ktora vam bude hrat' pri nahravacich
obrazovkach a v menu. Po chvili bude liezt' straSne na
nervy a jej zvukové prevedenie tieZ nie je také vyrazné, ako
by ste o¢akavali. Aspon ten pohl'ad z kokpitu nechyba.

Po kariére na hraca ¢aka aj multiplayer. Ten prebieha
klasickou formou, takZe na zaciatku je vypisany pocet
pretekov, ktoré jazdite proti ostatnym hracom a na konci
prichadza bodové vyhodnotenie, odvodené od oficialneho
bodovania stt'aZze WRC. Nasledne ziskavate urcity pocet
XP bodov, ktoré zlepsujd hracsky level, no ni¢ neodomykaj.
Tym padom level sl0zi iba na zistenie toho, proti akym
sklsenym jazdcom sGt'azite. Nanest'astie, multiplayer
vo WRC4 je uz niekol'ko dni po vydani poloprazdny a teda
sa neda cakat', ze by sa z neho stal narodny Sport.

WRC 4 je ukazkovym prikladom toho, €0 znamena
pojem ,priemerna hra." \/ hre nie je ni¢, o by ju z tohto
privlastku vytrhlo, a teda sa prakticky da odporucit'
iba vel'kym fanGsikom WRC, ktorym bude stacit' to,
ze samozu prevtelit' do koZe svojho obl'Gbenca.

Problémy hry st jasné. Slaby audiovizual, slaby dizajn
trati a k tomu aj nemastny-neslany jazdny model.
Zaujemcovia o kvalitna rallye hru si budd musiet' minimalne
d'alsi rok pockat'. WRC 4 fiou totiz rozhodne nie je.

Dominik Farkas
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RECENZIA [STATE OF DECAY'| PC

State of Decay

PONORTE SA DO SVETA ZOMBIE APOKALYPSY

ZAKLADNE INFO:

V\yrobca: Undead Labs
Zaner: adventira
Zapozical:

Undead Labs

PLUSY A MINUSY:

+ priam dokonala
atmosféra

+moznosti

+ Zivotnost' hry

- bugy
- technické

problémy

HODNOTENIE:

83%

State of Decay sa nenapadne

objavil na Xboxe, ako indie
hra, o ktorej bolo znamych pomenej
informacii. Stal sa z nej vSak
obrovsky hit a prekvapili aj vel'mi
pozitivne hodnotenia v recenziach.
Bola len otazka ¢asu, kedy vjvojari
ohlasia PC port a toho sme sa
konecne dockali. A mézeme
svedomite prehlasit', Zze ide
o0 naozaj perfektny titul.

Prezit' nie je len o striel'ani
vsetkého, Co sa hybe

So zombie hrami sa v poslednej
dobe roztrhlo vrece, to nikto
nemoze vyvratit'. ESte pred priblizne
desiatimi rokmi vel'a hracov

snivalo o poriadnej zombie hre a gj
recenzenti po nich vyjadrovali tazbu.

Dnes si m6zeme vyberat' medzi
niekol'kymi AAA a mnoZstvom indie
titulov. Vacsina st akené (a nie prilis
kvalitné) vyvrazd'ovacky, no najdu
sa aj vynimocné diela vyticajlce z
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radu. Prikladom je napriklad adventira The
Walking Dead alebo prave recenzovany State
of Decay. Na rozdiel od typickych striel'aciek, sa
v State of Decay dockate hlavne boja o prezitie
vo forme zhanania jedla, stavebného materialu
alebo nabojov a to vsetko v otvorenom

generuje alebo odvija od vasho konania.

Hlavna dejova linia je klasické zombie
klisé. Po rybacke sa so svojim kamaratom
vraciate domov, ale po ceste narazite

na skupinu divnych l'udi. Jeden z nich

vas napadne a vtom momente sa uz
zhostite roly Marcusa Campbella.

Co vak nasleduje d'alej, to mdzete najst’
napriklad v komiksoch, pripadne niektorych
filmoch, ale v hre sa doteraz nikto neodhodlal
spracovat' tému prezivania celej spolocnosti.
Len ¢o nadviazete kontakt s d'alSimi I'ud'mi
a ziskate strechu nad hlavou, musite dbat'
na spokojnost' a stav vsetkych obyvatel'ov.

Hra vas necha robit', ¢o sa vam zachce,
avsak okrem pribehovych misii, sa objavujd
aj situacné Glohy. Napriklad odstranit'

hordy infikovanych, ktoré sa blizia k vaSmu
domovu, zohnat' material na nova stavbu,
odstranit' Specialny druh infikovaného alebo
ist' pomdct' susedom, u ktorych si nasledne
zwySite déveru, o ich moZe priviest' na vasu
stranu. Pokial' ich nesplnite, klesa moralka
a mdze dojst' aj k smrti d'alSich postav.

NajdblezitejSie si samotné strety s nemrtvymi.
Bojovy systém je rozdeleny klasicky, na

blizko a na dial'ku. Ked'ze nabojov je neustale
pouZivat' cokol'vek, ¢o najdete a zmesti

sa do inventara-batoha. Moze to byt' len
ocel'ova trubka, ale aj sekera ¢i kladivo. S
bojom na blizko sa vSak spaja jeden nie vel'mi
prijemny bug. Obcas sa stane, Ze zombici
prebehnd aj cez zatvorené dvere alebo

sa zasekn( v stene. Taktiez aj ich spawn
systém s vami obcas slusne vybabre.

Ni¢ nepotesi viac, ako neustale sa objavujici
nemftvi spoza rohu, ked' chcete len prehl'adat’
dom. Za pouzivanie zbrani sa vam zvySuje
schopnost' s nimi narabat’, ¢o neskor

umozni pouZivat' Specialne Gtoky. To isté
plati aj o strelnych zbraniach, pri ktorych

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




napriklad mdZete mierne spomalit'
Cas, aby ste vedeli lepSie zamierit'.

Aby nebolo réznych skillov malo, kazda

postava vo vasom spoloCenstve je unikatna

a rovnako ma aj unikatne schopnosti.

Za tiché prehl'adavanie domov sa vam
zvySuje dovtip, za behanie kardio a tak
d'alej. A postavy budete striedat' neustale,
pretoZe keby ste mali hrat' celG hru za
jednu jedin(, asi by vam umrela od Gnavy,
ktora znizuje maximalnu staminu, ¢o
moze znamenat' smrt'. Takze kym jedna
postava oddychuje, respektive sa lieti, s
d'alSou mozete pokracovat' v skiimani.

Dbat' vSak musite aj na postavy, ktoré
momentalne neovladate. M6ze sa

stat!, Ze sa vazne zrania a na to, aby sa
vyliecili potrebujete lieky a pochopitel'ne
aj priestory na lieCenie. V tomto

ohl'ade vam hra poskytuje vol'nost’,

¢o chcete postavit' vo vaSom domove.
Stan prvej pomoci a kuchyna je zaklad

a sklad alebo vyrobna zakladnych
potrieb je rovnako nutny doplnok.

Navyse, po mape mozete rézne
rozmiestnit' aj takzvané stanovistia,
ktoré vam jednak umoznia nacerpat’
silu a municiy, ale zaroven chrania maly
okruh pred prichodom zombikov.

Atmosféra by sa dala krajat’

Vel'mi dolezitd Glohu, hra aj atmosféra a
vcitenie sa do pribehu, respektive situacie
hernych postav. A to je nieco, ¢o chyba
mnohym nielen zombie hram na trhu.

\el'akrat sa pri hrani pristihnete, ako
uvazujete nad tym, ¢i sa vam oplati
obchodovat' s inou skupinkou I'udi alebo
koho ist' zachranit' skor. Vel'mi ¢astym
pocitom je aj strach, ¢&i to vasa spolo¢nost'

prezije, kym nehrate. Predstava straty
ceneného clena je vel'kou stratou nielen pre
ostatnych, ale aj pre vas ako hraca. Navyse
hra sa uklada neustale, takze Cokol'vek,

o spravite, ma nasledky natrvalo. Vel'mi
zaujimavym prvkom je aj fakt, ze hrav
podstate .funguje" d'alej, aj ked' vy nehrate.

Za kazdy den vam ubudne urcité mnoZstvo
zasob a v denniku si mdZete pozriet, o sa
zatial' stalo. Ale nebojte sa, neznamena

to, ze ked' tyzden nebudete moct' hrat,

tak vam vSetci umra. Aby sa predislo
podobnej frustracii, hra pocet ubudnutého
materialu znizuje kazdym driom, takze
jeho Ubytok sa postupne zastavi na nule.

Ani audiovizualne State
of Decay nezaostava

Graficky je na pomery nezavislej hry State
of Decay celkom kvalitne vyzerajica hra.
Sice textlry nie s najostrejSie a modelom
postav chybaja urcité detaily, s prehl'adom
by sme ju mohli prirovnat' k niektorym AAA
titulom. Hra vynika hlavne v tom, ¢o sa tyka
hry svetla a tiefov, aj ked' posobi v urcitych

momentoch az prilis jasne a inokedy zas
prilis tmavo. Sklamanim sd nedostatocné
moZznosti nastaveni v hre a niektoré
technické problémy ako trhanie obrazu
alebo grafické glitche. Taktiez sa vel'a
hracov st'azuje na prehnané hardvérové
naroky a s tym spojend optimalizaciu.

Na GTX 570 sme boli neustale pod 50
snimok za sekundu. Vel'mi musime
pochvalit' hudbu, ktora je striktne
ambientna a umocnuje atmosféru
post-apokalyptického sveta. Hlavne v
momentoch, kedy ste napadnuti prevahou
zombikov a pomaly citite, ze Gniku niet,
pocitite silu hudobnych motivov.

Jeden problém so zvukom vSak spomendat’
musime, a to hlasitost'. Ta je vel'mi

nizka, ¢o pocitite najma pri niektorych
rozhovoroch, ktoré v porovnani s
vystrelmi znejd ako Sepkanie. Inokedy
naopak, herné zvuky sa vel'mi tiché.

State of Deca\( jeajnaPC
perfektny titu

Rovnako ako na Xboxe, aj na PC je State

of Decay poriadnym prekvapenim,
vytfcajicim z vel'kého radu zombie hier.
Napriek niektorym technickym problémom
a pretrvavajicim bugom, hra pontka
obrovské mnozstvo moznosti a zabavy.

Atmosféra pri hrani je excelentna a
hodiny budd ubiehat' ani neviete ako.

\lysok( narocnost' a nutnost' skimat', ako
¢o v hre funguje, pokladame v dnesne;j
dobe za vel'ké plus a difame, Ze popri
chystanom DLC sa vyvojari nevykasld

ani na opravu terajsich problémov.

Juraj Vlha
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CONTRAST PC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Vjrobca: Compulsion
Games

Zapozical: Comgad

Zaner: adventira

PLUSY A MINUSY:

+ Stylizacia
avierohodnost'
prostredia

+ hadanky

+ atmosféra

- pre niekoho prazdne
- beztvarna Dawn
- monoténne

HODNOTENIE:

70%

M Inteligentna adventiira Contrast (pod
taktovkou zacinajiiceho timu Compulsion
Games) nam svoje prednosti ukazala

uz na tohtorocnej E3. Boli by sme za
vel'kych klamarov, keby sme povedali, ze

sa nam jej koncept nepadil uz od samého
zaciatku. Zaujimava tiefohra v kombinacii
s melancholickym pribehom sa primarne
stavia na rieSeni vSemoZnych hadaniek
prostrednictvom siluet a odrazov. Bola vSak
tato hratel'nost' dostatocne dotiahnuta do
konca alebo zostala tak nejako na pol ceste?

Ste mali, nuda sa na vas vali zo vSetkych
stran a vy namiesto toho, aby ste isli von,
sa trochu pohrate s fantaziou a zrazu
mate kamarata s privlastkom imaginarny.
Nikdy ste takého nemali? Aha, vy ste
davali prednost' tym Zivgym. Mala Didi
také St'astie, bohuzial', nemala a preto sa
rozhodla povolat' si na pomoc prave vas,
o dve hlavy vysSiu kamaratku Dawn. V
tomto smere hra skutocne ni¢im neotal'a
a po stru¢nom nacrtnuti deja uz-uz
podavate pomocna ruku, ktord S-rocna
Didi potrebuje ako nikdy predtym.

Pomocna ruku vak nahradza cely
zachranny ¢In, pretoZe na vasich pleciach
stoji zachrana celej rodiny a nasledne
odvratenie jej rozpadu. V kulisach krasneho
Pariza, ktory v svetle 20. rokov minulého
storocia vytvara dokonalé prostredie pre
vyrozpravanie emocionalneho deja, aky
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Contrast

Contrast pon(ka. Kizlo kabaretnych padii
a jazzovych klubov dotvarajd vyborna
atmosféru, alebo ak chcete "vatu”, ktora
zaobal'uje uz zmienend dospelost'
pribehu a hratel'nost'. Tu sa dostavame
do samostatnej kapitoly naskrz celym
zanrom, to nam autori demonstrovali

uz pred vydanim. Ide totiz aj o samotné
vyobrazenie deja, jeho spracovanie a
vnimanie. \/Setko je len odrazom a vy ako
hrac, za sprievodu noirovej atmosféry,
pozorujete siluety postav a ich problémy
len ako divak "zizajlci" na stenu.

Hratel'nost' verzus kreativita — siboj
odohravajlci sa v kazdej jednej hre, pricom
u vacsiny z nich je vit'az a porazeny viac
nez zrejmy. Krasa tohto titulu spociva v
tom, ze na stupni vit'azov sG obaja. Tam,
kde vacsina zanrovo pribuznych kriva na
jednej nohe, Contrastu kreativita urcite
nechyba a hratel'nost'ou postavenou na
balansovani medzi realnym svetom v

3D a hranici sveta tiefiov. Prave na tejto
schopnosti st postavené vsetky hadanky
a puzzle, ktoré vam a malej Didi skrizia
cestu za zachranou jej detstva. Vo vacsine
pripadov ide o premiestnenie svetelného
zdroja a nasledné prevrhnutie odrazov do
polohy, pri ktorej si uz poviete: "Ahg, takze
takto!" Pri kapitole hadanky sa budeme
musiet' na sekundu pozastavit', pretoze
niektoré nefungujd Gplne stopercentne.
Rec je o puzzle, zaloZzenych na interakcii
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s boxami, ktoré sa musia premiestnit'

na urcité miesto. Okrem absencie
akychkol'vek fyzikalnych zakonov sa s
nimi Casto dokazete zasekndt', ¢o vam
moze prist' az frustrujdce. Nast'astie ich
sa budete len snazit' preskakat' z 3D do
2D a zase naopak. Podl'a samotnych slov
autorov to boli prave hadanky, ¢o bolo

na vyvoji najt'azsie. Ich Stylizacia alebo
komplexnost' majd za sebou pekny kus
prace. Za zmienku urcite stoji kolotog,
babkové divadlo a zachrana celého cirkusu,
ku ktorému sa dostanete v polovici

hry. A ked' uz sme pri tej dizke... Hracia
doba sa nesnazi atakovat' ziadne herné
maratony. Ba naopak. Tu ide o sviznost',
plynulé odsypanie a po zhruba 3-4
hodinach sa Gspesne dopracujete k ciel'u.

Contrast funguje, ako ma. Jeho idea
utkvie hracovi este dlhd dobu po vydani.
Je tu vSak stale zopar veci, v com je hra
skromna a aj ked' s jej Zanrové kvality
nadpriemerné, moment vyrazenia dychu
tu nenajdete (na zadok taktieZ nepadnete).
Rozpravanie pribehu je zaujimavejsie
ako on samotny. S dlhonohou Dawn sa
tiez prave dvakrat nevzijete. Hratel'nost'
a kreativita st obe na stupni vit'azov

— bohuzial', tento stupienok nie je tak
vysoko, ako sme pred vydanim ocakavali.

Milos Holik

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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INVIZIMALS: THE LOST KINGDOM  PS3

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Viyrobca: Novarama
Zapozical: Sony
Zaner: akéna, detska

PLUSY A MINUSY:

+ prepojenie s pribehom
hry Inviz. The Alliance

+moznost' hrat'
zaviacenjch Invizimalov

+ jednoducha
anenarocna zabava

- vel'mi rychlo
stereotypna

- newyuzity potencial |

- genericky herny
dizajn

HODNOTENIE:

507%

B PrisSery Invizimals expanduji aj na vel'ka
konzolu. Po viacerjch dobrodruZstvach

na PlayStation Portable a PS Vita sa
pruykrat objavili aj na PlayStation 3.

Zmene platformy je prispdsobena ajina
hratel'nost'. Zatial' ¢o Invizimals: The
Alliance pre PS Vitu vyuziva rozsirend
realitu a gro hratel'nosti kladie na hl'adanie,
zbieranie a trénovanie priser, The Lost
Kingdom je klasicka skakacka, resp. akéna
adventdra vo vel'mi zjednodusenej forme.
To, samozrejme, nemusi byt' zI&. Prave
naopak. Ide o vyborny spbsob, aka rozsirit'
vesmir Invizimalov a znacku predstavit'
novému publiku. Hra ziskava plusové
body aj z dévodu vhodne prepojeného
pribehu. The Lost Kingdom aj The

Alliance zacinajl z rovnakej Startovacej
pozicie, dokonca aj Gvodny film je v oboch
pripadoch totozny. Pribeh sa nasledne deli
do dvoch vetiev — Hirovo dobrodruzstvo

vo svete Invizimalov sledujeme v The

Lost Kingdom, pribehov ¢ast' z pohl'adu
nasho sveta pokryva titul pre Vitu.

S prechodom do enginu hry sa vSak
zalnl objavovat' prvé problémy. The Lost
Kingdom vas svojou grafikou neohdri,
dizajnom neprekvapi a jednotvarnost'ou
nepote&i. Tazko vyzdvihnGt' nejaka
vlastnost' hry, ktora by bola minimalne
nadpriemerna. Chvalime svet Invizimalov,
prepojenie s celym univerzom a
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skutocnost, Ze hraci si zahrajd za niektoré
z najobl'GbenejSich priser, ktoré znacka
ponlka. Toto vSetko sd vSak parametre,
ktoré nie st priamo dané hernym
dizajnom, ale iba tym, Zeide o hru s
nazvom Invizimals a faktom, Ze vychadza
prakticky sbeZne s titulom pre PS Vitu.

Co sa hernej naplne a dizajnu tyka,
Invizimals pre PS3 s prinajlepSom
priemerni. Neda sa povedat', ze hra je
vyslovene zla —nie je. Je iba priemerna.
Ak mate chut' si pobehat' vo svete
Invizimalov a zahrat' si za niektoré z priser,
potom vas zabavi. Kazdy den si zahrate
hodinu a odreagujete sa. DIhSie hrat' asi
nevydrzite, pretoze stereotyp je hlavnym
nedostatkom novych Invizimalov. Hre
chyba vzrusenie, sviezi vietor z hl'adiska
hratel'nosti. Situaciu nezlepSuje ani fakt,
Ze pocas hrania ziskate celkovo az 16
priser, medzi ktorymi sa mdZete I'ubovol'ne
prepinat' a odomykat' im nové bojové
schopnosti. Kazdy Invizimal ma okrem
toho este aj d'alSiu Specifick( schopnost!,
ktord vyuzijete na prekonavanie prekazok
v hernom svete — jeden sa dokaze splhat,
iny prekazku prerazi a ,akoze' Zralok

sa dokaze potapat'. Avsak celkovo sa
nemdzeme zbavit' dojmu, Ze réznorodost'
Invizimalov je v podstate iba kozmeticka.

Nowvych Invizimalov méZeme do urcitej
miery prirovnat' k hram zo série LEGO.

Tie ponUkajd viacero hratel'nych postav,
medzi ktorymi sa da prepinat'. Kazda z nich
ma takisto Specifickd schopnost'. Herny
dizajn LEGO hier je v3ak lepsi. Hraci maja
¢asto dévod sa do dokoncenych drovni
vratit' s novymi postavami a dostat' sa do
miest, kam predtym nemobhli. Invizimals
s vsak v tomto smere priamociari — herné
Grovne sG navrhnuté tak, aby ich hrac

dizajn Grovni je stradne genericky. Tam
ide tunelova cesta vpred, sem-tam sa
objavi mensia odbocka s bonusovymi
bodmi. VV ramci Grovni s( roztrisené zIté
a modré gul'dcky, ktoré s vyslovene na
kazdom kroku a ich zbieranie vam zaberie
prevaznl ¢ast' hrania. Za zIté gul'6¢ky si
vylepSujete bojové schopnosti Invizimalov
a modreé gul'dcky mozete vyuzit' bud' na
kipu predmetov v made arény, alebo

ich poslat' do Vita verzie. Sem-tam sa
pripletd do cesty aj nepriatelia, ktori sa
neskor zacnd zjavovat' priamo pred vasim
zrakom. Je zrejmé, ze hra Invizimals:

The Lost Kingdom je primarne urtena

pre mladsie publikum. Tomu zodpoveda
aj nenarocna, avsak pomerne rychlo
stereotypna hratel'nost'. Titul ocenia
najma fan@sikovia znacky, ktori budd voci
priemernej hratel'nosti zhovievavejsi. Ak
ste ziadnu z hier zo série Invizimals nehrali,
The Lost Kingdom, pravdepodobne, ni¢
nezmeni. Nepresved(i vas, nema padne
argumenty. RadSej vyskisajte The Alliance.

Invizimals: The Lost Kingdom nepotesi ani
chybajlcou Ceskou lokalizaciou. Nakol'ko
ide o hru, ktora je urena pre mladsie
publikum, aspon Ceské titulky by sme
privitali. Na druhej strane treba dodat', Ze
hra sa zaobide aj bez nich. Diet'a pointu
pochopi. Vyraznejsiu pridan hodnotu
nepondka ani moznost'ou prepojenia s Vita
verziou — aj ked' je pravda, Ze z The Lost
Kingdom si m6Zete do Vity poslat' niekol'ko
inak neziskatel'nych Invizimalov, a to je

pre zberatel'ov dostatocny dévod, preco si
kapit' aj PS3 verziu. Ako sme uz spomenuli,
hra samotna nie je zI3, iba priemerna.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [BENQXL2419T| HW

BenQ XL2411T

Prirastok do nadrozmernej XL rodiny

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BENQ
Dostupna cena: 266 €

PLUSY A MiNUSY:

+ obnovovacia
frekvencia

+ odozva

+cena

+ podpora Nvidia
3D Vision 2

+ nastavitel'na
vyska monitoru

- chyba S-Switch
- menu

SPECIFIKACIE:

Uhlopriecka: 24" W
Pomer stran: 16:9
RozliSenie: 1920 x1080
Jas: 350cd/m’

Kontrast (dynamicky):
1000:1 (12M:1)

Typ panelu: TN
Pozorovacie uhly
(horizontalne/
vertikalne): 170/160
Doba odozvy:

5ms, Tms GtG

Pocet farieb: 16,7 miliona
Konektory: VGA, DVI-DL,
HDMI, 3,5mm jack
Spotreba: 22W/h
Rozmery:
431x570x222mm

Vaha: 6,0kg

HODNOTENIE:

907%
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Nie je to tak davno,

kedy sme vam priniesli
recenziu na nekompromisny
herny monitor BenQ XL2420T a
uz tu mame d'alSieho Sampiona.
Nakol'ko ide hrdého nastupcu,
zameriame sa hlavne na rozdiely.

DIZAJN A KONEKTIVITA

Hned' po rozbaleni na vas ¢aka
prvy a zasadny rozdiel. \lyrazné
Cervené detaily sa stratili a novinka
ma decentny Cierny Sat, ¢im
sa vizualne vratila spat' medzi
"obycajné" monitory. Ani
v najmensom to vsak nepovazujeme
za negativum, najmd ak je vzhl'ad
kompenzovany funkciami. Monitor
ma elegantny a pomerne (zky ram
S jemnym rozsirenim v pravom
dolnom rohu, kde s umiestnené
ovladacie prvky a diéda. Tlacidla
nezostali dotykové, ale nahradila
ich Sestica klasickych. Podstavec
ma takmer rovnaky obdiZnikovy
tvar ako panel a poskytuje vyborn(

stabilitu. S nastavenim vysky,

sklonu €& natoenia sme nemali
Ziaden problém. Zo zadnej strany,
Zial', zmizol prakticky drziak
slichadiel, ktory urcite ocenil nejeden
hrac. Zredukovanie sa dotklo aj
dostupnych konektorov. Cistku
prezili HDMI, VGA, DVl a 35mm

jack konektory, ale s nimi by si mal
vystatit' kazdy.

OBRAZ A FUNKCIE

/o vSeobecnosti platia vsetky
vyjadrenia ako pri predoslom BenQ
XL2420T. Je naozaj vel'mi t'azké
vylepsit' nieco, Co uz je vyborné.

Vo vybave zostali t'azké kalibre

ako 1ms odozva, technoldgie Black
eQualizer a Flicker-Free a vrazednych
144Hz obnovovacej frekvencie.
XL2411T sa javi o méalo doladenejsia.
Poskytuje trocha bohatsie farby

a lepSie s na tom aj tiene

a tmaveé farby.

Vel'mi nas viak nepotesila

GENERATION
*TOP PRODUKT

* TIP REDAKGIE

absencia doplnku S-Switch, pretoze
prepinanie rezimov je skutotne
nepohodIné. Musite sa jednotlivo
prehryzt' cez kazdy z nich, ¢o

v kombinacii s klasickymi tlacidlami
v praxi predstavuje priblizne 20
sekdnd ,preblikavania” a stlacania,
pokial' sa dostanete od prvého

po posledny reZzim. Nast'astie,
rezim si neprepiname kazdy den.

VERDIKT

BenQ XL2411T bezpochyby
hodnotime vel'mi kladne. Nejde sice
o skok vpred, ale to sme ani necakali,
ked'Ze uz predchadzajdci model bol
vyborny. Ten vSak odradzal vySsou
cenou. Prave vtom ma 11T vel'ké
plus. Je totiz lacnejSia, priCom si
zachovala zakladne vlastnosti, ktoré
vyzadujd hradi. Ak sa zaobidete
bez Sirsej palety konektorov
a S-Switch, XL2411T je
pre vas spravnou vol'bou.

Robert Babej Kmec

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kipit' aj na www.prva.sk
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Razer Kraken 7.1
\/ypust'te Krakena!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena : 80€

PLUSY A MiNUSY:

+ prevedenie
+zvuk
+ konstrukcia

- len virtalny
priestorovy zvuk

Slichadla: 20mm

neodymové magnety
Frekvencny rozsah:
20Hz - 20kHz
Impedancia: 32 0
Citlivost' pri TkHz: 112dB
Vijkon: 30mwW

Kabel: 2m, platenny,

s pozlatenym
konektorom

Hmotnost": 340g

Mikrofdn:
Frekvencny rozsah:
100Hz —12kHz
Citlivost' pri TkHz:

-40dB * 4dB

HODNOTENIE:

95%
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Uz to je dlhSia doba, ¢o sa trh
so slichadlami zacal delit'

na niekol'ko kategorii. Jednou

z najobl'Gbenejsich je v poslednej
dobe sekcia hernych slichadiel.
Prave v tychto koncinach je dost'
Casto sklonovana znacka Razer, ktora
na trh Gtoci so sériou namakanych
slichadiel Kraken.

PRVE DOJMY

K'nam sa doniesla verzia Kraken
7.1, pri ktorej je uz z nazvu jasné,
Ze jej tajomstvo sa skryva
v 7.1-kanalovom priestorovom
zvuku. Nepol'avili ani na baleni
a aj na tom odviedli kus prace,

v Skatuli nas vSak nic¢ zavratné
necaka, vlastne len samotné
slichadla a dokumentacia.

PRVOTRIEDNY DIZAJN

Herné slichadla sa daja
jednoducho spoznat' uz podl'a
dizajnu. Nejde tu o to vtesnat' ¢o
najviac do ¢o najmensich rozmerov
a spol'ahnat' sa na nenapadny
dizajn. V tomto pripade ma vyrobca
dostatok miesta na to, aby sa
s dizajnom poriadne vyhral. No
musime uznat', Ze sa mu to podarilo.
Slichadla vyzeraja na jednotku, ved'
uznajte sami. Premakany je kazdy
detail a v konetnom désledku to tvori
jedno majstrovské dielo.

ROBUSTNOSt'
NA PRVOM MIESTE

Prenosnost' sa kompaktnost'
nehrajd az takd vyznamnd roly, a tak

sa vyrobca zameral na pohodlie

pri hrani. Samotné slichadla

do seba schovajl cele usi, aby

sa zachoval priestorovy efekt.
Lemovanie slichadla je z makkej
peny, ktora ani pri dlhSom pouzivani
nespdsobuje otlaky. Po par hodinach
sa vSak ucho zacina trochu potit'

a usi, ktoré st mierne pritlacené

k hlave, nas zacinaja boliet'. Vtedy si
treba slichadla na chvil'u zlozZit' dole
a o par mindt méZeme pokracovat'.
Hmotnost' je tiez celkom na mieste,
je rovna 340 gramom, ¢o je na herné
slichadla prijatel'né.

NEODYM SA NEZAPRIE

Ako vacsina vyrobcov
kvalitnejSich slichadiel, aj Razer
Kraken sa spolieha na neodymové

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



magnety, ktoré sa pysia priemerom 40mm.
No sklamanim je, Ze s( len dva, priestorovy
efekt 7.1 je Cisto softvérova zaleZitost'.
Spracovanie efektu je ale fakt kvalitné

a rozoznat' rozdiel dokaze len skisenejs
pouZzivatel'. Ale zoberme si to z lepSej
stranky, pripojenie je rieSené cez USB

a pre pouZzitie slichadiel nepotrebujeme
Ziadnu Specialnu zvukov( kartu s vystupom
pre 7.1, sta¢i nam bezny USB port

a rozbehame ich aj na notebooku.

Pre niekoho mdZe byt pripojenie USB
nevyhodou, a to & uz z nedostatku vol'nych
portov alebo preto, Ze ste planovali
ich pouzit' v kombinacii s tabletom Ci
telefonom. Ale ked' uz raz ide o herné
slichadla, tak vyrobca predpokladal, Ze sa
budd pouzivat' len pri pocitaci. Tym padom
nam ul'ahcil pripajanie mikrofénu, ktory
je rieSeny cez ten isty kabel. Ak ho chcete
pouzit', nemusite pripajat' ni¢ d'alSie, staci
ho doslova vytiahnut' zo slichadiel.

/Z\JUK PRE "AUDIOFILOV"

Ludské ucho vie zachvtit' zvuk v rozpati
priblizne od 20Hz do 20kHz. \/ tomto rozpati
sa drzi aj Kraken. Ni¢ viac nam prakticky
netreba, impedancia vysoko ner(ibe
a napatie z USB dokaze slichadla doslova
"rozhlucit™ viac, ako by sme si priali. UZ 50%
hlasitosti je neznesitel'ne vel'a.

Mozno by stalo za to ju mat' o nieCo vySsiu,
nebolo by tol'ko pripadov I'udi, ktori takmer
dostali infarkt, ked' si zapojili slichadla
uprostred pesnicky s presvedcenim,

Ze na pat'desiatich percentach to urcite
nebude nahlas. Taktiez by sme zabranili
moznému poskodeniu slichadiel pri vel'kej
zat'azi. Na kvalite to v5ak neuberg, citlivost'
je na tom vel'mi dobre, pri jednom kilohertzi
jeto 112dB.

MIKROFON

Kvalitnému spracovaniu sa nevyhol
ani mikrofon, ktory je zabudovany
v sllchadlach. Netreba ho pripgjat'
a zaroven nam neprekaza pri pouzivani.
Nachadza sa na nom aj jeden z troch
podsvietenych prvkov, dva st situované
na stranach slichadiel so na zeleno
svietiacim logom Razer. Tejto farby sa
pridrzal i indikator toho, Ci je mikrofon
zapnuty alebo stiSeny. Aj stiSovanie je
vyriesené maximalne elegantne, je ovladané
nenapadnym tlacidlom umiestnenym
priamo na mikroféne.

ACH TIE KABLE

Co by sme vytkli na pripojeni cez USB je
to, Ze ak sa kabel pri pouzivani o nieco trie,
spOsobuje to ozveny v slichadlach.

Stali po kabli jemne pot'ukat' alebo pohybat'
hlavou, pricom sa nam kabel dotyka tricka,
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aihned' pocujeme neprijemnd rezonanciu.
Ak sa pri hrani prilis nehybeme,
nespdsobuje to Ziaden problém, no ak

zo sebou ¢asto narabame a dvojmetrovy
platenny kabel od slichadiel mame len tak
pohodeny na stole, pri tichych scénach to
moze posobit' ako rusivy element.

VERDIKT

Firma Razer opdt' preukazala, ze si svoje
miesto na hernom trhu gestne zaslizi.
Predviedla Spickové herné slichadlg,
za ktoré si nepyta nejaki astronomickd
Ciastku. Mozno nepotesia ob¢asnych hracoy,
ktori hl'adaja hybrid na hry i hudbu, pretoze
kvoli pripojeniu cez USB sU slachadla
kompatibilné len s pocitacom.

Nie je vSak potrebné instalovat' Ziaden
softvér, stali pripojenie k internetu

a systém si ovladac stiahne sam.

Potesi aj zabudovany mikrofon, ktory
netreba pripajat, sta¢i ho vyrolovat'

zo slichadiel. Ak hl'adate kvalitné
slichadla k pocitacu, Razer Kraken je asi
to najlepsie, ¢o v tejto cene najdete.

Eduard Cuba
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Creative SB Tactic3D Fury

Herny headset od Creative

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 48 €

PLUSY A MINUSY:

+ ovladanie
hlasitosti
na kabli

+zvuk

+ergondmia

- 100-percentné
vyuzitie len
s USB
adaptérom

SPECIFIKACIE:

Slichadla

Audio Technoldgia:
SBX Pro Studio
Frekvencné spektrum:
20Hz - 20kHz
Citlivost: 100dB/mW
Menice: 40mm
FullSpectrum™
Pripojenie: 3,5mm

jack pozlateny, USB

Mikrofén
Frekvenéné spektrum:
100Hz — 10kHz

Citlivost": -44bBV/Pa

HODNOTENIE:

907%
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Ked' uz nepotrebujeme kable

ani na nabijanie telefonu,
preco by nas mali obmedzovat'
na slichadlach? Nieco takéto zrejme
zaznelo v spolocnosti Creative,
ktora sa nam rozhodla predstavit'
hned' dva modely bezdrétovych
sliichadiel uréenych nielen
na hranie, ale hlavne na pocivanie
hudby kdekol'vek sa nam zachce.
Predstavime si dvojicu high-end
Bluetooth sliichadiel Sound Blaster
EVO Zx a EVO Wireless.

BALENIE A KONSTRUKCIA

\/ baleni okrem samotnych
slichadiel najdeme aj pripojitel'ny
mikrofén, ktory sa zapaja
do konektora v I'avom sldchadle
a USB adaptér, ktory obsahuje
zvukov( kartu. Headset podporuje
dualny rezim, je ho teda mozné
pripojit' klasickym 3,5mm
konektorom napriklad k smartphonu,
ako aj k pocitacu pomocou dodavanej
USB karty. Svojim dizajnom spadaj
slichadla pod modelovy rad Tactic3D,
pre ktory je typicka kombinacia
Cervenej a Ciernegj farby. Vzhl'adom
na flexibilnost' slichadiel je

ergondmia pri noseni na vel'mi dobrej
Grovni. Spojovaci most je vySkovo
nastavitel'ny na obidvoch koncoch,
vd'aka makkej vyplni z vnatornej
strany, ktora je pokryta kozenkovym
materialom, netlaci na hlavu.
Polstrovanie na musliach headsetu
obklopi celé ucho, no prevedenie je uz
na rozdiel od vyplne pod spojovacim
mostom textilné, na druhej strane
vsak zarucuje efektivnejsi odvod
tepla.

Samotné musle sa dokazu
prispbsobit’ otacanim okolo zvislej osi
aich vnatro spolu s reproduktorom
Ciastocne aj okolo vodorovnej osi,

Co len prispieva na pohodli

pri noseni. Pritlak slGchadiel k usiam
je dobre vyvazeny medzi stabilitou

a komfortom, aj pri rychlejSom
pohybe hlavy drzia slichadla tak,
ako boli nasadené a ani

po niekol'kohodinovom pouZzivani sa
neobjavia neprijemnosti v podobe
bolesti hlavy alebo pocit zvyseného
tepla v oblasti usi.

Tak ako slichadla, aj mikrofon
je prisposobitel'ny, jeho polohu
je mozné I'ubovol'ne menit'

jednoduchym ohybanim. Kabel
slichadiel je mozné vd'aka jeho
hrabke a Gprave I'ahko rozmotat'

a nachadza sa na fom aj panel

s kolieskovym ovladacom hlasitosti
a vypina¢ mikrofénu.

Z\JUK

0 tvorbu zvuku sa stara dvojica
40mm menicov s podporou
frekvenného spektra medzi 20Hz
az 20kHz. Zvuk zo slichadiel je
mozné vyladit' pomocou dostupného
softvéry, no uz v zaklade je na vel'mi
dobrej Grovni. Zvuk je dynamicky,
nechybajd mu ako basy, tak aj
vysky a skreslenie sa neprejavi ani
pri najvyssej hlasitosti. Sldchadla
s( teda vhodné nielen na hranie
a sledovanie filmov, vd'aka funkcii
simulacie 7.1 kanalového zvuku,
ale dobre poslQzia aj pri pocavani
hudby. Pripojitel'ny mikrofén posldzi
pri hrani, ale aj internetovom
telefonovani, nechyba ani funkcia
potlacenia Sumu.

SOFTVER

Program SoundBlaster Tactic3D

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



Control Panel umozni vyuzit' plny potencial
slichadiel, avsak len po ich pripojeni

do USB adaptéra so zvukovou kartou.
Softvér umoznuje vSetky nastavenia uloZit'
do rozdielnych profilov, resp. vybrat' niektory
z predefinovanych. V3etky nastavenia si
rozdelené do niekol'kych kategorii.

\/ kategorii funkcie SBX Pro Studio,
ktora slGzi ako pokrocilejsi automaticky
ekvalizér, je mozné nastavit' napriklad
Groven basov, surround efektu, zosilnenie
hovoreného slova alebo automatické
prispdsobenie hlasitosti.

Dal3ou zo zaujimavych funkcii je Scout
mode, ktora pri hrani hier umozni pocut’
nepriatel'a aj z vacsej dial'ky. Nechyba
ani klasicky ekvalizér, a to aj pre zvuk
zachytavany pripojenym mikrofénom, kde je
mozné na zaznamenavany hlas v realnom
¢ase aplikovat' rdzne Gpravy a efekty.

VERDIKT

Headset Creative Tactic3D Fury potesi
okrem dobrého zvuku aj pohodlim
pri noseni, ktoré sa nestraca ani
po niekol'kohodinovom noseni. Dodavany
program disponuje Sirokymi moznost'ami
nastavenia zvuku, avak funguje
len po pripojeni slichadiel
do USB adaptéra s vlastnou zvukovou
kartou. Cena za slichadla sa
v eshopoch zacina na hranici 50€.

Tomas Duriga
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Sony Xperia Z1

Vlajkova lod' od Sony, d'alsia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 699 €
PLUSY A MINUSY:
+dizajn

+displej

+0S

+ batéria
+LTE

- nachylnost'
- prehrievanie
- ostré hrany

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

144 x74x85mMm
Hmotnost" 169g
CPU: Qualcomm
Snapdragon

800, 2,2GHz

GPU: Adreno 330
0S: Android 4.2.2
TimeScape

RAM: 2GB RAM
Pamat": 16GB
Slot pre karty:
microSD/SDHC
Displej: 5" TFT
RozliSenie:

1920 %1080 pixlov
Zadna kamera:
20,7Mpx HD
Predna kamera:
2Mpx HD
Konektivita: WiFi,
NFC, Bluetooth
4.0,LTE
Rozhranie:
MicroUSB, 3,5mm
jack

TV vystup: MHL 2.0
Batéria: 3000mAh

HODNOTENIE:

857%
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Sony a jeho neustale

rozsirujlce sa portfolio...
Bezny clovek uz davno prestal mat'
v tomto segmente prehl‘ad, pretoze
zakazdym sa na trhu objavi nieco
nové z dielne Sony. Jednou novinkou
je aj Xperia Z1, ktora je zaroven aj
novou vlajkovou lod'ou japonského
vyrobcu.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Sony stavilo na istotu a popularny
dizajn OmniBalance, ktory japonsky
gigant prvykrat pouZzil u priameho
predchodcu Z1-ky, Xperie Z,

a aplikoval aj pri jej pokracovatel'ovi.
Luxusne spracované, jednoliate
lesklé sklenené telo, oblé hrany,

to vSetko pridava na exkluzivite
zariadenia a dava vam pocit,

Ze za svoje peniaze dostanete
maximum. Aj ked' s( si Xperia Z

a Z1 vel'mi podobné, "zet jednotka"
sa dockala niekol'kych uzivatel'sky
prijemnejSich zmien. Medzi ne
patri odstranenie ochrannej krytky
z 3,5mm jack portu, nahradenie
plastového lemu po obvode telefénu
hlinikovym, pridanie hardvérovej
spUste fotoaparatu, oblejSie hrany,
vd'aka comu sa Xperia Z1 drzi

o nieco lepsie v ruke. O nieco horsie
je na tom nova Xperia s rozmermi

a hmotnost'ou. Tie sa zvySili

v kazdom ohl'ade. Oproti rozmerom
139x71x79mm Xperia Z1 mierne
narastla na 144 x74x85mm

a pribrala zo 146g na 169g,

o pocitite asi najviac.

Xperia Z1 je dizajnovo nadherny
telefon, avsak skleneny povrch
si vyziadal aj zopar neduhov.
\/ prvom rade je to zvysena
nachylnost' na odtlacky prstov,
prach a iné necistoty. Tie budd
najviditel'nejsie asi na ciernom
prevedeni Z1-ky. Okrem Ciernej
farby je oficialne k dispozicii aj
biely a fialovy variant, no objavila
sa informacia aj o Cervenej farbe.

O dost' neprijemnejsia je
tendencia povrchu prit'ahovat'

Skrabance, ktorych viditel'nost'

sa na lesklom povrchu zvysuje.
\/\yhodou Xperie Z1 je odolnost'

voCi vode, vd'aka comu sa da
problém so znecistenim smartphonu
vyriesit' jednoducho, oplachnutim
vo vode. Norma odolnosti IP58
umoznuje telefén ponorit' do vody
az do hibky 1,5m po dobu

30 mindt, vd'aka comu mdzete
pohodine zaznamenat' aj podvodné
snimky z bazéna ¢i v mori.

OVLADACIE PRVKY
A KONEKTIVITA

Zmeny, vacsinou kozmetického
charakteru, neobisli ani kategériu
ovladacich prvkov a portov.
Najvacsimi pozitivami st
odstranenie ochrannej kryty
z 3,5mm jack portu, ktory sa
nachadza na l'avej strane hornej
steny a implementovanie
hardvérovej spaste fotoaparatu.
Nachadza sa na pravej stene
zariadenia, pod blokovacim

tlatidlom a dvojtlacidlom volume.
Umiestnenie tlacidiel je, ¢o sa tyka
ich ovladatel'nosti, dobré, negativom
je vsak zmensSenie blokovacieho
tlacidla, ako aj dvojtlacidla volume.
Oproti Xperii Z sa tlacidlo blokovania
stlaca o nieco t'azsie, preto sa vam
moZe stat', Ze po jeho stlaceni sa
nebude diat' ni¢ (budete ho musiet'
stlacit' znova a déraznejsie).

\/Setky porty s( na totoZznom
mieste. Na l'avej strane
sa pod ochrannou krytkou ukryva
slot pre pamat'ovi kartu typu
microSD a USB port. Pod nimi je
nekryta dvojica tzv. pogo pinov,
pomocou ktorych Z1-ku pripojite
k dokovacej stanici. Negativom portu
pre dokovaciu stanicu je jeho mierne
zasadenie do l'avej steny telefonu,
vd'aka comu ma ich ohranicenie
pomerne ostré hrany. Rovnako je
na tom aj reproduktor umiestneny
v spodnej stene. V pripade, Ze si
chcete telefon lepSie uchopit', resp.
podopriet’, sa tieto ostré hrany

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



neprijemne zaryvaja do koZe.
Na pravej strane sa nachadza

slot pre micro SIM karty a uz

spominané hardvérové tlacidla.

Co sa tyka bezdrdtového pripojenia,
nesmie chybat' Wi-Fi Standard 802.11
a/b/g/n/ac, Bluetooth 4.0, GPRS, EDGE,
UMTS, HSDPA (do 42 Mbps), HSUPA
(do 5,8 Mbps), ale ani NFC. Potesi
pritomnost' LTE, ktoré sa pomalicky
rozSiruje aj u nas, ale aj Wi-Fi Standardu
ac, ktory si rozumie s 5GHz frekvenciami

DISPLEJ

\/yraznejsi posun dopredu zaznamenal
displej. Sice sa nezmenila jeho uhlopriecka,
ani rozlisenie, ostalina 5" a Full HD
rozliseni 1920 x1080px, avsak sa vyrazne
zlepSilo podanie farieb a ostrost' obrazu.
Farba uz nie je vyblednutg, ¢ierna je
naozaj Cierna a displej ma konecne
tak( ostrost' a kontrast, aké si vlajkova
lod' zaslzi. O tieto zmeny sa postarali
technologie TRILUMINOS a X-Reality.
Rovnako sa zlepsila aj Citatel'nost' displeja
na priamom sinku. Displej by mal byt'
pokryty sklom odolnym proti poskriabaniu
a vrstvou braniacou jeho roztriesteniu.

Displej zabera prevazn cast' prednej
strany telefénu, jeho okolie nenarisaj
ziadne hardvérové Ci softvérové tlacidla —
po dizajnovej stranke kvitujeme.

Co mozno, ale zarover aj nemozno
vytknat', je obrovské mnoZstvo priestoru
okolo displeja, ktoré zbytocne Z1-ke
pridava na rozmeroch, vd'aka comu

Q,  Hizdet aplikicie

Dfanstaloval

Yiasiné poradie
Podla abecedy
Majnoudiv
Namnstalované (10)
Oischod Play

v Select

SONY SELECT

ovladanie telefénu jednou rukou nie

je az také pohodIné. Na druhej strane
vam priestor pod displejom poskytne
oporny bod a dostatok miesta pre palec
pri praci s telefénom, pri fotografovani
alebo pri sledovani videa. Nad displejom
sa nachadza 2Mpx predna kamera

s moznost'ou nahravania Full HD
videa, senzor automatickej regulacie
jasu, senzor priblizenia v priestore
slichadla sa nachadza notifikacna

LED di6da, ktorej umiestnenie
povazujeme za skvelo vymyslené.

HARDVER

Len to najlepsie. Tak by sa dala popisat’
hardvérova vybava Xperie Z1. Jej srdcom
je Stvorjadrovy procesor Qualcomm
Snapdragon 800 s taktom 2,2GhZ
a grafickym Cipom Adreno 330. Vysoky
vykon smartphonu dopifiaji 2GB
pamate RAM. Vd'aka tomu je zbytocné
hovorit' o tom, Ze si Xperia Z1 hravo
poradi so vsetkymi najnovsimi hrami,

s multitaskingom alebo inou, na vykon
narocnou ¢innost'ou. Pre vase hry,
aplikacie, fotografie, videa a iné data

mate z vntornej pamate vel'kosti 16GB

k dispozicii priblizne 11,7GB, pamat'

si rozsirite pomocou MicroSD kariet.
Zabudovana 16GB je miernym sklamanim,
ked'ze smartphony s dvojnasobnou
kapacitou pamate nie s dnes

ni¢im vynimocnym.

Vzhl'adom na hardvér sa
v benchmarkovych nastrojoch dali
oCakavat' pre Xperiu Z1 popredné miesta,

¢o sa aj potvrdilo.

\lysoky vykon so sebou prinasa aj
vysoke teploty, s ktorymi sa kazdy telefon
popasuje inak. Pocas hrania hier
sa teplota batérie vySplhala az
na 50°C, vel'mi podobne vsak na tom
mohol byt' aj procesor, ktory rozohrial
horn( ¢ast' na zadnej strane telefénu
natol'ko, Ze sa na nej nedala udrzat' ruka.

\/ tomto smere ma Xperia Z1 minus.
OPERACNY SYSTEM

Miernym sklamanim je operacny
systém. V prvom rade je to jeho
verzia, ktora je len vo verzii Androidu
Jelly Bean 4.2.2. Vlajkovej lodi by viac
svedcala verzia 4.3, ktord uz maja aj
starSie zariadenia od konkurencie, no
ked'Ze je k dispozicii uz Android 4.4
s oznacenim KitKat, pre majitel'ov
Xperie Z1 by urcite bola prijatel'nejsia
aktualizacia rovno na najnovsiu verziu
tohto operatného systému. Telefony
od Sony obsahuja klasicky nadstavbu
TimeScape, ktora sice za konkurenciou
zaostava, no na druhej strane je
systém v Xperiach o nieco "Cistejsi", ¢o
mozno az tak nezat'azuje systém.

Zmeny vSak neaobisli ani operacny
systém. Necakajte vsak nic¢ prevratné,
vacsinou ide len o kozmetické Gpravy
ikon, ktoré si moZno ani nevsimnete.
\/yraznejSou zmenou je vyvolanie
vysuvného panelu nastaveni v menu, ktoré
sa vykonava potiahnutim prsta z I'avej
strany zariadenia doprava. V tomto paneli

0 F 4 w0 B 1852
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RECENZIA [SONY'XPERIA'ZT| HW

nastaveni si napr. zvolite usporiadanie
aplikacii v menu, prehl'ad najpouzivanejsich
a nainsdtalovanych aplikacii alebo

moznost' stiahnutia novych aplikacii
pomocou Obchodu Play a Sony Select.

ZlepSenia sa dockala aj odozva
na spustenie fotoaparatu zo zamknutej
obrazovky. Stale vsak chyba moZnost'
pridavania aplikacii na poli zamknutej
obrazovky. Nechyba v3ak prispdsobenie
si skratiek pre ovladanie funkcit
na notifikacnej liste, ktora vam umozni
zobrazit' desat' skratiek z celkovo
Sestnastich funkcif. Ikony na domovskej
obrazovke si rozlozené v matici 4 x4,
v menu zase 4x5. Pridrzanim prsta
na prazdnom mieste domovskej obrazovky
sa vam klasicky zobrazi ponuka na pridanie
widgetu, aplikacie, zmenu tapety a motivu.

Oproti Xperii Z je k dispozicii o niekol'ko
tapiet viac, zvolit' si mézete aj vlastnd
fotografiu alebo obrazok. VV Xperii 21 je
vyrobcom predinstalovanych viacero
aplikacii, no medzi najzaujimavejsie patri
napr. Sony Select, ¢o je obdobia Obchodu
Play priamo od Sony, d'alej Xperia Lounge,
pomocou ktorého sa mdzete zapojit'
do roznych sat'azi, PixIr Express, editor
fotografii @ mnozstvo d'alSich.

Rovnako ako Xperia Z, ani Xperia Z1
neobsahuje hardvérové, ani softvérové
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tlacidla na tele telefénu. Tie sa nachadzajd

priamo na obrazovke, presnejsie v dolnej
Casti. Konkrétne sa tu nachadzajd
tlacidla spat', domov a multitasking, resp.
prehl'ad naposledy pouZivanych aplikacii
a ponuka widgetov ¢i miniaplikacii.

MULTIMEDIA

Aplikacia Walkman od Sony je
uz tradicne vybornym hudobnym
prehravacom, ¢o sa potvrdilo aj
v tomto pripade. UZivatel'sky prijemné
prostredie, mnoZzstvo uzitocnych funkcii
a rozsireni, pomocou ktorych si viete

stiahnut' chybajlce Gdaje o skladbe,
texty a videa skladieb. Zaujimavou
funkciou je Throw, pomocou ktorej
mozete prehravat' skladby bezdrotovo,
napr. na inych telefénoch, televizoroch
a ostatnych "smart" zariadeniach.
Hudobny prehravat podporuje formaty
AAC, AAC+ FLAC, MIDI, MP3, WAV.

NajhorSie na tom nie je ani prehravac
videi, ktory si rozumie s formatmi AV,
H.264, MP4, nepohodne sa vsak s titulkami.

Viacerych potesi pritomnost' radia
s podporou RDS.




FOTOAPARAT

RazFotoaparat Xperie Z1 je najvacsou
pychou. O vyborna kvalitu snimok sa
postara objektiv "G Lens" od Sony s 27mm
Sirokouhlou SoSovkou a svetelnou clonou
F2.0, prispdsobeny vel'ky CMOS obrazovy
snimac Exmor RS 1/2.3 pre mobilné
zariadenia s 20,7MPx a obrazovy procesor
BIONZ pre mobilné zariadenia. Vd'aka
vysokej rychlosti spiste a 3x Clear Image
Zoomu bud( vasSe zabery ostré, a to aj
pri snimani z vacsej vzdialenosti.

Fotoaparat ponika mnozstvo nastaveni
a roznych rezimov. Vacsina majitel'ov
vyuZije najviac automatiku v podobe
rezimu Superior auto, zruénejsi si pridu
na svoje prostrednictvom rezimu Manual,
ktory vam okrem iného umozni pouzitie
HDR. Zabavnym rezimom je tzv.
AR effect, ktory vam umozni eSte
pred vyfotenim vloZit' do obrazu jednu
z predvolenych animacii, napr. motyle,
ryby, dinosaury. Nejaké realnejsie vyuZzitie
tohto rezimu nevidime, jedinou Glohou je
sa pobavit' nad vynaliezavost'ou Japoncov.
Podobnou funkciou je aj rezim Info-evye,
ktory na snimke dokaze identifikovat'
objekty. Neda sa vSak ofakavat',
Ze by si tento reZim nasiel u nas vyuzitie.

Za jednu zo zaujimavejSich sa da
povazovat' rezim Social live, pomocou
ktorého mozete streamovat' HD video
do dizky 10 minGt na vasom Facebooku.
Nechyba moznost' vyhotovenia panoramy,
ale ani rezim Timeshift burst, ktory zhotovi
viacero snimok po sebe a vy si vyberiete
ta, ktora sa vam paci najviac. Poslednym
rezimom je Picture effect, ktory vam
ponikne moZznost' Gpravy obrazkov.

Snimac umoZznuje natacat' videa az
do rozlienia Full HD, rovnako nechyba
moznost' zhotovovania HDR videa. Kvalitu
videa hodnotime ako vel'mi dobrd.

Odbornici tvrdia, ze kvalita fotografii
u Xperie Z1 je spomedzi vietkych
poprednych smartphonov najlepsia.
Fotografie st ostré a jasné. Avsak
fotoaparat v Samsung Galaxy Note 3 fotil
o nieco lepSie a snimky boli krajsie. Kvalita
fotografii je aj v tomto zamracenom obdobi
dobra, no za tmy je to uz horsie.
Snimky s rozmazané a obsahujd zrno,
ktoré so zvacsujdcim priblizenim narasta.
Vel'kou vyhodou je pritomnost' dvojbodovej
hardvérovej splste fotoaparatu,
ktora sa na Xperii Z1 objavila najmad vd'aka

poziadavke zakaznikov

Predna kamera dokaze natacat' Full HD
video v naozaj slusnej kvalite a poradi si
dokonca aj s HDR.

BATERIA 2929

Bez zmien sa neobisla ani batéria.

Jej kapacita narastla z pévodnych 2300mAh Details <

na rovnych 3000mAh. Vd'aka tomu vas
telefén nezradi ani po najnarocnejSom
dni. V pripade, Ze telefén budete vyuZivat'
menej, vam pokojne vydrzi aj tri dni.
\/ydrz smartphonu vam pomoze predizit’
aj funkcia Stamina, ktora napr. vypne
prenos dat alebo WiFi v pripade, Ze je
obrazovka vypnuta. Uzitonou funkciou je
zapamatanie si miesta so signalom WiFi,
ku ktorému sa telefon pripoji automaticky
v pripade, Ze sa k danému miestu pribliZite.
ReZim slabej batérie zase v pripade
potreby Setri energiu tym, Ze vypne
nepotrebné funkcie pre chod telefénu.
1139

Ked'Ze telo telefonu tvori jednoliaty

celok, Z1-ka nema odoberatel'ny Detalls: <

zadny kryt. Tym padom je batéria
opat' napevno zabudovana.

VERDIKT

Niet pochyb o tom, ze nova vlajkova lod'
Sony a priamy nastupca Xperie Z, Xperia
Z1, je spravnym krokom vpred. Sony sa
poutilo a odstranilo niekol'ko viac & menej
zavaznych nedostatkov, ktoré "zetko"
suzovali. Xperia Z1 je lepsia v kazdom
smere, ma novy displej, vd'aka ktorému sa
vyrazne zlepsila kvalita obrazu, farebné
podanie, ostrost', kontrast... Majitel'om
poskytne este vacsi vykon, vyssiu kapacitu
batérie, operacny systém s nadstavbou
TimeScape je zase o nieco lepsi.

Sony pocdvalo aj svojich fanisikov
a zakaznikov, vd'aka ¢omu sa na Xperii
Z1 znova objavila hardvérova spast’
fotoaparatu ¢i zmizla krytka jack portu.
Jednou z najvacsich vyhod novej Xperie
je vodotesnost' az do hibky 1,5m, vd'aka
¢omu si moZete zvelnit' podmorské zabery
z dovolenky alebo telefon umyt'. Z negativ
prevlada najma privel'ké prehrievanie
telefonu, ostré hrany reproduktora a
dokovacieho portu, niekomu nemusia
byt' po chuti mensSie hardvérové tlacidla
a tuhsi chod tlacidla blokovania. Aj
napriek tomu vsak Xperia Z1 svojho
predchodcu prekonala a urcite si svoje
miesto najde u mnozstva fandsikov.

Miroslav Konkol'

7 4 100% B 19:02

VELLAMDO :
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RECENZIA [FRACTAL DESIGN TESLA R2 650W WHITE' HW

Tesla R2 650W White

/droj podl'a nasich predstav

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Fractal Design
Dostupna cena: 110 €

PLUSY A MINUSY:

+komponenty

+ tichy ventilator
+dIhé kable
+zaruka 3 roky
+ biela farba

- nie je modularny

Vykon: 650 W
Certifikacia: 80
PLUS Gold

MB Konektory: ATX
20-pin, ATX 24-pin
Pocet PCI Express:
8-pin 2x

Pocet Serial ATA:
15-pin 5x

Pocet Molex:

HDD 4-pin 2x
Pocet Molex:

FDD 4-pin 1x
Ventilator:

135 mm

Rozmery:

Sirka 150 mm
\/ysSka 86 mm

Hibka 165 mm

HODNOTENIE:

90 %
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Asi netreba vel'mi
zdoraznovat', ze bez zdroja by
nase milované konzoly, pocitace
a iné hracky nesliapali. Toboz
PC-cka. Mnoho uzivatel'ov PC
ani netusi, ze v tej skrinke zvanej
pocitac, ktory sa vacsinou poval'uje
pod stolom, sa nachadza aj zdroj,
ktory zasobuje vSetky komponenty
elektrinou. Mnoho tych, ktori
to vedia, vyber zdroja znacne
podcenuji a nedopraji svojmu
milacikovi kvalitny zdroj.

Trochu technickych detailov
nikomu neuskodyi, a tak sa pozrime
na nasho bieleho krasavca zblizka.
Myslim, Ze Svédsku znacku
Fractal Design netreba blizSie
predstavovat', je vel'mi znama
svojimi vkusnymi a vel'mi kvalitnymi
PC skrinkami a nepodobne to
Coskoro bude aj so zdrojmi. Pod'me
teda na kl'G¢ové vlastnosti.

80 PLUS Gold certifikovana
G¢innost' — jeden z najddlezitejSich
Gdajov, ktory hl'adajte pri vybere
zdroja, je G¢innost'. Znamena to
rozdiel medzi realnou poziadavkou
pocitaca a odberom elektrickej
energie z elektrickej siete. Cim je
rozdiel mensi, tym zdroj pracuje
efektivnejsie. Nas recenzovany zdroj
musT podl'a normy splfat' efektivitu
87% pri zat'aZi do 20 percent, 90%-
tna efektivitu pri typickej zat'azi
do 50 percent a 87%-tnd efektivitu
pri plnej zat'azi 100 percent.

SLI'a CrossFireX certifikaciu
dosahuje tento zdroj aj vd'aka
vykonnej 12V vetve, ktora
spol'ahlivo uzivi SLI konfiguraciu
grafickych kariet. Mimochodom,
kabel je dlhy 67cm, o vyuzij
najma majitelia vel'kych skriniek.

Chladenie. To zabezpecuje
135mm ventilator s gul'6ckovym
loZiskom. Regulovany je od 40-
percentnych az po 100-percentné
otacky automaticky podl'a zat'aze.
Po negativnej skdsenosti
s vykonnym pasivnym chladenim sa

radsej priklanam k permanentnému
chladeniu. Navyse, ventilator je
naozaj vel'mi tichy, pri beznej praci
na desktope nepocutel'ny a dokonca
ani pri hrani hier som nezaznamenal
zvyseny hluk. Maximalna teplota,

v ktorej je zdroj v plnej zat'aZi
spol'ahlivy, je 40 stupriov Celzia,

o len svedti o tom, Ze je celkovo
chladny a len tak I'ahko

sa neprehreje.

Kvalitny zdroj vak musf spifiat’
dve zakladné kritéria, aby sa vsetky
tieto parametre dali aj realne
dosiahnut' a udrzat' maximalne
dlhy ¢as, o v tomto pripade ¢ini
100 000 hodin v plnej zat'azi. Prvym
kritériom je dizajn, teda logické
a rovnomerné rozmiestnenie
sGciastok. Druhym kritériom s
samotné komponenty. Lacné
zdroje sU vacsinou osadené
s o najmensim poctom sdciastok
a ich kvalita je nevalng, ¢o sa prejavi
na (c¢toch za elektrinu, na hluku
a zivotnosti. Nehovoriac
o pripadnom odpaleni pocitaca,
ked'Ze niektoré zdroje nemajd
Ziadne skratové ochrany.

\/ kvalitnom zdroji, ako je
testovana Tesla, sa nachadzaja
okrem nevyhnutnej elektroniky
(mostik, chladice, tranzistory)
najpodstatnejsie komponenty:

dve feritové
cievky, dva
keramické
kondenzatory
stavané

az na 105
-stupnoveé
teploty,

jeden metalizovany polyesterovy
kondenzator a jeden MOV
(metal-oxide varistor). Zdroj tak
dodava vyhladené napatia

s minimalnym Sumom i oscilaciami
(vinami) a drzi sa v toleranciach

5% do plusu a 10% do minusu

podl'a Specifikacie ATX12V.

PLUS
GOLD

R2-ka dokaze dodat' aj podstatne
viac ako 650W, dokonca pri stale
pomerne vysokej efektivite okolo
80 percent, trvalé pret'aZzovanie
by vSak Zivotnost' zdroja znatne
znizila, preto sa neodpordca.

VERDIKT

Zdroj od Fractal Design je presne
taky, aky som ocakaval. Punc kvality,
Cisty dizajn, predpokladana dlha
Zivotnost', vel'mi tichy chod a vysoka
efektivita. Za priblizne 110 eur
dostanete jeden z najlepSich zdrojov
s pomerom cena/vykon na trhu.

Roland Dvorsky

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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RECENZIA JAOCE2461FWH HW

AOC E2461FWH

Rozumna kvalita za nizku cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: AOC
Cena: cca 130 € s DPH

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+rychlost' odozvy
+ softvér

+ nizka spotreba
+cena

- ergonémia

- pre niekoho
ovladacie prvky
vzadu

SPECIFIKACIA:

Panel:
236"
Nativne rozliSenie:
1920 x1080@60Hz
Jas:
250 cd/m?
Kontrast:
50 000 000 ku1 (DCR)
Odozva:

2ms
Pozorovacie uhly:
170/160 (CR210)
Farebna 3kala:
16.7M
Vstupy:
analog 15-pin D-Sub
digital HDMI
Audio:
nema
Wall-Mount:
75x75mm
Rozmery:
606 x120x420mm
Hmotnost"
4.85Kg

HODNOTENIE:

85%
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* DOBRA CENA *

(. TIP REDAKGIE

Spolocnost' AOC pripravila
pre hracov, ale aj pre
pracantov monitor s modelovym
oznacenim E2461FWH, ktory
ponika pri uhlopriecke 23,6 palcov
naozaj dobri kvalitu obrazu,
rychlu odozvu a pekny dizajn.
Navyse za vel'mi priaznivi cenu.

PRVE DOJMY

V (tlej Skatuli najdete okrem
samotného monitoru a podstavca
eSte siet'ovy kabel s adaptérom,
DVI kabel na pripojenie ku grafickej
karte a CD s elektronickym
manualom, ovladaémi a softvérom.
Prijemne nas prekvapilo, Ze navod
je na CD aj v slovencine. Stale je

to skor vynimka, nez pravidlo,

hoci nase zakony to prikazujd.

Monitor sa da polozit' na stdl aj bez
stojanu a vyuzit' napriklad ako vel'ky

fotoramik, alebo sa da upevnit' gj
priamo o drziak na stenu (75 mm
VESA standard), ¢im sa da usetrit'
trochu priestor na pracovnom
stole, ale toto rieSi len minimum
pribalenom stojane a postavi ho
na pracovny stdl. Zakladna stojanu
ma Sirku iba 23 cm, ale monitor
je I'ahky, stojan je dostatocne
stabilny a na stole stoji bezpecne.
Panel ma fixn( nohu a mozno

ho naklanat' od -5° do+15°.

Profil panelu je vel'mi Gzky, dokonca
tensi nez u ingych monitorov.

Tenky ramik a Stihly monitor s
rychlou odozvou vsak iste potesi
oko estéta i hraca. Efektny vzhl'ad
dotvara Cerveno sfarbeny, mierne
priesvitny, lem podstavca. Tento
monitor pochadza z produktove;j
rady Style, ktora je cielena primarne
na domacich pouZivatel'ov a hracov.

Konektivita

Po otoceni 24-palcovej obrazovky
sa nam odhali efektna zadna strana
s akoby karbénovou textirou. Nasli
sme na nej vsak len dva vstupy -
digitalny HDMI a analégovy VGA,

o je dnes akysi nepisany standard
(HDMI sa da s redukciou vyuzit'

aj pre digitalny DVI konektor).
Ovladacie tlacidla st umiestnené

z0 zadnej strany panela vpravo, ¢o
nie je najst'astnejSie rieSenie pre ich
horsiu dostupnost', ale pri domacom
monitore sa obvykle pouzivajd len
pri prvotnom nastaveni, takze sa

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk



to da tolerovat'. Nekazia aspon vzhl'ad
celného panelu. Orientované su zvislo a pri
troche snahy sa daji rozumne nahmatat' a
pomocou OSD menu nastavite I'ahko vsetky
parametre. Monitor sa ale da nastavit' g
pohodInejsie - pomocou mysi a menu na
obrazovke. Na CD totiz najdete softvér
i-Menu a cez VGA alebo HDMI kabel mozete
upravovat' jednotlivé nastavenia monitoru.

K dispozicii je pomerne bohaté menu.
Okrem parametrov ako jas, alebo kontrast,
si mOZete zvolit' jeden zo Siestich reZzimov
Eco médu, vypnat' dynamicky kontrast
alebo nastavit' extra kratku dobu odozvy
(overdrive). V d'alSich sekciach mozno
nastavit' polohu, ostrost' a synchronizaciu
obrazu Ci teplotny stupen farieb. Aktivovat'
sa da aj upozornenie na ,povinna’
prestavku po 1 alebo 2 hodinach prace, ¢i
¢asoval vypnutia monitoru (automatické
vypinanie po skonceni pracovnej doby).

Obraz

Monitor disponuje TN panelom s Full

HD rozliSenim a WLED podsvietenim

s vySsim dynamickym kontrastom a
nulovym Gnikom svetla. VV danej cenovej
kategorii je preto obrazova kvalita na
vel'mi dobrej Grovni. Ma dobr( farebna
hibku, Ziarivé farby, jas 250 cd/m2 a
staticky kontrast 1000:1 (dynamicky
udava vyrobca ako kontrast 50 000 000:1,
ale to je vzdy vel'mi diskutabilny (daj).
Obraz mozno sledovat' z uhlov az do
170° horizontalne, alebo 160° vertikalne,
o pre bezné pouZitie plne postacuje.

Vliackrat sme spominali, Ze ide o monitor
vhodny pre hracov, za ¢o m6ze najma vel'mi

kratka 2 ms odozva (merané metodou
zo sivej do sivej), ktora preduréuje tento
model na zobrazovanie dynamického
obsahu bez neziaducich duchov. Monitor
tak mozete vyuzivat' na hranie aj tych
najakénejsich hier ¢i sledovanie filmov.

Pre tych, ¢o chc( skor pracovat' nez sa hrat,
je tu softvérova funkcia Screen+ ktorou

sa plocha obrazovky rozdeli na mensie
pracovné sekcie. VV kazdej sekcii sa zobrazi
iné okno (akasi virtualna plocha zlozena z
viacerych ,monitorov"). Pohybovat' sa da
medzi nimi aj prostrednictvom klavesovych
skratiek. Program ponika rézne zostavy

s rozdelenim na 1, 2, 3 alebo 4 casti.

Okrem WLED podsvietenia riesi monitor
Usporu energie aj softvérovo. Funkcia

Eco Mode upravuje jas obrazovky podl'a
intenzity okolitého svetla (osvetlenia v
miestnosti) a ak pri odchode z pracoviska
zamestnanci zab(daja vypinat' monitor,
pribalenym softvérom e-Saver mozno
ich vypnutie nacasovat'. Vo vel'kych
firmach s mnoZzstvom zamestnancov
mdbZze toto rieSenie priniest' vel'mi
zaujimavé (spory. Maximalna spotreba
uvedena vyrobcom je vsak len 17.3W,

v rezime Standby dosahuje 0.3W a pri
vypnuti zanedbatel'nych 0.2 Watt.

Verdikt

Monitor pontka vel'mi zaujimavé
moznosti za vel'mi rozumnd cenu. Je
vhodny pre bezné domace pouzitie, no
rovnako tak aj pre hracov a uplatnenie
najde aj v kancelarii. Zvlastne plus u nas
ziskal aj dodavany softvér, ktory mnohé
procesy zjednodusSuje a zefektiviiuje.

Biba VVereSova
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RECENZIA [PRESTIGIO MULTIPAD 4 QUANTUM S.7| HW

PRESTIGIO MULTIPAD 4 QUANTUM 9.7

/Zasah do hlinikového'!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Prestigio
Dostupna cena : 200 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+cena

+displej

+ zvukova kvalita

- Wi-fi anténa
- reproduktory

SPECIFIKACIE:

Displej: 9,7"IPS,

2048x1536

Procesor: RK3188
ARM Cortex-A9
1,60GHz Styri jadra
Graficky procesor: Quad
Mali 400 MP 400MHz
Operacny systém:
Android™ 4.2 Jelly Bean
Pamait: 2GB

Ulozisko: 8GB NAND
Flash rozsiritel'né
microSD kartami

az o0 32GB

Batéria: Lithium-
Polymer 8000 mAh
WiFi: 802.11 blg|n
Bluetooth: V4.0
Senzory:
Stvorsmerovy G-senzor
rotacie displeja

3D akcelerometer
Rozmery:
241,5x185%x9,2mm

Hmotnost": 621g

HODNOTENIE:

807%
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Spolocnost’ Prestigio je

na trhu znama hlavne vd'aka
zariadeniam, patriacim do nizsej
cenovej kategorie. Postupom ¢asu
sa cyperska firma snazi zadtocit'
aj na stredna triedu pomocou
zariadeni s dobrymi parametrami
za slusni cenu. Na to, i sa jej

to podarilo aj v pripade tabletu
MultiPad 4 Quantum 9.7, sa blizsie
pozrieme v recenzii.

PRVE DOJMY

Na prvy pohl'ad to vyzerg, Ze je to
len bezna karténova Skatul'a, ktora
v sebe skryva len zakladné veci. Nie
je tomu vSak az tak celkom pravda,
hned' po otvoreni nam poskocilo
srdce, ked' sme zbadali, Ze nam
vyrobca k tabletu pribalil aj pekné
a praktické koZené puzdro. Tam
vsak, bohuzial', nasa radost'

z prisluSenstva skoncila. VV skatuli
sa nachadza uz len nabijatka a USB
kabel.

KONSTRUKCIA

Castym kamefom (razu tabletov,

LTIFaD ar—

s

ktoré sa snazia priniest' vel'a muziky
za malo penazi, je to, Ze sa Setrilo

na konstrukcii. Nast'astie, toto nie je
ten pripad a konstrukcia je na tom
vel'mi dobre. Vyrobca tablet osadil
hlinikovym Sasi, ktoré zabezpecuje,
Ze tablet je pevny a neprehyba sa.
Taktiez vd'aka tomu dobre padne

do ruky a pouzivatel' z neho ma
lepsi pocit ako z plastového.

Predna strana je cela pokryta
sklom a nevystupujd z neho ziadne
ovladacie prvky. Sice nema zname
oznacenie "Gorilla Glass",
no aj tak je na tom sklo pomerne
dobre. Po par dnoch aktivneho a nie
prave Setrného zaobchadzania sa
na displeji neobjavil Ziaden
Skrabanec. Ktovie, ako sa tablet
vyrovnava s padmi a inymi
nehodami.

HARDVER

Sice 200€ nie je nijak malo,
spolocnost' Prestigio si dala
na komponentoch skutocne zalezat'.
Zatinajlc u kvalitného IPS displeja,
ktory hravo schova do vrecka aj

FullHD vd'aka rozliSeniu 2048 x1536
pixlov, ¢o zarucuje ostry obraz

bez viditel'njch obrazovych bodov.
Samozrejme, nesmieme zabudnat'
na dobré pozorovacie uhly, ovladanie
viacerymi prstami a jas, ktory vie
vzdorovat' i priamemu slnku.

Displej vsak nie je vSetko, o sa
pri tomto tablete oplati spomendat'.
Pohana ho totiz Stvorjadrovy
procesor s taktom 1,6GHz na jadro,
ktorému sekunduja dva gigabajty
operacnej pamate. Sice to nie sG
parametre nijak zarazajlce, na svoju
cenov( hladinu je to nadpriemer.
\/d'aka rychlemu procesoru je
surfovanie na tablete omnoho
pohodinejsie ako u lacnych modelov.
TroSku nam to vSak kazi citlivost'
Wi-Fi antény, ktora je o nieco nizsia,
ako sme zvyknuti pri telefénoch
a je obrovsky rozdiel v rychlosti,
ked' mame pIny a polovi¢ny signal.
Pri facebooku a mailoch si to ani
nevsimneme, ale pokial' chceme
stiahnut' nejak( vacsiu aplikaciu,
staci byt' 20 metrov od routra
a rychlost' nam padne priblizne
na 20 kilobajtov za sekundu, ¢o je
pri st'ahovani hier na zaplakanie.

Styrmi jadrami sa pysi aj
graficka karta Mali 400, ktora sa
snazi uspokojit' tizbu pouzivatel'a
pri naro¢nejsich hrach a FullHD
videu. Video zvlada a problémy
hier. Pri tych narocnejsich sa
nam vsak v niektorych scénach
znizi poCet snimok za sekundu
a pohyb je sekany. Nie je to
sice nejako bijdce do odi, no
uzivatel' si sem-tam vsimne, Ze
pohyb nie je Gplne plynuly.

BOHATA NADIELKA

Okrem Wi-Fi tablet disponuje
i technolégiou Bluetooth vo verzii
£4.0. Tam jeho bezdr6tové moznosti
koncia. Ak by niekomu nestacila
vnatorna 8GB pamat', mdze si
bez vycitiek pripojit' aj beznd
micro SDHC kartu az do kapacity

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



32GB. Docasne sa kapacita da zvysit'

aj pripojenim USB kl'Gi¢a cez pribalena
redukciu. Tablet si sice poradil gj

so sUborovym systémom NTFS (ak
chcete prenasat’ stbory vacsie ako 6GB),
no externy pevny disk uz na neho bol
privel'a. Problém nema ani s prehravanim
FullHD filmu priamo z USB kl'Gc¢a. Tablet je
vybaveny aj mini HDMI konektorom,
ktory umoznuje pripojit' tablet

na televizor. Skoda, e nam nepribalili
kabel, ktory si musime zaklpit' osobitne.
Samozrejmost'ou je aj 35 mm audio jack.
cenu.

NECISTY ANDROID

Zariadenie prichadza
s predinstalovanym Androidom 4.2.2,
nazyvanym Jelly Bean, ¢o uz sice nie je
Uplne najnovsia verzia, no ak st'astena
da, mozno na filom v buddcnosti uvidime
3j verziu 4.4 KitKat. Systém je v zakladnej
forme a nenajdeme tu ziadne revolucné
nadstavby, ktoré akurat zaberajd kopec
miesta v operatnej pamati. Vyrobca nam
to vynahradil inStalatorom Prestigio,
kde si mbZete zadarmo stiahnut' zopar
aplikacii. Predinstalovanych je minimum,
o chvalime, ked'ze niektori vyrobcovia
nam maja v obl'ube zaslat' produkt piny
zbytocnych aplikacii a skisobnych verzii,
ktoré nas otravujd, aby sme si zakapili pInd
verziu a zbytocne spomal'uja tablet.
To, €o si tam nainstalujete, je len na vas
a pomdze vam v tom obchod Google Play.

MULTIMEDIA

Hry, filmy, hudba a internet s tie

zakladné veci, kvoli ktorym si €lovek kupuje
tablet. Co je vdak potrebné, aby to stalo
zato? \/ prvom rade je to kvalitny displej,
o ktory mame v tomto pripade postarané.
Okrem vizualneho obsahu by sa vsak mal
klast' déraz aj na ten zvukovy. Ten sa
snazia pokryt' zabudované reproduktory,
no nevedu si nejako famézne, pri hrach to
nevadi, no pri hudbe si ihned' vSimnete,
Ze zvuk je plochy a na pocavanie hudby
nepouzitel'ny. Zachranit' to mézu len
slichadla alebo externy reproduktor,
ktoré mdzeme pripojit' cez audio jack

Na dobry multimedialny zazitok priklada
ruku k dielu i 3D akcelerometer, ktory
zaruCuje presné a rychle ovladanie hier
pomocou naklonu zariadenia do strany.

SPOMALENE REAKCIE

Nevedno, ¢i je to systémom alebo zIym
digitizérom, no tablet ma pri dotyku o nie€o
dlhsiu reakénd dobu, ako sme zvyknuti.
Ulohy vykonava rychlo a plynulo, no kym sa
nejakd Glohu podujme vykonat, zaberie to
tak 0,2 sekundy. Pri surfovani internetom
a pozerani videl nam to nevadi, no pri hrach
je to niekedy citel'né. Obzvlast' pri tituloch
ako Subway Surfers, ktoré sa zakladaja
na rychlych reakciach.

BATERIA

UZivit' displej s takto vel'kym rozliSenim
a vwkonnym hardvérom da zabrat'. O to,
aby tablet ¢o-to vydrzal, sa stara batéria
s celkom slusnou kapacitou, dosahujicou
8000 mAh. Ta dokaze tablet podrzat'
pri zivote dva az tri dni bezného pouZzivania,

HTC O

Samsung Galaxy Mote?
Somy Xpena £

Google Hexus 10

Samsung Galaxy 53

My PMP529TC_QUAD : 17756

Google Hexus 4

HTG One X

pod ¢im rozumieme nejaké to surfovanie
po internete, facebook, ¢asto zapnuté
Wi-Fi a sem-tam nejaka ta hra.

Na tablet strednej triedy je to celkom
slusna hodnota.

FOTOAPARAT

Pri multimedialnom zariadeni sa nesmie
zabudn(t' ani na fotoaparat. Sice to ani
z d'aleka nepatri medzi najdolezitejsie
funkcie, ¢lovek nikdy nevie, kedy sa to
moze zist'. Pouzivat' tablet na normalne
fotografovanie je vel'mi nepraktické, a tak
porovnavat' fotoaparat tabletu s digitalnym
fotoaparatom je Gplne zbytocné. Kvalitou
sa vel'mi chvalit' nemoéZze, no predna
i zadna kamera dokazu splnit' svoj Gcel.
Predna sa vyuZiva prevazne
na videohovory, na ¢o bohato postaci.

Zadna ma v pripade nadze nahradit’
telefon ¢i kompakt. Ni¢ umelecké s tym
sice nevytvorite, no niekedy to mozno
zachrani situaciu. Oba fotoaparaty dokazu
vytvarat' fotografie v rozliseni dvoch
megapixlov.

VERDIKT

Aj ked' prilacnejSich zariadeniach sa
¢asto znizuje cena na Gkor kvality,
pri Prestigio MultiPad 4 Quantum 9.7 sa
skutocne da povedat', ze prinasa vel'a
muziky za malo penazi. Predsa len
to nie je malo penazi, no za td sumu
je to kvalitny kus hardvéru, na ktory sa
pri vybere tabletu urcite oplati pozriet'.

Eduard Cuba
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XBOX ONE

Zeleny Next-Gen

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Prva.sk
Dostupna cena : 499€

PLUSY A MINUSY:

+gamepad
+kinect
+hry

+ aplikacie
+Blu-ray

+ tichost'

+ GameDVR
+ grafika

- aktualna
nedostupnost'
na slovenksu

CPU:

zakazkovy AMD

s 8 jadrami,

1,5 GHz

RAM: DDR38Gb
GPU: 853 MHz,
DirectX 11.1
Shader Cores: 768
Pamat":

500 Gb HDD
Mechanika:

Blu-Ray/DVD

HODNOTENIE:

82%
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Pokazena prva prezentacia.

Hrozny marketing. P6vodna
DRM ochrana. Stvorené pre
Ameriku. Viac televizia ako herna
konzola. Oproti Playstation 4 iba
slaby odvar... Pripomina vam to
reci o konzole novej generacie
od Microsoftu s nazvom Xbox
One? Mate pravdu. Avsak si tieto
vyhlasenia pravdivé?

Je to uZ osem rokov, o sa v nasich
obyvackach nachadza jedna skvela
a eSte stale schopna konzola Xbox
360. AvSak nie je tu uz dlho? Nemala

by prist' nejaka nova konzola?
Odpoved'ou sa stalo oznamenie
konferencie Microsoftu v Redmonde,
kde bola predstavena nova masina
— Xbox One. Nebudeme si hovorit'

o tom, kol'ko nasledovalo hlapych
reCl a samotné porovnavanie s

PS4. Rozhodli sme sa novy Xbox
vyskdsat' na vlastnej kozi. Tu vsak
nastal nas prvy problém - Xbox One
nebude v tomto roku dostupny ani
na Slovensku, ani v Ceskej republike.
Z toho vyplyva, Ze ak chcete mat'
tato konzolu doma eSte tento rok,
musite vycestovat' do zahranicia.

DIZAJN

Po rozbaleni, inak nadhernej
Skatule, sme zbadali novy, spredu
leskly, zvrchu matny Kinect, ktory
svojim vyzorom urcite nebude robit'
hanbu vasej obyvacke. Tentoraz bol

pohybovy senzor zhotoveny tak, ze
si uhol jeho pohl'adu mézete menit'
sami, o povazujeme za vel'ké plus.
Dalej na nas ¢akal novy ovladac.

S nim méZeme byt' maximalne
spokojni, pretoze by sme vel'mi
t'azko hl'adali nie€o, ¢o sa drzi lepSie
ako on. Analégoveé packy presli
nielen oCividnou zmenou povrchu,
ale aj zmenou vel'kosti, a tak sa
vam do rik dostane ich zmenseny
model. Prva menovana vlastnost'
je lepSia, aj ked' malé packy mézu
zohrat' vel'kd Glohu pri hrach, kde
potrebujete rychle reakcie, napr.
Call of Duty. Ak neratame vsetky
kable, v Skatuli bol aj headset. Ten
sa da plne nastavit' na vel'kost' vasej
hlavy, avSak disponuje otrasnym
pripajanim a odpajanim z ovladaca,
kde ho zo zatiatku budete vyberat'
len vel'mi t'aZko bez stisnutia
nejakého tlacidla. Tlacidla sa tri:

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



zvySenie, znizenie hlasitosti a uml¢anie
vasho mikrofénu. V poslednom rade
prisla najpodstatnejsia vec, a to samotna
konzola. Xbox One je zhotoveny tak, aby
striedal ¢iernu farbu v lesklom a matnom
prevedeni. Obrovskym prekvapenim

pre nas bola hmotnost' konzoly,

ktora je oproti svojmu predchodcovi
vyrazne l'ahsia. Nechyba ani elektricky
adaptér s vyzorom ako tehla.

TECHNICKA STRANKA

Operacny systém — Xbox 0S. Xbox
One je pohanany 8-jadrovym x86-64
procesorom AMD Jaguar s taktovanim
1.75GHz. Konzola ma v sebe 8GB RAMku

DDR3 (PS4 v tomto vedie, ked'ze ma DDR5),

pricom 5GB priestoru je k dispozicii hram
a zvysné 3GB sldzia pre operalny systém
a aplikacie. Nemdze chybat' ani 500GB
pevny disk, ktory sa, Zial', neda legalnou
cestou vymienat'. 362GB z tohto disku

je uréenych na ukladanie hier. Co by to
bolo za novodobl masinu bez Blu-ray
prehravaca? Jeho predchodca, Xbox 360,
Blu-ray nemal. Grafika je postavena

na architektdre AMD GCN s dvanastimi
vypoctovymi jednotkami, ktoré maja
dokopy 768 jadier a ich teoreticky
Spickovy vykon je 1.31 Teraflopu.

O pripojenie k internetu nemusite mat'
strach, pretoze Xbox One podporuje
pevny internet (cez kabel) gj siet’

Wi-Fi. Co sa tyka obrazu a zvuku, poslizi
vam rozlisenie 4K (kabel je v baleni)

a priestorovy zvuk 7.1. Takisto si zahrate
aj cez HDMI 1.4 so vstupom aj vystupom.

Sprava, ktora zamrzi fansikov starych
televizorov — Xbox One nepodporuje

kompozitné a komponentné video.

Ak sa chcete hrat' na novom Xboxe

a mate star( televiziu, tak je ¢as

na upgrade. To vsak plati aj pre PS4,

ta si k TV pripojite iba pomocou HDMI.
Xbox One ponuka tri vstupy pre USB
3.0. Vel'kym plusom je fakt, Ze konzola
dokaze sledovat' svoju vnitorna teplotu
a navyse ju aj patricne upravit'. Toto
opatrenie je spravené kvoli tomu, aby
sa masina neprehrievala. Na sledovanie
TV sa vyzaduje podporovany TV tuner
alebo kablovy/satelitny dekodér set-top
box s vystupom HDMI a kabel HDMII.
Xbox One je vel'mi tichy, a tak si ani
nevsimnete, Ze ho mate spusteny.

GAMEPAD

Gamepad sa drzi predlohy svojho
predchodcu. Smerovy D-pad bol

BN Wi

pozmeneny do 4-smerového dizajnu

a umiestnenie priestoru na batérie bolo
vsunuté priamo do ovladaca, takze vam

uz na jeho zadnej strane nebude nic
zavadzat'. Tlagidla START a BACK boli
nahradené inymi, aj ked' maja stale ta istd
funkciu. Do triggerov bola implementovana
nova vlastnost' Impulse, ktora umoZznuje
vyvojarom pridavat' kadejaké vibracie,
napr. pri strel'be zo zbrane ¢i pridanie
plynu na aute. Podl'a dostupnych Gdajov
Microsoft investoval do vyvoja ovladaca
nieco malo cez 100 miliGnov americkych
dolarov. Ak mame gamepad zhodnotit' ako
celok, sme s nim vel'mi spokojni. Trafili sa
presne do vel'kosti, tlagidla RT, LT (tie zadné
a hlboké) uz nevydavaj ziaden zvuk pri
stlaceni, ¢o je dobre. Naopak tlacidla RB

a LB nam moc nesedia. Nepotesi, aj ked' sa
da nan po ¢ase zvyknat', zvuk pri stlacani
tlacidiel A, X, Y a B. Triggery st povrchovo
vyborné, len by ich chcelo o maly kisok
zvacsit'. Hradi, ktori si vopred objednali

Day One ediciu, majd uprostred ovladaca
napis DAY ONE 2013, ktory vyborne doplifia
prazdnu plochu.

KINECT 2

Pohybovy senzor tentoraz zohrava
ovel'a podstatnejSiu Glohu. Nesl(Zi len
na hranie hier, ale méZete vd'aka nemu
aj ovladat' vas Xbox. Staci jednoducho
povedat' "Xbox on" a konzola sa zapne.
Rovnako to funguje aj pri vypinani.
ZlozitejSie to uz je so zadavani zlozitejSich
prikazov. Ak chcete spustit' hru, musite
vo vacsine pripadov povedat' presn(
formulku. Dal$im problémom je
vyslovnost'. Pbvodne sme si nastavili
Xbox na anglicky jazyk a lokalitu
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fa) XBOXONE

Anglicko. LenZe Xbox ma td vlastnost!,

Ze reaguje na prizvuk regionu, ktory ste
si zvolili. Ak ste v5ak lektor anglictiny

s oxfordskym diplomom, nemusite sa
nicoho obavat'. Idealna by bola slovenska
verzia, ak sa jej dockame, pripadne si
vyberte Ameriku alebo Anglicko podl'a
vasho preferovaného prizvuku.

Kinect 2 dostal d'alSie vylepSenie, ktoré
sa tyka rychlosti reakcii vasho pohybu.
\/d'aka tomu teraz rychlejsie zaznamena

vase pohyby, a preto je odozva mensia.
Vly si tak m6zete vychutnat' hry

na Kinecte ovel'a lepsie. Zial', celkom
slusne vyzerajlca hra, Kinect Sports Rivals,
bola odlozena a vy si tak mozete aspon
vyskisat' jej demo alebo mozete hrat'
najnovsi Just Dance Ci Fitness, ktory je
k dispozicii v Xbox Store. Avsak za nové
cviCenia si musite priplatit'. Pohybovy
senzor vyuZiva rozlisenie 1080p a da sa
kedykol'vek vypnit'. MézZe vam poslQzit'
aj ako snimac kaédov, takze uz nemusite

ni¢ zdihavo vypisovat'. Ak sa vam pokazi
mikrofén, moZete cez neho volat',

ale s nejakou vel'kou kvalitou neratajte.
\/ pripade, Ze vas nebavi prihlasovat' sa
do svojho konta rucne, vas Kinect dokaze
rozpoznat' podl'a tvare. To je v3ak len
kozmeticky doplnok.

HRY

Co sa hier na Xbox One tyka, o ne nie

je nGdza. Hned' pri launchi konzoly boli
dostupné tituly ako Battlefield 4, FIFA 14,
Call of Duty: Ghosts, exkluzivity Ryse: Son of
Rome a Dead Rising 3, ale vel'kd pozornost'
si urcite zaslGzi Forza Motorsport 5, ktora
asi najviac ukazuje, ¢o Xbox One dokaze.
Konzola vie krasne vykreslit' mesta, hory aj
plane. Grafikou je Xbox One urcite next-
gen. Skoda, Ze Xbox nedisponuje spatnou
kompatibilitou. V3etky hry sa distribuuja
bud' na Blu-ray diskoch, alebo

APLIKACIE

Aplikacii tu veru nie je malo. Za zmienku
urcite stoji YouTube, Skype, Xbox Video,
Blu-ray Player, U-play Ci Twitch. VSetky
tieto vecitky sa vam urcite niekedy hodia.
Napriklad taky YouTube, aby ste si mohli
pozerat' nase videorecenzie.rovnych 100g .

XBOX LIVE

Ako iste vSetci viete, Xbox Live je
dostupny Gplne kazdému. To vSak neplati
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o0 Gold Gcte, ktory je plateny. Ni¢ sa

vSak nemeni. VSetko ostava po starom.
To znameng, ze pokial' chcete hrat'
multiplayer s kamaratmi po internete,
budete musiet' vrazit' peniaze aj do Gold
Gctu. S prenosom slovenského konta

z Xboxu 360 na Xbox One nie je problém.

UPDATE A INSTALACIA

Updaty trvaja dost' dlho. To isté plati
aj pre instalaciu, ktora na rozdiel

od PS4 trva naozaj dlho. Jednu hru
sme instalovali okolo 15-25 mindt,
zalezi to aj od vel'kosti hry. Plusom je
moznost' hrania uz pocas instalacie.

XBOX STORE

\/ kolénke Xbox Store najdete moznost'
nakupu hier, hudby, filmov a aplikacif (tie
s vacsinou zadarmo). VSetko sa tu da

rychlo ndjst’, aj ked' by sme neprotestovali
proti va¢Siemu poriadku. Ostatne, vsetko
v novom Xboxe je robené pomocou
dlazdic z rozhrania Windowsu 8.

"XBOX SNAP"

Ked' poviete slovné spojenie "Xbox Snap",
v pravej Casti obrazovky sa vam

zobrazi lista. Na nej sa zobrazia
moznosti, napriklad Internet Explorer,
Party a podobné. Zastavme sa

vSak pri kolénke GAME DVR.

Tato funkcia vam umoznuje nahravat'
zabery z vasho hrania, nasledne ich
upravovat' a potom ich ulozit' bud'

do Xboxu, alebo na vas SkyDrive.
Kvalitu nahravania mozete vidiet'

v nasledujicom videu.

CENA
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Cena je stanovena na 500¢€, ¢o je o 100€
viac ako u PS4. Balenie v3ak obsahuje
senzor Kinect, v pripade PS4 si musite
kameru zakipit' samostatne za 60€.
Oficialnu cenu pre Slovensko ¢i datum
vydania vsak zatial' nepozname.

VERDIKT

Xbox One vobec nie je taky zIy. Novy
gamepad, Kinect a mnozstvo hier a aplikacii
Xboxu zabezpecuja zivotnost' do buddcna.
Slovakov a Cechov moze mrziet', ze Xbox
One nie je u nas zatial' dostupny, ale to je
asi tak vsetko. Konzola vobec nesklamala

a stale si myslime, Ze PS4 a Xbox One

bud{ v podstate tie isté veci, len sa budd
[iSit' vo vyrobcovi a v niektorych hrach.

Marek Dad'o

EXKLUZIVNE:

Crimson Dragon

Dead Rising 3

The Fighter Within

Forza Motorsport 5

Killer Instinct

Powerstar Golf

Ryse: Son of Rome
OSTATNE:

Assassin’s Creed IV: Black Flag
Battlefield 4

Call of Duty: Ghosts

Just Dance 2014

Lego Marvel Super Heroes
Madden NFL 25

NBA 2K14

NBA Live 14

Need For Speed: Rivals

Skylanders Swap Force
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RECENZIA [PHILIPS BRILLIANCE 242G5DJEBY HW

Philips Brilliance 242G5DJEB
Rychlejsi prezije

Zapozical: Philips
Dostupna cena: cca 325 €

PLUSY A MiNUSY:

+ Dizajn
+\Wkon
+ Ergonomia
+ Konektivita

- ni¢ podstatné

Specifikacia:

Typ: TFT-LCD (TN)
Podsvietenie: W-LED
Vel'kost": 24"/61 cm

Max. rozliSenie:
1920x1080 pri 144 Hz
(Dual-link DVI/DP)
Standardné rozlidenie;
1920x1080 pri 60 Hz
(VGA, HDMI, DVI, DP)

SmartResponse: 1 ms
(siva na siva)
Jas: 350 cd/m?
Pomer kontrastu:
1000:1 (typicky)
SmartContrast:
80 000 000:1
Uhol zobrazenia:
170° (H) 7 160° (V)

\V/stupy: VGA, HDMI,
DVI-Dual Link,
MHL-HDMI,
DisplayPort 1.2,
4xUSB 3.0, ovladac
Smart Keypad

Prikon: 1858 W/03 W

Rozmery:
565x517 %220 mm,

Hmotnost" 6,27 kg

HODNOTENIE:

95%
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Spickovy hragsky monitor

z dielne Philips vykresl'uje
obraz az 144-krat za sekundu
a na povel reaguje za 1 milisekundu.
Budete mu stacit?

Dobra ergonomia

Zobrazovaci panel s uhloprieckou
24" lemuje matny ram z Cierneho
plastu. Strohy dizajn, typicky

pre monitory. Novy Philps vSak
pridava Cervena linku napriec celym
ramom. Akoby chcel pociarknut' a
oznamit', ze nie je jeden z mnohych.

\/ zapale hry a s d'alSim levelom
na dosah, presedi nejeden
hrac pred monitorom hodiny.

Dobr( polohovatel'nost' tohto
modelu preto mnohi ocenia.

Prvy dobry dojem zanechava

uz vel'mi dobrou ergonomiou,

nie tak beznou pre tento segment.
Stabilna noha stojanu umoznuje
nastavit' vysku panelu v rozsahu
13 cm a ototit' ho i do stran, vl'avo
alebo vpravo 0 65°. Naklon mozno
upravit' od -5° vpred do 20° vzad.
Panel sa tiez da natotit' 0 90°

na tzv. pivot, na format ,portrétu”.

Panel je na stojan prichyteny
pomocou zaklopky. Po jednoduchom
sfati ho mozno pripevnit' k drziaku
VESA a zavesit' na stenu (roztec
100%100 mm). Ovlada sa malymi

tlagidlami na spodnej stene ramu
v pravom rohu. Tu sa nachadza

i vypinat StandBy. UpIné vypnutie
zo siete je mozné vypinacom

na pravej strane panela.

Siroka paleta vstupov

Monitor potesi Sirokou konektivitou.
Z I'avej strany pondka I'ahko
dostupné porty USB 3.0. Prenasajd
data rychlost'ou 5 gbit/s o je skoro
10-krat rychlejsie ako doterajsie

USB 2.0. Jeden z nich je s napajanim,
takze pocas hry Ci prace si mozete
pohodIine dobijat' napriklad smartfon.
Nachadza sa tu aj vstupny konektor
pre pripojenie z PC. Ostatné

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



konektory s( v dolnej ¢asti panela
a je z ¢oho vyberat'.

Pre obrazovy vstup mozno pouzit' tradicny
DVI, DisplayPort a dva HDMI, z toho jeden
je i s podporou MHL. Technolégia Mobile HD
Link sl(zi pre zobrazenie obsahu z mobilnych
zariadeni. Vd'aka nej mdzZete na vel'kej
obrazovke hrat' aj obl'ibené hry uloZené

v mobilnom telefone i tablete. Prezerat'
samozrejme mozno i fotografie, filmy i
internet. Potrebné je vSak dokapit' si MHL
kabel. Ten sa zatial' Standardne nedodava
s monitormi ale budicnost' to zrejme
zmeni. Zoznam certifikovanych zariadeni
so Standardom MHL najdete na strankach
www.mbhlconsortium.org. Popri tejto
novinke v3ak vo vybave nechyba aj starsi
analégovy D-Sub VGA, ktory vie poslizit'

v pripade detekcie problémov s PC ¢i
monitorom. Samozrejmost'ou je audio
vystup pre slichadla Ci externé reproduktory
pre dokonaly zazitok z hry. Miesto tu ma

aj konektor pre SmartKeypad. Jedna sa o
kablové "dial'kové ovladanie", ktorym si hrac
moze pohotovo prepinat' vlastné profily
nastavenia displeja a ovladat' menu.

Rychly obraz

Nakol'ko je rychlost' v hre zivotne ddlezita,
pontka Philips HD panel s obnovovaciu
frekvenciou obrazu az 144 Hz, ¢o je asi
2,4-krat viac ako maja Standardné monitory.
To moZno zatial' dosiahnut' len pri pouziti
technologie TN (TFT-LCD). Nové IPS panely

so Sirsimi uhlami pozorovania zatial'
nedosahuja viac ako 60 Hz. Pozorovacie
uhly s 170° horizontalne a 160° vertikalne.
Standardna rychlost' odozvy Philipsu

je 5 ms, pouzitim funkcie SmartResponse sa
pre cely hry skracuje na 1 ms (pri merani GtG).
Vd'aka vysokej frekvencii obnovy obrazu sa
zmeny hladké a pohyb plynuly aj

pri extrémne rychlych scénach. Bez

duchov a obrazovych skokov, ktoré sa
objavujd pri pomalsich rychlostiach.

Plynuly pohyb nepriatel'a vam umozni
rychle a presné zacielenie. Ziskate vyhodu,
ktora je v adrenalinovych chvil'ach

k nezaplateniu. Vlysoka frekvencia

obnovy obrazu vyzaduje digitalny prenos
dat cez DVI port. Podporovat' ju musi
graficka karta a tiez
aktualizovany ovladac.
\/ pripade pripojenia
cez DisplayPort klesa
frekvencia na 120 Hz,
u VGA, HDMI az

na 60 Hz. Displej ma
vySSi jas (350 cd/m2),
dobry kontrast 1000:1
a sirokd paletu 16,7
miliéna farieb.

Optimalizacia
obrazu
Hracskemu poslaniu

podlieha aj funkcia
Smartimage,

ktorou s( Standartne monitory

Philips vybavené. Sada predvolenych
nastaveni zobrazenia je v tomto pripade
optimalizovana pre rozne typy hier.

Mad strielaciek ,FPS" zlepsuje vykreslenie
tmavych ¢asti scén aby sa v nich dali I'ahsie
odhalit' skryvajice sa osoby Ci objekty.
.Racing” mad pre preteky priorizuje dobu
odozvy, ktor( skracuje na minimum

a prispdsobuje jej obraz. Méd ,RTS" ponika
funkciu SmartFrame pre zvyraznenie
vybranej asti obrazu. Zvysené RGB pomdze
odhalit' pohyb protivnika v temnych
zakutiach, z ktorych citit' nebezpetie.
Upravit' mdzete vel'kost' pol'aijeho
zobrazenie Ak preferujte vlastné
nastavenia obrazu, mézete si ich ulozZit'
ako mody Gamer 1 a Gamer 2. Mozete ich
operativne prepinat' pri zmene hry i pocas
samotnych scén vd'aka uz spominanému
ovladacu SmartKeypad s rychlym vstupom
do OSD menu. Ak na vel'kej ploche stracate
prehl'ad a vyhovuje vam skdr mensi rozmer
obrazu ako 24" s pomerom 16:9, mdZete si
vybrat' medzi deviatimi zmenseniami az

do uhlopriecky 17" s obrazom v pomere 5:4.

Verdikt

Philips 242G5DJEB sa perfektne hodi

pre hry. Rychla obnova obrazu a kratka doba
odozvy plne uspokoji hracov zameranych
na vykon a vyznavacov akénych strielaiek.
Dobra ergonomia, Siroka konektivita a
skrateny vstup do OSD menu zvySujl
pohodlie pouZivatel'a a si praktické.
Standard MHL a rychle USB 3.0 porty

s napajanim drzia krok s najnovsimi
trendami a model si eSte dlho udrzi

svoju aktualnost' a moralnu hodnotu.

Biba VVeresova
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RECENZIA [ HOBIT: SMAKOVA DRACI POUST

KINO

ZAKLADNE INFO:

The Hobbit: The Desolation of Smaug
USA / Nowy Zéland, 2013,161 min

Zaner: Dobrodruzny / Fantasy
ReZie: Peter Jackson

Predloha: J. R. R. Tolkien (kniha)
Scénaf: Fran Walsh, Philippa Boyens,
Peter Jackson, Guillermo del Toro
Kamera: Andrew Lesnie

Hudba: Howard Shore

Hraji: Martin Freeman, lan McKellen,
Benedict Cumberbatch, Luke Evans,
Orlando Bloom, Evangeline Lilly, Richard
Armitage, Graham McTavish, James
Nesbitt, John Callen, Cate Blanchett,
Hugo Weaving, Manu Bennett, Lee
Pace, Aidan Turner, Christopher Lee,
Andy Serkis, Billy Connolly, Eljah
Wood, Stephen Fry, William Kircher

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsazeni

- pfibéhova stranka
- mrzké digitalni
triky
- nevyrazné
ve vsech ohledech
- Skolacké chyby
ve zpracovani

HODNOTENIE:

407%

Hobit: Smakova draci poust'
NATRIKRAT OHRIVANA SVICKOVA

A je to tu. Vanoce se nezadrzitelné

bliZi a do kin dnes vletél drak Smak,
aby tu napachal doslova draéi poust'.
Druhy dil prequelu k Panu prstend priSel
do €eskich kin, a my tak mame moZnost
prozit dalsi kapitolu ze Stredozemé, ktera
ma po slabsim prvnim dile co napravovat.
Co tedy prinasi dalsi cast cesty v{pravy
trpaslikt s cilem dobyt zpét jejich
kralovstvi? Je to poust’, pfesné jak se fika
v nazvu, bohuzel ne takova, jakou byste
cekali.

Pribéh celé vypravy posledné skoncil jen
nedaleko jejich cile, 0samélé hory. Zde
na né ¢eka drak Smak, ktery pred dlouhymi
lety trpasliky o jejich kralovstvi pod touto
horou pfipravil a od kterého si jej vyprava
trpaslikd vedena Thorinem Pavézou
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(Richard Armitage), za pomoci Bilba (Martin
Freeman) a Gandalfa (lan McKellen) hodla
vzit zpét. Na cesté na né vsak ceka spousta
nepratel a sam soucasny vladce Osamélé
hory také nebude nadSen z toho, ze

budou rusit jeho spanek. Jinak feceno,
Cekate-li, Ze je pro vas v kinech dalsi
celistvy kus pfibéhu ze Stfedozemé,

¢eka na vas v promitacim sale celkem
nepfijemné studena sprcha. Peter Jackson
na to Sel tentokrate totiz pfimo od lesa.
Atim ted' nemyslim Temny hvozd.

Jedna a jedna jsou tFi

Po snimku Hobit: Neotekavana cesta,
ktery sice nebyl vyloZzené Spatny, ale par
vad na krase se na ném dozajista naslo,
meél rezisér co napravovat. Vedle svych

dnes jiz pfes deset let starych bratfick(
vypadal preci jen trochu podvyzivené
ve vsech ohledech. Dalo se to Cekat,
kdyz byla na tfi hodiny roztazena

jen ¢ast adaptace pfibéhu, ktery se
rozprostira pouze v ramci jedné knihy
a svym charakterem je trochu odlisny
oproti prstenové trilogii. | pfes tento
fakt se loni jednalo o vice nez solidni
vypravu, ktera udélala radost nejednomu
fanouskovi tohoto svéta a pfipravila
pldu pro naslapangjsi pokracovani,
ktera méla nasledovat. No, a zde se
dostavame k mé pruni otazce. Kde

ta naslapanéjsi pokracovani jsou?
Hobit: Smakova dragi poust' totiz tim
potfebnym reparatem neni ani zdaleka.

Druhy Hobit je totiz, a ted' si to dovolim
fici bez obalu, jeden z nejzbytecnéjsich
filmQ, jaké jsem kdy vidél. A Ze jsem jich uz
vidél. Co se tyce hlavniho pfibéhu se totiz
v ramci néco malo pres dvé a pdl hodiny
dlouhém snimku nedostavame témér
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nezavisly filmovy portal

nikam, nepocitame-li dva presuny vypravy
a jedno vabidlo na nasledujici dil, presné
jako v pripadé posledniho Resident Evil.
Na jednu stranu chapu, Ze studio nakazalo
roztahnout adaptaci na tfi samostatné
blockbustery, kterym maji pomaci

po pfibéhoveé strance nedokoncené pribéhy
z pera tohoto autora, avsak na druhou
stranu nechapu, pro¢ mé jako divaka,
Jackson a spol. v podstaté vodi za nos,
abych si po skonceni snimku pripadal,

Ze jsem na tom samém misté, kde mé
zanechal dil predesly.

Neni poust' jako poust'

Kdyby to vSak byla jen chyba toho,
Ze film plsobi naprosto zbytecné a
bez naboje, dalo by se druhé dobrodruzstvi
trpaslici vypravy oznacit alespon
za pfijemny vylet do Stfedozemé. Bohuzel
u zbytecnosti problémy snimku jen
zacinaji. Druhy Hobit je totiz do znacné
miry prehlidkou bezbfehé snahy o to se
zalibit a za timto cilem je Peter Jackson
ochoten jit pres mrtvoly. Silenou GroveR
uspéchanych digitalnich trikd, které
nahradily jiz minule dodnes fungujici
masky a rekvizity z plvodni trilogie,
naznacil uz predesly dil, nicméné doslova
Skolacké chyby ve vizualnim zpracovani
v takové kadenci, ze si jich vSima i Clovék,
ktery tyto chyby vzdy bez problému
prehlizi, to uz je trochu silna kava.

BohuZel to tentokrat nezachranuje
vlbec nic. Celé druhé dobrodruzstvi plsobi
jesté o chlup nucenégji nez to predeslé, coz
jesté podporuje rekreaci scén z plvodni

trilogie. Pravdépodobné
originalni napady dosly, kdyz
prvni dil v kinech pFekrotil &
na vydélcich miliardu

dolard. Zklamal tentokrat
nanestésti i Howard

Shore, ktery se celou dobu
snazi vdechnout snimku
néjakou identitu, nicméné
jeho kambinace rozli¢nych
motivl nepada na Grodnou
pldu, coZ nezachranuje ani
kopirovanim od svych kolegd.
Jeho hudebni kompozice tak
jen podtrhuje nejednoznacné
vyznéninéceho, co méla byt
konecné fantasy jizda

na plny plyn, a proménilo

se v rozplizly pokus o to
zaujmout co nejvétsi
spektrum s co nejmens
invenci.

Hobit: Smakova draéi poust
je tak jednim z nejvétSich
zklamani letodniho roku.
Jacksonovi dosla 5t'ava uz
u prededlého dilu a tady to
jen potvrzuje. Bezkrevnou
zabavu pro masy se snazi
nahradit pomrkavanim
po vsech, ale to srdce, které dodnes bije
v plvodni trilogii, v tom prosté neni. Druha
vyprava do Stfedozemé pred udalostmi
Spolecenstva prstenu je vice jak dvé a
pll hodiny dlouha nuda, na které Ize az
prilis zfetelné vidét uspéchanost celého
kolosu. Laciné vyhlizejici triky, slaba
pfibéhova stranka, antiklimaticky zavér

a v podstaté nic, co by vam v hlavé zlstalo
i par hodin po projekci kromé toho, Ze jste
se opét podivali do Stredozemé. Takovéto
vysvédCeni rozhodné nenalezi jednomu

z nejoCekavanéjsich blockbusterd

roku.

Lukas Placek
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RECENZIA FKONZULTANTY KINO

ZAKLADNE INFO:

The Counselor, USA / Velka
Britanie, 2013, 111 min

Rezie: Ridley Scott

Scénaf: Cormac McCarthy

Kamera: Dariusz Wolski

Stfih: Pietro Scalia

Hudba: Daniel Pemberton

Hraji: Michael Fassbender, Brad
Pitt, Javier Bardem, Penélope Cruz,
Cameron Diaz, John Leguizamo,
Natalie Dormer, Dean Norris, Goran
Visnijic, Sam Spruell, Rosie Perez, Bruno
Ganz, Rubén Blades, Paris Jefferson,
Barbara Durkin, Andrea Deck

PLUSY A MINUSY:

+ neuvéritelné
herecké vykony a
premahani

+ vizualita

+femeslna prace
(ne scénar)

- SCENAR!

- Sedy zakal pana
reziséra

- logika Ci vysvétleni
(tfeba proc film
vibec vznikl)

HODNOTENIE:

55%

Konzultant

JAK ZPACKAT KSEFT A NEHNOUT ANI BRVOU

Hvézdné obsazeni, hvézdny reZisér,

ti nejlepsi filmafi. Konzultant (2013)
aneb film, co slibuje luxus, penize, holky a
zabavu. Rezisér Ridley Scott pfedstavuje
v kinech film o mafii v mafii, drogach,
chamtivosti a pomijivosti lidského Zivota.
Jak moc komplikované a velké tohle sousto
je?

Rezisér Ridley Scott natocil film,
ktery se v jeho filmografii zafadi spise
na spodni pficky. BohuZel. Tento film plny
pfislibl a hvézd je v podstaté takovym
milym, néznym, krasnym snatkovym
podvodnikem. Po Scottové poslednim filmu
Prometheus (2012) jej vSichni omlouvali a
davali vinu stupidnimu scénafi. Jestli si to
vsak zaslouzil Prometheus, tak Konzultant
bez jediné pochyby také. Scenarista
Cormac McCarthy je znam spise jako
knizni spisovatel, stvofil par scénarl
pro televizni filmy, ovsem Konzultant je
jeho prvotina mezi filmy celovecernimi.
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Pro dobro nas vsech, a ne jen Ridleyho
Scotta doufejme, Ze i posledni. Neuvéfitelny
pseudointelektualni scénaf bez hlavy a
paty odvari hlavu i docentovi filozofie,
protoze tyhle blaboly a vyseky z antickych
korespondenci Platéna a Sékrata prosté
nedavaji smysl. Nejeden divak sedi a
marné se snazi ty dialogy pochopit,

ovsem po néjaké dobé to vzda a pfi dalsim
absurdnim projevu uz jen obraci odi v sloup.
Herci i rezisér se jisté snazili, ale k cemu

jim to je, kdyz to zni, jako Shakespeare
odfikany pozpatku.

Docela klasicky pribéh, kdy se uznavany
pravnik prezdivany Konzultant (Michael
Fassbender) spoji s drogovym kartelem, je
vysvétlen tak neobyCejné a originalnég, az
je vlastné jen bonusovym materialem i
vystrizenymi scénami jiného podobného
filmu. Konzultant si vede St'astny
spokojeny zZivot, ma krasnou pfitelkyni
(Penélope Cruz), skvélou praci, domov a

nesmirné mnozstvi chamtivosti. Neni vSak

tolik chamtivy a zaroven bohémsky jako
jeho pfitel a kartelovy kolega Reiner (Javier
Bardem), ktery potfebuje bary, vecirky a
leopardy na dvorecku. Mimo jiné musi mit
krasnou, Silenou, cynickou a vypocitavou
pritelkyni (Cameron Diaz), ktera oividné
vSechno vi, vSechno zna, vsude byla
dvakrat, od vseho ma klice a jako jedina
také planky k podsvéti.

Dale zde narazime na varujiciho
zprostfedkovatele obchodu Westraye (Brad
Pitt), jehoz role je, pfiznejme si, krapet
zbyte€na a Fassbender ma jen zaminku
jit na dalsi drink, vyslechnout si kazani
od chlapa, ktery je nakonec jen jeden
nicotny prostfednik ovsem s nejefektivné-
jSim zavérem. V/Sichni zde chtéji rychle
zbohatnout, vSichni se navzajem varuji,
jak je to riskantni, vSichni védi, jak Spatné
dopadnou, a pak vsichni zacnou panikafrit,
kdyz se onen ,posledni’ obchod néjak
nepochopitelné zvrtne, a kartel na nahody
prosté ne a nevéfi a ,logicky" za to mdze
Konzultant. A ted' by méla zacit ta zabavna
hra ,Kdo prezije".
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Po pravdé, scénar je tak Spatny, ze i kdyz
se tohle zda jako nepokazitelny namét
a podbizi se k perfektnf akci a zazitku
podobné jako svédci Jehovovi podstrkuji
Bibli, tak se mu to nedafi. VSechno to zni,
jako by si drogovy kartel i vSichni filmafi
zrovna snupli nového zbozi a kdo si v kiné
neSfupne, tak jim prosté rozumét nebude.
Scenarista mluvi o koze, rezisér o voze,
producenti o krystalickych slou¢eninach
plutonia a divak o paradoxu, Ze celym
filmem provazi septikové auto jako
pojizdna metafora.

Scott je skvély rezisér, tedy byl, ale
opravdu si bude vybirat ¢im dal tim horsi
scenaristy, aby to na né mohl dav hazet
a rezisér zlstal vice méné z obliga?

Bez urazky, ale kdyby byl McCarthy jeho
nejlepsi pritel, do roka mél umfit a oni si
jako déti slibili, Ze spolu jednou natodi film,
to by byla jedind omluva, jinak neexistuje
vysvétleni, proc se ti dva sesli a zacali
toCit. To, co vysvétleni potfebovalo, si
musel divak domyslet sam (tfeba jak

se vlastné jmenuje hlavni postava,

protoze jestli Konzultant, tak se na ném
rodie pfi volbé jména dost vyradili), a co

vysvétlit nepotfebovalo (jako napfiklad, ze
pravda nema zadnou teplotu), rozebiraji
teatralné uprostfed pousté s koktejlem,
jako kdyby se bavili o hladomoru v Africe.
Neuvéfitelné.

Nékteré obrazy ve filmu vypadaly, jako
by si tvlrci pustili hudbu, ktera hrala
v pozadi, a predstavili si k tomu vhodnou
fotku nebo zabér. Pak uz to jen néjak
splacat dohromady, lepici paska to ocividné
jisti. Nékdo by mél Scottovi a McCarthymu
zakazat spolecné vecerni projekce film(
Davida Cronenberga a Larse von Triera,
fakt jim to neprospiva. Herci byli skvéli,
statecné se drzeli a i dialogy o tom, jak moc
Spatné je vlastné to Spatné a jak Spatné lidi
to z vas déla, kdyZz vam to pfijde/nepfijde
Spatné nebo jak vtipna je smrt, odehrali,
jak nejlépe to Slo. Muselo byt zajimavé
toCit pod dohledem Ridleyho Scotta, to
bezpochyby, obzvlast' jestli si uvédomoval,
co to ti herci vlastné placaji. Kamera, stfih
i hudba sedly jako zadek na no¢nik, o to vic
mrzi, Ze tohle prosté nevyslo.

\/yjimecné musim Fict, Ze ono stupidni
nataceni ve stylu ,vSechno se vsim

souvisi", mi tady bolestné chybélo. Bylo mi
jasné, ze na to jednou dojde, ale ze zrovna
u tohoto filmu a az tak... Film mél zajimavé
momenty, ale Fassbenderovo putovani

od drinku k drinku a pak od letisté k letisti
a vlastné bez jediného logického podnétu
bylo docela zbytecné.

Scott predved| dalsi vizualné pfijemny
filmowvy zazitek, McCarthy jeden Seredné
osklivy scénar, ktery se nehodi ani jako
halloweensky kostym nebo opilecky vtip
k patému pivu v hospodé. Ani pokud ¢lovék
pristoupi na nelogickou hru, nenadchne
film aZ na par detaild vice, nez zklame.
BohuZel, Konzultant je sprosta krajina
pfislibl, kterou Ize povazovat za zklamani
letoSniho filmového roku a Scotta
s McCarthym za letoSniho filmového
Pata a Mata.

« Hvézdné dechberouci drama, ktré
vam vazne vezme dech (i intelekt,

logiku, radost ze zivota....).
Bez omamnych latek nesledovat! "

Veronika Cholastova
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ZAKLADNE INFO:

Oldboy, USA, 2013, 104 min

Zaner: Thriller, Akénf, Drama
Rezie: Spike Lee

Scénaf: Mark Protosevich
Kamera: Sean Bobbitt

Hudba: Roque Barios

Hraji: Josh Brolin, Elizabeth Olsen,
Sharlto Copley, Samuel L. Jackson,
James Ransone, Lance Reddick,
Michael Imperioli, Richard Portnow,
Max Casella, Pom Klementieff, Joe
Chrest, Ciera Payton, Cinqué Lee,
Linda Emond, Philippe Radelet,
Dustan Costine, Caitlin Dulany

PLUSY AMINUSY:
+ hudba
+ herecké vykony

+ kamera

- scénaf

- zbyte€nost

- nefungujici
elementy
oproti predloze

HODNOTENIE:

55%

Oldboy
HOLLYWOOD A LA KOREA

Remaky, neboli pfedélavky vétsinou

starsich popularnich ¢i kvalitnich
zahranicnich snimkd, jsou dnes nesmirné
popularni. Nent to jen tim, Ze mate pred
sebou v podstaté hotovy produkt, ktery
jen staci prepsat/upravit do jiné socialni
kultury, €asto s tim pFichazi i notna cast
divakd navnadéna kvalitami piivodniho
materialu. Ne vzdy, tedy spise vétSinou,
tento remake naplini oéekavani a konéi
pak jako zbytecna snaha, ktera ovSem
v kinech vydél3, a tak na ni producenti
netrati. Nejsou to vSak jen horory, které
se dockavaji remak. VV posledni dobé
se v kinech prohnalo pomérné dost téch
dobrych (Muzi, ktefi nenavidi zeny), ale i
téch Spatnyjch (Total Recall). Kam se ovsem
zaradi americka predélavka jihokorejské
klasiky v rezii Chan-wook Parka, ktera se
za deset let od svého vydani stala kultovni
klasikou a patfi v mnoha zebficcich k tomu
nejlepsimu, co filmovy priimysl nabidI?
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Kladivko tu neni na hrebiky

Az potud by to bylo v poradku. Pavodni
piibéh je dostatecné napadity, atraktivni
a skryva hned nékolik celkem necekanych
zvratd, Ze by i v jiném prostfedi mohl

; bez problém( fungovat pomérné

bezchybné. To by ovSem na misté musela
byt néjaka forma invence, zasadni zmény
v celém pribéhu nebo prosteé a jednoduse
néco, co by pro divaka znamenalo ddvod,

proc stravit néco malo pres hodinu a

@ tFi Cturté u tohoto snimku. A tohle je to

S predélavkami je to tézké. Malokdy se
zavdécite jak divakdm plvodniho snimku
neznalych, tak fanouskdm originalu. VV celé
filmové historii se to povedlo jen nékolika
snimkdm, jako napfiklad dnes jiz kultovni
Zjizvené tvari s Al Pacinem z roku 1983.
BohuZel novy Oldboy tuto bilanci rozhodné
nevylepsi, pravé naopak.

Stejné jako svij predchidce, i americka
verze v rezii Spikea Leeho (Spojenec, 25.
hodina) se toci kolem pfibéhu zhyralého
alkoholika (Josh Brolin), kterého jednoho
dne neznamy bohaty muz (Sharlto Copley)
necha umistit do vézeni na dvacet let
a béhem té doby na néj hodi vrazdu a
znasilnéni jeho exmanzelky. Po dvaceti
letech jej z jeho vézeni propustia da mu
nabidku. Béhem nékolika nasledujicich dni
musi pfijit na to, kdo byl jeho véznitelem
a proc jej drzel dvacet let v jediném pokoji
bez kontaktu s okolnim svétem.

misto, kde novy Oldboy prosté a jednoduse
trestuhodné zklamava. Vice nez cokoliv

| jiného totiz po projekci budete mit v hlavé

myslenku naprosto nezajimavého a silné
zbytecného remaku.

Problém je, Ze veskeré zmeény, které
Hollywoodska verze této asijské klasiky
nabizi, jsou viceméné kosmetické a
v mistech, kde by naopak zmény byt
mély, se jich nedotkame. Misto toho
mame v podstaté neprilis zasadni zménu
motivace hlavni zaporné postavy, avsak
na druhé strané scény, které v americkém
kontextu tak trochu vibec nefunguji.

Spike Lee totiz jednoduse vzal scény
z plivodniho snimku a pretvofil je k obrazu
svému, bez ohledu na to, Ze co fungovalo
v dobové Koreji, nefunguje v sou¢asné
Americe, nebo presnéji feceno plsobi
jednoznacné jako pfitazené za vlasy a
hloupé. Hlavné Ze tu zlstaly vSechny
explicity a trhani zubd stavbarskym
kladivem jsme zaménili za vyfezavani
kdze z krku. ProtoZe to jsou presné ty
ddlezité zmény, které jsou pfi podobném
transkulturalnim prevodu latky
potreba.

Rodinné hodnoty pfedevSim

Novy Oldboy tak kon¢i bohuZzel jako
jedno velké zklamant. Spike Lee pfedvadi
velmi solidné natoenou podivanou,
kterou podporuji silné herecké vykony
a prijemny hudebni podkres, nicméné i
s velkym mnozstvi explicitnich zabér
presné na korejsky zplsob vyzniva nova
verze kultovniho snimku jen jako uboha
a zbytefna snaha o to vyloudit z divacké
obce dalSi penize na jiz zavedené znaclce.

Zavérem recenze mi tak nezbyva nic
jiného nez s Cistym svédomim doporucit
original a tomuto nedotazenému pokusu se
radgji vyhnout.

Lukas Placek



ZAKLADNE INFO:

La Grande Bellezza, Taliansko, 2013,
141 min.

Zaner: dram, komédia,
Rézia: Paolo Sorrentino
Scenar: Paolo Sorrentino,
Umberto Contarello
Kamera: Luca Bigazzi
Hudba: Lele Marchitelli
Hraji: Toni Servillo, Sabrina
Ferilli, Carlo Verdone, Carlo
Buccirosso, Isabella Ferrari

PLUSY A MINUSY:

+ hudba

+ kamera

+ mizanscén

+rozmanitost'
postav

HODNOTENIE:

98%

Vel'ka nadhera
NADHERA? TRIK !

Rodicia nam odmalicka hovorili:
peniaze nie sii vSetko! My sme
vsak videli tie nekonecné vecierky, luxus,
pohodu a bezstarostnost' Zivota bohatych
bohémov. Starniici kral' vecierkov Jep
nam na par chvil' dovol'uje nahliadnut'
do svojho pestrého Zivota a my sledujeme,
ako sa pozlatka meni na popol a zostava
len prazdnota.

A Ze ide o prazdnotu vizualne nesmierne
opojnt! Rezisér Paolo Sorrentino dal
uz pri svojich skorsich pocinoch, BoZsky
(2008) a Tu to musi byt' (2011), vyrazne
najavo, Zze sa nehodla zaradit' medzi
reZisérov riadiacich sa eurdpskou tvorbou
bez prvkov individuality a Specifického
autorského rukopisu. U Sorrentina je
priznacna precizna stylizacia mizansceny,
obcas hranitiaca az s gycovost'ou. Vd'aka
reZisérovmu umu vSak tato hranicu nikdy
neprekroci. Vel'ka nadhera, rovnako ako
jeho starsie filmy, nam ponuka pribehy
a epizodky zo Zivota I'udi, ktori sa nejakym
sposobom vymykajd normalu, majd
vyrazne Specifickd vizaz, no v kone¢nom
dosledku st rovnaki ako my. Bohém
Jep, stvarneny charizmatickym Tonnim

N\

Servillom, si uZiva svoj bezsta-rostny
Zivat v rimskom byte hned' opraoti
monumentalnemu Koloseu a eSte stale
sa venuje praci novinara. V jeho zivote
nie sU ziadne zjavné Gskalia, kazdy den
je vsak plny vnemov a kuriozit. Len treba
vediet, akymi oCami sa na svet pozerat'...

Uz v Bozskom Sarrentino pracuje
s ohromnym mnozstvom postav.
Orientovat' sa medzi nimi stoji divaka
znacné Usilie, v pripade Vel'kej nadhery
vsak tato namaha nie je az taka potrebna.
Stretavame sa s osobami najroznejse)
vysky, veku, spolocenskej triedy a réznych
d'alsich Specifik, ktoré z kazdej robia
jedinecn( a neopakovatel'nd bytost'. Mena
v tejto chvili nie st dolezité tak, ako obraz
rozmanitosti.

Do esteticky pozoruhodnych obrazov
vklada vedl'a seba krasu s ohavnost'oy,
akoby medzi nimi nebol ziadny rozdiel.
Snovost' luxusného bytu nabdrava nie prilis
esteticky ochlpenym telom odpocivajiceho
Jepa a divak prekvapivo zist'uje, ze na neho
element ,vsednej nedokonalosti” nep6sobi
rusivo a zapada do idylického obrazu. Ba ¢o
viac, Sorrentino na luxusny vecierok kdesi
v centre Rima pozyva dokaonale upravenych
hostT a luxusné prostitatky, medzi ktorymi
necha provokativne sa prechadzat'
obézneho robotnika. Tato balkénova
scéna, rovnako ako mnoho d'alsich, nam

MOVIESITE.SK
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pripomina, Ze zivoty, ktorée
sledujeme, nie s az také
vzdialené od tych, ktoré
pozarujeme kazdodenne
na ulici. Jediny rozdiel

je v pozlatke, ktora
niektoré z nich zahal'uje.

Sarrentinova tvorba je
vd'akasvojej jedinecnosti
oproti praci inych stcas-
nych rezisérov ¢asto
porovnavana s filmovou
tvorbou Felliniho.

Epizodické rozpravanie
na prvy pohl'ad vacsinou
bez zjavnej pointy, a
fascinacia vizualne i
charakterovo nevsednymi
postavamivo Felliniho
filmoch prejavujica
sa prostrednictvom
otvorenej fascinacie
cirkusom. To sG hlavné
spolocneé Crty, ktoré
opravnuju divaka hl'adat'
paralely medzi Vel'kou
nadherou a dielami velikana, akym bol
Fellini.

Jednotlivym obrazom bezpochyby
dodava ¢aro nielen rozmanita hudba, ktora
prechadza z akustickych melancholickych
skladieb aZ k diskotékovym hitom
poslednych rokov, ale i odpdtana kamera,
pridavajuca filmu istd davku pompéznosti
a jedinecnosti. Vizualna krasa zivota
rimskych bohémov, taka Gderna a efektivna
vd'aka rozmanitosti postav, Stylizacii
mizanscény a nespltanosti kamery,
v sebe skryva obrovsk( prazdnotu, ktord
odhal'uju casto cynické, filozofické dialogy
¢i Jepove monology. .Je to len trik’, hovori
a my si zaciname uvedomovat', co sa
skutocne skryva pod zavojom nekonecnych
vecierkov, vernisazi a oslav. Neistota, obavy
a hlavne samata. To vsak nie je to jediné
odhalenie, ktoré nam film ponika. Pésabivé
obrazy v sebe skryvajd mnozstvo metafor
a odkazov na kazdodenny zivot, staci len
hl'adat'. Na prvykrat je vsak sanca odhalit
skryté posolstva vel'mi mala. Sme totiz
naplno uchvateni samotnym zobrazenim.
Skutocne ide o vel'kl nadheru.

.PoOsobivé obrazy v sebe skryvaji
mnozstvo metafor a odkazov

na kazdodenny zivot, staci len
hl'adat"."

Matas Slamka
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ZAKLADNE INFO:

The Family/Malavita, USA/FR,
2013,112min

Rezie: Luc Besson

Predloha: Tonino Benacquista (kniha)
Scénaf: Luc Besson

Kamera: Thierry Arbogast

Stfih: Julien Rey

Hudba: Evgueni Galperine,

Sacha Galperine

Hraji: Robert De Niro, Michelle Pfeiffer,
Tommy Lee Jones, Dianna Agron,
John DLeo, Dominic Chianese, David
Belle, Vincent Pastore, Domenick
Lombardozzi, Greg Antonacci,

Paul Borghese, Anthony Desio

PLUSY A MINUSY:
+ FemeslIna prace
+ herecké obsazeni
+ humor

- kolisavy déj a
atmosféra filmu

- nicim vyjimecny
a zajimavy film

- pokerface
Tommyho Lee
Jonese po sto

padesaté paté...

HODNOTENIE:

55%

Mafianovi

MAFIANSKA RODINKA V DUCHODU

Francouzsky reZisér Luc Besson
uvedl| v kinech svoji novinku
z mafianského prostfedi: Mafianovi.
Vyslouzilj mafian z Ameriky, ktery
napraska svij gang a nyni se pod ochranou
FBI schovava i se svou Silenou rodinkou
v zapadlém méstecku v Normandii a snazi
se splynout. Jak takovy Robert De Niro
dokaze viibec splynout s davem?

Film Mafianovi nabizi filmovym divakim
docela klasicky pribéh, kdy se mafianska
rodinka s ostrymi lokty stéhuje z mésta
do mésta pod policejni ochranou, protoze
tatinek pred par lety nechal zavrit do véznic
zbytek své mafianské rodiny, a jsou
tak za odménu umisténi do programu

92 | Generation

na ochranu svédkd. Ovsem, misto aby

se snazili splynout, snazi se své okoli
ovladnout a klidné i hrubou silou ziskat
to, na co podle jejich nazoru maji pravo.
Byvaly mafiansky boss Giovanni Manzoni
(Robert De Niro), jeho razna manzelka
Maggie (Michelle Pfeiffer) a jejich dvé déti
se dostanou do malého tichého méstecka
v Normandii, kde ani Manzoniho pes radéji
nestékne. Agent FBI Stansfield (Tommy
Lee Jones) z nich moc velkou radost nema,
jiz nékolik let se s nimi stéhuje z mista na
misto a fesi trable a nehody, které rodina
svym jednanim plsobi, a jejich utajeni tak
jde pozvolna do kytek. Logicky, jednoho dne
se zde musi ukazat mafiansky posel, ktery
zvéstuje rodiné smrt.

Luc Besson je rezisér a scenarista
legendarnich filmG Magicka hlubina (1988),
Leon (1994) nebo Paty element (1997).

V lofiském roce byl autorem scénard

u Utéku z MS-1 (2013) a 96 hodin: Odplata
(2013). Na letosni rok si vybral cerny
humor, odér mafianskych filmd a skvélé
herecké obsazeni. Film ma vtip a musim
uznat, ze nékteré cerné vtipy se Bessonovi
opravdu povedly. Pro vice znalé filmové
fanousky dokonce nachystal darecek

v podobé mensiho vtipu, kdy pfimo
odkazuje a reaguje na film Mafiani (1990)
od Martina Scorseseho, ovSem jinak ma
film dost kolisavou Groven zabavy. Kazda
z postav ma vlastni pfibéhovou linii a
kazda jde trochu jingm smérem, jako

by Besson vzal jednotlivé rysy z povahy
ukazkového mafiana a rozdélil je mezi
vSechny postavy. Otec je tak snilek, nasilnik
a vztekloun, hlava rodiny, ktera potrebuje
vSechno Fidit, matka je vznétlivy blazen,
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ktery si nenecha nic libit a vecer si jde
do kostela pro odpusténi, dcera ma
nasilnické sklony, které s oblibou
uplatfuje i na muzich, jen aby dostala
to, co chce, a syn béhem par dnt ovladl
.podsvéti” a cerny trh ve Skole i celém
mésté. Takhle napsané to vypada dobre,
ale i akce a povaha téchto postav je dost
kolisava. Film se tvafi jako komedie,
jejiz finale mélo vyastit v klasickou
dramatickou gangsterskou prestrelku
plnou akce a potrhanych nervd. Ale

v zavéru je to taky jen komedie.

Mafianovi jsou bohuzel docela primérnym
filmem. RemesIné zvladnutym skvéle,
rezie, kamera i stfih, v téchto oblastech
neni Bessonovi co vytknout, uz davno
dokazal, ze tyhle véci umi skvéle. OvSem
film se tak néjak vlece a kromé hereckého
obsazeni nic moc nezanecha. Besson
nevyzdimal z filmu dusi, kterou mél mit.
Nemeélo to ten francouzsky nadech, ktery
film slibuje, mafie vyzniva jako vtip o bandé
hastefivych kluk( a pro herce musel byt
film spiSe takovou oddechovkou. Stejné tak
je to i pro divaka. Pramérngjsi film, ktery
vykouzli svym vtipem naznak dsmévu, ale
nic vic vam neda. Herci si film rozhodné
nezapisi mezi ty, ve kterych zazarili, ale
spis mezi ty, u kterych se dobfe bavili.

Co tedy film nabidne? Uvolnéni a vypnuti
na necelé dvé hodiny. Divak si z toho
moc nevezme, film ho ani neurazi, ani
nenadchne, pokud neceka vic nez milou

rodinnou komedii. Nabizi sice
potencial néceho vétsiho, coz
ale Luc Besson zamérné
nevyuzil, a misto dramatu

s ¢ernym humorem udélal

z filmu €ernou komedii

s dramatickymi prvky. Kdyby
chtél Besson tocit filmy

jako Scorsese, tak by je tocil,
otazkou je, jak by se mu to
po vSech téch komediich

a akenich filmech s jeho
typickym humorem povedlo.

Veronika Cholastova
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ZAKLADNE INFO:

Frozen,USA,2013,90 min.

Zaner: Animovany Dobrodruzny, Rodinny
Rézia: Chris Buck, Jennifer Lee

Predioha: Hans Christian

Andersen (kniha)

Scenar: Jennifer Lee, Shane Morris
Kamera: Andrew Lesnie

Hudba: Christophe Beck

o

e o

L

PLUSY A MINUSY:

+ dostupnost’
vSetkym vekovym
kategoriam

+atmosféra

+ pesnicky

- nest'astné
davkovanie
pesniciek

- miestami trosku
nedomyslené
a gulasovité

HODNOTENIE:

907%
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'adove kral'ovstvo
TO NAJLEPéIE OD WALT DISNEY ANIMATION STUDIOS

. Je tu opat' €as zimy, €as viano€nej
pohody. Idealny ¢as na to zobrat'
svoje det'lrence do kina. Ale Pixar uz

nie je to, o byval. Posledné ich filmy sa
zaradili skér do animakového priemeru. A
Dreamworks... hmm Dreamworks je fajn,
ale je to nieco Gplne iné. Dreamworks je
zabavny, vtipny, ale niekedy az privel'mi
divoky. Chyba mu taka ta klasicka
rozpravkovost', ktora vam ako sa vravi:
dusu pohladi, rozosmeje vas, ba aj

poudi. Ale vrat'me sa naspit' k Pixaru.
PresnejSie k Disney Pixar. Ked' Skrtneme
Pixar, zostane nam Disney, a to je presne
to pravé. Walt Disney Animation Studios
bolo uz od tridsiatych rokov kral'om
animovanych rozpravok. V devat'desiatom
piatom sa zrodil Pixar a kral'ovski korunu
si urval pre seba. Karta sa ale obracia.

Dve sestry - princezné Anna a Elza,

svorne ziji na hrade v krajine Arendelle.
Elza je ale vynimocna. Svojim dotykom
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dokaze vytvorit' I'ad a sneh. Elza nevie
plne kontrolovat' svoju silu, a to obidve
sestry dostane do zna¢nych problémov.

Disney pokracuje vo svojom
vit'aznom t'azeni s filmami o princeznach.
Po niekol'ko ro¢nej prestavke to zacalo
Princeznou a Zzabou (2009), no slovenskému
divakovi skor zostal v pamati film
Na vlasku (2010), na ktory by som sa rad
pozrel blizSie.

Porovnat' Na vlasku s aktualnym
L'ladovym kral'ovstvom je plne na mieste.
Oba filmy uZ nie sG kresleng, ale
animované. A s si dost' podobné. Anna
s Elzou akoby Rapunzel z oka vypadli
a chameledna s korfom vystriedal
sob so snehuliakom. Tvorcovia s
si tejto veci vedomi a dali filmom aj
podobné nazvy. Na vlasku a Ladové
kral'ovstvo sice vel'mi podobne neznie,
no medzi Tangled a Frozen uz badat'

spolo¢nych prvkov viac. Potesujlce
je zistenie, ze Anna s Elzou konkuruja
Rapunzel aj po stranke kvalitativnej.

Prva vec, ktora vas pri pozerani
filmu ohari, je 3D. Zima je pren ako
téma nadmieru vd'a¢na a tvorcovia
vedia, ¢o robia. Od uvedenia Avatara
(2009) som nebol na filme, kde by
ma treti rozmer natol'ko potesil.

Ked' sa uz divak dostatocne vynadival,
mal by sa zapocivat'. V tomto filme
sa spieva vel'a a pesnicky sa chytl'avé,
napadité. Len davkovanie je trochu
nest'astné. Zo zaciatku sa na nas vali
pesnitka za pesnickou a na hovorené slovo
skoro ani nie je ¢as. Prid pesniciek vsak
postupom ¢asu zacne vysychat', aby sa
ku koncu filmu Gplne zastavil. V rozpravke
Na vlasku bolo davkovanie pesniciek
rieSené rozumnejSie.

Zvysny soundtrack za pesnictkami
nezaostava, naopak, vydarene spolu
s vizualom vytvara podmanivi atmosféru.
Prostredie filmu mi pripominalo
zvlastnu zmes ruskej a skandinavskej



rozpravkovosti. Niekto by mohol povedat’,
Ze ide o Na Vlasku v zime, a mal by urcitym
sposobom pravdu. Animacia sa naozaj
vel'mi nezmenila, aj ked' Ladové kral'ovstvo
malo skoro o 40% mensi rozpocet.

Postavy filmu vyznievajd trosku
neotesane. Na jednej strane vzt'ah
sestier Anny a Elzy je vykresleny
vel'mi pekne, na strane druhej by si
postava Kristoffa zaslGzila lepsiu
motivaciu ¢inov a hlbsi pohl'ad do jeho
minulosti. Postava snehuliaka Olafa
pOsobi len ako vtipny prvok a film by
rovnako dobre fungoval aj bez nej.

Na humor v Ladovom kral'ovstve sa
da pozerat' dvoma spdsobmi. Pokial'
nam ide ¢isto o srandu, niet mu ¢o
vytkn(t'. Z pohl'adu pribehu a sveta vsak
moZzu niektoré scény pdsobit' rusivo.
Najvyraznejsim prikladom je Olafova
pesnicka. Aj ked' je vtipna, rozbija
charakter rozpravkového sveta v ladovom
kral'ovstve. Slnecnik, nafukovacie koleso
a tanecna scéna ako z muzikalu Chicago
(2002) rusia a nic¢ia atmosféru, ktora
film doposial' budoval. Na to, Ze ide
o rozpravkuy, je jej pribeh pomerne
originalny a neotakavany. Zaner rozpravky
ma dost' pevné mantinely. Tvorcovia
sa vSak na tomto dost' obmedzenom
priestore vedia pohybovat' az prekvapivo
vol'ne a vyt'azit' z neho maximum.
Na druhej strane musim priznat', Ze pribeh
niekedy pbsobi trochu gulaSovito
a nekonzistentne.

Ako dan za pristupnost' najmladsim
divakom sme museli zaplatit' vysoka
cenu. Dost' vel'a vtipov vinou dabingu
zmizne Gplne, alebo straca svoju silu.
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Po emocionalnej stranke slovenski
dabéri odviedli poctivi pracu.
Animovanym postavickam budete
verit' to, €o prezivaja.

\/ kinosale to vyzeralo tak, ze
deti sa bavili a dospeli s nimi
tiez. Po skonceni filmu dokonca
zatal nenapadny potlesk, ale
umikol skor, ako sa k nemu
mohli pridat' ostatni divaci.

Ak by sme v celkovom porovnani
postavili Na vlasku a Ladové
kral'ovstvo oproti sebe, Na vlasku
by malo trosku navrch. Ide
o konzistentnejsi a domyslenejsi
film. Ladové kral'ovstvo ma ale
Carovnejsiu atmosféru, ktora si
vsak niekedy trestuhodne kazi.
\/Setky drobné chyby sa vsak
dajl I'ahko odpustit, prebije ich
charizma sesterského dua a
pesnicky z filmu vam zostand
uhniezdené v hlave eSte dlhé
hodiny po opusteni kinosaly.

L'ladové kral'ovstvo patri k tomu
lepSiemu, €o nam vie Disney
pontknut'. Ak mate doma mald
princeznd, zoberte ju na film.
Bude sa jej to pacit'. Ak je to
chlapec, zoberte ho na film taktiez.
A ak nebudU chciet' ist', chod'te
sami.

.L'adové kral'ovstvo
ma vel'ki moznost'
zapacit' sa kazdému
divakovi."

Adam Schwarz
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RECENZIA FKEAUNI KINO

ZAKLADNE INFO: =

Machete Kills, 2013, USA/Rusko, 107 min

Zaner: Akeny triler

RéZia: Robert Rodriguez

Produkcia: Aldamisa Entertainment,
1821 Pictures, Quick Draw Productions,
Demarest Films, Overnight Films
Scendr: Kyle Ward

Kamera: Robert Rodriguez

Hudba: Robert Rodriguez, Car Thiel
Obsadenie: Danny Trejo, Mel Gibson,
Demian Bichir, Amber Heard, Michelle
Rodriguez, Sofia Vergara, Charlie
Sheen, Lady Gaga, Antonio Banderas,
Walton Goggins, Cuba Gooding Jr,,

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony

+ medzinarodné
obsadenie

+ kamera

+ mizanscéna

- scenar

- otravna postava
reziséra

HODNOTENIE:

75%

Klauni

NAVRAT KOMIKA, NAVRAT NADEJE

Milovnikom €eskej komédie mena

ako Jifi Labus alebo Oldfich Kaiser
netreba zvlast' predstavovat'. Tieto legendy
ceského humoru k sebe prizvali Franciiza
Didiera Flamanda a prijali ponuku reZiséra
Viktora Taus$a, aby na platne odohrali
vel'kolepii, na domace pomery nevsedni
klauniadu.

Zivot v Ceskoslovensku v obdobi
komunizmu nebol prave najl'ahsi,
to netreba pripominat' ziadnemu
pamatnikovi. Narocné podmienky
pre zivot i umeleckd tvorbu mali
za nasledok rozdelenie slavneho tria
klaunov Oscara, Maxa a Viktora (OldFich
Kaiser, Jifi Labus, Didier Flamand).
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Oscar emigroval do zahranitia za lepSim
Zivotom, zatial' co Max s Viktorom
zostali vdomacom prostredi a urputne
sa usilovali pokracovat' v obl'ibenej
cinnosti samostatne. Po rokoch sa
vSak treti ¢len legendarnej partie vracia
do svojej domoviny s nadejou, Ze sa
snad' na krivdy z minulosti zabudne a
vSetci sa spolocne stretnd na premiére
Oscarovej najnovéej inscenacie. Cas
predsa rany na tele i na dusi hoji, no
nie vzdy ich dokaze vymazat' Gplne...

Snézenky a machfi po 25 letech bol,
nevynimajdc nie prilis znameho Kanarika,
Tausov filmovy debut. Z komédie s prvkami
dramy po piatich rokoch presed|al

na dramu s komedialnymi prvkami.

Tie vSak v Klaunoch ¢asto pdsobia skor
clivym dojmom, namiesto aby vyvolavali
salvy smiechu. Aj komik ma totiz pravo
byt' smutnym a nostalgickym, i ked' si
dennodenne nasadzuje tvar veselého
zabavaca. Klauni z nasho filmu uz davno
prestali zabavat' publikum svojimi
vystupmi a snazia sa predat' remeslo

do mladsich rik, o to viac sG opravnenti
spominat’, ¢asto so zast'ou na ¢asy minulé.

Film vznikal okrem koprodukcie
so Slovenskom aj v spolupraci Finska a
Luxemburska, ¢o je zrejmé nielen z dabingu
(ktory je zvladnuty pomerne slusne a
netrha usi), ale aj z formalnej podoby
filmu. VSetky interiéry totiz vd'aka svojej
nevsednosti a vizualnej lakavosti posobia
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ako vystrihnuté z franclzskeho poetického
filmu novej viny. Tento dojem len
podporuje skvela praca s kamerou, ktora
interiérové zabery snima z atraktivnej
perspektivy a vytvara tak z celého diela
podmanivy umelecky zazitok. K vrcholnym
prikladom Sikovnosti kameramana patri
scéna, kde Jifi Labus spoloCne so svojou
druzkou v podani finskej herecky Kati
Outinen (dvorna heretka pozoruhodného
reziséra Akiho Kaurismakiho) cestuje
domov a kamera snima Labusovu tvar

z perspektivy, ktora sa meni s meniacim
sa psychickym rozpolozZenim herca.

Medzi pozitiva Klaunov nesporne patria i
samotné herecké koncerty skvelého Jifiho
Labusa a Oldficha Kaisera. Zatial' o prvého
z menovanych sme okrem serialovej tvorby
mohli ,vidiet" na platne len v podobe
animovanej postavicky, ktorej prepozical
svoj hlas (Husiti, Stvorlistok v sluzbach
kral'a), Kaiser zostal v povedomi hlavne
Zenskému publiku z neslavne znamych
komédii Marie Polednakové. Obaja vsak
v Klaunoch ukazali, Ze rozhodne nepatria
do starého zeleza a stale sG majstrami
hereckého vyrazu a slova.

Hlavnym nedostatkom Klaunov sa
stal scenar, ktory vyrazne zaostava
za ostatnymi filmovymi prostriedkami.
Motiv magisterskej prace, pisany mladym
Studentom o klaunskom triu a posGvajdci
rozpravanie vpred, sa stava nastrojom
pre ziskavanie informacii o probléme
medzi Ustrednou trojicou. Je vsak ukonceny
znacne nelogicky a nablra tak zavedeny
systém rozpravania bez toho, aby bol opat'
zaloZeny d'alsi. Dielo preto pdsobi ako
sled udalosti a mini pribehov zo Zivota
.nasich" klaunov, medzi ktorymi sa casto
vytvara vakuum, ktoré sa vel'mi pomaly
rozbieha do d'alSej vyznamnejsej akcie.

Katastrofalnu navstevnost' v.domacich
kinach, ktord, bohuzial', Klauni aj napriek
hviezdnemu obsadeniu a medialnej
kampani nedokazali zvratit! si naozaj
nezasl(zili. MozZno prave ,artovost™ snimky
odradila divakov od tohto pozoruhodného
zazitku, ktory sice neponlka smiech
pocas celého filmu, ale prinasa divakovi
sklsenost' skutocne obohacujicu. Labus
a Kaiser rozohravajd napriek vsetkému
na platne predstavenie, ktoré stoji za to
vidiet'.

.Skvela praca s kamerou,

nielen interiérové zabery snima

z atraktivnej perspektivy a vytvara
tak z celého diela podmanivy
umelecky zazitok."

Mat(s Slamka
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RECENZIA [SPINA"| KINO

ZAKLADNE INFO:

Filth, Vel'ka Britania 2013,97 min.

Zaner. Komédia, Krimi, Drama, Triler
Rézia: Jon S. Baird

Predioha: Irvine Welsh

Scenar: Jon S. Baird

Kamera: Matthew Jensen

Hudba: Clint Mansell

Hrajii: James McAvoy, Jamie Bell Alan
Cumming, Imogen Poots, Rupert Friend,
Tony Curran, Gary Lewis, Martin Compston,
Irvine Welsh, Shauna Macdonald, Emun
Elliott, Kate Dickie, Shirley Henderson,
Jim Broadbent, Eddie Marsan,

PLUSY A MINUSY:

+odpornost' a
Gchylnost'

+ James McAvoy
Skéti

+malé
bezvyznamné
plus za zvieratka
v zaverecnych
titulkoch

- odpornost' a
Gchylnost'

- t'azko mat'
rad tento film

HODNOTENIE:

75%

Spina

FLASA WHISKEY SA VAM DO KINA MOZE HODIT

Odchadzam z kina a zviera ma pocit,
Ze mi tento film ni¢ nedal. Vébec
sa mi nepacil, ale pritom bol ohromujiici.
Roman Filth (Spina) od $kétskeho
spisovatel'a Irvina Welsha vySiel v roku
1998 a az o 15 rokov neskor sa ho podarilo
spracovat' do filmovej podoby. Scenar a
réziu si pod svoju taktovku zobral Jon S.
Baird a hlavnii Glohu $kétskeho Gichylného
policajta stvarnil famozny James McAvoy.
A ¢o z toho vzislo? Musim priznat', ze
to bola Sokujiica, odporna a pritom
vtipna jazda. Na 97 mindt vasu mysel'
zahali temnota a zacnete mat' zvratené
myslienky, chcete si vSetko uzivat' ako
nas hlavny hrdina a smiat' sa na kazdej
hldposti ako opity alebo ,,zhiileny”
sprostak. Druha mozZnost' je taka, ze
z kina odidete podrazdeni a vydeseni
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a budete sa hnevat' na toho, kto vas
donditil si to pozriet'. Pardon, vydeseni
budete v kaZdom pripade.

Tazky zivot na pracovisku.

Bruce Robertson (James McAvoy) je
Skotsky policajt snaziaci sa o povysenie.
Ak sa mu to podari, ziska spat' svoju zenu.
Na ulici sa stane rutinna vrazda a Bruce
dostava na starosti vySetrovanie. Ak bude
Gspesny, nema od povysSenia d'aleko.
PovySeny moze byt' aj ktokol'vek iny z jeho
kolegov, avSak Bruce je predsa dominantny
alfa samec a jeho kolegovia nie st ni¢
iné, len obycajni chudaci. Chyta sa teda
prileZitosti a robi vSetko preto, aby ich
znemoznil. A ako inak, robi to vo vel'kom
Style. Potapa ich pred $éfom, zneuziva ich

Zeny, vytvara famy a ohovara. Na vSetkom
sa schuti zabava a vy sa zabavate s nim.

Korupcia, Sikana, sexualne obt'aZovanie,
navstevy bordelov, chlast, whiskey,
kokain, Gchylné party — to vSetko patri
do Bruceovho kazdodenného Zivota.

ESte v Ziadnom filme som nevidel tak
dobre zobrazen( masturbaciu.

James McAvoy sexualneho maniaka
a hajzl'a po vsetkych strankach zvladol
fantasticky. RySava brada, bezchybny
Skotsky prizvuk, drsna povaha,
alkoholizmus, atraktivnost' pre opacné
pohlavie - to vSetko tvori nezabudnutel'nd
postavu s vel'mi vyraznym charakterom.
Po pozreti filmu mate chut' byt' ako on,
aspon tak to bolo v mojom pripade. Mate
chut' si robit' drz srandu z nahodnych
okoloidGcich a nebrat' do Gvahy, ¢i sa urazia
alebo nie.



Bruce nema zabrany a robi vSetko
spontanne. Napriek vSetkym Gchylkam,
ktoré st jeho sGcast'ou, treba pripoment’,
Ze ide o inteligentného ¢loveka. Rozhodne
vie, o chce a kde je jeho miesto. Ide si
za svojim a povazuje sa za najschopnej-
Sieho zo vSetkych, ved' vSetci ostatni s
3j tak neschopni. Chudaci kolegovia...

Film, ktory sa vam nebude pacit'.

Ziadne radosti viak netrvaji ve¢ne.
Nas drsny poliS ma totiz aj svoju tienistd
stranku. Minulost' ¢oskoro vystréi
svoje rozky. Uletena komédia sa totizto
miestami meni na psychologicky horor.
Filmu to prida d'alSi rozmer extrému.
Odrazu uz veci nie sd také vtipné, ako bali.
Bruce vSetky emacie preZiva tak vyrazne,
%e sa v nich sam nevyzna. Cierny humor sa
az tak vel'mi prelina s temnotou a hnusom,
Ze divaci sa ocitaja na hranici inosnosti.
Kolotoc gradacie sa postupne
roztaca.

Po zvukovej a vizualnej stranke nemam
o vycitat'. Hudbu vycaroval Clint Mansell
a medzi piesfiami, ktoré vo filme kral'uja,
s0 aj zname hity, ako Creep (pdvodne
od Radiohead), naspievala Coco Summer,
alebo Love Really Hurts Without You
od Billy Ocean.

Neodporical by som tento film
slabsim povaham. Vlastne sa zamysl'am
nad tym, komu by som tento film
odporucil. Jedna €ast' filmu je zamerana
na debilné ¢ierno-humorné vtipky, ktora
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by si rad pozrel kazdy srandista a druha
je psychologicka hibkova pasaz, ktora

je naro¢na na zhliadnutie a potrapi

sa s Nou nejeden intelektual. Netreba
zabudnat, Ze tento film je o laske k Zzene
a ide teda aj o lovestory. Je o tom, Co
divaci pripustia za vtipné a ¢o oznacia
za zvratené a je na kazdom, aby si
vybral, ako bude chapat' toto moralku
zdrvujlce a vynimocné dielo. O masaker
emocii ide tak ¢i tak.

.Spina vas prinati rozmysl'at'
o tom, €o je pre vas vtipné a co
uz zvratene."

Jan Mikolaj
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RECENZIA |VSETKOJESTRATENE | KINO |

ZAKLADNE INFO:

Allis lost, USA, 2013,106 min.

Zaner. Drama, dobrodruzny, akény

Rézia: |.C. Chandor

Produkcia: Before the Door Pictures,
Washington Square Films, Black

Bear Pictures, Treehouse Pictures,

Sudden Storm Productions

Scenar: . C. Chandor

Kamera: Frank G. DeMarco, Peter Zuccarini
Hudba: Alex Ebert

Obsadenie: Robert Redford

PLUSY A MINUSY:

+ Robert Redford

+kamera

+intenzivnost,
skvelé rozpravanie
pribehu obrazom

+ perfekcionistické
ozvucenie

- trochu natiahnuté

- nie vzdy spravna
kombinacia hudby
a obrazu

HODNOTENIE:

90%

VSetko je stratené
MORSKA CHOROBA A NEZASTAVITELNE TEMPO

Ked' sa povodne festivalovy film

dostane aj do multikin, malokedy
nejde o vynimocni udalost'. Aj s filmom
Vsetko je stratené — druhjm celovecernym
filmom reziséra J.C. Chandora - tomu nie
je inak. Po pruy raz vo vySe 100-rocnej
historii medzinarodného filmu totiz ide
o snimku, ktora exceluje len s jedinym
hercom na platne. Nie je nim nik iny nez
zosobnena herecka legenda v pokrocilom
veku, Robert Redford.

Hlavny hrdina (Robert Redford) je
stary muz, ktorého meno ani histériu
nepozname, no hned' spociatku vieme,
Ze si zazil uz mnoho zlého. Preto ho
necakana zrazka jeho jachty s ¢inskym
kontajnerom plnym topanok ani zd'aleka
nevykol'aji. Dieru v lodi si zaplata a plavi
sa trpezlivo k pevnine. Starca vSak zacne

more biCovat' viac a viac. Birka je len Start.

Saboj jednotlivca s morom sa zacina.
Hodit' do multikin film, v ktorom zaznie

pocas 106 mindt dokopy len zopar viet,
sa modze zdat' ako zIy t'ah. Opak je v3ak
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pravdou. J.C. Chandor je skvely obrazovy
rozpravac a Redford jeho viziu vynikajaco
dot'ahuje do konca. VSetko je stratené
inymi slovami nepouZiva slova, pretoze ich
nepotrebuje. Atakuje zmysel pre preZitie,
obnazuje nim hlavna postavu a samotného
divaka. Neustale udiera do citlivych miest
a prave vtedy, ked' si divak mysli, Ze uz to
nemoze byt' horsie, zasadzuje d'alsi kriticky
Gder. S hlavnym hrdinom si preZijete
birku, osamelost', zablesky i straty nadeje
ako aj odzbrojujici psychicky pad.

K silngm obrazom, ktoré pochopi Gplne
kazdy v ich surovosti a zGfalstve, vSak
neodlicitel'ne patri vynikajaci zvuk. Kazdé
vrznutie trupu lodi, kazdy aj najmensi
zavan vetra ¢i malické zblnknutie vody
sposobuje pocit, Ze je divak tam a chyta
morski chorobu. Pocas birky staci zavriet'
o€i a nadychnut' sa, a pride vam cudné, ze
necitite morsky vzduch. V3etko je stratené
ponika skratka vel'kolepy audio zazitok,
do ktorého rezisér vklada vel'kd sebaistotu,
ked'ze vizualne je film znacne strohejsi, no
kamera je Spickova a dokonale prehl'adna.

Milovnici podvodnych zaberov si pridu
na svoje. \/ysledkom je silna kombinacia,
ktora vas bude drzat' od zaciatku

do konca. Ako taka Gravitacia (2013),

ale na mori a bez vizualnej opulentnosti.

Rozhodne vSak nejde o neomylny film.
Skladatel' Alex Ebert vyuZiva v komornom
soundtracku pravidelne zopar motivov
a tie s dobre zvoleng, avSak ich pouzitie
v istych castiach snimku je skor ndtené.
Hoci s obcasné zabery podmorského
Zivota fascinujice a sami o sebe opodstat-
nené, niekedy v kombinacii s hudbou budia
dojem dokumentarnych zaberov a brzdia
tempo. Vo vysledku film pdsobi trochu
natiahnuto, ale nie je to ni¢, ¢o by sa nedalo
zvladnut'. Samotny koniec filmu nemusi
potesit' malou mierou naivnosti, ale
v rozumnej miere, ktora na koniec
len potesi a pozitivne prispieva
k humanistickej pointe filmu - hoci je
stratené vSetko, nevzdavajme sa.

Hlavnou a zaroven jedinou hviezdou filmu
a doévodom, preco je VSetko je stratené tak
vynimocnym filmom, vSak je Robert
Redford. 76-ro¢na herecka legenda
na svoj vek podava jeden zo svojich
najstrhujacejsich vykonov. A neboji sa



ani kaskadérskych kaskov, vSetkych
podniknutych nim samym. Ani vas
nenapadne pomysliet' si, Ze sledujete
Roberta Redforda. Kdeze, je to len
nejaky starec, ktory pomaly ale

istotne straca nadej. Jeho rec tela a
vynikajldca mimika vas o tom presveddi.
Kazdy pohyb ma opodstatnenie.

Sam rezisér J.C. Chandor povedal
na adresu VSetko je stratené, ze je
to ,taky Starec a more 21. storocia".
Nam nezostava nic iné, nez sihlasit'.
Intenzivnejsi pribeh o preziti na Sirom mori
ste pravdepodobne este nikdy nevideli.
V/Setko je stratené navyse disponuje
fascinujdcim ozvucenim, silngmi zabermi
a unikatnym hereckym vykonom Roberta
Redforda. Pokial' pred Vianocami chcete
nejaké to napdtie, je navsteva kina
s G¢elom zhliadnutia tohto snimkuvasou
najlepSou moZznou vol'bou.
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.Strhujaci siboj Muz verzus More"

Jozef Andrascik
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RECENZIA [KRIDEAVIANOC | KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko,2013,110min.

Zaner. drama, komédia,

RéZia, scendr: Karin Babinska

Kamera: Martin Douba

Hudba: Richard Krajto

Hrajii: Richard Krajco, Viica Kerekes, Jakub
Prachar, David Novotny, Vanda Hybnerova

PLUSY A MINUSY:

+ kamera

+ herecké vykony

+ prirodzena
vtipnost'

+atmosféra

- mnozstvo
dejovych linii

- nadbytonost'
pribehovych rovin

HODNOTENIE:

70%

Kridla VVianoc
HRA NA POHODU

Karin Babinska prekvapila uz svojim
debutom Pusinky, kde ukazala,
Ze i €esky tvorca mdze natocit' film,
ktory posobi teenagerovskym dojmom,
no napriek tomu k svojim postavam
pristupuje so zaujmom a rozprava
o nich s porozumenim. Skratka, skrjval
sa v nej filmarsky duch a €asom mohla
predstavovat' pre domacich reZisérov
slusni konkurenciu. Potom vsak prisla
Sest'roéna odmlka a vel'a z divakov
na meno Babinska takmer zabudlo.

Narozdiel od Pusiniek, v ktorych sa pribeh
odvijal od postav cerstvych absolventiek
strednej Skoly, sa Ustrednymi postavami
Kridiel VVianoc stala skupinka o nieco
starsich pracovnikov hypermarketu.

Pre Zeny neodolatel'ne prit'azlivy Tomas
(Richard Krajco), spolocne s priatel'mi Ninou
(Vica Kerekes), Rad'om (David Novotny)
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a zabavatom deti familiarne nazyvanym
Zajic (Jakub Prachar), najradsej travia
svoj €as na streche obchodného centra
popijanim piv a vtipkovanim o kazdo-
dennych nedostatkoch svojich Zivotov.
Tomas Zije v karavane a spava vylucne

s vydatymi Zenami (aspon si to mysli).
Nina popri baleni nakupov do ozdobnych
baliacich papierov zivi svoju nenavist' voci
celému svetu. Rad'a pracu a pohyb medzi
nespocetnym mnozstvom nakupujdcich
napriek vSetkému povaZzuje za vyslobo-
denie z domacnosti, v ktorej vd'aka
spoluZitiu s rodi¢mi, neposednymi det'mi
a nervoznou manzelkou chyta priznaky
ponorkovej choroby. A Zajic? Ten sniva

o kariére televiznej hviezdy a Gspechu

na divadelnych doskach, zatial' ¢o rozdava
cukriky a predstiera, Ze ho detské mini
divadielka naplfiajd. On jediny veri

na zazraky a zmenu k lepsiemu. Co by to
bolo za vianoc¢ny film, keby sa mylil...

\/d'aka spojeniu strihovej montaze
so sviezou hudbou s mladickym nadychom

pdsobi uz Gvod filmu ako videoklip, ¢o je
motiv, ktory sa opakuje niekol'kokrat, ¢asto
bez logického vysvetlenia ¢i nevyhnutnosti.
Navodzuje vSak hned' od zaciatku prijemnd
bezstarostnd atmosféru, ktora patri uz

ku konvenciam vacsiny viano¢nych filmov
z domacej i zahrani¢nej produkcie. Kridla
Vianoc vsak nie st len pribehom o plnent
snov, spojenim pohodovej hudby a peknych
zaberov, na ktorych si, podotykam, dala
Karin spolo¢ne s kameramanom Martinom
Doubom zalezat'. V neposlednom rade

s( aj dramou, a to nielen vzt'ahovou.

\/ prvych minGtach bude pravdepodobne
divak presvedceny, Ze hlavna dejova linia
sa bude odvijat' od postavy Tomasa,
ktorého po nehode pred smrt'ou zachranil
anjel. Ten ako spomienku na ich stretnutie
Tomasovi zanechal Specialnu schopnost' -
kedykol'vek sa niekoho dotkne a zapozera
sa mu do oci, zisti nedostatky jeho Zivota
a v navale Gprimnosti mu poradi s ich
rieSenim. A ked'ze v tomto pripade ide
o0 optika vySetrujiceho zrak, je nateny
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vstrebat' do seba a poradit' desiatkam
0s0b denne. Avsak tento narocny dar nie je,
pochopitel'ne, prijaty s priliSnym nadSenim,
vd'aka ruzovym okuliarom (tentoraz nejde
o metaforu) je prelomeny. Zostava mi
pytat' sa, aky zmysel zvlastna schopnost'
mala? Azda Slo rezisérke o fyzické
zhmotnenie duchovna a nadprirodzena,

o ktoré sa pocas filmu snazi hlavne vd'aka
dialégom. UZ po prvom nasadeni okuliarov
je zjavné, Ze o Ziadny (stredny motiv nejde
a divakova pozornost' je odvedena inym
smerom, aby onedlho opat' mohla byt'
prenesena inam. Pribeh tak ziskava
viacero rovin a moze pdsobit’
prekombinovane.

Mnozstvo dejovych linii vyzaduje
pozornejsie sledovanie a bije sa
s prvotnym ocakavanim I'ahkej, vianone;j
snimky. Naopak, spominané videoklipové
sekvencie a obtas i hudba samotna tdto
I'ahkost' navracajd, nabadaja zakliesnit'
sa do sedadla hlbsSie a nechat' film
rozpravat'. Len tak totiz mdéze odovzdat'
svoje posolstvo dostatocne Gderne a
zasiahnut' divakove emécie. Kazdy nesie
zodpovednost' za svoje Zelania, preto by
sme mali pred kazdym Zelanim zvazit',
¢i skutocne chceme to, o ¢o Ziadame.
Posolstvo banalne, vSeobecne zname.
Karin ho vsak prinasa v podobe, ktora
do istej miery bidra konvencie pohodového
vianoc¢ného filmu. Do dramy umne vklada
prvky oddychovej predvianocnej zabavy,
a tak zl'ahka prepina medzi zanrami.
Netvrdim, Ze ide o montaz objavna &i
braviirne zvladnutd. Uroveri rodinného
filmu, na ktorom si ,to svoje" najde,
dovolim si tvrdit', kazda generacia, je
vSak dostacujlca.

.Vd'aka spojeniu strihovej
montaze so sviezou hudbou

s mladickym nadychom, posobi uz
avod filmu ako videoklip..."

Mat(s Slamka
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3 Livbreto Jakub Pokorny
)/ Grafika Juraj G. Mandel

Ked sedim tuto na sankach,
tak normalne .

Vidy som mal rad zimné
obdobie, Ziadny stres,
klud, oddych...

Hiro, poéujes to ticho?

o

[ Ten pokoj, Ziadny plaé redaktorov
a hlavne mi nikto nevyhraia smrtou.

J

Ja si predstavujem, ie
v tomto Porche sedi Hiro.

AAAAM! ¥a zabijem!!

No hej! Ale taka realita
je uréite lepsia....

Aha! Nabural som.
Parada nie?

V priebehu prace na komixe nebol zabity Ziadny élen redakcie (moino...)



