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Tento mesiac patril indie
titulom, ktoré je za stale

chladnejsich vecerov

radost' hrat'. Race the Sun

je navykovka, ktora mi

vydrzi dlho. Okrem toho
som nasaval atmosféru

hier ako Proteus

C¢i The Swapper a koncom

mesiaca sa pustil
do nového Assassina.

B Dalsie Vianoce pred dverami! €o ¢loveka zahreje na dusi viac
ako trhanie obalov ¢i papierovych sackov na darcekoch?

DIhé roky som bol st'astny, ked' som sa prehrabaval pod
stromcekom a hl'adal svoje vysnivané poklady. Teraz som vo
veku, ked' sa tesim z toho, ako si balitky rozbal'uju ti, ktorych
obdartvavam. Nie je nad ten pocit vidiet' viastné diet'a, milovand
polovicku, otca ¢i sestru, ako sa tesia aj malickostiam.

Podobny pocit mavam uz tretie Vianoce po sebe, ale o to silnejsi,
ked'Ze znova p6jdeme obdarit' deti do socialneho zariadenia.
Mame pre nich pripravené skvelé darceky. Aj vd'aka vam a
spolocnostiam, ktorym nie je osud tychto deti I'ahostajny,

sme vyzbierali toho hojne a verim, Ze opat' urobime aj par deti
na Slovensku st'astnejsimi a budt mat' krajsie Vianoce.

\lianoce pre nas magazin maju a budd mat' kazdy rok svojska
prichut’, ked'Zze vam prinasame uz krasne 24. ¢islo, ktoré sice nie
je ¢islom okrahlym, ale pre nas vsak urcite jubilejnym, pretoze
nim oslavime druhé vyrocie zaloZenia magazinu. Musim za seba
pod'akovat' vsetkym dobrym I'ud'om, kolegom, kolegyniam v
redakcii, ktori sa na celom magazine podiel'ajd alebo podiel'ali.
Bez nich by sme neboli tam, kde sme a nemohli by sme priniest’
kvalitny magazin pre vas, nasich citatel'ov. Nezabidam vsak ani
na vas, nasich vernych. Tentokrat vsak v mene celej redakcie
chcem pod'akovat' za to, 7e nam ostavate vernymi, a Ze vas
mesiac co mesiac priblda. Dafam, Ze o rok, pri 36. editoriali
budeme otvarat' Sampanské na otvorenie d'alSieho ro¢nika.

St'astné a veselé praje kolektiv magazinu Generation

Zdeno Hiro Moudry

hodnoti mesiac november...

MarkusFenix

BF 4, CoD a Tearaway.
November herne
pestry a na moj vkus
az prehnane FPS-kovy.
Je vSak super niekedy
na dva dni vypnat'

a zahrat' sa na virtualneho
Ramba. Po dlhej

dobe mesiac, kedy
som stihol dohrat'

tri hry.

November patril
Styrom hram.

\/ prvom rade
Battlefield 4 a tento
titul som doplifial

s Need for Speed: Rivals,
a ked' zvysil ¢as

a chut', tak som sa
pustil do Director’s
edicie Deus Ex a
Company of Heroes 2.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Jozef Andrascik

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

DayZ je vel'kolepy projekt. Len samotné
dosiahnutie alfa Stadia hry bolo pre
vyjvojarov nesmierne narocné a stale je.
Aj preto isty nemenovany clen Stidia
pribliZil, s €im sa momentalne pri vyvoji
potikajii, aby mohli spominani alfa
verziu konecne vydat' na Steame.

Dévod, preco hra eSte stale nie je vonky, je v
bugoch a optimalizacii v dedikovanom serveri.
\Wykon servera, ktory autori chcd, je min. 15
FPS s 2000 zombie a 20 000 loot prdmetmi

s 50 napojenymi hra¢mi. Na to je tam

v5ak privel'a bugov a ,neporiadku’ v kode.
Bolo to spdsobené tym, Ze hra prilis ¢asto
kontrolovala zmeny v serveri za isty Casowy
Usek, €o ju brzdilo. Autori preto tento systém
nahradili systémom podobnosti jednotlivych

Pokial' ste hracom Gspesnej MMO LOTR

Online, urcite vas potesi sprava o prave
uvol'nenom DLC do hry, reprodukujicim
bitku o Helmov zl'ab, jednu z pamatnych
udalosti v Panovi prstenov a tiez
zvySuje max. level na Groven 95.

>> Zacalo to ako uzivatel'sky mad do Army, teraz sa z toho tvori

plna hra. Povieme vam ako to teraz s hrou DAYZ vlastne vyzera.

premennych, ¢o hru zrychlilo. Momentalne je
preto najvacsou vyzvou, ktora deli vyvojarov
od wydania Alphy, synchronizacia zvuku
medzi hra¢mi a serverom. Nast'astie, autori
uz poznajd kamen Grazu a usilovne ho rieSia.
A€o uz vlastne autori so samostatnou hrou
DayZ spravili? Zombie, hlavni nepriatelia,

uz nebudu bezducheé figlrky narazajdce

do stien. Realisticky sa vedia pohybovat'v
teréne vonku i vnatri. Akurat zostava vyriesSit
problém zasekavania sa a prechadzania
stenami pri nizkych FPS servera. Okrem
toho s0 uz teraz vyvojari schopni poskytndt'
zakladn( funkcionalitu hry dvadsiatim

hracom. Hra samotna v otvorenych
priestranstvach pracuje dobre, ale v mestach
a medzi budovami este nastavaji frame
dropy. Testeri vSak potvrdzuja uz teraz

lepSi wykon ako pri originalnom made.
Pracuje sa na zlepseni stale chaotického
inventara. VSetko, ¢o vSak patri k zombie
apokalypse a preziti v nej uz v hre jednoducho
je—GloZné priestory, batohy, vSemozné
predmety, zbrane, oblecenie, masky, noze,
pily... Je sa na ¢o tesit". Hradi si vsak musia
eSte pockat', kym autori vyrieSia problém s
optimalizaciou. Sami odpor(cajd hracom,

na skratenie ¢asu, hru Project Zomboid.

OdloZena pretekarska PS4 exkluzivita
Driveclub bude grafickym po6zitkom.
Podl'a vyvojarov sa mézeme tesit'

na dynamické mraky a nikdy vopred
pripravené svetlo v prostredi. To vSetko
s ciel'om vzdy jedinecného okamihu.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

The Fores
Indie hra, ktora vybije dych

Star Citizen
Ziadne Gstupky konzolam'!

B Masivna hra Space Citizen od Roberts Space Industries

uz dlho na svojich oficialnych férach prekypovala debatami
medzi hra¢mi o tom, ¢i bude na konzolach. Toto lamentovanie
zatrhol sam Christopher Roberts, tvorca hry. Vlyjadril sa, Ze
Star Citizen je PC hrou a nikdy nebude osekavany a limitovany
jeho format a potencial kvéli konzolam. Co sa tyka next gen,
vyjadril sa, Ze ni¢ neplanuje, ale v budicnosti to mozno zvazi. V
tomto pripade vidi ako problém najma jednanie s vydavatel'mi
na konzolach o aktualizaciach kédu a bez otravnych QC
procedir. Nech to dopadne akokol'vek, Star Citizen rozhodne
vyjde na PC platforme, a ak na konzolach, tak bez Gstupkov.

B To, Ze indie hry si €asto lepSie a d'aleko popularnejsie

(a zasldzene) ako vel'ké AAA tituly, je uz vSeobecne zname.
Potvrdzuje sa to vzdy novymi vybornymi titulmi. Medzi ne sa
uz toskoro prida aj Cerstvo ohlaseny The Forest, horor, ktory
vam doslova neda vydychnut'. Dostanete sa v iom z pohl'adu
prvej osoby do vel'kej lesnej mapy a pocas dia sa budete snazit'
postavit' si nejaké obydlie, v ktorom prezijete noc. Cez fu budd
na vas Gtocit' zmutovani domorodci. Les je plny interaktivity

a moznosti. Hra uz aj dostala na Greenlighte zelend, takze

ju m6zeme Cakat' ako exkluzivitu na PC. A podl'a vietkého

sa pripoji k peknému zastupu vynikajacich indie hororov.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

M ..zavita The Room 2 na iPad.
Konkrétne uz 12. decembra. Je to

B ..savratime do sveta PS3
exkluzivity The Last of Us s DLC

B ..pride Black Mesa, fansikovsky
remake Half-Life 1 v Source engine,

pokracovanie atmosférickej adventiry
ocenenej aj spolocnost'ou Apple,

ako hra roka na i0S. Na dvojke
pracoval opat' tym Fireproof Games,
ktory Gspech hodlaja zopakovat'.

The Room 2 vyjde aj na iPhone a
Android, ale az zaciatkom roka 2014.

na Steam. Presny datum este nie
je znamy, ale cakanie nebude dlhé.
Na hre pracuje 40 I'udi vo vol'nom
Case uz roky, len pre radost', a preto
ju vydaja iba za symbolickd cenu.
Stale vSak nebude kompletna, buda
eSte chybat' prostredia na Xene.

Left Behind. Zahrame si za Ellie

v dobe pred udalost'ami plnej hry.
DLC sa bude odohravat' v Bostone,
kde Ellie Studuje na vojenskej skole.
Aj teraz bud( mat' hraci partnera —
najlepSiu priatel'ku Ellie — Riley. DLC
vyjde niekedy zaciatkom roka 2014.

Odhalenie Fallout 4

Spolocnost' Bethesda vydanim teaseru
Survivor 2299 rozpridila debaty hracov
a teraz pre zmenu registrovala
obchodnl znacku Fallout 4. Ohlasenie
je na spadnutie, zrejme sa udeje

na VGX oceneniach uz 7. decembra.

Pokracovanie Tomb Raidera

Pokracovanie rebootu Tomb Raider
este nie je ohlaseng, ale Brian Horton
zo Stidia Crystal Dynamics potvrdil, ze
uz sa na nom pracuje. Pribeh sa bude
odohravat' tam, kde skoncila jednotka
a charakter Lary ¢aka d'alsi vyvin.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \/YBER: Maros Hodor

Playstation 4

. Presne pred siedmimi rokmi bola ohlasena konzola
Plastation 3. ISlo vtedy o obrovski zmenu oproti

predchodcovi. Priniesla Full HD rozlienie ¢i Blu-ray.
Konala sa revoliicia medzi hrami. Neskor priSiel Microsoft
s Xboxom 360 a odveka rivalita mohla pokracovat'.

Pokracuje aj dnes. Histéria sa opakuje a po dlhych rokoch je ¢as
na zmenu. Prisli nové hry, konzoly, toto obdobie mozno nazvat'
jarou v hernom priemysle, kedy sa vSetko meni. Oblé tvary sa
zmenili na prisne geometrické hrany s dokonalou pravidelnost'ou.
Akysi posunuty kvader, takto by sme nazvali dizajn PS4.
Multimedialne centrum rozmiestenie prvkov nemenilo. VSetko je
tam, kde by to pouzivatel' Playstation ¢akal. Akurat vinom Sate.
Véetky dizajnové zmeny PS3 sa dizajnéri snazili skibit' do jedného
zariadenia. Tradicny Cierny plast je skombinovany s lesklym
¢iernym, ale plastom. Ak by sme boli vel'ki optimisti, mohli by
sme povedat', ze nova generacia konzol ma podobny dizajn.

Dizajnové zmeny s sice pekné, ale ozajstnym dévodom na kipu
novej generacie je istotne hardvér. /natri sa skryva ¢ip Jaguar

od AMD, ktory pozostava z dvoch Stvorjadrovych Cipov. Graficky
Cip pozostava az z osemnastich vypoctovych jednotiek, ktoré
dokazu vyvinat' vykon 1.84 TFLOPS. Spolu s 8GB RAM pamate
ide o vykonny systém, ktory zaiste prinesie kvalitny herny
zazitok. Za zmienku este stoji 500GB Glozisko, ktoré si moze
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bez straty zaruky. Sony bolo k pouZzivatel'om vel'mi Ustretové.

Co ale bezny pouzivatel' uvidi, je nové rozhranie, ktoré prichadza
v novom dizajne s kopou funkcii, ktoré stoja za to. Uz PS3
naznacovalo aj iné ako herné vyuzitie, Co PS4 len potvrdilo.
Prichadzajd aplikacie ako Netflix ¢i Amazon, ktoré prinesd do
obyvaciek kvalitny obsah. Medzi ostatné weby, ktoré podporuja
rozhranie pre PS4, je aj ista panska stranka. V dneSnom

svete zahltenom socialnymi siet'ami konzoly doteraz znacne
zaostavali. Novy systém prinasa prepracovany onlinechat,
tvorbu gameplayov, screeshoty, ktoré je mozné ihned' zdiel'at'.
Prichadza aj aplikacia pre mobilné zariadenia, ktora rozsiruje
socialne moznosti. Pribudla aj moZnost' tzv. Smartglass s
vyuzitim PSVITA ako d'alSieho displeja alebo ovladaca.

Za zmienku stoji aj nové prisluSenstvo v podobe ovladaca
Dualshock 4 a novej kamery PlaystationEye. Ovladac sa

plocha a svetlo, ktoré meni farby. Nova kamera je vacsia a

ladi s celkovym dizajnom konzoly. Za 399€ tak dostaneme
konzolu, jeden ovladat a headset. Za d'alSich 59€ si mézu

hraci dokdpit' spominand kameru. Na Slovensko by

novinka mala prist' najneskor zaciatkom decembra spolu

s titulmi ako Killzone: Shadow Fall alebo Driveclub.



Sila I'ahkosti. Vijstizna charakte-
ristika, ktora prichadza prave technoldgiou, ktora zatial' nema
z Cupertina. Po dvoch rokoch sme sa dockali vyznamné opodstatnenie.
zmeny dizajnu aj u tabletu iPad. Procesor A7 doplfuje pohybovy
procesor M7.

\/ySSi vykon, nizSia hmotnost), tieto slova
Uz mozno povazovat' za klisé novych
produktov Apple.

Snimac odtlackov sa v novinke
nenachadza, naopak rychle, viac
pasmoveé wi-fi pripojenie ano.
Apple pribalil k novému Air balicek
aplikacii iWork a iLife, s ktorymi
dokaZze nahradit' stolovy pocitac.

Hmotnost' klesla takmer o 200g,
zariadenie je celkovo mensie pri pohl'ade
zvonku. Jeho vykon ale stpol rovno
dvojnasobne, aj ked' ma iba dvojjadrovy
procesor, dokaze sa popasovat' so

Stvorjadrovou konkurenciou. za 479€ uz od zaciatku novembra.

...........................................................................

PodI'a o¢akavani mensi brat iPaduAir dostal Retina displej s rozliSenim

2048 x1536, o je viac, ako ma klasicka HDTV.
Dizajn ostal identicky s predchadzajlcou verziou a stale vyzera dobre a I'ahko.
Hmotnost' ostala zachovana, vykon narastol. Do mensSieho iPadu sa dostal
64-bitovy Cip A7, rovnaky ako v iPhone 55 alebo iPadAir. Spolu s A7 sa v zariadeni
ocitol aj pohybovy senzor M7, ktory ma na starost' akcelometer a gyroskop.
Desat' hodinova vydrz ostala nezmenena, co mozno povazovat' za sympaticky
fakt. Dalej je pritomne rjchlejSie wi-fi pripojenie. Mini prichadza s novym, ale
znamym operacnym systémom I0S 7, novy uZivatelia dostana aj baliky aplikacii
iWork a iLife. iPad mini moZno povaZovat' za nidzovy pracovny nastroj, ktory
dokaze poskytnit' oklieStené schopnosti desktopu vo vynimocnych pripadoch.
Cena sa pohybuje na Grovni 399€ za 16GB verziu bez 3G pripojenia.

..................................................................................

Apple opat' prichadza so 64-bitovou

Na Slovensku je zariadenie dostupné

V tychto zemepisnych Sirkach sme o tejto
znacke uz dlhSie nepoculi. Opat' sa ale
vracia a (to&i najma cenou. Novy model
dizajnovo vychadza z Moto X, ktory je pre
Eurdpu nedostupny. Moto G dostalo 4,5
HD displej, Stvorjadrovy procesora 1 GB
RAM pamate. Softvérovo bude bezat'

na Androide 4.3, no sl'ibeny je update
na 4.4. Cena je viac ako priazniva—200€
za takyto wkon je sympatické.

.....................................

LenovoYoga

Cinske Lenovo sa snazi zaujat' dizajnom,
ktory posobi v tomto segmente vel'mi
zaujimavo. Prichadzajd na trh dve zariadenia,
s vel'kost'ami 8a 10 palcov. Obe dostali
priemerny HD displej, mensi brat teda bude
mat' lepsie zobrazenie. étvorjadrov(/ procesor
spolu s 1 GB RAM tvoria zaklad systému.
Takisto je pritomny aj 5-megapixlovy
fotoaparat. Cena zacina na 249€.

.....................................

HP Envy Leap Motion
Partnerstvo medzi spolo¢nost'ami Leap
Motion a HP prinieslo prvé ovocie. HP
predstavilo domaci notebook z rady Envy,
ktory podporuje ovladanie pohybom,
podobné tomu v Kinecte. Okrem iného

ide o vel'mi vgkonny notebook s Full HD
displejom a s najnovsim procesorom Intel i7.
Jeho cena sa pohybuje na Grovni 1089%.

.....................................

Macbook 15 with Retina

Apple, okrem iného, potichu obnovil
15-palcovy MacbookPro. Ide o kazdorocny
ritudl, ktory sa kona po uvedeni novej

rady procesorov Intel. Zakladny

model prinasa i7 s taktom 2.2GHz,

256GB SSD disk a 8GB pamate RAM.
Charakteristicky je tenky dizajn, ktory
pdsobi vel'mi elegantne, navySe hmotnost'
zariadenia je takisto vel'mi priazniva.

..........................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \/YBER: Maros Hodor

Xbox One

. Uz znamou odpoved'ou na nové konzoly Sony je
zariadenie od spolo¢nosti znamej skér operacnijmi

systémami. V mnohom vs$ak ostatné konzoly predbieha
ainak by to nemalo byt' ani v pripade tejto jednotky.
Microsoft posobi vel'mi sebaisto, zrejme ma byt' preco, ked'
gratuluje Sony k vydaniu konzoly. Naozaj je jednotka o tol'ko
lepsia alebo ide o progresivny marketing Microsoftu?

Dizajn, rovnako ako u Playstation, upustil od oblych tvarov.
NastGpili ostré linie, celkovy dizajn je v tvare poctivej tehly.
Kombinovany Cierny plast je spolovice leskly, spolovice matny.
Rozmiestenie prvkov sa vyrazne nemenilo a rovnako ako u Stvrtej
generacie Playstation, pouZzivatel' bude vediet', kde Co hl'adat'.

Parametrovo s si nové konzoly vel'mi podobné, rovnako
pouzity procesor AMD s nazvom Jaguar, ktory pracuje s dvoma
Stvorjadrovymi modulmi. S procesorom spolupracuje rovnako
8GB pamate RAM. 5GB je urcenych na hry, ostatné tri slizia
na chod systému a aplikacii. Graficky ¢ip pochadza rovnako

z dielne AMD, kde prinasa teoreticky vykon 1.31 TFLOPS.
Xbox prinasa okrem vystupov v HDMI aj 4K vystup a 7.1
priestorovy zvuk. O¢akavana zmena prisla v podobe Blu-ray
mechaniky, ktora bola nahradena klasickou DVD. UZivatel' ma
k dispozicii 500GB pamate na filmy, hudbu a, samozrejme,
hry. Pamata si vase filmy, obsah, ktory mate radi, pozna vas
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hlas, vasu tvar. Po incidentoch, ktoré sa udiali v priebehu tohto
roka spojené s menom Snowden, nam tieto slova nahanajd
strach. Kazdopadne je to ale opat' posun vpred a dokaz vyvoja
technologii, ktoré si opat' blizSie k beznym I'ud'om. Po Starte
nas uvita domaca obrazovka podobna tej, aki pozname z
Windowsu 8 — dlazdice. Obdiznikom sa jednoducho nevyhnete.
Prijemné zelené rozhranie sa vel'mi nezmenilo, no pribudlo
mnoho funkcii. Kinect so sebou prinasa sledovanie uZivatel'a,
obsahu, ktory vyhl'adava a mnoho d'alSieho. Konzola je kazdym
dnom mudrejSia. Medzi d'alSie novinky patri ovladanie hlasom,
ktoré si najde uplatnenie pocas hrania akénych titulov.

SmartGlass, d'alSia zaujimava novinka, prinasa
streamovanie obsahu do mobilného zariadenia. Svoj
iPhone, Android alebo Windows Phone vyuZijeme ako
druhy displej. VyuZzitie tejto funkcie bude zaujimavé
pre hru viacerych hracov na jednom zariadeni vyhodou.
Rovnako ako PS4, aj jednotka prinasa nahravanie alebo
moznost' vytvarat' screenshoty priamo pocas hry.

Dizajn zmenilo aj prislusenstvo, a tak vytvara symbiézu s
konzolou. Novy Kinect pdsobi ako dokonaly kvader. Ovladac

svoj dizajn zmenil vel'mi mierne. Zaciatkom decembra si treba

v praci alebo v Skole urobit' vol'no, pripravit' 500€ a uzit' si nov(
konzolu spolu hrami ako Forza Motorsport 5 alebo Dead Rising 3.



Microsoft ma teraz naozaj rusné
obdobie. Uz pod patronatom pana
Gatesa finska Nokia predstavila dve
zariadenia - tablet a nieco medzi tabletom
a telefonom.

VlysSie Cislo patri 10-palcovému tabletu
so Stvorjadrovym procesorom Qualcomm
800 s taktom 2.2GHz. Prvy finsky tablet
bude pohanany Windowsom RT, ¢o je
oklieStena verzia klasickej desktopove;j.
Dizajn zariadenia vychadza z rady Lumia.
Mo6Zeme sa tesit' na viacero farebnych
prevedeni v oboch pripadoch. O rovnych
tisic nizSie sa nachadza telefon so
6-palcovym displejom s rozlisenim
1080p, a rovnakym Stvorjadrom, aké

sa nachadza v 2520. Dizajn je vel'mi

............................................................................

......................................

podobny tym predchadzajicim modelom,
ktory sa nezmenil uZz od modelu N9. V
oboch zariadeniach je pritomna Full HD
kamera s ostatnymi znamymi funkciami,
aké od Nokie ocakavame. Vyhodou oboch
zariadeni je pritomnost' kancelarskeho
balika Office, ide tak o zariadenia urcené
prevazne na pracu. Tret'ou novinkou

v podani Nokie je lacnejSia alternativa
1320. Ide 0 6-palcovy telefdn, ktory

ma slabsi, 720p displej, dvojjadrovy
procesor a v konecnom dosledku

aj horsi, 5-megapixlovy fotoaparat.
Pozitivne hodnotime dizajn, ktory je
celkom podareny a zmeneny oproti inym
modelom. VVSetky novinky bud( dostupné
v priebehu niekol'kych mesiacov.

Takmer ista novinka prichadza s ocakavanymi vylepseniami. Okrem nového

Android 4.4, inak oznacovany ako znama tyc¢inka Kitkat, prichadza s novym
dizajnom, lepSim vykonom, priemernym fotoaparatom. Vyrobu mal na starosti LG,
zariadenie hardvérovo vychadza z momentalnej vlajkovej lode G2. Teleféon narastol a
zaroven mierne schudol. Tentokrat Google stavil na 5-palcovd uhlopriecku s rozlisenim
1080p s ochranou GorillaGlass 3, podobne ako konkurencia. Piata generacia inak
ni¢im neprekvapi, jej dizajn je az prilis obycajny, naopak konstrukéne ide o vel'mi
podareny kisok. Dostupné sG dve farebné variacie, Cierna a Cierno-biela. Vzadu je
namiesto skla pouzity makky plast, vel'mi prijemny na dotyk, s napisom Nexus, ktory
vychadza z tabletu Nexus 7. Srdcom zariadenia je Stvorjadrovy procesor, spolu s
2GB tak ide o vykonnejsie zariadenie. Uzivatel' bude mat' k dispozicii 16 alebo 32GB
pamate, ktorG ale nerozSiri pamat'ovou kartou. Zadnd stranu zvyraznuje fotoaparat,
ktory nataca vo Full HD, avSak ma iba osem megapixlov a foti priemerne. Vpredu nad
displejom je umiestnena d'alSia HD kamera, ktora poslGzi na videohovory. Cenou 349%
telefon opat' prijemne prekvapil, na Slovensku ale jeho cena vyskotila na 450€.

Spolocnost' znama skér procesormi v
mobilnych zariadeniach sa rozhodla vstapit'
do segmentu inteligentnych hodiniek. Pod
nazvom Toq sa skryva konkurencia pre
Samsung a Sony. Zaujme najma displejom
Mirasol, ktory ma vyborné pozorovacie

uhly. Rozsiahle mnoZzstvo funkcii, aké
pozname z konkurencie, budd pritomne aj
tu, naopak nabijanie je bezdrétové. Cena
hodiniek sa pohybuje na Grovni 399%.

.....................................

Acer Chromebook

Dalsi z rady jednoduchych notebookov, ktoré
pohana systém Chrome OS, bol potichu
predstaveny. Ide 11.6 palcovy netbook s

HD displejom a 16 GB pamate. LacnejSiu
alternativu pohana Intel Celeron, ktorému
sekundujd 2GB RAM. Cena zariadenia je 199%.

.....................................

Stylus by Paper 53

Znama aplikacia, ktor( pozname
predovSetkym z iPadu, prinasa svoje
prvé prislusenstvo. Pochopitel'ne ide

o stylus, nakol'ko sa aplikacia venuje
kresleniu. Novinka prinasa zaujimavy
dizajn klasickej ceruzky, ktora spolu s
tabletom tvori dokonaly set na kreslenie.
Stylus bude dostupny za cenu okolo 50€.

.....................................

Panoball

Z malého startup sa napokon vykl'ul vel'ky
napad. Ide o lopticku, ktor( vyhodime

do vzduchu, odkial' nam dokaze wytvorit'
nadherné panoramy. To vSetko vd'aka
fotoaparatom, ktoré s umiestnené

po celom obsahu lopty. Zariadenie

dokaze vytvorit' 72-megapixlovy zaber.
Zariadenie by malo byt' dostupné

v priebehu niekol'kych tyZdrov.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Martin Procka

............................................................................................................................

POWERSHELL
centroller + batdria

Logitech PowerShell radikalne meni
pristup k mobilnemu hraniu

Na to, aby ste ziskali unikatnu mobilna hernd konzolu vam staci vlozit' vas kompatibilny iPhone alebo iPod touch
do ovladaca rovnako ako ho vkladate do Standardného ochranného puzdra.

Analogové ovladacie prvky umiestnené
mimo displeja v ovladadi s batériou
Logitech PowerShell prinasaja zazitok z
hry, ktory déverne poznaji pouZzivatelia
hernych konzol, vratane vyuZitia
D-padu, triggerov alebo tlacidiel, o vam
umoznuje mat' hru plne pod kontrolou.

\/d'aka tomu mozZete cely displej vwyuzit'
iba na sledovanie hry a viac si tak uzit'
hranie. A vd'aka pohodInému tvaru ovladaca
mozete hrat' dlhSiu dobu. Prenosny ovladac
si uchoval kompaktna vel'kost, takze ho
mozete I'ahko vloZit' do vrecka ¢i malej
tasky a mat' tak prepracované digitalne
hry na dosah, nech uz idete kamkol'vek.

"Tento ovladac sme navrhli tak, aby
prinasal realisticky zazitok konzolového
hrania aj do mobilnych zariadeni s i0S 7,"
prezradil o novinke Ehtisham Rabbani,

............................................................................................................................
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riaditel' obchodnej divizie hernych periférii
v spolo¢nosti Logitech. "Herny priemysel
prenika stale viac do mobilnych zariadeni.
Nas prieskum ukazuje, ze 87% pouzivatel'ov
iPhone a iPod touch hra na svojom pristroji
hry. Teraz je spravny ¢as na to, aby sme

do tejto oblasti priniesli revolGciu."

Aj ked' je vas iPhone alebo iPod
touch vloZeny do ovladaca, mate stale
vol'ny pristup k tlacidlam pre zapnutie/
vypnutie, regulaciu hlasitosti, k
objektivom kamery, reproduktorom a ku
konektorom pre sliichadla a nabijanie.

Ovladac obsahuje 1500 mAh batériu,
ktora zvySuje vydrz vasho iPhone 5s,
iPhone 5 alebo piatej generacie iPod touch
takmer dvojnasobne. NavySe moZete nabit'
obidve batérie bez nutnosti vyberat' telefén
z ovladaca.

Ovladac je kompatibilny s hrami
podporujlcimi iOS 7 game controller
framework, ktory uz podporuje dlhy a
rychlo rastlci zoznam popularnych hier,
akymi sd napriklad Bastion, Fast & Furious
6: The Game, MetalStorm Aces, Galaxy
On Fire 2 HD a Nitro, ako aj d'alSie hry
dostupné prostrednictvom App Store.

Cena a dostupnost'

Ovladac s batériou Logitech PowerShell je
teraz k dispozicii v rezime predobjednavky
na stranke Logitech.com za 99,99 EUR.
Ocakava sa, ze produkt bude k dispozicii
prostrednictvom predajni Apple Store
a d'alSich predajcov v decembri. Na
Slovenskom trhu ma byt' ovladac k
dispozicii v januari 2014.

Viac informacii najdete na stranke
gaming.logitech.com.



nadstandardne vel'ka vybavu. Ta zahfia vykonny 1.2GHz

dvojjadrovy procesor (Qualcomm Dual Core ARM Cortex A5) a

3G podporu pre pripojenie do internetu pomocou SIM karty.

\lybaveny je dokonca aj GPS a prislusenstvom do auta. S tabletom

Colorovo sa skratka nestratite a vd'aka GPS, v kombinacii s 3G

pripojenim, vam moZze dokonca pomoct' vyhnit' sa dopravnym

ﬁ==,, - zapcham, ¢i prekazkam na ceste. Stoji pritom menej, nez

SN — by ste zaplatili za mal jednodc€elovi navigaciu do auta.

]
EPEGLC:‘:E' A, samozrejme, dokaze vietko ako vel'ky tablet. Operacny

' - systém Android 4.0.4 Ice Cream Sandwich garantuje jednoduché
a intuitivne ovladanie pristroja, ktory mozete smelo vyuzit'
nielen na sledovanie filmov, pocdvanie hudby, alebo prezeranie
webovych stranok, ¢i vybavovanie e-mailov kdekol'vek v teréne,
ale aj na hry a narocnejsie aplikacie pracovného charakteru.
Ma integrované dve kamery, mikrofon a reproduktory, takze
vam nahradi vel'ky pocitac. Vazi pritom len 281 gramov a
ma malé rozmery, vd'aka comu ho mdZete mat' neustale pri
Urceny je pre pouzivatel'ov, ktori sil neustale v pohybe. sebe. SGcast'ou zakladnej vybavy je aj prakticky drziak do
S ohl'adom na nizku cenu pre koncového zakaznika ma auta a autonabijacka, ktoré ocenite pri dlhych cestach.

PowerBox Slim 5000 - Energia na cesty

mobil alebo tablet. Znamena to, Ze kdekol'vek v teréne, 3j
mimo dosahu elektrickej zasuvky, m6zete svoje mobilné
zariadenie minimalne 2 x dobit' na jeho pIn( kapacitu.

Batériu PowerBoxu nabijete na pIni kapacitu 5000 mAh

(cca dva a pol nasobok batérie iPhone) pomocou micro USB
za zhruba 6 hodin. Nasledne méZete vyuZzit' na dobijanie
pristrojov integrovany micro USB kabel, ktorym je dnes
vybavena vacsina zariadeni. Pre iné typy konektorov (napr.
Apple) mozete pouzit' Standardny USB konektor a ich nabijaci
kabel. Nizka cena a malé rozmery robia z PowerBox Slim
5000 jasného favorita na ,povinny doplnok na cesty’.

Moderné tablety a smartfony majd obrovsky nedostatok.
Dariou za ich vysoky vykon a stihle telo je totiz ich relativne
mala vydrZ batérie pri praci. Treba ich neustale dobijat,

¢o nie je problém pokial' sedite v blizkosti elektrickej
zasuvky, ale na cestach... Tento neduh méze vyriesit'
energeticka banka — externy dobijaci akumulator.

\/ bohatej rodine doplnkového prislusenstva Colorovo nechyba
ani tento typ zariadeni. Miniatdrny PowerBox Slim 5000
ma rozmery iba 130 x 68 x 11 mm, no jeho akumulator
ma dvoj az Stvornasobne vySiu kapacitu nez priemerny
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>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek
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WV Padesat odstin(i cenzury

Padesat odstind Sedi naslo nejen

svého nového Christiana Greye v Jamie
Dornanovi, tvarci zvazuji, ze se vydaji
podobnou cestou, jakou planuje pro svoji
Nymfomanku Lars von Trier. Snimek by se
do kin dostal ve dvou verzich, v klasickém
dospélackém Rku a také v ratingu NC-

17, ktery je uren pro snimky pohorsujici
jesté daleko vice. Podobny rating
dostavaji vétsinou i televizni soft porna.

Hvézdy stale v predaleké galaxii

Kolem sedmych Star Wars je stale Zivo.
Michael Arndt (Mala Miss Sunshine, Toy
Story 3), ktery se mél postarat o scénar
sedmého dily, je z kola venku. Sedmy dil
nakonec napise Lawrence Kasdana, rezisér
J.J. Abrams. Stab se jiz také dockal svého
obsazent, ve kterém je drtiva vétsina
ostrilenych veteran(, které poji bud'
spoluprace se Stevenem Spielbergem,
Georgem Lucasem nebo J.J. Abramsem.
Hlavnim kameramanem sedmého dilu
bude napfiklad Daniel Mindel, ktery ma za
sebou oba dily nového Star Treku, Mission:
Impossible Ill nebo pravé pfipravovany
The Amazing Spider-man 2. Jak jiz bylo
oznameno dFive, John Williams se vraci k
sérii a stvofi soundtrack i k sedmému dilu.
Co se tyce samotného obsazeni, konkrétni
informace jsou stale v nedohlednu.

Londyn padne

Pad Bilého domu se docka pokracovani,

ve kterém by se mélo vratit celé titulni
obsazeni, tedy uvidime Morgana Freemana,
Aarona Eckharta a také hlavniho hrdinu

v podani Gerarda Butlera. Snimek by

se mél zaobirat (tokem na americkou
delegaci, ktera je v Londyné na pohtbu
britského ministerského predsedy.

Natacet se zacne v prvni poloviné pfistiho
roku pod nazvem London Has Fallen.
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MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal
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i

A Mortal Kombat bez vedeni

Kevin Tancharoen, ktery ma za sebou

dvé série webserialu Mortal Kombat:
Legacy, nakonec nenatoti novou filmovou
verzi Mortal Kombat, stejné jako se od
néj pravdépodobné nedockame treti
série zminéného serialu. Tancharoen
oznamil, ze se znackou konci a hodla
hledat jiné kreativni vyzvy. Dle jeho

slov prace na filmu nekondi, jen jej na
postu reziséra vystfida nékdo jiny.

Videoherni adaptace
to nevzdavaji

Adaptace akéni pecky Kane & Lynch se
mozna preci jen dotkame. Snimek znovu
0ziva, tentokrat s Gerardem Butlerem
v hlavni roli. Tvlrci jednaji také s Vinem
Dieselem.

Dalsi komiks v televizi

Kultovni komiksova série Preacher
(Kazatel) se podiva do televize. Po
nékolika nezdarenych planech na
filmovou adaptaci se projektu ujima
Seth Rogen pro stanici AMC.

*Hororov(/ klasik Clive Barker nejen
Ze napise scénar k nové verzi Hellraisera,
bude jej také rezirovat. Jedna se i o navratu
Douga Bradleyho jako hlavniho zaporaka
Pinheada.

¢ Marvel se serialy nekondi. V nasleduiicich
letech se dockame hned nékolika televiznich
sérii, ve kterych se objevi Iron Fist, Jessica
Jones, Luke Cage a také Daredevil.

Castingoveé novinky:

» Stephen Lang se vrati ve viech tfech
pokracovanich filmového Avatara.

» Jason Statham si zahraje tajného agenta
v komedii Susan Cooper. Nahradi také
Daniela Craiga v pokraCovani snimku Po krk
v extazi s nazvem Viva La Madness.

» Tom Hardyse objevi v biografickém
snimku Rocketman jako Elton John.

» Christoph Waltz se nakonec objeviv
pokracovani $éfd na zabitf.

» Jeff Tremaine se ujal reZie pfipravované
adaptace biografické knihy The Dirt o
skupiné Métley Crie.

= Justin Lin (posledni tfi dily Rychle a
zbésile) se upsal rezii nového dilu série
zapocaté Agentem bez minulosti. Jeremy
Renner se vrati jako Aron Cross.

= Will Smith se objevi ve snimku The City
That Sailed od reziséra Shawna Levyho
(Noc v muzeu, Ocelova pést). Upsal se také
snimku Selling Time, ktery by mél byt sci-fi
na zplsob Na hromnice o den vice.

» Dwayne Johnson si zahraje ve snimku
podle skute¢né udalosti Not Without Hope
o skupiné fotbalistd, ktefi ztroskotaji na mofri.

» Emile Hirsch si zahraje Johna Belushiho v
pfipravovaném biografickém snimku.

» Robert Pattinson se pfidava k Benedictovi
Cumberbatchovi v dobrodruzném filmu The
Lost City of Z.

» |dris Elba bude zastavovat teroristicky
Utok v Pafizi ve snimku Bastille Day.

Aktualizované data premiér:

» Tomorrowland Brada Birda se pfesouva
ze zimy pristiho roku na Iéto 2015.

= Mission: Impossible 5 se do kin dostane
25. prosince 2015.

» Padesat odstinl Sedi se pfesouva na
Valentyna 2015.

= Druhy dil Dnu nezavislosti se o rok zpozdi,
do americkych kin se dostane 1. ¢ervence
2016.

= Nova Fantasticka ¢tyfka od reziséra
Kroniky, JosheTranka, se misto bfezna
dostane do kin v p(li ¢ervence 2015.

» Novinka Matthewa Vaughna, komiksova
adaptace The Secret Service, se posunula na
bfezen 2015.

» Filmového Assassin's Creed se dockame
7. srpna 2015.

» Crimson Peak Guillermadel Tora

se do kin dostane v dubnu 2015.
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TRENDY JASUS TRANSFORMER BOOK'TRIO| PR

ASUS Transformer Book Trio

A VA

Prvy trojzivelnik na svete

\/yber spravneho pocitaca
pod stromcek bol vzdy
zlozity. Porovnavanie parametrov,
sledovanie novych trendov a
snaha zachytit' kazdy detail.

Novy pocitac¢ musi byt' TOP, o je
prave v ponuke a v ramci finanénych
moznosti. Jeho prvé zapnutie by mal
sprevadzat' pocit unikatnosti.

Tri zariadenia v jednom

V minulosti stacilo riesit' otazku vykonu.
Na hry bol najlepsi stolny pocitac a
notebooky boli t'azké aj pomalé. Tieto dni
s( nast'astie prec. Dnes si bez problémov
zahrame aj na notebookoch a o slovo sa
hlasia tablety. Pocet kvalitnych hier pre
i0S a Android neustale rastie a my chceme
mat' vSetko. /\gkonny stolny pocitac
doma, notebook na internat a tablet na
cesty. MozZnosti je vel'a, no vietko si kapit'
nemodzeme. Na donedavna neriesitel'nd
situaciu pozname dnes odpoved'. ASUS
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Transformer Book Trio je prvy trojzivelnik na
svete. V malom notebookovom tele skrjva
trojicu zariadeni a dva operacné systémy.
Nevidana kombinacia, s Gzasnym vyuzitim.

Tablet s Androidom

Transformer Book Trio vyzera na prvy
pohl'ad ako klasicky konvertibilny notebook,
ponika vsak réznorodejsie vyuzitie.

Cim zacat’? Tabletom, notebookom

alebo stolnym pocitatom? Pristroj
moZete pouZivat' v rezime kazdého.

\/ niektorych pripadoch dokonca aj
sGbeZne s niekym inym. Vy si jednoducho
zoberiete tablet s Androidom, kamarat
vyuzije klavesnicov( ¢ast' Tria, ktora

slizi ako Stylovy stolny pocitac.

Obrazovka je pInohodnotny tablet

s opera¢nym systémom Android, ktory
v sebe ukryva procesor Intel 22560

s frekvenciou 1,6 GHz. Vo vybave

ma 2 GB operalnej pamate a lozisko
s vel'kost'ou 16/32/64 GB. Ide teda

o moderne vybaveny tablet, ktory
potesi aj vybornym 11,6" displejom
s Full HD rozlisenim a IPS panelom.

Obojzivelny notebook

Ak displej pripojite k dokovacej stanici,
Trio sa razom premeni na bezny notebook,
alebo atypicky notebook s Androidom.
Obojzivelna natura zariadenia prinasa
viacero vyhod — kombinuje to najlepsie

z oboch svetov. Operacny systém
Windows je zauZivanym pracovnym
prostredim, Android ponlka obrovské
mnozstvo aplikacii a d'alSie vyhody, ktoré
v systéme od Microsoftu nenajdete.

Ak taZite po zariadeni prave s Androidom,

v pripade Transformeru Book Trio si
nemusite kupovat' novy tablet, staci
prepn(t' rezim operatného systému jednym
tlacidlom.Dokonalost' konceptu Book Trio
podporuji aj zdiel'ané data medzi oboma
operacnymi systémami, vd'aka comu je
prechod medzi nimi skuto¢ne jednoduchy.



Stylovy stolny pocitac
S \Xlin ows 8

V/ pripade Transformeru Book Trio
vyuzijete samostatn( klavesnicova
Cast, ktora je beZne sama o sebe
zbytocna. V ASUSe do nej zabudovali
najnovsi procesor Intel Core Haswell
azdoi7, 4 GB RAM a pevny disk s
vel'kost'ou 500 GB az 1 TB. Graficka
karta je integrovana, model Intel

HD Graphics 4400. Je zrejmé, ze

Trio nie je herny notebook, no s
menej narocnymi hrami si poradi.
Klavesnicova stanica ma vo vybave
DisplayPort a micro-HDMI 1.4 vystup.
Prepojenie s externym monitorom
je teda bezproblémové a Trio bol
prave pre tento Gcel navrhnuty.

Fungujici koncept

Zariadenie reaguje na poziadavky
pouzivatel'ov, ktori chcl mat' vSetko.
Ide o najpraktickejsi koncept a aj
preto si zaslUzi Specialnu pozornost'
na viano¢nom trhu. Lepsi pocitac/
tablet/notebook v jednom, ktory
mozu sibezne a samostatne
pouZivat' aj dvaja l'udia, dnes
nengjdete. Idealny rodinny darcek.

TIP: Najdi, odfot' a vyhraj Transformer Book Trio pod stromcek
HI'adaj ASUS vo vykladoch predajni v OC Central v Bratislave a vyhraj Transformer Book Trio.

Odfot' sa s nim, sharuj na fan page ASUS Czech & Slovakia a zdiel'aj s kamoSmi.
Kto ziska najviac lajkov, ten si pod stromcekom najde novy Transformer Book Trio.

Oceneni budd aj d'alsi sGt'aZiaci, v poradi do piateho miesta.
Sat'az trva do 15. decembra 2013.
Vit'azi st'aze budd oznameni 20. decembra 2013 v zalozke ,HI'adaj

ASUS" na Facebookovej stranke ASUS Czech & Slovakia, ako aj na
internetovej stranke www.sk.asus.com v sekcii Novinky.
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Zakladom do
je kvalitny teplome

cej lekarnic

Prichadza zima a s fou aj klasické obdobie chripok, zodranych nosov a hrdiel zabalenych

do hunatych salov. Choroba sa skratka nepyta a casto pride bez varovania.

Pri liekoch sa spoliehame

na odporicanie lekara i lekarnika,
avsak vyber d'alSich délezZitych zdravotnych
pomacok, ako napr. teplomera, ¢astokrat
podcenime. Pritom prave informacie
o teplote si pre rychle a presné stanovenie
diagnozy kl'Gcové. Kvalitny teplomer
by preto mal byt' zakladom kazdej
domacej lekarnicky.

Spravny teplomer by nemal chybat'
predovsetkym v rodinach s det'mi.
Dondtit' vSak choré diet'a aby pevne drzalo
teplomer, je pre mnohych rodi¢ov skaskou
trpezlivosti. Navyse ¢im merat' teraz, ked'
predaj ortut'ovych teplomerov ukondéila

v jani 2009 smernica Eurdpskej Gnie?

Popularne sa predovsetkym digitalne
teplomery, ktorymi meriame teplotu

v podpazusi, v Gstach ¢i v kone¢niku.
Novinkou a doslova revoldciou sa vsak
dotykové infrafervené teplomery.
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Poskytuji najmodernejsi, najrychlejsi a
najpohodlnejsi spdsob merania telesnej
teploty - nacele av uchu.

Preco prave infracerveny
teplomer?

V/d'aka specialnym senzorom ziskavaj(
infracervené teplomery, ako uz nazov
napoveda, Gdaje z infracerveného ziarenia,
ktoré vydava l'udskeé telo. Ich hlavna
vyhoda spociva v tom, Ze vysledok merania
je k dispozicii radovo v sekundach.

Meranie navyse prebieha na I'ahko
dostupnych miestach - na Cele alebo v
uchu. Tieto miesta najvierohodnejsie
odrazajd skutocnu telesnd teplotu, odborne
povedané - teplotu 'udského jadra.

Takéto meranie preto poskytuje
najpresnejsie Gdaje. PohodIné,
efektivne a presné zistenie telesnej

teploty ocenia predovsetkym mamicky.
Dojcata, ktorym sa za normalnych
okolnosti teplota meria v konecniku,
nie je nutné budit' rozbal'ovanim.

Pre deti, ktoré sa klasickych teplomerov
boja, nie je toto meranie teploty uz tak
traumatizujace. Napriklad teplomer
Thermoval duo scan, ktory ako jeden z
mala na trhu pondka moZnost' merania
na Cele aj v uchu, zmeria teplotu za
3 sekundy, resp. len za jednu.

V pripade deti predstavuje meranie
teploty v uchu najviac odporacany
spOsob. Zvukovod je ovel'a menej
vystaveny vonkajSim teplotnym
vplyvom ako napriklad celo a preto
na meranie postaci 1 sekunda.

Nie je vSak moZné vykonavat' ho vtedy,
ked' je vo zvukovode, ¢i v strednom
uchu zapal. Taktiez ho nemozno
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aplikovat' u dojciat - ich zvukovod je
pre senzor teplomera prilis maly.

"Mamicky na nasom detskom oddeleni
casto odmietaju pravidelne merat'
det'om teplotu v konecniku. Bud' preto,
Ze nechcu diet'a budit' a vyzliekat' ked'
spi alebo deti meranie odmietajd, je im to
neprijemné a maju strach. Infracerveny
teplomer tento problém dokaze vyriesit'
a zlepsit' spolupracu medzi matkou
a personalom, ¢o je hlavne v zaujme
chorého diet'at'a," vyjadrila sa MUDr. Ing.
Veronika Jendruchova, PhD. z 1. Detskej
kliniky DFNsP Bratislava — Kramare.

Nepresné meranie?
Len zIly postup.

Meranie infraCervenymi aj digitalnymi
teplomermi vyZaduje urcity cvik. Aj preto
sa moze zo zaciatku stat', ze namerané
hodnoty sa nezhoduja. Ziskanie spravnych
vysledkov pri merani vzdy predchadza
dbsledné oboznamenie sa s manualom
pristroja. Rovnako je potrebné vziat'
do Gvahy niekol'ko délezitych zasad.

Teplota kazdého jedinca sa na réznych
Castiach tela liSi a v priebehu dna kolise
az o jeden stupen. NajniZsia telesna

teplota byva okolo £4:00 hodin rano,
najvyssia teplota podvecer, okolo 18:00
hodiny. Preto sa odporic¢a merat' teplotu
v pravidelnych intervaloch, ktoré umoznia
lekarovi presné porovnanie podl'a dennej
doby a ul'ahci urcenie diagnozy.

Vel'mi zaleZi na tom, kde telesni
teplotu meriame (vid'. tabul'ka). Teplo
vydavané l'udskym telom sa totiz aj pri
spravnom postupe merani mdze mierne
liSit' od teploty nameranej v konegniku,
v dutine (stnej alebo v podpazusi.

http://sk.hartmann.info/

Ak mate v rodine malé
deti a chcete pomact'
mamicke vSetko zvladnut,
mame pre vas tip.
Infracerveny teplomer
dokaze zmerat' telesni
teplotu behom 3 sekiind
po priloZeni na celo alebo
spanok. Teplomery tohto
typu najdete uz bezne

v lekarnach, v obchodoch
a internetovych eshopoch
teraz aj v Specialnom
darcekovom balent.
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Tiny na digitalne VianoGné darceky

Vianoce sa nezadrzatel'ne blizia. Ani sa nenazdate a bude tu StedroveCerna vecera a s nou aj
obdardvanie najblizSich pod rozsvietenym vianocnym stromcekom. Ak eSte nemate vybraty ziadny
darcek, nechajte sa inSpirovat' niektorym z nasich vianocnych tipov. Pre jednoduchsiu orientaciu
sme ich rozdelili do niekol'kych skupin podI‘a toho, koho by ste nimi mohli obdarovat'.

ADATA DashbDrive Elite UE700: Od USB

Darcek pre moderného muza diskov sa o¢akava, ze budi slzit
na ukladanie a prehravanie osobného
Moderni muzi maja vel'mi radi rézne technické ,vychytavky’ a preto pri hl'adani toho multimedialneho obsahu vo vySsej kvalite

spravneho vianocného darceku urcite ni¢ nepokazite niektorym z nasledujicich .gadgetov".  a s vacsim objemom siborov neZ doposial'.
Disk preto naplno vyuziva vacsiu Sirku
prenosového pasma rozhrania USB 3.0.
Disk je k dispozicii v kapacitach od 16

Logitech Ultrathin Keyboard Cover for GB do 128 GB a vo svojej najvyssej verzii
iPad/iPad mini (dostupné aj pre iPad je vobec najtensim 128 GB USB Flash
Air): Idealny spolocnik pre vas iPad, s diskom na svete. Pridanou hodnotou je
ktorym ho premenite na maly notebook. bezplatny softvér spolo€nosti ADATA.

Styjlovy ultratenky hlinfkovy kryt displeja

posobi skvele a tvori s vasim tabletom

nerozlu¢ny celok, najma pre komfortné —
pisanie. Obal pracuje na principe Smart u
Cover, takze sa I'ahko pripne pomocou Sl
magnetov a pri funkcii krytu automaticky

zapina a vypinaiPad. www.logitech.com
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Logitech Ultrathin Touch Mouse T630/T631: IZijeme v dobe krasnych &tihlych ultrabookov
a konvertibilnych notebookov s operaénym systémom Windows 8, no a prave pre

ich majitel'ov je urfena aj ultra prenosna dotykova myska Logitech Ultrathin Touch
Mouse. Svojim Stihlym dizajnom dokonale ladi so vzhl'adom dnednych notebookov.

Mys vyuZiva na komunikaciu rozhranie Bluetooth s technoldgiou Logitech Easy-Switch,
takze sa mdZe I'ahko sparovat' s vasim notebookom, pocitacom alebo tabletom a
prepinat' medzi nimi jedingm prepinacom. MyS sa dobija cez rozhranie USB, pricom

stadi jedina minGta, aby ste mohli s mySou pracovat' cel d'alSiu hodinu. K dispozicii je

v dvoch farbach- cierna T630 pre systémy s Windows a biela T631 pre pocitace Mac.

Prestigio MultiPhone 5450 DUO: Styjlovy
smartfon so 4,5 palcovym displejom
stelesfuje dokonaly pomer ceny a vykonu,
pricom potesi najma mladych I'udi. VV baleni
najdu az Styri kryty v roznych farebnych
prevedeniach, vd'aka comu mozu rychlo a
kedykol'vek zmenit' vzhl'ad svojho telefonu.
Kazdy, kto chce mat' pod kontrolou poplatky
za mobilnd komunikaciy, ¢i uz doma alebo
v zahranici, zase oceni jeho dualnost'. Stacj,
ak do telefénu vlozite SIM karty dvoch
operatorov s najvyhodnejSou ponukou

a Gspora financii je zaru¢ena. Kamera

s rozliSenim 5,0 Mpx a automatickym
zaostrovanim zachyti vSetky doélezité
momenty, a tak vam tento smartfon bude
skvelym spolo¢nikom v kazdej situacii.

Prestigio

THE ART OF HI-TECH

Prestigio MultiPad 4 Quantum 7.85:

Ak hl'adate tablet so super tenkym
dizajnom a dobrym vykonom, MultiPad 4
Quantum 7.85 je pre vas to pravé. Model
vynika atraktivnym spracovanim - zadna
strana je cela z ¢ierneho hlinika a hrabka
tabletu nepresahuje 9 mm. MultiPad
pohana Stvorjadrovy procesor s taktom
1,6 GHz, ktory zarudi rychle a plynulé
odozvy. Ocenite aj kvalitny displej s IPS
technolégiou a rozliSenim 1024 x 768
pixlov , ktory poskytne skvely zazitok pri
pozerani videi, fotografii ¢i hrani hier.
Stylovy tablet prekvapf nielen kvalitnym
spracovanim, ale aj nizkou cenou.

Darcek, co potesi nase nezné polovicky

Aj modernd Zenu potesi ako darcek nejaky technicky .gadget', avsak Zeny pri technike vyhl'adaji aj farebnd pestrost'.
Technika v rukach zZeny sa totiz stava stylovym modnym doplnkom a ten teda nesmie byt' nudny...

Logitech Washable Keyboard K310: Jedina klavesnica, ktora miluje kapel'.
| Dokonale ,kaveodolna" klavesnica, ktori moZete nielen obliat', ale aj ponorit'
=

az 30 cm pod vodu a vycistit'! Nie je ziadnym tajomstvom, Ze prave klavesnica

* . je jednym z najspinavsich miest vo vasom okoli a preto by ste jej hygiene

bt mali venovat' zvySen( pozornost'. Klavesnice K310 I'ahko vysycha vd'aka
svojej konstrukcii a odtokovym kanalikom. Laserova potlac s UV pot'ahom
zaist'ujd, Ze ani pri Castom kapeli nezmyjete pismenka (potlac klaves).
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Logitech Multimedia Speaker Z50:
Zaujimavy vzhl'ad, malé rozmery, tri
farebné variacie a ohromujici zvuk ponika
maly reproduktor Logitech z50. Napriek
malym rozmerom dokaze hudbou zaplnit'
celd miestnost', nech uz k nemu pripojite
notebooku, tablet, smartphone alebo MP3
prehravac, ¢i iny zvukowy zdroj. Precizne
vyladeny reproduktor pontka vel'mi bohaty
syty zvuk, ktory oceni kazda milovnicka
hudby. Na stole pritom zaberie minimum
miesta a urcite vam sprijemni pracu

nielen v kancelarii, ale kuchyni, ¢i chvile
relaxu v spalni.. www.logitech.com

Prestigio Nobile PER3464B: \/d'aka
elektronickej ¢itacke Prestigio Nobile
PER3464B, do ktorej sa zmestia tisicky
knih, uz nemusite robit' kompromisy
medzi obl'Gbenymi autormi. Cell kniznicu
mate doslova vo vrecku, navyse, knihy v
elektronickej podobe si spravidla lacnejsie,
takze v konetnom dbsledku Setrite aj
peniaze. Citatka pouziva technolégiu
elektronického atramentu (e-ink), ktory
zobrazuje text na displeji tak, ako keby ste
¢itali z klasického papiera. VVysokokvalitny
e-ink displej nenamaha oci a zaruci
ADATA DashDrive Choice HC630: Tento len 160 gramov vaziaci médny doplnok vam dobry kontrast aj pri opal'ovani na

s odl'ahcenou konstrukciou je vitanym spestrenim od fadnych temnych farieb, ktoré prudkom sInku. Neocenitel'nou vyhodou
mozeme bezne vidiet' na tomto druhu zariadeni. Doplnenim pre oci lahodiaci vzhl'ad je LED  je prisp6sobenie vel'kosti pisma. Text na
indikator, ktory signalizuje aktualny stav prenosu. Disk ma rozhranie USB 3.0, ¢o garantuje Citacke sa da vel'mi I'ahko zmensSovat' a
vysokd rychlost' prenosu dat a zaroven je spatne kompatibilny s najrozSirenejsim USB 2.0 zvacsovat' podl'a toho, ako si to vyzaduje

Standardom. Dostupny je teraz aj v limitovanej vianotnej Holiday edicii v Cervenej farbe vas zrak. Komfort umocnuje supertenky
a darcekovom "vianocnom" baleni, v kapacitach 500 GB a 1 terabyte. Uzasny metalicky dizajn, 6-palcovy displej a nizka hmotnost',
povrch s trblietavymi leptanymi vzormi odraza jedinecny Styl pouzivatel'ov. ktora nezat'azi ani damsku kabelku. Okrem

pohodlia pri ¢itani ocenite aj moznost'
prehravania obl'Gbenej hudby.
www.prestigio.sk

Logitech Wireless Mouse M325 + HD Webcam C270: Nielen telefony a notebooky musia
byt' krasne. Krasu a farby hl'adame v kazdom kdsku techniky a vynimkou nie sa ani tak
bezné doplnky potitacov ako si mys alebo webova kamera. K nudnému pocitacu si mozete
vybrat' pekn( farebnli mysku, alebo webkameru s pestrofarebnym vzorom — dokonca aj s
rovnakym motivom pre vSetky periférie. Pre kolekciu Logitech ,Global Graffiti Collection’

je charakteristicky Stylovy dizajn plny farieb inSpirovany komunitami z celého sveta.

Toto prislusenstvo sa mdZze pochvalit' farbami a vzormi, v ktorych sa prelinaja globalne
trendy a miestne vplyvy a vy si tak mdZete vybrat' kombinaciu, ktora pred celym svetom
vyjadri vasu jedinecn( osobitost'. Skidste to a zistite, Ze ani svet nie je iba ¢iernobiely!
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Darcek pre teenagera

Technikou ni¢ nepokazite. Nasa mladez preferuje styl, vykon, funkcie,... Proste tie spravne "vychytavky", ktoré zaZiaria pod stromcekom...

Logitech G: Kazdy dobry hrac vie aké
dblezité je mat' ten spravny hardvér.
Kvalitné herné periférie vam totiz mozu
doslova zachranit' v hre Zivot. Davaji vam
istd vwhodu oproti protihracom. Nova séria
G t'azi z vedeckého pristupu. Logitech

tu vyuzil infracervend technolégiu na
skdmanie interakcie ruky hraca a jeho
zariadeni pocas hry. Vo vysledku mozu
hraci otakavat' v novom rade Logitech G
niekol'ko pokro€ilych vylepSeni. Na zény
intenzivneho kontaktu spolocnost' pridala
povlak odolny voti zanechavaniu odtlackov
prstov, zatial' ¢o opierky pre dlan maji vode
odpudzujici povlak, aby sa vam nelepili
ruky. V zavislosti na danom modeli maja
mysi navySe makké alebo suché Gchopy pre
vacsie pohodlie a lepsSiu kontrolu pohybu.
Klavesnice maja dvojity UV povlak na
popisoch klaves, aby mali zvySen( odolnost'

a trvanlivost', pricom a ich povrch je rovnako

odolny proti zanechavaniu odtlackov prst.
Z bohatej ponuky Specializovanych hernych
periférii sme tentoraz vybrali bezdrétov(
mys Logitech G602 Wireless Gaming
Mouse, ktora je rekordérom vo vydrzi.
Spinace totiz majd minimalnu zivotnost' 20

milionov kliknuti a batérie v mysi vydrzia
na 250 hodin bezdrotovej hry, alebo cca
rok v ekonomickom rezime pri beznej
praci s PC (my$ ma maly prepinac rezimov
komunikacie). Vhodnym doplnkom ku
hernej mysi je aj kvalitna podlozky pod mys.
Ak to niekto s hranim hier mysli vazne,
mal by vsadit' na podlozku Logitech G440
Hard Gaming Mouse Pad, ktorej povrch

je optimalizovany pre hranie s vysokym
rozliSenim snimania pohybu (DPI).

Nevyhnutna je tieZ kvalitna klavesnica

ako napriklad Logitech G710+ Mechanical
Gaming Keyboard. Tato unikatna
.mechanicka’ herna klavesnica bola
postavena pre profesionalnych PC hracov.
Ma mimoriadne tiché a presné klavesy a ma
aj niekol'ko Specialnych programovatel'nych
klaves pre extra prikazy a herné makra.
Klavesnica ma dvojzdnové podsvietenie

a kopec gamingovych vychytavok, takze
bude tym spravnym daréekom aj pre

toho najnarocnejsieho ,gejmera’.

Kvalitny priestorovy zvuk dotvori dokonald
atmosféru nielen pri filmoch, ale aj pri
pocitacovej hre. Rodicia vSak vacsinou

Prestigio MultiPhone 5044 DUO: VVel'ky
displej na smartfone sa stava hitom!
MultiPhone 5044 DUO vSak zaujme
nielen 5-palcovou uhloprietkou a slim
dizajnom, ale aj skvelym vykonom.
Nepohrdne nim ani naro¢nejsi uzivatel',
ktory preferuje rychly mobil s kvalitnym
procesorom a mnozstvom funkcii. Vd'aka
operacnému systému Android 4.2 si
moze stiahnut' tisice aplikacii — na Sport,
zabavu aj u€enie. S 8 Mpx fotoaparatom
zachyti vSetky dolezité momentky a
nesklame ho ani displej s rozliSenim
720 x 1280 pixlov, ktory prinasa skveld
grafickd kvalitu a uzivatel'sky komfort.

nemajd pochopenie pre hlasity zvuk, takze
vhodnym darcekom pre tinedZerov bude
isto herny headset s priestorovym zvukom
Logitech G430 Surround Sound Gaming
Headset postaveny na technolégii Dolby
Headphone. \Vd'aka priestorovému zvuku
Dolby Headphone 7.1 budete pocut' az
sedem oddelenych kanalov zvukovych

dat, plus basovy efektovy kanal. Vybaveny
je umyvatel'nymi nausnikmi, ktoré aj pri
dlhej hernej seanse ponikajd makké a
pohodIné usadenie. Ak budete chciet', aby
vas ostatni dobre poculi, m6Zete mikrofon
s funkciou rusenia okolitého hluku nastavit'
tak, Ze bude pocut' len vas hlas. Pokial'
mikrofon prave nepouzivate, je mozné

ho jednoducho sklopit' a otocit' stranou,
takze vam nebude prekazat'. Skratka herna
zostava, ktora je snom kazdého hraca.
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Apple iPod touch: Aj ked' sa dnes na pocivanie hudby vo vel'kej miere vyuZivajd mobilné
telefony, hudobné prehravace iPod touch maja stale ¢o pondknut'. Neda sa s nimi
telefonovat' cez SIM kartu, zato pri wi-fi pripojeni moZete robit' takmer vSetko ako na
iPhone a samozrejme si podstatne lacnejSie. Majd kvalitna kameru iSight

s rozliSenim 5 megapixelov a pribudla aj podpora Siri. Okrem pdvodnej bielej a Ciernej
verzie s tu d'alSie tri moderné farebné variacie. Prehravace iPod sa daj vyuzivat' aj ako
ucebné pomacky, alebo nastroj pri Stidiu. Vd'aka aplikacii iTunes U (U ako Univerzita)
mozete prostrednictvom nich Studovat' na zvuénych univerzitach ako s Harvard, Yale,
Oxford a stovky d'alSich na celom svete. Uz davno to nie je len o pocivani hudby...

ADATA DashDrive Durable HD710: : Paradne rieseny externy pevny disk s vysokou kapacitou,

ktory sa mdze pochvalit' Specialnou konstrukciou odolnou proti vode, otrasom, prachu a d'alSim
nepriaznivym vplyvom. Preco riskovat' stratu dat kvoli poSkodeniu disku pri prenasani? Mladez
oceni vel'ka datovid kapacitu, na ktord sa daja ulozit' stovky hier, serialov, filmov, tyzdne hudby,
tisicky fotografii a d'alSich multimedialnych dat. NavySe je moZné kabel pocas prepravy prakticky
pripnit' na bok disku, aby sa nestratil. Bonusom je bezplatny softvér, ktory si moze kazdy majitel'
stiahnut' zo stranok ADATA a rozSiruje jeho moznosti. Dostupny je v kapacitach od 500 GB do 1 TB.

Spolocny darcek pre rodinu

V rodinach je aj zvykom kupovat'si aj tzv. ,spolocné” darceky, nakol'ko je predpoklad, Ze ich budd pouZivat' vsetci v rodine.
Nasim tipom na spolocné vianocné darceky si preto...

Kingston MobileLite Wireless: Pamat'ovy asistent pre cel( rodinu — aj takto
by sme mohli nazvat' bezdrétovd citacku pamat'ovych kariet, ku ktorej
mozZete pripajat' vase chytré telefony alebo tablety cez bezdrotové rozhranie
Wi-Fi a s pomocou aplikacie pre Apple iOS, ¢i Android, nacitat' a zdiel'at'

data pokojne aj medzi niekol'kymi zariadeniami naraz. MobileLite Wireless
zaroven posl(Zi aj ako nidzova nabijacka, pretoze ma funkciu power banky.

Kavovar NESCAFE DOLCE GUSTO MiniMe: Najnov3i automaticky model, ktory sa vd'aka
svojim rozmerom vojde aj do tej najmensej kuchyne. Kavovar MiniMe je ureny najma
pre mladych I'udi, ktori si zariad'ujd svoje prvé byvanie. Ciel'om je pontknut' kvalitny
produkt s modernym dizajnom za dostupni cenu a ul'ah¢it' im tak cestu ku kvalitnej
kave. A ak mate v rodine deti, v ponuke si aj cokoladové napoje alebo skvely caj.

Logitech Bluetooth Speakers Z600: Elegantny dizajn bezdrétovych reproduktorov

Logitech Bluetooth Speakers Z600 dokonale ladi so Stihlym vzhl'adom pocitacov Mac.

Boli navrhnuté tak, aby pripominali umelecky objekt a vyuzivajd k tomu tvary, materialy

a farby, ktoré splynd s modernymi obytnymi priestormi. \Vd'aka reproduktorom Z600
mozete bez namahy streamovat' hudbu z réznych audio zdrojov, pretoZe sa daji sparovat'
s niekol'kymi zariadeniami naraz, pricom medzi nimi mdZete Gplne jednoducho prepinat'
- stadi na jednom stlacit' pauzu a na d'alSom tlacidlo prehravania. Poskytuja Cisty, bohaty
zvuk a ked'Ze zalezi na detailoch, vel'ka pozornost' bola venovana aj kablom. SG ploché,
aby vzdy pekne lezali na stole a nepridaval sa k nevzhl'adnej spleti inych kablov.
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doslova nabity diel z celej historie tejto série.
Vdaka viac nez 1000 vylepSeniam a rozsireniam
je FM 2014 v porovnani so svojim poslednym
predchodcom tou najrealistickejsou simulaciou
futbalového manazmentu vsetkych dob.

Okrem vylepsenej hratelnosti predstavuje FM 2014
i Skalu technickych inovdcii: hra je tieZ po prvykrat
dostupna na systémy Linux a po prvykrat tiez vyuzije
technolégiu ukladania cez cloud, ¢o znamena,

Ze manazéri budud moct vo svojich kariérach
pokracovat z akéhokolvek pocitaca na celom svete.

Svoj zazitok s FM si tiez mbzete upravit v doposial
najvyssej miere, pretoze integracia nastrojov
Steam Workshop manazérom umoznuje vytvarat
a zdielat upraveny obsah pre FM, ako napr. balicky
s fotografiami a logami, nové a uzivatelské sutaze

a dokonca i na mieru sité herné vyzvy pomocou 1. cena: hra Football Manager 2014 + pohar
nového Challenge Editora, ktory je su¢astou Pre-game 2. cena: hra Football Manager 2014 + pohar
Editora, ktory je dostupny zadarmo na stiahnutie. 3. cena: hra Football Manager 2014

Sutazte na www.gamesite.sk
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Platforma:

PC, PlayStation @@I@W@Iﬂ]@g

Zaner: -
plosinovka 3

| AberslOddyseess
Rok vyroby:
1997 il
\/§robca:

Oddworld Inhabitants

DEN, KED POSUNKY ZASTAVILI GENOCIDU

B Kalendar ukazuje rok 1997, herna samozrejme, nemoze byt' ,bezna firma’, novy produkt, ktorého hlavna prisada je
scéna sa nezastavitel'ne transformuje a to nielen po stranke zamestnancov. tvorena prevazne tou najnizsou sortou
plne do ,,trojrozmerna” a po desiatkach, pracovnikov, do ktorej sa radi aj vasa

ba az stovkach neoriginalnych plosinoviek, Len v kratkosti: trzby spolo¢nosti malickost'. Tym, Ze ste mali tG moZnost',
sa ako blesk z jasného neba objavuje hra rapidne klesajd a ,hlavani‘ na vrchole nazriet' na zasadanie prave preberanej
Oddworld: Abe’s Oddysee, aby vSetkym pyramidy rozhodne nehodlajd zarazit' témy, ziskavat' aspon akysi naskok a
ukazala, ako sa to ma robit'. Nie je potreba hlavu do piesku. Miesto toho tu mame za pomoci vasej Specialnej schopnosti

testosteronom nabiichaného hrdinu, ktory
ma arzenal vel'ky ako ego Duke Nukema,
nemusite zachranovat' celé planéty Ci
nebodaj galaxie a nemusite ani po kazdom
svojom heroickom €ine zahlasit' nejaki
drsnii ,hlasku”. Co je teda zakladom
Gspechu? To sa v pripade sympat'aka
Abe-a hned' dozviete. Follow me!

Vizual - tu by mal prist' na adresu autorov
zo stldia Oddworld Inhabitants prvy
achievement. Kto by mohol zabudnat'
na tie skvelé navrhnuté predrendrované
prostredia, ktoré v spojitosti s vyborne
vykreslenymi modelmi postav a ich
animaciami dokazali pred hraca postavit'
skutofne umelecké orgie. Na tom si,
koniec-koncov, hra aj zaklada a po
inteligentno-chytl'avej hratel'nosti je to
prave toto, o hracovi utkvie v pamati
este dlho po odovzdani personalneho
preukazu firmy Rapture Farms. Ta pre
vybudovanie zakladov pravého pribehu,
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(a bohatej slovnej zasoby) sa pokisate

zachranit' vasich tvrdo pracujicich kolegov.

Konkrétne je vaSou Glohou zachranit'
99 pracovnikov, pricom ak pomdzete
menej ako 50-tim, ¢aka vas zIy koniec.

A ked' uz sme nacali td hratel'nost' —
repertoar vypifia tandardna zasoba
aktivit, ako je behanie, skakanie, riesenie
kade-akych hadaniek, no a, samozrejme,
ista davka repetetivnosti. Nemyslime
tym prostredie a kulisy, ale len to, Ze
ako v kazdej dobrej plosinovke, budete
aj tu umierat' viac nez ¢asto. Tato,
povedzme hardcorovost' nebola v tej
dobe ni¢im vynimocnym a bezne bolo
zvykom tvrdo zaplatit' za svoje chyby
—aj ked' vlastnym zivotom. VSetko je

to o spravnom nacasovani, ,plizeni”

a o tom ako efektivnou technikou

obist' vSadepritomn( straz.

Postupom ¢asu to bolo Coraz t'azsie a
t'azsie, pricom v neskorsich pasazach to
hranicilo az so systémom ,,pokus —omyl".
Je vsak Sanca, ze do tychto ¢asti ste ani
nenazreli, Co mohla mat' v tej dobe na
svedomi slaba znalost' anglictiny alebo ste
sa len jednoducho dostali k hre v ¢asoch,
kedy ste plnoletost' mali eSte d'aleko pred
sebou, a tak nejako ste ani nechapali, ¢o
robit'. Nemajte strach, nie ste jedini!

Ako sa hovori, niektoré hry s jednoducho
¢asuvzdorné, a aj po niekol'kych rokoch
s( stale dobre hratel'né. Do tejto Gzkej
skupiny sa zarad'uje aj Abe’s Oddysee,

a aj ked' sa to na prvy pohl'ad nemusi
zdat!, aj v dnesnej dobe by ste si
dobrodruzstvo vyre¢ného Abe-a uZzili so
vSetkou paradou. A mame tu d'alsi kladny

bod - znovuhratel'nost'. U tej by sa tiez
oplatilo na sekundu zastavit', pretoze
ak by ste za protiargument povazovali
zastaranost', boli by ste na omyle.

Chysta sa totiz remake, nesci nazov
New 'n' Tasty, ktory uz v priebehu zaciatku
budiceho roka prinesie vSetky zname
miesta, postavy @ mechanizmy v trochu
atraktivnejSej podobe. To vSetko bez
vyraznych experimentov a inovacii — naco
predsa menit' nieco, ked' to dokonale
funguje, ze? Pod funkZnost' sa podpisuja
aj samotné hodnotenia originalu, ktory
sice nedostaval v recenziach absolutoria,
no aj napriek tomu hra ziskala niekol'ko
pokracovani. Ako prvy sa hned' ponika
Oddworld: Abe's Exoddus, ktorého sme sa

dockali v roku 1998 a rozsSiril nam pribeh
o d'alSich par kapitol. A nielen to! Vo
vSeobecnosti ide o déstojného nastupcu,
priCom mnohymi povaZzovany aj za toho
lepSieho ,braceka’, ktory zatienil prvy diel.
Do rodinky sa neskér pridal aj Oddworld:
Munch's Oddysee a Oddworld: Stranger's
Wrath, ktori uz tak kladne prijati neboli.
Caro prvych dvoch dielov vyprchalo...

Aj ked' islo skdr o evollciu ako revolciy,
Oddworld: Abe’s Oddysee patri medzi
tituly, pri ktorych sa treba pozastavit'.
Kvality, aké nam autori predviedli, boli v
tych ¢asoch skutoCne nevidané a zaner
starych dobrych 2D ploSinoviek mdze byt'
hrdy na to, aky skvost obyva pod jeho
strechou. Hl'adate dobr( ploSinovku? Prave
ste ju nasli. Alebo si pockajte na remake...

Miro Holik

Generation | 25



RECENZIA FASSASSINS CREEDI\V: BLACK' FLAG| PS3

Assassins Creed IV: Black Flag

,DALSI ROK, DALSI DIEL"

ZAKLADNE INFO: Par."a_ta'fe sl t'? casy, k ed.
jedinymi hernymi sériami,

Zaner: Akiné RPG ktoré so Zeleznou pravidelnost'ou
\iyrobea: Ubisoft chrlili na nas rok ¢o rok novii verziu,
Zapozital: Conquest boli $porty? My ano, pretoZe sme
PLUSY A MINUSY: s Gzasom sledovali niektorjch
svojich znamych, ako boli schopni
si kupovat' kazdy rok td istd hru v
novom obale a upravenou sipiskou.
Ubehlo par rokov a model ,,€o rok, to

+ piratske prostredie
+namorné bitky

+technické o - .
spracovanie novy diel” veselo adoptovali za svoje
+soundtrack dve z najvacsich znaciek minulej
generacie konzol. Na otazku, ¢i sa
- stealth misie da pri tomto zbesilom tempe, a tak

- tasti mimo Animus  Povediac sériovej vjrobe, prinasat'
- stéle rozbity stale nové zazitky ,vam skisime
Stibojovy systém odpoved' v dnesnej recenzii.
- pribeh
Tohtorocny ro¢nik Assassins
Creed, teda Assassins Creed IV:
Black Flag je v poradi uz Siestou
hrou (desiatou, pokial' ratame aj
prirastky v podobe hier pre prenosné
konzoly), ¢o asi ako uznate aj vy, je
na sériu, ktora vznikla v roku 2007,
pomerne Gctyhodné Cislo. O com
,Sice lepsie  toto Cislo svedéi, na jednej strane je
ako predoél\'/ to popularita tejto znacky u hracov,
diel,ale..." aviak nastrane druhej dava tusit' ze
studnica napadov panov vyvojarov
z Ubisoftu bude asi vyCerpana,

¢oho dékazom s aj posledné Nechceme zacat' polemizovat' o sa hratom na AC3 pacilo najviac

dva nie Uplne vydarené diely. tom, Ci bolo zasadenie ACIV do (@no, s to prave namorné bitky).
piratskej éry planované pred AC3,

Kym v Revelations bola hlavnym ale pohl'ad na jeho stavbu dava Samotna hra tak pésobi zvlastnym,

problémom do ofi bijica tusit', Ze hnacim motorom vyvoja bol  t'azko Specifikovatel'nym

stagnacia série (odmyslite si deadline (alias, ¢o do roka stihneme dojmom a zvlast, pokial' patrite

nepotrebny systém bémb a spravit') a vysledok prieskumu, ¢o k hracom predoslych dielov,

dostanete Brotherhood), v pripade
minulorocného AC3 mal problém
hibSie korene plynice z nie vel'mi
prit'azlivého hlavného hrdinu,
pribehu a niektorych nevyladenych
hernych mechanik. To, Ze nieCo
nie je so sériou Gplne v poriadkuy,
si zjavne uvedomili aj v Ubisofte,
no namiesto toho, aby sa zastavili
a skasili sa zamysliet', kam sériu
d'alej posunat', rozhodli sa problém
plynu, respektive vykasanim
HODNOTENIE: plachiet a nahnat' hracov na

850/ otvorené moria vydanim d'alSieho
(1] dielu zasadeného do Karibiku.
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budete mat' pocas celej doby hrania
pocit, Ze vSetko to, Co tvorilo zaklad
predoslych hier tu je len ako zatiSie.

Prvy moment, kde si toto zalnete
uvedomovat', je pribeh samotny, ktory
hned' od zaciatku tlaci na pilu a vrha
vas s novym predstavitel'om Edwardom
Kenwayom do deja bez akejkol'vek
snahy logicky nadviazat' na predosld
mytolégiu a len podl'a Sablény kopiruje
obsah predoslych dielov s novymi
historickymi postavami pohybujicich
sav 17. storo€i v karibskych vodach.

Kym v pripade historickej ¢asti pribehu sa
da tento fakt eSte ako tak zniest' vd'aka
zaujimavému prostrediu piratov, v pripade
Gsekov odohravajacich sa mimo Animus
je to, Ze tvorcovia po udalostiach v AC3
sami nevedeli ako ich vyplnit' a vysledok, s
ktorym prisli vyzera miestami ako parddia
na Ubisoft. Inak povedané, vSetko to, ¢o

=

bolo v predoslych dieloch tu ostalo, ale len
ako Sablénovito mechanicky pridané.

Presne toto isté tvrdenie plati aj pre

gameplay, ktory sa da rozdelit' na dve casti.

i

Tou prvou s( vSetky herné mechaniky z
predoslych dielov, ktoré nepresli takmer
Ziadnou zmenou. To by sa na jednej strane
dalo povazovat' ,na prvy pohl'ad, za plus,
ked'Ze az na mierne rozbity siibojovy
systém, ktory bol problémovym v kazdom
diely, sa jedna o osvedcené a zabavné
mechanizmy, ktoré tvoria zaklad série.

Pri blizSom preskiimani vsak zatnete
zist'ovat, Ze sG tu opat' skdr len preto, lebo
pre tvorcov hry bolo jednoduchsie ich slepo
skopirovat, ako ich vyladit' alebo nebodaj
redefinovat' nie¢im novym. Gameplay si
totiz vacsinu ¢asu, na rozdiel od svojich
predchodcov, vobec nie je vedomy ich
nedostatkov a dizajnom misii na ne
neustale poukazuje. Prvym kamenom
Grazu je vel'ké zastlpenie roznych druhov
stealth misii, ktoré sa autori rozhodli

vo vacsej miere pridat', paradoxne, kvoli
tomu, Ze nechceli byt' obvineni z toho,

Ze hra¢om nastavujl uz x-tykrat ta istd
kasu. Co si, bohuzial', pri tomto rozhodnuti
neuvedomili je, Ze krasa freeruningu je v
moznosti sa rychlo presivat' a nie pred
kazdym prekonanim prekazky sa zastavit'
a odsledovat' si, &i vas niekto moze zbadat'.
Vel'a misii tak budete opakovat', az pokym
sa bud' nezmierite s tym, Ze sa priich
hrani nebudete bavit' tak, ako chcete, alebo
pokym sa vam nepodari si Stylom pokus/
omyl njst' td spravnu trasu, kde si vas
nikto nevsimne. \/ konetnom dbsledku sa
vam do plnenia pribehovych misii ani vel'mi
nebude chciet' a budete si radSej uzivat'
vol'né behanie a plnenie vedl'ajSich questov.

Daléim problémovym bodom, za ktoré
mo6Ze nepremyslené skopirovanie, je vel'ké
mnoZzstvo predmetov(colectibles), ktoré
moZete zbierat' a odomykat' si tak rézne
bonusy. Kym v predoslych tituloch sa

..'_.a-l

—af__

Generation | 27



RECENZIA FASSASSINS CREEDI\V: BLACK' FLAG| PS3

jednalo o prijemné rozptylenie, v pripade
ACIV je ich mnoZstvo prestrelené a taktiez
d'alsim dékazom nepremysleného dizajnu.

Kamenom Grazu je ich rozlozenie.
Nenachadzajl sa totizto len na miestach,
kde sa pohybujete pocas Standardného
hrania, ale aj na réznych pustych
ostrovoch, na ktoré by ste inak vobec neboli
motivovani ist', ked'Zze kazdé zastavenie
vasej lode, presun na sds a spat' je
neuveritel'ne monoténne a zdihavé.

Da sa namietnut!, Ze k ich zbieraniu

vas priamo okrem faktu, Ze vam svietia

na mape, ni¢ nenati, ale rovnako sav

tom pripade pontka otazka, na ¢o v hre
vlastne sd. Rovnakym nedostatkom trpi gj
crafting, v ktorom po vzore Far Cry 3 lovite
rozne zvierata, aby ste si upgradli svoju
vybavu, €o je zvlast' v neskorsich fazach
hry nutnost'ou, pokial' chcete prezit'.

Za druh( podstatne zaujimavejsiu
Cast' gameplayu sa dajl oznadit'
spomenuté namorné bitky, ktoré na
prvy pohl'ad hrajd v hre prvé husle.

\/ zasade sa jedna o masivne rozsirenie
namornych ¢asti z AC3 o moznost' plne
si upgradovat' svoju vlastnu lod', s ktorou
sa mbZete vol'ne plavit' po Sirom hernom
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svete, zOCastRovat' sa potycok s inymi
lod'ami, pripadne sa pokdsit' dobyvat'
pevnosti. S to prave tieto momenty,

ked' drzite kormidlo vo svojich rukach a
vykrikujete na svoju posadku prikazy o tom,
ako maja natiahnut' plachty alebo kedy
majd palit', s akym tipom municie, ked'
pocitite dynamiku hry, ktord podtrhuje to,
Ze po dostatotnom poskodeni lode alebo
pevnosti, na ktor( GtoCite, moZete plne
plynule preskotit' do bitky proti jej posadke
v snahe ziskat' ju pre seba. Pricom to,

ako namorné bitky prebiehajd ovplyviuje
dynamicky meniace sa potasie a viny.

Kym dobytim pevnosti si obohacujete svoju
pokladnicu a odkryvate zaujimavé miesta
na namornej mape, v pripade Gspedného
obsadenia nepriatel'skej lode ziskavate
okrem jej nakladu, s ktorym mdZete

neskor obchodovat', aj moznost' spravit'
rozhodnutie, ¢o s fou chcete spravit'.

Na vyber s celkom tri moznosti —
opravit' poskodenia svojej lode na mori
potopenim zajatej lode, pustit' ju a znizit'
tak svoj ,wanted" level alebo nechat' si ju
a zaclenit' do svojej flotily, ktor( potom
mbZete posielat' na r6zne obchodné




cesty(nahrada systému trénovania
ostatnych Assassinov z predoslych hier).

K moru sa viazu aj d'alSie novinky v

podobe lovenia réznych ryb a podvodnych
sekcif, v ktorych mozete prehl'adavat’

vraky lodi v snahe najst' poklad. V3etko

to funguje skvelo a jedingym problémom
celého tohto namorného t'azenia je len
obtasna zdlhavost', pokial' sa mate na mori
presun(t' vacSou vzdialenost'ou, ktor( vsak
po prvej navsteve vyznamnejsich osad
moZete Gplne eliminovat' vyuzitim systému

rychleho cestovania. V konec¢nom zactovani
kvoli obom zmienenych ¢astiam posobi
gameplay schizofrenicky, kedy sa nezbavite
pocitu, ze sa tvorcovia sGstredili na Sire
vody Karibiku natol'ko, Ze dianie na sGsi
pdsobi miestami nudne a nepremyslene.

Po vzore predoslych dielov, ACIV ponika
aj multiplayer, v ktorom si svoje zabijacke
schopnosti mézete zmerat' s inymi
hrac¢mi. Okrem standardnej plejady
modov z predoslych dielov pribudli dva
nové — Artifact Assualt (premenovany

Captute the flag) a Game Lab, v ktorom
si hraci mézu upravovat' nastavenia
hry, ako sa im zachce a vytvorit' si tak
uniatny mad podl'a svojich predstav.

Okrem novych modov ponika multiplayer
Siroké moznosti customizacie, od vybavy
vasich postav po vyber ich zabijackych
animacii. O tejto hernej zlozke plati v
zasade to isté ako tomu bolo v predoslych
dieloch — jedna sa o vcelku unikatny
multiplayerovy zaZzitok, ktory vsak vd'aka
svojej nezvycajnosti a z toho plyndcej
' —
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nutnosti stravit' prvych par hodin jeho
spoznavanim nemusi padn(t' kazdému.

Black Flag vychadza ako jedna z prvych
hier, zaroven ako na starej tak i na novej
generacii konzol , avsak z pochopitel'nych
dbvodov bezi na oboch na rovnakej verzii
engine, ktory pozname z AC3. V pripade
PS3 verzie to znamena, Ze hra vzhl'adom
na vek konzoly vyzera vel'mi sludne,

za to moOze predovsetkym jej primarne
zasadenie na Sire more, kde nie je potrebné
vykresl'ovat' tol'ko polygonov, k comu sa
pripaja aj stabilny framerate. Prostredie
Karibiku pdsobi podobne ako v pripade
minuloro¢ného Far Cry 3 v zaplave hier

vyuzivajlcich skér ,hnedd’ farebn( skalu
vel'mi sviezo a celG atmosféru zvyraziuje
skvely piratsky ladeny soudtrack, ktory ako
bonus obsahuje tento raz aj rézne spievané
namornicke skladby, ktoré vasa posadka
miestami spieva pri dlhych plavbach.
Podobne ako iné hry v poslednej dobe
ACIV podporuje prepojenie s tabletom, na
ktorom si mdzZete pocas hrania zobrazit'
mapu a vyuzivat' ho ako pomocku pri
navigacii bez nutnosti neustale pauzovat'
hru, Co je vel'mi prijemna vlastnost'.

Hodnotit' ACIV je pomerne zloZité.
Z namornej Casti hry badat' vel'kd
snahu o inovaciu, ktora vsak naraza

na nedostatocné skibenie s tym, ¢o sa
odohrava na sGsi a tym aj vSetkym, o
bolo doterajsim trademarkom celej série.
Z nasho pohl'adu ako fanasikov série

sa jedna o mierne sklamanie, ked'ze hra
pdsobi dojmom, Ze keby mali vyvojari
viac ¢asu premysliet' si niektoré veci,
mohlo sa jednat’, pravdepodobne, o

titul kvalit Assassins Creed 2, ktory je
mnohymi dodnes povazovany za najlepsi
diel série. Takto maja hraci nieco, €o je
sice lepSie ako predosly diel, ale tieZ je

to pomerne vzdialené od toho, ¢o by si
asi v hre z tejto série predstavovali.

Branislav Brna
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RECENZIA 'BATTLEFIEED 4" PC

Battlefield 4

UZAS S NAZVOM

MULTIPLAYER, PODPRIEMER

S NAZVOM KAMPAN

DICE nevie, ako urobit'

dobrii singelplayerovii
kampan. Tento fakt sa pomaly a
isto potvrdzuje pri kazdej ich hre.
Naznak kvalitativneho posunu sice
bol vo forme Bad Company, kde
$tyl, akym bol pribeh prezentovany,
hru vytrhol z narucia trapneho
patriotizmu. No priSiel Battlefield
3, ktory citil potrebu ,,opicit' sa”
po konkurencii, co nedopadlo
prave najlepsie. Battlefield 4 ide,
Zial'bohu, v tychto Sl'apajach.

Ak ste si kapili Battlefield 4 kvdli
kampani, tak vam pogratulujeme k
solidnej porcii pefiazi, ktoré ste prave
vyhadili von oknom. Vlastne aj pri hrani
kampane nam napadli myslienky,
preco sa vlastne autori tejto casti
venuj(, ked' ju aj tak nedotiahnu.
Ovel'a lepSie by bolo vynechat' celd
kampari a ako nahradu poskytndt' do
multiplayeru niekol'ko nowych map.

ZaCiatok vsak nie je zIy. Prakticky cela
prva misia kvalitativne uspokoji. Pontka
nadej, ze to hadam teraz nebude také
zlé. Ste serZant Recker a spolu so
svojou jednotkou Tombstone sa musite
evakuovat' z nepriatel'ského Gzemia.

Co si vaimnete ako prvé? Relativnu
otvorenost' vel'kého mnoZzstva prostredi
a aj ked' existuje iba jedno miesto,

kde sa spusti cutscénovy skript, tak aj
napriek tomu ziskava kampan trochu
iny pohl'ad. To, Ze budete opat' striel'at'
tupé hordy nepriatel'ov, ktori boli

pred nastupom do boja na lobotémii,

to uz snad' nikoho neprekvapi.
Problémom je to, ¢o nasleduje potom.
Kopa scenaristickych chyb, omylov
wykreslenia postav atd'. Hra od nas
predsa nemdze chciet', aby nas trapil
umierajlci velitel', ked' skona prakticky v
prvych sekundach hry, teda v €ase, kedy
k nemu nie sme Ziadnym spdsobom
emocne zaangazovani. HorSie vsak je,
Ze az na jednu wnimku Ziadna z postav
nema hibkowy charakter, ktory by vas
natil vybudovat' si k nim nejaky vzt'ah.
Potom zistite, Ze ¢len vasej jednotky
Irish neznasa jedinG osobu nezného
pohlavia v jednotke, Hannah, no zrazu
po jednej jej vete zmeni svoj postoj o
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: FPS
Vrobea: EADICE
Zapozical: EA

+navrhnuté mapy

+audiovizualna stranka

+ masivne bitky 32 vs. 32

+ Commander mod

+ lepsie vyrieSené
Gpravy

+ moznosti pre pechotu
avozidla

+ opravené takmer
vSetky neduhy
z predchodcu

+ levolution

- nezmysleny pribeh

- problémy pri vydani hry

HODNOTENIE:

907%

PC =%

PLUSY A MINUSY: .ﬁ‘ T el =

_._'—-.-—"——-—-_.-_[- —_—

180°. O tom, Ze d'alSie vedI'ajSie postavy
prichadzajd a odchadzaji bez toho, aby
ste vobec vedeli, kto s(, ¢o tu robia a
preco to robia, radsej ani nehovorime.

Postupom €asu sa z evakuacie
wkl'uje zachrana ¢inskeho politického
oponenta, ktorého chcel dat' ¢insky
armadny velitel' zabit' a vasa jednotka v
tom hra hlavna dlohu. Od evakuacie, cez
branenie lietadlovej lode az po protidtok
na Uzemi nepriatel'a. To vietko v oku
lahodiacich prostrediach, ktoré ukazuja
silu enginu Frosbite 3. Od tajfinu, cez
zasnezené prostredia, len keby ta herna
napln bola zaujimavejSia. Takto preletite
kampariou, ktora je bodovana za
priblizne 4,5 hodiny a silne pochybujeme,
Ze ju zapnete znova. Nema to totiz
zmysel. AZ na praktikovanie strel'by
na pohyblivé terce, vizualne nadherné
prostredia a niekol'ko svetlych
momentov neprinasa kampan nic, kvoli
¢omu by ste mali nutkanie zapnat' si ju

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



znova. Je to sice lepsie ako Battlefield
3,ale stale nie to, Co by sme cakali.

Preto sa odi vsetkych upierajd
na mutliplayer. No aj tu panovali
pochybnosti, ¢i hra nie je len
preskinovany Battlefield 3 s niekol'kymi
novymi pridavkami. Autori vsak
rozprasili tieto pochybnosti hned' na

zaCiatku. Je sice pravda, Ze hrag, ktory
si zapne multiplayer na 15 minat
denne, m6ze mat' problém spociatku
si to kvantum zmien vSimnat', no
kazdy, kto sa aktivne venoval trojke,
hned' postrehne, kde je zmena.

Zatneme obl'Gbenou marketingovou
frazou ,Levolution.” \ praxi toto

zlozité slovo znamena interaktivne mapy. Na kazdej jednej z
desiatich map méze pricinenim hracov dojst' k udalosti, ktora
do vacsej & mensej miery zmeni mapu, prida nové moznosti
alebo nejaké uberie. Padajlci mrakodrap na Siege of Shanghai
videl snad' kazdy a je prekvapujlce, aky vplyv na jedno kolo
Conquestu ma zblrany mrakodrap. Mapa Paracel Storm
ponka vrak lode, ktory sa utrhne a narazi do pobrezia. To
prinasa whodu timu, ktory obsadi bod popri tomuto vraku,
nakol'ko sa na iom nachadzaja protilietadlové zbrane. Navyse
na tejto mape sa postupom ¢asu meni pocasie, Co taktiez

do urcitej miery ovplyviiuje priebeh zapasov. Medzi d'alSie
udalosti patri pad komina v tovarni, zni¢enie mosta, odpalenie
priehrady atd'. No nie s( to iba vel'ké udalosti, ktoré méZzete
ovplyvnovat'. Potesia aj drobnosti ako moznost' zavriet'
protivnika do vagona hned' po tom, ako mu tam hodite granat,
zavretie mrezi vo vdznici na zamedzenie postupu protivnika

¢i vztycenie bariér na znemoznenie prechodu pre vozidla.

Prave mapy sU najvacsou vyhrou Stvrtého Battlefieldu.
Problémom pri trojke bolo, Ze sa hra snazila byt' ,dievéat'om
pre véetko.’ Cize chcela pokryt' potreby o najvicsej casti
publika. Vysledkom bolo to, Ze v Conqueste boli hratel'né
mozno Styri mapy z deviatich a v3etko to bolo ,zaklincované’
mapami ako Operation Metro ¢i Grand Bazar, ktoré by
svoje miesto nasli maximalne v hrach typu Call of Duty
a nie Battlefield. V zakladom baliku Battlefield 4 mate k
dispozicii desat' map a z toho (az na vynimku Operation
Locker, ktora vznikla pravdepodobne na pocest' Metra) z
trojky st v3etky vyborne hratel'né v kral'ovskom Conquest
maode. \/Setky tieto mapy sd vyborne navrhnuté a pontkaja
dostatok variability, aby uspokajili réznorodé potreby
hracov. Od rozl'ahlych plani's priemyselnym komplexom
a jednou malou dedinkou v mape Golmund Railway, cez
vel'ky déraz na vertikalnu hratel'nost' na mape Flood Zone
a ostrovné typy map Paracel Storm a Hanian Resort az po
wyborne spracovany tankowvy komplex v mape Zavod 311.

Dal&im pozitivnym prvkom je umiestnenie viajok
v Conquest made. Za tych 24 hodin stravenych v
multiplayerovych bitkach sme si vsimli, ze zatial' co Gvodné
body na zabratie s umiestnené pri zakladniach a vzdialenost'
k ostatnym je dost' vel'ka, tak skoro na kazdej mape existujd
body, ktoré st umiestnené dost' blizko pri sebe, aby neboli
ukrateni aj hradi, ktorf obl'ubujd pechotny boj. To dodava
mapam pocit komplexnosti, kde nemusite cestovat' cez pol
mapy iba preto, aby vam siperov snajper zasadil headshot.

Chvalyhodné je, ze autori si uvedomili, akd t'azka poziciu
majl v hre novacikovia, a tak je pre kazd( hernd triedu
pristupné hned' od zaciatku hrania dost' kvalitné vybavenie,
aby mali v poli veteranov zo zaciatku Sancu. Prekopany je aj
systém tried a povolani a aj ked' neprinasa revolucné pruky,
tak predsa posiva vpred tento aspekt hry. \/ prvom rade sa
to tyka rankovacieho systému. V stvorke totiz funguja tri
stupne postupu hrou a ziskavania nového vybavenia. Prvy a
ten zakladny je, samozrejme, Ciselné ohodnotenie celkového
poctu bodov, ktory ste ziskali pocas hrania. To je vyjadrené
jednoduchym &islom. Druhym stupriom postupu je osobitny
postup hernych tried. V tomto strome si odomykate nové
vybavenie pre vasho vojaka. Assault triede ostala moznost'
ozivovat' spoluhracoy, liecit' ich pomocou dvoch druhov
debniciek & pouzivat' granatomet/brokovnicu. InZinier ma k
dispozicii Sest' druhov raketometov od beznych RPG az po
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protilietadlové a navadzané rakety. Okrem
toho mdZe opravovat' vozidla spoluhracom.
Podporna trieda dokaze pomocou dvoch
druhov debniciek s nabojmi doplfovat'
municiu pre ostatnych. Dalej ma k dispozicii
mortar, C4 a granatomety. Recon méze
odhal'ovat' poziciu nepriatel'ov pomocou
rdznych zariadeni, privolavat' (toky na vozidla
s pouzitim laserového zameriavaca alebo
vytvarat' mobilné spawn body pre pechotu.
Hranim za jednotlivd triedu si tdto vybavu
odomykate a nasledne si ju mdzete I'ubovol'ne
kombinovat' do dvoch vol'nych slotov. Tret'ou
vrstvou postupu je ten, ktory sa dotyka priamo
zbrani, ktoré pouZivate. V Stvorke st zbrane
rozdelené do siedmich kategorif. Styri z nich st
tie, ktoré s napevno viazané s hernou triedou
a nikto iny ich pouZivat' nemdze. Assault
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ma Gtocné pusky, inzinier ma PDW, podpora
LMG a recon svoje obl'Gbené ,snajperky’.

No ostatné tri triedy st vol'ne dostupné pre
vsetky herné triedy. Tam spadajd brokovnice,
karabiny (mensia obdoba Gto¢nych pusiek) a
DMR (pusky, ktoré striel'ajd po jednej rane).
Kazdy typ zbrani ma vlastny strom postupu,
to sa tyka aj pistoli a granatov. Pouzivanim
konkrétnej zbrane ziskavate prisluenstvo pre
td konkrétnu zbran, a to formou, Ze za kazdych
desat' zabiti dostavate nové prisluSenstvo.
Taky isty strom postupu je aj pri kazdom
jednom druhu vozidla. Od klasickych tankov,
cez helikoptéry a stihatky, az po protilietadlové
zbrane. \/ ramci balancu vel'mi potesilo, ze
kazdé vozidlo ma obmedzené, no regenerujlce
sa mnozstvo nabojov, takze uz neuvidite tanky,
ktoré nezmyselne striel'ajd okolo seba.

Ponuka modov nie je na zahodenie. Kral'uje
Conquest, ktory je o obsadzovani viajok,
umiestnenych na mape. Ten je rozdeleny

na tri poddruhy. Konkrétne klasicka verzia,
ur¢ena najmd pre 32 hracov, Large verzia

pre 64 hracov, kde je na mape viac bodov na
obsadenie a potom samostatny mad, ktory
je vsak iba pechotnou verziou Conquestu

s nazvom Domination. Nasleduje druhy
najobl'Gbenejsi mad Battlefieldu, Rush.
Pointou médu je rozdelenie timov na dtodiaci
a braniaci sa. Uto¢nici majd limitovany potet
respawnov a ich Glohou je postupne znigit'

6 M-Com stanic. Squad Rush je prakticky
toisté, akurat sa hra 4 vs. 4 a staci odpalit'

tri stanice. Squad Deathmatch je to isté ako
Team Deathmatch, akurat nebojujete proti
sUperovmu timu, ale proti trom druzstvam.



Principom je vSak nazbierat' najviac zabiti.
Defuse madd je inak pomenovany Search and
Destroy, takze mate jeden Zivot na jedno

kolo a Glohy st opat' rozdelené na Gtociacich

a braniacich. Poslednym modom je novinka

s nazvom Obliteration. Kazdy tim ma na
zaCiatku tri zakladne a po urcitom case sa na
mape zjavi jedna bomba. Ciel'om tohto madu
je bombu ukoristit' a odpalit' siperove stanice
skdr, ako on odpali vase. \izhl'adom na to, Ze na
mape je vzdy iba jedna bomba, tak tento mad
vel'mi apeluje na timova sthru a komunikaciy,
nakol'ko je potrebné chranit' hraca, ¢o sa
zmocnil bomby a nasledne ho ochranovat'

na ceste za odpalenim slperovej stanice.

Navrat hlasi méd komandéra. Ten funguje
ako mozog operacii a velitel' vetkych jednotiek.
Ak na nie je pritomny v zapase, tak to, na aky
bod v Conqueste sa ma Gtoit', urcuje velitel
jednotky jednoduchym kontextovym tlacidlom.
Moativacia plnit' jeho prikazy prichadza vo
forme vyraznych bodowych odmien. Nov
momente, ked' do hry vst(pi velitel', funkcia
velitel'a druzstva je zrusena, nakol'ko vsetky
jeho kompetencie na seba prebera velitel'

Ten okrem zakladnych prikazov disponuje

aj d'alSimi kompetenciami, ktorymi pomaha
svojim vojakom v boji. Jeho moc je posilnena
aj tym, ze odmenou za obsadenie vopred
urcenych bodov v Conqueste s Specifické
moZznosti a schopnosti pre velitel'a. Napriklad
pri obsadeni F bodu na mape Golmund Railway
ziska velitel' moznost' vypustit' na bojisko
bombardeér, ktory nasledne obsadia vojaci a
bombarduja stpera. No nie v3etky schopnosti
sl viazané na obsadzovanie urcitych bodov,
nakol'ko niektoré sd pristupné vzdy. EMP
vyboj, skenovanie pechoty ¢i skenovanie
vozidiel na ur¢itom Gseku mapy. Za svoju
¢innost' je velitel' odmenovany bodmi rovnako
ako ostatni hraci. Ked' sa mu dari, tak ma

raz za ¢as moznost' vypustit' zasoby pre
vojakov, vypustit' na mapu Specialne vozidlo

atd'. Pritomny je aj Spectator mad, ktory vam

umozni sledovat' zapasy bez priameho zapasu.

Ni¢ revolu¢né, ale v niektorych momentoch
sa hodi. Wybornym doplnkom je aj testovaci
priestor, kde mate moznost', bez toho aby
vas vyruovali stperi, skisat' pilotovat'
stihacky ¢i helikoptéry alebo skdsat' v praxi
Upravy zbrani, ktoré ste prave aplikovali.

Graficky sa hra radi medzi aktualnu Spicku.
Ked' na to mate vhodn( zostavy, tak si okrem
obrovskej porcie zabavy uZijete aj grafické
orgie. Hra je vSak vyborne optimalizovana,
nakol'ko na FX-8350,8GB RAM a HD7950 sme
si pokojne dovalili ultra detaily s 2xMSAA a hra
bezi viac-menej stabilne na priblizne 50-60
FPS. S prichodom nového enginu sa wylepsila
aj destrukcia, ktora sa ovel'a viac priblizuje tej
z Bad Company 2 a td v Battlefield 3 hravo
prekonava. \l\yborné particle efekty, krasne
nasvietenie, wborné text(ry zarucujd kvalitny
vizualny zazitok. To isté sa tyka aj zvukového
prejavu, no nakol'ko DICE v tejto oblasti
exceluje uz dost' dih( dobu, tak nejde o Ziadne
prekvapenie. To vSetko vy(st'uje do pohltenia
sa do hry, ktoré momentalne neponika hadam

ziadna multiplayerova striel'acka. ZlepSené
boli aj neduhy ako oneskorené registrovanie
zasahov, ktoré vylst'ovalo v divné momenty,
kedy ste boli zabiti v dobe, kedy to uz fyzikalne
nebolo mozné. Jedingm problémom tak
zostavaj syndromy, ktoré sa stavajd pri
kazdom spusteni nového Battlefieldu. To
znameng, problémy s niektorymi servermi,
problémy s padanim hry... No tie uz postupne
mizn{. Spustenie Battlefield 4 je omnoho
lepsie ako u Battlefieldu 3. Pochvalit' musime
interface, ktory je prehl'adny a ovel'a lepSie
prispdsobeny na PC platformu. MéZete

sa prehl'adne posadit' do vozidla priamo z
menu, mozete vidiet' kde sa nachadzaji vasi
spoluhraci, a teda budete vediet', &i st v bezpeci
a mdzete sa k nim pohodine pripajit' (to je
vel'mi uzito¢né vzhl'adom na fakt, ze pocet
¢lenov jedného druZstva sa rozsiril na pat).

Je teda Battlefield 4 hodny svojho mena?
Urcite ano. Nespomenieme si na jediny aspekt
hry, ktory by bol v porovnani s predchodcom
horsi. Hra je wylepsena vo vsetkych smeroch,
od zakladnych veci ako je grafické spracovanie,
az po chut'ovky ako destrukcia prostredia,
kritické veci pre multiplayer ako je dizajn
map. Lepsi balans taktieZ potesi, rovnako
ako novy mad v podobe Obliteration. Dilema
vSak nastava pri vyslednom hodnoteni.

Ak vel'kd vahu v hodnoteni
priradit’ slabej kampani?

Ak by ste sa opytali, i si kvoli kampani
kapit' Battlefield 4, odpoved' je jednoznacna
—.NIE". AvSak ked' beriete kampari iba ako
doplnok a multiplayer bude vasim hlavnym
bojiskom, tak odpoved' je jednoznacné
LANO". Vplyv kampane na celkovii znamku je
zanedbatel'ny. Battlefield 4 je totiz staronovym
kral'om vel'kych virtualnych bojisk.

Dominik Farkas
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BATMAN: ARKHAMORIGINS PC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\ljrobca: WarnerBros.
Games Montréal
Zapozical: Cenega
Zaner: Akena
adventira
PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+ pribeh
+arzenal zbrani
+ slboje

+ boss-systém

+ RPG prvky

- optimalizacia

- multiplayer

- neinovativnost'

HODNOTENIE:

71%

B Ak nieco funguje, netreba to menit'.
NieZeby sme sa s tjmto vjvojovym
konceptom zzilj, ale pri tret'om Arkhame
kazdy veteran z predosliych dielov pochopi,
Ze Origins nie je vrcholom ,,batmanovske;j”
sagy. Milovnici spletitych hernyjch pribehov
a odysei tento prequel ocenia, radovi

hraci vSak mézu mat' nemalé namietky

- a treba dodat', Ze opodstatnené.

Starého netopiera novym
trikom nenaucis

Mate svaly, ale Ziadne meno. Tentoraz
bojujete so zloCinom o¢ami hrdinu, z
ktorého hrdina este tak celkom nie je.
Zlocinci ¢i policajti — hrozbu vo vas vidia
takmer vSetci. Jedinou osaobou, ktora
jednoznacne stoji na vasej strane, je
opat' komornik Alfred Pennyworth,
ktory je vskutku hodny kazdého centu.
Priam idylicky Gotham je navonok
pokojny, nenechajte sa vsak zmylit'
uteSenym dojmom Vianoc. Ulice

sa pIné gangstrov, ktori si Sepkajd

o tajomnom prizraku ber(ceho na
seba podobu obrieho netopiera.

Recyklovant gameplay

kompenzuj pribeh
a atmosféra

Hoci vyvoj Origins neprebiehal pod

taktovkou autorov pévodnych, resp. prvych
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Batman: ArkhamOrigins

dvoch dielov série Arkham, v gameplay

len t'azko postrehnete prvky inovacie Ci
kreativity. Stldio Rocksteady (Batman:
Arkham Asylum, Batman: Arkham City) sa
len smutne prizeralo, ako bratia Warnerovci
prehnali treti diel ,cez kopirak®, importujic
tak systém z predoslého dielu bez
markantnejsich zmien. Uznavame, nie je
to Gplne na kodu — ved' ktorého fandsika
by poteSila absencia bojovych kombinacii
Terminatora a ,sherlockovského' umu?

Kazda minca ma dve strany (¢o by vam
Dvojita tvar urcite potvrdila). Zachovanie
tych pravych gameplay hodnot Arkhamu,
akymi s( hrdinove ,gadgety’, sibojové
komba Ci vySetrovacie schopnosti, je
t'ahom racionalnym, bez vacsej pridanej

hodnoty vSak ide o manéver, ktory
verejnost' neprijima prave najlepsie.
Opatovné uplatnenie sandboxu, teda
otvoreného sveta (Gotham), je zakladnou
podmienkou, ktord Stddio WarnerBros.
Games splnilo. Pri d'alSom koncipovani
gameplay vsak zamrzlo ako Stedrovecerny
cencll'. Bohuzial, nase predstavy o
brazdeni mestskych ulic v Batmobile
Warnerovci nezdiel'ali a nedockali sme sa
ani stopercentnej vol'nosti pri plachteni
pomedzi budovami. Viano¢na atmosféra
Gothamu nas pohltila a rychle presidvanie
sa z jednej mestskej ¢asti do druhej sme
pouZzivali len v minimalnej miere — o to
radSej sme k ciel'u dorazili pomocou
priru¢ného ,navijaka’ a plachtenia.
Skutocnost', ze nie na kazdé miesto v

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




hre sa da vyliezt', pricom prileZitostne sa
hrac¢ nevyhne ani vyslovenej obchadzke,
je ale v kazdom pripade ako nechat'

Cloveka topit' sa desat' metrov od brehu.

Optimalizacia a kvalitny
multiplayer —dve veci, ktore
Batman pod stroméekom
nenasiel

Bezkonkurencne najslabsimi aspektmi
Arkham Origins s zbytoZny multiplayer
a bugy, kvoli ktorym féra hernej podpory
praskaji vo Svikoch. Nevyladena
technicka stranka nas zasiahla ako

kop z no¢ného neba a je aj pricinou
omeskania tejto recenzie. Azda najhorsim
hlasenym pripadom bugu, ktory postihol
aj nas, je nemoznost' samotného
spustenia hry, ktora okamzite po Starte
.spadne’ —ano, rec je o obl'Gbenej

fraze ,program prestal pracovat"”.

Podl'a komentarov nespokojnych hracov
mozno sidit', Ze tato neplechu ma na
svedomi jeden z oficialnych update-ov. V
tomto pripade, bohuzial', zostava len a len
difat’, Ze bratia Warnerovci si na chvil'u
daj s filmami pokoj a dokoncia projekt,
ktory sa da, s miernym nadsadenim,
nazvat' hernym polotovarom.

Multiplayer, na rozdiel od nedotiahnutej
optimalizacie, Ziadnu Skodu nespdsobuije,
ale je mozné ho pri najlep3ej voli hodnotit'
neutralne. Tato nezazivna a v aktualnej
forme zbyto€nd Cast' balicka moZete s
Cistym svedomim schovat' pod postel'.

Za ovel'a vhodnejsiu by sme povazovali
kooperaciu viacerych hracov pri Specialne
uréenych misiach, a to priamo pocas single-
playeru. Je vel'ka Skoda, Ze nad touto

moznost'ou vyvojari vobec neuvazovali,
rovnako ako fakt, Ze ¢as investovany do MP
mohli radSej venovat' oprave nekvalitnych
technickych pilierov celého titulu.

Batman, ktory kriva na jednu
nohu

Arkham Origins je ratolest'ou, ktora
rodinu nezahanbf, no ani znacku
neposunie na vyssiu Groven. To vsak
hre v konetnom dosledku na kvalite
neubera. Vizualna stranka je pastvou
pre oci, ktorou sa mézu pokochat' 3j
hraci so starsimi, priblizne dvojrocnymi
grafickymi kartami. Soundtrack je sice
pocas gameplay nevyrazny, plnohodnotne
mu vSak sekunduje vSadepritomna
atmosféra VVianoc a podarené,

realne vyzerajlce textdry snehu.

Plachtenie a ,hakovanie’ naprie¢ mestom
vas tak skoro neomrzia a dejova linia patri

k tym vydarenejsim. Za pozornost' urcite
stoji aj systém postupného vylepSovania
vasej postavy, ktory zahffia odomykanie
novych sibojovych schopnosti.
Odomykanie bonusového obsahu potesi
kazdého hraca, ktory obl'ubuje vyzvy.
Vedl'ajSie Glohy zahfAajdce znamych
super-zlocincov zasa nenechajd chladnym
Ziadneho fanasika komixového univerza.

Staronovy Batman je dobry, ale nie

tak dobry, aby ste ho brali z pultov
zahorlca. Krivajdca technicka stranka,
nepouzitel'ny multiplayer a prilisSna
podobnost' s predchadzajicim dielom
nie st ukazovatel'mi, ktoré je pri kipe
nového titulu radno zanedbat'. Najma
sa vsak oplati pockat' na plnohodnotna
optimalizaciu — inak riskujete, Ze titul
preplatite a aj tak ho budete moct' hrat'
az v dobe, kedy jeho cena znacne klesne.

Mario Lorenc

Generation | 37



RECENZIA JCALLOF DUTY: GHOSTS | PC

Call of Duty: Ghosts

DALSI ROK, DALSIE COD

Uplne novy engine, prerobena

Al, vwylepSena grafika s
modernymi efektmi a singleplayer,
aky si hraci vzdy priali. Toto a
mnoho d'alSich sl'ubov zaznelo na
E3 v podani vyvojarov najnovsieho
dielu série Call of Duty. Ghosts
mala byt', jednoducho povedang, ich
mala nextgen revoliicia v znacke.
Nic z toho sa vSak nekona.

Kampan preplnena
vybuchmi a frenetickymi
akénymi scénami

Napriek tomu, Ze multiplayer hra
prim v predajoch znacky Call of Duty
uz znacnl dobu, singleplayer je stale
vel'mi obl'Gbeny a vwvojari ho rovnako
radi prezentu;ja. Videi, pinych vybuchov,
strel'by, padov, skokov a dokonalej
rybej Al, sme videli pred vydanim
Ghosts netrekom. Nad nelogickost'ou
pribehu sa nema vyznam zamysl'at'.
USA je opat' pod Gtokom, tentoraz
zjednotenych Statov Juznej Ameriky.
Akoby na tom zalezalo, ¢i st to Rusi,
Aziati alebo ktokol'vek iny, aj tak je
tovzdy o tom istom. Avsak, dolezité
je prevedenie. Pribehova kampan je
podobne, ako akykol'vek hollywoodsky
blockbuster, o vypnuti mozgowyich
buniek. TakZe sa stacilen nechat'
unasat' dejom o zahadnej vojenskej
jednotke Ghosts, otcovi a jeho dvoch
synoch, zrade, pomste a uzivat' si akéné
orgie na obrazovke. \lyzdvihn{t' musim
aj perfektné CGl scény pocas loadingu,
funguijlce ako brifing pred misiou, za

naozaj vynikajlce a efektné spracovanie.

Na rozdiel od minuloro&ného Black
Ops 2, v ktorom sa Treyarch snazili
pridat' nie€o nové a oZivit' znacku,
sa Ghosts nepok(sa o ni¢ podobné.
Infinity Ward si ide tou istou cestou
ako s Modern Warfare a ani sa nesnazi
ponlknut' nieco odlisné. Pokial'
neratame Rileyho, vi¢iaka, ktory sa
objavil v asi 99% vsetkych ukazkach.
Napriek tomu, kol'ko sa o pritomnosti
psov v Ghosts hovorilo, si Rileyho
uZijete len v par misiach a aj to len
Ciastocne. Stale ide v celej kampani
primarne len o drzanie I'avého tlacidla
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: FPS
\yrobca: Infinity Ward
Zapozical: Kon-Tiki

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo médov
+ Zzivotnost' multiplayeru

- optimalizacia
- audiovizualne
spracovanie

- skoro ni¢ nové
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na mysi a pokroku vpred presne
danou cestou. VSetky napady alebo
Casti hry, ktoré bavili a zaujali, skoncia
skdr, nez si ich stihnete naplno uzit'.
Ci uZ ide o ostrel'ovanie nepriatel'ov
dial'kovo ovladanou sniperkou, alebo
zakradanie sa dzungl'ou a krytim
pred nepriatel'skymi vojakmi. Tieto
pasaze bolilen malou Gtechou za
d'alSie monotonne striel'anie davov
nepriatel'ov bez akejkol'vek Al. Napriklad
aj ovladanie bojového vrtul'nika,
napriek tomu, Ze bolo nemozné
nabdrat' alebo havarovat', ratam ako
prijemné spestrenie, no vel'mi kratke
(tak ako cela hra pre jedného hraca).

Niekol'ko zmien v multiplayeri

Najvacsim plusom multiplayeru je
mnozstvo madov, z ktorych si mozete
wybrat'. Po vyskgani vaetkych si
kazdy najde tie obl'Gbené. Hor sa na
zvysovanie levelu a odomykanie nowych
wylepSeni! Mne najviac sadli mody
Hunted, kde musite ziskavat' lepSie
zbrane z nahodne sa objavujdcich

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



debien so zbranami, Blitz, vyzadujlci aspon akd-takd
mieru taktiky a Infected, ktory poznate z Counter-Strike
ako zombie modifikaciu. DIh{ Zivotnost' vsak asi mat'
nebude, pretoZe uz teraz ho hra vel'mi nizky pocet hracov.
Ak neholdujete menSim mapam, tak sa mézete pustit' gj
do rezimu Ground War, v ktorom si zmeraja sily 12 az 18
hraci na trosku vacsom bojisku. Samozrejme, nechyba ani
klasicky Free-for-all, Kill Confirmed alebo Domination.

Na ziskanie vasej obl'Gbenej zbrane uz nemusite ¢akat',
kym sa vam odomkne vd'aka zvy3ovaniu levelu. Infinity
Ward prist(pili na systém odomykania cez takzvané
Squad body. TakZe to, €o vam najviac vyhovuje, mozete
ziskat' hned' v Gvodnych hrach. Rovnako si mdzete
nadefinovat' a kpit' perky ¢i strike packages, ktoré ziskate
za nahrané killstreaky. Ostatok je v podstate rovnaky,
zmeny nie sU uz nijak extra vyrazné, avsak na druhd
stranu musim spomen(t' pravidlo:,if it's good, don't fix
it". Samozrejme, uz nemusite hrat' len za muza. Vlybrat'
si mbZzete aj Zenu, aj ked' to ma nulovy dopad na hru.

Map je Strnast’ (pochopitel'ne, musime brat' do Gvahy,
Ze pribudne cela plejada DLC), ¢o je celkom slusné islo.
AZ na par wnimiek sa mi na nich hralo relativne dobre.
Dizajn niektorych kiskov vsak mohol byt' trosku lepsi a
dojem kazi uz tradicne nesikovny spawn systém, ktory
vas vie niekedy vsadit' do pozicie okamZitej smrti. Mapam
by neuskodila urcita miera interakcie, ¢i uz cez deStrukciu
alebo splst'anie nejakych udalost, ktoré by mali dopad
na celkovy priebeh hry. Napriklad, zavretie mrezi na hrade
je naozaj minimum, ktoré najdete aj v prvom Half-Life.

Obl'Gbeny mad, ktory Treyarch predstavil uz v Call of
Duty: World at War, a to Zombies, tentoraz nahradilo
kooperacné vyhladzovanie mimozemskych bestii s
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nazvom Extinction. V podstate ide o variaciu
na obl'Gbeny Horde mad, ktory sa dnes
objavuje nielen ako bonus k samotnej hre,
ale aj ako hlavna napln niektorych titulov.
Ciel'om je nicit' mimozemske roje, zatial' o
na vas Gtocia desiatky roznych kreatdr.

Podobne ako v Zombies si za zarobené
peniaze zabijanim mozete kdpit' zbrane alebo
aktivovat' rézne pasce. Navy3e za zni¢ené
roje a splnené vyzvy dostavate body, ktoré
investujete do wylepseni vadej postavy.

Najviac si Extinction uzijete s kamaratmi,
pretoze komunikacia hra vel'ka rolu pri
taktizovani a pineni vyziev. Ni¢ nepotesi
viac, ako premrhana snaha zabijat' vSetky
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vesmirne bestie noZzom, ked' si vas spoluhrac
nepredita, ¢o hra na obrazovke pise a
zaCne vsade striel'at' hlava-nehlava.

Poslednou novinkou je herny mod Squads,
ktory v sebe kombinuje prvky klasickych
multiplayerowych zapasov so stbojmi
s botmi. V Squad vs. Squad vyzvete na
sUboj iného hraca za pomoci botov alebo

pozvanych priatel'ov, zatial' ¢o Wargame
je v podstate len tréning s botmi.

Zaujimavejsi je Safeguard, ktory sa najviac
podoba na Survival z Modern Warfare 3, kde
sa spolu s tromi kamaratmi branite najazdom
nepriatel'ov. Stvoricu dopifia Squad Assault,
ktory je zaroven aj najddlezitejsi, pretoze

dovoli vasim botom ziskavat' xp a levelovat'.
Staci si wbrat' Sest' Al vojakov ako obranu
aini hradi sa vas budi snazit' dobit'. Pokial
Al whrg, ziskavate skisenostné body.

Nextgen optimalizacia bez
nextgen grafiky

Za optimalizaciu by si doteraz kazdy diel Call of
Duty zasl(zil pochvalu. Ak nejaké problémy boli,
ich zavaznost' nebola extra vysoka. Zaroven
boli aj vel'mi rychlo odstranené. To vSak neplati
0 Ghosts. Pokial' ste sledovali novinky, urcite
ste sa docitali o nutnosti mat' minimalne

6GB RAM. Na otazku preco, nam neodpovie

asi nik. Podl'a screenshotov vsak mozete

aj vy urcite potvrdit', Ze hra na to, aby také
poziadavky vobec mohla mat', vobec nevyzera.
Ziadny nextgen sa nekona, ani novy engine.

PokraCujeme tam, kde Infinity Ward zacalo

s Modern Warfare 1. Okrem prehnanych
narokov na hardvér je pritomna gj cela plejada
technickych problémov. Trhanie obrazu,
poklesy fps, vypadavajlci zvuk alebo podivna
akceleracia mysi. Toto sG len tie najvacsie
problémy. Napriek tomu, Ze som so svojou
zostavou spiial podmienky na najvyssie
nastavenia, prizmeneni z high na extra doslo
k enormnému trhaniu obrazu. Dokonca aj
wylepSenia, ktoré sa objavili v predchadzajdcich
Castiach, ako nastavenie fov alebo odomknuty
maximalny pocet snimok za sekundu, tu nie st
pritomné. Stadi si precitat’ fora (napriklad na
Steame) a ngjdete mnozstvo videi i st'aznosti



hracov, pytajacich sa, kedy sa dockajd updatu.
Ak sa raz za tas vobec objavi moment,

kedy by ste sa radi pokochali scenériou

alebo hrou tiefiov a svetla, sklamem vas.

Hra tak rychlo napreduje, ze ani nestihate
Priklad: Gvod hry, kedy ste mohli vidiet'
donicené mesto, na ktoré padali rakety.

Ak by ste sa cheeli zastavit' a pozriet' sa na
td spdst’, hra vam nemilosrdne napise, Ze ste
zaostavali za ostatnymi a nacita posledny
checkpoint. \V skratke, pokial' nejakd scénu
autori nenavrhli s tym, aby ste mohli na
chvil'u spomalit' tempo, tak mate smolu.

Vel'a hracov sa uz dihSie pyta, preco
vlastne I'udia z Infinity Ward nevedia takd
dobu pochopit', ze ku zbraniam patri nielen
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ich ikonicky dizajn, ale aj zvuky. Hra€ musi
mat' pocit, Ze to, ¢o postava drzi, nie je

na gul'dcky, ale je to ozajstny samopal.

Ked' striel'a z gul'ometu, musi to riadne
rachotit' a vyvolavat' v radoch nepriatel'ov
strach. Bohuzial', v Ghosts opat' pocut' len
nemastny-neslany zvuk, ktory je vel'mi
podobny pri kazdej jednej zbrani, len zrychleny
alebo spomaleny na zaklade kadencie.

Ani soundtrack nie je extra vynimocny. Opat’
sa stavilo na klasické ,military" melddie, ktoré,
nast'astie, aspor dobre sadni do pribehu.

Drobnost'ou, ktora je vak nepochopitel'ng,
je nepritomnost’ nastavenia hlasitosti
jednotlivych zvukowych liniek. Ako si mézem
stisit' hudbu a zvuky zbrani, zatial' ¢o hlasy
zwsit? Zatial' nijak. Ci sa dockdme oprav
aj takychto veci, to je vo hviezdach.

Tohtorocny CoD je sklamanim

Infinity Ward tento rok s novym Call of Duty
predviedlo, ako sa to robit' nema. Ghosts na PC
sprevadza mnozstvo problémov technického
razu a vykon modernych PC nevyuZziva ani
omylom. VSetky ambicie, ktoré hra pévodne
mala, sa vel'mi rychlo rozplynulia ostala len
priemerna kopia predchadzajtcich dielov, v
ktorej chybaji moZnosti a nastavenia, aké
by ste od PC titulu tradi¢ne ocakavali.

0d horsieho hodnotenia hru zachranuje
zabavny multiplayer, ponikajdci na vyber
vel'ké mnozstvo médov a rezim Extinction,
ktory tiez dokaze zamestnat' na par hodin.
Ci to viak za tie peniaze stoji, to sa uz vy
musite rozhodn(t'.

Juraj Viha
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Football Manager 2014

ZABAVNY FUTBALOVY MANAZER?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Vijrobca: Sega
Zapozical: Comgad
Zaner: Sportova
simulacia
PLUSY A MiNUSY:
+ vylepSena simulacia
zapasov
+moznosti manazéra
+ prehl'adnost'

- zvukova stranka

HODNOTENIE:

93%

Futbalova sezona je opat'

raz v plnom pride. A na trh
sa dostava kazdorocne vydavany
futbalovy titul Football Manager
2014 od stadia Sports Interactive.
Co od tohto zanru o¢akavate? Bude
to len update zostav a hracov
alebo sa dockame kompletne
prerobenej hry? Méze nas tento
Zaner este vobec nie¢im prekvapit?

Uz teraz méZeme povedat', ze je to
viac-menej z kazdého rozka troska.
UZ na zadiatku si vSimnete prerobené
menu, ktoré sa dockalo redizajnu, a je
ovel'a viac prehl'adnejSie ako doteraz.
Herné mody vsak zostali tie isté.

Maod Football Manager
pontka takmer realny pohl'ad
na zivot manazéra.

Riadite tréningy, vediete
zapasy, z(castnujete sa tlacovych
konferencii, zjednavate zmluvy
s hrac¢mi, ale aj s funkcionarmi.
Tento mod toho obsahuje naozaj
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mnoho a méZze si ho dovolit' hrat' malokto,
pretoZe vyzaduje vel'a ¢asu a sUstredenia sa.

Pravdepodobne najhranejsim modom je mod
Classic, v ktorom robite v podstate to isté, ¢o
v tom predchadzajicom, avsak nepotrebujete
na neho az tol'ko ¢asu. Zapasy mdZete dat' na
starost' vaSmu asistentovi a vy sa dozviete
az konecny vysledok zapasu. Menej délezité
veci st skratené alebo dokonca vynechané,
a to preto, aby nezaberali tol'ko ¢asu.

ZaruCene, pri tomto méde si ¢asto budete
hovorit' stard znamu hragsku vetu: ,Uz len
jeden zapas a idem spat'.’ Pre tento méd je
dostupné aj krizové ukladanie hry s konzolou
PlayStationVita, o znamena, Ze ak hrate na
pocitaci a musite niekde odist', jednoducho
zapnete Vitu a pokracujete v tej istej hre.

Posledny mad pre jedného hraca je rezim
vopred definovanych vyziev. V fiom si vyberiete
tim, za ktory chcete hrat', a vyberiete si jednu
zo siedmych rozlicnych vyziev. Uved'me si
priklad. Dostanete sa do klubu, ktory je v
polovici sezdny na chvoste tabul'ky a vasou
Ulohou je zabranit' zostupu do niz&ej ligy;

kl'GEovych hracov zranenych a vasou Glohou

je udrzat' tim na stanovenej priecke v tabul'ke.
Po skonceni danej vyzvy si mdZete prezriet'
svetovy rebricek, kto kol'ko bodov v jednotlivych
vyzvach nazbieral a mozete pokracovat' v hre.

\/ samotnej simulacii zapasov pribudlo
vel'a detailov. Hracov uz dokazete spoznat'
aj bez toho, aby ste na nich klikali. Maja
rozdielne vlasy, vysku a dokonca je vidiet'
aj Cisla dresov, ¢o doteraz nebolo mozné.

Hraci sa chovaji prirodzenejsie a fyzika
lopty sa stala viac realnou. Priprava
na zapas a pozapasovy report je ovel'a
viac podrobnejsi, o vam pomdze pri
vyberani taktiky na nasledujici zapas.

\/yvojari sa potrapili s licenciami, a tak
mozete ngjst' realnych hracov aj v nizsich
ligach. VSetko je plne licencované, okrem
medzinarodnych sat'azi. Loga timov s tiez
vymyslené, nad ¢im sa nam pozastavuje
rozum. ManaZzéri slperov uz nevyberajd td
najlepsiu moznd zostavy, ale snazia sa obcas
aj experimentovat' s mladymi hra¢mi ¢i s

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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novymi formaciami. Rozhovory s hra¢mi a
vedenim preslo tieZ redizajnom a zmenili
sa aj moznosti, ktoré mate k dispozicii.

Po grafickej stranke je hra ovel'a lepSie
vyrieSena ako predchadzajici titul. VSetko
je ovel'a prehl'adnejSie a v hre sa bude
I'ahko orientovat' aj Gplny novacik. Simulacia
zapasu je tieZ vylepSena uz spominanymi
detailmi. Po zvukovej stranke v podstate nie
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je ¢o hodnotit', akurat tak zvukové efekty na
Stadionoch, ktoré zodpovedajd atmosfére
realneho futbalového zapasu. Chyba vsak
hudobny podklad, ktory by vsak musel

byt' kvoli dizke hry enormne rozsiahly.

Verdikt

Football Manager 2014 je ovel'a lepSou
hrou nez predchadzajici titul. Hoci zaklad
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hry ostava rovnaky, pozitivne hodnotime
hlavne prehl'adnost’, ktora dokaze
prilakat' mnoho novych hracov, ktori o
tento zaner doposial' ani nezakopli.

Odradit' od hrania m6ze zvukova stranka,
avsak nie je to az taky ,brutalny" problém,

pretoze si mdzete vytvorit' vlastny playlist.

David Tirpak
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RECENZIA BIOSHOCK INFINITE: BURIAL AT SEA — EPIZODA 1  PC

BioShock Infinite:
Burial at Sea - Epiz

TOTO NEMALO BYT LEN DLC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Akéné RPG
Vijrobca: 2K Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+spojenie
originalneho
BioShocku a
Infinite

+atmosféra

- dizka

Upozornenie:
Pre hracov,

ktori
nedohrali
povodnu hru
BioShock
Infinite, m6zu
niektoré
informacie
obsiahnuté
vV recenzii
figurovat'
ako spojlery.

HODNOTENIE:

907%
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Vlyslovene krasny pohreb.

Podmorské mesto Rapture
nikdy nevyzeralo lepSie ako v
premacanom kabate BioShock
Infinite. Pribeh vam sice bez dohratia
zakladnej hry vel'a nepovie, no
vsadepritomna atmosféra rozkladu,
od poslednej kvapky vybudovana v
Unreal Engine 3, oslovi kazdého. Je
to prave vysoka kvalita hry, ktora
je, paradoxne, v istom ponimani jej
najvyraznejsim negativom.

.Dokonca aj v utépii musi byt' niekto
na spinavd pracu. To je to, o robim.
Dievca mi sl'Gbilo cestu prec, a ja som
bol dostatocne zifaly nato, aby som
jej uveril. \/setci sme boli pochovani
v mori; len sme o tom este nevedeli."

Booker DeWitt

\/ predvecer roku 1959, len kratko
pred vypuknutim konfliktu, ktory
podmorské mesto Rapture takmer
znicil, navstivi renomovaného
stkromného detektiva Bookera
DeWitta tajomna Zena. Predstavuje
sa mu ako Elizabeth a pondka

mu nel'ahk( pracu: vypatrat' To najlepéie, ¢o séria dala vSeobecne vacsie sympatie nez

stratené dievcatko Sally. jeho protipdl, nebeska Kolumbia.

Poskytnuté informacie st vagne Hoci bola Kolumbia Specificka a

a Booker postupne nadobudne Gzasna, nebola Rapture, ktoré V/ Ziadnom pripade vSak nemozno

pocit, Ze mlada Elizabeth je ¢imsi svojou anarchisticko-renesan¢nou turdit', Ze ideologické zaklady

viac, nez si pévodne myslel. koncepciou, v znamenT hesla: ,Ziadni mesta v oblakoch boli menej
Bohovia ¢i krali, len lovek’, ziskalo prepracované. Zatial' o Andrew

Octakavania spajané s prvym—av
sGcasnosti jedinym ohlasenym —
pribehovo motivovanym DLC boli
vysoké. Po fenomenalnom Gspechu
spin-off pokracovania série BioShock
hratska komunita netrpezlivo
otakavala, s ¢im Stadio Irrational
Games vyrukuje. Prijatie radovo
prvého st'ahovatel'ného obsahu

s nazvom Clash in the Clouds,
zameraného na sbojov( stranku
titulu, bolo vlazné. Minimalne

my v redakcii sme upinali vsetky
nadeje k rozsireniu, ktoré nam malo
zodpovedat' jednoduch( otazku - je
BioShock skutocne ,po funuse'?

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Ryan, hlavny antagonista prvého
BioShocku, vybudoval Rapture

na zakladoch vlastného presvedcenia,
teda Ze naboZenstva, politické a socialne
inStitlcie ¢loveka brzdia v jeho osobnom
rozvoji, tzv. ,Vel'ka ret'az", Zachary
Comstock postavil Kolumbiu prave na
zaklade nabozenského videnia, v ktorom
mu archanjel zvestoval viziu mesta
J'ahsSieho nez vzduch", a urcil ho ako
Proroka, ktory nastoli bozi poriadok.

Ako postupne odhalili udalosti v

BioShock Infinite, tato boZia vél'a sa
vSak v mnohom lisila od tradi¢ného
ponimania krest'anstva ako takého.

Burial at Sea v sebe snibi ocividnd
nadvaznost' na pribeh pdvodnej hry, ktory
je jej kl'Geovym prvkom Gspechu, déverne
zname postavy ako z BioShocku, tak aj z
Infinite, a hibokld atmosféru mesta Rapture
— jeho svetlej, no najma odvratenej stranky.

Obrovsky potencial,
kratky gameplay

Prepojenie oboch platforiem je, vzhl'adom
na kvality a prepracovanost' oboch
prostredi, nie¢im Gzasnym, a je obrovska
Skoda, ze, to do dizky, Burial at Sea hracom
neponlkne viac, nez nutne musi — ak

nie eSte menej. \/yslednému projektu by
ovel'a viac slusal status plnohodnotnej
hry. DLC v tomto pripade figuruje viac

ako provokacia hracovych tizob nez ich
uspokojenie. Rozdelenie tejto expanzie na
dve Casti je vol'bou eSte nest'astnejSou,

aj ked' zaver Epizody 1 toto rieSenie

v mnohych ohl'adoch od6vodnuje.

Pocas gameplay zazijete Rapture vo forme
ako nikdy predtym, no sG¢asne nebudete
ukrateni ani o atmosféru a scenérie
dbverne zname z prvého a druhého dielu
série. Stretnete sa, v niektorych pripadoch
v prenesenom slova zmysle, so starymi

znamymi aj novymi postavami, pricom
Upravou prejde aj vas arzenal zbrani. Jeho
najvacsim ,t'ahakom’ bude v tomto pripade
nastroj, pomocou ktorého budd nepriatelia
doslova explodovat' pred vasimi o¢ami.

Navrat zazili familiarne voxofany a
plazmidy, vyvojari nevynechali ani obdobu
popularnej originality Sky-Hook. Novinkou je
moznost' tichej eliminacie nepriatel'a, ktora
do hry vnesie zavan ,stealth” akcie. Ta vak
v ziadnom BioShocku ani trochu nechybala.

BioShock Infinite: Burial at Sea — Epizdda
1 je skvelym prikladom hernej rarity,
kedy je vysoka kvalita originalneho

titulu, respektive celej série, negativnym
faktorom v hodnoteni prinaleziaceho
obsahového rozsirenia (DLC). To, kvdli
svojmu ,.bonusovému" charaktery,
hracovi neméze poskytndt' plnohodnotny
zazitok — minimalne nie zarytym
fan@sikom multiverza BioShock.

Spojenie originalnej casti série (Rapture)
a Infinite by si jednoducho zaslGzilo
formu plnohodnotnej hry. Aj ked' nas este
¢aka pokracovanie v podobe Epizody 2,
vrasok na Cele sa stale nevieme zbavit'.
Burial at Sea je jednoducho prikratke.

Mario Lorenc

Generation | 45



RECENZIA | XCOM:ENEMYUNKNOWN - ENEMYWITHIN PC

XCOM:EnemyUnknown —EnemyWithin

UZ A TAK SKVELA HRA, SA STAVA ESTE LEPSOU A ZABAVNEJSOU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\lyrobca: 2K Games
Zapozical: Cenega
Zaner: Akéna
t'ahova stratégia
PLUSY A MINUSY:

+ nové misie

+ mnoho moznosti

+ nutnost' prispdsobit’
sa novinkam

- cena

HODNOTENIE:

907%

V preview na XCOM: EnemyWithin
sme si zhrnuli zaklady toho, ¢o
nam vyvojari z 2K Games naservirovali
v najnovsom DLC. Teraz sa ale
pozrieme hre blizSie na zlibok
a rozoberieme si vSetky klady
aj zapory, ktoré nam DLC do hry
vnieslo. EnemyWithin splnil
vSetko, €o sl'lbil - do bodky.

Aj ked' je EnemyWithin skvela hra
s mnohymi moznost'ami a va¢sinu
hracov neomrzi ani po niekol'kych
prejdeniach, predsa je uz vonku
pomerne dlhy ¢as a bolo citit', ze hra
potrebuje ozivit'. Podobnych hier
nie je na trhu vel'a, a tak fanGsikovia
strnulo cakali a ddfali, Ze hra bude
este lepsSia ako predtym, namiesto
bezduchého DLC, akych sa nam v
dnesnej dobe dostava nemalo. 2K
Games si vSak dalo zalezat' a skvell
hru spravilo naozaj este lepSou.
Asi najmarkantnejSim pridavkom
samotnych misif je nova surovina
nazvana Meld a s fou slvisiace
nové jednotky, na ktoré prave Meld
potrebujete. MoZno sa pytate, preco
by mala surovina ovplyvnit' samotn(
misiu. MELD nie je surovinou, na aké
sme v XCOM-e zvyknuti dostavat'
na konci misie. Samotné ,t'azenie’
MELD-vu, totiz spociva na vasej
Sikovnosti, taktike, ale aj trochu
St'asti. Pri zaCiatku novej kampane,
mate moznost' tutorialu, kde je vam
systém MELD-u predvedeny. Nejde
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0 nic¢ zIoZité a v principe ide o to, o v misii
najst' a vyzdvihn(t' s jednym z vasich vojakov.
Tak I'ahké to ale Gplne nebude. Kanistry s
Meld-om sd nastavené na samodestrukciu

po uplynuti urcitého, nahodného poctu t'ahov.
Ak surovinu nestihnete vcas vyzdvihnat',

bude nadobro stratena. V misii sG obvykle

vzdy po dva kontajnery MELD-u, a ked'Ze je to
suroving, ktord budete potrebovat' na vsetky
nové ,hracky’, budete sa musiet' naozaj snazit'
nenechat' si ujst' o i len jediny kontajner. Prave
to je jedna z novych vlastnosti, ktoré do hry
vnasaja Gplne nové, iné tempo, kde sa budete
musiet' pohybovat' rychlo, ale o to opatrnejsie.

PreCo by vas ale mal MELD vébec
zaujimat? No ak nechcete vo svojom time
novych ,badass’ cyborgov alebo geneticky
modifikovanych ultra vojakov, tak nemusi. V
opacnom pripade sa v porovnani s klasickymi
jednotkami XCOM-u pripravte na vel'ky skok
vo vasej palebne;j sile. 2K si dalo zalezat'
na balance, a tak na kazdy pridavok vo vas
neprospech existuje jeden alebo viac inych,
ktoré vam majd pomaoct' si snim poradit'.

Bude to jednotka, ktora vam, pravdepodobne,
prirastie k srdcu vel'mi rychlo. Hned' po
prvej cutscéne, kde vas novy MEC Trooper
po prvykrat vyjde z laboratéria, sa stane
obl'Gbenou jednotkou vasho timu. Pod'me na to
pekne poporiadku. Na vytvorenie MEC-a budete
musiet' obetovat' jedného z vasich vojakov.
Podmienkou je, Ze musi mat' aspon druhy rank.
Novy MAC sice strati vSetky predoslé ranky
a ability vojaka, ktorym bol, ale zato dostane
sadu celkom nowych a eSte viac coolovych.

Okrem toho dost' zaleZi aj na tom, aky typ
vojaka ste na MAC Troopera zmenili. Zatial',

¢o napriklad Heavy trooper poskytne vasmu
MAC-ovi bonusov( obranu pre vas avas timv
jeho okoli, Support MAC zvySi bojaschopnost'
vasich jednotiek ukrytych v jeho blizkosti.
Samotny MAC ako taky, je vsak nepouZitel'ny.
MAC-a totiz robi naozajstnym MAC-om jeho
oblek. Existujd tri varianty oblekov, pricom si pri
kazdom upgrade na novy model obleku mozete
zvolit' z dvoch dostupnych vylepseni vasho
troopera. Pre lepsiu predstavu, v zakladnom
obleku mate na vyber medzi hydraulickym
ramenom so Sialenym poskodenim na

blizko alebo Specialnou pal'bou uréenou

na nicenie krytia a prostredia. Neskdr sa
dostanete aj k zaujimavejsim vylepseniam,
ako plamenomet ¢i ploSna regeneracia zdravia
vSetkym blizkym jednotkam. MAC ma okrem
vlastnych exkluzivnych upgradov a abilit,

aj vlastné zbrane urcené Specialne pre tato
jednotku. Na zaciatku zacinate s pomerne
slabym Minigunom, ale neskér sa dostanete

k lepSiemu Railgunu, az nakoniec k nicivemu
Particle kan6nu. MAC vniesol do hry naozaj
mnoho novych moznosti a stratégii, ako
pristupovat' k jednotlivgm Gloham a misiam,
¢im ozivil samotny gameplay a pridal hre

uz dlho potrebny prvok dynamickosti.

Hned' na zaciatku konStatujeme, ze toto
bude jednotka, ktor si neuzijete tol'ko, kol'ko
by ste si priali. Preco? Lebo MELD. Kazdy
trooper, ktory nepreSiel zmenou na MAC
troopera, sa m6ze podrobit' operaciam, ktoré
pomocou biologickych augumentacii, ktoré
poskytlo objavenie MELD-u, dokazu zvysit'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




efektivitu vasich vojakov na Gplne novy
level. Nakol'ko je dostupnych az desat'
augumentacii: pre mozog, oci, hrudnik,
koZu a nohy, stava sa vylepsenie jediného
vojaka naozajstnou Ciernou dierou na
MELD. Pre kazd( cast' tela mate na vyber
dve z vylepSeni, z ktorych si musite vybrat'
jedno. Vasa jednotka tak prejde piatimi
novymi vylepSeniami, medzi ktoré patria
naozajstné skvosty ako dve srdcia, pokozka
prispdsobujlca sa vasmu prostrediu, lepsi
zrak, abnormalne silné nohy ¢i odolnost'
voti mentalnym (tokom nepriatel'a. Kazdé
vylepSenie stoji nemalo MELD-u, ale aj
dolarov, a tak zistite ze augumentovani
vojaci bud( ¢asto veduci ¢lenmi vasho
timu, nakol'ko budd naozaj vzacni a
neporovnatel'ne napomocni. Napriklad
taky augumentovany Support trooper bude
¢asto znamenat' rozdiel medzi zivotom

a smrt'ou celého vasho timu, nehovoriac

o masivnom skoku v moznostiach, ktoré
tymito augumentaciami m6ze nadobudnit’
sniper. Tu sa opat' prejavuje dynamicky
prvok, ktory vniesol do misii MELD, kde si
naozaj rozmyslite, i ste ochotni o jeden

¢i dva kontajnery v danej misii prist’, alebo
budete riskovat' a dostat' sa k nim ¢o
najskdr, mozno aj za cenu nevyhodnej
pozicie vasich jednotiek. Preto sa ¢asto
stane, ze budete musiet' vyuzivat' nové
taktiky a moznosti, nad ktorymi ste pred
tym neuvazovali, alebo vam prisli zbytocné.

S pridavkom Enemy Within nam do
hry zavitala aj nova moznost', odmenit'
svojich ¢lenov poslednej misie medailami.
Medaily prichadzaja v Siestich variantoch,
pricom pri kazdej medaile mate na vyber
z dvoch pasivnych bonusov, ktoré medaila
prida vojakovi, ktorému ju pripnete. Kazdé
pripnutie medaily je sprevadzané kratkou
cutscénou s vojakom salutujacim s
pripnutou medailou na jeho hrudi. Dalia
mala drobnost, ktora hru novym spésobom
spestruje po ukonceni jednotlivej misie.

Aby ste si nemysleli, Ze budete jedini, ktori
si v otazke palebnej sily polepsia, rovnako
dostavajd posily aj mimozemst'ania.

Aj ked' ide len o dve nové jednotky, sd
navrhnuté takym spdsobom, aby na
bojisku zamiesali karty a pridali tak robotu
vasim novym posilam. Zaujimavejsim, ale
menej nebezpecnym, je Seeker. Seekerov
najdete vzdy vo dvojiciach a hned' pri prvom
stretnuti sa s vami rozlGcia. Ale nie na
dlho. Seekeri totiz oplyvaji maskovacou
technolégiou, ktora ich &ini dihodobo
neviditel'nymi. Objavia sa az vtedy, ked'
svojimi dlhymi chapadlami obmotavaja
jedného z vasich osamotenych vojakov.
Prave osamotené a poranené jednotky s

ich Specializaciou, a tak sa budete musiet'
tomuto novému prvku opat' prispdsobit'.
Absolitny opak prinasa Mechtoid. Tazka
frontalna jednotka s masivnou palebnou
silou bude ¢asto sltzit' ako patac pozornosti
pre Seekerov, ktori sa zatial' dostand

za vase, vzadu ponechané, jednotky.

Aby mimozemska hrozba, s ktorou
si musite poradit' nebola dost', do hry
vstupuje nova I'udska frakcia EXALT, ktora
sa za kazd( cenu snazi sabotovat' XCOM
projekt, pricom zaroven disponuje s vel'mi
podobnymi technol6giami, ktoré od vas
ukradli. Pribehova kampan EXALT-u sa
bude rozvijat' okolo Spionaznych misii,
na ktoré budete vysielat' vzdy jedného z
vasich vojakov za Gcelom ziskania novych
informacii o Exalt-e a spdsobe, ako ich
zastavit'. Po tom, o vas Spion Ciastocne
ukon¢i svoju pracu, poziada o pomoc
a evakuaciu kompletnym timom, a tak
mu vyrazate na pomoc v plnej pol'nej. V
tychto evakualnych misiach sa musite
opat' raz prispdsobit' novym nepriatel'om
a prekazam. Vasimi protivnikmi buda
trojclenné EXALT timy zostavené rovnako
ako tie vase nahodne z assault, heavy,
support a sniper trooperov. Ako bude
hra postupovat', ziska aj samotny EXALT
pristup k laserovym zbraniam a vlastnym
augumentovanym vojakom. Okrem nového
nepriatel'a a jeho novych taktik sa budete
musiet' adaptovat' aj na nové Glohy, ktoré
budete musiet' pri evakuacii vasho Spiéna
splnit'. Ked'Ze vas tajny agent nebol schopny
svoju (lohu spinit, neostava vam nic iné,
ako pomdct' mu ju dokoncit'. Pomocou
krytia vasich jednotiek musite agenta
dopravit' postupne k dvom zariadeniam,
ktoré musi agent hackn(t' a nasledne
dosiahnut' bod evakuacie, zatial' ¢o na vas
budd Gtocit' viny Exalt komand. Postupnym
Gspechom v kazdej zo Spionaznych misit
a Gspesnych hacknuti vasho agenta,
budete vylucovat' krajiny XCOM projektu
zo spoluprace s EXALT-om. Vlylu€ovacou
metddou tak dospejete az ku krajine, kde
sa nachadza hlavna zakladna organizacie,
a kde povediete Gtok za GCelom jej
absol{tnej eliminacie. Nikto nesmie prezit'.

Po jej zl'ahnuti so zemou, budete mat' od
nich uz pokoj a moZete sa opat' venovat'
mimozemskej hrozbe. Aby sme nezabudli,
ak sa rozhodnete EXALT ignorovat', budd
na vas pravidelne podnikat' sabotazne
Gtoky, ktoré vam bud( predlZovat' ¢as
vyskumu technologii alebo vam ukradna
drahocenné financie. Dal$imi dvoma
pribehovymi misiami sG aj Crystalis Hive
a séria dvoch misii, o Zene s vynimocnymi
schopnost'ami, ktoré prit'ahuji ako EXALT,

tak aj alienskd pozornost'.Prva zmienena
misia zacina naozaj nevinne. Ocitate sa v
malej rybarskej dedinke pocas zimy, kde
zahadne zmizli vSetci jej obyvatelia. Po
chvili narazate na prvé znamky zasahu
.emzakov’ a nakoniec narazite na nieco, ¢o
ste nikdy nemali ngjst": hniezdo crystalisov
ukryté v tele vel'ryby ulovenej rybarmi na
obrovskom tankeri. Takdto hrozbu XCOM
nemoze nechat' bez povSimnutia a je

teda na vas, aby ste sa s fiou vyrovnali,
tento raz nekonvenénym spésobom —
lietadlovym naletom (vid' obrazky)

Rovnako pri jednej, zo zaciatku klasicky
vyzerajlcej, misii, narazite na mladé dievca,
ktoré v sebe skryva ovel'a viac, ako sa na
prvy pohl'ad zda. Oplyva nezvycajnymi
mentalnymi schopnost'ami a podl'a toho,
o vravi, nie je sama. Po tom, ¢o sa prida k
XCOM-u a zacne bojovat' po vaSom boku
proti mimozemskej hrozbe, vam prezradi
lokaciu, kde najdete d'alSich takych ako
je ona. Po (toku na zakladnu, o ktorej
vam Annete povedala, sa k vasmu timu
pridavajl traja novi vojaci s mentalnymi
schopnost'ami a vysokou hodnost'ou.

Asi najzaujimavejsou misiou, je Operation
Ashes and Temples. Z ni¢oho nic sa vase
velitel'stvo XCOM-u zalne otriasat' a vo
vine paniky zist'ujete, Ze ste pod Gtokom
vasej obrany. Ostava uz len na vas a vasom
time, aby ste zorganizovali aspon akd-takd
obranu a zakladnu drzali do posledného
stojaceho vojaka. Vas tim bude vybrany
nahodne a budete odrezani od zvysku posil
a zakladne. Postupne sa technikom z ¢asu
na ¢as podari poslat' vam nejakd pomoc.

Ak ste o Enemy Within pochybovali a
Cakali nedspech, nemate k tomu najmensi
dbévod. DLC-¢ko oZivuje hru naozaj mnohymi
spdsobmi a da sa povedat' Zze prekonalo
nase oCakavania. Hra je este zabavnejsia a
opat' mozete hru opakovat' znova a znova.
\/Setky noveé prvky sa skvelo vybalancované
a doplnené tak, aby jeden doplnoval
druhy, a aby ste na kazda situaciu mohli
odpovedat' nalezitou silou €i stratégiou.
Odpoved' na nepolozen( otazku, ¢i XCOM:
Enemy Within stoji za to, teda znie: ANO.
2K odviedlo na Enemy Within skvel( pracu,
a aj ked' vzdy je miesto na vylepSovanie,
nie je dévod hl'adat' chyby niekde, kde nie
s0. MoZno jedingm minusom celého DLC
je jeho cena, ktora postupom €asu urcite
klesne a o chvil'u tu mame aj jesenny Ci
zimny Steam vypredaj, kde sa DLC-¢ko s
najvacsou pravdepodobnost'ou objavi.

Richard Mako
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| RECENZIA INBAKAA] PS3_

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Viyrobca: Viisual
Concepts
Zapozical: Cenega
Zaner: Sportova

PLUSY A MINUSY:

+ intuitivnejSie
ovladanie

+novy méd

+lepsia Al

- malo zmien oproti
starsim titulom

HODNOTENIE:

807%

B Séria NBA nie je v nasich kon¢inach

az taka uznavana ako Fifa & NHL, no ¢o sa
tyka basketbalu ako realneho Sporty, to je
"iné kafé". UrCite sa najdu jedinci, ktori tento
titul vyhl'adavaji, a ak medzi nich patrite,
mozno by ste mali zbystrit' pozornost'.

Zober ovladac, nie drogy !

NBA, hoci sa to na prvy pohl'ad zda, nie
je klasicka znacka Sportovo-zabavno-
priemyselného giganta EA Sports, ¢o
pridava aspon trosku konkurencie do
tohto zmonopolizovaného ret'azca.
Kazdym rokom nadavame na to isté,
teda na malo inovacii za vel'a pefazi.

Bohuzial', aj ked' to u tejto série zvykom
nebyva (NBA takmer vzdy chrlila nové

napady a vylepdenia), tento rok sa rozhodla
ist' cestou EA Sports. Skratka sme zvyknuti

na viac ako na par kozmetickych zmien.

Zmena ovladania nastve hlavne skalnych
hracov, pretoze zvykat' si na nové
ovladanie nie je az taka zabava. No

po par hodinach hrania zistite, Ze ma
nieco do seba. NBA sa hra intuitivnejsie,
jednoduchsie a hlavne zabavnejsie.

Umela inteligencia tiez zaznamenala
zmeny smerom k lepSiemu, hlavne ¢o sa
tyka obrany. TGto zmenu ocenia hlavne
ostriel'anejsi hraci, ktorf Sportom Zija.
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\/d'aka tomu zapas pdsobi realistickejSie
ako v telke. Popritom je novy mad - Le
Bron: Path to Greatness — prijemnym,

no nie az takym vyraznym spestrenim
Sirsej ponuky. Pontka vskutku celkom
linearny priebeh kampane, kde-tu zmenite
priebeh vyhranim alebo prehranim
zapasu. Ak je Le Bron pre vas legendou,

je urcite prijemné tento mod odohrat'.

A opat' sa vraciame na zaciatok. Hra
okrem tychto zmien v podstate ni¢ nové
neprinasa, ¢o po dlhej dobe spdsobuje
skalnym fanasikom vel'ké sklamanie. Aj
ked' ide o kvalitne spracovany Sportovy
zazitok, jeho ciel'ova skupina je jasna. Titul
odpordc¢ame predovsetkym I'udom, ktori
tato znacku este nevyskasali, alebo tym,

ktori par rokov vynechali. Mala rada od
nas je, ze ak vlastnite 2k13, pouvazovali by
sme nad zdrzanim sa, kym o par tyzdrov
nevyjde NBA pre nov( generaciu konzol.
Koniec koncov to dava vsetko zmysel,
Visual Concepts sa sGstredili prave na fu.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI
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RECENZIA FARMATACTICS PC

Arma Tactics

NENAPODOBNITEL'NA ATMOSFERA ARMY Z POHL'ADU COMMANDERA

ZAKLADNE INFO:

\fjrobca: Bohemia
. _Interactive
Zaner: Tahova
akéna stratégia
Zapozical: 77777?
PLUSY A MiNUSY:
+ pekné prostredie
agrafika
- bugy
- cover systém
- vel'mi malo
moznosti
vo vSetkom
- Sialena nuda
- zvukova stranka

HODNOTENIE:

35%

Séria Arma od ceského Stidia

Bohemia Interactive sa stala
synonymom moderného vojenského
simulatora a v tomto smere nema
Ziadnu konkurenciu. Po Gspesnom
vydani Army 3 sa tak Stidio rozhodlo
pre mensi projekt Arma Tactics pre
mobilné zariadenia a po najnovsom
aj pre PC. Je vSak jasné Ze Sthdio by
malo radsej ostat' pri svojej klasickej
Arme, v ktorej si majstri a nechat'
takéto pokusy inym sStadiam.

Z toho, ako Stadio hru prezentovalo,
sme Cakali aspon napodobeninu
XCOMu v prostredi Army. Spojenie
tychto dvoch hier v nas totiz
vzbudzovalo ohromny zaujem a
nadsenie, lebo spojenie skvelych
hernych mechanik, XCOM: Enemy
Unknown a Arma sveta, nam
nedavalo Ziadne iné vychodisko
ako Gzasn( hru. Bohuzial',
nedockali sme sa ani jedného.

Po zapnuti hry na vas caka
zaCiato¢ny tutorial, ktory vam
predstavi hru samotn( a jej herné
mechanizmy, teda tych par, ktoré
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hra ma, a Ze je ich malo a slabé... O tom potom.
Tutorial sme "prekusli" s tym, Ze snad' sa hra

v klasickych misiach ukaze v lepsom svetle,

ale opak bol pravdou.Herné mechanizmy a
systém bojov. Otrasné! Kazdy ¢len vasho
Stvorclenného timu ma k dispozicii dva akéné
body, ktoré méze vyuzit' na pohyb, nabitie
zbrane, krytie sa, pouzitie predmetov alebo na
dva typy strel'by. Na vyber mate medzi presnou
strel'bou, ktora si vyziada oba akéné body alebo
rychlou a menej presnou, ktora ma za nasledok

aj mensie poskodenie, ale vyZiada si iba jeden
akeny bod. V tychto par riadkoch najdete v
podstate vSetko, ¢o budete moct' s vasimi
vojakmi robit' od zaciatku do konca hry. "WTF?!"

V ramci pouzivania predmetov vsak hra ponika
aspon trosilinka rozmanitosti. Niekol'ko
granatov, smoke granatov, medkitov, claymore
min a vylepseny medkit. To je ale moznosti,

¢o? A aby ste si nahodou nezacali mysliet', ze
vas hra prili$ rozmaznava, mate dokonca na

Lig3s Mischine Lum

Ehein Camnball

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




vyber "az" Styri zbrane! M4A1, M249 LMG,
M110 Sniper rifle a M1014 shotgun. Toto
sG vasi priatelia, teda za predpokladu, Ze

si ich mdZzete dovolit', ked'Ze vsetci vojaci
zatinaju defaultne s M4A1 puskou a zvysok
zbrani si musite kapit' za peniaze ziskané
za misie a najdené po potulkach nimi. Kym
ale nasetrite na nejaka tu vybavu, mate ¢o
robit', a tak si zvyknite na vasu zakladnd
pusku. 0, nemozno nezabudniit, kazda
zbran ma dva upgrady: optiku pre lepSiu
presnost' a vac¢si zasobnik. Urcite sa vam
Uz z toho mnozstva moznostT krdti hlava, a
tak radSej prejdime na samotny gameplay.

Sprvu sme boli vel'mi narocni, ked' sme

od hry ¢akali nejaky systém krytia. Kryt'

sa sice mOzete, ale nemate najmensieho
tusenia, kedy ste naozaj ukryti a kedy nie,
popripade, ak aj nahodou ano, o kol'ko to
redukuje prijaty damage alebo presnost'
nepriatel'a. Proste, nejaky ukazovatel'
cover systému! Hocico! Takto len bezhlavo
behate od steny k stene, od plechu k plechu
a dafate, Ze vas nepriatel' nevidi, alebo ak
ano, tak vam spravi aspof mensi damage.
Malym vel'kym bezvyznamnym plusom je,
Ze sa vyvojari pokdsili v tomto Style hier
aspon o nieo nové, a to o stealth systém.
Respektive o nejakom systéme nemdze
byt' ani re¢, ked'ze ma v podstate presne
tie iste nedostatky ako cover systém. V
principe, ak vas nahodou nejaky nepriatel’
nezbada a mate St'astie, mdze savam
podarit' priblizit' sa k nemu od chrbta a

zabodn(t' mu don n6z, o vyvola instant kill.

Sice ide o pekn( "featurku”, ale je, bohuzial',
absolGtne nedorobena a nedomyslena.

\/ misiach Arma Tactics mate moznost'
pohybovat' sa aj vertikalne, teda moZzete
vyuZivat' aj poschodia budov a ich strechy.
Silno neodpordcame tato moznost'
vyuZivat', ked'Ze po prvé sa nezda, aby

vyhoda vyvyseného miesta poskytovala
nejaky bonus, ¢o je absurdnost', a po druhé,
pan Boh pomahaj dostat' sa z poschodia
spat' na prizemie alebo naopak. Jednotlivé
vrstvy sa Casto prekryvajd a neviete vaSmu
vojakovi prikazat', aby Siel dole namiesto
hore alebo naopak. Vel'mi divne zvladnuty
je dokonca aj systém triafania sa. Dokonca
sa vam moze stat', Ze pred sebou stoja
dvaja vasi a dvaja nepriatel'ski vojaci, pricom
maja navzajom sedemdesiat percentni
Sancu trafit' sa. Kym sa vam podari trafit'
ich s oboma vojakmi a nasledne zabit',

trva to asi pat' minGt. Nepriatelia sa pocas
celého tohto "stretnutia” ani nepohli, a

tak sme len tupo klikali strel'bu vzdy, ked'
skoncilo ich kolo, naco oni nasledne strel'bu
opatovali, bezvysledne celych pat' min(t.

Z tohto si mdzete vyvodit' aj inteligenciu
nepriatel'ov. Proste "nehorazna zabava".

Pribeh. Ta hra ma nejaky pribeh? Ale
teraz vazne, po zapnuti prvej misie ste
vhodeni rovno do boja bez absolltne
nicoho. Nemate Sajnu, ¢o sa deje a ani
preco/zaco/naco bojujete. Cely pribeh

s o

pozostava z nejakého trapneho popisu na
zaciatku a na konci misie, ktory je pisany
tak nudne a nezaujimavo ako slavnostny
nemenovany prejav vysielany kazdoro¢ne
na Nowy rok. Proste strach a hrdza.

Jedinou naozaj svetlou strankou celej hry
je prostredie a grafika. Arma ako taka je
znama svojim prostredim a grafikou, a
tak sa aj Arma Tactics odohrava v naozaj
pekne spracovanom prostredi. Pocas
hrania dokonca narazite na par celkom
fajn spracovanych cutscén a niekedy

sa vam podari spustit' akénd "filmov(
kameru", ktora sleduje aktualnu cinnost'
vojaka, ktorému ste zadali rozkaz.

Naopak, zvuky ani nestoja za zmienku. V
hre je dokopy asi tak dvadsat' zvukovych
efektov a na nejakd hudbu rovno zabudnite.
Nepritomnost' hudby &ini hru eSte viac
nudnou ako bola, ak sa to vobec este da.

Zaver

Arma Tactics sa absol(tne nepodarila, ¢o
je naozaj Skoda vzhl'adom na jej potencial.
Spojenie sveta Army so Stylom XCOMu
mohlo byt' naozaj ststo hodné top
Atkovej hry, ale tento nepodarok sa okolo
finalnej myslienky ani neobtrel. Verime,
ze hra si dokaze najst' zopar fanasikov,
ktori si ju zahraj(, ale urcite to nie je hra,
ktor( si vzdy radi zapnete a zahrate od
znova. Vynimku mdZze tvorit' jej mobilna
verzia na i0S, kde si ju zapnete akurat
tak pri ¢akani u doktora. Na PC platforme
ale neobstala snad' vo vsetkom, v com
mohla vynikat'. Ak ale aj tak mate chut'

si hru aspon vyskasat', na steame je
dostupné demo. Aspon ze samotna hra
nie je draha a vyjde vas iba na 7 eur.

Richard Mako
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RECENZIA SHIN MEGAMI TENSEI: DEVIL SURVIVOR OVERCLOCKED 3DS

Shin Megami Tensei: Devil Survivor Overclocked

PRIEMERNY PORT VYBORNEJ HRY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
\lyrobca: Atlus

Zaner: |RPG
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ uz povodna hra bola
vyborna
+ nowyobsah

- malo 3D scén

- podpriemerné
hlasy

- neuspokojivy port

HODNOTENIE:

70%

Shin Megami Tensei: Devil

Survivor, d'alSia kapitola v
japonskej sérii Megami Tensei, vysla
v roku 2009 na Nintendo DS. Ako
hradi, tak aj kritici vtedy privitali
tento prirastok a ocenili celkové
spracovanie, grafiku a najma styl,
ktory kombinoval prvky tradicnej
JRPGtaktiky a t'ahovej stratégie.
Overclocked je port na 3DS, ktorij
mal Gdajne hru podstatne rozsirit'.
Oplati sa zan vyhadzovat' peniaze?

Pribeh bol hlavnou devizou v Devil
Survivor a ten zostal v podstate
nezmeneny. Styria japonski
tinedZeri sa ocitnd v Tokiu, kde

sa zaCinajl diat' podivné veci.

Po celom meste sa zatn( objavovat'
démoni a japonska vlada na seba
nenecha dlho ¢akat'. Tokio rychlo
ovladnu vojaci, aby ho mohli uzavriet'
pred vonkajsim svetom a nikto

sa nedostane ani dnu, ani von.

Aby toho nebolo malo, prestand
fungovat' telekomunikacie, v
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"Amane

...Belzaboul is considered the
right hand of darkness. He may
rival Belberith in strength,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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celom meste vypadne elektrina a cely

¢as vas sprevadza pocit, Ze nieco nie je

v poriadku. A tak zatnete vySetrovat, ¢o
stoji za vypadkom tejto metropoly. Uplnou
ceresnickou na torte sd takzvané hodinky
smrti, ktoré uvidite nad hlavami I'udi,
ukazujlce pocet dni, o kol'ko dany clovek
umrie. Ak vam to celé znie blaznivo, tak

je vas pocit opravneny. Vedzte, Ze cely

dej vam po svojom rozvinuti postupne
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zatne davat' zmysel a neustale budete
hrat', len aby ste zistili, Co sa stane d'alej.

Co sa samotnej hratel'nosti tyka, toto
nie je hra, ktor( si zapnete len ked' mate
patnast' minat na zabitie. Okrem toho, ze
sa vam stale bude otvarat' novy dej a neda
vam spat’, samotny boj, ktory tvori jadro
tejto hry, moze zabrat' vel'mi vel'a ¢asu.

Budete kontrolovat' Styri skupiny, na Cele
kazdej je jeden z vasich priatel'ov. Kazdd
z tychto skupin si budete moct' upravit' a
prispdsobit’, pretoze najdete spdsob, ako
si démonov skrotit' a pouZit'ich vo vas
prospech. Tym sa vam otvoria nespocetné
moznosti, ako si skombinovat' skupiny,

¢o je vel'mi délezity prvok, nakol'ko hre
dominuje systém kamen-papier-noznice.
Na mapke budete takticky pohybovat'
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vase skupiny a budete sa snazit' svajich
protivnikov vymanévrovat'. Pri samotnych
bojoch sa dostanete do Standardného
JRPG modu, v ktorom ma kazda postava
jeden mozny t'ah. Boje vam teda zaber(
mnoho ¢asu. A tato hra urcite nie je

pre zelenacov, nakol'ko je aj napriek
zvolitel'nom stupni naronosti t'azka.

Toto vsetko, samozrejme, bolo v pévodnom
Devil Survivor. A ¢o sa teda zmenilo?
NajvdcSou zmenou je asi to, ze vSetky
dialoégy boli nahovorené. Bohuzial',

vykony hercov sa v tomto aspekte moc
neprekonali aich hlasy sa stand pre

vase usSi skor otravné. Nast'astie sa dajd
vypn(t', ale o pridanej hodnote sa neda
hovorit'. Dalej je pritomny roz&ireny dej

o0 extra def a nové mozné konce.

Shin Megami Tensei: Devil Survivor
Overclocked nie je nova hra a nejde ani o
expansion. Ide o port z Nintenda DS na 3DS.
Otazka je, ¢i vam to stoji za vase peniaze.

Hoci st v hre malé zmeny, neda sa hovorit'
0 novej samostatnej hre. Ide o vynikajlcu
a unikatnu JRPG hru s vel'mi chytl'avym
dejom. Pokial' ste fanisikom tohto Zanru,
tak vSetkymi desiatimi prstami vam

ho odporacame. Pokial' ale ide o tento
port, zda sa byt' troska zbytotny — malo
3D scén, nové konce a troska nového
kontentu jednoducho stale nezdévodnuji
Gplne novy port. Hra samotna je
vyborna, no port sa zda zbytocny.

Adam Zelenay
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LONE SURVIVOR: DIRECTOR’S CUT VITA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Viyrobca: Viisual
Concepts
Zapozical: Cenega
Zaner: Sportova

PLUSY A MINUSY:

+ intuitivnejSie
ovladanie

+novy méd

+lepsia Al

- malo zmien oproti
starsim titulom

HODNOTENIE:

807%

B Zaner survival hororov v poslednej
dobe upada a situaciu nezlepsuje

ani coraz dokonalejsia 3D grafika.
Lone Survivor je dokazom, Ze hry nie
sl o grafike, ale o hratel'nosti.

Tento nezavisly titul sa objavil minuly rok
vo verzii pre PC a pred mesiacom obsadil aj
konzoly znacky Sony. Hoci ho recenzujeme
vo Vita sekcii, ak si hru kipite, zadarmo si ju
mdZzete stiahnut' aj na PS3. Rozdiely v grafike
na displeji prenosnej konzoly. Lone Survivor
je vel'mi Specificka hra, ktora si vas ziska od
prvych mindt... Alebo az o niekol'ko hodin.
Musime sa priznat', Zze recenzent nema v
obl'ube tiesnivld atmosféru, pocit strachu o
Zivot hlavného hrdinu a ¢asto sa objavujicu
obrazovku Game Over. \/Setky tieto aspekty
s vSak zakladom Lone Survivora.

Uvodna zépletka pribehu vel'a originality
neponka. Kol'kokrat ste sa uz ocitli v svete,
kde dominantnou skupinou obyvatel'stva
s zombici? Alebo inak zmutovani l'udia,
ktori boli napadnuti nejakou chorobou/
virusom? Séria Resident Evil ma na tychto
zakladoch vybudovand Zivnost' a z poslednej
doby mdzeme spomendt' The Last of Us.

\/ dobrodruzstve od Naughty Dog sice
neboli priseraci ,znatkovymi zombikmi*,

pre zjednodusenie vyjadrovania sme ich

tak nazyvali. A budeme ich tak volat' aj v
Lone Survivor. Nie je jasné, preco sa objavili
ani kedy. Hlavny hrdina, oznacovany .y’

si vSak svet zamoreny zombikmi obmedzil
iba na vlastny byt. Pocit bezpecia je klamlivy
a postupne sa zacinajl ozyvat' aj d'alSie
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potreby. Hlad a smad. Neexistuje lepsia
motivacia, ktora by prinQtila jedinca opustit'
svoje oznackované miesto. Ak chce prezit',
musi konat'. A mozno s aj ini, ktorf prezili...

Strih. Prechod do dvojrozmernej retro
grafiky, ktora vam svojim stylom umoziuje
spotitat, kol'ko polygdnov tvori panaka,
okolité objekty aj prisery. Ak si tito grafiku
porovnate s The Last of Us, asi sa zasmejete.
Lone Survivor vsak vyuziva zakladné pravidlo
—nechaj pracovat' hracovu predstavivost'.

Aj ked' predstavivost' nemate, rovnako ako
recenzent, stale je tu zakladny instinkt.
Snaha prezit'. Je vam jedno, ako vyzera

to NIECO, ¢o vas prave nahana. Viete, ze
schytate eSte jednu ranu a ste mftvy. Lone
Survivor viak nehra na prehnand akciu.
Pomocky prezitia, naboje, svetlice, zhnité
maso, vam davkuje sporadicky. Neustale
tym vyvolava pocit napatia. Vyhn(t' sa
prisere, mindt' si na nej cennd municiu

alebo skasit' inG cestu? Posledna moznost'
je vsak iba docasné riesenie. Hrac okrem
municie mus riesit' aj problémy hrdinu
samého. PreZitie neznamena iba prestriel'at'/
vyhn(t' sa priseram. S preZitim sdvisi aj
uspokojenie niekol'kych zakladnych potrieb.

Spanok, hlad, smad. Lone Survivor je v tomto
smere pomerne realisticky — samozrejme,

v zrychlenom virtualnom €ase. ,\Vly" je preto
kazdd chvil'u hladny a je iba na hracovi, ako
mu bude davkovat' jedlo. Strava je totizto
lekarnickou, ktora vylieci rozne zranenia.

Ma vsak aj ostatné efekty. Okrem fyzického
zdravia otvara Lone Survivor aj otazku
psychického zdravia, ktoré moze dokonca

Lone Survivor: Director’s Cut

ovplyvnit', aky koniec vam hra ponikne.
Pilulky st lakavou pomdckou, ktora vam
doplIni nedostatkov( vybavy, ¢o to vsak
spravi s psychikou vasho herného ja?

Dvojrozmerna grafika ma napriek vybornej
atmosfére aj svoje obmedzenia a najmav
Gvodnych minGtach hrania budete virtualnym
svetom doslova bladit'. Prechod medzi
jednotlivymi miestnost'ami je ¢asto chaoticky
a ak nemate dobr( orientaciu, potom vam
bude Lone Survivor pit' krv. Pomockou

ma byt' mapa, avSak ta problém Gplne
neeliminuje. V tomto smere je trojrozmerna
grafika jednoducho schodnejSia. Skimanie
herného sveta ul'ahcujd zrkadl, ktoré
funguja ako checkpointy, resp. teleporty
medzi vasou aktualnom lokalitou a bytom
hlavného hrdinu. Ten budete navstevovat'
Casto. Hra totizto uloZi vasu poziciu iba vtedy,
ked' sa hlavny hrdina vyspi. Lone Survivor je
survival horor, ktory pouZiva overené zaklady
Zanru — pridery, nedostatok pomdcok, ako

si's nimi poradit', pocit strachu a tiesniv(
atmosféru. Az prekvapujico dobre sa pod
vysledn( atmosféru podpisala jednoducha 2D
grafika s vel'kymi pixlami a soundtrack, ktory
je tvoreny niekol'kymi zakladnymi tonmi.
Okrem toho v3ak pred hraca predklada d'alSie
problémy, ktorym sa hry prilis ¢asto nevenujd.
Hlavného hrdinu sme naposledy museli
kimit' v hardcore made Falloutu New Vegas.
Nespominame si vsak, v akej hre by uvarenie
madsa alebo priprava kavy predstavovala taky
problém ako prave v Lone Survivor. Aj taka

je vsak tvar post-apokalyptického sveta.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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ZAZITE VYSOKO KVALITNY
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Pre Uplné prispdsobenie si zvuku prichadza aplikacia Sound Blaster Omni Control
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+ Pokrocila zvukova technologia poskytuje 5.1 samostatnych kanalov vzrusujaceho
priestorového zvuku
Vstavany dualny mikrofén v spojeni s technolégiou Crystal Voice zameriava vas hlas
a redukuje hluk z pozadia pre CistejSiu komunikaciu

CRYSTAL SCOUT [YIDOLBY WpDUuAL & 6008
SBX VOICE MOIDIE: oeracove] IMIC'Y QAMF’ PC/MAC

PROSTUDIO

© 2013 Creative Technology Ltd. VSetky prava vyhradené. VSetky ostatné ochranné znamky st majetkom ich prislusnych vlastnikov a st tymto uznané ako
také. V&etky technické udaje podliehaji zmenam bez predchadzajiceho upozornenia. Skutoény produkt sa méze mierne liit od zobrazenych obrazkov.

AUDIO

MADE CLEVER"

soundblaster.com



SONIC: LOST WORLD 3DS

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Viyrobca: SEGA
Zapozical: Conquest
Zaner: ploginovka
PLUSY A MiNUSY:

+ slusné grafické
spracovanie

+hudba

+ nové prvky

- frustrujice a nudné
pasaze

- stereotyp

- monoténnost'

%

HODNOTENIE:

477%

.....

pre recenzenta, je dostat' na recenziu zli hru.
Opak je pravdou. Pokial' je recenzovany titul
totalna katastrofa, mdZete si na fiom wybit'
zlost!, vysmiat' sa mu a donekonecna pisat' o
jeho nedostatkoch rovnako, ako pri kvalitnej
hre opisovat' jej kvality. Tym najhorsim, je
vsak recenzovat' hru vyslovene nevirazni

a nudnii. Presne ako Sonic: Lost World.

Napriek tomu, Ze by sa podl'a nazvu na
prvy pohl'ad mohlo zdat', Ze ide len o

port Lost World z Wii U, ide o hru s Gplne
inymi levelmi, ktoré kombinujd 3D svet s
klasickym 2D. A ako si na webe moZete
precitat’, ide dokonca o kvalitnejsiu verziy,
nez ta z Wii U. ESte, Ze td hrat' nemusim.
PloSinovky som ja osobne mal rad uz

od detstva. Ci uz i$lo o rézne Disney hry,
Maria alebo aj samotného Sonica, vzdy
ponUkli dostatok zabavy, aj ked' hra¢ nemal
dostatok sklsenosti s hrami samotnymi. A
prave ta zabava v Lost World akosi chyba.

Dokopy sa cez niekol'ko hernych
svetov prepracujete k bossovi a potom
zas niekol'ko podobnych levelov

a opat' k bossovi a tak d'alej.

Takto nejako by sa dal Sonic na 3DS zhrnat'
jednou vetou. Na tejto linearnej ceste, sa
vam do cesty postavi kopa nepriatel'ov z
roznymi schopnost'ami. Avsak, na ¢o by

ste sa s nimi vlastne bili, ak ich mézete
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obist'. VV podstate ni¢ hraca nen(ti sa
aspon snazit' zozbierat' a znicit' toho

¢o najviac na ceste vpred. Samozrejme,
okrem zaverecného hodnotenia vasho
vykonu. Avsak ten, kto by sa odhodlal si
ho vylepSovat' kym nebude to najvyssie,
musi byt' totalny masochista.

Vel'kym problémom je aj ovladanie. Efektny
parkdr, ktory Sonic vzdy predvadzal na
obrazovke je prec. Spojenie 3D a 2D vas
Casto oklame (alebo vas oklame vlastné
oko vinou 3D) a tak namiesto pokracovania
d'alej padate a zacinate od checkpointu.
Doteraz som nikdy podobny problém s
plosinovkou nemal. A to ako na PC, tak ani
na DS ¢i 3DS. Tym padom sa to, z ¢oho ma
pramenit' najvacsia zabava plosinovky,
teda skakania, zbierania a bojovania,

stava tou najhorsou ¢ast'ou. Dokonca aj
spominani bossovia neprinasajd Ziadané
jednoduchych a po najdeni vzorca, ako
daného oponenta porazit', je cely boj
otazkou niekol'kych desiatok sekind.

Jednou z mala zaujimavych funkcii je
craftovanie a Specialne schopnosti, ziskane
z takzvanych Wisps. Kazda da Sonicovi

ind schopnost', ktora vam umozni aspon
na chvil'ku sa vytrhnat' zo stereotypu

a pouzit' aj par mozgovych buniek na
hl'adanie postupu. K multiplayerovym
funkciam sa mi bohuzial' nepodarilo

dostat' a tak som nevyskdsal ani pretek,
ani sGboj proti realnym hracom. Neviem,
¢i bola chyba na mojom prijimaci alebo
iSlo o problém s recenzentskou képiou.

Graficky hre v podstate nemam ¢o vytknat'.
Na to, ze ide 0 3DS, je detailnost' na
celkom slusnej Grovni a dokonca aj fps
vobec nekolisalo. Doslova az zhnusenie
vSak nastane pri pohl'ade na interface,
menu a hlavne videa v hre, vyzerajlce
horsie, ako tie, na ktoré sme zvyknuti z
par rokov starsieho Nintendo DS. Celkovo
tak hra posobi vel'mi nezaujimavo a
oproti uz tak dost' nizkej konkurencii na
3DS aj tak upadne do zabudnutia. ESteze
hudba je celkom chytl'ava. Ako vzdy, ma
vel'mi rychle tempo a mohla by vyborne
doplinat' priebeh levelov, keby ste netravili

Sonic na 3DS sklamal vo vsetkych
smeroch. Neprinasa ani minimum

zabavy, aké by ste ocakavali a je plny
frustrujdcich pasazi a matdcich momentov.
Cely titul p6sobi dojmom ,len nech

nejaka Sonic hra na tom 3DS uz je."

Boli by sme ovel'a radsej, keby namiesto
desiatich hier, vysla jedna, ktora by mala
Caro starsich Sonic hier a dokazali by sme
pri nej vydrzat' dIhSie ako par levelov.

Juraj Vlha

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



Sutazs,poerntalom:,

o NINTENDO 2DS
+ hru Pokémon X

Nikde inde si nezahrate také
tituly, ako je Zelda, Mario,
Star Fox a mnozstvo dalsieho.
Na Nintende 2DS mézete
hrat vietky Nintendo 3DS
hry v 2D!'S Gzasnym poctom
hier, ktory rastie kazdym
mesiacom si vyberie kazdy.

Konzola je vybavena dvomi obrazovkami,
hornou s 2D zobrazovanim a spodnou
dotykovou. Okrem ovlddacich prvkov
zndmych uz zo skorsich verzif (smerovy
kriz, tlacidla, mikrofén a kamera) ponuka
dalsie inovativne ovladacie prvky. Prvym je
koliesko, umoznujuce plynulou reguldciou
volby smeru v rozsahu 360°, dalsimi
potom moderné pohyboveé senzory.

Délezita je spatna kompatibilita s
takmer vsetkymi hrami vydanymi pre
Nintendo DS, v ktorych vsak samozrejme
nie je mozné vyuzit 3D zobrazenie.

Spodny dotykovy displej je mozné ovlddat
prstami, alebo stylusom. Vrchny displej
umoznuje trojrozmerné zobrazovanie v 2D

Nintendo 2DS mé navyse kruhovy ovlddac,
ktory umoznuje plynule menit smer v
rozsahu 360°. Prave tato funkcionalita
prinasa ojedinely herny zézitok bez
akychkolvek obmedzeni, ktory je pri hrani
hier v tretom rozmere nepostradatelny.

Vistavany pohybovy senzor a gyroskop
dokazu zaznamenat naklananie a pohyb
konzoly a vyuzit ho v hrach, celd konzola

sa tak sama stava ovlddacom, a este
intenzivnejsie vas vtiahne do deja.

Systém Nintendo 2DS disponuje celkovo
3 fotoaparatmi: jeden je vo vnltri a snima
hraca, dalsie 2 sa nachadzaju v hornej
Casti vonkajsieho plésta a ich Sosovky su
nastavené v smere pohladu hraca. Snimanim
z dvoch miest dochadza k vnimaniu
priestoru, podobne ako pri ludskych ociach,
a tak je mozné vytvarat 3D fotografie.

V rezime spanku umoznuje pomocou
funkcif StreetPass a SpotPass zachytavat
verejné Wi-Fi siete a dalSie konzoly v
dosahu. Z internetu potom pre vas dokaze
stahovat novy obsah, pri spojeni s dalsou
konzolou si méze vymenit Mii postavicky a
Udaje o dosiahnutych vysledkoch v hréach.
Mbzete tak zvadzat virtudlne meranie
sil s fludmi, ktorych bezne stretdvate.

Konzola tiez m&ze ponechat aktivne
pohybové senzory a vdaka nim pocitat,
kolko krokov ste za den urobili.

EB3aAVECSITR.SIH
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Sutazte na www.gamesite.sk

2 CONQUEST ii funsite.sk
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Pokémon X/Y

REVOLUCNA POKEMON HRA

ZAKLADNE INFO:

Zaner: RPG
Vyjrobca: Game Freak
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+krasna grafika
aanimacie

+wynikajlco fungujaci
multiplayer
+novi Pokémoni,
nové veci, nové
mechanizmy...
+neuveritelne
vel'a contentu
+celkovo vel'mi
dobra hra

- niekedy seka

- infantilny dej

- I'ahsi singleplayer
ako v predoslych
sériach

HODNOTENIE:

95%

58 | Generation

Hovori sa, Ze ak nieco funguje,

netreba to menit'. Nuz, pre
Pokémon hry to plati uz priblizne
15 rokov a od prvych sérii Pokémon
Red/Blue az po posledni Black 2/
White 2 sa toho skutocne zmenilo
vel'mi malo. Stale platilo to isté
- trénujte svojich Pokémonov,
porazte vietkych ostatnych,
stante sa najlepsim. Niezeby to
nefungovalo, ale od série k sérii
sa stale opakuje ten isty scenar,
a ten, nech je akokol'vek dobry,
sa tasom zunuje aj najvacsim
poke-maniakom. Nintendo nam
od X/Z sl'ubovalo revoluén hru
s Gplne novou grafikou. Slova sa
hovoria ale chlieb sa je, a ¢astokrat
je promo nakoniec len obrovska
hyperbola skutocnej hry.

Novy svet, novi Pokémoni, nova
grafika, nové mechanizmy - nova
hra. Takto sa da stru¢ne a v rychlosti
opisat' novy Pokémon X/VY a

predsa to nevystihne tdto hru v jej
plnej krase. Ocitnete sa na novom
kontinente Kalos, kde ste sa len
nedavno prest'ahovali. Miestné
deti vas vytiahnd von za miestnym
profesorom Sycamoreom, vedcom,
ktory sa zaobera Pokémonmi. Ten
vam a ostatnym da svojho prvého
Pokémona a vysle vas na misiu
—spoznat' o najviac Pokémonov

a odhalit' ich tajomstva. Coskoro
dostanete rovno aj druhého
Pokémona, a nebude to nik iny ako
Bulbasaur, Charmander ¢i Squirtle,
teda presne ti Pokémoni, s ktorymi
sa zalinalo v prvej generacii a
ktorych bolo skoro az nemozné
ziskat' v neskorsich hrach. Na
vasej ceste ale nepdjdete sami,

ale pdjdete v partii svojich novych
priatel'ov a ich Pokémonmi - Cize
celkom slusna banda. Samozrejme
nesm chybat' zloduchovia, ktori s(
tentoraz vo forme Team Flare, ktori,
ako to uz byva snad' v kazdej sérii,
kuja svoje pikle a vy im budete v tom
zabranovat'. Ak mal Pokémon nejaki
slabl stranku, bol to vzdy infantilny
spOsob, akym sa prezentuje. Hra

je sice urtena pre vsetky vekové
katégorie a podporuje hodnoty

ako priatel'stvo, boj dobra so zlom

a podobne, ale ked' vam celd hru
hovori aky ste GZasny a ako pekne sa
starate o svojich Pokémonov, zatne
vam to troska uz liezt' na nervy.

Ale to je jedina negativna stranka
ktord sme chceli vypichnt'. Dale;j
vam prezradime to, Co vas zaujimava
asi najviac, a to je sl'ubovana nova
grafika. Tak moZzete uz spat' kl'udne,
pretoZe tato hra je prenadherna.
Dokonca si dovolime tvrdit!, ze ide
zatial' o najkrajsiu hru, akd sme na
3DS videli a to ¢o Nintendo sl'Gbilo

v tomto smere aj splnilo. Konecne
je pritomny dynamicky pohl'ad,
ktory sa vam bude menit' a vy si
budete méct' cely Kalos vychutnat'
niekedy az z pohl'adu prvej osoby.
Prostredia dycha Zivotom, a cely

Kalos je nadherne farebny a vas
zrak bude vstrebavat' kombinacie
farieb. A to nie je vSetko, pretoze
prvy krat si budete svoju postavu
mact' customizovat' réznymi
obleceniami a doplnkami. Japonsky
dizajn je Uplne zrejmy, ked'ze hra
je robena v style klasickej anime,
ale to asi nikoho neprekvapi.

Vel'kd zmenu zaznamenali aj
sUboje Pokémonov, ktoré s plne
animované a z vel'kej ¢asti sa
podobajl na svoju televiznu podobu.
Pokémoni majd doveryhodné
animacie a grafika ich jednotlivych
pohybov je bezvadna. Je az taka
prenadherng, Ze obcas to 3DS-ko
prestane zvladat', ¢o je désledkom
snazenia sa vyt'azenia maxima z

aj tak obmedzeného hardvéru.

Hoci je princip hry teoreticky
rovnaky ako v jej predoslych

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Castiach (trénuj, bojuj, prejdi mesto,
zopakuj), v X/Y je to celkom novy zazitok.
Pritomnych je mnozstvo novych funkcii
a mechanizmov, ktoré niekedy hru az
podstatne zjednodusujd. Na priklad v
predoslych Pokémon hrach, ste museli
Castokrat dlhé hodiny trénovat' svojich
Pokémonov rovnomerne a nemobhli ste
sa venovat' iba svojmu obl'Gbenému.

Tu vSak mate moznost' zapnGt' tzv.
Experience Share, ktora bola samozrejme
aj v predoslych ¢astiach, ale dala sa dat’
iba jednému Pokémonovi ktory zdielal
sklsenosti, aj ked' nebojoval. Tu je vsak
Experience Share vecou globalnou, ktora
sa da zapn(t' alebo vypnit' a tyka sa celej
vasej partie. To znamena, ze vy si kl'udne
moZete hrat' iba za jedného Pokémona

a ostatni sa budd s nim relativne

partiu Pokémonov nedava taky pocit
dobre odvedenej roboty ako v predoslych
hrach a vac¢sinu hry nebudete mat' skoro
Ziadne problémy vsetkych porazit'.

To sa vsak neda povedat' o multiplayeri,
ktory tu bol posunuty o Groven vyssie

a funguje vynikajlco. Po pripojeni

na internet sa vam zobrazi zoznam
nahodnych hracov z celého sveta a vy
si mozete s nimi merat' sily, prezriet'

si ich promo video, €o je kazdého 20
sekundova animovana reklama, alebo

menit' si navzajom Pokémonov. Multiplayer

funguje vyborne a tym, Ze je tam vel'mi

aktivna komunita, budete bojovat’, menit'

Pokémonov a stretavat' novych hracov z
celého sveta uz relativne skoro v hre.

a po nej sa opat' vrati do svojej pdvodnej
formy. Na oplatku budete musiet' obetovat'
cenné veci, ktoré by taky Pokémon

mohol drzat', pretoze na mega evoldciu
musi drzat' Specialny evolu¢ny kamen.
Tieto mega vyvynuté formy vyzeraja v
skutku epicky a niektoré sa vzhl'adovo
liSiav Y a X. Nie vSetci Pokémoni vsak
nemozu podstipit' mega evoldciu.

V hre je dokopy 718 Pokémonoav, z toho 68
je aplne novych. V poslednych generaciach
sa nedalo ubranit' pocitu, Zze dizajnérom uz
zacali dochadzat' napady na Pokémonov,
avsak Game Freak zrejme opat' nakopla
m(za a novi Pokémoni st opat' originalni.
A je vam tych novych 68 malo ? Nuz, Game
Freak uz naznadil, aby sa v tomto ohl'ade
fandsSikovia tesili na ‘prekvapenia’, ¢ize
zrejme mozeme ocakavat' pravidelny

novy content aj s novymi Pokémonmi.

\Verdikt

Séria Pokémon bola doteraz overenou
formulou ako uspokajit' svojich hracov
ale po 6tich generaciach si uz tato séria
pytala drastickd zmenu. Nie len Ze ju
dostala, ale Game Freak zasiel o 2 kroky
d'alej a Pokémon X a Y sG revolu¢nou
Pokémon hrou. Vsetky integrované
zmeny smerovali k lepsiemu dosledkom
¢oho je zatial' najlepSia Pokémon hra.
Okrem prenadhernej grafiky a vynikajicej
hratel'nosti, je pritomny aj vysoko sit'azivy
multiplayer. Tato hra vam poskytne
stovky hodin zabavy a je povinna nielen
pre Pokémon fandsikov, ale mali by jej
dat' Sancu vsetci vlastnici 3ds-ka.

Adam Z.

pomerne levelovat'. Obdobnych novych
funkcii je mnozstvo a nie je to vébec na
Skodu, prave naopak, prechod hrou je
plynulejsi, ale mat' dobre vytrénovand

Vel'kou novinkou je nova Groven vyvinového
Stadia. Ide o takzvan{ mega evoldciu,
ktorou sa vas Pokémon docasne premeni
na svoju mega formu a trvat' zvySok bitky
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GeForce GTX 780 Ti

Sen kazdého hraca

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Nvidia
Dostupna cena: 640 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ nizka hlu¢nost'
+nizka teplota
+ pretaktovanie
+ PhysX

-cena

SPECIFIKACIE:

Jadro: GK110

CUDA jadra : 2880
Frekvencia jadra:

876 MHz

ROP jednotiek: 48

Text. jednotiek: 240
Frekvencia pamati: 7 GHz

Zbernica: 384-bit

HODNOTENIE:

88%
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Po pol roku prichadza novy
kral' High-end grafickych
kariet. S cenou dole nesiel, no ponika
zase vySSi vijkon a pretaktovaniu sa
vobec nebrani.

Tak nudny koniec leta sme uz
dlho nezazili, minimalne co sa
grafickych kariet tyka. Zmenil to
az prichod vynovenych Radeonoy,
od ktorych si AMD sl'ubuje narast
trhového podielu az na 40 percent.
No nebude to mat' jednoduché.

Aktualna séria Radeonov stale
vychadza zo starsej architektiry
a hoci je Nvidia na tom podobne,
ma rieSenia vykonnejsie, chladnejsie
a tichSie. Jej novinka prekonava
prémiovy Radeon RS 290X
po vSetkych smeroch, no ako
je zvykom tak si nesie aj vyssiu
cenovku.

NIE JE ROVNAKA

\/ dnesnej dobe, ked' prémiové
grafiky stale stoja stovky eur si nikto
nemdze dovolit' ponlkat' preznacena
grafick kartu. Tak to nefunguje a
firmy dobre vedia, Ze zakaznici by
im to rychlo vratili. GeForce GTX
780 Ti ma sice so starSim modelom
GTX 780 rovnaky zaklad, no zaroven

DA nvioLa

tu je mnozstvo rozdielov a novych
technolégii.

Osvedcené jadro GK110 je
v najlepsej kondicii a Nvidia
s nim uz minimum problémov
pri vyrobe. Rozdielom je ale pocet
aktivnych jednotiek (CUDA cores),
pri ktorych sme sa dostali k €islu
2880. To je 0 25 percent viac
v porovnani s GeForce GTX 780.

Nvidia tu pridala nova verziu
technolégie GPU Boost pre
automatické zvysenie vykonu, je tu
rychla 7 GBPS pamadt' a upraveny
systém napajania, ktory ocenia
pouZzivatelia hlavne pri pretaktovani.
Chladi¢ vyzera podobne, ma
len niekol'ko povrchovych
zmien, podl'a ktorych novinku
odlisite od starSieho modelu.

S "Ti* NA KONCI

So slzou v oku spominame
na nasu prva "Ti" kartu, ktorou
bola GeForce 2 Ti, uvedena trh
pred dvanastimi rokmi. Dnesna
GeForce GTX 780 Ti je najvykonnejSou
jednotipovou hernou kartou na trhu
a s celkovym poctom 2880 stream
procesorov zvladne kazdd dostupn(
hru.

Sirka pamat'ovej zbernice je
384-bit, rozdelena je na Sest' 64-bit
liniek. Karta ma v referencnej verii
tri gigabajty rychlej GDDR5 pamate
s realnou frekvenciou 7 GHz. Jadro
ma v zaklade 875 MHz, pricom
Boost frekvencia je nastavena
na 928 MHz. Isti si mdZete byt'
slusnym pretaktovanim, pri
ktorom by ste nemali mat' problém
dosiahnut' 1,1 GHz v zaklade.

Napomaha tomu upraveny systém
napajania, ktory uz nie je pevne
rozdeleny, ale dokaze presunit'
napajanie tam, kde je ho najviac
treba (hlavne pri pretaktovani).

Karta si samozrejme nevystaci s
napajanim ktoré jej doda PCle port
a preto si pripravte jeden 8-pin

a jeden 6-pin kablik zo zdroja.

UZASNE TICHO

Pamadtate sa eSte na High-end
grafické karty spred mnohych rokov?
Obrovské chladice vtedy ledva
stihali odvadzat' teplo z energeticky
narocnych jadier, ¢oho vysledkom
boli vysoké otacky nie prave najlepsie
navrhnutych ventilatorov. Wkonny
herny pocitac sa tak vyznacoval

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk



vysokou hladinou hluku, ktora bola
rusiva hlavne pocas vecerného hrania.

Dnesné top modely sd na tom lepSie, no
nie vzdy je ticho ich silnou strankou. Staci
sa pozriet' na taky Radeon R9 280X Toxic
od Sapphire, ktory sa sice snazi dotiahnut'
na drahsiu konkurenciu, no dari sa mu to
jedine s pomocou neprijemnej hlu¢nosti.

S ohl'adom na to, Ze herné pocitace sa
pomaly chcl zmenSovat' a nahradzat'
herné konzoly v obyvackach, je
rozumné preferovat' tich grafiku.

Nova GeForce GTX 780 Ti je v tomto
smere podobna svojej predchodkyni. V
realnej prevadzke to znamena, Ze kartu
prakticky nepocujete pri beznej praci v
systéme
a ani pocas hrania narocnych hier. Vtedy sa
samozrejme ventilator roztoci rychlejSie,
no samotny systém chladenia je natol'ko
Gcinny, Ze otacky s stale nizke a nepbsobia
rusivo ani pocas noc¢ného hrania.

GPU BOOST 2.0

Tato technolégia zazila svoju premiéru
minuly rok a s GeForce GTX 780 prisla
v druhej, vylepsenej verzii. Jej podstatou
je upravovat' pracovné frekvencie karty
na zaklade poziadaviek konkrétnych
aplikacii a hier. V realnej prevadzke tak
pri graficky narocnej hre vie zvysit' takt
jadra, &im sa dosiahne narast poctu
vykreslenych obrazkov za sekundu.

Funguje to ale aj opacne a ked' sa
pouzivatel' hra nenaro¢na hru, je vykon
karty znizeny. S tym prichadza aj prijemné
zniZenie spotreby karty a aj jej hlu¢nosti.
Predsalen v dnesnej dobe je zelena
karta ,in" a usetrené Watty sa mézu
prejavit' na koncoro¢nom vyGctovani.

Zasadnym rozdielom pri novej verzii
technologie GPU Boost sa namiesto
hranice urcenej spotrebou stala hranica
uréen( teplotou jadra. To ma totiz

vyznamenjsi dopad na celkovy vykon
karty. Aktualne je teda pre GeForce GTX
780 Ti nastavena hodnota 83 stupriov
(pre porovnanie Radeon R9 290X ma
teplotny strop nastaveny na 95 stupnov).

Karta sa teda snazi udrzat' vysoké
pracovné frekvencie az pokial' teplota jadra
nevystdpi na hodnotu 83 stupfov. Potom sa
pretaktovanie upravuje v zavislosti
od zmien teploty jadra — akonahle teplota
znova klesne pod maximalnu hranicu,
moZu sa takty jadra mierne zvysit'.

Nastavenia tejto technologie sd
pristupné cez softvér EVGA Precision X,
ktory si mozu stiahnut' majitelia akejkol'vej
grafickej karty, nielen od vyrobcu EVGA.
Aplikacia dokonca umoznuje aj zmenu
napatia. Tato funkcia ale nemusi byt'
dostupna pri vSetkych kartach, nakol'ko
je tu riziko poskodenia karty a mnohi
vyrobcovia ju preto nemaja aktivovanda.

Softvér zobrazuje mnozstvo (dajov, ktoré
vam pomozu pri pretaktovani. Ta najvyssia
frekvencia totiz nemusi byt' aj najlepsia.

Karta vam napriklad m6ze fungovat' aj

pri frekvencii 1,15 GHz, no ak sa vtedy
aktivuja ochranné mechanizmy, méze byt'
vysledné fps o nieCo nizsie, ako

pri frekvencii 1,1 GHz.

UCINNE CHLADENIE

Hoci uz aj predchadzajici model GeForce
GTX 780 bol s ohl'adom na svoj vykon vel'mi
tichou High-end kartou, tak novinka je
napriek vyssiemu vykonu rovnako ticha.
M&Zu za to celkovo tri veci — prepracované
jadro, vel'mi kvalitnych chladi¢ a novy
systém adaptivneho ovladania ventilatorov.

Tu je hlavnym ciel'om dosiahnutie ¢o
najnizsej hlu¢nosti, hlavne potas menej
narocnych operacii, akymi je praca v
systéme a hranie nenarocnych hier.

Po novom je monitorovanie tepl6t doplnené
o0 vyrazne CastejSiu Gpravu otacok. Kym

v minulosti kartam chvil'u trvala reakcia

na zmenu tepldt, tak teraz je to vyrazne
rychlejsie.

Pocas nasho testovania sme
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nezaznamenali vysSiu hi¢nost' chladenia.
Aj po niekol'kohodinovom hrani bola Groven
hluku subjektivne vel'mi nizka a nepdsobila
rusivo ani v no¢nych hodinach. Pri
vyraznom pretaktovani ale necakajte Gplné
ticho. S jadrom na 1,1 GHz to chladi¢ nema
jednoduché a zvySené otacky uz sd pocut'.
MbZete sice zvysit' maximalnu povolend
teplotu, no za to sa vam karta moze
pod'akovat' rychlejSim odchodom

do ddéchodku.

HRU NASTAVI ZA VAS

Pre sklseného pouzivatel'a to nie je
problém, no bezny smrtel'nik sa ¢astokrat
nedokaze spravne popasovat' s mnozstvom
grafickych nastaveni. Nie kazdy sa totiz
vyzna v skratkach typu AA, AF, TXAA. Ich
nespravnym nastavenim si navyse nemusi
vobec pomdct' a vysledkom mdze byt' horsia
kvalita grafiky, ¢&i pomalé zabrazenie hry.

Prave preto NVIDIA vytvorila softvér
s nazvom GeForceExperience, ktory to
vSetko spravi za vas. Funguje vel'mi
jednoducho, bez nutnosti zloZitého
nastavovania. Po instalacii si automaticky
vyhl'ada vsetky podporované hry, zobrazi
ich zoznam a uz je len na uzivatel'ovi,
¢i si td ktor( hru bude optimalizovat'.

Aktualne je podporovanych uz skoro sto
hier, ich pocet sa samozrejme rozrasta.
Aplikacia si vo vacsine pripadov dokaze
poradit' a vysledok je vel'mi dobry.

Tato aplikaciu odporicame pre kazdého
hraca, ktory nema ¢as na detailné
nastavenie. NVIDIA sa v tomto snazi
Uspesne bojovat' s hernymi konzolami —
hrat sa totiz nemusi starat' o nastavenia
a aktualizacie ovladacov, nakol'ko tie sa
kontrolujd a st'ahuja automaticky.

Zaujimavym doplnkom tejto aplikacie
s{ rozSirené nastavenia pre svietiaci napis
GeForce na boku grafickej karty. Ak mate
skrinku bez priehl'adného bocného panela
tak to nevyuZzijete, no pre zvySok hracov
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ponutka niekol'ko zaujimavych funkcit.
Okrem neustaleho svietenia a efektov sa
moZe intenzita podsvietenia menit'

v zavislosti na teplote jadra, rychlosti
otacok, ¢i zat'azenia. Drobnost', ale potesi.

Novinkou je technolégia NVIDIA
ShadowPlay. Je to bezplatna aplikacia,
integrovana do najnovsej verzie
GeForceExperience, ktera umoznuje
jednoducho nahravat' a zdielat' viastné
herné videa. Nakol'ko vyuZziva hardvérovy
enkodér vstavany priamo do Kepler
architektdry, nema ShadowPlay zd'aleka
taky vpliv na pokles vykonu, ako je to
zname u tradi¢nych nahravacich aplikacii.

CO S CENOU

Ked' sme v maji tohto roku recenzovali
GeForce GTX 780, tak jedina nasa vyhrada
smerovala prave k jej cene. Teraz mame
v rukach GTX 780 Ti a znova sme v situacii,
ked' sa nam nepaci prave cena. Oficialnych
640 eur nie je malo a kartu si hned'
po uvedeni na trh kdpia len ti majetnejsi.
Ako bonus k tomu dostan( tri kvalitné
AAA hry.

Za svoje peniaze ale dostand
najvykonnejsiu jednocipova grafickd kartu,
ktora je ticha, s rozumnou spotrebou
a vykonom dostacujicim na vsety aktualne
hry s prehl'adom. Teploty vie udrzat'
na uzde a aj ked' ma plnhodnotné
jadro GK110, nebrani sa dodatonému
pretaktovaniu. Dobrou spravou je aj
zlacnenie starsej GeForce GTX 780, ktor( si
uz teraz mozete kapit' za necelych 440 eur.

Jedinou konkurenciou je novy Radeon
R9 290X, ktory viacej hreje, je hlu¢nejsi, ma
vySSiu spotrebu a o trochu horsi vykon.
Kpite ho o priblizne stovku lacnejsie,
no otazkou zostava, ¢i sa oplati Setrit'
na horsich prevadzkovych parametroch.
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Samsung Galaxy Note 3

Takmer dokonaly smartphone

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 235 €

PLUSY A MINUSY:
+dizajn

+vykon

+displej

+S pen

+ micro USB 3.0

+ 4K video

+LTE

- chyba radio

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
51,2%79,2x8,3mm
Hmotnost": 168g
Procesor:
Qualcomm
Snapdragon

800, 2,3 GHz

GPU: Adreno 330
0S: Android 4.3
RAM: 3GB RAM,
Vndtorna:
16/32/64GB,

Slot pre karty:
microSD/SDHC
Displej: AMOLED
Uhlopriecka: 5,7",
Rozlisenie: Full HD,
1920 %1080 pixlov
Zadna kamera:
13Mpx,

Predna kamera:
2Mpx

Bezdrotové
spojenie: WiFi
802.11a/
ac/b/g/n, NFC,
Bluetooth 4.0, LTE
Rozhranie:
MicroUSB 3.0,
3,5mm jack, TV
vystup: MHL 2.0
Batéria: 3200mAh

HODNOTENIE:

99%
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UZ sme si u Samsungu zvykli,

Ze rad svojich TOP modelov
Galaxy S a Galaxy Note rozsiruje
kazdy rok. Po Galaxy S4 sa dostal
na trh v poradi uz treti tabletofon s
oznacenim Galaxy Note 3 (N9005).
Dokaze nadviazat' na Gspesni
S4-ku? Prekona svojho predchodcu
Note 2?

DIZAJN A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Kym si Galaxy S4 stale udrziava
oblé linie, tie u Note 3 sa zacinajd
zmensovat' a tym padom sa nowvy
Note od S&4-ky zacina mierne
dizajnovo odliSovat'. Da sa povedat,
Ze Note 3 je dizajnovy mix Galaxy S4,
S2 a Note 1. Ide o dobry krok, ktory
dizajnu novému Notu pomohol.

0 novom dizajnovom smerovani
modelového radu Note svedci
aj zadny kryt, ktorého dizajn
budi dojem koZenej povrchovej
Gpravy s presivanim po obvode
krytu. Vd'aka Gprave je zadny kryt
matnejsi, tym padom nie je az
taky nachylny na odtlacky prstov
a telefdn lepsSie sedi v ruke.

Zmeny sa dockalo aj umiestnenie
reproduktora, ktory sa zo zadnej
Casti presunul do spodnej Casti
telefonu. Co sa tyka farebného
prevedenia, na nasom trhu sa
k dispozicii zatial' dve verzie, biela
a tierna, avsak na rdéznych portaloch
je mozné vidiet' Note 3 aj v ruZovej
farbe, ktora sa k nam dostane
mozno neskor.

Rozmery Note 3 sG takmer
identické ako u dvojky, trojka sa
"skratila" o zanedbatel'né 2mm
a z(zila sa o milimeter. VV presnych
Cislach je to 151,2x79,2x83mm.
\lyraznejSou zmenou je hmotnost'
zariadenia, ktora sa znizila az
0 15g, vd'aka comu ma novy
Note prijemnejsich 168g. Telo
Note 3 je uz tradi¢ne plastové,
konkrétne polykarbonatové. Vd'aka

polykarbonatu sa nemusite vo
vacsej miere obavat' poskodenia
telefonu, ked'Ze tento plast patri
k tomu najpevnejsiemu, o sa
v segmente plastov nachadza.

Prevedenie telefonu je uz
klasicky na vybornej Grovni,
vSetko pevne drzi na svojom
mieste, neohyba sa, nevfzga.

OVLADACIE PRVKY
A KONEKTIVITA

Ovladacie prvky ostali
nezmeneng, teda vsetko najdete
tak ako u Note 2. Na pravom boku
sa nachadza tlatidlo zapinania/
vypinania/blokovania, na I'avom
boku je dvojtlacidlo na regulaciu
hlasitosti. Pod displejom sa klasicky
nachadza trojica tlacidiel s funkciami
menu, domov a spat, z ktorych
je tlacidlo domov hardvérové.
Ziadnou novinkou nie je ani vol'ba
dizky podsvietenia dotykovych

tlacidiel po dobu 1,5s, 65, ich
nepretrzitého zapnutia alebo
ich mozete Uplne vypnat'.

\liac-menej nezmenené
umiestnenie ostalo aj pri prvkoch
konektivity. V spodnej ¢asti najdete
port na nabijanie, avak nie
Standardny micro USB, na ktory sme
zvyknuti, ale micro USB 3.0 port typu
B, ktoré najdete predovsetkym pri
USB 3.0 externych pevnych diskoch.
Samsung tak vo svojom smartphone
ako jednom z prvych zariadeni vébec
aplikoval super rychle USB 3.0, ktoré
dosahuje az 10-nasobne vyssie
prenosové rychlosti ako USB 2.0.

Ak by ste nahodou nemali poruke
original nabijactku od Samsungu,
nemusite sa obavat'. Telefon
dobijete aj pomocou klasického
micro USB kabla. Pomocou MHL
konektora viete zase Note pripojit'

k vasej televizii. V hornej ¢asti sa
nachadza 3,5mm jack na slichadla a

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



infracerveny port uréeny na ovladanie
napr. televizie, ktory sa nachadzal uz aj
na Galaxy S&. Okrem neho dokaze
novy Note bezdrétovo komunikovat'
prostrednictvom Wi-Fi 802.11 Standardov
a/b/g/n/ac, Bluetooth vo verzii 4.0

s s A2DP, LE a EDR, nechyba GPRS,
EDGE, UMTS (3G), HSDPA, HSUPA,

LTE ¢i NFC. Samozrejmost'ou je Wi-

Fi Direct a vytvorenie Wi-Fi hotspotu.
Samsung pokracuje v stopach Galaxy
Si4, a preto je vybavenie telefonu, o sa
tyka konektivity, naozaj spickoveé.

DISPLE]

Bez vylepSenia sa neobisiel ani displej.
Jeho vel'kost' narastla sice len 0 0,15"
na 5,7", avsak zna¢nym krokom vpred je
prechod z HD rozliSenia na FullHD. Zmenil
sa aj typ displeja, Note 3 presiel
zo Super AMOLED Plus na Super AMOLED.
V/\yhodou Super AMOLED Plus displejov
subpixlov v ramci jedného pixla, co
v praxi znamenalo eSte jemnejsi obraz.
Nie som v tejto problematike odbornik,
takZe neviem s urcitost'ou povedat), i
zvysenie rozlisenia na Full HD tdto vyhodu
Super AMOLED Plus displejov vymazava.
Napriek tomu je obraz na novom Note
krasny. Prirodzené farby, "Cierna" cierna,
skvelé pozorovacie uhly, nadherné detaily,
perfektna vel'kost' displeja na sledovanie
filmov, videa, hranie hier alebo pracu
s telefénom. Avsak len za td cenu, Ze Note
3 je uz do ruky trochu privel'ky. Ak nemate
190cm a vel'ké ruky, ovladanie telefonu
pre vas nebude najpohodinejSie a budete
musiet' pri tom vyuzit' obe ruky. To vsak
kvalite displeja neubera. Nesmie chybat'
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automaticka regulacia jasu, ktora si dobre
poradi aj s priamym sinkom. Ak by ste

vSak s obrazom neboli spokojni, mdzete si
zvolit' jeden zo Stvorice farebnych profilov.

Ochranu displeja ma na starosti Gorilla
Glass 3, ktoré poskytuje az trojnasobné
zvySenie odolnosti proti poskriabaniu
a redukciu viditel'nych Skrabancov
0 40%. Vadej pozornosti urcite neunikne
trojica ,Ciernych bodiek’ nad displejom,
ktoré plnia funkciu svetelného senzora,
senzora sledujiceho vase oci a prednej
kamery. Rovnako, ako pri Galaxy S, aj
Note 3 obsahuje funkciu zvySenej citlivosti
dotykovej obrazovky, vd'aka ¢omu budete
moct' telefon pohodine ovladat' aj
v rukaviciach pocas chladnejSieho obdobia.

Klasickym neduhom telefonov
s dotykovym displejom je jeho prehrievanie
predovsetkym v hornej ¢asti, v ktorej sa
zvytajne nachadza procesor.

HARDVER

\lySSiu Groven dosiahla aj hardvérova
vybava telefénu. Srdcom Note 3 je
Stvorjadrovy procesor Qualcomm
Snapdragon 800 s taktom 2,3GhZ a
grafickym ¢ipom Adreno 330. Sekunduje
im Gctyhodnych 3GB operacnej pamate,
z ktorych po Starte mate k dispozicii
vySe 2GB, takZe novy Note si poradi aj
s narofnymi hrami, napr. Real Racing
3, Modern Combat 4, Mass Effect
Infiltrator. Telefon si hravo poradi aj
s multitaskingom. VnGtorna pamat'
telefonu je 16/32/64GB. Pri recenzovanej
32GB verzii bolo k dispozicii na pouzitie
priblizne 26GB. Ak by vam bolo malo

GloZného miesta, pamat' mozete
rozSirit' pomocou microSD kariet.

Galaxy Note 3 sa podrobil niekol'kym
benchmarkovym testom, z ktorych
vysledky si mbzete pozriet'
na nasledujdcich obrazkoch.

Za zmienku stoja vysledky
z benchmarkového nastroja 3DMark,
ktory obsahuje tri Grovne naronosti pre
hardvérov( stranku zariadenia, a to Ice
Storm, Ice Storm Extreme a Ice Storm
Unlimited. Prvé dve Grovne boli pre Note
3 nemeratel'né, jeho vykon jednoducho
prekonal moznosti tychto naroénosti
a Note si pri nich vyslazil vysledok "Maxed
Out". Meratel'ny vysledok dosiahol
novy Note az pri Grovni Unlimited.

ESTE SIKOVNEJSI PEN

Po mnohych vylepSeniach v roznych
smeroch snad' netreba ani hovorit', ze
vylepSeni sa dockalo aj pero S
Pen. To sa nachadza na rovnakom
mieste, presnejSie v pravej spodnej
Casti. Od poslednej verzie S Pen
trochu zmenilo tvar, tentoraz je
symetrické, vd'aka ¢comu je mozné
ho vlozit' do telefonu z oboch stran.

\/ baleni dokonca najdete niekol'ko
nahradnych hrotov, keby ste
povodny nahodou poskodili.

S perom sa o nieco lepSie pise, je
citlivejsie. Vel'kym pozitivom je
moznost' ovladania senzorovych
tlacidiel spat' a menu pomocou
pera, vd'aka comu sa S Pen konecne
stal plnohodnotnym pomocnikom
pri praci s telefénom. Zo starsich
funkcii nechyba moznost' vypnutia
odozvy po priloZzeni dlane pri pisani
alebo ani upozornenie na chybajice
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pero, kedy pri vzdialeni telefonu od pera
dostanete upozornenie o jeho strateni.

Pomocou S Penu mdZzete pisat’,
vytvarat' si poznamky, kreslit', vystrihovat'
I'ubovol'né objekty a vkladat' ich do sprav,
plnohodnotne ovladat' telefén.

Zaujimavou funkciou je tzv. bezdotykowy
prikaz, ktora sa spast'a pri vysunuti pera
z telefonu alebo priblizenim S Penu
k obrazovke a stlacenim tlacidla
na nom. Zobrazi sa vam tak polkruh
s piatimi moznost'ami, pomenovanymi
ako pripomienka akcie, teda vytvorenie
novej, rychlej poznamky, ozdobné albumy
s moznost'ou vystrihnutia ¢asti
obrazovky a jej editaciou, pisanie
na obrazovku, vyhl'adavanie a nakoniec
tzv. okno pera, pri ktorom staci
na obrazovku nakreslit' I'ubovol'ne vel'ky
Stvoruholnik, v ktorom sa vam nasledne
zobrazi moznost' otvorenia aplikacie
v malom okne, ktoré moZzete posivat'
I'ubovol'ne po obrazovke.
Takto moZete pracovat' napr. s kalkulackou,
prehliadacom, s YT.
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OPERACNY SYSTEM

\V novom zariadeni nesmie chybat' ani
najnovsi Android 4.3 Jelly Bean s tradi¢nou
nadstavbou Samsungov TouchWiz.
Telefon sme mali na recenzovanie
zapozitany asi len na dva dni, takze
hodnotenie systému sa bude opierat’

o skdsenosti s nim len z kratkodobého
hl'adiska. No aj napriek tomu, pocas tych
dvoch dni systém beZal bez akychkol'vek
problémov, jeho chod bol plynuly

bez zamrznuti, oneskoreni alebo reStartov.

Do istej miery tomu prispieva aj vykonny
hardvér, ktorému nerobi problém ani
pokrocily multitasking. Oproti Cistému
Androidu prinasa systém nového Notu
mnozstvo aplikacii a "vychytavok" k tomu.
Da sa povedat', Ze s vacsinou noviniek

uz prisiel Galaxy S4, Note obsahuje len
“ficurky", tykajlce sa S Penu. Pozitivnym
krokom je zaradenie niektorych aplikacii
do zloziek, vd'aka comu ich I'ahko

a rychlo najdete na jednom mieste. Nazov
a obsah zloZiek je tematicky, napr. zlozka
Google absahuje aplikacie Google, Google+,
Gmail, Hudba Play, Hry Play a podobne.

Zlozka Samsung zase ak&né poznamky,
Internet, Group Play, S Health,

S Voice, Watch On a iné. Okrem toho
nechyba mnoZstvo widgetov alebo uz
spominana .ficurka’ bezdotykovy prikaz,
fungujdca s S Penom. PrivrZzencov
Dropboxu urcite potesi 50GB priestoru.

Plocha nového Notu pozostava az

zo siedmich obrazoviek, ktoré mozete
podl'a potreby pridavat', odoberat'

alebo zamienat'. Vzhl'adom na vel'kost'
obrazovky a rozliSenie je sklamanim
rozlozenie ikon na ploche v mriezke 4 x4.

\/ menu aplikacii je uz rozloZenie ikon 5 x5,
takze je pre mfa trochu nepochopitel'né,
preco sa takéto rozlozenie nedalo aplikovat'
aj na plochu. VV tomto smere by si TouchWiz
zaslUzil upgrade. Podrzanim tlacidla spat’
je mozné skryt' alebo vyvolat' tlacidlo Sipky
na l'avej strane, ktora po stlaceni

zobrazi rychlu ponuku stiahnutych

a nainstalovanych aplikacii. Stiahnutim
hornej listy nadol sa zobrazi klasicky panel
oznameni s vlastnym nastavenim rychlych
volieb, zobrazenim zmeskanych udalost,
spustenych sluzieb a nastavenim jasu.

Vel'mi uzitocnym je tzv. MultiWindow
funkcia, ktora vam umozni spustenie
viacerych aplikacif vo viacerych oknach.
Tie m6Zete po ploche I'ubovol'ne
pos(vat'. V MultiWindow méde funguje
osemnast' aplikacii, ktoré vybral
Samsung. Nesm chybat' "vychytavky",
napr. bezdotykovy nahl'ad, inteligentné
poslvanie, inteligentna pauza, air gestures,
bezpetnostna pomoc a mnoho d'alsich.
Ked'ze mnoho tychto "vychytavok" uz
obsahoval model Galaxy S&4, najdete

ich prehl'ad a popis v recenzii S4-ky.

MULTIMEDIA

Prehravace hudby a videa sa
vyraznejSie nezmenili. Ich prostredie je
takmer identické, hudobny prehravat
poskytuje Siroké spektrum nastaveni.
Jednou z najzaujimavejSich funkcii
je tzv. AdaptSound, ktory dokaze
nastavit' ekvalizér presne podl'a vasho
sluchu. Dal3ou zaujimavou funkciou
jeinteligentna hlasitost', ktora rézne
Grovne hlasitosti vyrovnava na jednu
stalu. U videoprehravaca zase potesi
oficialna certifikacia DivX/XviD, vd'aka
¢omu si Note 3 poradi s eSte vacsim
mnozstvom sdborov. Novému Notu moze
vel'a zariadeni zavidiet' podporu sGborov
bez najmensich problémov. Vd'aka tomu
si mdZete pri sledovani filmov vychutnat'



kvality Full HD displeja naplno. Tomu
dopomdze aj reproduktor umiestneny

v spodnej ¢asti vedl'a nabijacieho portu,
ktory poskytuje slusna hlasitost', ¢o
ocenite nielen pri sledovani filmov a videi,
ale aj pri zvoneni v hlu¢nejSom prostredi.
Co vak oproti minuloro¢nému modelu

v teleféne chyba je radio, ktoré sa sice

zo smartphonov vytraca, ale myslim si, Zze
by sa ni¢ nestalo, keby v teleféne ostalo.

FOTOAPARAT

Prostredie fotoaparatu sa vsak zmenilo.
Podoba sa skor na prostredie fotoaparatu
z St-ky, ktoré bolo zamerané na vyuZzivanie
Sikovnych rezimov. Snimac fotoaparatu
ma rozlisenie 13Mpx, dokaze vytvorit'
fotografie s rozliSenim az 4128 x3096px.
Naozaj exkluzivnou zalezitost'ou je u Note
3 natacanie tzv. 4K videi

s rozliSenim 3840 x2160px, teda

T

1
l .

Co je nave v Novom Case?

dvojnasobok Full HD. Takéto
rozliSenie v si¢asnosti
vyuzije malokto, ale je len
dobré, Ze Samsung v tomto
smere myslel dopredu.
Fotoaparatu nechyba HDR,
sUcasné natacanie HD videa
a fotografovanie,
automatické ostrenie a ani
prisvetl'ovacia dioda.

Za idealnych svetelnych
podmienok mozno kvalitu
snimok zaradit' k tomu
lepsiemu, o fotoaparaty

v smartphonoch poskytujd,
avsak v nocnych scénach sa
na snimkach objavuje Sum.

Zahanbit' sa nedala ani predna kamera
s rozliSenim 2Mpx, ktora navysSe dokaze
nahravat' video vo Full HD rozliseni,

o urcite ocenia vasi priatelia

pri videohovoroch.

BATERIA

Pri inovacii sa nezabudlo ani na batériu.
Zvysenie jej kapacity vsak nie je az
také ohromné ako zlepsenie ostatnych
parametrov telefonu. Kapacita batérie
sa zvysila len 0 7100mAh na hodnotu
3200mAh, no vzhl'adom na to, ze uz Note
2 poskytoval vel'mi slusna vydrz batérie,
to tak tragicky nevnimam. Telefon bol k
dispozicii len kratko, ale aj napriek tomu
dostal poriadne zabrat' a vybit' ho za jeden
den bolo nemozné, ¢o je
na obrovsky displej, Full HD rozliSenie
a vykonny hardvér vyborny vysledok.
Priintenzivnom pouzivani budete novy
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Note nabijat' priblizne kazdé dva dni,
pri menej narocnom vyuzivani
podstatne viac.

BALENIE

Samsung Galaxy Note 3 sa predava
v Skatuli, ktora pripomina drevo, avsak
ide o lepenku, ktora sa tvari, Zze je Setrna
k Zivotnému prostrediu. Rovnako
pOsobi aj manual, ktory je vytlaceny
na recyklovanom papieri. Okrem toho
v baleni najdete uz spominana sadu
nahradnych hrotov do S Penu, spolu aj
s klieStikmi na ich vymenu, slichadla
s niekol'kymi vymennymi gumovymi
nasadami a micro USB 3.0 nabijacku.

VERDIKT

Takmer dokonaly. Takto by sa dal
charakterizovat' tabletofon Samsung
Galaxy Note 3, ktory oproti svojmu
predchodcovi vylepSil takmer vSetko, ¢o sa
dalo. Obrovsky a nadherny Full HD displej,
Spickovy vykon a mnoZstvo uzitonych
funkcii predurcuja novy Note k tomu, aby
sa stal jednym z TOP smartphonov
na trhu. K tomu skvela vydrz batérie,
vyborne odladeny systém, eSte dokonalejsi
S Pen a mate takmer dokonalé zariadenie.
Telefénu mozno vycitat' len malickosti,
ktoré na jeho kvalitach neuberaja.

Patri medzi ne hlavne zastaranejsie
prostredie TouchWiz alebo absencia
radia. Prekona teda novy Note
svojho predchodcu? Jednoznacne
ano, v kazdom smere.

Miroslav Konkol'

Teldlen,  Wontakty - Spoey  ms
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Creative Airwave

\Vezmite si hudbu so sebou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 81,60 €

PLUSY A MINUSY:

+ zhotovenie
+tvar

+ zvuk a hlasitost'
+NFC

- chyba nabijaci
adaptér

SPECIFIKACIE:

Bezdrotdvy prenos:

Bluetooth 3.0
Podporované profily:
A2DP, AVRCP, HFP
Podporované kodeky:
SBC, aptX, AAC

Dosah: 10 m

Konektory: 35mm,
integrovany univerzalny
vstup Aux Micro USB pro
nabijeni

Batéria: Az 7 hodin
pouZiti na jediné nabitf
Nabijanie: port Micro USB
Rozmery: 95 x 260

x95 mm (VxS x H)

Hmotnost": 980 g

HODNOTENIE:

907%
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Kable? V dnesnej dobe? Podl'a
spolocnosti Creative urcite nie,
a preto na trh priniesla prenosny
reproduktor Airwave, s ktorym si
zvukovy zazitok vychutnate vzdy
avsade.

BALENIE

\/ skromnej Skatuli najdeme
samotny vyrobok, microUSB kabel
a kratku prirucku. S takymto balenim
si sice poradite, no nabijaci adaptér
¢i ochranny obal by rozhodne potesil
kazdého. Na prednej strane je
vyobrazenie reproduktora
v prislichajicom farebnom prevedeni
a podporované funkcie a technologie.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Milovnici hran a Stvorcov uronia
slzu, pretoze dizajnéri vsadili na
trojuholnikovy tvar s oblymi krivkami.
Afunguje to! Creative Airwave je
prijemnym spestrenim kazdej izby.
Doladit' sa da dokonca aj farba, ked'ze
dostupna je sivocierna, modra, ruzova
a zelena variacia. Telo je plastové,
no v ziadnom pripade nepdsobi lacno
¢i krehko. Pri manipulacii ni¢ nevfzga,
budi pevny dojem. Ocenite to najma
pri prenasani na rézne vylety a akcie,
na ¢o je Airwave primarne urceny.

Na prednej strane dominuje mriezka
s penovym prekrytim menicov. Aj ta

je zloZena z mensich trojuholnikov
a vyzera nadcéasovo. Naklon
zabezpedi dobré Sirenie zvuku

do priestoru. Na vrchu sa nachadza
mikrofon, ovladanie hlasitosti

a multifunkené tlacidlo, ktorym sa
zariadenie zapina/vyping, paruje

a zist'uje stav batérie. Konektory
s umiestnené vzadu. Konkrétne
ide o microUSB a 35mm AUX vstup
spolu s prieduchom vzduchu.

Z\VUK

Od prenosnych reproduktorov sa
vo vacsine pripadov da po zvukovej
stranke otakavat' len maloco
a pouzivajl sa len ako nidzové
rieSenie, ale Creative Airwave nas
prijemne prekvapili. Na svoj
rozmer je zvuk podany vcelku
prijatel'ne vo vSetkych rozsahoch.
Pochopitel'ne, nejde o rozvibrovanie
nabytku ¢i praskanie poharov,
avsak Creative dokazuje, Ze v audio
priemysle ma ¢o pontknut'.

Zvuk je trocha plochy, no pre lepsie
podanie existuje aj variant HD, ktory
je eSte o stupen vyssie. Prekvapiva je
aj hlasitost'. Ta je plusom najma

v exteriéri, kde sa Airwave hrdo

FUNKCIE A PRIPOJENIE

Dal$im lakadlom je wydrz batérie.
\/yrobcom udavanych dvanast' hodin

sa nielen da dosiahnut’,
ale bez vacSej namahy aj
prekonat'. Po vybiti nie je
ni¢ I'ah3ie, ako najst' vol'ny
USB port a reproduktory
pripravit' na d'alsie

kolo pouZzivania.

Ako sa teda vébec
dostat' k prehravanému
obsahu? Creative
poskytuje hned' tri
spdsoby. Zakladnym je
klasicky 3,5mm jack, no
ak sme bezdrotovi, tak
uz Gplne, &ize na rad
nastupujd modré zuby
Bluetooth. Sparovanie je

promptné a docielime ho podrzanim
multifunkéného tlacidla po dobu
Styroch sekdnd.

Na zadnej strane najdeme
nenapadné logo NFC, ktoré si
netreba zamienat' so znamou
znatkou fritovanych kurciat, pretoze
napoveda o d'alSom spdsobe. Stadi
prilozit' kompatibilné NFC zariadenie
a ako by povedali Nemci: "Voila!".

Zabudn(t' nesmieme
ani na mikrofon, vd'aka ktorému
je mozné, po sparovani mobilu,
vybavit' si hovory, jednoducho
a pohodlne. UZito€nou funkciou
je kontrola stavu batérie.
Po dvojnasobnom stlageni
multifunkéného tlacidla ho
anglicky oznami Zensky hlas.

VERDIKT

Ak obl'ubujete vylety alebo travite
vel'a ¢asu na chate a chcete nejaké
obstojné vylepSenie zvuku z vasho
notebooku ¢i telefonu, tak Creative
Airwave s( urcite vhodnou vol'bou.
Pevné a odolné zhotovenie vas
nesklame ani pri nesetrnejSom
zaobchadzani a jednoduché
bezdrdtové spdsoby pripojenia
nenarusia Ziadnu zabavu.

Rébert Babej Kmec



.Neskutocne vsSestranny, pekelne jednoduchy.
Ci uz ste kuchar — zaciatocnik alebo pokrocily,
rozhodne sa,nepopalite’. Po vlastnej skisenosti
s tymto produktom som presvedceny, Ze vam
usetri mnozZstvo casu a energie,” hodnoti
MultiCooker Séfkuchar Zdenék Pohlreich.

Uvarte si ragi z daniela
s korenovou zeleninou

TRENDY [PHILIPS PR

Najjednoduchsie varenie:

Hrniec var!

Nie kazdy moze vyuzivat' vyhody ,mama hotela". Navareng,
napecené, vypraté, ozehlené, upratané. Po dobrom jedle
thzime zo spominanych veci asi najviac. Lenze kto si trifne
uvarit' viac ako €aj ¢i parky? A ked' by sme to nahodou aj
zvladli, tak v obmedzenych podmienkach intraku, privatu ci
sporo vybavenej panskej kuchyne toho ani viac nenavarime.

Niekedy vSak postaci len jeden
spravny spotrebit a vy dokazete
divy. Nezabldajte, Ze laska

ide cez zalldok, a tak vhodne
zvolena investicia m6ze mat' aj
viac benefitov ako pIné brucho.

Nowvy kuchynsky pomocnik Philips
MultiCooker dokaze varit', fritovat'
i grilovat', ¢im nahradi mnohych
pomocnikov ako parny hrniec,
fritézu, ¢i panvice. NavySe s nim
zvladnete uvarit' plnohodnotny
obed, aj ked' ste predtym vel'mi ku
hrncom nepricuchli— od polievky,
cez cestoviny, dusené maso, az

po kolag, dzem, dokonca jogurt.

So Sikovnou rackou je hrniec I'ahko
prenosny, na varenie mu staci
obycajna elektricka zasuvka. Potesi
tiez, ze do varenia vnasa kontrolu

— umoznuje rychlu a automaticka

Potrebujete:

90 ml olivového oleja

3 Cervené cibule, nakrajané na kocky

2 mrkvy, nakrajané na kocky

2 petrZleny, nakrajané na kocky

6 stricikov cesnaku, prepolenych

800 g stehna z daniela, nakrajaného na kocky

Postup:

pripravu chutnych jedal bez potreby
dozoru. Nastavit' si mozete jeden

z dvanastich programov, zvolit'

si Cas varenia i odklad az do 24
hodin. Ziadna kontrola, ¢i kazdd
chvil'u mieSanie, svoj ¢as mozete
venovat', comu len chcete.

Kvdli vacsiemu pohodliu pri
pouzivani je vonkajsi plast'
MultiCookru vyrobeny z nerezovej
ocele. Umyvanie je tak Gplne
jednoduché - staci ho utriet'.
Vndtorna nadoba s nelepivou
Gpravou a s objemom 5 litrov je
zas vhodna aj do umyvacky riadov.
Sacast'ou balenia je aj plastovy
drziak na naparovanie, odmerka,
stierka a silikonové chnapky.

Cena 129,99 €. Recepty a
videonavody na varenie najdete
na www.multicooker.sk.

375 ml cerveného vina

750 ml médsového vyvaru

2 x 400 g sterilizovanych krajanych
paradajok

3 bobkové listy

1 lyZica krystalového cukru

sol'

Multicooker nastavte na FRY, rozohrejte olivovy olej a opekajte stehno z daniela
3-4 minGty dohneda. VVyberte a dajte bokom. Na zvySnom oleji pomaly opekajte
mrkvu a petrzlen (5-8 minGt), potom pridajte cibul'u, cesnak a opecte dozlatista.
Vrat'te do hrnca stehno, zalejte vinom a varte 2 min(Qty.

Ked' sa vino vyvari, pridajte vyvar, paradajky, bobkové listy, cukor, sol' a premiesajte.

Zatvorte, nastavte na STEW a nechajte dusit' 1,5 hodiny domakka, raz obrat'te.
Podavajte s varenymi zemiakmi.
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Synology DiskStation DS214play

\/vkonny dvojdiskovy NAS server pre domacnosti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Synology
www.synology.com
Cena:330€

PLUSY A MiNUSY:

+vykon
+vybava

+ moznosti
+ tichy chod

- pre niekoho cena

Specifikacia:
Procesor: Intel Atom,
dual-core 1.6 GHz
Hardvérovy prevodny
systém: H.264 (AVC),
MPEG-4 Part 2,
MPEG-2, VC-1
Pamat*: 1 GB DDR3
Ulozisko: 2 x HDD
Max. datova kapacita:
8TB(2x 4 TB HDD)
Porty: GigaLAN (RJ45),
1xUSB 2.0,
2x USB 3.0,
1x eSATA,
slot pre SD karty
Siaborovy systém:
EXT4 (interny)
Externé disky: EXT4,
EXT3, FAT, NTFS,
HFS+
Rozmery (v x$ xh):
165x108x233 mm
Hmotnost" 1.265 kg
Ventilator: 92x92 mm
Hlucnost: 19.8 dB(A)
Spotreba energie:
28.74 W (za chodu)
11.5 W (hibernacia)
Zaruka: 2 roky

HODNOTENIE:

967%
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Aky vel'ky disk potrebuje

vas pocitac? Samozrejme co
najvacsi, aby sa tam vmestilo ¢o
najviac filmov, hudby, fotografii a
vel'kych aplikacii. A tak neustale
dokupujeme d'alSie a d'alSie
harddisky, stale s vy$Sou kapacitou.
Lenze tento pristup je vel'mi
nezdravy a Skodi najma datam.

Cim viac diskov davate do
politaca, tym vacsie je riziko, Ze o
svoje data pridete. Disky v PC sU
vystavené vyssim teplotam, obvykle
sG zle chladené a nezriedka beZia
na plné obratky, aj ked' by nemuseli.
Do PC si kupujeme super rychle
disky, aby sme neboli pri praci alebo
zabave obmedzovani, takze sa
platne diskov aj pri dlhSej necinnosti
neustale kr(tia a pre kazdy pripad
sa data na disku na pozadi €asto
indexujd a disky sa defragmentuja.
Sami uznate, ze pri tomto spdsobe
pouZivania je ich Zivotnost' znacne
obmedzena a nie je preto nicim
vynimocnym, Ze sa pevny disk po par
rokoch odpor(ca do datového neba
(obvykle aj s vasimi datami, ktoré ste
nan roky zbierali). Da sa toto nejako
elegantne riesit”?

-Ill' PRODUKT «
TIP BEDAKEE

V/Setko samozrejme zavisi od
ciel'ového urcenia, resp. vyuzivania
politaca, ale obwykle je idealnym
rieSenim mat' v pocitadi jednu,
max. 2 disové jednotky (napr. v
pripade, Ze mate mensi SSD disk
pre OS a potrebujete spracdvat'
vacsie objemy dat naraz - napr.
strih videa). Na jednom disku sa
nachadzajd operacny systém a na
druhom ¢asto pouzivané data, alebo
vacsie aplikacie (napr. image DVD
s hrou) pre rychlejsie nacitavanie.

Za (c€elom archivacie je vhodnejsie
siahnut' radSej po externych

GloZiskach, ktoré mozete podl'a
potreby pripajat' a vypinat, ¢im
dokazete dramaticky predizit
Zivotnost' diskov a tym aj Zivotnost'
vasich cennych dat. Samozrejme
ani toto rieSenie nemusi byt'
vzdy idealne, pretoze si obvykle
z praktickych dévodov vyberame
mensie, I'ahko prenosné USB
disky, ktoré sa daji vyuzit' aj

na transfer dat medzi dvoma
poCitatmi a pochopitel'ne také
neustale prenasanie, pripajanie
a odpajanie im rozhodne na
zivotnosti nepridava. Rozumny
Clovek bude riesit' aj v domacom
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Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



prostredi datové GloZisko modernym
spbsobom - pomocou Sikovnej NASky...

Tymto "nenapadnym"” Gvodom sme
sa dopracovali k podstate tohto ¢lanku,
v ktorom by sme vam chceli predstavit'
jedno Spickové riesenie uréené primarne
pre domacnosti, ktoré sa vsak da vyuzit'
aj v mensej firme. Spolo¢nost' Synology,
popredny svetovy vyrobca GloZisk a
serverov, pred nedavnom uviedla na
trh dvojsachtovy multimedialny NAS
server DiskStation DS214play, ktory
sme mali moznost' medzi prvymi
naozaj dokladne otestovat'.

DIZAJN A HARDVER

DiskStation je uréeny pre operacny
systém Windows, Mac alebo Linux a pre
mobilné zariadenia s OS Android, i0S
alebo Windows Phone. VVd'aka funkcii
Media Server a podpore DLNA je to
zaujimavy doplnok aj pre SmartTV, herné
konzoly, €i rbzne typy media playerov.

NASka ma vel'mi prijemny dizajn a
rozumné rozmery. Navrhnuta je tak, aby
spifiala maximalne poziadavky na pohodlie
aj bezpecnost' ulozenych dat a jej dizajn je
prispdsobeny pre domace pouZitie, takze
svojim vzhl'adom rozhodne nepokazi ani
obyvackovy interiér (ak sa rozhodnete
umiestnit' ju priamo do obyvacky). Ma dve
diskové Sachty pre pohodIn( inStalaciu
jedného alebo dvoch 3,5-palcovych
pevnych diskov (pri pouZziti 2x 4 TB tak
mozZete ziskat' ak 8 TB tlozisko a disky
samozrejme mozno zapojit' aj do RAID).

Pod krytkou, ktora je uchytena pomocou
Styroch gumenych Stupl'ov, sd spredu
pohodlne pristupné dve hot-swap Sachty,
ktoré dovol'uja jednoduch( instalaciu,
vymenu a Gdrzbu pevnych diskov aj bez
pouzitia skrutkovaca. Disky s( ulozené ako
v bavinke a od samotnej Sachty ich deli este
aj gumena podlozka, ktora timi vibracie
a znizuje tak hlu¢nost' celého systému.

Cely box je z plastov a nedokazali
by sme ho asi rozobrat' bez toho, aby

j Antrewres [asanmal
Vighisma
='= Vs Audic Ypilan
L=
E Mo
S Oowsbsad Stasios
B ation sy
& = Pl S
Crchad 5 { @
-, P
P s M s
i,
i B

n il i Fes ey

g

sme ho neposkodili, takze tento krat
vynechame detailnejsi pohl'ad do jeho
Gtrob a budeme verit' vyrobcovi, ktory tvrdi,
Ze sa v jej Gtrobach ukryva dvojjadrovy
procesor Intel Atom s taktom na 1,6 GHz

s operacnou pamat'ou 1 GB DDR3.

\/stavany hardvérovy prevodny systém
podporuje kodeky H.264, MPEG-2, MPEG-
4 a \/C-1. Jednotka Floating Point Unit
(FPU) vie celkovy vykon procesora este
navysit', o ocenite najma pri rychlejsej
priprave nahl'adov alebo zjednoduseni
prezerani fotografii v r6znych rozliseniach.
Systém tiez dokaze na FPU presunit’
Glohu sSifrovania z hlavného procesora
a zrychlit' tak pripadny prenos saborov.
DiskStation dokaze optimalne zladit' vSetky
multitaskingové procesy a s prehl'adom
zvlada aj hardvérovo narocné dlohy.

NASka pri konfiguracii RAID 1 (disky
samozrejme mozno zapojit' do réznych
poli podl'a preferencii) dosahuje v prostredi
systému Windows priemernd rychlost’

111 MB/s pri titani a pri zapise 105
MB/s, ¢o iste uznate aj sami, je viac ako
slusny vysledok pre tento typ zariadent.

Plastovy kryt (okrem €elného
odnimatel'ného panelu) je matny a po
stranach ma Sikovne zamaskované vetracie
otvory (logo Synology je maly vetraci otvor).
VnGtro vSak tvori pevna kovova konstrukcia,
ktora zaroven oddel'uje disky od zvysku
elektroniky. Oba disky maja okolo seba
dostatok priestoru pre efektivne pridenie
vzduchu, ktorému zdatne napomaha
obrovsky 9,2 cm cooler na zadnej strane.

Gao00

Chladenie je v tomto pripade naozaj G¢inné
a zaroven aj vel'mi tiché (hlu¢nost' je niekde
na Grovni tichého notebooku (pod 20 dB), ¢o
koresponduje s vyuzivanim v domacnosti).

NASka ma spredu slot pre SD kartu
a jeden USB konektor pre pripojenie
externych diskov s ich rychle skopirovanie
(zalohovanie) do zvoleného adresaru.
Za tymto Gcelom je ved|'a tlacidla
Power zelené Backup tlacidlo.

Dalie dva USB porty (dokonca v
prevedeni USB 3.0) spolu s jednym eSATA
konektorom najdeme vzadu pod coolerom.
Sem mozete okrem externych diskov (pre
pripadné rozSirenie celkovej kapacity)
pripojit' napr. aj tlaciaren alebo webovi
kameru a zdiel'at' ich podl'a potreby v sieti.
Zadna strana obsahuje este ethernetovy
konektor, konektor pre externy napajaci
adaptér (rozumné rieSenie, aby sa zbytocne
nevytvaralo vo vnatri NAS d'alSie teplo)

a otvor pre zamok Kensington (to keby
ste chceli napr. vo firme zabezpecit' NAS
pred fyzickym odcudzenim, hoci nie je
ni¢ jednoduchsie ako vd'aka systému
Hot-swap ukradnat' oba disky, ze?!

INSTALACIA

Prakticky okamzite po vybaleni
mozeme zalat' s instalaciou. Pripojite
siet'ovy konektor, napajaci kabel a ako
sme spominali, pevné disky vloZite do
Suplikov aj bez skrutkovacov (samozrejme
moznost' zafixovat' ich skrutkami ostala
otvorend). Inicializacia a nasledna
inStalacia softvéru s otazkou len par
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Centriem ballkd

mindt. Disky sa po zapnuti NAS formatuja,
takZe treba dat' pozor, aby ste neprisli

o0 nejaké starSie data v pripade, Ze sa
rozhodnete pouzit' starsie HDD.

Do NAS je samozrejme vhodné pouzit
serverové alebo tzv. Green disky, uréené
Specialne pre takyto typ zariadeni, ktoré
sU vybavené prislusnymi dspornymi
technolégiami pre zniZzovanie tepla,
spotreby a vypinanie pri necinnosti. Tieto
disky vam budu spol‘ahlivo fungovat'
ovel'a dIh3ie, nez klasické disky urcené pre
instalaciu do bezného PC. Nezriedka je
na ne poskytovana aj vyssia zaruka (aj 5
rokov - v zavislosti od modelu a vyrobcov).

Operacny systém DMS 4.3

Samotny proces instalacie a nastavovania
je realizovany v grafickom prostredi
manazéru DiskStation Manager ( DSM )

4.3 - intuitivnom webovom operatnom
systéme s privetivym pouzivatel'skym
rozhranim, ktory poskytuje cely rad aplikaci
pre zvysenie komfortu a produktivitu
prace. lde zatial' o to najprepracovanejsie
rozhranie s akym sme sa doposial' mali
moznost' stretnt'. Ocefovana bola pritom
uz predchadzajica verzia systému DSM
4.2, ktora ako jediny operacny systém NAS
Ziskala ocenenie "Best Choice Award" a
"Media Choice Award" na Computex 2013.

Pre vsetkych zaujemcov pripravil vyrobca
vel'mi pekné Zivé DEMO na adrese
http://www.synology.com/products/
dsm_livedemo.php. Staci sa prihlasit'
ako "admin" s heslom "synology" a
mozete si sami vyskisat' aka "narocna"
je instalacia, konfiguracia, aj aké sd
zakladné moznosti prace v tohto novom
diskovom operagnom systéme NAS
Synology. Mimochodom tento systém
je uz dostupny pre asi vsetky aktualne
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aj mnohé starsie modely, takZe rovnaké
privetivé prostredie vyuzivajl aj d'alSie
NASky Synology. Zoznam podporovanych
modelov uZ prekrocil, ak dobre ratame, ¢islo
80 a neustale pribldajd nové modely.

Aj vd'aka novému softvérovému
rozhraniu posiva Synology hranice spravy
NAS serverov na Gplne novd droven. DNS
server umoznuje pouZivatel'om vytvarat'
vlastné doménové mena podl'a vlastného
vyberu a zaroven centralne host'ovat'
najroznejsie sluzby. Do svojej domacej
NAS sa tak moZete hravo prihlasit' cez
internet z pocitaca v praci, alebo z mobily,
Ci tabletu napr. aj na dovolenke.

VyuZzitie disku kontroluje Disk Usage
Report, ktory vizualizuje spotrebu Glozisko
a umoznuje pouzivatel'om alebo spravcom
siete (IT administratorom v podnikoch)
optimalizovat' vykon vsetkych datovych
GloZisk. Funkcia Task Scheduler prirad'uje
Glohy jednotlivym pouzivatel'om podl'a

prednastaveného rozvrhu a Synology
poskytuje aj TFTP sluzby na vytvorenie
prostredia PXE, ktoré ul'ah¢uja bootovanie
systémov v celej sieti.

0 sluzbach ako je Cloud Station, sprave
dat a d'alSich uzitocnych doplnkoch pre
siet'ovl spravu a sG¢asné vyuzivanie NASky
viacerymi pouzivatel'mi by sme mobhli pisat'
vel'mi dlho a verim, Ze vel'a Citatel'ov by ani
len netusilo, o Com vlastne piseme. Je to
naozaj narocnejsia téma a preto sa skisime
zamerat' na také praktickejSie funkcie,
ktoré ocenite aj v domacom prostredi.

Nova graficka verzia operacného
systému totiz pomaha zjednodusit'
nielen nastavovanie pre spravcov siete,
ale zaroven dava vsetkym pouzivatel'om
moznost' vychutnat' si pomocou NAS
naplno aj multimédie. DiskStation sice
nema priamo HDMI, ¢i iny video vystup,
ale podporuje protokoly ako DLNA alebo
AirPlay, ktoré sa vyuZivajl na streamovanie
multimedialneho obsahu v sieti.

Video Station podporuje vyber
zvukovej stopy, HD HomeRun DVB-T
TV tuner a viackanalové televizne
streamovanie a nahravanie. Rovnako
tak umoznuje pouZivatel'om sledovat'
filmy na zariadeniach s podporou
DLNA (prip. AirPlay), pricom vSetko ide
jednoducho ovladat' aj na dial'ku.

Vlylepsené pouzivatel'ské rozhranie
ma jednoduchy dizajn, AudioStation
teraz podporuje Bluetooth A2DP
technoldgie, Co ocenia milovnici hudby,
rovnako ako 5pickovy a vysoko kvalitny
prenos zvuku. Prijemnou novinkou je
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aj nahravanie fotiek a rychla konverzia
nahl'adovych miniatlr zaist'ovana
pomocu Photo Station Uploaderu.

Priamo v NAS mdZete splst'at' serverové
aplikacie, vratane aplikacie iTunes alebo
Logitech Music Serveru. Nechyba ani vlastny
Mail Server, ktory je teraz zabezpeceny
integrovanym ClamAV Antivirus
(Essential), s novymi antispamovymi
nastrojmi a funkciou Auto Bcc.

DiskStation podporuje SQL databazu
a PHP, takze tu nie je najmensi problém
ani rozchodit' vlastn webov( stranku
(napr. so systémom Wordpress) alebo
si vytvorit' vlastny server pre e-shop.
Fantazii sa skratka medze neklad.

PlIna kontrola nad datami
aj v cloude

VSetky vase data moézu byt' automaticky
a bezpecne synchronizovana pomocou SSL
Sifrovania aj prostrednictvom sluzie DS
cloud. Funkcia QuickConnect s jednoduchou
konfiguraciou portov umoznuje este
efektivnejsie vyuZivat' priepustnost’
siete a eSte jednoduchSie pristupovat'
k vasim datam z r6znych zariadeni.

PouZzivatelia i0S alebo Android
zariadeni si m6Zu nastavit' pravidla
pre synchronizaciu podl'a typu, i
vel'kosti sGborov. Sluzba DS video

potom predstavuje jednoduchy spdsab,
ako streamovat' filmy na mobilnych
zariadeniach. Mozete napriklad pokracovat'
v sledovani filmu od miesta, kde ste
skoncili na poslednom zariadeni.

Vlideo Station umoZnuje vytvarat'
rdzne kniznice a pristupovat' k nim
podl'a zvolenych privilégii, takze sa
napriklad nemusite obavat', ze by sa
deti zo svojho (c¢tu dostali cez NAS k
filmom urcenym pre dospelych divakov.
Ako spravca si mozete nastavit' ktory
pouZivatel' z ktorého zariadenia bude mat'
opravnenie pre pristup do ktorej sekcie.

Zariadenie DS214play obsahuje moznost'
prekddovat' videa s rozlisenim 1080p Full
HD a uspokojuje tak kvalitativne naroky
fandsikov na vysoké datové toky videa. DS
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photo+ vam zas umoziuje automaticky a
okamzite nahravat' fotky z iOS, Windows
a Android do stanice Photo Station a...

Verdikt

..atak d'alej...a tak d'alej. Na
vymenovanie vsetkych moznosti by
sme potrebovali nafiknut' tato recenziu
niekol'konasobne a to eSte neustale
pribddajd nové a nové funkcie.

Systém Synology DSM 4.3 je vol'ne k
stiahnutiu pre vSetkych pouZzivatel'ov, ktori
vlastnia DiskStation alebo RackStation
série X09 a novsie. Da sa predpokladat’, ze
aj buduce verzie budd rovnako k dispozicii
zdarma, o je rozhodne vel'ky benefit pre
kazdého pouzivatel'a. 2 Watt.

Synology DiskStation DS214play je naozaj
vykonné zariadenie, ktoré ma vynikajdci,
prepracovany a najma zrozumitel'ny
operacny systém DSM 4.3. Co sme
nespomenuli je, Ze DSM ma pln( CZ
lokalizaciu. Nech uz potrebujete siet'ové
UloZisko s podporou pre mobilné zariadenia
aj s dérazom na bezpecnost', streamovaciu
jednotku pre vase multimédie, zalohovaci
box, webovy, mailovy a tlacovy server,
jednotku pre zdiel'anie fotografii, alebo
videodohl'adovy jserver (Surveillance
Server), alebo toto v3etko sicasne,
DS214play je rozhodne spravnou vol'bou.
Je to skutocne vykonny server pre
domacnosti s bohatou funkcionalitou a
eSte bohatsimi moznost'ami konfiguracie.

Marek Liska
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RECENZIA [FRACTALDESIGN'ARC XL HW

FractalDesign ARC XL

Svédsky obor

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Fractal Design
Dostupna cena: 120 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ prevedenie

+ podpora CPU,
GPU

+dizka kablov

+ regulator otacok

+USB3.0

+tiché chladenie

- absencia

odhluénovacej
vyplne

Podpora: ATX, Micro ATX,

Mini ITX, E-ATX, XL-ATX
HDD:

8-3.5HDD
2-255SD

Chladenie: 7 poléh pre
ventilator/y

Predny panel:

2-USB 3.0,

2-USB 2.0,

Audio in/out,

Power button

modra LED,

HDD cervena LED
Reset button
Rozmery (SxVxD): 232
x 572 x552mm

Viha: 13.8kg

HODNOTENIE:

967%
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Znameho Svédskeho

vyrobcu pocitacovych skrin
a prislusenstva,FractalDesign,
zrejme predstavovat' netreba.
Siroké produktové portfdlio
FractalDesignrozsiril o model ARC XL
patriaci do radu ARC.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Ako z nazvu vyplyva, ide o
najvacsi model radu ARC, do ktorého
okrem XL patria mensie ARC Mini
R2 a ARC Midi R2, ako revizie
svojich predchodcov. ARC XL, ako
predstavitel' skupiny Full-Tower
rozmermi 232 x572x552mm
a hmotnost'ou 13,8kg nicim
neprekvapi. Rovnako neprekvapi ani
kvalitné ocel'ové prevedenie, ktoré
byva u Svédov samozrejmost'ou.
ARC XL je farebne ladeny do Ciernej
farby, vynimku tvori trojica
predinstalovanych ventilatorov
a devat'zaslepiek PCl portov.

Ako byva u produktov
FractalDesign zvykom,
dizajn ARC XL je
umiernenejsi, nicim
nenadchne, ale ani
neurazi. Predny panel
obsahuje az Styri 5,25"
pozicie a perforovan(
mriezku, ktora pIni
funkciu prachového
filtra. V jej spodnej
Casti sa nachadza
strieborné logo vyrobcu.

\/Setko podstatné
najdeme na vrchnom
diele, ktory sa neodnima
"silou", teda nedrzi
na mieste pomocou
plastovych klipov, ale
pomocou dvoch skrutiek
umiestnenych v zadnej
Casti skrine. Podobne,
ako na prednej maske,
aj na hornom diele sa
nachadza perforovana
mriezka plniaca Glohu
prachového filtra.
Ovladacie prvky

a porty sa nachadzaja
vpredu, takze s pekne po ruke,
o treba ocenit'.Konkrétne tu
najdeme regulator otacok pre tri
ventilatory, 3,5mm jack porty
pre slichadla a mikrofén,
tlacidla power a reset

a Stvoricu USB portov (po dva
USB 2.0 a USB 3.0). Vel'mi
uzitocnymi sa prave USB 3.0
porty a v neposlednom rade

aj regulator otacok, pomocou
ktorého je mozné regulovat’
rychlosti troch ventilatorov

na rychlostnej Grovni

5V, 7V a12V.

Z bo¢nych pohl'adov je
zaujimavejsia prava bocnica,
ktora obsahuje priezor
z plexiskla, vd'aka ktorému sa
budete méct' pokochat' vasou
zostavou, pekne ju upravit'

a vysvietit'. Verzia s pevnou,
nepriehl'adnou bocnicou zatial'

nie je a je otazne, &i vébec bude
k dispozicii.

Zadna strana skrine obsahuje
klasicky otvor pre 1/0 shield,
devat'zaslepiek pre PCl porty, otvor
pre zdroj umiestneny v dolnej
Casti a prieduchy pre ventilator
a chladenie. Pod otvorom pre zdroj sa
nachadza priestor pre prachovy filter,
ktory je moZné zozadu I'ahko
a pohodIne vytiahnut' a vyistit'.

Na spodnej ¢asti sa nachadza
len spominany prachovy filter
a Styri mohutne pdsobiace nohy
s pogumovanym spodkom.

INTERIER

\/zhl'adom na rozmery ponikne
ARC XL vel'korysy priestor
pre vsetky vase komponenty.
Skrina poskytuje podporu
pre zakladné dosky typov ATX,
Micro ATX, Mini ITX, E-ATX, XL-ATX,
takZe na svoje si pride urcite kazdy.
Bohaty priestor poskytne skrifa aj
pre ostatné komponenty. Grafické
karty, ktorych maximalna dizka moze
byt' az 330mm v pripade, ze v skrini
ponechate horny kds pre pevné
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disky. V pripade, ze koS vyberiete, ziskate
priestor pre grafické karty aZ do dizky
480mm. Do skrine je mozné namontovat'
CPU chladice do vysky az 180mm, pre zdroje
je k dispozicii 345mm, ¢o sa tyka dizky.

Skrina obsahuje dva diskové koSe, ktoré
je mozné demontovat'. Okrem horného
diskového koSa mozete demontovat'
aj ten spodny, mimo toho mozete
kose v urcitych Grovniach presdvat'
alebo otacat'. Oba diskové koSe pojmu
dokopy az osem3.5" diskov a vSetky
s kompatibilné aj s SSD diskami.

Dve ,Specialne’ pozicie pre SSD disky
najdete aj po sfati I'avej bocnice,
pod otvorom pre backplate zakladnej dosky.

Medzi I'avou bocnicou a bo¢nou
stenou skrine je priestor pre kable
o Sirke prijemnych 26mm, takze o to, zeby
sa kable lamali alebo tlatili, starost' mat'
nebudete. Pre kabelaZ je v skrini
k dispozicii sedem gumenych priechodiek
roznych vel'kosti. Vel'kym plusom je dizka
vnatornych kablov, vd'aka ¢comu bude
zapojenie jednotlivych komponentov
bezproblémové. Co je ale naozaj $koda, je
absencia penovej odhlucriovacej vyplne,
ktora by urcite vo vacsej miere prispela
k zniZeniu hluku a vzniknutych vibracii.

ARC XL poskytuje vyborny chladiaci
potencial. Okrem toho, Ze v skrini sd uz
nainstalované tri tiché, 140mm ventilatory
s hydraulickymi loZiskami z dielne
FractalDesign, je moZné celkovo
nainstalovat' sedem ventilatorov, a to
jeden zadny, jeden spodny, tri horné a dva
predné, vsetky priemerov 120/140mm. Z
nich si mdzete vybrat' tri, ktorych rychlost'

budete moct' regulovat' pomocou
regulacie napatia v hornej casti skrine.
Samozrejmost'ou je aj podpora vodného
chladenia, predna Cast' pojme az 240mm
radiator (v pripade, ze diskové kose
posunutie smerom dnu
do skrine), spodna ¢ast' 120mm radiator,
zadna ¢ast' 120 a 140mm radiatory
avrchna €ast' 240mm radiator v pripade,

Ze pouzijete hrubsi kisok a 280-
360mm radiator v pripade, Ze sa
poobhliadnete po tenSom kisku.

VERDIKT

Vo vSeobecnosti, produktom
FractalDesign je mozné vycitat'
len malo veci. Plati to aj pre model
ARC XL, ktory prekvapi vo viacerych
hl'adiskach. Medzi najvacsie
pozitiva patri, predovSetkym,
kvalitné prevedenie a dizajn,
modularita, vel'korysy priestor aj
pre nadrozmerné komponenty,
vyborny chladiaci potencial
s podporou tichého vodného
chladenia, ale aj malickosti, ako
umiestnenie ovladacich prvkov na

horn ¢ast' s pritomnost'ou dvoch
USB 3.0 portov a regulatora otacok pre
trojicu ventilatorov. Mensim sklamanim
je azda len absencia odhlu¢novacej
vyplne. Aj napriek tomu vsak za svoje
peniaze ziskate naozaj kvalitny produkt,
ktorého kiapu urcite neol'utujete.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [SAPPHIRE'RADEON RS 280X TOXIC® HW

Sapphire Radeon R9 280X Toxic

Spickovy Radeon od Sapphire

Zapozical: Sapphire

PREVEDENIE
NA JEDNOTKU

Dostupna cena: 319 €

PLUSY A MINUSY:

Len t'aZko by ste v si¢asnej
ponuke hl'adali tak{ dobre
spracovan( grafickd kartu. Toxic

+ dobry vykon verzie boli vzdy zaujimavé, no Radeon

+ nizke teploty R9 280X Sapphiru jednoducho vysiel

+cena a posobi vyrazne drahsie, ako v
skutonosti stoji. Ddvodom s vacsie

- hlu¢nost' rozmery a hmotnost', na ktord sme

- spotreba zvyknuti skér pri najdrah5om High-
ende ako pri lepSej strednej triede.

Celkové rozmery karty s

» Gctyhodné a's 31 centimetrami dizky
Jadro: Tahiti

nemusi vojst' do mensej skrinky.
CUDA jadra: 2048
Zaujimavost'ou je pouzitie

Frekvencia jadra: asymetrického systému ventilatorov.
1100MHz Jeho pIné meno je Sapphire zazilo v decembri roku 2011, V/ strede najdete jeden 80mm
Radeon R9 280X Toxic. Je to ventilator a po jeho bokoch sa
ROP jednotiek: 32 jeden z najuykonnejsich modelov Prvymi modelmi boli celkovo dva 90-milimetrové
Text, jednotiela 128 svojej triedy. V§robca ho vybauvil Radeony HD 7950 a 7970, ventilatory. O odvod tepla z jadra
Gcinnym chladi¢om a frekvenciou ktoré najdete v ponuke obchodov a pamat'ovych Cipov sa stara
Frekvencia pamiti: o skoro 30-percent vyssouy, ako je eSte aj dnes. Nami testovany vel'ka zakladna, z ktorej je teplo
referencna hodnota. model méZeme prirovnat' k druhej prenasané piatimi medenymi
buGHz spominanej karte, s ktorou Heat-pipe trubicami do masivneho
Zbernica: 384-bit S{ to uz skoro dva roky, ¢o ma az na pracovné frekvencie chladi¢a s jemnym "rebrovanim”.
spolocnost' AMD uviedla na trh spolotné skoro vsetko.
prelomov( sériu Radeon HD 7000. Sapphire musime pochvalit'
Na svoju dobu vel'mi podarené Jadro Tahiti je vyrobené 28nm za pekny vzhl'ad, ktory kombinuje
jadra so slusnym vykonom procesom a obsahuje vyse 4,3 Ciernu a zItd farbu. Karta vas
a dobrou cenou dokazali konkurovat'  miliardy tranzistorov. Celkovy pocet navysSe potesi aj v pripade, ak mate
Nvidii viac nez len dobre. Teraz sa Stream procesorov je 2048, pocet priehl'adn( bocnicu — podsvietené
na trh dostava nova rodina kariet ROP jednotiek 32 a textGrovanych logo vyzera pri ve¢ernom hrani
s (plne novym oznacenim a... jednotiek 128. Wyrobca pouZil skutotne Stylovo. Co sa tyjka
jadrami, ktoré sme tu uz videli. 384-bit Sirokd pamat'ovd zbernicu obrazowych vystupov, najdete tu
na prepojenie jadra s tromi dvojicu DVI konektorov, jeden HDMI
Kym pred niekol'kymi rokmi by gigabajtmi rychlej GDDR5 pamate. a dva mini DisplayPort konektory.
sme hovorili o podvode a klamani
zakaznikov, dnes je situacia odlisna. Zakladna pracovna frekvencia CHCE TO RIADNE
Naroky hier sa uz diha dobu pre pamat' je 6GHz, nami testovany NAPAJANIE
limitované hernymi konzolami Radeon od Sapphire ju ma vyssiu
a aj preto si pohodine vystacite o rovnych 400MHz. Nie je to vel'ky Pripravte si poriadny zdroj,
s dva roky starym modelom. Ak narast, no nie je to prave pamat, karta je totiZ trochu hladnejsia,
nepotrebujete maximalne detaily ktora by bola Gzkym hrdlom celej ako je zvykom a potrebuje dvojicu
i extrémne rozliSenie, tak by ste mohli ~ karty. Frekvencia referen¢nej verzie 8-pin konektorov. Samotné
byt' spokojni s eSte starsou grafikou.  Radeonu R9 280X je stanovena napajanie je 10-fazové, co je
.~ na 850MHz, no v obchodoch na takd vyrazny rozdiel oproti referenénému
Uz SME HO VIDELI narazite len malokedy. Sapphire rieSeniu. To totiz pocita len
HODNOTENIE: ide na to zhurta a svoju Toxic verziu so siedmimi fazami a neumoznuje
880/ Radeon R9 280X je zalozeny pretaktoval o rovnych 250MHz, o je vyrazné zvysenie pracovnych
(1] na jadre Tahiti, ktoré svoju premiéru sludny narast. frekvencil.
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Karta ich ma uz od zakladu zvysené
rovnako ako aj napdtie jadra, ktoré je
nad standardnou hranicou. Navyse je
mozné ju eSte pretaktovat' a ziskat'
tak par d'alSich percent vykonu
navyse. Necakajte vSak ziadne zazraky,
ked'Ze uz v zaklade je karta vyrazne
vykonnejsia ako referencné rieSenie.

Par desiatok MHz navySe dostanete
bez problémov, vyraznejSie navysenie
sa vSak nezaobide bez zlozitejSieho
maturovania s napatim a chladenim.
MéZete na to pouzit' bud' klasické
ovladace od AMD, alebo firemna utilitu
Sapphire TriXX. Jej moznosti st vel'mi
slusné, no ocenili by sme detailny
monitoring prevadzkovych parametrov.

AZ doteraz sme kartu vlastne
len chvalili, no ni¢ nie je bezchybné
a slabina testovaného Sapphiru
spociva v jeho hlu¢nosti. Ani obrovsky
chladic eSte nezarudi, ze karta bude
Uplne ticha. Ona ticha je, no len pri praci
v systéme. Hned' ako spustite hru,
ventilatory sa roztocia
a je ich vyrazne pocut'.

Tento problém sa da vyriesit' Gpravou
spravania ventilatora, nakol'ko sa
teplota jadra drzi maximalne na 71
stupfoch. Pre zaujimavost' sme skdsili
kartu "podtaktovat™ na referenéné
frekvencie a ventilatory na karte sa
tocia skoro Gplne potichu. Chladi¢ je
predimenzovany a pontka slusnd
rezervu @j na d'alSie zvysenie vykonu.

VYKON JE SKVELY

Uz len letmy pohl'ad na vysledky
z testovanych hier dava tusit', Ze karta

sa za tie peniaze oplati. V porovnani

so zakladnym Radeonom R9 280X dokaze
podat' az o 30 percent vySsi vykon,
samozrejme, v zavislosti od konkrétnej
hry a nastaveného rozlisenia.

Karta je vhodna nielen pre hranie
vo Full HD rozliseni, ale aj vo vy55om
25601440 so zapnutym vyhladzovanim
hran. V mnozstve hier si bez problémov
poradi s konkurencnou GeForce GTX
770 a dokonca dokaze dobehn(t'
aj drahsiu GeForce GTX 780.

Vadila nam vsak vyssia hlu¢nost' karty
pri zat'azi. RuSiva je pofas nocného hrania.
Problémom je aj spotreba, ktora vyrazne
prevySuje referencné riesenie. S tymto
podobnych pripadov, kedy sa vyrobca
snazi vyt'azit' z jadra ¢o najviac. Narast
spotreby nie je linearny a kazdy megahertz
je vykdpeny vyraznym zvysenim spotreby.

Pri beZnej praci v systéme je vyssia
len o par wattov, no hned' ako sa zatnete
hrat', tak poriadne st(pa. Pri narocnych
hrach spotrebuje o vySe 50 wattov viac
ako nepretaktovana verzia. Dostava sa
dokonca mierne nad spotrebu konkurencnej
GeForce GTX 780, ktora je vsak vykonnejsia.

VYSLEDKY TESTOV

Grafické karty testujeme na nasej novej
zostave, zaloZenej na platforme Intel.
Stvorjadrovy procesor Core i7-3770
a zakladna doska ASUS Maximus IV
Extreme je doplnena o 16GB DDR3 pamate
a rychly systémovy SSD disk od Intelu.
Systém je Windows 8 Pro v 64-bit verzii.
Zdroj s prikonom 1200W zvladne aj trojicu
hladnych grafik.

Bivshock Infinite
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Bioshock Infinite: Novy Bioshock
Radeonom sedi, Toxic verzia je len
0 10 percent pomalsia ako vyrazne
drahsia GeForce GTX 780.
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Hard Reset: Dynamicka akcia plna
vybuchov a desiatok nepriatel'ov.

Pri aktivovanom vyhladzovani hran je dost'
narocnou hrou. Pretaktovany Toxic je tu
oproti referencnej verzii rychlejsi

0 skoro 27 percent.

Metro: Last Light
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Metro: Last Light: Jedna z mala hier,
pri ktorych sa Radeonovi podarilo
dobehn(t' drahsiu GeForce GTX 780.

Unigine 4.0
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Unigine: Jeden z najnarocnejsich
benchmarkov. Rozdiel oproti GeForce
GTX 780 tu je, avsak nie je vobec vel'ky.

Matis Paculik
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RECENZIA [GIGABYTE GSMART MAYAIM1V2 | HW

Gigabyte GSmartMa

Takmer kvalitna Cina

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena : 200 €

PLUSY A MINUSY:

+ Quadcore CPU
+displej

+ fotoaparat

+ batéria
+cena

- tlacidla
- GPS

SPECIFIKACIE:

Displej: 4.5" IPS

s rozliSenim

960 x540 pixlov
0S: Android 4.2
(JellyBean)

CPU: Stvorjadrovy
1,2GHz

Pamat" 1GB RAM
Ulozny priestor:
4GB ROM + Micro
SDHC do 32GB
Zadny fotoaparat:
8Mpx

Predny fotoaparat
: 2Mpx

Wi-Fi 802.11
b/g/n

Bluetooth 3.0
Batéria: Li-ion

s kapacitou
1700mAh
Rozmery UxSxH:
136,67,9,7mm

Hmotnost" 147g

HODNOTENIE:

70%
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Do rozpaleného kotla portfélia
smartphonov uz nejaky
ten cas prispieva aj spolocnost'
Gigabyte, ktora sa spomina
predovsSetkym vtedy, ked' je rec
o grafickych kartach a mati¢nych
doskach. Na triedu high-end si
telefonov je situovanych do nizsej
a strednej triedy. K stredu sa da
priradit' aj druha verzia modelu
GSmartMaya M1. Ponika pekny
4,5-palcovy displej, Stvorjadrovy
procesor, celkom solidny fotoaparat
a podporu dvoch SIM kariet. Na to, Ci
sa oplati pri vybere telefonu obzriet'
aj za tymto modelom, sa pozrieme
v nasom teste.

PRVE DOJMY

\/yrobca sa snazi usetrit', o
jevidno nielen na dodanej Skatuli,
ale aj na biednejSom prislusenstve.
Netreba to vsak brat' definitivne ako
minus. Gigabyte sa snaZzi priniest’
najlepsi hardvér za najnizsiu cenu.
Skatul'a je nepodstatny faktor, no
zasa také slichadla, ktoré dokazu
uspokojit' aj dobrym hudobnym
podanim sa celkom zidu. Okrem
podpriemerného headsetu v baleni
najdeme nabijacku, USB kabel
a, samozrejme, telefon.

KONSTRUKCIASA
PODARILA, TLACIDLA NIE

Pri lacnejsich mobiloch s vel'kym
displejom je niekedy otazne, Ci
konstrukcia nieco znesie. Boli
sme vSak prijemne prekvapeni,

Ze @j pri svojich rozmeroch si

telefén zachoval pomerne pevn(
konstrukciu. Zadny kryt celkom
dobre dolieha a pri tlaku nevfzga.
Dizajnovo sme sa nedockali Ziadnych
extravagantnych prvkov, teda az

na fotoaparat vycnievajdci z krytu,
no to nemozno povazovat' za plus.

Telefén nema vel'a chyb, ktoré
by nejakym spésobom komplikovali
pouZzitie. Avsak, jedna chyba
sa predsa len najde, no ta stoji

za to. Tlatidla... "des a hrdza".
Vyrobca z troch moZznosti vybral td
najhorsiu a pokazil ju na plnej ciare.
Nemame ani hardvérové tlacidla,
ani softvérové "Pie", ale dotykové
kapacitné tlacidla pod displejom,
ktoré sa pySia mimoriadne zlou
citlivost'ou. Cereéni¢kou na torte s
aj dotykové z6ny umiestnené mimo
znaku tlacidla, a tak nikto presne
nevie, kde sa nachadzafunkéna cast'
tlacidla. Uz len bezna navigacia

v nastaveniach nam pri snahe
pouzit' Sipku spat’ otestuje nervy a
niekedy tlacidlo zareaguje az na taky
piaty az Siesty pokus. Po par drioch
pouZzivania to uz clovek dostane

do ruky, ale stale je tam

priblizne pat'desiat percentna
Gspesnost' stlacenia tlacidla.

DISPLE]J

Ked' sme sa preniesli
cez tlacidla, zapozerali sme sa
do 4,5-palcového IPS displeja
so sludnymi pozorovacimi uhlami

a peknym vykreslenim farieb.
Dotykova vrstva ja ne displeji ovel'a
reaktivnejSia ako na tlacidlach

a s ovladanim nie sG ziadne
problémy. Citatel'nost' je vcelku
dobra aj na priamom sinku.
Ostry obraz je zaobstaravany
rozlisenim 960 x540 pixlov, Co je
dostatocné na hladké pismo

a bezproblémové pouzivanie, ale
nikto by sa nest'azoval, ak by
vyrobca dal do akcie HD — 720p.

Problémom pri vel'korozmernych
displejoch je ¢asto umiestnenie
odomykacieho tlacidla, tu opat'

Sla ergondmia bokom a tlacidlo
umiestnili do stredu hornej steny.
Ludia s menSimi rukami m6zu

na pohodIné pouzivanie telefonu
jednou rukou zabudn(t'.

STVORJADROVY
DRAVEC

§tv0rjadrOV\’/ procesor v cenovej
hladine 200€ vidame len malokedy,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



Maya M1 v2 sa nim mdZze hrdo pochvalit'.
Nejde tu len o pekné Cisla, ale aj o kvalitna
pracu, ktor( Styri jadra na frekvencii 1,2GHz
vykonavajd. V spolupraci s 1 gigabajtom
operacnej pamate a slusne odladenym
prostredim sa stara o plynuly chod
systému s bleskovymi reakciami, rychlym
multitaskingom a nizkou spotrebou.

Z hl'adiska benchmarkov to sice nie
je ni¢ ohromujlce, no telefon len mierne
zaostava za stalicami ako HTC One X
zvlada i narocnejsie hry a aplikacie.
Plynulost' dostaneme i pri foteni
¢i natacani videa, kde okrem
prehravania videa bez omeskania,
stiha vkladat' do videa aj rozne
efekty tvare, HDR &i rbzne filtre.

VYLEPSENY JELLYBEAN

Operacny systém zastava Android 4,2
JellyBean, ktory sa da aktualne povazovat'
za jednu z najrozsirenejsich verzii.
Prostredie sa dost' podoba nativnemu
od Googlu, no vyrobca v iom urobil par
zmien k lepsiemu. Nie tol'ko v dizajne,
mnozstve zbytocnych aplikacii
a widgetov, ale hlavne v pridani niektorych
skutocne uzito¢nych funkcii, ktoré
v smartphonoch ¢asto nevidame.

Prva vec, ktora sa s prichodom Androidu
z telefonov takmer vytratila, s profily.
Sice nie sG vel'mi potrebné ako kedysi,
ale urcite to zopar pouZzivatel'om vykazli
dsmev na tvari. Daldou zaujimavost'ou
je automatické vypnutie a zapnutie
telefonu. Da sa nastavit' napriklad
vypnutie telefénu kazdy pracovny den

o polnoci, aby zbytocne cez noc "nezral"
energiu a rano o Siestej sa opat' zapne.

PoteSia aj nastavenia SIM kariet, kde
si vieme nastavit' meno karty, farbu
alebo oznacenie. Prioritna SIM karta
ma k dispozicii GSM(telefonicka siet')
aj WCDMA(3G siet'), druha disponuje
len GSM. Okrem slotov na SIM karty uz
mame len jeden port pre pamat'ov( kartu
micro SDHC, ktorou si vieme rozSirit'
vstavani 4 gigabajtovd pamat’, z ktorej
si dost' ukrojil operacny systém.

8 MGp A HDR

Biedny fotoaparat v tejto cenovej
kategorii nie je ni¢ vynimocné, Maya vsak
nast'astie touto chorobou netrpi
a fotografie celkom stoja za to. Fotoaparat
nesie rozlisenie 8MPx, ¢o vSak v dnesnych

dnoch nijak nesvedci o kvalite, no fotografie

sU celkom pouzitel'né aj

na FullHD monitore. Chyba vsak
hardvérova splst' fotoaparatu,

a tak musime vSetku d6veru vkladat'
do toho, Ze si to telefon pri stlaceni
tlacidla na displeji spravne zaostri.

Ku kvalitnému zachyteniu fotografie
pomaha aj technoldgia HDR, ktora
pri snimke okrem jej farebného spektra
uklada aj jas, ¢im je mozné zachytit'
svetlé i tmavé Casti obrazka. Napriklad
ak mame na beznej fotografii priame
svetlo, tmavsie ¢asti obrazka zaniknd
a buda vsetky cierne. HDR pomaha
tento problém napravit' a vznikaja tak
niekedy vel'mi zaujimavé fotografie.

Video je zachytavané v rozliseni
HD — 720p, CiZe ani to displej nedokaze
zobrazit' v pInej parade. Avsak pri pozerani
filmov si telefén hravo poradil aj s videom
v rozliseni FullHD, sice je to neefektivne,
no ked' uz mate film vo FullHD,
nemusite ho konvertovat', ak ho chcete
prehrat' na teleféne. Na videohovory je
urCena predna kamera, ktora dokaze
zachytavat' fotografie s rozliSenim
2MP¥x, o je celkom solidna hodnota.

Pri fotoaparate sa nachadza aj
prisvetl'ovacia didda, je vSak otazne, Ci
fotoaparatu nejako pomaha. Jej intenzita
je dost' nizka a svieti asi tak, ako ked' dame
na displeji jas na maximum a nastavime
biele pozadie.

NESLAVNE GPS

Raz sme si cestou v autobuse povedali,
Ze ideme skusit' GPS, po piatich mindtach
v snahe zachytit' aspon jeden satelit, sme
sa presunuli na vol'né priestranstvo
s otvorenym vyhl'adom na cell oblohu

v nadeji, Ze aspon takto nie¢o chytime.

No ani par minat nestacilo telefonu na to,
aby urcil nasu polohu. Spoliehat' sa teda
na tento integrovany prijimac je dost' zly
krok a urcite nie je dobré oCakavat', ze vam
tento smartphone nahradi navigaciu do
auta alebo, nedajboze, turistickd navigaciu.

BEZEC NA DLHE TRATE

Batéria z kapacitou 17700mAh nie je nic¢
nadstandardné, no Maya s nim vie narabat'
priam excelentne. S beznym vyuzivanim,
teda par hovorov, SMS, Wi-Fi a obcas hra,
nam telefon s jednou osadenou SIM
vydrzal pat' dni, Co je celkom slusna
hodnota. Tym, ktori telefon drzia v ruke
takmer cely deft a majd vlozené
obe SIM, by mala Maya vydrzat'
pribliznedva dni bez pradu.navyse
kompaktnejsSie rozmery, ktoré potesia
hlavne nezn( ¢ast' osadenstva.

VERDIKT

Gigabyte uspel v snahe o pondknutie
vykonného dual SIM smartphonu
v priaznivej cenovej kategorii. Zlyhal vsak
na zakladnych veciach, na ktoré sa popri
vykonnom procesore a peknom displeji
zablda. Malokoho v Specifikaciach zaujme
to, aké ma telefon tlacidla, no pri pouzivani
je to nesmierne dolezita vec, ktora kazi
dojem z celého telefonu. Kto sa cez to vie
preniest' a nechyba mu ani GPS, tomu
GSmartMaya sadne ako uliaty. Ostatni,
ktorT chcd pri zvySenom vykone zachovat'
kvalitu spracovania, budd musiet' siahnut’
o nieco hlbSie do vrecka a zaobstarat'
sivol'aco z dielne HTC, Samsung,
SONY ainych svetovych znaciek.

Eduard Cuba

Generation | 79



RECENZIA [HTCDESIRE2000 HW

HTC DESIRE 200

Pan priemer, zoznamte sa.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 113 €
PLUSY A MINUSY:

+hmotnost'
+rozmery
+ batéria
+zvuk

- rozlisenie
- materialy
- fotoparat
- video kvalita

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 107.7 x
60.8%x11.9mm
Hmotnost": 100g
Procesor: 1GHz
0S: Android 4.0, Ice
Cream Sandwich
RAM: 1GB

Pamat" 4GB/32GB
Slot pre karty:
microSD/SDHC
Displej: HVGA, 3.5"
Rozlisenie:
320x480 pixlov
Predna kamera:
5mpx,

video: VGA
Bezdrotové
spojenie: Wi-Fi
802.11 b/g/n,
Wi-Fi hotspot,
Bluetooth 4.0
Rozhranie:
MicroUSB 2.0,
3,5mm jack
Batéria: 1230mAh

HODNOTENIE:

65%
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Low-cost - internacionalizmus

pre slovo dostupny.
Za prijatel'nd cenu. Lacny.
Nenarocny na cenu. Tento termin
najdete v slovniku kazdej vel'kej
firmy, predavajdcej elektroniku. Je
tu vzdy, ked' potrebujeme nahradit'
svoje drahsie pristroje rychlo a za co
najnizsie naklady. Keby firma HTC
Corporation mala najst' vo svojich
radoch produkt, ktory by mal byt'
synonymom pre tento vyraz, mohla
by polozit' na stdl prave HTC Desire
200.

PRVE DOJMY

Na prvy pohl'ad sa tento mobil
snazi updtat' pozornost' akymsi
hybridnym dizajnom, v ktorom
zlu€uje prvky starsich generacii,
dopinané o prvky z tej najnoviej
(ako napriklad HTC One). MéZete
ho dostat' na trhu v Ciernom
a bielom prevedeni, kde Cierna verzia
na nas posobila o dost' prémiovejSie
a aj materialy sa zdali byt', aspon
na pohl'ad, pevnejsieho charakteru.
Ako sa vravi, to, o je na povrchu,
nie je vetko a treba hl'adat' aj to, ¢o
je vo vnatri. Pri "vestovke" to plati
dvojnasobne.

KONSTRUKCIA

Zlozenie materialov je presne
také, aké by ste od mobilu,
brazdiaceho moria najnizsej
cenovej kategorie, o¢akavali. V tele
nenajdete ani gram hliniku, mobil je
cely zaobaleny v plaste, ktory je
na nase potesenie dostatocne
kvalitny nato, aby vydrzal nejaky ten
pad. Ako na dotyk, tak aj vizualne.

DISPLE]J

Displej je zazitkom sam o sebe.
Pri zapnuti obrazovky vas uvita
na dnesni dobu uz niekol'ko rokov
zastarané rozliSenie 320 x480p,
pouzivajlce 3.5-palcovy , multitouch
kapacitny, LCD displej. Minimalne
pixelart umelci by sa potesili tomuto
faktu, ked'Ze "zrnitost™ displeja je

Play #if%

C

vidno aj z vacsej vzdialenosti.

HARDVER

\lybavenost' "Dvestovky" je
v skutku nie€o, o ¢om rozpravame

uz s pozitivnejSim pohl'adom na vec.

Cely mobil bezi na single core 1GHz
procesore s 512MB RAM pamaéte, o
nie je vel'a, ale chvali sa vnatornou
pamat'ou (az krasnych 4GB ), ktora
je rozsiritel'na cez microSD karty

do hranice 32GB . Tento vykon
dopifa Android QS, verzia 4.0, tzv.
Ice Cream Sandwich. Ak je jedna vec,

GR 3

pri ktorej sme sa v pripade tohto
mobilu prijemne usmievali, je to
prave operacny systém . Napriek
nizkemu vykonu je HTC Desire 200
dostatocne silny na to, aby bezal
bez trhania, zamfzania a aby vetko
bezalo plynulo za kazdych okolnosti.
Po vykonnostnej stranke

vo vizualnom oddeleni necakajte
Ziadne zazraky. Fotoaparat

prinasa rozlisenie 5 megapixlov

s fixnym ostrenim, clonou 2.8

a ekvivalentnom 34mm objektivu.
Technicky znalym Citatel'om to
mozno zaznie privetivo, ale opak

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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je pravdou. Fotky s nizkej kvality a skor
pripominaj ¢asy prvych megapixlovych
fotoaparatov. Video sa nesnazi dosiahnut'
ani len 720p kvality, namiesto toho
dostanete VGA rozliSenie, ¢o vam poslizi
mozno tak na nahravanie prednasky

na vysokej Skole.

AUDIO

HTC presadzuje vo svojich poslednych
modeloch aj svoju Beats Audio zvukovi
technoldgiu, ktora, zase raz, prekvapivo

f4 il = 1757
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Favoaries

Play Store

funguje na vyborn( a napriek vsetkému
je poclvanie hudby cez HTC Desire 200
kvalitnym zazitkom hodnym svojej ceny.

BATERIA

"Dvestovka" je napajana 1230mAh Li-lon
batériou, ktor( budete nabijat' cez micro-
USB rozhranie na boku, ako aj prenasat’
potrebné data . Mobil vydrZi na jedno
nabitie nie¢o malo cez jeden den aj

pri extenzivnom pouzivani, o povazujeme
za vyhodu, berlc do (vahy jeho vykon.
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KONEKTIVITA

Tak ako pri vacsine mobilnych zariadeni, aj
tu najdete Bluetooth 4.0 rozhranie, Wi-Fi
a 3G konektivitu. Daldia vwhoda je vel'kost’
a vaha produktu . Vel'kost'ou je o nieco
zatial' ¢o vahou to predstavuje

rovnych 100g .

VERDIKT

Preco by ste mali chciet' prave HTC
Desire 200? Dévodov rozhodne nie je vel'a,
ale napriek svojmu postaveniu pondka toto
zariadenie urcité vyhody, ktoré mdzu prist’
vhod z ¢asu na ¢as, napriklad vyborne
odladeny operalny systém Android 4.0 i
flexibilita odrazajlca sa vo vahe a vel'kosti
mobilu. Ci uz ste uzivatel, hl'adajici rjchlu
a lacnd nahradu svojho pokazeného
high-endového mobilu, alebo len mate
nizky budget, HTC Desire 200 je jednou
z moznosti. Pomdze vam v case nidze,
ale d'alej by sme tento vzt'ah neposavali.

Martin Habek

All Widgets =

Tdigital

Blustooth

Bookmarks
=
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RECENZIA

LENOVO YOGA TABLET8 HW

LENOVO YOGA TABLET 8

/azitok z tabletu tak trochu inak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena:

239 eur (Yoga Tablet 8)
279 eur (Yoga Tablet 10)

PLUSY A MINUSY:

+vaha

+ kickstand

+ konstrukcia

+ zvukova kvalita

- Ccena

0S: Google Android

4.2 (Jelly Bean)

Displej: 8/10 IPS,
Kapacitny

RozliSenie: 1280 x800
CPU: Quadcore 1,2 Ghz
RAM: 1 Gb

Vel'kost' Giloziska: 16 Gb,
slot pre SDHC
Fotoaparat: 5 Mpx
Predny fotoaparat:

1,6 Mpx

batéria: 18 h

Rozhranie: USB Micro
2.0, Vystup pre slichadla,
Reproduktor

Rozmery (SxVxH):

213 x0,73x 144 cm

Hmotnost: 401 g (0.4 kg)

HODNOTENIE:

907%
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Zijeme v dobe mobilnjch

zariadeni, v ¢asoch kedy
chceme byt' neustale on-line,
zdiel'at' svoje zazitky s kamaratmi
a rodinou, moct' byt' v kontakte
kedykol'vek a kdekol'vek. Zda sa, Zze
uz nie je toho moc nového, €o by sa
dalo priniest' - obzvlast' v dobe, kedy
sa trh preorientovava od notebookov
k tableto). Lenovo si to vsak nemysli
a svojou kamparnou "Better Way"
sa nas snazia presvedcit' o tom, Zze
svet technoldgii ani zd'aleka este
nepovedal svoje posledné slovo.

Lenovo prednedavnom
predstavilo svoju najnovsiu inovaciu
na poli tabletov v konzumnom
sektore, menovite Lenovo Yoga
Tablet 8, ktory mdzete zohnat' 3j
vo vacsej, 10-palcovej verzii. Tento
strieborno-Sedy tablet sa na prvy
pohl'ad zda byt ako kazdy iny. Clovek
si vSak neskor vsimne, Ze jedna/
dve veci sU Uplne inak, ako mozete
najst' na svojom beznom tablete.

Yoga Tablet 8 konstrukéne
pozostava z pevnych plastov.
Na vrchnej strane ma povrchovi
Gpravy, imitujlcu povrch braseného
hlinika, zatial' ¢o zadna strana nesie
StruktGrovany povrch s textarou,
prijemnym na dotyk a pre lepsSie
drzanie produktu v ruke.

Unikatnou vlastnost'ou, ktora
odlisuje tento tablet od inych,
je maly vyklapaci kickstand na
spodnej zadnej strane tabletu,
ktora je aktualne aj zo skutotného
hlinika. Tento maly podstavec vam
umoznuje pouZzivat' vas tablet
v dvoch réznych méodoch.
Pride vhod, ked' potrebujete pisat'
na dotykovej klavesnici. MoZete si
vd'aka kickstandu polozit' tablet
na stol pod uhlom ako na skutocnej
klavesnici. Druhy m6d vam umozni
jednoducho polozit' tablet na stol
ako fotoramik a Citanie noviniek
pri rannej kave hned' nadobida inG
prichut'. Sice sa otvara trochu t'azko
a treba si nan zvyknat',
no vysledok stoji za to. Tymto

odpadava dokupovanie akychkol'vek
drahych obalov, ktoré akurat

samotného produktu.

Ked' uz sa pozerate na Yoga
Tablet 8, mozete spozorovat' kvalitny
HD displej s rozlisenim 1280 x800,
podporujaci multi-touch a obsahuje
technoldgiu IPS (in-plane switching)
pre Siroké pozorovacie uhly.
Samozrejmost'ou je "Corning Gorilla
Glass" sklo, ktoré ho ochrani
pred neziaducimi padmi ci
Skrabancami. Pokojne by sme prijali
aj displej s vy55im rozlisenim, no
pri takom malom displeji by to
mozno bolo aj na Skodu. Vsetko sme
videli jasne a detailne, ¢ize v tomto
ohl'ade displej spifal svoju funkciu
na vybornd.

Tablet funguje v operatnom
systéme Android 4.2 — plynulo
a bez trhania, ¢o zabezpetuje
Stvorjadrovy procesor MT8125/8389
Quad Core 1.2GHz, ide 0 ARM
procesor od firmy MediaTek, jeho
vyhodou s( jadra nenarocné
na energetickd spotrebu. Ktomu
pripocitajte 1GB RAM a 16 i
32GB Glozného priestoru (podl'a
konfiguracie) s rozSiritel'nou
kapacitou az do 64 GB.

§pecifikécie prilis nenadchna.
Avsak tento tablet je naozaj
Specialnym vd'aka jeho podstave,
ktora pIni dualnu funkciu
a nad'alej odliSuje Yoga Tablet 8
od konkurencie. VV prvom rade sa
v fom nachadza 6000mAh batéria,
ktora dokaze zabezpecit' chod vasho

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



tabletu — az 18 hodin. Okrem toho sldzi
ako Sikovny Gchyt pre vasu ruku, a tak
mozete drzat' tablet ako knihu. Ci uZ ste
I'avak alebo pravak. Tym padom sa pridava
na zoznam d'alsi z modov, v ktorom tento
produkt mobZete pouZivat'.

BerGc do Gvahy medialny obsah tabletu,
Yoga Tablet 8 nezaostava. Sice nemame
k dispozicii Full HD displej s maximalnym
rozlisenim, obraz je dostatocne ostry nato,
aby ste si patri¢ne uZili nejaky ten Youtube

Na video chat taktiez plne postacuje.

Z hl'adiska konektivity vam Yoga Tablet
8 ponutka jeden micro-SIM slot, slot
pre micro-SD kartu a micro-USB port
na nabijanie a prenos dat, podporuje tiez
OTG (on-the-go), Cize k nemu mozete
teoreticky pripojit' hocijaky externy
harddisk, klavesnicu. Okrem toho tu
najdete vstup pre 35mm jack
pre vase slGchadla.

VERDIKT

Mo6Zeme s pokojom na srdci potvrdit’,
Ze Lenovo si svoje tvrdenie obhajilo.
Yoga Tablet 8 ma vlastnosti, ktoré
tabletov, ¢i skor, razi si svoju vlastn(
cestu vo vlastnej kategorii. Priemerné
Specifikacie s priemernymi vlastnost'ami,
avsak s inovaciou, umocnujdc vas
kazdodenny zazitok z pouZivania tabletu
s extrémnou, 18-hodinovou vydrzou
batérie. Toto vSetko za vyhodn( cenu.

Martin Habek

program ¢i film. Pod displejom najdete
sadu stereo mikrofénov, ktorych
vykon je na Grovni. Pri plnej hlasitosti
moZete bez najmensich problémov
ozvucit' vasu obyvacku €i hocijakd
podobne vel'kd miestnost'.

Tablet obsahuje dve kamery — predna
kamera s rozlisenim 1,6 megapixlov
a kamera na zadnej strane s rozliseni 5
megapixlov. Zabery z tychto kamier nie sd
Ziadnym zazrakom, ale splnia Gcel.

SIDES
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RECENZIA [CREATIVE T4 WIRELESS' HW

Creative T4 Wireless

Pokracovatel' rodu s kvalitnym zvukom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 236 €

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie
+ basy a vysky
+ Bluetooth
+NFC

+ rozmery

- cena
- stredové
frekvencie

SPECIFIKACIE:

Satelitné reproduktory:
150 x 85 x 90 mm

Subwoofer: 215 x
235x 290 mm
Infracervené dial'kové
ovladanie: 12 x

50x 123 mm

Ovladaé s kablovym
pripojenim: 40 x 70 x
70 mm (dizka kabla
priblizne 2 metre)

Hmotnost"

Satelitné reproduktory:
465g

Subwoofer: 594 kg
Kablovy dial'kovy
ovladat: 265 g
Infracervené dial'kové

ovladanie: 37 g

Standardné
prisludenstvo:
InfraCervené dial'kové
ovladanie

Napajaci adaptér (dizka
kabla priblizne 1,5 m)
Stereofonny kabel

2x RCA <-> 35 mm
jack (dizka 2 m)

Pevny ovladac

s kablovym pripojenim

HODNOTENIE:

907%
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Spolocnost' Creative uviedla
na nas trh d'alSiu novinku
z rady reproduktorov s oznacenim
T4 Wireless. Nie, nejde o novy typ
bezdrotového Terminatora, ale
o nastupcu predchadzajiceho
modelu Creative Gigaworks T3. Budi
rovnako Gspesné?

BALENIE

Pri navrhu skatule mali hlavné
slovo, pochopitel'ne, marketingovi
pracovnici, Cize je doslova posiata
r6znymi logami, mottami a pouzitymi
technologiami. Na kazdej strane
najdeme vyobrazenie aspon Casti

reproduktorov. Nas vsak zaujima
vnuatro. To je rozdelené na dve casti.
V hornej st umiestnené satelity
spolu s prepojovacimi kablami,
ovladanim

a manualom. Spodok je vyhradeny
pre subwoofer.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Reproduktory z rady T4 od T3 nelisi
takmer v nicom. Nepozornému oku
by tieto rozdiely vel'mi I'ahko unikli.
Satelity s kompaktné, s jemnou
textilnou siet'kou. Usadené s
na hlinikovych podstavcoch s tenkou
nozickou a na stole vyzerajd vkusne.
Pozor vSak na horsiu stabilitu a
moznost' odlomenia podstavca.
Subwaoofer je prekvapivo kompaktny,
no znacne aj vazi. Bassreflex by
ste hl'adali marne, nakol'ko vd'aka
pouzitej technolégii SLAM (Symetric
Loaded Acoustic Module) sa
na troch stranach totiz nachadzaji
reproduktory a jednotka
je hermeticky uzavreta. Creative
pouzil kvalitné materialy, ktoré si

na pohl'ad aj na dotyk pevné a
vyborne spracované. Rovnako aj T4
disponuje praktickym ovladanim
Audio Control Pod s matnym
povrchom, odolnym

voCi odtlackom. Novinkou je aj
dial'kovy ovladac s ovladanim
hlasitosti, prepinanim

skladieb a vstupov.

KONEKTIVITA A FUNKCIE

Prave tu najdeme najvacsi rozdiel
oproti predoSlej verzii (zahffa to
uz samotny nazov, Creative T4
Wireless). Okrem Standardného
optického, RCA a Line-in audio
vstupu je mozné pripojenie aj
pomocou Bluetooth. Na tento Gcel
sa vyuziva kablovy ovladag, tzv.
Audio Control Pod, ktory slGzi ako
prijimac. Sparovanie je promptné,
bez akéhokol'vek nastavovania.
Podporovana je navyse aj
technoldgia NFC, ¢im je prepojenie
mozné doslova jednym dotykom.
Zaujimavou je aj funkcia Multipoint,
teda pripojenie dvoch zariadeni

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk



sGcasne. Pri zastaveni prehravania
z prvého zdroja sa spusti druhy.

7Z\UKOVY PREJAV

Uz T3 nas tesili vybornym podanim
zvuku, takze aby nova generacia nebola
krok vzad, musela si tento sStandard
udrzat'. Podarilo sa. Pri subwooferi je
pouzita technolégia SLAM. Ide o hermeticky
uzavrety priestor, ktory je naplneny
inertnym plynom. Na prednej strane je
aktivny menic a po stranach mu sekunduja
dva pasivne Zziarice. Tie sa pdsobenim tlaku
a podtlaku vytvoreného aktivnym meni¢om
rozpohybuja a vysledkom sa rychle, no
makkeé a presné basy. Takato kombinacia je
raritou, nakol'ko pri vacsine vyrobkov sl(Zi
subwoofer len na dunenie. V pripade
Creative T4 ide naozaj aj o zvukovy
prednes. O stredné a vysoké tony sa starajl
elegantné satelity s hlinikovymi meni¢mi.
\/ySky sG pekne ostré, no prave mensie
rozmery nedavajd vyniknat' stredom a
pri testovani nam chybali. Ak by Creative
zvolil in(, vacésiu konstrukciu, zvuk by sa
urcite rozvinul lepSie. PoteSujicim faktom
je konzistencia zvuku. Od hudby po hry si

(hum PHILE
i DRIVE

vychutnate ¢isty zvuk, bez skreslenia,

a to takmer v celom rozsahu hlasitosti.

Ani po jej pridani nepocujete chrapcanie
alebo zlievanie a skreslenie tonov.

Pri bezdrétovom prenose sU pouzité kodeky
aptX, SBC, a AAC, ¢im je rozdiel oproti
droétovému pripojeniu nepocutel'ny.

VERDIKT

Creative T4 Wireless sa kvalitné
reproduktory vo vsetkych smeroch.
Primarne sa urcené skor do mensich
priestorov. Nasvedcujd tomu nielen
kompaktné rozmery, ale aj samotny
zvukovy prejav. Pre ozvucenie obyvacky
a sledovanie filmov by sme odporacali
poobzerat' sa po nie¢om inom. Hodia
sa predovSetkym na pocitacovy stol
pre pocGvanie hudby a hranie hier, kde
ocenite kompaktnost' a hlavne kvalitny
prednes. Moznost' jednoduchého
bezdrdtového pripojenia pomocou
Bluetooth a NFC je v dnesnej mobilnej
dobe vel'ké plus. Mnohych vsak urtite
sklame cena, ktora atakuje hranicu 250€.

Robert Babej-Kmec

RQ SL.Aanag
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RECENZIA [EENOVOIDEAPAD YOGA11S" HW

LENOVO IDEAPAD YOGA 115

Jeden produkt, styri Gzasné maody

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 880 €

PLUSY A MINUSY:

+ Styry mody

+ konstrukcia
+vaha a vel'kost'
+ klavesnica

+ clickpad

+ zvukova kvalita

- nepodsvietena
klavesnica

- cena

- rozliSenie
displeja

CPU: 3rd gen. Intel®
Core™i7 Procesor
GPU: Intel® HD
Graphics 4000

RAM: 8GB (PC3-
12800 DDR3L)

HDD: 256GB

Displej: 11,6" HD LED,
Glare, Multi-Touch
0S: Windows 8

Pro (64-bit)

Porty: 1x USB 2.0, 1x
USB 3.0, 2in1 (3.5mm
jack) in/out pre
slichadla a mikrofén,
2in1 ¢itacka kariet (SD,
MMOC), HDMI port,
Pripojitel'nost":
820.11 b,g,n WLAN,
Bluetooth 4.0
Rozmery:
298x204x17.2mm

Hmotnost": 1,4kg

HODNOTENIE:

907%
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Nikdy by sme nemali zabadat'
na to, odkial' sme prisli. Preto
este predtym, nez sa vsSetci vrhni
na najnovsie prirastky od firmy
Lenovo, napriklad IdeaPad Yoga
2 Pro s 3K rozliSenim displeja
¢i ThinkPad Yoga, sa obzrime
najprv za produktom, ktory celd
multimddova éru notebookov zacal.
Styri rozne mody, v ktoryjch mozete
svoj notebook pouzivat', sa pomaly
stavaja Standardom. Yoga 11S je
jednym z prwjch priekopnikov, ktory
vam to umoziuje uz nejaky ten rok.

IdeaPad Yoga prichadza v dvoch
verziach, a tov 11,6-palcovej (Yoga
11S) a 13-palcovej (Yoga 13). Na
svoje si pridu v3etci uzivatelia. Ci
uz potrebujete ultra I'ahky, tenky
a prenosny ultrabook, alebo vam
nevadi trochu viac vahy, miesta
a rozhodnete sa pre vacsiu verziu.
V prvom vydani tento Stylovy
ultrabook fungoval s operatnym
systémom Windows RT. Po mnohych
negativnych odozvach sa Lenovo
rozhodlo pre napravu a s uvedenim
Yoga 11S na trh vymenila Windows

RT za Windows 8, Co povazujeme

za krok vpred a vel'mi vitand zmenu.
Ako sme uz spominali vyssie,

ide o I'ahky, tenky, stylovy ultrabook

s multi-touch kapacitnym dotykovym

displejom. Samotny displej je

vysadou celého produktu a bez neho

by cely produkt stracal vyznam,

ked'Ze perfektne dopliia Styri médy,

v ktorych tento ultrabook mézete

pouZzivat' (rovnako ako pritomnost'

Windows 8). Dosahuje sice iba HD

rozlisenia (1366 x768), ale

pri obrazovke s uhloprieckou 29,46cm

to je plne postacujice. Displej ma

IPS (in-plane switching) technolégiu,

ktora zabezpecCuje Siroké pozorovacie

uhly s pomerom stran 16:9

a so svietivost'ou 300 NITov. Cely

je chraneny "Corning Gorilla Glass"

sklom proti povrchovym narazom €i

Skrabancom. Povrch displeja je leskly,

necakajte Gzasny vykon v priamom

sinku, ale vd'aka vysokej svietivosti

displeja je vykon uspokojivy.

\/ysadou ultrabooku Yoga 115
s( Styri rézne polohy alebo médy,
ktoré moZete dosiahnut' vd'aka

Specialnemu mechanizmu.

Ten sa nachadza v pantoch displeja

a umoznuje vam otocit' displej

o0 kompletnych 360 stupriov.
Mbzete ho pouZzivat' ako vas

typicky notebook, potom

v prezentacnom made, kde preklopite

displej o priblizne 270 stupriov

a poloZite ho klavesnicou smerom

dole na povrch. Dolezité je

poznamenat', ze klavesnica sa

pri takomto pouzivani deaktivuje,

o pride vhod aj pri tablet made,

kedy kompletne pretocite displej

a z notebooku sa stava plnohodnotny

tablet. Poslednym madom je tzv.

"stanovy mod", kedy ultrabook

postavite na hrany zakladne

a displeja v tvare "A". Kazda

z vySsie spominanych pol6h

prinasa svoje vyhody a po tomto

zazitku sa vam t'azko vracia

spdt' k beznym notebookom.

\/ndtro Yoga 11s je pohanané
tret'ou generaciou Intel Core
i procesorom (az do i7 podl'a
konfiguracie), doplfiany integrovanou
Intel HD Graphics 4000 kartou
a jednym 4GB ¢i 8GB RAM
slotom. ViyuZziva rychlosti SSD
disku, ktory moZze dosahovat'
objemu dat az do 256GB.

Toto vSetko je zaobalené v solidnej
konStrukcii notebookov z produktovej
rodiny IdeaPad, ktora neposkytuje
pevnost' a kvalitu materialov ako
prémiova rodina Lenovo notebookov,
ThinkPad, no Lenovo v tomto pripade
vsadilo na spravnu kartu a pouzité
materialy sG pevného charakteru. Aj
ked' nepatria medzi najodolnejsie,
nemusite sa vobec bat', Ze by sa vas
notebook po prvom pade zo stola
rozbil na sGciastky. Yoga 115 ma
navySe matnd povrchovl Gpravu
a zozeniete ju v dvoch farebnych
prevedeniach, striebornej a oranzove;j
(podl'a regionu). Osobne sme mali
moznost' vysk{sat' obidve. Zatial' co
oranzova na nas pdsobila prijemne,
strieborna vyzerala "zrelsie",
ultrabooku pristala ovel'a viac.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



\/nGtro produktu je komplementované
sborom USB portov po stranach produktu,
2in1 vstupom pre slichadla i mikrofén, SD
Citackou kariet. Pripajat' svoj Yoga ultrabook
budete méct' prostrednictvom HDMI
vstupu. Nachadza sa tu vstup
pre nabijacku, ktora uz davno nie je
kruhového tvaru. Lenovo preslo k
obdiznikovému tvaru, hlavne kvoli
Setreniu miesta v samotnom tele
produktu, a tak musela evoldciou prejst’
aj samotna nabijacka, ktora je menSia,
skladnejsia a nabija rychlejSie.

Na jedno nabitie vydrzi az do Sest' hodin,
pri strednej zat'azi to je priblizne od 4,5
do 5 hodin. Aj pri zak(peni najsilnejSej
konfiguracie, Yoga 115 nie je prave produkt,
ktory by bol vhodny pre extrémne zat'aZenie
v podobe graficky naro€nych programov
¢i najnovsich AAA hernych titulov. Silné
stranky produktu spocivajd niekde inde.

Pochvalu zasl(zi aj klavesnica, ktora bola
predstavena v minuloro¢nych produktoch
rodiny ThinkPad a neustale prechadza
malymi Gpravami pocas kazdej novej
generacie. Je polozena o kisok nizsie nez
je zvykom v inych produktovych radoch
Lenovo notebookov. Prijemne sa na nej
piée, nie je hlu¢na a perfektne sa dopina
s rozsiahlym clickpadom, ktory v poslednych
generaciach nahradil touchpad, v tomto
pripade o niekol'ko Grovni kvalitnejSim.
Nenajdete tu tradi¢ny cerveny "trackpoint"
v strede klavesnice, ¢o bude chybat'
uZivatel'om ThinkPad notebookov,
ale nie je to ni¢, ¢o by menilo vysledny
zazitok z tohto produktu. Na druha stranu

vSak chyba podsvietena klavesnica, ktord by
sme ocCakavali pri produkte v takej vysokej
cenovej relacii.

Zakladna ultrabooku ma pogumovany
finis, ktory je prijemny na dotyk
a zaruCuje protiSmykové vlastnosti
pri pouzivani notebooku v inych médoch
(napriklad prezentacny mad).

Na vrchu displeja, presne v strede,
sidli integrovana HD web kamera
s rozlisenim 720p, vyskadsali sme ju
v zopar Skype hovoroch a Google Hangout
stretnutiach. Vykonom je decentna,
ponUka kvalitny, ostry obraz, ktory
neurazi, ale nie je ani ni¢im extra.

Prekvapeni sme boli vykonom
reproduktorov. Yoga 115 ponika
vybalansovany a Cisty zvuk, neznie
"plechovo", basy ma plne pod kontrolou
a necitite sa ako pod vodou, ked' pociivate
hudbu alebo pozerate film. Hlasitost' je
uspokajiva a bez problémov
ozvucite rozl'ahlejSie miestnosti
bez potreby externych
reproduktorov. K vykonu
prispieva aj Dolby Home
Theater v4 technolégia, ktora
vam ponuka d'alSie moznosti
v nastaveniach zvuku.

Tenky a I'ahky ultrabook vsak
nie je len o vykone, ale aj o tom,
¢o poniika softvér. Specialitou,
ktora urcite stoji za zmienku, je
tzv. "Motion Control". Funkcia,
ktora vam umoznuje gestami
pred webkamerou prehliadat’

a manipulovat's dokumentmi, obrazkami,
fotkami a filmami v najzakladnejsich
smeroch. Sami sme tomu moc neverilj,
no po vyskdsani sme zaznamenali
stopercentn( Gspesnost'.

Prednedavnom sme mali moznost'
vyskdSat' on-line kartova hru od Blizzard
Entertainment, Hearthstone a bola to
prva hra, ktora nam prisla na um,
ked' sme dostali do rik tento produkt.

O Hearthstone si mozete precitat' v jednej
z nasich recenzii, no ide nam o spojenie
tejto hry s dotykovym displejom Yoga 11S.
Ked' pretocite ultrabook do prezentacného
alebo tabletového madu, hra v spojeni

s produktom dostava novy rozmer.

Tvrdili sme, Ze Yoga 115 nie je stavana
na extrémnu vypoctovl zat'az, no to
nam nebranilo vo vyskisani narocnych
grafickych programov ako Adobe Photoshop
¢i InDesign, ktoré zvlada ultrabook bravirne
aj pri nizSej konfiguracii. Kvéli malému
displeju, nizSiemu rozliseniu a celkovo
vykonnostnym obmedzeniam tento
notebook urcite nebude vol'bou islo jedna
pre grafikov ¢i video editorov — napriek
svojej I'ahkosti, flexibilite a prenosnosti.

VERDIKT

Lenovo IdeaPad Yoga 11S je pionierom
vo svojom smere. Produktom, ktory ponika
z kazdého rozka troSka. Na jednej strane
je I'ahky, tenky a prenosny. Umoziuje
flexibilitu prostrednictvom svojich Styroch
modov, zatial' ¢o na druhej strane ponika
decentn( hardvérov( stranku, ktora za
vypytand cenu nenadchne, no ani neurazi.
Ak chcete mat' vase PC vzdy poruke
na cestach, radi robite dojem
a pocas toho chcete odviest' aj kus roboty,
tento ultrabook je prave pre vas.

Martin Hibek
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RECENZIA [SAMSUNG ATIV/ BOOK'S00X3F" HW

Samsung Ativ Book 900

Nowvy Ultrabook od Samsungu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 1041 €

PLUSY A MINUSY:

+ konStrukcia
+displej
+rozmery
+hmotnost'
+5SSD

- menej portov
- cena
- len 4 Gb RAM

SPECIFIKACIE:

CPU: Intel® Core™i5
Processor 3337U (1.8GHz

az 2.7GHz, 3MB L3 Cache)
GPU: Intel® HD

Graphics 4000

RAM: 4GB DDR3
(1600MHz)

HDD: 128GB SSD

Displej: 13.3" SuperBright
300nit FHD LED (1920

x 1080), matny

0S: Windows 8 Pro
(64-bit) — moznost'
aktualizovat' na 8.1 Pro
Porty:

1x mini VGA

1x Micro HDMI

1x USB3.0, 1x USB2.0
3-in-1(SD, SDHC,

SDXC) ¢itacka kariet

1x kombinovany I/0 pre
slichadla a mikrofon

1x RJ45 (LAN) - potrebny
pribaleny adaptér
Pripojitel'nost": WiFi
a/b/g/n dual, Bluetooth
4.0, 1000Mbps Ethernet
Rozmery:
313,8x%2185x13,2mm
Hmotnost" 1,13kg

HODNOTENIE:

85%
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Ultrabook od Samsungu
zaujme svojim dizajnom
arozmermi predovsetkym tych,
ktori potrebuji mat' svoj notebook
neustale so sebou. Vo vijbave
nechyba FullHD displej ani Gsporny
procesor od Intelu, ktory poniika
dobry pomer medzi vjkonom

a spotrebou.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Samsung Ativ 9 disponuje
podobnym dizajnom ako predchodca,
Samsung series 9 ultrabook, ¢o vsak
nie je na Skodu, ked'Ze vyzera vel'mi
dobre. Celé telo je tvorené z hlinika
sivo-modrej farby, pouZitie kovu
zabezpecilo vysoku tuhost'

a pevnost' celého tela, nikde sa nic
neprehyba a notebook je mozné

bez ujmy prenasat' aj drzanim

za otvoreny displej. Vd'aka Specialnej
Gprave nie je povrch vel'mi nachylny
na zachytavanie odtlackov rak.

Co sa samotného dizajnu tyka,
prevladaja oblé linie, ¢i uz ide

o hrany alebo zaujimavo tvarovany
kib veka displeja. S rozmermi
31,3x21,8a hrabkou len 1,32cm
nebude pri ¢astom prenasani v taske
zavadzat'. Hmotnost' dosahuje iba
1,13kg. Vonkajsiu Cast' veka displeja

zdobi len logo Samsungu umiestnené

vl'avo, vnltornej strane zase

dominuje 13,3 Full HD displej

s matnou povrchovou (pravou,
vd'aka comu na displeji nevidno
neziaduce odrazy. Displej zaujme 3j
pre svoje tenké okraje, po stranach
majl necely jeden centimeter.

Nad displejom sa nachadza web
kamera s rozliSenim 1,3Mpix,

pod displejom znova strieborné
logo SAMSUNG. Veko je k zakladni
pripevnené dvojicou pantov, tie sa
dostatocne tuhé a drzia displej pevne
v zvolenej pozicii aj pri prenasani.

Ativ Book 9 disponuje klavesnicou,
ktora je mierne zapustena
pod Groven plochy s touchpadom.
Klavesy st standardnej vel'kosti,
az na smerové Sipky, ktoré majd
polovi¢n( vysku, rovnako ako
funkené klavesy v najvySSom rade.
Na klavesnici sa pise pohodine,
klavesy vsak majd nizky zdvih,
o je danou za hrabku celého
Ultrabooku. Cela klavesnica
je podsvietena, s moznost'ou
regulacie jasu v niekol'kych krokoch.
Touchpad je umiestneny v strede
a je mierne zapusteny pod okolity
povrch. Jeho povrch je prijemne
hladky a k funkcii I'avého/pravého
tlacidla mySi sa da dostat' jeho
pritlaenim na pozadovanej strane.
Samozrejmost'ou je podpora
ovladania viacerymi prstami ako aj

podpora gest systému Windows 8,
¢o sa hodi zvlast' pre absenciu
dotykového displeja.

Ked'Ze ide o ultrabook, portova
vybava nie je prave najbohatsia.
Na l'avej strane najdeme port
pre pripojenie adaptéra, jeden USB
3.0 port, micro HDMI a vstup
pre pripojenie externého LAN portu,
ktory je dodavany v baleni. Na pravej
strane sa pre zmenu nachadza jeden
USB 2.0 port, kombinovany 3,5mm
vstup pre slichadla a mikrofon,
mini VGA port a Citacka SD
pamat'ovych kariet. Nechybaja
ani stereo reproduktory, ktoré s
umiestnené po okrajoch v prednej
Casti spodnej strany. Na spodnej
strane sa taktiez nachadzajd mriezky
pre nasavanie vzduchu dvojicou
ventilatorov, ohriaty vzduch sa
zasa vyfukuje zo zadnej ¢asti.

DISPLEJ A HARDVER

Samsung Ativ Book 9 obsahuje
13,3" PLS (oznacenie IPS displejov
od Samsungu) displej s rozliSenim
1920 %1080 bodov. Vd'aka matnej
povrchovej Gprave je dobre Citatel'ny
aj vonku pocas slnec¢ného dia.
Citatel'nosti napomaha aj jeho
vySSi jas, regulaciu jasu je mozné
spravovat' manualne alebo zverit'
do rik systému, ked'ze notebook
obsahuje senzor okolitého
osvetlenia. Pozorovacie uhly, ako aj
kvalita zobrazenia obrazu s
na vel'mi dobrej Grovni.

\/ recenzovanom modeli bol osadeny
Usporny (17W) procesor Intel i5
3337U taktovany na frekvencii
1,8GHz az 2,7GHz v pripade funkcie
Turbo Boost. Grafickou kartou

je integrovany Intel HD 4000,
dedikovana grafika vzhl'adom

na rozmery notebooku chyba.
Operacna pamat' ma kapacitu 4GB
(pouzitel'na kapacita je 3,63GB),

bez moznosti jej rozSirenia, Co je
trochu Skoda. Rovnaké to je aj v
pripade SSD disku, ktory ma kapacitu
128GB, z ktorych je

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



po zapnuti dostupnych priblizne 70GB.
ZvySok zabera operacny systém a recovery
particia. Komunikovat' s okolim je mozné
prostrednictvom WiFia/b/g/n, Bluetooth
4.0, pripadne gigabitovym ethernetom

(po pripojeni externého portu).

SOFTVER

Ultrabook sa predava s predinstalovanym
systémom Windows 8 Pro spolu s vyse
tuctom predinstalovanych aplikacii,

a to nielen od Samsungu. K tym menej
uzitotnym, a tak odstdenym k okamzitému
odinStalovaniu patria napriklad skasobné
verzie kancelarskeho balika Microsoft
Office a antivirusu Norton Internet

Security. Niektoré z aplikacii s vytvorené
pre "dotykové" Start prostredie a niektoré
pre klasické desktop prostredie. Do prvej
kategdrie patri napriklad S Player, ktory slGzi
ako prehravac pre vsetky druhy multimédii,
ktoré automaticky vyhl'adava na disku.
Podobne funguje aj aplikacia S Gallery,

ta vSak organizuje fotky a videa podl'a
datumu ich vytvorenia. Z predinstalovanych
desktopovych aplikacii ide napriklad

o Kies pre spravu smartphonov a tabletov
od Samsungu i Side Sync pre prenos (dajov
medzi tymito zariadeniami cez WiFi.
Potesujlca je moznost' bezplatnej
aktualizacie na Windows 8.1, ktora prebehla
poclas recenzovania bez problémov aj

s automatickym aktualizovanim ovladacov.

VYKON A VYDRZ

\lykon Ultrabooku bol prevereny
niekol'kymi nastrojmi. Softvér PCMark
8 sl(zi na testovanie vykonu z pohl'adu
beZného pouZzivatel'a, otestuje teda rychlost'
pri surfovani, editovani dokumentov

a fotografii €i sledovani videa. V tomto
teste dosiahol Ativ Book 9 skdre 2760, ¢o je
mierne viac ako priemerne skore v kategorii
ultraprenosnych notebookov, ktoré bolo
potas testovania 2637. Co sa grafického
vykonu tyka, v benchmarku 3D Mark 06

sa dosiahnuté skore zastavilo na hodnote
3624 bodov, v pripade novsieho 3D Marku
bolo rozlozenie dosiahnutych bodov v
jednotlivych testoch nasledovné: Ice Storm —
24632, Cloud Gate — 3089, Fire Strike — 340.
Rychlost' SSD disku sa pri ¢itani pohybovala
na Grovni 482MB/s a na 315MB/s pri
zapise. lde teda o celkom dobré vysledky, co
citit' uz pri zapinani, kedy systém nabehne
za necelych desat' sekind. Celkovo je tak
Samsung Ativ Book 9 vykonovo vhodny
predovsetkym na surfovanie po internete,
kancelarsku pracu i sledovanie filmov.

Na hranie novsich hier, najma pre slabsiu
grafickd kartu, vykon nepostacuje.

Ak nie je notebook nadmerne zat'azeny,
je chladenie takmer bezhlucné, pri vyssej
zat'azi uz o sebe da dvojica malych
ventilatorov vediet', no Groven hluku sa
stale pohybuje na znesitel'nej Grovni. Hluk
ventilatorov sa vd'aka jednej z funkénych
klaves da znizit' aj manualne, avsak za cenu
obmedzeného vykonu. Pri testovani sa
maximalna teplota procesora pohybovala
pod hranicou 90 stupnov, priemerne mal
procesor 50-55 stupriov. Distriblciu tepla
na vrchn( ast' v oblasti klavesnice mozno
pozorovat' len slabo, viac je citel'na v oblasti
nasavania ventilatorov v spodnej ¢asti,
preto nie je vel'mi vhodné poloZit' notebook
napriklad na postel' v pripade jeho vy3Sieho
zat'azenia. Zabudovana batéria ma kapacitu
44570mWh a dokaze udrzat' notebook
zapnuty pri surfovani s tretinovym jasom
priblizne pat' a pol hodiny. Pri pisani offline
sa vdrz predizi o necel hodinu.

VERDIKT

Samsung Ativ Book 9 zaujme najma
svojim dizajnom a malymi rozmermi, ktoré
ho predurcujd na spolocnika na cesty,
pripadne do Skoly. Pri jeho pouZivani
potesSi aj vel'mi pevné spracovanie,
kvalitny Full HD displej a podsvietena
klavesnica. /\ykon je pre bezné Glohy viac
nez dostatocny, kedy je notebook navyse
vel'mi tichy. Vzhl'adom na cenu, od 1041€,
vSak zamrzi kapacita operacnej pamadte.

Tomas Duriga
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RECENZIA CREATIVE SOUND BLASTER EVO ZX, WIRELESS HW

Creative Sound Blaster E\V/O Zx Wireless

Dvojica nadupanych bezdrotovych sluchadiel

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena:

EVO Zx —od 180€

EVO Wireless — od 140€

PLUSY A MINUSY:

+ podavie zvuku

+zabudovany
mikrofén

+ergondmia

-cena

Kmitoctova odozva :
20Hz ~ 20kHz

Bateéria: az osem hodin
Rozhranie: Bluetooth
Impedancia: 29 ohmov

Citlivost: 102dB/mW

HODNOTENIE:

95%
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Ked' uz nepotrebujeme kable
ani na nabijanie telefonu,
preco by nas mali obmedzovat'

na sliichadlach? Nieco takéto zrejme
zaznelo v spolocnosti Creative, ktora
sa nam rozhodla predstavit' hned'
dva modely bezdratovych slichadiel
urcenych nielen na hranie, ale hlavne
na pocivanie hudby kdekol'vek sa
nam zachce. Predstavime si dvojicu
high-end Bluetooth sliichadiel Sound
Blaster EVO Zx a EVO Wireless.

PRVE DOJMY

Dizajn balenia zodpoveda cenovej
kategorii a nejde o ziadne otravné
plastové obaly. K sldchadlam sd
pribalené len zakladné veci, a to
nabijaci kabel a audio konektor.

K EVO Zx sme dostali aj Stylové
kozené puzdro, do ktorého si vieme
slichadla pomocou skladacej
konStrukcie Gsporne uloZit'.

PREMAKANA
KONSTRUKCIA

Nie kazdé slichadla sadn(
na usi tak dobre, Ze ich vydrzime
nosit' hodiny a hodiny bez toho,
aby nas bolela hlava ¢i usi. Ludia
v Creative si uvedomuja délezitost'
tohto faktoru, s konstrukciou EVO
Zx a EVO Wireless sa dost' vyhrali
a slichadlo sa k hlave snazi ¢o
najlepsie pritlacit' pomocou kibov
na vertikalnej aj horizontalnej osi.

KoZené lemovanie slichadiel je

prijemné na nosenie a taktiez celkom
dobre tesni okolité zvuky, nie vsak az
tak, Ze by nas slichadla obmedzovali
vo vedeni konverzacie.

Po dlhSej dobe ale zatina byt'

pod sldchadlami teplo. Na hornom
mostiku slichadiel je makka pena
potiahnuta koZou, ktora sprijemnuje
nosenie a chrani hlavu pred otlakmi
a bolest'ami z dIhého nosenia. Mozno
si poviete, Ze je to zbytocnost,

no vzhl'adom na vySSiu hmotnost'
slichadiel je to fakt uzito¢ny prvok.

Je dost' t'azké vystihndt' spravny
tlak slichadiel tak, aby nespadli
z hlavy a zaroven nespdsobovali
bolesti. Pri hernych slichadlach
sa uprednostnuje pohodlie,
pri prenosnych je treba, aby aj pevne

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



drzali na hlave. Creative zvolil cestu pohodlia
a pri rychlejSich pohyboch slichadla niekedy
zletia z hlavy, vyuzitie pri behani

a Sportovych aktivitach teda nenajdu,

skor sa hodia na dlhé cesty, kde nizsi

tlak a makka pena dovolia mat' slichadla
nasadené niekol'ko hodin bez toho, aby vas
bolela hlava.

KOPA TLACIDIEL A NFC

Sice slichadla vyzeraji pomerne
jednoducho, po blizSom preskimani sme

objavili celkom dost' tlacidiel a ovladacich
prvkov, s ktorymi sa kadeco nastavuje.

Zatneme so slichadlami EVO, ktorych
ovladanie sa riesSi na pravom slichadle.
Najviac slavy zrejme zozne vel'ké tlacidlo
skryvajlce sa pod logom Sound Blaster,
ktoré je I'ahko nahmatatel'né a slizi
na pozastavenie ¢i past'anie hudby
a na prijimanie a ukoncovanie hovorov.
Tlacidlo po nim sa stara o zapinanie
a vypinanie funkcie SBX, ktora sa
snazi zlepsit' zazitok z poCvania
hudby a pocas hovoru s technolégiou
CrystalVoice odstranit' neziaduci Sum

r

"~
-’

a ozveny. Funkciu SBX viak najdeme
len pri verzii EVO Zx, ktora je vybavena
vlastnym mikroprocesorom.

Dalej tu najdeme tlacidla na prepinanie
skladieb a ovladanie hlasitosti. Ovladanie
vSak nie je rieSené len cez tlacidla. Slachadla
podporujd technoldgiu NFC a umoznujd
sparovat' slichadla so zariadenim len
priloZzenim telefonu k sldchadlam.

HEADSET

Oplati sa este spomendt', ze slichadla
EVO majd v sebe zabudovany mikrofon.
Skvele to poslizi pri hovoroch, kde sa staci
.capnit' po uchu’ a uz mézeme veselo
diskutovat'.

KVALITNE BASY
A VERNE VYSKY

Zvolili sme dva albumy. Prvy — Justin
Timberlake — The 20/20 Experience,
komprimovany v stratovom formate mp3
v kvalite 320kbit/s na po¢ivanie pomalsich
ténov a Zivych nastrojov v prehravaci
iTunes 11.1 a druhy album v bezstratovom
formate flac v kvalite 768kbit/s — Fast
& Furious 6 Soundtrack v prehravaci
VLC Player 2.0.8 na poclvanie hlbsich
basowvych liniek a elektronickej hudby.

Zvuk slichadiel je akysi zaSumeny.
Predpokladali sme ovel'a silnejSie nizke
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tony. Problém nastava vtedy, ked'
prechadzate z porovnavacich sldchadiel

k testovanym. Rozdiel je badatel'ny ihned'.
Avsak po dlhSom pocivani testovanych
slichadiel si ucho zvykne a kvalite vystupu
sa prispdsaobite. Nie je to vSak ni¢ hrozné,
ohodnotili by sme to ako lepSi priemerny
zvukovy vystup. Pozitivom je, Ze pri vysokej
hlasitosti sme nespozorovali skreslenie.

BATERIA

Slachadla EVO bez nabijacky vydrzia
osem hodin hudby, Rage by mali zvladnut'
az dvanast, ¢o na hranie postaci, ked'ze je
mozné kedykol'vek ich zapojit' do USB portu
a nechat' ich popri hrani nabijat'. EVO okrem
pripojenia do USB portu dokazu fungovat'
aj cez normalny 35mm audio jack. Avsak
prichadzate o vSetky vylepSenia audia.

VERDIKT

Firma Creative opat' ukazala, ze na trhu
s audio prislusenstvom stale ma pevnu
p6du pod nohami a dokaze vytvorit'
skutocne kvalitné prislusenstvo, &i uz
k hram alebo na pocavanie hudby. Slichadla
EVO okrem kvalitnych slichadiel a Stylového
doplnku poslazia aj ako prakticky headset.
Pouzit' sa daja takmer s akymkol'vek
telefénom ¢i prehravacom vd'aka pripojeniu
Bluetooth a klasickému audio jacku.
Jedinym zaporom je o nieCo vy5Sia cena.

Eduard Cuba
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¢- Logitech | @ UVADZA
NOVU MYS
G602 WIRELESS GAMING MOUSE

250 hodin non stop hrania.
Ste na tahul



CHYSTATE SA STRAVIT
TUTO JESEN
DLHYM HRANIM NOVYCH PC HIER?

Mate uz najlepsiu bezdrdtovu hernd
mMmysS na hodiny hrania?

Vyskusajte tento kusok
a napiste nam svoj nazor!

Par slov o G602 Wireless Gaming Mouse:

» Novo definuje hranice bezdrétového hrania:
iba dve AA batérie vam poskytnu az 250 hodin non-stop hrania,
bez drétov a bez lagov.

e Ak preferujete lahsiu mys, vyberte jednu z batériil

DalSie dovody pre G602 Wireless Gaming Mouse:

e MyS komunikuje bezdrbétovo viac ako 500-krat
za sekundu.

e Mys pouziva exkluzivny Logitech G Delta Zero senzor,
ktory ponuka vysoku presnost ovladania kurzoru.

e« Ma ultra odolnu konstrukciu s mechanickymi spinacmi
so zivosnostou 20 miliénov kliknuti.

« M4 az 11 programovatelnych G-keys, ktorym mozete
pomocou Logitech Gaming Software priradit vo svojej
oblubenej hre najcastejSie pouzivané tlacidla.

Viac informécii ziskate na Facebook strankach www.facebook.com/logitechczsk

" €e- Logitech |
.. . SCIENCE WINS



RECENZIA FENDEROVAHRAY| KINO

ZAKLADNE INFO:

Ender’s Game, USA, 2013,114 min,

Zaner: Sci-fi/akény/dobrodruzny
Rézia: Gavin Hood

Scenar: Gavin Hood , Orson Scott Card
Kamera: Donald McAlpine

Hudba: Steve Jablonsky

Hrajii: Asa Butterfield, Hailee
Steinfeld, Abigail Breslin, Harrison
Ford, Viola Davis, Ben Kingsley

PLUSY A MINUSY:

+vyborny
soundtrack

+ Specialne efekty
a kamerové
spracovanie

+hlavna postava
a jeho filmovy
predstavitel'
Asa Buterfield

+ prirodné exteriéry

- Harrison Ford
- knizné repliky

HODNOTENIE:

75%

Enderova hra
LAHKA VESMIRNA ZABAVA.

Po vybornej, kritikmi ospevovanej,

Gravitacii k nam zavitala oddychovka
v podobe filmu Enderova hra. Knizna
predioha vysla ako debut spisovatel'a
Orsona Scotta Carda v roku 1985. lhned'
po jej vydani sa stala bestsellerom a to
nielen medzi fanasikmi sci-fi zanru.
Ziskala mnohé ocenenia, medzi inymi
aj cenu Nebula, ktorii udel'uje Asociacia
autorov vedeckej fantastiky a fantasy
literatiry. Spisovatel' sa tym katapultoval
na hviezdne nebo autorov vedecko-
fantastickej literatary.

\/ roku 2013 sa rezisér Gavin Hood,
po takmer tridsiatich rokoch od uvedenia
knihy na knizné pulty, rozhodol oprasit'
toto dielo a v spolupraci so spisovatel'om
napisal scenar a zreziroval film Enderova
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hra. Pokusy nakratit' filmova adaptaciu
podl'a literarneho diela ¢asto stroskotajl
na vyraznej odliSnosti od kniznej podoby.
To vsak nie je pripad Enderovej hry.
Nestalo sa tak prave preto, Ze scenar

bol napisany spolo¢nymi silami reZiséra

a spisovatel'a. Kniha a film si si dost'
podobné, samozrejme az na isté detaily.
Niektoré knizné repliky, ktoré sa herci
snazia prevtelit' do filmového hrania
pOsobia viak sucho a t'azkopadne.

Na druhej strane, kinematograficka podoba
zmyva hranice predstavivosti a pontka
monumentalne vesmirne scény plné
hypermodernej techniky a dramatickych
akcii, ktoré divakov urcite vizualne zaujma

Enderova hra je situovana do budtcnosti
na planéte Zem, niekol'ko desiatok rokov
po Gtoku mimozemskymi Termit'anmi.
Zahynulo vtedy mnoho I'udi a spdsob
7ivota sa radikalne zmenil. Utok véak
v poslednej chvili odvratili zazra¢nym
hrdinskym ¢inom vojaka Mazera Rackhama

(Ben Kingsley), ktory sa odvtedy stal
legendou. Obyvatelia Zeme v3ak Zija

v neustalom strachu, ze by sa podobna
situacia mohla znova zopakovat', a tak
nad'alej pretrvava vojensky stav. Armada
stale verbuje nové posily pre pripad hrozby
d'alSieho napadnutia. VV tomto rozpolozeni
sledujeme pribeh diet'at'a menom Ender
Wiggin (Asa Butterfield), ktory bol vybrany
do Armadnej Skoly, nachadzajlcej sa

na orbite Zeme. Chlapcov a dievcata

v detskom veku potrebujd pre ich
schopnost' vyhodnocovat' situaciu lepSie
ako dospeli. Ender prechadza vycvikom

a mnohymi simulacnymi hrami, ¢i uz
osobnymi, socialnymi alebo strategickymi.

Aj ked' to na prvy pohl'ad vyzera, Ze film
sa bude zaoberat' len zapasom medzi
pozemskou civilizaciou a smrtel'nym
nebezpelenstvom z kozmu, nemusi to
byt' hned' pravda. Film oslovuje viacerymi
vrstvami. Rozprava aj o priatel'stve,
srodeneckej laske a nenavisti.



MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Vzt'ahy medzi hlavnymi hrdinami sa
celkom I'ahko citatel'né. Divak miluje a
nenavidi postavy presne tak, ako to rezisér
a autor knihy zamysl'ali. Ozvlastiujdcim
prvkom je zobrazenie vzt'ahu Endera a
jeho sestry prostrednictvom e-mailov,
ktoré zaroven plnili vysvetl'ovaciu
funkciu. Rozpravanie sa tak mohlo
odohravat' v dvoch liniach.

Praca s detskymi hercami na filme byva
zlozita a treba k nim zvolit' citlivy pristup.
Potesi, ze mlady herec Asa Butterfield si
s rolou Endera ocividne hravo poradil. Nie
je to vsak jeho herecka premiéra. Urcite si
mnoho divakov spomenie na milé diet'a
s vel'kymi o¢ami z oscarového filmu Hugo
(2011). Alebo si ho mozu pamatat' ako
syna nacistického velitel'a vo filme Chlapec
v pruhovanom pyzame (2008). V Enderovej
hre sa opat' zhostil svojej Glohy vyborne
a komplikovand hlavna postavu zahral
vel'mi presvedcivo. Dokazal upGtat' hlavne
svojim vn{tornym prezivanim a prechodmi
medzi réznymi typmi emaocii. Nemozeme
zabudnat' ani na hollywoodsku legendu
Harrisona Forda. V postave velitel'a Graffa
pbsobil ako silny marketingovy t'ah, no jeho
spol'ahlivé herectvo neprinieslo ni¢ nové.

Pokial' sa divak nesdstredil na herecké
preZivanie svojich hrdinov, urcite ho
zaujala vizualna stranka, ktora sa stala
pre film vel'kym plusom. VSetci vieme, Ze
bez Specialnych efektov, zelenej steny a
inych Sikovnych filmarskych trikov by sa
pravdepodobne nezaobisiel. Naozaj efektné
a vynimocné boli scény, ked' sa postavy
vznasali v beztiaZovom stave a kamera
dokazala nasimulovat' dojem nulove;j
gravitacie. Pozitivne by sa dalo hodnotit'

aj grafické rieSenie videohry,
ktora film sprevadza.

K finalnemu vizualnemu
dojmu ale treba este kvalitné
zvukové spracovanie, preto
nesporne vel'kd Glohu
zohraval aj soundtrack.

Ako uz byva zvykom

pri filmoch tohto typu,

aj tu orchestralne skladby
dodavajd akénym a
dramatickym ¢astiam

punc vel'koleposti.

Kto je zvyknuty na drsné a
realistické sci-fi blockbustery,
si zrazu pocas sledovania
filmu uvedomi, Ze na neho
pbdsobi akosi detsky a I'ahko.
To je sposobené najma tym,
Ze potas deja sa vel'a veci
vysvetl'uje a ni¢ nenechava
na predstavivost'. Ako keby
autori nechceli, aby divak
privel'mi rozmysl'al. V5etko
to vsak ma svoj vyznam.
Zaver filmu tak zapdsobi
ovel'a G¢innejSie a ovel'a
tvrdSie zasiahne divaka
v celej svojej obludnosti.
Prave preto sa najdblezi-
tejSim aspektom
Enderovej hry javi dejovy
zvrat, ktory je natol'ko necakany
a prekvapivy, az vyraza dych.

prestal byt' len zlataninou akénych scén

a peknych scenérii. Aj ked' sa nejedna

o ziadnu filmov( revolGciu, snimka by sa
mala zapatit' nielen zarytym fanasikom
vedecko-fantastického filmu, ale kazdému,
kto nan do kina zavita.

Pribeh mladého Endera Wiggina
je typickym prikladom toho, ako sa
moze z bezduchého sci-fi filmu stat'
pozoruhodné filmové dielo. Stacilo len

pridat' hibSiu myslienku a film odrazu Marek Suchitra
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RECENZIA | KAPITAN PHILLIPS: PREPADNUTIE LODE ALABAMA'| KINO

ZAKLADNE INFO:

Captain Phillips, 2013, USA, 134 min

Zaner: Drama/triler

Rézia: Paul Greengrass

Produkcia: Michael De Luca
Productions, Scott Rudin Productions,
Translux, Trigger Street Productions
Scenar: Billy Ray

Kamera: Barry Ackroyd

Hudba: Henry Jackman

Obsadenie: Tom Hanks, Barkhad Abdi,
Barkhad Abdirahman, Faysal Ahmed,
Mahat M. Ali, Michael Chernus, Chris
Mulkey, Yul Vazquez, Max Martini

PLUSY A MINUSY:

+ rézia, hudba, strih

+Tom Hanks

+ obsadenie

+vyborné
gradovanie -
nehollywoodsky
Sty

+fenomenalny zaver

- zalezi uz len
od konkrétnej
interpretacie, ja
nemam, ¢o
vytknat'

HODNOTENIE:

1007%

Kapitan Phillips:

Prepadnutie lode Alabama
NAJBLIZSIE K STRESOVEJ SITUACII... AKO SA LEN DA!

Pokial' dnes existuje naslovovzaty

odbornik na hrané filmové
rekonstrukcie skutoénych udalosti,
potom je to Paul Greengrass. Presvedcit'
sme sa o tom mohli uz v jeho Krvavej
nedeli (2002) a v Lete ¢islo 93 (2006),
okrem toho sa postaral aj o vynikajiicu
druh a tretiu cast' Bournovskej trilogie.
Jeho posledny film Zelena Zona (2010)
vsak trpel mierou odosobnenia od jeho
rezisérskej identity. Svojim najnovsim
filmom Kapitan Phillips: Prepadnutie lode
Alabama sa vsak vratil do vod, v ktorjch
vie plavat' opat' prezentujiic realizmus,
ktorym sa preslauvil.

Pred Styrmi rokmi prepadla Stvorica

ozbrojenych somalskych piratov americkd
nakladn( lod' Alabama, ktora je pod
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velenim kapitana Richarda Phillipsa

(Tom Hanks). Nechc( len peniaze,

v hl'adaciku maja celd lod'. Chcd ju

dostat' do Somalska a zarobit' na nej
miliony, kapitan Phillips sa vsak nechce
vzdavat' Inteligentnym pocinanim privedie
piratov k domnienke, Ze lod' je pokazena.
Situacia viak vydsti jeho unesenim

a strhujaci pribeh sa moze zacat'.

Somalsko je ako krajina na Grovni
praveku. Bez ziadnej zriadenej vlady
tu funguje klanovy systém: kontrola
(zemia samozvanymi vojvodcami
s vSadepritomnou chudobou a hladom.
Vodca skupiny piratov Muse (Markhad
Abdi) takisto Zije v tychto podmienkach.
Pod nadvladou svojho klanového starsieho
je len pesiakom, ktory musi robit' vSetko,

¢o od neho vyzaduj(, inak skon&i mfty.
Ano, Kapitan Phillips je objektivnym
filmom v spravnej miere podavajdci
vSetky rekonstruované a hrané udalosti.
A hoci s Muse a jeho skupina predsa

len tymi zIymi v pribehu, ich postavenie

v Somalsku je pol'utovaniahodné a
spravanie tym padom |'ahsie pochopitel'né.
Greengrass so scenaristom Billym Rayom
takto venujd dostatocnd pozornost'
kazdej citlivej Casti svojej témy.

Rozpravanie pribehu vsak t'azi hlavne
zo vzt'ahu medzi Museom a Phillipsom,
na ktory sa slstred'uje vacsina filmu.
Phillips je oproti Museovi zatiahnuty
do konfliktu bez dévodu. A to je jeden
z dokladne skimanych aspektov pribehu
v Hanksovom hereckom vykone. Nesnazi
sa byt' hrdinom, nesnazi sa piratov
prekabatit' nejakym zlozitym planom,
robi skratka to, ¢o je jeho (loha - byt'
kapitanom lode. Pracuje s tym, na o ma
sily a prostriedky, no ked' dochadzajd
moznosti zostava mu iba cakat'

s pomaly unikajicou nadejou. Tento
viacvrstvovy herecky vykon je strhujdci



4 i )
a emocionalne hybajdci. V neposlednom
rade je vSak autenticky, najma v zaverecnej
fenomenalnej scéne, a priam obnazujdci
svojou nehollywoodskou drsnost'ou.
Hanks rozhodne nepatri do starého

Zeleza a nie je prehnané povedat', Ze
nadisiel ¢as na jeho tretieho Oscara.

Hoci Hanks jasne vy¢nieva, pochvala patri
aj zvysSku obsadenia. Osobitne vybornym
krokom bolo najma zvolenie neznamych
hercov do Gloh piratov. Ich vykony tak
pdsobia surovejsie, no prave tym s
pohlcujlce a konzistentné s tonom filmu
a bezchybnou Zanrovost'ou. Pretoze nech
uz od Kapitana Phillipsa ¢akate cokol'vek
navyse, v jadre je to priezracny triler
pohadzujdci divaka
z jedného vytrzenia
zmyslov do druhého,
neustale bodajdci
do zivého.

Vo vel'kej miere
na tom ma podiel aj uz spominany,
nezmazatel'ne rozpoznatel'ny
Greengrassov Styl tzv. dokuthrileru. Ten
predviedol prvy raz v Krvavej nedeli (2002)
a potom v Lete ¢islo 93 (2006).

_DYCHBERUCI, STYLISTICKY
NEHOLLYWOODSKY A
STRHUJUCI ZAZITOK!"

Aj v Kapitanovi Phillipsovi to predvadza
rovnako ako pri spominanych filmoch —
skuton( udalost' rekonstruuje
v tesnych, blizkych, vizualne podmanivych
zaberoch pomocou ru¢nej kamery a
strihu. Navyse tu dochadza k prirodzenej
evollcii nutne vyvodenej z formatu
rekonstruovanej udalosti. Ked'Ze je
Kapitan Phillips pribehom o Gnose a
preziti, ale aj o nadeji a I'udskosti, podoba
filmu nie je az tak metodicky zakotvena
v dokuthrileri, resp. style spominanych
dvoch predoslych filmov. Sdstredi sa aj
na udalosti pred katastrofou: zobrazenie
Philipsovho Zivota mimo prace, ako aj
jeho vzt'ah s manzelkou. To vSetko
v rozumnej miere, ktora dramaticky
dotvara postupné
gradovanie
a potrebné
emocionalne
naviazanie sa
na postavy. Skvelé
davkovanie zvratov
toto puto medzi divakom a Phillipsom
posinliuje. Skladatel' Henry Jackman
tiez odviedol vynikajlcu pracu. Vyborne
vypliia kazdé stupfiovanie napatia ako aj
pokojnejSie momenty ¢i vyborny klimax.

MOVIESITE.SK
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Ak sa vam tiez pacil dansky film
Unos (2012), pri Kapitanovi Phillipsovi
budete eSte nadSenejsi. Navyse svojim
posolstvom a premyslenou preciznou
réziou ukazuje, ako napriklad aj
tohtoro¢na Gravitacia, jednotlivca
na nezavideniahodnom mieste,
so snahou najst' seba samého
v krizovej situacii.

A hoci hrdinovia tychto filmov
sa od seba diametralne liSia, spolo¢né
majl jedno — verne ukazujd a priblizuja
nas k situaciam, v akych sa pravdepodo-
bne nikdy neocitneme. Cinia tak tym
naj¢arovnejsim a najsugestivnejsim
spésobom — vo filme. Kapitan Phillips
nebude zabudnuty, pretoze nie je
hollywoodsky uhladeny, ale realisticky
surovy, emocionalne Ciry a hlavnou
postavou sa spaja s divakom vel'mi tesne.

Pevne verime, ze Greengrass
nam prinesie este viac podobnych

filmov. A Hanks este viac svojich
dychberacich vykonov.

Jozef Andrascik
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KANDIDAT. KINO

ZAKLADNE INFO:

Slovensko / Cesko, 2013, 106 min.

Zaner: Triler / komédia

RéZia: Jonas Karasek

Scenar: Maros Hetko, Michal

Havran a Peter Balko

Kamera: Tomas Juricek

Strih: Matej Benes

Hudba: Mati$ Siroky

Producent: Maro3 Hetko

Hraji: Marek Majesky, Michal Kubovtik,
Roman Luknar, Michal Dlouhy,

Monika Hilmerova, Pavel Nowy, Milan
Chalmovsky, Jan Jackuliak, Pavel Slaby,
Lukas Pel¢, Dusan Vicen, Michal Havran,
Lucia Molnarova, Petra Molnarova

PLUSY AMINUSY:
+ Michal Kubovcik a
Marek Majesky
+aktualnost' témy
+ plynuly
nestagnujdci dej
+vizualne
spracovanie

- nadmerny pocet
vulgarizmov

- pre niekoho
nejasny
zaver a mozno
chaoticka kostra

- ob¢as nadych
panelakovych
replik

HODNOTENIE:

75%
Kandidat

VYZNAMNY KROCIK SLOVENSKE) KINEMATOGRAFIE

Ak chcete niekoho dosadit' na ur€iti
vediicu funkciu, napriklad na funkciu
prezidenta Slovenskej republiky, nejde
vobec o kvality konkrétneho ¢€loveka.
Nejde vdbec o potreby krajiny a uz vobec
nejde o nazor I'udi. VSetko, ale Gplne
vSetko maji v rukach mocni a prachati.
A presne o tom je novy slovensky film
Kandidat, ktory prekvapil nielen ideou,
ale aj spracovanim. Potvrdil, Ze aj
Slovaci dokazu vytvorit' kvalitnd snimku
po vSetkych strankach. Ukazuje turdi
kritiku spolocnosti a satiricky vykresl'uje
politickd scénu na Slovensku. Pribeh
nehovori o Ziadnej konkrétnej udalosti,
iba zobrazuje, akjm spdsobom sa
uskutocniuji lobistické masinérie.
Film Kandidat je zalozeny na rovnomennej
knihe od Marosa Hecka a Michala
Havrana.
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Pribeh sa zacina telefonatom
z neznameho ¢isla. Blondiacik (Michal
Kubovtik), odbornik na odpocivanie, je
najaty na spolupracu s chlapikom menom
Jazva (Michal Dlouhy). Maj( za Glohu
sledovat' a odpocdvat' istého Adama
Lamberta (Marek Majesky), reklamného
maga, ktory dokaze predat' cokol'vek a
komukol'vek. Divaci cely dej vnimajd iba
skrz odpocivanie a bezpetnostné kamery,
¢o dodava filmu jedinecny Styl. Nasi dvaja
part'aci, zavreti v bielej dodavke s napisom
PAKO parkety, sleduji kazdy jeho krok. Hoci
nevedia, pre koho zaznam odpoclvania
zhotovujd, postupne zist'ujd, ze ide
0 vacsiu vec, ako ocakavali. Lambert vlastni
vel'kd reklamn( spolonost' a Coskoro je
povereny novou Glohou, ktora vytesni a
vyhroti vSetky jeho zaujmy. Zapletie sa
do Sialenej politickej hry. Vel'mi vel'kej hry,

HLAVU STATU NEVOLITE V¥

ktorej povod zostava nejasny. SU do nej
zapletené mnohé figlrky, ako biskup (Pavel
Slaby), Lambertov blizky, ale aj neznamy
kandidat na prezidenta Peter Poton.

Marek Majesky hra Lamberta vel'mi
presvedcivo. Dravy zralok marketingu,
zvodca Zien, hrdy, prisny, nervak,
vo vn{tri prazdny, zdrivy a agresivny,
ale stale siide za svojim. Nosi najdrahsie
obleky, jedava najlepsie jedla a vetci
ho obskakuja. Po uliciach Bratislavy sa
bleskovo presiva na luxusnom Mercedese
SLS coupé. Zenam rad kupuje darceky.
Svojej zene sa vel'mi nevenuje a tiez
sa ju snazi udrzat' takymto sp6sobom.
Lambert je muz ¢inu, jeho drastické
rozhodnutia najviac ovplyvnuja dej.

Na slovenské pomery, po scenaristickej
stranke, ide o vel'mi kvalitnd pracu.
Je to viditel'né na vyraznosti postav,
dialégoch a celkovej Struktdre filmu.
Filmu mézeme vytkn(t' nie Gplne
vyjasneny koniec, v ktorom moze divak



miestami stratit' prehl'ad o tom, ¢o
vSetko sa odohrava vo vire odpoclvani
a tvorby prezidentskej kampane.

Hoci mi zo zaciatku niektoré hlasky
zneli az Panelakovo trapne, po chvili
ma to presSlo, a potesilo ma zistenie, ze
aj v slovenskej tvorbe mézu byt' prirodzene
znejlce rozhovory. Niekomu ale nemusi
byt' po chuti nadmerny pocet vulgarizmov,
najma pocas Lambertovych z{rivych scén.

Tvorcovia si dali zalezat' a pohrali
sas odvaznymi uhlami kamery, a
Specialnymi vizualnymi efektmi dotvorili
.Zzapeklitd” situaciu odpocivanych
rozhovorov. Nenajdeme Ziadne zbytocné
zabery Ci prestrihy, ktoré by mohli rusit’,
vSetko prirodzene sedi. Po hudobnej
stranke sa Kandidat nema za o hanbit,
soundtrack mi stale znie v usiach.

Prvky modernej elektronickej hudby sa
vo filme striedali s klasickou hudbou,
ktora dodavala Specificky Smrnc.

Filmom sa cely ¢as tiahne atmosféra
tajomna. Dej ubieha plynule a v ziadnom
bode nestagnuje, az ¢lovek ani nema
priestor utvarat' si v hlave predstavy
o tom, kto za tym vSetkym stoji. Pre
niekoho to m6Ze pdsobit' az chaoticky.
Snimka je plna metafor a paradoxov,

MOVIESITE.SK
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a krasne vystihuje situaciu na Slovensku.
Presne tak, ako sa, ako Slovaci citime.
Podstatou filmu je ukazat', ako pramalo
zalezi na skutocnych potrebach beznych
I'udi, a ako I'ahko je verejna mienka
ovplyvnitel'na.

Viyraznym plusom sG herecké vykony
a tu by som vyzdvihol najma Michala
Kubovtika, ktory v roli Blondiacika stvarnil
wvtipalka’, prijemného chlapika. Pomocou
neho divaci prijimaja cely napinavy pribeh.
Je to teda akasi zjemnujlca postava, ktora
satirickym humorom dopifia nepovedané.
Jedna z najvtipnejsich scén filmu sa
odohrava v McDonalde, kde Blondiacik
vedie debatu s Jazvou a vtipne kritizuje
Cechov z pohl'adu Slovakov.

Film Kandidat je konkrétny, aj ked' opisuje
nekonkrétnu udalost' a je aktualny, aj ked'
opisuje nieco, o sa na Slovensku odohrava
uz vel'mi dlh@ dobu. Odpora¢am kazdému,
kto vie kriticky mysliet' a rad si pozrie
novodob( slovenskd ,pecku’, na ktora
mbzeme byt' hrdy. Je to Stylové, noblesné,
moderné a ma to smrnc. Najviac pravdy je
v tom, ¢o nie je povedané.

Jan Mikolaj
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RECENZIA [BYZANTIUM® KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie/USA/Irsko, 2012, 118 min

Zaner: Drama, Fantasy,Thriller, Horor
Rezie: Neil Jordan

Predloha: Moira Buffini (divadelni hra)
Kamera: Sean Bobbitt

Hudba: Javier Navarrete

Hraji: Saoirse Ronan, Gemma Arterton,
Caleb Landry Jones, Sam Riley, Daniel
Mays, Uri Gavriel, Gabriela Marcinkova,
Warren Brown, Jonny Lee Miller,

Tom Hollander, Thure Lindhardt,

Jeff Mash, Kate Ashfield, Patricia
Loveland, Maria Doyle Kennedy

PLUSY A MINUSY:
+ hudba
+ atmosféra

- slabé finale
- par mensich
prehmatd

HODNOTENIE:

70%

Byzantium
UPIRI BEZ TRPYTEK

Tematika upir( a vSeobecné
upirske filmy jsou zase v kurzu.
Diky saze, kterou neni potfeba jmenovat,
se tito clenové spolecnosti stavaji opét
stfedem zajmu. Nic na tom neméni fakt,
Ze jejich propagovana podoba pravé
témito knihami a filmy nema nic moc
spolecného s jejich klasickim pojetim.
Pfipomenout zase pro jednou tu temnéjsi
stranku se rozhodl rezisér Neil Jordan.
Ten ma na svém konté uz Interview
s upirem, ve kterém se predved| témér
pFed dvaceti lety Tom Cruise. Jedna
se o podafeny navrat k tématu,
nebo se jedna o bezkrevnou
artovku?

Na prvni pohled by se snimek, ktery se
7 velké ¢asti zabyva romanci ,nactiletych”
hrdind, nemusel zdat jako
film, ktery ma napravit upifi
reputaci, kterou posramotil
Edward a jeho tfpyténi se ve
Twilight a jeho pokracovanich.
Ovsem Byzantium je krasnou
ukazkou toho, jak moc zalezi
na kvalitnim scénari, osobité
rezii a solidnich hereckych vykonech. V
sirsim slova smyslu se totiz jedna jen o
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jinak rozvinutou hlavni premisu, na které
stavi prave velice popularni saga.

Eleanor (Saoirse Ronan) a jeji matka
Clara (Gemma Arterton) prezivaji uz dlouha
desetileti na Gteku pred spravedInosti
a pred upirskym bratrstvem, diky némuz
Clara dostala sv(j dar nesmrtelnosti.

Diky tomu, Ze porusila kodex a privedla
mezi nesmrtelné i svoji dceru, dopustila
se toho nejvétsiho zlocinu a je predmetem
likvidace. Po desetiletich na téku vsak
Eleanor uz nechce byt jen prihlizejicim

u zivota své matky, ktera se snazi uzivit
jako prostitutka, a chce néco zménit.
Jednoho dne se vsak jeji cesty protnou

s témi smrtelné nemocného Franka,
kterého uz dlouha léta suzuje leukémie.

AZ na krev

Ona temnéjsi atmasféra a vsudypfitomna

smrt totiZz déla to ono potrebné kouzlo,

které je u snimk{ zabyvajicich se krvelac-

nymi stvofenimi jednoduSe potreba. A
jak Neil Jordan velmi dobre

dokazuje, i toto se da pomerné

ladné zkombinovat s urcitou
formou romance. Byzantium
to vse navic kamponuje ve
velmi pazvolném, chladném
a mraziveé atmosférickém
podani, které sice mozna
nesedne jen tak nékomu, nicméné pokud
radi date za obét' dynamiku ve prospéch

MOVIESITE.SK
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hutnéjsiho vyznéni snimku,
je tohle film pravé pro vas.

\lybornou vizualni stranku
snimku navic dokresluje
vyborna hudebni kampozice
7 pera Spanélského skladatele
Javiera Navarretea (Faun(v
labyrint, Zrcadla), ktera dodava
snimku nezaménitelnou
tvar a udrzuje atmosféru
i v mistech, kde se to
scenari prestava dafit.

CoZ je predevsim problém
zavérecné pllhodiny, ktera
plsaobi ve svétle vice nez
slusné vypilovaneé predeslé
témeér hodiny a pul trochu
jako zbytecna skoda.

A feky se zbarvi krvi padlych

Nakonec upirské drama
Byzantium pUsobi jako
docela prijemné prekvapeni,
predevsim ve svetle nedavné
tvorby tykajici se tohoto
tématu. Neil Jordan naserviroval velmi
atmosférické témér dvé hodiny, na plose
kterych se vam pomoci pomalého tempa
zaryje pod kzi pfibéh hlavnich hrdinek a
mozna i ngjaky ten tesak. Vysledny dojem
sice trochu kazi trochu zbytecné odflaknuté
finale, které spise nez cakaliv jiného pdsobi
trochu hloupé. Pokud vsak hledate néjakou
alternativu, ktera s upiry pracuje lépe,
nez jen tim, ze je postavi na mytinu a
necha je se tfpytit, zatimco se kolem
nich mihotaji herecky neherecky, je
pro vas tato melancholicka zaleZitost
jako stvorena.
Lukas Placek

7
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Hlavné rysy:
- Prostredie karibiku roku 1715
- Preskimajte 50 unikdtnych miest, od Kingstonu po Nassau
- Stante sa pirdtskym kapitanom lode Kavka
- Lov vzacnych zvierat v neskrotnych dZzungliach
- Bojujte navzajom alebo spolupracujte so svojimi priatelmi
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BLACK FIAG 4 -~

hra PC 4 kozeny didr + karty + privesok + hodinky + tricko
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hra PC + privesok + tricko
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RECENZIA [THOR: TEMNY SVET

KINO

ZAKLADNE INFO:

Thor: The Dark WorldUSA, 2013,111 min

Rezie: Alan Taylor

Scénaf: Don Payne, Robert Rodat
Kamera: Kramer Morgenthau

Stfih: Dan Lebental, Wyatt Smith
Hudba: Brian Tyler

Hraji: Chris Hemsworth, Natalie
Portman, Kat Dennings, Tom
Hiddleston, Stellan Skarsgard, Idris Elba,
Anthony Hopkins, Ray Stevenson, Jaimie
Alexander, Tadanobu Asano, Zachary
Levi, Christopher Eccleston, Rene Russo,
Adewale Akinnuoye-Agbaje, Benicio

Del Toro, Stan Lee, Julian Seager

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsazeni
+ hudba

+ Loki

- scénar

- nékteré efekty

- skvéli, ale
nevyuziti herci

HODNOTENIE:

69%

Thor: Temny svét

VE VALCE | LASCE VYHRAVA KLADIVO

Do kin se pravé dostal novy
marvelovsky trhak, film, ktery
s sebou i pfes ne zrovna vydafené trailery
prinasel velka ocekavani. Marvel letos
pFedstavil ze své nabidky uz Iron mana 3
(2013), ktery navazoval na udalosti
po Avengerech (2012), stejné jako
navazuje Thor: Temny svét. Povedl|
se ale Thor stejné jako Iron man?

Prvniho Thora (2011) reziroval Kenneth
Branagh, ktery stvofil jiny komiks, vice
pohadkovy a pompézni, s dost divadelnim
nadechem. Nijak to filmu neuskodilo,
ba naopak. Komiks z(stal zachovan, ale
bozska noblesa byla vystizena presné.

Na Thorovo pokracovani viak dostal post
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reziséra Alan Taylor, televizni rezZisér, ktery
stoji za serialem Hra o trliny, a neni divu,
Ze i Thor: Temny svét je touto praci velmi
citit. Myslenka nekonegného fantasy svéta,
bozské valky a monstrozni architektura
Asgardu si tim ale nijak nepohorsila,

spiSe naopak. Tento fantasy svét jako

by se 0 néco rozrostl a trochu dospél.

Thor (Chris Hemsworth) musel po Gtoku
na New York ve filmu Avengers vybojovat
mir v deviti svétech, kde ¢iny jeho bratra
Lokiho (Tom Hiddleston) rozpoutaly
valku. Loki je odsouzen, uvéznén a uziran
nenavisti, pocitem zrady a nutkavou
potfebou pomstit se. Existuje vsak vétsi
hrozba, nez je rozvasnény Loki, a tou je

vldce elft Malekith (Christopher Eccleston),
ktery touzi po pomsté a zniceni vesmiru
jesté vice. KdyZ se navic najde davno
ztracena temna sila, ktera Malekitha
udéla nepfemozitelnym, je Thor nucen
zajit do krajnich mezi a v zoufalych
chvilich délat zoufalé ciny.

Thor: Temny svét je odlisny. Uz neni
tak pohadkovy a ,nézny’. Rukopisem
Alana Taylora a jeho nadsenim z Hry
o trdny je film opravdu poznamenan.

Je temnéjsi, postavy jsou zranitelnéjsi,
maji vyzralejsi protivniky a neboji se délat
razna rozhodnuti, co se tyce otazek Zivota
a smrti. Thor je silny rozumny muz, ktery
vyzral ve schopného a spolehlivého
vldce, Odin (Anthony Hopkins) slabne

a stava se z néj palicaty otec, Loki je

¢im dal tim rozjivenégjsi a pravé on je

opét jednou z nejpropracovangjsich



postav filmu. Bohuzel, je tomu tak

na Gkor hlavniho antagonisty, Malekita
(Christopher Eccleston), ktery mohl
dostat pro svoji roli o dost vice prostoru
a mnohem vice ji rozvinout. Eccleston
ma potencial, ktery nebyl ani zdaleka
vyuzit, a obcas se na néj zapominalo.

Za zminku stoji i scénafr, ktery byl
dobry i Spatny. Velmi povedené byly
nékteré dialogy, které chvilemi evokovaly
komiksové bubliny vice nez jindy.
Naopak chvilemi byly ve scénafi
nedotazené a dost nelogické prvky,
které jsou ze zacatku Gsmévné a
fanousek je prehlizi, ovsem pozdéji uz
to trochu skfipe. Scenarista Don Payne
byl autorem i scénare prvniho dilu, ovsem
nyni spolupracoval s Robertem Rodatem,
ktery stoji tfeba za scénarem k filmu
Zachrante vojina Ryana (1998) a je vidét,
Ze na komiksové adaptaci pracoval Rodat
pOprve.

Vtipl a narazek na predchozi filmy se
obéma scenaristim podarilo do filmu
vmisit poZzehnang, nékteré byly sice
bolestné vynucené, ale jiné sedly naprosto
presng, Ze by nékteré komedialni filmy
mohly zavidét. OvSem na papife vypadaly
nékteré radky Iépe nez v zavéru na platné.
Zmeéna se konala i na postu hudebniho
skladatele. VV prvnim dile jsme mohli slysSet
skvélou kompozici od Patricka Doyla,
kterého nyni vystfidal Brian Tyler. Hudba
v jeho podani je velmi pfijemna, libiva a k
filmu skvéle sedi, navic nékteré hudebni
momenty z filmu se opravdu dokazou vryt
do paméti.

Film mdze plsobit jako osli
mUstek pro dalsi Avengers
planované na rok 2015, ovéem
funguje i samostatné. Je pravda,
Ze zadna zmeéna nebo vyvoj
postav se nekonala, ovsem to je
opét nedostatek scénare. Bitvy
mély naboj a energii a Gtok
na Asgard je jako pout'ova
atrakce postavena na dvorecek
mater-ské Skolky. Nékterym
divaklm bude trochu
na prekazku digitalni zpracova-
ni, které misty skfipe, ale jinak
film plyne dobfe. Je velka Skoda
nevyuzitych charakterd postav,
jako byl pravé Malekith, ale
také vedlejsich postav jako Sif
(Jaimie Alexander) nebo Fandral,
na jehoz pozici Zachary Levi
vystridal pracovné vytizeného
Joshe Dallase. Titulkové scény,
které jsou u tohoto filmu
rovnou dvé, dokonce nacrtnou
navaznost na Guardians of the
Galaxy (2014), ale nechme se
v tomto pfipadé prekvapit.

Thor: Temny svét je popravdé
docela milym prekvapenim, i
pres vSechny chyby a nedo-
statky.Trailery naznacovaly
plytky a v podstaté zbytecny
snimek, ale obavam se, ze trailery
nevystihly nékteré pfednosti filmu,
coz se stane malokdy. Alan Taylor neni
ani nahodou Kenneth Branagh a ani
nebude. Pokud ovsem ¢lovék pristoupi
na Taylorovu hru s Thorem a nebude
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oCekavat druhou pompézni jednicku se

vSi tou nondalantnosti a gracii, ale ¢isté
fantasy, komiks, vtip a skvélé herce, je Thor:
Temny svét film pro néj.

Veronika Cholastova
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RECENZIA | HUNGER GAMES: VRAZEDNA POMSTA | KINO

ZAKLADNE INFO:

The Hunger Games: Catching Fire,
USA,2013,146 min

Zaner: Sci-Fi, Dobrodruzny, Akéni, Thriller
Distribuce: Bontonfilm CZ, Forum Film SK
Reie: Francis Lawrence

Predloha: Suzanne Collins (kniha)
Scénaf: Michael Amdt, Simon Beaufoy
Kamera: Jo Willems

Stfih: Alan Edward Bell

Hudba: James Newton Howard

Hraji: Jennifer Lawrence, Liam
Hemsworth, Josh Hutcherson,

Elizabeth Banks, Woody Harrelson,
Philip Seymour Hoffman, Stanley Tucdi,
Toby Jones, Donald Sutherland, Willow
Shields, Bruno Gunn, Jeffrey Wright

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsazeni
+vyprava
+atmosféra

- scénar/predloha

- opakovani chyb
z prvniho dilu

- nijaky konec

HODNOTENIE:

607%

Hunger Games: Vrazedna pomsta

KDO PREZIJE HUNGER GAMES...?

Méli zit klidné, spokojené a zabez-

pecené az do konce Zivota, ale
necekali, Ze ten konec miiZe pijit tak
brzy... Dal$i svétovy fenomén podobny
Stmivani (2008) oslavuje své pokracovani.
Ret je o Hunger games (2012), jehoz druhy
dil Hunger Games: /raZzedna pomsta (2013)
se pravé dostal do kin. Film zalozeny
na svétovém kniznim bestselleru vyménil
reziséry i atmosféru, ale co z toho nakonec
wytazil?

Prvni dil Hunger games byla trochu
utopicka pohadka o zemi v totalitnim
rezimu zvané Panem, kde se jednou ro¢né
vybiral par, divka a chlapec, ktefi sli bojovat
na zivot a smrt do narodni reality show.
Ano, opravdu jeli dobrovolné do arény, ktera
pfipominala velkou pfirodni rezervaci, kde
se postupné vsichni vyvrazdili, az zstal
jen jediny vitéz, jehoZ kraj dostal na dalsi
rok obZivu. Tahle reality show ma udrzet
posludnost a oddanost celého naroda a
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odvést pozornost od chudoby a utlacovani.
Sestnactileta Katniss (Jennifer Lawrence)
jde dobrovolné smrti vstfic, aby zachranila
svou sestru. Spolecné s ni jde do arény
chlapec jménem Peeta (Josh Hutcherson),
ktery je do ni tajné zamilovany. \V aréné
zGstanou jako posledni, a jelikoZ ani jeden
nechce zabit toho druhého, rozhodnou se
sehrat srdceryvnou etudu zamilovaného
paru a spachat sebevrazdu. VV tom jim
vsak tvlrci show zabrani kvdli obavam

z nasledného poboureni publika a hrozby
revoluce. Oba se tak jako vitézové vraci
domU a ze strachu o svij Zivot a Zivoty
jejich blizkych pokracuji v tomto
mileneckém divadélku.

\/ tomto okamziku navazuje VVrazedna
pomsta. Katniss se snazi zit svij depre-
sivni Zivot vykoupeny Zivoty ostatnich
hracd v aréné a spoletné s Peetou se
vydava na oslavnou cestu po vsech
ostatnich krajich, aby jako vitézové

motivovali lid. Katniss tak nadale musi

predstirat nejen romanek s Peetou,
ale i souhlas s krutym rezimem, a

ani jedno ji lid moc nevéfi. Prezident
Snow (Donald Sutherland) citi naznak
bliZziciho se povstani, a rozhodne se
tak eliminovat onu hrozbu tim, ze
lidem vezme nadéji v Gspésny prevrat
a posle vitéze vsech zemi do arény

znovu s nadeji, ze zde Katniss zemfre.

Z druhého dilu uz jde dokonce citit trocha
logiky. Samozfejmé, milostné trable jsou
tady omilany stale dokola, ale do popfedi
se konecné dostaly i politické pletky a
strach z rezimu, ktery v prvnim dile nebyl
nikde, a lid po nékalik desetileti stadovité
posilal své zastupce na sebevrazednou
misi. Tahle zména dost pfidala na atmo-
sfére celého filmu, protoze lid se konecné
proti vyvrazd'ovani zacal vzpirat a zavan
revoluce se line celym snimkem. Trochu
pohadkovy pribéh vystridalo vefejné
lyn€ovani, popravy a utlacovani lidy,
vzpoury a nesouhlas. Laska/nelaska
Katniss a Peety je jen takovy citovy
bonus, aby film nebyl stejné silny a dobry
jako tfeba Equilibrium (2002) od reZiséra



Kurta Wimmera, jehoz myslenka je
podobna, ovsem podstatné Iépe podana.

Hunger Games se podobné jako knizni
predlohy Stmivani nebo Hra o triiny tési
velké oblibé a filmy se pak snazi co nejvice
zavdédit ctenari. Bohuzel, tak dochazii
k adaptovani nedostatkd, které jsou
v knize, a trpi tim jak film samotny, tak
i divak, ktery se nefadi mezi skalni
fanousky. Je tfeba podotknout, Ze
myslenku a jadro pfibéhu ma kniha i
film minimalné zajimavou, ovsem jde
jen o jadro, okolni véci jsou nedotazené,
a pribéh tak, bohuzel, sméfuje k dosti
patetickému milostnému trojthelniku
hlavnich postav. Ale to uz je v dnesni
dobé docela zabéhly osli mlstek. Kdyz
nevite, jak zapletku propracovat, dejte
tam romantickou vsuvku o milostném
trojahelniku, protoze kdyz uz nic, tak
to ¢ast Zenského publika jisté ocenf.

Zasadni zména bude mozna jak diky
scénafi, tak i rezii. Stafetu po Garym
Rossovi prebral Francis Lawrence, rezisér
filma Voda pro slony (2011), J&, legenda
(2007) nebo Constantine (2005). Divak,
ktery tyhle filmy vidél, si domysli, v jakém
ténu bude rezirovano Hunger games. Oné
zmeéneé dost prispélo i to, Ze se na scénafi
nepodilela autorka knihy, Suzanne Collins,
jak tomu bylo u prvniho dilu. | pfesto se
vSak film drzi knihy jako zvykacka boty,

Stejné jako v této
saze, i tady se vsadilo
na fakt: ,Spatné,
nespatné —co
fungovalo v prvnim
dile, bude i v druhém;"
ovsem Lawrence

se alespon snazil
neutopit film

v jednom velkém
patosu a ,muzstvi-
mrvoucim" kliSé.

Stejné jako postawy,
i néktefi herci nam
trochu dospéli a jejich
vykony jsou nékdy velmi pfijemné. A
pokud nékomu pfijde Jennifer Lawrence
monotdnni nebo nevyrazna, zde tomu
tak neni. Jeji herectvi je vérohodné a ta
nézna prace s mimikou a grimasami je
nékdy az vtipnou lahtdkou. Dalsi hvézdy
jako Woody Harrelson, Philip Seymour
Hoffman, Stanley Tucci nebo Donald
Sutherland jsou sazkou na jistotu
a ani zde nezklamali. Dost mozna
by pravé bez nich a vedeni Francise
Lawrence nebyl film lehkym krokem
kupredu v porovnani s prvnim dilem.

Hunger Games: Vrazedna pomsta si
zaslouZi par pochval. Za hudbu, kameru,
rezii, herce a par zajimavych kostymd.
OvsSem divak, ne skalni fanousek, shleda

jen dostal v v . film lehce
vetsi prostor "BOJ O PREZITI A SRDCE KATNISS prdmérnym.
Jrealisticky v v Prvni
pohled ! POKRACUJE A POKRACOVAT BUDE." polovina

na utopicky filmu vypada

svet". Zména reZiséra je pfinosem,

ovSem neda se nic délat, omlouvam se

za spoiler, ale tak chabé otevreny konec,
jaky VraZzedna pomsta ma, je na pomalou
bolestivou vrazdu. Takové konce jsou
funkéni u seriald, knih nebo Pana prstend,
ale tento konec byl dost podobny druhému
dilu Stmivani — Novému mésici (2009).

jako okruzni jizda Miss Ameriky, pfejde

ve zvrat, ktery vSichni ofekavaji, a druha
polovina se mile tvari jako dllezita, ale
spis se jen otravené veze ke konci a slibuje
néco, co nedodrzi. Chyba bude v textu, ne
zpracovani. Par .explicitnéjsich", ne vsak
zcela explicitnich, scén film osvézilo a

ten se tak vyhoupl z oznaceni ,pro déti"
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do kolonky ,pro odrostlé déti", coz byla
konecné pfijemna zména. Ovsem pokud
clovék chce vidét jen romanticky film, at’
se radéji podiva na Zapisnik jedné lasky
(2004), pokud chce vidét totalitni stat

plny strachu, paniky a represe, at' zvoli
Equilibrium (2002), jestli chce vidét, jak

se soupefivé déti vyvrazd'uji, at' zvoli
Battle Royal (2000), protoZe nové Hunger
Games se sice snazi smichat atmosféru i
emoce téchto filmd, ale vSe tam funguje
sotva na polovinu nebo jen tak, aby to déj
jakkoliv posunulo dal. I tak je to viak dalsi
z fenoménd, které nelze prehlédnout, své
fanousky si to vzdy najde a své odplrce
taktéz. Kazdopadné znalcdm anglictiny
prilis nedoporucuji, aby se vrtali v nékterych
Ceskych prekladech, protoze jinak na konci
filmu odejdou docela Sedivi.

Veronika Cholastova
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RECENZIA |MACHETE ZABIJA® KINO

ZAKLADNE INFO:

Machete Kills, 2013, USA/Rusko, 107 min

Zaner: Akeny triler

RéZia: Robert Rodriguez

Produkcia: Aldamisa Entertainment,
1821 Pictures, Quick Draw Productions,
Demarest Films, Overnight Films
Scendr: Kyle Ward

Kamera: Robert Rodriguez

Hudba: Robert Rodriguez, Car Thiel
Obsadenie: Danny Trejo, Mel Gibson,
Demian Bichir, Amber Heard, Michelle
Rodriguez, Sofia Vergara, Charlie
Sheen, Lady Gaga, Antonio Banderas,
Walton Goggins, Cuba Gooding Jr,,

PLUSY A MINUSY:
+zopar vydarenych
vtipov
+vyborné odkazy
na sci-fi filmy a
Hviezdne vojny
+druha polovica
je stravitel'nejsia

- stratilo sa aro
prvého filmu

- aj na bécko je tu
kopa nevyuzitého
potencialu

- scenar, nie napino
vyuzité hviezdne
obsadenie

HODNOTENIE:

607%

Machete zabija

TRHNUTE AKCNE BECKO BEZ NOBLESY

To, ¢o bolo pévodne len explozivhym

kratkym trailerom sa pred 3 rokmi
stalo celovecernjm explozivnym filmom
v bé¢kovom podani ako ma byt'. Clovek,
ktory za tym stal, znamy texasky reZisér
Robert Rodriguez, si vSak dobre uvedo-
moval, Ze Gspech jedného filmu méze
znamenat' aj Gspech pripadnej dvojky a
trojky. Preto teraz v kinach bezi Machete
zabija s tym, Ze o dva roky ho bude
nasledovat' kontinualne nadvazujiica
trojka. Ako vSak musime bohuzial' priznat,,
na jednotku sa novy film ani zd'aleka
nechyta.

Machetemu (Danny Trejo) pocas rutinnej

operacie zabija kolegyriu a naraficia to
nanho. Trestom smrti to vSak nast'astie
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neskon(i. Je potrebné totiz zachranovat'
svet od hrozby menom smrtiaca raketa
namierenej na Washington DC. Macheteho
pomoc si pritom vyZiada samotny
prezident (Charlie Sheen) s ponukou, ak(
Machete nemdze odmietnut' — konetne
riadne obcianstvo USA a odstranenie
celého registra trestov. Stopy ho zavedd
az do Mexika k obchodnikovi so zbrafiami
a vel'kému technologickému magnatovi
Lutherovi Vozovi (Mel Gibson). Zaroven
vSak zisti, Ze zni¢eniu sveta a nastoleniu
anarchie moze zabranit' len on sam s jeho
vernou macetou.

Pridajte si k hornym riadkom Casovy
spina¢ na bombe a dostanete najbéckovejsi
a najamerickejsi scenar roka. To by vsak

bolo vcelku okej, ved' aj pévodny Machete
(2010) mal vel'mi konvencny pribeh. To je
koniec koncov aj poznavacim znakom
bécka. Umenie je vSak dotiahnut' to

s transparentnym scenarom o najd'alej.
Vyborne to ovlada napriklad J. Carpenter.

\/ ¢om je teda rozdiel medzi jednotkou

a dvojkou aj ked' disponujd rovnakymi
predpokladmi? Machete zabija nema okrem
roznych spésobov zabijania a ksichtenia
Dannyho Treja ¢o pondknut'. Robert
Rodriguez ani zd'aleka nereziruje tento diel
s I'ahkost'ou jednotky. A hoci je tento pocin
uvedomely a sam seba paroduje, divak

sa na tom zasmeje len obcas. Odradza

ho od toho pomaly a vel'mi stereotypny
vyvoj pribehu, ktory mnohym vtipom
prepozitiava az prilis lacny a trapny vzhl'ad.
Potvrdzuje sa, ze to, ¢o fungovalo raz,
nemusi fungovat' aj druhykrat. Samotné
obsadenie vsak podava civilng, v danych
podmienkach dobré vykony. Ale na to kol'ko
hviezd si Rodriguez do filmu nabral, ich
vyuzil nedostatocne.



Uplne jasne tu na kontinuitu a
stravitel'nost' snimky zle pdsobi rozdelenie
na dve polovice, resp. aj na dva filmy,
pretoze tento druhy diel pésobi ako
predohra k dielu tretiemu. Machete zabija
tym zabija moZnost' vysantit' sa na jednom
poli naplno, svojho zaporaka, stvarneného
Stylovo hrajicim Melom Gibsonom, odsiva
scenaristickymi kl'u¢kami postupne d'alej
a d'alej a vytasi s nim az v druhej polovici
filmu. Ta prva sa tak nasilne pret'ahuje
nezazivnou pasazou cestovania Machete
s Mendezom. Pokial' podl'a tychto viet
tusite, ze druha polovica filmu je lepsia,
mate pravdu. AZ vtedy sa z Machete zabija
stava film, ktory ukazuje, Ze vie aj pobavit'.
\/ tejto sekvencii
nielenZe prinasa aj
znamejsie postavy
z jednotky, ale
utrhava sa z ret'aze
smrst'ou strelenych
napadov a odkazov
najma na Hviezdne
vojny a sci-fi filmy
50. a 60. rokov. To evokuje predovsetkym
svojou vypravou, ktora vykdzli Gsmev
na tvari a prisl'ubuje aspon jedno — prava
zabava, ak to Rodriguez dokaze, nastane

i

,POCTA KRVAVYM BECKAM
KRVAVYM BECKOM, AVSAK
BEZ REZISERSKEHO
PUNCU A TRVACNOSTI."
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az v Machete zabija opat'... vo vesmire!
Na toto tretie pokraovanie si vsak budeme
musiet' eSte pockat' do roku 2015.

Hoci je delenie filmu na dobr( a zI( pasaz
nechcenou oStarou, stale ju musim vyuzit'.
Spominana druha pasaz ma proste viac
pamatného a lepsieho, ako ta zaciatocna.
A to napriklad hudbu a vacsiu vizualnu
utrhnutost!, aj ¢o sa tyka nutného zabijania
(neddjde len na macety). Zmienit' eSte
musim vel'mi obratna dekonstrukciu
klisé prvkov, vratane samotnej bomby,
¢i pouzitie metaodkazov na prvy film a
Dannyho Treja osobne. Pri tomto ostanem.
Navravat' si, Ze Danny Trejo je dobry
herec, je rovnaky
nezmysel ako
vraviet' si, Ze Zem
je plocha. Tento
profesionalny
neherec sa vzdy
vedel len ksichtit'
a pomahat' tym
svojej vlastnej
legende. A nie je to inak aj
v Machete zabija. ,Zahradnik", ako si
vysldzil Machete v pévodnom diele svoju
d'alSiu prezyvku nehrg, ale vie sa vel'mi
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dobre ksichtit', &im len prispieva
k uvol'nenému tonu filmu.

Vidiet' Treja v niektorych kostymoch a
poziciach je na nezaplatenie. Jeho potencial
ako hlavného predstavitel'a vsak bol
zanedbany, ako vlastne takmer vsetko
z pévodného filmu. Co napriklad? Rodriguez
sa uz vykasl'al na budovanie jeho postavy
a na zbrane, ktoré inak vo svojich
filmoch bez hranic vyuZiva — Zeny. A ked'
ich vyuZiva, robi to fadne a zavana to
ndtenost'ou. Vydarenych vtipov je len
zopar. Jednoducho tu chyba olej, ktory
by cely, inak Gprimne vtipne mysleny
mix napadov zapracoval do fungujdceho
motora.

Machete zabija nielenZe nedosahuje
Groven svojho predchodcu, distancuje sa
od neho takmer vo vsetkom. Jeding, ¢o vam
ponlkne sd ob&asné zablesky pozitivnych
vlastnosti, ktoré vsak bez dostatocnej
filmarskej noblesy vynikna do prazdna.

A to aj napriek podstatne lepSej druhej
polovici, ktora je, verim, prisl'ubom lepSieho
zavfsenia trilogie.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [TURBOY KINO

ZAKLADNE INFO:

Turbo,USA, 2013,96 min

Zaner: Animovany, Dobrodruzny
Komedie, Rodinny, Sportovni

Rezie: David Soren

Scéna: Darren Lemke, Robert

D. Siegel, David Soren

Hudba: Henry Jackman

Hraji: Ryan Reynolds, Samuel L. Jackson,
Michelle Rodriguez, Maya Rudolph, Ken
Jeong Paul Giamatti, Luis Guzman, Bill
Hader, Richard Jenkins, Michael Pefia, Snoop
Dogg,Ben Schwartz, Kurtwood Smith

PLUSY A MINUSY:

+ hlasové obsazeni

+ originalni
tematika

- misty zbytecné
utahané
- mnozstvi humoru

HODNOTENIE:

55%

Turbo
SNEK NA SPEEDU

Studio DreamWorks patii vedle

Pixaru k tém nejvétsim animovanym
jistotam. Z jejich produkce pochazi treba
Shrek, Kung-Fu Panda nebo Madagascar.
V letoSnim roce uz si dali pauzu od pokra-
covani zavedenych znacek a do kin pfivedli
snimek Croodsovi. V/ ptlce fijna pak prisel

do ceskiych a slovenskych kin dalsi snimek,

tentokrate o zavodnim Snekovi. Stoji ale
Turbo a jeho patilie se zavodénim INDY
500 za to?

Originalnich animakd ubyva. Pro studia
je tasto vyhodnéjsi navazat néjakym
zplsobem na zavedenou sérii. K této
taktice se uchylil i Pixar, a tak na jeden dva
originalni animované snimky tu mame
dvojnasobek pokracovani, spin offd atd.

Je proto vice nezZ fajn, vidét pro jednou
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zajimavy a originalni animovany film

v nabidce kin. A originalngjsi nez Snek

na zavodnim hfisti snad ani jit v ramci
nenaroné podivané pro nejmensi nejde.
Kdyz k tomu mate plno zvu¢nych jmen

na seznamu dabér( a silné studio za zady,
mohlo by se zdat, Ze idealngjsi vychozi
situace byt nemUze. Inu, opak je pravdou.

Na startovni pozice!

Pravé tyhle body totiz vyvolavaji néjaka
divacka ocekavani. A ty se Turbovi nedafi
ani zdaleka naplnit. To, co na vas totiz
v kinech ceka, je sice napadita v detailech,
nicméné v celku ponékud rozvlacna a
nepfilis zabavna hodinka a pl, ktera
poslouzi jako vypln jidelnicku pro nejmen-
Si dokonale, ti starsi se ale dost
pravdépodobné budou nudit. Turbo totiz
neaspiruje zadnym svym ohledem nékam
vyse, nez byt do znagné miry originalni,
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ale jinak naprosto béznou animovanou
zaleZitosti, ktera se zalibi tém nejmensim
do doby, nez prijde konkurence, na kterou
presed|aji.

Zadny presah, nic moc zajimavého,
co by vam zdstalo v hlavé i par hodin
po projekci. Turbo je jednoduse solidné
odvedenou praci, ktera obstojné
vyuziva material, se kterym pracuje,
avsak ztraci jakykoliv zajmovy presah
prekracujici vymezenou hodinku a pdl.

A vitézem se stava...

Nakonec je onen splaseny Snek
v podstaté jen dalsi, ne dvakrat vyraznou
zanrovkou, ktera je tu z nejvétsi ¢asti jen
kvUli vypInéni prostoru pro animovanou
komedii pro celou rodinu v nabidce kin.
Par svétlych momentl snimek ma a herci
dabujici Sneci osazenstvo v originale



ze sebe vydavaji maximum, nicméné
vSechno je to namichano do mozna az
zbytecné prilis obycejného baleni. Tomu
nenapomaha ani sazka na hudebni
jistotu v podobé Henryho Jackmana.

A tak vice nez Turbo by snimku slusel
nazev rutina. Neslany nemastny animak,
ktery spiSe nez na cokoliv jiného spoléha
na napaditou hlavni premisu a zbytek je
tu jen tak do poctu. Pokud mate v oblibé
animovanou tvorbu ¢i potfebujete néjakou
nenaronou podivanou pro své nejmensi,
Turbovi asi stejné dfive ¢i pozdéji sanci
date. Pokud v3ak Cekate jakymkoliv
zplsobem zasadni animovany film, ceka

vas zklamani. Snoop Dogg,
Samuel L. Jackson, Ken
Jeong a dalSi ve vedlejsich
rolich na tom nic moc
nezmeni.

.Jeden Snek

na plny plyn, ale
jinak nenarocna
oddychova

rodinna podivana
pro nejmensi, ktera
neurazi, ale ani
nenadchne.”

Lukas Placek

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Generation | 113




RECENZIA [2ZBRANE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2013,109 min

Zaner. Akcni, Krimi, Komedie

Reie: Baltasar Kormakur

Scénaf: Blake Masters

Kamera: Oliver Wood

Hudba: Clinton Shorter

Hraji: Denzel Washington, Mark Wahlberg,
Paula Patton, Edward James Olmos,
James Marsden, Bill Paxton, Robert John
Burke, Patrick Fischler, Evie Thompson,
Lucky Johnson, James Rawlings,

PLUSY A MINUSY: I
+ obsazeni
+humor

- stereotypni déj
- slabsi scénar

HODNOTENIE:

75%

2 zbrane

VYLET BOBBYHO A STIGA ZPET DO DEVADESATEK

Islandsky talent Baltasar

Kormakur v posledni dobé jede.
Svoji expanzi do Hollywoodu zahajil
slusnou loriskou kriminalkou Kontraband,
ktera byla adaptaci snimku jiného
islandského tuiirce Z Reykjaviku
do Rotterdamu. Na letosni rok si tuiirce
pripravil adaptaci komiksu 2 Guns, ktera
slibuje poctivou oldschoolovou akéni
buddy kriminalku s dostatkem humoru.
Zavzpominate si v kiné na klasiky tohoto
Zanry, nebo se jedna jen o marketingové
feci a pravda je jinde?

Buddy komediim uZ témér odzvonilo.
Oblibeny Zanr osmdesatek a devadesatek
uz tolik netahne, a predevsim filmovy
pramysl postrada charismatické dvojice,
které by podobny druh kriminalniho filmu
utahly. Holt doba Smrtonosné zbrané a
ji podobnym je uz néjaky ten ¢as pryc.
Cas od ¢asu se na podobnou notu snazf
hrat nékteré filmy, jako napriklad tfi roky
stara Benga v zaloze nebo do urcité miry
i nedavny Utok na Bilj d&im. Nicméné
vyloZené vydafeny zastupce Cistokrevné
kriminalni buddy komedie s nadechem
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devadesatek tu uz prosté dlouho nebyl.
Nebo spise nebyl doted'. Od palky Fijna
se totiz do Ceskych kin dostaly 2 zbrané.

Tahle komiksova adaptace potési
snad kazdého, kdo na podobnych filmech
vyrlstal. Kormakur si snad ani nemohl prat
idealng&jsi dvojici. Denzel Washington jen
potvrzuje, pro¢ v Hollywoodu plati za jednu
z nejvétsich hvézd a hereckou jistotu, Mark
Wahlberg na druhou stranu dostal roli
pfimo na télo jeho omezeného hereckého
projevu. Spolu dohromady navic maji
chemii, ktera na je platné prosteé citit
kazdou minutu z téméf dvouhodinového
filmu.

Mexicka sekana s prichuti olova

Musim po pravdé pfiznat, Ze mé
vysledna dvouhodinka v jejich podani
jednoduse pobavila. Samozrejmé,
pfibéh ma mouchy o velikosti dobfe
rostlé chilli papri¢ky, nicméné akci a
humorem nabita jizda vykryva logické
prehmaty, az pfilis stereotypni postavy
a celkové tak néjak jednoduse laciny déj.
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Zkratka nic moc nového pod sluncem
neuvidite, solidné zvladnuté femeslo
ovsem také neni Spatnou vizitkou.

Kormakur sice v nékolika akénich
sekvencich trochu ztraci kontrolu
nad akci, a ta se tak stava do jisté
miry nepfehlednou, nicméné kromé
toho neni moc co tomuto islandskému
reziséru vytknout. V Kontrabandu
predved|, Ze ma na to natocit slusnou
zaoceanskou akeéni pecku, ktera hladovéjici
fanousky tohoto zanru potési.

Make it rain

Pokud tak patfite k tém, kterym silna
auta, olovo a néjaka ta ne zrovna nahodna
exploze fika vice nez kostymni drama
z viktorianské Anglie, 2 zbrané jsou
tim pravym ofechovym pro vas. Hlavni
dvojice hrdind, i pfesto Ze je cela zapletka
v podstaté vyzrazena uz béhem trailery,
dokaze bez problému utahnout trochu
laciny pfibéh pIny zbytecné stereotypnich
bod( a charakterd ve scénafi.

Bobby a Stig zkratka dokazou ziskat
divaky tak snadno, jako by byly opét
devadesatky. A to je néco, co se dnes
v kinech jen tak nevidi. Pokud by méli oba
dostat dalsi Sanci v pokracovani, nevahal
bych s navstévou nejblizSiho multiplexu
ani minutu.

Lukas Placek
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RECENZIA [DONSAINI| KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko, 2013,102 min.

Zaner:Komédia

RéZia: Jiii Menzel

Scenar: Jifi Menzel

Kamera: Jaromir Sofr

Hudba: Ales Bfezina

Hraji: Jan Hart], Martin Huba, Libuse
Safrankova, Jifina Jiraskova, lvana Chylkova

PLUSY A MINUSY:
+operné scény

- uniformita postav

- chybajlca
motivacia postav

- zdihavost'

- ideologia filmu

HODNOTENIE:

30%

Donsajni

: e
. ‘-‘. - .
i

KED UMENIE DOBROVOL'NE ZASP]

Ostfe sledované vlaky, SkFivanci
na niti, Postriziny ¢i Vesnicko
ma stiediskova. Je len malo €eskych
€i slovenskych divakov, ktorjm je
tvorba Jifiho Menzela Giplne neznama.
Po siedmich rokoch od uvedenia svojho
posledného filmu opat' poniika moznost'
pohodine sa usadit' do kinosaly a vychut-
nat' navrat vel'kého mena spat' do véd
ceskej kinematografie. Alebo je vSetko
inak a comeback sa nekona?

Operny rezisér Vitek (Jan Hartl) je typicky
donsajn. Len malokedy sa stane, Ze sa
prebudi dve rana po sebe pri rovnakej
Zene. Jeho milenky vsak maji nieco, ¢o
ich spaja. Kazda je sopranistka obdarena
silnym hlasom, ktory sa musi, samozrejme,
pocas pohlavného styku dostatocne
predviest'. /Setky maji taktiez vo zvyku
otvarat' zubn( pastu vylu¢ne zubami.
Vitek sa rozhodol priviest' na dosky znamu
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operu Don Giovanni a pri tejto prilezitosti
si dovolil na navstevu pozvat' legendu
operného spevu Jakuba (Martin Huba),
ktorého ma v plane obsadit' ako hlavn
hviezdu do jednej z roli. Do pribehu sa
vkrada i starsia ucitel'ka spevu Markétka
(Libuge Safrankova), ktora uz, ako sa neskor
ukaze, v minulosti do styku s donsajnom
Jakubom priSla. A na to, ako dopadne
stretnutie po rokoch na pozadi nacviku
opery, sa nam film pokdsa dat'

odpoved'.

Na (vod je potrebné ujasnit' si par
faktov. Napriek tomu, ze Vitek pripravuje
premiéru Dona Giovanniho, nema rad
operu. Markétka, hoci uci deti spev, ju
taktiez nema prave v laske. Operni spevacdi,
s ktorymi Vitek pracuje, nevenujd svojej
praci vsetok ¢as, ani srdce. VV snimku Jifiho
Menzela toto vzneSené umenie sice pdsobi
ako Gstredné, pocas filmu je vSak viackrat

napadané, ponizované a zosmieSfované.
Hoci hlavni protagonisti hraja a spievaju
s plnym nasadenim, emacie do tejto
¢innosti vnasa az najnovsia clenka
operného zoskupenia, ktora prichadza az
v priebehu skdsok a nikto jej spociatku
neddveruje. Je nutné podotknat', Zze
nastup mladej ,rebelky", aspor v mojich
oCiach, pdsobi ako vrcholna scéna filmu.
To vsak pre film ako celok rozhodne
nevesti ni¢ dobré, ked'ze je pre hlavny
dej a posolstvo takmer nepodstatna.

Samopasna komédia. To je Zaner, ktorym
sa Donsajni hrdo prezentuja. Vtipnost'
sa dielo €asto snazi dosiahnut' prvkami,
ktoré sa vzd'al'ujd, ¢i dokonca absolGtne
nesdvisia s dejovou liniou. Pésobia akoby
boli do filmu dosadené cisto nahodne, len
z jediného dévodu - aby tam proste boli.
Tieto scény mali pravdepodobne skutocne
sl0Zit' na pobavenie divaka, dari saim to
vsak len vel'mi nepravidelne a vacsinu ¢asu
pOsobia zbyto¢ne. Namiesto toho, aby
film niekam posavali, ¢inia presny opak.
Uberajd mu na kvalite a zbytocne rozsirujd
stopaz.
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Svet Donsajnov ma pomerne jednoduché
pravidla a je vystavany na genderovych
stereotypoch. Muz - umelec, je zakonite
suknickar a ziadna Zena nie je schopna
odolat' jeho charizme. Okrem toho je
kazda z dam zjavne schopna vd'aka vidine
kariérneho rastu sdlozit' takmer s kazdym.
Feministicka kritika by s najvacsou
pravdepodobnost'ou film uz po par
mindtach odsddila, no s posunutymi
hodnotami v Donsajnoch by mal problém
asi kazdy. Zvlast' pokial' postavy
stlozou ziskavajd benefity, o ktoré
vlastne ani prilis nestoja. CudzoloZzstvo,
bohuzial', nie je jediny pripad, ked'
postavy konajl bez zjavnej motivacie.

Jakub je starsi muz a vyssi vek
so sebou prinasa aj mnoZstvo zdravotnych
problémov. Zaujimavé je, Ze sa tieto
t'azkosti prejavuji len v dobe, ked' stoji
na podiu. Mimo skdSok pdsobi ako vitalna
osoba plna Zivota, ktora nepohrdne dobrym
vinom, ani peknou zenou. Na rozdiel
od Vitka a Jakuba, ktori sG do znacnej
miery postavami jednoliatymi a
predvidatel'nymi, sa nam snazi psyché
ucitel'ky Markétky pondknut' o nie€o
ktora sa vzdy zamota do spleti udalosti,
ktoré z nej spravia vytrznicku, vzdy
zo vsetkého bez problémov vyviazne.
Tak ako kazda spravna Zena zo sveta
Donsajnov, aj ona trpi slabost'ou
pre umelecky zaloZzenych muZov.

Spominana minulost' s Jakubom a
potlacovany hnev sa vsak ako mavnutim
tarovného pratika vyrieSia jednou fackou
a bozkom. A pokoj v dusi moze byt'
nastoleny. V tomto pripade je Gplne
zbytolné klast' si otazku ohl'adom
uveritel'nosti a prepracovanosti
charakterov postav.

Znalci filmov Jifiho Menzela i
v Donsajnoch pravdepodobne postrehna
istd podobnost' s jeho starsimi filmami.
Opatovne vyuziva, do istej miery,
pretransorformované starsie motivy
a prvky. Kvalitativne vSak bezpochyby
pred ostatnymi dielami zaostavajd. Ide
0 akési ozveny z minulych €ias, ktorych
navrat, bohuzial', ni¢ nenaznacuje.
Majstrovsky navoden( I'ahkost', ktora
je priznacna pre Postfiziny, chcel reZisér
pravdepodobne dosiahnut' aj v pribehu
zaletnikov z prostredia divadla. Zastal
vSak kdesi v polovici cesty a atmosféra
sa z 'ahkosti prehupla do I'ahostajnosti.
Ostre sledované vlaky zas poeticky
vykresl'ovali pohlavny styk, s ktorym
sa v Donsajnoch tak ¢asto stretavame.
Takmer ritualne petiatkovanie Zenského
pozadia v tomto pripade vystriedal uz
spominany operny spev, ktory vsak Ziadnu
poetiku neprinasa. Ide o d'alsi z detailov
nevyvolavajlci Zziadne emaécie, ani zaujem.

Tym, Ze sa Vitek prihovara priamo
divakom, dava jasne najavo potrebu
podelit' sa o svoje myslienky a nazory.
Takmer v zavere filmu sa tato potreba
sebavyjadrenia meni na osobnd spoved',
ktora odhal'uje neduhy pracovnika v sfére
umenia. Z jeho monolégu pochopime,

Ze reziséri ako je on vlastne pracujd

bez akéhokol'vek entuziazmu, umenie
vyuzivaja len ako ospravedinenie svojho
bohémskeho spbsobu Zivota a je im jedno,
ako to s nimi dopadne. ZruSia operu? Tak
nech zrusia, koniec koncov skisky s
zbytolna zat'az a pitie vina, polihovanie

v posteli ¢i ob¢asna masturbacia vyplnia
vol'ny ¢as prijemnejsie. V3etci umelci sa
proste darmozraci, ktorym ide len o vlastn
spokojnost'. Divak je pritom druhorady,

ak vobec hra v motivacii umelcov nejaka
Glohu. Aspon teda vo svete Donsajnov

tieto zakonitosti platia. Viem si vsak
celkom Zivo predstavit', ako si divak v kine
spravi takyto obraz o vSetkych tvorcoch
umenia aj v redlnom Zivote. Preto na mna
myslienka podporujica promiskuitu a
nazor, Ze umenie je v podstate zbytocné,
pbsobi skor negativne. V neposlednom
rade vsak verim, Ze spoved' Vitka nemala
byt' skrytou spoved'ou Menzela
Sedemrocna prestavka medzi filmami by
sa v opacnom pripade dala pochopit' ako
dobrovol'ny spanok, z ktorého prebudenie
nam chce povedat' len tol'ko, Ze sa mu
spi dobre a chysta sa v tom pokracovat'.

\/ kone¢nom doésledku od Donsajnov
nemozno ocakavat' Ziadne vacsie ocarenie
pribehom, stotoZnenie sa s postavami,

Ci vgbuchy smiechu. NajsvetlejSie Gseky
filmu tvoria prave zabery zo samotnej
opery, ked' poclvame spev, ktory skutocne
mobZeme nazvat' profesionalnym. Pomerne
dlha stopaz je skdr na skodu, mnozstvo
scén je v diele len do pocCtu. Pri vypnuti
analytickej a do hibky uvaZujlcej ¢asti
nasich mozgov mézeme aspon konsta-
tovat, Ze ide o oddychovi zaleZitost', ktora
je ,pozeratel'nd" a nijak zvlast' neuraza.
Obcasné pousmiatie sa taktiez nie je
wylGcené, Skoda len, ze Menzel nemyslel
na zlaté pravidlo komédii a to, ze
opakovany vtip nie je vtipom. Vitkove
krize by mohli rozpravat'.

Matas Slamka
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RECENZIA [PLAN OTEKU| KINO

ZAKLADNE INFO:

Escape Plan,USA,2013,115min

Distribuce: Bontonfilm

Reie: Mikael Hafstrom

Scénaf: Miles Chaprman, Jason Keller
Kamera: Brendan Galvin

Stfih: Elliot Greenberg

Hudba: Alex Heffes

Hraji: Sylvester Stallone, Arnold
Schwarzenegger, James Caviezel, Vinnie
Jones, Vincent DOnofrio, Curtis 50 Cent”
Jackson, Amy Ryan, Caitriona Balfe, Sarn
Neill, Matt Gerald, Faran Tahir, James
Rawlings, David Joseph Martinez

PLUSY A MINUSY:

+ Arnold a Sylvester

+i zbytek hereckého
obsazeni

+vtip a akce

- klasicky pribéh...
ale dobfe natocen

HODNOTENIE:

78%

Plan Gteku

STALLONE A SCHWARZENEGGER JSOU VEGETARIANI!

Ktery blazen by dobrovolné

zavrel do jedné véznice na stejny
blok Sylvestera Stallona a Arnolda
Schwarzeneggera? Vzdyt' uz jen napsané
to zavani prisvihem nebo zabavou. Ano,
napadlo to Mikaela Hafstroma, Svédského
reZiséra, ktery dokazal z prasvihu udélat
zabavny prasvih ve filmu Plan Gtéku.

Bicepsy v bicepsech uz jsme vidéli

u Schwarzeneggera i Stallona nescetnékrat.

Ovsem po obou Postradetelnych, kde se
oba herci kone¢né potkali, se v Planu Gtéku
dostavaji do vice méné rovnocennych
pozic ,obchodnich partnerd". Arnold sice
pfi prvni rané od Sylvestera prohlasi, ze
ma (der jako vegetarian, ovsem kdo by
od téchto dvou pant v dlichodovém véku
Cekal hbitost mladika? | tak by jim ale
jejich kondici mél nejeden mladik zavidét.
Opravdu akénimi scénami, kdy se jeden

z nich na nékoho vrhne a utlu¢e ho
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do bezvédomi klidné i placackou na mou-
chy, tak témi reZisér sice trochu Setfi,
ovSem nijak to filmu neubira na akZnosti
a zabavé.

Ray Breslin (Sylvester Stallone) ma velmi
ojedinélé zaméstnani, utika z vézeni. Ne
jako padouch, ale jako profesional a expert
na infrastrukturu vézenskych zafizeni.
Zdokonaluje vézensky systém a jeho
zabezpeceni pravé diky tomu, Ze najde
mezery a chyby a z vézeni utece. Ray je
velmi inteligentni muz, napsal o své praci
knihu, na jejimz zakladé je pravé vystavéna
véznice, do které se ted' dostal.

K tomu, aby se dostal ven potfebuje
mit ¢lovéka vevnitf vézeni, venku a znat
zajetou rutinu. Nema ale nic a je naprosto
odfiznut od vieho a veden jako fadovy
vézen. \/ tomto zafizeni neni skulina, vse
je dokonalé, sefizené jako hodinky, a i kdyz

skulinu najde, je nanejvys slepa. Ray se

v zafizeni seznami s Emilem Rottmayerem
(Arnold Schwarzenegger), a to uz by muselo
byt néco, aby se tihle dva nedostali ven.
Dokazou ale v tomto mistrovském dile
najit skulinu tak velkou, aby tamtudy oba
protladili vSechny své svaly? Pro Raye je
vyzvou prekonat svou dosavadni genialitu
a dokonalost a Emil rad pfida pravacku

k dilu.

Oba tito muzi ve svych rolich exceluji,
Schwarzenegger v pozici vlezlého vtipalka
i Stallone jako chladny intelektual. Naopak
by ty role opravdu nefungovaly, navic
ve chvili, kdy Schwarzenegger zacne
na samotce nadavat némecky, to by
u Sylvestera nemélo takové kouzlo. Stejné
tak volba vedlejSich postav byla perfektni.
Pfedevsim James Caviezel jako slizky
a kontrolou posedly feditel véznice byl
ve své roli strhujici skoro jako Hannibal
Lecter pfi vafeni. Je to chvilkami odporné,
ale prosté se dal fascinované divate.

Ano, jisté, hodné lidi fekne, Ze scénar
od Milese Chapmana a Jasona Kellera je



pfimocary, ne-li decentni, ktery prekvapi
jen minimalné, ovsem Mikael Hafstrom

z toho vymlatil vice nez maximum. Stejné
jako u Disneyovek je vam jasné, ze to
minimalné néjakym malym happyendem
skondi, je to pfece akéni film.

Ale je neskutecné zabavné sledovat,

jak se ti dva k tomu happyendu hodlaji
dopracovat. Stallone se sice tvafi, ze spolkl
ucebnice pfirodnich véd, statistiky a logiky,
ale je to Stallone, a ani dvojita porce logiky
mu nezabrani nafezat prvnimu novackovi
z ochranky, ktery se mu dostane pod palec.
Ata chemie mezi nim a Schwarzeneggerem?
Tak ta by se dala krajet, ne-li pfimo

- RS
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sekat. Kdo tvrdi, Ze tihle dva maji nejlepsi

|éta za sebou, se plete. Zraji jako vino
a co neni ve svalech, je ve vtipu.

Rezisér dokazal oba herce zpracovat
do skvélé formy a film je zivy a zabavny
a tihle dva ho tahnou kupredu.

VSe ve filmu pIni sv(j Gcel a ne,

Plan atéku nebude filmem roku, ale
kazdy fanousek téchto dvou akenich
legend by si ho nemél nechat ujit,
protoze ty rany budou ¢im dal vice
vegetarianské. Mozna nas jeste tihle
panové v budoucnu prekvapi.

Veronika Cholastova
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