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Babli

Na recenziu som si
tento krat zobral

Killer is Dead, ktory

sa u mna radi medzi
najlepsie herné zazitky
tohto roka. Okrem toho
som sa necakane vratil
ku klasike menom
Stronghold, a tak ako
pred rokmi aj teraz sa
kral'ovsky bavim.

B Mame za sebou uvedenie PlayStation 4 na slovensky a ¢eskyj
trh. Mame za sebou nasup hier, akymi si GTA V, Battlefield IV,
Assassin’s Creed IV a mnoho d'alSieho. Pred sebou mame vSak
posledné dva mesiace tohto roka a s tjm si spojené asi najkrajsie
sviatky. Na tie si vSak este pockajme, aj ked' tusim, ako vel'mi sa
na ne tesite.

Magazin Generation sa moze popysit' krasnym, uz 23. ¢islom,
a buddcim vydanim uzavrieme 2 roky fungovania.

DIhsiu dobu sme uvazovali nad vydanim komixového serialu, a
prave v tomto ¢isle sa nam podarilo vypustit' jeho prva ¢ast, ktora
bude naznacovat' dianie v redakcii. Na vasej predstavivosti uz
bude, do akej miery je serial realny. Od budlceho ¢isla postupne
predstavime jednotlivé komixoveé postavy, ktoré sa budu v seriali
pravidelne alebo aj sporadicky predstavovat'. Verte ¢inie, ale

uz teraz sa tesim na vase reakcie, poznamky a komentare. Je
vel'mi pravdepodobné, Ze tasom sa sami budete podiel'at' na
tvorbe a formovani serialu. Hlavnymi predstavitel'mi, ktorf urcite
nebudd v seriali chybat', st Lenka, Hiro, Klajo, Mortva, Juraj, Xenik,
JC, MarkusFenix a, samozrejme, Encrypt. Budd vas sprevadzat'
jednotlivymi epizodami a difam, Ze si komix s nazvom Gamesite
TALES obl'Ubite a stane sa neoddelitel'nou sdcast'ou magazinu.

Zdeno Hiro Moudry

hodnoti mesiac oktober...

MarkusFenix

Oktober sa niesol

v znameni bety
Battlefield 4. No okrem
neho nastal ¢as na Sporty
a pretekarske hry

vo forme F1 2013 a FIFY 14.
Zahanbeny neostal ani
hokej prostrednictvom
NHL 13 a konecne som sa
dostal aj k poslednému
prirastku do DMC série.

Herny oktéber som

kvoli ingm povinnostiam
obmedzil iba na Beyond:
Two Souls. Hra je vel'mi
kontroverzna a rovnako
ako film, niekomu sadne,
niekomu nie.

Za seba hlasim
spokojnost’, aj ked'
chapem vsetky
pripomienky.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Jozef Andrascik

Zo sveta Assassins Creed

Samotny Black Flag je vonku uz 2 dni.
FanaSikovia si ho uzivajd a zozal aj kriticky
Gspech. Na hru vSak stale ¢akajd majitelia
PC a predplatitelia konzol novej generacie
—Xbox One a Play Station 4. Nakol'ko je
Black Flag jednou z prvych hier, ktoré sa
dostan( na nové systémy, o¢akavania

s vel'ké a opravnené. Ubisoft preto na
Nvidia konferencii v Montreale pribliZil, aké
rozdiely pri hrani sG medzi terajSou a novou
generaciou konzol a PC. Technologia, ktora
pohana AC IV, bola wtvorena primarne

na PCa az potom prenesena na konzoly.
S tym, Ze ako PC, tak aj nova generacia
konzol, obsahuje viac grafickych vylepSent.
dazd' a jeho fyziku (pribudnd dynamické
mlaky, kvapky sa riadia vetrom). PCa

Uz od roku 2009 bola basketbalova séria

NBA Live z dielni EA neustale odkladana,
najma kvoli konkurencnej sérii NBA
2K. Tento rok vSak bude EA so znackou

opat' konkurovat'. NBA Live 14 vyjde
na Xbox One a PS 4 uz 19. novembra.
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> Po odlozeni titulu Watch Dogs sa najmasivnejsou hrou

Ubisoftu tejto jesene stava Assassins Creed IV: Black Flag.

next-gen konzoly majd aj hladSie objekty,
volumetrick( hmlu, textdry vo vysokom
rozliSeni, lepsie tiene a iné wylepSenia. PC
dostane eSte wylepSenie na viac aj oproti
novym generaciam konzol, napr. podporu
4K rozliSenia a realnejsie slnecné IGce.

\/ oktdbri sa zacal skloriovat' gj film Assassins
Creed. O najvacsie prekvapenie sa pritom
postaral herec, ktory stvarni Desmonda
Milesa— Michael Fassbender —s prehlasenim,
Ze ziadnu hru zo série este nehral. K zaujmu
ho priviedol len nacrt pribehu poskytnuty
Ubisoftom. Takisto bolo oznamené, Zze AC

film sa pozrie do Gplne odlisnej historie,

akd sme videli v hrach. Takze nas necakaja
Ziadne kriziacke vpravy, renesancia, pirati
ani americka revollcia. A ako to s filmom
vyzera? Na scenari sa prave usilovne pracuje.

Film je pre Ubisoft doleZity. Séria sa stala za 6
rokov pojmom, o pripomina gj ¢islo predajov.
Len v samotnom Anglicku predala kolekcia
Assassins Creed titulov cez 66 miliona

kusov. Predaje Black Flag bud s prichodom
na next gen konzoly, pravdepodobne,
najvyssie v historii série. Séria Assassins
Creed pretoisto z trhu len tak nezmizne.

Umozni upravit'svalnatost'

MMO RPG The Elder Scrolls Online
od Bethesdy je stale o¢akavanejsie.

Aj vd'aka predstaveniu moznosti Gpravy
postavy. Okrem beznych veci, ako rasy a
tvare, bude mozné upravit' aj svalnatost,
tetovanie Ci vek postavy.



>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Battlefield 4

Peticia za BattleRecorder

H Ocakavana FPS Battlefield 4 od Svédskeho DICE je hlavne

o multiplayeri. A zazitky z neho si hraci radi nahravaja. Potrebujd
na to vsak extrémne vykonny pocitag, ktory jednoducho nema
kazdy. Preto spisala Battlefield komunita stranky change.com
peticiu za pridanie funkcie BattleRecorder, ktora by zmazala
potrebu vykonného pocitaca a nahravat' si zazitky by mohol
prakticky kazdy. TaZili by pritom z toho nielen hraci, ale aj
vyvojari, odzvonilo by cheaterom. Peticia ma uz vysSe 14 000
podpisov a, pravdepodobne, bude (iZasna. Jej zakladatelia
,dokonca, zostrihali aj 18 minGtové prezentalné video ukazujice
¢aro moznosti nahravat' si gameplay z multiplayera.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..ato19. novembra, si zahrame

B ...pride Cas kedy si aj nové hry

L]

Odlozené tituly
Na Watch Dogs a DriveClub si eSte pockame

B Uz v novembri sme mali v uliciach Chicaga hackovat' vSetko,
€o sa da v titule Watch Dogs od Ubisoftu. Nestane sa tak,
hru postihol odklad na buddci rok. Konkrétne vyjde niekedy
na jar. Ubisoft svoje rozhodnutie od6vodnil tym, Ze Watch
Dogs je jednou z hier, ktora ma definovat' novd generaciu
konzol a chct si dat' na nej zalezat'. Udajne by skoré vydanie
len uskodilo hracom. Odklad vSak postihol aj jeden z launch
titulov PS4 — pretekarsky, silne socialne zalozeny DriveClub.
Ten sa tak na PS4 dostane az v prvom polroku buddceho
roka. Odklad je podl'a tvorcov nutny pre naplnenie vizie hry.
Predplatitelia na PS Plus dostant zdarma indie hru Contrast

B . siopat' zahrame za pavicieho

pretekarsku hru Need for Speed:
Rivals a vyskdsame jej unikatny
AllDrive systém. SIGzi pre skok zo
singleplayeru a multiplayeru bez
¢akania, rovno pocas hrania. Uz
Ziadne vyhl'adavanie a napojenie
na servery. Pokial' chcete hrat' len

singleplayer, systém sa da uzamknat'.

inFamous: Second Son

Tato PS4 exkluzivita vyjde v zberatel'skej
i $pecialnej edicii. Specialna obsahuje
cerven( ciapku hrdinu a bonusoveé

DLC. V zberatel'skej dostanete aj

koZen( vestu, odznaky, otvarac na
fl'asSe, zberatel'skd mincu a 2 DLC.

zahrame hned' na nasich smartphonoch.
Tato tému rozvinul producent Square
Enix Takashi Tomita. Tvrdi, Ze mozZno
bude trvat' roky, kym si zahrame na
mobilnych telefonoch Final Fantasy

7. Dodava, ze hlavnym problémom
mobilnych hier je ich vel'kost', no niektoré
moderné telefony by FF7 uz utiahli.

muza v hre The Amazing Spider-Man
2, podl'a rovnomenného chystaného
filmu, uz na jar buddceho roka. Prva
hra zaznamenala viac-menej Gspech,
v pokracovani nas majd preto cakat'
najma lepSie stboje, zaujimavejsie
misie a nové funkcie v otvorenom
svete na ostrove Manhattan.

Potvrdzuje to launch trailer, pIny
adrenalinovych akénych sekvencii, ktoré
séria Call of Duty vzdy obsahovala.
Zrazka vrtul'nika s vlakom, vybuchy

a agresivne zvierata budd v Ghosts

na dennom poriadku uz 5. novembra.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \/YBER: Maros Hodor

Zaciatkom oktobra Samsung ukazal svetu svoj prvy
horizontalne zahnutyj smartphon. S podobnymi
modelmi uz sice korejska firma prisla, avSak Slo o vertikalne
zahnutie displeja, s akjm sme sa mohli stretnit' pri
modeloch Nexus. Samsung Galaxy Round je Gplne nieco

iné. Celé zariadenie je zahnuté do vniitra po celej svojej
dizke, &im Samsungu prisliicha prvenstvo v kategorii.

Dizajn zariadenia vychadza z momentalneho smeru, akym
sa Samsung ubera. Na prvy pohl'ad urcite zaujme svojim
zahnutim, ked'Ze je to nieco, na ¢o sme neboli doteraz
vobec zvyknuti. Predn( stranu zdobi vel'ky 5.7-palcovy
AMOLED displej s rozliSenim 1080p. Srdcom zariadenia je
vykonny Stvorjadrovy procesor s taktom 2.3GHz, ktorému
sekundujd (podobne ako u Note 3) 3GB RAM pamate.
UZivatel' bude mat' k dispozicii 32GB internej pamate, ktora
bude rozsiritel'na micro-sd kartou az do vel'kosti 64GB.

Celé zariadenia pohana 2800mAH batéria. Takato masina

by si zaslGzila o nieo vacsiu batériu, ale mozno nas celkova
vydrz smartphonu prekvapi. VSetky parametre sa podpisali na
hmotnosti, ktora nie je najnizsia, avsak u zariadenia takého typu
prijatel'na. Telefon s hmotnost'ou 154 gramov a hribkou 7.9mm
bude pravdepodobne potrebovat' ,chlapska ruku’. VV telefone
najdeme Android vo verzii 4.3 s nadstavbou Touch Wiz, ako to u
Samsungu byva zvykom.
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UZ tradi¢ne vyrobca pridava do svojich vlajkovych lodi

nové funkcie. Inak to nebude ani v pripade Galaxy Round.
Prvou je takzvany roll efekt, ide o zobrazenie Gdajov na
domacej obrazovke. Ak bude uzivatel' otacat' zariadenie
okolo svojej osi, vyvola sa prehl'adna domaca obrazovka s
¢asom, datumom a zmeskanymi udalost'ami. Funkcia bude
dostupna aj vtedy, ak telefén bude v rezime spanku.

Druhou novou funkciou je tzv. gravity efekt, ktory sl'ubuje rozsirit'
podporu gest zahnutim displeja. Zatrasenim a podrzanim si
budeme mdct' vytvorit' svoj vlastny obl'Gbeny playlist alebo
kliknutim na Cast' obrazovky zastavit' prehravant hudbu. To
bude mozné aj v pripade, ked' bude displej vypnuty. Fotovybava
telefénu je na vysokej Grovni, akd pozname z Galaxy S&4 ¢i Note 3.

Vzadu je osadeny 13-megapixlovy snimac, ktory nataca vo
Full HD spolu s LED bleskom €i autofokusom. Vpredu je
2-megapixlova HD kamera, ktora poslizi na videohovory.

Novinka je dostupna iba v Juznej Korei za cenu okolo 700€.

Dodéava sa v luxusnej hnedej farbe, ktora bude neskér
doplnena inymi. Vyrobca sa zatial' nevyjadril, kedy a ¢i vdbec
bude telefén dostupny aj na inych trhoch. Galaxy Round
prichadza do bezkonkurencnej pozicie, ale az ¢as ukaze, i si
l'udia ohybné zariadenia obl'Ubia alebo to skonci fiaskom.



............................................................................................................................

Nikon D5300: Kvalitné fotky na Facebooku

Po Samsungu a Sony pridava svoje smart
hodinky aj Adidas. Zariadenie je schopné
wytvorit' pouzivatel'ovi vlastny tréning,a to
vd'aka vstavenému GPS ¢i senzoru srdcovej
frekvencie. Idealne zariadenie pre Sportovcov
prichadza medzi konkurenciu s cenou 399%.

.....................................

Lenovo BEOOF a BSOOF

Cinske Lenovo uvadza na trh nové tablety

\ljznamny hrac€ na trhu profi dokaze nahravat' 1920x 1080 pri 60fps so zaujimawym dizajnom. O chod zariadenia

fotoaparatov sa rozhodol rozsirit' a pridava aj nové efekty ako nocné alebo sa stara Stvorjadrovy procesor spolu s 1GB
svoju rodinu DSLR zrkadloviek. Model siluety, ktoré s dostupné aj pre fotky. RAM. Tablet ma podpriemerny displej s
D5300 prinasa vstavané Wi-Fi, GPS alebo rozliSenim 1200x800 pixlov. Zariadenie
snimanie na dial'ku. Wi-Fi technologia S nastupcom D5200 urobite lepSie fotky stoji na platforme Android vo verzii 4.2.2.
ul'ahcuje Zivot fotografom vo vel'kej najma v Sere, a to vd'aka vacsiemu ISO Novinka je uz dostupna za cenu okolo 280€.
miere. Dovol'uje uZivatel'ovi okamzite, z pbvodnych 100 az 6400 na takmer
prostrednictvom svojho smartphonu alebo dvojnasobok, 100 az 12800.

tabletu, nahrat' fotku na internet.
Zvalsenia sa dockal aj displej, ktory

Pomocou mobilnych zariadeni mbzeme je vel'ky 3.2-palca. Hmotnost' klesla
aj snimat' fotografie na dial'ku a nasledne o0 takmer 20 gramov z pévodnych 504
poslat’' mailom. na 479 gramov.

Svoje fotky si budete méct' oznacit' Novinka bude dostupna za cenu 700€
pomocou vstavaného GPS. D5300 teraz za telo, resp. 1250€ za komplet.

HTC vydalo zvaseninu Gspesného modelu
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo ONE Zarladenla IS nézvom One Max mé

5.9-palcovy displej, Stvorjadrovy procesor,
2GB. Uzivatel' ma k dispozicii 32GB, ktora
je rozsiritel'na micro-sd kartou. Hlavna
zmena oproti predchodcovi je snimac
odtlackov prstov, ktory slGzi primarne na
odblokovanie zariadenia. HTC One Max
Medzi d'alSie oktobrové novinky Y bude dostupné za cenu okolo 600€.
nepochybne patri aj novy herny headset e
od znamej spolocnosti Steelseries.

Kvalitny
herny headset

......................................

Omladena sport kamera
Ide o nastupcu radu Siberia s nazvom Elite. O tom, Ze je to naozaj kvalitny headset, Popularna Sportova kamera sa dockala
nas presviedca cena 200$. Nové Siberie s vybavené technoldgiou Dolby pre autenticky omladeného modelu Hero 3+ Tentoraz je
7.1-priestorovy zvuk. Dizajnovo ide o vel'mi pekne spracovany kus, ktory dotvara dostupna iba vo verziach Black a Silver.
podsvietenie, majdc 16 milionov farieb. O pohodlie sa staraja vel'ké odpruzené musle, \/ najvyssej edicii je schopna natacat' v
ktoré sa presne dokazu prispdsobit' hracovi. rozliseni az 4K. \/ ponuke nad'alej ostava aj

najnizsia verzia predoslého modelu Hero 3
\/yrobca k slichadlam pridava aj softvér Siberia 3.0 s novym ekvalizérom a prehl'adnym White. Ceny sa pohybujd od 249€ do 449€.
dizajnom. Siberie Elite podporuja PC, Mac, ale aj mobilné platformy iOS a Android. |

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

............................................................................................................................

Sony pokracuje vo vyvaji tretej
generacie svojej nahlavnej 3D
spravy, ktora uz na pohl'ad
posobi ako by prichadzala

z budlcnosti. Okrem inych
vylepSeni prinasa aj funkciu
bezdrétového prenosu
WirelessHD pre sledovanie
obrazu bez akychkol'vek
kablov. M6zete tak vstat'

z gauta a neunikne vam
jediny okamih filmu. Dva
oddelené OLED displeje
poskytujd rovnaky zazitok
ako sledovanie 750-palcového
platna zo vzdialenosti 20
metrov! Atmosféru kinosaly kinosaly si tak m6zete
umocnuje 7.1-kanalovy zvuk. vziat' vSade so sebou.

............................................................................................................................

Logitech Wireless Mouse M560
Pre produktivitu aj pocas dlhych hodin

Osobitnd kapitolu preto tvori
hranie hier. HMZ-T3 je ako
stvorena pre hracov, ktorf si
chcd uzit' dokonaly 3D zazitok.
Pripojte hraciu konzolu,
osobny pocitac, alebo mobilné
zariadenie a vychutnajte

si dych vyrazajacu hranie

hier a aplikacii na obrovskej
virtualnej obrazovke.

Hry ako v kinosale st
skutonou lah6dkou pre
vSetkych hernych nadSencov.
Nechyba vSak ani moznost'
pripojenia tabetu, Ci telefonu
s kablom MHL. Zazitok

Sony HMZ-T3

Sleduijte filmy ako v buddcnosti!

Nova bezdrétova mys v plnej
vel'kosti Logitech Wireless
Mouse M560 so Specialne
vytvarovanym dizajnom, ktory
umozriuje pohodIné pouZivanie
a produktivitu aj pocas

dlhych hodin, zjednodusuje a
urychl'uje pristup k aplikaciam
a nastrojom, ktoré pouzivate
najCastejSie. Ponika totiz
tlacidlo pre Windows 8

menu, pomocou ktorého
umozni pristup k najcastejsie

pouzivanym funkciam na
jeden klik — vratane prepinania
aplikacii a panelu Charms.
Prinasa tiez dve tlacidla pre
palec, ktoré vam umoznia
okamzite prepinat' medzi
tradi¢nou plochou systému
Windows a novym celoploSnym
rozhranim Windows 8.
Pomocou vol'ne stiahnutel'ného
softvéru Logitech SetPoint im
mozZete I'ahko naprogramovat'
aj d'alSie funkcie.

............................................................................................................................

ASUS MB168B a MB168B+

Prenosné monitory napajané cez USB

ASUS predstavil prenosné
monitory MB168B a MB168B+
s uhloprieckou 15,6 palcov
urcené k notebookom

alebo pocitatom. Monitory
vyuzivaja na komunikaciu

a napajanie jediny kabel s
rozhranim USB 3.0, takze

uz so sebou nemusite nosit'

Navyse dokaze rozpoznat'
svoju orientaciu a automaticky
otodi obraz na Sirku alebo na
vysSku. Rovnako automaticky
upravi podl'a okolitého

svetla aj jas a Groven LED
podsvietenia. Pri prevadzke
ma spotrebu len 5 W, ¢o
znamena minimalny vplyv

............................................................................................................................

8 | Generation

objemny napajaci adaptér, ani
neforemny video kabel. Vd'aka
hribke 8 mm a hmotnosti 800
g ide o jeden z najtensich a

najl'ahsich monitorov na svete.

na vydrz batérie notebooku.
Monitory sa vyrabajd vo verzii
s rozliSenim 1920 %1080
alebo 1366 x768.



AXIS Q1765-LE

Nova kamera pre bezpecnejSie mesto

ADATA DashDrive Elite SE720

Elita medzi externymi SSD diskami

Medzi prednosti SSD diskov
patri vysoka odolnost'

pri naraze, bezhluéna prevadzka
a nizka spotreba energie.

Ak sa tieto vlastnosti
skombinujd do prenosného
zariadenia s rozhranim USB 3.0,
vznikne pozoruhodne odolné
rieSenie s rychlost'ami prenosu,
ktoré zd'aleka predbiehajd
rychlosti mechanickych pevnych
diskov. Model ADATA DashDrive
Elite SE720 dosahuje rychlost'

Citania az 400 MB/s a data
zapisuje rychlost'ou

az 300 MB/s. Telo z brisenej
nerezovej ocele a stihly profil
s hribkou len 89 mm
umocnujd jeho high-tech
vzhl'ad. Puzdro disku je
potiahnuté ochrannou vrstvou,
ktora brani poskriabaniu

a zniceniu aj pri dlhodobom
pouzivani. Disk ma navyse
podporu v softvéri ADATA
One touch backup.

IP kamera AXIS Q1765-LE je
Stihla a robustna ,bulletka’
s vykonnym motorom
ovladanym 18-nasobnym
optickym priblizenim. Ma
integrované aj vysoko
vykonné infracervené LED s

automatickym prisp6sobenim,

ktoré umoznujd pokryt'
najmenej 15 metrov pri
najsirSom zornom poli a

az 40 metrov pri plnom
teleskopickom priblizent.
Integrované IR prisvietenie

je obzvlast' prinosné pri
instalaciach, kde sa vyzaduje
nonstop dohl'ad bez umelého
osvetlenia. Kamera je I'ahka,

Nikon D610

ale st¢asne vysoko odolna. Ma
triedu ochranného krytia IP66/
NEMALX, takze moZe odolavat'
prachu a vode aj v miestach

s naro¢nymi klimatickymi
podmienkami. Vzhl'adom

k jej nizkej hmotnosti a
potrebe jediného kabely,
pretoze podporuje napajanie
cez siet'ovy rozvod (Power
over Ethernet), pripadne
napajaniu striedavym alebo
jednosmernym napatim,

je mozné ju vel'mil'ahko a
rychlo insStalovat'. \Vd'aka
odolnej konstrukcii a
spol'ahlivosti je zvlast' vhodna
pre kritické inStalacie.

Spicka vo svojej kategorii

Fotky aj videa formatu
kinofilmu, detailné do hibky
prekreslené zabery v Spickovej
kvalite, 24,3 megapixelovy
obrazovy snimac FX, ktory
zachytava kazdy detail s
frekvenciou az sest' snimok
za sekundu - to vsetko s
vlastnosti nového fotoaparatu
Nikon D610. V kombinacii

s vynikajlcimi objektivmi
NIKKOR predstavuje tento
prirastok v rade digitalnych
jednookych zrkadloviek

jedine¢nd moznost' pre
nadsenych fotografov
planujacich vycibrit' si svoje
zruc€nosti, alebo posunat’
svoju predstavivost' na vyssi
level. Robustna, no stale
I'ahka konstrukcia poskytuje
fotografom vol'nost' pri
spoznavani vyhod celoplosnej
fotografie. S mnozstvom
kreativnych a praktickych
funkcii a Wi-Fi pripojenim z
neho vyt'azite maximum.
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Ako to \Ildl sef7 Ak bude nlekto Z0 zamestnancov pracovat z domu, tak bude
cely den pozerat' na televizor, surfovat' po socialnej sieti alebo na internete,
hrat' hry a mozno na konci diia spravi aj nejakd mald cast' svojej prace?
Tak to sa dost' mylite a je na case uviest' veci na pravi mieru.

Home office, home working, praca doma,
praca z domu - to s rézne oznacenia
pre rozmahajlci sa trend poslednej
doby. Praca zdomu prinasa nesporné
vyhody - mdzete vyvencit' svojho psa
kedykol'vek to je potrebné, vase deti vas
uvidia nielen pred spanim a nestratite
dve a viac hodin denne dochadzanim do
kancelarie. Niektori vyznamni odbornici
v oblasti informacnych technolégii preto
predpokladajd, Ze vd'aka rastlcej rychlosti
internetového pripojenia v budcnosti
klasickym kancelariam Gplne odzvoni.
\/lyznamny analytik v oblasti trhu mobilnych
zariadeni Horace Dediu zasiel eSte d'alej.

Horace tvrdi, Ze v budicnosti sa

l'udia budi chodit' bavit' do tzv. "office
klubov" a spominat’ na to, aké to bolo
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kedysi "chodit' do prace" - podobne, ako

napriklad dnes navstevujeme restauracie,

¢i hotely prerobené zo starych tovarni.

Praca zdomu ma nepochybne vel'ké
vyhody pre zamestnancov, ktori mozu

Jazykoveé okienko:

pracovat' aj v pyZzame. Zarazajlce je, kol'ko
dokazeme usetrit' casu na cestovani.

Rok 2013 ma 250 pracovnych dni (minus
cca 20 dni, ktoré mate narok na dovolenku),
takze ak dochadzate denne do kancelarie

\/ slovencine bezne pouzivame anglicky vyraz home office. Britsky lektor Owen
Lloyd Jones z Caledonian School nam k tomu povedal:

LAk budete hovorit' anglicky s rodenym Anglicanom, davajte si na vyraz home
office pozor, pretoZe ma v anglictine vyznam bud' konkrétnej kancelarskej
miestnosti vo vasom dome, alebo v britskej anglictine s vel'kymi pismenami
(the Home Office) oznacuje ministerstvo vndtra. VVetu ,Zajtra mam home office"
by sme teda anglicky spravne preloZili,,I'm working from home tomorrow."



a cesta vam trva napr. ,iba" pol hodinu
(hodinu denne - tam a spat), uSetrite

pri praci z domu ro¢ne 230 hodin ¢asu

len na dochadzani! To znamena, ze
takmer 10 dni a noci ,.precestujete” rocne
kvoli praci, nehovoriac o strese, ktory nam
spOsobujd denno-denné zapchy na cestach.

Rovnako tak praca z domova predstavuje
Usporu aj pre zamestnavatel'ov, ktori
uSetria nemalé naklady za zriadenie a chod
kancelarii (na@jomné, nutné zariadenie,
nabytok, technika, upratovanie, energie,
recepcia, sprava pocitacovej siete,....).
Mnohi zamestnavatelia sa napriek tomu
téme Home Office vyhybajd, pretoze
sa obavaj(, ze ich zamestnanci nebudd
stravit' doma pracou adekvatny cas.

Z rozsiahleho prieskumu, ktori sa
nedavno realizoval v USA v3ak vyplynulo,
Ze produktivita zamestnancov pri
Home Workingu sa oproti tradicnym
zamestnancom zvysila v priemere 0 10
az 20% a keby z domova v USA pracovali
iba Statni Gradnici, zniZili by sa emisie
sklenikovych plynov zhruba o tol'ko, ¢o
dokaze vyprodukovat' cely Stat New York.
AZ 8z 10 zamestnancov vyuZzivajlcich
domacu kancelariu navyse pocit'uje pozitivny
prinos aj na svoj sikromny Zivot a traja
zo Styroch dokonca hovoria, Ze sa vd'aka
praci zdomova zacali zdravsie stravovat'.

Odvratena strana domacej
kancelarie

Nie vSetci vsak maja rovnaky nazor.
Copywriter Jakub Mokro$, ktory home office
vyuzival necely polrok tvrdi, Ze ¢lovek vzdy
bude potrebovat' spolo¢né pracovisko s
kolegami. ,Niekol'ko mesacov som pracoval
z domova a citil som sa Gplne odrezany od
reality,” povedal Jakub. ,Potrebujem okolo
seba I'udi, taky ten zdravy pracovny stres
a cvrkot. Samozrejme, Ze ¢as od ¢asu rad
pracujem aj z domu, ale pre moju osobnost'
je najlepsie prevazn( cast' pracovnej doby
stravit' v kancelarii s kolegami a len mensiu
Cast' byt' sam a v pokoji domova,” dodava.

Ak teda mate moznost' pracovat' z
domova a rezim domacej kancelarie vam
plne vyhovuje , nezabudnite na to, Ze
kvalitna komunikacia s kolegami, ¢i okolim
je vzdy kl'G¢ova. lyuzite naplno technolégie
ainternetu! Okrem telefénu mo6ze byt'
vybornym doplnkom vasej komunikacie
aj bezdrdtovy headset, ktory vam
umozni pahodIné hovory cez Skype, ¢iiny
komunikacny program. Kvalitu kamunikacie
mdZzete posilnit' aj vyuzitim webovej HD

kamery, ktora vam pri on-line poradach
pomoze stretn(t' sa zoci-voti s kolegami
a udrzat' si tak aspon virtualny kontakt.

Uspech, ¢i neGispech domacej kancelarie
zavisi aj od povahy a ¢lovek pracujdci z
domova musi mat' istd mieru sebaovladania
a discipliny, pretoZe inak mdZe naozaj
vel'mi I'ahko skiznut' od praci k zabave,
alebo naopak pracovat' viac, ako je zdravé.
Treba si skratka hned' zo zaciatku vytvorit'
isty pracovny rozvrh a zvykndt' si na
novy spdsob prace. Idealne je vyclenit' si
na pracu samostatn miestnost', alebo
aspon pracovny katik, ktory vam jasne
stanovi hranice, kde zatina a kon¢i praca.

Vlytvorte si doma prijemné
pracovné prostredie

Domace prostredie vam dava cely
rad vijhod. Specialistka na dizajn Rachel
Newcombe, zakladatel'ka a editorka Fresh
Design Blog vie, aké dbleZité je mat' vlastny
Styl: . Trend personalizacie sa vyznamovo
zmenil do ,navrhnete si pracovny priestor
podl'a seba". Kancelarsku stolicku mdzete
pokryt' neokukanym pot'ahom, pracovny
stél si nalakovat' na obl'Gbent farbu a
zakladace (,5an6ny") alebo d'alSie doplnky
vyberat' so vzorovanym dizajnom. Na
stenu si zaveste obl'ibeny obraz alebo si
nad st6l dejte nastenku na vylepovanie
citatov a postrehov, ktoré vam bud
pomahat' posilfiovat' motivaciu."

Dbajte na zdravl ergonomiu

Vyska stolicky by mala byt' taka, aby sme
v bedrowych klboch mali najmenej 90°,

lepSie vSak az 100° alebo 110° a chodidla
pevne na zemi zhruba v Sirke panvy. Stél
by mal byt' v takej vySke, aby sme na neho
vahy. Vel'mi déleZita je aj poloha monitoru
na pracovnom stole. Ten by mal stat'
priamo pred nami tak, aby sme sa pri praci
vobec nemuseli otacat'. Vzdialenost' od
okraja stola by mala byt' zhruba 60 cm.

Mys aj klavesnicu je najlepSie umiestnit'
tak, aby sa predlaktie pevne opieralo o stdl.
Ak Casto pracujete s mySou nezabidajte
uvol'fovat' a nat'ahovat' zapastie ruky.
Stadi ho ¢as od €asu poloZit' na stél vedl'a
mysi a roztiahnut' prsty. Tym sa vyhnete
syndrému karpalneho tunela, ktory je
zapriCineny poskodenim stredného nervu
v karpalnom tuneli hornej koncatiny.

VVhodné je tiez chvil'kové posedenie
na tzv. fit lopte — vel'ka lopta na cvicenie.
Ked' sa posadime na loptu, ktora je
nestabilng, automaticky nastavime telo
do spravnej polohy. Lopta je pruzna
a len malokto z nas sa ubrani pohupovaniu,
pri ktorom zvysujeme aktivitu svalov,
ktoré nas udrzujd vzpriamene. Po 10 az
15 minGtach sa vsak unavime a pomaly
skizneme do "skréenej” polohy a preto je toto
cvicenie vhodné len na chvil'kové sedenie.
Pokial' teda musite za pocitatom presediet’
cely den, nezabldajte na spravu polohu
a na obcasné pretiahnutie celého tela.

TIP: ...a nesed'te stale doma!
Zijerne v ére mobilnych zariadent,

ktorych vyhodou je, Ze pracovat' sa da
prakticky uz odkial'kol'vek...

=
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1. Mytus: Zamestnanci, ktori pracujd
z domova travia vsetok svoj ¢as na
internete alebo socialnych siet'ach.

Fakt: To isté robia aj I'udia v kancelariach,
ktori na sieti zabijajd nemall Cast' svojej
pracovnej doby. Z prieskumov vsak vieme,
Ze produktivita zamestnancov pri praci z
domova sa oproti tradicnym zamestnancom
zvySila v priemere 0 10 az 20%

2. Mytus: Zamestnanci sa stan(
lajdakmi ked' bud( pracovat' z domu.

Fakt: To isté sa predsa moze stat'
aj pri praci v tradi¢nej kancelarii, kde
sa da,zasivat” na kavicke s kolegami,
alebo maskovat' pracovné nasadenie za
poCitatom hranim Solitaire. Je to naozaj
individualne a nemozno to globalizovat'.
Kazdy ¢lovek musi mat' istG mieru
sebadiscipliny a vediet' kedy ma pracovat'
a kedy sa moze venovat' niecomu inému.

3. Myjtus: Zamestnanci, ktori pracuji
z domova sU horsie dostupni.

Fakt: V dnesnej dobe smartfonov,
tabletov, notebookov a mobilného
pripojenia je toto naozaj smiesne tvrdenie.
Zamestnanci mdzu byt' k dispozicii pocas
celej pracovn doby a nielen pocas nej.
Mb6zete s nimi komunikovat' aj ked' prave
nebud( sediet' v kancelarii alebo doma za
poCitatom. Internet a mobilné pripojenie
nam prave davaji slobodu, takze méZeme
pracovat' napr. v kaviarni, na lavicke v
parku, alebo v pohodli svojej postele.

4. Myptus: Pri praci z domu neméZeme
jednoducho komunikovat's pracovnym
timom, resp. s ostatnymi kolegami v
spolocnosti.
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Fakt: Zijeme v digitalnom veku, takze
je natase zacat' to vyuZzivat'. Vieme
navzajom zdiel'at' pracovn( plochu,
prezentacie, dokumenty, komunikovat'
zadarmo cez Skype, FaceTime, Google
Hangout... Kooperacia kolegov v
elektronickom cloudovom prostredi je
dnes ovel'a jednoduchsia a dostupnejsia.
Cez internet mdZeme byt' v osobnom
kontakte prakticky nonstop a vytvarat'
spolocné projekty v redlnom Case.

5. Mytus: Virtualny zamestnanci sa
nemdézu zGcastnit' brainstormingov
pocas obednej prestavky, kedy
prichadza najviac napadov.

Fakt: Brainstorming mozZete realizovat'
kdekol'vek a s kymkol'vek. Mnohé
nadnarodné korporacie prestali pozyvat'
zamestnancov na zahrani¢né porady,
pretoze je neporovnatel'ne efektivnejsie
spravit' si spolo¢ny meeting, i Skolenie
cez telefén alebo webové kamery.

Dnes mame ovel'a viac moznosti
komunikacie ako pred par rokmi.

6. Mytus: Pri praci zdomu budi
zamestnanci pracovat' menej hodin.

Fakt: Zamestnanci, ktori pracujd z
domova zvytajne nemaji pevne stanovend
pracovn( dobu, resp. jej koniec, ale ked'ze
nestracajd ¢as dochadzanim, zvycajne
skoncia pracovny den neskor a pracujl
dlhsie, nez tradi¢ni zamestnanci. To sa, ako
sme uz spominali, pozitivne odraza naich
vySSej produktivite, €ize opak je pravdou.

7. Mytus: Praca zdomova je dovolenka.

Fakt: Praca z domova rozhodne nie
je dovolenka. Ak musite odviest' nejakd

pracu, tak si urcite niekto v time vSimne,
ked' nieCo nespravite vcas, alebo ked'

je vasa praca nelplna a nedostatocna.
Rovnako ako doma, sa mdzete pofl'akovat'
aj v kancelarii, ¢ize je to len o spravnom
pristupe k praci a zadeleni terminov.

Pri praci zdomu mate mensi stres,
nemusite sa obliekat' do nepohodinych Siat,
zabijat' ¢as cestovanim a mdzete travit' viac
¢asu so svojou rodinou, alebo v nejakom
prijemnom prostredi, no napriek tomu
mozete ostat' vo vel'mi Gzkom kontakte
s kazdym ¢lenom svojho pracovného
timu a podavat' vyssie vykony, nez za
pracovnym stolom v klasickej kancelarii.
Home Office rozhodne stoji za zvazenie.

HARDVEROVY TIP NA ZAVER:
-

I

Klavesnica Logitech TK820 setri miesto
na pracovnom stole vd'aka svojmu
ultrastihlemu dizajnu, bezdrétovému
pripojeniu (Unifying) a vd'aka vstavanému
touchpadu, ktory plne nahradza mys.
UmoZriuje vam pohodine pisat'a
slcasne navigovat'v systéme Windows
iba pomocou prstov. Dotykova plocha
touchpadu je vyrazne vacsia nez pri
touchpadoch v notebookoch, takze
méZete hladko a pohodine ukazovat',
zoomovat' a ovladat' pocitac svihom.
Touchpad podporuje az 13 dotykovych
gest v operacnom systéme Windows 8.
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o klavesnicu
Logitech® G510s

Pre zjednodusenie komplikovanych akcii pontika hernd
kidvesnica Logitech® G510s Gaming Keyboard 18
programovatelhych ,,G-kldves’; ktoré vam umoZnuju
nakonfigurovat'si az 54 réznych funkcii v troch
odlisnych hernych rezimoch, takze jednej kldvese
mozete priradit'tri makrd, pokial'si stiahnete softvér
LGS. Okrem moznosti vybrat si farbu podsvietenia

tlacidiel je tato kldvesnica vybavend podsvietenym
LCD hernym panelom GamePanel™, takze budete
mat'vzdy nielen prehlad o statistikdch hry v redinom
case, systémovych informdcidch a iidajoch o VolP
komunikadcii, ale méZete si dokonca vytvdrat alebo
priddvat aplety vytvorené v ramci hernej komunity,
ktoré budu s displejom GamePanel spolupracovat.
Aj tdto kildvesnica md hydrofobny potah na opierke
dlani, ktory pomdha zaistit, aby sa vam ruky ku
kldvesnici nelepili, zatial’ ¢o odolny dvojity UV potah
zarucuje extrémnu trvanlivost potlace kldves.

Sutazte na www.gamesite.sk

- Logitech | (§ -~ gafunsitesk feacimoviestesk GENERATICON

enjoy the fun...
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Viete co je to

Stratocaching?

Stratocaching je "kUzelny experiment" a zaroven geocachingova hra pre
Sirokd verejnost'. Jej princip je vel'mi podobny klasickemu geocachingu
- hl'adanie ,pokladov’ pomocou ich GPS stradnic - avsak s malou
Upravou. Hl'adat' totiz budete ,kesky’ vyslané do vesmiru.

............................................................................................................................
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Nebojte sa, nebudete k tomu

potrebovat' kozmicki lod', ba
ani skafander, pretoze ich budete
hl'adat' aZ po ich navrate na zem.

Cely projekt spociva vo vypusteni balonu
do stratosféry, na ktorom budd pripevnené
aj kamery. S ich pomocou sa budete

moct' pozriet', ako to vyzera tam hore a
uvidite aj samotné vypustenie kesiek.

Z gondoly baldéna sa vo vyske 30 kilometrov
vypusti 10 lietajacich GPS modulov v
podobe javorového semienka, ktoré plynulo
pristand niekde na Gzemie Ceskej republiky.
Nasledne vysla sradnice svojej polohy a
spusti sa samotna hra o najdenie tychto
semienok - stratosférickych kesiek.

Hovori sa, Ze zakladom v3etkého poznania
je Cista l'udska zvedavost'. Ta nechyba

ani organizatorom Stratocachingu a
doviedla ich uz pri vyvoji experimentu

k pouceniu hned' v niekol'kych

odboroch. Poznatky ziskané od vedcov

aj zapalenych amatérov potom vyuzili

pri stavbe tejto baldnovej zostawy.

Vel'ki vedci ¢asto hovoria o krase a o
estetickom citeni, ktoré sprevadza ich
vyskum. Uz samotny pohl'ad z vySky, ktora
trikrat presahuje hladinu letu bezného
dopravného lietadla, je fascinujica. Ich
projekt bol preto navrhnuty tak, aby
prispieval k prirodzenému Gzasu nad
krasou nasho zivotného prostredia.

Dizajn vsetkych komponentov

balénovej zostavy je Gplne originalny a
inSpirovany prirodou. Vytvoril ho dizajnér
Peter Bakos, ktory je zakladajicim
¢lenom zdruZenia Zadna véda.

Co vynesie baldn do stratosféry?

Dropion - Specialna gondola
stratosférického baléna. Jej elektronické
systémy majd umoznit' sledovanie letu
s pomocou radiového spojenia, zaznam
videa vo vysokom rozliSeni (a dokonca aj
priamy prenos videa na zem), ukon¢enie
letu, ale hlavne vypustenie dvanastich
"javorovych semienok". Dropion bude
po dopade na zem pomocou na padaku
dohl'adany organizacnym timom, takze
nie je predmetom verejnej hry.

Stratocache (stratokeska) - lietajici modul
s vlozenym GPS trackerom, ktory svojim

dizajnom napodobnuje javorové semienko.

Stratocache budi vypustené z balona
v stratosfére a na zem budi padat’' samé.
Nikto dopredu nevie kam presne dopadnd,

ale ich sradnice budd po dopade
zname a preto bude patranie po nich
predmetom verejnej geocachingové
hry. VV gondole baléna (Dropionu)

je celkom 10 stratokeSiek.

Radioseed - "radiové semienko" - ma
rovnaky dizajn ako Stratocache, ale
namiesto GPS trackera obsahuje
miniatdrny radiovysielat. V gondole baléna
sG iba dve semienka Radioseed a ich

najdenie bude zrejme ovel'a zlozitejSie.
Do hl'adania dvoch semienok Radioseed
sa zapoja radioamatérskej kluby.

Stratocoin — maly suvenir "z okraja
vesmiru". Je to oficialny geocoin
registrovany na serveri Geocaching.

com. Kdzlo Stratocoinov spociva v

tom, ze skutocne poleti s balénom az

do stratosféry. V Dropionu ich bude

spolu 100 a po ich najdeni poslizia ako
odmena pre tych, ktori ako prvi dorazia na
miesto dopadu Stratocache. Stratocoin

je sam o sebe malym Sperkom, ktory
vytvorilo ceské dizajnové Stadio 2D3D

a finalnu podobu mu urcia Citatelia
serveru Technet.cz. Hru totiz organizuje
zdruzenie Zadna véda o.s. spolu s eskym
technologickym serverom Technet.cz.

............................................................................................................................
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Kedy sa hra kona?

Start balona je naplanovany na 16.11. 2013 0 9:00 (datum a
¢as sa m6zu zmenit' pri nevhodnom pocasi). Cely experiment
budete méct' sledovat' naZivo na strankach stratocaching.
idnes.cz alebo na technet.cz. O¢akavame, Ze stratokesky

po lete zo stratosféry dopadni na zem v ten isty def do
13:00 a nahlasia svoju polohu registrovanym hracom.

Kto sa moze zUcastnit?

Hry Stratocaching sa moze zdcastnit' kazdy, kto ma
smartphone s internetom a dobrodruzna povahu.
Potrebujete si len precitat' par pravidiel, registrovat' sa a
vyrazit' za semienkami padajlcimi z okraja vesmiru!

Kto vyhrava?

Ten, kto ndjde jednu z desiatich spadnutych Stratocache a ako prvy
nahlasi svoj nalez (s ¢islom identifikacnej znacky) organizatorom.

Ak bude tento vyherca solidarny (v ¢o verime), pocka na mieste
na devat' d'alSich, ktori sa tieZ prihlasia. V pripade, Ze vSetko
dopadne podl'a planu, bude mat' teda hra 100 vyhercov.

Ako sa do hry zapojit?

Pre (¢ast' sa stati registrovat' na stratocaching.idnes.

cz. Registracia vam umozni pristup k GPS sGradniciam
spadnutych stratokesSiek, ktoré ostatni pozorovatelia mat'
nebudd. V ¢ase experimentu potom mdzete rovno vyrazit'
do terénu. Registracia neopravnuje k Gcasti na Starte
baléna - kapacita startového miesta je obmedzena.

Co wyhrate?

Pre pruych nalezcov Stratocache si pripravené skutocne
hodnotné odmeny. V3etkych 10x10 vyhercov, ktori nahlasia
svoj nalez usporiadatel'om, navyse ziskava Stratocoin, dizajnovy
suvenir z gondoly baldna, ktory sa "dotkol" vesmiru a ktory je
tiez registrovany ako oficialny geocoin na geocaching.com.

Viac informacii najdete na strankach www.stratocaching.cz

...........................................................
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VAS HERNY SVET

- i

TWO SOULSTE

IKaédéhraz tudia QUA DREAM dokona ‘ -
vystihuje jeho zamer vytvérat origindlne tituly
a objavovat prevratné sposoby tvorby videohier.
Namiesto toho, aby titul vytvorili podla odskdsaného =
a Uspesného receptu, ktory sa osvedcil v pripade “
hry HEAVY RAIN, rozhodli sa prist s novymi ndpadmi %
a najst nové spdsoby, ako z pribehu vytvorit hru.

1. Cena Beyond: Two Souls + Tricko
2. Cena Beyond: Two Souls
3. Cena Beyond: Two Souls

Hra BEYOND: Two Souls prindsa vela vynikajucich
napadov a technik a prindsa dokonaly herny zazitok,
ktory sa v mnohom odliSuje od HEAVY RAIN. Zaroven ;
viak stavia na rovnakych zékladoch, ¢o sa tyka ™
vytvarania prepracovaného zazitku nabitého emadciami.

V titule BEYOND: Two Souls si zahrali dvaja slavni
americki herci: ELLEN PAGE (JUNO, INCEPTION,
dalSie pokracovanie série XMEN) origindlnym
sposobom stvarmuje postavu JODIE HOLMES.
WILLEM DAFOE (PLATOON, eXistenZ, SPIDERMAN)
hrd NATHANA DAWKINSA, vedca, ktory sa pre Jodie
stane druhym otcom a pomoze jej prijat to, kym je.

—J 3

PlayStation 3
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Historia C=

Legenda s menom Commodore

Viete ako spoznate, ¢i niekto vyrastal uz v minulom tisicroci, alebo az v tomto?

Spytajte sa ho, ¢i pozna Commodore. Ak zacne nadSene spominat’, zazil zlata éru

8-bitov a ak nie, je to ,mladé ucho", no o Commodore iste poculi jeho rodicia...

V roku 2012 Commodore oslavil
okriihle vyrocie uvedenia
najispesnejSieho 8-bitového pocitaca
v historii a zaroven svet potichu prisiel o
zakladatel'a tejto legendarnej firmy. Ako to
celé bolo? Skiisme si trochu zaspominat'...

!H! L |
P
T -
17
6 rokov otrockej

&
Y . prace v niekol'kych

koncentraénych taboroch, vratane
Osvietc¢imu alebo Ahlem pri Hannoveri,
kde mu nacisti zavrazdili otca (jeho matka

Jack Tramiel
(vlastnym menom
Jacek Trzmiel,
narodeny

13. decembra
1928 v meste £o6dz
— Pol'sko) pocas
druhej svetovej
vojny prezil

............................................................................................................................
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ostala v Osvietéime a otec Gdajne umrel
na tyfus, no Jack veril, Ze mu nacisti pichli
injekciu benzinu). Jack unikol smrti len

o vlasok, ked' si ho vybral sam Dr. Mengele
na smrtiace experimenty a tabor o par dni
oslobodili Ameri¢ania. Po oslobodeni sa

v roku 1953 rozhodol emigrovat' do USA.
Ked'Ze mal pocit, Ze osloboditel'om nieco
dlIzi, absolvoval dobrovol'ne vojenski
sluzbu v armade USA. V New Yorku

ho pocas vycviku preskolili na opravara
mechanickych pisacich strojov. Po navrate
do civilu si otvoril maly opravarensky
servis v newyorskom Bronxe. Spociatku
sa mu prili$ nedarilo a jeden ¢as

sa dokonca zivil aj ako taxikar.

1954

Jack Tramiel zalozil spolo¢nost'
Commodore v USA, no po roku fungovania
sa prest'ahoval do Toronta v Kanade,

com’dore

kde mohol prevadzkovat' vacsiu
dielfu s ovel'a nizsimi nakladmi.

1976

\/ sedemdesiatych rokoch zacala firma
Commodore vyrabat' kalkulacky a digitalne
hodinky, ale nezvladla silny konkurencny
tlak Texas Instruments, ktora im dodavala
Cipy, o vyistilo az takmer k bankrotu.
Tramiel vSak presvedcil biznismena
Irvinga Goulda a ten mu poskytol pdzicku




5 milionov dolarov. Nasledne kapil
spolo¢nost' MOS Technologies (americky
vyrobca cipov) pretoze veril, ze konkurenciu
porazi iba ked' bude mat' pod kontrolou
cely proces vyroby - od siciastok az

po distribdciu. Toto rozhodnutie sa
ukazalo ako spravne. Vd'aka nizkym
cenam sa mu podarilo spolo¢nost'

udrzat' naZive a zacat' prosperovat'.

Medzi zamestnancami MOS bol aj Chuck
Peddle, ktory vymyslel mikroprocesor
6502, pouzivany neskor aj v pocitacoch ako
boli napr. Apple Il, Atari 800, Commodore
PET a samozrejme legendarny C=64.

1977

Kvoéli nizSim daniam presunul Tramiel
vyrobu do Costa Mesa v Kalifornii a na
Bahamach zalozZil spolocnost' Commodore
Business Machines Inc.. V januari 1977
predstavili prototyp osobného pocitaca
Personal Electronic Transactor (PET) na
vystave CES (Consumer Electronics Show)
a okamzite ziskali najvySSie ocenenie
CES. Po tomto Gspechu v aprili spustili
vyrobu pocitacov PET 2001, ktorych cena
bola stanovena na 600 USD. V tom case
mnohi odbornici videli pocitace len ako

#xd COMHMHODORE 64 BASIC VU2 e
E4dE EAM S5YSTEM
EEADY .

terminaly, pripojené k obrovskym salovym
pocitatom. Malé "domace” potitace

boli povaZované za sci-fi, ale Tramiel,
podobne ako Steve Jobs, veril tomu, Ze
pocitace majd byt' dostupné pre masy a
nie pre vy3Siu triedu (Tramielovo zname
vyhlasenie "We made machines for the
masses, they made machines for the
classes"”). Commodore PET sa dostal na
trh siibezne s pocitacmi Apple Il a Tandy
TRS-80, ale za nizsiu cenu (795 USD).

Mal zabudovany monitor a aj kazetovy
magnetofdn, ktory sldzil ako lacna
pamat'ova jednotka. Ustrednym heslom
vSak bolo "User Friendly", vd'aka comu sa
stal PET naozaj zaujimavym pre masy.

1980

\/ maji Commodore Business Machines
predstavuje pocita¢ CBM 8032 s 32KB
RAM a monochromatickym monitorom
schopnym zobrazit' 80 znakov v jednom
riadku. Predstavena je aj verzia CBM
8050 s dvoma 5,25" floppy jednotkami.

N

VIC-1001

Commodore Japan predstavuje VIC-1001,
ktory sa v januari 1981 zacal v USA

383914 BASIC BYTES FREE

predavat’ za 299 USD pod oznacenim VIC-
20. V ¢asoch svojej najvdcsej slavy vyrabali
denne 9 000 pocitacov VIC-20!

Len prezaujimavost' - Cocitace
Commodore pouzivali ako zakladny
operacny systém jazyk BASIC, ktory
vyvijala spolo€nost' Microsoft (bolo
to eSte pred DOS alebo Windows).

1982

\/ januari na CES predstavili prototyp
potitata Commodore 64, ktory sa mal
predavat' za 600 USD (cena bola neskér
znizena na 595 USD). C=64 (s pamdt'ou 64
kB — odtial' nazov — pozn.: pouzivatel' mal k
dispozicii pre programy len 48 kB)

mal zvukovy €ip navrhnuty Bobom
Yannesom, ktory je povazovany za prvy
hudobny &ip pre domace pocitace

............................................................................................................................
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vobec. Ten zvuk dodnes miluji I'udia na
celom svete a nezriedka ho vyuzivaja
aj hudobnici v dneSnej muzike.

Predstaveny bol aj model SuperVIC so
16KB pamadt'ou. V jini prichadza model
profesionalny 16-bitovy pocita¢ BX256
(cena 3 000 USD) a rozSirena verzia
Commodore 64 s nazvom P128 so 128KB
RAM, ktora sa dala rozsirit' az na 896KB.
Cena bola stanovena na 995 USD. V
septembri sa zacina predavat' Commodore
64 za 595 USD a Single-Drive Floppy
diskova mechanika VIC-20 - model 1540.

1983

V/d'aka obrovskému zaujmu a masovej
produkcii sa podarilo znizit' cenu C=64
na 400 USD, o eSte viac zvysilo zaujem
trhu. Na vel'trhu CES bol predstaveny
prototyp prenosnej verzie C=64 pod
nazvom Commodore SX-100. Pocita¢ mal
¢ierno-bielu obrazovku a stal 995 USD.
Verzia SX-64 s 5' farebnou obrazovkou
dvoma 5.25" diskovymi mechanikami a
hmotnost'ou 10.5 kg (akysi notebook v
dizajne Osborne 1 za cenu 1 600 USD).

ML L L]

T T L
ey
el

Commodore demonstroval aj vreckovy
pocita¢ HHC-4 (Hand-Held Computer)
s LCD obrazovkou pre 24 znakov, 4

KB RAM (rozsiritel'nymi na 16 KB), 20
KB ROM s BASICom a miniatirnou
tlaciarnou. PredbeZna cena bola
stanovena iba na 199 USD!

Predaj Commodore VIC-20 prekrocil
v januari uz 1 milion kusov! V aprili znizili
cenu pod hranicu 100 USD.

Mimochodom VIC-20 bol prvym farebnym
pocitacom, ktory zasiahol masovo trh! V
jani bola znizena cena Commodore 64

............................................................................................................................
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na 200 USD a na trh prisiel SX-100
pod novym nazvom Executive 64.

1984

B < S
Spolo¢nost' Commodore pocas roku
1983 predala malé osobné pocitace za
jednu miliardu dolarov a stala sa tak
prvou firmou, ktora dokazala nieco také.
Zisky medzirocne stipali o 85% a firma
vtedy rastla 2 x rychlejSie, nez napriklad
Apple. Vedeniu sa to ale nepacilo a zacali
vymysl'at' nerealne stratégie. Jack Tramiel
sa rozhadal s hlavnym akcionarom
Irvinom Gouldom a v januari rezignuje na
post prezidenta Commodore. Nasledne
oplst'a spolocnost’, predava svoje akcie
a o niekol'ko mesiacov neskor kupuje
Atari, s ktorou Startuje novy biznis. Pod
Gouldovym vedenim Siel novy Commodore
pomaly ku dnu. Obrovské vydavky na
gigantickd reklamu nedokazal pokryt'
zisk a firma sa dostavala do Gzkych.

V/ jani 1984 bol predstaveny Gspesny
potita¢ Commodore 16 (pévodny

nazov TED-16). Tento pocitac sa zacal
predavat' za 100 USD a oznacenim "The

Learning Machine". Mal prepracovany
BASIC (dodavany spolo¢nost'ou
Microsoft) vo verzii 3.5 (cely systém

bol vypaleny v 32 KB pamadti ROM),
procesor MOS 8501 (taktovany na 0.89,
neskor 1.76 MHz), pamat' 16 KB RAM,
grafiku TED s rozliSenim 320 x200
bodov pri 121 farbach a dvojkanalovy
zvuk (&4 oktavy + white noise).

Rovnako vybaveny bol aj vy35i model
Commodore Plus/4 (pbvodne oznaceny
ako 264), ktory vSak mal az 64 KB RAM

a integrované Styri Specialne aplikacie
(akysi predpotopny balik Office). Cena bola
niekde na Grovni 300 USD a je povazovany
3j dnes za jeden z najkrajsich pocitacov.

\ auguste 1984 kipil Commodore
spolo€nost' Amiga Corporation

a zastavil vyrobu modelu VIC-20
(nahradzal ho C=16/Plus 4).

1985

Na CES bol predstaveny model
Commodore 128, ktory pracoval v troch
rezimoch — ako plnohodnotny C=64
(100% emulator), v mode CP/M
(predchodca MS DOS) a ako novy
128KB Commodore s novym systémom
Basic vo verzii 7.0. Uvedena tiez bola
nova disketova jednotka 1571.

V/ jali 1985 sa pod znackou Commodore
po prvy raz objavuje multimedialny
pocita¢ Amiga s oznacenim Amiga 1000.
Predaj zahajili v New Yorku za 1 300 USD.
Amiga bol tiez prvy pocitac s vstavanou
syntézou redi — vedel precitat' (povedat)



zadany text. Zd'aleka to bol najpokrocilejsi

systém dostupny pre domacnosti.

Commodore zastavil vyrobu C=64, ale
pre vel'ky zaujem verejnosti ju vo vel'mi
kratkom Case opat' spustili. Zopakovalo
sa to takto dokonca niekol'kokrat!

Vzdy ked' chceli nahradit' C=64 nie¢im
novsim si trh vyZiadal tieto popularne a
teraz uz aj lacné pocitace spat'. Existuja
len odhady kol'ko sa vlastne predalo
pocitatov Commodore 64, no ratajd sa
na desiatky milionov. C=64 je dokonca

zapisana v Guinessovej knihe rekordov ako

najlispesnejSi domaci pocitac v historii.

1987

Commodore predstavil pocitace
Amiga 500 a Amiga 2000. V severnej
Amerike sa na trh dostava inovovany
model Commodore 128D.

1988

\/ decembri bol ohlaseny A2286D
Bridgeboard pre Amiga 2000. Obsahoval
8 MHz procesor Intel 80286 a 1.2MB

a 525" diskova mechaniku. Na trh
prichadza Amiga 2000HD a Amiga

2500. V januari 1989 oznamili, ze
predali uz 1 miliobn pocitaov Amiga.

1990

V/ jani bol spusteny predaj novych
pocitatov Amiga A3000. Tato znacka
reprezentovala akysi kult, ktory

vSak ostal na mftvom bode. Skalni
priaznivci nedali na fu dopustit' a boli
nadSeni z kazdého nového modelu, no
v rozpinani na trhu akosi zlyhali.

NewTek predstavil Video Toaster —

hardvérovo-softvérové video efekty pre
A2000 a Amigy vtedy pouzivali televizie
(vyrabali sa na nich titulky a pocitacové

.efekty’), videostddia a aj mnohi hudobnici

(zvuk bol ich vel'mi silnou strankou). To
vSak bolo malo. UZ prisli prvé zvukovky
SoundBlaster, video moduly a celkovo

PC bolo na vzostupe. S nim sa postupne
rozvijal aj herny biznis, ktory ho postupne
vytiahol hore (hry potrebovali vykon a
neustaly upgrade, ¢o pri skladackach
typu PC nebolo ni¢ komplikované).

1991

Commodore uvadza CDTV pristroj. Je
to CD-ROM prehravat s integrovanou
7.16-MHz Amiga 500, na ktorom sa
dali hrat' aj hry. Cena 1 000USD.

1994

Commodore International a Commodore
Electronics (dve divizie Commodore
Business Machines) st ukoncené
dobrovol'nou likvidaciou, kvoli krachu.

V roku 1993 vykazali stratu 357 miliéna
dolarov a ich trhovy podiel sa

z dominantného postavenia stiahol

na 1,7%. Z jednej montaznej haly s 1500
zamestnancami sa za rok stal sklad s
20 I'ud'mi (zvySok natene prepustili).

1995

V aprili v newyorskej aukcii kupuje
ESCOM (nemecky vyrobca PC) vSetky
prava, technologie, patenty a majetok
Commodore, okrem Amigy, s ktorou
pokracuje jeden z byvalych zamestnancov.

1997

Nevyslo to. Gateway napokon
kupuje skrachovani Amiga. Tym sa
definitivne skoncila jedna slavna éra
a Commodore ako taky skoncil.

\/ nasledujicich rokoch sa sem tam
objavovali pokusy ,oZivit" znacku. V
Nemecku sa vyrabali jeden ¢as telefony
Commodore, neskdr hooodne nadupané
herné pocitace, MP3 a MP4 prehravace,...
Dokonca planovali rozbehnit' online
sluzby spojené s predajom hudby cez
internet (nieco ako dnesné iTunes).

Posledny pokus priSiel asi pred rokom,
kedy vyrobili All-In-One PC postavené na
Intel Atom v retro dizajne C=64 s vlastny
Commodore OS postavenom na jadre
Linux. Zazrak sa nekonal. Oslovili len z
nostalgie zanedbatel'ne malé percento
starych priaznivcov Commodore, ¢o

tato znacku nevratilo na vysinie.

2012

8. aprila 2012 vo veku 83 rokov zomrel
v Kalifornii Jack Tramiel. DoZil sa tak
eSte oslav 30. vyrocia najlspesnejsich
malych domacich pocitacov
Commodore 64, ktoré pomohli vychovat
nejedného gamera a ,ajt'aka"...

Dakujeme vam Jack!
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Platforma:
PC, Amiga

Zaner:
adventdra

Rok vjroby:
1998

\/§robca:
Zima Software

MATE RADI LUDKA SOBOTU?

M Ceska firma Zima Software vydala nepusti ani policiu. Hra je zaloZena na
kresleni point-and-click adventiru humore, a tak nemoéZzete vyriesit' vSetky
Polda 1 od stiidia SleepTeam v roku hadanky iba logickym uvaZovanim, treba
1998. SleepTeam tvorili v tom Case traja zapojit' 3j riadnu davku fantazie. V hre
spoluziaci, ktori sa rozhodli spravit' sa objavuje mnoho d'aldich postav ako
spolocne hru, pracovali na nej dva roky. vasa babicka, nevrly sused, samovrah
Vydavatel' Zima Software d'alej pokracoval ¢i bezdomovecg, zijlci v kontajneri.

v sérii vydanim d'alSich Styroch dielov.

Hra Polda, aneb s poctivosti nejdfiv
pojdes vysla pdvodne iba na platformu
PC a operacny systém MS DOS. Hra mala
jednoducha kreslenu grafiku, vynikala
vSak perfektnym dabingom od znamych
hercov a srsiacim humorom. Hlavného
hrdinu — policajta Pankraca — nadaboval
znamy Cesky komik, Ludék Sobota, ktory
dava Pankracovi a jeho vtipom novy
rozmer. Vedl'ajSie postavy neostali pozadu
a oich dabing sa postarali Jifi Labus, Petr
Narozny, Pavel Pipal, Petra HanZlikova a
Petr Gelnar. Hra sa po siedmych rokoch
od svojho vydania stala freewarom a
dockala sa aj portu pre Windows XP.

Dej sa odohrava v obci Lupany, v ktorej
boli uneseni dvaja obcania. Vysetrovanie
bolo zverené policajtovi Pankracovi. Jediny
svedok Gnosu, dochodca, ma vsak od
manzelky domace vazenie. Ta k nemu
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Pankrac rozhodne nie je bezny policajt,
Co zistite pri jeho figl'och, ale aj pri rieSeni
problému spomenutého samovraha.

V/ roku 1999 nasledovalo pokracovanie
Polda 2. Jeho dej sa odohrava v
mestecku Marsias, ktoré sa preslavilo




vo svete ako miesto vzniku revolu¢nej
klonovacej technologie. Pankrac sa
najprv zaobera vySetrovanim poziaru
hotela, neskér klonovanim I'udi.

\/ pokracovani Polda 3 z roku 2000 uz

nie je Pankrac policajtom. Z policie ho
vyhodili, a tak sa stava sikromnym
detektivom. Jeho prvy pripad je strateny
kuchar, ktorého hl'ada jeho manzelka.
Pripad sa komplikuje, ked' Pankrac zisti,
Ze strateny kuchar je osobnym kucharom
slavneho hokejistu, ktory taktiez zmizol.

Polda 4 vysiel v roku 2002. Pankraca
Ziada o pomoc profesor Santusov, ktory
sa obava zneuzitia jeho najvacsieho
vynalezu — stroja Casu. Pankrac cestuje
strojom ¢asu do budlcnosti aj do praveku.

Polda 5 vysiel az o 3 roky neskér v

roku 2005. Pankrac sa stane agentom
tajnej organizacie P.R.C.A. (Policejni
Rekonstrukce Casovych Abnormalit). Opat'
cestuje casom, aby ovplyvrioval chod dejin.

Starsie diely série Polda boli upravené
pre Windows XP a diely Polda 2 a Polda
3 s uz dostupné aj pre i0OS a Android.

Tvorcovia prvého dielu, Stidio SleepTeam,
sa radi medzi nezavislych vyvojarov a
drZia sa hesla ,Neprodukujeme série."
Po Gspesnej hre Polda vysli z ich dielne

Polids aflcibind weh - hitpeifarsne. |

obl'ubujete Ludka Sobotu a Jifiho Labusa,
tak tato hernd sériu musite mat'.

Bulanci, Drak, Fuk, Dispecer, Logicon a
Bankshot. Na jesen 2012 planovali
vydanie hry Hordrek, ale zatial'

s vydanim meskaja. Andrej Durech
Ak mate radi kreslené adventiry pIné
humoru (v pripade Polda 5 aj pikantného
humoru) a cenite si ob¢as vtipné
rieSenia viac nez chladnd logiku, tak
Poldu mozno len odpordcat'. A pokial'

Generation | 23



RECENZIA FBEYOND: TWO SOULS" PS3

Beyond: Two Souls

JEDEN KROK VPRED, DVA KROKY VZAD...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3

Zaner: interaktivna drama
Vjrobca: Quantic Dream
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+vzt'ah Jodie
a Aidena
+vzt'ah Jodie
a Nathana
+akeéné scény
+hudba
+dabing
+technické
spracovanie postav

- pribeh a jeho
spracovanie

- miestami
neuveritel'ne
nudny gameplay

- len kozmeticka
moznost'
ovplyvnit' dej

- nizka detailnost'
prostredi

- zaver

HODNOTENIE:

76%
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Filmy a hry. Dve najpopu-

larnejSie obrazové média
dnesnej doby, snaziac sa
sprostredkovat' pokial' mozno co
najsilnejsi zazitok v snahe vyvolat'
v nas emacie. MoZno prave z tohto
dévodu sa v poslednych rokoch
stavame svedkami obojstrannej
snahy o ich spojenie s roznymi
stupiami Gspesnosti. Stiidio Quantic
Dream patri k jednjm z priekopnikov
v tejto oblasti, a tak sa do jeho
najnovsieho pocinu vkladali pomerne
vel'ké nadeje. Dokazal Beyond: Two
Souls naplnit' ocakavania, alebo
sa nevie rozhodnit', do ktorého
sveta vlastne patri.

Ked'Ze som obrovskym hernym
3j filmovym maniakom, vzdy som
snival o spojeni oboch formatov,
pretoze kazdy z nich ponika
diametralne odlisny zazitok.
Devizou filmu je, Ze dokaze
ponlknut' kvalitny pribeh

s obrovskym rozsahom emdcil.
To, ¢o sledujeme, preZivame

s postavami. Hra na druhej strane
nepondka len pasivny zazitok

zo sledovania diania. Jej zaklad je
postaveny na aktivnej interakcii
hraca s fou, ¢o pondka moznost'
vytvorit' si svoj jedinecny zazitok
na zaklade vlastného pocinania.

Spojenie dvoch formatov je logickou
evolGciou pribehov ako takych.
Prameni z nasej tzby prezit' si

svoj silny pribeh, v ktorom budeme
hrat' hlavnd rolu. Chceme si vytvorit'
spomienky. Nevznikaja len zhodou
okolnosti ako v realnom svete, ale
s( vopred niekym pred pripravené,
zaujimavé a vel'mi silné. Dnesné
technolégie majd svoje obmedzenia,
takze na plnohodnotny zazitok,
ktory by sme si preZili na vlastnej
kozi, si budeme musiet' este nejak
ta dekadu pockat'. Beyond: Two
Souls rovnako ako jeho predchodca
Heavy Rain stoji vd'aka tomuto na
vel'mi t'azkej pozicii, pretoze musi
rieSit' mnozstvo kompromisov,
ktoré sa nemusia pacit' kazdému.

Film, ktory trva 12 hodin

Scenar Beyond: Two Souls vas stavia
do role Jodie Holmes (Ellen Page),
disponujicej od malicka zvlastnym
darom, ktorym je jej prepojenie na

neviditel'nd entitu zvana Aiden,

s ktorou dokaze komunikovat'.
Takato schopnost' nezostane
armadou nepovsimnuta, a tak je
Jodie uz od malicka Studovana
vedcom Nathanom Dawkinsom
(Willem Dafoe). Pribeh hry, ktory vas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




¢asovymi skokmi postupne prevedie 15
rokmi vyvoja malej Jodie na dospell zenu,
sa to€i prevazne okolo povodu Aidena, jeho
vzt'ahu s Jodie a rozvijajdceho sa puta otec/
dcéra medzi osamelou Jodie a Nathanom.

Kym posledné dve vymenované podporné
zloZzky pribehu fungujd na jednotku,
samotna hlava dejova linka posobi

na prvy pohl'ad zaujimavym napadom
roz€lenit' hru na jednotlivé scény a potom
ich réznorodo prehadzat', takze stale
skacete v ¢ase v pred a vzad. \lysledkom
nie je ani tak dejova dezorientacia (na to je
pribeh prili$ jednoduchy), ale fakt, ze hra
nikdy nedokaze nabrat' potrebné tempo

a Co je dolezitejSie, oproti titulu Heavy
Rain vam dovol'uje robit' len Ciastkové
rozhodnutia, pretoze jednotlivé scény
musia na seba logicky nadvazovat'.

Dal&im vel'kym problémom Beyond: Two
Souls je paradoxne jeho dlZka, ktora je

opat' na prvy pohl'ad sympaticka, ale po jej
blizSom preskimani zacnete mat' pocit, Zze
obsahuje mnoZstvo pribehového balastu,
ktory nerozvija primarnu dejov( zapletkuy,
vyvolava nudu. Nie je to ni¢ prekvapivé. Je

to vlastne aj dévodom, preco filmy drzia
svoju dizku maximalne na hrane 3 hodin.

Svojou stavbou tak Two Souls pripomina
skdr serial, ¢o si vsak pravdepodobne
neuvedomili pri pisani scenara, a tak je
pribeh neustale jednoaliaty. VzhI'adom na
svoje ,schizofrenické presvanie” v Case
si nemoze dovolit' Ziadne cliffhangery,
ktoré by drzali divaka v napati medzi
jednotlivgymi scénami. Toto nezachranuje
ani zaver, ktory (v snahe dat' hracovi pocit,
Ze ma moznost' vol'by) pontkne niekol'ko
umelych rozhodnuti. Tie zanechaja

skdr zvlastnu pachut' v Gstach nez
zakoncenie, pri ktorom by ste mali pocit,
Ze ste svojim hranim nieco ovplyvnili.

Film, v ktorom mate hlavnt rolu

Jednou z hlavnych vycitiek hracov voi
Heavy Rain bol samotny gameplay,
ktory pozostaval prakticky z hromady
quicktime eventov. Pri Two Souls sa
tvorcovia rozhodli o ich vacsiu integraciu
s dianim na obrazovke, a tak namiesto
stlatania réznych kombinacii tladidiel sa
budete vacsinu ¢asu snazit' kopirovat'
pohyby Jodie analégovymi packami.

Treba uznat, Ze je to prijemny krok

vpred a dovol'uje tak stavat' hraca do
ovel'a akénejSich scén, pri ktorych je
navodeny pocit, Ze ovlada dianie na
obrazovke. Ci sa vam to padi alebo nie,
hra vas nestavia do role hlavnej hrdinky,
ale vas n(ti byt' hercom, ktory sa musi
drzat' choreografie, pretoze vam nikdy
neponlkne slobodu vol'by ako sa s danym
problémom, ktorému Celite, vyrovnat'.

Tento fakt sa snazi aspon kozmeticky
maskovat' pritomnost' Aidena, s ktorgm
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RECENZIA FBEYOND: TWO SOULS" PS3

TV Ry re

si mozete, vd'aka jeho schopnostiam
(prechadzanie cez steny, telekinéza,
moznost' posadnit' iného ¢loveka
alebo ho uskrtit'), s okolitym svetom
uzit' viac interakcie. Cely tento
mechanizmus je okliesteny, ¢i uz vopred
danymi scénami, v ktorych ho mozete
ovladat, ako aj samotnym rozsahom
len na vybrané predmety a osoby.

Gameplay sa tak zuZuje na plnenie toho,
¢o si vymyslel scenarista, respektive
rezisér, ¢im sa zmazava v Gvode uvedena
primarna deviza hier. Pri hrani akcnejsich
scén to az tak nevadi, pretoze vd'aka

ich kinetike i kamere vsetko funguje tak,
ako ma. Fatalny problém vsak nastava
rovnako ako pri Heavy Rain v scénach,

v ktorych sa ni¢ nedeje a rezisér vas

nati vykonavat' nudné Cinnosti, ktoré
posobia ako neuveritel'na vata.

Proste ,to Co nikdy neuvidite v Ziadnom
filme alebo serialy" (neustale sa niekam
pomaly pres(vajlci hrdina, jeho varenie
vecere, hranie sa s babikami, sprchovanie
sa a pod.). Ideou je podl'a vsetkého pokus
o stotoZnenie sa hraca s postavou, ¢o
vSak absolUtne nefunguje a porusuje tak
zakladné pravidlo pribehov, ktorym je, ze

svojho konzumenta ma zabavat', nie nudit'.

Film so skvelymi hercami a
obmedzenym rozpoctom

Jednym zo zakladnych pravidiel filmov je,
Ze pri ich tvorbe stoji rezisér pred t'azkou

26 | Generation

=
=
=
=
E

vol'bou. Bud' do filmu obsadi herecké
hviezdy, ¢im sa pripravi automaticky
o vel'k( Cast' rozpoctu, alebo skdsi
peniaze investovat' do scén a efektov,
ktoré si v nich bude méct' dovolit'.

Two Souls naraza na obdobny problém,
ktory vSak nes(visi ani tak s penaznym
limitom, ako s limitom toho, Co dokaze
technicky hardvér sedemrocnej Playstation
3 spracovat'. To, Ze sa rezisér v tomto
pripade rozhodol pre prvi moznost', je
zjavné uz pri prvom pohl'ade na postavy.
Ich prepracované tvare so skvelou mimikou,
ako aj celkova animacia ich tiel predstavuje
jednoznacne Spicku toho, s cimsadav
dnesnej dobe v realtime grafike stretnat’,
aj ked' k svojim realnym hereckym
predstavovatel'om majl eSte stale d'aleko.

Danou za toto je nizka rozloha a detailnost'
prostredi, ktora prave v kombinacii so
vzhl'adom postav spdsobuje obrovsky
kontrast a pésobi miestami rusivo,

zvlast' po pricitani faktu, Ze vas hra nati
preslvat' sa po oblastiach vel'mi pomalym
tempom, kedy si kvalitu okolia eSte viac
vSimnete. K absol(tnej Spicke sa radi
zvukové spracovanie hry, ktoré okrem
skvelych hereckych vykonov podtrhuje
nadherny filmovy soundtrack, ktory vznikol
spolupracou Lorna Balfa a Hansa Zimmera.

Za zaujimavy napad sa da oznacit' moznost'
hrat' hru v méde dvoch hracov. Jeden hrac
ovlada Jodie a druhy Aidena. Ten vsak
stroskotava na fakte, Zze medzi Jodie a

Aidenom sa da prepinat' len vo vybranych
scénach, takze sa hradi pri hrani skor
nepravidelne a nie prave dvakrat intuitivne
striedajd, nez hrajd spolocne. Pre majitel'ov
smartphonov a tabletov je prichystana
aplikacia, vd'aka ktorej je mozné hru ovladat'
aj pohybom prstov po dotykovej obrazovke.

Nie je to film, nie je to hra

Beyond: Two Souls je podobne ako predoslé
tituly Stadia Quantic Dream v prvom rade
skdr pokusom o spinenie sna o vytvoreni
silného pribehu, ktorého hlavnou postavou
bude hrac. V niektorych veciach sa mu
oproti svojmu predchodcovi dari robit'
kroky spravnym smerom (akéné scény

a technické spracovanie), ale v inych
aspektoch vyslovene stagnuje, ba sa vracia
spat' (jednoduchost' scenara, spracovanie
pribehu a s nim spojena moznost' robit'
len kozmetické rozhodnutia, nat'ahovanie
hernej doby, nitenie hraca vykonavat'
¢innosti, ktoré k nicomu neveda).

Two Souls v kone¢nom ddsledku pésobi ako
krok spat' nez ako ukazka, ktorym smerom
by sa mal, rodiaci sa Zaner interaktivnej
dramy, uberat'. Toto smutné konStatovanie
zamrzi pritom o to viac, ked' si uvedomite,
Ze na odstranenie vacsiny problémov by
podobne ako pri filmoch stacilo stravit'

viac €asu v strizni, doladit' scenar. My by
sme tak mohli mat' podstatne kratSiu,

ale o to ucelenejsiu autorska viziu.

Branislav Brna
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NHLE14| PS3

ZAKLADNE INFO

Platforma: PS3
Vijrobca: EA Sports.
Zapozical: EA
Zaner: $port

PLUSY A MINUSY:

+ snové bitky

+NHL 94 rezim

+Be A Pro aj mimo
I'adu

- malo zmien

- kolizny systém
niekedy prekvapi

HODNOTENIE:

807%

B Zaciatok novej sezony v kanadsko-
americkej hokejovej lige NHL sprevadza
aj virtualna ,,NHL-ka". S podtitulom 14
prichadza 23. diel pocitacového hokeja.

Od vydania pévodného NHL Hockey

sa odohralo mnozstvo hokejovych
sezon a Slovensko stihlo ziskat' vSetky
tri cenné kovy na Majstrovstvach
sveta. NajvyraznejSou zmenou za
poslednych par rokov bol prichod
konzol Xbox 360 a PS3. Novodoba
séria, ktor( zacala NHL 07, putuje do
finale a NHL 14 je (pravdepodobne)
labutia piesen aktualnej generacie.

Rovnako ako v pripade minulych ro¢nikov,
zmeny s0 viac-menej kozmetické. Hoci
s( z hl'adiska celkového pouZzivatel'ského
zazitku prinosom, novinky si ¢asto
vSimnete aZ po mnozstve odohranych
zapasov. Sumar zmien mozeme zacat'
upravenym systémom prace s hokejkou.
Konkrétne ide o zjednoduseny spdsob,
ako robit' s hokejkou rézne triky.

\/ minulosti bola potrebna spravna
synchronizacia stlacenia tlacidla L1 a
pohybu pravej a I'avej analégovej packy.
V/ NHL 14 sa situacia meni, Specialne
t'ahy s hokejkou budete robit' iba
kombinaciou I'avej packy a tlacidla L1.
Kozmeticka zmena ma prinos v praxi,
virtualni hokejisti buda Sikovnejsi aj v
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rukach menej Sikovnych hracov, ktori

mali s pévodnym systémom problémy.
NHL 14 spomina aj na doby davno minulé.
NHL 94 Anniversary Mode je odkazom

na jednu z prvych NHL hier. Tento rezim
hracovi pontkne kombinaciu modernej
grafiky s nostalgickym pristupom. L'ad a
oznacenie hraca, ktory ma puk, sa nesie

v retro style, samotni hraci vsak majd
polygdny na Grovni moderného virtualneho
hokeja. NHL 94 rezim vSak prinasa aj
arkadovejsie nastavenie hratel'nosti a
ovladanie pomocou dvoch tlacidiel — takyto
typ ovladania bol dostupny v minulosti,

E =8

rovnako aj moznost' prispdsobit’ si
nastavenie umelej inteligencie, fyziky atd.
\/\yhodou NHL 94 Anniversary Mode je
fakt, Ze vSetky tieto nastavenia sd vopred
prispdsobené a nemusite si ich neustale
manualne menit'. Ak chcete arkadovy
hokej, vyberiete si rezim NHL 94 a zabavate
sa. Hoci si v ramci tohto médu zahrate iba
priatel'sky zapas, ide o vybornd zabavu
pre viacerych hracov pri jednej televizii.
|dealny material na chlapska party.

Zmien sa dockal aj vel'mi obl'Gbeny
Jkartickovy" mod NHL Hockey Ultimate

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Team. V tomto reZzime a v EASHL Online
Seasons pribudli tzv. sezdny. Ich princip je
totozny s FIFOU 13, kde sa prvykrat objavili
—hrati v ramci sezény odohraja urcity
poCet zapasov (obvykle desat’) a podl'a
ziskanych bodov postipia do vyssej divizie,
ostand v rovnakej alebo zostipia do nizse;j.
Sezany s prijemnym spestrenim online
hrania. Najma v NHL HUT nas v minulosti
iritovala obmedzena ponuka. Bud' ste hrali
online turnaj, alebo samostatny zapas.
Sezény vborne vypifaji medzeru.

Aj Be A Promad pokracuje v
niekol'koro¢nej evoldcii. Pbvodne ste
hrali iba v NHL, neskdr sa objavila
moznost' hrat' v juniorskych ligach

a prepracovat' sa do NHL draftu.

NHL 14 hokejov( stranku vyrazne nement,
rozsiruje ju vsak o interakciu mimo

I'adu. Ak ste hrali nezavisl( futbalova

hru New Star Soccer, potom mate

priblizn( predstavu. Vas hrac bude ¢asto
komunikovat' s médiami a rozhodovat' sa v
roznorodych situaciach. Kazdé rozhodnutie
pritom ovplyvnuje vzt'ah s trénerom,
spoluhragmi ¢i fanasikmi. Dodajme, Ze
zapasy v Be A Pro rezime sa stale hrajd v
realnom case, a to na dvadsat' mindtové
tretiny. Cas, kedy vas hokejista sedi na
striedacke, vsak mozete preskocit'.

Dianie na I'ade sa od predchadzajiceho
ro¢nika vyraznejSie nemeni. Za posledné
roky sme si zvykli na hru pri mantineloch

aj bitky, ktoré sa vsak opat' menia — kamera
ostava bez zmeny, hradi sa bija

v rovnakom zobrazeni, v ktorom sledujete
zvySok zapasu. Toto rozhodnutie

chvalime, v minulosti posobil strih

kamery vel'mi rusivo.

Hoci sa hratel'nost' novej NHL-ky
vyrazne nemeni, novinky, ktoré vyvojari
z EA Sports zakomponovali, majd na
celkovl prezentaciu hry pozitivny vplyv.
GO6ly padajd z podobnych situacii ako
pred rokom, zaru¢eny spdsob, ako dat'
gol sme vsak zatial' nenasli. Brankari
nie s dokonali, pomerne ¢asto sa nam
podarilo cih ,prestrelit”. Hokej je sice
fyzicka hra a najma v Amerike maja
divaci radi ,Big hity", v tomto smere to
vSak NHL 14 niekedy mierne prehana.

Pred testovanim NHL 14 sme niekol'ko
hodin hrali predchadzajici ro¢nik. Zist'ovali
sme, aky vel'ky bude skok medzi oboma
hrami a treba povedat, Ze na prvy pohl'ad
sme nenasli Ziadnu vyraznejsiu zmenu.
Hokej sa hra v oboch pripadoch rovnako

a to isté plati aj o celkovej atmosfére.

Z tasu na Cas si vsak vSimnete mensi detail
— Uspesné obohranie spoluhraca vd'aka

-t':u
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jednoduchsiemu robeniu trikov, nové
bitky, vylepSena fyziku puku, ktor( ocenite
pri vel'’kom tlaku na sGperovu branu.
Spravanie hracov, ktori sa nenechavaja
otikat' po odpiskani prerugenia. Vrazanie
do hracov, ktoré vam v minulosti tolerovali
rozhodcovia aj siperi, mdze skoncit' v
14-ke bitkou. SG to drobné detaily, ktoré
vsak potesia. A niektoré situacie sd vd'aka
vylepSenej fyzike opat' hokejovejsie.

Tazko povedat, ¢ je sumar noviniek
dostatocny. Fanisikovia hokeja uz
pravdepodobne NHL-ku majd doma.
Skatul'u s hrou obmiefiajd kazdy rok

a nevadi im to. Ti ostatni si m6zu
vyskisat' demoverziu — ak chcete Setrit’
a neplanujete vymenit' 13-ku za 14-ku,
nova NHL nema v rukave Ziadne eso,
ktoré vas presvedci o opaku. Virtualny
hokej je vsak tento rok opat' lepsr.

Roman Kadlec
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RECENZIA FFIFA4 XBOX360

FIFA 14

POSLEDNA PRED VEL'KYMI ZMENAMI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox360
Zaner: $portova
Vjrobca: EA Sports
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+vacsie ¢i menSie
wylepSenia

+mnoho hernych
modov

+vel'ké mnoZstvo
licencif

- problémy
s niektorymi
aspektmi hry
- Cesky dabing
- dlhé a otravné
animované
prestrihy

HODNOTENIE:

807%
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Sportové hry rozdel'ujii herny

svet na dva tabory. Prvy si
kazdorocne kipi novy diel, lebo vie,
Ze okrem hry prakticky nic iné hrat'
nebude a nakol'ko sa dostane hibSie
do hry, tak nema problém spoznat'
kazdorocné vylepSenia, ktoré autori
pridavaji aj napriek tomu, Ze Sporty
vychadzaja kazdy rok. Druhy vidi
v novych Sportowych roc¢nikoch iba
kazdorocny update sipisiek za 50€.

FIFA kazdorocne predava miliony
kopif, ktoré prinasaji radost' hracom
hadam po celom svete. A iné to
pravdepodobne nebude ani s dielom,
ktory v sebe ukryva ¢islovku 14. To
aj napriek tomu, Ze o chvil'u nam

na dvere zaklope next-gen a spolu

s nimi Cisto nova FIFA na Ignite
Engine. Pre old-gen autori pridali
par inovacii, ktoré by v rovine tedrie
mali posundt' hratel'nost' vpred.

Tento rok si pre nas autori pripravili
okrem prvkov balansu aj zopar
noviniek. Dobré je na nich to, Ze ich
vplyv citite uz po uchopeni ovladata
a zapnuti zapasu. Hra dostala

do vienka nové menu, napadne
pripominajlce dlazdicovy systém

z dnesnych Windows systémov.

Zo zatiatku dost' zmatocné a
neprehl'adné, no postupom ¢asu
budete presne vediet, ktora polozka
sa kde nachadza a s navigaciou

by ste nemali mat' problémy.

Po zapnuti zapasu hraci hned' pocitia
zmeny. Hlavne vo fyzike lopty. Pri
hrani sme mali pocit, Ze lopta je viac
hmotnejSia, dokaze robit' hratom
vel'ké problémy (pri spracovani jej
pohybu viac zodpoveda realite na
futbalovych travnikoch). Rovnaké
zmeny dostali do vienka hradi. Pri
kontakte a siboji o loptu citite a
vidite, ze zrazky s realistické, a

to dodava hre ten prvotny pocit,

Ze autori si dali zalezat' a neurobili
iba obligatnu zmenu sdpisiek. Ked'
vSak postupne hrate d'alSie a d'alSie
zapasy, tak si zacnete vsimat'
d'alSich zmien. Od lepsie fungujlcej

defenzivy, odliSne fungujicej funkcie
o tienovani protihraca s loptou az

po nechcené prvky, ako Gplne zle
fungujdce pokryvanie Gtociacich
hracov v Sestnastke pri centroch.

Nie je vel'mi dobré, ked' sa nam na
vysokych narocnostiach bezne stava,

Ze z troch centrov pocas jedného
zapasu dame s hlavickujacim
hra¢om tri goly. Takychto problémov
pri hranf je viac a je na Skodu,

Ze autori sa vybalansovaniu

hry nepovenovali viac.

e T

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Tak isto otravne pdsobia nové animacie
mimo hry, napr. ked' hrac ide po loptu za
autovd iary, aby ju hodil spat'. V minulych
dieloch sa to riesilo jednoducho, strihom

v hrani, no teraz musite v niektorych
pripadoch Cakat', aby hrac po loptu Siel,
zaujal svoje postavenie a az potom ju
mbzete vhodit', ¢o pdsobi zdihavo a
vyslovene otravne. Naopak sa nam paci, ze
autori pokracuja v tzv. Skill games, ktoré
sU stcast'ou nahravacich obrazoviek a tie
nepdsobia otravne. Tento mod existuje aj
ako samostatna zlozka, ktora vas zavedie
do tajov pokrocilych funkcii ovladania.

Co sa naopak vydarilo, je potet
roznych hernych madov a fakt, ze
autori sa o hru neustale staraja.

Technologia Match Day poskytuje Gpravu
Statistik jednotlivych hracov a klubov
podl'a ich realnej formy vo futbalovych
ligach. Tak isto sa prostrednictvom tejto

technolégie upravujd vyzvy na jednotlivé
tyzdne a scenare na hranie. Odmenou
s Fifa coins, za ktoré si mozete v
obchode kupovat' nové oslavy golov,
dresy, kopacky a d'alSie predmety.

Nesetrilo sa ani na prepracovanych hernych
maodoch. Klasicka kariéra manaZzéra klubu,
kde okrem samotného hrania zapasov
mate na starosti aj zmluvy, financie,
urovanie zostav i skauting. Skauting

sa dockal prekopania od zakladov pri
zachovani (¢elu. Okrem toho tu mame
klasickd a ni¢im nevynimocn( sezonu,
ktort mozete absolvovat' aj v co-op

rezime a kde kracate od zapasu k zapasu
za celkovym vit'azstvom v lige. Ovel'a
zaujimavejsSou alternativou je vydat' sa
cestou profesionalneho futbalistu v méde
Be a Pro, zlepsovat' si Statistky po vzore
RPG systémov. Tu sa da navolit' moZnost'
vydat' sa kariérou hraca v poli, alebo byt'
ostrel'ovany stperovymi Gto¢nikmi v brane.

Rovnako aj ponuka online modov je
dostatocne bohata. Ak planujete hrat'
FIFU dlhodobo, tak to urcite pomdze. Od
klasického matchmakingu, pri ktorom vam
hra vyberie online sGpera a hrate proti
sebe zapas, az po herny mad Pro Clubs,
kde sa mbze stretnt' 22 hracov v jednom
zapase. V made si mozete vytvorit' vlastny
klub a pozvat' tam d'alSich hracov, alebo
sa pripojit' do uz vytvorenych. Najlepsim
rieSenim je pozvat' do klubu svojich
priatel'ov a znamych, aby sa vam potom
nestalo, Ze narazite na partiu sebcov,
ktori neprihraja ani keby ich siper mal
zavrazdit'. Mad je obaleny do formy Grovni
s logickym nazvom ligy. K dispozicii mate
niekol'ko zapasov a pevne dany bodovy
zisk, ktory musite dosiahnut’, aby ste
postlpili do vyssej ligy. Ak nezvladnete
ziskat' predpisany pocet bodov, klesate do
nizSej ligy, no ak ich nazbierate dostatok,
moZete ziskat' aj titul danej divizie.

K jednym z najvacsich t'ahakov patri mad
FIFA Ultimate Team. Princip mixuje dokopy
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reZim kariéry a Pro Clubs. Z Pro Clubs si
berie systém st'azi a pridava aj turnaje.
No v turnajoch hrate sami za cely tim a
ziskavate tzv. Fifa Coins, za ktoré si spatne
nakupujete balicky odstupriované podl'a
kvalit hracov. NajlacnejSie s bronzové,
nasledujd strieborné a zlaté. \V/ balickoch
sa nachadzaja hraci, no aj spotrebny
material ako kontrakty, tréning... Vasou
Ulohou je pomocou balickov vyskladat' ¢o
najlepsi tim a manazovat' ho. Dolezitym
faktorom v méde je sthra, ktord prehl'adne
zobrazuje ukazovatel'. Tim tak musite
poskladat' tak, aby bola ¢o najvyssia, alebo
sa spoliehat' na to, Ze sa ¢asom zohraja.
Urcite to tam nie je na paradu a podcenenie
tohto elementu vas méze stat' zopar
vel'mi nervoznych chvil', kedy si hraci na
ihrisku nerozumejl a nerobia to, o by ste
od nich otakavali. Ak planujete balicky
ignorovat', tak v hre funguje prepracovany
trh s hra¢mi a predmetmi, kde ich moZzete
nakupovat' jednotlivo prostrednictvom
aukcii alebo priameho nakupu.
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Graficky je hra takmer na nerozoznanie
od predchodcu, takze jedina viditel'na
zmena je v tvarach niektorych hracov,
ktori boli v minulosti nie vel'mi verni
svojej zivej predlohe, no teraz saim
dostalo starostlivosti. Pribudli nové
Stadiény a d'alSie drobnosti, o potest.
No Gplne nas sklamal esky dabing, ktory
nielen Ze vel'a novych viet nepobral,

ale komentatori, Bosak a Svéceny, s
Casto Gplne mimo v tom, ¢o hovoria.

Tazko povedat), ¢i ide o bug, alebo sa to
vdbec nebude opravovat'. Casto sa im
stava, ze si mylia domacich s host'ujacimi,
ich komentar aktualneho priebehu
zapasu je dost' ¢asto Gplne od veci.

Ak si vravite, Ze je to prakticky jedno, lebo
sa da prepn(t' na anglickych komentatorov,
tak vas musime sklamat'. Xboxova verzia
kupovana v nasom regidne obsahuje iba
Cesky, pol'sky a rusky dabing. Pochvalit'
treba vyber skladieb v trackliste a celkovy

£ iy 2y

prejav atmosféry na Stadione, rovnako
ako prezentaciu futbalového zapasu.

Sila série nepochybne spociva v polte
licencii, ktoré obsahuje. Ani v tomto
diely tomu nie je inak. Od anglickej, cez
Spanielsku az po menej vyznamné ako
portugalska ¢i Skotska. Nechybaja ani
narodné muzstva, no tradi¢ne chyba
slovenska reprezentacia a slovenska
liga. A nie je jedina, v reprezentatnom
sektore je chybajlcich vyberov viac
(napr. Chorvatsko), o urcite zamrzi.

Za pekny balik pefazi dostanete kvantum
obsahu. Mnoho hernych médov ¢&i uz

v offline alebo online sekcii, obecné
vylepsenia, ktoré vsak ¢asto nie sa
vybalansované, a to vSetko zaobalené do
aktualnych sapisiek. Hra v ramci vylepSeni
dopadla lepsie ako hokejova sestra a

sérii v Ziadnom pripade hanbu nerobi.

Dominik Farkas
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RECENZIA FGRAND THEFTAUTO\/ PS3

Grand Theft Auto V

LEGENDA SA VRACIA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
V\yrobca: Rockstar
Zapozical: Cenega
Zaner: aktna

PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+ pribeh

+ hratel'nost’

+ vel'kost' mapy

+ mnozstvo contentu

- niektoré misie s
nudnejsie

HODNOTENIE:

95%

Hra GTA sa za poslednych

desat' rokov stala fenoménom.
Sociolégovia na hru "kydaji", lebo
vraj zapricinuje agresivitu u deti,
showbiznis hru zatracuje, lebo
samotna hra si z neho robi Zarty,
a hardcore hraci hru ospevujg,
pretoze vzdy ide o vel'mi kvalitny
potin. Ano, nové GTA, s poradovjm
Cislom pat', je v obchodoch a je
vlastne jedno, ¢o vam v tejto
recenzii povieme, pretoze svoju
pravdu uz pravdepodobne mate.

Pokial' ste ale jeden z mala, alebo
zaryty PC hra¢, mdZeme vas uistit’,
Ze piata Cast' dopadla presne tak,
ako sme v3etci ¢akali. Zasadnych
zmien sme sa, chvalabohu, nedockali,
pretoZze samotny koncept Stvorky
bol uz aj tak perfektny. To, o
robi z GTAS5 lep5i titul, spociva
v detailoch, na ktorych si opat’

Stadio Rockstar dalo zalezat'.

Jednym z hlavnych t'ahakov
celej série je, pravdaze, pribeh,
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ktory sice nikdy neohdril hlavnou pribehovou
liniou, zato sa vedel vy3antit' na perfektnych
profiloch postav, otazkach dnesnej doby, ako
aj na celkovom parodovani dnesného sveta.
Ni¢ z toho, pravdaze, nechyba, ba naopak,
nové GTA je vtipnejSie, zaujimavejSie a k
tomu vietkému sa na pribeh pozera z troch
perspektiv. Vd'aka implementacii prepinania
medzi troma hlavnymi postavami, menovite
Michael, Franklin a Trevor, si vychutnate

tri rézne pribehy z troch socialnych vrstiev,
ktoré sa v urcitych okamzikoch prelinaja.

Za Michaela okdsite Zivot bankového
lupica na déchodku, ktory Zije v snobskej
Stvrti, a zaZiva krizu stredného veku. Jeho
zdegenerovana rodina mu pekne lezie na nervy,
avsak stale ich ma rad, a preto sa snazi zmenit'
ich styl Zitia. Pri kazdodennom flakani sa po
dome spozna Frankling, ktory je na tom dplne
opacne. Je z chudobnej Stvrte San Andreas a
snazi sa zarobit' nejaké tie peniaze kradnutim
aut. Do toho vSetkého sa primontuje Trevor,
prepnuty Redneck s "labakom" na "piko" v
suteréne, ktory sa rozhodol, Ze si v miestnom
mestecku vytvori "pikérsky" monopol. Tieto
tri postavy vSak spaja rovnaky zaujem,

ktorym s kradeZe a lGpeZzné prepadnutia.
Pre niektorych dobry spdsob, ako zarobit'
peniaze, pre inych spdsaob, ako zabit' nudu.

Hra neSetri nikoho a ni¢ pred perfektne
zacielenou satirou, a to od spolocenskych
problémov, ako s média, drogy i socialne
siete, cez problémy politické, akymi sd
napriklad rasizmus ¢i vojna, az po rodinné
a vzt'ahové problémy. Tu sa Rockstar
riadne vyhral a je jedno, ¢i pocvate radio
v aute, sledujete televizor alebo plnite
hlavné ¢i ved|'ajsie misie. Parddia na vas
(toCi kazdl sekundu stravend hranim.

Avsak nic z toho by nebolo také zabavné,
keby sa samotny titul nehral dobre. Pri
zakladnych mechanikach sa toho moc
nezmenilo, avsak bolo vylepsenych mnozstvo
drobnosti. Pohyb postav zaznamenal mnozstvo
zmien, ¢o sa tyka motion capture, a boli pridané
mnohé nové pohyby, ktoré zlepSuji celkovy
gameplay. Kazda postava ma navyse Specialnu
schopnost' na zaklade ich backgroundu.
Michael dokaze spomalit' ¢as a la Matrix pri
prestrelkach, Franklin tak isto, avsak pri riadeni
vozidiel, no a Trevorovi prepne a neciti bolest',

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




¢o spOsobuije, Ze je docasne nesmrtel'ny.
\lylepSovat' postavu uz nemusite chodenim
do posilky, staci, ak robite pocas misii

tie veci, ktoré chcete, aby vzrastali, ¢ize
strel'bou sa vylepsuje strel'ba, behom beh...

Samotna mapa je enormne obrovska.
A nielen to, dizajnovo je navrhnuta tak,
aby ste na kazdom kdsku mohli vyskasat
nieco iné. \/ meste najdete podzemné
tunely, obrovské dial'ni¢né privadzace,
plaze, bloky na vode ako v Benatkach,
obrovskeé doky, rozostavané developerské
stavby, nakupné centra a iné. Mimo
mesta zase najdete hory, piste, vojenské
zakladne, mestecka a prirodné Gkazy. K
tomu vsetkému je na celej mape rozosiaty
kopec aktivit, ktoré mozete vyskisat',
ako aj vytvorit' si aktivity vlastné.

\/ meste mate okrem iného aj rézne
obchody, v ktorych mézete nakupovat'
oblecenie, "kérky", nové Gcesy, zbrane
aich vylepSovania, auta a ich tuning, a

dokonca si mnoZstvo budov m6zete kipit'

a prenajimat’ za tyzdenny profit. Pomocou
vasho telefonu mdzete investovat' na
burzach, chodit' na socialne siete, zist'ovat'
informacie délezité pre misiu a mnozstvo
d'alSich funkcii. Skratka, zijete ako v realnom
svete. Jednoducho ide o najprepracovanejsi
sandbox, aky sme kedy videli.

Hra obsahuje aj MP, ktory pocas
recenzovania eSte nebol spusteny, no autori
sl'ubuji mnoZzstvo featuriek, akymi s editor
map a eventov, vylepsovanie postavy ¢i uz
Statisticky alebo vizualne, free-roaming po
mape s inymi hracmi a vsetky aktivity zo
singleplayeru. Znie to super, avSak treba
upozornit', Ze v Red Dead Redemption Slo o
to isté a tam pdsobil MP trosku prazdno.

Po audiovizualnej stranke je hra na
doZivajlcich konzolach prekvapivo dobra.
Treba vziat' do Gvahy, Ze ide o sandbox,
takze HD textlry v nej hl'adat' nemdzeme.
Na strane druhej hra posobi ako celok a pri

vyhl'ade na mesto pochopite, Zze Rockstar
dokazal takmer nemozné. Hra neseka a
udrziava si minimalne 30 FPS a vyuziva
niektoré naozaj pekné efekty, co perfektne
zakryva spominané textdry. Hudby naozaj
vel'a, za ¢o hovori aj Sestnast' radiostanic,
pricom kazda hra iny zaner hudby a kazda
ma svoje vlastné relacie a reklamy.

Co dodat' na zaver? GTAS je naozaj
perfektne prevedenym sandboxom,
ktorému akoby ani nebolo ¢o vytkndt'.

Za cenu klasickej hry dostanete asi
desat'nasobok, a to ¢i uz z casového
alebo z herného hl'adiska. Pridajte naozaj
zabavny pribeh plny vedl'ajsich misii,
obrovskd mapu, na ktorej si mbZzete

robit' o chcete, perfektne zvladnutd
audiovizualnu stranku hry a mame tu
titul, ktory by bol hriech nemat'. Darmo
bud( "hejteri" "hejtovat™, GTA5 sa opat'
podarila a zasl(Zi si najvyssie hodnotenia.

Tomas Kleinmann
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Killer is Dead

SUDA51 TO DOKAZAL (ZNOVA)

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
\Wyrobca: Grasshopper
Manufacture
Zaner: Hack&Slash
Zapozical:
GameExpres.sk

PLUSY A MINUSY:
+ pribeh

+ Stylizacia
+ (znowu) hratel'nost'

- technické
nedostatky

HODNOTENIE:

807%

Fanasikovia tvorby stidia

Grasshopper Manufacture
mali dovod na radost' hned' ako
na Killer is Dead vysiel prvy trajler.

Neprekvapujic absoldtne nikoho,
Suda51 a jeho tim opat' pripravili

nieco Specialne, ¢o zaujme istl cast'

hracov. A ostatnych odradi uz na
prvy pohl'ad, pripadne im na tvari
zanecha nechapav( grimasu.

Uz podl'a nazvu je jasné, ze
Killer is Dead so sebou prinasa
ducha predoslych hier stadia
ako Killer7 ¢ No More Heroes.

Ak vas teda minuly rok oslovila
Lollipop Chainsaw a chystate

sa skocit' do nového titulu od jej
tvorcov, pripravte sa, Ze to
tentokrat bude ovel'a divnejsia
jazda ako kosenie zombie

v hlavnej Glohe s roztlieskavackou,
nosiacou na svojom boku
odseknutd (a Zivad) hlavu svojho
priatel'a.
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Hlavnym hrdinom sa stava Mondo Zappa,
najomny vrah, bojujici pomocou katany
a umelej ruky schopnej strel'by.

Pracuje pre nemenovant statnu agentaru
a stara sa o svoje kontrakty po celom

svete. Spolo¢ne s nim sa v tom vez( jeho
Séf Bryan, ktory prijima prace na zaklade
inStinktu a zvedavosti, manazérka Vivienne,
ktora nad séfovymi vystrelkami neustale
kr(ti hlavou a Mika, na prvy aj druhy pohl'ad
Mondov otravny side-kick, a kucharka.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Pribeh je rozdeleny do epizdd a kazda
ma svoje vlastné pozadie. Zo zaciatku
ide o0 zdanlivo nahodné pribehy, ale

po Case sa zacne odhal'ovat' spolocny
menovatel'. Struktdrou to tak trochu
pripomina zname anime Cowboy Bebop.

Na rozdiel od Bebopa je vsak samotny
pribeh omnoho narocnejsi na spracovanie
pocas jedného hrania. Niekto to vzda a
odsUdi ho ako hlGpu zlataninu, ini zase

budi schopni pisat' siahodlhé analyzy a
referaty o tom, o sa udialo a aké témy hra
prezentovala. Pribehové kvality sG nesporné,
ale pokial' vam avantgarda nechuti, bude
lepSie sa porozhliadnut' niekde inde.

Co na hre zaujme ako prvé je nepochybne
jej vizualna prezentacia. Vsetko je
prezentované v tmavych, ale zaroven

aj zivych farbach, vytvarajacich tak
unikatnu, futuristicka atmosféru.

Hra sa odohrava v blizkej budiicnosti, no o
samotnom svete toho vel'a nevieme. Nie
sU tu Ziadne kodexy, ktoré by vysvetl'ovali,
ako sa l'udstvo dostalo tam, kde je, kto
vyraba vsetky tie umelé I'udske casti, ¢i ako
je mozné, ze Vlivienne ma Sestnast' rik.

V/Setko na vas hra vytasi bez akéhokol'vek
vysvetlenia a ¢o je najlepSie, posobi

to Gplne prirodzene. Skratka sa
nachadzate v povedomom a cudzom
svete zaroven. Pravidla sa menia. Navyse
Akira Yamaokaso svojim unikatnym
soundtrackom atmosféru este navysil.

Dost' uz ale o pribehuy, Killer is Dead je
hra. A ako taka funguje na vyborna. Ako
je uz zvykom, ide o hack&slash z pohl'adu
tretej osoby. Spociatku sa sibojovy
systém moze zdat' ako prilis jednoduchy.
Jedno tlacidlo na Gtok katanou, d'alSie

na Gtok mechanickou rukou a jedno
tlacidlo na blok aj uhnutie (o mdze zniet'
chaoticky, ale v skutognosti funguje bez
problémov). Postupne si ale odomykate
nové pohyby, komba ¢i silnejSie schopnosti.

Tato jednoduchost' naopak poskytuje
priestor pre skvell dynamiku. Napriklad,
ak sa vam podari uhnat' nepriatel’ovmu
Gtoku v ten spravny moment, ¢as

sa na chvil'u zastavi, aby ste mohli
svojho protivnika rozsekat'.

\lyvojari si dali zalezat' na tom, aby

dodali kazdému Specialnemu pohybu
akysi efekt, na ktory sa dobre pozera.

A ktory nebrani plynulej hratel'nosti.
Okrem Standardnych nepriatel'ov pridu
na rad aj bossovia, kazdy s unikatnym
spdsobom boja a cestou k jeho porazeniu.

Urovne, kde sa pohybujete, s tradicne
koridorové, vzhl'adom na zaner ni¢ zvlastne.
Skryvajl ale niekol'ko tajomstiev a skrytych

miestnosti, kde mdZete najst’ sestricku
Scarlett. Ta vam okrem doplnenia krvi (herna
obdoba adrenalinu) poskytne aj Specialny
Challenge level, kde budete mat' moZnost'
prekonat' rozne vyzvy, ako napriklad
klasické zabitie urcitého poctu nepriatel'ov
za dany cas, ale aj kreativnejsie zalezitosti.

Nebola by to vsak Grasshopper hra, keby
nemala akési technické nedostatky, ktoré
by vyriesSil trochu dIh&i ¢as vo vyvoji.

Screentearing byva ¢astym problémom.
A obcas to vyzerd, ze o lip-sync

sa stadio ani nepokdsalo, ¢o bolo
problémom esSte v Lollipop Chainsaw.

Killer is Dead je teda po viac mainstreamovej
roztlieskavacke s motorovou pilou navratom
k noirovému "mismasu", ktory Sudovi
fandsSikovia tak zboznuja. A nepochybne
prines( aj tomuto titulu kultovy status.

Patrik Barto
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Pro Cycling

Manager 2013

POMOZTE SAGANOVI VYHRAT TOUR DE FRANCE

ZAKLADNE INFO:

\yrobca: Cyanide
Studio

Zaner:: Sportova

Zapozical: Comgad
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5 M abras
1@ LED G
) v in
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PLUSY A MINUSY: § L e
. . .. 1w U e
+ moznosti manazéra 1L iy
+ editor trati ¥ L e
W] F i
- dlhé loadingy

- chybajice licencie \

- takmer Ziadne Y

inovacie oproti I '
predchodcovi

HODNOTENIE:

67%

Sty rocnik prestizneho
Tour de France je uz za nami,
ale my si m6zeme atmosféru
tohto cyklistického preteku
d'alej vychutnavat' na nasich
hernych obrazovkach, a to
prostrednictvom titulu
Pro Cycling Manager 2013
od stddia Cyanide. Samotné
preteky si vSak nebudete
vychutnavat' ako jazdci, sadnete
si totiz na manazérsku stolicku.

Praca manazéra sa moze zdat'
nepodstatna a obcas to vyzera tak,
Ze vSetko musia robit' samotni
pretekari, avsak nie je tomu tak.
Tato hra vam ukaze, ze manazovat'
taky cyklisticky tim nie je med lizat'.
Musite zjednavat' zmluvy, hl'adat'
sponzorov, starat' sa o pohodlie
pretekarov a nakoniec im davat'
pokyny pocas jednotlivych etap.

Zahrat' si mdZete vo viacerych

modoch, no, ako nazov hry napoveda,
ten najddleZitejst je manazérsky mad
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\/ flom si vyberiete z viac ako sedemdesiatich
licencovanych timov. Niektorych pretekarov

sa zrejme licencia netyka, a tak v timoch
nachadzame skomolené mena. Po vybere timu
si obleciete manazérsky oblek a zacnete sa
venovat' vsetkym aktivitam, ktoré s s touto

pracou spaté. \ kalendari najdete viac ako
stopdt'desiat pretekov, ktoré s rozmiestnené
takmer po celom svete, no vSetkych sa
z(Castnit' nemdZzete. Pred kazdym Sportovym

jazdcov najprv registrovat'.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Ich pocet sa meni na zaklade pravidiel
jednotlivych pretekov, no vacsinou sa to
pohybuje okolo Sest' az osem. Po registracii
udelite kazdému jazdcovi timova Glohu —¢i
sa bude tlacit' dopredu alebo bude sl@zit'
ako podpora jeho spolupracovnikov. Na
zaver vyberiete vybavenie vasich zverencov.
Musite zvolit' helmu, ram bicykla, predné

¢i zadné koleso, avsak musite si dat' pozor,
aby ste zvolili spravny typ a znacku.

Po tom vSetkom prichadza na rad ta
najdoleZitejSia vec a tou si samotné
preteky. Tie m6zete prejst' rychlou
simulaciou, no vtedy do pretekov
nezasahujete vobec. Druhou alternativou sd
3D preteky, kedy mate mozZnost' sledovat'’
priamy prenos z miesta ¢inu, a tym padom
mbZzete kriCat' pokyny svojim zverencom.

Musite vSak davat' pozor na energiu, tepov
frekvenciu ¢i stav vody. Ak zacnete pretek
zhurta a budete vasho pretekara tlacit'
dopredu, skor ¢ neskor nebude stihat' s
dychom, unavi sa a tym padom sa moéze
ocitndt' na poslednych miestach peleténu.
Po kazdom preteku moZete vidiet' stupne
vit'azov pre kazdl kategériu — vit'az

etapy, najlepsi jazdec do dvadsat'jeden
rokov Ci hrac s najlepSim bodovanim.

Manazérsky mod vsak vyzaduje vel'a asu,
a tak v hre najdeme aj par jednoduchsich
modov. MbZete vyskisat' ¢asovkuy,

jednu etapu Tour de France i obycajny
pretek bez vSetkého zat'azenia. Snad'
najzaujimavejsim vedl'ajsim maédom s
preteky v hale, kde sa zmeni Styl hry Gplne.

Teraz ovladate priamo jedného z jazdcov,
avsak st to cyklisti, ktorych v ingch médoch
nenajdete. Nastavujete rychlost!, sledujete
vydrz a snazite sa nevycerpat' jazdca

a Sipkami predbiehate protihracov.

w

Poslednym hratel'ngm modom je hra
pre viacerych hracov. Tu je vidiet!, ze sa
vyvojari inspirovali z viacerych hier. Po
prihlaseni ziskate bali¢ek dvanastich
karticiek, kde sa mézu nachadzat'
hraci, vybava, zmluvy a podobne.

Za herné, ale aj za realne peniaze si
mozete kupovat' jednotlivé balicky, ktoré
sU rozdelené do viacerych kategorii —
bronzovy balicek, strieborny balicek,
zlaty bali¢ek a legendarny balicek.

Po nakipeni si zaregistrujete hracov,
vyberiete im vybavu a hor sa do hry!

\/ hre eSte najdeme editor trati, no praca

s nim je trosku zlozita, avsak ked' sa

to naucite, mbZzete vytvarat' ,umelecké
diela". Oproti inym manazérom, ako
napriklad Football Manager, je hra o

nieco jednoduchgia a menej zdihava. Na
kazdom rohu trati najdeme reklamy, ktoré
s( stale rovnaké, teda na stidio Cyanide,
a obcas uvidime reklamu vydavatel'a,
Focus Home Interactive. Co urtite nepotesi
sU strasne dlhé nacitania pred kazdym

HH

pretekom a niekedy sa medzi nimi
stihnete aj osprchovat' (pozn. autora).

Graficky je hra zvladnuta vcelku dobre.
Menu manaZzéra je celkom prehl'adné,
avsak samotna 3D simulacia pretekov

nie je optimalizovana na vyborna. Pretek
Casto seka aj na vykonnejsom pocitaci.
Hudba sa ¢asto opakuje a po dlhsom

hrani sa opoCiva, a tak vam bude ¢asom
liezt' na nervy. Pretekom vas sprevadza
komentator, ale nenahovori toho vel'a a jeho
hlasky budete vediet' ¢asom naspamat’.

Verdikt

ManaZzérske hry sa v tejto dobe dostavajd
vacsinou len hrac¢om, ktori majd o dany
Sport zaujem alebo len tento Zaner
obl'ubuja. Tato hra urcite nie je pre vSetkych
hracov, no v ramci svojho Zanru si viedla
obstojne. Hru zneprijemnuja akurat tak
dlhé loadingy, chybajlce licencie niektorych
hracov a obcas aj zvukova stranka.

David Tirpak
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B Ratchet and Clank je sériouy, ktora zahreje
srdce nejedného konzolového hraca. Ak
existuje porovnanie hratel'nosti a dizajnu
celkového prostredia, vZdy si spomeniem
na casom zabudnutého Crash Bandicoota
(Nie pre nas, v3ak?). Hoci posledny RaC:
All 4 One trochu zmenil zaklady celého
game-play-u pridanim kooperacného
modu na cell kampari s odstranenim
zakladnych charakteristik, tak tvorcovia
sl'ubovali navrat k starému a dobrému.

Z moznosti, ktoré som v deme mohol
vyskdsat', saim to aj podarilo. Nexus
vracia staré dobré mechaniky, ako
ovladanie, zbieranie Sraubov, skillpointov
Ci prehl'adavanie roznych planét, ¢im
navracaj( ten dobry pocit z hrania, ako
tomu bolo v ,A Crack in Time*. Chybat'
nemozu ani vtipné zbrane, ktoré aj
tento raz srsia originalitou. Hoci sa v
hre nachadza viac zbrani na takzvany
.crowd Control’, tak jej to vobec neubera
na hratel'nosti a skvele do nej zapada.
Za zmienku stoji zbran, ktora meni
monstra na snehuliaky Ci strasiaca
zbran, ktora za kazdym vytvori inQ
straSidelnG obludu. A divili by ste sa,
¢oho vSetkého sa nepriatelia boja!

Netreba zabudndt' ani na zaujimavy

a vtipny pribeh, ktory sprevadza cela
sériu a je, v podstate, jednym z jej
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t'ahakov. Nexus ma podl'a vietkého
vyvrcholit' do celkového finale, avsak viac
spoilovat' nebudem. Stretnete pritom
mnozstvo postav, na ktoré ste narazili
uz v minulosti, ¢i uz tych dobrych, alebo
zlych a vo vSeobecnosti vtipnych.

Graficky hra vyzera naozaj super, comu
vd'aci aj specificky rozpravkovy art-

style umocneny zlepSenym vizualom, v
porovnani so starsimi dielmi. Dabing ostal,
chvalabohu, rovnaky, ¢o potesi hlavne
najvacsich milovnikov tejto série. Po
zvukovej stranke hra vyuziva vel'mi trefné
zvukové efekty, ktoré sa do rozpravkovych

sci-fi hier, ako tato, perfektne hodia.
Tvorcovia pri Nexuse naozaj vedeli, ktoré

veci nechat' na pokoji, a ktoré treba zlepsit'.

Aj ked' som nemal moZnost' prejst' cely
titul, viem s urcitost'ou povedat’, Ze novy
Ratchet and Clank bude milovnikom
tejto série stat' za to. Ak ste milovali
tato podarend dvojku uz v minulosti,

je jasné, ze si Nexus nenechate ujst'.
Pre ostatnych staci povedat', ze plna
verzia je tu uz Coskoro a recenzia na
nasom portali urtite nebude chybat'.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA 'THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER HD WII U

The Legend of Zelda:
The Wind Waker HD

REMAKE KLASICKE] ZELDY

Hovori sa, Ze dobré hry

nestarnd. Ide prave o tie hry,
ktoré sa zapiSu v pamati hracov Ci
uz kvdli svojim nezabudnutel'njm
postavam, unikatnou hratel'nost'ou ¢i
spracovanim. A aj napriek inovativnym
vylepSeniam, ktoré sa u nowych hier
wyskytujd, sa k tejto hre hradi vracaji.
0 to viac to plati o remakeu The
Legend of Zelda: The Wind Waker,
klasiky z roku 2003 na GameCube,
ktorl mnohi povaZzuji nielen za
najlepsiu v Legend of Zelda sérii, ale
za jednu z najlepsich hier vobec.

Touto "prerabkou” si uz nemusime
pripominat' Wind Wakera na GameCube
alebo roznych emulatoroch, ale mame
konetne moznost' hrat' aj prvi Legend
of Zelda na Wii U v plnej, na dnesni
dobu az nadStandardnej krase. Pokial'
ste fanGsikom Zelda, Citajte d'alej,
pretoze pokial' ste eSte t(ito kultovd
sériu nehrali, tak je najlepsi Cas zacat'.

Dej zostal oproti originalu
nepozmeneny. Prezradime vam, Zze hra
sa otvara kratkou legendou o starom
kral'ovstve a o prichode Ganona, ktory
sa toto kral'ovstvo pokdsil znicit'. Len
na posledna chvil'u ho zastavil tajomny
chlapec s magickym mecom. Po tom,
ako Ganon zmizol, zmizol aj tento
chlapec a Ganon sa ¢asom vratil. A to,
¢o sa s kral'ovstvom stalo, uz nikto
nevie. Hned' na to sa vam hra otvori v
Gplne inom Case a budete hrat' za Linka,
chlapca so zlatymi vlasmi, odetého v
zelenom oblecku s ikonickou zelenou
kapucnou. Aj ked' ste Legend of Zelda
nikdy nehrali, referenciu na t{to postavu
ste uz urcite niekde zastihli, pretoZe ide
0 jednu z typickych postav Nintenda.
Link prave oslavuje svoje narodeniny
na svojom mierumilovnom rybarskom
ostrovéeku, ked' z ni¢oho nic prileti
obrovsky vtak, ktory prinesie na ostrov
nechvalne znamu piratku Tetru a unesie
Linkovu mladsiu sestru. Tetra, hoci
nerada, zoberie Linka na svoju lod', aby
spolocne zachranili Linkovu sestru. A tak
sa otvara vase vel'kolepé dobrodruzstvo.
Hoci je to plné princezien, piratov
a magickych veci, nemusite sa
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: Akéna adventira
Vijrobca: Nintendo

Na recenziu poskytol:
www.conquest.cz

PLUSY A MINUSY:

+nova, nadherna grafika

+vyborny systém boja

+Hero Mode

+vyborny dej

+nové, pohodInejsie
ovladanie

- ni¢, o by stalo

za spomenutie

HODNOTENIE:

95%

obavat' infantilného deja. Zelda série st zname
excelentnymi dejmi a ani tu tomu nebude inak
a dej zaujme vSetky vekové kategorie a spdsob,
akym je pribeh prezentovany, vas nenecha

I'ahostajnymi voci osudu hlavnych hrdinov. Wind
Waker sa pysil ako jedna z najlepsich akénych
adventdr a v tomto remakeu sa to len potvrdzuje.
Systém boja, v ktorom sa jednym gombikom

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zameriate na nepriatel'a a potom okolo
neho méZete I'ahko manévrovat' a
robit' rézne kombinacie Gtokov, robi z
kazdej potycky prijemn "sekanicu”. V
¢om viak Legend of Zelda série vzdy
vynikali, boli rézne dungeony, na ktorych
prejdenie ste museli efektivne riesit'
hadanky a na konci zlikvidovat' bossa,
¢o si vyZadovalo kambinaciu Gtokov a
Sikovnosti. Ajtoto vSetko najdete v tejto
starej klasike, hoci vo Wind Wakerovi

sa zdaja hadanky byt' niekedy az
elementarne I'ahké, ¢o sa neda povedat'
o ostatnych Zelda hrach. V skratke,
Wind Waker bol jednou z najlepsich
akénych adventdr uz v roku 2003 a toto
s Cistym svedomim mdZeme o fiom
povedat' aj o desat' rokov neskor.

Podstatné zmeny oprosti originalu
nastali vo vizualnom spracovani.
Spracovanie ani nie je tym spravnym
pojmom, skor ide o prerobenie. UZ
v roku 2003 rozdelil Wind Waker
fansikov Zeldy svojou grafikou na
dva tabory, pretoze nie v3etci ocenili
nowvy rozpravkovo-komiksovy vzhl'ad.

bodky td istd verziu Wind Wakera, ak( ste hrali pred desiatimi
rokmi. Naopak, Nintendo dofho implementovalo mnozstvo
zmien, ktoré odstranujd predoslé nedostatky. Najviac sme
ocenili touchscreen na gamepade, ktorym sa dajd menit'
veci za behu a tym sa zamedzuje neprijemnej povinnosti
preruit' hru, ked' si potrebujete vymenit' veci. Dalej si
Nintendo vypoculo st'aznosti hracov ohl'adom neprimerane
dlhych ¢asov plavby medzi ostrovmi. Nikoho nebavi sediet'
a pozerat' dve mindty na obrazovku, kym sa nasa lod' plavi
bez hocijakej akcie. A hoci sa vzdialenosti medzi ostrovmi
neskratili, hraci dostand moznost' zakapit' si Specialnu
plachtu pre svoju lod', ktora jej rychlost' podstatne zvysi.

Najvacsou zmenou je vsak spristupnenie Hero Mode.
Veteranom, ktori hrali uz Skyward Sword, to bude povedomé,
nakol'ko ide o ten isty méd, v ktorom nepriatelia budd robit'
dvojity damage a vase zdravie si nebudete moct' obnovit' inac
nez potionkami. Ak ste teda veteranom v Legend of Zelda,
tak teraz mate unikatnu moznost' zahrat' si Wind Wakera na
skutognom stupni narocnosti a mat' z toho Gplne novy zazitok.

VVerdikt

Klasicka Legend of Zelda sa vratila a je pIna vylepSent. To,
¢o sme na nej milovali uz v roku 2003, ostalo. Co pribudlo,
je nova grafika v HD, ktora je prekrasna, text(ry a zvuky a,
samozrejme, malé zmeny, ako napriklad moZnost' zak{penia
si Specialnej plachty pre rychlejsiu plavbu alebo moZnost' hrat'
Wind Wakera v hero mdde hned' od samého zatiatku. Hoci
hra je pévodne z roku 2003, vobec sa jej vek nebude nejakym
spdsobom prejavovat'. To je dosledkom vyborného systému
boja, excelentného pribehu a celkového dobrého spracovania,
o je, samozrejme, vsetko pritomné. Tu nie je o com a Ci ste
uz starym Zelda hraom alebo eSte len zvazujete, & okdsit'
tato sériu, urcite si tento remake klasickej hry zadovazte.

Nuz, ten je stale pritomny, ale v plnej
krase High Definition. A toto naozaj
stoji za pohl'ad. Pri hrani sme mali
pocit, ze takto ma vyzerat' Legend
of Zelda, a nemohli sme si pomaoct’,
ale je to jednoducho nadherné.
Textdry st Cisté, animacie sa plynulé
a,jednoducho, je to nadhera.

Adam Z.

MensSie zmeny sa dajd zaregistrovat'
aj ¢o sa tyka zvuku. Pokial' ste
originalneho Wind Wakera hrali na
GameCube, tak si urcite pamdtate
vyborny soundtrack, ktory ho
sprevadzal. VV tomto remakeu sa
neda hovorit' o vyslovene novom
soundtracku, ale zvuk je Cistejsi a
niektoré pasaze a zvuky sa zdajd, ze boli
prerobené alebo nahraté nanovo. Stale
to nie je ten orchestralny soundtrack,
ktory bol v Skyward Sword, ale aj tak je
to vyznamna Cast' celej hry a skladby
z dielne Kenta Nagata, Hajime Wakai,
Toru Minegishi a Koji Kondo vam ostant
zaryté v pamati este dlhy ¢as potom,
ako tato hru dohrate. Nemusite sa
vSak obavat', ze dostanete presne do
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Hearthstone

WORLD OF WARCRAFT
VYKLADA KARTY

Zavrite oci. Predstavte si
svoje klasické, papierové karty
zo série World of Warcraft Trading
Card Game. Teraz si predstavte,
ako s nimi bojujete proti hracom
on-line po celom svete. Navstivite
miesta ako Orgrimmar, Pandaria
¢i Stranglethorn. PreZijete boje
najvacsich hrdinov Warcraftu.
Za svoje Gspechy budete zbierat'
zlato a magicky prach, vd'aka ktorjm
ziskate silnejsich spojencov
pre svoje ciele. Budete trénovat’,
ziskavat' skiisenosti, bojovat' proti
kamaratom a bit' sa o slavu v aréne
proti tym najlepsim z najlepsich.
Teraz otvorte oti.

Vitajte v Hearthstone!

ESte pred tym, nez sa pustite
do bojov so spoluhragmi & vasimi
kamaratmi, si musite zaloZit' battle.
net konto (ak ho eSte nemate) a
stiahnut' si novy battle.net klient.

Spociatku sme boli voci tomuto faktu
trochu skepticki, ale chlapci z Blizzardu
prijemne prekvapili. Hra je prehl'adna,
intuitivna, bez zbytotnych nastaveni
navyse, automaticky vam opatchuje hry,
ktoré mate odomknuté a stiahnuté, a
od hrania vas deli len jedno kliknutie.

Len si to predstavte. Prechadzate
sa po uliciach Stormwindu, ked' tu
odrazu vas stiahnu do najblizsej krémy
a uz vas aj vyzyvajl na zapas. Hned'

v (vode sa dostavate do topanok
Jainy Proudmore, maga, ktory vas
prevedie prvymi Siestimi sGbojmi.

Tychto prwch par zapasov vas
oboznami s hernymi mechanikami
a neda sa preskotit'. Pocas nich
zazijete duely s menej ¢i viac znamymi
hrdinami zo sveta Warcraftu, navyse
s malym prekvapenim na zaver.

V/Setko je nahodené do uz takého
znameho grafického kabatu World
of Warcraft, avSak vo vysSom rozliseni
Hearthstone hotowy zakusok a animacie
tento fakt prijemne dopifiajd — st
plynulé, k veci a na vysokej Grovni.
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Na prvy pohl'ad vyzera Hearthstone
ako fungujdci celok, kde kazda
funkcia ma svoj vwyznam.

Menu a celkovo samotné
uZivatel'ské rozhranie je jednoduché
a minimalistické. Hned' zo zaCiatku sa
mnohi z vas pustia do Practice médu,
kde moZete postupne odomykat'
nowych hrdinov. Ich celkovy pocet je
devat'. Narazite na zname tvare, ako
napriklad Uther Lightbringer, Malfurion
Stormrage, Garrosh Hellscream a
plno inych. Po porazeni toho ¢ onoho
hrdinu ho mdZete zacat' pouZivat'

a stavat' k nemu baliky kariet.

Po porazeni vSetkych deviatich
sa vam odomkne novy stupen
narocnosti, a to v pripade, ze by
ste chceli trénovat' d'alej.

Za kazdy zapas, Ci uz vit'azny alebo
prehraty, dostavate experience body,
ktoré vam odomykajd nové karty pre
vasich hrdinov az do Grovne desat'.
Necakajte tu vak Ziadne zazraky, karty

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ziskané tymto spésobom st dost'
zaujimavé na to, aby vas udrzaliv hre
na par d'alSich desiatok zapasov. Ak
vSak budete chciet' ziskat' najsilnejsie
karty, budete to musiet' rozbalit' proti
realnym protivnikom on-line,atov
aréne, kde sa vam zapisuje aj vase
skére. Tu ziskavate material na stavbu
kariet a peniaze na zakdpenie nowych

balikov s kartami v obchode. Do arény
sa vSak dostanete az po odomknuti
(porazeni) vsetkych deviatich hrdinov.

Tu sa zacina cela hra mierne
naklanat' k pay-to-win schéme,
ked'Ze si mozete usSetrit' Cakanie a k
dodatocnym balikom kariet sa mézete

dostat' cez peniazné transakcie.

Samozrejme, je tu moznost' nasetrit' zlato cez hranie
zapasov, ¢o vychadza momentalne asi na Sest' Gspesnych
zapasov. \lyhrané zapasy vam zabezpecia zlato na zakdpenie
jedného herného baliku kariet. Kazdy balik obsahuje Sest'
kariet, prwych pat' je rézne selektovanych pre jednu z

vasich tried hrdinov, zatial' o jedna je vzdy univerzalna.

Baliky kariet si mozete wytvorit' pre kazdého hrdinu hned'
niekol'ko. Zo zadiatku mozete hravat' s predpripravenymi,
ale to wuZzije zrejme malokto. Maximalny pocet
kariet je tridsat' a moZete do neho nahadzat' karty
roznych hodnét a je len a len na vas, aky pomer zvolite.
Uprednostnujete baliky s malymi hodnotami, aby ste
rushovali oponenta na zaciatku hry, alebo sa spoliehate
na neskord hru s vasimi najdrahsimi a najsilnejsimi
kartami so zdrvujlcou silou? Moznosti je naozaj vel'a.

Karty vyberate z kniznice, ktora je rozdelena na karty
neutralne, aplikovatel'né pre vSetkych hrdinov, a na karty
Specifické, pouzitel'né len konkrétnym hrdinom. Pre kazdého
hrdinu moézete mat' vytvorenych niekol'ko balikov naraz
a vyberat' podl'a potreby. Jednotlivé karty mdZzete taktiez
premenit' na magicky prach (arcane dust), o je stavebny
material v hre, pouZivany pre stavbu d'alsich, silnejSich kariet.
K niektorym z kariet sa inym spdsobom ani inak nedostanete,
preto Crafting mdd ostava dolezitou sGcast'ou hry.

Okrem Arcade a Practice madov tu je eSte Play mad,
kde hrate proti siperom, ktori vam s( priradeni podl'a
matchmaking systému battle.net. Nevieme s istotou, aké
kritéria tento systém berie do Gvahy, ale vwysledny dojem
zo sUperov bol prinajlepSom zly. Vel'akrat sa nam totiz
stalo, Ze nas tzv. "slper rovnakej Grovne” vlastnil a pouzival
prisilné karty, ktoré sme v prwych hodinach hry mali t'azkosti
kontrovat' a nedostalo sa nam ani penazi, ani dost' magického

Generation | 45



PREVIEW FHEARTHSTONE" PC

prachu na zohnanie kariet, ktorymi by sme
vedeliv zapase konkurovat'. Z tohto vyplyva, Ze
pocas viacerych zapasov sme sa len prizerali,
ako nas protihrac nici neskutocne silnymi
kartami s extrémne malymi mana hodnotami.

Tu sa dostavame k samotnému siboju,
ktory Hearthstone zvlada braviirne. Tahova
mechanika funguje na vyborna a po par
hodinach je mozné mat' t'azkosti vratit' sa k
realnej verzii tejto kartovej hry, aj ked' ide o

rovnaky princip. Celé je to totiz vel'mi intuitivne.

Na zaciatku dostane kazdy z vas tri €i Styri
karty, vy mdZete podl'a potreby vymenit'
hocijaky poCet kariet Ci celd ruku, ak nie ste
spokojni s tym, o vam bolo rozdané. Po tomto
sa uz rozhoduje o tom, kto ide prvy a zapas sa
zatina. Kazdé kolo vam pribda jedna mana
az do maximalnej wsky desat'. Kazdé kolo
moZete pouzit' rézne mnozstvo kariet, ak
mate dostatok many, a potom sa presivate

k (tocnej faze, kde (tocite bud'to samotnym
hrdinom, vasimi spolocnikmi ¢i kGzlami.

V/as hrdina ma vzdy tridsat' Zivotov, ktorych
wyplytvanie znamena prehru. Cez rézne kazla
¢ Specialne vlastnosti vasich spolocnikov ich
mozete doplfiat' a taktieZ si dopifat' brnenie
(armor), aby ste vydrzali viac. Vasi spolocnici,
ktori vam pomahaja v boji, majd dve Statistiky,
a to hodnotu Gtoku a pocet Zivotov. Okrem
toho m6zu mat' Specialne vlastnosti, ako
naprikald provokovanie (taunt), ¢o znamena,
Ze protihra¢ musi Gtocit' len na tdto kartuy,
¢i bojovy pokrik (battlecry), o vam umozni
zahrat' nejakd vlastnost' alebo za(toit' po
wyloZeni tejto karty. Moznosti je vel'a a celkovo
tvori Hearthstone vel'mi prijemny mix.

Jediné negativum, ktoré stoji za zmienku,
je Practice mad, ktory bol primarne vytvoreny
na to, aby vas naucil pokrotilejsim taktikam a
pravidlam hry. Opak je viak pravdou. Miesto,

kde sa mate naucit' celit' siperovi a skdsat'

Deal 2damagetoa —
| character. If that kills it,
summon a random
Demon.
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novovytvorené baliky, je skor muciarfou
toho najvacsieho zrna. V Ziadnom pripade
nechceme tvrdit', Ze tréning v hre ma byt'
I'ahky @ ma vas vodit' za rucicku, ale uz prvy
stupen naronosti vam nohou tlaci hlavu

k mdru a nedava vam dychat'. Oponenti,
ovladani po¢itatom, st nechutne silnia da sa
povedat', Ze je to trenazér proti podvadzaniu.
Casto sa stava, 7e Al spamuje tii istl kartu aj
Sest'krat po sebe, zatial' ¢o vy mdZete mat’
z0 zatiatku v baliku maximalne dvakrat td
istd kartu. Umela inteligencia ma taktiez
vzdy v baliku tie najvwyhodnejsie karty a
skoro nikdy nevyjde protivnikova mana na
zmar. V jednom t'ahu sa moze stat', ze vam
zniZi Zivoty aj na polovicu uz v tret'om &i
Stvrtom t'ahu, a to prave pouzivanim kariet,
0 akych sa vam ani nesnivalo. Practice méd
sa teda stava frustrujdcim a od zabavy

ma vel'mi d'aleko. Ovel'a vacSie Sance

mate uz proti realnym hracom on-line.

Celd hru doplfaji este roznorodé questy
pre vasich hrdinov, ktorymi mozete ziskat'
dodatocné peniaze na zakdpenie balikov

| Restore B Health. Draw |
3 cards.

¢i kariet a ¢asom sa menia. TaktieZ je tu
moznost' chatovania s kamaratmi vo vasom
friend liste (musia byt', samozrejme, aktivni
na battle.net) a ak mate chut' na priatel'sky
zapas, stali zopar klikov a prostrednictvom
chat roomu uz hrate proti kamaratovi.

Hearthstone je prikladom GspeSného
prevedenia hry do digitalnej podoby. Je
vel'a vedi, ktoré robi dobre a ma dostatok
zaujimavého materialu, aby up(tala hraca
na dihq, dihd dobu. Okrem extrémneho
Practice modu, ktory potrebuje poriadne
prekopat' Al, ostava uz len zamysliet' sa, Ci
by sa tento titul neuchytil aj na dotykowych
displejoch, ked'Zze ma vel'a predpokladov
na hit roka, a to €i uz naplfou, oviadanim
alebo celkovym prevedenim. K tomuto
ciel'u vSak Blizzardu chyba eSte zopar
podstatnych krokov, ktoré difame, ze
uvidime v nasledujicich verziach hry.

Martin Hiabek

| Whenever you cast a spell, |
|| puta 'Fireball’ spell into

yaur hand.
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RECENZIA FAEIEN'RAGE =UNLEIMITED PC

Alien Rage - Unlirm

ZAVANA ,NEORIGINALITOU"

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS
Vjrobca: Cl Games
Zapozical: Cl Games

PLUSY A MINUSY:

+Wwzvy

a achievementy
+humor postav
+Unreal Engine
+ Cistokrvna FPS
+dabing

- optimalizacia

- multiplayer

- systém
checkpointov

- prehnana
linearnost'

- narocnost'

HODNOTENIE:

407%
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. "Emzaci" a zombie nikdy
neomrzia. Mimozemska
invazia ¢i apokalypsa Zivjch
mftvych, to s mil'niky, ktorymi sa
herni vjvojari 21. storocia €asto
nechaji zlakat'. Dovody si prosté;
absencia kvalitného pribehu je uz,
viac-menej, ocakavana a s hlavnymi
protagonistami sa tvorcovia tiez
nemusia namahat'. Hraci od
takychto titulov pozaduji len jedno
- zabavny a brutalny masaker,
pocas ktorého existujete len vy a
vasa mys. Ak zostaneme pri rovine
Cisto teoretickej, Alien Rage je
Ziarivym prikladom takejto akcie.

Tol'ko k tomu, aka by aspori mohla
byt' hra. Teraz by sa hodila vtipna,
ufénsky ladena poznamka, ktora
by odl'ahcila situaciu. Popravde,
Alien Rage si to nezaslizi. Uz po
prvych mindtach hrania sme vedeli,
Ze titul si obl'Gbi len malokto.
NielenZze mu chyba duchaplnost’,
¢o by sa vonkoncom dalo
ospravedInit' stopercentne akénou
naturou, ale tento Alien sa zjavne
vyliahol z pokazeného vajca.

Nepochybne najslabSou strankou hry
je jej optimalizacia. Aj napriek tomu,
Ze s deklarovanymi systémovymi
poziadavkami by vacsina sG¢asnych
hracov nemala mat' problém, vd'aka
slabej technickej stranke je opak
pravdou. Castejsie nez "emzaci”
padala k zemi nasa FPS. V istych
chvil'ach skutocne hrozilo, Ze prebara
stenu az k susedom o poschodie
nizSie. Nepomohol hnev, nepomohli
modlitby, no ked' sa aj znizenie
celkovych detailov a rozlisenia
ukazalo ako takmer Gplne zbytoCné,
nas pohar trpezlivosti pretiekol.
Stabiln( fps si hra drzala len v Gzkych
priestoroch a aj to vacsinou len ak v
blizkosti neboli Ziadni nepriatelia.

Okrem nezvladnutej optimalizacie
nam vel'mi prekazala aj linearnost’,
teda skript, ktory bol skutocne
vSadepritomny. Hra nas viedla za
rucicku ulickou tenkou ako prst,

malokedy povolila zovretie. Okolité
prostredie je, az na niekol'ko mensich
vynimiek, neznicitel'né a s taktikami
Gtoku sa neda vel'mi improvizovat'.
Jednoducho sme isli vpred, Ziadne
vpravo ani l'avo, Ziadne skryté
prekvapenie €i alternativny spésob

oeEs2500

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

postupu. Skript je, jednoducho
povedané, taky Gzky, Ze sme si
po chvil'ke hrania necitili lakte.

Alien Rage vsak nie je Gplnym
.prepadakom’, aj ked' teda... v
kazdom pripade vasa postava




disponuje rozumnym arzenalom zbrani
a hra ma celkovo slusn grafickd stranku
(... ale ta optimalizacia!). Narocnost' hry
nas zvadza k pozitivnemu hodnoteniu, no
beriic do Gvahy fakt, Ze existuji aj hradi,
ktori sa nenarodili pre svetovy Sampionat
v Counter-Striku, pokladame obt'aznost'

Os571500

titulu za premrstend. Samozrejme, Alien
Rage ponika tri Grovne narocnosti, no ani ta
Ze vase virtualne alter-ego je len jednou
osobou, zatial' €o proti vam stoja viny
negativne naladenych mimozemst'anov.
Pravdupovediac, ani sme vel'mi nepocitili

rozdiel medzi "Gdajne I'ahkou" a "Gdajne
strednou” Groviou — asto nas viak, skor
nez nepriatelia, do kolien dostal vhodne
nacasovany pokles fps. Globalnu naro¢nost'
hry dotvara aj zabudovany systém
checkpointov. Inak povedané, absencia
volitel'ného ukladania postupu. V pripadoch
nldze vam vsak pomdze "auto-regen”,
obnova zdravia vo chvil'ach, kedy vasa
postava neprijima ziadne poskodenie. V hre
Alien Rage vsak také chvile pokojne mozete
nazvat' druhymi Vianocami. Skuto¢nou
Sodomou a Gomorou hry vsak ani zd'aleka
nie je singleplayer. Alien Rage je typ hry,

pri ktorom by bola absencia multiplayeru
t'azkym hriechom, no sGasne patri k tej
zvlastnej skupine titulov, pri ktorych mali
vyvojari radSej zhresit'. Okrem toho, Ze

SP je od hry viacerych hracov doslovne
oddeleny a MP sa tvari ako samostatna
hra, ktora ma dokonca rozSirenejsie
grafické nastavenia nez jej sélo pribuzny,
ide o katastrofu, ktorG nemate preco hrat'.
\/ prvom rade preto, lebo ju nehra nikto

iny, a potom preto, Ze sa to prakticky ani
neda. Akokol'vek nepochopitel'né to je, pri
rovnakych grafickych nastaveniach SP a MP
sme pri hre viacerych hracov registrovali
fps, ktora nepresiahla ¢islo 15. A ¢o potom,
ked' sme sa zacali aj postvat' po mape.

Ak sa ¢udujete, pre¢o sme nerozoberali
samotny pribeh singleplayer
kampane, je to preto, lebo si ho,
vzhl'adom na nedostacujice technické
zazemie, pravdepodobne aj tak ani
nevychutnate. Niezeby ste si mali

¢o vychutnat' — ale dajme tomu, ze
dejova linka je v hre to pozitivne...

Alien Rage je hrou, ktorej uz len samotny
koncept zavana ,neoriginalitou’,
tuctovost'ou a vsednost'ou. Ak si k tomu
priratate priSern( optimalizaciu, narychlo
vymysleny pribeh, pocas ktorého vas na
kazdom kroku bude dusit' linearny skript,
nehratel'ny multiplayer, ktory vlastne nevie
ani pontknut' dévod na to, aby ste ho

hrali, vyjde vam na pomyselnej kalkulacke
nevysoké percentualne hodnotenie. Titul
disponuje achievementami a nicitel'sky
progres je hracovi prezentovany v real-time
rozmere, o potesi najma fanusikov starej
Skoly, nemeni to vSak ni¢ na skutonosti, ze
tych 20 eur, ktoré za hru pytaji na Steame
vyvojari, si radSej odloZte do prasiatka
—napriklad na Prey 2, ak sa ho niekedy
dotkame.

.Radsej setrite na Prey 2."
Mario Lorenc
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RECENZIA [HP OFFICEJETPRO X'SERIES| HW

HP Officejet Pro X Series

Multifunkcia zapisana v Guinessovej knihe

Atramentové tlaciarne HP Officejet
Pro X Series si skuto¢nymi
rekordérmi v rychlosti. Dotiahli to dokonca
az do Guinessovej knihy rekordov, kde sii
zapisané ako najrjchlejsie tlaciarne na
svete. Za jednu mindtu dokazu vytlacit'

az neuveritel'nych 70 stran! A pritom ich
pokojne mozete mat' na beznom pracovnom
stole.

Tlaciaren je primarne urfena pre

malé a stredné podniky (SMB), kde ju
modZzete zdiel'at' v mensich pracovnych
skupinach. Pri tladi pouziva atrament,
ktory v tomto pripade pri porovnani

s tradi¢nymi laserovymi tlaciarnami
poskytuje az 50% Gsporu na nakladoch
na tlac. Ako je ale mozné, ze jednu
stranu vytlaci za menej ako sekundu?

Farebné tlatiarne a multifunkéne zariadenia
radu HP Officejet Pro X Series vyuzivaja
technologiu HP PageWide, ¢o je platforma
pre nov( generaciu atramentovych
tlaciarni. Technolégia HP PageWide tlaci
zaroven styrmi farbami pigmentovaného
atramentu na pohybujdci sa list papiera.
Pri tlai teda ostava tlacova hlava v pokaoji
a jediné ¢o sa pohybuje je papier. Tlagiaren
tak moze tlaCiaren tladit' ovel'a tichSie a
zaroven extrémne rychlo, pretoze nemusi
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Cakat' na behajdcu hlavu. Mechanizmus
tlace HP Officejet Pro X preto dokaze
potlacit' jeden list A4 za menej nez 0,86
sekundy, €o je pre tradi¢n( tladiaren

s behajacou hlavou nemyslitel'né.

Papier sa pohybuje po priamej drahe a
pouzity pigmentovy atrament prakticky
okamzite zasycha a nerozpija sa. Tlac je
preto krasne ostra, jemna v detailoch a ma
vlastnosti podobné s laserovou potlacou. Za
jednu minGtu dokaze tlaciaren vytlacit' ako
sme spominali 70 stran, no pokial' tladite
pomocou duplexu (obojstranne) vytlacite
33 stranok A4, o je pochopitel'né. Pri
nastaveni vysSej kvality ISO Professional je
pocCet wytlackov 42 ppm alebo 22 pri pouziti
duplexu. To je stale viac, ako dokaze aj
dobra laserovka. Automaticka obojstranna
tlag, ktor( ponika kazdy model, vytvara
d'alSie moznosti pre Gsporu papiera.

Standardny tierny atramentovy zasobnik
(HP970) ma kapacitu na 3 000 vytlackov
(farebné HPS71 maj kapacitu 2 500
stran), ale v predaji s aj vel'kokapacitné
XL zasobniky s vyt'aznost'ou 9 200 v
¢iernej, resp. 6 600 pri farebnej tlaci (HPS70
XL a HP971 XL). Atramentové naplne
obsahuja rychlo schnici a vysoko odolny
atrament, ktory ponika profesionalnu

tlacov( kvalitu, optimalizované miesanie
farieb a interakciu s papierom, ¢o zarucuje
rychlu tla¢. Zakladny zasobnik pre

papier ma kapacitu 500 listov papiera,

¢o umoznuje uSetrit' vd'aka kontinualnej
tlaci eSte viac ¢asu. Tlaciarne HP Officejet
Pro X tiez disponuji Gspornou funkciou
ENERGY STAR, vd'aka ktorej Setria
energiu a produkujd menej odpadu.

Disponuje tieZ rieSeniami pre spravu
firemnych procesov, ako st HP Universal
Print Drivers, HP Web Jet admin software,
HP Managed Print Services (MPS) a
moznost' prispdsobenia k jestvujicemu
IT prostrediu. "Zakaznici z oblasti malych
a strednych podnikov stale hl'adaja
spOsoby, ako usetrit' peniaze a ziskat'
viac za menej," povedal pri ich uvedeni na
trh Stephen Nigro, senior viceprezident,
Inkjet and Printing Solutions and
Graphics Solutions Business, Printing and
Personal Systems Group, HP. "Novy rad
HP Officejet Pro X je idealnym rieSenim,
ktoré poskytuje rychlejSiu tlac a nizsie
naklady ako laserové tlatiarne —a
produkuje vyrazne menej odpadu.”

"Podniky stale hl'adajd nové cesty, ako
zvysit' produktivitu a znizit' operativne
naklady. Preto bude vyuZzitie atramentovych
tlaciarni stale narastat',” povedal Zac
Butcher, riaditel' Digital Peripherals
Solutions Consulting Service — Europe,
InfoTrends. "Predpokladame, Ze kancelarske
atramentové tlaciarne si odhryznd este
vacsi podiel na trhu firemnej tlace. Podl'a
nasej prognozy vzrastie pocet kancelarskych
atramentovych tlaciarni z 14,7 miliéna v
roku 2011 na 18,9 miliéna v roku 2016, s
medziro¢nym narastom (CAGR) 5,2 %."

Ceny a dostupnost'

Rad HP Officejet Pro X bude k dispozicii
celosvetovo v cene od 399 eur za zakladné
modely. Cena za multifunkény (MFP)
model je stanovena na 599 eur. Tlaciarne
HP Officejet Pro 251dw a HP Officejet

Pro 276dw MFP budi na slovensky trh
uvedené uz v najblizsich tyzdnoch.

Juraj Rozlozil

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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\lylep3ené stereo reproduktory
Vychutnajte si vylepseny zaZitok zo zvuku vsetkych multimédif, vratane videa, hier

a hudby. Dudlne reproduktory tabletu A1000 st od seba vzdialené pre lepsi stereo
efekt a su orientované smerom k prednej strane tabletu pre lepsi pouzivatelsky dojem.
Dolby® Digital Plus
Vylepseny zvuk pomocou technolégie Dolby® umozriiuje hlasitejsi, prirodzenejsi zvuk
bez skreslenia — ¢i uz zvuk pocuvate cez sltichadla alebo zabudované reproduktory.
UplInd konektivita
Konektor Micro-USB na nabijanie a pripojenie periférnych zariadeni a
zésuvka na karty microSD pre pohodInt a jednoduchu rozsiritelnost.

Podpora USB OTG
USB OTG (On The Go) umoznuije tabletu nabijat a ¢itat iné zariadenia, ako
napriklad USB pamétové kltce (OTG vyzaduje Specidlny volitelny kabel).

7" HD displej
HD displej tabletu IdeaTab A1000 ponuka bezchybné sledovanie filmov v Zivych
farbach — vnutri aj vonku. Obrazovka so 72-percentnym farebnym gamutom poskytuje
Zivé video a obrazky - lepsie ako na mnohych obrazovkach ovela drahsich tabletov.
Komfort vo forméte do vrecka
S hrabkou len 10,7 mm a hmotnostou 340 g ma tablet IdeaTab
A1000 perfektnu velkost na ¢itanie, poctvanie hudby a surfovanie
po webe - a ked ho nepouzivate, [ahko sa zmesti do vrecka.

Pohodlny dizajn
Kruhovy dizajn tabletu A1000 zvyrazhuje jeho mald hrdbku a
zakriveny povrch umoznuje pohodinejsie drzanie.

DIhd vydrz batérie
Tablet A1000 ponuka az 8 hodin pri préci s WiFi na jedno nabitie batérie.
WiFi konektivita
Zostante pripojeny s technolégiou WiFi 802.11b/g/n a Bluetooth® 3.0.
Webové kamera na prednej strane
Videohovory s priatelmi s prednou webovou kamerou s rozlisenim 0,3 MPx.

lenovo. For
THOSE r
WHO DO.




RECENZIA [BENQXLE2420T HW

BenQ XL2420T

Rychlik prichadza na prvu kol'aj

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BenQ
Dostupna cena: 318 €

PLUSY A MINUSY:

+o0dozva

+ obnovivacia
frekvencia

+S-switch

+dizajn

+ Flicker-free

+ Black eQualizer

+ ovladanie

-cena

- pozorovacie uhly
- podsvietenie

SPECIFIKACIE:

Uhlopriecka: 24" W

Pomer stran: 16:9
Rozlienie: 1920 x1080
Jas: 350 cd/m’

Kontrast (dynamicky):
1000:1 (12M:1)

Typ panelu: TN
Pozorovacie uhly
(horizontalne/
vertikalne): 170/160
Doba odozvy:

5ms, 1ms GtG

Pocet farieb: 16,7 miliona
Konektory: VGA, DVI-DL,
2 x HDMI, DisplayPort
1.2,35mm jack
Spotreba: 24W/h
Rozmery:
5169x571,4x1499 m

Vaha: 6,1kg

HODNOTENIE:

85%
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Monitory uréené Specialne

pre hracov si vzacne, €o nie je
prekvapujice. Ich hlavné vlastnosti
ako rychla odozva, obnovovacia
frekvencia a decentny kontrast boli
po dlhi dobu tak ¢i onak primarnou
snahou vacsiny vyrobcov. BenQ
XL2420T ich spliia vietky a snaZi sa
ist' eSte o krok d'alej.

BALENIE

\/ zaklade dostanete od vyrobcu
k monitoru vSetko potrebné. MoZno
az na chybajici HDMI kabel, ale ten
sa urcite najde u kazdého hraca.
Po rozbaleni vas ¢aka VGA, DVI, USB
a napajaci kabel, prepinat S-switch,
manual a CD, podstavec
s pivotom, samotny panel a ako
bonus ochranny obal, ktory urcite
ocenite pri prenasani na LAN party.

DIZAJN A KONEKTIVITA

| ked' je BenQ XL2420T hernym
monitorom (takto zamerané vyrobky
s( zvacsa vyrazné a v horsom
pripade vy¢actkané ako "rumunsky

kolotoc"), dizajn je vel'mi elegantny.
Stihly podstavec ma tvar radlice

a pivot predel'uje Cervene sfarbeny
otvor v tvare "0". Na zadnej strane
ocenujeme drziak na slichadla, takze
celd hernt vybavu mate (hl'adne
uloZend. Nemalou vyhodou je aj
ocel'ovy Gchyt, vd'aka ktorému

pri prenasani netrpi ohybaci kib.

Na pravej strane panelu sd
nenapadne ukryté ovladacie prvky.
Pat' malych dierok sa pri kontakte
rozsvieti a odhalia dotykové tlacidla
na pohyb v menu. Diéda zapnutia je
podsvietena vel'mi jemne a nenar@sa
ani sledovanie filmov a pracu

v tme. DopInkovou, no uzito¢nou
sGcast'ou vybavy, je S-Switch, ktory
sa dost' podoba klasickej myske.
Tvarovo je rovnaky ako podstavec,
ku ktorému sa da zboku uchytit'
magnetom. Tvori ho trojica tlacidiel
na zmenu rezimu, tlacidlo na navrat
a scrollovacie koliesko. Cely prvok
slGzi, rovnako ako postranné tlacidla,
na pohyb v menu (ako aj na rychle
prepnutie nastavenych reZimov
obrazu). Tie si vyberate z viacerych
vyrobcom definovanych profilov

GENERATI N
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a rovnako vami doladenymi. Ak sa

s nimi neviete popasovat', na stranke
gaming.beng.com je dostupna Siroka
plejada, vytvorena komunitou.

Monitor poskytuje v3etky hlavné
moznosti pripojenia. Nechyba VGA,
DVI-DL, 2 x HDMI, DisplayPort,
3,5mm jack a 4 x USB porty.

OBRAZ A FUNKCIE

BenQ v tomto vyrobku pouZila
TN panel od Au Optronics, ¢o, zial',
prinasa nevyhody ako horsie
pozorovacie uhly ¢i skresl'ovanie
farieb. Do istej miery to moze
ospravedInit' prave herné zameranie,
kde je podstatny samotny hrac,
sediaci priamo pred monitorom.
Preco pouzit' TN a nie IPS? Odpoved'
je jednoducha. Odozva! Taje
papierovo udavana na 5ms, no
v testoch sG vysledky dokonca o
Cosi lepSie. Tato hodnotu prekona
len maloktory monitor a BenQ
ju dosahuje vd'aka obnovovacej
frekvencii, ktora nie je ani 60, ani
75, ale 144Hz! O pojme input

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk



lag si ani netrGfame hovorit' (0-10ms).
Rovnomernost' podsvietenia nie je
idedlna, no stale s na hranici Gnosnosti.
To plati aj pre podanie farieb, najma
ciernej. S nou je spojena aj funkcia Black
eQualizer, ktora upravuje nastavenie
gamy v tmavych scénach, co je d'alsim
neklamnym znakom pre urcenie ciel'ovej
skupiny. Toto "rozjasnovanie" je vyhodou
aj pri pouziti 3D okuliarov a zniZuje sa
neduh technolégie nVidia 3D Vision 2.

Pri dlhSom hrani sa o¢i unavuja,
pretoze bezné LED monitory blikn( aj
200x za sekundu, no XL242QT prichadza
s esom v rukave, ktorym je funkcia
Flicker-free, v preklade "bez blikania".

Princip si mdZete pozriet'
v kratkom videu (http://www.youtube.
com/watch?v=sjotf7uuHAo)

Ak si chcete uzit' aj starsie hry a bojite
sa ich maximalneho rozlisenia, ktoré je
v sGcasnosti omnoho nizsie ako nativne
rozliSenie predavanych monitorov, BenQ
XL2420T vas odmeni jednoduchym
prepinanim siedmich rezimov zobrazovanej
plochy. Z pdvodnych 24" sa razom mdze
stat' 17", a to vSetko bez pouzitia kladiva
alebo pilky.

VERDIKT

Biela alebo ¢ierna? V Zivote to plati
malokedy, ale v pripade tohto monitora je
to skoro presné. Z pohl'adu hraca, ktory
vyzaduje rychlu odozvu a Ziaden input lag,
je BenQ skvely. Hodnoty hovoria samé
za seba. V spojeni s viacerymi rezimami
obrazu a doplnkom S-Switch je Cistokrvnym
hernym nastrojom. To so sebou nesie prave
negativa pre bezného uzivatel'a ako TN
panel, pozorovacie uhly, podanie farieb
a podsvietenie. Ak hl'adate herny
monitor, tento namydleny blesk
urcite spini vase poziadavky.

Robert Babej-Kmec
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RECENZIA [OZONE'STRIKE GAMING KEYBOARD: HW

OZONE Strike Gaming keyboard

Multifunk¢na mechanika za super cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Caseking.de
Dostupna cena: 90 €

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné spinace
+odozva

+HUB

+cena

- chyba I'avy Win

SPECIFIKACIE:

Odozva: 0,Tms

Zivotnost: 50 mil. Gderov
Rozhranie: USB/PS2
(prilozeny adaptér)
Funkcia HUB: 2x USB 2.0,
2x 3,5mm konektor

pre mikrofdn a slichadla
Farebné prevedenie:
Cierne

Dizka kabla: 1,6 metra
Rozmery (S xV xH):

430 x 160 x 40mm
Hmotnost"

S opierkou: 2,05 kg

Bez opierky: 1,55kg

HODNOTENIE:

907%
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Herné klavesnice u nas nie sii
vel'mi obl'Gbené a svoje miesto
si nachadzaji len u pozitkarov.

Mbze za to hlavne cena, ktora
niekol'konasobne prevySuje bezné

é "mechaniky"

klavesnice. Takzvané
sa daji zaobstarat' od nejakych
100¢€, Co je na prislusenstvo, ktoré
sa da zohnat' za 5€ dost' vysoka
cena. Skiseni hraci vsak vedia
ocenit' rozdiel a pre tjch, ktorym
nerobi problém utratit' nejaky
peniaz za prisluSenstvo k svojej
hernej masine, predstavuje firma
OZONE dostupnid mechanicki
klavesnicu so stylovym dizajnom,
multimedialnymi funkciami a USB i
AUX rozbocovacom.

PRVE DOJMY

Na to, ze sme ocakavali klavesnicu,
bola skatul'a, ktora sa nam dostala
do rik, dost' t'azka, ¢o je sice
pri mechanikach zvykom, no tu
v tom bolo nieco extra. Po otvoreni
sme zistili, ze v tom ma prsty nielen

samotna klavesnica, ale aj hruby
kabel, ktory z nej viedol. Ten v sebe
skryval kabel, iddci ku klavesnici

ako takej, i kable k USB hubu a

audio konektorom. VSetko sa nam
to zlialo do jedného hrubého kabla,
ktory nie je prakticky, ak mate
vyslvaciu podstavu pre klavesnicu,
alebo ju pripajate k notebooku.
Okrem klavesnice je zabalena aj
odoberatel'na podlozka pod zapastia
a nahradné klavesy WASD v Cervenej
s kI'GCom na ich vymenu, ¢o aktivni
hradi urcite ocenia.

MULTIMEDIALNE KLAVESY
A CHYBAJUCI WIN

Aby vyrobca prediSiel
"galimatiasu” z klavesu Fn, ktory
mnohym I'udom na hernych
klavesniciach prekaza, rozhodol
sa zamenit' ju z I'avy win. Sice nam
nezavadzia a ani sa nestava, ze ho
pocas hry nechtiac t'ukneme, ¢im
sa hra minimalizuje, nie je to podl'a
nas najst'astnejsie rieSenie. Mnohi,

obzvlast' fandsikovia zanru FPS,
tato klavesu obl'ubuja ako tlacidlo
pre vol'bu zbrane & nastroja, ked'ze
klaves osamote nema funkciu, neda
sa k nemu priradit' ziadny nastrao;j.
Urobi to problémy i uzivatel'om
Windows 8, kde je toto tlacidlo ovel'a
vyuzivanejSie ako v predoslych
verziach. Skisenejsi budd musiet'
pri obl'Gbenej skratke win + R alebo
win + E siahat' na druha stranu
klavesnice.

Okrem Fn zmeny postihli uz
len klavesu enter, ktora nie je
"dvojposchodova" ako obvykle,
ale jej horné poschodie nahradilo
predizené "A" alebo "#" v pdvodne;
lokalizacii. To je druha mierna
neprijemnost’, klavesnica sa ku nam
dostala v anglickom prevedeni
a tym, ktori z pamate nevedia,
kde sa po slovensky ¢o skryva, bude
chvil'u trvat, kym si vsetky klavesy
osvoja. Co sa tyka multimedialnych
funkcii, nejaké vel'mi Siroké
zastUpenie tu nemaj(, len ovladanie

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



zvukuy, filmov a tlacidlo na uspanie.
CHERRY MX BLACK

\lyrobca tvrdi, Ze jeho spinace Cherry
Black vydrzia viac ako 50 miliénov
Laderov’. Klavesnica by mala i pri skuto¢ne
zanietenom hracovi, hravajicom 8 hodin
denne, vydrzat' viac ako 10 rokov. V realy
je vSak otazne, ¢i by to OZONE Strike
skuto¢ne dokazala znasat' az po takd dlhd
dobu. Spinace id( dost' I'ahko, no nestlacaja
sa pod polozenymi prstami. Pri stlaceni
mierne citit' bod, v ktorom klaves
zaregistroval stlacenie. S mechanickou
klavesnicou sa nestava, ze ste nejaky
klaves omylom stlacili slabsie a klavesnica
to nezaregistrovala. Klaves je registrovany
skdr, nez klaves stladite do polovice jeho
zdvihu. | slabsie t'uknutie staci na to, aby

si to klavesnica vsimla.
Samozrejmost'ou je

aj anti-ghosting, ktory
zvySuje mozny pocet

Prsty nie si unavené
vd'aka nizkemu odporu
klaves ani pri dlhsom
hrani. Chvil'u vsak trva,
kym sa na novej klavesnici
klavesy zabehnd.

Na zaCiatku idd

o0 nieco t'azsie, no

po dlhSom pouzivani je
uz odpor porovnatel'ny

s ostatnymi klavesnicami.

PLAST

Aj tato klavesnica je len z plastu,
s plastovymi klavesmi so Stylovym fontom.
Zmena v5ak nastane, ak klavesnicu
zdvihneme, ak na nej mame aj podlozku
pod zapastia, tak v rukach drzime viac
ako dva kilogramy. M6zu za to hlavne
mechanické spinace.

DIZAJN

Na klavesnici sa toho vel'a vymysliet'
neda, okrem mierne nestandardného
fontu a cerveného fl'aku ledkach tu toho
ani vel'a nenajdeme. No i tol'ko staci na to,
aby nepdsobila ako nejaka radova lacna
klavesnica. Skoda, e si tu nenaslo miesto
podsvietenie.

sUcasne stlacenych klaves.

HUB

Na opacnej strane sa hrubotizny kabel
rozlieza na Styri mensie kabliky. Jeden sa
stara o klavesnicu, druhy o HUB a zvysné
dva o mikrofon a slichadla. Sice je to dost'
kablovania, ale je to lepSie, ako by mala
byt' klavesnica a HUB na jednom porte.
\lyhneme sa pripadom, Zze nam
pri pret'azeni zatne "Strajkovat

ODOZVA

klavesnica.

K zakladnym faktorom hernych klavesnic
patri odozva. Je vel'mi podstatné, ako rychlo
dokaze klavesnica sprostredkovat' pocitacu
spravu o tom, Ze sa dany klaves stlacil.
OZONE Strike je v tejto rovine tak trochu
majster. Pysi sa odozvou 8-krat rychlejSou
nez u beznych klavesnic s hodnotou 0,1
milisekundy.

VERDIKT

Mechanické klavesnice na trhu vel'mi
nebodujd, no pre tych, ktori zhanaja
mechaniku a nechcd pri tom zalozit' byt,
je OZONE Strike dobra vol'ba. Za slusni
cenu ponika kvalitné mechanické spinace,
pekny dizajn a ako bonus USB
a AUX hub. Nie je to ziaden kompromis,
ale plnohodnotna kvalitna herna
klavesnica, ktora sa pysi odozvou,
za ktorou nestihaj ani jej drahsi
konkurenti.

Eduard Cuba
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RECENZIA JASUS TABLET ME173X% HW

ASUS tablet ME173x

Jeden z mnohych, no zaujme

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 149 €

PLUSY A MINUSY:

+cena

+vydrz batérie
+vyladeny OS
+displej

+vykon (CPU,GPU)

- absencia 3G

- absencia
USB host

- umiestnenie
reproduktorov

SPECIFIKACIE:

0S: Android 4.2
Prepojitel'nost": Wi-Fi
b/g/n, Bluetooth 4.0, GPS
Podpora MicroSD: ano
Rozmery: (VxSxH)

196,8 x 120 6 x 10,8 mm
Hmotnost": 302gramov
CPU: QUADcore Mediatek
MTK 8125 1,2GHz

GPU: PowerVR

SGX 544MP

Uhlopriecka displeja:

7 palcov

Zobrazovacia
technoldgia: IPS
RozliSenie displeja:

1280 x 800 pix

Operaéna pamét': 1GB
Interna pamat": 16GB
Batéria: 15Wh Li-poly
Predna kamera: 1,2MP

Zadna kamera: 5SMP

HODNOTENIE:

85%
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Asus ma Siroka skalu zariadent

a pevni zakladnu zakaznikov,
€o sa tyka primarne elektroniky.
Dostal sa nam do riik tablet ASUS
ME 173x, ktory bol prednedavnom
prezentovany ako novinka na
medzinarodnej vjstave Computex
2013.

BALENIE

Balenie tabletu obsahuje to
najzakladnejsie prislusenstvo
na fungovanie zariadenia, a to mikro
USB kabel a USB nabijacku.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Vel'ka tast' MeMo Pad HD7
je vyrobena z plastu, ktory je
na druhej strane spracovany dobre.
Asus tak zaistil aj urcité znizenie
hmotnosti tabletu, ktora sa dostala
nad tesnd hranicu 300 gramov.

Zadny plastovy kryt pri beznom
drzani a stlacani vobec nevfzgal,
zvyknuti a popri r6znofarebnych
ladeniach pdsobil aj esteticky
zaujimavo. Na zadnej strane
najdeme aj objektiv 5MP
fotoaparatu a dvojicu reproduktorov,
umiestenych v jednej podlhovastej
liste v dolnej Casti tabletu.

V/rchna ¢ast' ramu obsahuje
MicroUSB konektor na pripojenie
tabletu s inymi zariadeniami
a nabijanie i 3,5 audio jack
na pripojenie slichadiel.

Na I'avej strane najdeme slot
na MicroSD kartu, ktory je vhodne
zapusteny do tela tabletu, a tak
sa nemusite obavat', ze po vlozeni

pamat'ovej karty vam bude prekazat'.

Na pravej strane s umiestené dve
tlacidla: hlasitosti a zapnutia tabletu,
ktoré ma nezvycajne vyssiu odozvu,
no nie je to prekazka pri beznej praci
s tabletom.

Pri pohl'ade na sedempalcovy

LED IPS displej sme si vsimli, ze
ram okolo neho je zbytocne hruby
a displej mohol byt' s uzsim ramom
pokojne aj osempalcovy, no casom
sme svoj nazor prehodnotili.

Je to vcelku vyhoda, nemusite sa
obavat!, Ze pri drzani v rukach

sa vase prsty buda dotykat' displeja.

PiSe sa na nom dobre. Pri pisani

v horizontalnej polohe budete
musiet' prsty trocha ponat'ahovat,
no pri pisani vo vertikalnej polohe je
vzdialenost' pismen na virtualnej
klavesnici akurat.

\/ prednej Casti tabletu este
najdeme 1,2MP fotoaparat na video
komunikaciu a ASUS logo v spodnej
Casti.

HARDVER

Ako vypoctova jednotka je
v tablete pouzity Stvorjadrovy
procesor Mediatek MTK 8125

s frekvenciou 1,2GHz, ktorému
sekunduje 1GB operatnej pamadte
a graficka karta PowerVR SGX
544MP. Tieto suciastky zaistia rychly
a bezproblémovy chod Androidu.
Integrovana pamat' zariadenia je
stanovena na 16GB, no uZivatel'ovi
je dostupna len nieco cez 11GB.
Roz3irit' si ju mdZete pomocou
MicroSD karty do kapacity 32GB.
Jednou z nevyhod je, Ze tablet
neobsahuje funkciu USB Host,
takze si k nemu nepripojite flash
disk alebo iné datové zariadenia.

Okrem Wi-Fi b/g/n a Bluetooth
vo verzii 4.0 v tablete najdete
aj GPS prijimac, ktory vyuZijete
pri lokalizovani odfotenych snimok
alebo pri urovani svojej polohy,
a tak moZete tento tablet vyuzit' aj
ako plnohodnotnd GPS navigaciu.
Ak by ste chceli ist' na internet
mimo svojho domova ¢i kaviarne,
pripojenia sa nedockate. Memo Pad

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



HD7 nedisponuje 3G modulom.

Predna kamera dokaze zvladnut'
nahravanie aj v HD rozliseni, a tak sa
dobre hodi na video hovory, napriklad
prostrednictvom Skype. Zadna kamera
v rozliseni 5SMP neoplyva extra
kvalitou, no na odfotografovanie
dokumentov Ci momentiek za
dobrého svetla urtite postacuje.

Najvacsiu cast' tabletu zabera
sedempalcovy LED IPS displej v rozliseni
1280 x 800 pixlov, ktory ma verné podanie
farieb a 15Wh batéria ho udrzi v prevadzke
dlho. Zamrzi vSak absencia senzora
osvetlenia. Budete si musiet' regulovat'
jas displeja sami v ovladacom paneli.

MULTIMEDIA

Na prehravanie hudby ma Android
vstavaného spravcu stborov, ktory oplyva
skdr jednoduchost'ou ako moznost'ami
a kvalitou, Co znamena v skratke to, ze
ak chcete tablet pouZivat' ako hudobny
prehravag, jednoducho si stiahnete
z vel'kého mnoZstva prehravacov.
Prehravanie filmov je uz na lepsej
Urovni — plynulé a farebné. Hlasitost'
reproduktorov je primerane dobrg, no
bez akéhokol'vek naznaku basov.

FOTOAPARATY

Kvalita oboch fotoaparatov je dobra.
Zadny 5MP dokaze nahravat' video
vo FullHD rozliseni a dokonca aj pocas
natacania zaostrovat', reakcia fotoaparatu

je vel'mi dobra a dokaze spravit' viacero
snimok v priebehu niekol'kych sekdnd.

Fotoaparatu nerobi problém zaostrit'
na dokument za dobrého svetla, za Sera
sa kvalita uz neporovnatel'ne zhorsi.

Predny 1,2MP objektiv zvlada hravo
HD rozliSenie, pri video komunikacii
je obraz rozmazany, €ize je vhodnejsi
skdr na statické zabery ako na pohyb,
fotografovanie zvlada na vyborng,

o sa tyka odozvy systému.

VYDRZ

Telo tabletu v sebe ukryva 15Wh batériu,
sl'ubuje vysok( vydrz zariadenia, ktora sa
ma pohybovat' na Grovni desiatich hodin.
Prehravanie filmov vo vysokom rozliseni
Ci surfovanie po internete si uzijete naozaj
dostatocne dlho. Pri znizenom jase a
vypnutom Wi-Fi si vydrz batérie mozete
este o nieto predizit'

Nam tablet pocas testu vydrzal viac
nez tri dni, pouzivany bol na surfovanie
po internete a video hovory, kde Wi-Fi bolo
zapnuté viac nez 28h. Displej svietil viac nez
9h, samozrejme, nie na najvyssom jase.

OPERACNY SYSTEM

Asus pouzil Adnroid Jelly Bean
vo verzii 4.2, ktory bol prijemne odladeny
a pocas prace sa nevyskytol ani jeden
pad ¢i zamrznutie softvéru.

Verzia 4.2 ma mierne upravend

pouzivatel'ska liStu, v ktorej si moZete
priamo nastavovat' jas displeja Ci rézne
parametre. MnoZstvo médov, domacich
obrazoviek a aplikacii signalizuje to, ze
zariadenie je pripravené na cinnosti
roznych druhov od surfovania po internete
cez pozeranie filmov az po hranie.

Aj ked' tablet nie je na hry vyslovene
uréeny, nasvedcuje tomu aj jeho hardveér,
avdak Smolkov ¢i Angry Birds si urcite
zahrate bez problémov. Android obsahuje
mnoho Asus aplikacii, napriklad Asus Sonic
Master na vylepsenie zvuku, aplikacie na
zamknutie pristupu, mal'ovanie, poznamky.

Pocas prace s tabletom sme
nezaznamenali Ziadnu chybu OS ani odozvu
v ovladani. Ked' si odmyslime Cas, ktory trval
tabletu, aby sa zapol po stlaceni tlacidla, tak
Android pracoval vyladene.

VERDIKT

Asus MeMo Pad HD7 je jeden
z mnohych tabletov na nasom trhu,
zaujme avsak vybornou cenou, perfektne
vyladenym opera¢nym systémom,
ktory pracuje so vstavanym hardvérom
bez zavahania. Vd'aka dobrym rozmerom,
hardvérom a nizkou cenou si najde
miesto v mnohych domacnostiach.
Tablet je vhodny najma na surfovanie
po internete, ako domaci pomocnik ¢i
uz na sledovanie filmu alebo videi.

Nesmieme zab(dat' ani na slusny
ISP displej, ktory ma dobré pozorovacie
uhly a primerané rozlisenie. Neda nam
nespomendt' taktiez skvell batériu, ktora
tablet udrzi v prevadzke do desiatich hodin.

Potesia rdzne farebné prevedenia
zadného krytu, ktoré zariadenie spestria.

Aj tu sa vsak nasli negativa. Prvym
z nich je ochrana displeja, sklo nie je tvrdené,
a tak je povrch nachylny na sSkrabance
a odtlacky prstov. Ako druhé negativum
je spracovanie stereo reproduktorov, ich
hlasitost' je pomerne dobra, no umiestnenie
je katastrofalne. Aj ked' sG v mriezke
umiestnené dva, s vsadené ved!'a seba,
a tak sa pocit stereo zvuku straca. DalSie
negativum je chybajlca podpora USB
Host, ¢o v skratke znamena, ze USB kl'ug,
klavesnicu ¢i mysku si k tabletu nepripojite.
Napokon niekomu méZze chybat' 3G modul
a absencia senzora osvetlenia displeja.

Lukas Libica
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RECENZIA JASUS FONEPADY HW

Asus FonePa

Konkurent pre Nexus 77

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena:219 €

PLUSY A MINUSY:

+ spojenie tabletu
a telefonu

+ spracovanie

+vykon

+vyladeny 0S

+cena

- balenie

- nachylny displej

- chyba zadna
kamera

Hmotnost: 117 g
Rozmery:
124x62x9mm
CPU:

QS S4 Plus

2x1 GHz

GPU:

Adreno 305
Displej: 4.0 TFT
RozliSenie:
480x854 pixelov
RAM: 1 GB
Pamat": 4 GB
Batéria: 1750 mAh
Zadna kamera:

5 Mpx

Predna kamera:

0.3 Mpx

HODNOTENIE:

95%
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Nie je to tak davno, kedy
prisli Asus a Google na trh
so spolo¢nym projektom, nastupcom
Nexusu 7 pre rok 2013, ktory
sa okamzite stal kral'om svojej
triedy. Asus vsak prisiel na trh aj
s vlastnym zariadenim, ktorym by
Nexus 7 urcite rad prekonal.
Nesie nazov ASUS FonePad
a v 7-palcovom tele spaja telefon
a tablet do jedného.

OBSAH BALENIA

Uplna bieda. Asi tak by sa dalo ¢o
najjednoduchsie charakterizovat' to,
Co v baleni najdete, resp. nengjdete.
Je zrejmé, Ze v boji 0 zakaznika sa
kazdy uSetreny cent pocita, ale aby
sa do balenia dostal len samotny
fonepad ,USB nabijatka a manual,
je naozaj smutné. Ziadne puzdro,
headset, folia alebo handricka
na displej, nic.

DIZAJN A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Vzhl'adom na vel'kd
konkurenciu,vyrobcovia dizajnovo
a konstrukéne toho uz vel'a
nenavymysl'ajd, preto FonePad
meria 120,1x196,4x10,4mm
a vazi priblizne 340 gramov, ¢o je
pre 7-palcové tablety akysi Standard.
Dielenské spracovanie je vyborng,
kryt drzi pevne po celom obvode,
vd'aka ¢omu sa nemusite obavat'
nejakej vole alebo vizgania.

FonePad sa dizajnovo podoba

na novy Nexus, aspon z predne;j
strany. Tej dominuje bezramowy
7-palcovy displej, ktory je od okraja
ohraniceny kovovym pasikom,
pricom lemuje celé zariadenie.

To, o odliSuje FonePad od ostatnych
tabletov, je moznost' vyuzivat'

ho ako telefon, Co reprezentuje
slichadlo nakomunikaciu
umiestnené tradicne — v hornej

Casti. Napravo od neho sa nachadza
kamera. Medzi nimi sa nachadza
dvojica senzorov, prvy z nich

upravuje automaticky jas obrazovky
a druhy z nich detekuje pritomnost’
vasho ucha pri telefonovani,

pocas ktorého sa displej vypina.
Hardvéroveé tlacidla si umiestnené
na I'avom boku tabletofénu,
konkrétne tlacidlo pre uzamykanie
a odomykanie obrazovky,

a dvojtlacidlopre regulaciu hlasitosti,
sU situované v hornej ¢asti. Spodna
Cast' FonePadu obsahuje micro USB
port pre nabijanie alebo pripojenie

k pocitacu a 3,5mm jack konektor
pre pripojenie slichadiel.Zadna cast'
je poriata odlisne, ako u Nexusu.
Ten ma zadny kryt pogumovany,
Asus vsak stavil na prevedenie,
ktoré je mozné vidiet' aj u inych jeho
produktoch. Kryt je vyrobeny

z pevného plastového kompozitného
skeletu, ktory svojim vzhl'adom

a farbou pripomina hlinik. Na zadnej
strane sa nenachadza nic, celistvy
povrch nar(sa len reproduktor
umiestneny v dolnej Casti a plastovy
pasik v hornej €asti, pod ktorym

sa nachadzajl bezdrdtové prvky
ako WiFi a Bluetooth. Zadny kryt

je odnimatel'ny a po jeho zloZeni
ziskate pristup k vloZeniu SIM karty
a pamat'ovej karty. Ak by ste si
chceli FonePad zadovazit', dostupné
sG dve farebné vyhotovenia, ktoré
sa liSia farbou prave zadného krytu.
Na vyber mate zo Sedej alebo zlatej
farby.

KONEKTIVITA A
ROZHRANIE

Svoj FonePadpripojite k ostatnym
zariadeniam bud' pomocou
microUSB kabla alebo bezdrétovo
prostrednictvom WiFistandardov
b/g/n a Bluetooth vo verzii 3.0.

Pre siet'ovi komunikaciu sd

k dispozicii Standardy HSPDA, 3G,
2G. Okrem toho po vloZeni micro SIM
karty mozete zariadenie vyuzit' aj
ako telefon, vd'aka comu FonePad
ziskava oproti konkurencii znacnd
vyhodu. Pod krytom najdete okrem
slotu pre micro SIM kartu aj slot
prepamat'ové karty typu micro
SD.Pripojenie slichadiel je mozné
klasicky, prostrednictvom 3,5mm

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



jack konektora, ktory sa nachadza v dolnej
Casti. Z bezne dostupnych veci FonePadu
chyba HDMI port, avSak vacsina vyrobcov
riesi pripojenie k televizorom alebo inym
zobrazovacim zariadeniam pomocou MHL
konektora, ktory sa zapaja do micro USB
portu. Z hl'adiska konektivity a rozhrania
tak FonePadu niet ¢o vycitat'.

DISPLE)

Pod Na dobry Gvod s¢asti nadviazal
aj displej. Pri danom segmente a cenove;j
kategorii potesi pritomnost' IPS displeja,
ktory poskytuje Siroké pozorovacie
uhly a vernejSie zobrazovanie farieb.
7-palcovy displej vsak poskytne rozlisenie
len 1280 x800px, Co je v boji s novym
Nexusom malo. Aj napriek tomu je vSak
obraz dostatoCne ostry a cisty, avsak
Full HD by bola ¢eresnitka na torte.
Pozitivne vnimam oddelenie samotného
displeja a jeho okraja malickou medzerou,
vd'aka ¢omu obraz "nevylieza" z ramu,
ale ma jasné ohranicenie. Sklamanim
je absencia kvalitnejSieho ochranného
skla, ktoré by vo vacsej miere chranilo
displej pred Skrabancami a poskodenim.
Z toho d6vodu je vhodné zaklpit' si
kvalitn( foliu na displej alebo puzdro.

VYLADENIE -SLUSNY VYKON

Ako operacny systém je pouzity Android
v starSej verzii 4.1.2, ktora je ale vyborne
optimalizovana a za cely tyzden sme
sa nestretli s jedingm zavahanim alebo
padnutim systému. Vel'mi pozitivne

hodnotime aj uzivatel'sk( nadstavbu
Timescape, ktora ponika mnozstvo
zaujimavych widgetov. MenSiu kritiku
si zaslGzi menu, v ktorom sa nemdzete
pohybovat' cyklicky. V spodnej ¢asti
displeja sa nachadzaja uz spominané
softvérové tlacidla Domov, Spat'

a tlacidlo pre spravu spustenych

a nedavno pouzitych aplikacii.

Notifikacna lista pontka rychlu spravu
konektivity (WiFi, Bluetooth, mobilné data),
zvuku a skratku pre prechod do nastaveni.
Skoda, 7e sa neuslo miesto aj pre ovladanie
regulacie jasu displeja, ktoré je skryté az
v nastaveniach. Okrem toho Sony pridalo
aj par vlastnych aplikacif.

Za najuzitofnejSiu povazujeme
¢itacku QR kodov NeoReader.

FONEPAD

Ako sme sa vyssie zmienovali, FonePad
je mozné vyuzit' aj ako telefén, a naplno
tak vyuzit' vyhody dvoch zariadeni
v jednom. Pocas recenzovania sa
pri telefonovani nevyskytol Ziaden
problém, kvalita hovoru je vyborna, rovnako
treba ocenit' aj naozaj hlasny a kvalitny
reproduktor. Jedina vec, na ktord sa
pri telefonovani t'azko zvyka, je vel'kost'
zariadenia. O tom, ako komicky musi clovek
s takouto "tehlou" vyzerat' ani nehovorim.
Z toho d6vodu je asi najrozumnejsim
rieSenim kdpa handsfree, ked'Ze sa
v baleni nenachadza. Rovnako treba
popremysl'at' aj nad takou banalitou,
kde budete FonePad nosit'. Zmesti sa len
naozaj do vel'kého vrecka a prenasanie
v nejakej taske alebo batohu je od ruky.

L ok T Py SY7 T
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Z toho dbvodu si pred kGpou treba zvazit'
vSetky pre a proti takéhoto zariadenia.

SYSTEM, MULTIMEDIA

\/yborne odladeny. Asi tak by sa dal
jednoducho FonePad charakterizovat'
po systémovej stranke. Recenzovany kus
bezal pod operacnym systémom Android
4.1.2 JellyBean, avsak podl'a popisu
slovenskej asusackej webovej stranky by
mal byt' k dispozicii JellyBean vo verzii 4.2.
Tazko povedat, ako to bude so softvérovou
podporou do buddcna a ako sa vyrobcovi
podari odladit' systém do stavu, v akom
bol recenzovany FonePad. Ten ponikol
klasicky systém bez nejakej zaujimave;j
nadstavby. Pre ovladanie tabletofénu
je pod displejom umiestnena Stvorica
softvérovych tlacidiel s funkciami menu,
domov, spat' a Stvrté tlacidlo
od Asusu s funkciou informacného
panela s najpouzivanejsimi aplikaciami.
Okrem neho si vyrobca
do FonePadudoplnil aj viacero vlastnych
aplikacii a nastaveni, ¢i uz zaujimavejsich,
ale aj menej zaujimavejsich. Z kategorie
zaujimavejsich patri uréite kombinacia
technologie SonicMaster a Maxx Audio,
ktoré ocenite predovSetkym pri prehravani
videi. Aplikacia AsusSplendid s pokrocilymi
nastaveniami obrazu vam zase umozni
nastavenie obrazu podl'a vasich predstav.

Ani nemusim spominat’, Ze sledovanie
filmov na takom vel'kom displeji je va¢sim
pdzitkom, ako na smartphonoch, vel'mi
dobry dojem dotvara hlasny reproduktor
s prekvapivo dobrym zvukovym prejavom.
FonePadu vsak chyba podpora Flash

a vd'aka jeho uz ne-podpore zo strany
Adobe, si ho budete musiet' stiahnut'

a nainstalovat’' mimo AndroidMarketu.

VERDIKT

\/Sestrannost'. Tymto jednym slovom
by sa dal pomenovat' FonePad od Asusy,
ktory v sebe spaja vyhody telefonu
a tabletu. DostatocCne vel'ky displej
pre menej naro¢na pracu a moznost'
vyuzitia ako telefénu je vybornou
kombinaciou, ktorG oceni nejeden uzivatel'.
K tomu treba priratat' dostatocny vykon
a slusnd vydrz batérie, a to vSetko za viac
nez priaznivd cenu. Z negativ prevlada
hlavne chudobné balenie a displej
nachylny na poskodenie. Aj napriek
tomu ide o zariadenie, ktoré predbehne
mnoho svojich konkurentov a pokial' sa
vyrovnate s myslienkou 7-palcového
telefénu, urcite kapu I'utovat' nebudete.

Miroslav Konkol'
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Logitech G440

\/ysoka rychlost' spolu s vysokou preciznost'ou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 29 €

PLUSY A MINUSY:

+hladky povrch

+ spracovanie

+ pomer

cena/vykon

- ni¢

Sirka: 340 mm

Dizka: 280 mm

Sirka: 3 mm

Hmotnost"

229 g (priblizne) Podlozka pod mys je nasou

kazdodennou spolo¢nickou —

¢i uz klasicka z obchodu, obycajny
papier alebo rovno pracovny stol.
Zarucuje nam kvalitné herné zazitky
a pre profesionala méze znamenat'
prave takato vSedna vec rozdiel
medzi vit'azstvom a prehrou.
Vzhl'adom k tomu, Ze trh s kvalitou
tychto podloziek v poslednej dobe
stagnuje, priSiel Logitech s takymi
podlozkami, ktoré nase srdcia utisSia.
G220 (latkova) a G440 (tvrda) sa
Spickami, €o sa tyka kvality
a prevedenia.
Podlozka mdZze posobit' ako hociktora
ina. Rozdiel je vSak zretel'ny uz
pri prvom dotyku. Vd'aka baleniu si
ju mozete ‘ohmatat™ pred jej kipou
bez potreby rozbalenia. VV obale je
zakomponovana vzorka materialu
podlozky. Po rozbaleni vas ¢aka
samotna podlozka, ktora uz
na prvy pohl'ad pdsobi neobycajne.
Granulovany povrch, tvoreny
z akoby miliard mikroskopickych
zrnieCok oproti miernemu svetluy,
pdsobi vel'mi zaujimavo. Prave tato

HODNOTENIE: povrchova (prava je taka délezita.

Neuveritel'ne malé zrnka si (prave
pre mysku s nastavenou vel'mi

1007%
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vysakou citlivost'ou) esencialnym
detailom, pretoZe na inom povrchu
myska jednoducho nedokaze
poriadne reagovat'.

Myska rovnako na vacsine povrchoch
nekize tak, ako by mala, ¢o casto
spbsobuje zbytoné problémy.
Granulovany povrch podlozky je
stavany tak, aby mal ¢o najmensie
trenie, takze my3ka po fiom kize

s I'ahkost'ou, akou by mala.
Povrchova Gprava z dolnej strany
podlozky je tieZ zaujimava.

Je z materialu podobného gume a ma
skvelQ vlastnost': drzi na vsetkom.
Na skle sa s fiou nedalo pohnat'

do Ziadneho smeru, drzala ako
prikovana. Druha strana podlozky je

jednoducho presny opak prednej —
trenie je tu pritomné, a to
na maximalnej moznej drovni.

VERDIKT

PodloZky boli sice priamo vyvijané
pre produkty Logitech G-Series, ako
nazov napoveda, no to nemeni nic
na ich funkénosti s hociktorou inou
mysSkou ¢i z iného radu alebo od
iného vyrobcu. Nie je Specifikovana
len pre vlastnikov Logitech mysiek,
¢o je vel'ké plus. Dal3ie plus je vel'mi
kvalitné prevedenie a myslime si, ze
i na beznd pracu a casual hranie je to
v ramci cenovej hladiny 29€ akurat.

Andrej Redeky

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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Sony Xperia Z Ultra

\/ladkova I'od cislo dva

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony Mobile
Dostupna cena: 550 €

PLUSY A MINUSY:

+ odolnost'
+vykon
+displej

- absencia di6dy
- fixna batéria

ecridce. |
Rozmery:
179,4x92,2x6,5mm
Hmotnost" 212g
Displej: TFT, 1920 x1080
bodov, 16mil. farieb
Pamat": 2GB RAM, 16GB
vnatornd, podpora
MicroSD

Fotoaparat:

Zadny - 8Mpix,

Predny — 2Mpix

CPU:
QualcommSnapdragon
800 (MSM8974), 2,2GHz
GPU: Adreno 330
Batéria: nevymenitel'na,

3050mAh

HODNOTENIE:

907%
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S takzvanymi “tabletofonmi"
sa v poslednej dobe roztrhlo
vrece. K smartphonom
s uhloprieckou vel'kosti medzi 5 -7
palcov patri uz znamy Galaxy Note
¢i nedavno predstaveny HTC One
Max. Nezahal'a ani spolocnost' Sony,
ked'Ze aj napriek vel'kosti sa tato
kategoria zariadeni tesi relativne
vel'kému poctu zaujemcov.
Na trh tak uviedla zvdc¢sen verziu
svojej aktualnej viakovej lode, Xperia
Z, s priznacnym nazvom Xperia Z
Ultra.

DIZAJN A BALENIE

Z Ultra sa dodava v klasickom
baleni, v ktorom nechyba nabijacka,
datovy kabel a slichadla. My sme
vsak namiesto slichadiel nasli
v baleni dokovaciu stanicu s nazvom
"Magnetic Charging Dock DK30",
ta sa ale Standardne nedodava
a musi sa dok(pit' samostatne.

Uz po otvoreni Skatule si ¢lovek
uvedomli, ze Ultra je skutocne
vel'kym telefénom, ak sa tak da
eSte nazvat'. S uhloprieckou displeja
o vel'kosti 6,4-palcov sa pomaly
dot'ahuje na malé tablety, akym je
napriklad Nexus 7. O jednoduchom
ovladani Xperie iba jednou rukou
uz nemdze byt' ani zmienka, pri jej
podopierani prstami zozadu palec
plochy displeja, no vel'mi pohodiné
to vsak uz nie je. Konkrétne rozmery
Z-tka s 179,4x92,2x6,5mm

a hmotnost' dosahuje 212 gramov.
V/zhl'adom na vel'kost' je tak
potesujlca hrabka, v sG¢asnosti

ide o najtensi smartphone s FullHD
displejom. Dizajnovo spada

Z Ultra do najvy$Sej modelovej
rady od Sony a svoju podobu zdiel'a
napriklad so smartphonom Xperia
Z alebo s tabletom Xperia Tablet Z.

Recenzovany telefon je v bielom
farebnom prevedeni, v predaji je este
Cierna a fialova verzia. Cel prednd
a zadnd stranu pokryva tvrdené
sklo a po obvode sa tiahne, u bielej
farebnej verzie, sivy pas z kovu

(na I'avom a pravom boku)

a z plastu (vrchny a spodny okraj).
Prednej strane dominuje, ako inak,
6,4" displej s FullHD rozlisenim
(1920%x1080 bodov). Nad displejom
sa nachadza senzor pribliZzenia spolu
so snimacom osvetlenia

pre automatickd regulaciu jasu,
dvoj megapixlova kamera

pre videohovory a notifikacna
diéda, ktora pri vypnutom displeji
signalizuje rdzne udalosti, ako
napriklad zmeskany hovor.

Ked'Ze ide stale o telefon,
nechyba slichadlo nad a mikrofén
pod displejom, oba st schované
pod mriezkou, ktora ich chrani
pred prachom a vodou. Cela
Xperia Z Ultra je tak chranena pred
vstupom prachu a vody do jej vnitra,
spina stupne ochrany IP55 resp.
IP58. Prezit' bez ujmy by tak mala aj

ponorenie v hibke 1,5m,

a to po dobu tridsat' minGt. Danou
za zvysSen( odolnost' je to, Ze vSetky
konektory a sloty, okrem 3,5mm
vystupu pre slichadla, sG ukryté pod
ukryva slot pre microSIM kartu

a microSD pamat'ovad kartu.

Na pravej strane sa nachadza

aj spominany 3,5mm jack

pre slichadlg, tlacidlo vypinaca

a ovladat hlasitosti. Pod krytkou

na l'avej strane sa nachadza micro
USB port a nechraneny dokovaci
port. Zadna strana je Gplne hladka
a nardsa ju len sklicko fotoaparatuy,
prisvetl'ovacia diéda tu, zial', chyba.

Samotné spracovanie je
na vel'mi dobrej (rovni, vSetky Casti
presne licujq, aj ked' nie je problém
pri troche snahy tenké telo mierne
ohnat.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



HARDVER

Ked'Ze ide o jeden z vrcholovych
modelov od Sony, hlavnym t'ahakom
smartphonu je 6,4-palcovy TFT displej
s rozliSenim 1920 %1080 pixlov. Displej
vyuziva technolégiu Trilluminous,
ktor( Sony doteraz pouzivalo len
pri televizoroch. VVd'aka nej displej dokaze
zobrazit' realistickejsie farby ako tradi¢né
LCD displeje. Ma vysoky jas, nerobi mu
problém ani priame sIne¢né svetlo a farby
sa nemenia ani pri pohl'ade z ostrého
uhla. Aj ked' sa s Xperiou nedodava
Ziaden stylus, na pisanie je mozné pouzit'
I'ubovol'né klasické pero, pripadne ceruzku.
Sklo displeja sa vd'aka ochrannej vrstve
tak I'ahko neposkriabe a dotykova vrstva
reaguje aj na vstup z obycajného pera
celkom presne.

Dostatok vykonu zabezpecuje
osvedceny procesor Snapdragon 800
od Qualcommu s maximalnym taktom
2,2GHz na kazdé so styroch jadier,
pritomny je aj graficky ¢ip Adreno 330.
Pre spGst'anie programov je k dispozicii
2GB RAM, kapacita vnatornej pamadte
16GB (dostupna kapacita priblizne 12GB)
je rozsiritel'na microSD kartami
do vel'kosti 64GB. Na internet sa
vd'aka podpore HSPA+ da v mobilnej
sieti pripojit' rychlost'ou do 42Mbps,
k dispozicii je aj podpora LTE s maximalnou
rychlost'ou do 150Mbps. Vo vybave
nechybaj ani Bluetooth 4.0, dual-
bandWiFi 802.11a/ac/b/g/n, FM radio
s RDS, GPS/Glonass a NFC. Priaznivcov
Sportu potesi podpora technolégie ANT+,
ktora umoznuje komunikaciu s réznymi
typmi senzorov, ako sd napriklad snimace

srdcovej frekvencie alebo cyklopotcitace.
KONEKTIVITA

Xperia nemala problémy so ziadnym
typom pripojenia, polohu na zaklade
satelitov dokaze urcit' celkom presne gaj
vo vnatri budovy. Telefonovanie s takymto
vel'kym smartphonom moéZze vyzerat'
trochu komicky, no jedinym problémom,
ktory sa objavi len v zaciatkoch, je spravne
priloZenie slichadla k uchu. Vzhl'adom
na rozmery sa ¢lovek zvyknuty na mensie
zariadenia nemusi trafit' reproduktorom
k uchu na prvykrat Gplne presne. Inak
sa telefonovaniu s Xperiou Z Ultra neda
ni¢ vytkn(t', hlasitost' reproduktora je
dostatocna aj na pouzitie v hlu¢nom
prostredi a to isté plati o citlivosti
mikrofonu, ktorému nechyba anifunkcia
aktivneho potlacovania ruchov okolitého
prostredia.

SOFTVER

\/ Xperii Z Ultra beZi operacny systém
Android vo verzii 4.2.2, podl'a informacii
od Sony je v plane aj aktualizacia
na v sdc¢asnosti najvyssiu verziu 4.3.
Systém je mierne modifikovany, no Gpravy
od Sony nie sG drastické — kto uz mal
v ruke zariadenie s Androidom, vedel by
bez problémov ovladat' aj Z Ultra. Znama
funkénost' systému tak ostava zachovanag,
pre absenciu ovladacich tlacidiel si ale
z plochy displeja vzdy ukroja mald cast' tie
softvérové — pre navrat o krok spat’, navrat
na domovski obrazovku a zobrazenie
naposledy spustenych aplikacii.

Spolocnost' Sony systém vylepsilo o
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G

miniaplikacie podobné tym, ako je mozné
vidiet' v Galaxy Note od Samsungu.

Na displeji m6Ze byt' pri prezerani web
zobrazené aj malé okno s kalkulackou
alebo poznamkovym blokom, nasledne ich
je mozné po displeji I'ubovol'ne presivat'
alebo prispdsobit' ich vel'kost' ¢iich
maximalizovat' na celu plochu displeja.
Medzi zaujimavé funkcie patri aj moznost'
jednoduchého pripojenia bezdrotového
ovladaca DualShock 3 bez potreby
instalovania d'alsich aplikacii.

Po spusteni sa da v menu najst' vyse
desiatky predinstalovanych aplikacii,

nie vSetky z nich sa daja odinStalovat'.

Za zmienku stoji napriklad aplikacia
PlayStation Mobile pre pripojenie

k PlayStation Network Ci aplikacia
Walkman, ktora okrem prehravania
umoznuje aj nakup hudby prostrednictvom
sluzby Music Unlimited.

FOTOAPARAT

Fotoaparat na zadnej strane dokaze
zhotovovat' fotografie s rozliSenim 8Mpix
(3264 %2448 pixlov) a video vo FullHD
rozliseni s rychlost'ou tridsat' snimok
za sekundu. Vytvorené fotografie vsak
miestami vyzeraji akoby vyblednuté
a pri horsich svetelnych podmienkach sa
Uz vyraznejsie straca ostrost' snimok.
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Sony Xperia Z Ultra

Sony sa zjavne nesnazi Xperiu Z Ultra
propagovat' ako fotomobil, ked'Ze tu chyba
aj prisvetl'ovacia diéda. Samotna aplikacia
fotoaparatu dovol'uje plne automatické
fotenie, kedy sa podl'a svetelnych
podmienok automaticky prisp6sobujd
nastavenia, v tomto rezime majd vsak
fotografie vel'kost' najviac 7Mpix. Rezimy
fotoaparatu je mozné, samozrejme,
nastavit' aj rucne, nechybajd ani
funkcie ako HDR ¢i panorama a fotit'
je mozné aj pri nahravani videa.

MULTIMEDIA

Displej Xperie je ako stvoreny
na prehravanie filmov, najmd v kombinacii
s dokovacou stanicou, kedy odpada

nutnost' drzania smartphonu v rukach.
Procesoru nerobi Ziadny problém
prehravanie videa vo FullHD rozliseni,
navyse zvladne plynulé prehravanie
QFHD videa — ktoré je rozlisenim 4 x
vacsSie ako FullHD. Predinstalovany
prehravac videa si poradi s formatmi ako
DivX, Xvid, MP4, H.263/H.264 a Wmv.

K prave prehravanému filmu dokonca
umoznuje stiahnut' doplfujdce informacie.
Hudobny prehravac Walkman si poradi

aj s formatom FLAC a samotny zvukovy
vystup Xperie je dostatocne kvalitny,
vylepSit' ho je mozné pomocou ekvalizéra.

VYDRZ

Vd'aka Stvorjadrovému Snapdragonu



800 a operatnej pamati s kapacitou 2GB
zvladne telefén bezproblémovy chod aj
viacerych naro¢nejsich aplikacii si¢asne,

a to bez naznaku spomalenia. Uz samotny
pohyb v systéme je bezproblémovy

a svizny. Aj ked' sa dnes uz vysledkom
benchmarkov neda vel'mi verit', v pripade
Antutu 3.2 sa dosiahnuté skore pohybovalo
aj pri viacnasobnych pokusoch na Grovni
vySe 33000 bodov, ¢o je vel'mi slusny
vysledok. Pri benchmarku Epic Citadel,
zalozenom na UnrealEngine, sa zase
preveril najma graficky vykon Xperie

a aj tu je ho dostatok a renderované scény
navyse vyzerajd na tomto displeji vel'mi
dobre, priemerné FPS sa aj pri rozliseni
1840 %1080 (osemdesiat pixlov zaberajd
softvérové tlacidla) pohybovalo na Grovni
pat'desiatStyri snimok za sekundu.

Do tela smartphonu sa zmestila
batéria s kapacitou 3050mAh,
¢o by sa mohlo zdat' ako viac nez dost'.
Realita je vsak trochu ind, Xperia sice
vydrzi aj pri aktivnejSom pouZzivani
bez nabijacky cely den (12 - 15 hodin),
pri hrani narocnejsich hier vsak bude
pytat' nabijacku aj za dve hodiny, €o nie
je vel'a. Dobu medzi nabijanim pomdze
predizit' zapnutie &etriaceho rezimu
s nazvom Stamina, ktory pri zhasnutej
obrazovke vypina datové prenosy.

VERDIKT

Sony Xperia Z Ultra je rozhodne
zaujimavym zariadenim, no pre jeho
vel'kost' sa na vrcholy rebrickov
predajnosti zrejme nedostane. Pripadnych
zaujemcov urcite potesi kvalitny displej,
vykonny procesor a zvysena odolnost'
voci prachu a vode. Na druhej strane
je tu horsia ergonémia pri ovladani
jednou rukou, priemerny fotoaparat
a nevymenitel'na batéria. Xperia Z
Ultra sa da kdpit' za cenu od 550¢€.

Tomas Duriga
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NZXT H630

Americky elegan

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Caseking.de
Dostupna cena: 140 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ prevedenie

+ variabilita

+ odhlu¢nenie

+ moznost'
instalacie
vodného
chladenia

+cena

- chyba regulacia
ventilatorov
- chadiaci vykon

SPECIFIKACIE:

Vel'kost' skrine:
Ultra Tower

Material:
QOcel', Plast

Farba:
Biela

Pre zakladné dosky:
ITX, Micro-ATX,
ATX, XL-ATX

§achty:
2x 5.25 "externé
8x 3.5 "alebo 2.5" interné

Chladenie:

1x 140 alebo 1x 120
mm (vzadu, 1x 140 mm
sicast'ou balenia)

2x 200 alebo 2x 140
alebo 3x 120 mm
(vpredu, 1x 200 mm
stcast'ou balenia)

2x 200 alebo 2x 140
alebo 3x 100 mm (hore)
2x 140 alebo 2x

120 mm (dole)

170 Panel:
2x USB 2.0
2x USB 3.0
1x Audio/Mic

Rozmery:
245 x 547 x 567 mm

Hmotnost"
14 kg

HODNOTENIE:

92%

66 | Generation

Cistota, ticho a moderny dizajn.

To s tri nosné prvky, ktorymi
sa prezentuje americky vyrobca
pocitacovych doplnkov a skriniek
pri modeli pocitacovej skrine
s oznacenim H630.

KONSTRUKCIA A DIZAJN

Ked'Ze H630 sa radi do rady
Ultra Tower, urcite vas neprekvapia
rozmery 547 x245x567mm
a hmotnost' slusnych 14kg.
Kilogramy skrina nabrala
predovSetkym vd'aka poctivému
ocel'ovému prevedeniu, ktoré tvori
kostru, a zaroven drvivd vacsinu celej
skrine. Z konstrukéného hl'adiska
skrini nie je ¢o vycitat', vyrobca si
na prevedeni dal naozaj zalezat'.

H630 je k dispozicii v dvoch
farebnych vyhotoveniach, a to
v matnej Ciernej a v lesklej bielej
farbe. Nam do redakcie dorazila
Cierna verzia skrinky, no nas nadchlo
biele farebné prevedenie, ktoré
podl'a obrazkov vyzera nadherne.

Kto pozna portfélio pocitacovych
skriniek NZXT, vie, ze americky
vyrobca stavia na netradicnom
dizajne svojich produktov. Do istej
miery to plati aj pre model H630.
Neprehliadnutel'nym prvkom je akysi

——_‘-

predel medzi maskou a vrchnou
Cast'ou skrine, pripominajlci pismeno
"S" hudobnej skupiny Kiss. Vyrobca
sa snazil na maske umiestnit'

¢o najmenej elementov, preto tu
najdeme len dve 5,25" pozicie, LED
kontrolku pevného disku a logo
vyrobcu.

Je potesitel'né, Ze predna maska
je rovnako ako aj zvySok skrine
z ocele, Co len dokresl'uje vysledny
dobry dojem. Pri odnimani masky
a vrchnej Casti je potrebné vynalozit'
diely drzia pevne, bez akejkol'vek
vole alebo vfzgania. Horna cast' je
rovnako ako predna maska
na nejaké prvky lakomejsia, preto
sa tu nachadza len osvetlené
zapinania tlacidlo a tlacidlo restart.

Porty sa nachadzaji mozno
netradi¢ne na paneli I'avej boCnice.
Konkrétne tu najdeme Stvoricu USB
portov, z toho po dva USB 2.0 a USB
3.0, 3,5mm audio vstup a vystup,
Citacku pamat'ovych kariet a uzitotné
tlacidlo osvetlenia zadného I/0
shieldu, ktoré ocenite najma
pri manipulacia s kablami
za horsich svetelnych podmienok.

\/ntorna Cast' bocnic a horného
panelu je vyplnena protihlukovou

a antivibracnou izolaciou
o hrabke 7mm.

Pod panelom s portami
sa nachadza zvisly prieduch,
zabezpecujici privod vzduchu
do skrine. Prava bocnica je prazdna,
no podobne ako l'ava bocnica je
vybavena horizontalnym prieduchom
v hornej Casti pre privod vzduchu
do skrine.

Na zadnej strane je toho vidiet,,
samozrejme, viac, klasicky tu
najdeme otvory pre I/0 shield
mati¢nej dosky a zdroj, pozicie
pre 9PCl zaleZitosti a perforaciu
pre osadeny 140mm ventilator
v netypickom tvare kriza.
Ventilator navySe umoziuje jeho
polohovanie po vertikalnej osi.

Zadna cast' je, ako zvyCajne,
venovana prachovym filtrom, ktoré
brania vstupu necistotam do vnitra
skrine. Pri tomto modeli sa zospodu
nachadzajd prachové filtre dva. Prvy
sa vyt'ahuje spredu a filtruje vzduch
nasavany dvojicou ventilatorov,
samozrejme, ak si ich namontujete.
Druhy sa vyt'ahuje zozadu a je urceny
pre filtrovanie vzduchu do zdroja,
ktory si podl'a potreby a konfiguracie
vasho pocitaca moZzete otoCit'
ventilatorom nahor alebo nadol. Ako
posledné spomenieme obrovské
gumené nozicky, ktoré len tak hocito
nerozhadze.

INTERIER

Obrovsky priestor. Asi tak by sa dal
vyjadrit' interiér H630-ky. Vel'korysy
priestor si hravo poradi s mati¢nymi
doskami typov ITX, Micro-ATX, ATX,
XL-ATX a EATX, rovnako vel'korysa
je gj vel'kost' otvoru pre pristup
k backplate-u mati¢nej dosky. Okolo
priestoru pre maticnd dosku sa
nachadza Stvorica vel'kych a Sirokych
gumenych priechodiek pre kable, ale
aj zopar otvorenych otvorov.

Dostatok miesta pre kable

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



poskytuje aj priestor medzi I'avou bo¢nicou
a boCnou stenou skrine. Z pohl'adu
vyuzitel'nosti je zaujimava aj I'ava bo¢na
stena, na ktorej zozadu najdete dve pozicie
pre SSD disky a plosny spoj s desiatkou
3-pinovych koncoviek pre zapojenie
ventilatorov. S ohl'adom na chladiaci vykon
mozno toto rieSenie len privitat', avsak
otacky zapojenych ventilatorov nemozno
regulovat', vd'aka omu s narastom

ich poctu znacne porastie aj hluk.

Predny priestor je ur¢eny pre dvojicu 5,25"
periférii, ktoré na svoje miesto prichytia
pomocou klipsni, takZe ich instalacia sa
zaobide bez skrutkovaca. Pod nimi sa
nachadza trojica kosSov pre pevné disky
rozmeru 3,5". Dva koSe pojmu tri disky
a jeden kos dva disky, takze dokopy je
mozné do skrine nainstalovat' osem
pevnych diskov rozmeru 3,5". Diskové koSe
je mozné, samozrejme, podl'a potreby
odoberat' alebo ich vymienat'.

Obidva trojdiskové
kosSe vsak obsahuji
uchytenie pre
120/140mm ventilator,
ktory je navySe mozné
po vertikalnej osi
mierne polohovat,
vd'aka Ccomu mozete
vyuzit' chladiaci
potencial ventilatorov
plnohodnotne.

Priestor medzi
prednou maskou
a diskovymi koSmi je
vyhradeny
pre ventilatory.
\/ zavislosti od vel'kosti
sa tu pod seba zmestia
az tri. Ato bud' tri
120mm, dva 140mm
alebo dva 200mm
kasky. Jeden 200mm ventilator NZXT sa
za prednym panelom uz nachadza, takze je
len na vas, akou cestou sa vyberiete

Spodok obsahuje dve vol'né pozicie
pre 120/140mm ventilatory a luxusny
priestor pre zdroj do dizky az vy$e 20cm.
Ten je mozné otodit' ventilatorom smerom
nahor alebo nadol. O Cistotu nasavaného
vzduchu zospodu sa postara dvojica
prachovych filtrov, ktoré sa tiahnu pod celou
skrifiou a pristup ku nim je bezproblémovy.

Zadna Cast' obsahuje predinstalovany,
140mm ventilator NZXT, ktory je mozné
do urcitej miery po vertikalnej osi naklapat’,
uz spominané osvetlenie 170 shieldu,
otvory pre |/0 shield, zdroj a 9 PCl periférii.

Priestor pre ventilatory sa nachadza
aj pod hornym panelom, a to
s rovnakou moZnost'ou usporiadania
ako pri prednom paneli, teda je mozné

tu namontovat' bud' tri 120mm, dva
140mm alebo dva 200mm ventilatory.

Vel'kou vwhodou NZXT H630 je moznost'
vol'by medzi chladenim pomocou
ventilatorov alebo bezhlu¢nym vodnym
chladenim. Vsetky ventilatory je mozné
odobrat' a namiesto nich je mozné
do skrine nainstalovat' az strnast’
radiatorov.

VERDIKT

Zial', aj ked' je NZXT H630 naozaj
luxusnym kdskom amerického vyrobcu, ani
ten sa nezaobiSiel bez zopar nedostatkov.
\/ prvom rade snaha o dokonaly dizajn
ubrala na chladiacich moznostiach skrine,
nakol'ko privod vzduchu je obmedzeny len
cez dvojicu nevel'kych prieduchov
a ten je spolu s dvojicou ventilatorov
v zaklade slabsi. Dal$im nedostatkom je
absencia moznosti regulacie ventilatorov,
¢o vyznamne zvySuje hlu¢nost' zostavy
a Uplne nardsa zakladn( ideu vyrobcu
o0 absolGtnom tichu. Idealnym rieSenim
na rapidne zniZenie hluku je vd'aka
obrovskému vndtornému priestoru
moznost' nahradit' ventilatory vodnym
chladenim. Medzi d'alSie vyhody patri
predovsetkym luxusny dizajn a Spickové
celokovové prevedenie, na ktorom som si dal
vyrobca naozaj zalezat'. Potesi aj moznost'
variability o sa tyka usporiadania diskovych
koSov, moZnost' naklapania ventilatorov,
ale aj rozumne nastavena cena.

Miroslav Konkol'
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Ozone Strato EVO

Krasne herné sluchadla

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Caseking.de
Dostupna cena: 59 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+kvalita
spracovanie

+ovladac

+ pozlatené USB

- priemerné
zvukové podanie
- softvér

Mikrofon rozmery:

@ 6,0mm >5,0mm
Citlivost": -36dB =dB
Ne/Smerovany Odpor:
2,2kQ

Reproduktor Stredovy:
Priemer menica: 30mm
Odpor: 320

Frek. odozva: 20-20kHz
Vystupny vykon: 200mW
Pomer signal/Sum:
>50dB

Citlivost: 108dB

Reproduktor predny:
Priemer menica: 40mm
Odpor: 320

Frek. odozva: 18-22kHz
Vystupny vijkon: 300mwW
Pomer signal/Sum:
>50dB

Citlivost: 100dB

Reproduktor zadny:
Priemer menica: 30mm
Odpor: 320

Frek. odozva: 20-20kHz
Vystupny vikon: 200mW
Pomer signal/Sum:
>50dB

Citlivost": 108dB

HODNOTENIE:

82%
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Ozone nie je len "Dragosta
Din Tei" a "numa numa ej",
ale aj eurdpsky vyrobca herného
prislusenstva. Na test nam poslal
viackanalové, 5.1 herné slichadla,
ktoré zaujmi svojim dizajnom.
Zaujmi vSak aj zvukom?

0Ozone Gaming Gear je eurdpska
znacka, vyrabajlca herné
prislusenstvo od hracov pre hracov.
V ponuke ma okrem slichadiel aj
klavesnice, mysi, podlozky pod mysi,
ruksaky, ale aj gumené cervené

vymenitel'né tlacidla na klavesy
WSAD a Sipky

PRVE DOJMY

Drotové herné slichadla
prichadzaja v efektnej Ciernej Skatuli
s mapami Cervenej. Do Skatule vidite
aj z dvoch stran cez priehl'adné
okienko. Po vytiahnuti sldchadiel
zo Skatule sa vo vnatri nachadzajd
aj vymenitel'né nausniky, ktoré sd
z tierneho textilného materialu.
Samozrejmost'ou je aj tlaceny

manual. Ten je vsak iba v anglickom
jazyku a popisuje zvacsa pribaleny
softvér pre systémy Windows XP,
Vista a 7. Windows 8 chyba.

Na dodavanom CD sa nachadzaj
ovladace na spominany Windows
XP, Vista a 7. Windows 8 podporu
zabezpecuje stiahnutim si ovladacov
zinternetu. V Specifikaciach je

aj podpora pre Windows 2000.

Tie konkrétne priecinok s tymto
systémom na CD neobsahujq,
mo6zu vsak byt' totozné s instalaciu
Windows XP.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Sldchadla st celoCierne s Cervenou
farbou na nausnikoch z vonkajsej
a vnatornej strany. Nausniky s potiahnuté
koZenkovou podstielkou ako aj vrchna
a spodna strana hlavového mosta. irchné
potiahnutie hlavového mosta kozenkou sa
nam pacilo, nebyva to obvyklé a dodava to
pocit vynimocnosti. Hlavovy most sa da
od nausnikov vzdialit' o osem dielikov
z kazdej strany na prisposobenie vysky, aby
uzivatel'ovi dobre "padli” na hlavu.

Ocenujeme aj moznost' skladacieho
efektu nausnikov, ktoré tak zabezpecia
moznost' l'ahsieho prenosu. Kiby vyzeraji
byt' kvalitativne na dostatocnej Grovni
a umoZznujd aj otocenie nausnikov
po osi 0 90° smerom dopredu. Nausnik sa
prostrednictvom kibu vracia spat’
do pbvodnej polohy pomocou pruziny
vo vnatri kibu, €o hodnotime pozitivne.
Takisto vel'ké pismena L a R na spravne
smerovanie slichadiel je takisto vyhodou.
Z I'avého nausniku vychadza mikrofan,
ktory je na gumenom ohybnom kibe.

Pri vypnutom mikrofone na fiom svieti
Cervené LED svetlo z vonkajsej strany. Na
stranke vyrobcu je uvedené, Ze mikrofon je
odnimatel'ny, o vSak nie je pravda a nie je
to uvedené ani v ziadnom inom materiali.

Celkovo s slichadla kvalitativne dobre
spracované, vsetko sedi, ni¢ sa nesprava
neStandardne. Pripojené s k pocitacu
pomocou 3m kabla, ktory ma pozlateny USB
konektor. Nie je to kvoli lepSiemu prenosu

zvuku, lebo USB je digitalny konektor

a nie analogovy. Je to kvdli dlhSej trvacnosti
konektora, ktory by ani po dlhSom ¢ase
nemal podliehat' korozii. Na kabli sa
nachadza aj ovladag, ktory pozostava

zo Siestich tlacidiel, ktoré sa nachadzaju
po troch po stranach. Sa nimi ovladané
zapnutie a vypnutie mikrofénu, ako aj
ovladanie hlavnej hlasitosti. Dalsie $tyri
sa starajl o hlasitost' prednych, zadnych
reproduktorov, stredového a basového
reproduktora v slichadlach.

V slichadlach sa nachadzaja Styri
reproduktory, kazdy o priemere 30mm,
okrem predného s priemerom 40mm.
Odpor reproduktora je na Grovni 320, okrem
basového s 16Q. /ystup predného a center
reproduktora je na Grovni 200mW, predné

s 300mW a 500mW pre basovy reproduktor.

Vyrobca udava hodnoty pre odstup signal/
Sum >50dB.

Mikrofon ma priemer 6mm s citlivost'ou
-36dB +dB. Mikrofon je nesmerovy a odpor
je na Grovni 2,2kQ.

SOFTVER

0Ozone dodava spolu s ovlada¢mi
aj softvér pre nastavenie zakladnych
vlastnosti slichadiel a mikrofénu. Softvér je
grafickym spracovanim jednoduchy
a pdsobi dojmom, Ze bol vyrobeny niekedy
na zaCiatku milénia. Z patrania po internete
je softvér asi licencovany aj pre iné znacky
a nie je vyrobeny spolo¢nost'ou Ozone
Gaming Gear. Potesi vSak kompletné
prostredie prelozené do slovenciny okrem

tlacidiel, ktoré ostali v anglictine. Nastavenia
je mozné urtit' z piatich zaloZiek. VV zalozke
Hlavné nastavenie, kde nastavujete

z akého vstupuy, signal prichadza, Cize

kol'ko ma dany vstup kanalov. Zvolit'si
mozete z 2, 4,6 a 8.V ponuke je aj moznost'
zapnat' 7.1 kanaloveé virtualne prostredie.
Vol'ba vystupu je takisto obmedzena na
slichadlovy vystup alebo 2, 4,6 a 7.1 vystup.

Celkovo je vSak zaloZka dost'
neprehl'adna a pre neskiseného
pouZzivatel'a naro¢na na pochopenie, o
ktoré nastavenie znamena, lebo ovplyviuje
aj funkénost' ovladaca na USB kabli.

Ten po nestandardnom nastaveni nemusi
vediet' ovladat' ostatné reproduktory

iné ako predné. Zalozka Mixazny pult
obsahuje len nastavenie hlasitosti
hlavnych zvukovych vstupov a vystupov

v slichadlach. Zalozka Efekt ma

na starosti nastavenie predvolenych
prostredi pomocou styroch tlacidiel alebo
d'alsich 23 predvolenych efektov, medzi
ktoré nechyba ani efekt Zavrat alebo
Psychotické. Potom si mdZete nastavit'
zvukovy vystup aj pomocou ekvalizéra, kde
si nastavenia mozete uloZit', alebo mate

aj niektoré z 11 predvolenych vyrobcom.
Nastavenie vel'kosti prostredia neevokovalo
zmenu pri zmene nastavenia. Zalozka
Karaoke/Magicky hlas umoznuje nastavit'
echo mikrofénu alebo Styri predvolené
modulacie hlasu (prisera, karikatlra,

muz a Zena). Pod zle preloZzenym textom
prerad'ovanie si predstavme modulaciu
prehravaného zvuku o Styri polstupne
nahor alebo nadol. Zrusenie spevu utimuje
prehravany spev. Vel'mi kvalitne to vsak
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nerobi. Posledna zalozka je informacna.
TEST

Informacnou zalozkou si pomo6zeme
v teste. Pouzity je 3D Audio Engine Xear
s audio kodekom USB Multi-Channel
Audio Device vo verzii 8.0.8.2158.
Zvuk zabezpetuje zvukova karta
SupremeFX Il na zakladnej doske Asus
P5E. Pouzity je Windows 8 v 64 bitovej
verzii so vsetkymi doposial' dostupnymi
aktualizaciami. Pre porovnanie
sme pouzili profesionalne dj-ske
slichadla Ultrasone DJ-1 s pozlatenou
3,5mm koncovkou. Testovali sme
prehravanie hudby a hranie hier.

HUDBA

Zvolili sme dva albumy. Prvy — Justin
Timberlake — The 20/20 Experience,
komprimovany v stratovom formate mp3
v kvalite 320kbit/s na pocivanie pomalSich
ténov a zivych nastrojov v prehravaci
iTunes 11.1 a druhy album v bezstratovom
formate flac v kvalite 768kbit/s — Fast
& Furious 6 Soundtrack v prehravaci
VLC Player 2.0.8 na poclvanie hlbsich
basowych liniek a elektronickej hudby.

Zvuk slichadiel je akysi zasumeny.
Predpokladali sme ovel'a silnejSie nizke
tény. Problém nastava vtedy, ked'
prechadzate z porovnavacich slichadiel
k testovanym. Rozdiel je badatel'ny ihned'.
Avsak po dlhSom pocivani testovanych
slichadiel si ucho zvykne a kvalite vystupu
sa prispdsaobite. Nie je to vsak ni¢ hrozné,
ohodnotili by sme to ako lepsi priemerny
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zvukovy vystup. Pozitivom je, Ze pri vysokej
hlasitosti sme nespozorovali skreslenie.

HRY

Na test sme si zvolili racing GRID 2 a FPS
Serious Sam 3. Od pretekarskej hry mozete
oCakavat' plné "ponorenie sa", od ktorej sa
nechcete odtrhn(t'. Pri FPS poCujete Cisto
kazdy vystrel, kazdy krok svojej postavy aj
protivnikov. Testované slichadla dosahuja
len nieo nad priemer tych najlepsich.

VERDIKT

Od hernych slichadiel ocakavate
nasledovné: aby pekne vyzerali, aby sa dobre
nosili, aby dobre hrali. 0zone Strato Evo
vyzerajl pekne, Stylovo, majd "neosdchany”
dizajn aj s hlavovym mostom,
ktory je cely v koZenke. Dajl sa skladat'
do kompaktnejieho stavu a kiby si pevné.
Majd navyse vymenné nausniky.

Prijemne sa nosia, st I'ahké, ale po viac ako
hodine na hlave vas uz rozbolia usi.
Zvukovo s v lepSom priemere, ktory
neodradi, ale zato ani neoslIni. M6ze

ich vSak zachranit' cena. Ta je v celku
zaujimava, pohybuje sa v priemere

okolo 55€, Co je menej ako polovica
najdrahsich hernych slachadiel.

Znatka Ozone sa na trhu urcite nestrati.
Popri kvalitnom dizajne a spracovani by
chcelo este doladit' zvuk a zacat' pracovat'
na vlastnom softvéri na nastavenie zvuku.
Inak pre hraca, ktory ma hibsie do vrecka,
mozeme tieto slichadla odporudit'.

Marek Stubniak
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PR CLANOK [LENOVO Y510 HW

y mal mat' toho
eho kona - Lenovo Y510

Hraci maji na grafiku

a wykon pocitaca vysoké
poziadavky, zaroven ocenia
vynimocny dizajn. Niet divu,
potrebuja notebook, ktory sa
stane ich vernym sluzobnikom
pri nekonecnych sibojoch.
Kvalitny multimedialny
partner totiz nie je len pocitac,
ale kI'GE k Gspechu a t'azkym
vit'azstvam. Osedlajte si toho
najlepsieho kona Lenovo
Y510, ktory vas prevedie tymi
najnarocnejsimi hrami.

Zazitok uz na prvy
pohl‘ad o

Zabudnite na Standard

a klasiku. PoloZte si na stol
3-kilové kovové delo Lenovo
Y510 a pokochajte sa jeho
brisenym povrchom s jemnou
textdrou. Cisty dizajn
kombinuje elegantnd Ciernu
so sexi Cervenou, ktora Stylovo
podfarbuje klavesnicu.

Tajomné podsvietenie vsak
nie je vSetko - upozornuje
na rozmernd AccuType
klavesnicu s numerickou
Cast'ou, ktorou vd'aka
prepinacu funkcie, dokazete
ovladat' aj d'alSie funkcie
Y510. Inteligentny touchpad

je rozmerny a s podporou
multi-touch optimalizovany pre
Windows 8. Charakter tohto
tichého spolo¢nika dopifiaji
Cerveno Cierne reproduktory nad
klavesnicou.

Sila vo vnatri

Lenovo na komponentoch
nesetrilo a Y510 vybavilo
Hashwell Stvorjadrovym
procesorom Intel® Core™i7-
4700MQ s frekvenciou 2,40GHz.
S vyuzitim Turba sa dostanete
az na 3,40GHz. Grafika je

eSte zaujimavejsia — maji ju
nastarosti dve grafické karty
NVIDIA® GeForce® GT 750M
2GB GDDR5 v SLI zapojeni.
UltraBay stanica prinasa
moznost' dokovania d'alsich
periférii — odnimatel'n( opticka
mechaniku mdzete nahradit'
pevnym diskom, batériou alebo
d'alSou grafickou kartou.

\/ykonnostne ribe

Y510 poriadne vysoko —
samozrejmost'ou s 8GB RAM,
1TB pevny disk a 24 GB rychly
SSD disk pre systém Windows
8 je bleskovy. Sebavedomie
Y510 doplfia jemné pradenie
chladenia, ktoré sa stara o to,
aby sa notebook neprehrieval.

Obraz a zvuk

Lenovo Y510 je krasnym
hernym a multimedialnym
notebookom, ktory prinasa
jemny a Cisty obraz so Sirokymi
pozorovacimi uhlami vd'aka
15,6-palcovému Full HD
displeju s LED podsvietenim.
Vlyborny zvuk hier a filmov
zabezpecujl reproduktory
JBL® s technolégiou Dolby®
Home Theater® v4. Pochvalit'
sa svojimi ispechmi mozete
3j na dial'ku — s integrovanou
webkamerou 720p HD

a digitalnym mikrofonom
dual-array mate pocit,

akoby ste vsetkych, ktorych
potrebujete, mali vedl'a seba

v jednej miestnosti. Nechybaja
samozrejme doplnky ako 2x
USB 3.0, USB 2.0, VGA, HDMI,
eternet Ci ¢itacka pamat'ovych
kariet.

Y510 je vd'aka skvelému dizajnu
a technickym vlastnostiam

ako stvoreny na dosiahnutie
tych najt'azsich vit'azstiev

na hernom poli. Ak chcete
herny notebook, ktory vas

hned' po jeho otvoreni vtiahne
do deja, Y510 je tym spravnym
rozhodnutim.
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RECENZIA [NVIDIA'SHIELD' HW

Nvidia Shield

Najlepsia herna konzola do ruky

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: nVIDIA
Dostupna cena: 299 USD

PLUSY A MINUSY:

+vykon
+ergondmia
+displej
+cena

- vel'kost' displeja
- hmotnost'

SPECIFIKACIE:

CPU:

Stvorjadrovy procesor
NVIDIA Tegra 4, 1,9 GHz
RAM: 2GB pamat'
Pamat": 16GB data
Konektivita:

2x2 Mimo Wi-Fi, BT 3.0
Displej: 5-palcovy HD
Rozmery:

158 x 135 x 57mm
Hmotnost": 579g

0S: Android 4.2.1

HODNOTENIE:

93%
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Vlyzera ako ovladac k
Playstation, no ma vlastny
displej a vo vnitri aj vjkonny hardvér,
s ktorym zvladne najnarocnejsie
Android hry ¢i streamovanie z vasho
pocitaca.

TROSKU HISTORIE

Nvidia Tegra svoju pdt' zacala
vo februari 2008, kedy bol oznameny
prvy Cip. AvSak na pultoch obchodov
sa objavil az o rok a pol neskor
v prehravadi Zune HD od Microsoftu.
Na vtedajsiu dobu to bolo skvelé
zariadenie s vysokym vykonom
a dobrym potencialom, ktorému
vsak uskodil pouzity systém
a obmedzenie predaja len na Spojené
Staty a Kanadu. Prva Tegra pohanala
aj smartphony Microsoft Kin, ktoré
skoncili obrovskym fiaskom.

Druha generacia Tegry sa
objavila v mnohych zariadeniach
od Motoroly, LG (napriklad Optimus
2X), Samsungu, ZTE, Sony, Dell
a zariadenia s tymto ¢ipom mal
v ponuke aj Acer. Tegra 2 bola
dvojjadrova s pracovnou frekvenciou
jeden gigahertz a grafickym Cipom
GeForce ULP so Styrmi pixel a Styrmi

vertex shadermi.

Tegra 3 uz bola Stvorjadrova
a stale na nu mozete narazit'
v mnohych tabletoch. Grafické
jadro sa vyrazne nezmenilo po
technickej stranke, no zdvojnasobil
sa poCet pixel shaderov a ich
pracovna frekvencia poskocila
z 333 na 520MHz. Frekvencia
jadier je v zavislosti na verzii
Cipu od 1,2 do 1,6GHz. Tegru 3
najdete v tabletoch od Asusu
(Transformer, MeMO Pad, Nexus
7) &i v Surface RT od Microsoftu.

Tegra 4 je rovnako Stvorjadrova
a ma moderny Cip, zalozeny
na architektdre ARM Cortex-A15.
\lyrobena je 28nm architektirou
s maximalnou pracovnou frekvenciou
1,9GHz. Graficky ¢ip je prepracovany
a ma az 72 vypoctovych jednotiek.
Zatial' sa predava v nami testovanej
konzole Nvidia Shield, tablete HP
SlateBook X2 a bude zakladom aj
pre Microsoft Surface 2.

GAMEPAD S DISPLEJOM

Novinka sa vola Nvidia Shield
a ma to byt' prva herna konzola do

F—uzowoin — 9

ruky so systémom Android. Niekol'ko
pokusov o vytvorenie hernych
smartphonov a tabletov sme tu sice
mali, no az na Razer Edge Pro skoncili
vSetky bez vatsieho Gspechu, ked'Ze
im vyrobcovia nevenovali dostatok
Casu na prepracovany dizajn

a vacsinou tu chybal aj

vykonny hardveér.

Shield je vyrazne odlisny a na prvy
pohl'ad pripomina skor prerasteny
ovladac k hernej konzole ako bezné
mobilné zariadenie (smartphone
Ci tablet). To, Ze nevyhrava sat'az
krasy, nevadi. Dizajn je podriadeny
ergondmii a potrebam hardvéru, ¢o
ocenime vyrazne viac ako hraci.

Tvarovanie spodnej Casti presne
kopiruje vase prsty a pogumovany
povrch ich isti v bezpecnej
a pohodinej polohe. Bez namahy
alebo Gnavy sa moZete hrat' gj
niekol'ko hodin bez prerusenia. Aj
napriek vykonnému hardvéru sa
zariadenie neprehrieva a je tiché.

DOTYK JE DRUHORADY

S dvaojicou prstov bez problémov
dosiahnete na vetky dbleZité

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



ovladacie prvky — dvojicu analégovych
pacok, viacsmerovy ovladac a Stvoricu
tlacidiel XAYB. Rozmiestnené sG dobre.
Je vidiet', Ze ergonoémia bola na prvom
mieste a zakladné rozloZenie je totozné
s gamepadom pri Playstation 3.

Dalia Stvorica tlatidiel je v dosahu
ukazovakov a paticu tlacidiel pre ovladanie
systému najdete v strede nad analégovymi
packami. Nahradzaja klasické dotykové
tlacidla, ktoré poznate z beznych
smartphonov. Je tu tlacidlo pre navrat
na domovsk( obrazovku, tlacidlo spat’,
Start a tlatidlo na Gpravu hlasitosti.

Pat'palcovy displej je dotykovy, no
ovladnut' ho prstami nie je jednoduché
kvdli jeho umiestneniu. Dotykové ovladanie
sl(zi len ako nldzové rieSenie pre pracu
so systémom a aplikaciami. NeCakajte preto,
Ze s nim ovladnete hry, ktoré nepodporuja
tlacidla gamepadu.

VYBER HIER

Pre Android je stale dostupné
mensie mnozstvo prémiovych hier
v porovnani s i0S, no situacia
sa postupne zlepsuje. Pomaha tomu
aj snaha Nvidie, ktora sa podiel'a
na vyvoji a optimalizacii graficky najkrajsich
hier uZ od prichodu prvého Cipu Tegra.

Dnes je dostupnych niekol'ko desiatok
hier, optimalizovanych pre Cipy Tegra.
PInd podporu pre Shield nemaja v3etky hry,
no bez problémov nam fungoval Asphalt
8, Grand Theft Auto Ill, Sonic 4, Puddle
¢i Blood Sword. Dobre pouzitel'né s aj
emulatory starych hernych konzol. Hry,
ktoré si zahrate, boli vytvorené na ovladanie

¥ AR

SHIELD STORE

4

&

54.99
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gamepadom a ich pouZivanie s dotykovou
obrazovkou nie je ani zd'aleka také zabavné.

Podporované hry nemusite svojpomocne
hl'adat' v obchode Google. Nvidia ma vlastni
aplikaciu, ktora vam ponikne kompletny
zoznam hier. Nie je ich malo a nendjdete tu
Ziadne kratke alebo nudné tituly. Za vacsinu
z nich si budete musiet' zaplatit', zadarmo
je len par z nich, pripade s to F2P hry.

/ PCROVNO NA DISPLEJ

Zapnete si po€itac v pracovni a Shield
sa sam postara o vsetko ostatné.
V pohodli kresla si aj na zahrade zahrate
svoju obl'iben( hru zo Steam Gctu.
Aplikacia vyhl'ada na pocitaci vsetky
podporované hry a na dial'ku ich dokaze
spustit' a ovladat'. Funkcia Streamovania
beznych pocitacovych hier je skvela.

Pocitafova hra sa zobrazi a ovlada
presne tak, ako keby bola
spdst'ana priamo na Shielde.
VSetko funguje s minimalnym
oneskorenim, ktoré navyse
zaregistrovat' a nema vplyv
na hratel'nost'. Podporované
nie su vsetky hry, zatial' ich
najdete niekol'ko desiatok

a vacsinou ide o novsie tituly.

Podmienkou je pocitat
s modernou grafickou kartou
Nvidie a vgkonny bezdrétovy
smerovac. S tym starym
skonci kazdy pokus chybovym
hlasenim a vykon pocitaca je
potrebny nielen na zobrazenie
samotnej hry, ale aj na prenos
obrazu

a zvuku cez siet'. My sme prenos testovali
na Stvorjadrovom procesore a grafickej
karte GeForce GTX 780, ¢o bolo Gplne
postacujlce.

Obraz zo zariadenia mozete bezdrotovo
zobrazit' aj na televizore, ktory musi
podporovat' technoldgiu Miracast. To je
zaroven problém celého riesenia, ked'ze
integrovany Wi-Fi adaptér eSte nezaruci
pInG kompatibilitu. Streamovand hru
bez problémov dostanete do televizora
s pomocou HDMI kablu.

VERDIKT

Nvidia Shield je zatial' jediné zariadenie
svojho druhu. Kym pred dvoma rokmi
by nieCo podobné nedavalo zmysel, kvoli
malému mnozstvu prémiovych hier
pre Android, tak dnes je situacia odlisna
a spokojny bude aj narocnejsi hrac.
\/yber zaujimavych titulov je bohaty
a moznost' streamovania hier z pocitaca
je presne tou funkciou, ktora pri Android
zariadeniach doteraz chybala. Za 299
dolarov to vébec nie je zla kipa. Pokial
si najde dostatok zaujemcov, tak moze
dokazat' ,nakopnat” cely segment
s hrami pre Android platformu.

Nvidia tu od Cias prvého Tegra Cipu
pomaha vyvojarom a konecne by mala
v rukach silny argument, zalozeny
na trhovom podiele. Na zaciatok
je Shield dostupny len v Spojenych
Statoch, takze pre Slovaka je jej ziskanie
trochu t'azsie. Nvidia to argumentuje
potrebou ziskania skisenosti z predaja
produktu koncovému zakaznikovi.

Matds Paculik
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RECENZIA [SAMSUNG GEAR' HW

Samsung GEAR

Chytré hodinky od Samsungu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 299 €

PLUSY A MINUSY:

+ sCasti nahradi
smartphone

+ fotoaparat

+hand-free

- podivny dizajn
- notifikacie

- baterka

- kompatibilita

CPU: Jednojadrovy
procesor, 800MHz
RAM: 512MB

Pamat"

4GB dlozny priestor
Displej: 1,63 AMOLED
RozliSenie:

320x320 bodov
Batéria: 31mAh
Fotoaparat: 1,9MPx

Bluetooth 4.0

HODNOTENIE:

40%
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Mala to byt' revoliicia a ukazka

schopnosti priniest' inovacie,
no vysledok je horsi, ako sme cakali.
S kiipou pockajte na ich d'alSiu
generaciu.

Pozriete sa na svoju ruku a vidite
vSetky dblezité udalosti ¢i zmeskané
hovory. Jednym t'uknutim zavolate
manzelke &i spravite zaujimavd
fotografiu, ktora sa automaticky
uloZi na vas cloud. Pravdepodobne
takato je aj vasa predstava
o fungovani chytrych hodiniek,

s ktorymi to na nas skdsajd
viaceri vyrobcovia.

Nezijeme vSak v idealnom svete
a ani nova generacia chytrych
hodiniek nie je dokonala. Do vyroby
sa pustili dve vel'ké firmy, Samsung
a Sony, no vysledku ich prace stale
nieco chyba.

AKY JE ICH UCEL

Chytré hodinky nie s samostatne
fungujacim celkom a bez smartphonu
sl nepouZzitel'né. Sony sa tu lidi
len minimalne a ponika aspon
zakladné funkcie, ako je zobrazenie
Casu. Samsung Galaxy Gear je
ale az do prepojenia so smartphonom
absol{tne nepouzitel'né zariadenie.

S telefénom komunikujd hodinky
bezdrdtovo a na ich displeji si
preCitate dblezité upozornenia
i nadchadzajlce udalosti.

So Samsungom mozete pohodine
telefonovat!, ¢o je asi najstylovejsia
funkcia zo vSetkych. Vidite okamzZite
meno volajiceho, dokonca sa
zobrazi aj jeho fotografia.

Telefonovanie sa ale da vyuzit'
jedine v pohodli domova ¢i pocas
cesty autom. Na verejnosti by
ste urCite nechceli viest' sikromny
rozhovor. Aj napriek obmedzenému
vyuzitiu je to prave funkcia
Hands-free hovoru, ktora vam da
pocitit', Ze mate na ruke jedinecné
zariadenie.

P

DIZAJN NIE PRE KAZDEHO

Samsung vsadil na dizajn, ktory
je odlisny od beznych hodiniek.
VSetko je vecou vkusu, no Galaxy
Gear je podl'a nasho nazoru
privel'mi futuristickym zariadenim,
ktoré sa na ruku biznismena
nehodi (pricom by prave on mohol
vyuzit' mnozstvo funkcii).

Navyse pouzity plastovy
remienok obsahuje vel'a elektroniky
a nepdsobi vel'mi odolne. To, Ci
vydrzi denné pouZzivanie vratane
nutného vecerného odopinania,
zistia pouZzivatelia najskor po roku.
Pri akomkol'vek probléme ale bud
musiet' ist' do servisu, nakol'ko doma
si remienok sami nevymenia.

Na ruke mladych I'udi
a technologickych nadSencov sa
hodinky mdzu vynimat' pekne.
Na zaciatku s dostupné v Siestich
farebnych prevedeniach a najst' tu

mdZete aj oranzovy Ci ZIty remienok.
Mozno keby ich vyrobca spravil

aj v komplet ciernom prevedent,
dokazali by oslovit' SirSiu skupinu
potencialnych zakaznikov.

JEDNODUCHY SETUP

Spojenie hodiniek so smartphonom
nie je zloZité a zvladne ho aj menej
skdseny pouZzivatel'. Samsung
vam to chce ul'ahdit' jednoduchym
prilozenim smartphonu k plastovej
koliske, no v nasom pripade to s
modelom Galaxy Note 3 nefungovalo
a pouzit' sme museli manualne
nastavenie. Navy3e nam chvil'u
trvalo podl'a obrazku pochopit’,

Ze tie hodinky sa skutocne musia
vlozit' do kolisky, ale asi sme len
nemali v redakcii svoj den.

Nasledne je potrebné do
smartphonu nainstalovat' aplikaciu,
ktorou upravite niektoré nastavenia
a spravujete programy a hry. V

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



pripade Sony vam na to postaci akykol'vek
smartphone so systémom Android 4.0

a vys$sim, Samsung zatial' podporuje

len niektoré svoje prémiové modely

na Cele s Galaxy Note 3. Prijemnou spravou
je podpora aj starsich modelov, konkrétne
Galaxy S4 a Note 2 (akonahle do nich
nainstalujete aktualizaciu na Android 4.3).

Pre nové aplikacie do hodiniek Galaxy
Gear sa musite zaregistrovat' v sluzbe
Samsungu, inak si ich nenainstalujete.

\/ tomto pripade je lepSi pristup
konkurencného Sony, ktoré ma vsetky
programy a hry dostupné v Google Play
obchode. Nasledny prenos aplikacii

do hodiniek a ich sprava nie je vel'mi
zlozita, no chvil'u budete tapat'

a skidsat', ako to celé vlastne funguje.

NEDOMYSLENE VECI

Po prvotnom nadseni z revolu¢ného
zariadenia sa pripravte na rychle
vytriezvenie. Ano, hodinky st pekné
a dokonca z nich mo6zete pohodine
telefonovat' ¢i nimi fotit' pouzitel'né
fotografie. VV Korei ale nedomysleli systém
notifikacii, ktoré st prave pre hodinky
také dolezité. Samsung vas upozorni,

Ze vam prisiel novy e-mail & sprava
na Facebooku, no pre zistenie obsahu
musite aj tak z vrecka vybrat' svoj telefon.

Pritom konkurengna spolo¢nost'
Sony s tym nema problém, a tak presne
viete, kto a ¢o vam pisSe na Facebooku,
¢o je nové na Twitteri, pripadne i
sa kvoli e-mailu oplati vyt'ahovat'
telefon. A to je hlavna vyhoda chytrych
hodiniek — odbremenia vas od neustalej
kontroly telefonu a vSetky podstatné
novinky mate takpovediac "poruke".

Najvacsou otravou je ale kazdodenné
nabijanie hodiniek. A aby toho nebolo malo,
potrebujete k tomu maly plastovy obal,
do ktorého hodinky vloZite. Ak sa vam ho
podarf stratit' alebo poskodit', tak hodinky
jednoducho nenabijete. TGto nezmyselnost!,
dafame, Samsung do bud(cna odstrani,
nakol'ko iba obmedzuje pouzivatel'a
a nati ho sebou nosit' d'alSiu vec.

POUZIVANIE

Oznamenie udalosti vibraciou je dokonalé
—neprepocCujete ho a zaroven nie je rusivé
ani pocas pracovného jednania. Hodinky
vas zobudia vibraciami, o je ten najlepsi
budik, ak s vami v izbe spi aj maly potomok.
Zobrazenie pocasia je skvela funkcia,

hlavne ak cely deri nepresedite
v kancelarii, ale sa pohybujete aj po vonku.

Hodinky sa primarne ovladaji dotykom,
Samsung k tomu pridava aj hlas
a po zdvihnuti ruky ukaze presny cas
a aktualne pocasie. Aplikacii ma dostatok,
zaujme Path, Foursquare a aj Evernote.
Dotykové ovladanie nereaguje Gplne
najlepSie, priemerna je aj navigacia
medzi jednotlivymi polozkami.
Tie preto odpori¢ame prelistovat'
a odstranit' nepotrebny zvysok.

Na hodinkach si mozete prezriet'
fotografie zo smartphonu, no kvéli malému
displeju to vyuzivat' pravdepodobne
nebudete. Naopak ovladnutie hudby je
skvelym napadom — pre vyber pesnicky uz
nemusite vyberat' smartphone z vrecka.

DOSAH NA PAR METROV

Dosah zariadeni zaleZi od konkrétneho
smartphonu, rata sa na metre a problém
moze nastat' uz v beznom trojizbovom
byte. Pritom toto mohla byt' jedna
z kI'GEovych vlastnosti pre podporu predaja.
Predstavte si, ze vdome a na
zahrade nemusite so sebou
vObec nosit' svoj smartphone.
No v realnej prevadzke musite
telefén umiestnit' do stredu
bytu a ddfat', Ze napriklad na
balkdne signal nestratite.

Znovupripojenie je,
nast'astie, automatické, nie
je potrebny Ziadny zasah
z vasej strany. Rovnako sa
hodinky chovajd pri restarte
telefénu a spoja sa okamzite
po nabehnuti systému.

Po pripojeni k inému
smartphonu sa obsah hodiniek
vymaze, no ked' ich vratite

k tomu pdvodnému, vsetky
nastavenia a nainstalované
aplikacie sa obnovia.

Komunikacia cez Bluetooth
nie je strasiakom pre vydrz
vasho smartphonu. Nemusite
sa preto obavat', Ze svoj
smartphone budete musiet'
nabijat' niekol'kokrat za
den. VVydrz sa, samozrejme,
skrati, no vo vysledku len
zanedbatel'ne. Co zamrzi,
je kratka vydrz batérie v
hodinkach. Na dennodenné

Samsung

GALAXY Note S+ Gear

zvykli, no od hodiniek predsa len o¢akavame
trochu viac.

LEN PRE NADSENCOV

Chytré hodinky Samsung Galaxy Gear
nie s( zatial' produkty vhodné pre masovy
trh. Ich vwwhody oceni skdr technologicky
nadsenec, pre ktorého maju ich funkcie
aj nejaky vyznam. S Galaxy Gear si sice
budete pripadat' ako Michael Knight,
no mikrofon nie je dostatogne citlivy
pre hovory v aute, a preto tato funkciu
vyuzijete jedine doma. NavysSe ak niekde
stratite Specialnu plastov( kolisku,
tak do 24 hodin mate po zabave.

\/yrazne lepSie to nie je ani
s konkuren¢nymi hodinkami od Sony.
Tie sa sice zbytocne neslstred'uje na pocit,
no nevedia telefonovat' a fotit'. Pri nich ale
najdeme to, ¢o nam chyba v Galaxy Gear —
zobrazia kazdd novi informaciu, nabijat' ich
stadi raz za Styri dni, sG vodeodolné, stoja
len nieCo cez polovicu a fungujd so skoro
kazdym novsim Android smartphonom.

Matds Paculik

nabijanie teleféonu sme si uz
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RECENZIA |GIGABYTE GSMARTAKU A1 HW

Gigabyte GSmart Aku A1

Lacna vlajkova lod'

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 170 €
PLUSY A MINUSY:
+ Cisty 0S
+vykon
+cena
+dual SIM

-vydrz

- konstrukcia
- fotoparat

- prehrievanie

SPECIFIKACIE:

Hmotnost"

148 gramov
Rozmery:
136x6267 x12 mm
Procesor:
MediaTek MT6589
(4x1,2GHz)
Graficky
akcelerator:
PowerVR
SGX544MP
Uhlopriecka
displeja: 4,5-palca
Zobrazovacia
technoldgia: TFT
RozliSenie displeja:
480 x854 pixlov
Operacna

pamat": 1GB
Interna

pamat" 4GB
Batéria: 2000mAh
Zadna kamera:
5Mpx

Predna kamera:
0,3Mpx

HODNOTENIE:

807%
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Spolocnost' Gigabyte

je vo svete znama,
predovsetkym, vyrobou zakladnych
dosiek a grafickych kariet. Malo I'udi
vsak vie, ze uz nejaky ten piatok
spolocnost' vyraba aj smartphony
s operacnym systémom Android
pod znackou GSmart. Ako dopadla v
nasom teste ,vlajkova lod'" Aku A1?

OBSAH BALENIA

Nadpriemer. Takto jednoslovne
by sa dal opisat' obsah Skatul'ky,
v ktorej k nam smartphon dorazil.
Okrem klasického datového kabla
a nabijacky, sme na dne nasli
aj slichadla, ktoré sice kvalitou
nenadchn(, no sviatocnych
posluchacov hudby v smartphone
potesia.

DIZAJN A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Gigabyte si na dizajne svojich
smartphonov nikdy nedaval extra
zalezat'. Model Aku A1 je vSak
vynimkou. Zaoblenost'ou hran akoby
z oka vypadol Nexusu 4 a navyse sa
pohodlne drZi v ruke. K pohodInému
drzaniu prispieva aj zadna stena,
ktora je vyhotovena zo soft-touch
materialu a aj hrabka tela, ktora sa
k tym najtensim prave nezarad'uje,
Co nam vsak neprekazalo. VVd'aka
hmotnosti 148 gramov, sme aspon
o pritomnosti smartphonu vo vrecku
vedeli a zaroven nas tento fakt
nijako neobmedzoval. Co nam véak
prekazalo, bolo prehrievanie
v spodnej ¢asti, pre ktoré by sme
mali pri hrani narocnej hry este aké
také pochopenie, no smartphon sa
prehrieval aj pri nenarocnych
¢innostiach, ako napriklad
prezeranie internetu.

Bohuzial', konstrukcia je na tom
0 poznanie horsie. Zadny kryt vizga
ako dvere Skody 120 pri otvarani
a odnimanie krytu je t'azsie ako
zdvihanie 120 kilovej ¢inky. Taktiez
vam radime kryt o najmenej
odnimat’, ked'Ze zivotnost' krytu

Gmerne klesa s pokusmi o jeho
odnimanie. Nasadzovanie je na tom
uz o nieco lepSie, no ani po tyzdni
pouzivania sa nam kryt nepodarilo
Gspesne nasadit' na prvy pokus.

Na prednej stene sa okrem
displeja a prednej kamery nachadza
aj trojica senzorovych tlacidiel.
Nesklsenych pouZzivatel'ov na prvy
pohl'ad vystrasi absencia tlacidla
na ovladanie multi-taskingu, no
uist'ujeme vas, ze o tlto dolezitd
funkciu vas GSmart neukrati.

Do spravy spustenych aplikacii sa
dostanete jednoduchym podrzanim
I'avého tlacidla, ktoré inak slizi

na vyvolanie kontextového menu

v jednotlivych aplikaciach. Okrem
neho sa v spodnej ¢asti nachadzajd
aj tlacidla domov a spat'. Lava
strana obsahuje iba tlacidla

na regulaciu hlasitosti a pravastrana
vypinacie tlacidlo. VSetky sd skvelo
nahmatatel'né a stlacaja sa taktiez
vel'mi dobre. VV hornej hrane s
zdruzené 3,5mm jack konektor

a microUSB konektor pre nabijanie
a datové prenosy. Objektiv 5Mpx
fotoaparatu s prisvetl'ovacou
diédou najdeme na zadnej stene,
ktora v spodnej ¢asti obsahuje aj
reproduktor.

HARDVER

Hnacim motorom Aku A1 je
Stvorjadrovy procesor od ¢inskeho
vyrobcu MediaTek so zakladnym
taktom 1,2GHz, ktorému pomaha
graficky akcelerator PowerVR
SGX544MP. K vykonu nemame
absolGtne Ziadne vyhrady,
dokonca aj narocnejsie hry ako
ModernCombat aleboDeadTrigger
bezali bez problémoyv, ¢o
pri smartphonoch s cenou 170€ nie
je samozrejmost'. Okrem toho sme
smartphon podrobili vykonnostnym
testom v AnTuTubenchamarku,
Quadrante a Citadella benchmarku.
Mierne nas zarazilo, Ze v Quadrante
dopadol Aku A1 o nieco horsSie ako
minuly tyzden recenzovana Xperia

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



M, ktora ma "len" dvojjadrovy procesor,

no AnTuTu a Citadella potvrdili, Ze sa

v tele ukryvaja vykonné komponenty.
Operacna pamat' ma hodnotu 1GB, pricom
po spusteni mate k dispozicii 500MB,
takze ani v tejto oblasti sa nemame na ¢o
st'azovat'. Interna pamat' ma sice vel'kost'
4GB, no k dispozicii mate len necely

1GB z ¢oho vyplyva, Ze po nainstalovani
jednej hry zaplnite cely vol'ny priestor.

Okrem Stvorjadrového procesoru je
hlavnym lakadlom Aku A1 aj displej,
ktorého uhlopriecka je 4,5-palcov
s rozliSenim 480 x856 bodov. Bohuzial',
zobrazovacia technologia TFT vam
neponikne prave tie najlepsie pozorovacie
uhly a farby, no niekde sa Setrit'
jednoducho muselo. Anti-reflexna vrstva
tiez nie je najkvalitnejSia, a tak si budete
po cely €as pouzivania zariadenia v exteriéri
clonit' rukou, aby ste si mohli precitat' mail
alebo SMS-ku. Nast'astie, s rozpoznanim
multi-dotykovych gest nemal najmensi
problém a vzdy ich interpretoval spravne.

Pri testovani bezdrotovych funkcii sme
nasli d'alSiu polozku na zozname sciastok,
ktorych kvalita ustdpila cene. Je fiou
WiFiadpetér. Jeho citlivost' a aj intenzita
vysielaného signalu je na mizernej Grovni.
Bluetooth a GPS nast'astie tymto neduhom
netrpia a ich pouZivanie je bezproblémové.
Hlavnou devizou smartphonu,

z pohl'adu konektivity, je podpora dvoch
SIM kariet, s ktorou sme za tyzden
testovania nemali ani jeden problém.

FOTOAPARAT

Ten by sme taktiez nasli v Setriacom
zozname. Fotky nim zachytené nie

s oslInivej kvality.Je zarazajlce,

Ze aj po manualnom zaostreni je
fotografia znacne rozmazana, co je
Skoda, pretoZe jeho bohaté moznosti
nastavenia nemozete plnohodnotne
vyuzit'. O kvalite fotografii zachytenych
v horsich svetelnych podmienkach
radSej nebudeme pisat'. Jednoducho
vsadepritomny Sum vam neda td odvahu
nahrat' fotku ¢o i len na Facebook.

Aby sme len nekritizovali, potesila nas
pritomnost' HDR funkcie a moznost'
vytvorenia panoramatického snimku.

MULTIMEDIA

Gigabyte si s vyvojom vlastnych
multimedialnych aplikacii vel'a prace nedal,
ked'Ze v softvérovej vybave smartphonu
sa nachadzaju iba tie nativne od Googlu.
Ak teda tdzite po pokrocilych funkciach
hudobného prehravaca a Sirsej podpore
formatov video siborov, nezostava vam
ni¢ iné, nez si nainstalovat' aplikaciu tretej
strany z obchodu Play. Odporacame
vam aplikacie PowerAmp a MX Player,
za ktoré sice nieco malo zaplatite, no
ako sa hovori - "za kvalitu sa platr™.

OPERACNY SYSTEM

\/ smartphone je predinstalovana
Cista verzia Androidu 4.2.2 JellyBean.
Gigabyte sa nam nesnazil vnitit' ziadne
pouzivatel'ské prostredie a dal mozZnost'
upravit' si Android podl'a svojho gusta.
Palec hore! Pochvalu si vyrobca zasl(Zi aj
za maly pocet predinstalovanych aplikacii,
ktoré vacsinou iba zbytocne zaberaja
cenny interny ukladaci priestor.

Optimalizacia je taktiez na dobrej Grovni.

l Iname Twvire

Systém sa ani pri ukoncovani narocnejSich
aplikacii nezr(til a prechod medzi nimi

bol bezproblémovy. Co nas véak zarazilo,
bola neschopnost' operatného systému
automaticky nastavit' mobilny internet.
Manualne nastavenie je sice otazka jednej
mindty, no menej skdseni pouzivatelia

sa znacne zapotia, nez sa im to podari.

VYDRZ

Batéria s nadpriemernou kapacitou
2000mAh na prvy pohl'ad sl'ubuje aj
nadpriemern( vydrz, no opak je pravdou.
Pri naro¢nejSom vyuzivani vas smartphone
k pripojeni nabijacky vyzve uz po necelych
desiatich hodinach. Ak sa uskromnite,
tak batéria dokaze udrzat' smartphone
v prevadzke cely def, no ani s bozou
pomocou nemate sancu atakovat'
hranicu dvoch dni. Nabijanie je na tom
o nieco lepSie. Batéria sa na 100% svojej
kapacity nabije za necelé dve hodiny.

VERDIKT

Gigabyte GSmart Aku A1 je unikat.
Malokedy sa totiz stava, ze vlajkov( lod'
vyrobca predava za necelych 170€. Za tito
cenu ponika vel'ky, 4,5-palcovy displej,
vykonné komponenty, ktoré vas nenechajd
v Stichu a ¢&isty operacny systém Android
vo verzii 4.2.2 JellyBean. Medzi jeho
najvacsie negativa patri zla konstrukcia,
prehrievanie a slaba vydrz. Jeho najvacsim
konkurentom je Xperia M, ktora je
sice 0 4O€ drahsia, no netrpi ziadnym
z horeuvedenych neduhov. Pontka
navySe kompaktnejsie rozmery, ktoré
potesia hlavne nezn( ¢ast' osadenstva.

Adam Lukacovi¢

AnTuTu Benchmark
Test Ranlcing Dewvice Info
Ranking List
Top 20

Bar Chart
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RECENZIA [PHIEIPS 274ESQHAWY/00| HW

Philips 274E5QHAW/00
Ultratenka stylovka Philips s AH-IPS a MHL

Ak uhlopriecku

pri monitoroch preferujete?
Na pracy, ale aj na zabavu je
monitoroch, pri ktorych vsak s
obrazovkou rastie aj cena. Vacsina
I'udi vam preto odporuci 22 az 24
palcov, ale my sme mali moznost'
vyskdsat' si cenovo dostupny a
vel'mi atraktivny 27" model.

Dizajn

Ako uz napoveda aj modelové
oznaclenie, panel displeja ma
uhlopriecku 27" a disponuje plnym
HD rozliSenim 1920 x 1080 bodov,
o predstavuje rozumné rozlisenie
aj s ohl'adom na cenu. Obrazovka
je osadena v uzutkom Stylovom
rame s hribkou len 2,5 mm.
Zodpoveda to aktualnemu trendu
minimalistického dizajnu, ktory je
zvlast' vhodny pri pouzivani viacerych
displejov alebo spojenych displejov
pri hrani hier, grafickom dizajne

a profesionalnych aplikaciach.

Aby boli zachované hladké linie,
ovladacie tlacidla st ukryté zospodu
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Celného panela. Tlacidlo pre zapnutie a
vypnutie sa nachadza na samom kraji a vedl'a
je tlatidlo pre vstup do ponuky nastaveni,
d'alej ovladanie hlasitosti, posunu v menu,
zmena vstupu a tlacidlo pre Smartimage

Lite. Celé menu je rieSené prostrednictvom
obrazovky On-Screen Display a je vel'mi
prehl'adné. Vo vybere jazykov menu je
dokonca aj ¢esky jazyk, nie vsak uz slovensky.
Stav napajania indikuje biela LED dioda.

Monitor je osadeny na konzole, ktora ma

moznost' naklonu od -5 do 20 stupfov.
To postacuje pre zakladné ergonomické

nastavenie. Ram ma bielu leskld povrchovl
Upravu, ktora pridava na elegancii, ale
samotna konzola, dolna a zadna cast'
panela s jemne textlrované, ¢o je dobré
kvoli prachu a necistotam. Aj napajaci
kabel s externym AC/DC adaptérom sa
bielej farby. Na zadnej strane je eSte otvor
zamku proti odcudzeniu Kensington.

Vstupy a vystupy
Na zadnej stene monitora najdeme vstupy

HDMI, MHL-HDMI, analégovy 15-pin d-sub
VGA, jack pre PC Audio a vystup na slichadla,

@ @E@ca@mpe o

latli

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



alebo na externé reproduktory. O stereo
ozvucenie sa pri tomto modeli starajd

dva zabudované reproduktory, kazdy s
vykonom 6W, ktoré pondkaja kvalitativne
len zakladné ozvucenie PC alebo hernej
konzoly. Ano, vd'aka HDMI konektorom nie
je problém pripojit' na tento monitor ani
hernd konzolu alebo Blu-ray prehravat.

My sme pocas testov na HDMI pripojili
maly externy DVB-T tuner Evolve, pomocou
ktorého sme monitor premenili na maly
televizor (tento tuner kipite za cca 20 Euro
a umoznuje aj nahravanie na pripojeny USB
disk). Tri vstupy podstane rozSiria moznosti
klasického monitoru, ktory vd'aka tomu
modZzete zdiel'at' s viacerymi zariadeniami.

Technologia MHL

Pre aktivnych pouzivatel'ov réznych
mobilnych zariadeni ponika tato novinka
technoldgiu Mobile High Definition.
Rozhranie MHL sldZi na priame pripojenie
mobilnych zariadeni k obrazovke s HD
rozlisenim. Vetko Co vidite na malych
obrazovkach mobily, Ci tabletu - vide3,
fotografie, mobilné hry, filmy, internet a
rozne aplikacie, m6zete teraz pomocou
pripojenia MHL-HDMI sledovat' aj

na vel'kom monitore a zaroven ich
prostrednictvom tohto portu aj nabijat’.
Potrebny je vSak MHL kabel, ktory nie

je s(cast'ou Standardnej dodavky.

Sikovne je vymyslené prepinanie. Ak

uz monitor vyuzivajd iné zariadenia
pripojené k dostupnym vstupom, musite
pochopitel'ne manualne prepnat' vstup

na MHL-HDMI. Po odpojeni MHL kabla
alebo po vypnuti mobilného zariadenia sa
vSak funkcia MHL automaticky deaktivuje
a mozete pokracovat' v praci na PC, alebo
konzole. Zoznam zariadeni certifikovanych
pre funkciu MHL sa kazdym dfiom rozrasta
a najdete ho na oficialnej webovej lokalite
MHL (http://www.mhlconsortium.org).

Obraz

Monitor vyuziva panel typu AH-IPS s
podsvietenim typu W-LED. Konzistentné
podanie farieb vykazuje do zobrazovacieho
uhlaaz 178° / 178° V//H. Je preto zvlast'
vhodny na vyuZitie, pri ktorom je délezita
vysoka farebna vernost' a konstantny jas —
napriklad na Gpravu fotografii, pouzivanie
grafickych aplikacii a prehliadanie

webu. Full HD rozlisenie 19201080 s
progresivnym riadkovanim poskytuje pInd
paletu 16.7 miliéna farieb, s jasom 250
cd/m2 a fyzickym kontrastom 1 000:1.

Pochopitel'ne nechybajd ani technolégia
pre dynamické vylepSovanie obrazu.

Odozva 5 ms sa moze niekomu javit' ako
vysokd, no my sme ani pri dynamickych
scénach nepozorovali Ziadne oneskorenia
alebo skreslenia a preto mézeme

smelo odpor(cat' tento model aj pre

hry alebo akZné video. Skratka po
vSetkych strankach vyborny monitor pre
kazdodenné pouzitie doma, i v praci.

Optimalizacia obrazu

Monitor je vybaveny funkciou Smartimage
Lite, ktora ponika predvolené nastavenia
pre optimalizaciu zobrazenia r6znych
typov obsahu. Na zaklade uZivatel'om
vybraného rezimu stlacenim ovladacieho
tlacidla vie v realnom Case prispbsobit' pre
dany obraz dynamicky kontrast, sytost’
farieb a ostrost'. V ponuke s tri obrazové
rezimy. Rezim Standard zvyraziuje text

a potlaca jas pre lepsiu Citatel'nost' a
eliminuje tak Gnavu oci. Je preto vhodny
pre pracu s textom, pisanie alebo ¢itanie
dokumentov. ReZzim Internet pondka Zivé
farby pre zobrazovanie fotografii a iného
obrazového zaznamu. Posledny v poradi
je rezim Game (hra) preferujaci rychly ¢as
odozvy a vylepseny kontrastny pomer pre
rychlo sa meniace svetlé a tmavé schémy.

Pre samostatné nastavenie dynamického
kontrastu sl(Zzi funkcia Smart Contrast,
ktora prispdsobuje podsvietenie, aby

sa zobrazil ostrejsT a jasnejsi obraz pri
videohrach a obrazovych zaznamoch

a zaroven gj Citatel'nejSi text pri
kancelarskej praci. MoZno tak vel'mi

efektivne znizit' spotrebu monitora a
okrem iného predIZit' aj jeho Zivotnost'.

Pre narocnejsich je k dispozicii softvér
SmartControl Lite, ktory po instalacii
spusti sprievodcu a pouZivatel'a
prevedie jemnym vyladenim rozliSenia,
kalibraciou farieb, nastaveniami
synchronizacie a nastavenim bieleho
bodu v ramci farebného priestoru RGB.

Ekologicky aj ekonomicky

Napriek 27" ma monitor podl'a Gdajov
vyrobcu prikon 25,6W pri beznej prevadzke
(v pohotovostnom rezime je to iba 0,5W

a v rezime vypnutia 0,3W). Samotny

panel s technolégiou AH-IPS ma vel'mi
Siroky pozorovaci uhol, lepSiu reprodukciu
farieb a aj rychly ¢as odozvy (5ms pri
merani GtG), pri nizSej spotrebe energie
ako jemu podobné displeje. Vd'aka

tomu ziskal certifikat EnergyStar.

Verdikt

Aj vam sa zda 24" monitor maly? A o

takto 27" monitor so skvelym dizajnom,
vybornym obrazom a dobrou cenou? Presne
to s totiz vlastnosti, ktoré ponika naozaj
skvely monitor Philips 274E5QHAW/00. Za
nieco kdsok nad dvesto eur je to rozhodne
dobra kapa. A samozrejme okrem bielej

je k dispozicii aj tierna verzia. V predaji je
tieZ model 274E5QSB, ktory vSak podl'a
dostupnych info nema reproduktory a preto
je jeho vyuzitie trochu obmedzenejsie.
Zaujimavé je, Ze cena oboch modelov je

vo vacsine e-shopov takmer identicka.

Gabriela Novakova
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RECENZIA FRIVAEIS KINO

ZAKLADNE INFO:

Rush, 2013, USA/Nemecko/
Vel'ka Britania, 123 min

Zaner: Zivotopisny/
Sportovy/drama/akény

Rézia: Ron Howard

Produkcia: Exclusive Media Group, Cross
Creek Pictures, Imagine Entertainment,
Revolution Films, Working Title

Films, Egoli Tossell Film, Action
Concept Film- und Stuntproduktion,
Merced Media Partners

Scenar: Peter Morgan

Kamera: Anthony Dod Mantle

Hudba: Hans Zimmer

Obsadenie: Daniel Briihl, Chris
Hemsworth, Alexandra Maria

PLUSY A MINUSY:

+vyborna
myslienka

+scenar,
objektivnost'
pribehu

+vynikajaci herci

+rézia, vyborné
ozvucenie a
kamera

- Zenské postavy
sU len vzorové
postavy
bez vat&ej hibky

HODNOTENIE:

907%

Rivali
ISKRIACI BOJ O PRVENSTVO

Formula 1 je najzname;jsim
motoristickym Sportom planéty.
V prestiznom Sampionate sa streta vasen
jazdcov, tizba vystipit' na piedestal
majstra sveta, ale aj riziko smrti.
V siicasnosti je situacia podstatne
miernejsia, no v minulosti ste mohli
formuly bez strachu priradit' medzi
pohybujiice sa samovrazedné stroje.
V takychto drsnych podmienkach sa
odohral aj jeden z najvaésich Sportovyjch
pribehov o rivalite. Rivali, novy film
oscarového Rona Howarda rozpitvava
siiboj Rakidsana Nikiho Laudu a Angli¢ana
Jamesa Hunta do najmensich podrobnosti.

Niki Lauda (Daniel Briihl) a James Hunt
(Chris Hemsworth) sa od seba uz nemo6zu
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[iSit' viac. Hunt je rodeny playboy a
showman, ustavi¢ne v centre pozornosti

a kolotoci zabavy. Jeho sok Lauda je naopak
kalkulujaci, disciplinovany a v neposlednom
rade aj nesmierne zodpovedny ¢lovek,

pre ktorého formuly nie sd iba obZivou, ale
Zivotom. V pretekoch boli neopisatel'nymi
rivalmi, no aky bol vlastne ich vzt'ah, ak
opatrne odstranime vrstvu polopravd a

po rokoch nahromadenych mytov?
Objavime u nich ojedinely druh priatel'stva.

Vel'a rivalskych filmov vznika vagsinou
podl'a zajdeného receptu stretu kladného
a zaporného hrdinu. Ron Howad je
na pribehy podl'a skuto¢nej udalosti
majster, ako dokazal uz s Apollom 13
(1995) ¢ Cistou dugou (2001). Aj preto
s( Rivali ozvlastriujacim filmom, ktory
nechce emocne zbytocne zobrazovat'
teatralny saboj. Chce ukazat' vzt'ah dvoch
protagonistov. Zapornd postavu

tu vlastne nenajdete. Rozpravanie
pribehu sa raz orientuje na Hunta, potom
na Laudu, inokedy na ich strety. Pohl'ady

a charaktery oboch tym padom dostavaja
tol'ko priestoru, kol'ko potrebuja.

Na platne sa tak zachadza do najmensich
aspektov postav a kazda z nich dostava
I'udskost' a adekvatnu hibku (za ¢o patri
vd'aka scenaru). Tymto sa vytvara aj zivna
pbdda pre pracu hercov Hemswortha aj
Briihla. Predovsetkym druhy menovany sa
so0 svojou rolou Laudu doslova zzil. Prebral
jeho vlastnosti od spdsobov, az po Gsecny
spbsob rozpravania. Hemsworthovi bola
zasa rola showmana napisana na telo.

Ich dialégy pdsobia rovnakym dojmom a
zasluhuji sa tak o emaocie, ktoré skalni
fanasikovia F1 preZija eSte silngjsie.
Jedinym, €o by sa pribehu dalo vytkndt', je
jednoducha konstrukcia a rozvoj Zzenskych
postav.



Pre milovnikov tohto Sportu budu iste
potesenim aj ob&asné archivne zabery,
ako aj pIné precitenie diametralne odliSnej
atmosféry vtedajsieho priebehu F1.
Kompromisy tu nemajd miesto - vo filme
sa nadava jedna radost', odviazané party

s v plnom pride a
realizmom sa nesetri.

Ron Howard v spolupraci

! so scenaristom Peterom
Morganom z toho t'azia
doslova maximum. Vyprava
je obrovskym Gspechom,
najma pri fakte, Ze film
dostal v podstate len vel'mi
skromny rozpocet (38
milionov). Pod Howardovou
réziou je vyuzity v najlepsej
moznej miere a on sam
tak dokazuje, akd pevni
ma rezijna ruku. Z filmu je
doslova citit', aky si je isty

I tym, Co robi. Osobitnou
kategoriou je v tomto smere
najma excelentné technické
zvladnutie samotnych
pretekov, na ktoré sa film inak vel'mi
nezameriava. Tie s doslova vt'ahujlce,

za ¢o je potrebné d'akovat' najma
Gzasnému strihu, vynikajdcemu ozvuceniu
a vizualne miestami az monumentalnej
kamere (napr. dazdivy pretek v Japonsku).

MOVIESITE.SK
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Dopomaha aj Hans Zimmer, ktorého
hudba sice ob¢as napadne pripomina
Temného rytiera (2008), ale stale ma
v sebe silu a osudovost', za ktor( sa
Zimmer pravom stal znackou kvality.

Rivali si od Le Mans (1971) suverénne
najldernejsim filmom z prostredia
motoristickych Sportov. V nesmierne
ostro vyladenej rézii, vybornom scenari
a najma obsadeni nam ukazuje jednu
zo slavnych ér F1. Robi tak s citom,
nefalSovanym zapalom pre latku, a tiez
ukazkovo predstavuje, ako ma vyzerat'
film podl'a skutofnej udalosti. Nepotrebuje
zbytocné prikraslenia a prehnan( snahu
o teatralnost'. Vystacdi si s objektivnost'ou,
ktora vie chytit' za srdce. Rivali je
vynimocny film, ktory je oslavou Zivota
a ako taky potesi nielen fanasikov F1,
ale aj laikov . Pretoze, koniec koncov,
Rivali nie st len o pretekoch. UZ teraz
oCakavame aspon par nominacii na cenu
Akadémie.

Jozef Andrascik
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RECENZIA FHRA'NA'HRANE™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Runner Runner, 2013, USA, 91 min

Zaner: Krimi/drama/triler

Rézia: Brad Furman

Produkcia: Appian Way, Double Feature
Movies, New Regency Pictures, Paragon
Studios, Stone Village Pictures

Scenar: Brian Koppelman, David Levien
Kamera: Mauro Fiore

Hudba: Christophe Beck

Obsadenie: Justin Timberlake,

Ben Affleck, Gemma Arterton,

PLUSY A MINUSY:

+ priamociary rozvoj
pribehu

+ Benovi Affleckovi
rola lvana sadla

+ oku lahodiace
exotické prostredie

- scenar, farik
polovitatych
prvoplanovych
postav

- Zanrovo
nedostacujlce

- obsahovo skipe
na poker ako
lakadlo filmu

HODNOTENIE:

457% \

Hra na Hrane
SPANKOVY HAZARD

Chcete si privyrobit' a nechce sa vam

vstavat' zo stolicky? Ziaden problém.

Staci sa zapojit' do online pokru a ak ste aj
bystry je Sanca, Ze sa nejaké peniaze budi
sypat' za ,,nic” aj do vasej kapsy. O tomto
fenoméne je novy film Brada Furmana,
Hra na Hrane. Riskovat' sa pritom nebude
len na platne, ale aj v hl'adisku. Totiz, ist'
na tento film do kina vas mdZe akurat

tak uspat'.

Richie (Justin Timberlake), Student
prestiznej Princetonskej univerzity, je
expert v hrani pokru online. VV jeden
vecer vsak pride o vSetky peniaze.
Neférovo. Podvedeny a okradnuty sa
rozhodne ziskat' svoje peniaze naspat’
a vyraza do Kostariky. Schovava sa
tam totiz sam Ivan Block (Ben Affleck),
vlastnik stranky, ktora Richieho obrala
o financie. Ked' sa ale k nemu dostane,
Ivan ho od odplaty odradi. RadSej mu
ponlkne nové pracovné miesto vo firme a
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prisl'ub vel'kého bohatstva. Richie ponuku
prijme a zacne Zit' bohémskym Zivotom.
No vSetko trva len nejaky ¢as. O svojom
Séfovi sa totiz dozvie neprijemna pravdu

a aby toho nebolo malo, tlaci nanho aj
agent FBI, ktory chce, aby proti lvanovi
svedcil. Richie sa musi dostat' z problémov
a zaroven si zachranit' vlastna kozu.

ReZisér Brad Furman nepatri medzi
osvedcenych tvorcov, no jeho predoslé
dva filmy dokazal udrzat' v decentnom
nadpriemere. Aj preto posobi Hra

na Hrane, predovsetkym po kvalitnom
Obhajcovi (2011), ako past' na oko.
Furman reZijne zvlada dobre iba spad.

V kombinacii so stravitel'nou dizkou 90
minGt sa s ni¢im nehra. Postavy rychlo
konaj(, kazda scéna si vyrozprava svoje
a doznie spravnym spdsobom, chystajlc
priestor pre d'alSiu. Niektoré momenty
a dialégy aj decentne zaujma, celkovo
nastolené tempo nikdy neklesa. Preco je
film teda taka tragédia? Lebo je prazdny
ako vyCerpana cisterna. Financne dobre
zabezpegena produkcia umoznila exotické
prostredie, ktoré zaujme oko, ale pribeh

skratka nema ¢im oslovit'. Emocie

of "5

P SR

nezazijete, konflikty postav sd divakovi
vzdialené a mnohé slGzia len ako krovie
boja hlavnych postav.

Neda sa tieZ nespomen(t' fakt, ze hoci
ma byt' film o pokri, je ho tu Zalostne
malo. Aj v Casino Royale (2006), primarne
akénej bondovke, bolo toho pokru viac.
Pokial' preto chcete ist' na film kvoli tejto
kartovej hre, vykrocite dost' vedl'a. Hra
na Hrane je totiz o rychlom zbohatnuti a
krachu, kolotoci vel'kych penazi, ktory sa
krati prilis rychlo na to, aby to vydrzalo
dlhsie nez par mesiacov. \/ tom spociva
nekonzistencia filmu - 1aka na poker, ale
v skuto€nosti zobrazuje vysnivand pracu
vo firme giganta pokrového online impéria.
Pri lepSom scenaristovi mohlo ist' aspon
o nadpriemerny triler. Takto je to vSetko
nudné a fadne, podavané v otrepanej
podobe, z ktorej si nikto ponaucenie
nevezme. Hladinu adrenalinu nezvysia ani
pseudo-akené scény, ktorych remeselna
stranka je definovana najma trasl'avou
kamerou. Je to len technicka hracka, ktora
ma za (el zvysit' intenzitu zazitku, no je
neprehl'adna a z hl'adiska strihu zbytoc¢na.
Je Skoda, ze mnohi Hollywoodski tvorcovia
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tak(to trasl'avi kameru velebia, ale
nevedia t{to techniku spravne vyuzit'.

Co na prvy pohl'ad pri filme zaujme,

je iste obsadenie. A hoci Hra na Hrane
hyri znamymi tvarami - Timberlakeom,
Affleckom, Mackiem a aj ¢oraz viac
obsadzovanou britkou Artertonovou,
vyborne hra paradoxne len Ben Affleck,
vo vseobecnosti znamy ako slabsi herec.
Rola chladného vypocitavého $é&fa online
poker impéria mu bola napisana

na mieru. \ kazdej scéne, v ktorej sa
objavi, vie strhn(t' pozornost' na seba,
¢o sa podpise na chvil'kovom zvyseni
zaujmu pri pozerani. ZvySok osadenstva
ma inak do tvare po celd dizku filmu
vypaleny jeden jediny vyraz. Bohuzial',
chyba sa tentoraz zval'uje opat' na scenar,
pretoZe inak slusni herci nemaja s ¢im
pracovat'.

Zaverecné hodnotenie

iba ak niekedy zazijete extrémne nudné
popoludnie a zasobu dobrych filmov mate
uz vycerpand.

Mate radi poker? Potom sa radsej

Hre na Hrane vyhnite vel'kym obldkom.
Mate radi hazard? Spravte to isté ako

v prvom pripade. Chcete vidiet' film

o rychlom zbohatnuti vo firme kratkej
Zivotnosti? Len v tomto pripade moZzno
stoji Hra na Hrane za videnie. Rézia
odsypa rychlo a film nikam zbytocne
neodbocCuje. Emocionalne, herecky aj
scenaristicky je ale pustinou, ktora
zaujme len vyborne hrajacim Affleckom

a exotickym prostredim, ako-tak taviacim
zo snimky stravitel'nejsi “triler" s vcelku
fajn vyrieSenym zakonenim. Ked' uz
som pri zanri je tiez d6lezité spomendt’
nedostatocnost'. Na triler je vo filme
malo napatia, na krimi malo rafinovanosti
a na dramu malo herectva. Hra na Hrane
je skratka stratou ¢asu. Oplati sa pozerat'

Jozef Andrascik
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GRAVITACE! KINO

ZAKLADNE INFO:

Graviity, USA / Velka
Britanie, 2013,90 min

Rezie: Alfonso Cuaron

Scénar: Alfonso Cuardn, Jonas Cuarén
Kamera: Emmanuel Lubezki

Hudba: Steven Price

Hraji: Sandra Bullock, George
Clooney, Ed Harris

PLUSY AMINUSY:

+fenomenalni
vizualni stranka

+ skvéla kamera

+atmosféra

+ hudebni doprovod

Stevena Price

- slabsi déjova
stranka

- misty az pfilis
obycejny scénar

HODNOTENIE:

907%

Gravitace
STAV BEZTIZE

Jsou filmy, na které se fanousci

dobré kinematografie jednoduse
tési, uz jen z principu, protoze za nimi
stoji osobity tuiirce. Mexicky rezisér
Alfonso Cuaron jednim z takovych
vyraznych umélct urdite je. Jeho aktualni
projekt Gravitace, za kterjm nasleduje
mozna ponékud zbytecné prehlizené
sci-fi Potomci lidi, pfitahuje zajem divaku
uz od doby, kdy se do hlavni muzské role
pocitalo s Robertem Downeym Jr. Od té
doby ale snimek usel dlouhou cestu a
témér vSemi opévovany dorazil konecné
i do €eské, potazmo slovenskeé distribuce.
Jsou zvésti o filmové udalosti sezony
skutecné pravdivé, nebo se jedna jen
o nafouknutou bublinu?

Nejedna. Kdyz uz navic James Cameron,
tvlrce hned nékolika zasadnich film
sci-fi Zanru, oznadi vas novy snimek
za nejlepsi science fiction, které bylo kdy
natocené, uz to vétSinou néco znamena.
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A ano, Cuarén se, i pfes odklady a lehce
vySponované ofekavani, jednoduse
vytahl. Nechat si ujit Gravitaci by byla
rozhodné velka Skoda. A to zvlasté v pri-
padé, Ze je pro vas audiovizualni stranka

tim nejdllezitéjsim aspektem filmu.

PFekvapivé tisnivé vakuum

Co se totiz tyce obrazu a zvuku, patfi
Gravitace k tomu nejlepsimu, co se urodilo
nejen tento rok, ale i v poslednich nekolika
letech. A ma to hned nékolik dlvoda.
Alfonso Cuardn totiz opét spojil sily
s kameramanem Emmanuelem Lubezkim,
se kterym délal uz na zminénych
Potomcich lidi nebo tfeba na Mexické
jizdé. Spolu vsak tentokrat zachazeji
jesté dale, nez u témér dvacetiminutové
sekvence z konce Potomkd lidi, a nabizeji
neopakovatelnou vizualni baladu, ktera
misto aby se snazila si divaka podmanit
rapidnim stfihem, dodava mu extrémné
dlouhé sekvence feSené na jeden zabér.
Ty vsak neplsobi nikterak sebestiedné Ci
nuceng, spise omezuji zcizeni postavy a
vtahuji divaka primo ze salu do vesmiru
nad nasi modrou planetou.

Druhy, neméné ddlezity fakt, proc se
filmu dafi i pres pomérné jednoduchy
pribéh, ktery by vystacil na stfedometrazni
snimek, udrzet divackou pozornost celou
hodinu a pdl, jsou digitalni efekty. Tém se
dafi navodit az dechberouci atmosféru
prazdného vesmiru, kde jedna chyba
mUze vyvolat fetézovou reakci, ktera
ma schopnost zdanlivé strnuly prostor
radikalné promeénit.

Mrazivé chladny vesmir

To, ¢im vas ale zarucené Gravitace
odzbroji, je kombinace neomyIného
rezijniho vedeni, skvélé kamery a
Spickovych digitalnich trikd, cemuz
dodava ten spravny zivot neskutecné
podmaniva hudba z pera Stevena Price.
Ten, i kdyZ ve své podstaté nepfinasi
ni¢im zvlast' originalni soundtrack,
namichal jednu z nejlépe padnoucich
kompozic za posledni roky. Misty
mrazivé distancovany, jindy az pfilis
osobni, ale hlavné v dllezitych
momentech neskutetné emocionalné
drasavy, Ze vas jednoduse nenecha
v klidu ani na moment.
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Bullock, ktera velké ¢asti divakd lezi
v zaludku, pfedvadi pod Cuarénovym
vedenim obdivuhodny vykon, ktery by

od ni malokdo ¢ekal. Jednou z mala vytek,
které bych na adresu snimku mohl vynést,
je misty az prilis obycejné se tvarici scénar.
Déj sam o sobé neni zase tak silné vtahujici
na to, aby udrzel divaka dvé hodiny v tom
nejvyssim tempu. BohuZel, scénar mu

v nékterych pasazich zrovna nepomaha,
kdyz se snazi tvarit jako dalsi fradové

sci-fi. Jako by se snazil zakryt fakt, ze

tohle rozhodné neni obycejna

zalezitost.

To je ale jen decentnivada na krase, které
si vétsinu ¢asu ani nevSimnete. Gravitace
je totiz snimkem, ktery se do kin opravdu
nedostane ¢asto a k dokonalosti mu chybi
jen malo. Je to filmarsky zazitek, ktery
pravého filmového fanouska utvrdi v tom,
Ze az se bude za dlouha léta vzpominat na
nejzasadnéjsi filmare nasich let, Alfonso
Cuaron u toho chybét nebude.

Lukas Placek
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RECENZIA DIANA® KINO

ZAKLADNE INFO:
Diana, 2013, VVel'ka Britania/
Franciizsko/Belgicko/Svédsko/
Mozambik, 108 min

NAOMI

Zaner: Zivotopisny/drama /romanticky
Rézia: Oliver Hirschbiegel

Produkcia: Bontonfilm

Scenar: Stephen Jeffreys

Kamera: Rainer Klausmann

Hudba: David Holmes

Obsadenie: Naomi Watts, Naveen
Andrews, Douglas Hodge

PLUSY A MINUSY:

+Naomi Watts

+ niektoré scény
s natol'ko zlé,
az st smieSne

- scenar
- stopaz
- charaktery postav

HODNOTENIE:

35%

Diana
JEDNA VEL'KA ZLATANINA

Filmy o slavnych osobnostiach s
ako kvalitny alkohol. Niekedy je
lepSie ich nechat' odstat'. Whisky zreje
v sude, straca svoju alkoholovii ostrost'.
Postupne sa v nej rozvijaji d'alSie chute.
Tak isto aj téma princeznej Diany mala
este ostat' neotvorena. Casom by prestalo
byt také palcivé ,Sparanie sa” v Dianinyjch
problémoch ohl'adom kral'ovskej rodiny a
rezisér by dostal vdésiu mieru slobody
v zobrazovani veci tak, ako naozaj
boli (alebo ako by to bolo zaujimavé
pre divaka). Zelezo viak treba kut'
horiice. Whisky bola vybrata zo suda
priskoro a chuti dost' prikro. Bude ju
treba nariedit'".

Hlavnou pricinou trpkosti je kral'ovska
rodina. A niet sa comu divit'. Byt' v kozi
princa Charlesa, film o byvalej manzelke
je to posledné, ¢o chceme vidiet'. Preto
sa tvorcovia filmu rozhodli netancovat'
po minovom poli. Kral'ovska rodinu
obisli kilometrovym oblikom. Charlesa
vo filme neuvidime. Dianine deti, Williama
a Harryho, taktieZ nie. Z kral'ovskej rodiny
sa tak stava neurcity prizrak. TuSite, Ze
tam niekde s(, rozprava sa o nich, ale
zostavajl nehmatatel'ni. Prikrost' bola
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ACADIMY AWARD NOMINE

WATTS

DIANA

1 'L".II]I'u_I BIEGEL

konecne odstranena. Alkohol sa da

bez vaznejsich problémov vypit'. Len... uz
to akosi nie je Whiskey. Ak si odmyslime
Dianu, dostavame oby¢ajny milostny
pribeh, ktory sa mohol diat' Gplne

inde, s Gplne inymi protagonistami.

Tela 16-rocnych teenagerov

.Prirozhovore s fiou som si uvedomil,
Ze obraz hlapej husy, ktory o nej
vytvorili média, je chybny," vyhlasuje
scenarista filmu Stephen Jeffreys.

Zial', predklada nam taky isty obraz, ktory
kritizuje. Diana, v podani Naomi Watts,
je mila, ale to je asi jediné pozitivum.
Na to, ¢o Diana zazila, pdsobia jej nazory
az privel'mi naivne a detinsky. Niekedy
sa sprava banalne, inokedy je jej konanie
nepochopitel'né. LepSie na tom nie je ani
druhy hlavny protagonista pribehu, Hasnat
Khan (Naveen Andrews). Jeho postava je
ako ,rozmaznana princeznicka’. Cely cas
mysli len na svoje vlastné problémy, ale
pozriet' sa na vec z pohl'adu Diany, to mu
nenapadne. Stereotypné role muza a zeny
s( vo filme vymenené. Zatial' ¢o sa Diana
snazi riedit' situaciu, Hasnat len vyplakava
v kate. Dal3ie postavy filmu posobia ako
pozadie. Sem-tam nieCo povedia, avsak
s( ploché a bez prepracovanejSieho
charakteru.

MOVIESITE.SK
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Dianin pribeh ako vSeobecne znamy

Romantické pribehy majd povacsine
ten isty dejovy pribeh. Stretnd sa chlapec
s diev¢at'om, chodia spolu (alebo aspon
k tomu smeruji), potom sa pohadajd,
nasledne sa uzmieria. Ziji spolu $t'astne az
do smrti (alebo nie a pribeh kondi tragicky).

Diana s Hasnatom sa spolu stretng,
pricom divak netusi, preco si vybrala prave
jeho. Nasledovne spolu chodia, vedic
patetické dialogy. Potom sa pohadajd a
uzmieria. Divak sa tesi, Ze jeho strasti
Coskoro skondia. Chvil'u sa ni¢ nedeje, aby
sa mohli znova pohadat', ale tentoraz uz
neuzmierit'. Poslednych dvadsat' mindt
filmu britska princezna travi na jachte s
chlapom, ktory
sa len tak zjavi bez akého-kol'vek
s(visu s predchadzajicim dejom. Diana
zomiera. Len tak, mimo obraz, pricom
logicka vazba na udalosti filmu opat'
neexistuje. Film konci malebnou scénou
Hasnata, ktory k miestu Dianinej smrti
poklada vence s basnictkou. Scéna mala
emocionalne ,zaklincovat™ divaka.
Namiesto toho pdsobi neprirodzene,
nakol'ko spojitost' medzi basnickou a
celym dejom filmu je slaba, skoro Ziadna.

Co sa tyka kamery, nie je vel'mi umelecky
hodnotna, skor divna. Mimoriadne
obl'ibené st dlhé zabery kracajlcej
Diany — snimané odpredu a pre pestrost'
niekedy aj odzadu. Proti dlhym zaberom
ni¢ nemame, pokial' majd opodstatnenie.
Esteticka a vypovedna hodnota Dianinho
chrbta nam vsak neprisla vysoka.

Zaverecné hodnotenie

Diana je zly film, ktorého scenar drzi
pokope snad' len sila vole. Je to jeden
z tych filmov, pri ktorom Gpenlivo ¢akate,
kedy uz skonci a divite sa, preco eSte stale
sedite v kinosale. Film s nezvladnutym
umeleckym zamerom, ktory ¢asto kondi
neplanovane komicky. Ak sa chcete o Diane
dozvediet' nieco viac, siahnite po inom
zdroji. Vypovedna hodnota filmu je rovnako
nizka ako umelecka.

Adam Schwarz




PP - GANICSITR.SI
Sutaz s portalom VAS HERNY SVET

Hlavné rysy:
- Prostredie karibiku roku 1715
- Preskimajte 50 unikdtnych miest, od Kingstonu po Nassau
- Stante sa pirdtskym kapitdnom lode Kavka
- Lov vzécnych zvierat v neskrotnych dzungliach
- Bojujte navzajom alebo spolupracujte so svojimi priatelmi

PS3 Assassins Creed IV: Black Flag + soska Edwarda
PS3 Skull edicia Assassins Creed IV: Black Flag

PS3 Assassins Creed IV: Black Flag + plagat s podpismi
PC Assassins Creed IV: Black Flag + hodinky
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RECENZIA [ZATAZENO, OBCAS TRAKARE 2| KINO

ZAKLADNE INFO:

Cloudy with a chance of meatballs 2,
2013,96 min.

Distribuce: v CR Falcon, v SR ITAFilm
Rezie: Cody Cameron, Kris Pearn
Scénaf: John Francis Daley,
Jonathan M. Goldstein

Produkce: Kirk Bodyfelt

Stfih: Robert Fisher Jr., Stan Webb
Hudba: Mark Mothersbaugh

Hraji: Anna Faris, Neil Patrick
Harris, Terry Crews, Andy Samberg,
James Caan, Bill Hader, Benjamin
Bratt, Will Forte, Kristen Schaal

PLUSY A MINUSY:

+ jidlo ve vSech
smérech

+ vtip

+ opicka Steve

- ne zrovna
vyvedena rezie

- az prilis
predvidatelny dé&j

HODNOTENIE:

65%

Zatazeno, obcas trakare 2
HAPPY MEAL V JURSKEM PARKU

Po Gspésném prvnim dilu Zatazeno,
obcas trakare (2009) nikdo necekal,
Ze bude mit film pokracovani. OvSem letos
pfichazi do kin jeho sequel pIny védy a
jidla, a to v mnohem zabavné;jsi formé,
nez jste kdy mohli vidét v jakémkoliv
stanku s rychlym obéerstvenim,
a predevSim s mnohem mensi
pravdépodobnosti zaZivacich
problému. Pokud se tedy nenechate
unést a po filmu nesnite celj stanek
s popcornem i s uvadécem...

KdyZ se v prvnim dile rozhod| mlady

blaznivy védec Flint zavdécit svému okoli
a ukazat jim, jak pfinosna mlze véda
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byt, vytvoril pristroj, ktery v atmosfére
ménil molekuly vody na molekuly jidla,
a z nebe tak prely cheeseburgery.
\/Sichni obyvatelé ostrova Swallow Falls,
az na jeho opatrného skeptického otce,
byli nadSeni, dokud se pfistroj nevymkl
kontrole a nestvoril Spagetové tornado
a potravinovou bouri, ktera méla znicit
jeho domov. Flint vSak hrozbu odvratil
za pomoci svych pratel a stroj znicil.
ZUlstalo mu mésto zavalené hromadami
jidla ve vétSich nez super velikostech a
v tomto okamziku navazuje druhy dil.

V/Sichni obyvatelé jsou evakuovani a
nastupuje uklizeci Ceta, aby ostrov vyklidila,

a Flint dostava praci u svého idola, doktora
Chestera V. Pravé ten zjisti, Ze stroj stale
funguje a méni potraviny na ,potravinova
zviratka’, ktera kdyz se nauci plavat, zahlti
cely svét. Flint se tak se svymi prateli vyda
zpét na ostrov, aby pristroj definitivné znicil
a tahle fauna/fléra neznicila celou zemi,
protoZe takovy tacodyl nebo burguntule...
Koho zajima, Ze to mlZe nékoho sezrat,
kdyz byste to nejradéji sezrali sami?

Kdyz se Flint s prateli snazi dostat
do stfedu ostrova k d'abelskému pfistroji,
clovék se neubrani myslence, jak zabavny
muUze byt Jursky park (1993) v animovaném
provedeni, protoze presné takhle to vypada.
V/Sechny zvifeci obdoby jidel jsou skvéle
promyslené a vystihuji ty nejoblibené;si
kombinace, jako cheeseburger s hranolky
nebo livance v jezefe z javorového sirupu.
Pokud by si divaka vylet do zemé (ze které
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by McDonaldovské déti mohly docista
zesilet blahem) neziskal svou bohatou
fantazii a propracovanosti, tak ma jen
hlad. Hlad a chut' na cokoliv ze stanku
od naproti je totiz finalni pocit, ktery

z filmu ¢lovék ma, a néktefi jedinci se
musi drZet, aby tajné nepojidali popcorn
ze zemé v kiné. A pokud ¢lovéka
nenadchne ani mala ozivla jahoda

s ru¢ickama a nozickama, ktera pfi
leknuti vypusti trochu marmelady,

asi odrostl animovanym filmdam.

Ovsem pokud bychom byli upfimni,
stejné jako mél prvni dil trochu otfely
déj a pfibéh, tak druhy dil uz nema cenu
nazyvat ani otfelym. Zména na pozici
rezie i scenaristl je velmi znat, pfestoze
se panoveé snazi vytézit z filmu, co se da,
a nad animatory jisté stali s bicem jako
kruti plantaznici. Ovsem je docela znat,

Ze pro Krise Pearna je tento film rezijnim

debutem, a ani rezisér
animovanych Loveckych
sezo6n, Cody Cameron,
nepfinesl filmu nic
vyrazného.

0O to vic se scenaristé
John Francis Daley a
Jonathan M. Goldstein
snazili vméstnat do
filmu co nejvice gagg,
dvojsmysl@ a vtipnych &
narazek na katastrofické i !

filmy a co vic, i pfes predvidatelnost

pravé diky tomuhle ma film spad a diky
jidlu si €lovék tu potencialni hrozbu nudy
nepfipousti. Kdyby o néco vic pracovali

s funkci téch potravinovych tvord a
nevytvofili z toho jen vyhlidkovou jizdu fast
foodovym menu, jisté by si ¢lovék nepfisel
jako na dalSim turistickém pochodu a la
Pan prstent (2001), kde Flint/Frodo musi

do stfedu hory uprostfed Swallow Falls/
Mordoru vhodit pamét'ovou kartu/prsten,
aby zlo neovladlo svét. Ovsem kdo z jeho
okoli je nevyzpytatelny prlvodce/Glum,
tot' otazka. Milovnik prvniho dilu mdze
byt trochu zklamany, ale i tak ma film své
kvality a milovnici jidla si ho zamiluji.

Veronika Cholastova
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RECENZIA AKO'NIKDY | KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko/Slovensko, 201393 min.

Zaner: Drama/Psychologicky

RéZia: Zdenék Tyc

Scenar: Markéta Bidlasova, Zdenék Tyc
Kamera: Patrik Hoznauer

Hudba: Leos Janacek, Zdenék Kral

Hraj: Petra Spalkova, Tat jana Medveckd,
Jifi Schmitzer, Marek Neméc

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+nejednoznacnost’
+ hudba

+ autenticita

- narGsanie
komornosti
snimku

-prilis dejovych
rovin

HODNOTENIE:

867%

Ako nikdy
SILA INTERPRETACIE

Vladimir (Jifi Schmitzer) zostarol,
pIny zlosti a pocitu krivdy lezi
na 16zku a o€akava blizku smrt'. Zakerna
rakovina napriek poctivému uzivaniu

liekov neustupuje. Koniec je nezvratitel'ny,

otazkou je len, v ktorom momente pride.
MbzZe sa I'udska dusa prostrednictvom
zmeny k lepSiemu tesne pred odchodom
z pozemského sveta o€istit?

Zdenék Tyc nam so svojim najnovsim
filmom prinasa omnoho viac, ako
len prazdny pohl'ad na zomieranie.
Pocas filmu, ale aj po fiom, sa vnimavému
divakovi v hlave rozostrie pestra skala
otazok, odpovede vsak musi najst'
v sebe. Vidiecky dom hosti obyvatel'oy,
ktori majd svojimi mentalnymi bariérami,
odt'aZitost'ou, ale aj nehynicou
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vytrvalost'ou a obetavost'ou blizSie

k skutotnému ¢loveku z masa a kosti
ako mnoho inych filmovych postav.
Sacasny Zivot, ktory prezentuje oddana
Karla (Petra Spalkova), narusuje ozvena
starych ¢asov v podobe starostlivej
Jaruny, byvalej milenky, ktora sa nadkor
vlastnej rodiny stara o Vladimirove
pohodlie. VVizt'ah medzi zenami iskri,
kazda z nich si chce ullpit' vacsie miesto
v muzovom srdci, ako jej skutocne patri.

Vladimir je byvaly pedagog a umelec
pre vlastné poteSenie. So zhorsujlcim sa
zdravotnym stavom vsak nie je schopny
d'alej mal'ovat'. VVyjadrenie sa pomocou
Stetca cely Zivot kladol na prvé miesto,
pricom medzil'udské vzt'ahy a rodina Sl
bokom. Vladimir kedysi so svojou prvou
manzelkou splodil diet'a, syna (Marek
Némec), ktory vsak nechce mat' s otcom
ni¢ spolocné. Ked' je vSak nutny jeho
podpis, ktory by obe Zeny opravnoval
odviest' si Vladimira z nemocnice, ich

cesty sa opat' raz pretnd a zacne sa
rozohravat' vypaty Stvoruholnik emaécii,
z ktorych sala chlad a autenticita I'udskej
povahy.

SPALKOVA  SCHMITZER  MEDVECKA

JAKO NIKDY
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Pocas sledovania
filmu pred nas
rezisér predklada
zabery, ktoré sa Cisto
metaforické a na prvy
pohl'ad nedbleZité.
Tie vSak nemaja

za Ulohu len umelo
natiahnut' dej a
unudit' divaka. Nes
v sebe posolstva a
reflexiu situacii,
ktoré pozorujeme
na platne zvysok
casu. Je pritom

len na samotnom divakovi, ako zabery
desifruje, akl interpretaciu pre dany
obraz zvoli. Ako priklad pouzijem scény

s budikom, ked' v prvej faze vyhodenie
tikajaceho narusitel'a spanku moze
predstavovat' samotné odmietanie toku
Casu, ktory sa nevyspytatel'ne spaja

s Vladimirovou smrt'ou. O nieco neskor
prichadza Jarunina vnucka, aby do domu
priniesla kus nevinnosti a Cistoty, ktora
kazdému z pritomnych tak urgentne
chyba. Na maly moment, akoby namiesto
z(rivého boja, ¢as jednoducho vymazala
z mysle ¢loveka. Pre Tycové zobrazenie
tejto myslienky mohlo slGzit' prave
odhodenie budika vnuckou do jamky

mimo dosah ostatnych. Opisané scény
pritom nie s( vo filme ojedinelé. Je

len na nas, ¢i sa pokdsime desSifrovat’
hadanku v nich ukryt(, alebo budeme dej
pozorovat' bezmyslienkovito. V druhom
pripade vSak m6zeme onedlho pocitit'
otravenost' z rozvlacnosti rozpravania.

Pri uvazovani nad zobrazovanymi
vzt'ahmi medzi dvoma zenami, zenami a
Vladimirom ¢i otcom a synom spozorujeme
mnozstvo podobnosti so vzt'ahmi,
ktoré si nam blizke zo skuto¢ného
Zivota. Prostredie ateliéru v spojeni
s dokresl'ujdcou, excentrickou hudbou
vytvara ,artovy" dojem, ktory
vSak posobi domacky a uveritel'ne.

\/ prostredi domu je neustale pritomna
smrt', povinnost' stat' pri umierajdcom

az do poslednej chvile, bezmocnost,,

no i vel'ka davka hnevu, ¢asto na cely svet.
Nedostatok pozitivnych emaocii ¢i okamihov
pOsobi az skl'uCujicim dojmom, spolocne
so smrt'ou Vladimira prichadza Gl'ava
jednak pre postavy, jednak pre divaka.
Komorna snimka plna metaforickych
obrazov pre aktivneho divaka ponika
mnozstvo podnetov k zamysleniu sa a
rezonuje v hlave i po odchode z kina.

Mat(s Slamka
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RECENZIA [CRAZYYJOE™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Crazy Joe, 2013,100 min.

Distribuce: pro CR Intersonic

Rezie: Steven Knight

Scénar: Steven Knight

Produkee: Guy Heeley, Paul Webster
Kamera: Chris Menges

Stfih: VValerio Bonelli

Hudba: Dario Marianell

Hraji: Jason Statham, Agata Buzek,
Vicky McClure, Benedict Wong,
Christian Brassington, Lee Asquith-Coe,
Andrew Ellis, David Bradley

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsazeni
+ hudba
+jiny, ale skvély
Statham
- par dgjove
zbyte€nych scén
- sice funkéni,
ale Gsmévna
postava jeptisky

HODNOTENIE:

75%

Crazy Joe

DRSNAK VE SLUZBACH ROSAMUNDE PILCHER

Kazdy zna Jasona Stathama

jako toho svalnatého herce
z hollywoodskych akenich filmd
s dobrou pravackou, ale malokdo ho
vidél v dramatu, které zkouma lidské
svédomi. Crazy Joe (2013) je trochu
akénim, ale vice psychologickym
thrillerem od reZiséra Stevena Knighta,
ktery si podal klasicky pFibéh po svém a
pravé Jasona Stathama ukazuje i v jiné
roviné nez jen se zatnutymi svaly.

Steven Knight je pfevazné scenarista,
az v letosnim roce se svoji praci rozhodl
i zrezirovat. Jeho specialitou jsou témata
emigrace, nasili, zlotinu, podsvéti a
odvracena tvar velkomést. Tenhle rukopis
je patrny z jeho scénard k filmdam jako
Spina Londyna (2002) nebo Vijchodni
pfisliby (2007), kde se vénoval pravé této
tematice. Pfesné tohle je i naplini filmu

92 | Generation

Crazy Joe, ale nejedna se o akéni film,

i kdyZ se to z pocatku tak m@ze zdat, a
uz vibec se nejedna o dalSiho Kmotra
(1972), spide jde o psychologické drama
a prekvapivé o rozvoj zapomenutého
hereckého potencialu Jasona Stathama.

Statham zde hraje vojaka na Gtékuy,
ktery nejenze ma pykat za své zloCiny
a Spatné skutky, on uz za né sam pyka

v zapad|é uli¢ce Londyna jako bezdomovec.

Zpytuje své svédomi a upina se k jednomu
svétlému bodu, ve kterém vidi svoji nadéji
na spasu, zasadni zlom prijde v okamziku,
kdy mu pouli¢ni ,,vybérci dani” tento
stfedobod vezmou a Statham alias

Joey Jones je donucen jednat. Snazi se
vytlouct klin klinem tim, Ze Spatné ¢iny
nahradi dalsimi Spatnymi Ciny s nadéji,

Ze vysledek bude pozitivnim pfinosem.
Zde pfichazi na fadu romantika jako

vyrvana ze sparl ¢ervené knihovny, kdy
ho podporuje a skoro za ruku vede na oko
nevinna jeptiska Cristina (Agata Buzek).

Pravé Agata Buzek zde neplsobi jako
klasicka femme fatale, jak tomu byva
v akcnich filmech, ale je zde tak velkym




ztélesnénim dobra, Ze nebyt jejich az
prilis lidskych prani a prohfeskd, byla
by ztélesnénym andélem nadéje. Oba si

délaji vzajemné berlicky a preji si st'astny

konec, prestoZe v Zivoté ani jeden z nich
nebyl svaty. Praveé jejich hfichy je spojuji

a v prabéhu filmu jsou diky jejich vzajemné

rostouci divére pomalu odhalovany
ddvody, proc si oba zvolili svou vlastni
cestu. Prestoze je jak téma filmu, tak
piibéh jeptisky vice nez klisé a vidét
jej mlzeme v kazdém druhém romanu
pro zeny, pravé tady jde o velmi funkeni
kliSé, které opravdu nenf jen pro damy,
a jestli jen jeptiSka donuti Stathama

k Gsmévu nebo slze, tak sem s nimi

v houfech, protoze pravé tohle chceme
vidét.

Statham uz se zatinal ztracet mezi
tituly akénich bijakd, kde nabéhl se
samopalem, utrousil par hlasek béhem
skoleni podobné drsného protivnika
a zase Sel. Jesté par takovych filmd a
jeho poker facl a nemusely by se dalsi
akeni filmy tocit. Crazy Joe je v tomhle
tak osvézujici, prestoze neni nijak
optimistickym filmem, spis naopak.
Jason Statham zde uz jen ze zvyku
profackuje par zaporak( a vétsinu ¢asu
ho vidime premyslet nad svym mistem
na svété a smyslem jeho Zivota. Velmi
neobvykly obrazek, ale velmi sympaticky.

Pravé Steven Knight tady vyfackoval
ze Stathama jeden z jeho nejlepSich
hereckych vykon( a Agata Buzek byla
dalsi velmi dobrou volbou, stejné jako
volba skladatele. Italsky skladatel Dario
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Marianelli je
znam predevsim
pro skvélou hudbu
k film@m Pycha a
predsudek (2006),
Pokani (2008) a
Anna Karenina
(2013), byl dvakrat
nominovan na

cenu Oscar a jeho
hudba se k tomuto
filmu opravdu velmi
hodi a tvofi pravé
ten hlubsi osobity
podkres a niterné;jsi
emocni rovinu.

Najdou se lidé,
ktefi v tomhle
filmu nic moc
neuvidi, ale jde
tam vidét vic nez
dost, néco s sebou
pfinasi a dost si
bere. Neukazuje
Londyn jen jako
turistickou atrakci
a Stathama jako
svalnatého akéniho
hrdinu, spise
naopak. Tento film
ma bezesporu
své kvality a
snad takovych
netradi€nich
stathamovskych
filmd bude vic.

Veronika Cholastova



RECENZIA FAPOKALYPSAWV HOLLYWOODUY KINO

ZAKLADNE INFO:

This is the End, USA, 2013,107 min

ReZie: Seth Rogen, Evan Goldberg
Scéna: Seth Rogen, Evan Goldberg
Kamera: Brandon Trost

Hudba: Henry Jackman

Hrajii James Franco, Jason Segel, Jonah
Hill Seth Rogen, Michael Cera, Paul Rudd,
Emma Watson, Jay Baruchel,

PLUSY A MINUSY:
+ 0sobnosti

+ Silenost
+humor

+ sebeparodie

- momenty, které
jsou over-the-
top i na takovyto
snimek

- digitalni triky

- klisé

- Sablonovitost
tematického
humoru

HODNOTENIE:

75%

Apokalypsa v Hollywoodu

HOLLYWOOD V PLAMENECH

Komedie jsou pomérné obtiznym

materialem. Vyhladit tu hranici
mezi trapnosti a zabavou je nékdy docela
turdy ofiSek a spousta komedii na tomto
pohofi. Co se ale stane, kdyz se na tuhle
hranici prestane hledét, sejde se nékolik
komedialnich hvézd v jednom snimku,
kde hraji sami sebe, a misto klasické
komedialni zapletky se postavi samotné
apokalypse? Stane se to, Ze se do kin

dostane jedna z nejsilenéjsich jizd
posledni doby.

Seth Rogen, James Franco, Jonah Hill
nebo Danny R. McBride patfi k tvarim
komedie poslednich let, o tom neni
sporu. M@zete je milovat, nebo nenavidét,
nicméné kazdy z nich ma bezpochyby
ve své filmografii alespon jeden zabavny
snimek nebo serial. Spolu s dalsimi
osobnostmi nejen filmového primyslu
si ale pro svdj dalsi projekt vybrali néco
trochu specialniho. Hraji totiz sami sebe,
a aby toho nebylo malo, proti sobé si
postavi rovnou soudny den. Myslite, Ze
to zni jako naprosta Silenost? Nejste
daleko od pravdy.
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Party u Franca

Rogen s Evanem Goldbergem, ktefi
napsali a zrezirovali tuhle zalezitost,
totiz pfinasi do kin naprosto necekané
nekorektni komedii, ktera sice v mnoha
ohledech moZzna spoléha az pfilis na zazité
konvence a opakovani téch jiz nespocetné-
krat pouzitych Zanrovych berlicek, ovsem
na druhé strané provadi gymnasticky
cvik, ktery by se dal popsat nejlépe jako
skok ze skaly bez jistého dopadu. Je totiz
predevsim na divacich, zda se dokazou
na humor a tempo snimku naladit, nebo
budou po nékolika minutach znechuceni
odchazet. Hlavni pointou Apokalypsy
v Hollywoodu je totiZ to, Ze si ze sebe
vsichni z(¢astnéni délaji doslova prdel, a
to jednoduse proto, Ze jim na to nékdo dal
penize. O nic moc vic tu nejde. Je tu sice ta
zalezitost s koncem svéta, nicméné to neni
tak Gplné dllezité. M(Zete tu tak potkat
Rihannu, ktera fackuje fetujiciho Michaela
Ceru, nebo tfeba Channinga Tatuma, jak
to dostava do rektalnich partii. Meze se tu
prosté nekladou. Tohle je konec svéta a jde
jen o to prezit a dobfe se pobauvit.
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Zastavi se i Hermiona

Kazda mince ma vsak dvé strany.
Na jedné strané tvdrci pfinasi svym
fanousklm presné to, co se od nich

Ceka, tedy jizdu na pIny plyn zahnanou
tentokrate az do absurdnich tvarg,

pfi které teCou odkazy na jejich predesla
dila a télni tekutiny proudem, na druhé
strané vynikaji o to vice obvyklé problémy
téchto komedii, jako kyZovitost, nucenost,
trapnost a krecovitost. Zvlasté kdyz
zpracovani nepatfi ani zdaleka k tomu
nejlepsimu, a spise nez kdovijakeé dilo to
az mnohdy pfipomina amatérsky snimek,
do kterého se nékomu ¢irou nahodou
podafilo sehnat zastup znamych tvari.

Ono je vlastné tézké na adresu tohoto
snimku néco seri6zné psat. \/Se se odviji
predevsim od toho, zda jste ochotni se
naladit na vinu buranského, hrubého a
absurdniho humoru, a pfitom jste ochotni
pominout Ipéni na potfebé Americanim
doprat si i néjakou porci toho nevybiravého
humoru vyuzivajiciho vSemozné télni
tekutiny. Apokalypsa v Hollywoodu ma
totiz co nabidnout. Naprosto Silena véc,

u které budete pomérné casto jen kroutit
hlavou a smat se tomu, Ze je to vlastné tak
moc blbé, aZ je to dobré. A i kdyz snimek
ma kolisavé kvality a nepatii mezi ty Gpiné
idealné natocené, jedno mu upfit nelze.
Tohle zase jen tak neuvidite.

Lukas Placek
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RECENZIA [STAZISTI | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

The Intership,USA, 2013,119 min

Zaner:Komédia

Rezie: Shawn Levy

Scénar: Vince Vaughn

Kamera: Jonathan Brown

Hudba: Christophe Beck

Hraji: Owen Wilson, Vince Vaughn, Rose
Byrne, Will Ferrell, Dylan O'Brien, Joanna
Garcia Swisher, Tobit Raphael, Aasif Mandvi,
Max Minghella, Rob Riggle, Josh Gad,
Jessica Szohr, Tiya Sircar, Anna Enger, Josh
Brener, Troy Faruk, John Goodman, Gary
Anthony Wiliams, B. ). Novak, Shawn Lewy

Na recenziu poskytol:

Bonton Film

PLUSY A MINUSY:

+ konflikt generaci

+ obcas dobre
mireny humor

+ pro fanousky
téhle dvojky
trocha nostalgie

- prilis podle
Sablony

- stereotypy a klisé

- scénar

HODNOTENIE:

607%

Stazisti
GOOGLE KAM SE PODIVAS

Skvadra americkych komedialnich
hercti Frat pack uz ma sva nejlepsi
Iéta téméF jistojisté za sebou. Nejen, ze
uz parta kolem Bena Stillera a Willa
Ferrella spolu netoci filmy v takové
frekvenci jako pred lety, jejich kvalita
uz také neni to, co byvala. Jejich zatim
posledni snimek, Sousedska hlidka
z konce minulého roku, navic dopadl|
vice neZ tragicky. NezZ se ale v prosinci
pokusi napravit reputaci pokracovanim
legendarného Zpravare, na Bluray a
DVD pfichazi jiny jejich snimek - Stazisti,
ktery se podival béhem léta i do ceskych
kin. Stoji tahle komedie za to, nebo jsme
dostali dalsi diikaz o tom, Ze komedialnim
jistotam uz nejspiSe doSel dech?

Od snimku Nesvatbovi uz uplynulo
osm let a tak se neni ¢emu divit, Ze se
Owen Wilson a Vince Vaughn pokusili
po letech opét spojit sily. Preci jen
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jejich svatebni komedie patfi k tomu
nejlepsimu, co oba ve své filmografii

za posledni roky maji, a tak by byla Skoda
jejich paradni chemii znovu nevyuzit.

Ato i kdyz se ma jednat o komedii, ktera
stoji témér vyhradné na jedné z nejvétsich
potitacovych firem, ktera existuje.

Stazisti jsou totiz, vice nez ¢imkoliv jinym,
jednou velkou, mozna az megalomanskou
reklamou na Google. To ma samoziejmé
své pro a proti. Prostory internetového
giganta jsou pro komedialni taskarici
o konfliktu generaci mozna vhodnéjsim
kolbistém, nez by se mohlo zdat. Preci jen,
nastroje této firmy jsou pro drtivou vétSinu
lidi vyuzivajicich internet soucasti bézného
Zivota, at' uz jste teenager, tricatnik, nebo
se vam blizi dichod. VSeho moc ale ¢asto
Skodi, a to je i pfipad chlapcl a dévéat
ze staze.

Google Sablony
Obcas totiz ono Ipéni na Google tomhle

a Google tamtom plsobi uz jako pfilis
oCividné strkani propagacnich plakatd

divakovi do obliceje. NejspiSe to patfi

k tomu, kdyz délate snimek o téhle firmg,

v jejim sidle a s G&asti nékterych jejich
zaméstnancy, to ovéem neznamenag, Ze

to neniotravné. NanesStésti je tu jedna véc,
ktera je jesté daleko otravngjsi, a tou je
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mnohdy az neskutecné bazirovani

na stereotypnich zanrovych strukturach
a archetypech. Oba titulni predstavitelé
maji sice stale charisma a ve svych rolich
jednoznacné funguji, jsou ale momenty,
které nedokazou prodat ani takhle zazité
ikony soucasné americké komedie. A Ze
jich neni ve Stazistech malo.

Film se snaZi byt onou zabavnou,
nevazanou komedii pro vsechny vékové
kategorie a zaroven predat jisté poselstvi
o tom, Ze nic neni vzdy Gplné ztraceno.
Coz funguje, ovsem je to material, ktery
tu byl uz mnohokrat a mnohokrat bude.
Atoibez téch strasné vynucenych pasazi,

které se snazi divakovi tak moc film prodat,

az si pripadate jako na predvadéci akci

pro ddchodce. Takhle je to jednoduse
cileny konstrukt s jedinym cilem zaujmout
divaka naprosto maximalné za pouziti

co nejméné invence.

Online on line

Na druhou stranu, i kdyZ je snimek
vykreslen bez jediného napaditého zvratu
a snazi se o emocionalni vydirani hned
nékolikrat za ty necelé dvé hodiny, co
trva, nevadilo mi to natolik, abych svoji
pozornost odvratil jinam. Tihle dva herci
se obklopili omladinou, ale v ¢irém jadru
jim porad tepe ten spravny ,Frat
packovsky" zaklad. Jejich filmy nikdy

nebudou néjakou vrcholnou kinematografii,
ovSem pokud se naladite na spravnou vinu,

uzijete si jejich humor nékdy i za hranicemi

vyloZzené trapnosti.
Kdyz se navic dostavi
na par minut i Will
Ferrell, clovék nema
problém si s mensi
nostalgii uzit zbytek
filmu, at' uz jsou jeho
chyby, jaké jsou.

\/ kone¢ném pohledu
nejsou Stazisti nicim
jinym nez takovou
malou komedit
uvnitf reklamy
na jeden internetovy
vyhledavac, ze kterého |
se stal symbol
internetu. Neni
objevna, neni
originalni, a uz vibec
neni bezchybna.
| pfes vydatnou
porci vykonstruova-
nych situaci a
momentd zalozenych
vyloZené na rasovych a &=
spolecenskych stereotypech, fungUJe ﬁlm
na podobnych principech, na kterych parta
okolo Saturday Night Live fungovala
v podstaté vzdy. Zub ¢asu je sice
nelprosny a chlapclm uZ to hbité
klickovani mezi absurditou, trapnosti a
humorem nejde tak obratné jako dfive,
avsak na odpis rozhodné nejsou.

Pokud se rozhodnete stravit vecer
ve spolecnosti filmu Stazisti na Bluray,

na disku na vas Ceka film ve standardni
zvukové kvalité v deseti jazykovych
verzich, a to jak v normalni, tak

V necenzurovaneé rozsirené verzi. Kromeé
komentare Vince Vaughna a rezZiséra
Shawna Levyho vas na disku ¢ekaji
vynechané scény a dokument z nataceni.
V/ distribuci spole¢nosti Bonton vychazi
DVD a Bluray 20. listopadu.

Lukas Placek
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RECENZIA [URNA: UTVAR ROZHODNE NEZIVYCH AGENTU | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

R.1.P.D,USA,2013 96 min

Reie: Robert Schwentke

Predloha: Peter M. Lenkov (kniha)
Scénaf: Phil Hay, Matt Manfredi
Kamera: Alwin H. Kuchler

Hudba: Christophe Beck

Hraji: Ryan Reynolds, Jeff Bridges, Kevin
Bacon, Robert Knepper, Mary-Louise
Parker, Stephanie Szostak, James
Hong Devin Ratray, Mike OMalley,
Marisa Miller, Daniel Lowney, Robert
Masiello, Morgane Slemp, Zoe Aggeliki

Na recenziu poskytol:
Bonton Film

PLUSY A MINUSY:

+ pokusy
0 neobycejnou
kameru

+ misty silné
prehravajici
Jeff Bridges

- pokusy :
0 neobycejnou
kameru

- digitalni efekty

- scénar

- rezie

HODNOTENIE:

357%

- &
" JEFF BRIDGES

RYAN REYNDL

URNA: Utvar Rozhodné Neziwych Agentt

NE VSEM JE ZEME LEHKA...

Komiksové adaptace jsou tim
nejvynosnéjsim byznysem
v sou¢asném Hollywoodu, o tom neni
pochyb. Neni se proto ¢emu divit, Ze
se jich v kiné objevuje ¢im dal vice.
S kvalitami adaptaci to byva jiz trochu
na povazenou. Zatimco totiz Marvel se
svym pomalu se roz$ifujicim univerzem
boduje na vSech frontach, s konkurenci to
jiz tak slavné neni. Par vice nez slusnych
adaptaci se sice jednou za cas objevi,
avsak daleko vice je tu téch priimérnych a
podprimérnych. Tuto ne zrovna lichotivou
bilanci se tak méla letos v Iété pokouset
napravit R.I.P.D. - URNA: Utvar Rozhodné
Nezivych Agentd. Zaujala ovSem tahle
komiksova komedie nécim vic nez jen
ponékud neobvykle dlouhym ¢eskym a
slovenskym distribuénim nazvem?

Na svédomi ji dostal reZisér snimku
RED Robert Schwentke. Ten misto toho,
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aby se podilel na pokracovani akéniho
spektaklu s akénimi hvézdami v dichody,
rozhodl se vénovat pomérné ambiciozni
adaptaci komiksu R. I. P. Department.

Ten se soustfedi na specialni policejni
slozku byvalych policistd, ktefi pFisli o Zivot
béhem vykonu sluzby. Misto toho, aby

po své smrti byli postaveni pred posledni
soud, byli rekrutovani do rad této policejni
slozky. Jejich Gkolem je ochrafovat svét
pfed hrozbou nemrtvych, ktefi se ukryvaji
pred svym osudem na zemi. Hlavni

hrdina Nick (Ryan Reynolds) byl pravé
rekrutovan poté, co ho jeho byvaly part'ak
strelil do zad. Zatimco se sziva se svou
odliSnou formou existence, se svym novym
part'akem Roycephusem (Jeff Bridges)
odhaluji kamplot, ktery ma vyvolat doslova
apokalypsu na Zemi. Skupina nemrtvych
chce totiz pomoci pradavného artefaktu
vytvofrit portal, diky némuz se vsichni mrtvi
vrati zpét a ovladnou nasi planetu.

Rest in pieces

Potencial pro oddychovou podivanou ne
nepodobnou konkurenénim Muz{m
v ¢erném se vsak nedafi naplnit ani
z Casti. Schwentkemu se totiz snimek

2
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doslova rozpadl pod rukama. Je mozna
nasnadé ptat se, jakou vinu na tom mély
nafizené zasahy studia, ovsem vysledny
kus, ktery se dostal do distribuce, je
bohuzZel né¢im pomérné tragickym. Ma
to samozfejmé mnoho d@voda. Tim asi
nejvice oividnym je az pfilis tuctovy a
ve své podstaté nicim nezajimavy
scénar. Postavy proplouvaji kycovitym,
stereotypy naplnénym pribéhem, ktery
spoléha pfevazné na otfepana klisé a

v konetném vysledku tak plsobi pfibéhova
stranka R.I.P.D. - URNA: Utvar Rozhodné
Nezivych Agentl jako vylozené odflaknuta
a uspéchana lacina nahrazka za novy dil
Muzl v cerném. Podobnosti je mnoho,
avsak na rozdil od agentd v ¢ernych
oblecich se nemrtvym policistdm nedafi
dostatecné vtahnout divaka do déje, a
ten misto zabavy nachazi jen nudu,
zdlouhavy a predvidatelny vyvoj déje a

v mnoha fazich vyloZzenou absenci
humoru.

Diky tomu pak jeSté o néco vice vynika
hodné slabé zpracovani. R.I.P.D. — URNA:
Utvar Rozhodné NeZivjch Agentd byla
pofizena za 130 milion(, coZ je rozpoCet
vétsiny obycejnych blockbusterd, tedy
pomérné solidni financni zaklad.
Bohuzel snimek vypada, jako by byl
pofizen za daleko méné. Digitalni triky
vypadaji slusné feceno odpudivé a, budu
se opakovat, ale laciné. To nékdy az
do takové miry, ze to i v do extrému
zahnanych mezich, ve kterych film
operuje, plisobi hodné nepfijemné
a hloupé.

Kdo jinému jamu kopa

BohuZzel vSechno doslova
pohfbiva radoby osobita
kamera. Schwentke se svym
kameramanem Alwinem
H. Kuchlerem (Hanna,
Sunshine) se totiz snazi
predvést pomérné neobvyklé
zpracovani, kde na klasické
snimani déje a postav obcas
roubuji neobycejné zabéry,
které misty pfipominaji
poetiku videoher spise nez
klasického akeniho filmu.
Bohuzel, téch par pripad(,
kdy je tento pokus o invenci
pfijemnou zménou, je
doslova zadupano do zemé
mnozstvim pfipadd, kdy tohle
prosté nefunguje. Nejen, ze
to plsobi rusivé, ve vétsingé
pfipadl se to ani nehodi a
plsobi to opét laciné.

Jednoduse feteno, Robert Schwentke to
prohral na pIné ¢are. Na papife rozhodné
zajimavy projekt, ktery navic dostal ne
zrovna Spatné obsazeni, konci jako jedno
z nejvétsich zklamani letosni sezony. Cely
text ma jednoho spole¢ného jmenovatele a
tim je lacinost. BohuZel to je pravé to jedno
slovo, kterym by se dal popsat cely film.
Relativné zbyte¢nou a nudnou podivanou
nezachrani ani ve svych svétlych momen-
tech prehravajici Jeff Bridges, ktery si roli
oCividné uZiva. To se bohuZel neda moc fici
o divakovi.

Na Bluray, které je dostupné v Cechach
i na Slovensku od 20. listopadu, najdete,
kromé vice jak hodinu a pdl dlouhého filmu
v 5.1 kvalité jak v ¢eské, tak originalni
verzi, také slusnou radku bonusd. Kromé
klasickych vynechanych a alternativnich
zabérd také nepovedené zabéry a hned
nékolik film@ o filmu, které se zaobiraji
hned nékolika aspekty snimku, predevsim
specifiky svéta, ktery se tvdrci ve filmu
snazi ozivit, a také dokument o pfevodu
komiksu do jeho filmové podoby.

Lukas Placek

Generation | 99



RECENZIA [INEJUYSSTNABIDKA | KINO |

ZAKLADNE INFO:

LaMigliore offerta Italie, 2013, 124 min

ReZie: Giuseppe Tornatore

Scénat: Giuseppe Tornatore

Kamera: Fabio Zamarion

Hudba: Ennio Morricone

Hraji: Geoffrey Rush, Jim Sturgess,
Sylvia Hoeks, Donald Sutherland, Liya
Kebede, Philip Jackson, Dermot Crowley,
Brigitte Christensen, Kiruna Stamell

PLUSY A MINUSY:

+ perfektni herecké
obsazeni

+ kamera

+scénar

+ hudba Ennia
Morriconeho

- slabsidruha
polovina

- par mensich
zadrhell

HODNOTENIE:

807%

e

Nejvyssi nabidka

LASKA K UMENI

Giuseppe Tornatore je talent.
ReZisér ovénceny cenami sice nema
za svou kariéru pfilis velkou fadku filma
ve své filmografii, ovSem kdyz uz s dalSim
snimkem pfijde, stoji to vétsinou za to.
A nejinak je tomu i u snimku Nejuyssi
nabidka, se kterjm je od 12. zafi také
v €eskych kinech. Date piibéhu
starnouciho znalce uméni a
starozitnosti Sanci?

Mé osobné si Tornatore ziskal predevsim
skvélym, nicméné trochu pozapomenutym
snimkem Legenda 0,,1900", ve které misil
osobni drama s romanci na pozadi dobové
atmosféry a hudby. A ve svém novém
pocinu se k podobné kombinaci
vraci.

Ve filmu Nejvyssi nabidka odkryva pribéh
uznavaného znalce uméni Virgila Oldmana
(Geoffrey Rush), jehoz Zivotni zasady
a stereotyp se pomalu rozpadayji, kdyz
zalne soucitit s jednou ze svych zakaznic,
podivnou Claire Ibbetsovou (Sylvia Hoeks),
ktera si k nému dovoluje vic, nez by bylo
k muzi jeho postaveni vhodné. Tam, kde
by ale kazdé dalsi romantické drama

kontilo, se Nejvyssi nabidka teprve
rozjizdi.
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Nejvy3si nabidka vyhrava

| kdyZ se totiZ jedna z velké gasti
o romanci na pozadi pripravované aukce
zdédéného majetku, Tornatore z pfibéhu
dokaze vykouzlit daleko vice nez jen dalsi
romanticky film se Spetkou vkusu. A ma
pro to hned nékolik padnych divodd. Tim
prvnim je vyborné zpracovani, kterému
vévodi skvéla kamera Fabia Zamariona.
Minimalné béhem prvni poloviny je
to pomérné neobycejny zazitek, ktery
umocnuje nejvétsi klasik filmové hudby,
Ennio Morricone svou hudbou. Ten
i ve svych 84 letech prinasi neskutecné
objemny a podmanivy hudebni podkres,
ktery se nema ani v nejmensim problém
prosadit po boku jeho nejvétsich dél.

Je to ale herecké obsazeni, které déla
z Nejvyssi nabidky néco jedinecného. |
prespomeérné skromné mnozstvi ddlezitych
postav v pfibéhu ma kazda z nich nezamé-
nitelny charakter, coz plati predevsim
pro hlavniho hrdinu. Geoffrey Rush oziva
jako Virgil Oldman naprosto presvédcive,
¢imz divaky naplno vtahuje do svého
osudu. Emocionalni horskou drahu divaci
prozivaji spolecné s nim, zatimco je
Tornatore provazi uméleckou analyzou
vztahu dvou neobycejnych lidi na pozadi
toho nejvétsiho malifského umeéni.
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Laska je jako uméni

| pfes délku néco malo pres dvé hodiny
tak diky tomu snimek neztraci sv{j
zapal. A to i presto, Ze se Tornatoremu
nedafi udrzet tu az témér dokonalou
vybrousenost uméleckého dila, jakou
predvadi v prvni poloviné. Je to totiz
napadity scénar, ktery jej nakonec
zachrani od kvalitativniho propadu a
nenecha po slabsi druhé plli horkou
pachut'. A tak i kdyZ vas snimek donuti
az k slzam, uvédomite si stejné jako
hlavni hrdina, Ze i v nedokonalosti je
krasa.

V dobé, kdy velké blockbustery vyklizeji
kina a umélecky hodnotng&jsi snimky
zalinaji pfichazet do kin, aby stihly
oscarovou sezonu, je Nejvyssi nabidka
presné tim filmem, na ktery si zajit
do kina.

Romantické drama bez pfilisSné autorske
vyhranénosti, perfektni herecké vykony,
podmanivy hudebni podkres a osobita
vizualni stranka. Je snad potfeba dodavat
néco vice? Italsky rezisér tak
opét potvrdil svoji povést jedine¢ného
tvlrce. Pokud shanite, na co vecer zajit
v paru do kina, téZko budete hledat
v soutasné programové nabidce idealngjsi
volbu.

Lukas Placek
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RECENZIA [PRISERKA \/ PARIZI

BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Un monstre a Paris, 2011,90 min

ReZie: Bibo Bergeron

Scénaf: Bibo Bergeron,

Stéphane Kazandjian

Produkce: Luc Besson

Stfih: Pascal Chevé

Hudba: Mathieu Chedid

Hraji: Vanessa Paradis, Catherine OHara,
Danny Huston, Adam Goldberg Jay
Harrington, Bob Balaban, Bruno Salomone

Na recenziu poskytol:
Hollywood Classic
Entertainment

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+ specificka
animace

+ pFibéh

+,Pfibéh blechy"

- nevzrusujici

- nepfilis zabavné

- monotonni
vypraveni

HODNOTENIE:

65%

Priserka v Parizi
CHYTTE SI SVOU BLECHU!!

Bibo Bergeron se snazi zbofit

dalsi myty o zvifatech. Po Pfibéhu
Zraloka (2004), kde byl hlavni hrdina citlivy
Zralok vegetarian a milovnik pfirody, nam
predstavuje novy piibéh PfiSerka v Pafizi
(2011) o roztomilé a neSkodné blese,
ktera se stane nejlepSim vérnym pfitelem
clovéka a nepotfebuje k tomu ani psa.

Pfiserka v PafiZi je jednim z mala

francouzskych animovanych film,
které vzniknou ve velké konkurenci
megalomanskych americkych studii,
a na rozdil od nich si nechava svoji
poetiku, kouzlo a vizaZ. Necekejte dalsiho
lluzionistu (2010), pfestoZe nesou spolecné
prvky francouzské animace a vlastniho
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pohledu na ni. Cekejte malou lekci historie
francouzského filmu, kouzlo Pafize,
spoustu romantickych pohledd a kvétiny.

Pravé v Pafizi se totiZ odehrava pfibéh
z let 1910. Krasnou starou Pafiz trapi
dést' a zvedajici se breh reky Seiny. Emile
a Raoul zapficini katastrofu ve védecké
laboratofi, ktera da vzniknout monstru,
jez trapi obcany Pafize. PfiSerka v podobé
obrovské zmatené blechy se tak dostane
az ke dverfim kabaretu, kde se ji ujme
taméjsi hvézda Lucille, o kterou usiluje
komisar Maynott. Tento muz je pro svou

kariéru ochoten i tu rozvodnénou feku vypit

nebo blechu pfekousnout, jen aby dosahl
povyseni. Koho zajima, Ze je blecha vlastné
jen chudak zmatené zvife touZici po trose
lidské lasky, ktera ma jen tak mimochodem
skvély hlas a zpiva jako Sean Lennon? (Ano,
trefa! Mluvime o synu Johna Lennona.)
Dohromady se zpivajici Lucille s hlasem

ut
abesing

zpévacky Vannesy Paradis tvofi oba skvély
duet a, co si budeme povidat, poskakujici
blecha drnkajici na kytaru je prosté
kouzelna.




MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

PFibéh nas nuti neodsuzovat zadného
tvora pro jeho spoleCenské oznaceni a
uz ted' je mi lito rodicd, ktefi po tomhle
snimku budou vysvétlovat svym
potomkdm, Ze blechu k Vanoclm opravdu
nedostanou. Nejsou to milostné tahanice
mezi vsemi Ustfednimi postavami nebo
nest'astny zivot ztrapené hvézdy, je to
blecha, které je ¢lovéku tolik lito, Ze vlastné
zapomene, jak blecha ve skute¢nosti
vypada. Zasadnim problémem filmu je jen
jeho spad. Ma dobry pfibéh, zajimavou
myslenku a s pribéhem tézkého blesiho
zivota jesté skutecné nikdo nepfisel.
Ale film se odviji stejné jako Francouzi
sami— pomalu, klidnég, elegantné a lehce
znudéné. Ten pocit znudéného Francouze
kouficiho cigaretu, pomalu srkajiciho kavu
a lezérné ohrnujiciho nos nad dalsim
croissantem v kavarné Café de la Paix, ten
z toho filmu dycha vtefinu za vtefinou, ze
vam i ta Eiffelovka v pozadi pfipada méné
francouzska. Stejné jako francouzsky styl
je i tento film klidny, elegantni, nikam
nespéchajici, ktery rozvazné vypravi svij
pfibéh. Hudba od Mathieu Chedida je
skvéla a svézi, kazda pisen se prapodivné
dostane pod k(zi a postavicky jsou tak
néjak vice evropské. Pfejdeme-li ujeté
tanecni scény blechy a kfehké divky

s andélskymi kfidly na zadech zmitajici
sebou na parketu, déti i dospéli si tento
film mohou jednodusSe oblibit a empaticky
pfilnout k blecham

Rezisér Bergeron napsal scénar, ktery se
hodi vice na knizni nez filmové zpracovani.
Détska predstavivost by tomu dala presné
to kouzlo, které mél Pfibéh Zraloka a které
tady trochu chybélo. Ovsem pfibéh
o krotkém Zralokovi nesl americkou stopu,
na kterou je vétSina divakd privykla, a
prekousnout onen francouzsky pohled
na véc se mize ze zacatku jevit jako
neprekonatelna prekazka. Pokud ji divak
i s ditétem preskoci (nebo se prebrodi
na druhou stranu) a nebude se oddavat
rausi znudéni, mdze si film opravdu uzit, a
kdo se na konci neusméje nad rozkoSnym
feSenim a zachranou pfed zaplavami, ma
blesi svédomi.

PriSerka v Pafizi ¢lovéka donuti zpomalit,
ale pokud mate radi francouzskou kulturu,
filmy, animaci a vtip, ten ¢as za to bude
stat. Pro skalni pfiznivce Disneyho
princezen, princl a trpaslikd to ale
pravdépodobné nebude zadna
delikatesa.

Veronika Cholastova
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