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Editorial

Redakcia hodnoti mesiac august...

|

Babli

BIbé pocasie sa vratilo,
a tak prisiel ¢as

na skutocné hranie.
Dorazil som v auguste
nacaty Saints Row IV,

ktory pozitivne prekvapil.

Platformova dieru
vyplnili novy Rayman
a Puppeteer a koncom
mesiaca sa ku mne

dostal Killer is Dead.

Tomas Klajo Kleinmann

S

Je to asi neuveritel'nég,
ale PS VITA je u mna
posledného polroka
najcastejSie pouzivana
herna konzola.
Killzone potesil,
konecne poriadna FPS.
Okrem testovania
novych veci som

na cestach dobiehal

aj staré resty.

B Kazdy mesiac ma svoj vjznam aj o sa tijka zabavného
priemyslu.

Oktébrové ¢islo Generation sa, samozrejme, bude venovat' dvom
vel'kym vystavam, ktoré sa za posledné 2 mesiace udiali.

Slovensky Istrocon tento rok sice herne vel'mi neohril,
avsak o sa tyka atmosféry, opat' bodoval. Na Gamescone
bol s Encryptom aj JC, ktory nam v ¢lanku pontkne jeho
pohl'ad na vystavu okom s dlhoraénou praxou.

Ale nebojte sa, recenzii mame opat' pozehnane, pretoze herna
sezona je v plnom prade a chvalabohu tak skaro nekonci.
Rome 2, X-COM Declassified, Diablo 3 na kanzaly... - to sG

len fragmenty tohtoro¢nej hernej Grody, ktor( sa snazime
ohodnotit’. Nechybajd ani filmy, DVD a hardver.

Tak skocte rovno do Citania, aby ste stihali cel predvianocnu
nadielku aspon informacne okusit'!

' Gam esite det'om

MarkusFenix

September patri

u mna tradi¢ne Sportovym
hram, takze tronila
NHL 13 a FIFA 14,
ktord obcas doplnil
Battlefield 3, ktory sa
pomaly pobera

do dochodku.

A potas zvysného
¢asu dostal priestor
Gears of War 2.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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Myslite si, Ze séria Call of Duty vyborne
zaraba pocniic prvym diiom vydania
nového dielu? Nuz, aj zarobky popularnej
FPS série wyzeraj len ako kvapka v

mori oproti ohromujicemu finanénému
zisku predaja Grand Theft Auto V.

Spolo¢nost' Take-Two potvrdila, Ze v

prvy den predaja spolo¢nost' inkasovala
astronomickych osemsto milionov dolarov.
Spolocnost' Take-Two pritom dodava,

Ze v Japonsku a v Brazilii sa eSte ani hra
nevydava. Nie je vdak pochyb o tom, Ze
Rockstar opat' nastavil latku hernej zabavy
vysSie a prekonal oakavania. Navyse

hra prekonala aj produkéné naklady a
produkuje teda uz len Cisty zisk. Rekordy
pritom lame aj nad'alej. Za tri dni predaja

PS4 - hlas a gesta

Pocas vystavy v Tokyu spolocnost' Sony

oznamila par noviniek o PS4. Rezonuje
hlavne fakt, ze konzola bude podporovat'
gesta a ovladanie hlasom cez snimacie
kamery. Okrem toho bude mozné
pomocou HDMI vytvarat' videa z hrania.

>> Jozef Andrascik

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> OcCakaval sa Uspech aj predaje. Nefalsované sialenstvo spaté

s vydanim najoCakavanejsej hry roka vsak necakal kazdy.

pokorila miliardovd hranicu. Nie je vsak vzdy
pravidlom, Ze komer¢ny Gspech sa rovna aj
kritickému. O to vrelSi a povzbudivejsi je fakt,
Ze GTAV bol kritikmi vychvaleny do nebies.

A'to eSte ani nie je vietok obsah vonku. Uz
teraz sa majitelia hry nevedia dockat' na

odomknutie prepracovaného online sveta hry,

a to uz zaciatkom oktdbra. Predaje sa vSak
nezaobisli aj bez smutnych sprav. Dvadsat' tri
rotny mladik sa z Londynskeho polno¢ného
predaja tesil na svoju kdpiu hry, no cestou
domov mu do hlavy hodili tehlu, dobodali ho
a GTAV ukradli. Nast'astie sa uz zotavuje a

tesi sa, ked' si hru znova kdpi. Fenomenalny
Gspech znameng, Ze aj v bud(icnosti sa GTA
eSte objavi. FanGsikovia uz Spekulujd nad
tym, kde. Skloriuje sa aj Londyn (objavil sa

v dodatku prvého dielu). Spoluzakladatel'
Rockstaru, Dan Houser, vsak domnienku
wyvratil s tvrdenim, Ze v pociatkoch série
mal Londyn ¢o ponknut', ale dnes by to

uz nebolo GTA. Okrem toho sa Houser
vyjadril aj k otazke hlavnej postavy, zeny.

\/ GTAV to Gdajne neprichadzala do Gvahy,
no ak by sa objavila vhodna téma a projekt,
mozno uvidime GTA aj so zenskou hrdinkou.

Potvrdili to tvorcovia Crimes and
Punishment, pripravovanej novej hry
série. Hra teda vyjde na vycibrenejSom
Unreal Engine 3. Zmena k lepSiemu
nenastane len v grafike. Hardvér
umozni aj nové techniky vysetrovania.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Warhammer Online

Ukoncenie po piatich rokoch

B Po piatich rokoch sluzby sa priaznivcom MMO hier

18. septembra kon¢i Warhammer Online: Age of Reckoning.
Dohodli sa tak firmy EA a Games Workshop. Na strankach
hry to oznamila producentka z EA Mythic, s pod'akovanim za

vyborn( IP. Obidve firmy sa odteraz poberajd odliSnymi cestami.

Games Workshop sa chysta spravit' nieco nové na vlastn(
past'. Preco je to vel'ka udalost? Hra mala vynikajaci rozbeh
s0 750 000 hrac¢mi, neskér s 300 000. Fanasikovska zakladna
bola vzdy vd'atna, znatka Warhammer je sama o sebe znama
takmer kazdému hracovi. Pokles aktivity v MMO v3ak neviedol
k skorSiemu ukonceniu, kvéli viacerym vydanym titulom série.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..sizahrame novd hru z univerza
Riddicka. Potvrdil to Vin Diesel
(predstavitel' filmového Riddicka)

v interview s Eurogamerom. Hru
vyvija Starbreeze Studios, tvorcovia
Riddick hry Escape from Butcher
Bay. Zatial' nie s( jasné platformy
ani datum vydania, ale vieme, Ze

hra s novym filmom nesavisi.

Kustomizacia NfS: Rivals

Klasicka sacast' série Need for Speed

sa vrati aj v novej hre Rivals. Vase

auto budete méct' upravovat' nielen
vzhl'adovo, ale, podl'a vasho gusta, najma
vykonovo. Policajné auta budi na oplatku
vo viacerych rozdielnych verziach.

B ..sas next-gen RPG Deep Down

od Capcomu vydame do New Yorku

v roku 2094. Akéna hra sice skor evokuje
fantasticky stredovek, no o to viac

je originalnejsia. Naplfou hry bude
zabijanie najroznejSich monstier.

Deep Down ponikne aj multiplayer

pre Styroch hracov s nahodne
generovanymi levelmi a nepriatel'mi.

Nowy riaditel' EA
Andrew Wilson prezradil budtce plany a kroky

B Najvacsia herna firma stcasnosti, Electronic Arts, ma nové
vedenie. Riaditel'om sa stal byvaly vykonny viceprezident EA
Sports, Andrew Wilson. Okrem pocty z novej funkcie sa podelil
aj o svoju blizku viziu spolocnosti. Ako generalny riaditel'

sa chce sUstredit' na pokracujicu transformaciu digitalnej
buddcnosti EA, prinasanie hier a sluzieb skrz platformy a,
samozrejme, zabezpecenie rastu zisku. Zaroven vsak hlasa
déleZitost' kolektivnej prace v tom, aby bola EA verna svojim
zavazkom. Okrem toho Wilson sdhlasi s momentalnou
stratégiou firmy (zameriavanie sa na nové talenty, znacky,
next-gen konzoly, free2play systémy ¢i mabily).

B ..vyjde BloodBath, neimerne
krvava hack &slash zabijacka

od Spanielskeho stdia Freedom
Factory. Hradi sa chopia az Siestich,
atribdtovo, vybavovo a schopnostne
vel'mi rozdielnych bojovnikov
bojujicich o prezitie v post-
apokalyptickom svete v arénowych
zapasoch. Hra vyjde na jesen na PC.

GOTY edicia Dishonored

Spolo¢nost' Bethesda potvrdila vydanie
GOTY verzie minulorocnej hitovky
Dishonored. V GOTY verzii dostanete
okrem hry aj dva obojstranné plagaty
a vSetky vydané DLC do hry. V predaji
bude vyhodny balik uz 11. oktébra.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

............................................................................................................................

Sony predstavilo novi vlajkovi lod’

Spolocnost' Sony predstavila smartphone Xperia 21,
prémiovy vodotesnyj smartphone, ktory spaja to najlepsSie
z technologii Sony, zabavu a Siroki $kalu doplnkovijch produktov
s jedinecnymi a prevratnymi zazitkami z fotografovania. Xperia
Z1 bude celosvetovo uvadzana na trh od septembra 2013.

Xperia Z1 prinasa uz oceneny Sony objektiv G Lens" s 27mm
Sirokouhlou SoSovkou a svetelnou clonou F2.0, prispdsobeny
vel'ky CMOS obrazovy snimac Exmor RS 1/2.3-typ pre mobilné
zariadenia s 20,7MP a obrazovy procesor BIONZ pre mobilné
zariadenia.

Kombinacia tychto technologii prinasa rovnakd Groven kvality

a vykonu ako bezny kompaktny digitalny fotoaparat, avsak

v Stihlom a vodotesnom smartphone. Xperia Z1 robi krasne,
ostré a jasné zabery, dokonca aj pri slabom osvetleni. Vysoka
rychlost' splste a 3x Clear Image Zoom tieZ zabrafujd tomu,
aby zabery boli rozmazané. Zaroven mdzu byt' robené aj z vacsej
vzdialenosti. Xperia Z1 taktieZz zahfna vietky funkcie a vlastnosti,

..........................................................
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=SONY

ktoré uz spotrebitelia od Sony
smartphonu bezne ocakavajl. Jej
vzhl'ad je vysledkom ospevovaného
Omni Balance dizajnu od Sony,
spojeného s prvotriednymi
materialmi a preciznym technickym
prevedenim v Stihlom, vodotesnom
a prachu odolnom smartphone
(IP55 a IP58). Pevny, jednoliaty
hlinikovy ram s tvrdenym sklom na
prednej a zadnej strane zarucuje
krasu a odolnost, ako aj staly a
nemenny zazitok zo sledovania
obsahu z akéhokol'vek uhla.

Xperia Z1 obsahuje plne integrovany
procesor Qualcomm Snapdragon
800 s 2,2 GHz Stvorjadrovym CPU a
4G LTE, ktory zabezpeluje zazitok z
plynulej prepojenej zabavy, najlepsi
vykon batérie v nasom odvetvi

ako aj neuveritel'n( rychlost'.

Procesor Qualcomm Snapdragon
800 prinasa najnovsiu GPU a dualny
ISP, ktoré sa postaraji o skveld
grafiku, 3D hry a videa. Xperia Z1
zahfria 3000 mAh batériu pre vysoky
vykon. Rezim Battery STAMINA
Mode od Sony automaticky vypne
funkcie, aby tak Setril energiu,

ked' ich nepotrebujete a znovu ich
spusti, ked' ich chcete pouzit'.

UZasna zabava pripravena na okamzité vyuzivanie s
medialnymi aplikaciami a technolégiami Sony Xperia Z1
obsahuje Play Memories Online, cloud sluzbu pre snimky

a vided, ktora je integrovana do aplikacie Album. S novou
funkciou 'All Sync’ m6zu uzivatelia okamzite automaticky
Juploadovat"” vSetky svoje fotografie bez obmedzenia objemu.

Zahrnuté sU tiez aplikacie "WALKMAN" a Filmy od
Sony a umoznuja pristup k viac ako 22 miliGnom
skladieb v aplikacii "WALKMAN" prostrednictvom
Music Unlimited a vySe 150 000 filmom a televiznych
serialov v aplikacii Filmy cez Video Unlimited.

V/d'aka pouzitiu BRAVIA TV technoldgie od Sony prinasa
Xperia Z1 jedinecny TRILUMINOS displej pre mobilné
zariadenia, ktory vytvara Sirsiu paletu sytych prirodzenych
farieb a prinasa pohlcujici zaZitok zo sledovania obsahu.
Taktiez obsahuje X-Reality pre mobilné zariadenia —
inteligentn( technolégiu super rozlisenia od Sony.

..................................................................



Spolocnost’' Samsung predstavila
GALAXY Gear, dokonalého spolocnika,
ktory do kazdodenného Zivota d'alej
integruje moznosti pristrojov Samsung
GALAXY. Samsung GALAXY Gear je
samostatné prisluSenstvo, ktoré kombinuje
inteligentnd konektivitu, na mieru sité
technologické vlastnosti a Stjlovy dizajn.

Samsung GALAXY Gear upozorfiuje
pouzivatel'a na prichadzajicu
komunikaciu v zariadeni Samsung
GALAXY, nech ide napriklad o hovor,
textové spravy, e-maily a upozornenia.
\/stavany reproduktor umoznuje
pouzivatel'om uskutocnovat' hovory

............................................................................

Novy Smart TV
od Samsungu

.....................................

Na vel'trhu IFA 2013 predstavil

Samsung novil Smart TV s
oznacenim F9000. Televizory F9000 budd
zakaznikom dostupné s uhloprieckami
65 a 55 palcov. UHD FS000 so svojimi
viac ako dsmimi milionmi pixlov, Co je

priamo z GALAXY Gear. Napriklad aj ked'
odchadzate z obchodu s rukami pInymi
nakupnych tasiek, mézete uskutocnit'
hovor tak, ze budete hovorit' do

GALAXY Gear bez toho, aby ste sa dotkli
obrazovky. Na GALAXY Gear je dokonca
mozné pomocou funkcie S Voice pisat’
spravy. Pomocou funkcie Memographer,
o je vlastne 1,9-megapixlovy fotoaparat,
je mozné robit' fotografie i videonahravky
a zdiel'at' ich na socialnych siet'ach.
Koncepciu rychleho zaznamu este
rozsiruje funkcia Voice Memo, ktora
pouzivatel'om umoznuje zachvytit'
délezité myslienky a rozhovory do
GALAXY Gear na svojom zapasti.

Styrikrat viac ako u Full HD, predstavuje revollciu v rozliSeni, pretoze aj tie najzlozitejsie
vizualne detaily sG dokonale rozkreslené a realistické. Bez ohl'adu na zdroj obsahu
—SD, HD alebo Full HD — Quad Matic Picture Engine zdrojovy obraz upravuje a

prevadza do ohromujaceho UHD rozliSenia. Okrem ostrejsieho obrazu pontka F9000
bezkonkurentny jas, dokonaly kontrast s najhlbSou Ciernou a skutoc¢né UHD rozlisenie
pomocou patentovanych algoritmov na dosiahnutie najkvalitnejSieho obrazu.

Designo Series MX299Q je 29-palcovy
monitor s pomerom stran 21:9 a rozliSenim
2560%1080. Doplneny je o reproduktory Bang
& Olufsen. Displej wuZziva technolégiu AH IPS
na verné a zivé farby. Cena novinky je 479 eur.

.....................................

Nowy tablet od Lenovo
IdeaTab S6000 ma displej ma vel'kosti

101" a wyuziva technologiu IPS. Vo vnitri

tika Stvorjadrovy procesor s frekvenciou

1,2 GHz. Na vyber s verzie so 16 alebo 32 GB
pamat'ou, ktor( je mozné doplnit'
prostrednictvom pamat'owych kariet.

Batéria vydrzi 9 hodin.

PS Vita TV je novym zariadenim

do obyvatiek od Sony. Zariadenie
umozni hrat' PSP, PS1 a PS Vita hry

na televizore pomocou Dualshocku.
Okrem toho podporuje aj medialne
programy ako Music Unlimited.

Cena Vita TV je stanovena na 100 dolarov.
Konzola ma pamat' 1 GB a ku televizoru
sa pripaja cez HDMIL.

.....................................

Herna mys Zalman

Mys M401R ponuka rozlisenie senzora
2500 DPI a ma reakcn dobu 2ms. Mys
je vybavena praktickym prepinacom,
umoznujacim rychlu a pohodInd zmenu
rozliSenia — navyse Uroven nastaveného
rozliSenia signalizuje LED podsvietenie v
Styroch farbach. Odporacana cena je 15€.

............................................................................................................................
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............................................................................................................................

Logitech z50, z150, z200

Trio novych multimedialnych
reproduktorov pre domacnosti

Ich skvelé zvukové vlastnosti umoZznia naplno vychutnavat' si
obl'ibend hudbu," dodal Petr Binder.

Multimedialne reproduktory Logitech z200 Multimedia Speakers
s( k dispozicii v ¢Ciernom alebo bielom prevedeni, pontkajd

10 wattov Spickového vykonu, bohaty zvuk s hibokymi basmi

a moderny dizajn. Kazdy satelitny reproduktor ma dva drivery

s priemerom 2,5 palca ( 6,4 cm ), ktoré vytvarajd vyvazeny

a tisty stereo zvuk, ktorym vyplni celd miestnost'. MézZete
vyuZzit' audio vstup cez 3,5 mm konektor jack alebo AUX vstup
na prehravanie zvukov z réznych zariadenti, ako napriklad

z tabletov alebo smartphonov. M6zete k nim pripojit' aj slichadla
pre nerusené poclavanie v sikromi. Nastavenie zvuku je vel'mi
pohodIné vd'aka integrovanému ovladacu hlasitosti a napajania
na prednej strane reproduktorov, pricom basy mézete nastavit'
podl'a svojej predstavy pomocou ovladacieho kolieska na boku.

Multimedialne reproduktory Logitech Z150 Multimedia Speakers
maja Spickovy vykon 6 wattov a vytvaraju Cisty stereo zvuk,

Spolocnost' Logitech predstavila tri nové multimedialne
reproduktory pre domacnosti. Jedna sa o modely
Logitech Z200 Multimedia Speakers, Logitech Z150
Multimedia Speakers a Logitech z50 Multimedia Speaker.
Vsetky sa mdzu pochvalit' modernym, masivnym prevedenim
a poniikaja stereo zvuk, ktor{ vyplIni celi miestnost' -

kazdy s vlastnym sborom individualnych vlastnosti.

"Tieto reproduktory ocenia najma ti, ktori vyzaduja cisty zvuk
v celom dome," povedal Peter Binder zo spolognosti Logitech.
"Reproduktory majd moderny dizajn a farebné varianty
umozfujd vybrat' si tak, aby ladili so zariadenim interiéru.

............................................................................................................................
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ktory je dostatocne silny aby bol pocut' a vy ste si ho mohli
vychutnavat' po celom dome. Ovladanie tychto reproduktorov
je jednoduché a pohodIné vd'aka integrovanému ovladaciemu
prvku hlasitosti a napajania v pevnej a kompaktnej konstrukcii
reproduktorov. Prakticky jack konektor pre slichadla znamenag,

Ze k nim I'ahko pripojite slachadla, aby ste mohli hudbu pocivat'

aj v stkromi. Vyuzit' moZete aj AUX vstup cez 3,5 mm jack
konektor na pripojenie vasho notebooku alebo smartfonu a

vyplnit' dom striedavo zvukom z tychto zdrojov. Multimedialne
reproduktory Logitech Z150 Multimedia Speakers bud
dostupné v ¢iernom a bielom prevedeni, takze si moZete vybrat,
ktora farba bude lepSie ladit' s interiérom vasho domova.

Multimedialny reproduktor Logitech z50 Multimedia Speaker
poniika vel'ky zvuk v malom elegantnom balenf. Spi¢kovy vijkon
ma 10 wattov, hra viak prekvapivo nahlas a pontka zvuk, aky

by ste od tak malého reproduktoru ani neocakavali. Ma jeden
driver s priemerom 2,25 palca (5,7 cm) a audio vstup pre konektor
jack 3,5 mm, ktorym tento mini reproduktor mdzete pripojit'

k roznym zariadeniam. Reproduktor Logitech z50 Multimedia
Speaker je k dispozicii v troch farbach - ruzovej, Sedej alebo
modrej - takZe si moZete zvolit' odtien, ktory bude odrazat' vas
osobity styl resp. bude najlepsie ladit' s vasim domovom.

\/Setky tieto nové multimedialne reproduktory sa dodavaji
so siet'ovym adaptérom, takZe sa nemusite obavat,
Ze by im dosla energia pocas prehravania hudby.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, ze multimedialne reproduktory Logitech z200
Multimedia Speakers, Logitech Z150 Multimedia Speakers a
Logitech z50 Multimedia Speaker budl v Eurdpe dostupné

od konca septembra 2013 za odpori¢ané maloobchodné ceny
2999 €,19,99 € a 19,99 € v danom poradi. Podrobnejsie
informacie moZete ziskat' na adrese www.logitech.com.

Generation | 9



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

............................................................................................................................

ADATA DashDrive Air AE4QO

DashDrive Air AE4Q0. Ta totiz prinasa jedinecnd kombinaciu

powe r B a n ka funkcii bezdrétového AP (pristupovy bod), USB disku, Eitacky
. . . ! pamat'ovych kariet a nabijacky batérii.
A P a WI —fl d I S |-< Na prvy pohl'ad pdta pozornost' svojim prit'azlivym dizajnom a

' hexagonalnym vzorom. Vstavana nabijacia batéria s funkciou
V J ed n O m Power Bank ma kapacitu 5000 mAh, ¢o umoznuje napriklad

pIné nabitie batérii dvoch pristrojov Apple iPhone kdekol'vek
v teréne. \lyuZiva sa pritom klasické USB rozhranie, na ktoré
preto mozete pripajat' tablety, navigacie, telefony, hodinky,
mysi,... — skratka vSetky zariadenia dobijané cez USB.

AE400 sa tiez moze pripojit' k existujlcej bezdrétovej sieti a
vytvorit' tak internetovy most pre pripojenie. Prostrednictvom
tohto AP sa méZe sa predizi dosah vadej siete a zarover sa
mdZe naraz pripojit' k internetu az 10 d'alSich zariadent.

DashDrive Air AE400 pracuje d'alej ako bezdrotovy disk, resp.
bezdrotova Citacka, pretoze nema vlastnd pamat' ale pomocou
USB a SD slotu dokaze cez Wi-fi vytvorit' siet'ové Glozisko.
Podporuje sG¢asné pripojenie az 3 pouzivatel'ov, ktory mézu
z pamat'ovych médii streamovat' videa v 1080p, alebo az 5
pouZzivatel'ov pri rozliSeni 720p. Funguje tiez ako bezdrotovy
hot spot pre 10 zariadeni, ktoré mézu zdiel'at' fotografie,
dokumenty a d'alSie data z diskov — samozrejme vSetko mdze
byt' bezpecne Sifrované, takze sa netreba obavat' zneuzitia.
Pre iOS a Android s( k dispozicii priamo bezplatné aplikacie,
ale vd'aka pouzitiu Samba/WebDAV nie je problém pripojit’
sa aj so systémami Windows, Apple OS X alebo Linux.

Viynikajldca kombinacia funkcif a vyuzitel'nosti v dneSnom
mobilnom robia z ADATA DashDrive Air AE400 vel'mi
Urcite ste uz zazili, ked' vam batéria tabletu alebo univerzalny a multifunkény doplnok pre kazdého.
smartfonu vypovie v tom najnevhodnejSom okamihu a
nemate ju kde dobit'. Viete, aky je problém dostat' jednoducho
data z externého disku do modernych mobilnych zariadeni
alebo ako nieco zdiel'at' medzi viac pouZivatel'ov sii¢asne.

Na vSetky tieto problémy pritom existuje jednoduché a cenovo
zaujimavé riesenie v podobe malej ,kizelnej" krabicky ADATA

10 | Generation



najsirsia ponuka DVD na trhu

pri nakupe nad 15 eur darcek
postovné zadarmo pri nakupe nad 49 gur

bezkonkurencné ceny

AT

dvd, blu-ray, knihy, hracky

Blu-reoybisc M

Sme vyhradny distribator filmov Hollywood classic entertainment a SPI na Slovensku.

web: www.niagara.sk icl. 0918 994 093 cmail: info@niagara.sk
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Na Gamescome s GAMEBOTOM

Herni novinari chodia na Gamescom najma kvoli hram, my sa vsak v tomto clanku budeme

venovat' prevazne samotnej vystave. O hrach sa dozviete v GAMEBOTE — berte tento

Uvod ako reklamu na d'alSie epizody hernej relacie, ktoré vam pontknu nevidané veci.

Na Slovensku totizto nie je
bezné, aby herné relacie ponikali
video obsabh, ktory sa zameriava

na samotnych hernych vijvojarov.
GAMEBOTACI v minulosti vyspovedali
Cauldron a d'alSie lokalne Stadia na
nasom Game Expe a Comics Salone,
Gamescom je vSak na Gplne inej Grovni.

Rozl'ahla plocha, ktora sa rozprestiera vo
vel'kych halach, sa na par dni premeni na
miesto, kde sa stretavajd hradi vsetkych
(oboch) pohlavi a vekov. Bez ohl'adu na to,
¢i dokazete chodit!, alebo k vam osud nebol
mily a vasou jedinou zachranou je vozicek,
na Gamescome sa stretavajl nadsSenci
hier bez akékol'vek kompromisu. Pokojne

............................................................................................................................
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postavajd v niekol'kometrovych radoch,
ktoré ich delia od vyskdsania vytizenej hry.
Mat' moZnost' zahrat' si novych Simsov

je vel'kym lakadlom pre zeny, v rade vsak
muzského pohlavia vSak sedi vo vedl'ajsej
hale, kde sleduje priamy prenos turnaja v
League of Legends. Fenomén moderne;j
doby prit'ahuje zaujem okoloiddcich — nejde
iba o hru samotnd, ale o celkov( atmosféru
na vystavisku, v okoli LoL stranku.
Fanasikovia sa prekrikujd s virtualnymi
tankistami, ktorf jasajd ned'aleko, v

stanku spolocnosti Wargaming.net,

ktora oslavila 15 rokov existencie a

Coskoro nam prinesie d'alSie virtualne

boje — tentoraz vo vzduchu. O tom v3ak

inokedy. S bieloruskymi vyvojarmi sme
sa rozpravali a vSetko podstatné najdete
v GAMEBOTE. Snad' uz coskoro.

PoslGvame sa do d'alSej haly, kde na

nas svieti vel'ké logo PlayStation 4.
Predchadzajici deri sme boli na tlacovej
konferencii spolo€nosti Sony, ktor(
sledovali a komentovali miliony hracov

a novinarov na celom svete. Novinky

z konferencie sme vam priniesli aj na
Gamesite.sk a prave o tomto je moderny
Gamescom — redaktorom v teréne
pomahajd kolegovia z domu, ktori maji ¢as
a priestor na to, aby spracovali a okamzite
zverejnovali vSetky novinky. Novinari na
Gamescome na to nemaju ¢as. Svoj vol'ny



¢as vyuzivajl na to, aby zhanali exkluzivny
material a rozpravali sa s vyvojarmi. Tento
roc¢nik bol dékazom toho, Ze video obsah
je ¢oraz popularnejsi a kamery akejkol'vek
kvality na vas vykakali z kazdého kroku.

Ak sme pred konferenciou otakavali, ze
konzoly d'alSej generacie budi vyraznejSie
promované, na mieste sme boli ¢iastocne
sklamani. Oproti predchadzajicim rokom
to plati aj pre stanok Microsoftu. Bez
ohl'adu na nezmenenl pompéznost', na
novych konzolach sa dalo aj zahrat', a to
je podstatné. Alebo, ak ste mali kisok
St'astia, ste si predplatili novy Xbox One
priamo na vystave. Zadarmo. Microsoft
rozdaval jeden kus pocas celej vystavy.

Prechadzame d'alSou halou a sledujeme to
isté divadlo. Masa |'udi sa tlaci na vas,

v opacnom pride postupuje I'udsky prad,

v ktorom sme zakliesneni aj my. Sledujeme
nase okolie a situacia sa nemeni.

Pri jednotlivych stankoch s hrami sa
vytvarajd zastupy I'udi, ktori si chcd zahrat'
najocakavanejsie tituly. Call of Duty, Diablo,
Battlefield, Destiny, Titanfall, Sims 4,
Assassin’s Creed, Watch Dogs... rady sa
dlhé a fandsikov ¢aka niekol'kohodinové
Cakanie. Vysk{sajl si tGzobne ocakavand
hru a mozu ist' domov, pretoze v ten den
toho viac na vystavisku uz nestihna.

My s GAMEBOTAKMI a ich kameramanom
postupujeme do biznis sekcie. Tento
priestor je vyklpenim — vstup sem je
striktne obmedzeny na novinarov a
vystavovatel'ov. A je to poznat'. UZ sa

da vol'nejsie dychat, clovek sa neciti

ako sardinka v mori malych/vel'kych
hracov. Nase kroky postupne smeruja

do jednotlivych stankov — Activision,
Konami, NCsoft, Electronic Arts, Ubisoft,
Warner Bros, Bethesda, CD PROJEKT
RED, Wargaming.net... pred sebou mame

.............................................

vel'a zastavok a mnozstvo stretnuti €i
prezentacii. Niekde chalanom zakazu
natacat' na kameru, inde im aspon
poskytnd rozhovor. Na kameru. A chalani
ho potom oZivia o rozne gameplay zabery.
PretoZe toto je nova forma - ¢itat' dojmy z
hrania/prezentacie uz nikoho nebavi. Ked'
vam vo video forme vysvetli producent hry
vSetko podstatné - je to pohodinejsie.

pripadoch povedia ovel'a viac, ako by
sme dokazali my na zaklade prezentaci.
Sledujte GAMEBOT, kde sa dozviete viac.

Ako ochutnavku prinesieme strucny
sumar hier, ktoré sme videli alebo
hrali na Gamescome. Clanok mdzete
ocakavat' pocas najblizsich dni.
Niektoré z tychto hier sa objavia aj v
Gamebote - ¢&i uz vo forme rozhovoru
Takymto spdsobom absolvujeme jednu s vyvojarmi alebo inym spdsobom.
prezentaciu za druhou, dozvedame sa viac
¢i menej exkluzivne informacie. Niekedy

Roman Kadlec
Fotografie: Lubos Angus
vSak prezentuji samotni vyvojari. Sem- -
tam ukazu gameplay trailer a druhym
dychom dodajd, Ze o par hodin bude dané
video dostupné aj pre verejnost'. Skor ako
sa vratime s nespracovanym materialom
domov, vy ste uz o vSetkom oboznameni
a nové Destiny video alebo exkluzivny
gameplay trailer zo Simsov sG uverejnené
na Gamesite.sk. Na druhej strane sa
vSak mozZete tesit' na vel'a rozhovorov s
hernymi vyvojarmi, ktori vam v niektorych

...............................................................................
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EANGNIODEARY]E NANOVS]E

Canon

sy PRE JESEN/ZIVIU 2078

September sa nam pomaly rozbieha, jesen klope na dvere a je ¢as pre Canon
poodhalit' nové produkty, ktoré pre nas pripravil na zvysSné mesiace roka 2013.

V jeden sInecny den, v tiehoch

bratislavského Tulip Boutique House hotela,

sa nam podarilo k tymto novinkam dostat',
a tak vam prinasame nase dojmy doplnené
o tie najdolezitejSie fakty potrebné

k vytvoreniu uceleného obrazu o najnovsich
Canon produktoch. Ceresfiou na torte

bola pritomnost' najnovsieho prirastku
medzi polo-profesionalnymi DSLR
fotoaparatmi, Eomu sme sa vel'mi potesili.

Slavomir Medved', product manager
z Canon Slovakia, odbornik cez tlaciarne,
nas previedol celym programom, nendtene
doplfiajiic svoj prihovor o vtipy rézneho
charakteru. Zacali sme kompaktmi, a to
menovite PowerShot G16 a PowerShot
S120, oba patriace medzi vyssiu triedu
kompaktnych fotoaparatov Canon.

Oba modely vyuZivajd vykonny procesor
DIGIC 6, ktory podporuje 12.1-pixlovy,
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vysoka citlivy CMOS snimac typu 1/1.7, tato
technologickd symbiézu moZete najst' pod
jednym nazvom, a to Canon HS System. Tito
dvaja borci taktieZ vynikajd v sekvencnom
snimani, kde zvladajd az devat' snimok za
sekundu, samozrejme, v pripade ak fotite vo
formate JPEG. Najvacsia vyhoda? Snimanie
sa po deviatich zaberoch nezastavi ako u
predoslych modeloch, ale pokracuje d'alej,
az kym nepustite prst zo spiste. Zatial' o
starsie modely sprac(ivajd nafotené data,
G16 a $120id0 d'alej. Po dosiahnuti 9 sa
poclet snimok za sekundu mierne zmensi,

¢o je Uplne prirodzené pre takéto pristroje,
vyplyva to z limitov aktualnych technologit.

G16 a S120 taktiez vynikaja rychlost'ou
zaostrovania, kde sa podl'a Specifikacii
G16 polepsilo o priblizne 40% a S120 az
o cell polovicu vykonu pri zaostrovant,
nez zvladal jeho predchodca, Powershot
S110. Pri skdsani sa nam tento fakt

potvrdil a zaostrovanie bolo rychle aj v
neoptimalnych svetelnych podmienkach.

G16 obsahuje objektiv so svetelnost'ou
f/1.8az 2.8 a s 5-nasobnym optickym
zoomom. Zatial' ¢o pri clonovej hodnote
/1.8 poskytuje ohniskov( vzdialenost'
28mm, maximalne clonové Cislo f/2.8
predstavuje ohniskov( vzdialenost' 140mm.

5120 je prvym modelom triedy
S, ktory je zaroven najtensim
kompaktnym fotoaparatom so
svetelnost'ou objektivu f/1.8.

Predstavte si fotoaparat s hlinikovym
telom, I'ahky, skladny, akurat vhodny do
vrecka, uréeny primarne na ovladanie
jednou rukou, ked'Ze vsetky ovladacie prvky
sU uloZené prevazne na jednej strane pre
najpohodIinejsie ovladanie. Fotoaparat, ktory
vyuziva bezdrotové pripojenie na zdiel'anie



fotiek medzi zariadeniami, nahravanie

a tlacenie fotiek priamo z fotoaparatu.
Okrem toho obsahuje mnoho kreativnych
maodov, ktoré vedd uZivatel'a krok po

kroku k vytizenym fotkam bez potreby
objemnych znalosti editacného softvéru,
napriklad Rozostrené Pozadie, kreativny
filter, ktory simuluje hibku ostrosti, ktor(
si uzivaji majitelia DSLR fotoaparatov.
Foti RAW, vysoké ISO hodnoty s Gcinnymi
algoritmami eliminujicimi nadbytocné
mnozstva sumu. A pre dobr mieru k tomu
prihod'te schopnost' natacat' Full HD video
(1920x1080), ktoré podporuje az 60 snimok
za sekundu. Toto vetko a eSte ovel'a viac
vam ponika ako Powershot G16, tak aj
Powershot 5120. Teraz vam uz ostava len
pokochat' sa fotkami, ktoré sme pre vas
zadovazili a v pripade zaujmu si pozriet'
blizSie technické Specifikacie v nasich
najpopularnejsich novinach —internete.

Najvyssia trieda superzoomov v tomto
pripade predstavuje PowerShot SX510 HS
a PowerShot SX170. Prvy z menovanych
sa mdze pochvalit' 30-nasobnym optickym
zoomom, zatial' o SX170 IS 16-nasobnym.

PowerShot SX510 HS vyuZiva sily Canon
HS systému, ktory spaja 12-megapixlovy
CMOS snimact a DIGIC 4 procesor. Co sa
tyka vwkonu, nebola to uz taka slava ako
pri vy$Sie spominanych kolegoch, ale
rychlost' zaostrovania bola optimalna a
plne uspokojiva, berlc do Gvahy triedu, z
ktorej prichadza. Prostrednictvom Wi-Fi
funkcionality mdzZete zdiel'at' prave urobené
fotky na réznych socialnych siet'ach priamo
z fotoaparatu alebo prostrednictvom
tabletov a smartphonov cez bezplatni

aplikaciu Canon Camera Window. Tieto fakty
nahravaji do kariet skér mladsej generacii,
ale rodiny s det'mi si pridu na svoje tiez.
TaktieZz mdZete pocitat' s nahravanim Full
HD videa (1920x1080) so stereozvukom.

PowerShot SX170 IS ma sice mensi rozsah
zoomu (na najkratSom konci ma ohnisko o
Sirke 24mm), €o vSak vynahradza v rozliseni
fotiek, a to vd'aka 16-megapixlovému
snimacu. Samozrejmost'ou je Full HD
video a vsetko, ¢o k tomu patri.

Tieto dva modely s podobné, no kazdy
prinasa do hry nieco svoje, kde jeden straca,
druhy doplifia. Sii ete I'ahsie ako G16 a 5120,
za to mdzu v prevaznej miere ich plastové
tela a malé rozmery. Fotoaparat sa ovlada
perfektne, avsak lepsie sa urcite budd mat'
I'udia s mensimi rukami. Objektivy tychto
modelov obsahujd stabilizator obrazu, ¢o je
pri ultrazoomoch nevyhnutnost' odjakziva.
Za zmienku stoji aj mod Eco, ktory zaruci
dlhSiu vydrz batérie, o sa hodi na vyletoch,
dovolenkach a tdrach, kedy nabijacka a
zdroj napajania nie je vzdy k dispozicii.

Oba fotoaparaty pontkajd mnoZstvo
kreativnych filtrov a tiez tzv. rezim Smart
Auto, ktory dokaze rozpoznat' 32 réznych
scén a sam prispdsobit’ nastavenia
fotoaparatu pre najlepsie vysledky.

Zijeme v dobe socialnych sieti a zdiel'ania
obsahu na internete, chceme byt' vzdy on-
line a podiel'at' sa s druhymi o svoje zazitky.
Nasledujici produkt je ako stvoreny pre
dnesnd dobu. Predstavujeme vam Canon
Legria Mini, prevratny typ videokamery,
ktorej vyhodami si flexibilita, skladnost'

a vykon vsade a za kazdych okolnosti.

Tato mala kamera je kombinaciou ultra
Sirokouhlého objektivu s moznost'ou
natacania Full HD videa a intuitivnym
zdiel'anim obsahu prostrednictvom Wi-Fi.

A prave I'udia ako ,vlogeri" a im podobni
si najpravdepodobnejSie tento produkt
obl'Ubia. Legria obsahuje dotykovy, 2.7*
(6.8cm) Siroky displej (s vel'mi dobrou
odozvou a reakénym casom), ktory sa
da otalat' okolo svojej horizontalnej
osi 0 160 stupfov pre video a 170
stupnov pri foteni statickych zaberov.
Na spodnej strane sa nachadza maly
stojan, ktory je kvalitne vyhotoveny a pri
dotyku zistite, Ze toho vydrzi dost'.

Legria vyuZiva Canon HS Systém s
podsvietenim, 12.8-megapixlovym snimac
CMOS o vel'kosti 1/2.3" a procesorom
DIGIC DV 4, ktory zaruCuje minimalne
Grovne Sumu aj pri vysokej citlivosti a
Siroky dynamicky rozsah farieb a ténov.
Wi-Fi funkcionalita je pritomna aj v tomto
Canon produkte a okrem klasického
zdiel'ania obsahu priamo na internet,
mdZzete tiez ovladat' samotna Legriu
prostrednictvom Canon aplikacie vo vasom
smartphone alebo tablete. Pre uzivatel'ov
zariadeni s Apple iOS tu je Canon Movie
Uploader, ktory zaist'uje prenos siborov.

Legria podporuje aj DLNA rozhranie, co
znamena, Zze mozete svoj digitalny obsah
bezdrétovo zdiel'at' s kompatibilnymi
televizormi alebo pocita¢mi. Samotny
produkt je vel'mi I'ahky, telo je plastové,
no solidne vyhotovené a nastavit' ho do
pozadovanej polohy je vel'mi jednoduché.
K dispozicii st video efekty, ktoré mdZete
aplikovat' v redlnom ¢ase pocas natacania.
Svoje zabery mdZete taktiez spomal'ovat’
az o polovicu a zrychl'ovat' 4-nasobne.

Na scénu nastupuje najnovsi model
v polo-profesionalnej triede digitalnych
zrkadloviek, zariadenie s vel'kym mnozstvom
funkcii, ktoré stoja za pozornost' vykonom a
spol'ahlivost'ou — Canon EOS 70D, nastupca
dnes uz nepredavanej 60D. Ak si 60D
ziskala uzivatel'ov svojimi vlastnost'ami
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s ohl'adom na video nahravania a otocnej
obrazovky, 70D pos(va latku ovel'a vySSie.

Aby sme si 70D patricne predstavili,
ide o zariadenie s 20.2-megapixlovym
CMOS APS-C snimacom, pouziva DIGIC 5+
procesor a AF systém s 19 zaostrovacimi
bodmi, zvlada Full HD nahravanie videa,
pri sekvenénom snimani dosahuje
sedem snimok za sekundu az do vysky
65 JPEG Ci 16 RAW fotiek. Citlivost'
snimaca sa pohybuje od I1SO 100 az
12800 s vel'mi dobrymi vysledkami v
neoptimalnych svetelnych podmienkach.

Musite vSak predovsetkym vediet' pri
tomto produkte o technoldgii Dual Pixel
CMOS AF. Na papieri to vSetko vyzera pekne,
ale Cel'ust' pada az pri vyskdsani nazivo.
Vel'a z nas si pamata, aka hroza bola fotit'
v Live View nahl'ade — pomalé a nepresné.
Pri natacani videa ste nemohli preostrit'
na iny bod, nez kde ste mali nastaveny
zaostrovaci bod a aj to neslo tak hladko, ako
by sa na video patrilo. 70D meni pravidla
hry a svoj otacavy displej obohacuje o
dotykovy, kapacitny displej. Staci t'uknat'
prstom po obrazovke, kde chcete zaostrit',
a v momente ste tam. Plynulé prechody
medzi hladinami ostrosti bez toho, Ze by
ste museli pohndt' fotoaparatom, ¢i uz
pri nakrdcani videa, alebo foteni. VSetko
je rychle, presné a okamzité. Treba vSak
spomen(t, Ze tato technolégia funguje
vylucne v LiveView nahl'ade a neda sa
zapnit', ak prave pouzivate zabudované
bezdrdtové pripojenie a zase naopak.

Pri pohl'ade cez hl'adacik, ktory ma 98%
pokrytie s 0.95-nasobnym zvacsenim,
sa vratite k stargym spésobom, ktoré
v nitom nezaostavajl za svojimi
predchodcami. UrCite poteSi elektronické
prekrytie hl'adacika, ¢o znamena, ze
prvky, ktoré vzdy vidite v Live View,
teraz uvidite aj v optickom hl'adaciku.

Ako sme uz spominali vy3Sie, 3.0" (7.7cm)
Siroky displej je kapacitny a podporuje rézne
multi dotykové gesta ako zoomovanie
¢i otacanie snimok. Orientovanie sa v
menu je intuitivne a rychle, vizualne prvky
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reagujd spravne a nedochadza k omylom
pri selekcii. Jednou z hlavnych deviz 70D

je, samozrejme, natacanie videa vo Full HD
rozliseni. Podporuje rozlisenie 1920x1080
pri 24, 25 €i 30 snimok za sekundu alebo 50
¢i 60 snimok za sekundu pri 720p rozlient.

Celkovy dojem z pristroja je viac nez
pozitivny. \lystavny model, ktory nam
bol venovany na limitované mnozstvo
Casu, si nas ziskal uz po prvych mindtach.
Canon product manager pre foto-video,
Peter Mydliar, ndm s radost'ou poskytol
obsirne detaily k funkciam a vyhodam
tohto produktu, poskytujic nahl'ad
do faktov, ktoré nam utiekli pri ¢itani
prvych recenzii pocas vydania 70D.

Dal$im predstavenym produktom bol
EF-S 55-250mm f/4-5.6 IS STM, teleobjektiv
so zoomom s rozsahom od 55 do 250mm,
pouzivajlci pokroc€ilG technolégiu ostrenia
pomocou krokového STM motorceka.
Zaostrovanie je podporované 3,5-krokovym,
optickym stabilizatorom obrazu.

Scast'ou nového optického dizajnu je
15 ¢lenov, zoradenych v 12 skupinach so
zlepSenou vzdialenost'ou zaostrovania
len 085m v celom rozsahu zoomu.
Elektromagneticka clona (EMD)
kruhového typu dava fotografom kontrolu
nad nastaveniami clony a hladkého,
rozostreného pozadia, zatial' ¢o objektiv
s ultranizkym rozptylom (UD) potlaca
chromatickd aberaciu. Snimky potom
budi take ostré a zretel'né, ako sa
javia I'udskému oku. Optimalizovana
povrchova vrstva Canon Super Spectra
tieZz minimalizuje odrazy, odlesky a
zobrazovanie tiefiov vnatri objektivu.

Tento objektiv, vaziaci len 375g,
taktiez performoval k nasej spokojnosti.
Technolégia USM, ktora je pouzivana pri
objektivoch vyssich tried, je rychla a relativne
ticha. Krokové zaostrovanie USM, pouzité
v tomto pripade, tol'kokrat podcefované
v recenziach na internete, sa ukazalo byt'
v spojeni s Canon EQS 70D vynikajacou
dvojicou. STM technoldgia vynika hlavne
pri Live View nahl'ade, prechody pri ostreni
s okamZité, presné a absoltne tiché
bez najmensieho naznaku vibracit.

Na zaver programu sme sa ponorili do
mnoZzstva atramentovych tlaciarni, ktoré
dostali nové modely vo vsetkych triedach.
Prvou z najvyznamnejsich zmien, ktoré
Canon prinasa pri novej generacii all-in-one
tlaciarni, je tzv. Access Paint, o znamena,
Ze sa k vasej tlaciarni mozete pripajat'

priamo cez wi-fi a zo vzorca tak vypadava
nutna pritomnost' modemu alebo routru.
Kazda z pondkanych modelov prichadza
v niekol'kych farebnych prevedeniach,
najcastejSie v Ciernej, bielej a sem-tam

sa vyskytne aj bronzova, hneda ¢i Seda.

Vlyssia trieda Canon Pixma tlaciarni
prinasa nov( funkcionalitu, napriklad
AirPrint, funkcia, ktora vam umoznuje tlacit'
priamo z vasho tabletu alebo mobilu. Pixma
Cloud Link zabezpetuje tla¢ z vasho cloud
Gloziska. Portfélio podporovanych cloud
GUloZisk bolo tiez rozsirené, a tak by ste
nemali mat' najmensi problém. Obojstranna
(duplex) tlac je automaticka, ¢o znamena,

Ze nemusite manualne prevracat' strany, o
vSetko sa postara tlaciaren. Drahsie modely

Za zmienku urcite stoji aj Auto Power On
funkcia, ktora pre vas automaticky zapne
tlaciaren bez toho, aby ste museli vobec
nieco zapinat'. Prikazom na tla¢ zobudite
tladiaren a uz len pockate na vysledok.

Nesmieme tiez zabudndt' na skenery
tychto zariadent, ktoré poskytuja
rozliSenie od 4800x600 dpi pri najnizsej
triede az po 9600x2400 dpi, ktoré pontka
najvyssia trieda. Niektoré nizSie postavené
modely dostali do vienka ¢itacku SD
kariet, ¢o nikdy nie je na Skodu.

Urtite si nezabudnite prezriet' fotky, ktoré
sme pre vas zachytili. Pontkané produkty
s( zaujimavé nielen svojim vykonom a
funkciami, ale taktiez vyzorom. Ak mame
celkovo zhodnotit' jesenny/zimny update
pre rok 2013, urtite si kazdy najde to
svoje, od amatérov az k profesionalom.
Produkty st zaujimavé a nabité funkciami.
Sice kompaktné fotoaparaty prinasaja
zjednodusenia (vedlce uZzivatel'a za
ruku, krok po kroku), €o nemusi byt' vzdy
dobra vec a istymi postupmi si Canon
podkopava vlastné nohy, ale to uz je
téma, ktora patri do iného ¢lanku.

Uz teraz sa vSak teSime, ¢o Canon odhali v
nadchadzajdcich kvartaloch.

Martin Hiubek




SUitazAsgo

>/ GANNCSITE. SH

MAS HERNY S\WvETd

Spaf v starovekom Rime s doposial
najrozsiahlejiou tahovou kampanou v histdrii
série Total War a zdroven | najvadsimi realtime
bitkami, ake sa kedy objavili v akejkolvek hre. To
vietko vdaka novému enginu, ktory je schopny
wvyrenderoval desiatky tisic vojakov na jednej
obrazovke, pontka nové kamery (vratane jednej
third-person, vyvesane priamo za chrbtom
daneho vojaka), a tak vas necha pozriet na bitku
naozaj zblizka.

Sutazte na www.gamesite.sk

i ;:«-"
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Aj tento rok nas spolocnost' Creative
potesila novymi produktmi, ktoré nas stale
viac a viac posiivaji k dokonalému systému
ozvucenia. Nejde len o kvalitny zvuk, ale
aj pekny dizajn, vyuzitel'nost' a inovacie.

Sound Blaster Evo Series

Bezdrdtové slichadla (s podporou NFC)
Sound Blaster Evo Zx a ZxR obsahuja
integrovany ¢ip SB-Axx1, ktory podporuje
technoldgie ako CrystalVoice, SBX Crystalizer
¢i SBX Pro Studio. Vase slichadla dokazu
zdokonalit' vSetok zvuk bez toho, aby ste
ich mali zapojené v pocitaci so zvukovou
kartou. VSetky technologie mbZete vyuZit'
aj na MP3 prehravacoch ¢i telefénoch.
Specialne tvarované slichadla potlacaji
takmer vSetok zvuk z okolia (okolie must
naozaj hucat', aby ho bolo pocut’) a pri dlhom
pouzivani netlacia usi. To, ¢o potesi hracov,
je prezencia dvoch mikrofénov. Jeden z nich
sleduje zvuk okolia a eliminuje ho. Druhy
snima len to, ¢o sa vini pred vasimi dstami.
Tym padom sa vam spoluhraci nebudi
st'azovat', ze po vas kri¢i mama/frajerka/
starg, Ci to, Ze susedia zase vftajd. Navyse

st mikrofony vsadené rovno do kruhov okolo

usi, tym padom si nebudete do mikrofénu
fucat'. LacnejSimi alternativami Evo série
sU Evo Wireless, ktoré z nazvu napovedajq,
Ze s( tiez bezdrdtové, a Evo (drotové) uz gip
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SB-Axx1 neobsahujd, avsak dizajnovo aj
funkcne nezaostavajd. Cela séria podporuje
7.1 Surround zvuk, FullSpectrum a Voice
Control technologiu. Pokial' ide o bezdrotovd
verziu, batéria vydrzi okolo 8 hodin.

Sound Blaster Tactic3D Fury

Fury sam o sebe bol navrhovany
Cisto pre hracov. Ide o naozaj kvalitny
headset, ktory prinasa klasicky dizajn
s ohybnym mikrofonom a vel'kymi
slichadlami okolo celych usi. Okrem
SBX Pro Studia ponika aj takzvany

L
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Scout Mode, ktory zvyraznuje surround
zvuk. Pondka hracovi lepSiu predstavu
o prostredi a pohybe nepriatel'ov.

Dual Mode umozriuje pripojenie

na smartphony, ako aj PC.

Signature Series

Séria Signature ponika pestrd skalu
bezdrdtowych reproduktorov, ktoré vynikajd
hlavne kvalitou zvuku vo svojej cenovej
kategorii. T4 Wireless Signature je 2.1
reproduktorovy set pre vas osobny pocitac.
Potesi kvalitnym zvukom a technologiou




SLAM, ktora zaist'uje skvelG reprodukciu
basov. Medzi obl'ibené mensie sGpravy
patri aj T30 Wireless 2.0 a T15 Wireless
2.0, ktoré sii aviak bez subwooferu. Dal3ie
bezdrétové reproduktory (D3xm a D5xm) a
bezdrétovy subwoofer (DSxm) je prave pre
tych, ktorf sa hrozia enormného mnozstva
kablov v obyvacke a Zelajl si viac moznosti
na vyber. Vd'aka moznosti prepojenia s
ostatnymi Dxm zariadeniami si mozete
vytvorit' domace kino bez Spekulovania

s kablami a samotnymi reproduktormi.
\/d'aka aplikacii Creative Central (i0S a
android) kalibrujete cell sadu tak, aby
vytvarala najdokonalejsi zvuk. Reproduktory
sU prepojitel'né az na vzdialenost' 30
metrov, takZe okrem vyuzitia vo vel'kych
miestnostiach, reproduktory mozete
umiestnit' aj do inych izieb, napriklad na
pocivanie hudby (dobré na ,zarky").

Aurvana Series

Sldchadla Aurvana boli vyvinuté prave
na pocClvanie Cistej a technologiami
nemenenej hudby. To, ¢o prave polujete
v slachadlach, nepreslo ziadnymi filtrami
pre unikatny zazitok. Vd'aka funkcii ANC
potlaca az 85% (Aurvana Gold) a 90%
(Aurvana Platinum s podporou Tri-Mode)

okolitého hluku. Menice z Neodymia (Gold
a Platinum) zaist'ujd GZasné basy, Cisté
vokaly a neskreslené vysaké tény. Okrem
toho modzete Aurvanu (Gold, Platinum)
prepojit' s dvoma zariadeniami alebo

2 Aurvany s jednym vd'aka technologii
ShareMe. Aurvana Live!2 ponika
lacnejsiu alternativu bez bezdrétového
pripojenia a s bioceluléznym menicom.

Tohtorocna Creative press konferencia
prekvapila, ale hlavne priniesla na trh vel'ké

mnozstvo zaujimavych produktov. V mojom
pripade vel'ké plus pre zameranie sa na
uzsie trhy, ako je Cisto herny ¢i hudobny,
ako aj rozSirenie bezdrdtovych technolégii.

Neodmyslitel'nou stcast'ou bol aj dizajn,
ktory posobil v danych sériach dobre. Je
vidno, ze sa I'udia z Creativu neflakaja
a ponlkajd naozaj kvalitné kasky pre
Sirokd verejnost', ako aj uzsiu komunitu.

Tomas Kleinmann
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IstroCON 2013

Skoncil sa IstroCON 2013, ktory bol opat' nabity nevsednost'ou.

Ako sa nam teda medzi vsetkymi tymi "Cudnymi I'ud'mi" vodilo? Nuz, zapadli sme.

V bratislavskej MHD opat' zavladla

vSednost'. Situacia po invazii
hrdinov z inych svetov sa uz upokojila,
I'udia vychadzaji zo zabarikadovanych
pribytkov a strhavaji z okien drevené
laty, ktoré boli kedysi hadam sii€ast'ou
obyvaciek a spalni. Zapadli sme...

Nebudeme vam klamat": aj ked' sme
IstroCON navstivili pracovne, uzili sme
si zabavy viac nez dost'. Stari znami
sa zvitali s novymi, opdt’ sa podavali
ruky, rozdavali objatia a, ako kazdy rok,

............................................................................................................................
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hodnotné ceny. To posledné sme si,
samozrejme, odloZili pre vas, fantsikov.

Podobne ako minuly rok, aj tentoraz
sme vyhlasili vel'k( patracska sat'az,

v ktorej sme ochotnym dobrodruhom
sl'ubovali bohatd odmenu, ak najdu
nasho zatdlaného maskota. A veruze
sme narazili na bandu ochotnych dusi'!

Celkovo sme rozdali vySe pol tisica
Zrebovacich listkov a o buddcich vyhercoch
sme nechali rozhodndt' nevyspytatel'na
St'astenu. A aké poklady sme jej

zverili? Mimo iného aj Far Cry 3: Ediciu
Sialenstva, zberatel'ské edicie hier Dead
Island: Riptide i Splinter Cell: Blacklist,
hry Rayman Legends a God of War:
Ascension, herni klavesnicu Logitech
G19, Platinov( ediciu Zaklinaca 2, zdroj
pre PC Tesla R2 650W, reproduktory
Logitech V20, headset Logitech G330 a
mnoho inych. Verime, Ze novi majitelia si
tieto "vychytavky" uzija v radosti a zdravi,
a my eSte raz zo srdca gratulujeme.

Pobyt herného portalu GAMESITE.SK

na IstroCONe sa vSak neniesol len

v znameni odmenovania vyhercov.

Snazili sme sa, aby si kazdy navstevnik
nasho stanku so sebou nieco odniesol -

¢i uz podlozku pod mys, pero, prakticky
Sraubovak aj s hlavicami pre PC, ale aj inych
"kutilov", naramok s napisom GAMESITE.SK,
samolepky, tetovacky, Siltovky alebo zimné
ciapky.

ln-"ilr ~
/2 -

Neuslo sa vam ni¢? Mame jednoduché
rieSenie — navstivte nas na marcove;j
vystave GameExpo!

Ako to uz byva zvykom, IstroCON nas
potesil tradicnym repertoarom réznych
atrakcii, po¢nic hernym turnajom, tentoraz
v kultovom Counter-Strike-u, a konciac
obl'dbenou laser game. Bohuzial', tento
"tradicny repertoar” bol, paradoxne, viac
hendikepom nez vyhodou. Absencia EA,
ktord mnohi v nadeji o¢akavali, rovnako
ako Playman-a, nezazivna ponuka

Microsoftu ¢i uz tisickrat obohraté

tituly od Sony — aj toto boli dévody pre
sklamanie zo strany fanasikov festivalu.
Na druhej strane nepochybujeme,

Ze cosplayeri a ich obdivovatelia si
tamojsiu atmosféru uzili naplno.

Mali sme moznost' vidiet' naozaj GZzasné
kostymy, za ktorymi celkom urcite stali
tyzdne, ba v niektorych pripadoch hadam
aj mesiace usilovnej prace. Narazili sme
na herné i filmové postavy, rozpravkové
bytosti, hrdinov z anime a mangy &i inych,
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pre nas neznamych zastupcov vSemoznej prilezitosti, ako sa s vami, mili faniSikovia,  dockat' budiceho roka. ESte predtym sa
fantastiky. IstroCON 2013 bol jednou z stretnt' osobne, a my sa uz nevieme vSak vidime na spominanom GameExpe!
—r— -
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Chceli by sme pod'akovat' tymto
spolo¢nostiam, vd'aka ktorym ste sa

s nami mohli stretndt’, ale aj zasat'azit' si
o skvelé ceny:

= Fractal Design

» Playstation
» GameExpres.sk
» Hewlett Packard

Mario Lérenc
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\/ypravné, vizualne bombastické sci-fi

natocené podl'a svetového knizného bestselleru.

Zem bola spustodena uz dvakrat a mimozemské civilizacie sd
odhodlané vyhladit' modra planétu definitivne. Ubehlo sedemdesiat
rokov a obyvatelia Zeme sa s obavami pripravujd na ocakavanu
tretiu invaziu. Andrew Wiggin prezyvany Ender je vo svojich Siestich
rokoch prevezeny do Bojovej Skoly, kde sa jeho genialna mysel'
ukazuje ako kI'G¢ k moznému vit'azstvu nad nepriatel'om. Endera
ako nadané diet'a podrobia s ostatnymi podobne zazracnymi det'mi
vycviku na takzvanych vojvodcov. V patnastich rokoch Gspesne
zdolava vsetky herné simulacie vojny, ale zacina byt' nezretel'né,
kam to az modze v pripadnom besneni zajst'. Ma sa stat' neCakanym
triumfom v desivej vojne. Uz tretej v poradi a celkom urcite
poslednej, ktora skonci bud' vyhladenim I'udstva alebo Gtocnikov.

Endera vo filme predstavuje Sestnast'rocny Asa Butterfield,
znamy vd'aka oscarovému filmu Hugo a jeho vel'ky objav. Utitel'a
v Bojovej Skole, plukovnika Graffa, hra legendarny Harrison

Ford a problémového vojnového hrdinu Mazera Rackhama

sa zhostil Ben Kingsley. Enderovu laskavd sestru Valentine
stelesriuje Abigail Breslin (Tiesfiova linka) a kruty brat Peter
dostal tvar Jimmyho Pinchaka (Nech vojde ten pravy). Film sa
natacal v komplexe NASA v New Orleanse, a ak si predstavujete,
Ze herci trénovali bojové situacie v Specialnych centrach, ste

na omyle. Pocas jedného mesiaca totiz kazdodenne cvicili

s tlenmi svetoznameho zoskupenia Cirque du Soleil.

Enderova hra - v kinach od 31. oktobra

Trailer najdete tu: www.youtube.com/watch?v=kht7j2000Ek
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GAMESITE DETOM - VIANOCE 2013

Uz Stvrty rok v rade sa vam v predvianocnom ¢ase prihovarame v mene najmensich

s jednoduchou prosbou. S prosbou o pomoc.

Portal GAMESITE.SK vznikol v roku 2009.
Po potiatocnych t'azkostiach, ktoré
sprevadzajl kazdé "dospievanie”, sa z
nas postupne, aj vd'aka vasej vydatnej
pomoci, stala pevna sicast' komunity
slovenského internetu a predovsetkym
hernej scény. Preto sme sa hned' v
nasledujicom roku (2010) rozhodli
vytvorit' projekt, ktory je zamerany

na pomoc tym, ktori to potrebuja.

Po rdznych Gskaliach spojenych s nasim
rastom sme vedeli, ze chceme pomahat',

............................................................................................................................
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a hl'adali sme vhodny spdsob a cestu.

Citili sme potrebu neziStne sa podelit'.
Najlepsie riesenie, ktoré po dlhych Gvahach
vzniklo, bolo spojit' to, Eomu sa venujeme,
a podelit' sa o nasu vasen s inymi. Chceme
ukazat' aj inym, pre€o mame svoju pracu
tak radi. Chceme sa podelit' o svoje hry

a sprostredkovat' tak herné zazitky tym,
ktori s( o to ukrateni. Takto vznikol
projekt GAMESITE DETOM - projekt,
vd'aka ktorému sme uz Sest'krat potesili
deti, ktoré to majd z nejakého dévodu v
Zivote trochu t'azSie ako my. Doposial’

sme navstivili a potesili det'Grence v
Styroch detskych domovoch a vo dvoch
zariadeniach s choru¢kymi drobcami.




HISTORIA A USPECHY PROJEKTU:
2010/1 (1) — Detsky domov vo Valaskej
2011/1 (2) — Zvaz diabetickych deti
v KoSiciach
2011/2 (3) — Detsky domov v Handlovej
2012/1 (4) — Detska fakultna nemocnica
v KoSiciach
2012/2 (5) — Detsky domov Centrum
Srdiecko v Banskej Bystrici
2013/1 (6) — Detsky domov NiZna Kamenica

Touto cestou vas, mili gamesit'aci,
chceme poprosit', aby ste sa zapojili do
v poradi uz siedmej zbierky GAMESITE
DETOM. Prispiet' moze kazdy, a to

v akomkol'vek mnoZzstve, kazda hra

sa poCita. Podel'te sa o to, o mdze
potesit' inych a nenechajte to zapadnat'
prachom ¢i zabudnit' v ¢ase. Kazdy z
nas ma nieco, co moze byt' obetované

v ramci dobrej vole potesit' inych.

Prosime vas, ak je to mozné, zapojte

sa do tejto dobrovol'nej charitativnej
zbierky. Pomoct' mozete aj jednoduchym
lajknutim ¢i zdiel'anim tohto ¢lanku

na socialnych siet'ach. Cim vacsie
mnozstvo I'udi sa dozvie o naSom zamere
pomdct', tym viac radosti a skvelych
zazitkov budeme moct' rozdat'.

Vhodné a det'mi vel'mi obl'Gbené prispevky:
- videohry (prevazne P52 a XBOX360)

- komiksy

- knihy

- pocitacové zostavy alebo komponenty
- herné konzoly

- (plysové) hracky

- drobnosti

- darcekové kose

- firemné darcekové predmety

- Cokol'vek, Co mé6ze potesit' detski dusu

Akcia GAMESITE DETOM — Vianoce 2013 sa
uskutocni tesne pred vianocnymi
sviatkami, s najvacsou pravdepodobnost'ou
na vychodnom Slovensku. O tom, koho
tohtorocna vianocna zbierka potesi,

vas, mili ¢itatelia, informujeme neskor
prostrednictvom nasej stranky

a magazinu GENERATION.

Cely GAMESITE.SK tim vam vopred
vel'mi pekne d'akuje.

PRISPEVKY ZASIELAJTE NA ADRESU:
MissionGames s.r.o.
redakcia Gamesite.sk
Zeleziarenska 39
040 15 Kosice 15

Pred odoslanim akéhokol'vek prispevku,
prosime, starostlivo zvazte, ¢i sa

vase prispevky vhodné pre deti. Vo
vSeobecnosti je dobré riadit' sa vekovymi
obmedzeniami uvedenymi na obale.

Prakticky vSetko pre vekové kategorie
od 16 rokov a vy3Sie nie je vhodné.
Det'om do rik nepatria nasilné

a nasilie propagujice hry.

V/Setky prispevky prejdd prisnou
cenzdrou timu GAMESITE SK a
vychovavateliek, ktoré sa o deti staraja.

\/ pripade, ze ste medzi fanasikmi, ktori
do zbierky prispeli, a nenasli ste sa v naSom
zozname, kontaktujte nas na adrese:
zdenek.moudry@mission.sk.
(Kontaktujte nas aj v pripade, Ze ste
v tomto zozname, ale nechcete, aby
bolo VaSe meno zverejnené.)
I e T

ot

............................................................................................................................
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Platforma:
PC, Amiga

Zaner:
vesmirny bojovy
simulator

Rok vyroby:
1998

\/yrobca:
Volition, Inc.

FIKEE

SPOZNAVANIE GALAXIE VO FREESPACE

B Pise sa rok 1998, herny priemysel
zaziva svoju zlati éru. VSetci sa venuji
jednym z najlepsich strategickych titulov,
ktoré kedy vysli. FPS Zaner prechadzal
pubertou a vyvojari este len objavovali
moznosti 3D priestoru. Tituly ako Fallout,
System Shock, Wipeout 2097, Myth:

The Fallen Lords, Warcraft, Starcraft,
Resident Evil a im podobné viedli rebricky
obl'Gbenosti. Doba bola privetiva aj k
vesmirnym simulatorom, ktoré v tomto

rasami — l'ud'mi (Galactic Terran Alliance)
a mimozemskou rasou Vasudans
(Parliamentary Vasudan Empire). V
topankach porucika Ash prechadzate 14.

rokom tohto nikdy nekonciaceho konfliktu.

Ste vysielani na rézne prieskumné ¢i
eskortné misie, nepriatel' je znamy.

obdobi rastli ako huby po dazdi. Jednjym zo
silnejsich hracov na poli bol kedysi Descent:
FreeSpace — The Great War. Nemyl'te si
vsak tento titul so slavnou sériou Descent.
.Freespace” sice pochadza od tvorcov
Descenta, nema s nim v$ak nic spolocné. — et
Za touto hrou stoji vel'ké herné Stidio,
vtedy eSte pod menom Volition, Inc.
Dnes zname ako Deep Silver Volition,
LLC, americki vyvojari z amerického
Chicaga, Illinois. Mnohi z vas ich poznaju
ako tvorcov sérii Red Faction, Saints
Row a Summoner. Ich portfélio nepatri k
najvacsim, no malé mnozstvo titulov je
dostatocne kompenzované ich kvalitou.

Pribehovo sa dostanete rovno do stredu
vesmirneho konfliktu medzi dvoma
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Ddlezita je presna muska a spinenie dlohy
z vySSich miest. Ked' tu zrazu vnikn( do
priestoru nezname lode a vase senzory
ich nevedia identifikovat'. Z vasej letky
vel'mi rychlo ubdda a vy z poslednych

sil utekate s par prezivsimi. Ako jeden z
mala ste dostali prilezitost' vyrozpravat'




vySSiemu veleniu, ¢o sa stalo. Novy
agresor, ktory sa objavil na scéne, dostal
nazov Shivans a odmieta akykol'vek pokus
o0 vyjednavanie. Jeho zaujem je zrejmy, a
to kompletna genocida inych druhov.

Vasudanom a l'ud'om neostava nic iné, iba
sa postavit' spolo¢nému, technologicky
vyspelejSiemu nepriatel'ovi. Systém

za systémom pada pod nadvladu
Shivanov, a tak I'udia ustupujd ¢oraz
blizsie k svojej rodnej Zemi.

FreeSpace bol mnohymi oznacovany

za vesmirny letecky simulator,

no jeho arkadovost' tento nazor
podkopavala. Potesila vSak aplikacia
newtonowych fyzikalnych zakonov,

a to pri koliznom systéme, kde hra
rozliSuje presne miesto narazu ¢i zasahu
na vasej ¢i akejkol'vek inej lodi.

Predtym, nez ste zacali misiu, ste sa ocitli v
tzv. loadout miestnosti, kde ste si vypoculi
briefing, vyzbrojili sa, vybrali ste si typ lode,
taktiez sa vyzbrojili a urcili ¢lenov svojich
letiek, ktoré boli nadefinované podl'a misie.
Nemohli ste menit' ich maximalny pocet.

Kazda misia obsahovala primarne a
vacésinu sekundarnych aloh. Tie ste
vsak vsetky nemuseli splnit'. Pre
napredovanie v kampani ste museli
to najdolezitejSie vzdy splnit'.

Pocas celej hry ste mohli osedlat’
niekol'ko vesmirnych bojovych stihacov.
Od najl'ahsich a najrychlejsich az po
bombardéry a t'aZko obrnené kasky.
Prechadzali ste misie, kde bolo treba
eskortovat', branit', Gtocit', ale nasli sa aj
stealth misie. \/ boji ste mohli stretnat'

vel'ké krizniky aj lode triedy destroyer, ktoré

vedeli zlikvidovat' cel( vasu letku behom
par seklnd, ak ste takticky neniciliich
kritické asti. Boje vo FreeSpace boli jedny

z najlepsich, aké ste mohli vo vesmirnych
simulatoroch zazit'. Napriek svojej
arkadovosti ste mali nepreberné mnozstvo
moznosti, ako svoj stroj ovladat' a vylepsit'
ho. Pocas boja ste mohli prevadzat'
energiu do Stitov alebo do motorov, ak
bolo treba uhanat'. Svoje letky ste riadili
prikazmi a bez vynimky ste mohli rozdelit'
prikazy jednotlivo medzi ich ¢lenov.

Tymto ponuka Descent: FreeSpace — The
Great War nekontila. Mohli ste prejst'
kampan aj kooperacne, k dispozicii bol aj
editor misii, v tej dobe bezna zaleZitost'
u mnohych titulov. Tento fakt znacne
predizil Zivotnost' samotnej hry.

\/yvoj hry bol sprevadzani kontroverznymi
faktami. Povodny tim (pat' I'udi eSte

v starom Volition) sa pocas prace na
FreeSpace rozrastol na sedemnast'

a tvorcovia titulu sa nechali pocut,

ze prines( na trh kvalitny titul bez
zavaznych chyb. Opak bol pravdou a

hra bola vydana s vecne padajdcim
multiplayerom, problémy v Al a podobne.

Hra presla Styrmi patchmi, kym sa
vSetko ustalilo. Volition v konetnom
produkte vynechali vel'a scén a misii kvoli
obmedzenym financiam. Zvlastne bolo
tiez rozhodnutie tvorcov nepontknut’
vyssie rozlisenie ako 640x480, o aj na
rok 1998 bola spolotenska samovrazda.

Napriek svojim chybam a nedostatkom sa
stal Descent: FreeSpace — The Great War
obl'Gbencom a nasiel si mnoho fandsikov.

Bol chvaleny pre grafiku, krasne
vykreslené miesta vesmiru a hlavne Al, ako
priatel'ska, ktora s vami spolupracovala,
tak aj nepriatel'ska, ktora sa dynamicky
prispdsobovala situacii na bojisku.

Volition, Inc., dnesny Deep Silver Volition,
sa uz vesmiru nevenuje a intergalaktické
konflikty vymenil za prezidentovanie v
SteelPorte a nakopavanie mimozemskych
zadkov v alternativnej realite.

FreeSpace patri do memoarov hernej
scény a kazdy milovnik vesmirnych
simulatorov by ho nemal vynechat'
—v dnesnej dobe takyto jedinecny mix
nenajdete.

Martin Hubek
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ROME II: TOTAL WAR

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Viyrobca: Creative As.
Zapozical: Comgad
Zaner: RTS

PLUSY A MINUSY:

+systém
prepadavania

+grafika a jej
optimalizacia

+ rozmanitost'
jednotiek a narodov

- bugy a pady hry

- klasicky problém
TW - Eim je riéa

HODNOTENIE:

807%

B Medieval 2, Empire, Napoleon, Shogun 2,
Rome 2... Z hl'adiska historického, postupnost'
celkom zaujimava a hlavne pomixovana.

Z hl'adiska herného? €im d'alej, tym lepsie,
krajsie, plynulejsie a hlavne zabavnejsie.
Ved' posid'te sami...

Pod tym hradom Riman-car
zastal si taborom

Myslim, Ze s konceptom série

so strategickou mapou a t'ahmi

na nej netreba v dnesnej dobe uz asi
nikoho zoznamovat'. A ani ho d'alej asi
rozpitvavat'. Coho by som sa urite rad
dotkol, je systém, ktorym s vase ,tabory",
mesta na mape usporiadané. To je totizto
v Rome 2 novinka. Po novom budd regiény
rozdelené na provincie, a tak na kontrolu
celého regionu bude potrebné obsadit’
vSetky jeho mesta. Zmysel to ma kvoli
tomu, ze mesta v regione maju spolocné
zasoby jedla, budovy, ktoré ovplyviujd
kultdru regionu alebo spokojnost' v

nom. Ak teda vo vasich troch mestach
budete mat' uz naplno obsadené miesta
na stavby, samozrejme, Ze ¢im skor
budete chciet' ovladnut' posledna ¢ast'
daného regionu. Okrem toho, pre l'udi
ako som ja, ¢o nenavidia preklikavanie

XY mestami v kazdom t'ahu, sa v novom
systéme mesta s moznost'ami vystavby
v nich zobrazujd v dolnej ¢asti obrazovky.
UZ Ziadne zbytoctné preklikavania.
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Belia sa rad\/ Siatrov d'alekym
priestorom!

Zmenil sa, okrem iného, aj boj. Po novom
to nebude vZdy len klasické obliehanie
alebo bitka na planach, Iikach a lesoch.
Vo vel'kej strategickej mape si budete
moct' prepinat' medzi Styrmi postaveniami
armady. Prvym z nich je normal, ktory
netreba asi predstavovat' a vysvetl'ovat'
ako funguje. Armada ma svoj dosah, ktory
za kolo moze prejst’, m6ze zadtocit' alebo
len tak stat'. Dalim postavenim bude
.Forced March’, ktoré z vasej armady
spravi doslova masinu na pochodovanie.
\/ kole bude mozZné prejst' dvakrat vacsiu
vzdialenost' ako v normalnom pripade.
Nevyhodou viak bude, Ze s armadou

bude nemozné zadtocit'. Avsak prejst’
vzdialenost' za tri roky, ktora by normalne
trvala Sest' rokov, poteSi kazdého stratéga.
Cislo tri je ,Defensive*, vd'aka comu vade
armady pri Gtoku budd mat' taka vyhodu,
Ze bud( bojovat' z palisad alebo z iného
opevnenia. Poslednou a najzabavnejsou je
Ambush. Armada sa stane neviditel'nou.
Pokial' vSak zadtoci, protivnik sa len
necinne prizera, ako jeho armada ide po
istej ulicke a zrazu cez fnu preletia horiace
balvany, ktoré v tomto moéde d'alej mbézete
v bitke vyuzivat'. A o bude nasledovat'

po balvanoch uz asi spominat' netreba.
Novinkou je aj to, Ze nepriatel'ské armady
na bojovom poli nevidite dovtedy, kym

ich nevidia vasi vojaci. Nie je to mozno
Ziadna prevratna novinka, ked'ze sme to

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



videli uz v tisickach hier. Predsa, autorov
z Creative Assembly treba pochvalit',
ked'Ze ROME 2 je prva z hier, kde sa
tento prvok vyuZzil realne a kazdy jeden z
vojakov nie je vlastnikom sedého zakalu
a dovidi aj d'alej ako je patnast' metrov.
No pozor na lesy a skaly. Nikdy neviete,
¢o sa za nimi alebo v nich skryva...
Chapanie armad a ich tradicie v ROME

2 kompletne zmenilo tvar. Armady ako
také budd po novom dostavat' skisenosti
spolu s generalom a bude ju mozné
vylepSovat'. Ako to mdéZeme casto vidiet'
aj v dnesnej dobe, aj v ROME 2 je mozné
stavat' na tradiciach znic¢enych alebo
stratenych jednotiek. Pokial' vam teda
barbari prepadom z lesa vyzabijajd celd
légiu, na jej tradiciach je mozné postavit'
Uplne nov(, ktora prevezme vsetky jej
skdsenosti z boja. Bude mozné si vytvorit'
vojska, ktoré sa bud( Specializovat' na
obranu, (tok, obliehanie mesta atd'. A k
tomu stale fakt, ze raz znicend légiu si
bude mozné znova a znova postavit'.

Ako som uz spominal ul'ah¢enie s
regionmi, ktoré s vyskladané z provincii,
tak ul'ahenim preslo aj regrutovanie
armad. Tie si teraz bude budovat' general
sam. A tak nebude potrebné v meste
vybudovat' Sest' regimentov a postupne ich
posielat' ku generalovi. Staci si len naklikat'
¢oho a kol'ko chcete v svojej armade a v
Jnventari® armady sa tieto jednotky po
urcitom pocte kol automaticky objavia.

Rastom sU ako jedle, pevni
ako skala

Ozvucenie pri sérii Total War nema
zmysel asi ani d'alej rozpisovat'. Ano, aj v
Rome 2 je pocut' tie prekrasne pochody

vojakov a ich dupanie, rin¢anie zbrani a
zvuk lesnych rohov volajicich do bitky.
Samozrejme, ze toto vSetko je podmienené
vzdialenost'ou kamery od armady. Cim

je totiz kamera d'alej, tym viac vSetky
zvuky bitky pridu ambientnejSie. Ale

ako som uz vravel, tu sa nejedna o nic¢
nové a netreba to predstavovat'. Ale

ked' tie zvuky vzdy tak nadchnd...

Co sa véak zmenilo a zarovef nezmenilo,
je grafika. Pri najvysSich nastaveniach sa
hra rozhybe len na ozajstnych High-end
masinach. Pochopitel'ne, Ze tak aj vyzera.
Doteraz platilo, Ze si slabSie pocitace
Total War neuzili. Pri Rome 2 sa vSak
autori pochlapili a zoptimalizovali ,dno’
grafickych poziadaviek, a ako povedal jeden
z autorov, aj ked' tomu vel'mi neverim,
hru si budd méct' vychutnat' aj ti, ktori
vlastnia len integrovany graficky Cip. Sice
si neuzija prekrasne ostré textdry (tie si
neuZije vacsina hracskej komunity, ked'ze

hra vyzaduje 2GB+ grafickej pamate),
krasne odrazy od heliem, horiace plane,
mimiku a pohyby vojakov, odrazy Sipov
od Stitov a pod. Ved' hry nie sa o grafike,
vzdy ide len o hratel'nost'... ¢i?;)

O sérii Total War sa vel'mi t'azko pise.
Existuje koncept, ktory sa len dookola a
dookola opakuje a vzdy zne Gspech za
Gspechom. Iréniou je, ze hry, ktoré vacsinou
koncept opakuja (vid'. CaD), Zna kritiku za
kritikou. Taktiez je tu eSte jeden problém.
Ked' sa koncept opakuje, je vel'mi naro¢né
pisat' o hratel'nosti. Co véak pri sérii TW
nikdy nechybalo, boli zmeny. Ved' cela
recenzia bola o novinkach a zmenach. A to
je to, v com bude hra este dlho excelovat'.

Posledna otazka: Kapit' ¢i nekdpit? Ja
vam poviem za seba: Najlepsi Total

War, ktory mi preSiel rukami.

Matej Minarik
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RECENZIA [THE' BUREAU: XCOM DECLASIFIED| PC

The Bureau: XCOM Declasified

BUDETE SCHOPNI SO SVOJiM TIMOM ODVRATIT HROZBU Z VESMIRU?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\lyrobca: 2K Games
Zapozical: Cenega
Zaner: FPS s prvkami
stratégie
PLUSY A MiNUSY:

+ dobry pribeh

+ jednoducha
hratel'nost’,
ktora zabavi

- vel'mi zla
optimalizacia

- malo moznosti
kustomizacie
a wybavy

- vel'ky potencial,
ktory tvorcovia
nenaplnili

HODNOTENIE:

65%

Najnovsie pokracovanie

XCOM série tento krat naberie
trocha iny rozmer. Z t'ahovky XCOM
Enemy Unknown sa stala TPSka
s RPG a strategickymi prvkami
rozmiestnovania a vedenia svojho
timu. Uvodné trailery a videa nas
mali presvedcit' o tom, Ze hra The
Bureau bude minimalne taka dobra
ako Enemy Unknown. Je tomu naozaj
tak? To sa dozviete v tejto recenzii.

Autori z 2K Games na seba
vzali naozaj vel'ké riziko, ked' sa
rozhodli zmenit' zauzivany systém
taktickej t'ahovky XCOMU takouto
radikalnou zmenou na TPSku.
Musime povedat', Ze zmenou sme
boli pomerne nadsent, lebo prvotné
zabery z hry vyzerali vel'mi dobre.
\/d'aka bohu, nebolito len prvotné
zabery. Hra sa v systéme TPS hrala
vel'mi prirodzene a na ovladanie
taktickych prvkov cez funkciu Battle
Focus ste si okamZite zvykli. Pod'me
si rozobrat' tento Battle Focus, lebo
to je prave jeden z najddlezitejSich
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prvkov hry, ktory budete vyuZivat' pri kazdom
stretnuti s nepriatel'om. Aby bolo jasné, Battle
Focus vam da okno na vydanie rozkazov a
pouZivanie schopnosti, ale nezastavi cas, iba
ho spomali. To je jedna z veci, ktoré musite
brat' pri zadavani prikazov do (vahy, pretoze
vasi podriadeni za¢n( dany prikaz vykonavat'
uz hned' po jeho zadani, v spomalenom
reZime. Je to trocha Skoda, pretoZe to ubera
na taktickej stranke, ked' chcete skombinovat'
viacero kombo Gtokov. Dal$ou, pomerne
frustrujdcou vecou je, Ze je skoro nemozné

sa k nepriatel'om potichu priblizit', a tak ¢asto
po zacati stretnutia ostavajd vasi tlenovia s

brokovnicou prilis d'aleko, aby mohli byt' Géinni.

Ked' uz sme pri pohybovani sa ¢lenov vasho
timu, tak ide o prvok, ktory sa vyvojarom
mierne vymkol spod kontroly. Vojaci si, aj po
zadanych prikazoch presunat' sa na urcitd
poziciu a zahajit' z nej Gtok, po chvili robia
¢o chc( a ¢asto ani neviete kedy a zrazu lezi
krvacajici ¢len niekde, kde nemal ¢o robit'.
Uplnym nezmyslom je aj fakt, 7e bezne
preskakujd svoj vlastny kryt a dostavajd sa
do priamej palebnej inie nepriatel'ov. Co véak
najviac prekaza, nie s to prave markantné

posily a zabijat' budete prevazne vy. Teda
aspon zo zaciatku. Neskdr, ked' ziskate
pristup k lepSej vybave, situacia sa zlepsi.

Co sa tyka vybavy, 2K games si na
moznostiach postav vel'mi nedalo zalezat'.
Samotnych moZnosti kustomizacie
je malo a aspon k trocha zaujimavym
kiskom sa dostavate relativne neskoro.
Dokopy st dostupné priblizne tri zbrane
z kazdej kategorie (brokovnice, piStole,
sniperky, pusky) a dva granaty.

Vel'ké plus zoZala XCOM zakladna a jej
prostredie a otvorené prechadzanie sa
po nej. Mozete si ,pokecat” s niektorymi
hlavnymi postavami, niekedy vam daja aj
zaujimavé bocCné Glohy, za ktoré takmer nic
nedostanete, ale celkom vas zabavia. Autori
oCividne Cerpali inSpiraciu z Assassins Creedu,
a tak teraz okrem vlastnych misii mozete
posielat' svojich ¢lenov timu na misie po celych
Statoch, kde ziskavaji bonusové skisenosti
a vzdy vam prines( aj nejaky darcek.

Hru si pokojne, tiez na vySSich narocnostiach,
mozu zapndt' aj vikendovi hradi, ked'ze sa ani

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



na Veteran narocnosti nedockate vel'kych
problémov. Ak si vsak myslite, Ze bojovat'
sa bude len na Zemi a XCOM bude splnat’

len defenzivnu dlohu, ste na vel'kom omyle.

Po prvom Gtoku na zem, zaéne XCOM
pripravovat' protiofenzivu, a tak sa takmer
hned' na zaciatku, pomaly ale isto, vydate
na prototype UFA na planétu Outsiderov,
aby ste zasadili kriticky uder a prelomili
tak ofenzivu ufénov. Smutné je, ze hra
vas neudrzi dlho v kresle a na Veteran
narocnosti to mate za nejaké dva vecery
za sebovu, celkovo asi Strnast' hodin.

Samotny pribeh je zaujimavy a hra ma
dokonca az styri konce — niekedy v ramci
dialégov mate schopnost' nieco ovplyvnit'.
Zacinate ako stroskotany agent CIA, ktory
po tragickych udalostiach vo svojom Zivote
padol z najlepSieho agenta CIA az na GpIné
dno. Za Glohu mate dorucit' zahadny kufrik
na stretnutie ministerstva obrany. O tento

kufrik maja zaujem aj Outsideri, a prave (tok
navas a Utok potrebny na ziskanie kufrika
bude prvym kontaktom pozemst'anov s
mimozemskou civilizaciou, ktory skondi...

To uz uvidite sami, nebudeme spoilovat'.

Celkovy dojem z hry kazi vel'mi zla
optimalizacia, a to hlavne graficka, aj
ked' zvukové problémy nie sG Ziadnou
vynimkou. Na to, Ze hra je vyvijana na
Unreal Engine, tak s fiou maja problémy aj
High-end pocitacCe. Kazenie a bugovanie
sa textlr st na dennom poriadku, a teda
na restartovanie hry si budete musiet'
zvyknat'. Hra ma problémy hlavne na
Specifickych grafickych kartach a 2k
zatial' vyzeraj(, Ze ich to vel'mi netrapi.

Zaver

Hra The Bureau: XCOM Declafisied urcite
nie je nominantom na hru roka, ale svoju
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Glohu, aj ked' s urcitymi technickymi
problémami, splnila. Samotna hra sa
hrala dobre, zabavila nas od zaciatku
do konca, aj ked' v mnohych pripadoch
mohla pontknut' ovel'a viac, keby

sa s tym tvorcovia viac pohrali.

Casto ste narazili na situacie, kedy ste
si pomysleli, ze toto mohlo byt' super,
keby to a to pridali. Ak sa vam ale paci
XCOM séria, hru vrelo odporacam, urcite
mate o zabavu na par hodin postarané.

0d hry sa, bohuzial', ¢akalo ovel'a viac, a to
je aj jeden z dévodov, preco sa na fu zhrnula
vina kritiky, hlavne od novych hracov.

Snad' sa autori poucia zo svojich
chyb a uvidime sa pri d'alSom a snad'
aj prepracovanejSom diele XCOMu.

Richard Mako

4 .
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RECENZIA DIABLOII PS3

Diablo Il

VYMENTE MYS ZA GAMEPAD !

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Ak¢né RPG
Vijrobca: Blizzard
Zapozical: Kontiki

PLUSY A MINUSY:

+lepsia a zabavnejsia
hra ako v dobe
vydania PC verzie
+moznost' hrat'
offline
+multiplayer
pri jednej konzole
+odstranenie
aukéného domu,
lepSie whalansovany
loot

- t'azkopadne
ovladanie
v inventari

- niekedy viac
neprehl'adny
a chaoticky
boj v porovnani
s PCverziou

.Diablo,
vita)
na konzolach.
Cit'satu
ako doma."

HODNOTENIE:

85%
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Touto vijzvou si uz konzolovi

hradi minimalne raz presli.
Zaner FPS striel'agiek sa na konzolach
udomacnil, a hoci mnozstvo
pouZivatel'ov stale preferuje
kombinaciou mys a klavesnica, najdu
sa aj taki, ktorym ide virtualne
striel'anie lepSie s gamepadom.
Historia sa opakuje, avsak s injm
scenarom. Privitajte Diablo Il
najnovsi diel série akénych RPG, ktora
bola doteraz synonymom PC hrania.

Diablo Ill sa v s(vislosti s konzolami
spominalo uz davno. ESte predtym,
ako Blizzard oficialne oznamil
konverziu pre PS3 a Xbox 360,

sa hraci st'azovali na zmenu
hernych prvkov. Neobmedzeny
pocet schopnosti, medzi ktorymi

si mohol hrdina vyberat', dostal
limit v poCte Sest' a na hernych
mechanizmoch bolo badat', Ze sa
prispdsobujd (mozno) konzolovému
hraniu. Bez ohl'adu na to, aké

boli o¢akavania, predpoklady a
st'aznosti hracov — konzolové
Diablo Ill je tu a dopadlo vyborne.

Cim zagat'? Aj napriek tomu, Ze
Diablo je .iba" konzolovy port, ide

0 neobvykld konverziu. Obvykle

sa stretavame s jednoduchym
prispdsobenim ovladaniu pre
potreby gamepadu a tym snaha
vyvojarov kon¢i. Konzolové Diablo
vSak ponka viacero rozli¢nych
vlastnosti v porovnani s rok starou
PC verziou. \/ prvom rade je to
absencia kontroverzného aukéného
domu, v druhom rade je to podpora
offline hrania. Konzolova verzia
nie je nijako prepojena s Battle.
net G¢tom, ide o samostatnd hru

s vlastnym ekosystémom.

Absencia aukéného domu je v
kombinacii s upravenym systémom
Jlootu” hlavnou vyhodou konzolového
Diabla. Loot je slangové oznacenie
pre predmety, ktoré padaji z mftvol
nepriatel'ov. Zatial' ¢o PC verzia
nedokazala poskytndt' hratom
dostatocne kvalitné predmety, zvacsa

bolo potrebné nakupovat' z aukéného
domu, na konzolach sa situacia
zmenila. Tohto nedostatku PC verzie
s( si vedomi aj samotni vyvojari,
ktori sl'ubuja zlepSenie s prichodom
datadisku. Spat' vsak ku konzolam.
Vyvojari upravili algoritmus, ktorého

vysledkom je, Zze predmetov pada
vo vSeobecnosti menej. Ich kvalita
je viak vyssia, Castejsie ziskate
predmet, ktory je uréeny vasmu
povolaniu. Pre porovnanie, PC
verziu sme dokoncili Styrikrat (raz
na kazdom stupni narocnosti),
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ziskali sme iba dva legendarne predmety,
ktoré vsak boli prakticky nepouzitel'né. V
pripade konzolovej verzie sme uz na Grovni
dvadsat' mali vo vybave trojicu oranzovo-
hnedych predmetov. Pre niekoho mozno
nepodstatny detail, spravna odmena je vsak
vybornou motivaciou k d'alSiemu hraniu.

A ako sa hra Diablo pomocou gamepadu?
Prekvapujico pohodine. Chvil'u si budete
na zmenu zvykat', po polhodine hrania
vam vSak pojde zabijanie priser od ruky.
Popravde, ovladanie hrdinu pomocou l'avej
analdgovej packy je v uritom slova zmysle
lepSie ako bezné klikanie mySou. Hranie

je ovel'a dynamickejSie, pocit ovladania
hrdinu lepsi. Pravy analég dokonca skryva
novinku, ktora konzolové Diablo ponika
—s hrdinami mo6zete robit' aj kotrmelce

a takymto spdsobom sa vyhnat' Gderom
nepriatel'a. My sme ich ocenili najma pri
boji s vel'kymi a t'azkopadnymi obrami, ktori
vas jednou ranou ,dajd dole’. Nast'astie,

s vsak pomali a kotrmelce sd G¢innou
formou, ako sa vyhnat' Gderu. Mili PC-
Ckari, dokazte toto pomocou vasej mysi!

Atmosféra graduje, pohyb hrdinu je vyborne
zvladnuty a dostavame sa k pouzivaniu
schopnosti. V tomto smere bol Blizzard
prezieravy, Sestica schopnosti zabera
prav( cast' gamepadu. Tlacidla L1 a L2
pouZijete na aktivaciu uzdravovacieho
napoja, respektive na uzamknutie
nepriatel'a. MySou sa lepSie mieri a da sa
nou aj presnejsie klikat' tlacidlo L2 vam
tento nedostatok gamepadu ¢iastocne
kompenzuje. Masové boje vsak v pripade
konzolovej verzie niekedy prinasajl

az prilis vel'ky chaos a zorganizovat'

sa v nom nie je jednoducha Gloha.
Pripravte sa teda, Ze niekedy budete
kvoli chaotickému boju aj umierat'.

Na druhej strane, Diablo Il na konzolach
ponlika moznost' regulovat' narocnost' hry.

Okrem zakladného nastavenia Normal/
Nightmare/Hell/Inferno je k dispozicii
nastavenie priser — od easy/medium/hard
az po extrémne narocnosti, ktoré pridavaju
bonus z hl'adiska skisenosti, zlata a Sance
na najdenie magického predmetu. My

sme hrali v nastaveni Normal s medium

a hard priSerami a treba povedat', Ze aj v
tomto smere bolo Diablo vybalansované.

Pred rokom nas pri hrani PC verzie
Normal narocnost' nudila, nedokazala
poskytnat' potrebn( vyzvu. V pripade
konzolovej verzie sme sa viackrat
zapotili a sem-tam dokonca aj umreli.

Aby sme to zhrnuli. Konzolové Diablo
ponUka vybalansovan( a optimalizovand
hratel'nost'. Takmer vSetky nedostatky
PC verzie pri jej uvedeni s odstranené

a konzolové Diablo je vd'aka tomu lepsie
a zabavnejsSie. Okrem offline hrania si
mozete zahrat' cez internet aZ s tromi
hra¢mi. Hranie v multiplayeri je opat'
zabavnejSie a ak mate kamaratov, zavolajte
ich k vam domov. Pred televizorom si na
jednej konzole zahrate multiplayer az
Styria a zabava je to ovel'a vacsia, ako
hrat' s neznamymi I'ud'mi cez internet.

Z konzolového Diabla mali obavy

viaceri hraci. Vysledne vsak splnil nase
oCakavania. Diablo Ill na konzolach je
lepSie a zabavnejSie, ako bola PC verzia

pri svojom vydani. Zmena ovladacieho
zariadenia nepriniesla vyrazne negativum,
ovladanie hrdinu je na gamepade dokonca
dynamickejSie. Mozno vam bude vadit'
pohyb v inventari, ten mo6ze byt' niekedy
mierne t'azkopadny, avsak samotna akcia
je na gamepad vyborne prevedena.

Diablo lll nas opat' bavi a dokedy nevyjde
novy datadisk (ak sa objavi na PC skér),
budeme ho hrat' iba na konzolach.

Roman Kadlec
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RECENZIA FKIEEZONE: MERCENARY| VITA

Killzone: Mercenary

MALA-VELKA STRIELACKA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita

\yrobca: Guerilla
Cambridge

Zapo¥ital: SCEE

Zaner: FPS

PLUSY A MINUSY:

+ fantasticka grafika
+ skvela hratel'nost'
+ presné ovladanie
+vyborné multiplayer
mapy
+ obstojny pribeh
- nevhodné
tlacidlo na beh

HODNOTENIE:

907%

Spominate si eSte, kam
ste zalozili tG mald ciernu
Skatul'ku s vel'kym displejom
a logom PlayStation? Ano,
mam na mysli Vitu. Pretoze
prave teraz prichadza hra,
kudli ktorej ju oprasite!

Killzone: Mercenary je poctivou,
plnohodnotnou AAA striel'ackou
so skvelou grafikou, dobrou Al,
intenzivnym multiplayerom a
decentnym pribehom, ktory t'aha
hru vpred. Ze na tom nie je ni¢
nezvycajné? OK, ale videli ste uz nieCo
také na handhelde s 5" obrazovkou?

Co vas prekvapi hned' na
zatiatku, je grafika. Hra vyzera
neskutocne dobre, na prvy pohl'ad
na nerozoznanie od KZ2 a KZ3.
Samozrejme, keby ste sa zastavili a
zacali skimat' textdry, rychlo uvidite,
Ze s v nizsom rozliseni ako na PS3.
LenZe na to vam hra neda ¢as. Uloha
za (lohou, ¢o najefektivnejsie, ¢o
najrychlejsie, o najlepsie dokonCit'

36 | Generation

misiu, nech sa deje Cokol'vek. \\yvojari v

Guerilla Cambridge vedeli, Co robia, a ich ciel'om
jednoznacne bolo vyhnat' sa hluchym miestam,
pocas ktorych by ste zacali analyzovat' detaily.

Oproti starsim dielom série je citel'ny
vizualny priklon k novej generacii konzol.
Prvé misie v KZ: Mercenary sa odohravaju
na planéte Vekta, ktora sa viac podoba tej z
trajlerov na Killzone: Shadow Fall ako tej z
prvého Killzone. To je len dobré, pretoze hra
sa tak odosobriuje od minulosti a priklana
sa k nadchadzajicim dielom série.

Odklon od predoslych dielov je citit' aj v
samotnej hratel'nosti. Namiesto takmer
Cisto koridorového striel'ania s jasne danym
postupom ziskavate viac vol'nosti a priestoru.
Je len na vas, ako pristdpite k problému, ktory
lez7 pred vami. Ci zvolite taktiku plizenia sa a
tichej eliminacie nepriatel'ov noZzom ¢i zbrafami
s timicom alebo sa na Helghastov vrhnete
ako Rambo s gul'ometom v rukach, je ¢isto a
len na vas. Ale vsetko ma svoje pre a praoti...

\/ KZ: Mercenary hrate za Zoldniera Aarona
Dannera. Avasim ciel'om je zarobit' ¢o najviac

penazi. Tie zarabate nielen za splnenie misie,
ale doslova za vsetko, Co v hre spravite. A podl'a
toho, ako to spravite, ste ocenovani peniazmi.
Peniaze ziskavate aj za zbieranie nabojov po
padlych nepriatel'och — ved' vlastne uSetrite
na nakupe municie. Najviac budete zarabat'
na zabijani Helghastov, pricom najmensiu
sumu dostanete len za obycajné zastrelenie,
viac za headshot a najviac za tiché priplizenie
sa a Smyknutie nepriatel'a nozom zozadu.
Dokonca aj vzdialenost' od ciel'a urtuje, kol'ko
dolarov za jeho smrt' ziskate. Vel'a pefiazi
dostanete aj za ziskavanie délezitych tajnych
informacii, ktoré potom predavate armade.

Ale aby ekonomika fungovala (a aby ste
boli motivovani tie peniaze vébec zarabat),
musite ich aj niekde minat'. A verte mi, minat'
ich budete nelrekom. Ako Zoldnieri budete
potrebovat' zbrane, vel'a zbrani. Podl'a toho, ako
chcete postupovat, budete volit' aj svoj arzenal.
Ale hra vam neumoznuje zbierat' zbrane
padlych nepriatel'ov. Musite siich kupovat' na
¢iernom trhu, a to pomocou samoobsluznych
automatov firmy Blackjack. Platite nielen za
klpu zbrane, ale aj za doplnenie municie a za
vymenu zbrane za ind, uz predtym zakapend.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




A ked' uz som sa dostal k arzenalu, pod'me
sa pozriet' na to, co mate v hre k dispozicii.
Samozrejmost'ou je rozdelenie na primarne
(pusky, samopaly, odstrel'ovacky,...) a
sekundarne zbrane (pistole, brokovnice).
Na vyber mate mnoZstvo zbrani's
timicom aj bez timica, ¢o len potvrdzuje
diverzitu v moznych pristupoch k hraniu.
Neprekvapia ani doplfiujlce granaty, ale
mate na vyber az netakane vel'a typov
granatov. Zaujimaveé su aj nepriestrel'né
vesty, takisto si vyberiete podl'a toho,

aky postup v hre zvolite — I'ahkeé a tiché,
odolnejsie, ale hlu¢né a nemotorné.
Uplnou novinkou v sérii Killzone sd vsak
\VAN-Guard zariadenia — vel'mi drahf, ale
skveli technicki pomocnici, ktori pridavajd
do hry nové schopnosti a moznosti.
Napriklad si tu m6zete zak{pit' dial'kovo
ovladaného droida, ktory skama terén

a moze tiez zlikvidovat' par nepriatel'ov,
alebo "neviditel'ny plast™, s ktorym sa
preplizite okolo Helghastov. Existuje vel'a
d'alsich zaujimavych typov VAN-Guardov.

Podl'a toho, ako dobre sa vam dari
zarabat' v hre peniaze, ste hodnotent aj
solikovymi kartami. Cim vy&&ia hodnota,
tym lepsi vykon ste podl'a hry podali. Aby
bol systém spravodlivy, hra porovnava
Gdaje online s ostatnymi hracmi na svete.

Co d'alej? 0d kazdej hry na Vitu sa
oCakava, Ze bude nejakym spésobom
vyuzivat' dotykové ovladanie. Vacsinou
to nevystreli prave najlepsie, no Killzone:
dotykovych a pohybovych "vychytavok" je
v hre dobrovol'na — méZzete siich zapnat'
v menu. Potom je to uz len o osobnych
preferenciach. Samotné ovladanie je
vel'mi precizne spracované, cakajte teda
presnl odozvu, ako sa v striel'actkach
patri. Rozvrhnutie ovladacich prvkov
je zhodné s tym, na ¢o ste zvyknuti z
beznych FPS hier. Samozrejme, Vita ma
menej tlacidiel, takze muselo prist' par

kompromisov. Jedine zapinanie behu

je divne vyrieSené a nebolo mi vel'mi

po chuti. Vyvojari to vyriesili tlacidlom s
krazkom, ked' stojite na mieste a stlacite
ho, tak sa prikrcite, ked' sa pohybujete,
tak sa rozbehnete. NemdZete sa vSak
skrcit' z rozbehu, ¢im stracate drahocenné
zlomky sekind a mo6Zze vas to stat' Zivot.

Dotykovému ovladaniu sa nevyhnete
jedine v pripade (tokov nozom av
minihrach. Ked' sa dostanete dostatocne
blizko k nepriatel'ovi, m6zete ho Smyknat'
dykou. Stlacite tlacidlo trojuholnik a
potom uZ len Suchnete prstom po displeji
naznacenym smerom. Potom uZ len
sledujete jednu z mnohych brutalnych
animacii, za ktoré by sa nehanbili ani v
tych najkrvavejsich hororoch. Minihry
s( menej zazivné, ide o malé puzzle,
ktoré musite vyriesit' v casovom limite.

Multiplayer prinasa jednoduchy zaklad, ale
otazkou je, Co viac potrebujete? Mercenary
Warfare je deathmatch, v ktorom trochu
miesaja karty VAN-Guard systémy. Guerilla
Warfare je zase team deathmatch. Posledny
multiplayerovy variant, Warzone, je o
nieco zaujimavejsi. Znovu sa hra na timy,
ale pocas jedného kola sa vystrieda pat'
roznych ciel'ov — od nastriel'ania ¢o najviac
nepriatel'ov az po hackovanie ¢o najvyssieho

poctu rakiet. VSetky mutiplayerové mapy
s( stavané pre 6smych hracov a navstivite
v nich prostredia, vel'mi podobné tym v
kampani pre jedného hraca. Klobik dolu
pred schopnost'ou vyvojarov vybudovat'
kvalitné mapy, prakticky na nich nenajdete
Ziadne miesto, kde by ste boli naozaj v
bezpedi. Aj ked' sa na nich nenahana plny
pocet (¢astnikov, siboje sU stale napinavé
a dynamické. A Castokrat vel'mi kratke.

K dispozicii je rovnaky arzenal ako v
singleplayeri. Co ste si zakdpili v jednom
rezime, sa vam odomkne aj v tom
druhom. Len v multiplayeri neziskavate
hodnotiace karty, ale zbierate ich po padlych
nepriatel'och a dopifate si svoju zbierku.

Killzone: Mercenary je paradnou FPS-kou.
Hra je rychla, dynamicka, na pomery svojho
zanru ma celkom dobry pribeh, ponika
mnozstvo novych moznosti a vylepseni
oproti starsim dielom série, ma fantasticka
grafiku, ktora prekonava aj niektoré vel'ké
konzolové tituly a namiesto nedotiahnutych
kompromisov a nedovareného obsahu sa
sUstred'uje na kvalitu v tom, Co ponika.
Zoldnierskemu pristupu k sérii Killzone
vlastne nie je Co vycitat'. Hra tychto kvalit a
rozsahu by sa pokojne uchytila aj na PS3.

Pavol Ondruska
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RECENZIA FDISNEYINFINITY"| X360

Disney Infinity

JEDINOU HRANICOU JE VASA FANTAZIA

ZAKLADNE INFO:

Zaner: adventira/Sandbox
\Wyrobca: Avalanche Soft.
Zapozical: Comgad

PLUSY A MiNUSY:

+Toy Box je zabavny
a ma potencial

+Vvyborne zachytené
¢aro Disneyoviek

+/- dizajnované
pre mladSich hracov

- mnozstvo bugov

- obsah viazany
na figlrky a power
disky, ktoré budete
musiet' dokupovat’

- g

e
et =

2

HODNOTENIE:

807%
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Z dielne Walta Disneyho

vysli snad' najviac ikonické
rozpravky a postavicky, ktoré
sprevadzaji detstva po celom
svete. To vSak nevylucuje aj
dospelych divakov, ktori pod
zamienkou svojich deti chodia
na Disneyovky do kina. Ved' kto
by odolal ¢aru toho povestného
Disney humoru, krasnych pribehov a
nezabudnutel'nyjch postav?

\/ skratke, Disneyovky sa stali
neodmyslitel'nou sicast'ou nasej
pop-kultary. Disney Infinity je
najnovsim pocinom preniest’
magicky svet Walta Disneyho do
videohier. Ide o unikatnu hru v tom
zmysle, Ze vam poskytuje moznost'
vytvorit' si vlastny svet, v ktorom
sa mozete hrat'. Skoro tri roky v
tvorbe a investovanych cez 100
milionov americkych dolarov, pod'me
sa teda pozriet' na vysledok.

Disney Infinity stavia na nostalgickej
spomienke, ked' sme sa ako deti
hrali hodiny a hodiny na koberci s
vytiahnutymi hrackami. V tejto hre
totiZz nebudete hrat' za samotné
postavitky z vasich obl'ibenych
rozpravok, ale za ich hracky.
Nebudete hrat' za samotného Jac...,
teda KAPITANA Jacka Sparrowa

z Piratov z Karibiku, ale za jeho
hracku. VV Disney Infinity tieto
hracky oZivaja a prechadzaja svojimi
vlastnymi dobrodruzstvami, ktoré
s( viac-menej podobné tym, ktoré
poznate z ich animovanych verzil.

A ked' piseme, Ze hracky v Disney
Infinity ,,0Zivajd*, tak myslime to
doslovne. Nie, Ziadnym spésobom
nebudete musiet' do vasej konzoly
tlacit' vase akené figlrky, pretoze k
Disney Infinity je pribalena plosina,
ktora sa zapoji do vasej konzoly.

Na tdto plosinu mdZete potom
postavit' jednotlivé hracky, ktoré

sa v hre nacitajd a nasledne sa
zobrazia. Dajte figlrku z plosiny
pre a zmizne aj z hry. Samozrejme,
nejde o hocijaké hracky, ale Specialne
hracky, ktoré st predavané pre

Disney Infinity. V zakladnom sete
dostanete rovno tri postavicky —
(kapitana) Jacka Sparrowa, pana
Uzasného a Sulleyho z Prigeriek.

Dodatocne je dostupnych cez tridsat'

hraciek, s ktorymi mdZete Disney
Infinity hrat'. Ak zat(Zite po inych
svetoch ako tych, ktoré sa pribaleng,
budete siich musiet' dokapit'. Deti
sa budd tesit!, ale rodicia, ktori

to budl musiet' platit' mozno az
tak nie. Znie vam tento rezim
povedome? Je to mozné — pretoze
Disney Infinity funguje na Gplne
rovnakom principe ako Skylanders.

\/ hre mate moznost' vybrat' si z
dvoch hernych madov. Play Set je
v podstate iny nazov pre klasickd
kampan. V nej budete prechadzat'
vybranym svetom danej postavy,
ktor( mate na plosinke postavend.

Tieto dobrodruzstva obsahuja

linearny pribeh, ktory ma viac-menej
tradi¢nG Struktdru disneyoviek. To
znamena — nenarocné skakacky,

bez zbytocného nasilia a s I'ahko
pochopitel'nym dejom — inymi
slovami, idealne pre mladsSich hracov.
Ovladanie je taktieZ na zakladnej
Grovni. Jednym gombikom sa

skace, jednym sa (toci, jednym sa
svojho originalu a hlasy sa aspon
podobajd pévodnym hercom.

Pri recenzovani sme sa u nas

v redakcii nemohli dockat', ako

si zahrame za nasu obl'ben(
postavicku (kapitana) Jacka
Sparrowa. A hoci sa nase ofakavania
hry, ktora je dizajnovana primarne
pre mladsich hracov, naplnili, ostali
sme milo prekvapeni celkovym
spracovanim. Od pozemskych
Sermovaciek sme sa prebili az

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



k nasej lodi, ktorej sme sa zmocnili a

bitky sa presunuli na otvorené more. Je
pravda, Ze viac vyspelych hracov mdze
odradit' I'ahka narocnost', ale odl'ahceny
humor, ktory v hre prevlada, nas udrzal pri
obrazovke s vel'kym Gsmevom na tvari.

Z troch hier, ktoré st v zakladnom sete
pribalené, boli Pirati z Karibiku najviac
prepracované. Kym v tejto hre sa hlavne
Sermovalo a bojovalo na mori, v Priserkach
sa vyvadzali r6zne zakernosti medzi dvoma
znepriatelenymi univerzitami a v rodinke
UZasnych budete zasa zachrafiovat'

svet pred invaziou robotov. Jednotlivé
kampane trvajd priblizne Sest' hodin a
vase postavy sa bud postupne levelovat'
az do levelu 15. Bohuzial', je pritomnych
dostatocne vel'a bugov a dizajnérskych
chyb, ktoré vam buda bit' do odi.

Spominané kampane vsak zd'aleka nie
sU napliiou celej hry. V hre je totiz Toy

box mod, v ktorom ide o tzv. sandbox, kde
neexistujd skoro ziadne obmedzenia, okrem
vasej fantazie a mbzete si vytvorit' vlastny
svet a vlastn@ hru podl'a vasej predstavy.
Chcete zorganizovat' automobilové preteky
a zistit', ¢i je lepsi Sofér pan Uzasny alebo
Sulley? Nie je problém. Chcete si postavit'
hrad, ktory bude dobijany robotmi a

vy ho budete musiet' obrafovat'iba s
hstkou straZcov? Nech sa pati. Alebo
chcete vytvorit' gladiatorskd arénu

s roznymi prekvapeniami? V/ skutku,
obmedzenim je iba vasa fantazia a neskér
aj hardvér, pretoze ¢im viac elementov

do svojho sveta date, tym pomalSie

to vacsina konzol zvlada. Vel'mi to
pripomina Minecraft, kde mate moZnost'
nadizajnovat' vsetky detaily vasho sveta.

0d zaciatku mate k dispozicii mnozstvo
jednotlivych hraciek, ktoré moZzete pouzit'
pri vasom dizajne. Pochopitel'ne, Skalu
hratiek mdzZete rozSirovat' zbieranim

v jednotlivych Play Setoch a tzv.
losovanim, pri ktorom za kazdy level
vasej postavy dostanete zbierku hraciek
a nahodne z nej dostanete jednu. To
vas, pravdaze, n(ti hrat' ¢o najviac a
eventualne aj kupovat' nové postavicky,
ked'Ze kazda m6ze mat' len patnast’
Grovni, €o je teda patnast' nahodnych
zrebovani a hraciek, ktoré mozete
zbierat' a nasledne pouzit' je cez tisic.

Vase vytvorené svety moZzete zverejnit'
ostatnym hracom a mozete si stiahnut'
ich vytvory. V pripade, Ze vam chyba
inspiracia, mézete si pokojne zahrat' a
prerobit' jeden z predvytvorenych svetov.
Pokial' budete stale chciet' nové moznosti,
mozete siich zaobstarat' aj vo forme

tzv. power discov, ktoré s v podstate
malé fyzické disky, ktoré vam po prilozeni
na platformu otvoria jednotlivé svety
aich elementy, ktoré moZete nasledne
pouzit' v Toy Box made. Tieto power disky
musite kupovat' samostatne a nikdy
neviete aké dostanete, takze sa mozete
pripravovat' na vymenu s kamaratmi.

Zaverecné hodnotenie

Ide o vel'kolepé dielo z dielne Avalanche
Software, ktori nie st ziadni novacikovia
v tvorbe videohier s Disney tematikou.
Obsah, ktory dostanete v Disney
Infinity je obrovsky, ale aby ste sihov
plnej miere vychutnali, budete musiet'
prejst' jednotlivé kampane a pozbierat'
rozne hracky, ktoré budete méct'
nasledne pouzit' v Toy Box made. Toto,
pravdepodobne, neodradi mladsich
hracov, ale starSim hracom, ktori sa chci
venovat' isto dizajnu v Toy Boxe, to moze
liezt' na nervy. Pokial' vSak mate diet'a
alebo mladsieho srodenca, s ktorym

si chcete zahrat' nejakd hru alebo mu
jednoducho chcete dat' nejakd hru, v
ktorej nebude pritomny neprimerany
obsah, Disney Infinity je vyborna vol'ba.

Aj napriek mnohym bugom ma hra v sebe
to Disney kizlo, ktoré bude imponovat'
mladym hracom, ktori moZzno nie sd este
skiseni vo videohrach a v Toy Boxe stravia
mladi aj starsi hraci nespocetné hodiny.

Adam Z.
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Final Fantasy XIV Online: A Realm Reborn

CO ROBIT, KED SPRAVITE ZLU MMORPG HRU?

ZAKLADNE INFO:

V\yrobca: Square Enix
Product Dev.Div.3

Zaner: MMORPG

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ vizualizacia
a,infografika

+ dungeony

+ systém povolant

- nudné questy
- urcita jednotvarost'
(rovnako ako
v inych MMORPG)
- mesacné poplatky

HODNOTENIE:

807%

Urobte d'alSiu. S takym

istym titulom, avSak s novjm
podtitulom. Prezentujte ju ako verziu
2.0 a mozno ju aj predate. Alebo nie?

Na prvy pohl'ad Gplne nelogicky
pristup, avsak séria Final Fantasy

je prilis znama na to, aby k nej
vydavatel' pristupoval ako k beznej
hre. Pochybujeme, Ze by sa vinom
pripade také zlyhanie, akym bola
povodné Final Fantasy 14, tolerovalo.
Priemer hodnoteni hovori za vsetko
—£49/100 a ku kritike novinarov

sa pripajaju aj nespokojni hraci.

Reakciu vydavatel'a pozname a
vysledok mame v nasich pocitacoch.
Final Fantasy XIV Online: A Realm
Reborn nezacal svoju cestu za
spasenim idealne. Hru od prvého
dna sprevadzali problémy so
servermi, vvojari tato situaciu
nezvladli. Podobné nedostatky
mavajl aj konkurenti, v pripade

A Realm Reborn sa vSak objavili
viaceré atypické situacie. Hra
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vam po prihlaseni vyhodila chybu, Ze je piny
server, namiesto zaradenia do rady c¢akajcich
hracov vam vsak dala iba jedind moznost,
hru vypnat'. Par dni po oficialnom Starte

sa taktieZ objavili problémy so servermi z

I"II"

hl'adiska nacitania postav, ktoré si hraci
wytvorili. Vo vysledku sa teda hru nedalo hrat'.

Ked' sme sa uz (kone¢ne) dostali k hraniu,
Cakalo nas d'alSie prekvapenie. Absencia
dabingu je v dneSnej dobe prinajmensom

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




neobvykla, a hoci niektoré diskusné fora
hovoria o tom, Ze s( postavy v niektorych
situaciach nahovorené, nam povedali
pocas viac ako dvadsat' hodin iba tri az
Styri vety. FanGsikom japonskych hier je
to jedno a mozno problém hluchonemych
postav spocival v nasom (zlom) nastaveni
hry. Bez ohl'adu na to, d'alsi atypicky

Preklikavame desiatky Gvodnych dialogov
a dostavame sa k samotnému hraniu.
Uvodné questy nas posielaji z miesta A
do miesta B, robime poslicka inym NPC

a €akajd nas aj prvé bojové Glohy. Zabi X

priser alebo z nich ziskaj Y veci. Kritizujeme

zastaranost' herného systému, takéto
Glohy sme tu mali uz pred dlhymi rokmi

a, jednoducho povedané, uz sa obohrali.
Chceme nieco nové, Cosi zaujimavejsie. Asi
sa toho dockame az v pripade The Elder
Scrolls Online (ak m6zeme posudzovat'
podl'a bety, questy s zaujimavejsie),
vrat'me sa vsak spat' k FF XIV.

Zatial' by sa zdalo, Ze iba kritizujeme. Toto
tvrdenie je scasti pravdivé, vo vysledku

to vsak s novym Final Fantasy nie je az
také zlé. Hra¢a mozno Gvodné minaty
otravia, lebo zisti, ze FF XIV ponlka to

isté ako starsie MMORPG hry. Postupom
hrania sa v5ak situacia zacne menit' a
Final Fantasy si zalnete uZivat'. Hoci je
hranie a bojovanie v podstate stereotypné,
avsak nie viac ako v ingych MMORPG, je
zaroven aj zabavné a navykové. Na prvé
precitanie si mozno protireCime, hru vsak
odporGcame vyskdsat'. Ak mate radi tento
Zaner, pravdepodobne nas pochopite

a Final Fantasy XIV budete hrat'.

Pokracujeme d'alej. Postupne si zvyknete,
Ze A Realm Reborn neponika revolu¢n(
hratel'nost' a Ze ste principialne rovnakych

hier uz v minulosti hrali vel'a. Niektoré
boli lepsie, iné horsie, FF XIV vsak
mo6zeme radit' do kategdrie vydarenejSich
dobrodruzstiev. Autori do hry
zakomponovali niekol'ko zaujimavych
detailov — mftvoly vasich nepriatel'ov uz
nemusite ,preklikavat”, akékol'vek poklady
sa do inventara uloZia automaticky.

Hra ma vel'mi dobry .infograficky’
systém, ktory hraca informuje o vSetkom
potrebnom. Vzdy mate prehl'ad o tom,
ktoré prisery na vas (tocia i ktoré vas
zaregistrovali. Rovnako to funguje aj pri
hraniv skupine, A Realm Reborn v tomto
smere ponlka uZzito¢nd pomdcku a Sipky,
ktoré sa zobrazia na obrazovke, ak prisery
zaltocia, si zamilujete. Hrdinovia takisto
nemajd milion nepotrebnych skillov, vyvojari
zvolili pristup v duchu hesla ,menej je
skillov pondka nejaky Specialny efekt,

ich pouzivanie vyzaduje rozmysl'anie a
hranie je vd'aka tomu zabavné. Mozno

je toiba subjektivny pocit, ale uz dlho
sme sa tak nebavili pri hrani za povolanie
bojovnika ako v pripade FF XIV.

A Realm Reborn sa postupnym hranim
pretransformoval zo Skaredého kacatka
(prvy dojem moze byt' klamlivy) do role
Sarmantného princa MMORPG zanru. Ma
svoje muchy, no na druhej strane ponika
Standardna hratel'nost'. K spomenutym
novinkam este pridajme zaujimavy systém
craftingu, kde hrdina ziskava samostatné
Grovne (to je bezné aj v inych tituloch),
avsak odomyka si aj Specialne skilly
urtené iba na craftenie. Toto sa takisto
mohlo objavit' aj v minulosti, v Ziadnom
pripade to v3ak nie je bezné. Craftenie

je v pripade A Realm Reborn pomerne
komplexné, okrem ,vyrabania’ predmetu
mozete zlepSovat' aj jeho kvalitu. V/Setky
aktivity ovplyvriujd jeho odolnost, td
moZzete pomocou schopnosti zvySovat),

zaroven ovplyvnena faktorom nahody.

Tam, kde bojovy systém neponulka ni¢
nové, tam prinasa crafting aspon trochu
vzrusenia z niecoho nového. Dodajme, ze
Final Fantasy XIV vyuZziva klasické delenie
povolani ako vacsina hier — okrem boja na
blizko st k dispozicii aj magické povolania,
a €o sa tyka hrania v skupine, opdt' sa
stretavame so ,svatou trojicou’. Potrebujete
tanka (povolanie, ktoré ziskava aggro,
hracov, ktori bud spésobovat' nepriatel'ovi
Skodu) a niekoho, kto bude cell druzinu
podporovat'. V ramci testovania sme sa

do levelu 20 stretli s dvoma dungeonmi

a oba nas prekvapili svojim dizajnom a
zabavnost'ou. Prvé instancie st urfené

pre Styroch hracov, postupne sa stretnete
s Glohami pre 6smych hracov, respektive
raidami pre dvadsiatich Styroch hracov.

K tomuto hernému obsahu sme sa este
nedostali, takZe ho zatial' nehodnotime.

Tento odsek by sme mali zvyraznit', nakol'ko
sa zameriame na jedinecnost' hernych
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mechanizmov. Final Fantasy XIV umoznuje
menit' povolanie postavy. Po dosiahnuti
desiateho levelu si mdzete zacat' trénovat'
vasho hrdinu vinom povolani. Staci vymenit'
zbran a z bojovnika s roviiou patnast' sa
razom stane mag s levelom jedna. A Realm
Reborn dokonca ponika desat' slotov,

do ktorych si moZete osadit' schopnosti
inych povolani nez toho aktivneho
povolnia. Takymto spdsobom sa hra snaz
hracov motivovat' k experimentovaniu.
Systém ma aj praktickd vyhodu, s jednou
postavou mdzete vykonavat' viacero Gloh
v ramci skupinového hrania. Samozrejme,
nie sibezne. Kazdopadne, systémom
levelovania a vol'nost'ou pri vwybere/
zmene povolani je FF XIV unikatny. Hoci
podobny systém pontkol aj RIFT, Final
Fantasy ide d'alej, hrac je slobodnejsi.

Pisat' o zastupcovi MMORPG Zanru je

vo vSeobecnosti narocna tloha aj pre
skasenych hracov. Od vydania World of
Warcraft sme hrali prakticky kazdé vel'ké
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MMORPG, takze vieme posidit', ak je
niektora hra od zakladov zla alebo nie.
Uspech ¢i netispech vacsiny titulov viak
zavisi na Sikovnosti vyvojarov. Dokazu
ponUknut' dostatok nového herného
obsahu, aby si udrzali zaujem hracov?
Nakol'ko sa objavuje Coraz viac hier bez
mesacnych poplatkov, Final Fantasy XIV:
A Realm Reborn ma zloZitejsiu poziciu.
Hra je ,zastarand’ nielen z hl'adiska
niektorych prvkov hratel'nosti, ale aj
platobnym modelom. DIhodoby prinos a
zabavnost' za cenu mesacného poplatku
si musi zvazit' kazdy hrac sam.

My vam mo6zeme povedat', Ze A Realm
Reborn odstranil problémy a nedostatky
svojho predchodcu. Final Fantasy XIV vo
verzii 2.0 stavia na spravnych zakladoch

a dokaze vas pohltit' uz po par hodinach
hrania — ked' prekonate prvotné prekvapenie
z niektorych hernych prvkov. Nasledne sa
pred vami otvori pdtavé dobrodruzstvo

a novy herny svet, ktory stoji za to

A e R
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preskdmat'. Okrem beZnych a vedl'ajsich
Gloh sa mozete stretnlt' aj questami,
ktoré je mozné opakovat'. VSetky sice
pon(kajd v principe to isté, zabi X priser,
pripadne eskortuj NPC z miesta A do
miesta B, avsak hru tato jednotvarnost'
az tak vyrazne negraduje. Sem-tam sa
na mape objavia aj dynamické eventy,
nejde vSak o nic revolu¢né. S podobnym
principom prisiel v minulosti RIFT a

ten pondkol aj rozsiahlejSie eventy.

Ak ste zvyknuti na JRPG, potom vam
.grinding” nie je cudzi. V tomto smere
to vsak s FF XIV az také strasné nie

je. Na zaver dodajme, Ze hoci sme PvP
nespominali, v hre sa nachadza. O tom
vsak (mozno) az nabudice. Ak nas
bude Final Fantasy bavit' ako doteraz
a (hlavne) budeme mat' dostatok ¢asu,
potom si takzvany ,.end game" obsah
predstavime v samostatnom €lanku.

Roman Kadlec
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Saints Row IV

BRUTALNEJSIE,
UCHYLNEJSIE,
LEPSIE!

Spolocenstvo svatyjch
neskondilo tretim dielom,

ZAKLADNE INFO:

ked'Ze hlavny protagonista Platforma: Wi U
neskoncil iba ako boss. Svoje Zaner: skakatka
Vyrobca: Nintendo

schopnosti a charizmu prejavil aj voci
Americanom, ktorym sa zjavne pacil,
a tak si ho zvolili za prezidenta!
Konecne je tu novy Saints Row !

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

Tiez ste mali zmieSané pocity po +nové vjzvy
zhliadnuti prvého traileru na Saints + zaujimavé zmeny
Row IV? Neboli ste jedini, ked'ze
mnohym I'ud'om hra pripadala ako

oproti pévodnej hre

- nezmeneny pribeh

Postupom ¢asu, ako sa odhal'oval
pribeh, zacalo byt' jasné, Ze SR4 ma
so svojim predchodcom spolocna
akurat grafiku a mesto Steelport.

Prvé diely série Saints Row boli vzdy
drsnejSie, gangsterskejsie, no posun
série v hranici zabavy smerom nahor
hre vynikajlco prospel. Saints Row IV
je priamym pokracovanim trojky,ato s
pdvodnymi postavami, clenmi Svatych.
UZ vopred upozorfiujeme, ze pribeh je
Sialeny, vulgarny, zapleteny a viac postav
uvidite nahych ako oble¢enych. Pani
z \Volitionu maj svoj Specificky druh
humoru, ktory sa neboja vyuzit' naplno.

Zatiatkom hry ako boss gangu
zneskodniujete letiacu nuklearnu raketu
ST.A.GU, pricom vam do ,nalady’ hra
popularna pieseri od Aerosmith, na
ktorej za tri dni narastol pocet zhliadnuti
o par miliénov. Atmosféru si drzi hra
aj po intre, kde sa o par rokov neskér
prechadzate po Bielom dome ako
prezident USA. Zijete bezstarostne,
kfmite svojho tigra a varovania o
mimozemskej invazii beriete na |'ahk
vahu, ¢o sa vam newyplati. UZ o par
min(t sa z neba vyrGti masivny zastup
mimozemskej rasy Zinov pod velenim
Zinyaka, hlavna zaporna postava hry.

Jednou z viacerych tGzob Zinyaka
pri navsteve planéty Zem bola jeho
laska k literatre a dobrym kniham.
Avsak to nie je podstatné. Hlavnym
dévodom bolo zotroCenie a podmanenie
sil'udi. Po tom, ako ste prislina to, Ze
porazit' Zinyaka nebude také I'ahké,
zatvoril vsetkych Svatych do virtualnej
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reality (sna), v ktorej mal pravo menit'
a wytvarat' veci podl'a jeho chuti. Kazdy
z timu dostal urcity ,svet’ a vy ste sa

z neho dostali ako prvi. Pomohla vam
Kinzei, ktorej pocitacové schopnostisa
hodili prave v tejto chvili. Zobldzate

sa nahi v materskej lodi Zinov, a

tak vam nezostava nic iné, ako sa
prebojovat' cez ich straze, pokym pre
vas nepride Keith David, viceprezident.

Po (teku vas ¢aka scéna, v ktorej
Kinzei vola Olegovi, ktory s Joshom
popija na Zemi v bare a myslisi, ze
nezname ¢islo, ktoré mu vola, je iba
d'alSia ponuka z tele-marketu. O
par min(t na to je Zem znicena. Vy
sa koneCne mbZete rozhodn(t' o
d'alSom postupe na vasej lodi. Lodi
s kopou mimozemskych pristrojov
ako st pristroje, prenasajlce vas
do simulacie, virtualnej reality.

Prvou €ast'ou na ceste k Zinyakovi
je najdenie a oslobodenie vSetkych
¢lenov Svatych. Steelport (Zem uz

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zd'aleka neexistuje) jestvuje v simulacii
a mozete sa do neho vratit, mozete
byt' kym chcete, m6Zete mat' Specialne
schopnosti, no vy nie ste jedini, kto
vam mébZe simulaciu ovladat'.

Aj napriek vsemoznej Kinzinej
snahe je to Zinyak, ktory vam bude
neustale v patach. Pribeh sa zatiatkom

moze zdat' ako poriadny nezmysel,
no tasom sa mnohé rozllska.

Steelport sa privel'mi nezmenil, no
teraz je temnejsi, apokalyptickejsi.
\/znasa sa nad nim nieCo, ¢o nad
nim neustale drZi tiefl. Minimalne
zmenené mesto vam pocas hrania
pribehu nebude vel'mi prekazat', ked'ze

maximum hlavnych misii sa odohrava v novovytvorenom
prostredi, a to vel'mi pestrom. Ocitnete sa na vSemoznych
miestach: 50-te roky, poCitacova hra, 2D sekacka,

textova advent(ra, ale aj Steelport, ktory autori vyuzili na
maximum a questy sa odohravajd po celom meste.

Jednym z hlavnych motivov hry je aj neutichajlca zabava,
ktora trva od zaciatku po koniec. To vam garantujeme!
Hra je jedna vel'ka parddia na ostatné filmy alebo hry,
napriklad Metal Gear Solid. Napady autorov s Sialené,
vulgarne, perverzné, brutalne. Zabili ste niekedy energeticky
napoj? Vsetko je mozné. Dokonca sa vam podari dostat'
do postele cel( posadku. Teda, okrem viceprezidenta,
ktory cel( hru namietal, ze pre vas nie je dost' dobry.

Neodmyslitel'nou sGcast'ou Stvrtého sci-fi dielu st
vase schopnosti, ktoré dokazete pouZivat' iba v simulacii.
Pokial' sa misia odohrava v realite (napriklad na lodi
Zinov), tak schopnosti mat' nebudete. Budete si musiet'
vystacit' len sami so sebou. Pokial' sa vSak nachadzate v
simulacii, je mozné robit' prakticky cokol'vek. Najznamejsimi
schopnost'ami s superskok a superbeh. Pri skoku
mozete skakat' tak vysoko, ako chcete, pricom pri Sprinte
mozete bezat' vel'mi rychlo a d'aleko. To vsak zalezi aj od
vasich upgradov. Po celom Steelporte st rozmiestené
clusters, po ktorych zozbierani si za ne moézete zakapit'
nové wylepSenia: dihsia wydrz, plachtenie vo vzduchu.

Viac schopnosti nadobudnete ¢asom, ked'Ze st primarne
urCené do hlavného pribehu a ziskate ich zabitim Wardenov
—po ziskani ich energie. Wardeni st odporna haved', dokym
nepridete na dobr( taktiku, ako ich zabit', alebo si nenajdete
over-powered zbran. Wardeni prichadzajd v najvacSom vypati
konfliktu a maja za Glohu vas dorazit'. Disponujd ochrannym
Stitom, ktory mozete docasne znicit' niektorou z vasich
schopnosti: mraz, ohen, rozrazenie, zdvihnutie a hodenie
t'azkého predmetu. VVSetky schopnosti majd mnoho upgradov,
ktoré sa vam odomykaju casom, ako sa vas level zvySuje.

Mimo pribehovej linie na vas v hre taka tona ved!'ajsich
misil. Kazdy ¢len posadky ma svoju sériu questov, ktoré
pomozu prave jemu. Za ich splnenie dostavate extra
odmeny: peniaze, upgrady, nové zbrane... Napriklad si
utuzite priatel'stvo s Johnnym Gatom, ktorého ste od trojky,
ako zomrel, nevideli. \V SR4 ho ¢aka vel'ky comeback.

\/ meste mdZete robit' mnoho aktivit, za ktoré budete
patrictne odmeneni. MoZete sa z(¢astnit' roznych wyziev,
ako je znicenie vsetkého mozného za urcity cas, alebo
adrenalinové ni¢enie samého seba. Takisto mozete
navstivit' Gspesna televiznu reality show Gchylného
profesora Genkiho, kde ide iba o preZitie. Zinyak je ¢astym
spolukomentatorom tychto zapasov, ako aj Castym
host'om jedného radia. Medzi d'alSie aktivity patri
hackovanie obchodov, zaberanie pozicii, izemi. Skratka,
ani po hodinach hrania bez misii od hry neupustite.

Preco hackovanie obchodov? Ak ste si mysleli, ze v
Steelporte je nad'alej planet Saints, tak ste na vel'kom
omyle. Celé mesto zaplavilo planet Zin a ich propaganda vo
forme billboardov. V spojeni s obchodmi treba spomendat’,
Ze postavu si viete vytvorit' na zaciatku hry, ako aj pocas hry
v spominanych obchodoch/u plastického chirurga. Editor
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postavy je vel'mi rozsiahli a pri vacSej snahe

a trochy St'astia sa vam podari vytvorit'
kohokol'vek. M&Zete si kompletne vwymodelovat'
telo, ako aj pouzit' vlastné oblecenie... Ak

radi chodite nahi, nemusite sa obliect’, no
pamadtajte, Ze hra vam na to spravi cenzdru.

Takisto odporGcame dokondit' pred
vel'kym koncom vSetky misie pre vas tim,
misie lojality, aktivity, ... Da sa tak dosiahnut'
lepSi koniec. Predchadzajica hra mala dva
konce, pricom jeden bol Gplne nezmyselny.
Stvorka ma iba jeden, no méze byt doplneny
nie¢im, ¢o neprezradime. Pokial' vSak ide o
samotny koniec, ten sa nam vel'mi pacil.

Poslednym faktorom hry, ktory vas mozno
zaujme najviac, je hudba a licencie pouzité
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v hre. Hudba, ktora bola v hre pouzita,

je to najlepsie, ¢o sa kedy dalo v hrach
pocut'. Urcite ste si mnohokrat Zelali v hre
hudbu, ktora bola napriklad v ukazkach, no
v hre ste ju nenasli. Tu je to inak, budete
tu pocut' iba zname a overené hity.

Hra pontka az sedem radio stanic réznych
Zanrov, a tak si kazdy urcite pride na svoje
(okrem metalistov). Ci to budG 90-te roky
alebo dubstep, vzdy dopifiaji uz tak dobr(
atmosféru. So sivisov hudby nam neda
nespomen(t' jeden z t'ahakov tohto diely, a
to DupstepGun. Ak vam uz vadilo vel'a krvi pri
striel'ani z normalnych alebo mimozemskych
zbrani, tato zbran je prave pre vas. Na zabitie,
omracenie ¢loveka alebo vozidla vyuziva
iba zvukové viny, a tak vasi nepriatelia

k- sere ol ghe

prepadn( DubStepu! Saints Row IV nie je
hra, ktora by musela sadn(t' kazdému. Ma
svoj typicky vulgarny humor, pestré misie,
dobr( hratel'nost', soundtrack. Skalnym
fan@sikom tretieho dielu moZno nebude
vyhovovat' sci-fi pribeh podobny Matrixu, no
po navrate Johnnyho Gata zmenia nazor. Ak
vas zaujimajd negativa hry, tie sa pre kazdého
hraca iné. Je mozné, ze vam nesadne Styl
humoru, totoZné mesto a engine z trojky
alebo sci-fi pribeh. Nam robila spolo¢nost'
iba nevyrovnana obt'aznost' pri niektorych
pasazach, obtasny stereotyp a technické
problémy, ktoré sa snad' casom odstrania. To
vSak nement ni¢ na tom, Ze Saints Row IV je
kandidatom na najhumornejsiu hru roka.

Jan Kaplan
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Payday 2

BYT, CI NEBYT KRIMINALNIKOM?

ZAKLADNE INFO:

\yrobca: Overkill
Software

Zaner: Ak¢na coop

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimawy napad
nazasadenie hry

- otrasna Al

- nedotiahnuté
herné mechanizmy

- absentujdci
matchmaking

- siet'ovy kad
z devat'desiatych
rokov

- technické
spracovanie

HODNOTENIE:
65%
(1]
Poznate to, jedného dna sa kumpanov, ktori by s nim do toho isli. Ked'Ze na  druhu poist'ovnictva. Ked'ze sa niektori z jeho
zobudite a poviete si, ze by prvé dve z tychto veci potrebujete peniazeana  klientov rozhodli prejst' ku konkurencii, poprosil
to konecne chcelo poriadny dom. ta posledn( zase nejakd ta reputaciu, rozhodol ma, aby som k nim skocil na kus reti a v praxi
Pozriete na Gcet a zistite, Ze nan som sa zacat' svoju novd kariéru malou predviedol, voci akym poistnym udalostiam

nemate, a tak sa vyberiete do banky,  pracickou pre milého rusa menom Vlad, ktory sa ich chranil stary kontrakt s nim. Vzhl'adom na
kde vam pekna slecna za priehradkou  Specializuje okrem iného, no, povedzme, istom to, Zze Vlad vedel, ze som v poist'ovacej brandzi
s Gsmevom povie, Ze na vasu
vysnivani vilu vam hypotéku naozaj
neposkytne, ale ak sa rozhodnete
zad|zit' na nasledujicich tridsat'
rokov, budete si moct' dovolit' maly
dvojizbovy byt (zdravim JCiho).

zvesi hlavu a smutne odkraca, ale
niektorym pri pohl'ade na sejf

za zmienenou vysmiatou slecnou
napadne, Ze dostat' sa do neho

a splnit' si tak svoj sen, by vlastne
vobec nemuselo byt' také zlozZiteé.

A tu niekde zacal aj moj pribeh,
ktory vam dnes chcem rozpovedat'.

Stat' sa zlo¢incom, ktory vykrada
banky, prekvapivo, nie je také I'ahké,
ako by sa na prvy pohl'ad mohlo
zdat'. Clovek potrebuje masku, zbrane
a v neposlednom rade aj nejakych
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novy, poslal so mnou aj d'alSich troch Al
asistentov, ktori Gdajne vedia, ¢o robia.

To, ze pohybovat' sa v tejto brandzi nebude
také jednoduché, sa zacalo ukazovat' uz
par sekind po tom, ako som dorazil so
svojimi Al partnermi na miesto urcenia.
Ked'Ze som bol v oblasti poist'ovnictva
novy, ¢akal som od mojich kolegov nejakd
radu, ako ziskat' zo Styroch obchodov
potrebnych 15 000$ pre Vlada. Bohuzial',
vsak len ticho behali okolo mnia, o zjavne
nepdsobilo vébec nenapadne, a tak si nas
hned' pri vstupe do jedného z obchodov
vSimol SBSkar, na zaklade ¢oho maji
Gdajne skdseni Al partneri spanikarili,
nasadili si masky a za bieleho dfia ho v
obchode plnom I'udi strelili do hlavy.

\/ysledkom tohto ¢inu nebola, samozrejme,
len totalna panika celej ulice, ale aj
rozhucanie sa alarmu, ktory podl'a vsetkého
stihol stlacit' nejaky Sikovny zamestnanec.
Povedal som si OK, pani asi vedia, €o robia,
nasadil som si masku, vytiahol spod saka
M4 (nie, vobec nevyzerala pod sakom
napadne) a dal sa do presvedcenia okolo
behajacich, Ze je v ich zaujme si I'ahn(t' na
zem a nehybat' sa, pricom som akosi tak
Cakal, Ze maji Al spolocnici, vd'aka ktorym je
uZ na ceste policia, zanl zhanat' potrebné
peniaze, aby sme mohli ¢o najrychlejsie
vypadn(t'. Ti sa, bohuZial', rozhodli radSej
opat' postavat' pri mne, a tak som sa
musel pustit' do bielenia pokladne ja

sam. VylGpit' prv( pokladniu sa ukazalo
ako hracka, avsak jej obsah, biednych
2000%, ma pomerne neprijemne zaskoCil,

a tak som sa opat' v sprievode mojich
part'akov vybral cez ulicu do butiky oproti.

V tomto momente na miesto dorazili prvé
policajné autd, z ktorych vyskakali na ulicu
Standardni uniformovani pochédzkari, a

¥

automaticky po nas spustili pal'buy, a to aj
napriek tomu, ze sme mali p/ny obchod
rukojemnikov. Presun na druh( stranu ulice
sa teda zmenil na prestrelku, po ktorej lezalo
na zemi tucet mftvych policajtov. Nast'astie
sa riskantna cesta vyplatila a v druhom
obchode som po Gpornom hl'adani objavil
sejf. Ten bol vSak zamknuty a po smutnom
zisteny, ze nikto z mojich Al part'akov fakt
netusi, ako otvarat' sejfy a pre istotu ani

so sebou nenosi C4, som sa pustil do jeho
nasilného otvorenia priklepovou vitackou.
Ako asi tusite, otvarat' sejf takymto
spdsobom nie je prave najrychlejsie, a tak
som vftacku nastavil na automatiku a
vybral sa opat' cez ulicu do d'alSej butiky.

Medzi¢asom na miesto dorazila rozhnevana
SWAT jednotka, ktora sa rozhodla na

nas posielat' jednu vinu t'azkoodencov

za druhou. To sa ukazalo ako seriozny
problém, ked'Ze som si mohol zobrat' so
sebou na tdto, Gdajne I'ahkd pracicku len
Styri zasobniky (viac sa mi vraj do saka
nezmesti), a tak som po par mindtach

ostal bez nabojov a splasene lietal od

jednej pokladne k druhej v snahe nabrat'
potrebny cash a vypadnut', ked' ma
upozornil jeden s Al kolegov, Ze sa mi vraj
zasekla vitatka a mal by som si ju prist'
znova nastartovat'. Po naslednom spanilom
Sprinte cez otvorené priestranstvo, pri
ktorom si SWAT jednotka z mojho zadku
spravila cvicny ter¢, a znovu nastartovani
vitacky som s hrézou zistil, Ze navftanie
sejfu bude trvat' eSte asi tak mindtu. Po
zhodnoteni mojich moznosti a faktu, Ze moji
Al kumpani sice maja zjavne neobmedzené
mnozstvo municie, ale ich muska stoji za
“star( belu", pricom je len otazkou sekind,
kedy SWAT vtrhne dnu a pomsti sa za
svojich padlych kolegov, som sa odhodlal

na d'alsi vylet bocnou ulickou v snahe
ziskat' aspon nejaké naboje z uz peknej
hromady mftvol poval'ujicich sa okolo.

Moju pritomnost', bohuZial', zaregistroval
policajny sniper, a tak som uZ o par sekind
lezal v kaluzi krvi na ulici a sledoval, ako sa
ma polomftveho snazia policajti zatknat'.
Nast'astie im tento pokus prekazili moji
kumpani, ktori ma prisli zachranit'. Ze

tak neurobili len z dobrej véle, som sa
dozvedel uz o par momentov neskar,

ked' som zistil, Ze sa im znova zasekla
vitacka a potrebujl ma, aby som ju opat'
nastartoval. Po d'alSich dvadsiatich
sekundach pInych nadavok bol sejf
konecne otvoreny a peniaze na dosah ruky.
Stacilo ich len napchat' do tasky, prehodit'
si ju cez plecia a dostat' sa do (nikovej
dodavky, ktora na nas ¢akala za rohom.
Ked' som do nej konecne s rozstriel'anim
zadkom naskocil, vyrazili sme prec a ja
som si vydychol, Ze uzZ je po vSetkom.

Moja radost' vSak netrvala dlho, lebo nas
vodi¢ nas v zapati informoval, Ze sa nevie
striast' prenasledujlcich policajnych aut
a budeme tak musiet' prestipit' do ingj
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dodavky. Prestrelka podzemnej garazi bola
pomerne kratka, pretoZe na nas vodic druhej
dodavky nehodlal ¢akat' a tiez kvdli faktu,

Ze som nemal Ziadne naboje, takze sme uz
po par minGtach uhanali do nasho Gkrytu.

Vlad bol na moje pocudovanie s nasim
vykonom maximalne spokaojny, o mi prislo
pomerne zvlastne vzhl'adom na fakt,

Ze sme pri nasej ,malej akcii* vystriel'ali
polovicu policajného zboru mensieho
statu. Moje d'alSie roz¢arovanie prislo

pri vyplacani honoraru, kedy som sa
dozvedel, Ze z mojich sl'Gbenych 120000%
dostanem na ruku len nejakych 20000% a
zvysok mi Vlad poslal na moj zahranicny
Gcet, ku ktorému mi z nejakého dévodu
nikto nedal pristup. K honoraru som este
dostal mozZnost' si vytiahnut' aj kartu,
ktora mi vraj pri troche St'astia odomkne
moznost' si vylepSit' svoju zbran (ja, ako

sa ukazalo aj pri neskorsich fuskach, som
zjavne St'astie nemal). Nasledne som bol
odkazany na web, kde si mézem privyrobit’
z(GCastnenim sa réznych inych akcii s
ostatnymi novopecenymi kriminalnikmi.

Zhrhujlco, Payday 2 je coop akciou, v ktorej
sa zhost'ujete role kriminalnika, ktory si
zaraba na Zivobytie vykradanim bank,
obchodov, mizei a inych lukrativnych miest
na zakazku. Ked' som sa prvykrat o tejto
hre dopocul z rozhovoru s jej tvorcami,

bol som z nej nadseny, lebo podl'a ich

slov to vyzeralo, Ze pripravuji coop hru,

v ktorej bude nutna naozajstna sthra
Styroch hratov zasadena do zaujimavého
prostredia, a nebude to len d'alSie bezduché
striel'anie vsetkého, Co sa hybe.

O to vatsie bolo moje sklamanie, ked' som
po par minGtach hrania zistil, Ze islo len

o prazdne sl'uby, pretoZze mnou vysSie
popisany scenar sa opakuje prakticky

pri kazdej hre, a je Gplne jedno, Ci hrate

so zivymi hracmi alebo s otrasnou Al.
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Hra sa totiz po par minGtach zakazdym
zvrhne na prestrelku, kde na vas stale

v Castejsich vinach Gtocia Coraz lepSie
vyzbrojeni prislusnici policie, zatial' ¢o

vy sa so spoluhragmi snazite niekam
dostat' alebo, pre istotu, dostat' sa pret.
Ano, je tu teoreticka $anca spinit' niektoré
Jpracicky’ nenapadne a potichu, k ¢omu
vas aj hra nabada, ale, realne, pokial' si
vyslovene nezozeniete troch spoluhracov,
ktori s rozhodnuti ist' touto cestou,
vzdy sa najde niekto, koho svrbi prst

na spUsti a posle cely plan genialnej
|GpeZe tam, kam sInko nesvieti.

Najvacsim problémom Payday 2 sa

tak stavajd hraci samotni, pretoze s

to prave prestrelky, ktoré pochovavaja
autormi sl'ubovand napaditost’, a ktoré v
kombinacii s nedotiahnutymi sl'ubovanymi
hernymi mechanizmami degradujd
Payday 2 do Sedého priemeru coop hier.

Ano, sii tu zaujimavé prostredia s ako-tak
nahodne generovanymi Glohami, ktoré vsak
nemajl ziadnu atmosféru, neuveritel'ne
rychlo sa ohrajd a svojim rozsahom a
technickym prevedenim s az miestami
smiesne. Ano, dajd sa tu kombinovat' Styri
Specializacie s postupnym odomykanim
schopnosti, pontkajice rdézne skilly, ako
napriklad kontrola davu (mastermind) ¢i
byt' neviditel'ny pre kamery (ghost), avsak
v konetnom dbsledku sd vd'aka hracom
realne vyuZzitel'né len dve z nich, a to
konkrétne Specialista na zbrane (enforcer)
a Specialista na techniku (technician).

Ano, je tu moznost' nakupovania zbrani a
vystroje, vratane moznostiich Gprav, avsak
systém ich nahodného odomykania cez
vyber jednej z troch kariet je v pripade, Ze
fakt nemate St'astnd ruku, katastroficky.

Nie prave pekna bilancia pokracuje d'alej v
podobe réznych bugov, na ktoré je mozné
pri hrani narazit' a kvéli ktorym je niekedy

potrebné restartovat' celd akciu znova,

a taktiez absentujdceho matchmakingu,
vd'aka ktorému sa len nahodne pripajate
do hier, aby ste nasledne z nich boli kicknuti
ostatnymi hra¢mi, lebo nespifate ich
predstavu o leveli vasej postavy. Hra sice
obsahuje moznost' pripojit' sa uz aj do
zaCatej lUpeZe (v pripade nedostato¢ného
poctu hracov zaskakuje zmienena otrasna
Al), av3ak fakt, Ze pokial' sa niekto do

hry zatne pripajat' uz pocas jej priebehu,
spOsobi zamrznutie hry pre hrajicich
hracov, ktori musia sledovat' niekol'ko
sekdnd okno so spravou, Ze sa pripaja
novy hrac. Nepripomina vam to skér hru

z devat'desiatych rokov (upozorfiujem, ze
tento problém pretrvava aj po masivnom,
dvojgigabajtovom update, pred ktorym

na PS3 verzii hry multiplayer nebol

vd'aka bugom pouZzitel'ny vébec)?

\/ technickom spracovani Payday 2

taktieZz nezozne Ziadnu slavu. Textary s

v nizkom rozliseni, Co pri zisteni toho, Ze
hra sa odohrava v malych koridoroch a trpi
miestami vyraznymi poklesmi frameratu,
zavana vysoko odflaknutou optimalizaciou.
Zvukova stranka taktiez nicim neohdri,

ba skdr naopak, neustale opakujlca sa
hudba v pripade prestreliek pdsobi rusivo.

Napriek vSetkym tymto nedostatkom

je potrebné uznat, Ze pokial' sa vam
podarf pri hrani narazit' na dobr(

skupinu hrafov, m6zete sa s Payday

2 prijemne zabavit' a na chvil'u ziskat'
pocit, ze byt' kriminalnikom, ktory vykrada
banky, vlastne nie je aZ také zlozité.

Pokial' sa vSak zamyslite nad tym ¢o, za
svoje peniaze dostanete, je mozné, ze
dojdete k zaveru, Ze sa tu niekto snazi
okradndt' vas, pretoZe Payday 2 vo svojej
aktualnej podobe nie je hoden plnej ceny.

Branislav Brna
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RECENZIA [DIGGS NIGHTCRAWLER PS3

Diggs
Nightcrawler

KNIHA, HRA ALEBO ROZPRAVKA?

V jini vSetci hovorili iba
o The Last of Us. Na PS3-ke sa ZAKEADNE INFO:

vSak objavila aj d'alSia hra - Diggs Zaner: Interaktivna kniha
Nightcrawler. Mensi rest dohafiame Vjrobca: Moonbot Studio
recenziou v pravom ¢ase. Ak sa vase Vydavatal': Sony SCEE

diet'a chysta do Skoly, interaktivnou
rozpravkou, knihou a hrou v jednom

- . .- PLUSY A MiNUSY:
baleni ho urcite poteSite.

+ koncept

Darceky sa obvykle rozdavajd za + Zesky dabing
vysvedZenia, no v pripade mladych +originalny herny zaZitok
Skolakov potesi Gvodna motivacia na - obmedzena hratel'nost
nowy $kolsky rok. Ci uz mate doma v pravom slova zmysle
prvaka alebo iného , prvostupniara’, - hor3i pomer cena
Diggs Nightcrawler je idealny titul, ktory a vjkon pri kipe
nachvil'u obmakéi aj zeny —mamicky. balenia s knihou
Ich neustale pripomienky na tému, aké Wonderbook

s videohry Skodlivé, Ze diet'a nema
sediet' pred PlayStationom, a Zze ta
Cierna Skatul'a wyleti von oknom, v
pripade Diggsa necakajte. Prave naopak.

a kamerou PS Eye

Diggs je charizmaticky ,zouzelak", a HODNOTENIE:
ak nema zena fobiu z dazd'oviek, potom

sa pred televizorom stretne cela rodina. 800/
(1)

Dévod, preco je vel'mi prozaicky.

Diggs je totizto kniha. Interaktivna. divaka. Sony dokonca knihu/hru lokalizoval do Cesky dabing je vydareny, chvalime aj cesky
Ktora sa pozera cez PlayStation. Chaos Ceského jazyka, a to je jednym slovom bomba. V preklad, ktory nepdsobi rusivo. Vd'aka tomu
z predchadzajcich viet ma pomerne minulosti sme Casto recenzovali detské hry, ktorym  date diet'at'u do ruky knihu a nechate ho, aby
logicke vysvetlenie, a ked' vyskisate vsak chybala lokalizacia. Teraz je situacia ina. spoznavalo interaktivny svet.

Wonderbook v praxi, uznate, Ze tento
vymysel je efektivny aj efektny.
Wonderbook vyuziva rozsirend realitu
a zo vsetkych ostatnych pokusov —
EyePet, EyeToy atd', to robi najlepSie.
Samozrejme, 3j EyePet mal svoje
caro, v pripade Wonderbooku sme
vsak nadSeni z toho, ako vyvojari
skibili rozpravkovy pribeh, knihu a
interakciu zo strany pouZivatel'a.

Lud'om sa nechce ¢itat', Diggs
Nightcrawler je vSak kniha, ku ktorej
sa budu deti vracat's radost'ou. Ma
chytl'avd a patava prezentaciu. Ked'
na Wonderbook namierite PlayStation
Eye kamerou, z knihy vyrastie virtualny
svet, priamo vo vasej obyvacke.

Dazd'ovka Diggs je detektiv a hoci sa
pribeh radi do Zanru noir, atmosféra,
zapletka, herné postawy a vsetko v hre/
knihe je prispdsobené pre detského
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Citanie" sprevadza viacero aktivit,
ktoré musite s knihou robit". Okrem
otacania stranok, aby ste pokracovali
v pribehu, budete knihou triast,,
naklanat' ju, otacat' ju. Sem-tam
dokonca zakriCite, aby nasa dazd'ovka
pokracovala v patrani. Kto zabil
vajicka? Cheel si urobit' prazenicu
alebo preco je VValda Cvalda rozbité?
Akde st ostatné ¢asti jeho Skrupiny?
Je zrejmé, Ze zapletka, ako aj cela
hra, je ur¢ena mladym citatel'om.

Pre starSieho hraca nepredstavuje
Diggs Ziadnu vyzvu. Knihou prebehnete
za hodinu a pol. Diet'a sa zabavi
dihSie. Bez ohl'adu na vas vek — Diggs
Nightcrawler predstavuje vyborny
herny zazitok. Dualshocku sa pocas
hrania nedotknete, na vsetko vam
postaci kniha. To je v pripade Diggsa
vas jediny ovladac. A aj ked' je napln z
hl'adiska hratel'nosti primitivna, koncept
interaktivnej knihy v praxi funguje.
Dodajme, Ze okrem knihy méZete vyuzit'
aj Move ovladac, pomocou ktorého budete
fotit' Diggsa a iné postavicky z hry.

aj nad'alej, potom sa mo6zu rodicia aj deti tesit' na d'alSie
pribehy. Diggs dokazuje, Ze koncept funguje a dokaze zaujat'
starsich aj mladych hracov. Samozrejme, klasickym kniham
sa nevyrovna ni¢, avsak Wonderbook je vyborny priklad knihy
novej generacie. Az raz bude existovat' hologram, potom
hologramové knihy budd vyzerat' prave takto. Dovtedy, ak
mate PS3, nevahajte — Wonderbook stoji za vyskisanie.

A ak mate doma malého predskolaka alebo Skolaka,
toto tvrdenie plati dvojnasobne.

Roman Kadlec

Ako sme uz spomenuli, pribehom sa
prelistujete, pretrasiete, preotacate,
prenaklanate, preblchate a iné pre-
¢innosti s knihou pocas 1,5 az 2 hodin.
Diet'a si moze pribeh spustit' opat’, v
cudzom jazyku a zdokonal'ovat' sa tak
v anglictine alebo neméine. Alebo sa
pokusi spinit' vsetky fotografické Glohy,
ktoré sa v knihe/hre nachadzajd. Alebo
knihu odlozi a nevrati sa k nej—mozno
ju raz ukaze kamaratom na navsteve.
Ak Diggs zabavi vasu rodinu iba na
dve hodiny, pri cene cca 15 eur, ide o
pomerne dobry pomer cena/wykon.
Navsteva v kine by vas vysla drahsie.
Na druhej strane, ak potrebujete kipit'
aj knihu Wonderbook a kameru PS
Eye, potom je cena balenia drahsia.
Pre Wonderbook vSak v minulosti
wySla kniha zo sveta Harryho Pottera
asnad' sa v budicnosti objavia d'alSie
interaktivne knihy. \/ takom pripade
ide o investiciu (aj) do budlcnosti.

Interaktivne knihy v prevedeni ako
Diggs Nightcrawler st vyborné. Ak
bude Sony podporovat' tento projekt
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Rayman Legends

STALE NA VRCHOLE

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Platformovka
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+zabavnost'
+napaditost'
+vizualny Sarm
+soundtrack

- iba lokalny co-op
- Ziaden pribeh
- jednoduchost'

HODNOTENIE:

807%
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Rayman Origins dokazal

pred dvoma rokmi oZivit' sériu,
od ktorej uz nikto vel'a necakal.
Po obrovskom Gspechu sa teda
od Legends ocakavalo ovel'a viac.
Povodna Wii U exkluzivita priniesla
isté obavy o vyslednej kvalite,
ale uz pri pozreti sa na ciselné
hodnotenie je jasné, Ze sa nenaplnili.

Netradine sa do recenzie ponorime
s negativami, pretoze aj samotna
hraich ukaze hned' na zaciatku. Tym
prvym je v podstate neexistujdci
pribeh. Intro je vSetko, o dostanete,
potom je to len a len o hratel'nosti.

Absencia pribehu v platformovom
zanri nie je ziadna tragédia a niekedy
je skor na Skodu, ale mnoho titulov
dokazalo priniest' v tomto ohl'ade
vynikajace vysledky. Legends

sa o pribeh vSak nepokisa.

Druhou neprijemnost'ou je
jednoduchost!, sprevadzajlca prvé
tri z celkovych piatich novych svetov.
Prijemna vyzva, o ktor( sa snazi
kazda platformovka, si vas najde

az v neskorsej Casti. Toto vyvazuje
aspon bonusovy material v podobe
postupne sa odomkynajicich

map alebo réznych online vyziev,
snaziacich sa o najlepsi ¢as alebo
skare. Hradi, snaziaci sa pozbierat'
vSetko, si s hrou vystacia pekny cas.

Prijemnym pridavkom s mapy z
Origins vynovené v Style Legends.
Pokial' ale chcete prejst' len
zakladné svety ,kampane’, tak
ich preletite pomerne rychlo.

K dispozicii je aj multiplayer,
konkrétne kooperativne hranie.

No zabudnite na online. Ten k
dispozicii nie je, Cize si so svojimi
spoluhra¢mi budete musiet' posadat
za jednu obrazovku, pekne ako za
starych ¢asov. V tomto pripade je
najlepSie hrat' vo dvaojici, pretoze

s viacerymi postavickami na
obrazovke sa dianie stava pomerne
chaotické a t'azko ¢itatel'né.

-

Nuz, nastal ¢as na to pozitivne.

Ako platformovka, ponika Rayman
Legends v3etko, €o by ste si od tohto
zanru mohli zelat'. Level dizajn je
vybalansovany natol'ko, Ze kazda
mapa ponuka skryté zakutia pre
tych v&imavejsich, no nijako tym

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

nespomal’uje prad hratel'nosti.
Nech robite Cokol'vek, je to natol'ko
zabavné, Ze dostanete chut' si to
prejst' znova a tentokrat s lepSim
skore i so zachranenim vietkych
teensiov. Teensiov totiz musite
zachranovat' a s nimi si odomykat'




d'alSie mapy a svety. Na prejdenie zakladnej
kampane vam ich bude stacit' zhruba

260, no celkovo ich je az 700. Okrem
obycajnych levelov dojde aj na ¢asovky

w F
o &

alebo siboje s bossmi (alebo utekanie pred
nimi). Novinkou je vypomoc Zabiaka. Ten
bol stvoreny Specificky pre Wii U, kde ho
mozete ovladat' priamo. Ten sa objavi v

momentoch, kedy budete musiet' ods(vat'
prekazky, posQvat' platformy, Stity alebo
Steklit' nepriatel'ov, aby si Raymana (alebo
iného z dostupnych charakterov, ktorych
si postupne odomknete) nevsimali.

Na vSetkych ostatnych platformach

sa zabiak poslva sam a vy len stlatite
tlacidlo, aby urobil vhodn( akciu. M6ze

to zniet' ako otrava, ale funguje to bez
problémov a oZivuje to hratel'nost'.

Co v&ak pred vydanim hry zaujalo
bezpochyby najviac, boli muzikalne levely.
vyspoilovali trailery a je ich teda tak malo,
pretoze s (Zasne zabavné a navykové

a rozhodne by nevadilo, keby ich bolo
dvakrat viac. Skakanie do rytmu hudby
sa snad' v pripadnom pokracovani vrati.

Soundtrack ako taky je vynikajlci a patri
medzi to najlepsie, co sme mali moznost'
tento rok v hrach pocut'. Nielen samotné
piesne, ale aj ich dynamika (s tym, ¢o

sa deje na obrazovke) bicuje hraca k
lepSim a lepsim vykonom. V spojeni s
vySperkovanym vizualnym stylom je
Legends poteSenim pre oCi aj usi. Aj

ked' mozno nie pre prsty. Rozhodne
odpora¢ame gamepad pred klavesnicou.

Rayman Legends tak nadvazuje na
Uspech Origins a upevnuje si svoju poziciu
medzi modernymi platformovkami. S
dostatkom bonusového materialu, pomaly
prevysujlceho hlavni kampan, ponika
celé hodiny zabavy. Nevyhli sa mu isté
nedostatky, ale v celkovom meradle ide
o silného zastupcu zanru, ktorému sa
odp0st'aja chyby vel'mi I'ahko vd'aka sarmu,
aky inde nengjdete.

Patrik Barto
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PREVIEW |BEYOND: TWO SOULS

BeVomd:
Two Souls

B Quantic Dream je spolocnost'ou,

ktora par rokov dozadu vsadila na Zaner,
ktory podl'a mnohych I'udi uz davno
vymrel. SG nim presne adventiry, ktoré

v 90.-tych rokoch Zali najvacsi Gspech,

no s prichodom 3D technoldgii a novych
moznosti svoje miesto na hernom trhu
postupne stracali. Dnes by sa dali moderné
adventiiry spocitat' na prstoch na rukach.

Adventura s poltergeistom

Po vel'mi GspeSnych hrach — Fahrenheit
a Heavy Rain, sa mi do rik dostava ich
d'alsi pocin s nazvom Beyond: Two Souls.
Hoci ukazkové ,demo’ fragmentuje

cely dej, zakladn( predstavu o pribehu
sa dalo postrehn(t' celkom dobre.

Tentokrat sa vzijete do roly len jednej
postavy, Jodie Holmesovej, ktora je
akymsi spdsobom spojena s inou dusou
— Aidenom. Ta dokaze hybat' objektmi,
prevtelit' sa do tiel inych ¢i spésobovat'
zimomriavky okoloiddcim I'udom.

Cool, ze? AvSak smola je, Ze Jodie nad
svojou spriaznenou duSou nema ziadnu
kontrolu. Hoci budete méct' hrat' aj za
Aidena, ¢o je dost' podstatna cast' hry

a jej mechanik, budete si moct' urcit',

Ci Jodie bude poslichat’, alebo nie.

Cely pribeh prechadza od Jodie-inho
detstva az po dospelost’, takZze postupom
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Casu sa dozvedate nové informacie a tak
isto sa odomyka aj pribeh, ktory je vel'mi
zaujimavy. Tvorcovia, ako pri Heavy Rain,
vsadzajl na detaily, ktoré formuja Gzke
puto medzi hraom, Jodie a Aidenom. Ako
priklad m6zem spomenat' pubertiacku
party, na ktor( bola Jodie pozvana a
dopadla pre fiu socialnym fiaskom. Decka
si ju podali a zavreli pod schody ala Harry
Potter. To sa Aidenovi nepacilo a je len na
hracovi, ako sa jeho poltergeist zachova.
Osobne som sa zahral na toho zlého a
vel'mi som sa pri niceni torty a hadzani
nabytku do oslavenkyne zabaval.

Spomen(t' treba aj pestrd Skalu quick time

eventov, ktoré by mali pri zlyhani menit' dej,

ako tomu bolo v spominanom Heavy Rain.
Ovladanie je vel'mi intuitivne a sprevadza
hraca naozaj vSetkymi akciami, ktoré na
obrazovke vidite. Beyond: Two Souls je
skratka perfektne spracovany interaktivny
film s vysokou davkou adventdrnych
prvkov. Aj ked' som sa v press deme
nestretol s vel'kymi dialégovymi
oknami, je dost' pravdepodobné,

ze sa v hre nachadzat' buda.

Na zaver treba spomendt' aj neskutocne
detailnd grafiku, ktora sa na konzolach
dnesnej generacie takmer vobec
nevyskytuje. Ak ste odpadavali pri Heavy
Rain, mbZete sa stavit', Ze Beyond je

o dve triedy lepsi. Svoje robi naozaj

bravarny motion capture, i uz postav,
alebo vel'mi detailné zachytavanie tvare,
kvalitativne lepSie ako bolo v L.A. Noire.
Fyzikalny engine postrehnete pri spravani
oblecenia, vlasov ¢&i vyuzivania Aidenovych
schopnosti. Parkrat dokonca spozorniete, ¢i
sa nejedna o skutocnd nafilmovana osobu
vsaden( do hry. Sanka dolu, palec hore!

Beyond : Two Souls je teda titul, na ktory by
ste si mali urcite vyhradit' ¢as. Pokial' bude
finalny produkt spracovany rovnako ako
fragmentované ukazky, ktoré som si mohol
vyskasat', mame sa naozaj na ¢o tesit'.
Ved' kto by sa nechcel vzit' do roly ducha a
strasit' nechapavych okoloidicich? Len ma
zaraza, ze to niekomu nenapadlo uz skor...

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [GALEAXY S4Z00M" HW

Gallaxy S& ZOOM

Smartphon skrizeny s fotoaparatom

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Samsung
Dostupna cena : 409 €

PLUSY A MINUSY:

+ fotoaparat
+vykon
+okamzita praca
a mosznosti
s fotkou

- cena
- pamat'
- displej

SPECIFIKACIE:

CPU:

Dualcore 1,5GHz
GPU: Mali 400
RAM: 1.5 GB

8GB data

Wi-Fi, BT 4.0, NFC
Displej: 4,3"palca,
540 x960 Pixelov
16MPx fotoaparat
Rozsah:

24— 240mm
Batéria: 2330mAh
Rozmery:

126 x64 x15,4mm
Hmotnos:t' 208g

0S: Android 4.2.2

HODNOTENIE:

68%
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Na prvy pohl'ad vyzera ako

bezny kompaktny fotoaparat,
no vo vnitri je to plnohodnotny
smartphon. Spociatku sa s nim
budete, mozno, hanbit' telefonovat'.

Galaxy S4 Zoom nie je prvym
zariadenim, pri ktorom sa Samsung
snazi skombinovat' dva rozdielne
pristroje. Galaxy Camera je uz
na trhu niekol'ko mesiacov, no
na rozdiel od testovaného modelu,
si z neho len tak jednoducho
nezavolate, ked'Ze nepodporuje
klasické telefonické hovory.

Dokonalé spojenie sa v pripade
Galaxy S4 Zoom moze zdat'
jednoduché — kazdy lepsi smartphon
predsa vie slusne fotit'. No chybajice
optické priblizenie nedokaze
nahradit' Ziadny softvérovy doplnok.
A prave tato funkcia je tu silnou
zbranou. Samsungu Galaxy S&4
Zoom vyzera spredu ako kompaktny
fotoaparat, no zozadu je to
smartphon.

KRIZA IDENTITY

Pocas telefonovania sa pripravte
na .divné’ pohl'ady okoloiddcich.
Vdcésina o tejto novinke este
nepocCula, a preto bude pre nich
osoba s fotoaparatom pri uchu
posobit' prinajmensom matdco.

S4 Zoom pri pohl'ade spredu totiz
nejavi najmensie znamky toho, ze
je to aj smartphon. Periskopovy
systém optiky by tu urcite vyzeral
prirodzenejsie a pomohol by
vyrobcovi zachovat' klasicky vzhl'ad
smartphonu. Je vsak jednoduchsie
a lacnejsie vyrobit' kvalitnejsi
objektiv klasickej vysuvnej
konstrukcie.

Novy Samsung Galaxy S4 Zoom
preto vyzera skor ako bezny
kompaktny fotoaparat a rovnako
dobre sa aj drzi oboma rukami.
To, o vsetci kritizovali
pri predchodcovi Galaxy Camera,
plati aj tu. Fotenie jednou rukou
je nepraktické kvdli vel'kosti

displeja, ktory zabera vacsinu
plochy zadnej Casti pristroja.
Spociatku tak budete nechtiac
zapinat' a vypinat' rézne funkcie
¢i zaostrovat' na to, co nechcete.

Ergondmia pouZivania, nast'astie,
nie je, az na spominany problém,
zIa. Objektiv sice mdze spociatku
zavadzat', no zaroven napomaha
v bezpetnejSom uchyteni
pri pouzivani smartphonu jednou
rukou. S vySe 200 gramami vahy
to nie je I'ahké zariadenie, no jeho
vahu si skoro ani neuvedomite.
Kvalita spracovania je vel'mi dobra.
Prevladaj tu plasty, a tak si treba
dat' pozor na ne¢akané pady.

FOTOAPARAT

Ak by sme Galaxy S4 Zoom
porovnali s dneSnymi smartphonmi,
dopadol by pri fotografiach
vynikajdco. Vaesi ¢ip a dobra optika
nemoze sklamat' a vysledok je preto
zhodny so zakladnym digitalnym

=0 S U

fotoaparatom. Mnozstvo detailov,
pri dobrom svetle maly obsah Sumu
a hlavne optické priblizenie a (¢inna
stabilizacia obrazu.

Mali by sme si vsak poloZit'
otazkuy, ¢i je to dostacujlce
s ohl'adom na cenu pristroja.
Za 400 eur sa da kapit' vel'mi slusny
fotoaparat a k tomu priemerny
smartphon. Samsung tu sice
operuje s cenou len o trochu
vySSou ako ma Galaxy S4 mini,
no to je predrazeny smartphon
s priemernym displejom a
dobrym hardvérom.

Kvalita fotografii a videa
je porovnatel'na s beznym
kompaktnym fotoaparatom.
Kym smartphony s kvoli
rozmerom odkazané len na malé
¢ipy s jednoduchou optikou,
Galaxy S4 zoom ma vel'kd
vyhodu. S desat'nasobnym
priblizenim, 24mm Sirokouhlym
objektivom, optickou stabilizaciou

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk



obrazu a vacsou plochou €ipu, je to
plnohodnotny rodinny fotoaparat.

ZABAVNE FOTENIE

Galaxy S4 zoom je zariadenie
urcené pre pouzivatel'a, ktory skor ako
Spickov kvalitu obrazu ocenf kreativne
moznosti fotografie. Tomu zodpoveda
aj vel'ké mnozstvo rezimov, vratane
mnohych netradi¢nych. Specialny rezim
na fotenie deti napriklad zahra kratku
melddiu pred samotnym odfotenim.
Ta prilaka pozornost' diet'at'a, ¢o vam
ul'ah&i odfotenie pekného portrétu.

Pokrotili pouZzivatelia mézu vyuzit' aj
plny manualny rezim. Jeho ovladanie sice
nie je najrychlejSie a zaberie priblizne
polovicu obrazovky, no vysledok moze
byt' zaujimavy. Manualny rezim urcite
nie je vhodny na fotenie momentiek,
ked'Ze na kompletné nastavenie treba
spravit' mnozstvo krokov. Pristroj ma
minimum tlacidiel. Na fotenie je hlavnym
prvkom oto¢ny prvok objektivu, s ktorgm
okrem priblizenia zmenite aj zakladné
fotografické rezimy.

Kreativne moznosti fotografie ocenite

pri no¢nej prechadzke mestom, Sporte Ci
foteni tych najmensich.

/i
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\/ spojeni s permanentnym pristupom
na internet moZete zbierat' inSpiraciu

na fotenie z r6znych zdrojov. Aplikacia
vam na zaklade aktualnej polohy zobrazi
fotografie okolitych objektov

a zaujimavosti. Ked'ze s( data

Cerpané z verejne dostupnych zdrojov,
vyuZijete tato funkciu aj na Slovensku.

HARDVER

Aj ked' ma v nazve oznacenie Galaxy S4,
necakajte tu rovnaké vnuatro ¢i obrovsky

Super AMOLED displej. Zostala tu

sice rovnaka vyrobna technoléogia,

no uhlopriecka je mensia 0 0,7 palca

a namiesto Full HD rozlienia nam vyrobca
ponlka dnes len uz podpriemernych
540x960 bodov. Tento limit pocitite
hlavne pri surfovani po internete, kedy s
nahl'ady stranok necitatel'né. Pri foteni
alebo zazname videa to problém nie je.

Nenadchol nas ani hardvér, ktory je
vel'mi podobny smartphonu Galaxy S&
mini. Kym v nom najdete novy Cipset aj
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RECENZIA [GALEAXY S4Z00M" HW

graficky cip, tak testovany Zoom ma starsi
dvojjadrovy Cip Samsung Exynos 4212,
vyrobeny 32 nanometrovou architektdrou.
Jeho pracovna frekvencia je stanovena
na maximalne 1,5GHz, Co je s ohl'adom
na mensie rozlisenie plne dostacujlce.

Zhodna je operacna pamat' a datové
GloZisko s celkovou kapacitou osem
gigabajtov, z ktorého mdzete vyuzit'
priblizne len pat' gigabajtov. Preto sa,
pravdepodobne, nevyhnete rozsireniu
pomocou microSD karty, ked'Ze spolo¢nych
pat' gigabajtov je pre aktivneho fotografa
malo. Graficky ¢ip Mali-400 MP uz ma
toho za sebou vel'a a dnes patri do nizsej
vykonnostnej triedy.

Reakcie smartphonu s( aj napriek
starSiemu hardvéru rychle.
Android 4.2.2 so softvérovou nadstavbou
od Samsungu nezavaha pri beznom
pouzivani, fotografovani a problémom
nie sG ani graficky stredne narocné hry
typu Dead Trigger. Pri novSich tituloch
sa pripravte na znizovanie detailov.

VYDRZ

Ani vysoka kapacita batérie nedokaze
udrzat' zariadenie pri Zivote cely den.
BeZné pouZivanie pozostavajlce
z telefonnych hovorov, obéasného
pozeranie webu, pisania sprav
a fotografovania spotrebuje batériu uz
za pol dia. Brat' si Galaxy S4 zoom ako
hlavné zariadenie na celodenny vylet
bez doplnkovej batérie preto nemusi byt'
najlepsi napad. Na bezné rodinné oslavy
a pre ¢loveka, ktory foti rad a v3ade, je to

pgir Ry e A
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samsung GALAXY '5? 4 z00m

.

urCite zaujimaveé zariadenie, no stale treba
mat' na pamati, ze ma len jednu batériu.

VERDIKT

Aj napriek uréitym nedostatkom
vidno, Ze Samsung tento produkt nesil
horGcou ihlou, aj ked' koncept spojenia
dvoch rozdielnych zariadeni stale nie je
dokonaly. Hlavnou konkurenciou mu je
nova Lumia 1020 a Sony Xperia Z1, kde
je hlavnou tast'ou stale smartphon a nie
fotoaparat. Samsung si svojho zakaznika
urCite najde. Otazne je, i ich bude dostatok
na to, aby sme sa dockali aj d'alSej verzie
tohto nepochybne zaujimavého konceptu.

Matas Paculik
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The anly smart phone with 10x optical zoom
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RECENZIA JASUS G750 HW

ASUS G750

Herné delo v znameni RoG

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 1500 €

PLUSY A MINUSY:

+ Skala portov

+ kvalita obrazu

+ kvalita zvuku
+dizajn

+vykan (CPU,GPU)
+ chladenie

-cena

Procesor: Intel®
Core™i7-4700HQ

Chipset: Mobile
Intel® HM87

0S: Windows 8/
Windows 8 Professional

RAM: 8GB DDR3
1600 MHz

Displej: 17.3" anti-glare
FHD LED (1920x1080)

Graficka karta:
NVIDIA® GeForce® GTX
770M 3GB GDDR5

Pevny disk: 2 x 2.5"
SATA 750GB (7200 rpm)

Opticka mechanika:
Blu-ray combo

Zabudovana kamera
a smerovy mikrofon

Rozmery a hmotnost"
41.0cm x31.8cm x1.7-
5.0cm, 4.5kg
(8-¢lankova batéria)

HODNOTENIE:

95%
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Aj ked' je na dneSnom trhu,
pohicovanom ultraprenosnymi
notebookmi, tabletmi a smartphonmi,
sanca na dspech miziva, spolo¢nost'
Asus veri, ze stale sa najde pevna
zakladna priaznivcov hernych
notebookov, ktori chci mat' svoju
hernd masinu stale pri sebe.
Na rozdiel od konzol a hernych PC
je pri kvalitnom hernom notebooku
potreba siahnut' poriadne hiboko
do vrecka. Asus pre nas pripravil
herné delo, nesiice nazov G750, ktoré
nam ponika kvalitné spracovanie
a vykonné chladenie pre odvod tepla
s high-end komponentov, ktorymi je
notebook nabity.

PRVE DOJMY

\/ rozmernej skatuli, ku ktorej bol
pribaleny i Stylovy ruksak, sa pod
niekol'kymi karténovymi obalmi
v tenkom platennom obale ukryval

notebook s odobratou batériou

a niekol'kymi ochrannymi lepkami.

V takychto pripadoch si clovek

stale uzije rozbal'ovanie produktu.

Z nového vonavého notebooku je
treba odstranit' ochranné lepky,
najst' v baleni batériu, spravne

ju ulozit'a mdZe saist' na vec.

Okrem spominanych komponentov
sme z kartonov vytiahli uz len par
drobnosti, dokumentaciu a napajaci
adaptér, ktory vel'kost'ou prijemne
prekvapil. Vacsinou plati: ¢im vacsi je
vykon, tym vacsi je napajaci adaptér
a pri mnohych hernych notebookoch
sa okrem napajania stroja da adaptér
pouzit' aj ako prirucna zbran. Tu sice
adaptér dokaze notebooku odovzdat'
150W no je "pomerne" maly a vyrobca
si dal zalezat' i na dizajne.

NIE JE TO LEN O VYZORE

Asus svoje herné skvosty zarad'uje

do linie RoG (Republic of Gamers),
ktora je na hernom trhu dost' ¢asto
sklonovanym vyrazom. Na rozdiel

od beznych notebookov, ktoré v Sasi
multimedialneho notebooku mézu
skryt' solidny vykon, no stale tu bude
priepastny rozdiel v zazitku z hry,
ergondmii, chladenia v mnohych
d'alSich podstatnych faktoroch.

Sice je 17.3-palcovy obor v
style stihacky F-22 Raptor d'aleko
pozadu v prenosnosti oproti svojim
lacnejsim konkurentom, schova ich
do vrecka tym, Ze je prispdsobeny
na to, Zze za nim bude niekol'ko
hodin denne niekto sediet' a hrat'.
Svedci o tom samotna konstrukcia
notebooku, naklon klavesnice
a rozlozenie komponentov.

Notebook je navrhnuty tak, aby
sa teplo, ktoré vznika zahrievanim
komponentov, drzalo ¢o najd'alej

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



od uZivatel'a. To je jeden z hlavnych
dbvodov, preo za vekom displeja notebook
este niekol'ko centimetrov pokracuje. Je tam
umiestnené chladenie, ktoré odvadza teplo
z procesora a grafickej karty, umiestenych
v zadnej Casti notebooku. Teplo je
vyplst'ané dozadu a uzivatel' pri hre
nepociti, Ze by sa mu pod rukami notebook
nejako zahrieval. Hlu¢nost' je pri vykonnych
masinach ¢asto problém, no G750 fiou
nast'astie netrpi. Samozrejme, neda sa
povedat', Ze pri plnom zat'aZeni je zostava
potichu, no chladenie pri hrach nijak vel'mi
nerusi.

Na prvy pohl'ad vyhotoveniu veli plast,
¢o sice pri hernom notebooku neznie vel'mi
lakavo, no v kovovom prevedeni by z neho
bol kvéli hmotnosti, ktora uz aj pri plaste nie
je nizka, stolovy potitac. Avsak konstrukcia
je pevna a pri zdvihnuti za jeden roh
je skor problém ho udrzat', ako to, Ze by
sa nejako prehybal. Predsa len 4,5kg je
celkom solidna hmotnost'. Plast je vSak len
na vonkajsej strane, po otvoreni zistime,

Ze cely priestor okolo klavesnice je z kovu,
¢o nam prinasa pohodinejsie hranie Ci
pisanie bez nadbytotného potenia dlant.
Veko je zdobené svietiacim logom RoG, drzi
pomerne pevne a nie je I'ahké ho prehnat'.

FullHD

Na druhej strane veka je pochopitel'ne
displej, ktory poskytuje kvalitny herny
¢i filmowvy zazitok. Externy monitor je
v tomto pripade zbyto¢na vec. Dat' pri
17,3-palcovom notebooku rozliSenie menej
ako FullHD 1080p by bola hanba. Aby sa
nam z notebooku na priamom slnku nestalo
zrkadlo, vyrobca implementoval
do displeja anti-glare technoldgiu. Dobre je
na tom i prevedenie farieb a chvalyhodné
sU pozorovacie uhly, ktoré umozriuji
displej sledovat' az z naklonu 140°.

HASWELL V NAJLEPSEJ FORME

Srdcom notebooku je procesor Sturtej
generacie od Intelu s oznacenim Core i7
4700HQ, tikajaci na frekvencii 2,4GHz az
3,4GHz so Styrmi jadrami s technolégiou
Hyper-Threading, ktora ku kazdému jadru
priradi jedno virtualne. Spolu s cache
6M nema problém rozbehat' najnovsie
hry ¢i narocné prostredia.

\/ naSom pripade procesoru sekundovalo
8 gigabajtov operacnej pamate s taktom
1600 MHz. Ked'Ze grafika ma vlastnej
pamate dost' a nezat'azuje td operatn(,
tato konfiguracia je plne dostacujica. Komu

by sa malilo, predava sa aj konfiguracia
s 12 &i 16 gigabajtmi, no takt zostava
vo vSetkych konfiguraciach rovnaky.

GTX 770M

\V/ tom, Ze notebook rozbeha najnovsie hry
v maximalnom rozliseni, ma prsty jeden
z najvykonnejsich mobilnych pocinov
od nVidie Geforce GTX770. Extrémne
vykonna grafika s 960 CUDA jadrami,
grafickym procesorom s frekvenciou
811MHz, ktory sa v pripade potreby sam
pretaktuje. Obsahuje tri gigabajty vlastnej
pamate, ktora bezi pod taktom 2000MHz
a 192 bitov( zbernicu.

Kto by vSak chcel nejaka td stovku
usetrit', moéze sa obhliadnut'
za konfiguraciou, obsahujicou o nieco
slabsieho srodenca GTX 765.

Battlefield 3

Netreba vsak verit' vSetkému, ¢o vyrobca
tvrdi, preto sme sa rozhodli overit', &i grafy
a sl'uby neklama a zahrali si par novych
graficky narocnych hier. Zacali sme tradicne.
Notebook, ktory nerozbeha multiplayer
obl'Gbenej striel'acky, nema pravo sa
nazyvat' hernym notebookom.

G-750 v tomto ohl'ade nesklamal a poskytol
nam 30 az 50 snimok za sekundu

pri ultra nastaveniach a FullHD

(1920 x1080) rozligeni. Ziadne sekanie

Ci znizena hratel'nost' sa nekonali.

Saints Row 4

\lyskasali sme i
nedavno vypustent akénd
bombu, pri maximalnych
nastaveniach a FullHD sme
dostali stabilnych viac ako
30 snimok za sekundu. Sice
to nie je nejaké obrovskeé
Cislo, no kym to je nad
magickou hranicou 30FPS,
nemame ziadne vyhrady.

Assassin's Creed 3

Dal$ou obet'ou sa stal
najnovsi Assassin's Creed,
ktory sice trapi herné
poCitace uz nejaky ¢as, no
stale po grafickej stranke
da zabrat' i novym strojom.
Podobne ako pri Saints
Row, aj tu to neboli nejaké
brutalne ¢isla, no bohato
nam stacilo, Ze sme

pri najvyssich moznych grafickych detailoch,
anti-aliasingy, filtrovani d'alej pri FullHD
rozliseni dostali nejakych tych 35 snimok
za sekundu, ¢o bezproblémovo poskytne
plynuld hratel'nost..

Je vSak otazne, ako dlho bude notebook
vladat' drzat' krok s najnovsimi titulmi.

ASUS SONIC MASTER

Na podanie kvalitného herného zazitku
nestali vypoctova sila. Treba aj kvalitné
audio a video. O obrazovke sme si uz
povedali, no notebook vo svojich (trobach
skryva aj celkom slusnu reprosistavu
s dvoma stereo reproduktormi
a subwooferom. Sistava dokaze verne
preniest' audio z hry do miestnosti, basy st
citel'né, ale nie prehnané, zvuk je Cisty a ani
pri maximalnej hlasitosti, ktora dosahuje
celkom slusnej (rovne, nedochadza
k nejakému citel'nému skresleniu.

Pre milovnikov slichadiel Asus na zakladnd
dosku umiestnil zosilfovac, ktory ma
bojovat' proti plochému zvuku.

BLESKOVE PRENOSY DAT

\/yrobca si posvietil aj na technologie
pouZivané na prenos dat a urobil tak G750
nadmerne vybavenym zariadenim. Prvym
malo vidanym prvkom je port pre konektor
Thunderbolt, ktory podporuje prenosy dat
i obrazu cez jediny kabel, a to rychlost'ou
dosahujlcou az 10 Gbit/s. Do popredia sa
dostalo i USB 3.0, ktoré obsadilo vSetky 4

GeForce GTE 7T0M Game Performance
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Generation | 63



RECENZIA JASUS G750 HW

USB porty v zariadeni. Ethernet Standardne
podporuje rychlost' 1 gigabit za sekundu.

Co sa tyka bezdratovych systémoy,
notebook sa mdze pochvalit' najnovsou
Wi-Fi 5G technol6giou oznafovanou
802.11ac, ktora vie zabezpecit' bezdrotovy
prenos rychlost'ou viac ako 1 gigabit
za sekundu. Avsak na vyuZitie piného
potencialu treba aj kompatibilny router
a ak chceme komunikovat' so siet'ou
internet, tak aj dostatocne rychle
internetové pripojenie, ktoré je v nasich
koncinach utdpiou. Nezabudlo sa ani
na Bluetooth, ktory je dostupny vo verzii
£4,0. Milovnici filmov urcite okrem obrazu
a zvuku ocenia i zabudovan( Blu-ray
mechaniku.

WINDOWS 8

Vagsina hracov odsidila Windows 8
pri prvej prilezitosti. Aj niektoré herné stadia
ho oznacili za pohromu pre herny priemysel.
Nie je to vSak az také zlé, vyrobcovia
hernych komponentov sa vyrovnali s touto
zmenou prostrednictvom upravenych
ovladacov. Nakoniec je herny vykon stroja
s osmickou porovnatel'ny ¢i dokonca lepsi
ako na rovnakom stroji s Windows 7, ktory
si hracii herné stddia obl'Gbili.

Asus sa rozhodol nedat' pouZivatel'om
na vyber a pontka G 750 len
s predinstalovanou osmickou. Niektorym
to mozno nesadne, no osobne
uprednostiujeme novsi systém kvoli
kompatibilite s novymi prostrediami
a prvkami, ktoré v starsej verzii nespustime.
Okrem nového dizajnu a vyvojarskych
prostredi vSak Windows 8 otvara nové dvere
pre herny priemysel. Hovorime sice
0 pomerne neznamom, no predsa
fungujdcom Windows Obchode, ktory
ponlka niekol'ko desiatok aplikacii a hier,
ktoré sice nepatria na high-end herné stroje,
no indie nadSenci si mozno pridu na svoje.
Casom sa mozno dotkame aj distribicie
normalnych hier v tejto forme.

KLAVESNICA A TOUCHPAD

Ked'Ze je jasné prevazné vyuzitie
notebooku, je celkom vhodné, aby vyrobca
prispdsobil klavesnicu hram. Teda vy3si
zdvih a citel'ny prechod z polohy, kedy
klaves stlaceny je a kedy nie je. iyrobca
zvolil klasick( chiclet klavesnicu, ktora
pondkne prijemny kompromis nastavenia
tuhosti a zdvihu. Klavesnica sa tak stava
skvelym hernym nastrojom, ale rovnako
je pohodIna aj pre pisanie. Ked'Ze sa vel'a

64 | Generation

hracov ku hre dostava az vo vecernych
hodinach, vyrobca zakomponoval
nastavitel'né podsvietenie, ktoré vam
pomdze vyhndt' sa situaciam, ked' neviete
po tme najst' ten spravny klaves. Nezabudlo
sa ani na numericky blok a Specialne funkcie
tlacidiel F1 az F12 pri podrzani Fn.

PEVNE DISKY

Mnoho hracov postihla dilema, ¢i vymenit'

svoj vel'ky, ale aj tak cely zapratany pevny
disk za omnoho rychlejsie, ale podstatne
mensie SSD. Vacsie notebooky vsak majl
vyhodu v tom, Ze maji viacero Sacht

pre pevné disky, a tak sa m6Zzete rozhodnat',
Ci chcete dva vel'ké pevné disky pre
mnozstvo Glozného priestoru alebo jeden
SSD a jeden klasicky. Nas kus mal dva
750GB disky, ktoré si vsak v rychlosti viedli
vd'aka 7200 otackam za mindtu celkom
slusne, ponlkajic sekvencny zapis i Citanie
na Grovni 130MB/s. Komu by v5ak bolo
malo, k dispozicii je aj konfiguracia s 256GB
SSD a 1TBHDD.

BATERIA

Sice 22-nanometrova technoldgia robi
zazraky, stale to funguje tak, ze ¢im vacsiu
bude odber, ¢o sa odraza na vydrzi batérie.
UZivit' takéhoto giganta, v ktorom uz len
graficka karta v t'azkych chvil'ach pozaduje
75 wattov, je skutocne tvrdy orieSok.

Asus to vSak nenechal na nahodu a osadil
celkom solidnu batériu s 88Wh. V§robca
nam prednastavil dva plany napajania.
Jeden poskytne ¢o najvyssi vykon. Druhy sa
naopak snazi udrzat' notebook ¢o najdlhsie
nazive obmedzenim vykonu. Pri Setrnom
rezime a surfovani internetom pri nizkom
jase nam notebook vydrzi cca 4 hodiny.
Znamy readers test, kde notebook prehliada
text pri maximalnom Setreni energie, vydrzi

5 hodin. Ak vSak abstinujeme od siete

a zapneme si nejakd narocnd hru, nielen ze
sa nam trocha okreSe FPS, ale notebook nas
pravdepodobne do nejakej tej hodiny
opusti, az kym sa znovu nezapojime

do siete. Na to, Ze ide o herny notebook, sd
takéto vysledky skutocne pozoruhodné,

pri mnohych high-end notebookoch
vyrobcovia zabldajd optimalizovat'

batériu pre vySsi odber a pouzitim batérie
pouZivanej pre celd modelov( sadu odpisu
svoje najvykonnejsie stroje. Tu sa to vsak,
nast'astie, nestalo, Bravo Asus.

VERDIKT

Spolo¢nost' Asus nesklamala
a predstavila skutocne kvalitného
spolo¢nika na dlhé chvile, stravené
nad najnovsimi titulmi, ktoré G750 hravo
rozbeha aj na maximalnych nastaveniach.
O prenosnosti sa sice da polemizovat',
stroj nie je stavany na ¢asté prenasanie
a skor si najde miesto len niekde na stole.
Da sa vSak povedat Ze by sa dal nahradit'
aj hernym PC. Alternativa skor pripada
do Gvahy, ak vam nevadi kvoli ob¢asnému
pouzitiu mimo domu investovat' niekol'ko
stoviek eur navySe. VV ramci hernych
notebookov je vsak G750 skutocne dobra
vol'ba, nejde len o priemerny notebook,
napchany high-end komponentmi,
ale o herny stroj, telom i duSou.
Pontka komfort pri hrani, kvalitné chladenie,
no i celkom Stylovy dizajn prevzaty
od stihacky. V tejto kategorii vel'a
konkurentov nema, no ak sa vam
kvoli niecomu nepozdava, mdzete sa
obzriet' po modelovom rade Alienware,
ktor( ponika spolo¢nost' Dell, alebo
skisit' prehodnotit' &i sa vam naozaj
neoplati investovat' do herného PC.

Eduard Cuba
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Samsung ATIV Book 7 zuouzexo

Prémiowy ultrabook za slusnu cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 1050 €

PLUSY A MINUSY:

+ Skala portov

+vydrz batérie

+dizajn

+ dedikovana
graficka karta

- horsia
klavesnica
- maly SSD disk

SPECIFIKACIE:

Procesor: Intel Core i5
3337U, 2x1,8GHz
(2,7GHz Turbo Boost)

RAM: 4GB 1600MHz

Pevny disk: SSD 128GB

GPU: AMD Radeon
HD 8570M 1GB

Displej: 13.3" Full HD
(1080p) LED-backlit
350 nit

Bezdrdtovy Standard:
802.11a/b/g/n
Bluetooth 4.0

Citacka kariet:
SD, SDHC, SDXC

Batéria: Li-ion 4 ¢lanky
0S: Windows 8 64-bit
Rozmery a hmotnost"

32.4cmx22.4cmx1.7,
1.65 kg

HODNOTENIE:

85%
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Trh s ultrabookmi sa nam

rozrasta rychlost'ou blesku a uz
aj v tomto segmente nas zasypavaji
produktmi z kazdej strany. Do siiboja
o priazen zakaznika sa pridava aj
firma Samsung, ktora sa preslavila
svojimi smartphonmi. Na to, Ze sa
za nou oplati pozriet, aj ked' hl'adame
ultrabook, sme sa presvedcili pri teste
najnovsieho prirastku Samsung
Ativ Book 7.

PRVE DOJMY

V/ Skatuli na nas necakali Ziadne
prekvapenia, iba bezpetne zabaleny
produkt, nabijacka a dokumentacia. Po
odstraneni obalu nam v rukach zostal
Sikovny hlinikovy ultrabook. Virchnl
stranu ozdobuje len logo Samsung,
ktoré vycnieva z veka. VVeko sa pri
tlaku v strede mierne prehyba, no
pdsobi celkom solidne. Sasi je celkom
pevné a ani pri zdvihnuti za jeden

roh sa, okrem obcasného zavfzgania,
ni¢ nestane. Povrch je prijemny

na dotyk, avSak zostavajd na fiom
odtlacky a pomerne rychlo sa zaspini.

FullHD

Ako je pri ultrabookoch zvykom,
doéraz sa kladie i na kvalitu a
rozlidenie displeja. Samsung v tomto
smere nezaostava a pontka FullHD
displej s vernym podanim farieb a
dobrymi pozorovacimi uhlami. Ativ
Book 7 sa predava aj v konfiguracii
s dotykovym displejom, no
bohuzial', nasa verzia nim vybavena
nebola, takze ho nemoézeme
zhodnotit'. Mal by vSak dokazat'
zaznamenat' desat' prstov naraz.

Dedikovana grafika a i5

Externa graficka karta je v
ultrabookoch umiestnena skor

prileZitostne, ked'Ze v malom tele
je nidza o miesto, problémy s
chladenim a potreba dosiahnut'
¢o najnizsiu spotrebu. Navrhari
Ativ Book 7 si vsak zaumienili, ze
ju tam predsa len dajd a okrem
integrovanej HD 4000 nam
namontovali Radeon HD 8570M.

Externa grafika pomaha aj s
mnozstvom dostupnej operanej
pamate, ked'Ze integrovana grafika
si v pripade potreby odkrajuje z
operacnej pamadte, externa ma 1GB
vlastnej, a tak nechava viac pamate
pre procesor. \/ stroji najdeme
vel'kost' operacnej pamate 4GB,

Co je sice na ultrabook bezné, no
na vyuzitie narocnych grafickych
prostredi, pracu s videom ¢&i na
hranie hier, by sa zislo o nieo viac.

Nas model bol vybaveny procesorom
Intel i5 3337U, teda s architektlrou

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk



lvy Bridge, podporujicou technoldgiu Hyper
thearding, ktora k obom jadram s taktom
1,8GHz priradi po jednom virtualnom jadre,
¢o zvysi vwkon priblizne o 10%, v idealnom
pripade az o 30%. Pricom obe pbvodné
jadra dokazu pomocou technolégie Turbo
Boost nadobudnit' frekvenciu az 2,7GHz.

0 GloZny priestor sa stara 128GB SSD

disk, ktory zarucuje bleskovy Start a

rychle reakcie systému. Ak ho vSak
porovname s SSD diskami, ktoré v
sGCasnosti ovladaja trh, ide o Sedy priemer.
Sekvencné Citanie sice dosahuje celkom
slusnych 450MB/s, no zapis je ,len’ na
130MB/s, Co je na SSD disk malo.

Hry?!

HD 8570M z ultraprenosného potcitaca
robf nielen pracovny nastroj, ktory
zvladne i narocnejsSie grafické prostredia
¢i Gpravu videa, ale aj spolocnika na dlhé
chvile stravené pri nejakej hre. Rozdiel

v FPS je oproti integrovanej grafike
citel'ny, napriklad Minecraft sme si pri
maximalnych nastaveniach so zapnutym
rozSirenym OpenGL zahrali na 17 FPS, o
je oproti 7 FPS na Intel HD 4000 pomerne
viditel'ny rozdiel. Aby ste sa nezasmiali,
Ze sme benchmarkovali na Minecrafte,
vyskdsali sme i narocnejsie hry.

Ultrabook si prekvapivo poradil aj s

hrou Battlefield 3, a to na strednych
nastaveniach s nejakymi Sestnastimi
snimkami za sekundu(FPS), o sa da
povazovat' za hratel'né mnozstvo. To
vSak platilo len dovtedy, kym sme sa
nedostali do otvoreného sveta, vtedy
sme kvoli zachovaniu hratel'nosti museli
obmedzit' detaily na minimum, aj tak sme
sa v akenejsich scénach stretli s ,lagmi”.

Hra sa drzala niekde okolo 13 FPS.
Najvacsi problém robilo vykresl'ovanie
vacsej vzdialenosti, ak sme sa ocitli v
interiéri vSetko i5lo ako po masle.

Klavesnica

Pre pracu je kvalitna klavesnica vel'mi
podstatna vec, v tomto pripade vsak trocha
zaostava za idealom. Sice tu najdeme
aj automatickd regulaciu podsvietenia
a podobné vymoZzenosti, ni¢ to nemeni
na fakte, ze pisanie na klavesnici by sme
si vedeli predstavit' pohodInejSie.

Mb&Ze za to az prehnane maly zdvih
klaves a zla technoldgia pre navracanie
klavesy do pévodného stavu, ktora

pdsobi neprijemne. Najlepsie na tom
nie je ani uchytenie klavesov, ktoré
spOsobuje, ze pri tlaku na roh klavesy
sa klaves ohyba a nejde kolmo dole.

Click-pad

Pod klavesnicou nas uz Standardne Cakal
clickpad, teda touchpad, ktory funguje
ako jedno vel'ké tlatidlo. Rozumie si s
multidotykovymi gestami a prijemne

sa na fom pracuje. Jeding, €o nam

na nom mierne prekazalo, bola jeho
hlu¢nost' pri stlaceni, ktora v tichom
nocnom prostredi posobi rusivo.

Windows 8

Ako drviva vacsina ultrabookov, je aj
tento vybaveny najnovsim pocinom
Microsoftu s nazvom Windows 8. Ten v
kombinacii s SSD diskom nastartuje za
nieco cez desat' sekind aj s prihlasenim
do systému. Preblddzanie zo spanku

je tiez zalezitost' niekol'kych sekdnd.
Reakcie systému sU svizné a aplikacie
sa spst'ajd prakticky ihned'.

Samsung nam predinstaloval mnozstvo
aplikacii, z ktorych vsak realne vel'a
nevyuzijeme a mnohé nas bud( otravovat'
updatami. Z tych znamejSich sa tu objavil
antivirus Norton ¢i Photoshop Elements
11. Vo vacsine si to, bohuzial', len trial
verzie, ktoré nam po ich otestovani pontklo
moznost' ich bud' odinstalovat', alebo kipit',
teda zbytocné mrhanie miestom na disku

a spomal'ovanie systému.

mat' pri sebe nieco, z toho sa da spustit'
hudba ¢i prehat' film. Pre skutogny
filmovy zazitok sice treba domace kino,
no ked' nepatrite medzi fajnSmekrov,
postacia aj kvalitné stereo reproduktory.
Ativ Book 7 nas svojim prejavom celkom
zaujal, z malého kovového tela vychadza
hlasny a verny zvuk, za ¢o vd'acime
dvom dvojwattovym reproduktorom na
spodnej strane ultrabooku, v ktorych ma
prsty znama firma JBL s technolégiou
SoundAlive. Sice sa to neda porovnavat'
s normalnou audio sGpravou, no na
ultrabook je to zvuk vcelku dobry.

Bohata vybava portov

Jednym z kameriov Grazu pri ultrabookoch
je nedostatok portov. Casto st osadené
len dva USB, alebo vynechany ethernet
port s vyhovorkou, Ze by sa nezmestil.
Samsung, namiesto hl'adania vyhovoriek,
radsej riesil, ako sa to da urobit!, a tak na
tele ultrabooku najdeme ethernet port,
1xUSB 3.0, 2xUSB 2.0, HDMI, ¢itacku
pamat'ovych kariet, miniVGA, Kensington
lock, 35mm jack a napajaci konektor. Na
ultrabook je to vel'mi slusna vybava.

SideSync

Samsung nezabudol ani na svoje
smartphony a pre ich majitel'ov vymyslel
funkciu menom SideSync. Je to prakticky
program, ktory pocas pripojenia telefénu
k ultrabooku, popri jeho nabijani, zalohuje
obsah smatphonu na disk. Okrem toho

Chladenie -

Jedna z veci, ktoré
robia ultrabook takym
zaujimavym zariadenim, All
je systém chladenia.
Systém si sam reguluje
aktualny vykon procesoru
podl'a aktualneho
zat'azenia, a tym umoznuje
ventilatoru znizit' otacky.

Zariadenie je vel'mi tiché
a s hlukom sa stretneme
len pri aktivnej zat'azi. Aj
to je celkom prijatel'na
Groven, ktora nerusi

pri hrani ¢i praci.

Zvuk od JBL

Ci uz na cestach, alebo
doma, vSade sa zide

CrystaDisiManc 302066 — = IR

Sobce Uoesyy Witiad BMapoveda Language
S W) |2000M8 v |C:45% (43/95GE) W
Read [MB/s]

s 453.4 130.6
s 358.8 1132.8
%/13.10 125.19
183123 48143

HODD Banchmark x

Write [MB/s]
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dokaZze preniest' obrazovku telefonu na
obrazovku notebooku a pouzivat' mys
pripojend k ultrabooku aj v teleféne,
napriklad na presdvanie veci z jedného
zariadenia do druhého Stylom ,drag’n drop’.

Bateria

Ultrabook ako ultraprenosné zariadenie
sa musi vyznacovat' dlhou vydrzou
batérie. Vyrobca to zabezpecil celkom
dobre a osadil Stvorélankova batériu s
kapacitou 57watthodin, €o je viac ako pri
beZnych laptopoch. Ta dokaze ultrabook
napajat' na dobu viac ako Sest' hodin, ked'
nepouzivame narocné grafické aplikacie.
Ak sa jedna len o pracu s wordom alebo
o Citanie, tak sa vydrz priblizuje az k ¢asu
osem hodin. V teste battery eater vydrzal
Styri a pol hodiny vykresl'ovat' toCiacu

sa batériu v 3D — Standardny test.

Videokamera

Nad displejom toho najdeme viac, okrem
videokamery, ktora dokaze nahravat'

v rozliSeni 720p, ktora sa hodi na
videohovory a diddky, ktora indikuje

jej aktivitu, tam najdeme aj mikrofon

a senzor osvetlenia, ktory sa stara o
automatické nastavenie jasu klavesnice.

Verdikt

Samsung Ativ Book 7 ma Sancu uchytit' sa
na nasom trhu, oproti konkurencii ponika
dedikovan grafickd kartu, ktora umozni na
stroji rozbehndt' hry Ci narocnejsie grafické
prostredia, s ktorymi by konkurencia mala
problém. Ak si vsak odmyslime grafiku,

tak v tejto cenovej kategdrii (cez 1000€)
ultrabook zaostava v pouzitom procesore,
ked'Ze vacsina konkurentov ma uzi7 avo
vel'kosti SSD disku, ktora sa v tejto cenovej
hladine zvacsa pohybuje okolo 256GB, o je
dvojnasobok oproti 128GB v Ativ Book 7.

Ak neplanujete z ultrabooku robit' Glozisko
pre filmy, hudbu a vSetky mozné i nemozné
sbory a uprednostnite graficky vykon za
miernu obet' vykonu CPU, tak je Samsung
Ativ Book 7 pre vas dobra vol'ba. No stale
sa treba ohliadnut' aj po firme ASUS, ktora
Samsungu konkuruje s modelovou radou
ZENBOOK, ktora za podobnt cenu ponika
lepSie parametre. ZaleZi len na vas.

Eduard Cuba
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Asus Transformer Book TX300

Sexy Transformer

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: AGEM
Dostupna cena: 1205 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ spracovanie

+ Full HD displej

+0S

+ klavesnica

+sekundarna
batéria a HDD

- hmotnost'

- rozmery

- bateria

- presvitajlce
podsvietenie

procesor: Intel® Core™
i5-3317U tretej generacie
operaény systém:
Windows 8 64bit SK
displej: 13,3" Full

HD IPS 1920x1080,
dotykovy leskly
systémova pamat": 4GB
DDR3 1600 MHz onboard
pevny disk tablet:
128GB SSD SATA Il
pevny disk dok:

500GB 5400 rpm
siet'ova karta: WLAN
b/g/n, BlueTooth V4.0
graficka karta: Intel

HD Graphics 4000
audio: 4 xrepro

Maxx Audio (Bang &
Olufsen ICEpower)
vaha: 1,93kg, (095kg
tablet +0.95kg Dok)
rozmery: 21.9(W) x
34.0(D) x 0.75 ~ 2.30
(H) cm

Sasi: hlinikové telo,

vysokokvalitné materialy

HODNOTENIE:

807%
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Planujete kiipu nového
notebooku, ale ziSiel by sa
vam zaroven aj tablet? Je pravda,
Ze na trhu je mnoZzstvo zariadeni,
skladajicich sa z tabletu
a klavesnice ¢i doku, no problémom
sl obmedzené moznosti operacného
systému. Preto Asus zapracoval
na svojom segmente Transformerov
a prichadza na trh s modelom Asus
Transformer Book TX300.

KONSTRUKCIA, DIZAJN

Spolocnost' Asus je znama tym,
Ze jej produkty po dizajnovej
a konstrukénej stranke patria
k Spicke. Cela myslienka
Transformerov zacala v Asuse v
podobe viacerych modelov "Padov",
ku ktorym patril aj davnejsie
recenzovany Infinity TF700, ktory
vsak nevedel plnohodnotne nahradit'
notebook. O tom, Ze technologie
napredujd mil'ovymi krokmi, sved¢i
naozaj luxusny model Transformer
Book TX300, ktory v sebe spaja
vSetky vwhody klasického notebooku,
ale aj mobilitu tabletu, a to navyse
s podporou plnohodnotného
operacného systému.

TX300 je skladacka, ktor je mozné
rozlozit' na tablet a klavesnicu,

resp. dok. Obe Casti vazia priblizne
po 950g, ¢o je po spojeni asi

1.9kg. Podobné si si aj o sa
rozmerov tyka. Rozmery tabletu

S0 340%x213x4~11mm a doku
340%219x3~12,9mm. Zakladnym
konstrukénym materialom je
tradicne hlinik, pricom dok je ladeny
do strieborno-sivej farby a tablet do
farby Sedej so Spiralovym vzorom,
podobne ako u Zenbookov. Dizajnové
a kvalitativne prevedenie je Spickové.
Dok je zloZeny z dvoch Casti, ktoré si

spojené tak, ako keby iSlo o jednoliaty
celok, teda ziadne medzery, ani vol'a
medzi spojmi. Rovnako kvalitne je
spracovany tablet. Jeho predna ¢ast'
je vyplnena bezramovym displejom,
nad ktorym sa nachadza webkamera
a svetelny senzor na regulaciu

jasu. Pod displejom je umiestnené
podsvietené softvérové tlacidlo

s ikonou "windows", ktoré plni funkciu
home pri rezime tablet. Zadna cast'
obsahuje trojicu perforovanych
otvorov, jeden horizontalny a dva

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



vertikalne. Za nimi sa schovava chladenie
Transformera a stereo reproduktory.

Na I'avom boku sa v spodnej ¢asti nachadza
micro HDMI port a 35mm kombinovany
jack. O nieCo vy3Sie najdete dvojité tlacidlo
na regulaciu hlasitosti. Tlacidlo power je
umiestnené na hornd stenu vl'avo. Zospodu
sa nachadza slot pre microSD karty, otvory
na panty doku a port pre nabijanie.

DISPLE]

Ked'Ze ide o zariadenie, pozostavajice
z tabletu a doku, samozrejmost'ou je
dotykovy displej. Jeho vel'kost' je pre
tablety netradicna, a to 13,3". Displej je
typu IPS s Full HD rozlisenim. Vyhodou IPS
technologie je naozaj krasne a zivé podanie
farieb, vacsie pozorovacie uhly, nizsia
energeticka narocnost'. V kombinacii s Full
HD rozlisenim si vychutnate jemny
a krasny obraz, nadherna &iernu farbu
a aj tie najmensie detaily, ¢o ocenite
predovsetkym pri sledovani filmov,
samozrejme, najlepsie v spominanom Full
HD rozliSeni.

Zial', len malokedy je nieto dokonalé

bez chyb. Bez tych sa neobisiel ani displej
TX300-vky. Jednou z nevyhaod je jeho lesklé

prevedenie, s ¢im pri dotykovych displejoch
treba ratat’, no horsie je to

s konzistenciou podsvietenia displeja,
resp. s presvitanim bielej farby, ktoré
je pri okrajoch v niektorych ¢astiach
nerovnomerné. Pri beznej praci si to
nevSimnete, no po prvykrat sa s tymto
neduhom stretnete pri konfiguracii
Windowsu a neskor pri pozerani filmov
s ¢iernymi pruhmi v hornej a dolnej
tasti obrazovky. Tazko povedat', ¢i sa
tento problém vyskytuje pri kazdom
kuse alebo len pri niektorych.

ROZHRANIE A KOMUNIKACIA

V ramci konektivity kazdé zo zariadeni
poskytne rozne formy ,vybavy'. Tabletova
Cast' obsahuje len to najnutnejSie, a to
3,5mm jack konektor, slot pre pamat'ové
karty microSD, port pre nabijanie a taktiez
micro HDMI port. O nieco malo bohatsia je
vybava doku. Okrem portu pre nabijanie
tu najdete slot pre SD karty, dvojicu USB
3.0 konektorov, ethernetovy konektor a
mini display port na prenos digitalneho
obsahu. Netypické je rieSenie konektora
pre nabijanie, ktory je obdiznikového tvaru
a jeho pripojenie ul'ahCuje magnet, vd'aka
ktorému staci konektor k nabijaciemu

portu len prilozZit' a spominany magnet sa
postara o zvySok. Komunikovat' s okolitym
prostredim mdZete pomocou bezdrotového
prenosu, ktory zabezpecia Wi-Fi Standardov
b/g/n a Bluetooth 4.0, ale aj pomocou LAN
kabla s rychlost'ami 10/100/1000Mbps.
Pripojenie je vskutku bezproblémové.

0 komunikaciu s okolitym svetom sa
postara WiFi Standardov b/g/n, BlueTooth
vo verzii 4.0 a ,gigovy’ ethernetovy port.

KLAVESNICA A TOUCHPAD

Asus pri vybere typu klavesnice stavil
na obl'Gbeny chiclet. Oddelené klavesy
poskytujd dostatok miesta na prsty
a zvysuja komfort pri pisani. Klavesy
sU pevné, majl dostatocny zdvih a na
rozloZenie jednotlivych klaves si zvyknete
vel'mi rychlo. Vel'kym pozitivom je
podsvietenie klavesnice, ktoré si mozete
zvolit' az v troch réznych intenzitach.
Podsvietenie sa ovlada pomocou klavesy
Fn, o uz v dnednej dobe mdze byt'
trochu staromédne. Podobne je mozné
aj vypnat'/zapnat' automatickd regulaciu
jasu pomocou svetelného senzora
umiestneného nad displejom. Vel'mi
uzito¢nym samostatnym tlacidlom je tzv.
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"Transformer Book key", pomocou ktorého
sa dostanete do rozSirenych nastaveni
notebooku. V iom sa dozviete systémové
informacie o vol'nom mieste na disku

a RAM, ziskate pristup k nastaveniam
zvuku i obrazu a taktiez spustite "Notebook
Mode", pomocou ktorého sa aktivuje
sekundarna batéria v doku.

Vel'ky touchpad s rozmermi priblizne
10x6cm reaguje presne a rychlo, nechyba
ani podpora 10-bodového multidotyku.

HARDVER

\/ zavislosti od trhu sa predava viacero
hardvérovych konfiguracii. My sme mali k
dispozicii menej vykonnd verziu
s dvojjadrovym procesorom i5-3317U
tretej generacie s oznatenim Haswell. Jeho
zakladny takt by mal byt' 1,7GHz a funkcia
Turbo Boost 2.0 by v pripade potreby mala
z neho dostat' az 2,6GHz. VV Transformerovi
d'alej najdeme 4GB DDR3 operacnej pamate,
pracujlcej pri takte1600MHz. V tablete sa
nachadza 128GB SSD disk, na ktorom je
vSak okrem opera¢ného systému Windows
8 aj zaloha vel'kosti priblizne 20GB, takze
realne mate k dispozicii priblizne S0GB.

\/ dnednej dobe je to, samozrejme, malo,
preto d'alsi disk, 500-gigovy, najdete
v doku. Ten je vSak uz klasicky, rozdeleny
do dvoch particii, ktoré vam poskytnu
dokopy 444GB vol'ného miesta. Skoda
len, Ze sa do doku nezmestila aj opticka
mechanika. Vd'aka SSD disku je chod celého
systému rychly, z vypnutého stavu sa do
prostredia Windowsu dostanete uz za

5-6 sekind, z rezimu spanku je systém
pripraveny do 2 sek(nd. Aj napriek pomerne
vykonnému hardvéru a rychlemu systému
je TX300-vka vhodnejsia skor

na kancelarsku pracu, pripadne sledovanie
filmov a hranie hier s mensimi narokmi

na vykon. Presvedcia o tom hlavne vysledky
roznych benchmarkovych nastrojov.

Vzhl'adom na umiestnenie vsetkého
hardvéru do tela tabletu vas urcite bude
zaujimat', ako je to s teplotami. Je pravda,
Ze v oblasti procesora, teda v I'avej Casti,

je tablet z oboch stran citel'ne teplejsi,

no intenzita zavisi od hodnoty vyt'azenia.
Pri beznej ¢i dlhodobej praci sa teploty
procesora pohybovali od 35°C az

do 70°C, pri ktorych praca s tabletom nebola
najpohodinejsia, Zial', je to dan za pInokrvny
pocitac v tele tabletu.

Z\VUK

Asus sa snazil svojho Transformera ¢o
najlepSie vybavit' aj po zvukovej stranke,
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preto siahol po tom lepsom, ¢o vo svojich
produktoch pouZiva. Tym je pritomnost’
az Stvorice stereo reproduktorov

s podporou technolégie Asus SonicMaster,
vyvinutej v spolupraci s Bang&0lufsen
ICEpower, ktorych meno sa vynima

na doku. Reproduktory sd rozdelené

po 2 pre tablet a dok zvlast'. Ak sa na
tablet pozriete zozadu, ako prvé vam urcite
napadne, ze reproduktory s umiestnené
po stranach, ktoré sd perforované.

Pravda je vsak taka, ze vsetky
reproduktory sa nachadzajd len na pravej
strane (pri pohl'ade spredu). Otvory na
I'avej strane sldzia len na dcely chladenia.
Aj napriek tomu vSak mozno kvalitu
zvuku oznadit' v porovnani s konkurenciou
za dobr(, pri maximalnej hlasitosti je
dostatocCne hlasny, chyba mu vsak vyssia
ostrost' a Groven basov. Kvalite zvuku
vyrazne pridava dok, vd'aka ktorému je zvuk
pInsi, prirodzenejsi..

VSETKO DVOJMOQ ?

Da sa povedat', Ze tato fraza plati
takmer doslova. Okrem dvoch zariadeni
(tablet a dok), dvoch parov reproduktorov
¢i dvoch pevnych diskov tu mame aj
dve batérie. Obe Casti majd 2-¢lankovl
polymérov( batériu. Podl'a slovenskej
oficialnej stranky Asus kapacita batérie
v tablete je 3120mAh a v doku 5000mAh.



Trarsfonmer Book

Avsak vSetky zahrani¢né zdroje uvadzajl
opak. Tablet ma mat' 5000mAh batériu

a dok 3120mAh. Rovnako zahadné nam
pridu aj vysledky v merani vydrZze batérie.
Rdzne zdroje uvadzajd vel'mi rozdielne
hodnoty, ktoré boli na mile vzdialené
nameranym na recenzovanej TX300-vke.
Asus uvadza vydrz na batériu az 8 hodin

pri rezime tablet a 5 hodin pri rezime ,full
notebook mode’. Pri zapnutom podsvieteni,
pevnom a portoch. Po zapnuti ,notebook
mode" a aktivacii sekundarnej batérie sa
ma vydrz vySplhat' az na 8 hodin. Aké s
redlne vysledky? Pri reZime tablet, profile
rovnovaha, zapnutom WiFi a jase na Grovni
50% sa tablet vypol uz po 2:25 hodinach.

Za rovnakych podmienok, len po pripojeni
doku a aktivacii sekundarnej batérie, to bolo
o dve hodiny viac, priblizne 4:25 hodiny.

Ak by ste si chceli pozriet' film vo Full HD
rozliSeni, s vydrZzou sa dostanete na necelé
3 hodiny. Tazko povedat’, ¢i batérie neboli
eSte dostatocne ,zabehnuté’, no rozdiely s
priepastné. Namerana vydrz TX300-vky je
vel'kym sklamanim.

VERDIKT

Ako sa Asus popasoval s vyzvou
s nazvom Transformer s plnohodnotnym
operalnym systémom v kone¢nom
z(Ctovani? K vybornej ma este nejaky
kus cesty, no urcite sa nema za ¢o
hanbit'. K jeho silnym strankam patri
predovsetkym jemny Full HD IPS displej
s nadhernymi a realistickymi farbami a
detailmi, plnohodnotny operacny systém
Windows 8, dok s podsvietenou klavesnicou,

sekundarnou batériou a pevnym diskom.
Nesmieme zabudn(t' spomen(t' ani
nadherny dizajn, Spickové prevedenie

a darcek od vyrobcu v baleni v podobe
elegantného puzdra, do ktorého sa zmesti
tablet, ale aj cely notebook. \/yborny dojem
pokazila najma slaba vydrz oboch batérii
a presvitajlce podsvietenie

po okrajoch displeja, ¢o malo najvacsi
vplyv na hodnotenie. K negativam mozZno
zaradit' aj ,nepraktickost" zariadenia ako
tabletu, vzhl'adom na jeho hmotnost'

a rozmery, avsak osobne tento fakt
nevnimame ako minus. Verme vsak, ze
Asus do budicna vychyta vsetky muchy

a d'alsi plnohodnotny Transformer bude

o krok d'alej, ako je model TX300.

Miroslav Konkol'
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Zowie FK

Nenapadny herny elegan

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Caseking.de
Cena: 6490 €

PLUSY A MINUSY:

+pouzité
materialy

+ergondmia
pre l'avakov

+vel'mi kvalitny
opticky senzor

+nahradné
nalepky

- vysoka cena

- softvérova
(ne)vybava

- zrkadlova
ergbnomia

HODNOTENIE:

70%
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Znacka Zowie urcite v usiach

uzivatel'ov nerezonuje tak,
ako Roccat ¢i Razer, ale na hernom
trhu nie je nijakym novacikom.
Historia spolocnosti sa zacala v
roku 2008 a za ciel' si dala nebyt'
najvacsim, ale jednym z najlepsich
vyrobcov. To, €i sa jej to dari, zistime
v recenzii mysky Zowie FK.

Balenie

Okrem samotného vyrobku na
nenapadnom bielom obale dominuje
ni¢ nehovoriace oznacenie FK

spolu s popisom dostupnych
rozliseni. Bo¢na strana odhal'uje
moznost' nastavenia USB odozvy.

\/ baleni by ste marne hl'adali nejaké
médium s ovladacmi. Tie nie s
dostupné ani na stranke vyrobcu.
Mys staci pripojit' a po par sekundach
pouZzivat'. Prijemnym prekvapenim
je par nahradnych klznych nalepiek

a nalepka s metalickym logom.

Dizajn a spracovanie

Nevyrazny, ale elegantny Cierny

habit mysky odvazne narGsa zIté
posuvné koliesko. Tato farebna
kombinacia je vel'mi podarena. Oproti
konkurentom necakajte ziadnu
svetelnd diskotéku. Viditel'né je

len Cervené presvitanie senzora.

Povrch je matny a prijemny na dotyk.
Potesi aj fakt, ze dobre odolava

potu, takze aj vo vypatych hernych
situaciach sa na neho mozete
spol'ahndt' a staci ho nasledne

len jemne pretriet'. Na myske
najdeme dokopy Sest' tlacidiel a,
samozrejme, klikacie koliesko, ktoré
nie je mozné naklapat'. Bocné pary
tlacidiel vak slGzia len po navoleni
prisludného reZzimu pre pravakov

a l'avakov, inak st neaktivne.

Od tohto faktu je odvodeny aj
celkovy tvar, ktory je simerny na obe
strany od osy tela. Hlavné tlacidla

s( jemne zaoblené dovndtra a prst
tak drzi na spravnom mieste.

Snimacie senzory si Zowie
Gear vyraba vlastné. Sa o Cosi
tvrdSie, ale poskytujd vybornd
zvukov( aj pocitovl odozvu.

Vd'aka nizkej vyske je stlacenie
rychle a presné. Stredové koliesko

rotuje rovnako t'azsie, ale zapada do
kazdej polohy, takze netrpi Ziadnym
"polovicnym" posunutim. Pohodliu
pomaha aj pogumovanie. Spodna
strana je s nim farebne zladeng,
takze po otoceni odhali jasne zIté
brucho. Najdeme tu, pochopitel'ne,
opticky senzor a tlacidlo pre
prepinanie rozlisenia (DPI).

Telo je Stihle a dost' dIhé. Priamo
vyrobca odporica tzv. "claw grip",
teda uchopenie akoby drapmi,
pretoze mys je pomerne nizka

a hodi sa skér do mensich rik.
Uchopenie do dlane je mozné

s naozaj len malymi rukami.

Celkovo pdsobi Zowie FK pevnym a
kvalitnym dojmom. Lahkému pohybu
napomaha ohybny a jemny kabel,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



ktory pocitovo patri medzi tie najlepsie na
trhu. Pre esSte lepSie vlastnosti je v ponuke

aj drziak Camade. Ten sme testovali rovnako

a vd'aka nemu sa vylicilo akékol'vek
splietanie a prekazanie kabla, no, pri uz
takej vybornej mobilite, nie je nutnost'ou.

Funkcie a ovladace

\/yrobca nepribal'uje ziaden softvér na
customizaciu. Na jednej strane sa tym
zjednodusuje pociatocné uzivanie, no hradi
by urcite uvitali aspon nejaké moznosti
Gpravy hodnot DPI, ktoré sd pevne

nastavené na tri Grovne a rozlisujd sa
podl'a malej diody (450 — Cervena, 1150 —
fialova, 2300 — modra) alebo mapovanie
tlacidiel. Niekomu by mozno pre rychly
pristup vyhovovalo umiestnenie na
chrbte, ale takto si aspon rozlidenie pri
rychlych akciach neprepnete omylom.

Plusom pre l'avakov st postranné

tlacidla vpravo, ktoré sa aktivujd ich
podrzanim pri pripajani do USB. Frekvencia
odozvy sa nimi nastavuje podobne

(I'avé predné — 500Hz, I'avé zadné
—1000Hz, si¢asné stlacenie 125Hz).

Zhodnotenie

Zowie FK vzbudzuje rozporuplné pocity. Na
jednej strane je to vyborné spracovanie a
pouZzité materialy, na druhej vysoka cena

a do istej miery fadnost'. Nielen vizualna,
ale aj funkéna. To, ¢o ma robit', robi dobre,
no s cenovou nalepkou pohybujicou sa
okolo 60eur by sme ocakavali Cosi viac.
Najma pri SirSej konkurencii, ktora v tejto
cenovej hladine pondka lepSie parametre

a moznosti softvérového vybavenia.

Robert Babej-Kmec
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RECENZIA [SONY'XPERIA'M® HW

Sony Xperia M

Princezna Mid-endu

ZAKLADNE INFO:

Zapozital: SONY
Dostupna cena: 235 €

PLUSY A MINUSY:

+0S

+vykon

+vydrz

+ Citatel'nost'
displeja na sinku

+cena

- interna pamat’
- hrubsiram
displeja

Hmotnost: 117 g
Rozmery:
124x62x9mm
CPU:

QS S4 Plus

2x1 GHz

GPU:

Adreno 305
Displej: 4.0 TFT
RozliSenie:
480x854 pixelov
RAM: 1 GB
Pamat": 4 GB
Batéria: 1750 mAh
Zadna kamera:

5 Mpx

Predna kamera:

0.3 Mpx

HODNOTENIE:

95%

76 | Generation

Stredna trieda smartphonov

je zrejme najdolezitejsi
segment trhu. A tak nie je divy, Ze sa
ho vyjrobcovia snazia plnit' novymi
zariadeniami. Touto cestou sa
vydalo aj Sony, ktoré k modelom L a
SP pridalo recenzovany model M. Ma
sancu na Gspech?

OBSAH BALENIA

Balenie nas ni¢im neprekvapilo.
Okrem klasickej nabijacky, datového
kablu a slichadiel, ktoré neboli
sGcast'ou recenzentského balenia,
sme v Skatul'ke ni¢ iné nenasli.

DIZAJN A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Sony stavilo na osvedéeny dizajn
OmniBalance, ktory sa nebojime
oznacit' ako najlepsi spomedzi
smartphonov s operacnym
systémom Android. Elegantné krivky
a jemne prehnuta zadna strana vam
urcite neurobia hanbu. Pochvalu si
Sony zasl(Zi aj za pouZzitie
inteligentnej notifikacnej diody,
ktora uz nepdsobi tak rusivo,
ako pri modely SP. Inteligentna
z toho dévoduy, ze farba, akou
svieti, zavisi od spustenej aplikacie,
prave poclGvanej hudby ¢i od
prezeranej fotografie. V praxi to
znamena, ze ak budete mat'
spusteny napr. Facebook, tak
sa didda zafarbi na modro.

Samotné dielenské spracovanie je
na excelentnej Grovni. Pocas celého
tyzdna, kedy sme smartphone
intenzivne vyuZzivali, sme sa
nestretli s jedinym vizganim
alebo pukanim plastového tela.
VSetko skvele licuje, odnimatel'ny
zadny kryt sa I'ahko nasadzuje aj
vynima, az sa nam zda podozrivé,
Ze sa stretavame so smartphonom
strednej triedy, ktorého cena
sa pohybuje na (rovni 220€.

Na prednej stene sa okrem
displeja nenachadzaji ziadne
hardvérové alebo senzorové tlacidla.

Tie sa zobrazuj na displeji, ¢o

je celkom skoda. Ram displeja je
navySe v spodnej a hornej casti
znalne rozsireny a opticky zmensuje
Gzitkov( plochu displeja. Zatial'

Co predna stena je na tlacidla
chudobng, prava nimi priam srési.
Vel'ké vypinacie tlacidlo a tlacidla
pre regulaciu hlasitosti nie sa

ni¢im vynimoc¢nym, no pritomnost’
splste fotoaparatu, ktora je vzacna
pri modeloch s cenovkami 400€,
hodnotime viac ako pozitivne. Lava
strana obsahuje len microUSB port
a na zadnej stene sa nachadza
reproduktor a objektiv fotoaparatu
spolu s prisvetl'ovacou LED di6dou.
3,5mm jack konektor sa je pritomny
v hornej hrane.

HARDVER

Ako procesor je v smartphone
pouzity model Snapdragon S&4 Plus
od Qualcommu, ktory disponuje
dvomi vypoctovymi jadrami, pricom
kazdé pracuje na frekvencii 1GHz.
Procesoru sekunduje graficky
akcelerator Adreno 305. \/ykon
sme otestovali v asi najznamejsich

benchmarkoch pre smartphony

so systémom Android — Quadrant

a AnTuTu Benchmark. Oba
benchmarky potvrdili, ze v (trobach
smartphonu sa neskryvajd prave tie
najvykonnejsie komponenty, ¢o vsak
ale nijak neprekaza, ba naopak

(k tomu sa dostaneme

pri hodnoteni operacného systému
a vydrze). Hodnota operacnej
pamate je 1GB, o je viac nez
dostacujlca kapacita. Bohuzial',
interna pamat' ma vel'kost' len 4GB,
pricom pre instalaciu stiahnutych
aplikacii z obchodu Play je
dostupnych len 1,6GB. Ak ste sa
teda tesili, Ze si zahrate Real Racing
3, sklameme vas. Menej priestorovo
narocné hry ako Dead Trigger vSak
spustite bez problémov a pocas
hrania sa nestretnete so Ziadnym
sekanim. Pod zadnym krytom sa
ukryva aj slot pre vloZenie microSD
karty s maximalnou kapacitou 32GB.

Prednej stene dominuje 4-palcovy
TFT displej s rozliSenim 480 x854
pixlov, ktory sa podl'a papierovych
Specifikacii javi ako najvacsia slabina
smartphonu. Opak je vsak pravdou.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



Pouzita technolégia TFT sice neponika
najlepSie pozorovacie uhly a farby,
vynahradza to vSak perfektnou
Citatel'nost'ou na sinku. Displej na dotyky
reagoval vzdy presne a taktieZ nemal
najmensi problém s rozoznanim
multidotykovych gest. Nad displejom sa
okrem prednej kamery na videohovory,

s rozlisenim 0,3Mpx, nachadza aj proximity
senzor a senzor okolitého osvetlenia.

\/ zakladnej vybave nechyba Wi-Fi, ktorej
citlivost' je na priemernej Grovni,
Bluetooth a GPS.

FOTOAPARAT

Fotoaparat zachytava fotografie
v rozliseni 5Mpx, nechyba mu automatické
zaostrovanie a napomocna je mu
prisvetl'ovacia LED di6da, vd'aka ktorej
buda fotky zachytené v horsich svetelnych
podmienkach na obstojnej Grovni. Co sa
tyka kvality fotiek zachytenych v dobrych
svetelnych podmienkach, nemame voci
nim Ziadne vyhrady. Farby s( Zivé, no

klasicky fotoaparat nenahradi ani z d'aleka.

Okrem toho fotoaparat dokaze
zaznamenat' HD video pri tridsiatich
snimkach za sekundu. Video sa netrha,

v dobrych svetelnych podmienkach je jeho
kvalita solidna, Co vSak neplati

0 zazname zachytenom v no¢nych
hodinach. Sum je v tomto pripade znacny,
no za negativum to povazovat' nemézeme.

MULTIMEDIA

Sony sa v tejto oblasti rozhodlo
ist' vlastnou cestou, a tak vsetky
multimedialne aplikacie dodané Googlom
nahradila vlastnymi. A to je
len dobre! Prehravac hudby
Walkman povazujeme
za najlepsi vyrobcom
dodavany prehravac spomedzi
smartphonov so systémom
Android. Okrem klasického
prehravania, vytvarania
zoznamov skladieb, ponika
aj automatické stiahnutie
informacii o skladbach a obalov
albumov. Prehravac disponuje
aj funkciou SenseMe, ktora vam
prehrava hudbu podl'a vasej
aktualnej nalady. Systémowvy
reproduktor je tiez nadmieru
kvalitny. Zvuk je sice mierne
plasticky, no v danej cenovej
kategorii ide o nadpriemer.

Video prehravac je na tom
uz o nieco horsie. Videa dokaze
prehrat' len vo formatoch

MP4, h.264 a h.263. Ak si budete chciet'

na smartphone pozriet' film vo formate
.avi, nezostava vam nic ing, iba si stiahnut'
aplikaciu tretej strany z obchodu Play.
Fotografie ma pod palcom aplikacia
Albumy, v ktorej si okrem fotiek,
zachytenych vasim smartphonom, mozete
prezriet' aj fotky z microSD karty,
Facebooku alebo Picasy.

OPERACNY SYSTEM

Ako operalny systém je pouzity Android
v stardej verzii 4.1.2, ktora je ale vyborne
optimalizovana a za cely tyzden sme
sa nestretli s jedingym zavahanim alebo
padnutim systému. Vel'mi pozitivne
hodnotime aj uzivatel'skd nadstavbu
Timescape, ktora ponika mnozstvo
zaujimavych widgetov. Mensiu kritiku
si zasl(zi menu, v ktorom sa nemozZete
pohybovat' cyklicky. VV spodnej casti
displeja sa nachadzaji uz spominané
softvérové tlacidla Domov, Spat'
a tlacidlo pre spravu spustenych
a nedavno pouzitych aplikacii.

Notifikacna lista pontka rychlu spravu
konektivity (WiFi, Bluetooth, mobilné data),
zvuku a skratku pre prechod do nastavent.
Skoda, Ze sa neuslo miesto aj pre ovladanie
regulacie jasu displeja, ktoré je skryté az
v nastaveniach. Okrem toho Sony pridalo aj
par vlastnych aplikacii. Za najuzitocnejsiu
povazujeme Citacku QR kddov NeoReader.

VYDRZ

Pod zadnym krytom sa nachadza
batéria s kapacitou 1 750mAh, ktora
by podl'a vyrobcu mala smartphone

udrzat' v prevadzke pocas 498 hodin
pohotovostného rezimu alebo 615 mindt
telefonovania. Redlna vydrZ sa naozaj

od tej papierovej nevzd'al'uje, a tak mame
po dlhej dobe Cest' so smartphonom,
ktory je dostatocne vykonny a neskonci
vecer pripojeny na nabijacke.

Pri beznom pouzivani (par telefonatov,
prehliadanie internetu a ob¢asné hranie
hry) vas Xperia o nizkej Grovni dostupnej
kapacity upozorni v po dvoch pracovnych
dnoch. K navyseniu vydrze dopomaha
aj rezim STAMINA, ktory ju dokaze
predizit' o Gctyhodnych dvanast' hodin.

VERDIKT

Ak ste pozorne Citali recenziu, urcite
nam date za pravdu, ak Xperii M udelime
titul "Princezna strednej triedy". Za 220€
totiz pondka solidny vykon, kvalitna
konsStrukciu a displej s fantastickou
Citatel'nost'ou na priamom slnku. Pozitivne
aj hodnotime vyborne optimalizovany
operacny systém Android vo verzii 4.1.2,
ktory nas pocas tyzdna ani raz nenechal
v Stichu. Potesil aj fotoaparat, ktory v
dobrych svetelnych podmienkach zachuvtil
fotky solidnej kvality. Najvacsou pychou
Xperie je vdak vydrz. Dva dni v plnej
prevadzke v dnesnej dobe len
tak nejaky smartphone pracovat' nedokaze
a je paradoxnég, Zze prave smartphone
strednej triedy to dokaze a vlajkové lode
nie. No naslo sa aj par negativ. Medzi ne
patri hlavne mensia interna pamat, Siroky
ram displeja a nemoznost' cyklického
pohybu v Menu.

Adam Lukacovi¢

=

Podia abecedy
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RECENZIA [EOGITECH G105 HW

Logitech G105

Luxusna, cenovo dostupna klavesnica pre hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 50 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ programovatelné
klavesy

+ spracovania

- ni¢ podstatné

SPECIFIKACIE:

Hlavné vlastnosti:

6 programovatel'nych
G-tlatidiel

s 3 makrami na klaves

Podsvietenie
s prispdsobitel'nou

intenzitou

Sprava profilov
Rozhranie:
UsB 2.0

Farebné prevedenie:

Cierno - Cervené

Systémové poziadavky:
Microsoft Windows
8/7/\lista

Mac 0S X 10.4

alebo novst

Vol'ny USB port

20 MB vol'ného miesta
na pevnom disku
Pripojenie k internetu
pre stiahnutie

voliteI'ného softvéru

HODNOTENIE:

85%
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Hernych klavesnic je na trhu
mnoho, ale iba vel'mi malo sa
dokaze kvalitou rovnat' tym od firmy
Logitech. Ich nova klavesnica G105
sa radi medzi hracske klavesnice
nizSieho radu, no i napriek tomu

sa da zaradit' medzi Spicku. Ak ste
¢itali nasu recenziu na G510s, ale
vraveli ste si, Ze je to privel'mi drahg,
popripade zbytocny luxus, tak tato
recenzia je urena prave pre vas.

G105 je cenovo dostupnejsi variant
G510s. yuZiva rovnaké materialy
a aj niekol'ko vlastnosti.

Na klavesnici ste vd'aka
hydrofébnemu povrchu takmer
neschopni nechat' ¢o i len jeden
otlacok prsta. Material je vel'mi
prijemny na dotyk a tiez vd'aka
prehnutému dizajnu klavesov
prsty prakticky nekizu, ¢o

urcite uvitaja vsetci hradi.

Klavesnica ma Sest'
programovatel'nych tlacidiel, kazdé
s tromi makrami na klaves, co dava
osemnast' programovatel'nych
funkcii. Tieto tlacidla sa dajd vyuzit'
ako v hre, tak aj priamo vo Windows,
kde si moZete nastavit' napriklad
tlacidlo G1 na kopirovanie
oznacenych siborov a podobne.

Pre hry je mozné prednastavit'

herné profily. V priloZzenej aplikacii

si mOzete vyberat' zo Sirokej

Skaly profilov urenych pre rézne
hry. Momentalne je priamo
podporovanych 260 hier, medzi
ktorymi najdete skoro vSetky zname
a popularne tituly kazdého zanru.

Okrem programovatel'nych
tlacidiel ma klavesnica Herny rezim,
ako vSetky herné klavesnice
od tejto firmy. Toto tlacidlo zablokuje
tlacidlo Windows. Preco je to dobré?
Ked' hravate hry, kde sa vyuZziva Ctrl,
nemusite sa bat', ze
po nechcenom stlaceni klavesu
vedl'a skoncite na Pracovnej ploche.

Klavesnica je plne podsvietena.
Nevyhodou oproti vysSiemu radu
je to, ze sa neda zmenit' farba
podsvietenia. Farba podsvietenia je
totiz pevne dana. Sila podsvietenia
sa vSak da upravit' tlacidlom

na klavesnici. Prepinat’ sa da medzi
tromi rezimami — vypnuté, slabé

a normalne podsvietenie. Klavesnica
ma eSte extra tlacidla funkcii

pre obsluhu multimédii, konkrétne
prehrat', zastavit', prehodit' nahravku
a vypnat, pridat'/ubrat’ hlasitost'.

VERDIKT

Logitech ma pri svojich produktoch
vzdy vel'mi dobre premysleny dizajn
a vel'mi kvalitné spracovanie.

Z tohto hl'adiska a z hl'adiska
celkovej funkénosti sme

s klavesnicou vel'mi spokojni. Firma
opat' predviedla svoju dokonalost'

a preciznost'. Klavesnica je

na poli Low-End hernych klavesnic
urcite Top. Zarucene prekvapi
svojou prijemnou cenou, ktora

sa pohybuje na Grovni 50€.

Andrej Redeky
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RECENZIA [EIFPROOF LETS GO HW

LIFPROOF LETS GO'!

ZAKLADNE INFO:

Vyrobil: Belkin
Dostupna cena: 75 €

PLUSY A MiNUSY:

+ chraniiPhone
proti vode, Spine,
snehu a narazom

+ vodotesny do 2m

+vsetky funkcie
telefénu sd
s nim dostupné

- Spina moze
pri nasadzovani
zapricinit'
poskriabanie
displeja

- zvacsuje telefén

- zhorsuje dotykové
ovladanie

- rezonovanie
zvuku v obale

- cena

Specifikacia
a vlastnosti:

* Obal je odolny
voCi vode, Spine,
snehu a narazom,
* vodeodolny je az
do2m,

* navrhnuty tak,
aby telefon prezil
rozne pady a
narazy,

* ultratenka folia
pre zaruCenie

¢o najlepSieho
dotykového
ovladania,

* samotny obal
ma hibku iba
108mm,

* sklo s dvojitou
antireflexnou
vrstvou.

HODNOTENIE:

807%
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ODOLNY OBAL PRE IPHONE 4/4S

Mobilné telefony, predovsetkym

tie s logom nahryznutého
jabii'ka, sa v poslednych rokoch stali
nesmierne popularne. Pre mnohych
st nevyhnutné pri praci, u niekoho
je to imidz, pre inych zavislost'. Nech
je to ako chce, dnes je uz naozaj
t'azké predstavit' si fungovanie bez
tohto technologického vydobytku.

moznost' stiSovania telefonu.

V hornej Casti, v mieste konektora
Jack 35, sa nachadza odnimatel'né
tesnenie zabranujace vniknutiu
vody alebo inych neZiaducich
prvkov. Samotny ramik je
vystuzeny polykarbonatom a
potiahnuty elastomerom na
timenie pripadnych narazov.

Mobily nam robia spolo¢nost’ vdade.
V/ praci, v Skole, doma, v bare s
priatel'mi, pri opekani, pri turistike
v horach alebo pri objavovani

kras inych krajin. S4 s nami pri
vode, na slnku, sldZia nam v dazdi

i v snehovych kalamitach. Ten,
komu na svojom telefone zalezi

a ma vo zvyku nosit' ho vsade so
sebou, uz urcite rozmysl'al o tom,
ako ho €o najlepsie ochranit' pred
mnozstvom nastrah, ktoré na neho
¢ihajl doslova na kazdom kroku...

vybaveny, predstavujd vodeodolné
akustické ventily na vSetkych
mikrofénoch a reproduktoroch.

Zadny kryt je tvoreny vzduchotesnou
plastovou nasadkou, presne a tesne
pasujlcou na predny kryt. Kryt bol
navrhnuty s ohl'adom na vlastnosti
skla, z ktorého je iPhone vyrobeny,

a preto je vn(torna strana zadného
obalu doplnena o drobné vystupky,
ktoré zabranuj jeho prilepeniu sa.

Prijemnym prekvapenim je
rozhodnutie ponechat' moznost'
pouzivania prednej kamery vd'aka
pouzitiu priehl'adného plastu.

To najdblezitejSie, €im je obal

Vel'mi délezitym faktorom je optické
Do nasej redakcie sa dostal obal sklo s antireflexnou SoSovkou, ktoré
vyrobeny Specialne pre telefény
iPhone 4/45- LIFEPROOF Let's
Go!, ktory sl'ubuje vysok( odolnost'

za vsetkych podmienok.

Obsah balenia
1. Predna cast' obalu,

2. zadna Cast' obaly,

3. pozlateny adaptér na slichadla,
4. handrictka z mikrovlakna,

5. kartitka zakaznickej podpory.

Detaily a popis

Balenie je pGtavé a disponuje vel'kym
mnozstvom informacii a reklamne
znejlcich textov. Samotny obal je
mierne robustny a v ruke vyvolava
pocit naozajstnej pevnosti, ktora je pri
produkte tohto typu vel'mi ddlezita.

predna Cast' obalu, ktora tvori

pevn( kostru obsahujicu vietky
ovladacie prvky a tlacidla, na ktoré
sme zvyknuti z pouZivania iPhonov.
Nachadza sa tu prispdsobeny ,home
button’, tlacidlo na zapinanie, gj
tlacidla na ovladanie hlasitosti i

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk



chrani fotoaparat a vstavany blesk, ale
zaroven dovol'uje vyuzivat' t(to délezitd
funkciu bez obmedzeni. Na spodnej ¢asti
sa nachadza uzatvaratel'né veko, ktorého
Glohou je spristupnenie 30-pinového
konektora pre nabijanie a synchronizovanie
telefonu s iTunes, no zaroven ho vel'mi
pevne kryje. Na zadnej strane sa nachadza
vystrazna nalepka v anglickom jazyku,
ktora upozorfuje na vsetko dolezité
predtym, ako telefon ,hodite" do vody.

®)

Skiisenosti a postrehy
Ovladanie

\/ prvom rade je potrebné uvedomit' si, ze
akakol'vek pridana vrstva nad dotykovy
panel vzdy zhorsi komfort pouzivania.

\/ druhom rade je potrebné zdéraznit',

Ze tento obal nie je vyrobeny na Gpline
beZné pouzivanie. S ohl'adom na tieto
fakty, musime povedat', Ze telefon je

mozné ovladat' pomerne dobre. Nie je na
mieste Cakat' stopercentn( presnost'. Pri
jeho pouZivani dochadzalo k zvySenému
poCtu nepresnosti pri pisani sprav ¢i
emailu a pri hrani hier mierne kazil
dojem. Na druhej strane, malokto si
bude brat' telefon so sebou do bazéna,
preto aby hral Plants vs. Zombies 2.

Fotenie a natacanie

Rozumnejsim vyuzitim skrytého
potencialu bude zhotovovanie vodnych

a podvodnych fotografii a videi. V tomto
pripade bude prijemnym spolo¢nikom a
vdcsine pouzivatel'om poskytne moznosti,
ktoré pred nimi boli dovtedy skryté.

Samozrejme, kazdy d'alsi opticky ¢len v

optickej sistave mierne zhorsuje kvalitu
zhotovovanych zaberov, ale je potrebné to
akceptovat' ako dan za nové moznosti.

Pocivanie hudby a filmy

\lyuzivanie multimedialnych moZznosti
zhorSoval fakt, Ze sa jedna o plne
uzavrety obal a teda zvuk prehravany
vnatri rezonuje a zapricinuje neprijemné
vibracie plastov. Pochopitel'ne, opat' sa
jedna o kozmeticky nedostatok, ktory

je nutné akceptovat' vzhl'adom k tomu,
na ¢o bol obal prvotne vytvoreny.

Zaver — celkoveé zhodnotenie

\/yrobca sl'ubuje Styri zakladné vyhody

vo forme odolnosti vasho telefonu vd'aka
pouZivaniu tohto obalu, t.j. odolnost' voci
vode, prachu, snehu a narazom. Je mnoho
I'udi a skupin, pre ktorych je takyto odolny
kryt doslova ako stvoreny. Sportovdi,
robotnici ¢i I'udia, ktori si vel'mi nevedia
davat' pozor na svoje veci, by naozaj mali
zatat' uvazovat' nad investiciou, ktorou by
predizili Zivotnost' svojmu iMilacikovi". To
vSak neznamena, Ze tento vyrobok je uréeny
len im. Kol'kokrat sa vam stalo, ze vam
telefén vypadol z vrecka pri nastupovani
do auta? Kol'kokrat dostal vas telefon
nechcend sprchu po neSikovnom rozliati
napojov pri spolocnom stole? Kol'kokrat
ste svoj mobil susili po letnej barke a
kol'kokrat ste ho kriesili po tom ako sa s
nim hralo vase diet'a ¢i domaci milacik?
Dévodov, preco zacat' uvazovat' nad kipou
LIFEPROOF LET'S GO je ozaj vela...

Gabriel Vodicka
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RECENZIA RAIJINTEK AIDOS, THEMIS, EREBOSS, AEOLUS HW

Raijintek Aidos, Themis, Ereboss, Aeolus
Kvalitné chladice od novacika, ktoré nesklamali

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Caseking
Cena:
Aidos = 16,90€
Themis: 23,90€

Ereboss: 34,90€ ﬁ_ ﬁ}
= J -

Aeolus=N/A€
PLUSY A MINUSY:

+ chladenie
+dizajn

+ hluc¢nost'
+ vibracie
+cena

- montaz
ventilatora
(Themis)

- montaz chladica
(Ereboss)

- vyska veze
(Themis, Ereboss)

Chladim, chladi$, chladime.
Ako ste sa postarali o svoj
procesor v ¢ase najvacsich hordcav?
Nova spolocnost' Raijintek vam chce
pomdct' s vyberom. Stoja chladice a
ventilator za vyskidsanie?

Raijintek. Prvé, ¢o nam napadlo
bolo, Ze ide o nejak( indickd firmu.
Po blizSom oboznameni sa so
spolo¢nost'ou sme zistili, Ze je to
nova firma. Nie vsak celkom.

HODNOTENIE: Raijintek je vysledkom spojenia sil
Aidos firiem Xigmatek a Cooler Master, a
950/ to uz moéze niekomu nieco hovorit'.

(1]
Spolo¢nost' vznikla na jar roku
Themis 2013 a pon(ika paticu produktov,
880/ z ktorych sme mali moznost'
(1] otestovat' hned' Styri. Ventilator sme
vSak testovat' nemohli, lebo nam
Ereboss na zakladnej doske chybal druhy
850/ napajaci konektor na ventilator.
(1]
To vSak nie je az taky problém,
Aeolus pretoze ten isty ventilator sa

pouziva pri chladici Ereboss.
Aj napriek tomu testujeme

95%
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najvacsi pocet produktov od tejto
spolo¢nosti v jednom ¢lanku!

Chladige st navrhnuté v Nemecku
a vyrabané na Taiwane. Nazvy
modelov s odvodené od mien
gréckej mytologie. Aidos (bohyna
hanby, skromnosti a pokory),
Themis (bohyria nebeského alebo
prirodzeného poriadku), Ereboss
(boh temnoty) a Aeolus (boh vetra).

VZHLAD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Trojica chladiCov v Cistej vahe vazi
spolu viac ako 1,5kg, Cize uz dodana
Skatul'a bola podozrivo t'azka.
Skatule chladitov si v karténovom
obale, v ktorych po rozbaleni najdete
vSetky moZne skrutky, matice,
plieSky a gumicky, aby ste mohli svoj
chladi¢ osadit' na platformu, ktord
prave mate vo svojom pocitadi.

Chladice s navrhnuté tak, aby
ste nemali problém osadit' ich na
socket od Intelu od verzie LGA 775
az po najnovsiu 1150 (Haswell),

ale aj AMD od AM2-AM3+, ¢i FM1-
FM2+. Ku kazdému chladicu je
dodavana teplovodiva pasta.

Ventilatory st dodavané takisto
vo vel'kostiach reprezentujice
vel'kosti dodanych chladicov.
Navod je prilozeny v deviatich
roznych jazykoch, avsak
slovencina a ¢estina chybaja.

Pri modeli Ereboss, pretoze jeho
veza meria az 160mm, by mal byt'
dodavany skrutkovac. \V navode

ho nemame zobrazeny, hoci na
stranke vyrobcu by tento skrutkovac
mal byt' pribaleny. Bez neho
inStalacia robila zna€né problémy.

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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Aidos Ereboss

Cenovo aj rozmerovo najnizsie polozeny produkt spolocnosti je Najvacsi a ,najmonstroznejsi’ zastupca je chladic Ereboss,

chladi¢ Aidos. Vyznaluje sa rozmermi 95x55x136mm (S xh xv) a ktory ma obrovské rozmery — 140x110,5x160mm a vahu

vahou 325g. Disponuje 4 heatpipes o priemere 6mm. Ventilator ma neuveritel'nych 808g. Na ochladenie procesora sa vyuzije 6
rozmery 92x92 x25mm a rychlost' otacok je v rozmedzi 1000- heatpipes s priemerom 6mm. Vel'kost' ventilatora je takisto vel'mi
24000t./min. vel'ka (140 x150x13mm) s otackami v rozmedzi 1100-16500t./

min. Pri styku s procesorom je uz vyuzita nikel-medena zakladna.

Themis
beznd midi ATX skrinku. Jeho rozmery s 122 x50%x158mm a
pri ochladzovani pouziva 3 heatpipes, ale zato s( v priemere

120x120x25mm, ktory je schopny sa otacat' v rozmedzi 1000-

18000t./min. Oba chladie sa k procesoru pril'nd za pomaci Aeolus
CPU Direct Contact, o znamena, Zze odpadové teplo z procesora V/Setky ventilatory si podl'a vyrobcu udrzia maximalnu hlu¢nost'
pradi priamo do heatpipes a nie cez medend zakladriu. v rozmedzi 28-30dBA a mali by vydrzat' 40 000h prevadzky.
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Aidos Load a CPUTIN
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TEST

Testovali sme na platforme od
Intelu s procesorom Intel Core 2
Duo E8400 @ 3,0 GHz (Wolfdale)
osadenym na zakladnej doske Asus
P5E (X38 Cipset). Test prebiehal

pri letnej izbovej teplote 28°C pri
otvorenej midi skrinke otocenej
vacsou plochou smerom k zemi, kde
od zeme mierne chladila dlazba.

Po nainstalovani zakladne zospodu
dosky a prestréeni skrutiek cez fiy,
sme upevnili zvrchu dve kovové
platnicky, na ktoré sa uz instaloval
samotny chladi¢. Pred nasadenim
sme vSak dokladne o€istili povrch
procesora liehom a rovnomerne
naniesli dodavand teplovodiva pastu.

Po odstraneni tenkej folie, ktora
brani vniknutiu necistdt na zakladnu
chladica, sme osadili chladic a
zaskrutkovanim pomocou prie¢ne;j
kovovej platnicky sme ho upevnili.
Nasledne sme za pomoci dodavanych
gumiciek upevnili ventilator na
chladic¢ a do zakladnej dosky sme
zapojili 4-pinovy napajaci kabel.
InStalacia prebiehala bezproblémovo,
avsak len pri modeli Aidos.

Pri modeli Themis uz zacali problémy
s osadenim ventilatora, pretoze
pasivny chladic zakladnej dosky
neumoznil prichytit' na spodnej
strane ventilator o chladic. Preto
sme vyuzili len dve gumicky, ktoré
drzali ventilator z vrchnej strany. Pri
skrinke, ktora bola otocena na lezato,
to problém nebol. Pri Standardnom
postaveni skrinky by ventilator,
pravdepodobne, odpadaval.

Pri modeli Ereboss sme vSak

narazili na problém, ktory bol naozaj
zasadny. Na uchytenie chladica k
procesoru potrebujete z jednej strany
vyuzit' dieru v chladici, aby ste cez
neho mohli prestrcit' skrutkovac

a upevnit' tak jeho poziciu.

Nas najvacsi skrutkovac nevedel
dosiahnut' na skrutku, preto sme
ho utiahlilen z jednej strany,

¢o malo aj negativny dopad na
vysledky merania. Skrutkovat nie
je uvedeny ako prislusenstvo v
navode, na stranke vyrobcu vsak
uz zobrazeny je. Kazdopadne, pri

klpe tohto modelu si treba kipit' aj
dlhy skrutkovac, dokym ho vyrobca
nezacne balit' rovno do balenia.

Merali sme teplotu oboch
procesorovych jadier a tzv.
CPUINT, €o je teplota procesora
samotného. Meranie prebiehalo pri
necinnosti v prostredi Windows 8
64bit, kedy sa ustalila teplota. Na
zat'aZenie procesora sme vyuZzili
program OCCT 4.4.0 a po dobu

12 mindt sme zat'azili procesor
na 100%. Nasledne sme spravili
screenshot a zastavili testovanie.

Nakoniec test prebehol aj s
chladitiom dodavanym s procesorom
Intel, ale s novo nanesenou
teplovodivou pastou od Raijinteku.
Frekvencie procesora, grafickej
karty, vyuZzitie pamati a rychlost’
otacok je znazornena na obrazku.

\/ stave necinnosti si chladice
viedli pomerne rovnako a
dosahovali hodnoty 37 —38°C
na jadrach a rovnych 30°C na
samotnom procesore, o znadi,
Ze je to asi minimalna hodnota,
ktor( vie program zmerat'. Pri
teplote izby 28°C je to krasny
vysledok. Chladic¢ Intel mal na
jadrach okolo 46°C a teplotu na
procesore priblizne 37°C. Rozdiel
v chladicoch je tak zjavny ihned'.

Aidos si v zat'azi vedel poradit'

s ohriatym procesorom s 54°C

na jadrach a 49°C na procesore
samotnom. Themis vedel stlacit'
teplotu najadrach nacca47°Ca
procesor samotny mal 42°C. Je vidiet,
0 akd teplotu dokaze znizit' vyssia
veza a o 2mm vacsie heatpipes,

aj ked' ich pocet sa znizil na tri.

\lysledky modelu Ereboss s,
bohuzial', len informativne
vzhl'adom na nedotiahnutd
skrutku, ktora by pritiahla chladic
k procesoru. Zaradil sa preto
medzi Aidos a Themis

s teplotami na jadrach priblizne
49°C a na procesore 44°C.

Chladi¢ od Intelu sa uz poriadne
.zapotil" a na jadre dosiahol teplét
atakujicich 70°C, na procesore do
68°C. Kazdopadne s( wysledky s
chladi¢mi Raijintek impozantné oproti

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



Standardne dodavanému chladicu
od Intelu. Ventilatory pri spusteni
mali zo zaciatku tichy ,.cukavy"

zvuk, ktory vsak po rozbehnuti
prestal byt' pocutel'ny. Ventilator
na modeli Ereboss, Aeolus, o ktorom
hovori vyrobca ako o najtenSom na
svete — s hribkou len 13mm, bol
takisto tichy a bez vibracii. Osadenie
druhého ventilatora na chladi¢ sme
vSak nevedeli otestovat', vzhl'adom
na obmedzenie zakladnej dosky

na jeden napajaci konektor. Vsetky
ventilatory ovladajd svoju rychlost'
otacok na zaklade teploty procesora.

ZAVER

Novy vyrobca sa urcite nedal
zahanbit' pri ostatnych zabehanych
spolo¢nostiach ako Cooler Master
alebo Noctua. VVysoké veze, tiché
ventilatory, mnozstvo heatpipes
robia z tychto chladi¢ov vybornych
kandidatov na kdpu nie¢oho
lepSieho ako standardny dodavany
chladic od vyrobcu procesorov.
Chladice je mozné osadit' na
trinast' réznych socketov od oboch
vyrobcov procesorov, ¢o dodava
flexibilitu, aj keby ste chceli menit'
zo starsej platformy na novsiu.

Teplotami v stave nec¢innosti sd

si procesory vel'mi vyrovnané,
pretoZe odpadové teplo je vel'mi
nizke, s ¢im nemal ziaden chladic
najmensi problém a heatpipes sa
ani nezohriali a ostali Gplne chladné.
\/ zat'aZi Aidos, za odporucend

cenu 16,90€, je konkurencne vel'mi
schopny, ¢o sa tyka aj teploty, aj
ceny. Themis, za odporucent cenu
23,90€, vedel ochladit' v zat'aZi
procesor o nejaké tie stupne naviac
avsak v nasom pripade sme nevedeli
osadit' vSetky gumicky ventilatora
na chladi¢, pretoze zavadzali
pasivne chladice zakladnej dosky.
Chladi¢ svojou vysokou vezou by

sa takisto nezmestil do uzavretej
skrinky. Ereboss, najlepsi chladic¢
spolocnosti, za odporuend cenu
34,90€, nevedel chladit' lepSie ako
chladi¢ Themis z dévodu nedodaného
dlhého skrutkovaca, ktorym by sme
sa dostali ku skrutke, ukryvajdcej

sa pod vezou. Preto si pri tomto
modeli treba zaklpit' ten najdlhsi
skrutkovac, aky najdete alebo sa
informovat' u vyrobcu, ¢i a kedy

Intel Load a CPUTIN

bude skrutkovat dodavat' v baleni.
\/eZa takisto presahovala rozmery
18cm Sirky klasickej midi skrinky.
Ventilatory boli tiché a Aeolus takisto
nesklamal. Nie je mu o vytknat'. Je
tenky, tichy a bez zbytocnych vibracii.

Marek Stubniak
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RECENZIA LOGITECH G440 HARD GAMING MOUSE PAD HW

Logitech G440 Hard Gaming Mouse Pad

\/ysoka rychlost' spolu s vysokou preciznost'ou

Zapozical: Logitech
www.logitech.cz
Cena:okolo 29 €

PLUSY A MiNUSY:

+dokonaly povrch
pre vysoké DPI

+ kvalitné
spracovanie

+ pomer
cena/vykon

- nic

Podlozka pod mys je nasou pre mysku s nastavenou vel'mi nedalo pohn(t' do ziadneho smeruy,
kazdodennou spolocnickou vysokou citlivost'ou) esencialnym drzala ako prikovana. Druha strana
— €i uz klasicka z obchodu, obycajny detailom, pretoze na inom povrchu podlozky je jednoducho presny opak
papier alebo rovno pracovny stdl. myska jednoducho nedokaze prednej —trenie je tu pritomné, a
Zarucuje nam kvalitné herné zazitky  poriadne reagovat'. to na maximalnej moznej Grovni.
a pre profesionala moze znamenat'
prave takato vSedna vec rozdiel Myska rovnako na vacsine povrchoch  Podlozky boli sice priamo vyvijané
medzi vit'azstvom a prehrou. nekize tak, ako by mala, ¢o ¢asto pre produkty Logitech G-Series, ako
Vzhl'adom k tomu, Ze trh s kvalitou spOsobuje zbytocné problémy. nazov napoveda, no to nemeni nic
tychto podloziek v poslednej dobe Granulovany povrch podlozky je na ich funkcnosti s hociktorou inou
stagnuje, prisiel Logitech s takymi stavany tak, aby mal ¢o najmensie myskou ¢&i z iného radu alebo od iného
podlozkami, ktoré nase srdcia utidia.  trenie, takze myska po fiom kize vyrobcu. Nie je Specifikovana len
G220 (latkova) a G440 (tvrda) sh s I'ahkost'ou, akou by mala. pre vlastnikov Logitech mysiek, ¢o
Spickami, €o sa tyka kvality Povrchova Gprava z dolnej strany je vel'ké plus. Dalgie plus je vel'mi
a prevedenia. podloZky je tieZ zaujimava. kvalitné prevedenie a myslime si, ze
Je z materialu podobného gume i na beznd pracu a casual hranie je to
Podlozka m6ze posobit' ako a ma skvell vlastnost' drzi v ramci cenovej hladiny 29€ akurat.
hociktora ina. Rozdiel je vsak na vSetkom. Na skle sa s fnou Andrej Redeky

zretel'ny uz pri prvom dotyku. \Vd'aka
baleniu si ju mézete "ohmatat" pred
jej kipou bez potreby rozbalenia.

\/ obale je zakomponovana vzorka
materialu podlozky. Po rozbaleni vas
taka samotna podlozka, ktora uz

na prvy pohl'ad pdsobi neobycajne.
Granulovany povrch, tvoreny

z akoby miliard mikroskopickych
HODNOTENIE: zrnieCok oproti miernemu svetluy,

pdsobi vel'mi zaujimavo. Prave tato

1 000/ povrchova (prava je taka dblezita.
(1) Neuveritel'ne malé zrnka sa (prave
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RECENZIA FJOBS| KINO

ZAKLADNE INFO:

Jobs, 2013, USA, 122 min.

Zaner: Zivotopisny/drama

Rézia: Joshua Michael Stern
Produkcia: Open Road Films, Five
Star Institute, IF Entertainment,
Venture Forth, Silver Reel, Endgame
Entertainment, Devoted Consultants
Scenar: Matt Whiteley

Kamera: Russell Carpenter

Hudba: John Debney

Hraji: Ashton Kutcher, Ahna
OReilly, Josh Gad, Dermot Mulroney,
Amanda Crew, James Woods,
Matthew Modine, Lukas Haas,
Lesley Ann Warren, J.K. Simmons,

PLUSY A MINUSY:
+ motivujdci scenar
+vykon A. Kutchera
+ presné herecké
uchopenie a
obsadenie
+vyprava, svetlo

- Zivotopisne
nepresng,
nerealistické

- nekonzistentny
pribeh

- ignorovanie
délezitych
momentov
Jobsovho Zivota

- neuveritel'ne
natiahnuta
stopaz

HODNOTENIE:

657%
JOBS

NATIAHNUTA MOTIVACNA NUDA

Steve Jobs, zakladatel' slavnej
pocitacovej spolocnosti Apple,
odisiel z tohto sveta v roku 2011. Zanechal

po sebe vel'mi schopni giganticka firmu,
ktora sa stale snazi o inovacie, presne

v duchu svojho tvorcu. Stopu tohto cloveka
na svete chce pripomenit' aj Zivotopisny
film Jobs, mapujici predovSetkym
zaciatky budovatel'a Apple. Bohuzial',

film ani zd'aleka nepatri k tym lepSim
Zivotopisnym kiskom.

Steve Jobs (Ashton Kutcher) uz nechce
byt' ovladany vysokoSkolskym rozvrhom
a tak odstlpi zo Stidia a Studuje len to,
¢o sam chce. Hl'ada svoj smer, ktorym
by sa mohol vydat'. Ten aj najde, ked'
mu jeho priatel' Steve Wozniak (Josh Gad)

88 | Generation

ukaze malicky projekt, na ktorom
pracoval pre vlastné potesenie.

Je toosobny pocitac. Steve Jobs v nom
vSak uzrie najma budicnost'. Dvojica
sebavedome vynalez rozsiri a vrhne sa
na modernejsi a lepsi projekt, Apple

Il. Ukaze sa, Ze to bola fenomenalna
investicia. Vznika spolo¢nost'

Apple, no vedenie spolo¢nosti

Jobsovi rozhodne nepomaha.

Ak by som mal vyjadrit' zakladny
kamen drazu Jobsa jednym slovom, volil
by som sloveso nekonzistentny. Ak by
som mohol pouzit' eSte jedno slovo,
nasledovala by nerealnost'. Je to vskutku
tak. ReZisér Joshua Michael Stern, tvorca
malo znamych postrannych snimok

americkej produkcie, dostal s Jobsom
Sancu zapisat' sa do povedomia divakov
a prehnane povedané, ju premrhal.

PretoZe Jobs sa vleCie. Ba t'ahd, hlavne
Ashtonom Kutcherom v jeho, zatial'
Zivotnom vykone. A preco tomu tak je?
Film nevie o com ma rozpravat, takze
toho rozprava vel'a a pritom malo.

Ako priklad poslizi nedotiahnuta snaha

o vykreslenie jeho sikromného Zivota.

Zo zaliatku sa ako-tak ukazuje, po ¢ase
sa vytraca a pripomina len ob¢asnymi
zabermi, priCom pred zaverom divakovi
predstavuje idylku bez ilustrovania toho,
¢o k nej viedlo. Podobny vzorec sa pouziva
aj pri praci v Apple. Pribeh a scenar sa prilis
slstredia na ¢asto nepodstatné konflikty,
najmad s poradenstvom firmy. Maja sice
dramaticky Gcel, ale sa plytké a vytlacajd
iné Zivotne dolezité (a celkovo dolezZitejsie)



udalosti Steveovho Zivota, ktoré presli
bez spracovania, ba zmienky, ako napr.
svadba s Laurene Powellovou, jeho praca
v Pixari, pdsobenie v NeXT je len povrchne
naznacené. Film sa dokonca nezmienuje
o tom, Ze bol adoptovany a ani o jeho
snahe n3jst' svojho biologického otca.
Tieto a d'alSie mil'niky v jeho Zivote mohli
poslizit' ako kamene na rozvetvenie
Jobsovej postavy a histérie, ¢o by si

vo filme, ktory je o fom, aj zasl@zil.
Nemdzem tiez nespomenat' mnohé
nedokoncené motivy, a to aj v shvislosti

s inymi postavami. Je to na smiech,

ak si clovek uvedomi, ze film ma dve
hodiny a posledn( polhodinu citel'ne

nudi. Akoby tvorcov zamerne bavilo
donekonecna rozpitvavat' nepodstatnosti.

V/rcholom nekonzistentnosti je potom
uz len nerealnost'. Aj sam Steve Wozniak
sa na margo filmu vyjadril nesthlasne.
Jeho vzt'ah s Jobsom bol v snimke
spracovany Uplne odlisne ako fungoval
v skutocnosti. Postavy ved( rozhovory

Stylom, akym sa v skuto€nosti nerozpravali.

Nevravim, Ze film podl'a skuto¢nej udalosti
musi byt' stopercentne verny realite, no
Zivotopisny film by mal mat' isté nepisané
hranice. V tomto smere potesi teda aspon
uz spominané Kutcherovo hranie,

do postavy Jobsa sa Ashton doslova
stelesnil a ako taky sa zd'aleka najviac
podoba Steveovi Jobsovi, ako ho svet
poznal (opat' preto zamrzi ignorovanie
jeho inych stranok). Inteligenciu a
netrpezlivost' citit' v jeho ociach,

bodajd ako pohl'ad tigra.

Napriek silnym zaporom s( vSak veci,
ktoré Jobs robi spravne. A to motivacia a
hudba. Solidne napisany scenar (v ramci
udalosti, na ktoré sa sGstredi) drzia
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herecky presne obsadené
a uchopené vykony, a tak
divaka ¢aka najma bohata
zasoba motivacnych viet,
ktoré nepdsobia nltene.
Robia z filmu stravitel'nejsi
kisok nez v skutocnosti je.
Stravitel'nejSim ho vsak robi
aj hudba Johna Debneyho,
vhodne zvolend, hoci
miestami okukana.

Po remeselnej stranke

potom uz nezostava nic,

len zhodnotit' Standardn(
Groven dnesného Hollywoodu.
Pochvalit' tiez treba vypravu
a pouzitie teplého svetla,
ktoré ozivuje vSetky farby

a robi film aj po vizualnej
stranke znesitel'nejSim.
Zrejme sa pod tym skutocne
neskryva nic iné, nez zle
pojaty Zivotopis, €i skor

len zle pojaté roztrisené
vynatky zivotopisu.

Zaverecné hodnotenie

Jobs je projekt, okolo
ktorého vznikol balén
halo, ktory vsak spl'asol
v momente, ked' sa film
dostal na strieborné platna.
Nielenze film zlyhava
v snahe zachvtit' Zivot
Stevea Jobsa, ale je aj nekonzistentny,
sUstredeny na menej podstatné veci
z jeho Zivota, Casto nevysvetl'uje
niektoré s(vislosti a pdsobi tym padom
roztrieStene. Navyse je prestrelene dlhy,
¢i skor vzhl'adom k dizke, zarazajico
prazdny. Z vod podpriemeru ho tak
zachranuje len kvalitna produkcia,

na Cele s motivujacim scenarom, ktorého
niektoré vety zaujmu ako starsich,

tak aj mladsSich. Ak chcete skutocne
poriadny Zivotopisny film o Jobsovi, urcite
do kina nevstupujte. Ak chcete motivacna
jednohubku, vstupujte na vlastné riziko.

Jozef Andrascik
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RECENZIA FRIDDICKY KINO

ZAKLADNE INFO:

Riddick, 2013, USA, 119 min.

Zaner: Sci-fi/akény/triler

Rézia: David Twohy

Scenar: David Twohy

Kamera: David Eggby

Hudba: Graeme Revell

Hrajii: VVin Diesel, Karl Urban, Katee
Sackhoff, Dave Bautisa, Jordi Molla

PLUSY A MINUSY:

+V/in Diesel

+ priklon k stylu
Ciernotierna tma

+vyborna potrava
pre bétkozrita

- priserna hlaska
nalane

- niekedy Riddickov
nel'udsky pokoj

HODNOTENIE:

807%
Riddick

NASPAT KU KORENOM

Riddick je spat'. Pruykrat sme ho

mohli vidiet' v roku 2000 vo filme
Ciernotierna tma. Vtedy eSte ako vizef
spolu s ostatnou posadkou stroskotal
na neznamej nehostinnej planéte a ukazal
nam, Ze nabriisené ocné bul'vy, vd'aka
ktorym moze vidiet' v tme, sa niekedy
moZzu sakramentsky hodit'. Potom nas
navstivil znova po par rokoch. Tvorcovia
ale chceli uz nieco viac. Komorna
vyvrazd'ovacka sa im zdala primalo,
Ziadalo sa nieco vel'kolepejSie, najlepsie
nieco na $tyl Star Wars. Pochopitel'ne, aj
s podobnym Gspechom. Pokus o epické
vesmirne dobrodruZstvo ale nevysiel.
Na vine bola hlavne vekova hranica 12+,
ktora Riddicka zbavila krvavej St'avnatosti
a namiesto toho priniesla suchi akciu
pre sotva nast'roénych. Publikum ale
chcelo krv. Divaci zacali frflat' a o€akavany
Gispech sa nedostavil. Clovek by si myslel,
zZe s Riddickom bude na veky vekov koniec,
ale opak je pravdou. Prichadza Riddick
novy, treti.
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Riddick si na trone necromangerov
neposedel dlho. Mal predniest' nejak
posvatnu prisahu, na ktord sa zvysoka
vykasl'al, a to rozpradilo zIG krv. Necudo,
Ze pri hl'adani jeho domovskej planéty
Firia ho potom ,nedopatrenim” vysadili
na planéte inej, na ktorej potom musel
nie vel'mi dobrovol'ne zostat'.

Mam rad Vina Diesela. Lebo je drsnak.
Aj jeho postavy sa drsné. Mojho srdca
Sampion ale aj tak zostane jeho Riddick.
A osobne mam pocit, Ze prave tento,
posledny Riddick z roku 2013, je jeden

Novy Riddick je a zaroven nie je reStart
série. Pribeh pokracuje tam, kde skoncil
v Kronike temna, ale ingrediencie, z ktorych
je poskladany, patria Ciernotiernej tme.
A tak tu opdt' mame partiu |'udi urputne
bojujicu o svoj Zivot na nehostinnej
planéte proti tamojsej faune a flére.

Novy film vie ¢o chce a na nic viac sa
nehra. Chcete St'avnaté bécko? Mate ho
mat'! Zelate si krvavé nasilie? Nech sa
paci! Dotrhana ruka, rozseknuta hlava,

a iné fajnoty serviruje nas najlepsi masiar
s oblohou kvalitnych hlasok. Teda az

na td poslednd, vypovedand na lane

v zavere filmu. Ta je fakt hrozna a p6sobi
ako pdst' na oko pribehu a charakteru
postav. Ale inak sd vSetky ostatné

do nohy viac ako dobré.




z tych najcoolovejsich. Radost' nanho
pozerat'. Co sa mi ale paci eéte viac
je, ze pod vSetkou tou drsnotou ma
dusu. Nie je to len chodiaca hlaskujdca
horda svalov, niekedy na nom badat' aj
nejaké emacie, dokonca aj strach. Co je
mimoriadne sympatické. Niekto by mi
mohol oponovat' a ukazat' mivo filme
niektoré situacie, pri ktorych by ani
najlepsi indian nezachoval kamenn( tvar
a Riddick ich zvladol bez mihnutia brvou.
A ja by som mu musel dat' za pravdu,
lebo to tak naozaj je. Avsak, tieto situacie
s v znacnej mensine a nijak vyrazne
nevytréajd. A temer vzdy sl vyvazené
vtipnou hlaskou. Koniec koncov, je to
bécko. Co iné by ste od neho oakavali?

Ostatné postavy sa takisto nenechaja
zahanbit'. Mojim obl'Gbencom je Jordi
Molla v roli Santanu, velitel'a lovcov odmien
so svojou partou. SG to vSetko drsni chlapi
bez Stipky zl'utovania a ja im to verim.

Pribeh filmu nie je Ziadna Vojna a mier
od Tolstého, ale v Zanre obstoji viac nez
slusne. Obvzlast' ma potesilo prvych cca
20 min(t, v Style ultimate survival. Riddick
ako vesmirny Bear Grylls nesklamal a
nenudil. Ur¢ite mu k tomu dopomohla aj
samotna planéta, s atmosférou tej pravej
cudzoplanetarnej divociny. Samotné
planetarne priserky sa tiez pekné mrchy,
v podstate celé sa to tam snazi Riddicka
zabit'. \yzor r6znych Zivocichov je
spravne galakticky pestry, ja som si
obl'Gbil psikovit( potvorku s dlhymi
usami.

Niekomu mo6zu
na planéte vadit'
panoramy, ktorym

by hadam neuskodilo
popracovat' este

na par detailoch a
vrazit' do nich viac
penazi. Ak je zatiatok
filmu nezvykly,

o konci to plati
dvojnasobne. Skdste
si niekde v strede
tipnat', ako to asi
skonci a je vel'mi
pravdepodobné, Ze
tipnete zle. Dobry
pocit z celého filmu
mi ako naprotiven
pokazila uz vyssie
spomenuta

scéna na lane.

Hudbu k filmu

som zabudol asi pol
hodinu po opusteni
kinosaly, no spomi-
nam si, Ze mi nikde
nevadila a dost' dobre
vykresl'ovala celkov
atmosféru snimku.

Tretiemu Riddickovi
sa podarilo resuscitovat' polomftvu sériu
navratom ku korefiom, a filmovi divaci
mozu byt' vd'acni. Dostand poctiv(
porciu napatia a zabavy nevhodnej
do osemnast' rokov. Ak by sa film predsa
len eSte niekomu nepacil, tvorcovia
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dortho zakomponovali par bradavkovo-
sprchovacich scén. Tentokrat sa to
Vinovi Dieselovi naozaj vydarilo a mézem
navstevu kina jedine odporucit'.

Adam Schwarz
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OCISTA| KINO

ZAKLADNE INFO:

The Purge, 203,85 min

Distribuce: CinemArt

Rezie: James DeMonaco
Scénaf: James DeMonaco
Produkce: Michael Bay, Jason
Blum, Andrew Form, Bradley
Fuller, Sebastien Lemercier
Kamera: Jacques Jouffret
Stfih: Peter Gvozdas

Hudba: Nathan Whitehead
Hraji: Lena Headey, Ethan Hawke,
Tony Oller, Rhys Wakefield,
Adelaide Kane, Edwin Hodge

PLUSY AMINUSY:

+hudba

+zavére€na scéna
Leny Headey

- oznaceni za horor
- nelogicnost

HODNOTENIE:

607%

Ocista

HOROROVA AMERICKA ILUZE

Snimek s nejlepSim marketingem

a nejhorsim scénafem roku. Film
Ocista (2013) mél tak poutavy trailer a
docela zajimavou myslenku, Ze dokazala
vydélat v americkych kinech kolem 34
miliont dolard za prvni vikend. Ovsem
byl tenhle vjdélek zaslouzeny?

Snimek s nejlepsim marketingem a
nejhorsim scénarem roku. Film Ocista
(2013) mél tak poutavy trailer a docela
zajimavou myslenku, Ze dokazala
vydélat v americkych kinech kolem
34 miliontd dolard za prvni vikend.
Ovsem byl tenhle vydélek zaslouzeny?

Film se pySné oznacuje za thriller a horor,
v traileru se objevi zminka ,0d producent(
Paranormal Activity (2007) a Sinister
(2012)’, hraji tam Ethan Hawke a Lena
Headey a i docela klisé namét o désivém
dobyvani opancéfovaného domu silenymi
vrahy nezni az tak Spatné. Oba vyse
zminéné horory maji néco do sebe a nejen
proto, Ze na rozdil od OCisty jsou skutecné
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horory. Po filmu Sinister si producenti
opravdu zaslouzili uznani, protoze pravé
z otfepaného namétu extrahovali to
nejlepsi a nepohrbili zanr hororu

hned v zarodku snimku. Tento film byl
skvély, Ethan Hawk v ném byl naprosto
strhujici a ten pocit strachu z filmu
salal jako letni slunce na plazi. To
ovsem ani zdaleka neplati pro Ocistu,
ktera je spis pro fanouska hororu
jakousi otistou, a producenti by si

po jeho premiéfe méli sehnat klobouky,
slunecni bryle a dobrou ochranku.

Amerika ma historicky nejmensi
nezameéstnanost, nejnizsi kriminalitu
a prosperitu. To vSe diky jednomu dnu,
tedy spise jedné noci, kdy je povoleno
jakékoliv nasili a bez kontroly se cely

narod mdze hromadné masakrovat, neboli

oCistit a uvolnit. Jen vy3si tfida, ktera si
mdze dovolit zabezpecit svij diim, se
pravdépodobné rano probudi v pofadku.
Pravé vyrobce bezpetnostnich systém
(Ethan Hawk) se diky témto systémdm

uzavie ve svém domé a se svou rodinou
vyCkava na Gsvit. Povinny zvrat pfijde
diky jeho synovi, jenz z nepochopitelnych
ddvod pusti pronasledovaného cizince
do domu. Fatalni chyba, kterou kdyby
mlady hoch neudélal, mohli jsme se
divat na dalsi poklidny vecer znudénych
zbohatlik{, se proméni na zakladni

Ly, h‘
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zvratovou situaci, kterou najednou
vSichni musi jesté zkomplikovat. V ten
okamzik z(stava otazkou, jestli d@im
obstoji zkousku ,trojské pevnosti® a
jestli to pancéfovani vlastné neni jen
tak na oko, protoze kdo by preci vykradal
nebo napadal obrovské sidlo pIné
dolar(, kdyz je to tu noc povolené.

Padousi v maskach, hledani vetfelce
v temném sidle, zvracena spolecnost a
fascinujici pohled na sadismus mél v sobé
kombinovat emoce z film{ jako Sinister,
Saw (2004) nebo Ukryt (2002). Ovdem i
Kevin v Sam doma (1990) si za jeden vecer
dokazal za méné penéz vybudovat vétsi
pevnost a vtipnou/dramatickou atmosféru.
\/ Ocisté jsou scény, kde se lidi masakruji
hlava nehlava, ovéem to po druhém
velmi suchém ,souboji’ rychle omrzi a
na nebojacné a krveziznivé dobyvatele
v podobé student( je to docela zklamani.

Nevim, ktery blazen to oznadil
za ,krvavy thriller s hororovymi prvky",
protoZe s hororovymi snimky to mélo
skutecné spole¢né jen producenty. Klasické
Jlekacky" byly predvidatelné, logika obesla
scénar oklikou a charaktery postav byly az
zbytecné iracionalni a chaotické. Ten, kdo
pfiSel do kina na druhého Sinistera, pak
odejde krajné zklamany a otraveny. Jelikoz
si rezisér James DeMonaco asi uvédomoval,
Ze tahle chaba zapletka divaka moc dlouho
neudrzi, snazil se zapletku zaplétat znovu
a znovu. A pak jesté jednou a vlastné
néekolikrat, ale pofad to nebylo ono.

Drtivého konce a la Sinister se nikdo
nedocka, ovsem po cely film kfehka a
vydésena Lena Headey ukaze na konci
alespon trochu drapky a predvede jeden
velmi podafeny kurz sebeobrany a az
neprirozene velky kus moralky. Pfestoze
ma film znadit cténi moralnich hodnot a
zakon( a zobrazit ono ,vSechno zlé je
pro néco dobré", tak jednodenni upusténi
pary americkych ob¢an( v podobé
vyhlazeni slabsich jedincd ma jiny
efekt nez jen zamysleni se nad timto
systémem a lidskou nenavisti. Divak
si na konci filmu preje, aby se pro dobro
Ameriky vyvrazdili vsichni, protoze by
ho to uSetfilo pfipravovaného
pokracovani tohoto amerického
pohledu na horor.

Co je potfeba alespon trochu pochvalit,
jsou dvé véci. Prvni je hudba od nepfilis
znamého autora Nathana Whiteheada.
Ve filmu sice neni pfilis vyrazna, bohuzel,
ale jinak velmi dobfe sloZzena a s podma-
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nivymi ,hororovymi" tony. Kdyby dostala
0 néco vice prostoru a byla pouZzita

ve spravnych momentech, mozna by se
par chloupk( v zatylku zvedlo. Druha

véc, ktera se opravdu povedla, byl pravé
marketing. Takhle nachytat tolik lidi
opravdu vyzaduje talent a za ten tleskam,
protoze uz dlouho se nikomu nepovedlo
sestiihat pohadku na hororovy trailer.
Tenhle film je skvélou ukazkou toho ,jak
dobfe udélat préimérny film, ktery vydéla"
a k vysoké navstévnosti ani nepotfeboval
davy hormony poblaznénych pubert'acek,
coz se dnes ceni zlatem.

Veronika Cholastova
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RECENZIA [LIBANKY| KINO

ZAKLADNE INFO:

Libanky, 2013, Cesko/ Slovensko,
89 min.

Zaner: Drama

Rézia: Jan Hrebejk

Scenar: Petr Jarchovsky

Kamera: Martin Strba

Hudba: Ales Bfezina

Hrajii: Afia Geislerova, Stanislav
Majer, Kristyna Novakova- Fuitova,
Jifi Cerny, it Sestak, David Maj

PLUSY A MINUSY: | I

+ herecké vykony

+ praca s divakom

+ autenticita

- doslovny zaver

- par zbyto¢nych
zaberov

- (divadelna rec)

HODNOTENIE:

75%
Libanky

KOHO MILUJEME (?)

Svadba by mala byt' jednym

z najst'astne;jsich okamihov
v I'udskom Zivote. Presvedcenie, Ze
€lovek, ktorého mame po boku v tento
den, chceme mat' po boku cely Zivot, je
to najdolezitejSie, preco je tento defi takijm
vynimocnym. Naozaj vSak vieme, kto je
v skutocnosti osoba, s ktorou chceme
stravit' zvySok zivota? To sa pyta Afa
Geislerova v najnovsom filme Jana
Hfebejka.

Den zacina vskutku sl'ubne. Okruh
blizkych, radost', smiech, zabava, nevesta
Ziariaca St'astim... Obrad prebieha
bez najmensej chyby. V3etko sa vsak
meni so zaciatkom svadobnej hostiny.
Idylku narGsa nepozvany host', ktory si
az podozrivo dobre rozumie s najmladsim
osadenstvom gratulantov. Podl'a
vSetkého sa jedna o byvalého znameho
mladomanzela Radima (Stanislav
Majer). Ten si vdak na stard znamost'
nespomina. Rodina nevesty Terezy
(Ana Geislerova), rovnako ako zvysok
hosti, o nedorozumeni netusi. A tak sa
zatial' nedorozumenie Gspesne drzi
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v tajnosti, s iliziou bezstarostnosti.
Tereza sa vSak s pritomnost'ou narusi-
tel'a nevie vyrovnat' a skiima, ¢o by sa
mohlo skryvat' za jeho pochmdrnymi,
filozofickymi Gvahami, ktorymi jej stale
intenzivnejsie nar(sa predstavy o jej
dni ,D". Po rozbaleni svadobného daru
od tajomného Jana (Jifi Cerm}), zacina
byt' situacia ¢oraz znepokojujlcejsia...

Jan Hrebejk sa spolocne so scenaristom
Petrom Jarchovskym rozhodol zakontit'
vol'na trilégiu filmov o vaznych problémoch
beznych I'udi, ktorej natacanie zahajil
filmom Kawasakiho riize v roku 2009.
Rovnako ako tu, aj v Nevinnosti (2011)

a Libankach, postavy riesia hriechy

z minulosti, ktoré sa zrazu zdaji desivejsie
a intenzivnejsie. Spociatku
suverénne posobiaci hrdinovia
sa postupne stavaji osobami
neistymi, s utajenymi ¢inmi,
ktoré do znacnej miery
ovplyviuje ich reputaciu

u najblizsich osob.

\/ poslednych dfoch som si
u ¢eského publika véimol, Ze
je rozdeleny na dva ostrowvy,
medzi ktorymi akosi zabudli
postavit' most. Jedna Cast'
Hrebejkovu tvorbu miluje,

druha nenavidi. Ja osobne plavam kdesi
uprostred a ocefujem snahu tvorit' dielga,
nad ktorymi sa divak musi aspon na par
minat zamysliet', nechat' si prejst' dialogy
hlavou a do istej miery sa stotoznit'

s postavami, aby si dokazal film vychutnat'
a neunikol mu medzi prstami. Je pravdou,
Ze pokial' pridete do kina so zamerom

na 98 mindt vypnadt' a pozerat' sa, ,Co to
zas ta Ana vystraja”, tak budete zo saly
vychadzat' asi znacne roztarovany. Daldie
Uskalie HFebejkovych filmov s aj miestami
rozsiahle divadelné monolégy, ktoré mozu
nejednému divakovi vyzniet' umelo a malo
uveritel'ne. Na rozdiel od filmu Odpad
mesto smrt' (2012), ktorému predlohou
bola realna divadelna hra a iny spdsob ako
divadelny pre jej uchopenie nebol realny,
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Libanky sa uz od svojho Gvodu snazia

hrat' na autenticitu, o sa im, oproti inym
¢eskym filmom poslednych rokov, skutocne
dari.

Prichadza vsak problematicka pasaz,
ktora nastava v mieste rozuzlenia filmu.
Pocas desiatich mindt, ktoré mozno
povazovat' za ¢as venovany monologu
Jana, ktory obcas prerusuje svojimi
otazkami Tereza, skutoCne zaznie niekol'ko
koSatych viet s umeleckym zafarbenim,
ktoré divakom mézu vyzniet' (a vo vacsine
pripadov aj vyzneji) ako splet' viet
vytrhnutych z divadelného prostredia.
Podl'a méjho nazoru vSak mozno tento
sposob reci postav ospraved|nit' prave
ich charaktermi, ktoré s budované
pocas zvysku filmu. Samotny Jan je
totiz vykresleny ako mlady muz s citom
pre umenie, ktory pésobi inteligentne
a s¢itane. Vzhl'adom na to, ma pravo
prehovarat' v metaforach a obrazoch,

s ktorymi sa az tak Casto nestretavame
pri beZznej komunikacii, no stale sa najdu
I'udia, ktori metafory skutocne pouzivajd
aj tak, kde ini volia priamociarejsi spésob
vyjadrovania. Takyto sposob reci nam
okrem iného pripomina aj fakt, Ze film

JE umenie a treba ho tak aj vnimat'.
Pokial' vezmeme do Gvahy tieto moZnosti
interpretacie, dej sa stane I'ahsie
uveritel'nym a jednoduchSie sa dostaneme
k tomu, o ¢o sa Hrebejk bez pochyb snazil
najviac. Vyvolat' v nas otazky, ktorych
odpovede musi najst' v sebe kazdy sam.

Najvacsie plus Libaniek vidim v praci
s divakom. Postavy, ktoré od zaciatku
vzbudzuja nase sympatie, a St'astie, ktoré
prezivajd im skutofne Zelame, sa nam

v priebehu filmu dokazu
odcudzit' do takej miery,
Ze nas sledovanie ich
d'alSieho pocinania
doslova obt'azuje.

\/ niektorych pripadoch
sa dokonca z pozitivne-
ho vnimania dostavame
do toho negativneho

a vzapati zas spat’, ¢o
poukazuje na to, Ze sa
scenaristovi podarilo
vytvorit' postavy, ktoré
nam nie sG I'ahostajné.

\/ pripade samotne;j
rézie som sa parkrat
pocas filmu pristihol
pri uvazovani, ako
istej variacie diel
Lars von Triera,
ktorého Melanchélia
sa odohrava tiez v den
svadby, kedy sledujeme
nevestu predstierajicu
radost, ktorG vsak suzuje
Gzkost' ktora ju napokon
celG ovladne. Zaveretna
pasaz Libaniek zas
pripomina spomaleny,
klasickou hudbou
podfarbeny prolog
z Trierového Antikrista. Preto mozno
vnimat' posledné Hiebejkove dielo ako
pokus o vyspely, eurdpsky umelecky
film. Hoci i snaha sa ceni, pan rezisér
ma stale na ¢om pracovat'.

Pokial' sa rozhodnete ist' na Libanky
do kina, pripravte sa na pribeh, ktory
ponUka zmes autenticity a pokus

0 eur6psku artovost' v jednom. Rozhodne
sa nejedna o oddychovy film a na to,

aby ste si z filmu odniesli aj nieco viac

ako spomienku na ¢oraz depresivnejSiu
Geislerov(, budete musiet' troSku potrapit’
svoje hlavy a zamysliet' sa nad hlavnymi
otazkami, na ktorych cely film stoji.

Mat@s Slamka
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RECENZIA FKICK=ASS2" BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Kick-Ass 2,2013,USA/
Vel'ka Britania, 113 min.

Zaner: Ak¢ny/ komédia/ krimi/triler
Rézia: Jeff Wadlow

Scenar: Jeff Wadlow

Produkcia: Marv Films

Hrajd: Aaron Taylor-Johnson,
Chloé Grace Moretz, Christopher
Mintz-Plasse, Jim Carrey

Hudba: Matthew Margeson

PLUSY A MINUSY:

+ vtipy

+ solidne tempo
(v prvej polovici
filmu)

+scény podl'a
originalneho
komiksu

- stupidita snimku
- nelogickost'

- Wadlowove
.vylepsenia"

HODNOTENIE:

50%
Kick-Ass 2

BOLAVY KOPANEC DO FANUSIKOVHO ROZKROKU

Poznate ten pocit, ked' sa na nieco

vel'mi tesite a neviete sa dockat',
kedy to uz pride? Tak presne tento pocit
som zazival pri sledovani upitavok
na Kick-Ass 2. Pévodny Kick-Ass bola
mimoriadne nekorektna pecka, izasny
svet a postavy, s ktorymi je radost'
pracovat' a rozvijat' ich. 0d dvojky som
oc€akaval absolGtny masaker. A dostal
som ho. Lenze nie v takej forme, ako
som si predstavoval.

V/Setci vieme, o o ide. Jednotka mala
Uspech u divakov a sludne si na sebe
zarobila. A tak treba natotit' pokracovania.
Ale ked' sa Dave ako Kick-Ass (Aaron
Taylor-Johnson) a Mindy (Chloé Grace
Moretz) rozhodli ukondit' kariéru
superhrdinov, netusili, Ze to nebude také
I'ahké. Kick-Ass sa totizto stal vzorom,

a tak ho teraz zacala nasledovat' kopa
obdivovatel'ov. A ani Red Mist (Christopher
Mintz-Plasse), s novym superzlogineckym
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alter egom, Mother Fucker, eSte nepovedal
posledné slovo. Zial', tento pribeh sa
neskonci St'astne. Stane sa to vd'aka
zrade v jadre timu, a mdZe za to ten,

od ktorého by ste to ¢akali najmene;j.

Jeho novy adoptivny otec, rezisér a
scenarista v jednej osobe, Jeff Wadlow.

Prvy Kick-Ass zozal svoj Gspech
predovsetkym vd'aka tomu, ze sa dost'
verne drzal komiksovej predlohy.

Za komiksom stoji Mark Millar, Sikovny
rozpravac, ale pri ¢itani Kick-Ass nadoblda
¢lovek podozrenie, €i nie je tak trochu
psychopat. Ni¢ mu nie je svaté, a predklada
nam obrazy ako napriklad: 12-ro¢né
striel'ajlce sa deti, znasilnenia, strel'bu

do civilistov na ulici a podobne. Matthew
Vaughn sa nebal, a zadaptoval komiks
pomerne presne, so vsetkou brutalitou,
ktora k tomu patri. Jeff Wadlow sa

na toto neodvazil a tak sa pustil

do Skrtania. Povyskrtaval z komiksu

Kick-Ass 2, ktory je hlavnou indpiraciou
scenaru (inak vrelo odporac¢am)
najbrutalnejsie scény, a pridal nieco
vlastné. Nanest'astie, jeho autorské
zmeny s( vSetky priserné.

Najhorsie to je na poli vtipov. Pokial' sa
reZisér snazil pridat' nejaky vlastny vtip,

KICK-ASS
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v lepsom pripade som zachoval kamennu
tvar, a vtom horSom ma premohol prudky
pocit trapnosti. Aj nekorektnost' totiz treba
podat' spravne. Wadlow to nanest'astie
ponal tak, ze z hercov tryskaja telesné
tekutiny ako z mensieho vodného dela,

¢o pdsobi znatne nechutne a nerealne.

Vd'aka Sialenému Skrtaniu je film aj
po pribehovej stranke t'azky podpriemer.
Pbévodny pribeh rozpraval o superhrdinoch
v realnom svete. Bolo z neho citit', ze
byt' samozvanym ochrancom mesta
nieco stoji a cena je mimoriadne vysoka.
\/ novinke uz realny svet neexistuje.
Udalosti uz neprebiehajl podl'a realnej
logiky, ale podl'a logiky filmovej. A tu
vidim najvacsi nedostatok snimky.
Postavy zacali konat' podl'a klisé Sablén
Hollywoodu, a to boli. Svet sa prispdsobil
scenaristovym prianiam a uz davno to
nie je ta nel'dtostna realita vSedného
dna. A tak sa nam stane, Ze jedna Zzena
v priebehu piatich minat pozabija tucet
policajtov a vyhodi do vzduchu zo pat’
policajnych aut. To sa da eSte prehltndt'.
Ale ked' pocas posledného siboja vsetci
dobri prezija takmer bez skrabanca, a
vSetci zIi dostan( na hubu, je to popretim
vSetkého, na com pdvodny komiks staval.

Chloé Grace Moretz ako Mindy bola
jednym z hlavnych t'ahdnov jednotky,
averu sa o to snazi aj teraz. Rezisér
chcel dat' jej postave oproti komiksu
viac priestoru, no namiesto toho ju obral
o treti rozmer, rozum a aj o pocity a
myslienky, ktoré by malo 15-ro¢né dievca
v jej situacii prezivat'. Mindin otec je mftvy,
ona do hrobu poslala uz peknych par
desiatok I'udi, a mna by urcite zaujimalo,
ako to bude pdsobit' na jej psychicky stav.
Aaale nie — namiesto toho sa bud riesit’
problémy s kral'ovnou triedy, s randenim,

zapadnutim do kolektivu, a to vSetko

na Grovni podpriemernej stredoskolskej
komédie. Mindine spoluziacky v triede sa
len Sablony nie¢oho predtym videného a
lepSie spracovaného. Len s tym rozdielom,
Ze nadavajl ako posledny robotnik

v kr¢éme. Tato cela linia je vymyslena
dodatocne pre film a je krasne vidiet',

ako vel'mi sado pribehu nehodi.

Kick Ass 2 ale koniec koncov nie je az
taky zIy film. A ak by som predtym nevidel
skveld jednotku a nepoznal komiks,
pravdepodobne by som mu aj vel'a veci
odpustil, a asi by sa mi pacil. Ale takto nie.
Tento film sa previnil neodpustitel'nym
hriechom. Previnil sa tym, Ze sprznil
moj obl'Gbeny svet a mojich obl'Gbenych
hrdinov. A preto si lepSie hodnotenie
nezaslizi.

Ani ostatné ,vylepsenia" pribehu
nedopadli najslavnejsie. Dejova
linia s Kick-Assovymi dvoma
najlepSimi kamaratmi je ako
na poli logiky, tak aj emaécif,
Gplne mimo. Spravny hrdina
by mal mat' voci sebe mocného
nepriatel'a, no to, ¢o predvadza
Mother Fucker (Christopher
Mintz-Plasse) je na zaplakanie.
Jedna sa o najvacsieho Smejda
v komikse, a tak bola aj jeho
postava zoskrtana najviac.

\/ komikse bol desivym
Sialencom, nestitiacim

sa naozaj nicoho. Film

z neho spravil prehravajicu
humorn( postavicku.
Celkovo je scenar plny
nelogickosti. Obzvlast'
prekypuje postavami, ktoré
sa na platne len tak mihng,
a nechaju divaka rozmysl'at’
nad tym, preco vlastne vo filme
s a akemu slazia Gcelu.

Adam Schwarz

Napriek vsetkému, film
celkom slusne ubieha a nijak
zvlast' nenudi. Niekde v dvoch
tretinach ale zacne stracat'
tempo, aby ho v zavere stratil
Gplne, a ponlkol divakom
Gtrpny ni¢im nezaujimavy
konecny siboj dobra proti zlu.
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RECENZIA FCOLETTE™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Colette, 2013, Cesko/Slovensko/
Holandsko, 125 min.

Zaner: Drama/romanticky/vojnovy
Rézia: Milan Cieslar

Scenar: Amost Lustig Milan Cieslar
Kamera: Marek Jicha

Hudba: Atli Orvarsson

Hrajii: Clémence Thioly, Jiff Madl, Ondej
Vetchy, Eric Bouwer, Petr Vanék,
Michal Dlouhy, Andrej Hryc, Helena
Dvorakova, lvan Franék, Pavel Rimsky,
Ondrej Koval', Miroslav Taborsky, Vaclav
Chalupa, Sabina Rojkova, Dan Brown,
Zuzana Mauréry, Kristina Svarinska,
Barbora Kodetova, Anna Koticova

PLUSY A MINUSY:

+jemnost’
spracovania
predlohy

+ kulisy

+ primerana
davka napatia

- nevyvazeny
dabing

HODNOTENIE:

85%

Colette
VYBOCUJEI\/IE Z0VVZORCA

Filmov, ktoré sa tykaja problematiky
koncentracnyjch taborov &i samotnej
druhej svetovej vojny, sa natocilo mnoho
(obzvlast' tych vysoko rozpoctouych).
Stacilo pouzit' jednoduchy vzorec.
Lietadla - vylodenia - strel'ba do hlav -
milostny pribeh - obcas slza — kominy
koncentrakov. VSetko nasnimané tak,
aby krutosti vojny ¢i samotné vraZdenie
vyznelo presvedcivo a divaka vyburcovalo
k silngym emociam. Colette je vSak ina...

Dej filmu je situovany do osviencimského
koncentra¢ného tabora, kde sa do seba
zamiluja zajatci Vili (Jifi Madl) a belgicka
Zidovka Colette (Clémence Thioly), ktord
zachrani pred poslanim do plynovej
komory tym, Ze jej povie pri vystupe
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z vlaku, ¢o ma pri rozdel'ovani zajatcov
o sebe nahlasit'. Teda ze je zdrava a
povolanim krajcirka (Co nie je).

Zvysok jej rodiny je poslany na smrt'.
Spociatku je Colette poslana do lomu,
no situacia sa obrati, ked' si ju vSimne
dostojnik SS Weisacker (Eric Bouwer).
Ten ju nasledne posiela na ru¢né prace
(prehl'adavanie oblecenia po mftvych)
do dielni. Zapletka je jasna. Milostny
trojuholnik. Colette je tu zmietana
medzi neznou, tajnou laskou k Vilimu
a vasnivym pomerom k Weisackerovi,
v prvom pripade ide o 'udské zblizovanie
avdruhom o holé prezitie. Napriek tomu,
Ze sujet titulu ide cez uz zunovand a
osUchand retrospektivuy, rezisér Cielsar

dal do projektu nieco, ¢o tento prid
rozpravania ozvlastriuje — ,odtienkovanie"
(konanie postav a ich prehovory, timené,
neagresivne zobrazenie tabora smrti). Ide
tu predovsetkym o decentné pretavenie
prozaického textu autora Arnosta Lustiga
do podoby filmu, ¢o nie vzdy moze vy(stit'
do pozitivneho vysledku. Ako samotny
rezisér spominal, délezity bol pri pisani
scenara kod/vzorec, cez ktory upravia
beletriu o jednom konkrétnom l'udskom
pribehu na filmové platna. A to sa aj
podarilo.

Sice si divak nepripada ako Gc¢astnikom
centra diania, kedy by ufiho mala nastapit’
empatia, no prostredie, detailné kulisy,
Spinavé tela zajatcov, kopy zanechaného
oblecenia i poletovanie I'udského popola
vo vzduchu ako sneh tu pdsobia ako verna
simulacia hréz koncentratného tabora.
Prizerame sa, no bez dotyku.
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Samotné herecké viacnarodné obsadenie
kladne prekvapilo vo svojej formacii. Jifi
Madl, ktory je ¢asto u divakov (hlavne
mladsia generacia) zafixovany ako
bezstarostny tinedzer (Snowboard'aci
2004, Raft'aci 2006), dostal v tomto filme
sice podobn( poziciu mladika, no z ingj
dobovej perspektivy, a to sa odzrkadlilo
v neocakavane dobrom stvarneni. Pdsobi
vierohodne a nam osobitne domacky blizko
(vid' jeho filmova prezyvka — ,malé pivo").

Clémence Thioly v Glohe Colette sa javi
l'udsky. Herecky balansuje medzi tragikou,
vytrvalost'ou a bojovnost'ou Zeny, o je
d'alSie spektrum odtienkovania v tomto
filme. Eric Bouwer ako fanaticky ddstojnik
nijak nevybocoval zo Standardu ostatnych
stvarneni takychto a podobnych postav.
\lyraznejsie z vedl'ajsSich Gloh uréite zaujali
Andrej Hryc ¢i Zuzana Mauréry, ktorych
postavy boli napisané i odohrané skvelo,
vzhl'adom na ich vlastné univerzum bytia
vo filme, kde sa ich Zivoty jemne prelievali
s osudmi centralnych hrdinov.

Napriek nadpriemernym hereckym
vykonom je pravdepodobné, Ze film
u divakov bude na vazkach. Jednym

) Y.

faktom je, Ze sa natacal v anglickom
jazyku (dévod —inonarodna herecka
skladba), no bol predabovany do ¢eského
znenia, co nemusi dobre zniet' si¢asnému
divakovi. Druhym faktom je, Ze niektoré
dialégové pasaze (napr. tajné stretavky
Viliho a Colette) vyznievaja pateticky
vzhl'adom k praci s hlasom a intonaciou,
o pripisujeme ako nedostatok dablérom,
nie samotnym hercom v pévodnom
zneni.

Hudobny podklad ¢i kamera obzvlast'
nezaujali. Hudba nema aspiraciu
na zapamatatel'ny OST, skor iba hladko,
nerusivo a nenapadne zahladzuje
celkové vyznenie Colette. Kamera
zaznamenava iba podstatné zabery,
tie nevyznievaja zbytocne, silene
emocne Ci ndtene, ale hlavne
Gcelne.

Colette ako drama o laske, nadeji,
tazbe po slobode a stracani I'udskych
hodnét (zaloZena na autentickych
vypovediach) nie je sice naplno vyrazna
Ciintenzivna, no o to sa nam zda byt'
svojim spdsobom ing, svojska, osobita
a v nasich kinematografickych ,vodach"

vel'mi nadpriemerna i pozeratel'na
vd'aka vyvazenosti pribehu i charakterov,
hereckym vykonom, rozpravaniu,
doplnkovému hudobnému podkladu

a nerusivej kamere.

Lenka Macsaliova
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RECENZIA |SAMMYHO DOBRODRUZSTVA2 | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Sammys avonturen 2,2012,
Belgicko, 93 min.

Zaner: Animovany/dobrodruzny
Rézia: Dominic Paris

Scenar: Ben Stassen

Produkcia: Gina Gallo, Mimi
Maynard, Dominic Paris, Ben
Stassen, Caroline van Iseghem
Hubda: Ramin Djawadi

Na recenziu poskytol:
Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:
+ Jimmi Hendrix
+hmm.. t'azko
tu najst' nieco
pozitivne

- animacia

- vzhl'ad hlavnych
hrdinov

- hudba

- pribeh

Sammyho dobrodruzstva 2

3D KORYTNACKY SU SPAT!

Korytnacky Sammy a Ray si spolu

so svojimi partnerkami uzivaja
st'astny déchodok. Dohliadaji
na bezpecnost' €erstvo vyliahnutych
malyjch korytnaciek putujiicich do mora.
Idylka sa ale konéi vo chvili, ked' na plaz
vtrhnii I'udia, s Gimyslom zadovazit'
luxusnému akvariu v Dubaji zopar novijch
Zivocisnych druhov.

Eurdpska animacia na tom nie je vel'mi
slavne. Silou-mocou sa snazi vyrovnat'
americkej produkcii, ale v tomto sboji
skoro vzdy prehra. Ak je to na poli anima-
cie, za ¢o mdze vacsinou ovel'a mensi
rozpocet, to sa eSte tolerovat' da. Ona
ale t'aha za slabsi koniec aj po stranke
pribehovej a umeleckej, o tak Gplne
nechapem. Neverim, ze by sme v Eurdpe
nemali kopu schopnych rezisérov, a
scenaristov. Tak kde je chyba?

Tak v prvom rade. Kto eSte dava Benovi
Stassenovi peniaze? Tento chlap reziruje
animaky ako na beZiacom pase, no vsetko
s( to znacne podpriemerné zalezitosti.
Pamatate si eSte prisernost' o muchach
na mesiaci Cesta na Mesiac 3D z roku
2008? Ano, aj to bolo jeho dielo. Ako inak,
aj jeho d'alsi film Sammyho dobrodruzstva
3D (2010) bol podpriemer. Ale mal nieco
do seba. Aspori zablesk urcitej umeleckej
hodnoty. Drzali sa pri zemi, a neobsahovali
vyslovene hldpe scény. A v niektorych
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momentoch posobili dokoca aj celkom
vypravne. Sammy 2 nanest'astie tieto
atribity neobsahuje a kvalitativne

za svojim starSim bratom zaostava.

Po pribehovej stranke sa jedna o ¢istl
zlataninu vykradajlcu pixarovku Hl'ada
sa Nemo (2003). Technika rozpravania
pribehu zastala na Grovni prvych nemych
filmov. Tvorcovia nenechajd divaka nic¢
si domysliet', vSetko sa deje linearne,
za sebou. Samozrejme, tento sposob
rozpravania sa v nesikovnych rukach meni
na sofistikovany systém mucenia. Autori
filmu ale s divakom sdcitia, a ak je niektora
¢ast' filmu dlho bez dialégov, zakazdym
do nej pustia nejaky ten letny radio hit.
Mojim favoritom bol Jimmy Hendrix, a jeho
fantasticka All Along the Watchtower.
Teda, nie ze by sa nejak zvlast' hodila
do filmu, ale piesen je to fakt dobra.

Ak by ste chceli nahodou niektorej
z postav filmu fandit', ste na zlej adrese.
Ich charaktery sd totizto tvorené len
prizvukom, a Stylom reci. Mame tu rybu
so spanielskym prizvukom, morského
konika so Stylom reti ako z mafianskych
filmov. Dal'ej je tu pritomny rak vojak, a
¢eresnickou na torte je Sammyho najlepsi
kamarat Ray, s prizvukom ¢ernocha
z geta. Takato zmeska humornych
charakterov by moZno aj mohla fungovat,
ale chyba im to zakladné. Dusa. Rybkam

neuverite ani jedind emaciu. Znaénd mieru
zodpovednosti za tento smutny stav
pripisujem dialogom. Postavicky, ak nieco
hovoria, tak je to zasadne: a) pokus o vtip,
b) délezita udalost', ktora posiva dej d'alej.
Ale nig, o by ukazalo ich pocity alebo aké
majl problémy. A ak hej, je to znazornené
plocho a priderne nezaujimavo. Potom sa
stane, ze mafiansky konik povie: ,Boli

ste pre mna ako rodina.", ale pritom nic
vo filme neukazuje, Ze by to tak naozaj
bolo. Ten konik to povie len a len preto,
lebo tvorcovia mali pocit, Ze mafian by
povedal nieco také, ale uz im nezalezalo
na tom, ¢i sa to do filmu hodi alebo nie.
Tento problém nema iba morsky konik,
ale viaze sa k vSetkym postavam filmu.

A tak cely ¢as postavy hovoria to, o by
asi tak hovorili ich predlohy: vojak, mafian,
atd'. Dialogy sd tym padom iba kopa

klisé, a v celku nedavaja vel'ky zmysel.

Animacia zaznamenala od ¢asov
Sammyho dobrodruzstiev 1 znacny
progres, zial' je straSne nevyvazena. Preto
na scénach niekedy vidno, do ktorych boli
investované peniaze a ¢as, a do ktorych ani
tak nie. Napriklad, modely I'udi by si iste
zasl(zili viac pozornosti— hybu sa dost'
spomalene a neprirodzene. Nel'udsky.
Budem sa musiet' opriet' aj do celkového
vyzoru hlavnych hrdinov. SG to korytnacky
ddchodcovského veku. Na to ale majd
primalo vrasok. \lysledny dojem je potom
dost' zvlastny. Nevraviac eSte o tom,

Ze korytnacka Ray nielenze hovori ako
Cernoch z geta, ona aj tak niekedy vyzera.

Blu-Ray okrem klasicky otravného 3D
Ziadne bonusy nema, €o je vlastne len
dobre. Kto by sa na to pozeral. Ja som
film videl s anglickym dabingom, ale
na vyber je taktiez slovensky, a cesky.
Nie, nie a eSte raz nie! Toto nie je dobry
film. Je v fom pokazené takmer vSetko,
Co sa da. Tadial'to cesta pre eurépsku
animaciu nevedie. Treba skdsit' nie€o iné.
Opicenie sa po Pixare nie je dobra vol'ba.
Tento pokus sice
nevysiel, ale
netreba sa
vzdavat' Len
nabudlce
poprosim uz
s inym rezisérom.

Adam Schwarz

HODNOTENIE:

357%

Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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RECENZIA [ZLOMENE MESTO| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Broken City,USA, 2013,109 min

ReZie: Allen Hughes

Scénaf: Brian Tucker

Kamera: Ben Seresin

Stfih: Cindy Mollo

Hudba: Atticus Ross

Hraji: Mark Wahiberg, Russell Crowe,
Catherine Zeta-Jones, Barry Pepper,
Kyle Chandler, Justin Chambers, Jeffrey
Wright, Alona Tal, Natalie Martinez,
James Ransone, William Ragsdale,
Griffin Dunne, Michael Beach, Ric Reitz,

Na recenziu poskytol:
Bontonfilm

PLUSY A MINUSY:
+ hudba
+namét

- konec filmu

- nemastnost
neslanost

- zmareny potencial

- prdmérnost,
nudnost a
zklamani

HODNOTENIE:
—

507% —
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Zlomené mesto
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WAHLBERG CHCE BYT DALSIM HRDINOU NEW YORKU

Zlomené mésto (2013) je dalSim

snimkem o zkorumpované
politice, jednom zhrzeném policistovi
a New Yorku s karnevalovou maskou
Gotham City. Mark Wahlberg v hlavni
roli je tedy novy Batman bez masky?

Tato kriminalka s politickou tematikou,
ktera se snazi plsobit trochu jako Den
zrady (2011) 1aka na herecké obsazeni
a potemnélou atmosféru. Ovsem spise
nez to jde jen o jeden delSi dil serialu
Kriminalka New York. Je jen otazkou,
do jaké miry tahne cely film kupfedu pouze
charisma Russella Crowa, které stejné
po celou dobu drzi na uzdé? Protoze jestli
Cekate presvédcivy dramaticky herecky
projev Marka Wahlberga, Ceka vas jen jeho
standard v podobé Mark a jeho pokus
po Sedesaté paté. Ovsem, kdo je s timto
smiteny, uvidi Wahlberga v podobném
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postaveni jako v Max Paynovi (2008). Stejné
jako tam bere hlavni hrdina zakon do svych
rukou, je suspendovan a pracuje na vlastni
pést jako soukromy detektiv. Starosta

New Yorku (Russell Crowe) si ho najme,
aby sledoval jeho Zenu (Catherine Zeta-
Jones), jelikoz ji podezfiva z nevéry. Jestli

se jedna o nevéry, spiknuti, nebo dokonce
politicky prevrat neni ze zacatku tak zcela
znamo, ale podezfele mizi a umiraji ddleziti
lidé. Do toho vSeho se totiz blizi volby,
které mohou zménit nebo znicit vse, a
starosta je ochotny pro vyhru udélat vse.

Ve filmu najdeme spoustu dialog(,
nékteré povedené, nékteré nikoliv, par
vtip(, jeden az dva povinné zvraty, jednu
az dvé zajimavé postavy a velmi suchy
konec, ktery vySumél do ztracena. Ten
konec a otazka ,Kolik mrtvych bude
na konci?* dokaze udrzet clovéka po celou

dobu u filmu, protoze nemusite byt zrovna
véstec, abyste védéli, co se stane dal, ale jak
dokaze rezisér ukocirovat konec takového
filmu.

MESTC
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Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk



Zlomené mésto je pro scenaristu Briana
Tuckera debut, kterého se ujal prevazné
televizni rezisér Allen Hughes. Na debut
je to pomérné slusné napsano, ale snad
si z toho Tucker vezme ponauceni, a ty
chyby ve scénafi do budoucna napravi.
Allen Hughes si tento namét vybral

z pochopitelnych dvod. Jeho filmy

v sobé kombinuji drama a krimi zanr a

[ AR N]

snad ve vSech hraje néjakou roli onen typ
zhrzeného nebo nespokojeného muze
zakona. Snazi se zaméfit na politiku,
korupci a moralni hodnoty, ovsem
neukazuje nam nic, co bychom doposud
neznali, nebo co by reZziséfi televiznich
kriminalek nezvladli také a na rozdil od négj
to necpali do kin. V tomto filmu hraji pravé
moralni hodnoty hlavni roli, ovsem kdo

z nas nikdy nevidél zkorumpovaného
politika, Zije sladkym spankem mimo
civilizaci.

Stejné jako ve filmu Kniha preziti (2010),
ktery natocil spole¢né se svym bratrem
Albertem Hughesem, i zde sloZil skvélou
hudbu neprilis znamy, ale talentovany
Atticus Ross, ktery si za hudbu k filmu

MOVIESITE.SK
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The Social Network - Socialni sit' (2010)
odnesl spolecné s Trentem Reznorem cenu
Akademie. Tento film mohl mit pofadny
naboj. Kdyz uz do toho bylo zapleteno
drama americkych predvolebnich kampani,
tak kam se ztratil ten pocit, ktery pravé

u filmu Den zrady (2011) perfektné
funguje? Obsadit Russela Crowa do role
zaporaka a ¢lovéku je to jedno? Zapleteni
hlavniho hrdiny do politické vrazdy,
zkorumpovana policie, sledovani a zbésily
Gték pred vrahy? Tohle zni jako skvély

film, ale ve skutecnosti je Zlomené mésto
jednou velkou pfihravkou na sme¢, kterou
ani rezisér, ani scenarista nedokazali
vyuzit, protoze kdyz ¢lovéka necha akce,
drama i krimi v klidu, asi je vazné nékde
chyba. A kdyz uz si ani na ty politiky clovek
nechce zanadavat, znadi to nudu a ticho

po pésiné. Kdyz uz rezisér chce tocit filmy,
které maji dobry, ale nescetnékrat vyuzity
namét, mél by do toho vloZit bud' néco
nového, nebo poradnou davku emoci.
Dobry namét, nevyuzity potencial.

Skoda.

Veronika Cholastova
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RECENZIA [MLADEZI NEPRISTUPNO BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Movie 43 USA, 203,98 min

Rezie: Elizabeth Banks, Steven Brill, Steve
Carr, James Duffy, Griffin Dunne, Peter
Farrelly, Patrik Forsberg, James Gunn, Bob
Odenkirk, Brett Ratner, Rusty Cundieff
Scéna: Steve Baker, Will Carlough,

Patrik Forsberg, Matt Portenoy, Greg
Pritikin, Rocky Russo, Jeremy Sosenko
Kamera: William Rexer, Tim

Suhrstedt, Daryn Okada

Hudba: Tyler Bates, Christophe Beck
Hraji: Emma Stone, Chioé Grace Moretz,
Kristen Bell, Naomi Watts, Gerard

Butler, Josh Duhamel, Kate Winslet,
Anna Faris, Hugh Jackman, Kieran

Culkin, Justin Long Elizabeth Banks,
Christopher Mintz-Plasse, Richard Gere

Na recenziu poskytol:
Hollywood Classic
Entertainment

PLUSY A MINUSY:

+ Terrence Howard
a jeho motivacni
fec

- vSechno ostatni

HODNOTENIE:

10%

Mladezi nepristupno
HLEDAM HUMOR. ZNACKA: SPECHA!

Ne vSechny filmy naplni svij

potencial. Je pomérné bézng,
Ze se z ocekavanych snimki obcas
vyklube zklamani. Pak jsou tu také
filmy, které jsou pfekvapenim, které
nikdo necekal. A jsou tu takeé filmy,
které uz od zacatku vypadaji na to, ze
budou atakovat dno filmovych kvalit,
coz se pak také stane. Hvézdami
naslapany povidkovy film Mladezi
nepfistupno vsak neni ani
jednim z téchto pfipadd.

Pfi pohledu na listinu herc(, ktefi se
ve filmu objevili, by si jeden rekl, ze
takovato sestava by vystacila hned
na nékolik solidnich snimka. Coz je,
vezmeme-li v Gvahu fakt, Ze herci
ve snimku hrali za minimalni mzdu,
pomérné obdivuhodny vykon. Atoi
na to, Ze aby tvlrci nasli dostatek
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hercd, ktefi se dobrovolné ztrapni
pred kamerou, obchazeli kazdou
znaméjsi hollywoodskou celebritu
poslednich par let. A to je damy

a panové jedna ze dvou pochval,
kterou si snimek zaslouzi.

Mozna pfijde i leprikon

Snimek se sklada z jednoho pfibéhu,
v jehoz ramci je realizovan soubor nékolika
kratkych povidek. To je ovSem vlastné
Gplné zbyte¢na informace. O co ve filmu
jde, totiz neni pfibéh nebo néco takového.
Pribéh, at' uz celého filmu nebo jednotlivych
segmentd, totiZ hraje druhé housle, jakysi
povinny zaklad pro pfehlidku nevkusného,
trapného a parodického humoru. Pokud se
vam pfi tomto popisu vybavi posledni dily
série Scary Movie, nebudete daleko
od pravdy.

Pokud totiz ma hollywoodska komedie
poslednich let néjaké dno, je mozné,
Ze Adama Sandlera v jeho patrani
po ném pravé predehnal Peter Farelly
(Néco na té Mary je (1998), BIby a BIbéjsi
(1994)). Spolecné s producentem Charlesem

=l THE MOsy DUTREAD
COMEDY EVER MA
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Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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B. Wesslerem totiz pfipravili koktejl toho
nejzridnéjsiho, co se v komedialnim
exportu Spojenych stat déje za posledni
roky. Néco tak strasného, ze milovnici
tohoto typu zvraceného humoru budou
vrnét blahem, zatimco ti soudné;jsi

z nas budou v krecich sahat po ovladadi,
aby zastavili tu psychickou

Sikanu.

Vzh(ru ke dnu

Ono napsat néco seriézniho na adresu
filmu, kde k nejvétSim momentlm patfi
drbani kouli Hugha Jackmana, které mu
visi u krku, rozebirani koprofilnich sklon(
Anny Farris nebo cely sket zaloZeny
na vizualnim pitvani divéi menstruace
v podani Chloé Grace Moretz a
Christophera Mintz-Plasseho, je pomérné
tvrdy ofisek. Tak tvrdy, ze nemam
po zhlédnuti filmu ani potfebu se
obtézovat.

Je jen opravdu minimum filma, které
dokazou v ¢lovéku svymi kvalitami
zpochybnit viru v lidstvo a dobry vkus.
Mladezi nepfistupno ale dokazuje, ze
se da natocit i takovy snimek. Hodinu
a pll dlouha ,komedie" patfi bezpochyby
k tomu nejhorsimu, co se k nam
v kinodistribuci za poslednich deset let
dostalo. Nékolik snesitelnych momentd,
jeden solidni moment Terrence Howarda
coby basketbalového kouce (ktery je
ovSem uz v traileru) a nekonecny zastup
momentd, které donuti cestovat vasi
dlan smérem k Celu pravidelngji, nez
by bylo zdravo. Pokud tak nepatfite
k milovnikdm zvracenosti vseho druhu,
nezbyva nez v zajmu vaseho mentalniho
zdravi tento filmovy skvost vynechat.

Pokud by vam navic porce humoru
ve stfihu dostupném na disku nestacila,
samozfejmosti je jeSté bonusovy krat'as

Beezel uprostred titulkd, alternativni verze

ramcového pfibéhu, ktera nabizi jinou
hlavni zapletku snimku, a jako bonus

na disku najdete také nepouZzity segment

s Julianne Moore, Tony Shalhoubem a
Bobem Odenkirkem. Na disku najdete jak
Ceskou, tak originalni zvukovou stopu

s Ceskymi titulky ve formatu 5.1. Zvuk je

k dispozici v solidni DTS-HD kvalité. Blu-ray
a DVD jsou k dispozici od 30. srpna.

Lukas Placek
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RECENZIA FJLEN'BOH ODPUSTAY BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Only God Forgives, 2013, Thajsko/
USA/Francizsko/! §védsko, 30min

ZanerTriler/krimi/drama

Rézia: Nicolas Winding Refn

Produkcia: A Grand Elephant, Bold Films,
Film i Vst, Gaumont, Wild Bunch

Scenar: Nicolas Winding Refn

Kamera: Larry Smith

Hudba: Cliff Martinez

Obsadenie: Ryan Gosling Kristin Scott
Thomas, Yayaying Rhatha Phongam, Tom
Burke, Vithaya Panstingarm, Gordon Brown
Richard Gere,

Na recenziu poskytol:
Hollywood Classic
Entertainment

PLUSY A MINUSY:

+ kamera

+ dobre odvedené
remeslo

+vyborny
soundtrack

- kopirka
predoslého
rezisérovho filmu

- herecky
zamrznuté

- prazdne, prazdne,
prazdne

HODNOTENIE:

507%

Len Boh Odpist'a

DEMONICKY POLICAJT A BLAZN|

Cesta danskeho reziséra Nicolasa

Windinga Refna pripomina zavratné
stlipanie a nasledujiice katastrofalne
klesanie morskich vin. Len &o totiZ spravi
jeden vynikajici film, akoby narocky si
svoju reputaciu poSramoti jednym zljm.
Ked' pred dvoma rokmi vysiel Drive (2011),
automaticky sa stal kultovou filmovou
zalezitost'ou. Teraz, ked' sa von dostava
rezisérov novy film Len Boh Odpist'a,
hravo sa mu dostava pasovanie
na najnezazivnejsi film tohto roku
doposial'. Bohuzial' zasliizene.

Julian (Ryan Gosling) uz desat' rokov
Zije so svojim bratom v Thajskom
Bangkoku. Domov sa nesmie vratit' pretoze
tam zavrazdil policajta. Ani sa mu nechce,
s bratom maji rozbehnuty dobry biznis
s drogami. VSetko sa meni ked' Julianov
brat zabije prostitatku.
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nakomponované zabery sd pritom

len polovica Gspechu. Drive fungoval
hlavne pre to, ze svoj vizualny a herecky
minimalizmus vypifal vkladanim vybornej
hudby ¢im ukazal, Ze vie ako funguje

na platne chémia medzi divakom a
filmom. Inymi slovami, dansky rezisér

Policia zavola na pomoc hrozivého
Changa (Vithaya Pansringarm), ktory
dovoli otcovi prostitltky aby Julianovho
brata osobne zabil. Crystal (Kristin Scott
Thomas), matka obidvoch bratov, chce
od Juliana, aby svojho brata pomstil zabitim
Changa. Tym sa rozbieha kolotot krvi a
pomsty v temnych uliciach Bangkoku.

Ak chceme spravne vypichn(t'
zlyhanie Len Boh Odpist'a, musime
v prvom rade triezvo vypichn(t' klady
Refnovho rezisérskeho rukopisu. \V tomto
pripade najma tie, ktoré pouzil v Drive
(neGspesne aj tu). A sice, Refn dokaze
rozpravat' absoldtne konvencny pribeh
nekonvencnym spdsobom, zdvihajic ho
na Groven umenia, silného emocionalneho
zazitku, podmiefiovaného vizualne
a technicky nesmierne napaditou a
inteligentnou obrazotvornost'ou. UZasne

R —— A IR REFE mm wmeiied @ HUTWE

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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vsetkym ukazal, Ze aj rydzo umelecky
film méZe dosiahnut' Sirokej znamosti
naprie¢ vSetkymi vrstvami divakov.

Nuz, v ¢om je teda chybovym Len Boh
Odpast'a? V mnohom, no najlepsie je zacat'
s pribehom. Ked' sa divak povznesie nad td
sériu udalosti a ako tak zacne horko t'azko
akceptovat' seri6zne divné postavy pribehu
(€asto rozvijané len v nedostato¢nych
naznakoch), zisti, Ze cela snimka je len
kopirkou Drive. S inym pribehom, no
rovnakou hlavnou postavou, ¢o neustale
pripomina obsadenie Ryana Goslinga a
jeho kamenna tvar (na rozdiel od Drive nic¢
nevravi, nast'astie to nie je hercova chyba).

Rovnako ako to robil aj Drive, Len Boh
Odp(st'a ma neoriginalny pribeh, tento
raz vsak aj uz neoriginalny rezisérsky
pristup. To by samo o sebe nevadilo, no
smola je vtom, Ze umelecky pristup k latke
na akom film stavia, je tu samoucelny.
Dokonale naaranZované a nasnimané
kompozicie v kombinacii s kvalitnou az
halucinogénnou hudbou ako aj vyborne
zrezirovany stboj vo finalnej tretine tu sa
len dobre odvedenym remeslom, nic viac.
Tmavé vizualne prevedenie kombinované
s kontrolovanym prienikom svetla v kazdej
scéne je paradickou pre paradicku.
ReZisérsku snahu o to aby film aj nieco
okrem nazvu povedal tu nenajdete, iba
ak pekn( porciu starostlivo spracovanych
krvavych scénok. Len Boh Odpist'a je
na tom inymi slovami rovnako ako vy
ked' si obleCiete papezské oblecenie
— papeza z vas nespravi — tak ako
dobry film nespravi dobra rézia.

Herecky ma, ¢o hrat' len Kristin Scott
Thomas. Jej podanie pomstychtivej a
znevazujlcej matky je vel'mi naturalistické,
prakticky ako jedina do filmu vklada aké
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také naznaky emacii. Pansringarm v Glohe
Changa by sice vystrasil aj Chucka Norrisa,
no je na tom podobne ako Gosling — je
determinovany zostat' pri kamennej tvari
ako 90% vsetkych ostatnych postav. Je to
strojené pozérstvo, ktoré ni¢ neriesi a nie
je nastrojom v rukach umelca, instruuje
akurat nudu. Niektori slepi divaci Refnovej
tvorby namietali, Ze vo filme treba hl'adat'
a pozerat' ho viac krat. Tu je to vSak strata
¢asu, film sa ani nenamaha vyvinat'
konflikt, ktory by mohol nieco povedat'.

Vo vysledku sa len tvari, ze nieco chce
povedat' no nehovori vobec ni¢. To je
takmer pravda. Scenaristicky je film
d'aleko skipejsi nez bol
svojho ¢asu Drive. HorSie
je, ze je t'azké rozhodnat'
sa Ci je to dobre alebo
zle.

Zaverecné hodnotenie

Len Boh OdpUst'a si
t'azko najde objektivneho
fanasika. Nema mu totiz
¢o pontknut' okrem
kfovito sterilného
herectva hlavného
protagonistu a postav,
ktoré ani priestor
na pochopenie
nedostavajd. Pribeh
ani nestihne zacat' a
uz viete, Ze je to nuda,
ktora ni¢ nehovori. Ani
nepovie. Navyse je film
remeselne prevedeny
umelecky, ¢o tiez
nie je prave najlepsi
krok (hoci je to dobre
odvedena praca). A
to pre to, Ze vSetko je
len na paradu, ziadna

finesa ako aj hibavé zabery neslizia
niComu inému neZ samym sebe. Je

to po dIhSej dobe jeden z najprazdnejsich
umeleckych filmov (¢ skor umelecky sa
tvariacich), na ktorého dopozeranie st
potrebné aj pevné nervy. Utrpenie
nast'astie zmierfiuje aspon kvalitny
soundtrack a kamera.

Blu-Ray disk Len Boh Odp(st'a ponika
Standardny obsah, pat'kanalové originalne
ako aj ceské znenie. Pri filme je mozné
zapn(t' si aj Ceské titulky.

Jozef Andrascik
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