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B Aj ked' mnohi povazujii odchod leta za negativnu vec, pre nas,
hracov, prinasa september zmiesané pocity.

Dve (na svete najvacsie) vystavy zabavnej elektroniky

st za nami a my sa uz nevieme dockat', kedy zacne

nova sezéna najocakavanejsich titulov tohto roka.

A netreba cakat' ani do Vianoc!

Dbkazom toho je aj novy Splinter Cell, ktory sa vracia spat' ku
svojim korenom a nadchne okrem zaujimavého pribehu aj
klasickym stealth gameplayom. Do starych dobrych ¢asov sa
vracia aj coraz viac studii, ktoré za posledny rok a pol sl'ubovali
navrat velikanov z 90-tych rokov, financovanych davmi v podobe
kickstarterov. Aj ked' mnozstvo malych hier s tymto biznis
modelom uspelo, ¢akali sme na prvy vel'ky projekt, ktory by nas
presvedcil, ze kickstarter nie je len nafiknutou bublinou. Vd'aka
Shadowrun Returns si mézeme vydychnut' s tvrdenim, Ze to ide.

Taktiez mb6zeme povazovat' koniec leta aj za ten nas, o sa tyka
filmov. Komixového Wolverine ¢i sci-fi Elysium uz hadam vsetci
videli a myslim, ze sa urcite zhodneme, ze takychto filmov kone¢ne
zalina pribddat’. Ak ste nahodou nieco z tohto mesacného
line-upu premeskali, Sprintom listujte strany, nech vam ni¢ neunikne!

Editorial

Tomas Klajo Kleinmann

Redakcia hodnoti mesiac august...

Babli MarkusFenix
Letné sucho sa ,zabilo"
neocakavanym vyletom
na Gamescom.

Inak sa o moju hern(
zabavu postarala
kombinacia PS3, VITA

a PS PLUS. Vd'aka tejto
sluzbe mam stale ¢o
hrat'a v podstate si
nemusim kupovat' hry.

August som stravil

pri dlho odkladanej
Civilization V a celé

hodiny travil na cele
ruského impéria

v boji proti DZingischanovi.
Pri pisani tohto stipca
som uz aj ziskal svoje
prvé superschopnosti

v Saints Row IV,

August patril ngjma
vystave Gamescom,
ktora bola celkom

fajn. Okrem toho

som sa venoval
povinnostiam
recenzenta Castlevanie,
SplinterCellu

a TheBureau.

Na viac nezvysil ¢as.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

@ vdeeky modely

"’r»ww.prvq.sk

Notebooky a ultrabooky dnes svojim
vykonom dokazu konkurovat aj beznym
stolnym poditacom. Svojimi rozmermi a
hmotnostou sa stali najpraktickejsou
pomodckou kaZzdého uZivatela, ktory
preferuje pracu mimo svojej kancelarie.
Dostatocne velky displej s ostrymi
farbami Vam zabezpedi zazitok pri
beznej praci ale aj pri sledovani dobrych
filmov vo FullHD kvalite. Zrelaxujte sa vo
volnej chvili pri kvalitnej hre.

Najpopularnejsie multimedialne
pomdcky na trhu sud jednoznacne
tablety ! Pohodina manipulacia vdaka
dotykovym dispejom podstatne urychli
pracu. Vo volnom case sa moZte
odreagovat’ skvelymi hrami s peknou
grafikou a vybornou hratelnostou.
Samozrejme tablety dnes zvladaju aj
narocnejsie Ulohy a teda je na Vas ¢o si
don nainstalujete. Na vyber mate z viac
nez 1 miliona aplikacii ;)

Najpopularnejsie multimedialne pomdcky na
trhu su jednoznacne tablety ! Pohodlna ma-
nipuldcia vdaka dotykovym dispejom pod-
statne urychli pracu. Vo volnom {ase sa moZzte
odreagovat skvelymi hrami s peknou grafikou
a vybornou hratelnostou. Samozrejme tablety
dnes zvladaju aj narocnejsie ulohy a teda je na
Vas ¢o si don nainstalujete. Na vyber mate z
viac nez 1 miliéna aplikéacii ;)

THS KeZzmarok, s.r.o.
Garbiarska 19
060 01 KeZmarok

www.prva.sk

Servis a reklamacie
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+421 (0)52 2865432 kl.7



>> Domink Farkas

Rusneé obdobie pre EA

V poslednej dobe totizto urobili dostatok
zlych rozhodnuti, aby sa stali v o¢iach hracov
firmou, ktora ich absolGtne nezaujima.

A aj ked' niektorjm takyto obraz nevadi,

EA sa rozhodlo, Ze je na ¢ase to zmenit'.

Po vymene CEQ, ktora nastala v marci tohto
roka, sa do vedenia firmy postavil Peter
Moore, ktory uz ma skisenosti z vysokych
pozicii vo firmach Sega a Microsoft.

Prvym krokom k udobreniu si verejnosti sa
stalo vydanie balicka hier prostrednictvom
znameho portalu Humble Bundle. VV praxi
ste si teda mohli kdpit' hry Dead Space, Dead
Space 3, Crysis 2: Maximum Edition, Mirror's
Edge, Burnout Paradise, Medal of Honor

za |'ubovol'nd cenu, no ak ste zaplatili viac
ako je priemer (ten sa pohyboval na drovni

Nova Castlevania

Hra Castlevania: Lords of Shadow,

ktorej prvy diel nedavno vysiel na
PC v Ultimate edicii, bude mat' svoje
pokracovanie. Druhy diel si budd
moct' zahrat' majitelia PC, Xbox360
a PS3 uz 28. februara 2014...
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> Ako vyherca neslavne znamej ceny
o najhorsiu firmu v poslednych dvoch rokoch

sa EA snazi napravit' svoju poskodent povest'.

cca 4,79), tak ste dostali aj Battlefield 3,

The Sims 3+ Starter Pack, C&C: Red Alert 3
—Uprising a Populous. \/Setky vyzbierané
peniaze smerujd na konto Siestich
charitativnych organizacii. Bundle sa stal
okamzitym hitom, ktory pravdepodobne
prekrogi ¢iastku desat' miliGnov dolarov a
preda viac ako dva miliény képii, ¢im sa stane
najispednejsim Humble balickom histarie.

Tym druhym krokom je nie€o, €0 momentalne
v sfére digitalnej distriblcie neponika Ziadna

Thief 4

ina sluzba. V tychto droch totiz splsta
Origin, digitalny distribu¢ny systém EA,
nowy program s nazvom The Origin Great
Game Guarantee, ktory umozni do urcitého
¢asu prostrednictvom tejto sluzby vratit'
digitalne zakdpené hry. V praxi by to
malo vyzerat' tak, Ze do siedmych dni

po zak(peni a dvadsat'styri hodin

od prvého spustenia budete mat'
moznost' bez udania dévodu vratit'

hru s tym, Ze vsetky peniaze

dostanete spat’.

...Co vSak nemusi byt' najst'astnejsou
vol'bou, nakol'ko presne v ten isty
den pride na trh dlho otakavany
Thief 4, no ten sa okrem old-gen
konzol a PC objavi aj Playstation 4

a Xbox One.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Datum vydania PS4
Odhaleny na Gamescome

B Spolocnost' Sony na tohtoroénom Gamescome oznamila,
kedy uvidime v obchodoch ich novi konzolu Playstation 4.

Ta privedie so predajni naval zakaznikov uz v novembri

2013, konkrétne patnasteho. V latinskej Amerike si

na konzolou budd musiet' pockat' do 29. novembra.

Skoda len, Ze Slovensko ako 3j Cesko boli z tridsat' tri ¢lenného
zoznamu krajin vyskrtnuté, a tak sa u nas konzola objavi

az neskar. Ako na tom bude jeho konkurent Xbox One, nie je
momentalne zname, no Spekuluje sa, Ze Microsoft vyckaval,
pokial' datum vypusti Sony, aby sa mohli prispdsobit'.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B Battlefield 4 bude mat' pri vydani
desat' map a sedem hernych madov.

B Nova MMORPG od Bethesdy,
The Elder Scrolls Online, bude

PS Vita za nizsiu cenu

Stoji to za to?

B Spolocnost' Sony tiez pocas svojej press konferencie na
Gamescome ohlasila, Ze ich handheld postihne znizenie ceny.
Doteraz bola oficialna cena handheldu 250€, no po zlacneni sa jej
cena dostala na Groven 199€. No nie iba to. Sony taktiez znizuje
ceny prislusenstva konzoly, hlavne predrazenych pamat'ovych
kariet. Konkrétnu sumu sice nespomenuli, no zakomponovali tu
tarovné slovicko ,significant,” takZe uvidime. Taktiez predstavili
niekol'ko zaujimavych hier, ktoré sa na Vitu chystajd, napriklad
Borderlands 2, Batman: Arkham Origins, Blackgate, Lego

Marvel Heroes, Football Manager 2014 ¢i Murasaki Baby.

B Stadio Deep Silver je spokojné
s predajmi Metro: Last Light a

To je o trochu viac, ako mala trojka.
Ta sa mohla pySniet' deviatimi
mapami a piatimi hernymi madmi.
Hra sa bude dat' d'alej rozsirit', a to
pomocou piatich DLC bali¢kov, ktoré
by mali priniest' d'alSie mapy a herné
maody, a to v priebehu roku 2014.

The Division next-gen

V/yvojari MMO hry The Division,
Svédski Massive Entertainment,
pomocou videa potvrdili, ze hra
okrem next-gen konzol pride aj na PC.
Datum vydania je zatial' stanoveny
na rok 2014.

vyzadovat' kazdomesacné poplatky.
Dost' neobvykly krok, vzhl'adom

na to, ze v dnesnej dobe fici "F2P"

a posledny pokus s poplatkami v podobe
The 0ld Republic skoncil neslavne.
Uvidime, ako dlho vydrzi s poplatkami
TES.

planuje pokracovanie. Presné Cisla
sice nepovedalo, no vzhl'adom

na priebezné spravy predaja je

hra Last Light urcite Gspechom.
Problémom je, Ze pokracovanie ma
byt' pristupnejsie SirSiemu publiku,
Co pridalo vrasky na cele fanasikom.

Prispevok na fore spolo¢nosti Sony
prezradil, ze by sme sa coskoro mali
dockat' SK verzie PlaystationStore.
Nasa krajina sa tam objavila spolu
s d'alSimi siedmymi krajinami s
popisom ,as soon as possible."
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

........................................................................................................................................................................................................................................................

HP sa so svojim poslednym Slatom past'a do vod
kompaktnych 7-palcovych tabletov, postavenych
na 0S Android. Zo Skatule vytiahnete pomerne obycajne
vyzerajci tablet, ktory na pruy pohl'ad ni¢im neprekvapi.

Spolo¢nost' HP tu vsadila na tradi¢ny vzhl'ad. Vertikalne
pripomina vel'mi prerasteny telefon, nakol'ko je Sirokouhly. Uz
od prvych momentov vas to bude nabadat' k tomu, aby ste ho
drzali vertikalne, a to svojou konstrukciou, svojim vyvazenim

a aj lepsim prehl'adom, ktory na displeji ziskavate. P6sobi

to celé ovel'a prirodzenejSie. Horizontalne sa aj lepSie drzi.
Fotoaparat snima presne to, o by ste ¢akali, po ruke mate
vypnutie, ovladanie hlasitosti, len reproduktory si zakryvate.
Zadny kryt je z matného plastu, ktory sa dobre drzi a je
pozbaveny vyraznejsich prvkov. Iba vyrazné logo spolocnosti,
logo beatsaudio a fotoaparat narlsajd matnd Sedd. Maximalnu
hrabku dosahuje 11mm, ¢o je vel'mi prijemné. Hlavne pri
prenasani ocenite kompaktné rozmery. Taktiez vas urcite potesi
aj prijatel'na hmotnost' — nieo malo cez 350g. Tablet dobre
sadne do rik a nebude vas otravovat' ani v takom pripade,

ked' ho budete drzat' len jednou rukou. Rovnako ocenite, Ze

sa, v porovnani s niektorymi konkurencnymi tabletmi, na
zadnom kryte az tak vel'mi neprehrieva. Prekvapi vas kvalitny

HFFS displej s rozlisenim 1024 x600 pixlov. P6sobi matne,

¢o ocenite hlavne vtedy, ak sa s nim budete pohybovat' na
slnecnom svetle. To by ste v tejto cenovej kategdrii necakali.
Zobrazenie na fom je kvalitné a potesi aj Sirokymi pozorovacimi
uhlami. Surfovanie po internete, hranie hier, prezeranie videl

a poclvanie hudby je lepsim zazitkom vd'aka Beats Audio.
Mnoho tabletov sa nemdze pochvalit' takouto licenciou.

Takisto ,vnatornosti' HP Slate 7 s dnes uz Standardom.
Dvojjadrovy procesor ARM Cortex A-9 s frekvenciou 1,6GHz

je jeho srdcom. Dopifa ho 1GB RAM a k dispozicii mate aj
Glozny priestor s kapacitou 8GB. Ten mdZete d'alej navysit'
prostrednictvom pamat'ovej karty. Nechyba akcelerometer,
predna kamera s rozlisenim 0,3MP a zadna kamera 3MP.
Tablet podporuje Wi-Fib/g/n, Bluetooth 2.1 a najdete na fiom
aj micro USB port. Bohuzial', nenajdete tu HDMI port, slot

na SIM kartu a ani blesk pre kameru ¢i GPS. Batéria sa podl'a
vyrobcu vybije po piatich hodinach prehravania HD videa.

HP Slate 7 je osadeny stock Androidom vo verzii 4.1 Jelly Bean.
Spolognost' HP sa nespoliehala na Ziadne svoje rozsirenia. Zo
Sikovnych aplikacii urcite ocenite napriklad HP ePrint, ktora
vam vyrazne ul'ah¢i tlacenie na podporované zariadenia.
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LG nedavno predstavilo novii viajkovi
lod' mobilnej divizie s oznacenim G2.
Ta so sebou prinesie niekol'ko zaujimavjch
hardvérowych, ale aj softvérowijch noviniek.

Vel'kym prekvapenim nie je pouzitie
Cipsetu Snapdragon 800 od Qualcommu.
Ten sa sklada zo Stvorjadrového
procesoru so zakladnym taktom
2,3GHz na jedno jadro a vykonného
grafického akceleratoru Adreno 330.
Tomu sekunduje operacna pamat' s
kapacitou 2GB. Pre vase data bude k
dispozicii interna pamat' s vel'kost'ou
16 alebo 32GB. Bohuzial', nebude sa
dat' rozsirit' pomocou microSD kariet.

............................................................................

Asus

uviedol na trh 4K monitor

.....................................

ASUS uviedol na trh profesionalny

monitor PQ321QE s uhloprieckou
31,5-palcov a rozlisenim Ultra HD
3840x2160. Monitor PQ321QE je
vybaveny 4K Ultra HD displejom s LED
podsvietenim (140-pixlov na palec) s

Prednej stene bude dominovat' vel'ky
5,2-palcovy True HD-IPS displej s Full HD
rozlisenim. IPS displej zaruCuje podanie
farieb a skvelé pozorovacie uhly, zatial

¢o Full HD rozlisenie jemnost' 424 ppi.
Displej je navyse chraneny Corning
Gorilla Glass 3 sklom. Najzaujimavejsia
je vsak zadna stena. Ta, okrem objektivu
13Mpx fotoaparatu, ktory disponuje aj
optickou stabilizaciou obrazu, obsahuje aj
tlacidla na regulaciu hlasitosti a vypinacie
tlacidlo. LG G2 bude ako operacny systém
pouzivat' Android vo verzii 4.2.2 Jelly
Bean. Na naSom trhu sa zrejme objavi
na prelome oktébra a novembra. Cenu
zariadenia spolocnost' LG nezverejnila.

pomerom stran 16:9. Zaujme tiez kvalitnym IGZO panelom, ktory ponika obraz vo
vynimocne vysokom rozlisent, lepSiu energetickd GEinnost' a Siroké pozorovacie uhly.
Monitor je idealny pre animatorov, konstruktérov, programatorov, grafikov alebo
uzivatel'a, zaoberajlceho sa fotografickym dizajnom &i Gpravou videa. Novinka sa

na Ceskom trhu predava za 89 990Kt s DPH. IGZ0 panely podporujd ovel'a jemnejsie
prechody ako panely s amorfnym silikdnom a tieZ oproti nim majd ovel'a mensie pixle.

All-in-One oc Logitech

Spolocnost' Logitech rozsirila svoj rad
klavesnic o novy model s oznacenim
Wireless All-in-One Keyboard TK820.
Konstrukcia klaves nesie oznacenie
Logitech PerfectStroke, vd'aka comu je
kazdy Gder tichy a presny. Klavesnica
disponuje gj vstavanym touchpadom.
Cena je stanovena na 9999 eur.

.....................................

Tablet Nvidia?

Nvidia pracuje na vlastnom tablete,
wyuzivajlicom Cipset Tegra 4, zlozeny

20 4-jadrového procesoru a grafického
akceleratora so 72 wpoctovymi jadrami. Tablet
bude disponovat' 7-palcovym IPS displejom s
rozlisenim 1280 x736 pixlov. Na zadnej strane
najdeme fotoaparat s rozlisenim 5Mpx.

Spolognost' Genius prinasa na trh
fotoaparat s odolnou vodotesnou
konstrukciou. S Genius G-shotom sa
moZete bez problémov potapat’ az do hibky
troch metrov. Fotoaparat disponuje dvoma
displejmi, vzadu je umiestneny displej s
vel'kost'ou 2,7" a vpredu mensi 18" displej.
Samozrejmost'ou je vstavany blesk.

.....................................

Rychla SSD od Asusu

ASUS predstavil prvd SSD jednotku
zalozen( na PCI-E zbernici s funkciou, ktora
jej umoznuje pracovat' ako s tradicnou
verziou BIOS-u, tak aj s UEFI BIOS. Vd'aka
240GB, sekventnému citaniu 830MB/s,
zapisu 810MB/s je RAIDR idealnou

vol'bou pre hracov a PC nadSencov.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI

Logitech G602

Nova bezdrotova herna mys
s bezkonkurencnou vydrzou batérie

Meni zakonitosti bezdrétového hrania - ponika viac nez
osemnasobni vydrZ batérie oproti injm bezdrétovym
hernym mysSiam! AZ 250 hodin nepretrzitého hrania a to bez
oslabenia vlastnosti senzoru hernej triedy pre sledovanie
pohybu mysi alebo bezdrétového pripojenia. Logitech
slicasne uvadza dve nové podlozky pod mys navrhnuté

tak, aby poskytovali pri hrani optimalne druhy povrchu.

Bezdrotova herna mys Logitech G602 Wireless Gaming
Mouse v sebe spaja vydrz 250 hodin pre nonstop bezdrétové
hranie na pocitaci bez zadrhavania a preciznost' technologie
snimacieho senzoru DeltaZero™, ktor( spolocnost' Logitech
pouziva exkluzivne v produktoch radu G, aby pomahala
hratom porazat' jedného protivnika za druhym.

A aby bolo zaruceng, ze hraci budd mat' k dispozicii aj najlepsi
mozny povrch pre svoj styl hrania, spolocnost' Logitech taktiez
vytvorili dve nové podlozky pod mys: pre ,vazne" hranie slizZi
podlozka Logitech G440 Hard Gaming Mouse Pad a pre beZzne
naro¢né hranie potom model Logitech G240 Cloth Gaming
Mouse Pad. Podlozky pod mys maja kazda iny povrch, ktory je
optimalizovany bud' pre hranie s vysokym rozlisenim snimania
pohybu (DPI) u prvej, alebo s nizkym u druhej podlozky.

8 | Generation

.Ked'sa hram na pocitaci, nechcem mysliet' na nit' iné nez na
svoju hru a aky bude méj d'alsi krok. Ak sa vsak pozrieme na
bezdrétové herné mysi na trhu, majd jeden hlavny nedostatok —
nemate istotu, Ze nebudete musiet' prerusit' hranie kvéli vymene
batérii. To vsak uz neplati," povedal Ehtisham Rabbani, generalny
riaditel' obchodnej skupiny hernych produktov spolo¢nosti
Logitech. ,Stanovili sme si az Skandalny ciel' — a dosiahli sme

ho. Zdvojnasobit', strojnasobit' alebo aj zostvornasobit' vydrz
batérie beZnej bezdrétovej hernej mysi nam nestacilo. Chceli
sme hracom poniknut' inovaciu, ktora by navZzdy zmenila tvar

bezdrétového hrania. S wdrZou batérie aZ 250 hodin spifia mys
G602 presne tento ciel'. Nastal cas, aby sa hraci mohli opriet' o
skutoCnd vedu, ktora by zaistila, aby im nieco tak elementarneho,
ako s( batérie, neprekazalo v ceste za vit'azstvom."

Bezdrotova herna mys Logitech G602 Wireless Gaming Mouse je
najnovsim prirastkom do rodiny hernych produktov spolo¢nosti
Logitech radu G, a preto tiez nastavuje novy Standard pre
bezdrotové hranie. Bez kablov, neporiadku alebo rusenia —
bezdrotové pripojenie tejto mysi nezadrhava a vydrz jej batérie
je bezkonkurentna, takze vasa hra bude prijemnejsia a nic ju
nebude rusit'. Herna mys G602 Wireless Gaming Mouse ma dva
rezimy prevadzky: Performance (vykon) a Endurance (vytrvalost'),
pricom v plnom hernom reZime Performance pontka 250 hodin
nepretrzitého hrania a v reZzime bezného (neherného) pouZzivania
Endurance vydrz batérie presahuje 1400 hodin. Pre tento

model mySi je charakteristicka technolégia snimacieho senzoru
DeltaZero, ktora je exkluzivne pouzivana v produktoch Logitech
radu G a ktora garantuje ovladanie kurzoru mysi s vysokou
presnost'ou. Konstrukcia mysi je navySe ultra odolna — hlavné
tlacidla s navrhnuté tak, aby vydrzali 20 milionov kliknuti.

A vd'aka jedenastim programovatel'nym hernym ,G" prvkom
mozete I'ahko ovladnut' svoje obl'Gbené hry, ked' pomocou
konfiguracnej aplikacie Logitech Gaming Software priradite akcie,
ktoré pouzivate najcastejsie, tlacidlam podl'a svoje vol'by.

Ocakava sa, ze bezdrotova herna mys Logitech
G602 Wireless Gaming Mouse bude k dispozicii za
doporucend maloobchodnd cenu 79,99 €.

A pretoZze mys, ktora meni spoésob hrania, si zaslGzi pre

svoj pohyb najlepsi mozny povrch, pribudli do radu hernych
produktov Logitech G dve nové podlozky pod mys, ktoré
presli mnohymi testami o preverili ich schopnost' poskytnat'
optimalny povrch pre vasu mys hernej triedy Logitech G.

-

Herna podloZzka pod mys Logitech G440 Hard Gaming Mouse Pad
je idealna pre ,t'azké’ hranie s vysokym rozlisenim sledovania
pohybu (DPI) a necha vas pocitit' adrenalin pri dosiahnuti vysokej
rychlosti pohybu, bez toho aby ste nad nim stracali kontrolu.
Vlyznacuje sa povrchom z polypropylénu s nizkym trenim a
jemnou textdrou, ktora je spevnena vysoko odolnym polymérovym
jadrom, €o zarucuje, Ze sledovanie pohybu bude konzistentné na
celom povrchu podlozky. Tato podloZka pod mys bola vytvorena
Specialne pre sthru so snimacimi senzormi pohybu mysi radu
Logitech G, aby ich uz tak ohromna presnost' bola eSte vysSia a
vy ste tak mohli I'ahsie dosiahnut' svoj ciel'. NavySe ma 3 mm

silnd trojvrstvovd konstrukciu, takze podlozka zostane na svojom
mieste aj pocas vel'mi intenzivneho hrania. O¢akava sa, Ze herna
podlozka pod mys Logitech G440 Hard Gaming Mouse Pad

bude k dispozicii za doporu¢end maloobchodnd cenu 29,99 €.

PodloZka s textilnym povrchom Logitech G240 Cloth Gaming
Mouse Pad je ur€ena pre hranie s nizkym rozlisenim DPI. Je skvela
pre hracov, ktori hraja ,striel'acky z pohl'adu prvej osoby’ (FPS)

a jej tepelne upraveny textilny povrch zlepsuje konzistentnost'
sklzu, pretoze zaist'uje prave potrebn( mieru trenia pre presny
pohyb a kontrolu, ktoré sd potrebné na povySenie vasho

pocitu z hrania. Vd'aka gumovej zakladne s hribkou 1 mm

bude podloZzka Gplne stabilna. Rovnako ako podlozka Logitech
G440 Hard Gaming Mouse Pad je aj tato podlozka pod mys
vytvorena s ciel'om pomadct' vam uplatnit' plny potencial vasho
herného senzoru radu Logitech G, nech uz budete pouzivat'
ktorlkol'vek mys$ z tohto radu. Ocakava sa, ze podlozka pod mys
s textilnym povrchom Logitech G240 Cloth Gaming Mouse Pad
bude k dispozicii za doporu¢ent maloobchodnl cenu 19,99 €.

Dostupnost’

Tieto produkty budd k dispozicii zaiatkom septembra 2013.
Podrobnejsie info mdZete ziskat' na adrese gaming.logitech.com.
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Cely svet Tchibo
odteraz
aj v mobilnych
telefonoch

<
Ery

Alcla trvé do 21. 8. 2013

eyl

Na svete je nova aplikacia Tchibo pre chytré telefony.

Ta poniika nielen moznost' nakupovania 24/7, ale
zaroven je aj sprievodcom vo svete Tchibo, ktorého mate
vzdy pri sebe. Vd'aka nej mate v mobile tie najaktualnejsie
informacie o stave svojho zakaznickeho Gctu, Specialnych
akciach, €i virtualnu vernostnii kartu. Vsetky informacie
k aplikacii, vratane navodu na pouzite a vysvetleni jej
funkcionality, najdete na www.tchibovmobile.sk.

.Sledujeme kontinualny narast dopytu po modernych spésoboch
nakupovania, vratane toho mobilného. Neustale rastie penetracia
chytrych telefénov a l'udia ho chcd pouZivat' K tomu by sa
convenience, experience a dokonaly zakaznicky servis mali stat'
najcennejsimi faktormi ispechu v maloobchode. Preto chceme
nasim zakaznikom poskytnit' unikatny zazitok kedykol'vek

a kdekol'vek. Skratit' si méZu trebars cestu do prace alebo

vyuZit' cas, kedy Cakaja u lekara. Nakupovat' skratka kedy a

kde sa im to hodi," povedal marketingovy riaditel' Steffen R.

Saemann zo spolo¢nosti TCHIBO SLOVENSKO spol. s r.o.

Pre koho je urcena

Aplikacia je urcena pre chytré telefony s operatnym systémom
i0S (od verzie 4.3) a Android (od verzie 2.2). Najdete ju v Apple
App Store alebo Google Play, kde sa da stiahnut' ZDARMA!
Aplikacia pre svoj chod vyzaduje len internetoveé pripojenie
(bud' mobilné od vasho operatora, alebo cez Wi-Fi). Naklady na
prevadzku s tak zavislé od vaSej datovej prevadzky.

Co ponika

Pokial' mate na svojom smartphone aktivne pripojenie na
internet, st'ahuje pre vas aplikacia automaticky najnovsi
obsah a poukazky. Vzdy tak mate k dispozicii Gplne
aktualne informacie o specialnych akciach, ¢i zl'avach.
Pokial' ste majitel'mi TchiboCard, méate k dispozicii aj
okamzity a presny prehl'ad o stave vasho Tchibo Gctu.

a navigacia Vam k nim ukaze ta najrychlejSiu cestu. Obsahuje aj
Citacku QR kodov, vd'aka ktorej mdzete zosnimat' kod vyrobku z
tlateného katalégu alebo aj priamo v obchode. Viyrobok sa Vam
nasledne zobrazi v telefone, kde mate moznost' si ho pozriet',
ziskat' doplnujdce informacie a pripadne si ho rovno objednat'.

Cez aplikaciu mdZete nakupovat' ako spotrebny tovar,
tak aj kavu, kavovary alebo doplinky ku kave. Ako uvitaci
darcek ziska kazdy, kto nakdpi prostrednictvom mobilnej
aplikacie Tchibo, s pruou objednavkou dopravu zdarma.

Tato prehl'adna aplikacia je skratka sprievodcom vo svete
Tchibo, ktorého mate neustale pri sebe. Zarover spifia
aktualne poziadavky pouzivatel'ov na jednoduché ovladanie,
atraktivny vzhl'ad, prepracovan( interakciu a moznost'
zdiel'at' alebo ziskavat' obsah kedykol'vek a kdekol'vek.

/yhodne rieSenie pre upgrade PC

mSATA SSD SP310 64GB
ASP310S3-64GM-C

OO

S/N: 1D1420006707

w

=
=
e ABCOEF GHIRLMNERT

Spolocnost' ADATA Technology
oznamila uvedenie pamat'ového
Gloziska Premier Pro SP310 mSATA. Disk
je uréeny pre spotrebitel'ov, ktori hl'adaji
cenovo vjhodny upgrade s rozhranim
SATA Ill a podporuje technolégiu Smart
Response Technology (SRT) spolocnosti
Intel, ktora umoziiuje pouzivat' mSATA SSD
v spojeni s tradiénjmi pevnymi diskami ako
disky cache. Tato hybridna konfiguracia
potom dosahuje zrovnatel'né rijchlosti
prenosu dat ako systémy, ktoré pouzivaji
SSD disk ako primarny.

SSD disk Premier Pro SP310 ponika
rychlost' ¢itania az 410 MB/s a zapisu

............................................................................

S IP kamerou vybavite
navstevu aj cez mobil

......................................

Siet'ové kamery tu uz davno nie si

az 180 MB/s s maximalnou rychlost'ou
nahodného zapisu 4K paketu az 45.000
IOPS. Kapacity 32, 64 a 128 gigabytov
poskytujd vacsiu flexibilitu pre vyrobcov
pocitacovych zostav, v ktorych moze

byt' disk SP310 pouzity bud' ako cache
disk v hybridnej konfiguracii, alebo ako
bootovaci. V oboch pripadoch je zlepSenie
pozoruhodné vzhl'adom k nizkej cene
celkovej investicie. Disk pouZiva radic
JMicron radu JMF667 a podporuje

funkcie sady S.M.A.R.T, NCQ a aj prikaz
TRIM. Trojrocna zaruka a zivotnost'
1.200.000 hodin (MTBF, ¢iZe stredna doba
bezporuchovej prevadzky) garantujd
dlhodobé pouZzivanie bez starost.

len pre videodohl'ad. Vd'aka aplikaciam,
ktoré mozu bezat' priamo v kamerach, je pre ne
moZné najst' stale nové a nové vyuzitie. Kamera
vam napriklad dokaze automaticky zdvihat'
zavoru, ked' si pretita vasu SPZ alebo vas
upozorni, ked' sa vase deti na dvore hrajd prilis
blizko bazénu. S jednoduchou aplikaciou moze
fungovat' aj ako inteligentny videovratnik, ktory vsak zvoni na vas mobil. Aj ked' nie
ste doma, m6Zete sa cez mobil pozriet' kto prichadza na navstevu, otvorit' mu dvere
alebo vd'aka obojstrannej komunikacii sa s nim na dial'ku porozpravat' a dohodndt'
iny termin navstevy. MoZnosti IP kamier eSte neboli ani zd'aleka preskimané...

USB flash disk ADATA DashDrive

Elite UE700 vychadza z nedavnych
Gspechov spolocnosti ADATA a stale
silnejSieho postavenia tejto znacky na
trhu a stelesnuje wynikajicu kombinaciu
technologického vyvoja a estetiky dizajnu.

\lylepsena rychlost' prenosu dat u disku
UE700 prichadza v spravnom Case, kedy

sa od USB flash diskov o¢akava, Ze budi
sldzit' na ukladanie a prehravanie osobného
multimedialneho obsahu vo vy3sej kvalite
Disk naplno wyuziva vacsiu Sirku prenosového
pasma, ktor umoznuje rozhranie USB 3.0, a
dosahuje rychlosti prenosu dat neuveritel'nych
200 MB/s pri ¢itani a 100 MB/s pocas

zapisu, ¢im prekonava drviva vacsinu USB
flash diskov, ktoré st na sG¢asnom trhu.
Zaroven je tieZ vo svojej najvyssej verzii vobec
najtensim 128 GB USB Flash diskom na svete.

Z pohl'adu dizajnu ponuka disk UE700 Sty
a symetriu. Povrch z brdseného hliniku
zdo6raznuje stihle sGstredné linie, ktoré
elegantne vystupujd zo stavovej LED
kontrolky. USB konektor je zas(ivaci a jeho
pouZitie je tak rychlejSie a pohodlinejSie,
pricom je dobre chraneny v tele disku v
pripade, Ze sa prave nepouziva. \/d'aka
integrovanej slucke sa da disk I'ahko
pripnGt' na Sndrku alebo krizok na ki'Gce.

Disk UE700 je k dispozicii v kapacitach
16GB,32GB,64GBa128GB.

PouZzivatelia diskov mdzu navySe naplno
wyuzivat' prednosti bezplatného softvéru
spolocnosti ADATA, ktory sama wyvija a ktory
predstavuje pridant hodnotu, ako napriklad
aplikacie UFDtoGO, OStoGO, a najnovsia verzia
bezpetnostného baliku Norton Internet
Security 2013 (60-denna skisobna verzia).
Disk UE700 je chraneny doZivotnou zarukou.

PodrobnejSie informacie mozete ziskat' na
webowych strankach spolo¢nosti ADATA
na adrese www.adata-group.com.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Star Wars

Celebration Europe 2013

Konecne sa mi splnil detsky sen! Odmalicka som bol vel'kym fanasikom Hviezdnych vojen

(Star Wars) a od roku 1999, ked' sa uskutocnila prva Star Wars Celebration som snival, ze sa

na jednej takejto akcii aj osobne zGcastnim.

\W -

Kto nevie, €o je Star Wars

Celebration (d'alej len ako SWC),
ako uz napoveda preklad z anglického
jazyka, je to oslava Hviezdnych vojen
a vsetkého s nimi spojeného.
Organizatori pripravuji pestry program
pre fanasikov, stale s predstavované
nejaké exkluzivne novinky, fanisikovia
maji moznost' stretnit' sa s ,kolegami”
z celého sveta, zakipit' si nepreberné
mnozstvo suvenirov a v neposlednom
rade sa stretnit' s hercami, ktori

.....

Cesta na slavnost'

TakZe ako zacat? Moja cesta na tohtoro¢nu
Star Wars Celebration Europe v Essene
zactala v lete minulého roku, ked' bolo
oznamené miesto konania d'alSej SWC.
Len pre Gplnost' uvadzam, ze doteraz
jedina SWC v Eurépe sa konala v Londyne
pred 6-timi rokmi, takze takéto podujatie
v starej dobrej Eurdpe je vel'kou
vzacnost'ou. Viete si preto dobre
predstavit' moje nadSenie, ked' som sa
dozvedel, ze netreba lietat' niekam

na .koniec sveta". Staci tam prist’

autom... Hned' som sa zacal zaujimat' o
cenach hotelov a ubytovania. Okamzite
ako boli listky na SWC v predaji, zakapil
som si ten trojdnovy, aby som si mohol
celé podujatie naplno vychutnat'.

Cas ¢akania ubehol ako voda a 24. jila
2013 sme uz boli aj s manzelkou na ceste
z rodnych KoSic. Prenocovali sme

v Drazd'anoch a vo Stvrtok v popoludnajsich
hodinach sme dorazili do Essenu, dejiska
tGZzobne ocakavanej SWC. Uz vo Stvrtok
poobede sa dalo zaregistrovat' a vyzdvihnat'
si listky tak na podujatie, ako aj listky

na autogramy. Ano, ¢itate spravne. Aj za
autogramy sa platilo. Ale o tom neskor.

Prvy den medzi hviezdami

\/ piatok rano som uz pred siedmou
stepoval pred vystaviskom Messe Essen
a bol som tam skuto€ne medzi prvymi.
Brany SWC sa otvarali az 0 10.00, takze
ma ¢akalo skutocne dlhé ¢akanie.
Zaroven ma vsak hrial pocit, Ze budem
vo vnatri medzi prvymi. Spolu so mnou
tam uz boli ¢lenovia Star Wars fan clubu
z Franclzska a nabudeni fanidsikovia z
USA, ktori sa tesili na exkluzivne figirky
z Celebration Store. Na kazdej takejto
akcii s v predaji exkluzivne kasky,
pricom kazda je dostupna len jeden den.
Preto majd, najma celé kompletné sady,
¢asom obrovsk{ zberatel'skd hodnotu.

Ja som sa v8ak najviac zo vSetkého tesil

na stretnutie s Markom Hamillom (Luke),
Carrie Fisher (Leia), lanom McDiarmidom
(cisar Palpatine) a dalSimi. Takze hned' po
otvoreni som utekal do Autograph Hall, aby
som ziskal pre mfa tak vzacne autogramy.
Ako som uz spomenul, boli spoplatnené

a listky stali, v zavislosti od herca, od 20
EUR do 100 EUR. Pri tychto konkrétnych
hercoch sa platilo aj za fotku. Pri ostatnych
to bolo zadarmo a navySe, boli mimoriadne
sympaticki a mili. To sa vSak da povedat'

o vSetkych hercoch a pozvanych host'och.
Kazdy prehodil par milych slov, opytal

sa odkial' ste a tak... no samozrejme,
Ziadne dlhé debaty sa nekonali, ked'ze v
rade za mnou ¢akali d'alSie stovky I'udi.

Markovi Hamillovi som povedal, ako
ma dostal svojim stvarnenim Jokera v
Arkham Asylum a Arkham City, a Ze ma
mrzi jeho absencia v planovanej hre
Arkham Origins. Aj on vyjadril pol'utovanie
nad jeho nelcast'ou v najnovsej hre zo
série Arkham, ale zaroven povedal, Ze sa
jedna o tzv. prequel, ktory sa odohrava

cca 15 rokov pred Arkham Asylum a
Arkham City, a preto nie je mozné jeho
Gcinkovanie. Celkovo bol vel'mi mily a pri
foteni si ma pamadtal ako ,Arkham-guy".

Carrie Fisher bola tiez vel'mi milg, ale
posobila dost' unavene. Mala najviac
prestavok zo vSetkych zGc¢astnenych
a vel'a pozornosti venovala svojmu
psikovi, ktory jej pomaha prestat’

s faj¢enim a abstinovat' (Carrie ma
dlhoro¢né problémy s alkoholom).
Uzasne prijemny bol aj lan McDiarmid,
ktory dokonca vedel kde je Slovensko.

Anthony Daniels (C3-P0O), ktory mal

vo zvyku spravit' si pauzu pri davani
autogramov, iSiel medzi fanGsikov,
odfotil sa s det'mi a ,smrtel'ne vazne’
nas upozornil, Ze ak sa stretneme s
vel'kou hviezdou Anthony Danielsom,
mame sa spravat' prirodzene, ked'Ze on
nema rad hysterické zachvaty fanyniek.
Vel'mi dobry dojem zanechal aj tvorca
mnohych zvukovych efektov a drzitel'

4 Oscarov Ben Burtt. Bol neuveritel'ne
komunikativny a zakazdym vyzeral
prekvapeny, Ze 'udia vedia kto je.

Kenny Baker, ktory hral robota R2-D2
bol bol dost' unaveny a Peter Mayhew
(Chewbacca), ktory ma problémy s
chrbticou, sa tieZ nesnazil o nejaki
extra komunikaciu. Vel'mi sympaticka
bola dvojica hercov z Nového Zélandu,
Temuera Morisson (Jango Fett a kloni) a
Daniel Logan (mlady Boba Fett). Obaja
sa Casto zarozpravali s fanasikmi a
nehl'adiac na ¢akajacich sa vd'acne s
kazdym odfotili. Mlady Daniel mi povedal,
Ze je smutny najma kvoli zruseniu
serialu Clone Wars, kde taktiez daboval
mladého Boba. Prezradil, ze uz ma
nadabované takmer celé d'alSie dve
série, ale o detailoch hovorit' nemohol.

Tohtorocna SWC bola vynimocna tym,

Ze na nej boli az Styria herci, ktori hrali
Bobu Fetta. Okrem spominaného Daniela
Logana to bol asi najznamejsi Boba

.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Jeremy Bulloch, d'alej John Morton, ktory
hral najslavnejsieho lovcu I'udi v Imérium
vracia Gder a Dickey Beer. Mimoriadne
sympaticky pdsobila Ashley Eckstein,
ktora dabovala Anakinovu padawanku
Ahsoku Tano v seriali Clone Wars. Tato
mlada dama mala vel'mi nabity program,
pretoze kazdy den travila takmer polovicu
¢asu propagovanim svojej modnej znacky
pre hardcore fanynky Star Wars — Her
Universe. Jedna sa o vtipné a celkom
nositel'né kasky. Najma na akcie ako SWC.

Na podujati boli samozrejme aj d'alsi
hostia, ale o vSetkych sa nebudem
rozpisovat'. Prvy den pre mia znamenal
najma statie v radoch. Bud' na autogram,
alebo fotku. A musim povedat', Ze aj
napriek tomu, Ze som bol popoludni
ut'ahany ako kon, energiu mi dodavali
stretnutia s I'ud'mi, ktori sa navzdy
zapisali do filmovej historie. Zaver dia
bol korunovany premietanim posledne;j
Casti povodne;j trilogie Navratu Jediho,
ktora tohto roku slavila tridsiate

vyrocie. Predstavenie sa konalo v
prekrasnom parku v blizkosti vystaviska
a bol to nezabudnutel'ny zazitok.

Sobotnajsia konferencia

\/ sobotu som sa z(¢astnil na dvoch
vystlpeniach na tzv. Celebration Stage.

\/ prvom (@cinkovala Kathleen Kennedy
(nova prezidentka Lucasfilmu) a vdruhom
tvorca a rezisér serialu Clone Wars

Dave Filoni. Obe vystdpenia moderoval
Warwick Davis, herec nizkeho vzrastu
znamy ako Ewok Wicket z Navratu

Jediho, alebo profesor Flitwick z Harryho
Pottera. Pocas ¢akania na hosti I'udi
zabavali DJ Elliot (miluje Ackbarovu repliku
Jt'satrap!’)a komik Mark Daniel.

Prvy priSiel na padium Warwick Davis,
ktory I'udi upozornil, Ze nemaja klast'
Ziadne otazky ohl'adom chystanej
Epizody VII. Potom nasledovalo takmer
desat'mindtové video predstavujice
kariéru Kathleen Kennedy. Pre tych, ktori
nevedia, tato pani posobila dlhé roky ako
producentka mnohych filmov Stevena
Spielberga a podpisala sa pod filmy ako
E.T. mimozenst'an, Jursky park, séria
Indiana Jones, séria Navrat do bud(icnosti,
Siesty zmysel a mnohé mnohé d'alSie.
Pocas svojej doterajsej kariéry produkovala
viac nez 60 filmov, ktoré ziskali spolu

25 Oscarov a viac ako 120 nominacii.
Dost' vSak odbiehania od témy. Na
podium prisla Kathy, neuveritel'ne mila

...........................................................................................................................
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a sympaticky pdsobiaca dama. Na Gvod
sa samozrejme privitala s fandsikmi a
vel'mi pekne im pod'akovala za vsetku
doterajSiu podporu. ZaZzartovala, Ze teraz
by rada mala pri sebe svetelny me¢, aby
mohla fandSikom zamavat', naco Warwik
vytiahol spod pultu hrackarsku verziu

a podal jej ju... Ked'Ze vsak nesvietila,

na Kathy to aZ taky dojem nespravilo.

Pocas rozhovoru prezradila vel'a detailov
zo svojej kariéry. Napriklad film, kvoli
ktorému sa dala na tento biznis boli Blizke
stretnutia tretieho druhu od Stevena
Spielberga, prvy film ktory produkovala
boli Dobyvatelia stratenej archy, v ktorom
zaroven spoznala svojho manzela,

taktiez producenta Franka Marshalla.
Priznala, Ze ked' v oktobri 2012 prevzala
vedenie spolocnosti Lucasfilm Ltd. od
Georgea Lucasa, ani netusila, Ze ide o takd
obrovsk( spolocnost'. Ako sama priznala
nevedela, €o s tie Celebrations zac a
uznala, Ze ma obrovskd dctu k I'ud'om,
ktori tieto akcie organizovali. Nikdy si
neuvedomovala, Ze Star Wars ma taka
Gzasnu a talentovan( fan@sikovska
zakladnu (najviac bola uchvatena plne
funkénymi modelmi robotov R2).

Co sa tyka chystanej Ep. 7 prezradila, ze
pred dvomi diiami bola na veceri s Johnom
Williamsom, a ten definitivne potvrdil
svou (cast' na projekte. NeSlo sice o
Ziadne prekvapenie, avSak toto oznamenie
sprevadzalo milé video od Johna Williamsa,
ktory sa prihovoril navstevnikom SWC.
Kathy zaroven na obrovski radost'
publika oznamila, Ze v novom filme buda
opat' pouzité vo vel'kej miere aj praktické
efekty, a Ze vSetko nebude tocené na
zelenom platne ako Lucasove prequely.
Pocas rozhovoru zaroven prezradila

viac o fungovani spolognosti, ako skvelo
teraz spolupracuji jednotlivé oddelenia,
Ze v jednej budove sedia scenaristi, tim
pracujlci na Specialnych efektoch, tim
pracujici na novom animovanom seriali
ako aj marketingové oddelenie. VSetky
aktivity buda realizované koordinovane

a maximalne efektivne. Znelo to vel'mi
sl'ubne, takZe sa mame na ¢o tedit".

Po odchode Kathy z pédia zacali divaci
opGst'at' halu. Mne sa samozrejme vel'mi
nechcelo odist' a vtom som zbadal hlagik
I'udi na druhej strane budovy. Ostal som
naozaj poteSeny a prekvapeny ked' som
tam zbadal Davea Filoniho, ktory sa

bavil s fanasikmi, rozdaval autogramy

a v pohode sa s nim dalo odfotit'. Dave

posobil neuveritel'ne skromne, kazdému
d'akoval za Gcast' a hovoril, Ze sa citi byt'
vel'mi pocteny. Po tom, ¢o ho odtiahla
jeho manazérka sa zacali priblizovat'
usporiadatelia, aby nas vyprevadili z haly.
\/ tom sa mi vSak podarilo dat' do reci
Markom Danielom, komikom, ktory robil
predskokana a tak si ma nikto nedovolil
vyhodit'. Aj on bol vel'mi prijemny a
spomenul, Ze s manzelkou ostavaja este
4 dni v Nemecku a pojdu si pozriet' Alpy.
Pytal som sa ho, ¢i sa uz stretol s Kathy
a on, ze eSte nemal tG moznost'. Vtom zo
zakulisia vysla pani Kennedy obkolesena
usporiadatel'mi. Hned' som k nej priskocil,
povedal som jej, ze som jej vel'ky fanGsik,
vel'mi si vazim jej pracu a poziadal som
ju o autogram. Bola naozaj vel'mi zlata,
zastavila sa, prehodili sme par slov a
konecne si s fiou potriasol rukou aj Mark.
Potom ju uz t'ahali usporiadatelia na
d'alSi meeting. Kathy eSte nestihla odist'
a uz vySiel Warwick Davis. Aj s nim sa mi
podarilo chvil'u porozpravat'. Smeroval k
vozitkarom, venoval sa im asi 20 mindt a
potom sa iSiel pripravit' na d'alSiu show.

Tieto stretnutia ma tak vykol'ajili, ze

som si ani neuvedomil kedy zacala

show s Daveom Filonim. Ta sa tykala
hlavne predstavenia nového serialu Star
Wars Rebels. Dave prezradil, Ze tento

sa bude odohravat' v obdobi medzi
Epizddou Ill a IV, ale ¢asové obdobie

viac neupresnil. Povedal, Zze vizualne

bude serial inSpirovany dielom Ralpha
McQuarrie, ktory robil mnohé grafické
navrhy pre pdvodn trilogiu. Predstavil tim
producentov, par zaberov novej lode Ghost,
novy dizajn stormtrooperov a na zaver logo
nového serialu. Pre fanGsikov Clone Wars
jemne naznadil, Ze postavy ktoré vytvoril
mu prirastli k srdcu, takze viaceri difame,
Ze v seriali zohraje Ahsoka nejakd rolu.

ZvySok soboty som stravil motanim

sa po vystavisku a fotenim sa s
fan@sikmi v maskach. Stretol som tam
aj prislusnikov slovenskej jednotky

501. légie a jej zakladatel'a Juraja

.Mad’ Maxona. Pre fan(sikov to bolo
skutoCne krasne a nezabudnutel'né
podujatie. Bezny smrtelnik by skor kratil
hlavou nad tymi blaznami, o sa v 30-
ke premavajid v kostymoch. Ak by ste
mali prilezitost' na nieco také ist' a viete
kto je Lando Calrissian, alebo admiral
Ackbar, urcite si ho nenechajte Gjst'.
Budete mat' zazitok na cely Zivot!!'!

Emanuel Olsavsky

v’ najsirSia ponuka DVD na trhu
v’ pri ndkupe nad 15 eur darcek

v~ postovné zadarmo pri nakupe nad 49 eur

v’ bezkonkurencné ceny

v’ dvd, blu-ray, knihy, hracky

Sme vyhradny distribator filmov Hollywood classic entertainment a SPI na Slovensku.

web: www.niagara.sk tel. 0918 994 093 cmail: info@niagara.sk
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»Ludia, ktori s dostatocne blaznivi na to, aby si mysleli,

ze dokazu zmenit' svet, ho aj zmenia."

Vizionar, génius, manipulator
a egocentrik

Steve Jobs — osobnost, ktora
raz a navzdy zmenila nas svet a
nase vnimanie technologii.

Bol bezpochyby jednym z najvacsich
vizionarov 20. storotia, technologickym
géniom a mimoriadne schopnym
obchodnikom. Jeho spolupracovnici ho
¢asto nenavideli za to, aky bol, ale milovali
pre to, ¢o stvoril - Apple, Macintosh,
iPhone, iPad alebo filmové Stidio Pixar.

16 | Generation

Reklama spolocnosti Apple Think Different (1997)

Ukazal cestu celému l'udstvu, ale pracovat'
bol schopny len s vybranymi jedincami.
Ved' kto by nepoznal jeho slavnu vetu:
"Pracujte len s géniami, idiotov vyhod'te!"
Mal na to pravo - sam bol génius.

Mal vel'mi bohaty Zivot. Zazil vzostupy,
ale aj vel'mi kruté pady az na Gplné dno.
\/ roku 1976 ako 20 ro¢ny zalozil s priatel'om
Stevom Wozniakom v garazi svojich
rodicov spolocnost' Apple a zacal vyrabat' a
predavat' poCitace. Vo vel'mi kratkom case
sa stal miliardarom. V roku 1983 naverboval
z Pepsi do Apple riaditel'a Johna Sculleyho,

ktorého pritiahol vyzvou:,,Chcete do konca
Zivota predavat' sladeni vodu, alebo

chcete zmenit' svet?” O par rokov neskédr

to vSak ol'utoval, pretoZe Sculley presvedtil
spravnu radu a ta Jobsa v roku 1985 zbavila
vedenia a prepustili ho. Jobs nasledne zalozil
spolo¢nost' NeXT Computer, ktord o desat’
rokov neskdr odkdpil Apple a vratil Jobsa

do vedenia spolo¢nosti. Medzitym este stihol
Jobs kapit' majoritny podiel v spolo¢nosti
The Graphics Group, ktord neskér
premenoval na Pixar (dnes uz vo vlastnictve
St(dia Disney - Steve sa tak stal najvacsim
samostatnym akcionarom Disney).

Jobs dlho vahal s navratom do vedenia
Apple, az napokon ponuku prijal a sam si
urtil ro¢ny plat iba 1 dolar, avsak vd'aka
akciam, ktoré vlastnil zomrel v roku 2011
ako jeden z najaspesnejsich, najvplyvnejsich
a aj najbohatsich muzov Ameriky.

Jobs - meno ktoré predava

O Jobsovej vel'kej popularite svedci
aj predaj knizného bestselleru nestceho
jeho meno, ktory vysiel len mesiac
po jeho smrti a okamZite sa stal jednym
z najpredavanejsich titulov na celom svete.
Biografiu, ktora pontka stovky pohl'adov
na tdto kontroverzn( osobnost' a vypovede
samotného Jobsa, si technologicky
génius objednal u slavneho Zivotopisca
Waltera Isaacsona v roku 2004.

Pracovat' na nej zacali ale az o pat' rokov
neskor, ked' Isaacsonovi zavolala Jobsova
manzelka Laura: "Pokial' chcete niekedy ten
Zivotopis napisat, musite tak urobit' teraz."
5. oktébra 2011 vo veku 56 rokov
Steve Jobs zomrel.

Neuveritel'ny pribeh jednej z ,iKon"
sGcasnej doby, po kniznom bestselleri

teraz oZiva aj na striebornom platne.

Na filme jOBS sa zacalo pracovat'

kratko na to a rovnako ako v knihe,

aj pri filme sa jeho tvorcovia opierajd

o svedectva Jobsovych priatel'ov a
spolupracovnikov, vratane spoluzakladatel'a
znacky Apple - Stevea Wozniaka.

Film tak prinasa jedinecny a detailny
pohl'ad na jeho osobnost' a vyvoj Jobsovej
hviezdnej kariéry. Mapuje jeho Zivot
od okamihu, kedy spolu so svojimi
kolegami montoval v garazi prvy prototyp
budiceho potitaca a divak je postupne
krok za krokom svedkom jeho Gspechov,
ale aj pracovnych a osobnych konfliktov.

Film vel'mi realistickym spdsobom
vykresl'uje aj kontroverzny moment,
ked' bol Jobs spravnou radou odvolany z
vedenia Apple, rovnako ako aj dévody, ktoré
vedenie spolocnosti k tomuto kroku viedli.

Zivotna wyzva
pre Asthona Kutchera
Hlavn( postavu vo filme stvarnil

Ashton Kutcher, ktory sam patri medzi
technologickych nadSencov a vyznamnych

technickych investorov - ponuku na tato
rolu dostal spravou na svoj novy iPhone 4S.

"Nesmierne si pracu Steva Jobsa vazim a
mam vel'a priatel'ov, ktori ho osobne poznali
alebo pre neho pracovali. Rozhodovanie,

Ci tato rolu prijmem alebo nie vsak bolo
t'azké. Stvarnit' autenticky niekoho, kto

bol natol'ko vyznamny nielen za svojho
Zivota, ale aj po riom, koho vsetci poznali

a maja ho stale v Cerstvej pamadti, ma
trochu desilo. Na druh stranu to vsak bola
Zivotna vyzva," priznava Ashton Kutcher.

To, Ze si rezisér vybral spravne potvrdzujd
aj prvé ohlasy medzinarodnych médii,
ktoré vykon Ashtona Kutchera hodnotia
ako najlepsi, ¢i zlomovy v jeho doterajSej
kariére a referujd o tom, ako postavu
Steva Jobsa priviedol k Zivotu neuveritel'ne

realistickym a strhujlcim sp6sobom.

Od septembra aj vo vasom kine
Film do slovenskych kin uvadza

5. septembra 2013 spolo¢nost'

Bontonfilm a.s.

Viac info hl'adajte na www.bontonfilm.sk

Generation | 17
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ASHTON KUTCHER (Steve Jobs)

Vlastnym menom Christopher Ashton
Kutcher sa narodil ako 0 5 mindt mladsie
z dvojvajecnych dvojciat 7. februara 1978
v State lowa. ,Starsi" brat, dvojé¢a Michael,
od narodenia trpel zavaznou srdcovou
chorobou a pezil iba vd'aka transplantacii
srdca. Bratova choroba ho inSpirovala k
stadiu biochémie, avSak v miestnom bare
ho nasla modelingova agentka a odiSiel
za novou kariérou do New Yorku. Hereckd

JOSH GAD (Steve Wozniak)

Do svojich postav prinasa na filmovom
platne aj televiznych obrazovkach vtip,
humor a hibku. Nedavno ste ho mohli vidiet'

JOSHUA MICHAEL STERN
(rezisér a producent)
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kariéru zacal v roku 1998 ked' v LA ziskal
hlavna rolu v TV seriali "That 70's Show".

0O dva roky neskér si zahral mensie postavy
aj vo filmoch Reindeer Games - Falosna hra
(2000) a Down to You (2000), ale jeho filmovd
kariéru odstartoval film Dude, Where's My
Car? - Kamo, kde mam faro? (2000). Film sa
stal celosvetovym hitom a Ashton ziskal
nominaciu na cenu MTV za najlepSi muzsky
objav roka. Na svojom konte ma aj niekol'ko
Gspechov ako televizny a filmovy producent.
Je spoluzakladatel'om produkénej

po boku Vince Vaughna a Owena Wilsona

v Shawn Levyho snimke The Internship
alebo po boku Gwyneth Paltrow, Marka
Ruffala a Tima Robbinsa vo filme

Thanks for Sharing, ktory mal premiéru

na tohtoro¢nom Medzinarodnom filmovom
festivale v Toronte. Po absolvovani stadia
na Carnegie Mellon School of Drama
odstartoval Gad svoju kariéru najskor

v divadle, no neskor objavil svoj komedialny
talent a zalozil vlastnd spolo¢nost'

The Lost Nomads Comedy Troupe.

Gad sa ako autor podiel'al na niekol'kych
Uspesnych komedialnych televiznych show.
\/ si¢asnosti spolupracuje ako scenarista

Na svojom konte ma film Swing Vote, na
ktorom pracoval ako scenarista a rezisér

s hviezdami ako st Kevin Costner, Stanley
Tucci, Dennis Hopper, Kelsey Grammer
alebo Paula Patton. Jeho debutowy film
Neverwas, v hlavnych Glohach Aaron
Eckhart, lan McKellen, Brittany Murphy, Nick
Nolte, William Hurt a Jessica Langeova, mal
premiéru na Medzinarodnom filmovom
festivale v Toronte. Stern bol pre svoje
rodinné zazemie preduréeny pre kariéru vo

"y l|"t’

spolo€nosti Katalyst, ktora sa v roku

2010 umiestnila v rebricku Top 10
najinovativnejsich spolognosti podl'a
magazinu Fast Company. Kutcher

v roku 2011 spolu s Ronom Burklem a Guy
Osearynom zalozili rizikovy investi¢ny fond
A-Grade Investments, prostrednictvom
ktorého investovali do niekol'kych
technologickych spolocnosti vratane
Spotify, Airbnb, Foursquare, Fab, Uber,
Dwolla a Path. Ashton hra rad Sach,

golf a zboznuje bowling.

na snimke Triplets (,Trojicky"), ktora ma byt'
pokrac¢ovanim komedialneho hitu lvana
Reitmana Twins (,Dvojicky"). V hlavnych
Ulohach sa opat' predstavia Arnold
Schwarzenegger s Danny DeVitom, ktorym
vSak bude tentoraz sekundovat' Eddie
Murphy. Na svojom konte ma mnozstvo
filmovych postav a svoj herecky talent
vyuziva aj v dabingu animovanych filmov.
Hlas prepozical napriklad postavam

v snimkach ako Frozen a Ice Age: Continental
Drift. V sG¢asnosti spolupracuje s Kate
Hudson a Billom Haderom na animovanom
filme Me and My Shadow.

filmovom biznise. Jeho stara mama Nancy
Green pracovala pre East Coast studio,
kde objavili talenty ako je Marlon Brando
a priviedli do Ameriky britskych hercov
ako Alec Guinness alebo Jessica Tandy.
Sternov stary otec Jules Green bol vgkonnym
producentom “The Tonight Show," ktord
vytvoril spolu so Steveom Allenom. Ma
prirodzeny talent na vyber hercov a vel'kd
filmarsku vasen. V sGcasnosti pracuje na
niekol'kych vyznamnych projektoch.

GaNCSITE.SIK
VAS HERNY SVET

Sutazs,poentalom,

o 2x obojstranny zastrihavac
brady Philips Styleshaver
QS6140 v hodnote 81,99 eur

1. cena Philips Styleshaver Q56140 (zrebované v tejto sutazi)
2. cena Philips Styleshaver QS6140 (Zrebované zo sutaziacich, ktori sa zicastnili vietkych
troch Philips sutazi)

\'\\\\\\\‘Q\\\\,\:\\m\\\

Otazka: Obojstranny zastrihavac brady Philips Styleshaver Q56140 dokaze: PHILIPS

a. Zastrihdvat fuzy a druhym koncom ich nasledne umozni zafarbit namodro

b. Oholit dohladka, pricom vnutri sa zlepia a z opa¢ného
konca vychddzaju ako jeden dlhy fuz

c. Zastrihavat fuzy, tvarovat ich aj oholit dohladka

Ak chcete vediet, ktora odpoved'je spravna, pozrite si toto video:

http://www.youtube.com/watch?v=LwiPP3g3g-A

&._
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Sutazit mozete priamo na http://www.gamesite.sk/sutaze.html, kde najdete aj podmienky sutaze.
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Komunitna stranka Zaklinac 3: Divoky hon CZ/SK vam v spolupraci s portalom Gamesite.sk

prinasa exkluzivne interview s pol'skym stadiom CD Projekt RED. Otazky, ktoré trapili mnohych
fansikov, sa konecne dostali az na stél Konrada Tomaszkiewicza, ktory je vo vedeni vyvoja jedného
z najoCakavanejsich titulov buddceho roku. A ¢o netrpezlivych fanisikov zaujimalo? Pytali sa

na herny soundtrack, erotiku ¢i alchymiu, ale nevynechali napriklad ani spojenie s prvym Zaklinacom.
Otazky na telo — aj tak sa da charakterizovat' zvedavost' zaklinacskych nadSencov. Ti, vd'aka
fanusikovskej stranke Zaklinac 3: Divoky hon CZ/SK, mali moznost' participovat' na tvoreni rozhovoru
s pol'skym CD Projektom, uznavanym autorom hernej adaptacie pribehov zaklinaca Geralta z Rivie,

profesionalneho lovca priser. Kol'ko toho Tomaszkiewicz prezradil, si mdzete precitat' priamo tu.

» » ‘ - _

Zatial' sme videli Styri az pat' druhov
monstier, pricom celkovo ich je vySe

80. VSetky boli vel'mi odliSné, unikatne.
Vyzerali ako nejaki "bossovia". M6Zeme
octakavat' rovnakd rozmanitost' medzi
vSetkymi druhmi priSer? Stretneme sa

aj s takymi, ktoré sa po nejakej dobe
"znovuzrodia" a my ich budeme méct'
zabijat' znova a znova, az pokial' napriklad
nezni¢ime ich hniezdo ako v Zaklinacovi 2?

Chceme sa vyhnGt' oznaceniu "boss".
Leshen a Fiend nie st "bossovia", ale
jednoducho potvory, prechadzajice sa po
zemi Geraltovho sveta. "Boss" je nieco,

¢o na vas ¢aka na konci chodby, Grovne
alebo Glohy. V Zaklinacovi 3 mame
monstra, ktoré s narocnejsie, ale mozete
na ne narazit' tym, Ze preskimavate

svet. Zvycéajne sl spojené s dejom, ale
nemusite nasledovat' pribehov linky,
aby ste na ne narazili. Naviac, ako v
kazdej RPG, aj tu mame vami zmienené
davy, ktoré sa rézne opakuji a nie sd
spojené s hernym dejom. Myslime si, ze
je vazne super mat' rézne variacie priser.
Vezmite si napriklad mladého, slabého
baziliSteka, a potom starSieho a silnejSieho
s viditel'nymi vizualnymi rozdielmi. Je

to prirodzené a hraci to ocakavaja.

Tatorial je sGcast'ou hlavného
pribehu v Zaklinacovi 3. Je mozné
vypn(t' ho, aby neobt'aZoval hracov,
ktori uz poznaji herné mechaniky
a nechcd nim byt' spomal'ovani?

Tak to v Zaklinacovi 3 nie je. Chceme
ul'ah¢it' hracov zazitok, takze tatorial
nebude zvlastnou jednotkou a bude do
hry integrovany neinvazivnym spdsobom.
\/ Zaklinacovi 3 sme vytvorili omnoho
plynulejSie zaucenie — to bolo nieco, ¢o
hraci chceli. Okrem toho mame vel'a
novych hernych mechanik, v skorsich hrach
nevidenych. Jednou z nich je lov monStier
(Monster Hunting), ktory bude Gplne
rozdielnym zazitkom. Hraci nachadzaja
stopy a dedukuja z nich, aka prisera
ohrozuje ich klienta. Ako priklad si m6zete
vziat' demo z E3 a to, ¢o sme predviedli s
Leshenom. Kazdé monstrum, ktoré moze
byt' uloveng, je jedinecne zakotvené v
I'udovej tradicii. Tieto nové mechaniky
musia byt' vysvetlené a preskocenie
nie¢oho by vazne ohrozilo zabavu.

-
-
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\/ jednom preview na nemenovanej stranke
bolo spomenuté, Ze hra v aktualnej faze
vyvoja nedisponuje Glohovymi znackami.
Planujete tato funkciu udrzat' az do
finalnej verzie a umoznit' tak hracom

tieto znacky vypnat', aby sa mohli do
herného sveta ponorit' este viac?

Nezabldajte, ze sme uprostred vyvoja
— stale vylepSujeme mnoho veci v
hratel'nosti a eSte je potrebné vykonat'
vel'a rozhodnuti. Do vydania hry sa
moze zmenit' mnohé. Ako som povedal:
Divoky hon je obrovska hra. Behanie
sem-tam bez Glohovych znaciek by
Viete si predstavit' 100-hodinovy
zazitok vo svete 35-krat vaéSom ako v
Zaklinacovi 2 bez akejkol'vek pomoci?

Hovorili ste, Ze spolupracujete s
rovnakymi skladatel'mi herného
soundtracku ako v minulosti. Je Pawet
Btaszczak, skladatel' soundtracku
prvého Zaklinaca, jednym z nich?

Nie, nie je. Hudobny sprievod Zaklinaca 3
je tvoreny vylucne nasim internym timom
— presQvali sme vyvoj zvukov a hudby do
nasho zazemia. Dost' to pomdze, pokial'
ide o planovanie produkcie a tak d'alej.

Alchymia v Zaklinacovi 1 obsahovala
alkoholicky zaklad a vedl'ajSie substancie —
Albedo, Rubedo a Nigredo. Planujete nieco
podobné aj v Zaklinacovi 3?

Systém alchymie je Gplne prepracovany, ale
eSte je skoro na detaily.

Je nejaka Sanca, ze uvidime alebo sa
dozvieme nieco o rasach popisanych
v Sapkowského knihach, ktoré
predtym neboli pritomné v hre,

ako napriklad Bobolaci?

Leshen i Fiend s novymi
pridavkami do hry. Neboli pritomné
v predchadzajicich dieloch. Ohl'adne
inych prekvapeni— vydrzte!

Na E3 sme videli prvy gameplay trailer.

Sa vSetky zabery v fiom obsiahnuté z
nového rendereru alebo to je premieSané?
A jedna bonusova otazka: bude "najada”,
alebo ¢o to bolo za bytost', ktord sme
videli v traileri, aj vo finalnej hre zahalena
listim alebo nie¢im podobnym?

Nas renderer je neustale vylepSovany

a zdokonal'ovany. To, €o ste videli na

E3, bola janova verzia. O¢akavajte
pokrok zarovno s tym, ako sa budeme
poslvat' po kalendari. K druhej casti
otazky: zavisi to od oblasti, kde bude hra
zverejnena. Niektoré krajiny nedovol'uja
odhalené prsia ¢i viditel'né bradavky.

Bude hra ovplyvnena niektorymi
rozhodnutiami zo Zaklinaca 1?

Nie, rozhodnutia z prvého Zaklinaca
ovplyvnili herné udalosti Zaklinaca 2. Tie
z dvojky sa odrazia v trojke, je to logické
a postupné. Nemdzeme zajst' v tomto
ohl'ade do detailov kvéli spoilerom.

www.facebook.com/Zaklinac3

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Anticham_lszér

O indie hre, ktora sedem tyzdnov
po svojom vydani presiahla 100 000
predanych kopii, nepoCujeme kazdy
den. Antichamber bol vSak hrou, ktorej
Gspech neprekvapil nikoho z tych, ktori
vyvoj titulu sledovali od zaciatku.

Australsky vyvojar, Alexander Bruce,
predstavil svoju hru eSte pod nazvom
Hazard: The Journey Of Life na Tokyo Game
Show v roku 2009 ako méd pre Unreal
Tournament 3. Ten zaujal prezidenta Epic
Games, Mikea Cappsa, ktory ho zasvatil
do pripravy Unreal Development Kitu.

Odvtedy sa z hry stal nezavisly projekt,
zbierajlci ocenenia na kazdej vystave,
na ktorej sa ukazal. Cynickejsi hraci mézu
na prvy pohl'ad Antichamber odsidit’
ako d'alsi pokus o zvezenie sa na vine
popularity Portalu, no ¢as i reakcie kritikov
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a hracov ukazali, Zze tentoraz ide o nieco
podstatne odlisnejSie. Antichamber skiima,
kam az mdZe zajst' herny dizajn v mateni
hraca a testovani jeho mozgovych zavitov.

Zatinate pohl'adom na mapu, ktora
sa bude ¢asom rozsirovat', ako budete
skimat' nové miesta. Ich prechadzanie
nikdy nebude také jednoduché, ako
sa na prvy pohl'ad zda. Zdanlivo
spravna cesta vas moze zaviest' do
slepej ulicky, resp. nekonecnej Spiraly
rovnakych chodieb bez konca.

Ako najlepsSie prirovnanie poslizia
rozne hlavolamy, ktoré sa daja najst’ ¢i
uz v Casopisoch alebo na internete, kde
vas klame samotna vasa perspektiva
a na rozlGstenie hadanky budete
musiet' mysliet' mimo boxu. Naro¢nost'
zavisi na jednotlivcovi rovnako ako

Napisal: Patrik Barto

dizka hratel'nosti. Ta sa v priemere
pohybuje okolo desiatich hodin. Tradi¢ny
pribeh sa tu sice nevyskytuje, to ale
neznamena, Ze hre chyba vypravnost'.

Tej je tu na rozdavanie a ¢o je najlepsie,
funguje striktne cez hratel'nost' bez
akychkol'vek cutscén. Jednou z najvacsich
vyhod podobnych hier je ich jednoduchost,,
¢o sa tyka ovladania a interfaceu. Medzi
hraca a hadanky nestavia ziadne prekazky
a stara sa o jednoliaty, sQvisly zazitok.

Minimalizmus sa premietla aj do
grafického a hudobného spracovania,
dodavajldceho Antichamber Specificky
vzhl'ad a zvuk. Pridajte k tomu nelinearitu
a mame pred sebou titul, na ktory sa
na konci roka urcite nezabudne.

Datum vydania: 31. januar 2013

Papers, Please

Niet pochyb, Ze mnohé deti snivaji
o tom, Ze az vyrasti, stanii sa
imigracnymi kontrolormi, pracujacimi

na hraniciach komunistického statu.
Niet sa comu cudovat’, predstava
celodennej rutiny, pozostavajiicej

z kontroly pravosti pasov a inych
dokumentov, je priam strhujica.

Lucas Pope, nezavisly vyvojar, ktory
v minulosti pracoval napriklad na sérii
Uncharted, sa rozhodol opustit' vyvoj
vel'kych hier, aby nam toto detské zelanie

Dust: An Elysian Tail

Dean Dodrill si vyslGzil pochvalni
kritiku a Gspech, ked' mu pred rokom
vysla na Xbox Live jeho hra Dust: An
Elysian Tail. Niet teda divu, Ze po necelom
roku sa portu dockali hraci aj na PC.

\/ tomto 2D side-scrolling akénom RPG
sa hlavny hrdina menom Dust snazi s
pomocou Zivého meta Ahraha a jeho
strazcu Fidgeta spomen(t' si na svoju

splnil. Teraz vsak vazne. Predstava hry,
v ktorej stravime €as peciatkovanim
dokumentov, nemusi zniet' prave
najlakavejsie. Najma I'ud'om, ktori
presedia cely den v kancelarii. Napriek
tomu si Papers, Please po svojom vydani
ziskalo slusna pozornost' aj hodnotenia.

\ hre sa chopite Glohy imigratného
kontrolora na hranici komunistického
Statu Arstotzka. Po Sest'rocnej vojne
so susednou Kolechiou si rozdelili
mesto Grestin na polovicu. Budete
musiet' kontrolovat', ¢i ide o vhodnych
obcanov, alebo ¢i ta nevinne vyzerajlca

minulost'. Na zaciatku hry sa prebera

na lesnej Iike a spolu so svojimi novymi
spolo¢nikmi sa vybera do ned'alekého
mestecka, aby priSiel na to, ¢o sa deje.
Mestecko je vSak napadnuté akymisi
monstrami. Na ziadost' miestneho
starostu sa Dust rozhodne najst' a porazit'
vodcu nepriatel'ov, od ktorého sa dozvie
informacie, zamotavajlce pribehové
dianie. Na pribehovych kvalitach sa sice
I'udia nezhodujd, no prvorada je zabavna
hratel'nost', pontkajica dostatok novosti
na ceste k zaveru. Nejde o obycajni

2D platformovi linearnu sekacku. Svet

tvar skryva Spidna, paseraka alebo
teroristu. Neustale rozhodnutia menia
priebeh pribehu, ktory pontka dvadsat'
zakonceni. Vzhl'adom na to, Ze jedno
prejdenie trva zhruba Styri hodiny, hra
vydrzi dIhsie. Okrem kontroly dokladov
musite manazovat' aj vlastné financie,
aby ste sa postarali o svoju rodinu. To
mbze byt', v pripade odnfatia ¢asti vyplaty
za pochybenia v praci, celkom narocné.
Ak to chcete skisit', mdZete si pred
kdpenim stiahnut' demo verziu zadarmo.

Datum vydania: 8. august 2013

pondka mnoho prilezitosti na objavovanie
novych, pripadne skrytych zakuti, ktoré
nemusia byt' dostupné, az kym neziskate
Specifické schopnosti. Tie sa k vam
dostan( klasickym spdsobom RPG, kde
ich vymienate za skisenosti. Tie mozete
investovat' do zdravia, sily, obrany i
magie. NavySe sa to vSetko predvadza v
peknom, tradi¢ne animovanom spracovani
s kvalitnym soundtrackom, na ktorom sa
podiel'al aj jeden z tvorcov hudby
povodného Deus Ex.

Datum vydania: 24. maj 2013
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Platforma:
PC, Apple Macintosh

Zaner:
FPS, horor

Rok vjroby:
1997

\/§robca:
Monolith Productions

\/ydavatel":
GT Interactive

Blood

BRUTALITA, CYNIZMUS A SPILENE BROKOVNICE

B ,llive again” (znova Zijem) - legendarna
veta vypozi¢ana z filmu Armada temnét
(Army of Darkness), s ktorou vstava Caleb

z hrobu, aby sa pomstil Tchernobogovi. V hre
najdete mnozstvo odkazov na kultové filmy
ako Celuste, Frankentein, Sedem, sériu Piatok
trinasteho ¢i na poviedky od H.P. Lovecrafta.

Hru vyvijali Q Studios ako nezavisli vyvojari
pre 3D Realms, v novembri 1996 ich vsak
kapili Monolith Productions, ktori nasledne
v roku 1997 kapili aj pravo na hru Blood.
\/lydavatel'om sa stal GT Interactive.

Hra Blood je postavena na vylepSenom
Build engine od Kena Silvermana. Oproti
Build enginu, pouzitom v Duke Nukem
3D, boli pridané vortexy — priestorova
verzia pixlov (volumetric pixel). Samotny
Build engine byva oznacovany ako 2,5D,
pretoZe zakladna geometria sveta je iba
2D s pridanou informaciou o vySke. Svet
je zobrazeny ako 3D, ale perspektiva
zavisi iba od horizontalnej vzdialenosti.

Hlavny hrdina Caleb sa narodil v roku 1847
v zapadnom Texase a uz v 17-tich rokoch
mal reputaciu nel'Gtostného pistol'nika.
Jeho hlad po krviprelievani vsak narastol
do nowych vysav o sedem rokov neskoér,
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ked' stretol Opheliu Price. Ta uz bola za
hranicou pricetnosti, ked' ju nasiel skryvat'
sa v ruinach zhoreného domu, v ktorom
zahynuli jej manzel a syn. Jej manzel
chcel vystipit' z Kultu Tchernoboga, a tak
privrzenci tohto kultu podpali ich dom.
Ophelia vSak nevinila zo smrti svojho syna

privrzencov kultu, ale svojho manzela. Cez
Opheliu sa dostal Caleb do kultu a neskér
sa do nej aj zamiloval. Spolocne stipaliv
radoch kultu, az sa dostali medzi Styroch
Viyvolenych — elitnych sluzobnikov spiaceho
boha Tchernoboga, .Jedného, ktory spaja’,
.Pozierata dusi”. VV Hall of the Epiphany,

chrame, ktory sa rozprestiera v priepasti
medzi svetmi, stali Styria Vyvoleni pred
procesiou uctievacov. Zrazu vsak bez
akejkol'vek znamej priciny Tchernobog
vSetkych zabil. Pohltila ich temnota, ich
duSe sa prepadli do priepasti a zhoreli.

O desat'rocia neskor, v roku 1928, sa
Caleb zobudi v tele, ktoré odmietlo zhnit'.
SUstredi svoju bolest' do nenavisti a jeho
agonicky vykrik roztriesti kamen jeho
hrobky. V hlave mu viri otazka ,Preco?”,
ktort chce polozit' Tchernobogovi.

Tu prichadza do deja hrac a zatina sa
masaker privrzencov kultu vidlami.
Repertoar zbrani postupne rastie o
raketnicu (flare gun), spilen brokovnicu,
samopal Thompson, napalm, dynamit,
plamefnomet domacej vyroby, elektrickd
zbran Tesla, magickd palicu pre vysavanie
Zivota a voodoo babiku. Okrem zbrani
narasta aj pocet rozmanitych nepriatel'ov
o zombikov, kerberusov, chrlicov ¢i
samotné ruky, ktoré sa vas snazia uskrtit'.
Ak najdete spilend brokovnicu — parada,
ak ale najdete aj druhl, moZzete striel'at’

z obidvoch naraz, a to plati pre vSetky
strelné zbrane. Blood je aj jedna z prvych
FPS hier, v ktorej majd zbrane primarny aj
sekundarny typ Gtoku. Namiesto obvyklych
lekarniciek nachadza Caleb nahodne
esencie zivota po mftvych nepriatel'och.
Cestou mdze najst' aj brnenia troch

druhov — proti fyzickym Gtokom, proti ohfu
a proti magii, ale aj d'alSie vylepsenia.

Zakladna hra ma styri epizddy a d'alSie dve
epizody priniesli dva datadisky. V prvych
troch epizdédach musi Caleb zabit' troch
hlavnych Tchernobogovych pomocnikov

a vo Stvrtej epizdde bude moct' konecne
polozit' svoju otazku ,Pre¢o?’ samotnému
Tchernobogovi. Tchernobog vraj vedel,

Ze sa Caleb vrati za nim a na svojej ceste

zabije kazdého, kto sa mu postavi do cesty,
¢im Caleb ziska vel'kd moc, ktort chce
Tchernobog pre seba. Asi tipujete spravne,
Ze Tchernobogova odpoved' si Calebove
srdce neziskala a od pomsty ho neodradila.

V/ piatej epizode sa Caleb dozveda, Ze
privrzenci kultu trénujd nahradnikov

za mitvych Vyvolenych a rozhodne sa
tento ich zamer ukontit'. V Siestej epizode
sa dozvie o starovekej listine, ktor( sa
rozhodne ziskat' na vlastné temné ciele.

Hra Blood bola v ¢ase svojho vzniku
najkrvavejsia, najnasilnejsia hororova
FPS, vd'aka tomu sa dostala v Nemecku
na index (zakaz predaja maloletym, zakaz
reklamy aj vystavovania na regaloch)

a Wal-Mart pred povolenim predaja
pozadoval vytvorenie menej nasilnej
verzie a odstranenie nahoty. Ak si budete
zhanat' hru Blood z druhej ruky, pozor,
nech to nie je verzia pre Wal-Mart.

Na dej hry Blood nadviazala hra

Blood II: The Chosen, v ktorej Caleb
zachranuje mftvych Vyvolenych vratane
jeho Ophelie a nakoniec aj cely svet

od zaplavy priser z iného sveta.

Hra Blood vySla pdvodne pre MS DOS,
neskdr aj verzie pre Mac a Windows.

Patrik Barto

Generation | 25



RECENZIA [SPLEINTER CELL: BEACKLIST' X360

Splinter Cell:
Blacklist

ZASTAVIT INZINIEROV", ZACHRANIT DOMOVINU

Siesty diel znamena, ze _ ZAKLADNE INFO:
séria Splinter Cell sa radi

medzi videoherné klasiky. Zaklad Zaner: third-person
polozili prué tri hry, zatial' co stealth hra
Vyrobea: Ubisoft

Double Agent zaistil prechod medzi
starou a novou generaciou konzol.
Conviction poznamenal problémovy

Zapozical: Conquest

V{voj, vvﬁstiac_do kontr?verzného PLUSY A MINUSY:
produktu, ktory v mnohych

fanisikoch vyvolal skor negativne +level dizajn

pocity. Blacklist sa preto mal * Spies vs. Mercs

postarat' o to, aby Sam Fisher ziskal multiplayer

svoju stratend tvar. Aj ked' na druhej
strane je pravda, Ze svoju tvar stratil.

+ tri Styly hrania

+C0-0p

- ~ . . . - drobné technické
Tym dévodom je Michael Ironside.

Ubisoft sa rozhodol, Ze pre Blacklist
urobia plny mo-cap hlavnej postawy,

Wproblémy

vratane pohybov tela a tvare. Sam tlacidlami
Fisher stratil svoj ikonicky hlas. - genericky pribeh
Napriek tomu, Ze Eric Johnson odviedol bez napadu

wynikajlcu pracu, nezvykli sme sido
konca hry na jeho Sama Fishera.

poskytujice variabilitu

- problémy s interakénymi

N
EE[INTU TRI-ROTOR RANGE

IH REMAIN UNDETECTED

SLEERING'GAS:

misie, okrem hlavnych a co-op misii s Briggsom, sa
dajd hrat' bud' s6lo, alebo v co-ope. Vol'ba je na vas.

Potesujlcim faktorom je nepochybne level dizajn, ktory
je o triedu lepSi ako v predchodcovi. Aj ked' sa hra snazi byt'
.dievCat'om pre vsetko," vSetky tieto Styly hrania dokazali
autori zapracovat' vel'mi dobre. Ci u# planujete vyuZivat' Ghost
mad, Cize tiché skryvanie sa v tiefoch s rychlymi presunmi
medzi krytmi, alebo obchadzanie vietkych nepriatel'ov
pre zminimalizovanie Sance na konflikt. Hra vam ponika
skupinu pomdcok, ktoré vam postup ul'ahcia: uspavacie
granaty, kusa s réznymi typmi Sipov alebo malé lietadielko,
ktoré dokaze omracit' nepriatel'ov. Ak si zvolite Styl pantera,
tak sa pripravte na likvidaciu jedného protivnika po druhom
pomocou vasich strelnych zbrani, noza ¢i réznej vybavy,
ktora vam ul'ah¢i postup vpred. Samozrejme, to vietko bez
poplachu v radoch nepriatel'ov. Na druhej strane si mozete
zvolit' pre tajného agenta netradicny styl, kde budete kosit'
rad radom vSetko, ¢o uvidite pomocou zbrani. To, ze si
nepriatelia zavolajd na pomoc kolegov, vas absoldtne trapit'
nebude. Vo vacSine pripadov vam hra nekaze, ako postupovat'
a nechava vam ruky uvol'nené, iba malokedy nastava
situacia, ked\/ ste prinﬂtenfvyznévat‘ urEit\7 Sty hrania Ten
Zakladom Gspechu je otvorenejsi Ievel dizajn — viac ciest k
splneniu vasho ciel'a a Siroké spektrum vybawy, ktoré sa vam
postupom hry vystrieda v inventari. Budete liezt' po budovach,
roznych tribkach, st'ahovat' nepriatel'ov zo stanovist'...

Za kazdy ¢in na bojisku st hracovi pripoitavané body do
jednotlivej sekcie a na konci misie vzdy nasleduje sumar,

HODNOTENIE: - 722 3 5] L : . sl .l .l ktory odhali, ako sa vam na bojisku darilo. Za misie dostavate
Blacklist kombinuje dobré prvky 10M e : - k . ' 20 peniaze, za ktoré si odomykate nov( vybavu (zbrane, pomdcky,
z predchodcov, svizny animovany a 830/ - - ; : - | A A &’ SILENGED nové pionazne obletenie). Peniaze si mdzete privyrobit' aj
graficky styl z Convicion, aby vytvoril (1] ¢ : N b I - prostrednictvom plnenia drobnych ved|'ajSich Gloh. Tie sd

pravého Splinter Cella a ukonil

pdsobenie na terajsich konzolach.
Opat' bude musiet' zachranit' Ameriku
pred zlymi I'ud'mi. Jednoduché to
urcite nebude. Avsak zase to bude

hned' niekol'ko spolupracovnikov,
vratane starej znamej Grim.

Nova (loha Sama (ako vodcu

SCXTEER BETTER WITH KINECT SENSOR o T .
organizacie) prinaSa aj nové Glohy, ktoré

generické ako kazda druha hra, ktora
K TOMCLANCY'S | musi spracovavat' —vo svojej novej

rozprava ,realny’ pribeh z dnesného

obdobia. Amerika je dobra a musi 5 zakladni, lietadle Paladin. Medzi jeho

trestat' kazdého, kto sa ju bezd6vodne
snazi napadnt'. Pribehu v mnohych
momentoch chyba logika a zmysel.

Spojené Staty majd po celom
svete rozmiestnené tisicky vojakov a
tajomna organizacia, ktora si hovori
Jnzinieri', sa whraza, ze ak tak
do urcitého ¢asu neurobi, zaénl v
urcitych ¢asowych intervaloch Gtocit'
na strategické hodnoty (sloboda...) a
bohatstvo (ropa...) Ameriky. \iSetko
to zacina Gtokom na vojenska
zakladriu na Guame, kde sa nachadza
aj nas hrdina. Po Gtoku je povereny
vedenim novovytvorenej agentdry
Fourth Echelon s jedinou Glohou—
zastavit',InZinierov" a zachranit' svoju _
drahd domovinu. Do partie dostane PROVISIONAL
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Glohy patri vyber misii, staranie sa o

upgrady leteckej zakladne, komunikacia
s posadkou. No stale vSetko podstatné
musi spravit' Sam v teréne. Autori vam
davajd vol'nost', ¢o sa tyka vyberu misii.

Okrem hlavnych tu najdete Styri
druhy vedl'ajsich misii, ktoré zahffaja
likvidaciu protivnikov na Gzemi,
Ziskanie troch roznych informacnych
zdrojov na jednej mape, zdolavanie
vin nepriatel'ov na jednej mape a
Specializované co-op misie spolu s
vasim kolegom Briggsom. V praxi to
isté ako aj v Conviction akurat s tym
rozdielom, Ze vSetko je integrované na
svetovej mape. Kazda misia dostala
svoju vlastn( mapu, na rozdiel od
ur€ovania parametrov na mapach
pri predchadzajlcom diely. VSetky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

STICKY NDISEMAKER

STICKY NDISEMAKER b

=
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SILENCED
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RECENZIA [SPLEINTER CELL: BEACKLIST' X360

Il let the authorities know it's safe to move in. Now let's pull you out of there.

STICKY NDISEMAKER

315

pristupné v kazdej misii — dolapenie urcitej
osoby, vyzbieranie tzv. dead drops alebo
hacknutie laptopov — to vSetko vam prinesie

do pokladne d'alSie peniaze, ktoré budete

urtite potrebovat'. Cim viac hratiek ma Sam
Fisher, tym je lepSim agentom. Medzi hrackami

qx
4175 (@) x STEALTH KNOCKOUT -
EMP CHAFF

nemozu chybat' ani ikonické okuliare nanotné  vas celym svetom, od stredného wychodu, cez
videnie, ku ktorym sa da pridat' aj iny variant, Londyn az po USA. Tak isto si uzijete rozne
zobrazujlci poziciu nepriatel'ov v redlnom ¢ase.  denné doby, od sine¢ného pocasia, kde je
problémom sa skryt' tak, aby vas nepriatelia
Aby hra neupadla do stereotypu, autori neuvideli, az po dazdivé pocasie v tme, ktoré
striedajd jedno prostredie za druhym. Povodia sa stava vasim najlepsim priatel'om. No ani

& SHADOW THERE IS A DEAD DROP YOU MISSED IN OPIUM FARM " 80920

Mol

BLACKLIST MISSION: SINGLE PLAYER
® 4E MISSION: COOP & SINGLE PLAYER
@ SPIES VS MERCS: MULTIPLAYER

O] GONE DARK INTEL: METAGAME

" ¥ Xsox LIVE " @ DETAILS
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“HAWKINS SEAFORT

(22]  coop/ SOLO - GRIM
_ ENGLISH CHANNEL

=%

@ SPIES VS MERCS
v = .

" FRIENDS

Don't be afraid. | know why you're here, Believe it or not, | once walked in your shoes. Before |
fought for a world, | fought for a nation.

nepriatelia nie sd hldpi a uz na Normal
narocnosti dokazu niekedy pekne
zavarit'. Pomohlo tu gj ich triedenie

na rézne kategorie. Regularnych
.vojakov' dokazete ,prefackat” aj
zoCi-vodi, no vyssia trieda sa uz vie
branit', t'azkoodencov je mozné zlozit'
iba zozadu, o vojakoch, ktori pred
sebou drZia Stit, ani nehovoriac.

Podobne ako ku variacii samotnej
hernej naplini autori pristapili aj ku
grafickému spracovaniu, ktoré vsak
uz ma svoj vek a vrasky uz nedokaze
zakryt'. Na konzolach vsak hra
dokaze poskytnit' pozadovanych 30
FPS, no napriek tomu v niektorych
situaciach klesa na menej. Problémom
je, Ze Casto to urobi vtedy, ked' je to
najmenej potrebné. Textdry nie st
najostrejSie, a to hlavne v porovnani
s tym, ako vyzeraja na PC.

Modely postav st vel'mi dobré
a wyborne animované. Paradny je
ambientny soundtrack, ktory vybornym
spdsobom dodava hre atmosféru.
Narazili sme v3ak na problémy
technického razu, najma na neprijemny
bug, pri ktorom boli vSetci nepriatelia v

hre zamrznuti (z technického hl'adiska)
s rozpazenymi rukami, nedali sa zabit' &
omracit'. Museli sme reStartovat' Xbox
a celG misiu, aby hra bezala v poriadku.
Rovnako nam prekazali kostrbaté
vyzwy na interakciu, kedy postava ¢asto
nereaguje na vas pokyn, napriklad na
zacatie zlariovania alebo hackovania,

az pokial' sa k objektu nepostavite
presne tak, ako si hra predstavuje.

Autori tentoraz nezabudli ani na
asymetricky multiplayer, ktorému
venovali dost' vel'a pozornosti na to,
aby sa dal oznacit' ako plnohodnotna
stcast' titulu. \ hre viacerych hracov
sa proti sebe stretavaja dve frakcie,
Spioni a zoldnieri. Je fascinujice
sledovat" ich stiboje v praxi. Spioni sa
ovladajd presne ako aj Sam Fisher v
kampani, sG pohyblivi, zakradajd sa
v tieroch, no po dvoch ranach st na
zemi. Zoldnieri maj vel'ké zbrane
a brnenia, detektory pohybu, no st
zranitel'ni zozadu, nakol'ko priich
hrani sa na herny svet pozerate z
pohl'adu prvej osoby. Timové herné
mady, ako hackovanie troch stanic
¢ donaska kufrikov s informaciami
alebo zaberanie bodov, dopifia klasicky

timovy deathmatch. VV poslednych
dvoch menovanych si dokonca mézete
zvolit' 'ubovol'n( postavu z oboch
frakcii. Nechyba hiboky a prepracovany
systém levelovania, Gpravy postav

a odomykania nového vybavenia,

o zarutuje, ze k siedmim hodinam
hlavnych misii a d'alsim hodinam
vedI'ajSich misii pravdepodobne
pridate aj desiatky hodin v multiplayeri.
\Whrady vSak mame k matchmakingu
na Xboxe, ktoré neférovo deli hracov
do timov a aj celkovy algoritmus
wyhl'adavania spoluhracov a protihracov
by potreboval trochu vyladit'.

Splinter Cell: Blacklist ukazuje,
aka by mala byt' mozna cesta
pre stealth titul. Na jednej strane
pon(ka hracovi vel'a moznosti, no
na druhej kazdému typu hratel'nosti
venovali autori dostatoZné mnozstvo
pozornosti, aby bola hra atraktivna
pre vacSie mnozstvo l'udi. Zaroven
si hra zachovala priazef hardcore
stealth fanaSikov. Skoda generického
pribehu a zopar technickych problémov,
ktoré hru zrazajd trochu nadol.

Dominik Farkas
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RECENZIA [EPIC MICKEY 2: DVOJTY ZASAH | VITA

Epic Mickey 2: Dvoj

MYSIAK NA CESTY

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Akéna adventira

Vjrobca: Blitz Games
Studios

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+Mickey
+Disney svet
+atmosféra
+ Ceske titulky
+cena

- pokles fps

- priemerna
hratel'nost’

HODNOTENIE:

607%
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Epic Mickey je epicka hra

vd'aka dvom veciam. Je v nej
mysiak Mickey a epickost',,srsi"
2o samotného nazvu. S ostatnymi
aspektmi to vSak az také , horice"
nie je.

O tom davnejSie pisal aj kolega
the-GURU-man, ktory recenzoval
PS3 verziu. Po viac ako polroku sa
hra dostala aj na prenosnu konzolu
od SONY a vysledok je rovnako
nemastny-neslany. Hratel'nost' sa
vObec nezmenila, nedostatky sa
vyskytujd v Mysiakovi aj nad'alej

a VITA prinasa mensie problémy
technického razu. K tomu si
pripocitajme, ze Epic Mickey 2
nepodporuje ziadnu z prémiovych
funkcif, ktorymi sa chvalia niektoré
PS3-Vita hry. Vd'aka cross-buy
ziskate verzie pre obe platformy za
cenu jednej, cross-save umoznuje
prenasat' herny postup z Vity na
PS3 a naopak. Epic Mickey 2 na
VITU vSak nic¢ z tohto nepodporuije.
Ide 0 samostatny port, bez
pridanej hodnoty a bezo zmien.

Predtym ako budeme kritizovat', Epic
Mickey 2 nie je zla hra a jej uvedenie
na PS VITE chvalime. Podobnych hier
je na tejto platforme relativne malo,
a aj ked' niekto mdze kritizovat' jej
kvalitu — naozaj to nie je AAA titul, a
to aj napriek menu Warren Spector
—hraje v Cestine a predava sa za
vel'mi sympatickd cenu—16,99 eur.
Ak vSak Epického Mysiaka vlastnite
na inej platforme, verzia pre VITU
vam neponika Ziadnu pridand
hodnotu a nema zmysel ju kupovat'.

the-GURU-man kritizoval vo svojej
recenzii najma zIé platformovanie,
umeld inteligenciu a kameru.

.Zlé platformovanie’ predstavuje
subjektivny nazor, je vSak pravda,

Ze samotna hratel'nost' je vel'mi
priemerna. Epic Mickey 2 nedokaze
motivovat' hraca, skakanie v ramci
hernych Grovni je mierne stereotypné
a tuctové. Chyba vzrusenie, charizma
alebo nieco d'alSie, o by hraca

vyrazne zaujalo. Hru na VITE teda
budete hrat' najma z toho dévodu,
Ze podobnych hier na tejto platforme
vel'a nie je. Na vel'kej konzole

by ste asi podobn( trpezlivost'
nemali a asi by ste spustili d'alSiu
hru. Eventualne, mladsi hradi

bud( nadSeni z Disney sveta a
Ceske titulky taktiez chvalime.

Umeld inteligenciu nekomentujeme,
vyrazné problémy sme s fiou
nezaznamenali. Je mozné, ze
vyvojari v tomto smere dokazali

Maly Pete
Jasné, vibec si nelamej hlavy, vy hrdinové vadycky nechdvate dklid na
obyéejnejch animécich! (MRUCT)

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

implementovat' mensie Gpravy. Kamera
vacsinu ¢asu neotravuje, v niektorych
momentoch vsak neposkytuje dostatocny
rozhl'ad. Hlavnym problémom VITA verzie je
technicka (ne)optimalizacia. Ta sa prejavuje
nahodnym znizenim fps, ktoré v niektorych
momentoch dosahujd jednociferné

hodnoty. Je to Skoda, tato nedokonalost'
negativne vplyva na celkovy dojem z hry. V
niektorych momentoch, kedy je potrebné
skakat', zaroven st'azuje samotné hranie,
takZe v tomto smere ma VITA verzia minus.
\/ podstate viete vSetko potrebné, ¢o sa da
0 Epic Mickey 2 pre PS VITU napisat' alebo

minimalne zhrnat'. Pred finalnym verdiktom
sa pozrime eSte na samotn( hernd napln -

the-GURU-man ju v recenzii pre PS3 zhrnul,
ja v rychlosti zhrniem svoje myslienky.

Epic Mickey 2 kombinuje skakacku s
prvkami otvoreného sveta. V praxi to
znamena, Ze hra nie je vyslovene linearna,
mdZete sa tdlat' po hernom svete,
zbierat' rézne drobnosti a nat'ahovat' si
hern( dobu. Ta sama o sebe vychadza

na nejakych 6 — 7 hodin, ak hovorime

iba 0 samotnom pribehu. Bohuzial', Epic
Mickey 2 je mierne chaoticky titul a hrac
mnohokrat nema prehl'ad o tom, kedy

a ako moze plnit' jednotlivé vedI'ajSie
Glohy. Na to, Ze ma Mickey detsky podtén,
je v niektorych momentoch privel'mi
.dospelacka’. Alebo skér chaoticka?

Tieto pripomienky sa vsak tykajd iba
vedl'ajSieho herného obsahu. V ramci
pribehu staci neustale sledovat' jasne
vyznacené body, ktoré vas Zzena d'alej.
Pribeh obohacuja aj kratke vided, ktoré
Stylovo pripominajd Disney rozpravky,
aj s primesou kresleného muzikalu. V
tomto smere musime Epického Mickeyho
jednoznacne pochvalit', atmosféra videi
je vwyborna. Zaujimavou vsuvkou sU aj
2D sekcie - hra je 3D ploSinovka, medzi
jednotlivymi hernymi mapami vsak
mozete cestovat' pomocou starych
premietaciek. Retro premietackam
odpoveda aj retro hratel'nost' v podobe
dvojrozmerného pohl'adu a klasického
skakania. Prijemné spestrenie, avdak

z hl'adiska zabavy nic¢ svetoborné.

Sumar. Epic Mickey 2 na VITU je taka ista
hra ako verzia pre vel'ké konzoly. Neprinasa
ni¢ nové, iba negativum v podobe mensich
vypadkov fps (snimky za sekundu). Verzia
pre VITU nepondka Ziadne prémiové
PS3-VITA vlastnosti, ide o samostatny

titul. Oproti povodnej verzii chyba online
multiplayer. Pozitivom prenosnej verzie sa
Ceské titulky a nizsia uvadzacia cena. Hra
samotng, aj napriek tomu, Ze hratel'nostne
ide o priemer, dokaze zaujat' a zabavit'.

Na VITE profituje aj z malej konkurencie,
takze milovnici tohto zanru ocenia kazdy,
ako-tak, kvalitny titul. Ak vSak mate
Mickeyho na Xbox alebo PlayStation, potom
je vam VITA verzia zbytofna. A aby sme
nezabudli— Mickey ma v tejto hre Gzasné
Stetce, s ktorymi dokaze robit' virtualne
¢ary-mary a s( podstatou hratel'nosti. O
nich si vsak precitajte v nasej PS3 recenzii.

Roman Kadlec
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RECENZIA FARCANIA: THE COMPLETE TALE" PS3

ArcaniA: The Complete Tale

ZOHAVENA SERIA PRICHADZA AJ NA PS3

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
V\yrobca: Nordic Games
Zapozical: CGD s.r.o.
Zaner: sprznena
imitacia RPG
PLUSY A MINUSY:

+ dobre som sa vyspal
+ chutil mi obed
- grafika na grcanie
- primitivny pribeh
- hrozna hratel'nost'
- non-stop framedropy
- milién bugov
- nesympaticky hrdina
- otrasny dabing
- interface a menu
- Ziadna optimalizacia
- cena(aj5EUR je

za toto vel'a)

HODNOTENIE:

15%

Niekedy sa hra nevydari a da

sa oznacit' prinajlepSom za
priemernd. O to horsie je, ked' sa
ambiciozni wjvojari pustia do este
horsieho datadisku. A €o je najhorsie?
Ked' sa, napriek malym skilsenostiam,
pustia aj do konverzie tohto paskvilu
na PS3.

Ak ste pozerali nasu videorecenziu
na Arcaniu: Gothic 4, pripadne
Citali recenziu na datadisk s
nazvom Fall of Setarrif, mate
aspon predstavu o zakladnom
pribehu hry a jej hlavnych kladoch a
nedostatkoch. \iyvojari pri konverzii
na PS3 spravili par kompromisov a
doplnili niekal'ko novych prvkov a
funkcii. Paradoxne, vsetko je este
horsie nez pred tromi rokmi.

Pribehom to nezacina, ale viac-
menej rovno kondi. Zabudnite na
originalitu, vas hrdina je obycajny
pastier. Zlému kral'ovi to ,rupne v
bedni" a vo svojom Sialenstve len
tak mimochodom vyplieni a spali
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dedinu nasho hrdinu. Ked'ze mu zabijl aj
frajerku, nastve sa a rozhodne sa pomstit'.
Hurg, to je ale napaditost’, vsakze!?

Okrem toho, Ze je pribeh nudny, nie je
ani dobre integrovany do hry. Dabing je
prinajlepsom mizerny, dialogy si casto
vyslovene hlpe. Mate radi rozvetvené
rozhovory, v ktorych méZete volit' medzi
roznymi odpoved'ami? Mate radi moznost'
ovplyvnovania pribehu? Tak potom
ArcaniA nebude tou spravnou vol'bou.

Questy s také vzdialené pribehovej linii
(mam na mysli hlavné questy, ved!'ajSie
sU uz Gplne mimo), Ze vlastne ani neviete,
preco to hrate. Rozhodne nie kvdli hlavnému
hrdinovi. Taky nesympaticky charakter som
uz davno nikde nevidel. Na pastiera je to az
neuveritel'ne samol'iby a namysleny frajer.

Ani linearne hry nebyvaja také linearne
ako ArcaniA. Je to tvrdé sklamanie, ak ste
vobec niekedy hrali Gothic. Zabudnite na

otvoreny svet, v ktorom mdZete robit' hocico.

\/ Arcanii sa vam predostiera akasi ilGzia
sveta, ale s( to len kulisy. TeSia sa na vas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

neviditel'né steny, jedna nudna a repetitivna
pribehova linia a par bo¢nych, vzdy rovnakych
a vecne sa opakujlcich bo¢nych questov.

Chcete priklad? Pridete na nov( lokaciu.
Hned' vam niekto oznami, ze d'alej sa
nedostanete, lebo niekto blokuje cestu. Takze
musite behat' hore-dole po jednej lokacii a
prist' na to, ako sa dostat' d'alej. Aj keby ste to
chceli obehnit', narazite na neviditel'n stenu
alebo na potok. A potok vas hrdina nepreskaci,
pretoze nevie plavat' a panicky sa boji vody.
Keby ste sa nahodou pokasali preskocit' skalu,
ktor( by ste preskakovat' nemali, mozete
sa dostat' do nekontrolovatel'ného Smyku,
ktory po chvili ukonci bezprecedentna smrt'.
TakZe ide sa na questy. Vzdy je to vsak o
tom istom. Chod' a zabi desat' priSer na poli.
Najdi poklad. Zisti tajné heslo. Niekoho zabi.

Pokracuj do d'alSej lokacie. A tak stale dookola.

Moznosti vyberu sG jasne obmedzené aj vo
vSetkych ostatnych smeroch. Mate na vyber
len tri povolania, v podstate bezny rytier s
mecom, lukostrelec a mag. Lukostrelec vie
striel'at' z luku. Mag pozna tri kizla, vsetky
sU tocné a lisia sa vlastne len kozmeticky,

farbou na obrazovke. A ten, ¢o sa

ohana mecom? Jeden Gtok, dve komba

a kotrmelce. Levelovanie je smutné a
extrémne zjednodusené. Peniaze v hre s
nanic, ale aspon poslizia ako zamienka
na odstranovanie veci z inventara.

V/ nasich starsich recenziach PC verzii
ste sa mohli docitat', Ze ArcaniA je
relativne sluéna aspori graficky. Zial', uz
to neplati. Na PS3 vyzera hra jednoducho
otrasne. More vyzera ako Spinava kaluz
plna oleja. Vykresl'ovacia vzdialenost'
prinajlepsom 50 metrov. Vodopad sice
poCujete, ale zjavi sa vedl'a vas az vtedy,
ked' ste zhruba meter od neho. Textdry s
v nizkom rozlieni a, jednoducho povedané,
hnusné. Stromy vyzerajd ako z karténu.
Vojdete do jaskyne, chvil'u ju pekne vidite
cel(, potom sa zahmli a nevidite nic...

Nejde o to, Ze PS3 nestiha, ved' pozname
graficky Gchvatné hry, akymi je séria
Uncharted, God of War 3, The Last of Us a
mnohé iné. \/yvojari jednoducho odflakli
optimalizaciu. Pozerat' sa na textdry,
ktoré na vas vyskakujd ako reklamy na
pofidérnych strankach s pochybnym
obsahom, je naozaj neprijemné. Hra si
ich pritom nepodrzi v pamati ani na pol
mindty. \/ kazdej animacii rozhovoru sa
pozerate na extrémne ohavné atrapy I'udi,
na ktorych po chvili za¢na vyskakovat'
detaily tvare. NavysSe, asi nemajd zadnd
Cast' hlavy, pretoze im vSetko presvita
cez Usta, najCastejsie svetlo sviecky.

A o je na tom najlepsie? VSetka tato
ohavnost' eSte nehorazne seka a z
nepochopitel'nych pricin sa loaduje. PriSiel
som na nov( lokaciu, eSte som stal na
moste. \/Setko OK. Vyjdem z mosta na
pevn( podu a zrazu prsi, barka, hromy
blesky. Vojdem pod striesku a po birke ani
chyru, ani slychu. Vyjdem spod striesky a
bdrka je spat'. Zvadzam epicky siboj so
sopl'ovou priserou v barke na plazi, vsetko

seka ako o zivot. A zrazu, uprostred sboja,
naskoti loading obrazovka. Po pol minate
ma vracia do hry, len aby som zistil, Ze:

A) birka zrazu zmizla a namiesto noci
mame den, B) hra sa zatial' nepozastavila
a sopl'ova prisera ma obrala o pol Zivota!

Raz ma zabila trojica malych goblinov.
VlySlo im to vd'aka nie-zrovna-vydarenému
sUbojovému systému a mnozstvu bugov.
Uhybanie sa je trapne a Castokrat ani
nefunguje. Nakoniec sa naucite, ze
treba stale hadzat' kotrmelce hore-dole.
Ani to vas vsak nemusi zachranit' pred
teleportujicimi sa nepriatel'mi. Obzvlast' to
potesi, ked' si nabijate nejaky silny Gtok a
zrazu preblikne obrazovka, zmrd sa objavi
za chrbtom a uz s tym nic nespravite.

Idiockejsi systém menu som este v tejto
generacii konzol nevidel. Lavym joystickom
ovladate to, o sa zobrazuje na pravej
strane obrazovky. Smerovymi Sipkami zase
pridel'ujete funkcie spojené s pravym menu
do I'avého menu. Pravy joystick nerobi ni¢ a
I'avé menu je vlastne zbyto¢né! Navigacia
vo vSetkych menu hry bola upravena
Specialne pre PS3, dokonca vyvojari vytvorili
aj novy interface.

Cralting

. ASIRZSIS00956, -

Ni¢ horSie som vSak uz davno nevidel.
Hru vo vysledku podtrhava aj nekonecné
mnozstvo bugov. Vel'a z nich sivisi s
grafickym spracovanim, eSte viac so
samotnou architektdrou a dizajnom hry.
Napriklad som preskotil cez kamen, hra
mi hodila pol minGtovy loading... Len
aby mi ukazala ako moj hrdina spadol
do vody a utopil sa. Objavil som mnoho
dveri, cez ktoré sa neda prejst, a ktoré
ked' otvorite, musite pockat', kym sa
zatvoria, a skisit' to znovu. Teleportujlce
sa prisery s len ¢eresnickou na torte.

Keby nebolo keby...

...a vyvojari z Black Forrest Games
(predtym Spellbound games) by za tie tri
roky od vydania prvej verzie hry spravili
aj nejaky pokrok. Keby aspon odstranili
bugy a chyby z PC verzie. Keby venovali
trochu ¢asu optimalizacii a volili radSej
jednoduchsie prostredia a textdry, len
nech to bezi plynulo a bez naskakovania
text(r za jazdy. Keby za tie tri roky spravili
interface, ktory je aj pouzitel'ny. Alebo keby
radsej tento paskvil nikdy ani nevydali...

Pavol Ondruska
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RECENZIA f{GAME & WARIO| WII U

Game & Wario

WARIO CHCE DIZAJNOVAT MINIHRY

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Séria minihier
Vijrobca: Nintendo SPD
Zapozical: Conquest

Séria minihier WarioWare si

od svojho vydania v roku
2003 vybudovala vlastné renomé
ako samostatna ,,znacka" pod
Nintendom. Zname svojimi
abstraktnymi, az podivnymi, no
PLUSY A MINUSY: humornymi minihrami, ktoré trvali
+niektoré hry si len zopar sekiind, sa preslavili prave

inovativne svojou originalitou, humorom a
+vyborné vyuzitie nostalgiou, pre ktord sa prave mnohi
gamepadu hraci vracali k tomuto zanru. Game &

Wario je prvym pokrac¢ovanim série
WarioWare na Wii U — obhaji svoje

priemerné meno?
anezazivné
- slaba prezentacia Podobne ako to bolo aj vo zvysku

WarioWare, aj tu ide o sériu minihier.
Ak ¢akate, Ze v hre budete hrat'

za klasické nintendovské postavy
alebo minimalne za Waria, ako

by ste sa mohli opravnene podl'a
nazvu domnievat, tak nedockate

sa. Bohuzial', Wario sa objavi iba v
Gvodnom intre, kde sa rozhodne so
svojim timom dizajnovat' minihry
a... to je vsetko. Je to vel'ka Skoda,
lebo Nintendo ma svoju hlavnd
kartu, mnozstvo postav, ktoré za
roky hracom prirastli k srdciam. Tu
to tak, nanest'astie, nie je a v hre,
okrem nazvu, nie je Ziaden Wario ani
Mario, Luigi, Peach... Na GpInu Skodu
by to urcite nebolo, pretoze postavy
v hre s( celkom originalne a koniec
koncov na samotnej hratel'nosti by
to az taky dopad nemuselo mat'.

- chyba motivacia

Wario a jeho tim sa vSak mali pri
dizajne viac snazit', pretoze hoci

sU obsiahnuté minihry vacsinou
hratel'né a relativne aj originalne,
Ziadnym spdsobom na seba
nenadvazujl a vobec nebudete mat'
Ziadny d6vod na ich opakované
hranie. Aby ste sa postupne prebili
k tym najlepsim hram, musite zo
zaCiatku odohrat' tie najnudnejsie
na uspokojivej Grovni, o je vacsinou
az nudnou povinnost'ou a menej
trpezlivi hraci sa cez tato bariéru
asi ani neprenes(. A o aké hry

teda p6jde? Budd tam klasické hry
na mierenie s Wii U gamepadom,
skakacky, popripade budete musiet'

HODNOTENIE:

50%
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.Gamer’, kde hrate za mladého hraca,
ktory uz ma po vetierke a len tajne
chce hrat' svoj handheld pod perinou.
Vasu pozornost' budete musiet'

po mape jazdit' autickom a branit’
mimozemst'anom pri uneseni
roznych osob a objektov. Hadam
najoriginalnejsia je hra s nazvom

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

striedat' medzi gamepadom, kde musite
dand hru hrat' a zaroven aj obrazovkou, na
ktorej vidite, i sa blizi vas rodic, aby vas
skontroloval a vy sa budete musiet' tvarit',
%e spite. Stipka nostalgie, ako aj celkom
zaujimavy koncept robi tato hru skutocne
zabavnou, avsak to je, bohuzial', skor
rarita a zvysné hry také zabavné nie sa.

Hier pre jedného hraca je dvanast' a Styri
sG multiplayerové. Ni¢ sa neda robit', ani vo
viacerych hracoch nejde o nejaka Specialnu
zabavu. Hoci s hry r6znorodé, iba drviva
mensina je dostatocne zabavna na to, aby
ste ich hrali viac ako jedenkrat. A prave

v tejto priemernosti lezi kamen drazu.

Tak isto ako aj samotna hratel'nost, ani
grafické spracovanie nie je ni¢im zaujimavé.
Hoci ma séria WarioWare komiksov( a
humornd atmosféru, nemé scény, ktoré s
tvorené 2d postavitkami, by sa hodili mozno
na Nintendo 3ds, ale na Wii U jednoducho

nepdsobia dobre. To sa vSak neda povedat'
o chytrom vyuziti gamepadu. Hoci je dost'
vel'ky a t'azky na konStantné manévrovanie
a otacanie, tak je vyuZzity na maximum
a budete ho pouzivat' ako fotoaparat,
handheld systém, volant, luk, mapu a iné.

Zaverecné hodnotenie

Hoci z Game & Wario srsia pokusy o
inovativne minihry, len zopar hier je
skuto€ne zabavnych a ostatné si, pri
najlepSom, zahrate len raz. Wii U svojim
spracovanim predstavuje idealnu
konzolu na minihry, avsak Game &
Wario znaci absolatny priemer, ktory
sa silnejSej konkurencii v danej oblasti
t'azko vyrovna, hoci lovci vysokého
skare, ktori sa nezastavia pred ziadnou
vyzvou, si v tom mozu prist' na svoje.

Adam Z.
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HALO: SPARTAN ASSAULT

HALO SVET A SPARTANIA TAK TROCHU INAK,

ZAKLADNE INFO:

Platforma: OS Win8

V\lyrobca: 343 Industries

Zaner: Twin-stick
top-down shooter

PLUSY A MINUSY:

+ variabilita vo vSetkych
smeroch

+grafika

+ovladanie

+ plynulost'

- platiaci model
za lepsie vybavenie
- slabsi pribeh
- ziadny multiplayer
Ci co-op

HODNOTENIE:

85%

HALO pozname hlavne ako FPS

hru, videli sme ju aj vo forme
stratégie od uz dnes neexistujliceho
Ensemble Studios. Dockala aj anime
série, niekol'ko live-action filmov,
no a teraz sa Microsoft rozhodol,
Ze pripravi fanasikom nieco Gplne
nové. Tesit' sa budd predovsetkym
majitelia mobilnych zariadeni
beziacich na Windows Phone 8 a
taktiez uzivatelia notebookov s
operac¢nym systémom Windows
8. Napriek tomu, Ze tento fakt
sposobil pri vydani hry vzburu medzi
hracmi, ani zd'aleka to nekoncilo.
Microsoft sa rozhodol o exkluzivitu
titulu na americkom trhu a prvy
mesiac po vydani hry si mobilni
verziu hry mohli uzit' len zakaznici
telefonnej siete Verizon US.

PRIBEH

\/ojna medzi I'ud'mi a Covenantmi sa
skoncila, John 117, alias Master Chief,
spolu s Al Cortanou brazdia neznamy
vesmir a my sa nachadzame na

36 | Generation

jednej z najvacsich vesmirnych lodi, aké kedy
l'udstvo vytvorilo, UNSC Infinity. Vy, ako jeden
z tlenov programu SPARTAN IV, prejdete

za pomoci Rolanda, palubnej Al, historické
zaznamy Spart'ana Sarah Palmerovej, ktor(
ste mohli vidiet' v HALO 4 a Spartana Davisa.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

HALO: Spartan Assault je klasifikovany
ako twin-stick top-down shooter pre I'udi,
ktori nie st fantsikmi anglictiny, ide o
striel'atku z nadhl'adu, ktord ovladate bud'
vasimi prstami, alebo klasicky klavesnicou
a mysou (zaleZi od zariadenia, na ktorom

ju hrate). Microsoft prisl'Gbil podporu
gamepadu niekedy v auguste 2013, Cize aj
konzolovi fanGsikovia si pridu na svoje.

Pribehovo sa dostavate v kozi uz vyssie
spominanych Spart'anov na planétu
Draetheus V a jgj pril'ahly mesiac. Spart'ania
Palmer a Davis sU pritomni na planéte v
Case Gtoku jednej z Covenantskych frakcii
odmietajlcej mier, ktory nastal po vojne.
Celkovo sa prenesiete cez dvadsat' pat'
misii, z ktorych kazda pondka 8-15 mindt
zabavy, striedavo z pohl'adu jedného

z dvoch spominanych Spart'anov.

AKO.TO DOKOPY
CELE FUNGUIJE

Pocas tychto misii, ktoré v celku prinasaja
priblizne dve hodiny zabavy, si vyskisate
z vel'kej miery vsetko, na ¢o ste zvyknuti

z predoslych HALO dielov. Pred zaciatkom
kazdej misie sa dostanete do tzv. ,loadout’
miestnosti, kde si vyberiete vasu vybavu.
Zo zbrani sa ukazu klasiky, ako napriklad
assault rifle, dual SMGs, snajperska puska,
z Covenantského arzenalu si zastriel'ate z
needlera, plazma pistole ¢ plazma pusky.
Ak sa vsak chcete dostat' k silngjSim
zbraniam ako rocket launcher alebo
spartan laser, musite za ne zaplatit' CP
bodmi (campaign points), ktoré mézete
ziskat' jedine pefiaznymi transakciami.

Za kazd( Gspesnl misiu ziskavate

EXP body, ktoré neskdr mdZzete pouzit'
na zak{penie jednej z vylepsenych
zbrani alebo powerupov, ako napriklad
silnejSie Stity &i sentry turret. Poslednou
zloZkou, ktor( vyberate pred zacatim
misie, sU lebky, ktorymi si mdZete
nejakym spdsobom st'aZit' misiu a

tym padom ziskat' viac EXP bodov.

\/ boji sa stretnete so starymi nepriatel'mi,
na ktorych ste uz zvyknuti. Vo vacsine
pripadov vas bude sprevadzat' dvojica
marinakov, ktori na rozdiel od svojich

FPS naprotivkov vedia nepriatel'om
zavarit' a neumierajl I'ahko. Tanky ako
Wraith, Scorpion a speeder Ghost s
naspat, mozete ich ovladat' a aj prebrat,
ak st okupované nepriatel'om. V boji
mozete taktieZ vyuZit' stacionarne delg,
ktoré sa stavajl v niektorych pripadoch
nevyhnutnost'ou. Budete moct' pouzivat'
nepriatel'ské zbrane, ktoré ¢astokrat
nebuda k dispozicii v loadout sekcii. Boj na
blizko, samozrejme, k dispozicii je, a taktiez
si zahadZete az s tromi druhmi granatov.

Napln vasich misii bude r6znoroda — od
eskortovania délezitych jednotiek na miesto
urenia, cez obranu stanoviska az po
infiltrovanie do nepriatel'skych pozicii. Na
konci kazdej misie ziskavate hodnotenie,
ktoré sa vam zapisuje do tabuliek, a ak nie
ste spokojni so svojim vykonom, mdzete si
ju kedykol'vek zopakovat'. Rebricky st ale

len lokalneho charakteru, a tak sa mozete

porovnavat' iba s vasimi kamaratmi, ktori
maja vlastnd kopiu HALO: Spartan Assault
a maja aktivne konto na Xbox Live.

MOBILNE GRAFICKE ORGIE

Grafika je jednou z hlavnych plusov hry,
je detailng, pIna sytych farieb a sem-tam
poCas misie dokaze aj okdzlit'. K nej sa
viaze variabilita v dizajne misii — hra sa
vzdy odohrava v exteriéri, o ale nie je
vdbec na Skodu. VonkajSie prostredia
striedajd farebné skaly, dostaneme sa na
I'adové plane mesiaca planéty Draetheus
V/, do horskych priesmykov, na tvrdd

zem so stopami po brutalnych bitkach,
piesocné duny, pomaly zakryvajlce
tankové boje, az k lavovym zvyskom
samotnej planéty v rozklade.

Titul obsahuje aj scény, uvadzajlce kazdd

z piatich kapitol. SG sice na Grovni, ale

je vyrazne citit', Ze boli robené na rychlo,

o vysvetl'uje kratky cas, ktory mal 343
Industries na vyrobu tejto hry. Tak ¢i onak,
pomahajd doplnit' celkovl atmosféru hry a
predstavujd nam aj hlavnych protagonistov.

Ovladanie si urcite najde svojich
fandsikov aj hejterov. Nam sa tento

titul, primarne vytvarany pre dotykové
displeje, hral lepsie cez kombo klavesnica
plus mys, ale aj dotykovy displej mobilu
mal nieCo do seba. Na klavesnici sa
napriklad lepSie ovladajl vozidla a

I'ahsie hadZu granaty, na dotykovom
displeji bolo intuitivnejsie prehadzovanie
vybavenia a pouzivanie powerupov.

ROZBEHNEM TO?

Viykonnostne je HALO: Spartan Assault
naozaj nenaro¢né. Mobilnym zariadeniam
bolo prisl'Gbenych pevnych 30fps, zatial' €o
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notebooky dostali 60fps. Hru rozbehnete na  do bud(icna ostava prisl'ub 343 Industries, a variabilitu vo vSetkych smeroch a
hocijakom zariadeni, ktoré beZi na Windows  ktoré sa nechalo pocut', ze HALO: Spartan dizku misit, ktoré st sice kratgie, ale
8 alebo Windows Phone 8 (tu je podmienka  Assault dostane niekol'ko updatov a vhodné do dnednej uponahl'anej doby. "
aspon 1GB RAM, vonku by mala byt' uz multiplayer mdZze byt' jednym z nich. Kompletny zazitok z hry ale kazi platiaci .
aj verzia pre zariadenie s 512MB RAM). Taktiez nie st vylicené dodatocné misie. model, kde sa bez realnych penazi nikdy

_ nedostanete k najsilnej5im zbraniam
MULTIPLAYER ZAVER a powerupom, a tak sa musite zmierit'

s tym, Co pondka neplatena cast' hry. -

\/ hre znacne chyba hocijaka moznost' Keby sme to mali zhrnat', HALO: Spartan Nast'astie pre nas, je to viac nez dost".
hrat' s inymi hraZmi, a to ¢i uz co-op misie Assault je vel'mi podareny titul za dobra
alebo multiplayer. Pozitivnou vyhliadkou cenu, pon(kajdci znovuhratel'nost' Martin Habek

- -8
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RECENZIA FNEW'SUPERLUIGIUY WII U

New Super Luigi U

LUIGI JE KONECNE V CENTRE DIANIA
A POSKYTUIE NO\/E \/YZ\/Y KTORE

VAS UDRZIA NA SPICKACH

Platforma: Wii U
Zaner: skakatka
\iyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

@077 000110160

@e:
@52

Nintendo oslavuje

tzv. Rok Luigiho (Year of the
Luigi), ako 30. vyjrocie Mariovho
zelensSieho brata. Ako najlepsie
oslavit' vyrocie Luigiho, nez
postavit' ho do centra diania a
venovat' jednu hru priamo nemu?
A tak sa z nazvu New Super Mario PLUSY A MINUSY:
Bros U. vy¢iarkli slova ,,Mario Bros”, |
vlozilo sa tam Luigiho meno +nové vjzvy | -
a voila — mame nové DLC,

> . i
o009 s

e

+ zaujimavé zmeny

oproti pévodnej hre

New Super Luigi U.

Opravnene sa mozno pytate, o
chce Mariov brat, v uz aj tak vel'mi
vydarenej hre, menit? Nuz, odpoved'ou
je, ze vel'a, nakol'ko New Super Luigi
U sa odohrava v Gplne inej dimenzii.
Uz v Gvodnom intre Zistite, e vietko
sa podoba na svojho predchodcy,
len Mario nikde nie je pritomny a je
nahradeny Luigim. To sa netyka iba
intra, ale aj samotnych levelov, ktoré
si zachovali svoj charakter, ale bol
podstatne pozmeneny ich prechod,
ktory vas ma udrzat' na Spickach.

Hoci ide o klasick( Mariovsk (alebo
v tomto pripade Luigiovska) skakacku,
New Super Luigi U sa snazi poskytnat'
hracom, ktori uz New Super Mario
Bros presli, nové wzvy. Prva zmena,
ktor( si vSimnete je, Ze kazdy jeden
level zaCina varovnou zvuckou, ktora
hlasi, ie méte uzlen minL’Jtu apoldo
davtomto Ilmlte pokojne skonit',
wytvori to na vasu mentalitu natlak a
budete mat' neustale pocit, Ze sa musite
dostat' do ciel'a ¢o najskor. Levely boli
skratene, ale o to s t'azSie na prechod
a uz od zatiatku bud menej pozorni
hradi potrestani za ,.zbrknuté" hranie,
pretoZe prekazky a pasce st na kazdom
kroku a sU rozlozené vel'mi zradne.

Najvacsou zmenou, ktora vas
mnohokrat zradi, je samotny Luigj,
ktory ma Gplne odliSné ovladanie nez
jeho ¢erveny brat. Pri ostrych otockach
sa Luigi Smyka d'alej a dokaze vyssie
a dlhsie skakat' a plachtit' vo vzduchu.
Toto vietko st zmeny, ktoré vas
po rokoch a rokoch hrania za Maria
pekne prekvapia a dodajd New Super
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- nezmeneny pribeh

HODNOTENIE:

-
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Luigi U novy rozmer. Ako Cerednicka
na torte, je v kazdom leveli skryta
nejaka podobizen Luigiho. Hoci ide o
Cisto zabavn( vec, tak ngjst' kazd(
jeho podobizen da zabrat', najma ked'
navas bude neustale tlatit' ¢as.

Okrem Luigiho je v hre hratel'ny aj
zajacik Nabbit. Nabbit je imanny voci
Gtokom nepriatel'ov, ale na druhd stranu
nemoze zbierat' power-ups. Stale
vSak moze spadn(t' do priepasti a tak
zahyn(t'. Power-ups, ktoré by normalne
dostal, budd na konci levelu premenené
na zelené hribiky, ktoré vam dajd Zivot.

Zmien je viac nez dost' a prechod
skratenymi levelmi, hoci nie je
jednoduchy, je nastaveny tak, aby
Sikovnym hra¢om nespdsoboval
problémy. Najvacsou prekazkou
tu budete vy sami a pojde len o
vas, aky ciel' si date — ¢ uz to bude
zbieranie zlatych minci, skoncit' v ¢o
najlepsom ¢ase alebo jednoducho
prezit'a dobehndt' do ciel'a.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Verdikt

New Super Luigi U priSiel, aby
pozmenil pévodné Super Mario Bros a
konecny vysledok je viac remix ako nova
samostatna hra. To je ale v poriadku,
pretoZe ak ste si mysleli, ze mate
.Skakackovy' Zaner uz v malicku,

Luigi vas presvedci o opaku. Po
ste uz klasické New Super Mari

kial'
o Bros

predli, tak Luigi vam tdto hru rozsiri

o nov( Groven, a ked' mate radi

vyzwy, urcite nebudete tato kapu

|'utovat’.

Adam Z.
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PREVIEW PUPPETEER| PS3

B Obcas sa stane, Ze to nekonecné
striel'anie nemftvych, teroristov, ufonov,
zvierat, politikov, démonov vas odrazu
prestane bavit'. A teraz otazka, ¢o hrat?
Neraz tento pocit zaZiva nejeden hrac, a
tak aj my sme siahli po hrach, ktoré by nam
pred tym ani nenapadlo hrat'". S Gidivom sme
potom ,,cucali”, akeé sii tie platformovky
vlastne zabavné. Little Big Planet, Mario,
Rayman... sii vSetko hry, na ktoré vsetci
radi spominame a ochotne si ich zahrame
s priatel'mi. Puppeteer sa nehra na nic

iné, ide o klasicki platformovku s trochu
nezvycajnym nametom a zaujimavymi
pribehovymi napadmi. Staci to vSak

na prekonanie spominanyjch legiend?

Zalezi od uhla pohl'adu. Hra vyslovene
vsadza na rozpravanie svojej dejovej linie,
ktora nasleduje po stopach Tima Burtona.
Tazko povedat, ¢i je hra uréena pre deti,
ked'Ze vam hned' na zaciatku odsekna
hlavu a nahradia ju hamburgerom. Ako uz
z nazvu vyplyva, celé prostredie je vlozené
do rik babkara, ktory je asi na tripea o
svoje stavy sa chce podelit' s obecenstvom,
ktoré jeho predstavenie ,zerie’. Preto pri
kazdom Gspesnom skoku zaznie potlesk
a pri nezdare Sokované vzdychnutie, ¢o
dodava pocit autentickosti naozajstného
babkového divadla. Celé divadelné
predstavenie sa pri tom odohrava

na Mesiaci, kde zIy medved' ovladne
kral'ovstvo a rozdeli svojim generalom
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(zvieratam) fragmenty akéhosi krystalu.
Vliac po nas nechcite, pretoze hra v
podstate nedava zmysel, ¢o obhajuje nasu
LSD tebriu. A aj ked' je to nezvycajné, vasou
hlavnou zbrafou budd Specialne nozZnice.

A tym sa dostavame k hratel'nosti,
ktora kladie déraz na pomaly a precizny
platforming. Vasa babka, bezhlavy
Kutaro, nie je vel'mi rychly a ani vel'mi
vysoko nevyskoci. Preto treba zhodnotit'
kazdy krok a skok, nac¢asovat' siich a
potom presne sexekuovat' (od slova
exekuovat, nie sex). Noznice vyuZijete

v boji, pri strihani, ktoré funguje na
presun cez hdstie listov, pavucin a inych
pléch &i pri niceni prekazok. Postupne
ziskate aj iné predmety, ako napriklad

bomby, ktoré slGzia na nicenie prekazok
a mdzete ich bud' pokladat' na zem, alebo
hadzat'. Vel'mi zvlastne je aj zbieranie
novych hlav, ktorych je v hre podl'a
vyvojarov okolo sto, no ich opodstatnenie,
okrem hl'adania bonusovych levelov

a krystalikov, sme v hre nenasli.

Preto mame z prvych hodin hrania
Puppeteera vel'mi zmiesané pocity.
Platforming nie je taky zazivny ako

pri inych velikanoch tohto Zanru,

avéak medzery dopifa vel'mi zvlastna
atmosféra, ktora do hry zapada ako ,rit'
na Serbel”. Nechajme sa teda prekvapit/,
ako bude vyzerat' hra po vydani.

Tomas Kleinmann

MuzZom okolo patnastky pribada d'alSia
hygienicka povinnost'. Skrotit' nepoddajné
chipky pod nosom a na brade. Aby sa
holenie nestalo celozivotnou traumou,

treba od zaciatku pouzivat' spravne nastroje.

Zastrihavac Styleshaver Pro Q56140

od Philipsu vam umozni zamachrovat'
pre babami dokonale vytvarovanou
briadkou. To v pripade, Ze vase strnisko
uz dosahuje potrebn( hustotu. Tento
Sikovny strojcek je vSetko, Co potrebujete
pre vytvorenie stylového vzhl'adu.

partiach tela sa prirodzene medze nekladd.
Styleshaver je navrhnuty tak, aby holil

a strihal vel'mi tesne a pritom chranil
pokozku. Vd'aka dvanastim stupriom
nastavenia dTik\/ od 0,5 do 10 milimetrov
nim vytvarujete dokonald briadku

Ci trojdrové strnisko, s planZetovou
hlavou oholite zvySok jednoducho

do hladka. Ocel'ové Cepele sa 0 seba
jemne otierajd a v priebehu holenia sa
same brusia, takze s stale ostre.

Ma totiz obojstranny zastrihavac. Jednu
stranu tvori vgkonny 32-milimetrovy
mechanizmus na hrubd Gpravy, po jeho
otoceni ziskate presny 15-milimetrovy
zastrihavag, s ktorym sa dostanete aj

do tych najnepristupnejsich miest pod
nosom alebo okolo Gst. Fantazii na inych

Kym hladko oholena pokoZzka vyjadruje
upravenost' a ¢istotu, tak trojdfovy porast
je vyrazom uvol'nenosti. To isté

VVedeli ste, ze:
e MuZ pocas svojho Zivota stravi holenim tvare vyse
3 000 hodin. Oholi si pri tom asi 84 metra flzov.

* Brada aj flzy rastd vsetkymi smermi. Za jeden den je to priblizne o
0,04 centimetra. Za rok dorastaji az do dlzky 14 centimetrov.

e AZ 60 percent Slovakov sa holi zasadne ziletkou, 19 percent obl'ubuje
holenie nasucho strojcekom. Patina si nechava aj viacdriové strnisko

PHILIPS |TRENDY \/ HOLENI' PR

Briadka ako Johnny Depp

plati pre elegantne zastrihnutd briadku,
ktora vyzera drsne a nesp(tane. Staci
trocha fantazie a odvahy. Jedina zasada,
ktor( by ste mali dodrzat', je, aby jej
dizka nepresiahla pol centimetra.

Mozete sa nechat' inSpirovat' napriklad
hviezdami zo strieborného platna

a prepozicat' si vyzor Johnnyho Deppa,
Ci Le Roia Moorea. Ak sa nieco nepodari,
nie je ni¢ jednoduchSie, nez sa oholit'

do hladka. Nezabldajte, ze fazy

nie s len vecou estetiky,

ale vypovedaju aj

o vasom charaktere. E - E
NeoSetrovana brada
odhal'uje povahu e

citlivého muza,
zastrihavana briadka

zasa vodcovsky typ. E
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PREVIEW FKIEEZONE: MERCENARY" VITA

Killzone: Mercenary

HALO SVET A SPARTANIA TAK TROCHU INAK.

Jednou z hlavnych funkcii

PS Vity, ktora sa neustale
prepierala v marketingowych
spravach, sii dva analdgové joysticky,
s ktorymi sa daji plnohodnotne hrat'
FPS-ky. Napodiv, plnohodnotnych
FPS je na Vite ako Safranu.

Po az Quake-ovsky old schoolovom
Resistance: Burning Skies

a totalne "zmrsenom" CoD: Black Ops
Declassified sa na Vitu vali

Killzone: Mercenary s ciel'om

vSetko napravit'.

Keby sme to mali zhrnt' v par
vetach, tak ano, vyvojarom

z Guerilla Cambridge (predtym SCE
Cambridge, tvorcovia hier MediEvil)
sa to naozaj podarilo — hra bezi
rychlo a svizne, ovladanie je citlivé
a presné a pri jej hrani vobec
nemate pocit, ze by ste hrali akdsi
okresand verziu plnohodnotnej
konzolovej hry. Killzone: Mercenary
je aj v st¢asnom nedokonéenom
Stadiu skvelym prispevkom do
zabehnutej série, pricom rozsiruje
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univerzum a naozaj vyzera a hra sa tak, ako
od Killzone ofakavame. Ba mozno aj lepSie!
Kde su striel'acky pre Vitu?

Kym Resistance: Burning Skies bola klasicka

staromodna striel'acka, nie nepodobna
= T

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

klasikam ako Quake, dali sa jej viaceré
muchy ospravedInit' tym, Ze iSlo o prvi
FPS na Vitu.

\/ pripade Call of Duty: Black Ops Declassified
vsak uz neprizmaril oci nikto a vzniknuty
paskvil vwyvojari ani distribGtor radsej ani

neposielali na recenzie. V sQvislosti

so slabymi predajmi samotného zariadenia
a predchadzajicimi nevydarenymi pokusmi
necudo, Zze sa vyvojari zrovna nehrnd

do vyvoja FPS pre Vitu. KZ: Mercenary

vSak ma potencial zmenit' postoj hracov,
ale aj vwyvojarov, a dokazat', ze FPS-ky

maj( svoje miesto aj na handheldoch.

A teraz k veci!

KZ: Mercenary je tistokrvnou striel'ackou.
Ak ste niekedy hrali vynikajaci Killzone 2
alebo jeho vydarené pokracovanie Killzone
3, budete sa citit' ako doma. Hra vas znovu
zavedie do znamych prostredi, bojovat' sa
bude na viacerych frontoch. Tentokrat vsak
nehrate za ziadnu stranu. Ste v Sedej zone,

Zoldnieri, bojujdci €isto a len pre osobny zisk.

V/ preview verzii sme si podrobne vyskdsali
jednu rozsiahlejsiu misiu na planéte
Helghan. Co sa tyka grafiky, hra si v nicom
nezadala so svojimi vel'kymi bratmi na
PS3. Jedine textdry s v o nie€o mensom
rozliseni. Ale o tom viac povieme d'alej.

Najzasadnejsia zmena, oproti klasickému
Killzone, je totiz v hernych mechanikach.
Killzone na PS3 sa klasicke linearne
koridorové striel'acky, kde nemate vel'mi
na vyber ¢o a ako urobite. V Mercenary sa
vSak vSetko meni. Hra vas postavi pred
problém a je uz na vas, ako ho vyriesite.

Napriklad nase demo zacinalo vizualne
Gchvatnym videom, priom sme rychlo
zistili, ze nejde o predrenderované video,
ale o animaciu priamo v engine hry, ktora
sa da vel'mi obmedzene (ale predsa)
ovplyvhovat'. Po vyskoceni z lietadla a
vyhnuti sa niekol'kym raketam sme v
koZi Zzoldniera Dannera pristali na streche
pohybujlcej sa lanovky, vhupli do kabiny

UR  BALANCE
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a v sekunde naskocilo HUD, a boli sme v
hre. Kabina dorazila do ciel'ovej stanice a
hra nas hned' postavila pred prvy problém
—dostat' sa cez zamknutd branu.

MoZnosti je hned' niekol'ko. ybehn(t' po
schodoch, rozstriel'at' jedného Helghasta (a
spustit' alarm) a otvorit' branu cez ovladaciu
konzolu. Alebo vyjst' po schodoch, prikr¢it'
sa, preplizit' sa k Helghastovi, potichu ho
zabit' nozom, bez vyvolania poplachu, a
otvorit' branu. Alebo, este jednoduchsie,
najst' skryt( cesticku, vyliezt' po odkvapovej
rlre na strechu a branu obist' vrchom.

Ak cakate, Ze na Vite sa nevyhnete
dotykovému ovladaniu, nie ste tak Gplne
vedl'a. Hra vas vyzyva na mnohych miestach
k stlacaniu ikoniek na obrazovke. Nast'astie,
3j stlaCenim trojuholnika. Jedine hackovacie
minihry a zabfjanie nozom sa musi

spravit' na dotykovej obrazovke. Pritom
melee Gtok aktivujete aj trojuholnikom,

ale potom musite Suchndt' prstom po

obrazovke v smere nakreslenej Sipky. Vtedy
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sa spomali ¢as ako v Matrixe a mozete
si detailne vychutnat' brutalnu animaciu.
Samozrejme, animacii zabitia nozom je
mnoho a nevieme sa presne zhodn(t'
na tom, ktora prinasa viac satisfakcie.

Ako Zoldnier Danner nie ste ideovo
prikloneni k Ziadnej strane. Ste proste
tam, kde sa lepsie plati. Preto obcas hrate
za Helghastov a obcas za Vekt'anov. A
ked'Ze sa z(castrujete vsetkych bojov,
dostanete sa do mnohych znamych
konfliktov z pévodnych hier —len z ingj

tim riedit' rézne Glohy a problémy.
Peniaze, peniaze, peniaze

Finta je v tom, Ze aj u Zoldnierov sa kladie
doéraz na efektivitu. Za vSetko dostavate
peniaze. Za zabitie 50, za headshot 75, za
zobratie nabojov 10..., naozaj, vietko v tejto
hre ma svoju cenu. Najviac v5ak ziskate

za tiché zabijanie nepriatel'ov noZzom bez
toho, aby vas nepriatel' spozoroval.

Samozrejme, nemalo by to zmysel, keby
vas hra nemotivovala k minaniu tychto
penazi. Svoju cenu ma nielen zabijanie, ale
aj ziskavanie novych zbrani a vybavenia.
A Ze vas hra bude motivovat'!

Po vSetkych lokaciach v hre s roztrisené
automaty spolo¢nosti Blackjack, ktora
obchoduje na Sedo-Ciernom trhu. V

nich najdete mnozstvo zaujimavého
tovaru — primarne a sekundarne

zbrane, municiu, granaty, nepriestrelné
vesty, palivo a Van Guard systémy.

Prave tie, posledne menované, sd
najzaujimavejsie. Ide o ro6zne doplnky,
podporné systémy, ktoré vam ul'ahcujd
situaciu na bojisku. Zacinate s Mantys,

Generation | 45



PREVIEW FKIEEZONE: MERCENARY" VITA

dial'kovo ovladanym vznasadielkom, ktorym
moZete nenapadne preskdmat' situaciu

a pripadne nepozornému nepriatel'ovi
spravit' lobotémiu. Dostupné si ale aj
rozne raketové systémy, navadzané strely,
aktivny neviditel'ny plast', letecké snimky
bojiska Ci rusicky signalu. Ale prekvapivé

je aj to, kol'ko tichych zbrani sa nachadza

v hlavnych kategoriach — najdete tu
mnoZzstvo pusiek a pistoli s timicom. To
len potvrdzuje déraz hry na variabilitu
pristupu k rieSeniu problémov a na stealth.

VSetko zabavné a efektivne vybavenie
vSak stoji vel'a penazi, a preto treba ¢o
najefektivnejsie zlikvidovat' ¢o najviac
nepriatel'ov. Perlickou je, Ze svoju
cenu ma skutocne vSetko, dokonca aj
vymena zbrane za in(, uz zakdpend.

A ako to celé vyzera?

B2ACKJACK

="YOU AIM TO KILL / WE AIM TD HELP
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Z prilozenych obrazkov si uz viete spravit'
predstavu o grafike v hre. Nezabidajte,
Ze sa to v3etko odohrava na 5-palcovom
displeji, kde je obraz o dost' jemnejsi.

Pritomné st dynamické svetla (vratane
dynamickych tieflov na zbraniach),
preostrovanie s makkou kresbou, ¢asticové
efekty, odlesky svetiel (lens flares) a
mnoho d'alSich efektov. Jednoducho,
vSetky zasadné grafické prvky zname z
konzolovych verzii sa dostali aj na Vitu.

Skvelé st aj animacie postav, v kombinacii
s prepracovanymi modelmi posobi hra
naozaj dobre. Nepriatelia si na tom s
umelou inteligenciou pritom podobne ako
na konzolach a vel'mi radi vyvolaja poplach.

Celkové dojmy z hry mame vel'mi
pozitivne. Nielenze hra super vyzerg, ale

¥635

AVAILABLE

sa aj super hra. Striedanie problémov,
ktoré sa daja vyriesit' roznymi spdsobmi,
so sekvenciami priamociarej akcie a
naskriptovanych scén, zarad'uje hru medzi
najlepsie moderné FPS. Vhodne stavili
vyvojari aj na tematiku zoldnierov, ktora
je naozaj este svieza a neotrepana.

\/ KZ: Mercenary je integrovany aj
multiplayer, ktory sme si nemali moznost'
zahrat'. Testovana verzia fungovala takmer
bezchybne a nepochybujeme, ze vyvojari
eSte pred vydanim doladia posledné detaily.
Hranie preview dema tejto hry bolo naozaj
osviezujlce. Killzone: Mercenary vyzera ako
paradna striel'acka, ktora si naozaj v nicom
nezada s vel'kymi konzolovymi FPS-kami.
Zeby toto bola ta o¢akavana killer-app?

Pavol Ondruska

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

CALLDUTY

BLACK OPS I

50 % ZLAVA
na vsetky

SIMS 3
hry a datadisky

FIFR 13 Do 9‘I 399€
o we 22 9,99€ 0
NHLIS a1990¢:3

BATTLEFIELD 3

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




RECENZIA STEALTHINC:: A CLONEIN'THE DARKY VITA

Stealth Inc.: AlG@helinkEne D@[ﬁﬂ@

LOGIKA A SAM FISHER V 2D

PS Vita sa mozno nepredava tak

dobre, ako by Sony ocakavalo,
zaujimavé hry tejto konzole vSak
nechijbaji. Nejde o AAA tituly,
po akych tizia hard-core hraci, avSak
zastancovia ,alternativy” sa mdzu
tesit'. Po vybornom Hotline Miami
prichadza d'alSia zaujimava hra(cka).

Stealth Inc. A Clone in the Dark je
idealnym prikladom titulu, ktory je
distribuovany cez digitalny obchod
PlayStation Store. Hracom ponika
verziu pre PS3a VITU v jednom
baliku a za cenu jednej hry.

St'ahovatel'ny balicek v hodnote
349 EUR je pocas dvoch tyzdriov
od uvedenia dostupny bezplatne.
Svoj herny progres si vd'aka funkcii
cross-save mozete prenasat' medzi
konzolami. Absentujace funkcie,
ktoré sme kritizovali v pripade V/ITA
verzie Epického Mysiaka Mickeyho,
teda Stealth Inc. ponika.

Prémiové funkcie by boli samé o
sebe zbytocné, ak by hra nedokazala
hraca zaujat'. Stealth Inc. je vSak
zaujimavou kombinaciou nenarocnej
2D grafiky, vyborného herného dizajnu
a logického myslenia. Prave potreba
pouzivania mozgu moze v niektorych
pripadoch wyvolavat' frustraciu.
Hlavnym hrdinom hry s( klony, ktoré
siinterne nazveme Sam Fisher.

Klony majd s hrdinom série Splinter
Cell spolocné (nielen) okuliare na no¢né
videnie a drsny wyraz. Je diskutabilné,
¢ klony no¢n viziu potrebujd, okuliare
ako takeé s vsak uzitotnou pomdckou
—zretel'ne zobrazujd, & je hrdina
viditel'ny alebo nie. Spaja ich aj potreba
vyhybat' sa senzorom a bezpetnostnym
kameram, €i uz za pomoci prirodzenych
tieflov v hernom prostredi alebo
pomocou Specialneho vybavenia,
ktoré si mozete hranim spristupnit'.

Hra tiefiov je v pripade Stealthinc.
rovnako déleZita ako v beznych
stealth hrach. Stealth Inc. by sme
vsak skor definovali ako logickd hru.
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EE=] DERTH FROM RBOVE

ZAKLADNE INFO:

Zaner: logicka ploinovka
Vyrobca: Curve Studios
Vydavatel': Sony

PLUSY A MINUSY:

L

+ hratel'nost'

+ roznorodost' misit

+ cross-buy, cross-save
+dizajn

- niektoré pasaze

mozu frustrovat’

HODNOTENIE:

807%

Logika je zakladom herného dizajnu a stealth
zloZka je prijemnym spestrenim, ktoré dotvara
celkov( atmosféru. Stealthinc. pontka celkovo
osem suborov hernych Grovni. Kazda z nich ma

svoje zakony — hrac sa zatne s hernym svetom
zoznamovat' jednoduchymi Glohami. Ak ste v
tieni, bezpeCnostny senzor vas nevidi a nezabije
vas. Tien sa da vytvorit' vhodnym prispdsobenim

=B SENSOR CONTROL

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

herného sveta (chap presunutim
pohyblivého objektu z bodu A do bodu
B) alebo spravnym nacasovanim.

Postupnym hranim sa vsak
komplexnost' herného sveta zvySuje
— pribudnd Specialne lGce, ktoré klony
zabij(, respektive aktivujd d'alSie
objekty. Casom sa objavia aj portaly
a hra nakoniec vSetky herné prvky
skombinuje. Narognost' na logické
myslenie rastie, hra¢ musi podrobne
planovat' svoj herny postup. Aby
ho vSak naplanoval, musi pochopit'
zakonitostiam virtualneho sveta.

\Wysledkom nie sd prekombinované
herné Grovne, ale vyborny dizajn.
Stealth Inc. vel'mi dobre zvySuje
narocnost' a bojuje so stereotypom.
Urovne sa navzajom liia, kazdy z
6smich hernych svetov vyZzaduje
Ciastocne iny pristup —samozrejme,
urcité spolocné prvky sa nachadzaja
vo vietkych leveloch. Hoci vas
mdze narocnost' frustrovat'
(pripravte sa na ¢asté imrtia),

autori vwborne vybalansovali
wyzvu/narocnost'/zabavu.

Hra sice vo forme statickych
screenshotov nevyzera prilis lakavo,
vedzte vsak, Ze ide o chytl'avy titul,
ktory vas dokaze zaujat'. Spomenuta
rdznorodost' pomaha udrzat' hracov
zaujem a herny svet , prebehnete”
na prwykrat v priebehu 4 -5 hodin.

Avsak, dokoncenim vsetkych
levelov hra nekondi. Prave naopak,
Stealth Inc. motivuje k opatovnému
hraniu — postupne sa odomykajt

d'alSie klony so Specialnym vybavenim,

vd'aka ktorym je mozné riesit' herné
hadanky inym spdsobom. Hra zaroven
hodnoti spdsob hrania a ak chcete

ziskat' hodnotenie S, budete sa musiet’

naozaj snazit'. Dokoncenie vsetkych
Grovni so znamkou S je nielen vzacnou
trofejou, ale aj vyzvou pre hracov,
ktorych Stealth Inc. skutogne zaujme.

Tazko definovat', komu je Stealth
Inc. ur€eny. Bez ohl'adu na stealth

[ SELECT EQUIPMENT 1

=
L T

=

Deploy the Anti-Light device to creste a convenient
shadow wherever you like. Press @ to pick up or drop the
device. Hold @ to throw It.

atmosféru a 2D grafiku, bez logického myslenia sa nepohnete.
Hadanky, aj ked' v stealth Style, budete riesit' pocas celej
hernej doby. Hra je vybornym spestrenim portfélia, ktoré
VITA momentalne pondka. Ide o titul, ktory je jedingm

svojho druhu. Cena 999 EUR je akceptovatel'ng, ponikany
herny obsah je zodpovedajlici. Herny zazitok je padnym
dévodom, preco si Stealth Inc. zahrat'. Ak VITU nevlastnite,
nevadi —tento titul si vychutnate aj na vel'kej obrazovke

na vasej PS3. Ak hl'adate iny herny zazitok a nebojite sa
rozmysl'ania, Stealth Inc. urcite wysk{sajte. Stoji za to.

Roman Kadlec

EEE] ROUTINE CHRANGES
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RECENZIA [SHADOWRUN RETURNS" PC

Shadowrun Returns

PONQRTE SA OPAT DO SVETA CHUDOBNYCH TIENOV
VYTVARANYCH OBROVSKYMI MEGAKORPORACIAMI

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Tahové RPG
Vjrobca: Harebrained
Schemes

PLUSY A MINUSY:

+Zaner, ktory casto
nevidno
+zaujimavy svet
a pozadie
+kvalitne spracované
dialégy a pribeh

- zvukova stranka
- linearnost' a malo

prvkov interakcie
s prostredim

HODNOTENIE:

78%
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PiSe sa rok 2050 a vasim
domovom, aj ked' nenavidenym,
je Seattle. Ste Shadowrunner,
¢len skupiny I'udi, pracujicich pre
kohokol'vek, kto je ochotny za pracu
slusne zaplatit'. Na nic sa nepytate,
iba dokondite svoju pracu. Raz
sa topite v peniazoch a na druhy
den nemate kde byvat'. Takto to
u Shadowrunnerov chodi. Teraz
ste, bohuzial', na tej druhej strane.
Ostava vam poslednych par drobnych
na par dni ubytovania, ked' v tom...

... zablika displej na vaSom osobnom
comlinku a na obrazovke vidite
starého znameho, o ktorom ste
nepoculi uz celé veky. A uz ani
nebudete pocut', lebo je mftwy.
Postaral sa viak o to, aby na tom

o nic lepSie nebol ani ten, kto ho
zabil. To, ¢o sa dostalo k vam na
comlink, bol totiz Dead Man’s Switch.
Sprava, ktora je odoslana urcitej
osobe po tom, ¢o jej majitel' zomrie.
Sam je mftvy a vam ako jedinému,
ktory sa ofho zaujimal, da za dlohu
postarat' sa o spravodlivost'.

Sam bol aj Shadowrunner, no
nie hldpy a pri splneni zavazku
dostanete slusne zaplatené.

Tu uz prichadzate na rad vy:
Elf? Clovek? Ork? Troll? Trpaslik?
Ni€ z toho neznamena nic, ste
Shadowrunner. Ci uz si idete po
peniaze, alebo chcete pomstit'
priatel'a, to je len alen na vas.

Dead Man’s Switch je kampan, ktorQ
od tvorcov hry dostanete po tom, ¢o
si hru klpite. Zo zaciatku jednoducha
vrazda sa nakoniec zmeni na kopu
intrig a konspiracii korporacii.

Svet Shadowrun Returns je, ¢o

sa tyka rozmanitosti, naozaj
jedinecny. Na vyber mate z piatich,
uz vyssie spominanych ras, ktoré
spolu zija v krehkej rovnovahe.
Zatiatotné bonusy jednotlivych

ras nie si ohromné, ale urcite sa
oplati dopredu vediet', za aky typ
postavy chcete hrat'. Napriklad taky

trpaslik ma az nezvycajne dobré
zatiatoCné vlastnosti maga. Inak
sU jednotlivé vlastnosti ras skor
kozmetické, a ¢o sa toho tyka, viete
si zmenit' akurat tak typ vlasov a
farby vlasov a pleti. Dostupnych

je aj Sest' preddefinovanych
povolani, ktoré si mdzete vybrat',
ale podobne ako vo Falloute, si
mdZete svojej postave rozdelit'
zaCiatoné body tak, ako chcete vy.

Skill Tree mdZe byt' zo zaciatku
ohromujdci a trva hodnd chvil'y,
kym sa preskrolujete na jeho
koniec. Postupom hry zistite, ze
vyuzijete naozaj len jeho mal(
Cast' a budete sa zaoberat' len tymi
vlastnost'ami, ktoré vas definuja.
Fantazii sa ale medze nekladq,
kombinacie ako Troll mag alebo Ork
hacker (v hre sa vola hackovanie
.Decking") vas o tom presvedcia.

Samotna hra nie je ur€ite Ziadnym
kandidatom na grafickd lah6dku,
ale o tom tato hra ani Zaner nie

sG. Autorom sa podarilo so svojim
svetom urobit' pekn( pracu a
grafika v kombinacii s pochmdrnym
prostredim Seattlu p6sobi presne
tak ako ma — pochmarne a fantasy.
Co vdak mohli autori vyzdvihnat',
oproti video stranke, je zvuk. Pruych
par hodin vam pride hudba v hre
ako dokonala sthra. Prejavuje

sa tu Fallout syndrom — aj ked'

je hudba skvela, tak pocivat' to
isté XYZ hodin ide na mozog.

Vel'a hracov tohto Zanru sa tesilo

na open world sandbox titul. Hra

je, bohuzial', fatalne linearna a
surovo vas posiela od questu k
questu. Za cell hru to s priblizne tri
bo¢né misie. Svet pdsobi uzavreto

a mftvo. NPC-Ciek je malo a eSte

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

menej takych, ktoré s vami prehodia
nejaké to slovo. Ked' nahodou natrafite
na zhovortivé NPC, dialogovy systém je
zvladnuty na vybornd. Jednotlivé popisy
postav a ich ¢innosti s v presnej sthre
s postavou zobrazenou na obrazku a ich
osobnost' je na tom podobne. Dialogy
s( ¢asto naozaj rozsiahle a mate na
vyber mnoho odpovedi, ktoré aj tak
¢asto vedid k tomu istému koncu, a teda
nemajl v podstate ziadnu vahu.

Niekol'kokrat sa v hre stretnete aj s
hadankami a puzzle, ktoré s trochou
rozmysl'ania a pomocou detektivnej prace
zvladnete, Co je fajn spestrenie a nen(ti
vas to hned' hl'adat' navod na youtube.

SUbojovy systém je vel'mi I'ahko
pochopitel'ny a zvladnutel'ny, a tak v
podstate od zatiatku, ak mate €oilen
trosku skdsenosti s podobnymi hrami,
nemate problém. Aj ked' vam hra pravidelne

pred zaciatkom kazdej misie ponika najat’
si spolocnikov, je len na vas ¢i tak urobite.
Samotny boj viete pokojne zvladat' aj sam,
no spolocnost' je vzdy vitana zmena. Tito
najimatel'ni Shadowrunneri s s vami, ale
len potas danej misie a nestoja najmene;.

Teda je Skoda, ze nemate nejakych
permanentnych spolocnikov, o ktorych

sa mdZzete dozvediet' viac alebo sa s nimi
porozpravat', namiesto jednovetného
popisu vedla ich avatara. Ci si u? vyberiete
Ulohu maga, bojovnika na blizko, alebo si
radSej budete drzat' odstup so samopalom
v ruke, ¢i dokonca radsej nechate bojovat’
svoje Drony alebo summonov, budete
plynule nasledovat' pri pouziti klasického
systému krytia sa, aky sme mohli vidiet'
napriklad v XCOM: Enemy Unknown.

Zaujimavym prvkom je Gloha postavy
Deckera a celkovo prvok deckingi v hre.
Ak si spominate, vyssie v recenzii som

spomenul, ze hackovanie sa v hre nazyva
Decking a jeho Specialistom je prave Decker,
ktory sa v urcitych miestach, kde je mozny
pristup do siete, dokaze hacknit'dnu a
pomoct' tak svojmu timu s otvorenim
zamknutych dveri i ovladania vyt'ahu.

Po zacati hackovania (deckovania) sa
obraz vasho Deckera virtualne prenesie

do digitalnej postavy vo vnatri siete —
Matrixu (&no Matrixu, vidite dobre). V

praxi vyzera Matrix ako digitalny svet
Tronu, kde s Deckerom a pomocou
programov a virusov (skilly) musite porazit'
firewally a ochranné prvky danej siete,
kym sa dostanete k ovladaniu vyt'ahu &i
databazy, z ktorej potrebujete vytiahnut'
informacie. Ak nahodou v digitalnom svete
zomriete, doplati na to vasa postava v
.realnom svete" damage a vy sa musite

o preniknutie pokdsit' znova, zatial' ¢o
zvysok vasho timu vedie boj a kryje

vas v klasickom svete, kym vy porazate
nepriatel'ov v Matrixe (ziadnu modrQ ani
Cerven( tabletku na vyber nedostanete).

Zhrnutie:

Aj ked' je Shadowrun Returns
nizkorozpoctova indie hra, podobnych
titulov je vel'mi malo. Shadowrun vsak
dokazal, Ze t'ahové RPG-¢ka s zarukou
kvality, ak st v dobrych rukach a vyvojari
z Harebrained Schemes dokazali, Ze aj
s malymi moZnost'ami sa da namatit'
vel'a vody. Aj napriek malym chybi¢kam
a nedostatkom urcite poskoci kazdé
hracske srdce, ktoré ma v laske tituly
akymi boli Wasteland, Fallout.

Ako sme uz spominali, podobné hry

sa nevidia, a preto treba vyuzit' kazdd
moznost'. Shadowrun je hra, ktora by
urcite nemala chybat' v zbierke Ziadneho
oldschool hraca podobnych hier, nehovariac
o tom, Ze vas ani nebude vel'a stat'.

Faktom ale ostava, ze misia Dead Man’s
Switch bola len malou ukazkou toho, ¢o

hra dokaze a zvySok ostava na tom, Co v
hre dokaze vytvorit' komunita. Uz teraz

s dostupné d'alSie dva nezavislé pribehy
na stiahnutie na Steam Workshope

a vyvojari prisl'abili, Ze by radi spravili
pokracovanie pribehu Dead Man’s Switch.
Cas ukaZe, ako tomu bude, zatial' prajeme
prijemné chvile stravené v Seattli nahananim
vraha vasho priatel'a a odhal'ovanim
megakorporacii, ktoré viadnu svetu.

Richard Mako
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LENOVO THINKPAD EDGE E531

"Preco opravovat' nieco, co nie je pokazené ?"

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: od 661€

PLUSY A MINUSY:

+fulHD displej

+dizajn

+vaha a rozmery

+cena za vykon

+ RapidCharge
batéria

- vydrz batérie

- materialy

- klavesnica

- pozorovacie uhly
displeja

Operaény systém:

Windows 7/Windows 8
Procesor: Intel Core i5
procesor 3. generacie
Displej: 15.6"

FullHD Display

Pamit" 4.0GB PC3-10600
DDR3L 1333MHz
Grafika: Intel HD
Graphics 4000 + NVIDIA
GeForce GT 740M

HDD: 500GB

HODNOTENIE:

70%
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Odkedy Lenovo prebralo
pocitacovi diviziu od IBM
v roku 2005, vzdy sa pysilo svojou
ThinkPad Classic rodinou pocitacov,
ktorej Glohou bolo poskytnit'
prémiova kvalitu a vykon, hrdiac
sa nad ostatnymi znackami (tento
dojem znacne zrazala aj ,, prémiovo
vysoka cena”, ale to je ina téma).
O celych pat' rokov, na CES 2010,
Lenovo uviedlo na trh druh sériu
s nazvom ThinkPad Edge, ktora
mala priniest' zakaznikom cast'
prémiovych vlastnosti pvodnej
ThinkPad Classic rodiny za rozumni
cenu a so zopar kompromismi
vo viybave. ThinkPad Edge tento rok
zaziva uz tretiu generaciu produktov
a E531 je taktiez jednym z nich.

Dokaze sa tento mainstreamovy
laptop udrzat' v mori konkurencie?
Citajte d'alej.

Zatneme s tym, v com E531
vynika. Hned' na prvy pohl'ad,
po otvoreni notebooku, vam ucaruje
matny displej s 15.6" (39,6cm)
uhloprieckou. Notebook mézZete
zohnat' v dvoch variaciach, prva
obsahuje HD rozlisenie
(1366 x 768) o svietivosti 200NIT,
zatial' ¢o druhg, ktord sme mali aj
my k dispozicii, ma fullHD rozliSenie
(1920 x1080) o svietivosti 300NIT.
Farebne je displej na vel'mi dobrej
Grovni, aj ked' sa klasicky, ako vacsina
Lenovo notebookov, naklana skor
k studens&im farebnym ténom, ¢o ale

nie je Ziadnou katastrofou. Pozeranie
filmov a hranie hier je v podani tohto
displeja lahddkou, skratka nepridu
ani l'udia, pracujici v grafickych
programoch, miesta na pracu je viac
nez dost'. Jedinou nevyhodou sa
malé pozorovacie uhly po bokoch,
displej totizto neobsahuje IPS
technoldgiu ako jeho drahsi bratia

z ThinkPad Classic série. Navyse,
verziu s fullHD rozliSenim je

mozné zohnat' 3j s dotykovym
displejom, ¢o uz si ale tak trochu
nevieme predstavit' a to hlavne
kvoli vydrzi batérie. K tomu

sa ale dostaneme neskor.

Jeden z d'alSich smerov, v ktorych
E531 vynika, je jednoznatne zvuk.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

Predoslym generaciam Lenovo notebookov
bola Castokrat vycitana nepostacujica audio
kvalita. M6Zeme potvrdit', Ze posledné roky
sa Lenovo znacne v tomto smere zlepsilo

a E531 je so zvukovou kvalitou na vel'mi
vysokej Grovni, za ¢o moze Dolby Advanced
Audio. Netvrdime, Ze sa tento notebook
moze rovnat' vaSmu 5.1 surround systému
v obyvacke, ale na pomery notebookov ide

o zvukovy vykon, ktory je naozaj na drovni.

E531 budi dojem elegantného notebooku
o0 par Grovni vySSie nez naozaj je,
od povrchovych materialov, cez pouzité
kombinacie farieb az po samotny tvar.
Samotny dizajn nehra vel'kd Glohu
pri vykone, ale ak ste uZivatel', ktory je
v Castom styku so zakaznikmi alebo
len chcete urobit' dojem na kamoSov,
s tymto notebookom nebudete mat'
najmensi problém updtat' pozornost'.

ThinkPad Edge E531 je napriek svojej
vel'kosti I'ahky, vaZzi len necelych 2,44 kg
a radi sa medzi tensie notebooky
svojej generacie, €o prispieva
k faktu, Ze sa I'ahko prenasa.

\/ykon za rozumn( cenu. Skasany
produkt sme prehnali cez PC Mark 7, ktory
preveril vSeobecny vykon stroja a jeho
vysledky si moZzete pozriet' tu. Intel Core i5

procesor tretej generacie, graficka karta
s 2GB VRAM od NVIDIA a 4GB pamate
a mate vystarané. Na tejto konkrétnej
konfiguracii sme testovali Battlefield 3,
ktory sa drzal na pevnych 30fps

v multiplayeri pri medium a zopar high
nastaveniach bez jediného trhnutia,

v rozliseni 1920x1080. V singleplayeri
by ste si mohli dovolit' zat'azit' systém
aj viac pri strate zopar "frameov", ale
ako vsetci vieme, v multiplayeri to

musi vietko bezat' ako hodinky.

Tymto by zoznam plusov asi skoncil.
Od tejto Ciary, damy a pani, sa vezieme
uz len dole kopcom. Zagneme hned' tym
najpodstatnejsim, a tym je vydrz batérie.
Oficialne hodnoty uvadzaja az Sest'
hodin pri zapnutom Safeguard Hardware
Authentication. Samozrejme, Ze takéto
Cislo sa da dosiahnut' len pri minimalnej
zat'azi na systém a mdze skakat' medzi

roznymi hodnotami, a to podl'a pouzivania.

Co sme ale urtite necakali, je, ze nam
notebook streli na obrazovku tri a pol
hodiny pri plnom nabiti, ked' sme len viedli
videohovor cez Skype. Znacn( cast' vydrze
batérie berie pre seba 15.6" fullHD displej,
ktory sa pri plnom jase a plnom vykone
notebooku stava doslova pozieracom
energie. Po chvili pouZivania nasledovalo
browsovanie internetu a jeden Google

hangout. Batéria spadla eSte niZsie a ¢asy
sa drasticky zniZili. V kone¢nom désledku

je batéria v E531 vel'kym sklamanim.

Jedinym pozitivom je, ze obsahuje
RapidCharge technoldgiu, ¢o znamena, ze
za 30 - 35 min(t nabijete 80% batérie.

Plast, plast a zase raz plast. Nemali
sme moznost' pozriet' sa do vndtra
samotného notebooku, ale pevne verime,
Ze aspon kasok hliniku sa v lom nachadza,
inak budete ndteni svoj pristroj strazit'
lepSie ako vlastny zivot, ak sa ma dozit'
aspon konca zarucnej lehoty. Najvacsie
pichnutie pri srdci nastalo, ked' sme zistilj,
Ze aj panty, drziace monitor s(, ako inak,
z plastu. Otvaranie notebooku nemézete
previest' jednou rukou, ked'Ze je to jediny
moment, kedy sa panty "tvaria", Ze s( riadne
pevné, a pri takomto pokuse vam v ruke
ostane akurat tak neotvoreny notebook.

Klavesnica je kapitolou sama o sebe.
Zatial' o urcite potesi pritomnost’
numerickej klavesnice na I'avej strane
a tlacidiel s funkciamivo vrchnom
rade, ktoré dostali logickejSie a lepSie
rozmiestnenie, tato klavesnica nechava
v uZivatel'ovi vel'a veci, o ktorych moze
len snivat'. Ide sice o Island keyboard, aky
poznate napriklad z najnovsich ThinkPad
a ldeaPad produktov, ale je to lacnejsia

Backspace
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a menej vwwkonnejsia klavesnica. Prvy Sok
nastava hned' pri dotyku , v momente
zistite, Ze ide o lacnejSiu verziu uz vyssie
spominanej klavesnice. Tazsie sa stlaca
a odozva nie je zrovna najlepsia. Na tento
fakt sa da zvykn(t' a vasu pracu to

nijak neovplyvni, no kto mal moznost'
vyskdsat' klavesnicu drahSich Lenovo
produktov, tato klavesnica vam akurat tak
zanecha neprijemna prichut' v Gstach.

Novy TouchPad je najviac kontroverzna
zalezitost' celého produktu. Pri kazdom
z najnovsich Lenovo produktov, ktory sme
mali moznost' vyskdsat', st zaciatky
s TouchPadom prinajlepSom zvlastne.
Zo zatiatku sa ovlada vel'mi t'azko,
potom si nan ako-tak zvyknete, aj
na rozlozenie tlacidiel, no ku koncu vzdy
d'akujete za zachovanie TrackPointu, malej
gul'atej cervenej bodky v strede klavesnice,
uz takého typického znaku ThinkPad
produktov. Na druh( stranu perfektne
dopifia celkovy dizajn produktu, no jeho
funkéna stranka je otazna a potrebuje
viac Casu, aby ste si zvykli. Taktiez plne
podporuje Windows 8 gesta, ktorych
citlivost' a reakény ¢as sme ale nemali
moznost' vyskasat' ked'ze nam zapozi¢ana
konfiguracia mala nainstalovany
Windows 7.

Co sa tyka pripojitel'nosti, caka vas
klasicka zostava portov, HDMI a VGA porty,

54 | Generation

vase pamadt'ové média obsl(zi jeden

z dvoch USB 3.0 portov a jeden Always-0On
USB 2.0 port, doplifiany 4-v-1 slote

na SD karty, Smart Card Reader a na zaver
eSte Express Card 34mm slot. Zmena
nastala v porte od nabijacky, ktory uz nie

je okrihly, ale je obdlznikového tvaru a je
s(cast'ou vacsieho portu, ktory je Specificky
wyluéne pre niektoré Lenovo notebooky,
ked'ze ide o ich vlastnd technologiu.

Tymto portom mdZete pripojit' OneLink
Dock, ¢o je vlastne dokovacia "stanica", ktora
obsahuje dodatoény pocet portov pre vase
pouzitie, a hlavne slGzi k "uprataniu" vasej
pracovnej plochy na stole a odbremenuje
vas tak od neustaleho vypajania
a zapajania mnozstva kablov. Takto mozete
vSetko nechat' v OneLink Docku a jednym
pripojenim kabla nielenZe nabijate vas
notebook, ale automaticky si napojené
vSetky kable vedice don. OneLink Dock je
nabijany cez 65W nabijacku, ¢o oproti S0W
nabijacke, ktora je dodavana s notebookom,
znamena, ze sa mozu ¢asy nabijania
jemne predizit'. OneLink Dock sa predava
samostatne a nie je s(¢ast'ou balenia E531.

Suma sumarum, ThinkPad Edge E531 nie
je zIy produkt, ma vel'a vlastnosti hodnych
svojej ceny a pridava aj nieCo malo navyse.
Otazkou ale ostava, preco sa Lenovo snazi
nasilu menit' nieco, ¢o doteraz perfektne
fungovalo, meni vlastnosti série k horSiemu
a mixuje to vietko s technologiami
nepreverenymi ¢asom, ako napriklad
kontroverzny TouchPad, ktory neraz rozdelil
PC komunitu na dva tabory. Ak mate
limitované financie, no tak ¢i tak potrebujete
viac vykonu nez len typicky priemer
a nevadivam zopar kompromisov, E531
je kandidat pre vas. Ak chcete ale kvalitu
bez kompromisov a Ziadne lacnejSie
nahrady originalnej kvality, odpori¢am
poobhliadnut' sa po niecom inom.

Martin Habek

n Headphone and Microphone
@& Use

® HDMI

o VGEA

Sam sa vracia so svojou taktickou vestou a okuliarmi a je
este viac smrtiaci, ako kedykolvek predtym.Je jedinym
tajnym agentom's opravnenim pracovat nad rdmec
zakona. K vypocuvaniu nepriatelov pouziva nemilosrdné
techniky, ktoré mu pomozu dostat sa k informaciam
potrebnym pre zastavenie buduceho utoku Blacklistu.

~ Hradi sa mozu tesit na vylepsené zakladné prvky znacky,
" vratane upravenych klasickych zbrani. Pri infiltraciu
teroristickych buniek budete'pouzivat nové zariadenia,
napriklad vylepSenu kdblovt kameru a malickd sondu
s tromi rotormi. Tato hracka umoznuje Samovi sledovat
priestor pred sebou, oznacovat nepriatelov a odladkat ich
pozornost. Sonda tiez vie vybuchnut silou triestivého
granatu. Splinter Cell Blacklist tiez prinesie staré zname,
napriklad elektricky paralyzator. V boji zblizka potom
mozete vyuzivat brutdlny bojovy n6z Karambit.

S mandatom od samotného prezidenta Sam buduje Uplne
novu jednotku Echelon. Jeho tim, jeho sp6soby. Technickou
manazérkou operacii je Anna "Grim" Grimsdottirova, agent

ClA Isaac Briggs sa stara o palebnu silu a podporny tim

potom uzatvara hacker Charlie Cole. Fourth Echelon je Gplne

mobilny operac¢ny jednotkou s neobmedzenymi zdrojmi

a najmodernejsou technolégiou na palube prestavaného

neviditelného civilného lietadla s ndzvom Paladin.

Sam a jeho tim udrzuju krok s teroristickymi hrozbami v
redlnom c¢ase vdaka strategickému rozhraniu misie. Toto
rozhranie umoznuje timu prijimat data o cieloch misie a byt
neustdle v pohybe. Hraci ziskaju za dokoncovania misii a
plnenie uloh peniaze, ktoré potom mozu minut na palube
Paladina k nakupu a na vylepsovanie zbrani a predmetov.

Ok CONQUEST

@- Playman

SPULINTER:-CELL

1. cena hra PC + tricko + rukavice
2. cena hra X360 + tricko
3. cena hra PC + tricko
4. cena hra PC
5. cena hra PC

GENERAT] - N

Sutazit mozete priamo na http://www.gamesite.sk/sutaze.html, kde najdete aj podmienky sutaze.
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Playseat Evolution Alcantara + G27

Ultimatne riesenie pre milovnikov rychlych aut

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 600 €

PLUSY A MINUSY:

+ realisticky
zazitok
+simulator aj
doma
+uchytenie
volantu
+zvuk

- vySsia cena
- rozmery

HODNOTENIE:

95%
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Kto ma rad rychle a drahé
auta? A kto by si chcel napino
uzit' jazdu v niektorom z nich, no
nemoze si to dovolit'? Tak teraz by
ste mali zbystrit' pozornost', pretoze
prave pre vas je urcena nasledujica
recenzia.

Pocul uz niekto z vas o firme
Playseat a o ich vynaliezavom
rieSeni pre vSetkych virtualnych
Soférov? Pokial' pravidelne sledujete
herné novinky, urcite vam znacku
netreba extra predstavovat', no
pre tych z vas, ktori o tejto firme
nikdy nepoculi, aspon par slov. Ide
o vyrobcu kvalitnych napodobenin
pretekarskych sedatiek z aut,
na ktoré sa daji primontovat' herné
volanty.

Ked' si raz do niektorej z nich
sadnete, nebude sa vam chciet'
vstat'. Pohodlie im rozhodne
nechyba. Dajl sa plne prispdsobit’
takmer kazdému vd'aka ich vysokej
prisposobivosti. Menit' sa da vyska
a vzdialenost' volantu, vzdialenost'
pedalov od sedadla a v dvoch
osiach aj poloha gearshiftu
(rychlostnej paky). Gearshift sa da
navySe premontovat' aj na l'avd
stranu podl'a toho, v akej krajine
Zijete (alebo ak si chcete skasit',
ako jazdia Sialeni Anglicania).

Playseat je dostupny vo viacerych
verziach. Okrem klasickej "kozenej"
verzie sa da kapit' aj v Specialnej
edicii s motivom Forza Motorsport
4 alebo ako pretekarske F1 Redbull

capPLavYseac.

sedadlo. K samotnym Playseatom
sa predava Siroka Skala doplnkového
prislusenstva, napriklad drziaky

pre LCD monitor (televizor), drziak
pre rychlostn( paku (ten nie je
sGcast'ou vietkych baleni) a pod.

Hlavnym ciel'om Playseat je
vyvolat' vo vas pocit, Ze sedite
za volantom v jednom z tychto
nabdchanych aut a, popravde, dari sa
im to vel'mi dobre. Trochu prekvapivé
je, ze samotné Playseaty nie s
striktne obmedzené len na jednu
platformu, ale predsa len s "iba"
sedacky a kovové konzoly na
uchytenie pedalov, pak a volantu.
S preto kompatibilné s takmer
kazdym lepSim hernym volantom.
Hlavnou podmienkou je, aby mal

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

Gchyty na stdl a nie "prisavky" alebo
podobné old-school Gchyty. Primarne
vSak boli konStruované na uchytenie
vacsiny volantov spoloCnosti Logitech,
Microsoft a inych znamych znaciek.

Testovali sme Playseat Alcantra spolu

s drziakom pre Gearshift, priestorovymi
5+1 reproduktormi Logitech Z906 s
certifikaciou THX a volantom Logitech

G27, ktory je jednym z najlepSich pre PC
a herné konzoly PlayStation na trhu. Ako
testovaciu hru sme zvolili Gran Turismo
5 na konzole PlayStation 3, pretoze tato

hra je priamo vyvijana a testovana
na volantoch Logitech.

Volant konstrukéne vychadza
z vel'mi Gspesného modelu G25. Ma
vSak viac nastavitel'nych tlacidiel,
¢o sa da pri mnohych hrach vel'mi
dobre vyuzit', no oproti G25 mu
chyba jeden rezim prevodovky —
sekvencné radenie pakou hore a
dole. U modelu G27 ma rychlostna
paka iba "H" radenie so Siestimi
prevodmi a spiatockou. Zadiatocnici
vSak mozu v hrach radit' aj
sekvencne (rychlost' 3 a 4), pretoze
to mnohé povol'ujd (napr. séria GT).

Volant sa vel'mi dobre drzi
v rukach a da sa opat' otocit' az
0900° (2,5-krat, ¢o zodpoveda
skutofnému volantu v aute).
Volant je doplneny trojicou pedalov

(vratane spojky) a gearshiftom. Ako sme
uz spominali, rychlostna paka ma fyzicky
7 prevodov — 6 plus spiatocka, ktora sa
radi zatlacenim paky a preradenim na 6.
stupen. Okrem toho obsahuje eSte D-Pad
pre rychly pohyb v hernom menu a Styri
tlacidla, ktoré reprezentuja playstation
ovladac (X, O, trojuholnik a Stvorec).

Krvv Zilach vam stuhne uz v momente,
ked' prvykrat stapite na plyn. Aj ten, kto
zatne najprv na automatickej prevodovke,
postupne zatne mat' nutkanie skdsit' si
to zahrat' aj s touto krasnou manualnou
prevodovkou. Ten skvely pocit, ked' radite
na svojom aute rychlosti, je skratka
nenapodobitel'ny. Ide to pritom s takou
neuveritel'nou I'ahkost'ou a intuitivne, ako
keby to auto radilo samo. Aj ten, kto nikdy
nehral s manualnou prevodovkou, sa to
vel'mi rychlo nauci a zvykne si az tak, ze uz
bez nej nebude chciet' hrat', napriklad ked'
prvykrat stlacite spojku, rezete zatacku
smykom, divoko prehadzujete prevody
vo vysokej rychlosti, ked' spomal'ujete.
Potom sa pretek skonci a vy zistite, Ze ste
vo svojej obyvacke a boli ste na chvil'u
Uplne mimo. A tu nejde iba o Gran
Turismo! Je to tak pri vSetkych hrach.

Pri GT to ma vSak taky Specificky pocit
a urcite by som ho odpordcal zakapit'
spolu s celym setom aj s PS3.

Volant so spatnou odozvou, pohanany
dvojicou vibra¢nych motorov, s pedalmi
a s radiacou pakou dodava hre iny rozmer.
Ked' vSak k tomu pripotitate kvalitna
a stabiln konStrukciu na uchytenie volantu,
paky a pedalov, ktoré sa absolGtne nepohnu
ani pri divokom hrani,

/

”
(e:
b

Logitech

pri neSetrnom zaobchadzani, naklanani
sa v snahe lepsSie vytocit' zakrutu (aj ked'
je to hre vlastne aj tak Gplne jedno, ¢o
robite), perfektn{ sedacku za vSetky
drobné a dokonalé ozvucenie s THX
certifikatom, skvelou odozvou, naozaj
kvalitnymi vySkami a dunivymi basmi...

Pocit z takejto hry sa vyrovna spickovym
pretekarskym trenazérom. Set vas
dokaze vtiahnut' do hry takym sp6sobom,
aky silen t'azko predstavite. Zapojite
do hry vSetky zmysly, az budete mat'
pocit, ze citite benzin a spalené gumy.

Playseat vSak nemdze pouzivat' ¢lovek
s problémovymi kolenami, lebo je enormne
nizko a trochu narocnejsie sa don vsikate.
Pomaly ako keby ste sedeli na zemi, resp.
v pretekarskom aute s extrémne nizko
posadenym podvozkom. Komfortnost'
zvySuje moznost' vsetko detailne
nastavit' - teda az na vysku.

VERDIKT

Po dokladnom testovani urtite
odporG¢ame zostavu vsetkym
automobilovym nadSencom. Cenovo by
vas to v tejto konfiguracii vyslo (podl'a
oficialnych cennikov) celé asi na tisic eur,
ale realne ho u nas kdpite za zhruba 600-
700€. Je to sice stale viac ako dost', ale
urcite to nie je az tak vel'a, aby si to niekto,
kto ma rad pretekarske hry, nemohol
dovolit'. VysSiu Groven ponlkajd uz iba
Playseat zavesené na hydraulike, lenZe to
by ste museli zaplatit' o 10-20 000 eur viac.

Andrej Redeky
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LOGITECH G230 STEREO GAMING HEADSET

Nenapadny drahokam medzi kamenmi.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 61 €

PLUSY A MINUSY:

+ergondmia
+2zvuk

+ mikrofan

+ konstrukcia
+ materialy

- cena
- pripojitel'nost’

Slichadla:

Menice: 40mm
Frekvencny rozsah:

20 - 20 000 Hz
Impedancia: 32 ohmov
Citlivost": 90dB SPL/mW

Mikrofon:

Typ: tlakovy
kondenzatorovy
mikrofon

Snimanie: vSesmerové
Frekvencny rozsah:
50-20 000 Hz

HODNOTENIE:

85%
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V bezny den som vas klasicky

prileZitostny gamer, moje
hracske roky kedy som sedel za
pocitacom 24/7 a pojem "starosti"
este nemal v slovniku, sG za mnou.
Ked' uz sem-tam sadnem k PC
nakopat' zopar zadkov online zatial'
€o sa mi vari voda na Spagety, staci
mi moje bezné herné vybavenie.
Ked' ale zacne blikat' Skype a kamosi
ohlasuji game session, potrebujem
to najlepsie vybavenie co mozem
zohnat' a k tomu samozrejme patria
aj kvalitné herné slichadla.

DIZAIN

Tu prichadza do hry Logitech G230.
Najmladsi zo zvukovej divizie
pre hern( rodinu pocitacovych

doplnkov, Logitech G. Zijeme v dobe
kde to dizajnéri skiSajd na vsetky
strany, od pokusov o sci-fi dizajny

az po retro slichadla akoby z 2.
Svetovej vojny. Nast'astie, Logitech
G230 sa drzi presne v strede,

ani prilis extravagantny, ani moc
konzervativny. Cely produkt je

z 95% pokryty v tiernej, doplhane;
sekundarnymi prvkami, ktoré mézete
najst' bud' v Cervenej alebo modrej
farebnej variacii. UrCite poteSi matna
povrchova (prava, ktora naklana
tento produkt skor k elegantnému
Stylu zatial' ¢o stale budi dojem
moderného herného zariadenia.

KONSTRUKCIA

Ani konStrukciou a materialmi

tento produkt nezaostava.

VSetko do seba zapada, nie len

z dizajnérskeho hl'adiska ale takisto
stavbou, hned' na prvy pohl'ad

a dotyk mate pocit, Ze ide o produkt,
ktory posaobi vel'mi solidne ako celok.
Pouzité plasty sG tvrdé a vydrzia
nejaké to zlé zaobchadzanie.

Oblik, ktory prechadza vnitornou
konstrukciou je kovowy, je ohybny

a tym padom I'ahko pril'ne

k akémukol'vek typu hlavy a pevne
drzi. Tato vlastnost' ide ruka v rukave
s pol'ohovatel'nymi slichadlami,
ktoré mozno dodatocne polohovat'
vo vertikalnom smere a zaroven
otacat' o0 180 stupriov.

PikoSkou v tomto ohl'ade je, Zze

pri pokladani slichadiel, ak otocite
sldchadla do urtitej polohy,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

automaticky sa vypne mikrofén a vy tak
nemusite Smatrat' po mute tlacitku.

ERGONOMIA

Ergonomicky je G230 na vel'mi dobrej
Grovni. Vystel'ky slichadiel sG hrubé, makké
a pohodIné, vyrobené z gumy a potiahnuté
latkou. Vhodou je, ze s vymienatel'né
a tak ich mdZete po €ase udrziavat' v dobrej
kondicii pranim alebo kapit' nahradné
v pripade poskodenia. VVrchng, a zrejme
najdodlezitejSia vystel'ka ked' ide o slichadlg,
je taktiez pohodina a zarucuje komfort
hraca po dlhé hodiny. Sldchadla navyse
kvalitne izoluja okolity hluk a vy sa tak
mozete plne sdstredit' na hru (nevyhodou
moze byt' ak po vas vrieska mama aby ste
zisli dolu na obed, verte mi, nebudete
ju pocut’).

Z\/UK A KOMUNIKACIA

Urcite uz netrpezlivo ¢akate na to
najdolezitejSie — vykon po zvukovej stranke.
Nebudem vas nat'ahovat' a hned' vam
poviem, ze sice ide o slichadla z nizsej
cenovej kategorie, kvalita zvuku je o dost'
vyssie. Nie som ziadne muzikofil a nehadam
sa s l'ud'mi na internete o decibely a herze
ale ako dlhoro¢ny hra¢ moézem potvrdit', ze
pocavat' hudbu, zvuky z hry &i rozpravat'

s kamaratmi cez Skype je vel'mi prijemné.
Basy nie st prilis silné a vysky tiez tak
akurat, ¢ize G230 sa najde v réznych
situaciach a performuje na jednotku.

Ani pri najvyssich
stupnoch nedochadza
k praskaniu a inym
zvukovym nedostatkom
aké mozete ngjst’

u lacnych sldchadiel.
Frekvencny rozsah
dosahuje az 20 000

Hz ¢o nie je zrovna
Gplne idealne ale ak sa
hry vasim primarnym
zaujmom, plne postaci.
Citlivost' siaha az

po hranicu 90 dB.

MIKROFON

Neverili by ste tomu
ale ma elastické
zakoncenie, ¢ize okrem
toho, Ze ho mo6zete
vertikalne sklopit'

do pozadovaného
uhlu, pondka aj

moznost' priklonu k Gstam vd'aka
elastickym materialom, z ktorych je
zlozeny. Z vykonnostného hl'adiska ma
frekvenény rozsah rovnaky ako slichadla
a to az do 20 000 Hz. Sikovne oddel'uje
okolity ruch od vasho hlasu a tak sa
mozete plne sstredit' na konverzaciu.

PRIPOJITELNOST

Dnesna doba je pre herné slichadla
s mikrofénom prinajlepSom zvlastna.
Na jednej strane sG vyrobcovia notebookov,
vstupov (osobitne pre audio, osobitne
pre mikrofén) k jednému 3.5mm inputu,
ktory zvlada oboje. AvSak na druhej strane
s( vyrobcovia samotnych slichadiel,
ktori sa stale drzia vyroby dualnych
3.5mm konektorov a tym padom nastava
nes(rodost' medzi notebookmi a doplnkami
pre ne. Jednym z rieSeni tohto problému je
zaklpenie zvukovej USB karty (ktor( bezne
zozeniete od cca. 10.00 EUR), ktora sl(zi ako
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adpatér a vase 3.5mm vstupy premiefia
na USB vystup. Tak &i onak, je to otravné
a pridava to k vydavkom za dany produkt.

Rovnako aj Logitech G230 pouziva este
stary dualny vstup/vystup a tak ak mate
jeden z najnovsich notebookov s jednym
vstupom, musite si zadovazit' vyssie
spominand zvukov( kartu alebo najst' iny
spbsob ako na to. Ako ste si uz urcite vsimli,
G230 je dratovy herny headset. Dizka
kablu dosahuje 2.3m a je z kvalitnej,
prepletanej latky, ¢ize vydrzi vel'a
zmotavania a neopotrebuje sa tak
rychlo. Na kabli sa taktiez nachadza
externy ovladac hlasitosti a mute
tlacitko. Samotné slichadla neobsahuja
Ziadne zabudované ovladacie prvky.

VERDIKT

Nech sa pozeram ako sa pozeram, G230
je kvalitny produkt vo vsetkych smeroch.
Pravda, urcite sa najdu lepsie a silnejSie
produkty za lepsSiu cenu ale ked' sa mame
orientovat' v low-budgetovych vodach,
G230 ziari ako drahokam a jeho Ziare
neubera ani jemne nadsadena cena,
ktora sa pohybuje v okoli 61.00 EUR.
Clovek by povedal, Ze predavat' produkty
nad cenu je u Logitech zvykom. Nech
je ako je, moZze si to dovolit' ked'Ze ide
v prevaznej vacsine pripadov o kvalitu,
ktora za tych par dukatov naozaj stoji.

L ESSHEP

Martin Habek
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Epson EB-W165SK

Cenovo dostupné 3D projekcie pre pocetné publikum

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Epson
Dostupna cena: 1517 €

PLUSY A MINUSY:

+ pasivny systém
+ kvalita obrazu
+TOC

skupiny
+ podpora 3D
+ nastavovanie

- hluk chadenia
- reproduktor
- chyba FullHD
-16:10 obraz

SPECIFIKACIE:

Projekéna siistava:
technoldgia 3LCD,
uzavierka s tekutymi
krystalmi RGB

Displej LCD:
0,59-palcov s MLA (D8)
Svetlost' farieb:

3000 - 2 400 lGmenov
Svetlost' bielej:

3000 - 2 400 limenov
RozliSenie WXGA:
1280 x 800, 16.10
Vysoké rozlisenie:

HD ready

Pomer stran obrazu:
16:10

Kontrast: 5 000:1
Ziarovka: ETORL, 200 5,
4000 h Zivotnost',
5000 h Zivotnost' (v
rezime Setrenia energie)
Objektiv: optické
Vel'kost' projekcie:

80-palcov — 120-palcov
Projekéna vzdialenost' —
Sirokouhlé: 2,5m
—2,7m (80-palcova
obrazovka)

Projekéna vzdialenost'
—tele: 3,7m -3,8m

(120-palcova obrazovka)

HODNOTENIE:

85%
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Elektronické 3D okuliare sa
pohybuji cenovo v desiatkach az
stovkach eur, ale takéto pasivne
okuliare sa daj kapit' doslova
za "babku". V pripade plastovych
ramov ich zozeniete uz aj za 2- 5 eur
(s kvalitnejSim ramom s( drahsie)

a tie papierové zoZeniete aj za menej
ako 1 euro.

3D projektorov je na trhu ako

.....

ina polarizatna doskaa premietacie
jednotky s vzajomne prepojené
vyuZiva aktivne elektronické okuliare, kablom USB, ¢o umoznuje siibezné
ktoré niektori I'udia t'azko znasaja premietanie dvoch obrazowych

a navysSe sl pomerne drahé, takze zdrojov na jediné strieborné platno.
sl vhodné pre malé "rodinné" 3D Pasivne okuliare obsahujd vlastné
kino. Vo vel'kych kinach sa pouziva polarizacné filtre, ktoré oddelia obraz
systém s pasivnymi okuliarmi, pre kazdé oko, teda vo vysledku
ktoré sd skutocne za "babku". vnimate kazdym okom iny obraz

a nas mozog to interpretuje ako
dokonalé 3D kino. Obraz je jasny,
vysokokvalitny a trojrozmerny.

A prave tu ,rozvirila stojaté
vody’ spolocnost’ Epson, ked'
predstavila svoj prvy systém
dvoch prepojenych pasivnych 3D
projektorov. Ide o idealnu vol'bu
pre vzdelavacie institlcie, mizea,
vystavy alebo pohostinstva, pretoze
ponUka jasny a cenovo dostupny
3D zazitok aj pre vacsie publikum.

Okrem toho, Ze pasivny systém
s polariza¢nymi filtrami je lacnejsi,

Trik je vo vyuZiti dvojice
projektorov s polarizacnymi filtrami,
podobne ako tomu je vo vel'kom 3D
kine. Systém EB-W16SK sa dodava
v Specialne navrhnutom drziaku.

Ku kaZzdému objektivu je pripojena

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk

je aj kvalitnejsi a pre ¢loveka ovel'a
prijemnejsi. Elektronické okuliare striedavo
zakryvaji nase oti a toto blikotanie
spOsobuje, pomerne rychlo, Gnavu odi
(predsa len mate pocas sledovania filmu
polovinu ¢asu zakryté kazdé oko).

U niektorych I'udi sa to prejavuje bolest'ami
hlavy aZ I'ahSou nevol'nost'ou. Pasivny

a pre nas zrak je menej stresujdci.

Testovany projektor Epson EB-W165K
sa vyznacuje rychlym a jednoduchym
nastavenim. Pouzivatel'om umozniuje
vel'mi jednoducho prispdsobit' premietanie
z oboch jednotiek prostrednictvom
automatického nastavenia polohy
projektora a nevyzaduje Ziadne Specialne
znalosti alebo pridavné zariadenia.

Obe projekcie sa prekryvajd na platne a oba
obrazy su elektronicky zarovnané priamo
pomocou projektorov, ¢o dramaticky skrati
¢as, nutny na ich nastavenie.

O Spickova kvalitu obrazu sa stara
technolégia spolo¢nosti Epson 3LCD, ktora
dokaze verne reprodukovat' vel'mi Sirokd

Skalu farieb a vytvarat' tak prirodzené

a ziarivé obrazy. Oba projektory majd
rovnako vysoky biely aj farebny svetelny
vystup, dosahujici hodnoty az 3-tisic
l[Gmenov, o umoznuje jasn 3D projekciu
za rdznych svetelnych podmienok.

nizkym vyrobnym nakladom tieto okuliare
predstavujd cenovo dostupny spdsob
sledovania trojrozmerného obsahu

s nizkymi celkovymi nakladmi na vlastnictvo
a s vhodné aj pre vel'ké publikum.
Projektorovy systém EB-W165SK je dostupny
za cenu 189840 eur, o je zhruba cena
Systém podporuje formaty signalu takého lepSieho projektoru pre domace kino.
rezimu 3D, kompatibilné s technologiou

HDMI. UmoZznuje tak premietanie obsahu Marek Liska
v rezime vedl'a seba (SBS = side-by-side),

hore a dole a aj v rezZime komprimacie

snimok, ¢im poskytuje pouzivatel'om .

moznost' premietat' Sirokd skalu & .

dostupného 3D obsahu. Nie je najmensi =
problém prehravat' 3D videa zo satelitov,
internetu alebo Blu-ray diskov. TaktieZ hry
z potitacov alebo hernej konzoly zvladne

v 3D Gplne bravirne. Zahrat' si taky
Resistance na PS3 v 3D je skutocny zazitok
pre kazdého hraca, rovnako ako napriklad
preteky v hre Motorstorm.

Spolu s tymto projektorom sa dodava
jeden par polarizacnych okuliarov 3D
na sledovanie trojrozmerného obsahu.
Ako sme vsak uz spominali, vd'aka
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Creative Sound Blaster Zx, ZxR

Az teraz som zistil, ze TOTO je zvuk.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena:
Zx 14999 €

ZXR 24999 €

PLUSY A MINUSY:

+zvuk
+konektory
+ softvér
+dizajn a
spracovanie

- maly kvalitativny

rozdiel medzi
ZaZX

Minimalne poZziadavky:

CPU:

Procesor Intel® Core™ 2
Duo alebo ekvivalentny
procesor AMD®
Zakladna doska:
Intel® AMD® alebo 100%
kompatibilna

0S: Windows® 8
(32/64-bitova verzia),
Windows® 7
(32/64-bitova verzia)
RAM: 1GB

HDD: Aspor 600MB
Sloty: PCl Express® (x1,
x4 alebo x16)

slot pre DBpro kartu
Jednotka CD-ROM

alebo DVD-ROM

HODNOTENIE:

95%
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Aj vy ste si mysleli, ze zvuk uz

nemdzZe byt' na pocitaci lepsi
alebo ste si vraveli, Ze "vSak to mi
stadi, aj tak nepostrehnem rozdiel."
Tak dnesny porovnavaci test troch
zvukovych kariet od Creative vam
mozno povie opak, lebo aj ja som az
teraz zistil, ze TOTO je zvuk.

Historia znacky Sound Blaster sa
zacala pisat' uz v roku 1989 pri vydani
modelu Sound Blaster 1.0, ktora bola
kompatibilna so zvukovymi kartami
Adlib. S nizSou cenou a Game portom
sa stala tato karta ihned' obl'Gbena.
Potom uz ni€ nestalo v d'alSom
vyvoji a vydaniu naozaj niekol'kych
prelomovych zvukowych kariet, ktoré
si mnohi iste aj zadovazili do svojich
pocitacov. Sound Blaster 16 alebo

32 sa zacali realne dostavat' do
potitacov beznych spotrebitel'ov.
Kto mal neskdér doma Sound Blaster
Live! alebo neskér Audigy, tak tomu
vSetci ostatni kamarati len ticho
zavideli. V roku 2005 spolocnost’,

po Styroch rokoch od vydania Audigy
modelu, priniesla na trh Sound
Blaster X-Fi, ktory bol vo vsetkych
ohl'adoch lepsi, ale beznych hracov
zvuk az tak nezaujimal, lebo sa
zvukové karty zacali integrovat'

na zakladn( dosku. Preto po réznych
verziach X-Fi modelov prisla

na rad az d'alSia generacia zvukového
procesora Sound Blaster Recon3D
po Siestich rokoch, a to v roku 2011.
A vzapati v auguste 2012 boli vydané
zvukové karty Sound Blaster rady Z,
ktoré vyuzivaja ten isty SoundCore

3D &ip ako predchadzajlca generacia,
ale boli pridané, mimo iné, nové
operacné zosilhovatea A/DaD/A
prevodniky. Prezradime len, Ze

zvuk poslednej Z generacie a "zvuk”

z integrovanych Cipov je naozaj
poCutel'ny, a to nemusite byt' ani
"audiofilom".

PRVE DOJMY

Na otestovanie sme dostali rovno
cel Z sériu zvukovych kariet, o nam
umoznilo porovnat' ich ako kvalitou
vystupu zvuku, tak aj dodatocnym
prislusenstvom, pripadne cenou.
Zakladny model Creative Sound
Blaster Z od Edynoxa ste si mohli
precitat' v decembri 2012, preto tento
model sl(Zi len ako porovnavaci

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

k modelom Zx a ZxR. Model Zx od modelu

Z sa lisi len minimalne. Zvukova karta je
rovnaka v oboch pripadoch, rozdiel je len

v prislusenstve. Kym model Z vwyuZziva
jednoduchy stereofénny smerovy mikrofon
s funkciou tvarovania zvazkov, o znamena,
Ze s technolégiou CrystalVoice Focus dokaze
odstranit' ruch, ktory pochadza mimo zdroja
hovoreného slova, model Zx vyuZiva Audio
Control Module, €o je externé vyvedenie
mikrofénneho vstupu a slichadlového
vystupu na stdl, plus obsahuje mikrofon

s funkciou tvarovania zvazkov a ovladaca
hlasitosti slichadiel v jednom tele. Model
ZxR je Gplne odlisny a vystupuje ako
vlajkova lod' zvukovych kariet spolocnosti
Creative s mnoZstvom kvalitnych
komponentov a vstupov a vystupov.

\VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Ak vam pridu do redakcie hned' tri kusy
tohto hardvéru, uz ide o dost' vel'ky objem,
ktory zabera vel'kost'ou jednu mid-tower
PC skrinku. Karty s( zabalené do krasnych
a efektnych obalov, ktoré budia dojem
kvalitnych komponentov. Je na nich
priehl'adné okno, ktoré umoznuje nazriet'
na kartu, pripadne ovladaci modul pri
vyssich modeloch. Model ZxR sa pysi este
aj na boku poctom vstupno-vystupnych
moznosti a pridavnou kartou k hlavnej karte
zvukovej. VSetky karty s pripojitel'né
do PCl Express x1 a vyznacujd sa ervenym
oplechovanim karty, zabezpecujcich
tienenie s priehl'adnym krytom, ktory
upriamuje pozornost' na hlavny zvukovy
SoundCore 3D Cip. Po zasunuti karty sa
zapne Cervené LED svetlo, ktoré
osvetl'uje kartu a je dostatocCne silné
na to, aby sa dostalo aj von z PC skrinky.
Konektory vstupov a vystupov sG pre
lepSie vedenie zvuku pozlatené, preto nie
sG farebne odliSené a piktogramy vedl'a
nich st malych rozmerov, iZe si treba
davat' lepSi pozor, ¢o kam zapajate.

Model Zx sa vyznacuje odstupom signalu
od Sumu na hodnote 116dB, Co zarucuje
vel'mi vierohodné podanie zvuku
bez skresl'ovania. Stara sa o to Stvorjadrovy
zvukovy procesor, ktory odl'ahcuje
na vykone procesor v PC a poskytuje lepsiu
kvalitu podania zvuku. 24-bit/192kHz
zvukovy vystup pomocou technolégie Stereo
Direct umoznuje pocut' hudbu
bez komprimacie, teda tak, ako bola
povodne zamysl'ana. Vstupno-vystupné
konektory sa chvalia latenciou mensSou ako
1ms a pomocou digitalneho optického kabla
sa moZete tesit' na zapojenie domaceho

kina a uzit' si film za pomoci technolégie
Dolby Digital Live a DTS Connect. Dodavany
softvér SBX Pro Studio s technolégiami

od Creative ako Crystal Voice umoZziuje
potlacit' rusivé zvuky a zvyraznit' len

vas hlas, alebo Surround pre evokovanie
priestorového zvuku ¢i Crystalizer pre eSte
Cistejsi zvuk.

Model ZxR je oznacovany za vlajkovi
lod' zvukovych kariet spolocnosti, preto
pridava k hlavnej karte, ktora je navrhnuta
s eSte lepSimi komponentmi (pozlatené
kondenzatory, 600ohm 80mw slichadlové
zosilhovace, operacné zosilfovace, D/A
prevodniky) aj pridavnd kartu. Je to preto,
lebo vyrobca oddelil pravy a I'avy predny
kanal a dal ich separatne na zvukov( kartu
ako vystup. Vel'ké, 6,3mm jacky s taktiez
len na najvysSom modeli, ktoré by mali
zabezpedit' lepSi prechod signalu
pre mikrofon a slichadlovy vystup. Zadné
a center-bas kanaly ostali v jednom
vystupe. Pridavna karta DBpro si nechala
Aux —In pre l'avy a pravy kanal zvlast'

a jeden opticky vstup a vystup.

SOFTVER
SBX Pro Studio

Creative dodava kvalitny softveér, ktorym
je mozné odladit' kazdy detail. SBX Pro
Studio (iba v anglickom jazyku) obsahuje
osem hlavnych zaloZiek. Prva, SBX Pro
Studio, je vel'mi d6lezita, lebo umoZznuje
nastavovat' technoldgie vyvinuté
spolo¢nost'ou ako Surround
pre navodenie priestorového zvuku,
Crystalizer pre "obohatenie" strateného
zvuku pri kompresii dynamiky. Bass, ako
Uz nazov napoveda, zvyraznuje basy
a Crossover Frequency prenasa basy
z basového reproduktora na predné
reproduktory a opacne. Smart Volume
kontroluje dynamicky rozsah zvuku.

Pri prechode skladieb z hlasnejSej

na tichSiu kontroluje Groven prechodu

a prispdsobuje hlasitost'. Technolégia
Dialog Plus zvyrazfuje hovorené slovo, ak
je na pozadi vel'mi hlasny ruch okolia.

Zalozka Crystal Voice umoziuje
nastavit' vsetky nastavenia mikrofénu ako
hlasitost', Gpravu hlasu pomocou funkcie
FX, zniZenie okolitého ruchu s Noise
Reduction a zamedzenie echa pomocou
Acoustic Echo Cancellation. Focus zabezpedi
rozsah vnimaného zvuku od mikrofénu,
aby predisiel nezelanym zvukom zo stran
mikrofénu. Scout Mode umoZznuje hracom
pocut' protivnikov z va¢sej vzdialenosti, ¢o

pre vas znamena taktickd vyhodu v bojoch.
Zapnutie a vypnutie je mozné nastavit'
pomocou klavesovej skratky.

Speakers/Headphones ma na starosti
nastavenie poctu reproduktorov od 2.0
do 5.1 a zvyrazfiovanie basov. Hlavnou
vyhodou je prepina¢ medzi reproduktormi
a slichadlami, preto mézete mat' slichadla
stale zapnuté a prepinat' zvukovy vystup
len za pomoci softvéru. Ak si zvolené
slichadla, mbzete si nastavit' impedanciu
slichadiel bud' na hodnotu 32/3200hm
pre normalne slichadlg, alebo 6000hm
pre slichadla Stidiovej kvality. Zalozka
Cinematic umoZnuje pri pouZziti vystupu S/
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PDIF wyuZit' technolégie enkddera

v realnom case Dolby Digital Live alebo
DTS Connect pre ¢o najvernejSie podanie
zvuku. Mixer nastavuje hlasitost' r6znych
zariadeni, od reproduktorov, cez S/PDIF-
Out, Digital-In az po celkovl hlasitost'.

Ekvalizér pontka desat' prednastaveni,
kde sa nam najviac pozdavalo nastavenie
Classical. Desat' Grovni nastavenia
v rozmedzi+/ - 24dB nechava aj vas si
nastavit' svoje vlastné hodnoty a potom
moznost' siich ulozit'. Advanced Features
po zaskrtnuti jednej jedinej vol'by prehra
do digitalneho vystupu iba stereo. Vsetky
nastavenia sa dajd ulozit' do profilu.
Poslednymi tlacidlami s odkazy na webova
a facebook stranku Sound Blaster.

Dalsim softvérom, dodanym k zvukovym
kartam, je Sound Blaster Speaker Setup,
ktory ma za Glohu, mimo iné, nastavit' vel'mi
presne polohu a polaritu reproduktorov.

Z herného softvéru je tu eSte Standardny
Creative ALchemy, ktory prehrava EAX
efekty a 3D zvuk na systémoch vyssich ako
Windows Vista. Z doplnkového softvéru
vam spolocnost' pontkne softvér na
kontrolu najnovsieho softvéru Creative
Software AutoUpdate a v pripade problémov
diagnosticky nastroj Creative Diagnostics.

TEST

Testovali sme na zakladnej doske Asus
P5E (Intel X38/ICH9R Cipset). Je to najvyssia
modelova rada danej generacie, ktora
obsahuje zvukov( kartu ROG (Republic of
Gamers) SupremeFX Il. Ako reproduktory
nam posldzila zostava prednych
jednopasmovych stolnych reproduktorov
s tromi malymi ozvucnicami a basovym
reproduktorom Genius SW-V2.1 1225.

Pre posluch na slichadlach nam poslazili
profesionalne didzejské Ultrasone DJ-1

s pozlatenou, 6,3mm jack koncovkou.
Testovali sme za pomoci najnovsieho nami
dostupného softvéru a ovladatov zvukovych
kariet z jala 2013 na systéme Windows 8
64bit. Testovali sme prehravanie hudby
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a hranie hier.

HUDBA:

Zvolil som dva albumy. Prvy — Justin
Timberlake — The 20/20 Experience,
komprimovany v stratovom formate mp3
v kvalite 320kbit/s pre posluch pomalSich
ténov a Zivych nastrojov v prehravadi iTunes
11.0.4 a druhy album v bezstratovom
formate flacv kvalite 768kbit/s — Fast

& Furious 6 Soundtrack v prehravaci

VLC Player 2.0.7 pre posluch hilbSich
basovych liniek a elektronickej hudby.

Karta Zx podavala oproti Standardne
dodavanej zvukovej karte SupremFX

Il na zakladnej doske CistejSie stredy

a vyraznejsie vysky. Mal som paocit, ze
konecne pocivam zvuk, ktory nie je

ni¢im timeny. Naproti tomu karta ZxR uz
prehrala zvuk, ktory som si nemyslel, ze
aj existuje. Cisty zvuk basov, strednych
ténov aj vySok ma nechal pocdvat' cely
album bez prestavky. OdporGcam vyuzitie

ik 30 Wit you ey EAX effects ond
Wiz Vata and o

CRIATIVE

softvéru SBX Pro Studio, ktory pomocou
technologii Surround a Crystalizer nadherne
dotvori a prehlbi zazitok z po¢avania.

HRY:

Na test sme si zvolili racing GRID 2

a FPS Serious Sam 3. Od pretekarskej hry
moZete oCakavat' pIné ponorenie sa do hry,
od ktorej sa nechcete odtrhnat'. Pri FPS
poCujete Cisto kazdy vystrel, kazdy krok
svojej postavy aj protivnikov. Pri tejto hre
sa mi vsak Scout Mode privel'mi neosvedcil.
Nepocul som zvukovl vyhodu po zapnutj,
skdr len stimenie okolitého ruchu. Toto
plati pre obe karty. So slichadlami sa vSak
vyborny zvukovy zazitok eSte umocni

a vtiahne vas do hry.

ZAVER

Niektorym hra¢om staci, aby aspon
"nieco" poculi. Tym staci zvukova karta

na zakladnej doske, "vSak to hra." Potom je
tu skupina hracov, ako napriklad ja, ktori si

myslia, Ze znatka ROG a vysoky modelovy
rad zakladnej dosky s dedikovanou
zvukovou kartou SupremeFX Il spravi
zazraky. A potom je tu skupina zvukovych
“fajnsmekrov", ktori pocujd aj nepocutel'né
a kazdy ton vedia rozanalyzovat'. Kazdému
staci to, Co momentalne ma doma, ak si
nevypocuje ten rozdiel na vlastné usi. Jednu
zvukov( kartu za druhou az k tej najlepsej,
a potom prejde opat' na t najlacnejsiu.
Vitedy si je vedomy rozdielu a uZ sa nechce
rozIG€it' s naozaj kvalitnym zvukom. To

bol aj mdj pripad. Vratit' sa spat' od ZxR k
SupremeFX Il bol naozaj strhujaci.

\V/Setky tri karty si viedli, ¢o sa tyka
zvukovej stranky, viac ako dobre. Rozdiel
medzi Z a Zx je len v prislusenstve (opticky
kabel a 35mm to RCA kabel navyse) plus
v dodavanom Audio Control Module
pre vy&5i model. Ci stoji rozdiel modelu
Z za 60€ a modelu Zx za 105€ je uz len
navas, zvukova karta je ta ista. Model
ZxR za rovnych 200€ v internetovych

Sound

BLASTER

obchodoch, to je uzZ vel'a pefazi. Ale
dostanete za ne profesionalnu zvukova
kartu, ktora je vhodna aj do menSieho

ochotnf sa rozhodn(t' a vychutnat'
si nezamenitel'ny zvuk pri pocavani
hudby a hranf hier.

audio stddia. Pre hraca to bude

radost' hrat' hry, a to kvoli nezamenitel'
nému zvuku, ktory na zvukovej karte
zakladnej dosky nikdy nedosiahne. Siroké
moznosti vstupov a vystupov, Ci uz
analdgovych alebo digitalnych, urobia

z vasho pocitaca malé Stidio,

kde si mbZete zapojit' zosilfovac,

5.1 reproduktory, hernd konzolu

a to vsetko v top kvalite a s pozlatenymi
konektormi pre lepsiu vodivost' signalu.
Absencia zapojenia viac ako 5+1
reproduktorov sa uz dnes nenosi, lebo viac
reproduktorov nema pre posluchaca
vacsi vyznam, nehovoriac o dostupnosti
reproduktorovych zostav a obsahu,

ktory ponika takto zmixovany zvuk.

Marek Stubniak

Creative si sériou Z urcite hanbu nerobi.
VSetky modely sG vel'mi podareng, staci sa
len rozhodnat', pre ktord cenovd hladinu ste

BLASTER
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LOGITECH Z600

LI

Hraju tak dobre, ako vyzeraju

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 60 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ kvalita zvuku

+dotykové
ovladanie

+ ploché kable

+USB
transreceiver

+ 3x bluetooth

- cena
- krytka 3,5 jacka

SPECIFIKACIE:

Audio systém: 2.0

Konektivita: Bluetooth
3.0 (A2DP, AVRCP),
3.5mm stereo jack,
bezdrdtovo USB
Dosah: do 10 metrov
Vykon: 13 Watts RMS
Frekvencny rozsah:
80 Hz az 18 kHz
Rozmer speakerov:
100 mm (priemer) x
235 mm (vyska)

Hmotnost: 1297 g

HODNOTENIE:

98%
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Za roky, €o testujem hardveér,
mi rukami presli tisice
roznych modelov a naudil som sa,
Ze nie na vSetkom sa oplati Setrit'.
Napriklad také reproduktory si urcite
nekupujeme iba na dva roky, ako
napr. grafickd kartu, ¢i notebook
alebo mobil, pretoze obvykle prezuji
aj niekol'ko globalnych upgradov.
Treba preto vyberat' naozaj

s rozumom a hl'adat' skutoénd
kvalitu vo vsetkych smeroch.

Na stole mam nové reproduktory
Logitech Bluetooth Speakers
7600, ktorych elegantny dizajn bol
inSpirovany najma pocitatmi Mac.
Dokonale ladi s ich ladnymi krivkami
a striebornou farbou a si preto
idealnym dizajnovym doplnkom aj
pre moderné ultrabooky. Logitech

v ostatnom Case kladie na dizajn
vel'ky déraz a zjavne sa im nova
stratégia aj vyplaca. Zacina to uz
samotnym balenim, aby ste mal
zazitok uz pri vybal'ovani z krabice.
SU to drobnosti, ale uz samotné
rozbal'ovanie naznacuje, Ze mate
nieco dizajnovo vynimocné. Nové
produkty Logitech s skutocne
coolové a nielen to! Obrovsky doraz
sa kladie aj na funk¢nost'

a kvalitu, takZe sme mali od nového
zvukového systému uz pri jeho
rozbal'ovani vel'ké ocakavania.

Logitech nesklamal. Z600 je
GZasny kus technolégie s naozaj
Spickovym zvukom. Vd'aka tymto
reproduktorom mozete bez namahy
streamovat' hudbu z réznych audio
zdrojov — napr. z vasho pocitada,

*TOP PRODUKT =
TIP REDAKGIE

smartfénu alebo tabletu a dokonca
ich mozete zdiel'at' medzi viacerymi
zariadeniami naraz bez potreby
neustaleho parovania. Prepinanie
medzi nimi je Gplne jednoduché -
staci na jednom stlacit' pauzu

a nad'alsom tlacidlo play a
reproduktory sa samé automaticky
prepnd na novy zdroj hudby.

Aby bola garantovana €o najlepsia
bezdrétova funkénost' s notebookmi
alebo pocita¢mi, dodavaji sa aj
s miniatGrnym USB transceiverom
pre Bluetooth. S tymto receiverom
ich uz nemusite parovat'. Staci ho
zasun(t' do USB portu a zvuk
z PC sa automaticky presmeruje
do USB, odkial' sa vzduchom prenesie
do reproduktorov. Hlasitost' hudby
potom moZete upravovat' na svojom

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk

pocitaci, alebo priamo na reproduktoroch —
o je pre vas pohodinejsie.

Zaujimavym spésobom je rieSené ovladanie
hlasitosti priamo na reproduktoroch.

Cell plochu horného panelu pravého
reproduktoru tvori hladky dotykowvy disk

s odozvou citlivou na dotyk prstov, takze ak
chcete ubrat' hlasitost', staci po nom jemne
prstom obehnt' v protismere hodinovych
ruciCiek a zvuk sa stisi. Samozrejme ak
chcete pridat', urobite gesto opa¢nym
smerom. Ako keby ste prstom krdtili
neviditel'nym kolieskom.

Ostatné ovladacie prvky, ako je tlacidlo
POWER alebo tlacidlo pre parovanie
bluetooth s umiestnené vzadu, kde je
pod gumenou krytkou (alebo skdr Stupl'om)
ukryty aj konektor pre 35 mm stereo jack.
Sem mdZete v pripade potreby pripojit'
kablom d'alSie audio zariadenia ako
napriklad starsi MP3 prehravac.

Na otvorenie krytky potrebujete nejaka ihlu,
alebo nieco tenké na vypacenie gumeného
Stupl'a. Pre€o pouZil Logitech tak drastické
rieSenie nam je zahadovu, ale asi ide aj tu

o dizajn — celistvost' kazdého detailu a otvor
pre kabel sa im skratka nehodil. Nachadza
sa tu eSte jeden konektor pripominajaci
micro USB (opat' pod krytkou - bez popisu),
ktory pravdepodobne sldzi na servisnd
diagnostiku a vyladenie tejto zostavy.
Manual ho oznatuje iba ako "port iba

pre autorizovany servis".

Reproduktory napriek svojim malym
rozmerom pon(kajd mimoriadne bohaty
a Cisty zvuk. Vd'aka trom driverom
v kazdom reproboxe je tento systém
navrhnuty tak, aby zaistil Spickovy zvuk
v akomkol'vek priestore. Hoci systém nema
subwoofer, pocut' aj krasne syte basy
a zaroven vyvazené stredné pasmo aj
vysky. Systém hra naozaj nad o¢akavania
dobre, takZe je vhodny pre pocivanie hudby
roznych Zanrov, filmy, hry,...
Proste cokol'vek sme testovali bolo skvelé.

Ked'Ze zalezi na detailoch, pretoze
prave tie ¢asto odliSuji Spickové od inych
produktov, vel'ka pozornost' bola venovana
aj kablom. Logitech v tomto pripade pouZil
Specialne navrhnuté ploché kable, ktoré by
podl'a slov vyrobcu mali "vzdy pekne lezal
na vasom stole a nepridavat' sa
k nevzhl'adnej spleti kablov". Kabel je trochu
Sirsi a zda sa, Ze na tom nieco bude,
pretoze sa pekne rozvinie a lezi (nekr(ti sa
ako bezné gul'até kable). NavysSe sa da
v pripade potreby pekne zmotat' do takého
.slimaka’, takze kablovy bodrel by nemal

Generation | 69



RECENZIA [EOGITECH 26001 HW

vznikat'. Otazka je, ako to bude vyzerat' idedalnym doplnkom pre dnesny zivotny

¢asom, pretoze niektori I'udia dokazu Styl vyuzivajlci sGcasne viac bezdrétovych

s kablami aj nemozné. zariadeni. Doporucena maloobchodna cena

149 € je za tlto zostavu rozhodne rozumna,

Na prepojovacich kabloch medzi aj ked' mierne vySSia investicia. Za nasu

reproduktormi je také hranaté plastové redakciu udel'ujeme Logitechu ocenenie.

.Cudo” s konektormi. Pravdepodobne

ma okrem prepojovania jednotlivych Martin Procka

komponentov (t.j. pravého, 'avého
reproboxu a napajacieho adaptéru) sldzit'
aj ako t'azidlo pre kabelaz a zaroven asi
obsahuje feritové jadro pre eliminaciu
interferencii. VSetky konektory (vratane
napajania) s vytvarované tak, aby

spolu vytvorili jeden maly jednoliaty
hranol, ¢o dotvara celkovy koncept
prepracovaného dizajnu celého systému.

VERDIKT

Bezdrotové reproduktory Logitech Z600
hrajd naozaj vel'mi zaujimavo, ba dovolim si
tvrdit', Ze zvuk evokuje ovel'a vySSiu kvalitu,
nez ponlka vacsina systémom aj s ovel'a
vysSsou cenou. S vylepSenym rozhranim
Bluetooth sa tieto reproduktory priam

JUSTIN _
TIMBERLAH

A

GEMMA i
ARTERTO

%EN
AFFLECK

A

' S RA NA
HRANE
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Prestigio Multipad 2 Ultra Duo 8.0
Iba jeden z mnohych

Vyrobil: Prestigio
Dostupna cena: 145 €

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+vykon
+USB host
+ podpora
microSD

- nevyladenost'
operacného
systému

- displej

-vydrz

Rozmery: 204 x 158

x 9,3 (VxSxH) mm
Hmotnost": 462 gramov
Procesor: dvojjadrovy
Rockchip ARM
Cortex-A9 1,6 GHz
Graficky akcelerator:
Mali 400 MP
Uhlopriecka

displeja: 8 palcov
Zobrazovacia
technoldgia: IPS
RozliSenie displeja:
1024 x 768 pixlov
Operacna pamadt": 1GB
Interna pamat": 8GB
Batéria: 4 100mAh
Predna kamera: 0,3Mpx

Zadna kamera: 2Mpx

HODNOTENIE:

70%
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Spolocnost' Prestigio nepatri
na nasom trhu k ziadnym
novacikom. Pésobi na iom
uz nejaky ten piatok a medzi
zakaznikmi, ktorym ide hlavne
o ceny, si stihla vybudovat' dobré
meno. Dnes sme si zobrali
na paskal najnovsieho zastupcu
z rodiny 8-palcovych tabletov
s krkolomnym nazvom Prestigio
Multipad 2 Ultra Duo 8.0.

BALENIE

Aj ked' Prestigio za svoje vyrobky
neziada extrémne sumy, balenie,
v ktorom produkt dostanete, je
naplnené az po okraj. V tomto
pripade sme okrem klasickej
nabijacky a datového microUSB kabla
v baleni nasli aj USB On-The-Go
kabel, pomacou ktorého si k tabletu
mozete pripojit' externy pevny disk,
klavesnicu alebo mys, a aktivne
puzdro. Aktivnym sme ho nazvali
z dbévodu, Ze po vytiahnuti tabletu
z neho sa automaticky prebudi,
zatial' ¢o po vloZeni zariadenia
dor sa okamzite uspi.

VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Ked' sme Multipad zbavili ochrannej
félie, pomysleli sme si: "Neposlali
nam na recenziu omylom iPad mini?".
Multipad totiZ iPadu mini akoby

z oka vypadol. Ak navyse tablet
spravne vycnieva z ochranného
puzdra, mozete tak pomylit' aj vasich
znamych.

Dielenské spracovanie je na vel'mi
dobrej Grovni. Pochvalu si Prestigio
zasl(zi za pouzitie hliniku, ktorym
je pokryta vacsia cast' zadnej steny,
no za umiestnenie slotu pre vioZenie
microSD karty uZ nie. Ten sa totiz
nachadza pod plastovou krytkou,
ktora nedolieha, pri pouzivani
tabletu sa pohybuje a vydava
neprijemny zvuk. Miernu kritiku si
tablet zasl(Zi aj za prehrievanie,
ktoré sa dostavi zvycajne po piatich
minGtach hrania narocnejsej
hry. Inak vsak k spracovaniu
nemame vyhrady a v danej cenovej
kategorii patri k tym najlepsim.

Ram displeja sa nezarad'uje prave
k tym najuzsim, no berieme to skor
ako vyhodu. Tablet
mozete pohodine drzat'
v jednej ruke bez toho,
aby ste si zakryvali
obsah, ktory vam displej
zobrazuje. Celkové
rozmery tabletu sG
o nie€o vacsie. To isté
plati aj o hmotnosti.
\/d'aka hlinikovému
telu sa rucicka vahy
zastavila na hodnote
462 gramov.

Na prednej stene nenajdeme ziadne
tlacidlo, ked'Ze tie sa zobrazujd

na displeji po jeho rozsvieteni.

Na l'avej stane sa nachadza
microUSB konektor s funkciou Host,
nad ktorym najdeme mikrofén, ktory
si, ak tablet pouZivate vo vodorovnej
polohe, Gplne zakryjete. Prava strana
obsahuje tlacidla na regulaciu
hlasitosti a vypinacie tlacidlo.

3,5mm jack konektor najdeme

v hornej Casti prednej steny. Na
zadnej stene sa okrem objektivu
fotoaparatu s rozliSenim 2 Mpx
nachadza aj systémovy reproduktor.

HARDVEROVA VVYBAVA

Ako vypoctova jednotka je v
tablete pouzity dvojjadrovy procesor
Rockchip ARM Cortex-A9 so
zakladnym taktom 1,6GHz, ktorému
sekunduje Stvorjadrovy graficky
akcelerator Mali 400 MP. \/gkon
sme otestovali v asi najznamejsom
benchmarku AnTuTu, kde tablet
dosiahol skére 11 322 bodov, Co je
len o tisic bodov horsi vysledok,
aky dosiahol Nexus 7 prvej generacie.
Okrem AnTuTu benchmarku sme
vykon tabletu podrobili testu aj
v Citadella benchmarku od Epic

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

Wour cievior 41700

st Transdarmes Prome TF201

Fanzureg Gulaxy Tab 109

g Galury Hemus

Games. Multipad si s nim hravo poradil,
pricom priemerny pocet snimok za sekundu
bol 42,2. Silu herného vykonu sme si

overili v 3D hrach ako Dead Trigger alebo
Real Racing 3. Obe hry bezali plynule, iba

pri Real Racingu sme sa stretli s miernym
sa vyskytovalo viac pretekarov. Nenaroéné
hry ako Angry Birds, Subway Surfers alebo
Fruit Ninja bezia absoltne bezproblémovo.
Interna pamat' ma kapacitu 8GB, no

pre vase data ako hudba, videa a fotografie
je dostupnych 5GB. O chod aplikacii sa stara
operacna pamat' RAM s kapacitou 1GB.
Kapacita vyhradeného priestoru internej
pamadte pre ne je totozna.

Prednej stene dominuje 8-palcovy
IPS displej s rozlisenim 1024 x 768
pixlov. Vd'aka pouziti technolgie IPS si
pozorovacie uhly a podanie farieb
v interiéri skvel@, no v exteriéri sme nasli
prvi polozku, na ktorej Prestigio Setrilo.
Je fou anti-reflexna vrstva, ktora vam
pomocnd ruku v exteriéri urCite nepoda.
Pochvalu si nezaslizi ani dotykova
vrstva, ktora na dotyky nereaguje vzdy
najpresnejsie, niekedy dotyk nezaznamena
a na multi-dotykové gesta reaguje, ako sa
jej zachce. Ak sa tieto dva neduhy spoja,
tablet sa stava prakticky nepouzitel'nym.
Nad displejom sa nachadza predna
kamera s rozlisenim 0,3Mpx, uréena
hlavne na vykonavanie videohovorov,
comu zodpoveda aj jej kvalita.

\/ zakladnej vwybave nechyba ani WiFi
s podporou Standardov a/b/g. Citlivost'
je na dobrej Grovni, no stabilita pripojenia
obcas "hapruje". Pokojne sa vam méze

stat', Ze pocas sledovania videa na YouTube
sa tablet z nicoho ni¢ z WiFi siete odpaoji.
Trochu zamrzi absencia Bluetooth.

MULTIMEDIA

Tie s zastUpené aplikaciami Hudba
a Videa. Zatial' ¢o ta prva ni¢im nevynika
a ponuka len zakladné funkcie ako
prehravanie hudby, jednoduché triedenie
a vytvaranie playlistov, druha srsi podporou
formatov. Je jedno ¢i mate video vo formate
MKV alebo AVI, prehravac si s nim hravo
poradi. To isté plati aj o videach vo FullHD
rozliseni. Ich prehravanie je plynulé, no
po chvili sledovania sa prava ¢ast' prednej
steny zacCne prehrievat'. Zvukowy vystup
zadného systémového reproduktoru je,
¢o sa hlasitosti tyka, dostatocny, no to je
zaroven aj vsetko, ¢im nas potesil.

FOTOAPARAT

Ten zachytava snimky v rozliseni 2Mpx.
Ich vysledna kvalita nie je svetoborna,
no priatelia na Facebooku, kam fotografie
zachytené tabletom s najvacsou
pravdepodobnost'ou hned' poputuja,
sa tym nebud(l moc zaoberat'. Potesi
pritomnost' rezimu panorama, na ktora by
sa vyvojari v Prestigiu mali podrobnejSie
pozriet', ked'Ze prave tato funkcia mala
na svedomi par padov opera¢ného systému.
Okrem toho dokaze fotoaparat zaznamenat'
video v rozliSeni 640 x 480 pixlov.

VYDRZ

Pod zadnym krytom sa ukryva batéria
s kapacitou 4 100mAh, ktora by podl'a
vyrobcu mala tablet uZivit' pocas piatich

hodin sledovania HD videa, 36 hodin
prehravania hudby alebo 120 hodin
pohotovostného rezimu. Nas vsak zaujima
realna vydrz. Ak budete hrat' naro¢né hry

a budete mat' jas displeja nastaveny

na maximum, ku kritickym 5% sa dostanete
v priebehu 1,5 hodiny. Ak sa uskromnite,
jas displeja stiahnete na polovicu a okrem
hrania budete prehliadat' internet, tablet
vas vyzve k pripojeniu nabijacky za 3 hodiny
a 55 min{t. Samotné nabijanie je relativne
rychle. Batéria sa na 100% nabije za necelé
2 hodiny.

OPERACNY SYSTEM

TV tablete je predinstalovany operacny
systém Android vo verzii 4.1 Jelly Bean
v neupravenej verzii. Tento fakt hodnotime
ako vel'ké pozitivum, ked'Ze kazdy
pouzivatel' si bude moct' prostredie upravit'
podl'a svojho gusta. Jediné obmedzenie,
pridané vyrobcom, je fixny pocet domacich
obrazoviek. Nam to nijak neprekazalo,
prispelo to k plynulému chodu systému.
Chod systému je vSak plynuly,
ak vykonavate nenarocné cinnosti:
poclvanie hudby, prehliadanie internetu
alebo prezeranie fotografii v galérii.
Po ukonceni narocnejsej aplikacie
napr. Real Racing 3 Androidu isty
Cas trva, nez sa spamata a ani jeho
pad nie je ni¢im vynimocnym.

\ zakladnej softvérovej vybave
nechyba citacka elektronickych knih
s integrovanym obchodom, pIna verzia
kancelarskej aplikacie Office Suite Pro
a prehliada¢ Chrome, ktory k prehliadaniu
internetu neodpori¢ame pouzivat'
pre jeho nestabilitu a pomald odozvu.
Prestigio dodalo aj svoj vlastny prehliadag,
ktory netrpi spominanymi neduhmi.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Prestigio Multipad 2 Ultra Duo 8.0
je len jeden z d'alSich malych tabletov,
predavanych na nasom trhu, ktory ni¢im
nevynika. K jeho najvacsim slabinam
patri displej, ktorého Citatel'nost'
na priamom sinku je zIa a dotykova
vrstva katastrofalna. /\yvojari v Prestigiu
taktiez mohli venovat' viac starostlivosti
operafnému systému, ktory ma tendenciu
pri ukon¢ovani narocnejsich aplikacii padat'.

Nasli sa aj pozitiva. Medzi ne patri
solidna konstrukcia a vykon dostatocny

na hranie narocnejsich hier.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA JADATA DASHDRIVE' UV150 AUC510| HW

ADATA DASHDRIVE UV150 A UC510
Rychly a pomaly

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ADATA
Dostupna cena:
8GB-799¢€

16 GB - 12,99 €
32GB-2399¢€,

PLUSY A MINUSY:

+rozmery
+cenovy pomer
+odolnost'

- rychost'

SPECIFIKACIE:

Typ: USB Flashdisk
Vyrobil: ADATA
Rychlost"

UsB 2.0

UsB 3.0

HODNOTENIE:

907%
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Your USB 3.0 Passport to Data Mability
DashDrive UVI50

’_ ADATA

*i Love Life Dreanes

V nasej redakcii sme mali

moznost' otestovat' dve
flashky spolocnosti ADATA, ktoré
prichadzaja v dvoch rozdielnych
vyhotoveniach.

Vacsi disk ADATA DashDrive
UV150 ma tvar klasického USB
privesku a prezentuje klasicky spdsob
s vrchnakom, ktory sa da vel'mi
Sikovne pripndt' dozady, ked' sa
USB prave pouziva. Ma to len mensi
problém, Ze tu sa presne nachadza
aj oko na Snarku alebo koliesko
na kl'dce. Ak mate trochu
objemnejSiu Snarku, bude vam
prekazat' pri odkladani krytky, no
pri tenkej Sndrke a beznom kovovom
koliesku kl'G¢enky je to vyhovujdce.
Skratka, nesmiete pouzit' ni¢ hrubsie
ako cca 1,5mm v priemere, pretoze
inak vam to bude prekazat'
pri odkladani krytky.

Az na tento mensi problém je
UV150 skonsStruovany pevne.
Disk ma plastové dvojfarebné puzdro
a vyraba sa v dvoch variantoch
—tierny s Cervenou doplnkovou
farbou a cerveny s doplnkovou sivou
—oba s vo vel'mi peknom lesklom
vyhotoveni. My sme mali k dispozicii
cierny a mali sme mensie obavy
z lesklého povrchu, resp. z jeho
poskodenia pri beznom noseni
spolu s kl'Gémi, ale akoby zazrakom
sa, priblizne po dvoch tyzdroch
kazdodenného nosenia spolu
so zvazkom asi desiatich kl'GCov,
neobjavil ani jeden jediny viditel'ny
Skrabanec. Pribudlo len zopar
odtlackov prstov a tie stacilo zotriet'
handrickou a vyzeral opdt' ako novy.
Zjavne s( na jeho vyrobu pouzité
nejaké usl'achtilejSie a odolnejsie
materialy nez bezné plasty,
avsak tato informacia sa nikde

|
1

www.adata-group.com

nespecifikuje.

Druha testovana flashka je
vyrazne mensia a najdete ju
pod oznacenim ADATA DashDrive
Choice UC510. Disk ma skutocne
minimalistické rozmery. Vel'ky je
asi ako jeden ¢lanok prstu a vyzera
presne tak, ako keby ste vymontovali
kovov( cast' z nejakého konektora
USB kabla a prilepili k nej pevné
pat'uholnikové plastové ocko
na $narku. Siroké otko v zadnej Casti
vyber Snidrok alebo kovovych krazkov
na bezpecné prenasanie disku, nez
byva u USB flash disku bezné.
S prehl'adom cez neho prevletiete
napriklad aj Snarku od topanok.
Flashka nema Ziadnu krytku
a popravde ju ani nepotrebuje.
Vlyrobena je z pevného hlinika,
do ktorého je pevne vsadené

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

W ',, Tﬂ .
Featherlight
Durability

w510 USA flash
[ —

L ADATA

R Lo e By

masivne oko z modrého priesvitného plastu.
Kovowy povrch je upraveny vodorovnym
brlsenim a farebnou Gpravou, eloxovanim.

Podl'a informacii vyrobcu je disk
vodeodolny a podl'a nasho odhadu znesie
pad aj z vel'mi vel'kej vysky. Je extrémne
I'ahky a jeho pevné telo musi prezit' pad
hoci aj z dsmeho poschodia. U tohto disku
vyt'azila ADATA maximum z moznosti
technolégie Chip on Board (cela elektronika
je integrovana priamo v ploSnom spoji, ktory
tvori sG¢asne dosku konektora USB).

Po pripojeni k PC nas trochu prekvapilo,
ze ani na jednom disku neblikajd
signalizatné LED-ky. Nie je to bezné, ale
popravde — neroz€ul'ujd vas v noci blikajice
LED-ky? Pokial' nevyuzivate nejaké
Specifické systémy pre cacheovanie
pri praci s datami, tak LED signalizacia
nema ziadny vyznam. Pri odpajani USB
disku je aj tak vzdy vhodnejSie odpojit’
najprv zariadenie v systéme, €o pri zapise
dat na kI'G¢ nie je mozné, a preto nie je
nutné vyckavat' na ukoncenie blikania LED.

TEST

Oba disky sa vyrabaji v kapacitach 8,16
a 32GB. My sme na test mali k dispozicii tie
najvacsie, teda 32GB disky. Test zactheme
s UV150. Podl'a informacii na obale je
urceny na rozhranie USB3.0, ktorym
disponuja iba novsie pocitace. Garantovana
je viak aj spatna kompatibilita so starSimi
USB 2.0, takZe ho mozZete pouZit' aj ked'

narazite na starsi pocitac. V prvom pripade
dosahuje rychlost' ¢itania dat az SOMB

za sekundu, v pripade starsich USB 2.0 je
rychlost' iba’ 35MB za sekundu. Nase testy
preukazali aj to, Ze zapis je citel'ne pomalsi
—25MB/s pri USB 3.0, resp. 15MB/s

pri USB 2.0, Co vsak je, v porovnani s beznou
konkurenciou, stale vel'mi dobry vysledok

Malicky kl'G¢ik UC510 disponuje iba
rozhranim USB 2.0, ktoré je vsak
univerzalnejsie a najdeme ho dnes
prakticky vsade. Spomedzi beznych
kl'G¢ov, o sa tyka rychlosti, nejako
nevycnieva a predstavuje taky lepsi
stred. Sekvencné citanie sa pohybuje
na Grovni 27MB/s a zapis 10MB/s.

VERDIKT

Vel'kosti 8, 16 a 32GB dnes predstavujl
kapacity, ktoré mozete ziskat' za rozumna
cenu. Ak potrebujete so sebou nosit'

ADATA

DashDrive Choice
LS8 FLASH DRIVE UCS10

@ 32.

ADATA

DashDrive
USE8 FLASH DRIVE UNIS0

= 32.
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viac dat ako 32GB, je stale vhodnejSie
investovat' do rychlejSieho pevného disku
ako do drahsej flashky. To, v ¢om USB

kl'GCe prevysujd prenosné pevné disky, st
odolnost' a kompaktnejSie rozmery. V tomto
smere ADATA rozhodne ma ¢o pondknut'.
Rychlosti s slusné a vynikajdci je aj

pomer ich kapacity a moznosti voci cene.

Za zmienku stoji eSte softvér. Ten sice
nedostanete priamo s diskom, ale mdZete
si ho zadarmo stiahnut' zo stranok ADATA
(vzadu na obale sa dokonca nachadza

QR kod pre jednoduchsie zadavanie
adresy). Softvér predstavuje zaujimavi
pridand hodnotu. Ziskat' mozete aplikacie
ako napriklad UFDtoGO, OStoGO alebo
najnovsiu verziu bezpetnostného baliku
Norton Internet Security 2013 (60-dhova
skasobna verzia). Jednoducho, za tie
peniaze je to celkom dobra kapa.

Martin Procka

ADATA

DashDrive
USE8 FLASH DRIVE UNIS0

= 32.
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RECENZIA [GX'GAMING MAURUS X'| HW

GX Gaming Maurus X

Kvalitny FPS-kar

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: GX-gaming
Dostupna cena: 625 €

PLUSY A MINUSY:

+ tvar

+cena

+ prispdsobena
pre FPS

- ni¢ podstatné

pocet tlacidiel: 6

DPI: nastavitelné
800

1600

2400

3200

4000

odozva: Tms

1,8 m kabel

HODNOTENIE:

907%
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Firma GX Gaming sa

po Gspechu s myskou Gila,
orientovanou na MMO a RTS hry,
pokdsa zaujat' aj fanidsikov FPS-iek,
teda striel'aciek z pohl'adu prvej
osoby. Prirastok do rodiny, ktory
nesie meno Maurus X, sa snazi
zaujat' kvalitngm spracovanim,
ergonomickym dizajnom a vhodnym
rozlozenim tlacidiel pre tento herny
Zaner.

Firma GX Gaming sa nasom
trhu sice nepohybuje dlho, ale
aj za ten kratky cas si stihla
vybudovat' pomerne dobré meno,
a to vd'aka kvalitnému hernému
prislusenstvu za priaznivi cenu.

PRVE DOJMY

O svojich kvalitach sa snazi
presvedcit' uz balenim, ktoré je
naozaj hodné hernej mysky.

Zo Stylového otvaracieho obalu sa da
vycitat' prakticky vSetko o myske a je

mozné sa na fu cez priehl'adny plast
aj pozriet'. Ak sa vSak chceme dostat’
do vnltra, musime zabojovat' na
hornej strane, zbavit' sa plomb

a nejako setrne otvorit' obal, aby sme
neposkodili Skatul'u, ktora sa urcite
hodi do vasej zbierky. Vo vn(tri

nas uz, bohuzial', necakajd ziadne
tajomné sSkatul'ky ako pri Gile.
Tentoraz vyrobca zabalil samotn(
mysku, CD so softvérom, pridavny
set "noziciek" a dokumentaciu.

PLASTOVY DIABOL

Boli by sme asi prilis vyberavi, ak
by sa nam na myske nepacil plast, ak
vSak dvihneme mysku, tak zistime,
Ze tu Cosi nehra. Myska je t'azsia, ako
by ste ¢akali. lyrobca ju totiz vyvazil
pat'desiatimi gramami zeleznych
zavazi. Otvor na ich rozmiestnenie by
ste vsak hl'adali marne, sd vstavané,
a vyrobca ich rozmiestnil za nas tak,
aby bola myska dokonale vyvazena.
Mys je tvarovana symetricky, a tak

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

si s fou zahraja i I'avaci. Oproti
Gile je myska jednoduchsia, ma
Standardnejsi dizajn a menej
"vychytavok". Napriklad RGB
podsvietenie tu budeme hl'adat'
zbytotne. Mys sice podsvietena
je, ale len jednofarebne a nastavit'
si vieme len intenzitu blikania ¢i
svietenie.

TLACIDLA

Na rozdiel od inych hernych mysi,

Maurus X neboduje poctom tlacidiel.

Pri FPS hrach je totiz skor potrebné
tlacidlo rychlo najst', ako ich tam
mat' kopec. Prave na to sa zamerali
tvorcovia Maurusu X a okrem
Standardnych tlacidiel a menica
DPI tu najdeme len dve tlacidla
rozmiestnené po stranach mysky.

Prvé z tlatidiel sa nachadza
na standardnej pozicii, kde zvykn(
byt' umiestnené herné tlacidla.
Na rozdiel od vacsiny hernych

mysSiek nie je predelené na dve samostatné,
ale tvori jedno vel'ké tlacidlo, ktoré sa da
rychlo nahmatat', a tym padom bleskovo
pouZzit' v hre. Druhé je umiestnené

rovnako, akurat na druhej strane mysky.
Pre pravaka je to sice trochu neobvykla
poloha, ale po troche tréningu sa da

dost' rychlo stlacit' prstennikom.

Na vrchu, okrem Standardnych tlacidiel
a stlacacieho kolieska, najdeme uz len
menic DPI, ktory sa sklada len z jedného
tlacidla, ktoré postva DPI po skale piatich
predvolenych hodnét. Hodnoty sa menit'
nedajd, no ak vam Ziadna z predvolenych
nevyhovuje, staci na dve sekundy pridrzat'
DPI tlacidlo, ¢im sa dostanete
do Specialneho rezimu, v ktorom
si pomocou kolieska dolad'ujete DPI
v skokoch po sto v rozmedzi 100 az
4000 DPI.

OPTIKA ?!

Dnesné trendy uz optické mysky
nechavajl za sebou pomocou laserovej
technoldgie, ktora dokaze detailnejsie
snimat' pohyb. Firma GX Gaming vSak
zostala verna optike, ktorej vsak
vich prevedeni nie je ¢o vytknat'. Ako

uz bolo spomenuté, myska dokaze
zaznamenat' od 100 do 4000 DPI, ¢o s plne
dostacujlce hodnoty pre drvivd vacsinu
hracov. Cislo hovori o tom, kol'ko bodov
mysSka zaznamena na jeden palec (cca
2,5cm), teda pri ¢isle 100 sa myska pohybuje
straSne pomaly a pri 4000 zasa strasne
rychlo. Kazdy hrac je zvyknuty

na iné nastavenia, ale vacsina sa drzi
niekde medzi 1000 a 2000 DPI.

Avsak nielen rozliSenie je dblezité
pre dobr( hern( mysku. Podstatna je
aj obnovovacia frekvencia, ktora sa
pri Maurus X drzi na 6400fps, ¢o je
primerana hodnota na mysku v tejto
cenovej kategorii. Pohyby s plynulé a
nestava sa, ze by myska na seba dala ¢akat'.

SOFTVER

Na pribalenom CD nam vyrobca dodal
jednoduchy softvér na ovladanie
mysky, kde si vieme nastavit'
vSetky moznosti pohybu, rychlosti,
podsvietenia a konfiguracie
tlacidiel. Ak by niekomu bolo malo
pouZivat' zakladné funkcie tlacidiel,
moze si skisit' aj funkcie makier,

a teda dat' si na tlacidlo nejakd
vlastnd kombinaciu klavesov.
Systém sa splst'a spolu so
systémom a stara sa aj o okienka
pri zmene DPI, aby sme zistili, na
akom stupni sme. Softvér je vsak
jednoduchy a v operalnej pamati
nam zaberal len necelé 3MB,
nemusite sa preto bat', Ze by nejako
ovplyvnil rychlost' vasho PC.

KABEL

O prenos (dajov sa stara 1.8
metra dihy platenny kabel s
pozlatenym konektorom. Vd'aka
tomu, ze je platenny, sa nemota
a je prijemny na dotyk, ak vsak

mate ostrd hranu stola, moze sa stat/,
Ze sa na nej sem-tam zasekne.

VERDIKT

Aj ked' je trh presyteny lacnymi
alternativami za menej nez polovi¢nd cenu,
Maurus X ma stale pomerne nizku cenu,
ktora by mohla zaujat' bezného hraca.
Specializacia na jeden herny zaner sice
nie je az takou podstatnou vecou, nie je
problém hrat' FPS aj s beznou myskov,
no nadSenci urcite ocenia rychly pristup
k potrebnym zbraniam bez toho, aby museli
rozmysl'at', na ktorom z mnohych tlacidiel
je uloZzena. Ak FPS hrate len obcasne a
bodlo by vam viac tlacidiel, odpori¢ame sa
pozriet' po srodencovi Gila, ktory sice stoji
0 par eur viac, no taktiez je to vel'mi kvalitna
myska, s ktorou hra nabera iny rozmer.

Eduard Cuba




RECENZIA FWOLVERINEY KINO

ZAKLADNE INFO:

The Wolverine, USA, 2013, 126 min

Rezie: James Mangold

Scénar: Mark Bomback,

Christopher McQuarrie

Produkce: Twentieth Century

Fox, Marvel Entertainment,

Dune Entertainment

Kamera: Amir M. Mokri

Stfih: Michael McCusker

Hudba: Marco Beltrami

Hraji: Hugh Jackman, Famke Janssen,
Hirojuki Sanada, Will Yun Lee, Brian
Tee, Svétlana Chodcenkova, James
Fraser, Rila Fukushima, Tao Okamoto,
lan McKellen, Patrick Stewart

PLUSY A MINUSY:

+skvély Jackman

+ osvezujici
japonska kultura

+ souboj Wolverina
a samurajl

- prekombino-
vanost

- zmatenost
- pateti¢nost a klisé

HODNOTENIE:

65%

Wolverine

SLON V PESTROBAREVNEM PORCELANU...

Pfesné tak pusobil letoSni

marvelovsky letni blockbuster
Wolverine (2013). Dal3i z ponékud
slabsich vjvard, které jsou zaloZeny
na klasickych komiksech X-men, se
odehrava v Japonsku a mohu tedy
metaforicky Fict, ze Wolverine je klasické
vynikajici sushi ovSem v podobé obfi
nekonzumovatelné rolady od bab¢i.
Koho pak v zavéru zajima, Ze obsahuje
skvélého Hugha Jackmana, ktery byl
pro roli Wolverina téemér stvoren,
kdyz se po Tokiu neohrabané fiti, jako
Megatron v zahonku tulipand?

Pdvodné se mél filmu ujmout
Darren Aronofsky, ovsem studio chtélo
komiksovy film pravdépodobné vice
mainstreamovy, nez by Aronofsky zvladl.
Proto mdZeme v titulcich vidét Jamese
Mangolda, reziséra snimkd 3:10 Vlak
do Yumy (2007), Walk the Line (2005) nebo
Identita (2003). Ve svych filmech se ¢asto

‘o

zaméfuje na zobrazovani vnitfnich bojd
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u problematickych jedincl, coz mizeme
vidét i u tohoto filmu, kde Wolverinem
zmita jeden vnitfni boj za druhym.

Zatatek pribéhu je vlastné skvély —
temny s perfektniatmosférou. Logan
(Hugh Jackman) je uvéznén
v Nagasaki ve vojenském
tabore v okamziku, kdy je
na mésto zahajen atomovy
Gtok v roce 1945. Zachrani
jediného vojaka, Yashidu
(Hal Yamanouchi), ktery
je mu nasledné vdécny
a viceméné v ném vidi
boha. Tim kon&i zajimavy
prolog a Logan se posouva
v ¢ase, aby navazal
na udalosti po X-Men:
Posledni vzdor (2006), kde
zemrela spousta, spousta
lidi, z nichZ ho ve snech
strasi jeho femme fatale
Jean (Famke Janssen).

Spinavého zarostlého jeskynniho muze
Logana najde uprostred divociny Yukio
(Rila Fukushima), kterou poslal zestarly
Yashida, aby se mohl se svym pritelem

a zachrancem naposledy rozloudit. V tu
chvili zacina Wolverine v ultramodernim
Tokiu plsobit vazné jako slon v porcelanu.
To, co se tvarilo komorné, najednou
zatnemrkat jako Al Pacino ve Zjizvené
tvari (1983) a Yakuza (japonska mafie) je
naprosto vsude. JeSté se to zda byt docela

Gnosné, dokud se film nesnazi podsouvat
myslenku, Ze vSechno souvisi se vsim,
existuje vyssi princip, Spatny ¢lovék vlastné
déla ty Spatné véci pro dobrou véc...

Kazdou chvili to vypada, Ze uz tam
vic klisé a pateti¢nosti nacpat nejde.
Wolverinovy Sesté smysly funguji, jen
kdyz chce on, nebo spis, jen kdyz chce
rezisér, a néjak k nému ta smrtelna/
nesmrtelna povaha nesedi, coz si bohudik
uvédomuje.

Stfedni ¢ast filmu je tak jen zdlouhavé
nahlédnuti do lidské duse s mysli
zvitete, spousty zpytovani svédomi a
romantického klisé. Az ve chvili, kdy se
Logan vzmuzi a zatvafi se jako Wolverine,
zalina se zase néco dit. To, co se do té
chvile zdalo zbytetné moc zapletené, je
vlastné zapletené jesté vic a v zavéru
z toho vznikne jeden velky seSkvareny
chumel s drapy bez zacatku a konce,
ktery vlastné k ni¢emu moc nenf a ani

T Dl -+

nebyl. Wolverine je pfedimenzovanym
poslednim vzdorem v Japonsku, ktery si
alespon nijak nehraje na to, Ze by té
kultufe rozumél, nebo do ni nedejboze

i zapadl. CoZ je ovSem dobfe. Na Wolverina,
ktery je zoldak spravedinosti a nezapada
vlbec nikam, je tak alespon zajimavy
pohled pfi tom kontrastu nepfizplsobivosti
a svéta tradic a pravidel. A co vic, konecné
vidime i souboje, které nejsou cisté
mutanti zalezitosti nebo mutanti proti
vydésené policii. Samurajové se s divokym
Americanem nijak nemazli a nepotrebu;ji

k tomu nadpfirozené schopnosti.

Co ovsem mdzeme skutecné pochvalit,
jsou souboje a docela vydarena prace
s efekty a kamerou. Nékdy je sice pfechod
na rucni kameru dost kostrbaty a pan
Mokri pfi béhu nestaci tempu vytrénova-
ného Jackmana, ale jinak pfesné vi, co
déla, a nékteré zabéry jsou vazné mistrné.
Stejné jako pfirozeny dynamicky stfih,
ktery skvéle koresponduje s hudbou

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

o

Marca Beltramiho, jez ma za sebou
spoustu znamych a dobrych soundtrack(
a s rezisérem Mangoldem jiz dfive
spolupracoval na snimku 3:10 Vlak

do Yumy.

Zaver je tedy takovy, ze Wolverine je
technicky a femeslné velmi dobré, ale jinak
zbytecCné patetické a prekombinované
romantické divadelni pfedstaveni, které
dokaze zchladit vice, nez klimatizace
v sale. To slovo nemam moc v oblibég, ale
pokud mam film definovat jednim slovem,
je to ,prepaleny". Hugh Jackman nebude
moci hrat svalnaté monstrum do smrti,
to Wolverine, ne Jackman, tady nestarne.
Doufejme tedy, ze se toho jednou doc¢kame
vsichni, jelikoZ velmi pomalym tempem,
ale preci jen, se filmy o Wolverinovi trochu
lepSi a po monoténnim X-Men Origins:
Wolverine (2009) je to krok kupfedu. Neni
jesté jisto, jakym presné smérem, ale snad
tim dobrym.

Veronika Cholastova
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RECENZIA FELYSIUMY KINO

ZAKLADNE INFO:

Elysium, 2013, USA, 109 min

Zaner: Sci-fi/akény/triler

Rézia: Neill Blomkamp

Produkcia: TriStar Pictures, Media
Rights Capital, QED International,
Simon Kinberg Productions,

Sony Pictures Entertainment

Scenar: Neill Blomkamp

Kamera: Trent Opaloch

Hudba: Ryan Amon

Obsadenie: Matt Damon, Jodie Foster,
William Fichtner, Alice Braga, Diego
Luna, Michael Shanks, Carly Pope, Talisa
Soto, Sharlto Copley, Wagner Moura

PLUSY A MINUSY:

+vizualne
podmanivy film

+ Spickové efekty,
kamera, zvuk

+ prepracovana
akcia, technicka
rézia

+ vyuzity rozpocet

- motivacie postav,
scenar

- niektori herci
nevedia hrat' a nie
kvoli scenaru

- zahodeny potencial

HODNOTENIE:

67%
Elysium

KED NIKTO NEVIE, CO VLASTNE CHCE

Prichod reZiséra Neilla
Blomkampa na svetovii scénu
ani nemohol byt' lepsi. Po tom, ¢o
uviedol film District 9 (2009), ktory
sa automaticky stal zaslizenym
hitom, mal odrazu moznost' robit' si,
¢o len chcel. S poriadnym rozpoctom
a poriadnym hollywoodskym zazemim.
€o z toho vzniklo? Elysium.Je viak
rozpocet vSetkym, co robi film dobrym?

Max (Matt Damon) pracuje vo fabrike
na vyrobu robotov. Na Zemi roku 2154,
Tazi vsak ist' hore, na vesmirnu stanicu
Elysium. Zem je totiz nezdrava. Elysium,
so svojim luxusom, €istym vzduchom a
medicinskymi modulmi zbavujdcimi kazdej
choroby, vSak nie. S Maxovou tdzbou tam
ist' by nebol Ziaden problém,az na ten
jediny — peniaze. Kto ich nema dostatok,
listku na Elysium moZe akurat zamavat'.
\/Setko vsak nabera Gplne iny smer,
ked' je Max v praci vystaveny silnému
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radioaktivnemu zZiareniu. Zist'uje, Ze mu
zostava maximalne pat' dni zivota. A spravi
Cokol'vek aby sa za pat' dni na Elysium
dostal. Staci tam vojst' do medicinskeho
modulu a smrtel'na davka Ziarenia sa
vylie€i. Kontaktuje istého gangstra, ktory
mu sl'bi listok vymenou za mozgoveé data
jedného z obyvatel'ov Elysia. Netusi, ze

ich ukradnutim nastve tajomnicku Elysia,
Delacourt (Jodie Foster). Ta po Maxovi
vysle Sialeného zabijaka Krugera (Sharlto
Copley). V tomto obdobi navyse Max
stretava svoju davnu priatel'ku Frey (Alice
Braga), ¢o veci eSte viac skomplikuje.

Na c¢om stroskota vacsina dobrych
filmovych napadov je scenar. Ak tie vety
jednoducho nepdsobia ucelene, prepojene
a inteligentne, film strati svoje korene,
prerasta cezen burina a vysledok je
vacsinou vselico, len nie presne to,

o tvorca zamysl'al. S Elysium je to,
nast'astie, trochu lepsie, ale stale je to

prave scenar, ktory dolamal celej idei
zuby. Inymi slovami, to, ¢o sa pred
Styrmi rokmi zasl(Zilo o Gspech v District 9,
sa v Elysium zasl(Zzilo o uzemnenie.

Je totiz jedno, ti sa vam zakladny popis
pribehu paci alebo nie, Blomkamp

V0 svojom scenari spravil zasadné chyby,
ktoré ho zraZaji na kolena. Najhorsie

na tom je, ze prakticky vSetky stoja

na motivaciach jednotlivych, inak
sympatickych postav. Totiz v Elysium
nikto nevie, ¢o vlastne chce. Raz chce
toto, potom zasa tamto, zmeny kurzu
nastavajld dokonca aj u zaporakov.
Otacanie motivacie o 180 stupnov je tu
na beznom poriadku u viacerych postav.

M6Ze byt' na scenari eSte nieco horsie?
Ano, ak zavrhne e&te aj potencial, ktory
ukaze na zaciatku. Elysium robi aj to. Neill
Blomkamp prezentuje originalny napad,
ale v pribehu ho odvija nespravnym
smerom. Kazdy fanGsik dobrého sci-fi
¢aka, Ze ho vizia filmu nie¢im obohati alebo
v nej najde paralely so sG¢asnost'ou a
premysleny vyvin pribehu. Elysium to ma,

ale iba na pozadi, ¢o, bohuzial', nestaci.
Celé univerzum, zaloZené na Elysiu a
Zemi, bohatstve tam hore a chudobe
tam dole, spolocnosti ovladanej robotmi
avladou z vesmiru je inteligentné, ma

v sebe silu potiahnut' vel'kolepy pribeh

a ist ideologicky silnd pointu na jeho
konci. Preto malokoho poteSi poznanie,
Ze jediny motiv, resp. rozdiel, na ktory sa
skratkovitost' scenara nakoniec upne,

je fakt, Ze na Zemi nemajd medicinske
moduly a v Elysiu ano. Elysium skratka
odhadzuje to, ¢o nesie najvacsi dramaticky
potencial. ESte k tomu aj trochu

okato vykrada konstrukciu zaveru z
Zwickovho Krvavého diamantu (2006).

Teraz je vSak ¢as povedat', co
Blomkamp spravil dobre. Ci skér, o
Blomkamp spravil paradne. Elysium
vySperkoval najma prepracovanym
svetom a vypravou, vidite, kam Siel
kazdy jeden dolar zo 100 miliénového
rozpoctu. PGstny dizajn budaceho L. A.
a futuristicky svet Elysia sa spajajd v
spravnom pomere k tomu, aby divaka
zahrnuli vizualnym potesenim, podl'a
prostredia vzdy diametralne odliSnym a
pritom atraktivitou vyrovnanym. Vizualna
hravost' Blomkampa navyse vzdy nejako
prekvapi, ¢i uz Specifickym farebnym
obohatenim konkrétnej scenérie alebo
tymi najmensimi detailmi svojho sveta.
Svet, jeho dizajn a vizualna harmoénia
je to, o divaka drzi a nenudi, a to aj
napriek t'azkopadnemu scenaru.

Ak sa uZ teraz da definovat' nejaky
technicky aspekt, ktorym sa preslavia,
resp. preslavili Blomkampove filmy, tak
je to kamera. Elysium s fiou skdsa vselico,

no poteSi najma tou ru¢nou, hlavne v
akénych pasazach. Obcas sa sice pekne
zatrasie a niekedy aj Sialene spomali,
no vzdy s technickou finesou a ciel'ave-
domost'ou. V kombinacii s dynamickym
strihom a perfektnym zvukovym mixom
je to d'alsi dolezity plusovy bod rézie.
Pokial' sa teraz bojite len toho, Zze vas
necakajl dobré efekty, ste na omyle.

Digitalne efekty vyzerajl lepSie ako
vo filmoch, ktoré stoja dvakrat viac
penazi. Osobitnd pochvalu si zasl(zi aj
skladatel' Ryan Amon so svojim debutom
v oblasti filmovych soundtrackov.
Jeho hudba podtiarkuje Spickovi akéna
stranku Elysia zapamatatel'nym hlavnym
motivom a vybornym gradovanim
jednotlivych ténov.

Elysium uZ na pociatku
marketingovej kampane
zaujal zvu¢nym obsadenim.
Damon, Foster, Copley,
Braga. A hoci postavy
dopadli ako dopadli, stale
mozem prisl'Gbit’, Ze sU to
prave dobrf herci, ktori
kvalitu drzia vysSie nez ich
charaktery v skutoCnosti
sG. Specialne uznanie
odo mna dostava Sharlto
Copley, v roli psychoti-
ckého zaporaka mu to
ide perfektne a nepresla
sekunda, aby som mu to
neveril. ZvySok obsadenia
podava viac-menej civilné
herecké vykony, aké sa
na zaklade scenara dali
oCakavat'.
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Zaverecné hodnotenie

Elysium je pekny priklad intelektualne
prazdneho letného blockbusteru. Zatial'
€o na jednej strane pontka strhujdci
vizualny punc a dizajn svojho sveta
v 5pickovej technickej rézii a akcii, na strane
druhej je pribehovo skipy, skratkovity,
v konecnej miere aj charakterovo
nerozvinuty a predovSetkym mrha svojim
silnym potencialom. Doslova odhadzuje
to, ¢o z neho mohlo spravit' dramatick
emocionalnu jazdu, a aj preto je filmom
znactne nezrelym. Fandsikovia District S,
Cakajlci silnG pointu, budd urcite sklamani.
Nezostava teda nic viac, nez cakat'
na Blomkampov d'alsi pocin.

_Jozef Andrascik
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RECENZIA FWHITE'THOUSE'DOWN" KINO

ZAKLADNE INFO:

White House Down, 2013, USA, 131 min.

Rézia: Roland Emmerich

Scenar: James Vanderbilt

Hudba: Harald Kloser, Thomas Wanker
Kamera: Anna Foerster

Produkcia: Mythology Entertainment,
Centropolis Entertainment, Iron Horse
Hrajii: Channing Tatum, Jamie Foxx,
Maggie Gyllenhaal, Jason Clarke,
Richard Jenkins, James Woods

Burn Gorman, Ron Perlman

PLUSY A MINUSY:

+ solidny ako akény
film

+ chémia medzi
Tatumom a
Foxxom

- absolGtne ziadna
originalita

- hrozna hudba

- lacné efekty

- scenar ako
po lobotomii

HODNOTENIE:

55%

WHITE HOUSE DOWN

White House Down

AKCNE KLISE NA DRUHU

Ked'ze v Hollywoode radi robia

vSetko dvojmo (napriklad
Armageddon a Drvivy dopad, oba
1998), prave sa kinami prevalil uz
druhy tohtoroény film o teroristickom
Gtoku na Biely dom. Nezhoduji sa
vsak len rovnakjm nametom. Nabite
gul'omety, pristavame v Amerike!

Roland Emmerich to€i jeden patrioticky
vyplach za druhym a nie je tomu inak ani
v tomto pripade. Ale netreba byt' genialny,
aby ste na to prisli, samotny nazov filmu
takmer vSetko prezradza. Banda teroristov,
z akychkol'vek uz prictin, napadne a
obsadi symbol Ameriky — Biely dom.

Okej, mame tu..., povedzme "zaujimavd"
zapletku (ak odhliadneme od tohtoro¢ného
Padu Bieleho domu, vSakze?). Aké s
d'alSie ingrediencie typického blockbu
steru a la Emmerich? Nepravdepodobny
hrdina, neustale nedocefovany,

z radov pracujcej triedy? Ano. Za dve
hrste vtipnych hlasok? Aj to tu mame.
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Komicka postavitka? Samozrejme.
Mega vel'a destrukcie a explozii? No
jasné! A prehnany patriotizmus,

az vam je z toho na vracanie?

Ved' je to predsa Emmerich!

Zaujimaveé, Ze tie najpatetickejsie
patriotické filmy v Spojenych Statoch todi
prave Nemec. Komu sa zda meno pove-
domeé, ale nevie si ho spojit' s konkrétnymi
filmami, len pripomeniem cast' jeho tvorby:
Univerzalny vojak (1992), Den nezavislosti
(1996), Der potom (2004), 2012 (2009).

0Od White House Down ¢akajte scenar
po lobotomii, pribeh originalny ako babkine
papuce, vel'mi vel'a expl6zii a eSte viac
strel'by. Do toho primieSame nesmierne
cool prezidenta v podani Jamieho Foxxa a
Channinga Tatuma v Glohe nedoceneného
otca, ktory zachranuje situaciu, a okrem
toho eSte vel'a St'astnych "nahod" a
zachran na posledn( chvil'u.

Oproti Padu Bieleho domu sa Emmerich
aspon neplst'al do politickych konSpira-
¢nych tedrii, pritiahnutych za vlasy a drzal
sa pri zemi s jednoduchou myslienkou
mierumilovného prezidenta a zlych
zbrojarskych korporacii. Aj nam

v konetnom désledku naserviroval
zase len poriadnu blbost', ale funguje
to aspon ako akeny film. Snaha
okorenit' celd zmes trochou trileru
akosi nefunguje. Ale ani v ramci
svojho zanru neuvidite vlastne nic
nové. Teroristi majd navrch a len sa

s Johnom Caleom (Tatum) striedajd

v tom, kto koho kedy drzi za gule.
Nast'astie, ked' sa rozdaval rozum, asi
nestali v spravnej fronte, a tak si svoju
situaciu ¢asto sami podkopavaja.

Zda sa vam meno John Cale
povedomé? Vetrite spravne. White House
Down masivne kopiruje Smrtonosnu
pascu (1988) a Johna McClanea, ved'

Cale dokonca nosi rovnaké biele tielko
a jeho part'ak je ¢ernoch! Podobna
"one man army" vsak bola aj v Pade
Bieleho domu, len tam sa zase
pokasal legendarnu Willisovu postavu
zreprodukovat' Gerard Butler.

Ak sa zameriate na digitalne efekty,
spozorujete, ze ich uz tradicne vyplytvali
na destrukciu. MoZno vsak tento rok
mali mensi rozpocet, lebo explozie
vyzeraj( niekedy aZ podozrivo lacno.
Zvukovy mix nenadchne, ale ani neurazi,
narozdiel od hudby, ktora znie ako
zo zlatych ¢ias Humphreyho Bogarta.
Chvalabohu, Ze kvoli neustalej strel'be
a vybuchom ste od hudby po vacsinu
filmu oprosteni.

Ak od poctivého akéného filmu ¢akate aj
kopu sbojov na paste, ste na nespravnej

adrese. Aj tych par malo bitiek, ¢o sa
vo filme objavi, tvorcovia prestrihali tak,

Ze z nich vlastne nemate Ziadny pdzitok.

Prestrihat' radSej mohli celkov
stopaz, lebo viac
ako dve hodiny
sG pre tento film
jednoducho
privel'a.

\lysledkom nie je
St'avnaty gulas, ale
akasi nedovarena
zmeska ambicii,

z ktorej sa nakoniec
podarilo ako-tak
ut'apkat' relativne
solidny akény
film. Obcas sice
na povrch prerazi
chut' trileru, ale
na to ma film
prilis stupidny
scenar aj
zapletku. Aspon
ze Channing
Tatum

a Jamie Foxx

k sebe celkom
dobre pasujd a
obcas niektora

z ich hlasok
zabavi. White
House Down

ma relativne
malo ¢o
pondknut' aj

pri prvom

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

zhliadnuti, ale urcite bude o par rokov v
nekonecnych reprizach v vtelke pekne
vyplfat' bezmyslienkovité prestavky medzi
reklamami.

Pavol Ondruska
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PAIN&GAIN] KINO

ZAKLADNE INFO:

Pain & Gain,2013,130 min., USA

Rézia: Michael Bay

Scenar: Christopher Markus,
Stephen McFeely

Produkcia: Paramount Pictures
Hudba: Steve Jablonsky

Kamera: Ben Seresin

Hrajd: Mark Wahlberg, Dwayne The
Rock Johnson, Anthony Mackie

, Ed Harris, Tony Shalhoub,

PLUSY A MINUSY:, .

+ charaktery
hlavnych hrdinov

+ Michael Bay
opat' vo forme

+.,The Rock" nehra
ako kamen

+ dospely,
kruty humor

- niekedy
neautentické

- hollywoodske
zasahy do deja

HODNOTENIE:

90%
Pain & Gain

MICHAEL BAY, LEN TAK DALE)!

Michael Bay bol pre miia

posledné roky zarukou hlipuckych
hollywoodskych blockbusterov, ktoré
nemilosrdne Gtocili na mozgové bunky
divakov. Vsadepritomny rachot, najlepsie
v 3D, obohateny o balicek vtipov, a k tomu
postavy ploché ako rysovacia doska. Podl'a
pruych reakcii vSak bola jeho nova snimka
Pain & Gain prijata znacne priaznivo, a tak
som oc€akaval I'ahkd, vtipnd, ale nie vel'mi
inteligentni buddy komédiu. Nakoniec
som zostal vel'mi prekvapeny!

Daniel Lugo (Mark Wahlberg) je
nespokojny ¢lovek. Ma pracu trénera v
posilfiovni a byvanie, ale to mu nestaci.
Chcel by nieco viac. Ovel'a viac. Zda sa
mu, ze jeho finan¢né ohodnotenie nie je
také, aké by si zaslazil. A ked'Ze sa jeho
americky sen nevyvija podl'a predstav,
bude tomu musiet' trochu dopoméct'.
Nast'astie ma plan a ma aj svojho dobrého
kamarata Adriana (Anthony Mackie),
ktory ma vlastné dévody, preco potrebuje
peniaze. A ked' sa k nim prida eSte Paul
Doyle (Dwayne "The Rock" Johnson) -
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jednoduchsi ¢lovek z vazenia, ktorého ale

teraz vedie ruka Pana, partia je kompletna.

Plan potita s okradnutim niekoho, kto ma
obrovsky balik pefazi, no to ma uz Lugo
premyslené. Jeho klient, Victor Kershaw
(Tony Shalhoub), ich ma viac, ako sa patri a
okrem toho je to arogantny kretén, takze
okradn(t' ho vlastne nebude
zlotin, ale skor sluzba vlasti.
A ked'Ze Lugo vysokd skolu
videl mozno tak na obrazku
a vsetky postupy odkukal

z filmov, pravdepodobnost'
toho, Ze vSetko pojde podl'a
planu, prudko klesa.

Pain & Gain je jedno
z najmilSich filmovych
prekvapeni, aké som toto
leto videl. V prvom rade je to
inteligentny film. Ocenujem, ze
Bay konecne nenatocil film pre
dvanast' ro¢né deti a poriadne
pritvrdil. Drviva vagsina
postav, ¢i uz sa to hlavni
hrdinovia alebo okradnuty

Victor Kershaw, st egoisticki idioti,

za ktorymi by ste rozhodne neplakali.
Jedin@ vynimku tvori Paul Doyle (The Rock),
aj to len preto, lebo jeho postava je natol'ko
hlGpa, az vam jej pride I'Gto.

Humor sa vo filme nesie v tom
najlepSom Bayovskom duchu. Tentokrat
sa vSak zdrzal detskych vtipkov a radSej
pritlacil na pilu v morbidnosti. Ni¢ mu
nie je svaté, mihnutim oka prechadza
z dramy do komédie a zasa naspat'.

A tak sa ¢lovek v niektorych chvil'ach sam
seba pyta, preco sa vlastne smeje, ked'
po spravnosti by mal byt' Gprimne
zhrozeny.

Kapitolou samou o sebe je herecké
obsadenie. Mark Wahlberg je skvely,
hlavne v3ak prekvapil Dwayne Johnson.
Toto je jedna z mala prilezitosti, ked'
ho uvidite hrat' aj nieo iné ako
.namakand horu svalov, kosiacu
nepriatel'ov hlava-nehlava". A to, Ze
mu to ide a jeho postava je to najlepsie,
¢o film ponika, je milé prekvapenie,
ktoré som naozaj necakal. Televizno-
gaucovych divakov zas moze prekvapit’
Tony Shalhoub, ktorého poznaja skér ako
detektiva Monka. Nebudi sa stacit' divit',
ako sa puntickarsky detektiv zmenil.

Bay svoj najnovsi film pojal v znacne
videoklipovej forme, takze kamera lieta
ako Sialeng, toci sa okolo hercov a,
kupodivu, to vébec nie je zIé. A, samo-
zrejme, nakol'ko vo videoklipoch nezvyknu
vystupovat' Skaredi I'udia, aj hlavni
protagonisti si vo vSeobecnosti fesaci.

Pribeh je nakrateny podl'a skutoCne;j
udalosti a ku koncu filmu uvidime aj
fotky skutocnych hrdinov. Nie s ani
zd'aleka taki pekni ako herci, skor by
sa dali prirovnat' k stratenym individuam,
ktoré zvyknete stretavat' pred supermar-
ketom s fl'askou lacného vina v ruke.
Keby rezisér obsadil hercov s menej
hollywoodskymi tvarami a viac sa

autenticitu. To je vSak z mojej strany skor

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Y

postreh nez vycitka.
Mimochodom, ako
je to vlastne s tou
skutocnou udalost'ou?
Co v3etko je pravda a
¢o si uz Bay dovymysl'al
sam? Michael Bay sa
pridrziava skutocnych
udalosti, len niekedy
si pribeh dokareni.
Vacsinou plati, ze
pokial' si o scéne
myslite, ze je prilis
filmova na to, aby
bola realna, vo vacsine
pripadov mate pravdu.

Pokial' je sledovanie
tychto drobnych
odchylok a vylepseni
vasou zabavkouy,
odporac¢am trosku
posurfovat' na nete -
je to celkom zabavné
Citanie. Aj ked' obycajne
frflem, ked' niekto
vo filme ¢achruje
do skuto¢nych udalost],
tentokrat sa okorenuje
naozaj s citom a pokrm
viac chuti s tymito
drobnymi Gpravami
ako bez nich.

bude taky surovy. Ale Michael Bay to
dokazal. Odcinil svoje minulé hriechy
(Transformers 2 a 3) a ja som ho opat' zacal
vnimat' ako schopného hollywoodskeho
reziséra, ktory ma stale este Co povedat'.

Pain & Gain je vel'mi dobry film. Vlastne
je to vyborny film od ¢loveka, o ktorom
by mi ani len nenapadlo rozmysl'at, ze
natoci nieco také dobré. Neocakaval som,

Ze postavy bud( také realne a humor Adam Schwarz
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RECENZIA [NEVEDOMI | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Oblivion, USA, 2013, 124 min

Reie: Joseph Kosinski

Scénar: Joseph Kosinski Karl Gajdusek,
Michael Arndt, William Monahan
Kamera: Claudio Miranda
Produkce: Universal Pictures,
Ironhead Studios, Radical Pictures
Hudba: M&3

Hraji: Tom Cruise, Morgan Freeman,
Olga Kurylenko, Nikolaj Coster-
Waldau, Andrea Riseborough, Zoé
Bell, Melissa Leo, James Rawlings

Na recenziu poskytol:
Bontonfilm

PLUSY A MINUSY:
+vizualni stranka
+atmosféra
+ soundtrack

- pfibéhova stranka
- vedlejSi postavy

HODNOTENIE:

65%

Nevedomi
V BLAZENE NEVEDOMOST]

Pfed tfemi lety mél reZisér Joseph

Kosinski pfed sebou nelehky iikol.
Navazat na dnes jiz kultovni snimek
Tron z roku 1982. Tron: Legacy (2010),
ktery byl jeho celovecernim debutem,
patii mezi snimky, které by bylo Skoda
nechat si ujit, zejména kvali paradni
audiovizualni strance. A proc jeho minuly
snimek probiram takhle na zacatek?
ProtoZe Nevédomi ma s obéma dily
pocitacové série spoleéného vic, nez
by se na prvni pohled mohlo zdat.

Tron: Legacy mél totiZ jeden pomérné
zasadni problém. Co se tyce pfibéhové
stranky, nejednalo se o nic pfilis objevného,
stejné jako fakt, ze i samotny scénaf
nepatfil k tém nejlepsim. Vadilo to ale
jen malokomu, protoze Kosinski predved|
famozni digitalni show, kterou doprovodil
jeden z nejlepsich soundtrack( poslednich
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let od francouzského dua Daft Punk.

A pravé Nevédomi mélo byt ukazkou toho,
Ze tento tvlrce dokaze podle spravného
scénare natocit i néco vic nez jen vizualné
opulentnf, ale pfibéhové podvyzivenou
podivanou. To je ale pfesné to, co se stalo.

Udrzbafi vladnou svétu

Jack Harper (Tom Cruise) je poslednim
¢lovékem na zemi. Spolecné se svou
partnerkou Victorii (Andrea Riseborough),
ktera na néj dohlizi ze servisni stanice
vysoko nad zemi, funguji jako tym starajici
se 0 obfi generatory energie pro lidské
kolonie ve vesmiru. Povrch planety zemé
byl totiZ zdecimovan pfi mimozemské
invazi a kromé lidi mimo planetu Zemi
na jejim povrchu nikdo neprezil. Tato
povaletna pustina nyni slouZi jen jako
prostor pro obfi stroje, které Jack za pomoci
bezpilotnich sond udrZuje v provozu a
v bezpedi pred zbytky mimozemskych
jednotek, které prezivaji na valkou zni¢ené
Zemi. | kdyz ma Jack blizko do vysluzby,
situace se zkomplikuje v momenté, kdy

Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

pfi pravidelné prohlidce narazi na trosky
sesttelené lodi, ve kterych nalezne prezivsi
Julii (Olga Kurylenko). KdyZ sondy zacnou
po zachrannych modulech ostatnich
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prezivsich stfilet, dojde mu, Ze tady neni
néco Uplné v pofadku.

Pribéhové zni Nevédomi sice pomérné
slusné, avsak vysledny material je
rozmélnén do dvou hodin natolik, Ze
v podstaté to, co prozradil uz trailer,
je roztazeno na plose hodiny a tfi ctvrté
a jediné, co chybi, je zavérelné rozuzlent.
Snimek se totiz vétsinu ¢asu méni
v osobni zkuSenost Jacka Harpera
v zemi nikoho. Neni to vyloZzené
na Skodu, nicméné ne kazdému tento

kazdy u néj ty dvé hodiny vydrzi.
Tron 2.1?

\/ice neZ na samotnou zapletkuy,
vymizeni civilizace z povrchu zemskeého,
se totiz snimek soustfedi na pocity
dosluhujiciho Gdrzbare, ktery rozjima
nad pohaslymi fragmenty civilizace a
setkava se s nepochopenim své
partnerky. Kdyz se proto zacne déjova
struktura komplikovat, pfibude dalsi
Zena a dojde na odhaleni, které nastartuje
déjovou gradaci, snimek prestava drzet
pohromadé. Dlraz na atmosféru jde
stranou a Kosinski se snazi nahnat co
jde, a celé to zavrsi koncem, ktery by
se spise hodil do pokracovani Trona.

Na druhou stranu je vétsina detail(,
humornych narazek a odkazt tim, co
snimek i ve slabsich chvilich podrzi.
Néco jako v pfipadé snimku Prometheus
(2012) do momentu, nez zacaly
obrovské vesmirné lodé valet sudy.
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Popravdé, patfim mezi velké fanousky
jeho pfedeslého snimku, a tak zklamani
z rezisérova nového pocinu neni tak
vyrazné, nebot' se v hodné zjednoduseném
pohledu jedna o podobny snimek, co
se tyce filmové feci. Snimek sazi opét
prfedevsim na zajimavé herecké obsazeni,
prvotridni vizualni stranku s neokoukanymi
exteriéry, hodné slusny hudebni doprovod
kombinujici klasickou filmovou hudbu
s elektronickymi prvky a to vse
naroubované na pomérné standardni
piibéhovy model se sympatickou
zavéreCnou teckou. Jinak feCeno, pokud to,
co od snimku Cekate, je nenarocny, a presto
efektni snimek, tedy pfesny prototyp
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letniho blockbusteru, je sahnuti do regalu,
at' jiz skute¢ného, nebo toho v eshopu,
po Nevédomi pomérné logicky krok.

Na disku vas pak kromé dvouhodinového
sci-fi Ceka také vybér vynechanych scén
a komentare reziséra Josepha Kosinského
a predstavitele hlavni role Toma Cruise.
Soucasti je také dokument z nataceni
snimku Nevédomi — PFislib z Nového

svéta a samostatny hudebni doprovod
francouzské skupiny M83 pouzity

ve filmu. V originalnim znéni, stejné jako
v némcing, je snimek na disku dostupny
se zvukovou stopou podporujici 7.1,
Cesky si snimek vychutnate v klasickém
5.1.isky Blu-ray i DVD jsou k dispozici

v Cechach i na Slovensku od 21. srpna.

Lukas Placek
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RECENZIA | PAD BIELEHO DOMU | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Olympus Has Fallen, 2013,USA, 119 min

Zaner: Akcny/triler

RéZia: Antoine Fuqua

Produkcia: Millennium Films, Nu

Image Films, Gerard Butler Alan Siegel
Entertainment, West Coast Film Partners
Scendr: Creighton Rothenberger,

Katrin Benedikt

Kamera: Conrad W. Hall

Hudba: Trevor Marris

Obsadenie: Gerard Butler, Morgan
Freernan, Finley Jacobsen, Radha Mitchell,
Aaron Eckhart, Dylan McDermott, Ashley
Judd, Cole Hauser, Melissa Leo, Tory Kittles

Na recenziu poskytol:
Bontonfilm

PLUSY A MINUSY:
+vynikajlica akcia
+ Mike Banning-
Gerard Butler
+hudba
+ odkazy
na akéné klasiky

- digitalne efekty

- scenar, absurdny
pribeh

- newyuzité
obsadenie

HODNOTENIE:

70%

Pad Bieleho domu
PLNOKRVNA (PRO)AMERICKA NALOZ

Existuje nezmerné mnozstvo
patriotickych americkych filmov
o zachovani naroda, pruhoch a hviezdach,
a podobne. Je to uz skratka klisé, ktoré
nemaji radi ani kritici, ani divaci. A to je
tak vSetko, ¢o s tjm mdZzu spravit'. AvSak
aj takijto prehnane americky film, akjm
je aj Pad Bieleho domu, ob¢as traft
do cierneho.

Biely dom je jedna z najbezpecnejSich
budov v celych USA. So stovkami bezpec-
nostnych predpisov, systematickych
regulacii, ale aj starostlivou vol'bou
ochranky je jednoducho t'azké dovndtra
prenikn(t', ak vas tam nechca. Nieto
eSte uniest' prezidenta. No predsa sa to
podari. Ked' niekol'ko desiatok Koérejcov
premyslenym Gtokom preberie Biely dom
a v podzemnom bunkri drZi rukojemnikov,
medzi inymi aj samotného prezidenta
Benjamina Ashera (Aaron Eckhart), je
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¢as na paniku. Nielen, e je zdecimovana
cela prezidentska tajna sluzba, ale

kvéli rukojemnikom ma zviazané ruky
aj armada a samotna vlada na cele

s prezidentovym zastupcom Allanom
Trumbullom (Morgan Freeman). V3etko
sa meni, ked' sa krizovému zasadnutiu
ozve vysielackou prezidentov byvaly
ochranca Mike Banning (Gerard Butler)
prave z Bieleho domu. Ako jediny prezil
a nepriatelia to nevedia. Navyse pozna
Biely dom ako vlastna dlan, je vsak

ako mys v dome plnom maciek.

Diera sem, logika tam...

Hoci Pad Bieleho domu deravost'ou
scenara pripomina sito, stale sa nemeni
ni¢ na tom, Ze je to intenzivny a dravy
nasup. Jeho patriotizmus je sice
evidentny, zapletka je nelogicka a politicky
neuveritel'ng, ale stale je to poriadna jazda.

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

Inymi slovami, kazdy pri tomto filme vie,
ako to bude pokracovat', ako to skonci,
aj to, Ze je to celé pritiahnuté za vlasy a
americkejSie nez George Washington.
Na druhej strane, film svojou pointou
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tiez inSpiruje a poukazuje na dblezitost'
krizovych situacii v minulosti, hoci to
robi nie najmdadrejSim sposobom.

Ked' dostanete béckovy pribeh pretaveny
na plnokrvna akénd naloz, je Gplne jedno,
¢i to dava zmysel alebo nie, hlavne, Ze to
pIni svoju zanrovd Glohu. ReZisér Antoine
Fuqua sa tohto drzi do bodky. Pad Bieleho
domu totiz nie je ni¢ iné nez spravne drsny,
zabavny a napinavy akeny film. Pri danom
pribehu je to Gloha t'azsia, nez sa zda.
Fuqua spravne skibil akciu a pokojnejsie
momenty tak, aby sa nedostavila ani
Stipka nudy a vasa Seda kora mozgova
bola vzdy zamestnana len Banningom

a jeho presnymi strelami do hlav.

Celkom dobra kopirka

Fuqua totiz vie, kam polozit' kameru
v kazdej akenej sekvencii. [de mu to aj
v strizni, a hoci vel'a rezijnych napadov
nepredvedie, intenzivnost' a R rating to
bohato nahradzuje — filmu sedi perfektne.
Posilfiuje dojem surovosti a Stylizuje
drsnost' hlavnej postavy. K Spickovej
akcii neodmyslitel'ne patri aj vynikajdci
soundtrack od Trevora Morrisa. Hudba
je Zivelna, zapamatatel'na, dramaticka
a s neskuto¢nou atmosférou — presne
ako akéna podstata snimky.

Vysledkom vySSie uvedeného je akénak,
za ktory by sa nehanbil ani Michael Bay ¢i
John McTiernan. Za jeho hrdinu by sa zasa
nehanbil ani Steven Seagal alebo Chuck
Norris. Pad Bieleho domu sa podstatou
napadne podoba na jeden zo Seagalovych
najlspesnejsich filmov Prepadnutie
v Pacifiku (1992) alebo na McTiernanovu
klasiku Smrtonosna pasca (1988). Takisto
je o jedincovi, ktory sa drvivej presile

teroristov postavi na uzatvorenom
mieste (lod' v Prepadnuti, mrakodrap
v Pasci, a Biely dom v tomto filme)

a snazi sa prekazit'ich plany.

Napad je to sice otrepany, no divakmi
stale vyhl'adavany. V Pade Bieleho domu
funguje z nemalej Casti vd'aka spravnemu
hrdinovi. Pasca ma predsa sarkastického
Johna McClanea, Prepadnutie vyborného
Caseyho Rybacka a Pad Bieleho domu
drsného Mika Banninga. Vzhl'adom
na hlipy pribeh a scenar je to zazrak,
aky vykon Gerald Butler podava! Ako
kazdy spravny akény hrdina prekypuje
vtipnymi hlaskami, no horsie je to
pri pohl'ade na vykony ostatnych hercov,
ktorych scenar jednodznacne brzdi.

\/ tomto filme im ich roly uverite len
pre tempo, akym sa pribeh posiva a
ich herecky potencial je vyuzity asi ako
sanky v lete.

Aj v takomto rydzo akénom filme vSak
Fuqua zbytocne zariskoval. Stroskotanie
doprav-ného lietadla uprostred
Washingtonu v Gvode by principialne
nebol zIy napad, ale na podobné scény
ako z vel'kofilmu je potrebna hromada
penazi. A tych, popravde, az tak vel'a
nebolo, ¢o sa odrazilo na kvalite
digitalnych efektov. Nebolo ich
priliS vel'a, ale nepdsobili realisticky,
naopak, rusivo. Hlavne, ked' si
spomeniete na klasické akéné filmy,
na ktoré sa film snazi odkazovat'.

Zaverecné hodnotenie

Spravne sa hovori, Ze forma nie je
vSetko. Pad Bieleho domu je sice vyborne
natoceny akény film, ktory zabavi v celej
dizke, ale mohol by byt' edte omnoho lepsi,
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ak by scenar nepisala dvojica Sasov a
pribeh by neprekracoval hranicu politickej
uveritel'nosti. Nast'astie, hlavny hrdina to
zachranuje svojou postavou a presnym
hereckym vykonom Gerarda Butlera,
ktory prekonava aj "kvality" scenara.

Pad Bieleho domu trpi aj nechutnymi
digitalnymi efektami. Vytknat' musime

aj nevyuzity potencial hviezdneho
obsadenia. Pochvalu si zase zaslizia
odkazy na akené klasiky, vynikajaci

zvuk a hudobny sprievod od Trevora
Morrisa. Film rozhodne odpordcam, ak
mate radi drsn( akénl pal'bu a nevadi
vam v nej vyuzitie tych najtradicnejsich
americkych stereotypov.

Blu-Ray disk Padu Bieleho domu
ponlka originalne pdt'kanalové znenie
v DTS-HD zvuku. Pat'kanalovy zvuk
vas potesi aj pri ¢eskom a mad'arskom
dabingu. Pri filme je mozné zapnat'
si ¢eské (aj pre nepocujicich),
mad'arské alebo rumunskeé titulky.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [JACKAOBRI' BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Jack and Giant Slayers, USA, 2013,114 min

ReZie: Bryan Singer

Scénaf: Darren Lemke, Christopher
McQuarrie, Dan Studney

Kamera: Newton Thomas Sigel
Produkce: New Line Cinema,

Legendary Pictures, Original Film
Hudba: John Ottman

Hraji: Nicholas Hoult, Eleanor Tomlinson,
Ewan McGregor, Stanley Tucdi,lan
McShane, Eddie Marsan, Ewen Bremner,
Bill Nighy, John Kassir, Ralph Brown,
Mingus Johnston, Lee Boardman,
\Warwick Davis, Sam Creed, Ben

Daniels, David Frost, Richard Dorton

Na recenziu poskytol:
Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:
+ pohadka
do nepohody
+ paradni obsazeni
+hudba Johna
Ottmana

- trochu zbytecné
dlouha stopaz

- nekonzistence
méritka filmu

HODNOTENIE:

75%

Jack a obri
S OBRY NEJSOU ZERTY

Pohadkové naméty jsou ted'

celkem v kurzu. | pfesto, Ze se hrané
velkorozpoctové pohadky v Hollywoodu
moc nenosi, v posledni dobé pfichazi
vina prepracovanych adaptaci klasickych
pfibéhu do takfikajic dospélejstho havu.
Byla tu uz Snéhurka, ktera s lovcem kosila
zastupy sil zla, Jenicek s Mafenkou, co
cilené vrazdi éarodéjnou populaci, Cervena
Karkulka, co fesi vikodlaéi problém, a
dalsi se do kin uz chystaji. Ne vzdy je ale
snaha za kaZdou cenu udélat z klasického
pfibéhu ,,dospély” tou spravnou cestou.
Hlavné kdyz to jde i jinak.

Bryan Singer nepatfi mezi tvlrce,
ktefi by do kin s pravidelnosti prinaseli
autorskeé filmy, nicméné v jeho filmografii
najdeme hned nékolik zasadnich snimkd.
Tvlrce stojici za filmy jako X-Men (2000)
nebo Obvykli podezreli (1995) se napo-
sledy v kinech pfedved| s valetnym
snimkem Valkyra (2008) s Tomem Cruisem
v hlavni roli. A zatimco pfipravuje novy
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dil pfibéh{ supermutant z X-Menovské
Prvni tfidy, na Blu Ray a DVD pfichazi jeho
letosni filmovy navrat, moderni adaptace
klasického britského pohadkového pfibéhu
0 Jackovi a kouzelné fazoli. Snimek, ktery
v produkci zhltal mohutnych 200 miliond
dolar(, v kinech divaky pfilis neoslovil

a skoncil hluboko v minusu, nicméné
pfehlédnout ho by byla pomérné velka
Skoda.

Jmenuiji se Jack

Ocekavani. To je to, o€ tu bézi. Popravdé
feteno, nejvétSim problémem snimku je
to, co od néj jako divak ocekavate. Pokud
totiz tekate dalsi z fady velkolepych
fantasy, budete zklamani. Jack a obfi je
od zatatku do konce témér Cistokrevna
pohadka, jaka se v zamofi produkuje jen
opravdu sporadicky. Pro lepsi predstavu
si mdzZete jako referenéni material zvolit
Ceské pohadkoveé klasiky let davno
minulych, pfipadné jednu z nejvétsich
klasik Princezna nevésta (1987).

Modernizovany pfibéh o Jackovi (Nicholas

Hoult) a jeho pouti do kralovstvi obr(
za zachranou své milé je na jednu stranu

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

klasicky odvypravény pohadkovy pribéh,
kde nechybi nadhled, humor a ta spravna
pohadkova naivita, jak co se tyce narativu,
tak samotnych postav v ném ozivajicich.
Na druhou stranu snimek dodava vydatnou
porci CGl a jemnych fantasy podtond, které
maji pomoci modernizované pohadce

k divackym sympatiim. CGI v pfipadé Jacka
je ale trochu dvojsetna zbran. Zatimco
totiz obfi ozivaji, stejné jako jejich svét,

v hodné solidnim vizualnim zpracovani,

s mnohdy monumentalnimi scénami
trochu zvlastné kontrastuji lehce komornégji
ladéné osobni strety. Obcas se tak zda,

Ze snimek ztraci misty své vlastni méfitko.

It's good to be back

Ato je pravdépodobné tim hlavnim
problémem filmu. Bryan Singer za kamerou
opét ladné diktuje pohadkovy prepis, ktery
stavi predevsim na atmosfére, tricich, a
predevsim paradnim obsazeni, kterému
kraluje predevsim kapitan kralovskych
vojsk Elmont v podani Ewana McGregora.
To, co ale Jackovi podrazi trochu nohy, je
ponékud nekonzistentni vyprava. | kdyz
totiZ vétsina trikd vypada paradné a
plsobi spravné monumentalng, obéasné
komornéji ladéné osobni pasaze plsobi
tak trochu jako z jiného filmu. Neni to ale

nic pfili$ zasadniho, svych momentl ma
Jack i tak nékolik. Tomu vSemu navic
kraluje epicky hudebni doprovod Johna
Ottmana.

\/ysledny mix dava dohromady snimek,
ktery si dvé hodiny vaseho casu jisté
zaslouzi. \/ pfipadé, ze vam zanr pohadky
neni Gplné cizi, je Jack a obfi vice nez
solidni kousek, ktery se ve vasi sbirce
rozhodné neztrati. KdyZ navic odhlédnu
od par mensich pfehmatl a nékolika chyb
ve vyprave snimku, ma Jack vse, co si
od pohadky Ize prat. Pestry pohadkovy
svét, charismatické hrdiny, trochu humoruy,
trochu napéti, ale predevsim postavy
v cesté za povinnym St'astnym koncem.
Chybi snad uz jen ten zvonec na konec.

\/ Blu-Ray verzi pro Cesky trh naleznete
jazykovou stopu ve kvalité Dolby Digital
5.1, konkrétné Cestinu, mad'arstinu,
rustinu, polstinu a ukrajinstinu. Originalni
znéni je k dispozici v kvalité DTS-HD.
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Mezi bonusy na disku najdete kromé
klasickych vystfizenych a nepouZzitych
scén také pohled do zakulisi snimku

s predstavitelem hlavniho hrdiny a také
special o svété, ve kterém se pfibéh
odehrava. Blu-Ray stejné jako DVD je

k dostani v obchodech od 7. srpna.

Lukas Placek
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RECENZIA [G.LJOE28| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

G.l. Joe,USA,2013,110 min

Retzie: Jon Chu

Scénaf: Rhett Reese, Paul Wernick
Kamera: Stephen F. Windon

Hudba: Henry Jackman

Produkce: Paramount Pictures,
MGM, Skydance Productions

Hraji: Dwayne Johnson, Jonathan
Pryce, Byeong-heon Lee, Elodie Yung,
Ray Stevenson, D.J. Cotrona, Adrianne
Palicki, Channing Tatum, Bruce Willis

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ kratka stopaz

+ par novych
znamych tvafi

- RZA jako ninja
mentor

- chybéjici logika

- monumentalnost
pouze z druhé
ruky

HODNOTENIE:

45%
G.l. Joe 2

HRACKY OPET V AKCI

Hracky ze staje Hasbro, respektive

jejich filmova podoba, hlasi navrat.
Pred ctyrmi lety Stephen Sommers
natodil filmovou adaptaci pfibéhd,
zalozenychna jedné z nejslavnéjsich
sérii hracek na svété, G.l. Joe. Jelikoz
tato akéni oddychova podivana, ktera
se natacela také v Ceské republice,
vydélala, tyFi roky nato pFichazi
pokracovani, které se k hrdindm vraci
chvili po udalostech z prvniho dilu.
Bude stat jejich odveta za to?

Jednicka G.I. Joe (2009) byla pomérné
klasickym akénim blockbusterem, ktery se
snazil zaplsobit prfedevsim jednoduchou
zabavou pro masy. Pfesné takové, jaké
Sommers (Nova Kniha dzungli (1994),
Mumie (1999), Van Helsing (2004)) umi.
\/ydélky pres tfi sta miliond dolar
dokazaly, Ze tohle divaci chtéji. Klasicka
hollywoodska logika tak zapracovala a
dvojka na sebe nenechala pfili$ dlouho
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Cekat. PFinataceni pokracovani vystfidal
na rezijnim postu Sommerse pomérné
nezkudeny Jon Chu (Let's Dance 2 (2008)
a 3D (2010)), coz je na vysledku bohuzel
vidét.

Pokud totiz jednitka byla prostoduchou
akeni podivanou, ktera tézi predevsim
z CGl akenich scén a vizualnich lakadel,
dvojka na tom nehodla nic ménit. S hrdiny,
co prezili prvni dil, se setkavame chuvili
poté, co se jim podafilo zachranit svét
od hrozby teroristické organizace COBRA.
Jeden z vidc( organizace ale pronikl az
do Bilého domu a nahradil v pfestrojeni
prezidenta Spojenych statd americkych.

Diky pravomocem z toho vyplyvajicich
pak zosnoval plan, kdy nechal vSechny
aktivni prislusniky specialni jednotky
G.I. Joe zlikvidovat. Jen mala hrstka
prezivsich je tak tim jedinym, co stoji
v cesté jednotkam COBRA a jejich planu
na ovladnuti svéta. Aby ale méli aspon
néjakou Sanci, musi tym pod vedenim
Roadblocka (Dwayne Johnson) najit
posily. Jednou z nich je i vyslouzily
general Joseph Colton (Bruce Willis).

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

Akce a co dal?

G.l. Joe 2 ma jeden zasadni problém, a
tim jsou zmény oproti pfedchozimu dilu.
Déjové jednoduchy a na akci vyzivny
snimek totiZz nabizel vSeho prehrsle,

zaroven se ale nebral tak (plné vazné.
Dvojka se vsak nese v pomérné
komornéjsim havu s Gspornéjsim
rozpoctem. To ve vysledku znamena,
Ze kromé momentu, kdy dostane zasah
britska metropole Londyn, mizete
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na velkolepé digitalni scény zapomenout.
Roadblock a jeho tym se tak presunuji

z lokace do lokace s vidinou néjakého
hlubsiho progresu, nicméné nakonec

je to vSe zase a jen o té akci.

Ato je ten nejvétsi
problém filmu. Komorngjsi
atmosféra, ani stfizlivéjsi
trikovy management nejsou
problém, pokud mate
v obsazeni charismatickée
bijce jako Dwayne Johnson
nebo Bruce Willis. Pokud
ovSem ani ta akce neslape
tak, jak by méla, je to
problém. Jon Chu i pfesto,
Ze ma ve svém portfoliu
tanecni snimky, viditelné
postrada cit pro dynamiku,
a akeni scény tak postradaji
potfebny rozmér. Diky tomu
si pak zaCnete vice vsimat
toho, jak stragné nelogicky,
a prfedevsim neoriginalni
snimek vlastné je.

Hey Joe

Ato je pravé to. Behem
hodiny a tfi ¢tvrté totiz neni

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

nic, co byste nevidéli jinde. Mnohdy i
daleko lépe. Chu se snazi svoji nezku-
Senost nahradit citovanim jinych snimkd,
a to bud' jen naznaky, nebo okopirovanim
celého souboje z dnes jiz kultovniho
snimku Equilibrium (2002). Jeho schopnosti
to ale nedokazou prodat. | kdyz tak ma

k dispozici pomérné slusny rozpocet a
Sirokou paletu postav a znamych tvari,
vysledek je spide primérné akéni bécko,
které se moc snazi byt plnohodnotny
letni blockbuster. Snaha ale neni vse

a divacké sympatie si jen na zakladé
nenaplnénych slibl neziskate.

Druhé dobrodruzstvi s hrdinnymi
americkymi vojaky tedy nedopadlo tak
slavné, jak se mohlo na prvni pohled zdat.
Skrz naskrz pr@imérny snimek obsahuje
pomérné zakladni prehmaty, a to jak
po strané rezie, tak po strané scenaristické.
Ani charisma nové pfichozich €lend tymu
nedokaze zakryt fakt, Ze se mnoho véci
tentokrat nepovedlo. Kouzlo neSkodné
pop-cornové akeni zabavy se vytratilo.

Co zbylo, je jen torzo, které tézi ze
zavedené znacky. Své divaky si Odveta
bezesporu najde, avsak ti, co cekaji

od snimku néco vic nez jen par akcnich
scén, at' radéji hledaji jinde.

\/ Ceské Blu-Ray verzi naleznete Cesky
pouze Dolby Digital 5.1. Pokud si potrpite
na Dolby True HD 7.1, budete si muset
vystacit s originalnim znéni s titulky.

Co se tyce bonus(, naleznete na disku
kromé rezisérského komentare Jona Chu
také vynechané scény a pohled do zakulisi
G.I. Joe. Blu-Ray stejné jako DVD bude

k dispozici v Cechach i na Slovensku

od 31. Cervence.

Lukas Placek
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>> Amy Chua

Bojova piesen tigrej matky

Tigri rev nahana strach. A
zimomriavky naskakuji aj z
rozpravania knihy takej kontroverznej,
ze vzbiirila ZI€ v polovicke Ameriky.

Cinska vijchova sa totiz t'azko
travi liberalnou spoloénost'ou.

.Moja kniha sa satirické memoare.
Zamerne sa v nej usvedcujem a obZaldvam."”

Azijské deti sG midre. Mali japonski
pocitacovi géniovia, pat'rocni €inski virtuozi,
mali korejski priekopnici v matematike...
MoZno ste uz o tom poculi, mozno ste to
tusili, no tajomstvo Gspechu tychto deti
tkvie v takzvanej ,vychodnej’ vjchove.
\/ychodni rodicia, na rozdiel od tych
zapadnych, totiz veria vo vysoky potencial
svojich deti a nikdy by nedopustili, aby
ostal zanedbany. Je predsa zname, Ze
nadanie a talent je 10% Gspechu.

ZvySok je tvrda drina. To znamena,
Ziadne prespavanie u kamaratov, po Skole
hned' domov, cvi¢enie na klavir minimalne
Sest' hodin denne a (samozrejme)
jeden minus je nepripustna znamka.

Bojova piesen tigrej matky je
rozpravanie ¢inskej zeny zijacej v Amerike,
ktora sa rozhodla ostat' verna korefiom
a zachovat' tato drsni ¢insku vychovy,
ktorou si sama presla, aj vo svojej rodine. Je
to zaroven pribeh o tom, ako sa stretavaj
dve kultary (vzala si Zida z liberalnej
rodiny) a ako sa napriek vSetkému
nakoniec neda vyhnat' kompromisom.

Kniha vyvolala na celom svete rozne
reakcie. V Amerike bola jej autorka
odsddend, zavrhnuta a verejne neprijata,
a to dokonca bez toho, aby si jej kritici
knihu €o i len precitali. Verdikt nad
jej osobou (lebo tu sa uz nehodnotila
kniha ako taka, skor sposob vychovy
a filozofia autorky) bol vyneseny iba
na zaklade par dryvkov z recenzii.

\/ Eurépe bola pochopena o nieco lepSie,
aj ked' stale nie s priliSnym nadSenim.

Uznania sa jej dostalo az vo ‘vychodnom”
svete. Azijska kultira, koliska autorkinho
Zivotného postoja, prijala knihu s

pochopenim, ako Gplne bezni a normalnu.

V Cine bola dokonca odprezentovana
ako navod na vychovu deti zapadnym
spbsobom a Amy doteraz dostava
mnoho e-mailov od ¢inskych rodicov,
aby im poradila so zapadnou vychovou.
Je pravda, ze kniha obsahuje vyroky,
ktoré nas, I'udi navyknutych na slobodu
konania a rozhodovania, deti zhyckané

konzumom a svojvdl'ou, zarazaja a Sokuja.

Amy Chua prichadza s pre nas
nepredstavitel'nou logikou. Je vSak
zaujimave sledovat', ako
sa ona sama, Uplne vecne,
ku vSetkému priznava.

Aj ked' jej argumenty

vam budd vftat' otazky ako: ,Co by bolo z
mojho diet'at'a, ak by som ho ndtila vtedy
chodit' na futbal? Mozno by to bol niekam
dotiahol...” alebo ,.Co by bolo zo mnia, ak
by ma bol niekto prindtil mal'ovat’, pisat,
plavat, hrat' na gitaru... tol'ké hodiny?”

Zuzana Uhalova

Autor knihy: Amy Chua
Vydavatel'stvo: Premedia
Pocet stran: 240 stran
Vazba: brozovana vazba

Jazyk: slovensky jazyk

zrejme nepridu vSetkym
prave najzdravsie.

Ale Amy Chua sa
nesnazi podsivat' Ziaden
vzor vychovy. Skor je to
spoved' tigra, ktory narazil
na silu pubertalnej rebélie
svojej dcéry. Aj napriek
zarazajlcim spésobom
vychowy opisanych v knihe,
v kone¢nom dosledku nie
je autorka nesympatickou
figlrkou. Tym, ze sama
angazuje city obmedzene,
nechava pre nas priestor
na objektivne posidenie.

K tejto knihe je mozno
potrebné pristupovat' s

 BQ]oV@5
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otvorenou mysl'ou, pretoze
zasiahne I'udi myslienkami,
ktoré sa obcas t'azko travia.
Aj ked' Stylisticky nam to
autorka zjednodusila a

jej rozpravanie nakoniec
znie miernejSie, nez bola
zrejme skutocna situacia,
stale vam to neda av hlave

AMY CHUA

...........................................................................................................................
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>> Martin Kasarda

Posledna vecera a ine radosti

Martin Kasarda prichadza

v roku 2013 s kniZnjm
mixom poviedok. Poviedok,
ktoré s metaforické, ironické,
leskniice sa ¢iernym humorom,
ale aj magickost'ou. Skratka, sii to
poviedky na najvyssej Grovni.

Kasardu mozu Citatelia poznat'
ako autora poviedkovych knih Dejiny
menejcennosti €i Polia. Jeho roman
0 rozmnozovani a inych t'azkostiach
podava ironicky pohl'ad na medialnu
scénu bulvarnych periodik. A irGnia troni
aj v jeho d'alSich poviedkach, v Poslednej
veceri a inych radostiach. Na autorovom
poviedkarskom Style je sympatické najma
to, ze kazdy jeho mini pribeh dostava
zakoncenie az vo fantazii Citatel'a. Dvoj
a viacznacnost' koncov si pre neho
typické, rovnako ako sarkastické obrazy,
ktoré rad a vo vel'kom zakomponovava
do textov. Poviedky odrazaji vyspelost'
pisatel'ského Stylu a st vhodné najma pre
narocné publikum. Také, ktoré sa necha
na konci prekvapit', také, ktoré chce texty
ditat' znova a znova, a potom zas, aby
v nich mohlo vidiet' opdt' nieCo nové.

Ale pekne po poriadku. Prva poviedka
(azda) Posledna vecera, vysla este v
roku 1991 v ¢asopise Kultdrny Zivot.
Poviedka silne paroduje Posledni
veceru Pana a meni ju na vel'kolepy
Zar, trochu na slovensky spdsob. Text
poviedky je skutocne silny, nasiaknuty
¢iernym humorom, ale aj akymsi temnym,
existencionalistickym koncom. Patri sa
podotknat', Ze vtedajSia vlada aj vd'aka
nej odobrala v d'alSom roku Kultdrnemu

Zivotu prispevok na vychadzanie. Botanika

betonu, poviedka v poradi druhg, vynika

obrazmi a jazykom. Rovnako ako aj ostatné

texty autora, medzi nimi hlavne Ruka.
Ornamenty tu vybudovali skutocne pevny

ram, v ktorom sa nachadza kvalitny pribeh,

mysti¢no, psycholdgia a miestami strach.

Poviedky Likvidator a Kliatba Jakuba
Molnara lakaja ¢itatel'a na prekvapivy
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koniec. Graduje v nich napatie. Opat'
nechyba znama autorova irdnia, ale

aj absurdnost' Zivotov jednotlivych
postav. Nerealno graduje najviac v
texte Piesocna birka, ktory zakoncuje

skutocne skveld poviedkov( zbierku.

Ked'ze Kasardove texty sa daja citat'
opakovane a s tym, ze v nich Citatel'
moze odkryt' aj nové myslienky, oplati sa
upriamit' pozornost' na poviedku Neverte
pravde. Ide o poviedkovy manifest, strih
viacerych textov, citatov a myslienok, ktoré
spolu vytvaraja zaujimavi kolaz Zivota,
parodie na zivot a Zivotnych madrosti.

Posledna vecera a iné radosti je
vyspelou poviedkovou zbierkou. Prave
balans humoru a reality, ktory sa na jej
stranach nachadza, nati ¢loveka zamysliet
sa nad tym, ako a o vlastne Zije. Stylistika
textov je bravirna, ale prave touto

MARTIN W<ASARDA

I

vlastnost'ou je Martin Kasarda - inak
autor odbornych publikacii venujicich

sa tvoreniu, pisaniu ¢i médiam, znamy.
Jeho dielo O rozmnozovani a inych
t'aZkostiach som zaradila medzi svoje
obl'Gbené romany nevediac, ze prave jeho
najnovsie poviedky mi taktne nabdraji
cely rebrickovy systém, a prederd sa
dopredu. Ak patrite medzi naro¢nych
Citatel'ov a hl'adate poviedku, ktor@
mozno Citat' opakovanie a vzdy s inymi
pocitmi, v ktorej je absurdné realne a
opacne, Martin Kasarda so svojim titulom
by mal byt' vasou najblizSou vol'bou.

Kristina Liskova

Autor knihy: Martin Kasarda
Vydavatel'stvo: Marencin PT
Pocet stran: 192 stran
Jazyk: slovensky jazyk
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XXVI.roénik Festivalu
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Premietanie 16 fiimovych trhakov: -
Hnbhi'l:, Silent Hill 2, Ghost'in The Shell 2.=: 1

. .
Hostla: J. Cervendk, F. Vr-l:lanaké, "
M.Ivan, J.Maxon ... ~ ¢ j
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