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B Leto sa konecne pochlapilo a vonku pecie ostoSest'.

Ale aby sa nepovedalo, Ze za nim zaostavame, tak aj my
sme vam napiekli nové ¢islo Generation-u, a ako ceresnicku,
na nasej pomyselnej torte, prinasame novy portal s nazvom
Moviesite.sk. Ten vam bude pravidelne prinasat' to najnovsie
zo sveta filmaov a inych kultdrnych zaujimavosti.

Ako stvorené na leto!

UzZ tradicne, augustovy ,platok” prinasa mnozstvo recenzii
na najnovsie tituly, ako je novy ,datac” na Civilizaciu 5,

s podtitulom Brave New World, ktora sa, konecne, méze
porovnavat' s legendarnou stvorkou, Pikmini sa po takmer
dekade vracaju spat', aby nakradli ovocie, lebo si ,fi¢ia”

na zdravej strave, Ja Zloduch kuje d'alSie ,pikle”,

Co sa tyka hardvéru, ten napreduje tak rychlo, Ze to uz ani
nestiham vsetko sledovat'. Spomenuté je, pravdaze,

len fragmentom toho, ¢o si na d'alSich stranach mézete
precitat’.

Tak vytiahnite tablet ¢i smartphaon, natrite sa

aspon pat'desiatkou, bezte sa opal'ovat' a popri tom

si preditajte tie najzaujimavejsie novinky zo sveta hier,
filmov a technologickych .vychytavok”. A ked'ze myslime
aj na vase zdravie, tak dodrzujte pitny rezim !

Editorial

Ako spravni Slovaci )

Tomas Klajo Kleinmann

Redakcia hodnoti mesiac jdl...

Babli MarkusFenix

Jal som travil hocijako, Jal, leto. Jal patril hlavne

len nie hranim hier. Nie je ¢o hrat'. vypredaju na Steame,
\/ynimkou bolo klasické Ak teda, podobne ako my, no okrem sledovania
JRPG s nazvom nedohanate pocas leta zliav som dal Sancu
Xenogears, ktoré resty z predchadzajicich vybornému DLC
odporaéam kazdému, mesiacov. U mna sa k Borderlands 2.
komu séria Final Fantasy vSak posledny mesiac K tomu som doplnil

z akéhokol'vek dévodu niesol v znameni Halo: Reach a popri
nesadla no stale by mobilného hrania - tom sa k slovu dostala
si nie€o z tohto zanru Deus Ex: The Fall aj séria Total War,
radi vyskasali. je prijemné prekvapenie. konkrétne Shogun 2.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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V Codemasters sa rozhodli s cerstvo
ohlasenym F1 2013 tento rok svoje
tajne drzané napady do budiicna
zuzitkovat'. NajvacSou novinkou totiz
bude nowy F1 Classics mod, ktory
zarucene pritiahne fanasikov F1.

Coje vlastne F1 Classics? Posadite sa v fiom
do klasickych starych forml, budete v nich
pretekat' po legendarnych okruhoch a navyse
proti historicky najkultovejsim jazdcom.
\V/d'aka tomuto modu hratom tvorcovia
predstavia storocny vyvoj vozidiel Formula
One. Classics mad sa vsak zameriava najma
na klasické stroje a pretekarov z obdobia

90. rokov. Aby bol mad ¢o najdefinujicejSou
scast'ou ro¢nika 2013, uz teraz mozete
ratat' s jeho prepojenim na split-screene
ako aj v multiplayeri. VVd'aka dohode

s Formula One World Championship Limited

Far Cry 4 vo w\vaji

Masivny predajny Gspech (aj kriticky)

Far Cry 3 rozhodol o tom, Ze Ubisoft
vyda aj stvrty diel. Ubisoft potvrdil, Ze
vyvoj sa uz pomaly rozbieha. Odhady
hovoria o vydani zaciatkom roka 2014.
Detaily majd byt' zname uz ¢oskoro.
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>> Jozef Andrascik

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> Firma Codemasters sa po oziveni hernej F1
v roku 2010 podujala pokracovat' a preto
prinasa F1 2013. Co hra planuje?

vyjde F1 2013 v dvoch ediciach—F1 2013
aF12013: Classic Edition. Standardna

F1 2013 edicia prinesie vSetky auta, okruhy
a pretekarov zo sezény 2013, a to vratane
Lewisa Hamiltona &i Sergia Pereza, kazdého
hrajlceho za svoj tim. Samozrejmost'ou

je aj pritomnost' vsetkych nowych pravidiel
s ciel'om priniest' zarazajlcu realistickost'
F1 zazitku. Samozrejmost'ou v hre je

aj split-screen, online multiplayer, staré,
ale i nové mady (vratane tohtorocného
hviezdneho F1 Classics). V3etko s ciel'om
priniest' ¢o najpInsi F1 videoherny zazitok
vobec. Classic Edition vam prinesie navyse

dva DLC balicky s d'alSimi okruhmi zo
série z roku 1990, ktoré sa dajd uzit' v F1
Classics, ako aj vo zvysku hry. Pack 1990
zahfna klasické auta i pretekarov ako
David Coulthard, Eddie Irvine a i. Tieto
DLC bud( dostupné aj pre majitel'ov
Standardnej edicie kratko po vydani.

F1 2013 obsahuje aj RaceNet, online
prepojenie vietkych Statistik, rekordov

a Gspechov komunity hracov F1 celého
sveta skrz-naskrz celym obsahom hry.
Do form(l nasadneme s F1 2013 na jesen
tohto roku na PC, Xbox 360 a PS3.

WATEH DOES

Ubisoft odhalil zberatel'sk( ediciu
napato oc¢akavaného ,hackovacieho"
titulu Watch Dogs. Nebude sice lacna
(130 dolarov), ale okrem 22cm figlrky
Aidena Pearca obsahuje soundtrack,
80-stranovy artbook a kovovy obal hry.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY
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Grand Theft Auto V

Informacii nikdy nie je dost'

B 0 najpredobjednavanejsej hre vsetkych €ias, GTA V, nie

je novych informacii nikdy dost'. Japonsky magazin Famitsu
preto priniesol novinky a hra¢om odhalil, Ze hrdinovia budd
mat' kazdy rozdielne animacie a styl pohybu. Pri Trevorovi a
Michaelovi nas €akaja aj Specifické vodné misie na skdtroch.
Rockstar tiez predstavil koncept domaceho zvieratka, budete mu
moct' vyberat' obojky a iné prislusenstvo, a ak sa on nebudete
starat', zomrie. \V hernom svete vSak narazite na patnast'
druhov lovnych zvierat, takze si mdzete zial' vybit' na nich.
Rockstar odhalil aj gameplay, ukazujdci intuitivne prepojenie
troch postav, masivnost' sveta a aj jeho vyborn( detailnost'.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ...PC hrati budd hrat' pévodne
konzolov( adventlru Deadly
Premonition, a to vd'aka Steam
Greenlight kampani. A bude to rovno
Directors Cut s bonusmi, vratane
novej varianty v pribehu, rozsirenej
grafike s HD textGrami, novy sibojovy
systém, DLC rozSirujdce svet hry,
achievementy a steam trading karty.

Novy Ratchet & Clank

Sony ohlasilo novy diel série R&C, Into

the Nexus. Ma ist' o navrat ku korefiom
série s co-opom pre Styroch hracov a
Frontal Assault Tower Defense. Je dajne
najrozsiahlejSou R&C hrou doteraz

a bude epilégom predoslych casti.

B ..naPCdorazi Xbox hra State

of Decay, ktora u kritiky i v predajoch
slavila vynimocny Gspech, u zombie
hier raritny, a to vzhl'adom na to,

Ze touto tematikou je hracsky svet
uz trosku presyteny. Tvorcovia z
Undead Labs sl'ubuja lepSiu grafiku,
textdry, pritomnost' sandbox modu
a vydanie hry uz koncom roka.

Epic Games

Pracujd na Fortnite aj na AAA projekte

B Spolocnost' Epic Games hracov po sérii Gears of War chysta
vykFmit' viacerymi novymi hrami. Tim Sweeney, spoluzakladatel
Stadia, o tom prezradil viac. PribliZil ohlaseny Fortnite. Ma ist'

0 zabavny sandbox mix Minecraftu a Left 4 Dead, v ktorom je
Glohou hraca prezit'. Zaujimava je gj cifra I'udi, ktori na fom
pracuji —35. Na dnesné pomery a Epic Games je to malo, no

o to viac to robi Fortnite zaujimavejsim. Sweeney d'alej prezradil,
Ze v Stadiu sa formuje aj vel'ka AAA striel'actka novej znacky,
pravdepodobne na next-gen konzoly. Aby toho nebolo malo,
oznamil, ze v planoch sa aj malé projekty, na ktorych pracuja
dvoj az trojclenné timy. Je sa na ¢o tesit'.

B ..opdt zalGtocia nahnevané vtaky.
A priamo vo svete Georgea Lucasa!
Angry Birds (AB) Star Wars Il od Sttdia
Rovio bude obsahovat' nielen nové
postavy a opat' bohatd hratel'nost,
ale najma novinku vo forme podpory
funkcie Telepods. Ta umozni prepravit
vase fyzické AB hracky do hry.

To vSetko uz 19. septembra.

Avalanche Studios

Titul Mad Max, od tvorcov Just

Cause znacky, vas zavedie do post
apokalyptickej paste, v ktorej budete
ako osamely bojovnik bojovat' o svoje
holé prezitie v tvrdom svete. Hra vyjde
okrem old-gen aj na next-gen konzoly.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

............................................................................................................................

Galaxy S4 Zoom

predstavil Samsung

Samsung predstavil Samsung GALAXY S4 zoom zaciatkom
jina a uz od 30. jala zacina jeho predaj na slovenskom
trhu. Odporiicana maloobchodna cena nového vykonného
zariadenia je stanovena na 459 EUR s DPH. GALAXY S4 zoom
tak definuje novy Standard v oblasti dokonalého fotografovania
pomocou mobilu.

GALAXY S4 zoom nahradza tradicné ovladacie kolieska a tlacidla,
pouzivané na ovladanie zoomu jednoduchymi, funkcnymi a
I'ahko ovladatel'nymi digitalnymi prvkami. Kompaktny GALAXY
S4 zoom ponlka 10-nasobny opticky zoom, ktory v spojeni s

BSI CMOS snimacom s rozliSenim 16Mpx umozfuje robit' pekné
fotografie z dial'ky i zblizka za vSetkych svetelnych podmienok,
bez nutnosti mat' pri sebe t'azké fotografické prislusenstvo.
Integrovany opticky stabilizator pomaha navyse udrzat' objektiv
dokonale v pokoji, redukuje rozmazanie obrazu a stabilizuje
obraz pri priblizeni. Na elegantnom a stylovom dizajne s
vykonnym a intuitivnym uzivatel'skym rozhranim je jednoznacne
zrejmé, z coho GALAXY S4 zoom vychadza. Vd'aka operaénému
systému Android Jelly Bean 4.2 sa mdze pochvalit' mnohymi
rovnakymi vlastnost'ami ako na trh nedavno uvedeny GALAXY
S4. Plati to aj pre uzivatel'ské prostredie TouchWiz, pomocou
ktorého si moZno plne prispdsobit' napriklad zobrazenie pri

..........................................................

6 | Generation

uzamknuti obrazovky a oznamovace;j liSty, a telefén sa tym
padom stava naozajstnou stcast'ou osobnosti pouZivatel'a.

Funkcia Fotopribeh usporiada vsetky cenné fotografie a videa,
urobené napriklad z dovolenky, do jedného ¢asového radu

pre jednoduchsie zdiel'anie s priatel'mi a blizkymi. Fotografie

sa tiez dajd upravovat' a vd'aka partnerstvu so sluzbou blurb
dokonca priamo z pristroja zadat' aj ich tla¢. Zhotovené snimky
sa dajl tiez preniest' a bezpecne ulozit' do notebooku ¢i tabletu
jednoduchym stlac¢enim jediného tlacidla pomocou funkcie
Samsung Link. Prostrednictvom funkcie HomeSync sa pre zmenu
dajd synchronizovat' vetky data v osobnom cloude pouzivatel'a,
takZe bude mat' svoje fotografie a videa kedykol'vek k dispozicii.

GALAXY S4 zoom ponUka taktiez novy Samsung Hub, ktory
je univerzalnym miestom so vsetkymi najnovsimi skladbami,
videami, knihami a hrami. Jednoduchym stlacenim tlacidla

si pouzivatel' vyhl'ada, stiahne a vychutna vsetku obl'Gbend
zabavu priamo na svojom pristroji. Funkcia Group Play
navyse umozfuje priame prepojenie s ostatnymi pristrojmi
Samsung. PouZivatelia si m6zu obl'ibend skladbu &i hru
spolocne vypoCut' alebo zahrat', a to bez nutnosti pripojenia
pomocou pristupového bodu Wi-Fi alebo mobilného signalu.

..................................................................



Na Slovenskom trhu sa objavil
zastupca nového radu tabletov
spolocnosti Lenovo s operacénym systémom
Android. Tablet IdeaTab A1000 prinasa
dokonaly zvuk, kvalitny obraz a vd'aka
svojim kompaktnym rozmerom je
idealnym partnerom pre tych, ktori si radi
wychutnavaji hudbu, nech si kdekol'vek.

Na tablete IdeaTab A1000 si uzijete
vd'aka technolégii Dolby Digital Plus
vynimocny zvuk bez skreslenia.
IdeaTab A1000 so sedem-palcovym
multidotykovym displejom je pri vahe
340 g idealnym spolocnikom do vrecka
na cestach ¢ na dovolenke. VVel'ka vydrz

.......................................

Lumia 1020

so 41MPX fotoaparatom

.....................................

Nokia v New Yorku predstavila
vlajkovi lod' Lumia 1020 s opera¢nym
systémom Windows Phone 8 a druhou
generaciou fotoaparatu s PureView
technoldgiou a rozliSenim 41Mpx.
0 vykon sa postara ¢ip Snapdragon S&4 od

batérie a zaroven dostatoCne vysoky
vykon zarucuja dlhotrvajdci zazitok pri
pocavani hudby, hrani hier, sledovani
filmov i surfovani na internete.

Tento Sikovny tablet disponuje
operacnym systémom Jelly Bean 4.1,
postavenom na 1,2GHz dvojjadrovom
procesore so 16GB vstavanou pamat'ou,
ktora je pomocou micro SD slotu
roz&iritel'na az na 32GB. Dalie zariadenia
je mozné k tabletu pripojit' cez USB port.
Na slovenskom trhu je tento tabletv
Ciernej alebo bielej farbe k dispozicii od
jina 2013 s tlacidlami a reproduktormi

v metalickom prevedeni uz od 139€.

.....................................

Qualcommu, ktory sa sklada z dvojjadrového procesora s taktom 1,5GHz a z grafického
procesora Adreno 225. Operacna pamat' ma vel'kost' 2GB, zatial' ¢o vnitorna pamat' je
32GB. Na prednej stene sa nachadza 4,5-palcovy AMOLED displej s rozlisenim

1280 x768px, ktory je chraneny sklom Gorilla Glass tretej generacie. Hlavné lakadlo

na kGpu Lumie 1020 sa v5ak nachadza na zadnej stene. Je nim fotoaparat s technologiou
PureView a rozlisenim 41Mpx. Tomu sekunduje xendnovy blesk.

Nainternete
sa objavili
prvé rendre
a specifikacie
smartphonu
od Motoroly
s oznatenim
Moto X. O
vykon mobilu
sapostara
dvojjadrovy
procesor Snapdragon S4 a grafika Adeno

320. Prednej strane dominuje 4,7" displej

s HD rozlisenim. Operacnym systémom

je Android vo verzii Jelly Bean.

.....................................

Lumia s vel'kym...

Najvacsia Lumia ponesie oznacenie Lumia 625
a pouzity displej bude mat' vel'kost' 4,7 palcov
s rozliSenim 800x480. Na zadnej strane
najdeme fotoaparat s rozlisenim 5MPx.

Po hardvérovej stranke smartphone obsahuje
dvojjadrovy procesor s frekvenciou 1,2GHz,
512 MB RAM a 8GB (ilozného priestoru.

.....................................

Prvi
verziu
osem-
jadrového
procesora

Hwng - Exyn
vnmjsE,. T oo

Galaxy S4.
Pol roka

= pojeho
uvedeni
Samsung
planuje vylepsend verziu. \lylepseny Exynos
5 si cestu najde do modelu Galaxy Note 3

a Cip by sa mal dockat' zvySenia pracovnej
frekvencie a narastu grafického vykonu.

.....................................

Zmensené HTC One

Vlajkova lod' od HTC sa docka zmensenej
verzie. HTC One Mini bude disponovat' 4,3"
displejom s HD rozlisenim. Po vykonovej
stranke bude mierne orezany, pouzity
procesor ma dve jadrg, frekvenciu 1,2GHz,
pricom vel'kost' pamadte ostala zachovana.
Dizajn smartphonu tiez zostal zachovany.

............................................................................................................................
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Z bytlz(\{(

hvézdnéeho prachu
arlovych Vara

\/ Karlovych Varech se ve dnech 28. Cervna az 6. Cervence konal

48. roénik nejslavnéjsiho filmového festivalu v Ceské republice.

Kazdorocné je toto zapadoceské
lazefiské mésto vyhledavano

pro vysokou kumulaci filmowyjch hvézd

a odbornikd, kvalitnich filmd, akci

a zabawy. Stejné jako v letech pfedchozich,

ani letos v tomto ohledu festival nezahalel.

Nabidka film0 a setkani s tvlrci byla velka,
o tom neni pochyb, ovSem ne kazdému z
cetnych rad divakl se postéstilo sehnat
volny listek. O ty byla jako obvykle nouze

a také velky zajem a ne na vSechny se

vzdy dostalo. Pravé fady na listky jsme
mohli pozorovat jiz od ¢tvrté hodiny ranni

............................................................................................................................
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a praveé vytrvalci méli Stésti. Prikladem
toho byl snimek Péna dni (2013), ktery
prijel pfedstavit rezisér Michel Gondry,
kterého mdzeme znat diky filmam
Vé&cny svit neposkvrnéné mysli (2004),
Prosime pFetocte (2008) a Zeleny srsen
staly ony dlouhé fady a pravé na tento
film se dostala jen opravdu €¢asna ranni
ptacata. Gondry ovSem nebyl onou hlavni
celebritou prvnich dnd, na kterou cekali
divaci u ¢erveného koberce. Nejzafivéjsi
hvézdou na zahajeni festivalu byl John
Travolta, ktery si pFijel prevzit krist'alovy

globus za mimofadny umélecky pfinos
svétové kinematografii a mimo to uvést
film Sezona zabijeni nebo slavnou
Pomadu. Nejvétsim paradoxem bylo,

Ze pravé tento muz, nejvétsi celebrita
festivalu, se choval velmi pratelsky a s
divaky stravil na ¢erveném koberci delSi
nez dlouhou dobu. Byl velmi potésen
zajmem i pfivétivym pfijetim a na rozdil
od nékterych menSich pseudohvézd nebo
nevyraznych a nezajimavych celebrit se
choval velmi skromné a rozdaval vdé¢né
Gsmévy. Druhy krist'alovy globus za
mimoradny umélecky pfinos svétové



kinematografii obdrzel Theodor Pisték,
ktery navrhoval kostymy pro filmy
Frantiska VIacila jako Markéta Lazarova

a Udoli véel, ¢i pro filmy Milode Formana
jako Valmont a Amadeus, jez mu pFinesl i
Oscara. Ceskému divakovi je nejvice znam

asi praci na pohadce TFi ofisky pro Popelku.

Posledni kfist'alovy globus v tomto
ocenéni obdrzel kontroverzni americky
rezisér a scenarista Oliver Stone, z jehoz
filmografie se na festivalu pfedstavil za
scenaristickou ¢ast snimek Zjizvena tvar
reziséra Briana De Palmy, ktery pfijel

uvést i herec F. Murray Abraham, ktery
béhem Gvodu dostaval divaky do varu
teatralnim svlékanim a popichovanim
svych koleg(, a za rezijni pak ultimate cut
verze historického opusu Alexander Veliky
z roku 2004. Novy rezisérsky sestfih byl
uveden v evropské premiéfe. Kromé téchto
dvou film{ predstavil festival i dva vybrané
dokumenty z dokumentarniho projektu
The Untold History of the United States,
ktery produkoval, napsal a reziroval.

Cenu prezidenta festivalu si prevzal
rezisér \Vojtéch Jasny. PFi této pfileZitosti
byla uvedena digitalné restaurovana
verze snimku VSichni dobfi rodaci z

roku 1968, na ktery se pfijely podivat

i hvézdy z hereckého obsazeni Pavel
Pavlovsky a Drahomira Hofmanova. V
Cele mezinarodni poroty MFF Karlovy
Vary usedla Agnieszka Hollandova, polska
rezisérka a scenaristka, ktera vytvorila
tfidilnou €eskou televizni minisérii Hofici
kef, ktera byla uvedena na velkém platné i
v ramci programu karlovarského festivalu.

Velka cena byla udélena mad'arskému
filmu Velky seSit Janose Szasze a zvlastni
cenu poroty si odnesl rezisér Ben Wheatley
za snimek Pole v Anglii, ktery uved| svdj

film prohlasenim, Ze je St'astny, Ze se jeho
film promita pravé na tomto festivalu, v
tak obrovském sale a Ze si to prosté musi
vyfotit a dat na Twitter. Cenu za reZii si pak
odnesl rezisér Jan Hrebejk za film Libanky.

Po pravdé festivalova atmosféra byla z
velké ¢asti zalozena na velmi prijemném
vystupovani a pfijeti zahrani¢nich host(
a rezisér(. Byli ocividné pocténi, Ze se
dostali na takovy festival, a k divakdm
byli velmi vstficni a festival si uzivali.
Pravé oni, nékteré filmy, které ¢lovék
nedostane z hlavy (jako byl strhujici
Otfes mozku od Stacie Passon, herecky
a emocionalné skvély Zanik od reziséra
Sébastiena Piloteho nebo vizualné
podmanivy Velmistr od Wong Kar-wai), a
energicky a flirtujici Vojtéch Jasny ve svych
téméf osmdesati osmi letech zanechali
tu nejvétsi prijemnou stopu a vzpominku
na festival. Jak by tedy vypadalo shrnuti?

Karlovarsky festival letos nabidl filmovym
fanousklm 461 projekci, na které pfislo
128031 divakd. Tedy o sedm tisic vice
nez loni a pokofen byl i pfedlonsky

rekord zhruba 125 000 lidi v salech.

Akreditovalo se 12 028 lidi, z toho mélo 10
155 Festival passy. Pfijelo 375 tvirc(, 855
filmovych profesionald a 643 novinara.
Jediné zklamani bylo, Ze vSechna Cisla
prevySovala rusky mluvici komunita,
ktera se pro mésto stava jiz typickou
soucasti, ovdem ani to nem(iZe pokazit
radost z dobrého filmu, atmosféry a
vtipnosti pfi pohledu na sympatického
francouzsko-anglicky mluviciho reZiséra,
ktery se omluvi za svoji Spatnou anglictinu
a jehoz prekladatele v zavéru opravuje
starsi ceska pani sedici za vami.

Veronika Cholastova
Fotky: KVIFF, Lukas Placek

............................................................................................................................
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. v" najsirsia ponuka DVD na trhu
v pri nakupe nad 15 eur darcek
4 v postovné zadarmo pri nakupe nad 49 gur
v bezkonkurencné ceny
v dvd, blu-ray, knihy, hracky
\ ;

Bilu-rayglisc

Sme vyhradny distribdator filmov Hollywood classic entertainment a SPI na Slovensku.

webD: www.niagara.sk (¢l 0918 994 093 cmail: info@niagara.sk
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na vandalov

Siroko diskutovanou témou je zabezpecenie poriadku najma pocas
masovych podujati. Jednym z kl'Gcovych nastrojov zvySovania
bezpecnosti na Stadionoch je kamerovy systém, ktory je nevyhnutnou
slcast'ou pri komplexnom rieSeni bezpecnostného problému.

Podrobnosti o kamerovom
zabezpeCovacom systéme ustanovuje
Vyhlaska MV SR 332/20089 z roku 2009,
kde je kamerovy systém rozdeleny na
identifikacny a monitorovaci podsystém.
Ulohou celého systému je generovat' Gdaje
pre informacny systém bezpecnosti
pri masovych Sportovych alebo kultirnych
podujatiach a eliminovat' tak mozné
hrozby. Na zaciatku ret'azca teda stoji
monitorovaci podsystém Stadionu, ktory
musi zdokumentovat' vsetky incidenty.

AZ na zaklade priestupkového alebo
trestného konania moze byt' nasledne
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problémova osoba (vandal, chuligan)
zavedena do informacného systému, ktory
ju bude vediet' oznacit' a nasledne jej
odmietnut' d'alSi vstup na Sportové
podujatia v bud(cnosti.

Zo skidsenosti vieme, Ze problémova
osoba musi byt' bez pochyb priradena
kincidentu a to najlepsSie eSte pocas
samotného podujatia. Monitorovaci

podsystém preto musi mat' také parametre,

aby vedel osobu na tribine bezpecne
rozpoznat' a (ak to situacia umoznuje)
3j identifikovat'. Na to, aby sme vedeli

bezpecne identifikovat' kazdého navstevnika
na triblne, by sme museli pouzit' doslova
stovky kamier s vel'mi vysokym rozlisenim aj
pre stredne vel'ké Stadiony. Pouzitie takych
kamier je navySe dost' problematické pre ich
mall snimkov( frekvenciu. Tribana je predsa
len Zivy, vel'mi rychlo sa meniaci organizmus,
na ktorého zdokumentovanie je potrebna
rychlost' minimalne 10 snimok za sekundu.

Spickoveé riesenie zo Slovenska

Cely problém dokaze vel'mi elegantne
vyriesit' unikatny systém cWatch



spolocnosti Canex a dokonca aj s vyrazne
mensim poctom technickych prostriedkov
a neporovnatel'ne jednoduchsou
obsluhou, nez by sme ocakavali.

.Chceli sme, aby systém nebol postaveny
len preto, lebo to uklada zakon, ale aby
skutocne poskytoval dostatok Gdajov,
ktoré by mohli viest' k vysSej bezpecnosti
pri masovych podujatiach,” povedal lvan
Bod'a zo spolocnosti Canex a dodal:

.UZ pri prvej analyze nam bolo jasné Ze
systém sa neda postavit' na existujacich
rieseniach a musi byt' od zakladu zaloZeny
na modernych IP kamerach Axis."

\/ prvom rade bolo nutné vyriesit'
umiestnenie kamier na Stadiéne. Tie totiz
v Ziadnom pripade nesm{ ohrozovat'
hracov a nesma ani prekazat' divakom
vo vyhl'ade, no zaroven musia byt'
umiestnené tak, aby umoZznovali zosnimat'
ich tvare. Logicky sa preto ako najvhodnejsie
ukazali miesta priamo pred hracou plochou,
kam sa divaci prirodzene pozeraja.
Prave sem umiestnil Canex svoje ,kamerové
hniezda" — Specialne navrhnuté stojany
s kamerami. Pri dodrzani predpisov FIFA
nebudd tieto hniezda nebezpecné
ani pre hracov a nebudu ani prekazkou
pre divakov. Celkom prirodzene sa preto
stali zakladnymi modulmi celého rieSenia.

Hniezda mdZu byt' osadené r6znou
kombinaciou kamier, ¢o otvara priestor
pre ich modularitu. Vhodnym vyberom
kombinacii kamier sa da cely systém
I'ahko aplikovat' na r6zne vel'ké
Stadiony a na rozne vysky triban.
Idealnou sa ukazala napr. kombinacia
oto¢nej HD alebo Full HD kamery Axis
s dvoma, pripadne troma d'alSimi IP
kamerami Axis s rozliSenim minimalne
5 megapixelov, ktora je nevyhnutna
pre GpIné pokrytie trib(n a zaroven
moznosti bezpecnej identifikacie osdb.

Kamerové hniezda je mozné
.zamaskovat™ aj ako reklamné patace,
takZe ich bezny navstevnik stadionu
nebude vébec vnimat'. Kazdy modul
obsahuje aj zalozné napajanie kamier,
prepat'ovd ochranu a optické pripojenie
do infrastruktdry Stadiona.

Pre Gspech celého systému je vel'mi
dolezity kvalifikovany navrh datovej siete.
Ten by mala vypracovat' firma s realnymi
a nielen deklarovanymi skisenost'ami,
pretoZe jeden modul produkuje
pri maximalnej kvalite snimania datovy tok
aj vySe 300 Mb/s, ¢o predstavuje
na Stadidne s kapacitou cca 12 tisic divakov
pri pouziti 8 modulov datovy prdd vyse
3 Gb za sekundu. Ak sa hniezda vhodne

rozmiestnia, ziskate uz pri pouziti par
modulov naozaj dobry prehl'ad o diani

na vsetkych tribinach a nebudete k tomu
potrebovat' stovku d'alSich kamier.

Vlysoko intuitivne ovladanie

Obsluzny softvér VMS (Video
Management Software) unikatneho
ovladania oto¢nych kamier Axis pochadza
priamo z vlastného vyvoja Canexu
a je uz overeny pri viac ako tisicke d'alSich
instalacii. Celé ovladanie systému cWatch
je postavené na dotykovych displejoch
a ma vysoko intuitivne rozhranie.

Uz po troch mindtach ho zvladne
obsluhovat' kazdy, kto ma aspon jeden prst.

Dve pevné kamery v module vytvaraja
panoramaticky obraz jedného sektora tribdn
a operator si v fiom len prstami oznaci
vel'kost' scény, ktor( chce zobrazit'. V celom
systéme neexistujl prednastavené pozicie a
preto sa nepouZzivajd prepinale, ani pakovy
ovladac. Otocna kamera sa sama zameria
danym smerom a zobrazi Zelan( scénu tak,
aby sa zhodovala s ozna¢enym vyrezom.

Rovnakym spésobom moze obsluha
zamerat' konkrétnu osobu (aktéra incidentu)
tak, aby bola zobrazena v najvy3Som
rozliseni v maximalnom detaile
(pozn.: na Stadiéne Slovan v Bratislave je to
pri Full HD kamere realne az 1150 pixelov
na meter). Modularita tohto rieSenia
dovol'uje zachytit' sG¢asne tol'ko incidentov,
kol'ko ma Stadion instalovanych modulov.

Skenovanie davu na pozadi a
automaticka archivacia dat

DéleZitou funkciou, ktora pracuje
trvalo na pozadi systému (pokial nie sd
otocné kamery vyuZivané operatorom
na identifikaciu osoby), je postupné
skenovanie celého sektoru s divakmi
v maximalnom rozliseni. Vytvara sa tak
priestorova matica snimok, v ktorej si
vsetky osoby bezpecne identifikovatel'né
a to aj automaticky pomocou softvéru.
Operator ma trvaly prehl'ad o diani na
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tribanach, pretoZze ich vidi pred sebou
zoskupené do sektorov a jeho reakcie
na incident mézu byt' okamzité

a vel'mi presné.

.INa jeden monitor obvykle umiestriujeme
maximalne 3 sektory. Na slovenskych
stadiénoch preto nie je potrebné pouZit'
viac ako pat' monitorov stcasne. Po dvoch
ligovych sezénach mame skdsenost’,

Ze obsluhu zvladne naozaj kazdy, aj v
priebehu zapasu zaskoleny operator,
¢i policajt," dodava Ilvan Bod'a.

Zaznam zo vsetkych kamier je pocas
celého zapasu ukladany na spol‘ahlivych
priemyselnych serveroch, na ktorych sa
uchovava podl'a zakona 7 dni a potom

je automaticky zmazany. Intuitivne
prehliadanie zaznamov so zobrazenou
¢asovou osou umoznuje presne oznacit'
cely incident a exportovat' ho v zvolenom
formate na prenosny disk alebo USB kI'G¢,
Co je kapacitne aj tasovo lepsie riesenie
nez vyhlaskou pozadovana opticka
mechanika. NajcastejSie je pouzivany
vlastny format zaznamu exportovany

na datové médium spolu s prehravacom,
ktory poskytuje policii rovnaky komfort
vyhl'adavania ako konzola operatora.

Systém sa v praxi osvedcil
Boli sme svedkami vyhl'adania osoby,

ktora zapalila na tribGne dymovnicu. Celé to
trvalo sotva dve minQty a policii asi d'alSie

dve minGty, kym ho za asistencie operatora
nasli v dave. Vyvedenie pachatel'a z triblny
do piatich min(t od zapalenia dymovnice
malo vel'mi upokojujici Géinok na ostatnych
fansikov, ktori zistili ze systém na tomto
Stadione realne funguje a vyuziva sa.

Pokial' vSak nebud( inStalované aj
identifikatné podsystémy, ktorymi bude
mozneé filtrovat' navstevnikov uz
na vstupoch na Stadiény, problém nasilia
na stadiénoch zostane nevyrieseny. Mame
uz k dispozicii vSetky nastroje - techniku
(hardvér), aj softvér. Zalezi preto len
na kompetentnych, Ci cely systém
bezpetnosti na Stadiénoch budd riesit', ale
to zostane len nedotiahnutym dobrym
amyslom.
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Sutaz sjwtra'\[@ml 0 GIANECSITRE.SIK

VAS HERNY SVET

telovy holiaci strojcek e
BG2036 od Philipsu  \
v hodnote 49,99 eur

Otazka: Co je vynimoéné na novom telovom
holiacom strojceku BG2036 od Philipsu?

|

a. Ked'je zapnuty pod sprchou, zacne
automaticky sdm spievat

b. Ma extra dlhd rukovat,
ktorou si pohodlne oholite aj chrbat

c. Balenie obsahuje aj cukriky
ako odmenu pre rodinnych
prislusnikov, ktori vam
chrbat oholia

PHILIPS
GENERAT -

.Ii'kde néjdete aj podmienky sutaze.



Napisal: Patrik Barto

Antichamber

Ak vam v minulosti hry ako Settlers,
Caesar alebo Stronghold zabrali ovel'a
viac ¢asu, nez by ste chceli priznat',
tak je dost' mozné, Ze o par mesiacov
budete tajit' skutocné ¢islo hodin, znova
stravenych za pocitacom, pretoZze Banished
sa bude niest' v ich duchu. Ide o dielo
jediného cloveka, vystupujldceho pod
Stddiom zvanom Shining Rock Software
a uz z obrazkov (a dostupnych videi) je
jasné, ze nejde o ziadneho zadiatocnika,
pretoZe Banished vyzera posobivo.

\/ hre zatneme so skupinkou vyhnancov,
snaziacich sa zacat' odznova v novej
krajine len so svojimi Satami a vozom
so zasobami. Nasou Glohou bude,
prirodzene, z toho mala vytvorit' Gspesnd,
stabiln( a rozrastajlcu sa komunitu.

A Ze to nebude jednoduché, dokazuje
priklad priamo od vyvojara, v ktorom
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spomina, Ze prezitie zimy bude patrit'
medzi najvacsie vyzvy. Krajciri mézu usit'
teplé oblecenie, I'udia mdzu postavit' domy

a palit' drevo narbané z ned'alekych lesov.

\/Setko ma ale svoje nasledky. Ribanie
lesov vyZenie lovn( zver a aj ked' moZete
zasadit' nové stromy, lietba mnohych
chordb sa da najst' iba v starych lesoch.
Rovnako farmaréenie na rovnakej pdde
po niekol'ko sezdnach pbédu znici. Prilis
unahlené rybarcenie moéZe ryby po tase
Gplne vyhubit'. A aj kocovnici, ktori by sa
u vas radi usadili, si nes( svoje rizika, a
to v podobe chorob z d'alekych krajov.

Obyvatelia mesta s tym najdélezitejSim
zdrojom pre Uspech. V hre neexistujd
peniaze, a obchodovat' tak treba pomocou
vymeny materialov a potravin. Taktiez tu
neexistujd Ziadne limity na to, Co moZete
v danom Case postavit'. Staci, ak mate

dostatok materialu, a ni¢ vam nebrani.
Na vSetko vSak treba I'udi. Ti sa narodia,
starnd, maja deti a umierajd. Ide o dost'
podstatny detail, ktory iné stratégie
zvykn{ vynechavat'. Prioritou teda bude
podporovat' rodiny, udrziavat' ich zdravé,
St'astné (a najedené), aby sa rozrastali.
L'udia majd na vyber medzi osemnastimi
pracami, ako napriklad kovacstvo,
lovenie, ucenie ¢i uzdravovanie.

Hrac¢ bude mat' moznost' to vsetko
vidiet' vd'aka detailnému spracovaniu
diania na mape. V Banished nebudu
sboje, sUstredit' sa bude na manazment
komunity, ¢ize aj ked' pdjde o komplexnd
zalezitost', prinesie so sebou prijemnd
oddychov( atmosféru. Presny datum
vydania zatial' znamy nie je, ale mali

by sme sa dockat' eSte v tomto roku.

Datum vydania: 2013




Starbound

Hradi, vyrastajici na Genesis €i
SNES, mozno obcas premysl'aji
nad tym, ako by to vyzeralo, keby vtedajsi
vjvojari stvorili novid hru so znalost'ami,
ktoré tvorba hier od tjch casov ziskala.

Stidio Chucklefish Game medzi
tychto I'udi urcite patri a namiesto
premysl'ania sa rozhodli konat'.

Ak ste hrali Terrariu, tak vam okolité
obrazky mézu pripadat' povedomé. Je to
vd'aka tomu, ze na Starbounde pracuje

XING: The Land Beyond

Vjvojarske trio z Kalifornie,
formujice stadio White Lotus
Interactive, zacalo na svojom prvom
projekte pracovat' zaciatkom roku 2012,
vtedy este len ako dvojica a iSlo iba o
Skolsky projekt. Ten napokon prerastol

v plnohodnotnii hru s nazvom XING: The
Land Beyond a ako uz nazov hry aj Stidia
naznacujd, péjde o nieco spiritualne.

pixlovy umelec, ktory sa podiel'al aj na
Terrarii. Samotna hra je pomerne odlisna
napriek tomu, Ze v nej robite podobné
veci: skimanie map, bojovanie, stavanie
budov a menenie terénu. Starbound je
podstatne rozsiahlejSia zalezitost'.

Na skimanie bud k dispozicii
celé planéty, ktoré buda navyse
proceduralne generované, a tak nikdy
nenarazite na dve rovnaké mapy.

Kazda planéta nielenze bude vyzerat'
inak, ¢o sa tyka aj obyvatel'ov, zbrani
a vsetkych ostatnych predmetoy,

V/yvojari sa snazia spojit' spiritualizmus,
mysticizmus a logiku do jedného celku,
pripominajic legendarny Myst. Xing
zacfina smrt'ou hlavného predstavitel'a,
ktorého sa chopite v pohl'ade prvej
osoby. V posmrtnom zivote sa dostanete
na tajomny ostrov a vasou jedinou
nadejou na zodpovedanie otazok je
postup d'alej a rieSenie hadaniek.

Z obrazkov mate moznost' vidiet',

Ze ide o titul s nadhernou grafikou a
pohlcujdcou atmosférou. Lesy, hory,
pGste aj vulkanické oblasti budi hyrit'

odliSovat' sa bude aj gravitacia. \iyvojari
si davajd na detailoch zaleZat' a chcd,
aby ste stale robili nieCo nové. Zatnete
tvorbou svojho charakteru, s ktorym
nasledne ujdete vo vesmirnej lodi zo
svojej planéty tesne predtym, nez ju
zni¢ia neznami nepriatelia. Lod' sa
dostane na neznamu planétu a odtial' je
uz len na vas, ako budete postupovat' v
tomto sandboxovom prostredi. Presny
datum vydania zatial' znamy nie je, ale
dockat' by sme sa mali eSte tento rok.

Datum vydania: 2013

farbami a do vSetkej tej nadhery sa
budete méct' ponorit' s Oculus Riftom,
ktory hra podporuje. Autori spominajd
ako inSpiraciu pre tvorbu prostredi Myst
Ci Dear Esther. Hadanky zase inSpirovala
Zelda. Prostredie bude dynamické a
hrac bude moct' menit' denné obdobia

aj pocasie. Pribeh bude rozpravany
striktne cez poéziu a spravy vytesané na
kamenoch, nachadzajicich sa vo svete.
Nedockavci si mézu vyskisat' aj demo,
dostupné na oficialnej stranke hry.

Datum vydania: jesen 2013
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Platforma:
pC

Zaner:
Point&click adventira

Rok vyroby:
1998

\/§robca:
Tribal Dreams

Of Light amd

PEKNY VZHL'AD A DOSPELY PRIBEH NESTACIA NA DOBRU HRU

B Urcite ste aspon raz v Zivote poculi
od niekoho nazor, Ze hry si pre deti.
Pri pohl'ade na dnesné portfolio titulov
réznorodych Zanrov sa z toho nazoru
da akurat tak smiat'. No ked' sa clovek
obhliadne v case, tak si uvedomi, Ze
tento precedens ma svoje korene

v hrach z minulych desat'roci.

Vtedy bolo ciel'om takmer kazdej jednej

hry ziskat' ¢o najvy3sie skore. Ziadne
ukladanie hier, iba zapnutie a hranie sa do
nepricetnosti. No vzdy tu boli pokusy o to,
posun(t' Zaner medzi starsie publikum.
Tym netvrdim, Ze sa nehrali aj starsi, no
predsa, ti majd aj v dnesnej dobe trochu iné
naroky na hry, ako ti neskar narodenti. Ci uz
je to tematika, déraz na atmosféru a hlavne
kvalitny pribeh a vypilovana hratel'nost'.

Podobné tituly prinasal az do svojho
zaniku vydavatel' a vyrobca hier Interplay.
Od kvalitnych first-party titulov ako

The Bard's Tale, Wasteland ¢i Fallout az
po umoznenie vzniku vel'kej hromade
kvalitnych third-party hier od Baldurs
Gate, MDK, Freespace... A prave medzi
third-party tituly, ktoré sa snazili
posun(t' ,vekovd hranicu® hrania, patrila
aj adventdra Of Light and Darkness: The
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Prophecy. Ta skér prispela k padu vel'kého
mena Interplay. Namiesto obligatnych

a stokrat rozpravanych pribehoch o
zachrane princeznej multikulturalnym
inStalatérom sa autori hry pokasili vlozit'
hracovi do hlavy omnoho dospelejsie a
vaznejsie témy, zahriiujace hriech, nebo a

peklo i vykapenie. To vietko v Zanri, ktory
mal svoje pocetné publikum, adventdra.

No to nebolo zo strany ambicii stddia na
jedno pouzitie s nazvom Tribal Dreams

vSetko. Cely namet hry spiskalo samotné
Interplay, konkrétne jeho S&f Brian Fargo.




Fargo bol vel'kym milovnikom umenia, vo
firme ¢i doma si ho zbieral a hlavne bol
vel'kym fan@sikom umelca Gila Bruvela.
Preto ho poziadal, ¢i by pre tdto hru
nevytvoril grafické spracovanie, ktoré

by obsahovalo nieco z jeho umeleckého
nadania. Interplay sa tak isto rozhodol
pre profesionalne nadabovanie (podobne
ako pri Falloute), v ktorom Géinkoval
napriklad James Woods. Na hudbe
pracovali Millennium Fake Brothers.

L'udia, zodpovedni za hru a hlavne
hratel'nost’, boli prisl'ubom toho, Ze sa
investicia vyplati. ISlo hlavne o riaditel'a
projektu, Davida Riordana, ktory okrem
tejto hry pracoval napriklad na hrach It
Came from the Desert alebo Vouyer €i
Cliffa Johnsona, herného dizajnéra titulov
The Fool's Errand ¢i 3 in Three. Spolu boli s
d'alsSimi vyvojarmi v Stadiu Tribal Dreams
a Of Light and Darkness je ich jedinou
hrou. Pre€o? S€asti za to mohol umierajaci
Interplay, no s€asti aj hra samotna.

Of Light and Darkness: The Prophecy

bola klasicka adventdra z pohl'adu prvej
osoby, ktora by sa dala prirovnat' k
popularnym hram ako Myst alebo Riven.
Na rozdiel od tychto hier mal vSak OLaD
prepracované aj animacie pri prechode
postavy do inej oblasti. Hra zaviedla hracov
do miesta medzi nebom a peklom. Sd
dava nasmu hrdinovi, ktory je Sibalsky

ETR

nazvany ,The Choosen One’, Glohu.
Pokial' uplynie odpocitavanie na hodinach
nazvanych ,The Clock of Judgment,
musi hrdina vykapit' zjavenia, ktoré sa
na tomto mieste nachadzajd. Zjavenia
s( tvorené realnymi osobami historie
I'udstva, napriklad lvan Hrozny, Caligula
¢i Maria Antoinetta. Vyk{penie prebieha
tak, ze hra¢ musi hl'adat' artefakty a
zobrat' ich na miesto, zodpovedajlce
hriechu, ktorého sa dany hriesnik dopustil.
Kazda jedna osoba ma pridelen( gul'u

s farbou, ktora ju charakterizuje. Pri
spojeni vSetkych troch veci (artefakt,
spravne miesto a farebna gul'a) je
Vlyvoleny vpusteny do d'alSej Grovne. Ak
neurci spravnu kombinaciu, tak vsetky
artefakty sa vracajd na pdvodné miesta.
Po absolvovani troch Grovni je Vyvoleny
vpusteny na Temny ostrov, kde musi
zastavit' Gar Hoba a zachranit' l'udstvo.

To vsetko je podporené nadhernym art
Stylom od Bruvela, ktory bol tvoreny
kompletne v 3D a podporeny technolégiou
motion capture pri animaciach. Problémom
tejto hry bol repetitivny gameplay a

dost' zloZité podanie pribehu, a tak

hru nezachranili ani vyssie spomenuté
vlastnosti. Hra mala dva zakladné
problémy. Prvym bol fakt, ze hrac bol
obmedzeny urfenym mnozstvom ¢asu, za
ktory musel najst' artefakty. Druhym bola
absoldtna neintuitivnost' hry. \/ praxi to

znamenalo, Ze ste pri hrani museli mat'
otvoreny herny manual a kazdd chvil'u

do neho nazerat'. Navyse ani art styl
nepritiahol dostatok hracov k monitoru,
nakol'ko recenzie boli rozporuplné.

Ani ocenované vlastnosti ako snaha
posun(t' hry a témy, ktoré hry rozoberajd,
na vyssiu Groven Ci niektoré vyborné
napady neposunuli. Hra sa navyse pysi
jednym z najdivnejSich koncov v hrach.

Hra stala vel'a pefazi, no vzhl'adom na
dost' zavazné chyby a slabé predaje
vel'a nezarobila. VV\yborny napad Briana
Farga zakomponovat' do art dizajnu
hry skuto¢ného umelca vysiel nazmar.
Po tomto finanénom fiasku sa Stidio
Tribal Dreams rozpadlo. Cliff Johnson
vydal naposledy hru The Fool and His
Money, pokracovanie jeho najlepsej
hry The Fool's Errand a pre Riordana to
bol posledny vytvoreny herny titul.

Of Light and Darkness: The Prophecy
ukazal jednu zasadnu vec, ktord
dokazujl aj dnesné hry. Pekna grafika
hru nezachrani, ak technologickému
aspektu nesekunduje hratel'nost'. No
urcite hru reSpektujeme ako jednu z
tych, ktora sa nebala seriéznych tém
a priniesla ich na monitory hracov.

Dominik Farkas
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RECENZIA FPIKMIN'3Y Wil U

Pikmin 3

PIKMINI SU SPAT V AKCII

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Real-time strategy

VWrobca: Nintendo EAD
Group No. 4

Zapozical: Conguest

PLUSY A MINUSY:

+originalita

+vynikajlca
hratel'nost'

+nadherna grafika
azvuk

- chyba multiplayer
cezinternet

- Pikmini sa niekedy
sami stratia
alebo zasekna

HODNOTENIE:

907%
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Navrat Pikminov — malych,

smiesnych mimozemst'anov,
s kvetinkou na hlave. Prichadzaja
v pravy Cas, ked' Wii U potrebuje
rozsirit' svoju skalu kvalitnych
hier. Hoci sa status tejto hry
neda porovnat's nintendovskymi
velikanmi, ako napriklad Mario
alebo Zelda, postupom casu
si hradi obl'abili tieto farebné
potvorky a séria Pikmin sa stala
neodmyslitel'nou sicast'ou
Nintendo kultdry. Preto
ocakavania a naroky na Pikmin
3 boli o to vacsie a na Gvod vam
prezradime, Ze je sa na co tesit'.

Kde bolo, tam bolo...

Hned' na zaciatku hry sa dozvedame,
Ze niekde d'aleko vo vesmire existuje
planéta menom Koppai, kde sa
miestnej civilizacii vedie vel'mi

dobre — az tak, ze obyvatelia sa tam
premnozili a zacali im ubldat' zasoby
jedla. Preto vysla sondy do galaxie,
aby nasli planéty s dodato¢nymi
zasobami, ktoré by sa dali priniest'
spdt' na Koppai. VSetky sondy sa
vracajd s negativnymi Gdajmi a
vSetci uz za¢n( stracat' nadej, az

na jednu, ktora donesie spravuy, na
ktor( vSetci ¢akajl — nasla sa planéta
so zasobami jedla. hned' sa tam
vysle trojclenny zachranny tym,
ktory ma tieto jedla extraktovat' a
priniest' spat' na Koppai. Na konci

ich 279 000 svetlo-rocnej cesty

sa vSak nieco pri pristavacom
protokole pokazi a vsetkych troch
Clenov rozhodi po celej planéte.

Hoci rozmiestneni po celej planéte,
vSetci nast'astie prezili. Bud' vy
ste vel'mi mali, alebo vSetko okolo
vas je vel'mi vel'ké, kazdopadne,
vel'mi rychlo zistite, Ze bez nejakej
pomoci sa d'aleko nedostanete. V
tom, samozrejme, uz prichadzaja
na scénu miestni Pikmini, ktorych
si hned' spriatelite, a ktori vam so
vSetkym ,mileradi’ vypom6zu. A
tak zalne vasa cesta za hl'adanim
vasich stratenych kolegov a zaroven

zbieranim ovocia, ktoré predstavuje
potravu nielen pre vasu planétu,
ale aj zdroj obzivy pre vas.
Pikmini sa vratili!

A st mil&i ako hocikedy predtym!

Pokial' ste eSte nemali td Cest' sa

s Pikminmi stretnat', tak vam ich
troska predstavime. Pikmini s mali
mimozemst'ania, ale zabudnite

na stereotyp zeleny muzicek s
vel'kymi okrdhlymi ocami. Pikmini
st ,mriavi’, stoja na malinkych

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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tenkych nozickach, z hlav im rasta kvetinky
a vyskytujd sa v roznych farbach. Okrem
klasickych ¢ervenych, modrych, ZItych,
bielych a fialovych Pikminov, ktori boli

uz v predoslych hrach, sd v Pikmin 3 dva
Gplne nové typy — kamenovi Pikmini,

ktori s( tvrdi a I'ahko rozbijaja pevné

povrchy a okridleni Pikmini, ktori vedia
preletiet' cez prekazky. Pochopitel'ne,
kazdy typ je vhodny na iné dlohy a ¢aro
je, ak spravne Pikminov nakombinujete.

Prvy krok je, samozrejme, Pikminov najst' a
vytvorit' si z nich svoju légiu. To je pomerne

jednoduché, pretoze od zatiatku st vam
nejaki pridelent a za kazdd Pikminorodd
kvetinku alebo zabitého nepriatel'a, ktorého
prinesiete k Pikminovskej rakete menom
Cibul'a, za¢nd nejaki novi Pikmini rast' zo
zeme, ktorych len vytrhnete ako burinu von
a Sup —mate novych ¢lenov. To sa vsak
neda povedat' o snahe udrzat' ich pri Zivote.
Hoci Pikmini za vami verne vzdy behajd, az
prilis asto sa niekde zaseknd alebo horsie,
popadajl do vody a vSetci sa utopia. Toto sd
situacie, ktoré sa vam budu stavat' ¢astejSie
nez by ste chceli a bude to otravné,

pretoze ¢im dlhSie uritych Pikminov mate,
tym su rychlejsi, pracuja efektivnejSie a
kvetinky na ich hlave s viacej vyrastené.

Pikmin 3, podobne ako aj jeho predoslé
Casti, je hra, ktora je cela zalozena na
mikromanazmente. Budete chodit' po
mape a Pikmini budd chodit' za vami
ako poslusné kacicky. Pomocou vel'kého
kursoru na vasej obrazovke, ktory sa
relativne dobre ovlada, budete Pikminov
k sebe volat', hadzat' ich na nepriatel'ov
a pridel'ovat' im jednotlivé Glohy.

Narazite na vel'kd zabranu? Nevadi

— Cerveni pikmini ju prebijd hlavami.
Potrebujete nieco ziskat' z vysokého kopca?
ZIt7 Pikmini vedia skakat' obzvlast' vysoko.
Alebo potrebujete rozbit' ochrannd koru
nepriatel'a? Novi, kamenovi Pikmini s( na
to ako stvoreni. Ak si ale myslite, Ze to znie
jednoducho, tak predstavte si manazovanie
sto malych farebnych potvor. AZ najdete
svojich ostatnych ¢lenov posadky, budete
medzi nich musiet' delit' Glohy aj vasich
nazbieranych Pikminov na tretiny a
pendlovat' medzi nimi, ¢o niekedy bude
vyZzadovat' riadne planovanie a pozornost'.

Pri plneni vasich misii musite dbat' aj na
Cas, ktory je pre kazdy den limitovany.
Levely sa dajd skoncit' na viackrat s tym,
Ze niektoré levely sa inak ani nebudd
dat' dokoncit'. VZdy, ked' nejaky level
ukoncite a neskdr sa dofiho vratite,
vSetko najdete tak, ako ste to nechali. To
znamena, Ze budete mdct' pokracovat'
tam, kde ste skoncili. Musite vsak dbat'
aj na svoju potravu, pretoze kazdy def
vas bude stat' nejaké porcie ovocia, ktoré
budete nachadzat' po svete. Nast'astie,
najdete tychto zasob pomerne dost' a
nebudete mat' o ne nidzu, aj ked' budete
prechadzat' niektoré levely na viackrat.

Okrem hlavného pribehu budete méct'

hrat' aj misie, ktoré s zamerané prave na
plnenie konkrétnych Gloh alebo nicenie
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RECENZIA FPIKMIN'3" WII U

nepriatel'ov, ¢o preskisa vsetky vase
Pikminovské schopnosti. Tieto m6zete hrat'
spolu s d'alsim hracom, ¢o vZdy prinasa
kopec zabavy, avsak nastavaji momenty,
ked' si vas spoluhrac pokradne véetkych
Pikminov a vam neostane ani jeden.

Vel'mi Specifickych médom viacerych
hracov je tzv. Bingo Battle, kde hrate
proti inému hracovi. Budete zbierat' alebo
nicit' to, Co mate na vasej Bingo karticke,
a ked' sa vam to podari, odSkrtnete

tym dané policko, az kym jeden z vas
nevyhra. BohuZzial', podstatne chyba

hra viacerych hracov cez internet.

Krasny, farebny svet

Hned' po spusteni Pikmin 3 sa vam
otvori krasny a farebny svet a tento
pretrva po cel@ hru. Dana atmosféra vas
doslova vcucne do svojho farebného a
rozpravkového sveta. Okrem toho sa
tvorcovia nadherne vyhrali s dizajnom

a mnozstvom potvor a priser, a najma
bossmi, mohli by sme povedat', Ze ide

tu dokonca o umelecké diela. Prave
detaily, ktoré budete stale nachadzat' po
svojej p(ti a nové vyzvy a prekvapenia,
ktoré s roztrisené po kazdom leveli,

vas bud( drzat' pri obrazovke a Cas
bude letiet' rychlejSie nez by ste chceli.
Spolu s kvalitnou grafikou je vyborna aj
hudba, ktora bude dopifat' rozpravkov(
atmosféru. Dovolime si tvrdit', Ze po
audivizualnej stranke je Pikmin 3 asi
to najkrajsie, o zatial' na Wii U wyslo.

Verdikt

Stovky malych a zlatych Pikminov v
nadherne nadizajnovanom svete poskytujd
hodiny zabavy, ktor( ocenia mladsi &i starsi,
hardcore €i rekreacni hraci. Od zaciatku

po cely ¢as sa budete Siroko usmievat' a
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originalna, no najma navykova povaha a v neposlednej rade aj Pikminov, vas hier na Wii U, a pokial' tato konzolu

hry vas udrZi pri obrazovke dlhy Cas. nenechajl I'ahostajnych. Pikmini sa dnes uz  vlastnite, dlho nerozmysl'ajte a

Kombinacia stratégie, mikromanazmentu zarad'ujd medzi ikony Nintenda hned' siich zaobstarajte.

a objavovania funguje vynikajlco a tento a Pikmin 3 opat' obhajuje ich popularny

magicky svet, ako aj osud hlavnych hrdinov  status. Ide zatial' o jednu z najkvalitnejsich Adam Zelenay
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RECENZIA | CIVILIZATION V: BRAVE NEW WORLD PC

Civilization V:

DATADISK AKO SA PATRI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\yrobca: Firaxis Games
Zapozical: Conquest
Zaner: tahova
stratégia
PLUSY A MINUSY:

+ NOVé prepracované
mechanizmy
+nové jednotky
a civilizacie
+ Svetowy kongres
a ideoldgie udrzuja
dynamiku hry
+mnoZzstvo nového
obsahu

- niekedy je t'azké
pochopit, ako nové
mechanizmy
funguja

HODNOTENIE:

907%

Pre fanisikov t'ahovych

stratégil stoji Civilizacia
na vrchole rebricka, o com sved¢i aj
druhé rozsirenie uz piateho vydania
tejto kultovej série, ktora nesie
ikonicky nazov Brave New World
(Co v preklade znamena novy
odvazny svet). Svojim nazvom
tvorcovia narazaji na dystopické
dielo z roku 1932 od Aldousa
Huxleyho, ktory v iom opisal budiici
svet ako triednu spolocnost', v ktorej
najuyssie vrstvy dosiahli vSetkych
svojich snov a pozitkov, a to za cenu
straty zakladnych I'udskych hodnét
a principov. Pod'me sa teda pozriet,
aky svet budete moct' vybudovat'
v druhom rozsireni Civilization V vy.

Zatneme najprv kratkym zhrnutim
Civilization pre hracov, ktori tito
kultov( hru eSte nehrali. Ide o
t'ahova stratégiu, v ktorej hrate
za jednu z mnohych civilizacii a
snazite sa stat' dominantom na
nahodne vygenerovanej mape, na
ktorej budete hrat' proti ostatnym
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narodom. Vyhrat' sa da viacerymi spdsobmi

— i uz hrubou silou a obsadenim vsetkych
hlavnych miest, technologicky, ked' ako prvi
ovladnete vesmir, diplomaticky, ked' ostatné
narody za vas v OSN zahlasuja za svetového
vodcu alebo kultdrnou cestou, ked' naplnite

pat' stromov tzv. ,social policies’ (pozn. red.
spolocenské politiky) a vybudujete z vasej
civilizacie utopiu. Ciest k dominancii je mnoho,

a nikdy nie je vasa hra priamociara. Aj ked'

ma kazda civilizacia urcité predpoklady v
jednotlivych sférach, vSetky moznosti st si v
podstate rovnocenné a budete ich musiet' casto
kombinovat'. Keby ste sa totiz sGstredili iba na
hrub silu, €oskoro by sa vSetci proti vam spaojili
a spolupracovali by proti vam. Naopak, ak by ste
boli diplomaticky aktivni a so vSetkymi by ste
mali primerie, eventualne by sa vyskytol niekto,
kto by vasu dbveru vo vhodnej chvili zneuzil.

Prvou zmenou, ktora podstatne meni
celd hru, je zavedenie ideoldgii. Po tom, ¢o
postavite tri tovarne alebo sa dostanete do
modernej éry, budete mat' na vyber jednu
z troch ideolégii — sloboda, poriadok alebo
autokracia. Po tom, Co si svoju ideoldgiu zvolite,
budete do nej, po nahromadeni urcitého

Brave New World

mnozstva kultdry, pridavat' tzv. zasady, ktoré
jej pridavaji rézne efekty a tym padom si
svoju ideoldgiu vybudujete podl'a svojich
predstav. Kazda ideolégia sa hodi k inému
typu vit'azstva. Teba brat' do (vahy aj zvolené
ideologie vasich spojencov a nepriatel'ov,
pretoze civilizacie s rovnakymi ideologiami
bud( spolu omnoho ochotnejsSie spolupracovat',
¢o je priréznych diplomatickych hrach vel'mi
dolezité. Napriklad pri hlasovani v OSN uvidite,
ako planuju civilizacie s rovnakou ideolégiou
hlasovat'. Otvorenim ideologii sa vam pekne
pomiesajl karty a udrzia vas na Spickach aj

v poslednej faze hry, ktora prave pred Brave
New World trpela az chronickou pasivitou.

Podstatné zmeny nastali aj v podmienkach
kultdrneho vit'azstva. Zabudnite na budovanie
utopie — v Brave New World vyhrate skrz
turizmus. Ten chapte ako nastroj, ktorym
rozsirujete vasu kultdru do ostatnych civilizacii.
Ten sa buduje r6znymi umeleckymi, hudobnymi
alebo inymi dielami, ktoré mézu vyrobit' vel'ké
osobnosti. Pri budovani turizmu budete musiet'
mysliet' aj troska dopredu, pretoze diela treba
umiestnit' do réznych budov, ktoré takéto
miesta na uloZenie poskytujd, ako napriklad

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




univerzity, mazea a r6zne iné. Turizmus

v kultdrnom sGpereni predstavuje ,mec’

a klasické kultdrne body sd naopak ,Stit’,
ktorym sa turizmu mdzZete branit'. Ked'

vas turizmus presiahne hodnotu kultdry
ostatnych civilizacii, dosiahnete rozhodny
vplyv na ostatné narody a naplnite kultirne
vit'azstvo. Tento systém je vybornym
vylepSenim starych podmienok kultirneho
vit'azstva, ktoré je vel'mi dynamické a
udrzuje vsetkych konstantne na Spickach.
Turizmus ovplyvnujd rézne elementy, ale ide
najma o pomaly sa rozvijajaci systém, ktory
sa rozvinie najma v poslednej faze hry, ktory
je ale Gplne balansovany a najma originalny.

Uplnou novinkou je aj archeolégia. Po jej
objaveni budete moct' stavat' archeolégov,
ktori bud( chodit' po mape a hl'adat' r6zne
archeologické naleziska. Tie potom mozete
premenit' na historickd pamiatku alebo
mozete jednotlivé artefakty extraktovat' a
priniest' ich spat' do vasho mesta, ¢o prida
k vaSmu turizmu. Ide o vel'mi zaujimavy
mechanizmus, ktory sme u Civilization
eSte nevideli, a ktory vyborne pasuje do
danej atmosféry. \/ Brave New World sa
kladie podstatnejsi doraz na vzajomnd
spolupracu a diplomaticky styk medzi

narodmi. Ked' spoznate vSetky ostatné
civilizacie v hre, otvori sa svetovy kongres,
Co je urcity predchodca OSN, kde mdZete
hlasovat' a navrhovat' rézne rezolGcie.
Spravnym taktizovanim, ovplyviiovanim
ostatnych narodov a udrziavanim zdravych
diplomatickych vzt'ahov sa vam podari
presadit' rezollcie, ktorymi vyhlasite
embargo na urcité suroviny, zdvihnete
dane za armadu alebo prehlasite svoje
naboZenstvo za svetové. Naopak, ak budete
s ostatnymi narodmi ,na noze*, bude viac
pravdepodobné, Ze sa v svetovom kongrese
proti vam spoja a presadia si rezolGciy,
ktora vaSe doterajSie snazenia st'azi. Al je,
Standardne, v tomto smere vel'mi vyspelé

a vasi protivnici budd sledovat' vsetky vase
kroky, ktorymi ich potencialne ohrozujete.

\/ hre figuruje aj novy systém
obchodovania. Karavanom a obchodnym
lodiam budete vyberat' destinacie, v
ktorych majd obchodovat'. Okrem zlata si
vSak vzajomne vymenite aj nabozensky
vplyv a nejaky ten vyskum, preto budete
musiet' blizko sledovat), Ci sa skrz vas
obchod nepriatel' nesnazi ovplyvnit' vase
naboZenstvo. Po tom, o karavanom
a obchodnym lodiam vyberiete ich

destinacie, nebudete ich musiet' uz
d'alej makromanaZovat', nakol'ko cely
proces je viac-menej automatizovany.
S obchodom sa stretnete hned' od
zatiatku hry a vel'mi jednoducho sa
nim da naplnit' vasa pokladnica.

Brave New World priniesol do Civilizacie
Gplne nové aspekty a zmenil systém tych,
ktoré nefungovali poriadne. K tomuto si
pripocitajte nové civilizacie, jednotky a
dve nové kampane, a vysledok je taky, ze
Brave New World je asi najrozsiahlejsie
rozSirenie, aké sme tu mali. NajlepSie na
tom je, Ze jej obsah posiva hru na takd
vysok( (roven, Ze sa pytame, preco tu tieto
prvky neboli od zaciatku. Ide, samozrejme,
o nové mechanizmy a méze chvil'ku
trvat', kym sa naucite, ako funguja. Avsak,
ako je uz pre Civilizaciu typické, mnohé
uzitotné napovede a prakticka civilopédia
sa postarajl o to, aby ste sa hned' od
prvej hry nemuseli zaoberat' Studovanim
tychto novych mechanizmov, ale aby ste s
nimi rovno robili. Pokial' vas Civilization V
bavila, Brave New World je pre vas skoro
povinnost'ou. Ak ste Civilization V nehrali,
Brave New World je dobry dévod zacat'.

Adam Zelenay
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RECENZIA

DEADPOOL

XBOX360

DeadPool

KOMIXOVA HERNA ZABAVA \V HRE O HRE

ZAKLADNE INFO:

Zaner: TPS
Vyrobca: High Moon Stud.
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MINUSY:

+hratel'nost!, pribeh

+hraohre

+expldzia bizarnych
napadov

+zabava, dabing

+Challenges méd
jefajn

- umelé nat'ahovanie
dizky stbojmi

- miestami
recyklovany level
dizajn

- niektoré slabsie
textary

-nadruhej strane
nie st Challenges
nicim objavnym

HODNOTENIE:

807%
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Videohry podl'a znamych

komiksovych postaviciek
zazivajl uz od Batman: Arkham
Asylum mensSiu renesanciu, najma
vo zdvihnuti ich kvalit. Tento trend
tohto roku nasledoval aj DeadPool,
slavna postavicka z X-Men univerza
a dostal svoju vlastni (a nutne treba
dodat’, Ze kvalitna!) hru. Doslova.
DeadPool je totiz nielen studnica
zabavy, ale najma uvedomely
sprievodca svetom hier a ich vyvoja.

Mutant DeadPool s extrémne silnym
regeneracnym faktorom tela sa
doma nudi, a ked' nevysedava na
internete alebo pred televiziou,

Ci nepedie tisicky lievancov, ktoré
vyhodi von oknom, pravdepodobne
je na fudke a zabija nejakych
zloduchov. Je to skratka nuda. A tak
napise vyvojarskemu stadiu High
Moon, ¢i by o iom nespravili hru.
Namiesto hry mu k nej posId scenar
a o chvil'u je uz vo vire pribehy,
ktory ho ¢iastocne nudi, no zaroven
zabava, lebo je to predsa jeho hra.
Preto sa len tak z ,psiny’ p(st'a do
prekazenia tradi¢ne zljch planov

o klonovanej armade niciacej svet.
Pan Sinister, hlavny ,zaporak’ hry, sa
nezastavi pred ni¢im, aby dosiahol
svoj ciel'. To vSak ani DeadPool.
NavySe mu na ceste pomaha cela
plejada réznych X-Men postaviciek,
vratane Cablea, Wolverina ¢i Rogue.
Dojde aj na zlé postavy univerza ako
Vertigo Ci Blockbuster. DeadPoolovi
je jedno, kol'ko nepriatel'ov bude
musiet' ,skosit”, kym jeho hra
skonci. Chce vsak byt' jej vit'aznym
hrdinom, Co vd'aka nemoznosti
zomriet' nie je zasa také t'azke.

Napad hry o hre je jednoducho super.
DeadPool na hraca pokrikuje, niekedy
mu kaze zdvihnGt' kameru ¢i skdsit'
postlacat' nejaké tlacidla, a pokial'
vidi dostatok vybuchov, pochvali aj
vyvojarov. Ti mu na oplatku volajad,
aby sa upokajil, lebo vsetko zavisi

od rozpoctu, ktory na hru dostand.
Hoci je vSetko v zabavnom duchu,
prebieha tu aj edukacia hraca -

videohry s vo svojej podstate
vel'mi krehké a starostlivo vytvarané
médium, pokial' ide o kvalitné hry.
TieZ je to oslava vyvoja hier ako
taka. Hrac narazi na mnozstvo
roznych odkazov na rézne herné
epochy, vratane 8-bitu, klasickych 2D
plosinoviek ¢i tradi¢nych truhliciek,
ukryvajacich nejakd odmenu.
DeadPool tymto spdsobom spravne
poukazuje na to, ¢o majd hradi

na hrach radi, a ¢o je ich hlavnou
devizou — zabava, zabava a zabava.
V hre je vd'aka perfektnému dabingu
(DeadPoola daboval znamy Nolan
North, hlas Drakea z Uncharted)
vystavana hotova pyramida
zabavnych hlasok a situacii, casto
vel'mi bizarnych. Spoznate tak
vern{ hernd podobu komiksu.

Scenar k hre je zabava sama o
sebe. Narativ vazne mienenych

pribehowych hier vtipne paroduje
a pos(va do konzistencie so
Sialenym obsahom zabavy. Zatial'
Co v inych hrach je hlavny hrdina
pohanany tizbou zastavit' zI(
postavu, DeadPool sa radsej pri
vysvetl'ovani zloduchowvych planov
odstreli, az tak ho to nudi. Sice
nevie, €o zloduch vlastne chce, ale
ked' mu jeho part'ak povie, ze nasiel
jeho fanasicku s peknym poprsim,
DeadPool sa zatne ,plahotit” cez
celé mesto, aby sa k nej dostal.

Nejde o ziadnu t'azkd hru. DeadPool
dokaze hrat' kazdy. Dvoma
tlacidlami, priistych kombach
tromi, funguje boj s mecmi, resp.
kladivami alebo dykami. Je len na
vas, Co si zvolite. Kazdopadne ide
vzdy o zabavu plnej krvi, ktora pri
kombinacii s jednotlacidlovym
striel'anim dostane len rozsirenie.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Pridajte moznost' skakat' do vzduchu
a sekat' tam ,ostoSest” ¢i brat' zbrane

nepriatel'om a dostanete pekne kalorickd
hra¢sku bombu. Hranie pritom oZivujd

aj stealth pasaze so zabavnym duchom,
lezecké sekcie hry ¢&i moznost' teleportu na
kratku vzdialenost'. Nie je ni¢ zabavnejsie,
ako uhnat' sa pred fatalnym Gderom
nepriatel'a — zmiznutim za jeho chrbat.

A aby to nebolo vzdy jednoduché, autori

z High Moon Studios rozhodne nesetrili
poctom druhov nepriatel'ov. Od tych
najmensich so zbranami cez najréznejsie
GtoCné potvory az po obrov, pre ktorych
plati len taktika ,udria utec!". Nepriatelia
s navyse pekne rozmaniti aj ¢o sa tyka
Specifikacie. Na niektorych neplati frontalny
Gtok, ale protiGtok, niektori majd ochranné
silové pole, ktoré sa prelomi az znicenim
nepriatel'a, ktory ho generuje, a niektori sd
jednoducho taki tuht, Ze najlepsie zaberie
to, ¢o zabera takmer na vdetkych — gul'ky.

Zbranowy arzenal sice nie je Siroky, no

zato Gcinny. MoZete striel'at' z pistole,
brokovnice, samopalov i pulznej zbrane.
Vo vybere s( tiez rézne pasce a granaty.
VSetko sa d&, navyse, za nazbierané

body vylepSovat', ako len chcete — zvysit'
Gcinnost' zbrani ¢i mecov, alebo jednoducho
dostat' nové komba a iné. VylepSovat'
mozete aj samotného DeadPoola,

napr. jeho schopnost' regeneracie.

Napriek nemoZnosti zomriet', totiz

v hre zomriet' mo6Ze, aby to bola aj
nejaka sranda. Siboje tychto mozZnosti
ponUknu dost'. Niektoré sd jednoducho
vel'mi urputné, a kym siich pekne
dostanete pod kozu, iste vas par amrti
neminie. Na druhej strane sa dostavame
k negativu hry, a to niekedy vel'mi
citel'nému dopovaniu nepriatel'mi.
Niektoré levely, resp. siboje si

skratka umelo nat'ahované neustalym
doplifanim zloduchov na zabijanie.

Nast'astie, zakladna schéma
hratel'nosti vzdy dostava mnozstvo
oziveni, sprevadzanych vybornym
DeadPoolovskym humorom. Budete
liezt' po svojich ¢revach, polovicou

tela byt' zapichnuty do nepriatel'a, na
DeadPoolov rozkaz — chodit' za nim s
kamerou €i pouZivat' Casti tela starého
robota s extrémnou nicivou silou.

K slovu sa dostan( aj rotacné gul'omety,
helikoptéry a iné. To vSetko v sprievode
fajn soundtracku a v prijemnej grafike

s kvalitnymi animaciami. Technickému
spracovaniu chybajd snad' len (miestami)
lepSie textdry. Zato level dizajnu chyba
niekedy rozmanitost'. Hra sice ponika
roznorodé prostredia, no ked' uz ste v
niektorych misiach, zda sa, ze chodby s
ustaviCne tie isté a trva aj par stbojov,
kym ste konecne v odliSnom prostredi.
Na rozdiel od spominaného umelého
nat'ahovania dizky hry je to véak menej
zavazny problém a tieZ menej viditel'ny.

Ked' hrat dokonci kampan, zabava stale
nekondi. A sice, vyvojari do hry zabudovali
Challenges mad, ktory je len variabilnou
verziou tradicného horda moédu s par
obmenami. VIny vas ¢akaja len tri, ale
zato s podl'a jednotlivych moznych
medaili na ¢as, a pokial' nestihnete zabit'
vSetkych protivnikov, medailu neziskate.

Hra sa na mapach, vybranych z prostredi
v kampane. Celkovo je to sice pekny
sposob rozsirenia hry po dohrani, ale ako
taky nie je ni¢cim objavny a potesi snad'
len lovcov rebrickov, ked'Ze sa da vas
vykon porovnavat' online s inymi hra¢mi.

Zaverecné hodnotenie

DeadPool je ta najrydzejsia komiksova

a pritom Cistokrvne herna zabava. S
bombasticky kreativnymi napadmi v
narativnom i hratel'nostnom smere
vam moze posltzit' najma ako vyborny
spOsob odreagovania sa a namahania
branice na solidnych Sest'/sedem hodin.

Okrem toho vam aj pripomenie, Ze

vo videohrach ni¢ nespadne z neba
samo od seba, ,ergo’, 3j tie videohry
s( len vysledkom stoviek hodin prace.
High Moon Studios tymto vel'mi
jednoduchym, no pritom stylovym
titulom, s vel'kym S, rozsiruji svoje
portfélio o d'alSiu vydarend hru!

Jozef Andrascik
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RECENZIA fMOTOGP 13" PC

MotoGP 13

PRESNA LICENCIA, BEZ PRIDAVKU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\lyrobca: Milestone
Zapozical: Comgad
Zaner: preteky

PLUSY A MiNUSY:

+ pocit z jazdy

+tri odliSné jazdné
modely (medzi

kubatdrami)
+ prezentacia

- grafické
spracovanie

- nedostatky v Al

- slaby zvukovy
prejav

- bezvyznamné
levelovanie

HODNOTENIE:

65%

Codemasters vlastni prava

na Formulu 1. No talianske
stadio, Milestone, vlastni prava na
dve popularne motoristické série,
konkrétne WRC a Moto GP. Zatial'
€o WRC si na svoje kvalitativne
vynikajdce tituly eSte bude musiet'
pockat', tak pri Moto GP by to mohlo
pokojne wyjst' na prvy pokus. Avsak
nevyslo to Gplne podl'a o¢akavani.

Aby sme si to vopred ujasnili.
MotoGP 13 nie je vobec zlou

hrou, no Codemasters robi so
svojou F1 licenciou, nepochybne,
lepSie produkty. Ak je niekto
fandsikom kral'ovskej motocyklovej
triedy, tak sa urcite potesi, ze

po dlhSej dobe prichadza na

trh hra s touto tematikou.

Hlavnym ,t'ahakom’ je, rozhodne,
kariéra, ktora v sebe zahfna
vSetky kubatdry, ktoré sGcasny
Sampionat motocyklov obsahuje
a Ulohou hraca je vySplhat' sa do
najvyssej Moto GP kategbrie, o
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vam potrva minimalne tri sezony, ak ste
Sikovni. Zaciatok patri urcitej forme testov,
kde sa zist'uje vasa vwkonnost' a podl'a toho
dostavate ponuky od timov v najnizSej Moto
3 kategorii. Ak ste dobri, tak po vas siahnu
tie najlepsie timy, ¢o vam zaruci moznost'
bojovat' o titul. Rozdiel medzi jednotlivymi

—
——

First Pas 743 S04

Your Tima 01:26.83

strojmi je obrovsky, a ak sa nedostanete
do top timov, mdZete sezénu stravit'
Jfrmacanim’ sa v strede Startového pol‘a.

Celkovy pocit z toho, Ze ste stcast'ou
kolotoca Sampionatu Moto GP, je podobny
s formulovou sériou od Codemasters. To

AP 1] TS W T R4 TN 1, S b BT 7Y

ST i -

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



znameng, ze hlavné menu kariéry tvori
akysi karavan, v ktorom sa pomocou
jednotlivich zaloziek pohybujete. Satfia,
kde si upravujete svojho avatara, s ktorym
jazdite, komunikacia s manazérom a
timom, prezeranie si novinovych titulkov,
na ktoré sa chcete, samozrejme, dostat'.
Po obligatnom nastaveni narocnosti,
dizky pretekov (minimalne 15% z realnej
dizky) a asistentov riadenia sa presuniete
do garaze, kde na vas ¢aka vas ,tatos’ a
okolo neho vel'a mechanikov. V Moto GP
je vas vykon vel'mi zavisly od nastavenia
motocykla, ¢o vychadza z vasich preferencil.

\lySsia rychlost' na rovinkach nemusi

byt' vzdy prinosna, hlavne ak to spdsobi
nestabilitu zadnej ¢asti motorky pri vyjazde
zo zakrut. Takychto prikladov je mnoho, a
ak sa vam nad tym nechce lamat' hlavy, tak
v paddocku je hlavny mechanik, ktorému

sa pokojne mozete zddverit' s vasimi
vyhradami k motocyklu a on vam navrhne
rieSenie v podobe Gprav nastaveni. Tie si

v tréningu moZzete skasat' dovtedy, kym
nenajdete to spravne, ktoré vyhovuje nie len
vam, ale aj okruhu. Na nizsich naro¢nostiach
to nie je az také potrebné, no na vyssich,
kde je potrebna kazda desatina, sa tomuto
aspektu budete musiet' venovat'.

Vtipné na tom je, Ze po prestupe na vyssiu
kategoriu sa moZete vSetko utit' odznova.
Spravanie motocyklov medzi jednotlivymi
kategdriami je totiz vel'mi rozdielne a tomu
sa treba prispdsobit, inak vas motorka
nemilosrdne potresta. Ak ste, napriklad z
Moto 3, zvyknuti pocas plynutia zakruty
pekne si pridavat', tak v Moto GP vas
motocykel ,kopne" a trochu si ,poletite’.
Rovnako sa to tyka aj brzdenia do zakruty.
V/ najnizsej stadi stlacit' tlacidlo urené na
brzdenie a potom ho pustit', no najvyssia
kubatira ma tendenciu ist' do Smyku.

Navyse, po zajazdeni jedného kola na
Moto GP, si v Moto 3 budete pripadat' ako
keby ste jazdili cely ¢as v boxovej ulicke.

Jazdny model je nieco medzi arkadou a
simulaciou, no dost' zaleZi aj od poctu
asistentov, ktorych si navolite, aby vam
to vyhovovalo. Spravanie motorky sa
po Case stane predvidatel'né. Nacvik
jednotlivych okruhov nie je na skodu, a
ked' zvladnete aj rézne poveternostné
podmienky, tak mate vyhrané.

Iba Zeby autori urobili pri prevedeni
urcitych aspektov chyby. A tomu mbzZete
verit', Ze ich spravili. Cela hra vyznieva

po dlhom hranf tak trochu budgetovo.
Prva vec, ktora nam prekazala, boli trochu
prestrelene implementované ,realistické’
elementy pretekania sa v Moto GP,
konkrétne mame na mysli poruchy. V
realnom motocyklovom Sampionate sme
nepostrehli, ze by sa jednému jazdcovi
pocas Styroch pretekov dvakrat pokazila
motorka. V tejto hre je to mozné, a preto
je hranie so zapnutou funkciou ,kazenia
sa motoriek’ t'azkym orieSkom na

nervy, pretoze budete preteky castejSie
restartovat' kvéli nahlemu pokazeniu sa
motorky, nez kvoli chybam v pretekoch. Tie
totiz eliminuja aj flashbacky, podobne ako
to byva uz v mnohych racingoch. Druhou
chybou je slaby vplyv mokrej trate na jazdné
vlastnosti. Prakticky sme mali problém
vobec nejaké postrehn(t', a to sme sa
prehanali aj po vysychajlcej trati, ale aj po
takej, ktora aktivne kropili dazd'ové kvapky.

Celkové spracovanie, ¢i uz pocasia, trati

a okolia trate je dost' slabé a na pomery
konCiacej generacie konzol podpriemerné.
Jeding, ¢o tento aspekt ,vyt'ahuje z

hlbin* podpriemeru si modely jazdcov a
samotnych strojov. ZvySok je mdly, graficky

nedetailny. Dalsim pre&l'apom je prakticky
nulova atmosféra. Hra sice celkom verne
napodobnuje Moto GP prenos, k comu
nepochybne pomaha aj originalna TV
grafika, prestrihy animacii pred zatiatkom
a na konci pretekov, no inak je atmosféra
nezaujimava. Respektive, nijakd atmosféru
sme nepostrehli. Ziadne pohyby fanisikov
na tribGnach, ich skandovanie a podobné
drobnosti, ktoré by isto zlepsili celkovy
dojem. Rovnako sa to tyka aj zvukovej
stranky. ReSpektujeme, Ze vsetko treba
spravit' maximalne autenticky, no ked'

vo vas rev motorky vyvola len pocit
otravnosti, tak nieco nie je v poriadku.

Ani po stranke pretekania nie je vSetko
koser. Narazame hlavne na Al, ktora ma
divnd tendenciuy, za kazd( cenu sa drzat'
svojej stopy, aj ked' je jasné, Ze ste tam

boli prvi a druhy jazdec nema Sancu sa
pred vas dostat'. Z toho vyplyva, tak
trochu, neprijemny fakt, Zze vas nedokazu
predbehn(t', lebo sa drzia svojej stopy ako
prilepeni, a tak ich jedinou moznost'ou

je doba, kedy z idealnej stopy vyjdete wy.
To sa nam zda trochu divné, pretoze zo
sledovania prenosov v televizii nam prislo
jasné, Ze na rozdiel od Formuly 1 je pri Moto
GP tych idealnych stop viac a zakruty ¢asto
prechadzajl rdzni jazdci roznym Stylom.

Za svoje (¢inkovanie na trati zbierate
skdsenostné body, ktoré slizia na
odomykanie oficialnych jazdcov v rezime
rychlych pretekov ¢i odomykanie novej
vybavy pre vasho jazdca v kariére.
Okrem kariéry nechyba klasicky Grand
Prix mod, a aj rychle preteky pre jazdcov,
ktori st dostatocne lenivi na to, aby

si vSetko nastavovali. Nechyba ani
splitscreen a multiplayer, ktory vsak

hra dost' malo hracov, takze sa urcite
nejedna o silnd stranku titulu.

Hra, Moto GP 13, je trochu podobna svojmu
WRC bracekovi. Nie€o im chyba, aby sa
vysplhali vyssie v hodnoteniach. Zaklad je
zvladnuty plus/minus dobre, hra sa hra
obstojne, no to je asi vSetko. Preto viac

ako 65 percent zo 100 udelit' nemé6zeme.

Dominik Farkas
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ZAKLADNE INFO:

E’Iatforma: 3DS
Zaner: plosinovka
Vyrobca: AlphaDream
\/ydavatel: Conquest :
PLUSY A MINUSY: r
+ humor

+ sUbojovy systém
+ meniaci sa svet

- natiahnuty tutorial
- recyklované napady

HODNOTENIE:

75%

Welcome to
Pi'illo Castle!

.

Mario & Luigi Dream Team
FUZATI INSTALATERI ZNOVU ZASAHUJU

B Majitelia Nintenda 3DS sa

na nedostatok hier, jednoznacne, st'azovat'
nemdzu. Exkluzivne tituly z dielne Nintenda,
patriace medzi najslavnejSie znacky tejto
spolo€nosti, sprevadzaji konzolu takmer

od jej vydania. Tituly s Mariom uz pomaly
nespocitame na prstoch oboch riik a je tu
hned' d'alSia hra s fizatym inStalatérom.

A nie len jednijm. Ako uz nazov napovie, v hre
sa nachadza aj Luigi, ktory mal premiéru

uz v tohtorocnom Luigi's Mansion 2.
Tentoraz si zahrame za oboch bratov

v titule Mario & Luigi Dream Team.

Hra nas zavedie do dovolenkovej
destinacie princeznej Peach, ktorou je
Piillo Island. Dream Team Bros. sa na prvy
pohl'ad podoba na minuloro¢ného Paper
Maria, ale najdeme tu viacero odliSnosti.
V/ Gvode nas autori zaplavujd hromadou
tutorialov, ktoré obcas vysvetl'ujd az
banalne jednoduché veci a zbytocne
len zdrzuja. Uvodné zoznamovanie
s hrou trva trochu dlhSie, ale potom
sa hra rozbehne a m6Zzete sa naplno
venovat' zalezitostiam na Piillo Island.

Ovladanie je jednoduché a rychlo prejde
do krvi. Obe postavy ovladate circle padom
a tlacidlo A sldzi na vyskok pre Maria,
stlacenim tlacidla B skoci Luigi. Viac
tlacidiel na ovladanie nie je potrebnych.
Vd'aka privetivému ovladaniu s hrou
nebud( mat' problém ani najmensi hradi.

Mario & Luigi Dream Team Bros. sa
odohrava v dvoch svetoch, realnom a
snovom. V tom realnom sa pohybujete
vol'ne v prostredi ostrova Piillo Island
a stretnt' moZete rdznych obyvatel'ov
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ostrova, napriklad ZIté kockové stvorenia.
\/ snovej rovine sa dostavate do Luigiho
sna. Tam spociatku ovladate iba Maria, no
neskor sa k vam prida spiaci Luigi, ktory
vas bude sprevadzat' tymito snami. VV

hre sa tieZ strieda 3D spracovanie s 2D
spracovanim. Primarne je hra spracovana
ako 3D, kde sa mbzete pohybovat' vsetkymi
smermi, ale v niektorych pasazach si
zahrate v klasickom 2D pohl'ade, ktory

je znamy z beznych Mario titulov.

Autori zaujimavo spracovali sboje. Tie
sa podobne ako v Paper Mario odohravaja
v t'ahovom rezime. Ak je na rade hrag,
moZe si zvolit', na ktorého nepriatel'a
ma zaltocit'. Stlacenim tlacidla A Gtok
aktivuje a pri jeho opatovnom stlageni v
Case dopadnutia na nepriatel'a sa vykona
eSte druhy, dodatocny Gtok, ktory uberie
protivnikovi d'alSie cenné body zdravia.
Ked' Gtoci nepriatel', je mozné bud' podl'a
jeho pohl'ady, alebo spravania urtit, €i
bude ciel'om Mario alebo Luigi. Potom
staci odskotit' pred Gtokom protivnika,
pripadne este lepSie je skocit' nanho a
tymto protiGtokom ho pripravit' o d'alSie
body zdravia bez toho, aby ste stratili
vlastné. Za siboje a d'alSie Glohy ste

odmenovani skisenostnymi bodmi.
Klasicky RPG systém umoznuje levelovanie
postav po dosiahnuti urcitého stupna
skdsenostnych bodov. Potom prirad'ujete
body k jednotlivym vlastnostiam, medzi
ktoré patri napriklad Zivot, Gtok ¢i obrana.
Zaujimavo sU rieSené siboje s bossmi, tie
uz tradicne nestracaji originalitu a v hre
sa dotkame aj mnohych humornych scén.

Po grafickej stranke na tom nie je
titul najhorsie, no na 3DS sme uz videli
ovel'a krajsie hry, dokonca aj z Mario
série. Hra dokaze zaujat' svojou
farebnost'ou a niektorymi prostrediami,
ale rozplyvat' sa nad grafikou nebudete.

Mario & Luigi Dream Team je d'alSou
kvalitnou hrou, patriacou pod najsilnejsiu
znacku Nintenda. Sice jej napli sme uz
Ciastotne mobhli vidiet' v podobnych hrach
a Gvodny tutorial je dost' natiahnuty,
ale aj napriek tomu je hra v jadre
zabavna, ponika tradi¢ny humor, je to
jednoducho Mario. FandsSikovia oboch
inStalatérov by nemali byt' sklamani.

Martin Sabol

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Aj chrbat potrebuje slnko

Hovorievalo sa, ze poriadne ochlpenie je znakom muza. Plati
to v3ak aj dnes? V/ pripade tvare si Coraz viac panov pestuje
strnisko ci fziky. Uprava od krku dole sa vsak vyvija celkom

opacnym smerom.

Nie kazdy muz je spokojny s tym, o
mu na hrudniku vyrasta — ¢asto je
to len zopar riedkych chipkov, alebo
naopak husty prales, ktory sa tiahne
az na ramena. Nie je lepSie dat' to
vSetko prec? My hovorime —ano.

Doévodov pre hladkd muzskd hrud' i
chrbat je hned' niekol'ko. Potenie je
neprijemna zalezitost' a mokré mapy
pod pazuchami prezradia nervozitu a
neistotu. Casto nepomaha ani deodorant
a husté ochlpenie, v ktorom sa baktérie
potu rozkladajd, cely problém este
zhor&uje. Pri §portovant chipky na tele
zadrziavajl spinu, pri mori zase sol' a to
vSetko spésobuje neprijemné svrbenie.
No a nakoniec intimna sféra. Jednym z
dbvodov, preco sa muzi holia aj na tychto
chilostivych miestach je, Ze potom
vynikne to, ¢o vynikn{t' ma.

Ako si vsak s ochlpenim poradit?
Klasicka Ziletka je sice vzdy poruke, s
panskym ochlpenim vsak nie vzdy drzi
krok a pokoZku navySe moZze podrazdit'.
Gymnastické vykony, aby sme dosiahli na
vSetky miesta na tele odradzaja aj tych,
ktori uz o rieSeni uvazovali.

Telovy holiaci strojcek Philips BodyGroom
BG2036 rieSi vel'a problémov.

Ma dostatocny vykon, aby vas zbavil
ochlpenia na tele a jeho zaoblené

hroty ochrania vasu pokozku. Hlava

na zastrihavanie a holenie si poradi

aj s dlh&imi chipkami jedinym t'ahom.
Obsahuje tri hrebenové nastavce pre 3,5
a 7 mm dizku chipkov. Vd'aka extra dlhej
rukovati si jednoducho oholite chrbat

a pomobze aj v inych t'azko dostupnych
oblastiach.

Telovwy holiaci strojc¢ek Philips BodyGroom
je vodotesny, a preto ho mdzete bezpelne
pouzivat' napriklad aj v sprche. Navyse

sa l'ahko Cisti. Philips BodyGroom plus
sa l'ahko sa ovlada, indikator batérie
signalizuje Groven jej nabitia.

Zalezi len na vas, aky styl Gpravy "od krku
dole" zvolite, dobrého pomocnika uz mate!
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ZAKLADNE INFO:

Zaner:
puzzle-platform-FPS

V/jrobca: Frogwarez St.

V/ydavatel: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ atmosféra

+ narocnost'

- pribeh
- frustracia

HODNOTENIE:

70%

Magrunner: Dark Pulse
LOGICKE STRASIDLO Z VESMIRU

M Je zaujimavé, ako dokaZe jeden titul
urobit' taky rozruch okolo svojej jedinecnej
hratel'nosti. AZ taky, Ze sa postupom €asu
zacni vyrabat' napodobeniny, ktoré potom
hradi odsudzujd, ze sii neoriginalne, ba ich
priam nazyvaji klonmi. Magrunner je v
podstate klonom Portalu. AvSak je to zI&?

Jasné, ze nie! Ako pozname Valve, tretiu
Cast' Portalu vydajd niekedy na jesen
2024, ¢o Ziadny fanasik nenesie dobre.
Magrunner pritom ponika podobny
zazitok, len mierne pozmeneny, ¢o prinasa
diverzitu novému Zanru. Tym je pravdaze
puzzle-platform-FPS. Preto namiesto
roznych negativnych reakcii, ktoré ste

si mohli uz precitat' na internete, vam
prinasame presny opak. Magrunner
ukazuje, ako sa da na mensich detailoch
zmenit' celkovy zazitok z hrania. Asi
najzaujimavejSou zmenou je pribeh, ktory
spaja rieSenie logickych hadaniek so
stragidelnou tematikou. Ano, ide o hororovi
hru, kde monstra nebudete masakrovat'
ani motorovou pilou, ani raketometom.
Stacivam vas um. Aj ked' ide o celkom
.béctkovy’ pribeh, atmosféra a absencia
zbrani vam prinesie hodiny nervzneho
hrania, kde nejde o presnost' vasej zbrane,
ale o vykon vasich mozgovych zavitov.

Pribeh sa odohrava v ultra-high-tech
tréningovom tabore, do ktorého bola
vybrana aj nasa postava, a to za Gcelom
cesty do vesmiru. Cely "background"

je postaveny na socialnej sieti lifeNET
(obdoba Facebooku) a jeho majitel'a, ktory
je asi dost' za vodou (zhodou okolnosti
ma tiez podobne skomolené meno ako
Zuckerberg). A prave on sa rozhodol, Ze
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svoje t'azko zarobené peniaze vloZi do
programu pre skiimanie nasej galaxie.

Prvé okamziky v tomto zariadeni
pripominajd Portal, hlavne o sa tyka
celého dizajnu oblasti, avsak postupom
¢asu sa zacn( diat' divné veci, ako
vypadky energie, Ci desivé a krvilacné
monstra! Pridajte nastenné grafity
prepnutych I'udi, ktorym pobyt v tomto
zariadeni asi neprospel, a mame tu
psychologicky horor s bajnym stvorenim
Cthulhu (precitajte a zlomte si jazyk).

Na to, aby ste sa bezpecne dostali do prec
od tejto chobotnicovej potvory, budete
musiet' pouzivat' ultimatnu zbran, ktora
meni magnetické pole ro6znych objektov.
To, Ze nejde o smrtiacu zbran, vam uz

asi dodlo. Hra je rozdelena do oblasti, v
ktorych sa mate dostat' z bodu A do bodu
B, pricom budete hybat' platformami,
hadzat' kocky a stlacat' tlacidla pomocou
vasej magnetickej rukavice. Znie to sice
primitivne, avsak hra je v skutku logicky
narocnejsia ako Portal. Na rozdiel od
neho vSak nebudete niteni v takej miere
rychlo reagovat' a svizne prepinat' polaritu,
¢o je mozno na skodu a ubera to na
akénosti. Zalezi, pravdaze, od preferencii.

Naro¢nost' hadaniek postupom ¢asu
pritvrdzuje (a pritvrdzuje naozaj

dost)), pricom sa mbZete stretnt's
okamzikmi, v ktorych si nebudete vediet'
rady. Originalnost' mechanik je taka
jedinecna, ze hracovi ¢asto nenapadne,
Ze je moZné urobit' taky Gkon €i onaky.
A presne tato Cast' spésobuje znacna
frustraciu. Je pravda, ze obtas pomdze

napoveda, ako napriklad, Ze magnetické
pole funguje aj cez stenu, ale vyskytne
sa priblizne po desiatich minGtach
marneho a frustrujiceho hl'adania
niecoho, ¢o ste si zabudli vSimnat'.

Graficky je hra na celkom slusnej Grovni.
Nejde pravdaze o Ziaden skvost, avsak
atmosféricky prechadza od lesklych
interiérov do znic¢enej industrialnej stanice,
Co dodava znacny pocit strachu. A skiste
v strese mysliet' logicky ! Postavy s
nahovorené priemerne, niektoré pasaze
vyznievajl tak trosku ,cheesy’ a robia
pribeh vSeobecne priemernym. Nuz,

dalo sa s tym spravit' aj viac. Popravde,
hudbu sme v hre vobec nezaregistrovali.

\/ koneCnom désledku je Magrunner naozaj
zaujimavym pocinom, ktory sa za svoju
LJoriginalitu” nemusi vobec hanbit'. Ak
porovname cenu s dizkou a chytl'avost'ou
hry, niet o com diskutovat'. Skratka,

oplati sa to. Titul vsak nie je pre kazdého,
hracov mo6ze odradit' svojou strasidelnou
atmosférou ¢i sam o sebe tym, Ze ide

o puzzle-platformer. Avsak, ak si ficite

na Portal-i, stoji urcite za vyskisanie.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA [CALLOF JUAREZ: GUNSLINGER" PC

Call of Juarez:

Gunslinger

WESTERN TELOM | DUSOU

€o maji spolo¢né Battlefield
3 a najnovsi prirastok do
rodiny Call of Juarez - Gunslinger?
Mozno by ste sa cudovali, ale
prekvapivo vel'a. Minimalne dve
veci... Aké veci to s, €i sa hra
oplati, éi je graficky pekna alebo
zastarana, ¢i sa da hrat' alebo budete
hadzat' klavesnice po stenach...
to vSetko sa dozviete v recenzii
na najnovsi herny westernovy
zazitok s nazvom Call of Juarez.

VSetci, ¢o ste uz stihli vyskasat' novy
Call of Juarez, mi iste date za pravdy,
ze je I'ahko zapamatatel'ny. Ani nie tak
pre skvel( grafiku alebo pre skvely dej,
nebodaj dokonca pre nejaké nové herné
mechanizmy. Ide hlavne o atmosféru.
0 atmosféru divokého Zapadu kde
sa pomaly prechadzate s vetrom vo
vlasoch a s kloblkom, nasadenym
nakrivo na hlave, westernovymi
exteriérmi a interiérmi, pricom vam
ruka stale uteka k puzdru k vasim
vernym revolverom. Nikdy totiz neviete,
aky bandita na vas moze vyletiet'.

Call of Juarez a Battlefield 3 majd
nieco spolocné. A nielen oni. Tak
ako v Battlefielde, aj tu pribehom
prechadzate formou rozpravania k
obecenstvu. Tentoraz hrate ako Silas
Greaves, ktory sa zastavil Co-to wypit' v
istom miestnom bare. Nie je tam vSak
nahodou. Postupne rozpravate svojim
posluchacom o tom, o v3etko ste zazili,
s kym ste sa stretli a koho ste zachranili,
pricom mena, ktoré budd spominané,
nie sU ani zd'aleka vymyslené. Ludia
ako Billy The Kid, Johnny Ringo alebo
Sundance Kid naozaj existovali. Call
of Juarez ich sice nepopisuje tak, ako
sa v skutognosti spravali, a nehovori
0 zazitkoch, ktoré sa stali (pridava do
nich vlastné vymyslené historky), no
stale si zachovava reSpekt k danym
postavam z westernovych ¢asov. Je sice
pravda, Ze zabijete sem-tam nejaké
zname meno v sUbaji piStol'nikov, no
zvycajne sa vas ‘mrtvy” protivnik vrati
vo vel'kom style. \/ hre dokonca prezijete
rovnaké udalosti v inych verziach.
Pri rozpravani pribehu sa zastavite
a poviete posluchacom, ze to vlastne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: akéna, FPS
Vyrobea: Techland
Zapozical: Playman s.r.o.

PLUSY A MINUSY:

+ pekny dizajn levelov
+duely

+spomalenie ¢asu
+vyhnutie sa gul'ke

+ vtipné rozpravanie
+atmosféra

- predvidatel'ny koniec

- slabsi pribeh
- chyba multiplayer

HODNOTENIE:

85%

nebolo celkom tak, ako ste hovorili. Vtom sa ocitate
na mieste, kde ste boli pred desiatimi mindtami, no
udalosti sa uz vyvijaja inak. Nikdy presne neviete,
¢o sa stane a niekedy sa dokonca stava, ze sa pri
rozpravani s chut'ou zasmejete a dand udalost' si
prejdete eSte raz. Samostatné kapitoly s rieSené
vel'mi zaujimavym spdsobom, a to takym, Ze

na konci kazdej z nich sa vam ukaze Statistika s
tym, ktor( zbran ste pouZivali najcastejSie, akym
Stylom ste s fiou bojovali, vasu presnost' strel'by

a este zopar zaujimavych a zabavnych informacii.
Samozrejme, nechyba ani moznost' zahrat' si

cell kapitolu odznova. Kapitoly (avsak nielen tie)
sU potom oddelené komixovymi animaciami,

ktoré st vel'mi pekne spracované. Casto sa vam
nevysvetli udalost' v animacii, avsak vysvetli

sa pocas hrania formou stmavnutia obrazovky

a Gplného spomalenia postavy. \/ podstate sa

ani nikam nepohnete, kym Silas neoboznami
posluchacov s faktom, na ktory zabudol.

Dej nejde nijak extra do hibky, ale je prijemny.
Aj ked' je pravda, ze sa na hom dalo popracovat’,
hra vam to vynahradi tym, Ze prezijete v podstate
kazdd nutnost', ktorou si pravy westernovy
pistol'nik musi prejst’. Tym myslim to, Ze sa
dostanete do bankovej lipeZe, prepadnete viak,

budete chodit' po baroch, kde zrazu vypukne
prestrelka, budete sa bit's indianmi a podobné veci,
ktoré poznate, ak ste videli aspori jeden seriozny
westernovy film. Ano, aj Limonadovy Joe sa pocita.

Interiéry a exteriéry, v ktorych budete preZivat'
dobrodruZstva, vase oko pohladia takzvanou
cell-shade grafikou, ktord ste mohli postrehnat'
napriklad v hrach The Walking Dead (nie ten
hrozny potin od Activision) alebo Borderlands.
Sice nie v takom viditel'nom rozmedzi, ale je to
urcite kombinacia cell-shade a ‘normalnej"” hernej
grafiky. Svetlo, odrazy slnka od zbrani, budovy a
samotné zbrane sG spracované dobre. Vecnym
problémom, nielen v tejto hre, je samozrejme,
trava, na ktorej vidiet', Ze je neprirodzena. Na
druhej strane si az tak nebudete vsimat' okolie v
divokych prestrelkach. Prirodzena nie je ani krv.
Ta sa pri kazdom zasiahnuti rozleti na vsetky
strany, ale to vyrobcom odp(st'ame, pretoze je
zjavné, ze to tak urobili zamerne. Ak je nepriatel'
dost' d'aleko a chcete si byt'isti, Ze ste ho zasiali,
okrem bodov, ktoré sa vam ukazu nad hlavou
zastreleného nepriatel'a, je krv dobrym indikatorom
toho, Ze z daného chudaka je uz neboztik a popija
v nebeskom westernovom bare. Arzenal, ktorym
budete disponovat', nebudete vel'mi obmienat'. Je

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




sice pravda, Ze pravy westernovy hrdina
potrebuije len svoj revolver a plamienok
pomsty v ogiach, no vy budete mat' na
vyber zo Styroch moznosti. Revolver,
puska alebo brokovnica, dva revolvery
a dynamit. Tieto Styri veci sG priradené
k vadim &islam na klavesnici. Trochu

mi vadilo, Ze pri pouzivani dynamitu
chyba akykol'vek indikator sily, dial'ky
alebo smeru, no ak ste ho nehodili
vel'mi blizko alebo Gplne vedl'a
nepriatel'a, mate vyhrané. Kazdé jedno
zasiahnutie je bodované. Headshot

hier. Ziskané body potom premienate
na skdsenosti a schopnosti, ktoré

si v stylovom grafickom ukazovateli
zlepSujete. Ak vas misie omrzia, mdZete
sa pustit' do arkadovych misii, ktorych
je tiez dost'. Pre niekoho moze byt'
tento mod zabavnejsi, ked'ze tam ide
len o dve veci... vyhrat' alebo zomriet'.
Nepriatelia sa na vas budd valit' v
hifoch a vy, so svojim pistol'nikom,
ktorému zameranie a schopnosti ste
wybrali pred vstupom do misie, musite
vSetkych pozabijat' a prezit'. Je to naozaj

zabava, skiste to. Hudba je vwybrana
solidne. Westernovy nadych. Hodi

sa k hraniu hry. Chrome Engine 5 od
Techlandu dokazal vykreslit' krasne
grafiku, ktor( si (povedzme si pravdu)
uZzijete pomerne dobre. Inteligencia
nepriatel'ov je tieZ na uspokojivej
Grovni. Skryvaja sa pred vami za
rohom, neprenasledujd vas a celkom
sluSne mieria. Sem-tam budete mat'
aj vypomoc v podobe nejakého vasho
znameho. Hra neobsahuje multiplayer,
¢o je Skoda. Bolo by zaujimavé bojovat'
s kamaratmi vo westernovom Style.

Call of Juarez: Gunslinger je hra, ktora
ma pravé westernové srdce. Za malo
penazi dostanete westernov( zabavu
na par hodin, ak prejdete len dej. Na
viac hodin, ak budete pinit' aj arkadové
misie. Ur¢ite odporGc¢am vsetkym, ktory
majl zal'ubu v takychto Styloch a pre
tych, ktori sa nevedia rozhodn(t'. Stoji
to len par eur a zabava je zarucena.

Michal Frajkor
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RECENZIA FHOTLINE'MIAMIY VITA

Hotline

ROMANTICKA BRUTALITA

Hotline Miami je povazovany

za jednu z najlepsich nezavislych
hier, ktoré sa na trhu objavili pocas
minulého roka. Autori pripravuji
pokracovanie, medzitjm vsak stihli
pripravit' konverziu pre konzoly
od spolocnosti Sony. Ak vlastnite PS3
alebo PS Vitu, mdzete si tiito virtualnu
romantickd brutalitu prezit' sami.

Na (vod zopar nezazivnych faktov.
Sony v poslednej dobe wrazne
podporuje nezavis|( scénu a hry, ktoré
ste doteraz poznali maximalne z
vypredajov na STEAMe, sa objavuja aj
na televiznych obrazovkach, respektive
na Vite. Sony v mnohych pripadoch
podporuje takzvany cross-buy, o
znamena, ze si hru kapite raz, avsak
dostanete ju aj pre PS3 gj pre handheld.
Hotline Miami v tomto smere nie je
vynimka a ponuka aj d'alSie funkcie ako
je cross-save, vd'aka comu si mozete
medzi malym a vel'kym PlayStationom
prenasat' uloZzené pozicie.

Hotline Miami si viak zrecenzujeme
vo verzii pre PS Vitu, a to pre dva dévody.
HM je hratel'nost'ou idealny titul pre
mobilnd hraciu konzolu a vel'a kritikov
sa st'azuje na nedostatok kvalitnych
hier. Je pravda, Ze klasickych AAA titulov
najdete na VVitu pomenej, najma ked'
hl'adate skutocne kvalitny material. Na
druhej strane, aktualna stratégia, ktord
momentalne Sony praktizuje, ma svoje
opodstatnenie a minimalne v mojom
pripade je Vita najviac vyuzivanou
prenosnou hernou konzolou.

Pristup Sony chvalime aj z toho
ddvodu, Ze mnohi hraci (vratane
mnia) majl obmedzeny ¢as, ktory
moZu venovat' hraniu. Tych par
hodin tyzdenne, ktoré maja k
dispozicii, obvykle travia na gaudi pri
vel'kej televiznej obrazovke hranim
Jpovinnych” hier, ako je The Last of
Us alebo Bioshock Infinite. Ak nie st
fansikovia nezavislej tvorby, mnohé
klenoty jednoducho prehliadnu. Vita
im tieto resty pomaha dohnat, a to aj
pocas cestovania. Pod'me vSak rozbijat'
lebky. Hotline Miami je izometricka
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Miamii

ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢na
Vijrobca: Dennaton Gam.
Vydavatel': Sony

PLUSY A MINUSY:

+ brutalita
+ navykovost', pocit vyzvy
+idealna hratel'nost'
z hl'adiska
mobilného hrania
+ PS3 verzia v cene,
zdiel'anie
ulozenych pozicif
- presnost' mierenia

budete chvil'u cvicit'

- ovladanie/drzanie Vity
pri hrani méze byt'

pre niekoho nepohodiné

HODNOTENIE: = == -
907% et

o - .
akena hra s retro grafikou, ktora sa odohrava v s holymi past'ami, chladnymi alebo strelnymi
roku 1989 na Floride. Okolité screenshoty vam zbrarami, hlavne, aby tiekla krv a praskali lebky.
mdZzu evokovat' spomienky na prvé GTA, Hotline To je hlavna napln hry (pripomenme, Ze titul nie je
Miami je vsak zamerany iba na boj — je jedno, ¢i ur¢eny det'om) a vedzte, Ze lebka bude s radost'ou

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




rut

praskat' aj vasmu hrdinovi. Na rozdiel od
ostatnych akénych hier, Hotline Miami je
postaveny na vel'mi jednoduche;j filozofii
—kto neskor uhne, ten skdr umrie. A

je jedno, €i sa hrdina alebo protivnici
uhybaja pasti, kovovej tyci, poriadnej
nalozi z brokovnice alebo jednému
naboju z pistole. Jednoducho povedané,
jedna rana a ste dole. Aby to bolo Gplne
presné, bezna past' vasich nepriatel'ov
iba omracia ,robotu” musite nasledne
dokon(it' oblchanim hlavy o zem,
umyvadlo ¢i o zachodov( dosku. Hovoril
som, ze toto nie je hra pre deti?

Hotline Miami je d'alSim dokazom
toho, Ze v jednoduchosti je sila. Herny
mechanizmus, ktory medzi Zivot a smrt'
stavia iba jeden ,dotyk’, je zakladom
vyborného konceptu. Autori na tychto
zakladoch dokazali postavit' zabavn(
hru, 3j vd'aka vhodne zvolenému
dizajnu virtualneho sveta. Mapy nie st
ani malé ani vel'ké, nepriatel'ov je tak
akurat, mozno sem-tam trochu viac,
ale o to viac potesi Gspech. Aby hra
nebola prilis frustrujlca, nepriatelia nie

st moc inteligentni, st predvidatel'ni

a s trochou Sikovnosti sa s nimi
mozete hrat' ako macka s mySou.
Nemajte vSak pocit, Ze Hotline Miami
je jednoducha hra. Nie je ani prehnane
t'azka, ale umierat' budete vel'mi tasto.

Nast'astie, hra vyuziva checkpointy
vzdy na zatiatku kazdého poschodia
budowy. S niektorymi ¢ast'ami sa
budete trapit' viac, parkrat vas na
konci t'azkého Gseku odpravi opat' na
predchadzajdci checkpoint posledny
Zivy nepriatel'. Hotline Miami vsak
nefrustruje, zabijanie a umieranie je
zabavné, motivujlce a adrenalinové
—hravam jasne naznacuje, Ze vy
mate na to, aby ste vyhrali,a syndrém
.este jeden pokus a idem spat'/jest'/
pracovat'/vystlpim z autobusu’ vas
n(ti pokracovat'. \/ tom je krasa celej hry,
ato je aj dovod, preco je Hotline Miami
idealnym titulom na mobilnd platformu.

Hratel'nost' je rychla a akéng, hru
zapnete, pokUsite sa prejst' nejaky
Usek, konzolu odloZite do vrecka a

pokracujete neskar. Neotravuje vas ziadny patos okolo,
HM ponuka iba ¢iru hratel'nost'. Jedingm problémom
moZe byt' navykovost', Vitu budete odkladat' neradi.

Zaujimavost'ou je 3j graficke spracovanie. 2D retro grafiku
s izometrickym pohl'adom sme uz spominali, autorom sa
vSak podarilo vwwborne a detailne zobrazit' brutalitu.
Aj napriek tomu, ze Hotline Miami nezobrazuje nasilie tak
okato ako niektoré akéné tituly s pohl'adom z tretej osoby,
z hry doslova sr3i brutalita. Ked' hlavny hrdina zatlaci
nepriatel'ovi ofi do lebky, z hl'adiska grafického zobrazenia
ide 0 zmenu farby niekol'kych pixlov. Pocity, ktoré
tato scéna vyvola, st vsak rovnaké, ako ked' sa podobné scény
zobrazujd v akénych filmoch, natocenych vo Full HD rozliSent.

PS verzia Hotline Miami je z technického hl'adiska
rovnaka ako povodné vydanie pre PC. Novinkou je jedna
exkluzivna maska, avsak okrem toho Ziadne zmeny
netakajte. Apropo, masky. Hrdina pocas hry odomyka nové
zbrane a masky. Zbrane sa nahodne objavu;ji v hernom
svete, masky poskytujd rozne bonusy. \/d'aka jednej
maske sa vase pasti stand smrtel'nymi, d'alsia maska
poskytuje viac municie a tak d'alej. Masky sd vybornym
spestrenim, obohacujd hratel'nost', zjednodusujd niektoré
t'azkeé Casti, a zaroven poskytuja variabilitu v pripade
opakovaného hrania. Experimentovat' s nimi sa vyplati.

Na zaver spomenieme ovladanie. Kombinacia klavesnica
a my$ ma viacero vyhod oproti klasickému gamepadu,
respektive analogovym packam v pripade Vity. Hotline
Miami je hra, kde o Gspechu/nelspechu méZze rozhodnat'
aj pol sekunda, takZe rychle a najma presné reakcie sd
potrebné. Zo zaCiatku budete mat' pravdepodobne problém,
najma na Vite je mierenie so strelnymi zbrafami troSku
t'azkopadne. Casom si zvyknete a hoci ovladanie nie je také
pohodiné ako v pripade PC verzie, na celkov( kvalitu hry
nepdsobi negativne a nespdsobuje ani pripadnd frustraciu.

Hotline Miami je vyborna hra. Jej kvality ocenili hraci aj kritici
uz koncom minulého roka, kedy sa objavila na pocitacoch.
\erzia pre PlayStation, najma pre Vitu, je rovnako kvalitna.
Chvil'u si budete zvykat' na ovladanie, ktoré vyzaduje trochu
cviku, najma o sa tyka presnosti mierenia. AvSak Hotline
Miami je svojou hratel'nost'ou idealnym titulom pre Vitu
adizajn hry je z hl'adiska mobilného hrania v kratkych
niekol'kominGtovych intervaloch perfektny.

Roman Kadlec
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Asus S46CA

Ultrabook pre kazdého

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 501 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ spracovanie
+ klavesnica
+cena

- veko displeja

- slabsi vykon

- horsi touchpad

- hli¢nost'
ventilatora

- absencia DVD
mechaniky

Operaény systém:

Windows 8 SK 64bit
Procesor: Intel® Core
i3-3217U o takte 1,8GHz
Displej: 14" HD (1366
x 768) leskly, LED
podsvietenie

Pamat" 4GB

DDR3 1600MHz,
maximalne 12GB
Grafika: Intel HD
Graphics 4000

HDD: 750GB otacky
5400 rpm + 24GB SSD
Hmotnost": 2kg
Rozmery: 348 x

248 x 210mm

HODNOTENIE:

75%
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Uz davno neplati, Ze pod
pojmom ultrabook si treba
predstavit' predrazené zariadenie,
ktoré si modze dovolit' malokto.
Aj v tejto kategorii notebookov sa
vyskytuja modely, ktoré cenovo
konkuruji beznym notebookom.

KONSTRUKCIA, DIZAIN

Silnou strankou ultrabookov
je, predovsetkym, pocit luxusu,
vychadzajlci z dizajnu a pouzitych
materialov. Inak na tom nie je ani
recenzovany kisok. Dominantnym
prvkom je hlinik, ktory sa nachadza
na veku displeja a na vrchnej casti
jednoliateho tela ultrabooku. Kym
veko displeja je ladené do tmavého

Cierneho odtiena, telo je strieborno-
sivej farby. Oba povrchy vsak majd
rovnakd textlru v podobe briseného
hlinika a Gdajne st odolné voi
poskriabaniu. Zvysok zariadenia
tvori plast, ktory najdete na spodnej
Casti a vo forme ramu displeja.
Spracovanie ultrabooku je kvalitné,
vSetko pevne dolieha a licuje, ni¢
nevfzga. Jedingym minusom je
nachylnost' veka displeja na prach

a odtlacky prstov, ktoré zanechavajd
nevzhl'adné fl'aky, ktoré navyse

.id0 dole’ len t'azko. Hlinikové Sasi
takyto problém, nast'astie, nema.
Akymsi dizajnovym vystrelkom je
batéria, ktora vyskovo presahuje
cez okraj asi a svojim povrchom

s bodkovanou textGrou pripomina

reproduktor. Takémuto rieSeniu je
prispdsobené aj veko s displejom,
ktoré ma v spodnej Casti vyrez,
kopirujdci tvar batérie. Model S46CA
v recenzovanej konfiguracii ponika
sympatické rozmery 348 x 248 x
210mm a vzhl'adom na pouzité
materialy, hmotnost' ma prijemnych
2000g. Vel'kym plusom pre Asus je
to, Ze sa nesnazil na Sasi natlacit'
mnozstvo tlacidiel, okrem klavesnice,
sa na tele nachadza len jedno, tlacidlo
power, ktoré je v I'avej hornej Casti.

DISPLEJ

Recenzovany model pondkol leskly
TFT LCD displej s LED podsvietenim
na uhlopriecke 14" pri HD rozlisent,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



teda 1366 x 768 pixlov.

\/ dnesnej dobe ide o Gplne bezny Standard,
¢o je v pripade ultrabookov Skoda. Displej
S46-ky trpi rovnakymi neduhmi ako ostatné
displeje, a to predovsetkym vysokou
odrazivost'ou, horSimi pozorovacimi uhlami
a oproti modernym IPS displejom aj vySSou
spotrebou ¢i horsou kvalitou obrazu. Ak si
vSak odmyslime jeho nevyhody, nie je to

s nim az takeé zlé. Na svoje moznosti

je obraz dostatocne ostry a panel

ponlkne dostatocn( svietivost'.

ROZHRANIE A KOMUNIKACIA

Rovnako ako displej, aj konektivita
ponlkne len Standard. Vac¢sina konektorov
sa nachadza na l'avej strane, konkrétne
napajaci konektor, miniVGA, HDMI,
ethernetovy konektor a USB 3.0.

Na pravej strane najdete dvojicu USB 2.0
portov a 35mm combo jack konektor.
Citatka SD/SDHC/MMC kariet sa
nachadza v prednej ¢asti pod LED di6dami.
Prevedenie vSetkych portov je prikladné

s patricnym ohl'adom na dizajn.

Komunikovat' s okolitym prostredim
mozete pomocou bezdrotového prenosu,
ktory zabezpetia Wi-Fi Standardov b/g/n
a Bluetooth 4.0, ale aj pomocou LAN
kabla s rychlost'ami 10/100/1000Mbps.
Pripojenie je vskutku bezproblémové.

KLAVESNICA A TOUCHPAD

V/ pripade klavesnice, Asus stavil
na znackou overend chiclet klavesnicu, ktora
vd'aka oddelenym klavesom poskytuje lepsi
komfort pri pisani a menej starosti
s jej Cistenim. Samotna klavesnica je mierne
zapustena do Sasi ultrabooku, pontkne
pomerne dobry zdvih klavesov, aj ked'
osobne by sme privitali eSte o maly
klsoCek vyssi zdvih. Pisanie na klavesnici
je pohodIné, je vsak potrebné si zvykn(t'
na rozlozenie klaves a niekomu mozno
bude prekazat' mensi pravy shift.
Potesi vsak slovenska klavesnica.

TroSku horsie s pohodinost'ou je
na tom touchpad, ktory sa snazil ¢o
najlepSie splynat' s okolitym hlinikom
a dostal sivd, resp. Sed povrchov( Gpravy,
ktora ho urobila matnejsim a horsim
na pohodIné ovladanie, ked'ze pohyb prstov
po jeho povrchu nie je hladky a plynuly.
Jeho pozitivami sG vel'kost' a takzvany
smart gestures, ktory umoznuje ovladanie
touchpadu pomocou réznych "gest".

AKO PRE KOHO

Logitech G400s Optical Gaming Mouse
je produkt, ktory v sebe nesie uzitocné
technologie sprijemnujlce zazitok
z pouzivania, malé, no dolezité detaily, ktoré

ey

dotvarajl celok. Na druhej strane stagnuje
v kvalite materialov a prvkov, ktor( by si
dana cenova kategoria urcite zasl@zila.
Tak i onak, st len dve moznosti — bud'
zainvestujete viac, alebo sa poobzerate
po inych alternativach, ktoré za rovnaka ¢i
jemne nizSiu cenu pondkajd omnoho viac.

HARDVER

Clovek by ¢akal, e kombinacia
dvojjadrového i3 procesoru s taktom 1,8GHz
pre kazdé jadro a integrovaného grafického
Cipu Intel HD400O poskytne dostatocny
vykon aj na narocnejsie procesy, napriklad
na hranie hier. Podpora Direct X11 prinasa
este vacsie ocakavania, no v tomto smere
nastava sklamanie, pretoZe si na ultrabooku
v tejto konfiguracii nové zaujimavé hry
jednoducho nezahrate. NepomdZze tomu ani
pritomnost' 4GB DDR3 operacnej pamate
s frekvenciou 1600MHz. O slabom vykone
ultrabooku svedcia vysledky niekol'kych
benchmarkovych nastrojov, v ktorych
je mozné vidiet' vel'mi nizku hodnotu
FPS uz pri defaultnom nastaveni.

O uloZenie vasich dat sa postara pevny
disk s dostatocnou kapacitou 750GB
v kombinacii s 24GB SSD diskom, ktory
sl(zi zrejme len pre vyrovnavaciu cachce
pamat'. Nezaskodilo by vsak, keby bol pevny
disk rychlej&i. Start z vypnutého stavu do
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Windowsu je asi 20 sekidnd, d'alSich 10 az
15 sekdnd treba priratat’

na spustenie vSetkych procesov, potrebnych
na chod systému. Ked' ultrabook uspite,

po zapnuti je k dispozicii do dvoch sekdnd.
Prijemnou je aj doba vydrze v stand by
rezime, ktora sa vd'aka SuperHybrid

moze vysplhat' az na desat' dni.

Pokial' si Asus S46CA zadovazite
v konfiguracii, ktorad sme mali k dispozicii
na recenzovanie, urCite vasej pozornosti
neunikne priestor na pravej strane, kde sa
zvykne nachadzat' DVD mechanika. Trvalo
nejakd chvil'u, pocas ktorej sme sa marne
snazili najst' spdsob, nejaké tlacidlo, hocico,
¢im by sa dala mechanika otvorit', az kym
sme si neuvedomili, Ze tam vlastne Ziadna
mechanika nie je a diera je len Salamdnsky
vyplnena zaslepkou, ktora mechaniku
pripomina. Je skoda, ze sa do rozpoctu
pre tato konfiguraciu jedna DVD mechanika
uz nezmestila, a ak je pre vas potrebna,
musite siahnut' po drahSej konfiguracii.

Z\VUK

Svoju samostatnd kapitolu si zasldZila
aj zvukova stranka ultrabooku. Asus
uz tradicne vybavuje svoje notebooky
technologiou Sonic Master lite, vd'aka ktorej
by mal byt' zvuk z reproduktorov
o nieco lepsi. Konkrétne ponikne CistejSie

tény, hlasnejsi zvuk a hibsie basy. S tymto
tvrdenim sa da v podstate sthlasit', zvuk

z tohto ultrabooku moZno zaradit' k tomu
lepSiemu, avsak ma to jeden hacik. Dvojica
reproduktorov je totiz umiestnena zospodu
ultrabooku, vd'aka ¢omu sa zvuk vyrazne
meni v zavislosti od toho, kde ho mate
polozeny. Nemozno vyrobcovi vycitat', ze
nechcel dizajnovo nardsat' krasne hlinikové
Sasi, no z praktického a funkéného hl'adiska
nejde o najst'astnejsSie rieSenie.

BATERIA - SEST HODIN

Aj napriek tomu, Ze Stvorclankova
batéria je mensich rozmerov, vtesnala
sa do nej kapacita 2950mAh s energiou
44\W/h. Wrobca na svojom webe udava
vydrz batérie aZ na Sest' hodin, avsak
pri recenzovani sme sa dostali dokonca
na sludnych 6 hodin a 39 minat. Treba
dodat, Ze takGto vydrz na batériu sme
dosiahli aktivaciou rezimu battery saving,
minimalizaciou jasu na minimum a
zapnutim rezimu lietadlo, teda vypnutim
Wi-Fi a Bluetooth. Ani to vSak nebranilo,
aby sa s ultrabookom dalo bez problémov
pracovat', pretoZe aj najnizsia Groven jasu
poskytuje dostatocnd svietivost'
a viditel'nost' pracovnej plochy. Na dlhsiu
cestu vlakom, autobusom alebo autom je
takato vydrz postacujlca. HorSie je na tom
beZzna prevadzka, ktor( reprezentoval rezim

Jvyvazeny', pri ktorom bol jas nastaveny

na polovicu a po cely ¢as bolo Wi-Fi

a Bluetooth zapnuté. Vydrz sa v tomto
pripade dostala na hodnotu 1 hodina

a 42 min(t, Co je o dost' menej ako predosly
pripad. Obe merania boli prevedené
pomocou benchmarkového nastroja battery
eater (idle mode) a pre ¢asova naro¢nost'
boli vykonané len tieto dve.

VERDIKT

Pokial' patrite do skupiny, ktora si
nezaklada na vykone, ale oceni skor
estetickd stranku modelu S46CA, nemusi
byt' pre vas tento ultrabook zlou vol'bou.
Ponutkne sice len StandardnG vybavy, no
body si nazenie hlavne na dizajne a kvalite
spracovania, s ktorymi sa Asus vie vyhrat'.
Sklamanim je, predovsetkym, veko displeja,
ktoré je nachylné na necistoty, s ktorymi
budete pri jeho pouZivani neustale zapasit'
a o nieco horsia praca s touchpadom,
ktorého povrch neposkytuje dostatocnd
Gpravuy, a teda spomal‘uje pracu s nim.
Rovnako nest'astné je aj umiestnenie
reproduktorov zospodu ultrabooku,
ktoré znacne skresl'ujd zvuk v zavislosti
od podlozky, na ktorom mate 46-
ku polozent. Skoda tychto negativ,
ktoré id(, zial', len na Gkor dizajnu.l

Miroslav Konkol'
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SONY XperiaTablet Z

\/vkonny tablet nielen do sprchy

Vyrobil: Sony
Dostupna cena: 629 €

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+ hardvérova
vybava

+displej

+ konektivita

+kamery

- neodstupnost'
niektorych
sluzieb

- nabijanie

Displej: 10,1" WUXGA
LCD s Mobile BRAVIA
ENGINE 2

Operacny systém:
Android 4.1.2 (JellyBean)
RozliSenie:

1920x1 200 obr. bodov
Technoldgia displeja:
TFT, kapacitny,
multidotykovy
Procesor:
Stvorjadrovy
QualcommSnapdragon
APQ8064, 1,5GHz
Graficky Cip:

Adreno 320

Kamera:

2,2Mpx prednd;
8,1Mpx zadna

RAM: 2GB

Pamat" 16GB
Rozsirovacie sloty:
Micro SD s podporou
kariet s kapacitou

az 64GB
Reproduktor:
Integrovany, stereo,
viacsmerovy
Konektivita:
WIiFi802.11 a/b/g/n
GPS, GLONASS
Bluetooth 4.0
Infracerveny port
NFC, HSxPA, LTE
3,5mm audio jack
MicroUSB port
(podpora MHL)
Batéria: 6 000mAh
Rozmery (D x SxV):
172 x266 x6,9mm
Vaha: 495g
Prislusenstvo:
Nabijacka

USB kabel

HODNOTENIE:

95%

42 | Generation

Mat' to najlepsie a este nieco
navyse? Je to mozné!
Mat' vgkonny tablet, ktory je najtensi,
najl'ahsi, vode- a prachuodolny,
so skvelym displejom a konektivitou
od vymyslu sveta. A este si
s nim aj prepnete televizor.
Musi tam byt' niekde hacik...
Alebo?

Sony. Globalny lider
v technologickom napredovani,
inovator, vynalezca. Takto ho poznajl
miliony I'udi po celom svete, ktorym
priniesol do obyvactiek Trinitron
televizory, prenosné kazetové
prehravace Walkman alebo konzoly
PlayStation. VSetko to boli Gspesné
projekty. Naopak média MiniDisc,
flash pamate MemoryStick alebo
kompresny format ATRAC az takymi
GspeSnymi neboli. V oblasti tabletov
je to jeho Stvrty model. Doteraz
nedosiahli va¢sich Gspechoy, ¢o sa

vsak meni prave tymto modelom.

PRVE DOJMY

Do testu sme dostali nepredajny
model, takzvand DEMO verziu,
uréen( napriklad aj na testovacie
Gcely. Od predajnej sa vsak nicim
nelisila. V skatuli sme nasli samotny
tablet a nabijacku s USB kablom. Viac
prislusenstva v Skatuli nenajdete,
ale ani sme ho neotakavali. Co viak
ihned' zaujme je tablet samotny,
ktory je vel'mi I'ahky. Iba 495g
a hrabka len 69mm z neho robia
najtensi a najl'ahsi 10,1-palcovy
tablet na svete! Neodraza sa to
vsak na jeho kvalitach pri ohybani.
Nevfzga ani sa neprehyba. Dizajn
navrhari nazvali OmniBalance, ktory
dava do rovnovahy dizajn a pouzité
technoldgie. Dobre sa drzi v rukach
a zadna strana je pokryta soft-touch

povrchom, ktory je prijemny

na dotyk. Hlavnym benefitom

je ochrana proti vode a prachu.
Certifikacie IP55 & IP57 znamenajl
ponorenie zariadenia 30 minat
pod vodu alebo aj slabsie pradenie
vody bez poSkodenia zariadenia.

\VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Tablet nam bol doruceny v Ciernej
farbe, je vSak dostupny aj v bielej.
Rozmery s 172 %266 x69mm.
10,1-palcovy TFT displej je vel'mi
dobre itatel'ny vd'aka pouzitej
technolégii Mobile BRAVIA Engine
2, ktora vylepSuje vernost' farieb,
kontrast a ostrost'. S rozlisenim
presahujicim FullHD (1920 x1200px)
ma tento tablet naozaj vynikajdci
displej, ktorému sa da len maloco
vytknat'. Tlacidlo zapnutia/vypnutia
sa nachadza na I'avej bocnej strane.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



Nad nim je slot pre microSD karty

a pod nim sa nachadzaja tlacidla na
regulaciu hlasitosti. Na dolnej hrane sa
nachadza 3,5mm audio jack a micro USB
konektor na napajanie a prenos dat.

Mini HDMI chyba, ale vyrobca pouzil
Standard MHL (Mobile High-DefinitionLink),
ktory z USB spravi HDMI out pomocou
redukcie. VSetky porty si uzavreté pomocou
krytky, aby nedo3lo k vniknutiu vody alebo
prachu. Horna hrana obsahuje mikrofon
ainfracerveny port, ktory sl(zi na obsluhu
elektroniky ako dial'kovy ovladac. Tablet
obsahuje aj predn( a zadnd kameru.
Predna je o rozliseni 2,2Mpx, ¢o umozniuje
snimat' video v rozliseni 1080p a hned'
vedl'a nej je senzor okolitého svetla.
Zadna je o rozliseni 8,1Mpx. Vzadu uz
nie je ni¢ okrem loga NFC a Xperia.

Poslednym prvkom s{ stereo
reproduktory, ktoré si vyvedené do stran aj
na spodnd hranu tabletu. Zamedzi to tomu,
Ze ak drzite tablet v rukach, tak nedochadza
k plnému prekrytiu reproduktorov rukami.
Zvukové podanie sa nam pacilo, bolo aj
dost' hlasité. Sony pontka vylepSenie
zvuku pomocou ClearPhase a xLOUD,
ktoré naozaj vylepsili zvukov( kvalitu.
Technologia S-Force Front Surround 3D,
ktora by mala evokovat' 3D zvuk, vSak
zvuk skor zhorsovala ako vylepSovala.
Pseudo 3D nikdy nebude realne 3D.

HARDVEROVA VYBAVA

\/ tablete sa nachadza Stvorjadrovy gip
QualcommSnapdragonAPQB8064 taktovany
na 1,5Ghz, ktorému sekunduje graficky cip
Adreno 320. Pamat' RAM ma dostatocnych
2GB a k dispozicii je teoretickych 16GB
interného priestoru, z coho vsak mozete
vyuzit' o nie¢o menej kvéli samotnému
systému a predinstalovanym aplikaciam.
Pomocou microSD kariet mézete Glozisko
rozsirit' az o d'alSich 64GB. Pripojite sa
pomocou WI-FI1802.11a/b/g/n, HSDPA
do 42Mb/s a HSUPDA do 58Mb/s. Podpora
LTE je taktiez pritomna, momentalne na
Slovensku t'azko uplatnitel'na. Bluetooth
4.0, NFC, GPS s samozrejmost'ou. DopTﬁa

ho systém GLONASS. PoteSi aj FM radio
s podporou RDS. Musite vSak pouzit'
slichadla ako anténu

SOFTVEROVA VYBAVA

Operatny systém bol pouzity Android
4.1.2 JellyBean s nadstavbou Timescape,
ktora robi z tabletu viac ako len tablet
postaveny na Androide. Prinasa aplikacie,
ktoré s( pre Sony typické a uzatvaraja
ekosystém. SU to napriklad Walkman, Sony
Select, Socialife, Video Unlimited, Music
Unlimited, Play Memories Online, Let'sstart
PSM, Track ID, Play Now, Smart Connect,
Remotecontrol, Wisepilotfor XPERIA €i
Xperia Link. Problém je vSak v niektorych
aplikaciach ako Video/MusicUnlimited,
ktora nie je dostupna pre slovensky trh.
Alebo PlayNowsa neumoznil pripojenie
k serveru. PlayNow odpordca uZivatel'ovi
aplikacie, hudbu, hry a obrazky. Zaujimavou
je aplikacia Let'sstart PSM, kde moZete
hrat' emulovane niektoré hry z PlayStation.
Tie s vSak skoro vSetky platené a je ich
vel'mi malo. Track ID umoZznuje na zaklade
poCutého zvuku priradit' interpreta a
nazov skladby. Wise pilot for XPERIA je
obmedzena verzia GPS navigacie na mapach

Navteg. Xperia Link umoZznuje vytvorit'
hotspot. So Smart Connect moZete nastavit'
konkrétne akcie po pripojeni nabijacky.
Daléimi pomocnikmi sG Filmové Stadio

na strih videa a Centrum aktualizacii,

ktoré sa postara o aktualizaciu celého
softvéru v tablete.

Tablet je svizny a nema problém
s prepinanim obrazoviek. Na spodnej strane
domovskej obrazovky najdeme ikonu
s najcastejSie pouzivanymi aplikaciami.
Na l'avej strane je to skratka, ktord si
mozeme prispdsobovat' podl'a chuti.
Na pravej strane — naj¢astejsie pouzivana
aplikacia.

TEST

Test sme podrobili benchmarku AnTuTu,
kde dosiahol skére 18 848 bodov, €o je na
Grovni Sony Xperia Z, tesne nad Google
Nexus 4 a Samsung Galaxy Note Il. HTC One
je vsak vykonnejsi. V Qudrant Standard
benchmarku dosiahol skére 7 790 bodov
a bol najvykonnejsi zo zariadent, ktoré ma
benchmark v databaze. Preto pokoril aj
Asus Transformer Prime alebo HTC One X.
Pina 10 000 miest vie vypocitat' za 0,22s
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RECENZIA FSONY'XPERIATABLETZ HW

v aplikacii Real Pi Benchmark. Relative
Benchmark ukazuje, kedy budu tablety
rovnako vykonné ako konzoly sGc¢asnej
generacie. Musia vSak zvladnut' viac ako
11fps pri plnom rozliSeni, ako nas
sGcasny tablet. Hranie hier, ako
napriklad Real Racing 3, prebehlo

bez trhania a hra ila plynulo.

Vlideo sa krasne zobrazuje, pozorovacie
uhly s dostatocné a kvalita zvuku

z reproduktorov je viac ako uspokojujica.
Obe kamery podavaja skvelé vykony.
Fotografie st ostré a plynulo zachytavajd
dianie na obrazovke. Kamerovy zaznam
je takisto plynuly a bez nedostatkov.

Batéria sa vd'aka nizkej hriibke musela
zmensit', badat' to vsak nebudete. Vydrzi
vam jeden den pod silnym zat'azenim.
\/ pripade vacsej Gspory sa aktivuje
rezim STAMINA, kde si m6zete nastavit'
Gsporné funkcie podl'a vlastnych kritérii.
Problém nastava pri nabijani, ktoré

trva prilis dlho. Pri inych zariadeniach
mate po jednej hodine nabijania 70%
batérie nabitej. Tu je to v3ak len zlomok.
Preto nabijajte tablet radsej kazdd

noc, aby vam neprestal ist' v momente,
ked' to budete najviac potrebovat'.

Infraterveny port slGziaci na ovladanie
elektrospotrebi¢ov som nastavil na LCD
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televizii Tesla bez problémov a na set-top-
box Sagem IAD84HD, ktory je dodavany

k Orange FiberTV takisto. Ovladanie
prebiehalo ukazkovo, nepotrebujete

preto uz ani ovladanie na televizor

a set-top-box. Staci vam len tablet.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Spolo¢nost' Sony mala t'azké obdobie,
nevedela si dat' rady, ako prerazit'
v mobilnom segmente, preto si prizvala

partnerskd spolocnost' Ericsson, aby

jej pomohla. Na zaciatku spojenie

oboch firiem prinasalo ovocie, neskor

sa uz museli spolo¢nosti rozdelit', lebo
partnerstvo neviedlo k dlhodobému
narastu trhového podielu. Spolonost’
Sony zacala odznovu sama a mobily série
Xperia s v rukach recenzentov vel'mi
obl'Gbené. Tablet Xperia Z nie je vynimkou.

Nizka vaha, tenkost' zariadenia, vgkonné
Stvorjadro s grafickym Cipom, WUXGA
Mobile BRAVIA ENGINE 2 displej, rychla



konektivita vsetkého druhu, kvalitné kamery
a nadstavba opera¢ného systému Android
systémom Timescape robia z tohto tabletu
jeden z najlepsSie vybavenych Android
tabletov sGcasnosti. A eSte k tomu je vode
a prachuodolny. Nedostatkov je pomenej,
napriklad nedostupnost' niektorych sluzieb
mimo urceny region alebo pomalé dobijanie.
Cena sa mdZe zdat' vysSia, ale kupujete si to
najlepsie, o scasny trh pontka, preto cena
620 - 630€ je opodstatnena. Odteraz si
mdZete zobrat' svoj tablet uz aj do sprchy...

Marek Stubniak
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RECENZIA [CREATIVEINSPIRE'A250,A550| HW

Creative Inspire A250, A550

\/retiace Acka od Creative

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena:
A250: 35 €

A550: 70 €

PLUSY A MiNUSY:

A250

+ kvalita zvuku
+ DSE, IFP
+cena
+hmotnost'

- vykon
- prevedenie

A550

+ dialkové
ovladanie

+DSE, IFP

+cena

+hmotnost'

- cena

- skreslenie zvuku
- ovlédanie BASS
- prevedenie

SPECIFIKACIE:

A250:

2 reproduktory

1 subwoofer

(183 x 225 x 190mm)
3,5mm audio stereo jack
A550:

5 reproduktorov

1 subwoofer
(190%230%210mm)

13,5mm 5.1audio jack

A250
HODNOTENIE:

85%

A550
HODNOTENIE:

70%
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Najnovsi rad reproduktorov,
Creative série A, so sebou
prinasa technologicky vyspelé
a dizajnovo vylepSené reproduktory,
ktoré ponikaji detailnejsi zvuk,
lepsie frekvenéné pasmo, no
hlavne presnejsSie vykreslenie
hrajlceho zvuku. V recenzii sa
slstredime na obe verzie.

A250 s dvoma reproduktormi,
subwooferom a A550 s piatimi
reproduktormi a subwooferom.

BALENIE A PRVE DOJMY

Obe verzie reproduktorov boli
zabalené v obycajnom kartone
tak, aby bol nevyuzity priestor o
najmensi. To malo za nasledok
naroCnejSie vyt'ahovanie subwoofera.
Po vytiahnuti nas ¢akalo d'alSie
rozbal'ovanie, ked'Ze aj samotné
satelity a subwoofer boli zabalené

vo vreckach. Kazdy satelit bol
primerane t'azky, subwoofer tiez.
Dizajn sa nam, na prvy pohl'ad,
zdal obycajny a kvalitou nas

ani jedna z verzii neohrila.

TECHNOLOGIE

Creative DSE (Dual Slot Enclosure)
predstavuje zasadenie skuto¢ného
funkéného bassreflexu do malej
ozvucnice. Tym sa v celom systéme
znacne zlepsuje distriblcia
frekvencii, zvuk je hlasnejsi a ma viac
stredovych basov.

Technologie IFP (ImageFocusing
Plate). Tato technolégia pozostava
z malého reproduktora a Specialne
tvarovaného satelity, ktory rozsiruje
smerovanie a vykreslenie zvuku.
Rozsiruje tak priestor, v ktorom je
zvuk najkvalitnejsi, je ho lepsie pocut
a reprodukcia ténov je presna.

PRIPOJENIE

Reproduktory sa pripajajd pomocou
audio jackov, pri 2.1 verzii jednym
vystupnym jackom, pri 5.1 verzii sd
tri, a to zeleny, oranzovy a cierny.

DIZAJN

Samotny dizajn je jedna z vedi,
ktora je zasadna pri rozhodovani
o klpe. Dizajn satelitov sa nam
zdal (plne obycajny a celoplastové
prevedenie nas o tom neskor aj
presvedcilo. Co stoji za poviimnutie,
Creative sa podarilo "natlacit™
do malych rozmerov vSetko,
¢o sa dalo.

Subwoofer na nas pdsobil podobne,
avsak nebol uz Cisto plastovy. Na svoj
vykon bol vSak primerane vel'ky, to
plati pre verziu A250, kde bol mens;,
tak isto aj pre A550, ktory bol znacne

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



potenciometer na regulaciu basov.
TEST

Ako prvé som testoval reproduktory typu
A550. Najprv som ich zapojil do zvukovej
karty na PC, isli v rezime stereo.

Pri tomto zapojeni bola reprodukcia celkom
prijemna, basy pri maximalnom vytoceni
potenciometra duneli mierne neznesitel'ne,
ale v ramci moZnosti celkom sludne.

Kvalita hudby, vzhl'adom na rozmery
satelitov, bola dobra. Reproduktory

pri maximalnom nastaveni
potenciometra hlasitosti na ovladacom
paneli hrali vel'mi hlasno a na

maxime uz s vel'kym skreslenim.

Po nastaveni reproduktorov na rezim 5.1
sa hlasitost' prehravania zvysila o viac
nez polovicu, no myslim si, ze

s hlasitost'ou klesla o viac nez polovicu
aj kvalita prehravania a skreslenie

bolo miestami az priepastné.

Pri hlasitosti, nastavenej potenciometrom
ovladaca na maximum zvuku

vo Windowse, nastavenom na viac nez
20%, bola kvalita zvuku slusna (skisané
na mp3 piesiach). Len o som nastavil
hlasitost' vo Windowse nad dvadsat'
percent, kvalita sa rapidne zhorsila, zvuk
bol absoldtne otrasny a hralo to vel'mi
hlasno. Reproduktory mali obrovské
skreslenie a basy boli taktieZ otrasné.

Po ubrati na basoch sa kvalita mierne
upravila a zvuk vychadzajci zo satelitov bol
prijatel'nejsi. Pri pozerani filmu bola kvalita
prehravaného zvuku ovel'a lepSia, basy
krasne vynikali a skreslenie bolo mensie,
reproduktory podavali slusny vykon.

Ako domace kino by som tlto zostavu
isto nezapajal, no k pocitacu

na sledovanie filmov s ako stvorené.
Poclvanie hudby ma uz svoje vyrazné
limity, ¢o sa kvality tyka, hlavne

pri vyssej hlasitosti prehravania.

Trochu ma zamrzelo, Ze regulacia basov sa
nenachadzala priamo na ovladaci, kde by
sa s prehl'adom zmestila, ked'Ze tam bolo
iba koliesko na hlasitost' a zelena LED-ka,
ukazujica zapnuty stav reproduktorov.

Regulacia ovladania hlasitosti je privel'mi
citliva, koliesko mohlo byt' ovel'a vacsie

a presnejsie. Viackrat sa mi stalo, Ze som
chcel hlasitost' pridat' o niekol'ko percent

viac/menej, no pri pridavani/uberani
hlasitosti bola odchylka ovel'a vacsia.

Ako druhé som testoval reproduktory
typu A250. Tato verzia bola oproti 5.1
verzii ochudobnena o tri reproduktory

a subwoofer bol taktieZ skromnejsich
rozmerov, no absolGtne dostacujdcich.
V tomto pripade sa ovladanie v podobe
toCiaceho sa potenciometra nachadzalo
na jednom z dvoch reproduktorov.

Po pretoCeni o niekol'ko milimetrov, tak ako
aj u A550, sa reproduktory zapli a rozsvietila
sa zelena LED-ka, ukazujlca zapnuty stav.

Tato zostava sa zda byt' vyladenejSia,

o sa tyka pomeru cena/vykon/kvalita.
Prehravanie hudby bolo dostatocne
kvalitné, pri maximalnom vykone bolo
skreslenie opat' vacsSie, kvalita reprodukcie
zvuku sa tiez znizila, avsak s verziou

2.1 som bol ovel'a viac spokojny, ako

s vyniknutim vySok, tak aj s basmi.

Prehravanie mp3 pesniCiek bolo dostatocne
hlasné, do devat'desiat percent vykonu

bolo skreslenie malé, nad devat'desiat
percent — skreslenie a kvalita uz mierne
Jtrhala usi’. Pri prehravani filmu sa prejavila
kvalita v pInej parade, krasne vyniknutie
basov bolo citel'né, no aj ked' som mal

zvuk reproduktorov na maxime, miestami
mi chybalo par decibelov navyse.

Technolégiu DSE hodnotime ako nieco
pozitivne, no nedostatocne prepracované.
Reproduktory hrajd vel'mi hlasno,

avsak vybera si to svoju dan — kvalitu
prehravaného zvuku. Pri mensom vykone
hrajd celkom slusne, no pri vyssej hlasitosti

vam budd trhat' usi”.

IPF nie je ani z d'aleka taka, ako ju opisuje
vyrobca. Sice ma nieco do seba, dostat’
z takych malych reproduktorov kvalitny
zvuk, nie je predsa jednoduché, ale az
taka presna reprodukcia ténov tu nie je.

VERDIKT

Spolocnost' Creative sa vydanim novej
A série vel'mi nevytiahla, pozliepala
malé rozmery satelitov s DSE a IPF
technolégiami, o jej nevyslo celkom idealne.

Kvalita oboch verzif je podobna

a celkovo slusna, pri verzii 5.1 natrafime

na vyssivykon, ale aj vyssie skreslenie.
Jednoducho povedané, hraja vel'mi hlasno,
no chcelo by to vadcsie satelity, aby sa mal
vykon aj kam usmernit'. PocGvanie hudby si
az tak nevychutnate, avSak na pozeranie
filmov s( viac nez vhodné.

Pri 2.1 verzii si prevedenie pyta mensiu

dan. Kvalita reprodukcie je lepsia, vyvazenie
cena/kvalita je podstatne vyssia a ocenite
ju hlavne pri pozerani filmov. Zaroven sa
vhodné aj na bezné pocivanie hudby

a na zapojenie k PC s( viac nez vhodné.

Dizajn oboch verzii posobi celkovo lacnejsie.
Je to jedna z mnohych veci, na ktorych

by spolocnost’ Creative v buddcnosti

mohla viac zapracovat', no kazdopadne

v tomto segmente je to za pontkand

cenu prijatel'né, predsa len, nie je to to
najlepsie z najlepsieho od Creative.

Lukas Libica
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RECENZIA [LOGITECH G400S OPTICAL GAMING MOUSE HW

LOGITECH G400s

Priemerny vykon za vysokud cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 60 €

PLUSY A MINUSY:

+vaha
+senzor
+ergonomia
+dizajn

- cena
- kabel

SPECIFIKACIE:

Senzor: Delta

Zero Sensor
Rozhranie: USB 2.0
Rozmery (v x$ xh):
131 x 73 x 43mm
Vaha: 137g

Pocet tlacidiel: 8
Najvyssie rozliSenie:
4000DP

Zivotnost' tlatidiel:

20 000 000 stlaceni

HODNOTENIE:

70%
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Logitech G je uz znamou

znackou nejaky ten cas.
Tento rok dostala refresh celého
produktového radu a prinasa nam
nové kisky s dezignatorom "s” na
konci. Do tejto "rodiny", ktora je
uspdsobena predovsetkym
pre hracov, patri aj G400s, o ktorej
si povieme viac v nasledujicich
riadkoch.

"SIVA MYSKA"

Pocity, ktoré vo mne vzbudil prvy
pohl'ad na tato mysku pri rozbaleni,
boli prinajlepsom neutralne. Prvé, ¢o
vam udrie do odf, je tradi¢ny Logitech
G dizajn, CiZe vel'a tiernej farby
po bokoch, modra v strede a vrchna
Cast' je sprevadzana ciernymi a
bielymi grafickymi prvkami, ktoré sa
snazia budit' dojem, Ze ide o high-
tech hracku. V zadnej ¢asti vrchnej
strany ,troni* vel'ké zapustené logo G
Series, ktoré na rozdiel od vyssie
postavenych mysiek, G500s

a G700s, kde je len vo forme
potlace, posobi trochu luxusnejsie.
Tento maly detail vSak potesi.

NIE JE TO LEN O VYZORE

Po vzore svojich kolegov
z Logitech G rodiny, aj G400s dostala
.do vienka' vagsinu technologii,
ktoré ju pos(vajd v hodnoteniach
nad konkurenciu. MdZete pocitat'
s hydrofobickou povrchovou
Gpravou, ktora odpudzuje tekutiny,
teda nezachytava pot z rik a aj
pocas dlhych hernych chvil' ostava
pevne v ruke. TaktieZ je potiahnuta
vrstvou, odpudzujicou pripadné
netistoty a otlacky prstov. Co viak
straca, oproti drahsim modelom, je
Struktrovany povrch po stranach,
o nie je ni¢ tragické, pretoze slazi
k lepsiemu uchopeniu mysky.

Ako by sme od Logitechu ¢akali,

ergonomia ako celok, je na Grovni.
Tvarovo tato myska odzrkadl'uje

typické Logitech krivky, gul'aty dizajn
a oblé tvary. Na rozdiel od modelu
G500s sa drzi ovel'a lepsie, aj ked'
viac-menej zdiel'ajd rovnaky tvar.
Na l'avej strane na vas caka rest
na palec, ktory sa uz pomaly straca
a je minimalny, ale vaSmu palcu
eSte stale ochotne poslizi ako
oddychova zéna. Stred je vyvyseny
miernym spadom pre vase prsty

v prednej Casti, ktory zabezpetuje
pevné drzanie ruky na myske.

KONSTRUKCIA

Logitech G400s pozostava
z tvrdenych plastov, ktoré sice
na pohl'ad vyzeraji pevne, ale
na "omak" je citit', Ze nejde o kvalitu
materialov ako pri drahsich
modeloch. Napriek tomu ostavam
presvedceny, ze tato myska Co-to
urtite vydrzi a nenecha vas v "stichu"
pri prvej nehode.

Exceluje prave tlagidlami, ktorych

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



prave nastavend citlivost' senzora.

Na spodnej strane sa nachadza niekol'ko
protiSmykovych teflénowvych podloZiek,
ktoré maju vyrobcom garantovand

az 250-kilometrova Zivotnost'.

KONEKTIVITA A VYKON

G400s komunikuje prostrednictvom USB
2.0 kablu o dizke dvoch metrov. Najva¢gou
slabinou tohto produktu je prave kabel -
zatial' o samotny kabel je v poriadku,
ide o spoj, v ktorom prenika do konstrukcie
produktu. Pocas testovania nepreukazal
Ziadne problémy, ale budi dojem, Ze
neopatrnym zaobchadzanim a Castym
zmotavanim pri prenasani sa moze
tasom opotrebovat' alebo polamat'.

Nejde o laserovd mys, ale o mys
s optickym senzorom. Ten podporuje
citlivost' od 200 do 4000DPI, ktord
mozete zvolit' pomocou prednastavenych
tlacidiel, alebo manualne nastavit'
odlisné (rovne citlivosti cez Logitech
Gaming Software. Logitech svoj senzor

citlivy a poskytuje optimalny vykon
na vsetkych druhoch povrchov.

Myska bola testovana v réznych
prostrediach, predovsetkym v hrach.

0d MMORPG az po FPS kisky fungovala
bez chyby. Odozva, ktora je podl'a vyrobcu
stanovena na jednu milisekundu, zodpoveda
popisu a zazitok z pouzivania tejto mysky
bol na vyborn(. TaktieZ nemoZzno G400s

ni¢ vytknt' pri praci v desktopovych
aplikaciach ¢i pri surfovani po internete.

AKO PRE KOHO

Logitech G400s Optical Gaming Mouse
je produkt, ktory v sebe nesie uzito¢né
technologie sprijemfujlce zazitok
z pouzivania, malé, no délezité detaily, ktoré
dotvarajl celok. Na druhej strane stagnuje
v kvalite materialov a prvkov, ktor( by si
dana cenova kategoria urcite zaslizila.
Tak i onak, sd len dve moznosti — bud'
zainvestujete viac, alebo sa poobzerate
po inych alternativach, ktoré za rovnakd Ci
jemne nizsiu cenu pon(kajid omnoho viac.

nazyva Delta Zero Sensor, je vysoko

Martin Habek

je osem. Kazdé jedno z nich je
programovatel'né (pomocou stiahnutel'ného
Logitech Gaming Software) aich tuhost' je
to "pravé orechové". L'ahko sa stlacaja aj
tlacidla po stranach, nepotrebujete kicovite
vynakladat' silu, aby ste stlacili potrebné
tlacidlo a zaroven minuli ciel' v hre. Tlacidla
na vrchnej a spodnej strane stredového
kolieska sl(zia na nastavenie citlivosti
Delta Zero senzora (o tom neskor). Koliesko
samotné ma sice iba jeden mod, ato
sekvencny (vynikajlci na precizne selekcie
v hrach a podobne), ale funguje vyborne

a I'ahko sa ovlada. Nanest'astie, G400s
neobsahuje indikator, ktory by ukazoval
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RECENZIA BELKIN DUAL-BAND WIRELESS RANGE EXTENDER HW

Belkin Dual-Band Wireless

Range Extender

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Benkin
Dostupna cena: 74 €

PLUSY A MINUSY:

+rozsah signalu
+2zvysena
prenosova
rychlost'
prevedenia
+dizajn
+zabudovana
anténa

- rozmery
- povrch

Bezdrotové Standardy:

IEEE 802.11n

(aZ 300MB/s na

2,4GHz a 5GHz)

IEEE 802.11g (az 54Mb/s)
IEEE 802.11a (az 54Mb/s)
IEEE802.11b (az 11Mb/s)
Pasmo prevadzky
bezdrotovej siete:

2,4GHz a 5GHz
Zabezpecenie
bezdrdtovej siete:
256-bitové Sifrovanie
WPA2 64/128-bit WEP

Rozhranie: 4 x Ethernet

HODNOTENIE:

95%
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Nie je to tak davno, €o sme
recenzovali takzvany wifi range
extender od Belkinu a teraz k nam

od tohto vyrobcu zavital d'alsi
extender. Ten sa vSak od toho
predoslého v mnohom odliSuje.

"EXTENDER"

Pre tych, ktori predosld recenziu
necitali, pripadne nevedia, o ¢o ide,
vysvetlime. Wireless Range Extender,
respektive po slovensky zosilfiovac
bezdr6tového rozsahu/dosahu,
je zariadenie, ktoré vam pomoze
zosilnit' signal wifi routra v dome,
byte, pripadne v inom priestore,
vd'aka omu je mozné odstranit'
takzvané mftve zony bez pokrytia
signalu alebo zvySenie intenzity
signalu v tych astiach, kde je signal
slaby. Z toho dévodu prichadza

Belkin s d'alSim zariadenim, ktorého
modelové oznacenie je FOK1106v1.
Ako z nazvu vyplyva, tento model je
dual-band, ¢iZze dvojpasmovy,

¢o mu umoznuje komunikaciu

so zariadeniami okrem frekvencie
2,4GHz aj na frekvencii 5GHz. Tento
produkt ponika takzvand Multibeam
anténu, ktora zabezpeci maximalny
vykon a stabilitu bezdr6tového
signalu a prenosovej rychlosti.

\/ zavislosti od Standardu Wi-
Fi sa mdZete tesit' na prenosova
rychlost' az 300MB/s. Prijemnym
prekvapenim je Stvorica
ethernetovych portov, vd'aka ktorym
pripojite k sieti aj zariadenia, ktoré
nevedia komunikovat' bezdrotovo,
ako napriklad urcité modely televizii,
bluray/DVD prehravacov, ale aj
pocitace i tlaciarne.

Nenahraditel'ny
pomocnik

\VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Extender sa svojim tvarom
a rozmermi da prirovnat'
k zvysku portfolia od Belkinu,
ktoré sa vyznacuje predovsetkym
extravagantnym dizajnom.
Zariadeniu dominuje Cierna farba,
vynimkou je len sivé logo a nazov
znatky po bokoch a Stvorica LAN
portov, ktoré sa vsak nachadzaju
v zadnej Casti, a preto nebudd
viditel'né. Okrem nich sa
vzadu nachadza este tlacidlo
reset a konektor pre siet'ové
napajanie. Na prednej strane sa
nachadza uz len tlagidlo WPS
a signalizacna LED didda.

Extender stoji na podstavci, ktory
mu poskytuje dostaton stabilitu.
Treba vSak povedat', Ze podstavec
nie je odnimatel'ny, ale pripevneny
napevno, vd'aka ¢omu zariadenie
nemozete polozit' nalezato. Teda
mdozete, no bude to vyzerat' cudne.
Druhou negativnou strankou je farba,
ktora je ladena do klavirnej Ciernej,
vd'aka ¢omu bude na extenderi
kazdu chvil'u vidiet' znatné mnozstvo
necistdt. Kazdopadne, Belkin svojimi
vyrobkami dokaze prekvapit' a ¢o
sa tyka dizajnu, fakt mu nie je €o
vycitat' Vel'kym plus je umiestnenie
antény dovnutra zariadenia.

Snad' netreba ani spominat’, ze
zakladnym stavebnym prvkom je
plast, ktory je vSak spracovany dobre,
bez akychkol'vek znamok vole ¢i
vizgania.

INSTALACIA

Belkin aj v tomto pripade stavil
na jednoduchost', a preto sa
nemusite obavat' Ziadnych
narocnych instalacii, vSetko potrebné
totiz nastavite v priebehu minaGty.
Na svojom notebooku ¢i smartphone
sa stadi len pripojit' k sieti extendera

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



pod nazvom Belkin a prejst' priblizne
piatimi krokmi, v ramci ktorych si vyberiete
bezdr6tova siet', ktorl cheete zosilnit!,
zadate svoje heslo, vyberiete si moZnost'
nastavenia 5GHz siete, potvrdite svoju
vol'bu a extender pre vas vytvori

siet' s priponou _ex, ktora je pripravena

k pouzitiu. Naozaj jednoduché.

TEST PRIPOJENIA

"Zosilnen(" siet' mate teda vytvorend.
Najlepsie pokrytie signalom ziskate
vhodnym umiestnenim oboch zariadeni.
Pre predstavu, ako takyto zosilfovac
funguje, sme pre vas vykonali mensi test,
ktory bol vykonany v bytovych podmienkach
a vysledky sa merali pomocou smartphonu.
Ako prvé sa vykonalo meranie rychlosti
na domacom routri, v jeho blizkosti
a bez prekazok v ceste. Router sa nachadzal
v strede bytu a vysielaniu signalu brani
niekol'ko stien. Pre porovnanie sa vykonalo
meranie rychlosti pripojenia cez extender,
ktory bol poloZeny hned' vedl'a routra.
Namerané hodnoty reprezentujd
nasledujice dva obrazky. Prvy obrazok
zodpoveda rychlosti cez router, druhy

cez zosilfovac. Z nameranych hodnbt je
vidiet', Ze aj napriek tomu, Ze signal bol
distribuovany hned' dvojnasobne, a to
najprv cez router a potom cez extender,
rychlost' predovsetkym st'ahovania

cez zosilfovac bola takmer o 50% vySSia ako
za rovnakych podmienok cez router.

Po premiestneni do bodu A, ktory sa
nachadzal pri vchode do bytu o osem
metrov a dve steny d'alej, sa vykonalo
d'alSie meranie. Rovnako ako v predoslom
pripade, prva hodnota zodpoveda routru,
druha extenderu.Z tychto obrazkov je vidiet',
Ze domaci router bol na tom ¢o do kvality

a rychlosti pripojenia pomerne zle. Rychlost'
st'ahovania sa znizila priblizne o 50%

a rychlost' odosielania az takmer

0 93%. Rovnako sa rapidne znizila aj
intenzita signalu, a to takmer na minimum.
\lyrazne lepSie na tom bol extender,

ktory sice stratil vySe 50% na rychlosti
st'ahovania, ale len priblizne 30%

na rychlosti odosielania, pricom ale stale
ponukol vel'mi slusné rychlosti a intenzitu
pripojenia. Nasledovalo premiestnenie

do bodu B, ktory sa nachadzal o d'alSich
desat' metrov d'alej, na balkéne. Zial' ani
jedno zo zariadeni nepon(klo dostatocne
silny signal k pripojeniu.

Z toho ddévodu sa zmenilo
umiestnenie extendera od routra
k bodu A, pri vchodovych dverach
a nasledovalo d'alSie meranie,
pri fiom.

\lysledok tohto merania je
celkom prekvapivy, pretoze
na rovnakom mieste router
dosiahol vysledok 1706kbps pre
download a 428kbps pre upload.
Rychlosti cez extender dosiahli
az 6930kbps pre download
a 6377kbps pre upload, ¢o je
len o nieco malo menej, ako
tomu bolo pri zdroji signalu,
no neporovnatel'ne viac,
ako bolo moZné dosiahnut’

cez router. Ako posledny nasledoval
presun so smartphonom do bodu

B, teda na balkon. Signal bol sice uz

slaby, no aj napriek tomu sa podarilo
extenderu dostat' z neho maximum.

Ako je mozné z obrazku vidiet', intenzita
signalu a prenosové rychlosti na takdto
vzdialenost' od zdroja signalu uz nie sd
najlepsie, no aj napriek tomu by postacovali
na sledovanie mailov a nenarocné
surfovanie po internete.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Ak byvate v dome a trapia vas problémy
s mftvymi zonami bez pokrytia signalu
z domaceho routra, tento extender,
respektive zosilfovac, nemusi byt' zlym
rieSenim. Vel'mi vel'a vSak urobi aj vhodné
rozmiestnenie tychto zariadeni, vd'aka
comu mozete ziskat' bezproblémovy pristup
na internet v celom dome, pripadne aj na
zahrade. Vysledky v recenzii vsak ukazuja,
Ze nie je router ako router, a preto na jeho
kvalite zalezi. Prijemnym prekvapenim teda
je, ze zosilfovat dokaze svojim vykonom
d'aleko prevysit' vacsinu domacich routrov
a pondknut' d'aleko lep3ie prenosové
rychlosti, aké ponlkajd routre samotné.
Klpou tohto modelu extendera navyse
ziskate moznost' pripojenia az Stvorice
zariadeni pomocou siet'ového kabla, ako
napriklad televizie, domaceho kina i
tlaciarne, ¢o je bezpochyby vel'kym plus.
Z toho ddévodu vsak treba ratat' s trochu
dizajnovo podobnych routrov od Belkinu.
Mensim negativom moZze byt' jedine len
napevno pripevneny podstavec, vd'aka
¢omu budete musiet' zosilfovac polozit'
niekde na vysku a kvoli klavirnej Ciernej
farbe ho budete musiet' pravidelnejsie istit'
od netistot. Inak Ziadna vaznejsia vyhrada,
okre ceny, ktora mdze odradit' asi najviac.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA

LOGITECH G500S LASER GAMING MOUSE  HW

LOGITECH G500s

\VVel'a muziky za malo penazi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 72 €

PLUSY A MINUSY:

+vaha
+senzor
+rozloZzenia

a tuhost' tlacidiel
+ materialy

- ergonémia

Senzor: GamingGrade
Laser

Rozhranie: USB 2.0
Rozmery (v 3 xh):
129,7 x76 x44mm
Vaha: 170g (bez zavazi)
Pocet tlacidiel: 10
Najvyssie rozliSenie:
8200DPI

Zivotnost' tlatidiel:
20 milibnov stlaceni
Zivotnost' podloziek:

250km

HODNOTENIE:

70%
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Logitech G500S sa radi

do hernej rodiny mysiek
Logitech G, ohlasenej na jar roku
2013. Tak, ako jej starsia sestra,
Logitech G700S, ktora sa radi
na celo tejto rodiny a zastupuje lohu
vlajkovej lodi, G500S je hned' v druhej
rade a svoju rodinu reprezentuje
rovnako dobre, ak nie este lepsSie.

DIZAJN

G500S zdiel'a dizajn hernej série
Logitech G, o znamena, Ze na vas
taka klasicka trojkombinacia - cierna,
Seda a biela. Ako celok p6sobi solidne
a na prvy pohl'ad je kazdému jasné,
Ze ide 0 gamersk{ mysku. Po bokoch
sa nesie matna tierna, ktora pokryva
kvalitny strukturovany povrch a vrch
mysky je potiahnuty Sedou farbou,
sprevadzany Ciernymi a bielymi
grafickymi prvkami.

FRGONOMIA

"Pat'stovka” ma kvalitna

konstrukciu, pokryta tvrdenymi
plastmi. Bocné strany mysky s
potiahnuté hydrofobickou vrstvou,
ktora odpudzuje kvapaliny a tym
padom ostava myska suchg, ¢im
pevne drZi v ruke aj pocas dlhych
hracich ¢asov. Primarne tlacidla
na vrchnej strane s tieZ oSetrené
Specialnymi vrstvami, ktoré
zabranuja zachytavaniu Spiny

a odtlackov prstov.

Na vrchnej strane je v ponuke
dvojica tlacidiel, ktorym modZete
za chodu menit' citlivost' senzora.
Klsok pod touto dvojicou sa
nachadza LED indikator, ktory
zobrazuje Groven nastavenej
citlivosti. Na l'avej strane,
na boku, sa nachadza zvysna trojica
tlacidiel. Dokopy aj s hlavnymi
tlacidlami to predstavuje desat' pine

Tvarovo je G5005
gul'atejsia, vajcovitého
tvaru a spociatku
sme si museli zvykat'
na ergondmiu, hlavne co
sa tyka prednych dvoch
tlacidiel. Myska sa radi
medzi vacsie, a tak mate
k dispozicii vel'a miesta
pre vasu ruku. Na l'avej
strane sa uz klasicky
nachadza rest pre vas
palec, ktory pohodine
oddychuje na myske a
nesicha sa po povrchu.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



programovatel'nych tlacidiel, ktoré mozete
prispdsobit' pomocou stiahnutel'ného
Logitech Gaming Software (ktory nie

je sGcast'ou balenia). Prostrednictvom
tohto softvéru si mézete manualne
prednastavit' rovne citlivosti senzora.
Myska ma taktiez vntorni pamat, a tak
si pamata vami nastavené herné profily.

Tuhost' tlacidiel je na dobrej Grovni,
musime pozitivne vyzdvihnat' aj trojicu
bocnych tlacidiel, ktoré ida vel'mi I'ahko
stlacat' (na rozdiel od G700S). Stredové
koliesko na vrchnej strane ma taktiez
na vyber dva mody, a to plynuly mad, ktory
najde vyuzitie hlavne pri surfovani
po internete a sekventny mad
pre precizne selekcie v hrach. Logitech
sl'ubuje trvanlivost' az dvadsat' milion
kliknuti.

LOGITECH "G"

Pohyb myskou ul'ahcuja teflonové
podlozky na spodnej strane, ktoré majd
garantovand trvanlivost' az 250 kilometrov.
Co ale G5005S poniika navyse oproti vy3sie
radenej G700S, je moznost' manipulacie
s vahou samotnej mysky. K dispozicii
mate niekol'ko zavazi a celkovo mdzete
pridat' aZ do 27 gramov. Pre niekoho
detail, pre inych dost' zasadna vec.

G500S komunikuje prostrednictvom USB
2.0 kabla o dizke dva metre . Kabel je navyse
obaleny v latke pre dIhsiu trvanlivost'.
Logitech sa hrdi odozvou jednej milisekundy
a az osemkrat vacsou rychlost'ou ako bezna
USB rychlost'. Tento fakt m6Zeme potvrdit’,
myska fungovala poCas pouzivania
bez jediného zadrhu. Samozrejmost'ou je
aj GamingGrade Laser, senzor s citlivost'ou
od 200dpi do 8200dpi. UZivatelia, ktori
nepreferujd herné podlozky, neodidu
skratka — senzor zvlada vsetky druhy
povrchov, ¢i uz drevo, plast alebo sklo.

\/ PLNOM NASADENI

Aj ked' ide o hernt mysku, kazdy z nas

potrebuje mys aj na iné Gkony ako len

na fragovanie oponentov. Logitech G500S
sa osvedcila ako v kancelarskom, tak aj

v hernom prostredi. Vel'mi ocefiujeme
vykon tejto mysky v testovanom Call

of Duty: Black Ops I, hlavne teda bocna
trojica tlacidiel, ktora sa I'ahko a intuitivne
stlaca. TaktieZ sa osvedcila moznost'
prepinania citlivosti senzora pocas hrania.

Desktopové aplikacie a softvér zvlada
rovnako dobre, bez prekazky a efektivne.
Tak, ako v hrach, aj tu si mdzete
namapovat' rozne akcie na niektoré

z desiatich programovatel'nych tlacidiel.

NA ZAVER

Logitech G500S, mladsia sestra
bezdrétovej G700S, ma urcite vo svojej
kategorii €o poniknut, a to hlavne hrac¢om,
ktori hl'adaja kvalitu bez kompromisov
za rozumnu cenu. Komu nevadi kablové
pripojenie, nie je Co riesit'. Mozno
az na trochu nesGrodd ergondmiu,
na ktor( si treba chvil'u zvykat',
tato mys ostava bez vyhrad.

Martin Habek
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RECENZIA ' ZOWIE CELERITAS PRO GAMING KEYBOARD HW

ZOWIE CELERITAS

Jednoducha mechanika

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Zowie gear
Dostupna cena: 99,99 €

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitna
mechanicka
technolégia

+ uzitocné funkcie

- cena
- nekvalitna potlac¢

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

440 x 37 x 162mm
Farba: Cierna
Hmotnost" 1.2kg
Dispozicia: americka
Konektory:

USB (pozlateny),
PS2 adaptér

Dizka kabla: 1.8m

HODNOTENIE:

70%
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Aj ked' sa v dnesnych diioch
kazdy snazi zaujat' dotykovym
ovladanim, stale sa najdu miesta,
kde dotykové ovladanie jednoducho
nezapadne. Takymto miestom je
herny priemysel. Pre tych, ktori
uprednostnuja platformu PC

a potrpia si na kvalitné prislusenstvo
k pocitacu, prinasa firma ZOWIE
jednoduchi mechanicki klavesnicuy,
ktora sa pokisi uspokojit' potrebu
kazdého hraca.

PRECO MECHANIKA ?

Vacsinu l'udi, v prvom rade, zaujme
to, v ¢om je lepSia mechanicka
klavesnica a preco je o tol'ko
drahsia od beznej. Zakladny
rozdiel je v pouzitej technolégii.

V klavesnici nenajdeme Ziadne
gumené Capicky, ktoré po stlaceni len
spoja dva kontakty. Kazdé tlacidlo

je obsluhované samostatnym
mechanickym spinac¢om, ¢o zaruCuje
pomerne dlh{ Zivotnost' klavesov,
priblizne dvadsat' milionov stlaceni.
Taktiez sa vyhneme situaciam, kedy
nevieme, ¢i sme nejaky klaves vobec
stlacili, Co sa ¢asto stava pri lacnych
klavesniciach. Tu je citel'ny bod,

v ktorom klavesnica zaregistruje
stlaCenie tlatidla.

PRVE DOJMY

Firma ZOWIE sa rozhodla
prezentovat' svoj produkt ako
kvalitné zariadenie s "primesou
luxusu". Nepotrebovala minat'
d'alSie peniaze na balenie a mal'ovat'
Skatul'u kadejakymi hernymi vzormi.
Vlystadili si s elegantnym balenim,
ktoré obsahuje len to podstatné.
Jednoducha Skatul'a s motivom
nes(cim nazov firmy, v ktorej sa
skryva len klavesnica, redukcia
z USB na PS/2 a nalepka ZOWIE.
1,8-metrovy kabel je zakonceny
pozlatenym konektorom.
Aj samotné spinace
skryvajd osemnast'
karatove zlato.

KLASIKA

Firma sa hrdi tym,
Ze ich klavesnica je, s
odozvou 0,2s,najrychlejSou
mechanikou na trhu. Sice
v nazve mame uvedeng, ze
ide o profesionalnu hernd
klavesnicu, nestretavame
sa so Ziadnym
extravagantnym dizajnom,
charakteristickym
pre herné klavesnice.

Od beznej klavesnice sa na pohl'ad
odliSuje len svietiacim logom vpravo
hore, ktoré ma dve polohy — modra
a cervena, podl'a toho, ako je
nastavené l'avé tlacidlo WIN. Totiz
pravé WIN je nahradené logom
ZOWIE a funguje ako tlatidlo
function — Fn. Pri stlaceni tlacidla
ZOWIE a l'avého WIN zacne I'avy
WIN fungovat' ako Ctrl, o nam
zatne pripominat' logo zmenou
farby na modrQ. Tato funkcia ma
pomact' prispdsabit' si klavesnicu
pre hracov, ktori st zvyknuti na
tato poziciu klavesy Ctrl, ktora

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



sa Casto vyskytuje v notebookoch. Tiez
ma minimalizovat' riziko, Zze pocas hry
stlacite klavesu WIN a hra sa vam vypne.

RYCHLOST OPAKOVANIA

Okrem toho slGZi Fn na pouZivanie
multimedialnych funkcii, ktoré sa
na tlacidlach F1 az F6. Druha, pomerne
zaujimava funkcia, je ukryta v klavesoch F9
az F12. Pomocou stlacenia tlacidla ZOWIE
a jedného z tychto klavesov si menite
opakovaciu frekvenciu tlacidla, teda ako
rychlo budd pribldat' znaky, ked' podrzite
nejaké tlacidlo. Tato funkcia je dostupna
len pri PS/2 pripojeni. Pri pripojeni USB
je predvolena hodnota 1x, teda 32ms.
K dispozicii st moznosti 1x - 32ms,
2x -16ms, 4x - 8ms a 8x - 4ms. Pocet
milisekind naznacuje dizku pauzy medzi
jednotlivymi stlateniami klavesu. Ak mame
zapnuté nastavenie 8x, pri pridrzani
I'ubovol'ného tlacidla ho za rovnaky casovy
Usek stlatime osemnasobne viackrat ako
pri predvolenom nastaveni.

6XANTI GHOSTING

Pri hernych klavesniciach je anti-ghosting
vel'mi délezita vec. Pre tych, ktori o takom
slove eSte nepoculi, ide o technologiu,
ktora dovol'uje stlacit' viacero klavesov
naraz. Bezné klavesnice vacsinou zvladnu
len tri klavesy naraz. To by vsak bolo pre
hernd klavesnicu dost' malo. Uz bezné
Jracingovky”’ vyuzija viac. Napriklad chcem
ist' dopredu, zatacat' dol'ava, pridat' nitro
a pri pokuse pozriet' si svoje auto spredu i
zatrbit', by nam vydal nas stroj neprijemné
pipnutie &i by klaves nezaregistroval
stlacenie . ZOWIE svoju klavesnicu
prisposobila az pre Sest' klavesov stlacenych
naraz, o bohato postaci pre kazdého hraca.

ACH, TA POTLAC ...

Jedna z veci, v ktorej sa tvorcovia poriadne
prepocitali, je potlac klaves. Po tyzdni

testovania, surfovania internetom, pisania
a hrania hier "vseho druhu", sa nam
podarilo zodrat' potlac¢ klavesy WA S D

do polovice, tab, I'avy Shift, I'avy Ctrl a uz aj
pismeno E zafina stracat' svoju farbu.

Na klavesnicu za 115€ je to naozaj "bieda".

Z ostava nam difat’, Ze ide len o chybny kus
Ci sériu. Zrejme by stacil d'alsi tyzder/dva
hrania a pozerat' sa na klavesnicu by uz bolo
zbytolné.

ZASE TA AMERIKA

Pohl'ad na klavesnicu ¢loveku ¢asto
nepomdze ani teraz. Klavesnica ma totiz
americkd lokalizaciu, diakritiku by ste
hl'adali zbytocne a pod klavesmi znakov
sa skryvajl iné znaky. Na hru je klavesnica
idealna, no ked' pride na pisanie, ¢loveka
z toho riadne zaboli hlava. Potlac sa
nezhoduje so slovenskou, takze to chce

hodiny a hodiny cviku, kym si ¢lovek zvykne,
kde Co je. Mozno si hovorite, je to pre mia
malickost', ved' ovladam strojopis, no ani

to vas v niektorych situaciach nezachrani.

\/ ramci zjednoduSovania ovlédania
vyrobca premiestnil tlacidlo "i"
riadok nizsie. Pri americkom rozlozenT
to dava zmysel, pretoze je to pekne
usporiadané podl'a znakov, no nemysleli
nanas, chudakov, ze tam mame "i" i
)" PouZivanie diakritiky je teda celkom
komplikované. Aby toho nebolo malo,
tlacidlo ,&" budete hl'adat' marne, aj ked' v
pisani to nevadi, v hrach sa to zide ako hot-
key, napriklad na nejaka vedl'ajSiu zbran.

VERDIKT

ZOWIE CELERITAS Pro Gaming keyboard
je vel'mi slusna herna klavesnica, ktora
bez problémov obslizi vacsinu hracov.
Nema Ziadne Specifické pridavné prvky Ci
d'alSie tlacidla, je to jednoducha klavesnica
s multimedialnymi klavesmi a niekol'kymi
uzito¢nymi funkciami. Hlavnym problémom
mechanik nad'alej zostava cena, ktora
je neprimerane vysoka oproti beznym
klavesniciam, ktoré sa daja zohnat' za par
eur. Mrzi nas chybna potlac, ktora kazi
dojem kvalitnej klavesnice a americké
rozloZenie, ktoré z nej robi klavesnicu
nie prave najvhodnejSiu na pisanie.

Eduard Cuba
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RECENZIA 'FUNC MS-3 GAMING MOUSE + SURFACE 1030 XL HW

FUNC MS-3 Gamin

Surface 1030 XL

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: func.met
Dostupna cena:
FUNC MS-3: od 50€
Surface 1030: od 42€

PLUSY A MiNUSY:

MS-3

+Istant Aim

+ Siroké rozpetie
rozlisenia

+ prehl'adny
softvér

- cena
- kabel

Surface 1030 XL
+rozmery
+ dva povrchy

-cena

SPECIFIKACIE:

MS-3

Pamit" 16KB
RozliSenie: 90-5040DP!
FPS: 12 000

Surface 1030 XL
Rozmery: 36 x28x0,4cm

Hmostnost": 500g

MS-3
HODNOTENIE:

907%

Surface 1030 XL
HODNOTENIE:

70%
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Advantage.
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Kvalitné herné prislusenstvo

Aj ked' je dnes trh s hernym
prislusenstvom vedeny par
firmami, ktoré majl medzi hra¢mi
svoje meno, stale sa objavuji aj
menej zname spolocnosti, ktoré sa
snazia presadit' ¢i uz cenou alebo
kvalitou ich vyrobkov. Nedavno
v redakcii zakotvili herna mys
a podlozka od menej znamej znacky
FUNC, ktora sa ako novacik na nasom
trhu snazi zaujat' kvalitngm hernym
prisluSenstvom.

PRVE DOJMY

Ked' sme poculi, ze ide o hernd
mys, hned' sme si predstavili, ze to
znova bude Skatul'a, vySperkovana
hernymi motivmi. No netrafili sme,
Skatul'a prisla cela v bielom prevedeni
,vpredu sa tycil len nazov firmy
a nazov produktu. Sice to neznie
vel'mi lakavo, no treba povedat', ze to
vyrazne pridalo na profesionalnom
vzhl'ade mysky. Po blizSom
preskiimani sme odklopili predny
kryt, kde sa pod plastovym obalom
nachadzala samotna myska, aby

ju mohli potencialni zaujemcovia
obdivovat' aj v reali, nielen

na obrazku, ktory je umiestneny
na zadnej strane. Vo vnatri

na nas cakala len myska, kratky

manual a inStalacné CD.

Na baleni podlozky sa toho vel'a
vymysliet' neda, a tak nezazlievame
vyrobcovi, Ze to vyriesil jednoduchou
Skatul'ou bez nejakych Specialnych
prvkov.

PLASTY...

Ni¢ iné sme ani necakali, no
pri myske za 50€ by sa mozno bodlo
pouvazovat' nad niec¢im ako hlinik.
Horna strana mysky je plastova,
s matnou povrchovou Gpravou.
Zospodu ide o plast leskly, aby
pri kontakte s povrchom kladol ¢o
najmensi odpor. Kontaktu sa vsak
snazia zabranit' Styri ndzky,
na ktorych myska stoji, a ktoré sa

snazia zarudit' idealny pohyb mysou.

Podlozka sa sklada z dvoch casti.

g Mouse +

Na spodku je nieo ako stojan,

ktory drZi podlozku na stole, aby

sa nezoSmykla. Do neho sa vklada
samotny povrch, po ktorom chodime
mySou. Je obojstranny, a tak siviete
doladit', aky drsny ho chcete mat'.
No, bohuzial', i tu sme zostali len

pri plastoch a stojan, ktory nie je
nejaky extra pevny, nepdsaobi tak,

Ze by sme za neho mali zaplatit'
takmer tol'ko, Co za mysku.

MYS VO SVOJOM ZIVLE

Povedzme si na rovinu, kupovat'
hernd mys a pouZzivat' ju
na hrbol'atom stole nema vel'ky
vyznam. Firma FUNC si svoje
produkty urobila tak, Ze jeden zvySuje
zazitok z toho druhého. Mys sa
na podloZke pouZiva skvele. Na vyber
mate dva typy povrchu, jeden jemny,
po ktorom sa mys I'ahko kize,
a druhy drsnejsi, pri ktorom jemne
citite, Ze sa mys hybe o Cosi t'aZsie.
K zazitku pomahajd aj obrovské
rozmery podlozky, dosahujlce 38
na 28 centimetrov, ¢o s priblizne

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



rozmery bezného, 15,6-palcového
notebooku. Vd'aka tomu sa malokedy stava,
Ze musime pocas hry mys prekladat', lebo
sa potrebujeme do nejakého smeru otocit'
viac, ako nam bezna podloZka dovol'uje.

Ked' Clovek chyti mys prvykrat do ruky,
pride mu neskutocne vel'ka, zvlast, ak je
navyknuty na beznd mys k notebooku.

Tu je vSak priestor pre celd ruku, kazdy prst
ma svoje miesto. Treba si na to zvykn(t', no
po par hodinach hrania uz iny tvar chciet'
nebudete.

LASER A TLACIDLA

O snimanie pohybu sa stara laser,

ktory dokaze na jeden palec (cca 2,5cm)
zaznamenat' od 90 az po 5400 bodov.

To vSetko pri obnovovacej frekvencii

12 000-krat za sekundu. Je teda na vyber
pohyb od skuto¢ne pomalého, ktory mnohi
vyuZzija s okom pri optike odstrel'ovacej
pusky, az po pohyb taky rychly, Zze

na otocenie o 360 stupriov bude stacit'
minimalny pohyb. MoZnosti je teda vel'a
a vyrobca to vyriesil priam genialne.

Okrem toho, Ze mame na myske dve
tlacidla, ktorymi upravujeme DPI nahor
a nadol, nachadzame na myske tlacidlo
s podsvietenym krizkom, takzvany
Instant aim . Pri jeho drzani myska zmeni
svoje DPI na nastavend hodnotu. Napriklad,
ak v hre hrate za odstrel'ovaca, no zaroven

pri odstrel'ovani staci pridrzat' tlacidlo

a moOzete si precizne zamierit' aj

na vzdialenost', z akej nepriatel' nema ani
ponatie, odkial' na neho strela letela.

Okrem beZnej trojice tlacidiel, menicov
DPI a Instant aim s na myske d'alSie Styri

tlacidla. Dve, na ktoré sme z hernych mysiek

uz zvyknuti na l'avej strane mysky, jedno
naspodku l'avej strany, ktoré zakladne
sl(Zia ako tlacidlo mute a jedno nenapadné
vedl'a pravého tlacidla, ktoré slizi na zmenu
profilov. Tlaidiel je tak akurat, nie je nidza
o doplnkové tlacidla, a zaroven pri ovladani
nevznika chaos, kde je co.

JEDNODUCHY SOFTVER

Nie je prave prijemné, ak nam vyrobca

k produktu doda obrovsky, graficky
vysperkovany softvér, ktory jednak zabera
vel'a miesta a zbyto€ne spomal'uje pocitac.
FUNC to vyriesSil idealne, jednoducho

a prehl'adne. Myska si vie vo svojej pamati
zapamatat' tri profily. V kazdom si vieme

nastavit' DPI, funkcie tlacidiel a podsvietenie.

Ak by nestacili bezné funkcie tlacidiel, tak
je mozné si vytvarat' vlastné makra.

Co sa podsvietenia tyka, podl'a nasej
mienky celkom zbyto¢né mat' paletu
16,8-miliona farieb, ked' podsvietena plocha
je minimalna. Je to sice aj dobré, aspon
to net'aha oci a v noci neosvetl'uje izbu.

na scroolovaciom koliesku, kde je to asi
najvyraznejsie, na tlacidle Instant aim

a na zobrazovaci aktualneho DPI, ktory je
skryty v Strbine na I'avej strane mysky.
Aj kvoli tomu myska pdsobi celkom
nevyrazne, cela v ¢iernom,len drobné
svetielka.

VERDIKT

FUNC MS-3 patri k tym kvalitnejsim
mysSiam, ktoré uspokoja vacsinu hracov.
Kvalitné spracovanie, presné senzory
a vel'ka miera moznosti si mys prisposobit’
tvoria kvalitné zariadenie. Avsak ako
sa hovori, za kvalitu sa plati a v tomto
pripade to plati viac, nez by malo. Mys sa
predava priblizne za 50€, ¢o je podstatne
viac, ako pri beznych hernych mysiach.
Vel'mi sa nam pacil softvér, v ktorom
sa jednoducho dali nastavit' mnohé
veci, ktoré konkurencia zanedbala.

Co sa tyka podlozky, na jej kiipu sa zrejme
podujma len ozajstni "fajnsmekri”, 42€

za podlozku pod mys je dost' vel'a, povrch
je prijemny a dobre sa na fiom hra..

potrebujete rychlo narabat' s pistol'oy, Podsvietenie vieme nastavit' Eduard Cuba
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RECENZIA [LOGITECH G400S OPTICAL GAMING MOUSE HW

Creative SoundBlaster EVO Zx

Kvalita ako na PC a mobilita v jednom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 220 €

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zvuku
+ kvalitny audio
procesor
+NFC, apt-X,
ACC kodeky
+dizajn
+ kabel
+SB Central
na mobily

- cena

- hmotnost'

- ovladace

- prevedenie

- Bluetooth 3.0

SPECIFIKACIE:

Zvukovy Processor:
SB-Axx1™

Hlasova Technolégia:
CrystalVoice

Zvukova Technolégia:
SBX Pro Studio
Slichadla:
Frekvencny rozsah:
20Hz ~ 20kHz

\/ydrz batérie: do 8 hodin
Zvukové menice:
40mm FullSpectrum™
Active Noise Cancellation
(ANC): ANO
Pouzivatelské
rozhranie: USB 2.0
Bluetooth Wireless
Analog 3.5mm
Pouzivanie popri
nabijani: ANO
Bluetooth®: Bluetooth
2.1+EDR

Near Field
Communication:
ANOAudio Codec:
AAC, apt-X, SBC
Operating Range:
do10m

Mikrofon:

Typ mikrofonu: Voice
Focus Beamforming
Microphones
Odnimatel'ny: NIE

HODNOTENIE:

907%
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Ocakavana evoliicia v podani
Creative, slichadl3, ktoré

ako prvé na svete maji v sebe
viacjadrovy procesor SBAxx1,
pripojenie v kazdom smere,
vylepSenie zvukovej kvality, vynoveny
dizajn, 40mm menice. Toto je len
zlomok toho, s ¢im prisila na trh
spolocnost' Creative a my sme mali
moznost' recenzovat' prave jedny

z dvoch najlepsich sliichadiel zo série
Evolution, a to Sound BlasterEvo Zx.

PRVE DOJMY

Do rik sa nam dostala pekna,
primerane vel'ka Skatul'a v ¢ierno-
Cervenom prevedeni. Po jej otvoreni
sa nam odkryli samotné slichadla,
pripevnené styrmi drotikmi.

Dalej sme v mensej $katuli

pod sldchadlami nasli mald
viacjazyCn( prirucku, ¢ierne - z
vn(tra semiSové puzdro na uloZenie

sldchadiel, 1,8m dihy mini USB
kabel a 1,2m dlhy audio kabel.
SlGchadla po nasadeni na hlavu sa
zdajl byt privel'ké, no vel'kost' si
mozete nastavit' podl'a potreby.

TECHNOLOGIE

Doteraz bolo mozné vychutnat' si
vysok( kvalitu zvuku iba pomocou
PCle zvukovej karty Sound Blaster,
avsak Creative integrovalo
do slichadiel procesorovy ip
SB:Axx1, ktory upravuje zvuk v
realnom Case v najvyssej kvalite, a
tak je mozné vychutnat' si kvalitny
zvukovy zazitok bez kompromisov aj
na cestach.

40mm Full Spectrum menice, ktoré
zarucia kvalitu zvuku v plnom spektre

bez straty vysok & bassov.

Crystal Voice — integrovana

dvojica mikrofénov pre najlepsiu
komunikaciu, ¢i uz pri timovom hrani,
alebo telefonovani pre Cistejsiu
komunikaciu.

HD Voice — sluzba dostupna
v mobilnych zariadeniach,
podporujlca vacsi datovy tok
prostrednictvom Bluetooth
pre lepsiu kvalitu zvuku.

HD Audio - Bluetooth so Specialnymi
kodekmi aptX, AAC pre krystalovo
Cisty a kvalitny bezdrotovy prenos.

7.1 Virtual Sourround — vychutnat'
si mOzete aj 7.1-kanalovy zvuk, ak
pripojite slichadla k PC alebo MAC.

NFC — Near Field Communication
pre rychle sparovanie zariadeni
pomocou Bluetooth.

SBX Pro studio — zatlaenim
prislusného tladidla na slichadlach
mozete ovladat' hlasitost' zvuku

a prepinat’ pesnicky alebo

ich jednoducho pretacat'.

Multifunkéné tlacidlo na slichadle
—vd'aka nemu mdzete prijat'

hovor jednoduchym stlagenim,
podrzanim sparovat' Bluetooth
zariadenia, dokonca zastavit' a znova
spustit' prave hrana pesnicku.

PRIPOJENIE

Recenzované slichadla mbzete
pripojit' viacerymi spdsobmi.

Bezdrdtovo: Pre bezdrotové
poclvanie budete potrebovat'
zariadenie, ktoré podporuje Bluetooth
technolégiu. Jednoducho zapnete
slichadla, podrzite multifunkéné
tlagidlo a zariadenia sa automaticky
sparuji. Taktiez je mozné sparovat'
zariadenia pomocou NFC, takéto
sparovanie zariadeni prebehne
rychlejsie, zariadenia priloZite k sebe
a s sparované.

Pre nastavenie slchadiel

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk



a informacie o stave nabitia batérie si
mdzete stiahnut' Sound Blaster Central
aplikaciu pre Android a Iphone zariadenia.

Drétovo: MoZnosti, ako pripojit' slichadla
kablom, st hned' dve, a to klasickym
3,5mm Audio jackom alebo USB 2.0
kablom k PC alebo MAC. Pre PC a Mac je
dostupna aplikacia Sound Blaster EVO
Control Panel, kde si taktiez mo6zZete
nastavit' rézne parametre a ekvalizéry.

DIZAJN

Dizajn spajajd okrihle tvary s dvoma
prevazujdcimi farbami, Ciernou a sytou
¢ervenou, zosobnujacimi vykon a osobity
Styl. Nausniky maja dve farby podsvietenia,
zakladné cervené, ktoré nebije do odi
a zaroven dodava dizajnu nieco ,IN",

a modré podsvietenie, ktoré je aktivne
pri parovani s Bluetooth zariadeniami.

\/ nausnikoch s( vstavané batérie, ktoré
majd maximalnu vydrz, stanoven{ na osem
hodin pri bezdrétovej komunikacii. Pravy
nausnik je ovladaci, nachadzajd sa na nom
Mini USB a 3,5mm audio konektory, d'alej
ovladacie prvky na prepinanie skladieb,
upravovanie hlasitosti a multifunkéné
tlacidlo, ktoré sa zatlaca.

TEST

Najskor sme slichadla sparovali
cez Bluetooth so smartphonom.
Pustili sme nejaké pesnicky a hralo
to celkom kvalitne. Odskasali sme aj
vzdialenost' dosahu :
ked' sme sa vzdialili od smartphonu
na viac ako pat' metrov, zvuk zacal
sekat', no kvalita zostala rovnaka.

Ked' sme mali sldchadla nasadené
niekol'ko hodin, oblast' pod slGchadlami
sme mali trochu spotend, no najvacsim
problémom bolo to, ze nam prisli t'azké.
Aj napriek tomu, ze maja penovy vankdsik
priamo na vrchnej ¢asti a menice sd tiez
obalené makkym materialom, boleli nas
usi z pritlaku nausnikov a hlavne hlava.

Z obchodu Google play sme si neskér
stiahli aplikaciu Sound Blaster Central,
na ktorej si mdZete nastavit' rozne efekty
a funkcie. Dosiahli sme tak lepSiu kvalitu
zvuku nez bola prednastavena.
Dalej nam aplikacia umoznila zobrazit' stav
nabitia batérii, a tak sme mohli vidiet',
kol'ko este vydrzia. Avsak Skoda, ze
kontrolka vydrze batérii sa nezobrazovala
v percentach, ale iba graficky.

VySky zneli na vyborn(, basy sa prejavili
az privyssich Grovniach hlasitosti,
ale zneli taktiez celkom sludne.

Po skdsani Bluetooth cez smartphon sme
vysk{sali sparovat' aj notebook. \/zdialenost'
prenosu sa zvysila a prenos bol Cisty aj
cez viacero stien domu, dokonca to ani
neprerusovalo prenos signalu. Prekvapilo
nas, ze ked' sme skasali Bluetooth
na notebooku na druhy den a sedeli sme
priamo pred notebookom, kvalita zvuku
bola otrasna. Mali sme zapnutd nejaka
hru a slichadla prenasali zvuk s vel'’kym
oneskorenim a skreslenim. Taktiez je Skoda,
Ze Bluetooth je pouzity iba vo verzii 3.0.

Na druh( stranu nas prijemne prekvapili,
kde bez straty a skreslenia signalu
dokazali prenasat' zvuk na vzdialenost'
do 25m na prazdnom priestranstve.

Cez Bluetooth sa dala regulovat'
hlasitost' prehravania zvuku, pretacanie
a prepinanie skladieb ¢i prijat' hovor.

Po pripojeni cez USB kabel k PC a audio
kabel nebol Ziadny rozdiel v kvalite zvuku,
ibaze cez USB kabel sa dala regulovat'
hlasitost' a prepinat' skladby, ale pri
pripojeni audio kablom iba pocavat'.

Slachadla mali mat' kryStalovo cisty
prenos zvuku a hlavne mikrofany.
Iba slichadla nas o tom presvedcili.
Pri rozhovore cez Skype nas druha strana
slabo pocula a v pozadi bolo pocut'
nejaké praskanie. Je pravda, Ze na PC
sme nemali nainstalovany Sound Blaster
EVO Control Panel, no myslime si, Ze aj
bez neho by mala byt' kvalita lepSia.

Po nainstalovani Control Panel sa kvalita
zlepsila, dali sa zapndt' uz aj 7.1-kanalovy
virtualny zvuk, crystal voice a rozne
ekvalizéry a 5tyly ako gaming, music, movie,
no dalo sa nastavit' aj podl'a svojho gusta.
Po aplikovani tychto nastaveni sme si
na to vel'mi rychlo zvykli a po vypnuti SBX
nam zvuk znel obycajne. So zapnutym
SBX bola kvalita zvuku vynikajdca a
prejavila sa aj perfektna kvalita basov.

\Wdrz vstavanych batérii bola priblizne
rovnaka, akd stanovil vyrobca. Na tieto
slichadla je Gplne adekvatna — vySe sedem
hodin. Headset je vhodné vyzivat' aj
na hranie PC hier, kde sa da pekne
vyuzit' priestorové vnimanie zvuku,

a taktiez na pozeranie filmov. PoClvanie
roznych Stylov hudby odporiacame skor pre
tych, ktori obl'ubujd trance alebo house, kde
vynikna vysky. No na pocivanie rockovej

muziky headset nie je vhodny.

Headset, ktory prekvapi nielen krasnym
dizajnom, vstavanou technolégiou,

ale predovsetkym kvalitou zvuku.
Tymito vlastnost'ami sa EVO Zx radi
medzi Spicku svojej kategorie. Je to
nieco ako ,hybrid" — poclvat' mdzete
bezdrotovo, a ked' sa vstavané batérie
vybija, zapojite jack a poclvate d'alej.

VERDIKT

Ako negativum hodnotime hlavne
dvojicu mikrofénov, ktoré neprenasajd
zvuk tak kvalitne, ako je opisané, a to ani
drétovo ani bezdrétovo. Pre niektorych
mozno mensi pritlak nausnikov, ktory
nam sadol a do tretice hlavne nevyladenie
PC aplikacie Sound Blaster Evo Control
Panel, ktora neustale zamfzala a nedalo
sa na nej poriadne ni¢ nastavit'.

Celkovy pocit z nosenia na hlave je
skvely. Oslovia kazdého, ktorého zaujme

nielen dizajn, ale aj kvalita prevedenia.

Lukas Libica
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RECENZIA [EPSON'LS500 HW

Epson L550

Tlacte lacno aj s atramentom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Epson
Dostupna cena: 312 €

PLUSY A MINUSY:

+naklady na tla¢
+ kvalita vystupu
+rychlost’
+moznosti
+iPrint a Epson
Connect
+nizka hlu¢nost'

- zbytocny fax
- iba maly displej

Skener rozliSenie:

1200 x 2400 DPI
Vystupny format: PDF
Formaty papiera:

As, A5, A6, B5, C6 (obalka),
DL (obalka), No.10
(obalka), Letter,9x 13 cm,
10x15cm,13x18cm,
13x20cm, 20 x 25 cm,
100 x 148 mm

Spotreba:

10 W (1S024712)

2 W (Gsporny rezim)
Rozmery:

474 x 377 x 226 mm
Hmotnost": 6,2 kg
Rychlost' tlace: cernobile
A4 az 33 stran/min,
farebne az 15 stran/min
Rychlost' tlace
(1S024734): Cernobile

AL az 9 str/ Min,
farebne 4,5 str/ Min
RozliSenie tlace:

5760 x 1440 DPI

HODNOTENIE:

87%
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Uz davno neplati, Ze laserova
tlac je ta najuyhodnejsia.
Atramentové zariadenia nam
denne dokazuja, Ze tladit' sa da aj
s mensimi nakladmi a rychlost'ou,
ktora rozhodne v nicom nezaostava
za laserovou tlacou.

D6kazom toho je aj multifunkéné
zariadenie Epson L550, ktoré vd'aka
vel'kokapacitnym atramentovym
zasobnikom znizuje naklady
na vytlacenl stranku na minimum
pri Ciernobielej aj pri farebnej tlaci.

S kazdou s(pravou vel'koobjemovych
atramentovych napini dokaze, podl'a
Gdajov vyrobcu, vytlacit' az 4 000
Ciernobielych alebo 6 500 farebnych
stran. Samozrejme, realne to moézu
byt' trochu iné Cisla, pretoze pri
testovacej metodike sa vyt'azenost'
simuluje na zaklade urcitej
Specifickej metodiky stanovenej
vyrobcom. V realnom prostredi to
moze byt' o par stranok viac alebo
menej — zavisi od toho, ¢o a ako

TR LN R SETwE] i
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budete tlacit'. Ak vas to zaujima
viac, nastudujte si, ako vyzerajl
obrazce, pouzivané pre normu ISO/
|[EC24712. Uvedené vyt'aznosti sa
mo6zu menit' aj v zavislosti od typu
pouzitého papiera, frekvencie tlace
a od prevadzkového prostredia,
napriklad od teploty okolia.

Podstatné v3ak je, Ze aj pri tom
najhorsom scenari ide
o0 vel'mi zaujimavé

a pre pouzivatel'a
vel'mi vyhodné naklady
na tlac. Tlagiaren

L550 vyuziva pri tlaci
technolégiou Micro
Piezo a odporaca sa
pouzivat' originalny
atrament Epson

Dye Ink. Setrit'

na atramente

pri tomto systéme
naozaj nema zmysel.

S Gcelovo navrhnutym
atramentovym

zasobnikom, plne integrovanym
do tlaciarne, sa mdzete spol'ahnit'
na farebn( tla¢ bez neporiadku

¢i t'azkosti, ¢asto sdvisiacich

s neoriginalnym dopifianim

a systémami atramentovych
zasobnikov inych spolognosti.

So zarukou vyrobcu na 12 mesiacov
(alebo 30 000 stran) a technickou
podporou vam zarucuje menej
starosti a pomoc v pripade

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



potreby. Epson realne tladi rychlost'ou 9
Ciernobielych alebo 4,5 farebnych vytlackov
za min(tu, no maximalna rychlost' tlace

v rezime nahl'adu je az 33 ¢iernobielych
alebo 15 farebnych stran. Pri tlaci
fotografii na Specialny papier je mozné
dosiahnut' rozlisenie tlace az na Grovni
5760 x 1440 DPI. Kvapdcka atramentu
ma objem iba 3-piko litra, Co je pre I'udské
oko takmer nerozliSitel'na bodka. Vytlatky
sG prakticky ihned' po vytlaceni suché.

Integrovany skener pontka vystupné
rozlisenie 1200 x 2400 DPI, ¢o prevysuje
potreby beznych pouzivatel'ov. Zariadenie
kopiruje a skenuje aj bez pocitaca

(na USB disk dokaze ulozit' aj PDF
dokument). Pouzity je CIS snimac.

Zariadenie sice nema duplexn( jednotkuy,
ale ma Specialny manualny rezim

pre obojstrann( tlac. Staci ho aktivovat'

a mozete I'ahko vytlatit' aj rozsiahle
mnohostrankové dokumenty obojstranne.
Najprv sa vytlacia parne strany, prehodite
listy do zasobnika a nasledne sa na druhd
stranu vytlacia neparne stranky. Ovladace
obsahuju aj aplikacie na tla¢ plagatov
alebo brozdr, takze vasej kreativite sa

medze nekladd.Zariadenie je uréené skor
pre malé firmy alebo domace kancelarie,
takZe ma integrovany aj FAX s rychlost'ou
33,6kbps a vlastna pamat'. V dnesnej dobe,
internetovej komunikacie, je vsak tato
funkcia uz predsa len trochu zbytocna.
Ovel'a praktickejsi je podavac dokumentov,
integrovany v skeneri, a priame pripojenie
do potitacovej siete, ktoré umoznuje I'ahko
tlacit' aj z tabletov ¢i smartphonov.

VERDIKT

Epson L550 je Spickova multifunkcna
tlaciaren s rozumnym pomerom ceny
k wkonu, ur€ena pre I'udi, ktori Castejsie
tladia a chcd znizit' svoje naklady na farebna
aj tiernobielu tlac. Jej cena je v porovnani
s beznou malou domacou tlagiarnickou
trochu vysSia, no peniaze sa vam rychlo
vratia na atramente a prevadzkovych
nakladoch. Tlaciaren L550 ma navyse
0 12 percent mensie rozmery ako
predchadzajice modely a I'ahko
sa stava interiérovym doplnkom
v akomkol'vek pracovnom prostred.

Marek Liska

Generation | 61



RECENZIA XIGMATEK SHIELD D211 HW

Xigmatek S

Tepelny stit

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Xigmatik
Dostupna cena: 38 €

PLUSY A MINUSY:

+USB hub
+ AL konStrukcia

- pomaly a hluény
ventilator

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
400mm (dizka)
390mm (3irka)
55mm (vyska)
Material: Hlink
Rychlost' ventilatora:
500 otacok za
minGtu (£10%)
Zivotnost:
30,000 hodin
Hlucnost":

20.1 dBA (max.)

Hmotnost": 1800g

HODNOTENIE:

75%
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Tak ako sa vyrobcovia snazia

napchat' o najvyssi vykon

do ¢o najmensieho Sasi, Coraz
CastejSie sa stretavame
s prehrievanim nasej hernej ¢i
pracovnej masiny. Ak s prehrievanim
nepomaha ani precistenie vetrania,
tak na rad prichadzaji chladiace
podlozky, ktoré sa snaZia eliminovat'
teply vzduch, zdrzujici sa
pod pocitacom. S chladiacou
podlozkou pre tych narocnejsich
prichadza firma Xigmatek, ktora
predstavuje model Shield D211.

PRVE DOJMY

Prvé, o nam udrelo do odj, boli
rozmery skatule, ktora k nam
dorazila. O¢akavali sme nieo
mensie. VSetko sa vSak vysvetlilo
po otvoreni. Viykukla na nas
podlozka, ktora svojimi rozmermi
prevySovala nase predstavy o tom,
¢o k nam dorazi. Okrem podlozky sa
v baleni nachadzal len USB kabel,
ktorym je podlozka napajana.

HLINIK

\/zhl'adom na to, Ze podlozka je
stavana na notebooky az
po uhlopriecku 19 palcov, sa vyrobca
rozhodol vynechat' plasty, aby zarucil
pevnd konstrukciu, ktora sa neohne

ani pod t'azkym hernym notebookom.

Okrem hlinikového ramu je

v priestore, kde sa uklada notebook,
kovova mriezka, ktora umoznuje,
aby vzduch samovol'ne pradil.

USB

Aby sme sa zbytolne neobt'azovali
d'alSimi adaptérmi a kablami, cely
chladi¢ je napajany prostrednictvom
USB portu. Nedostatok USB portov
nie je problém, chladic totiz slGzi aj
ako USB hub, teda sa da do neho
zapojit' d'alSie USB prislusenstvo
a zapojenim chladica nepridete
o vol'ny USB port. Ovladanie je
jednoduché, chladi¢ ma pri USB
portoch len jedno tlacidlo

na zapinanie a vypinanie podlozky.
UCINNOST

To, ¢i chladiace podlozky vébec nejaky
vyznam majd, sa rozoberalo

na mnohych férach i v IT ¢asopisoch.
Doslo sa k zaveru, ze zalezi

od daného notebooku i chladiacej
podlozky. Napriklad pri notebooku,
ktory nasava vzduch cez klavesnicu

a vyfukuje ho dozadu, neurobi
chladiaca podlozka vel'ky rozdiel.
PodloZka najviac pomoze, ak je
vzduch nasavany zdola. Notebook

je nahriaty a ventilator do seba

t'aha vzduch, zohriaty samotnym
notebookom. V takomto pripade

urobi podlozka asi najvacsi rozdiel.

\/ dnednej dobe vSak maloktoré
kvalitnejSie notebooky nasavaja
zdola. Tento spdsob je nevyhodny
nielen z hl'adiska nat'ahovania
teplého vzduchu, ale aj ventilator sa
skdr zaspini a upcha. Taktiez ked'
notebook poloZime na nejaky makky
povrch, napriklad postel', ndzky sa
zaboria do vn(tra, telo notebooku
bude priliehat' na matrac a stroj sa
behom chvil'ky prakticky "zadusi" a
prehreje. Takze vo vacsine pripadov
podlozka robi len to, Ze umoZznuje
pradenie vzduchu pod notebookom
a jemne ho zospodu ochladzuje.

Pomaha vsak aj z toho hl'adiska,
Ze je to podloZka. S fou

je mozné notebook pouZzivat'

i na posteli, Ci hocikde inde, kde
na to nie je vhodny povrch.

TESTY

V nasom pripade bol vzduch
nat'ahovany zozadu a vyfukovany
doprava, takze k nejakym extrémnym
zmenam nedoslo. Tak sme si zapli
obl'Gbend hru na maximalnych
nastaveniach. Popri hrani sme
sledovali, ako sa nam vyvija teplota
jednotlivych komponentov. Celkom
nas prekvapilo, Ze uz samotna
podloZka urobila rozdiel skoro

hield D211

6 stupnov. Kym pri notebooku,
poloZzenom na stole,

sme miestami dosiahli az 90
stupnov. Po premiestneni

na vypnutl podlozku nam teploty
zliezli pod hranicu 84 stuprnov Celzia.

Potom vSak prislo sklamanie,
zapnuty chladi¢ na podlozke nam
hranicu posunul len o 1 stupen
robil samotny notebook. Stale je to
sice v ramci normy a pri pouzivani
to nevadi, no nemodzeme sahlasit'
s vyrobcom, ktory tvrdi, Ze chladi¢
je "ultra tichy". Problém je zrejme

v zbyto€ne vel'kych rozmeroch
ventilatora, ¢o sposobuje, Ze motor
neuvladze ubehnat' viac ako 500
otacok za minGtu.

TESTY

V/ testoch nam podloZka schladila
testovany notebook o 7 stupnov.
Ak by notebook mal nasavanie
vzduchu zospodu, zrejme by bola
zmena vyraznejsia. Podlozka je
priedusna a s vypnutym ventilatorom
dokaze schladit' notebook o par
stupnov, ktoré nas mézu zachranit'
pred prehriatim. Vynika kvalitnou
hlinikovou konstrukciou, ktora
zvladne gaj tvrdSie zaobchadzanie
a jednym 20cm ventilatorom, ktory
fika chladny vzduch na notebook.
Cena je vSak o nieCo vySSia, ako sme
pri podlozkach zvyknuti, no je vcelku
oddvodnitel'na kvoli 19-palcovej
kovovej konstrukcii a USB hubu.

Eduard Cuba

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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RECENZIA [SMOLKOVIA2 KINO

ZAKLADNE INFO:

The Smurfs 2,105 min., USA, 2013

Rézia: Raja Gosnell

Scenar: David Stern, David Weiss
Hudba: Heitor Pereira

Kamera: Phil Meheux
Produkcia: Columbia Pictures,
Sony Pictures Animation,
Hemisphere Media Capital
Hraja: Neil Patrick Harris, Hank
Azaria, Brendan Gleeson, Jayma
Mays, Jacob Tremblay

PLUSY A MINUSY:
+ lepSie
spracovanie
+novy pribeh
+moralne
ponaucenia
+ narazky
na popkultdru

- postavy
Grace a Modrika
Winslowowcov

- kruty product-
placement

- stale len pre deti

HODNOTENIE:

72%

Smolkovia 2
JEDNOZNACNE PRE DETI!

Prvi 3D animovani Smolkovia
neboli prave vydareni, ale vd'aka
faktoru nostalgie prilakali rodicov aj
s det'mi do kin. Hoci u kritiky prepadli,
zozali dostatoény divacky Gspech,
aby sa natocilo pokracovanie.

Prvy film ustanovil zakladné pravidla
a zoznamil detskych divakov s fenomé-
nom Smolkov, ktory nastartoval belgicky
umelec Peyo vo svojich komiksoch z roku
1958. Prechod do filmarsky narocnej
kombinacie Zivych hercov s digitalnou
animaciou vsak nedopadol najst'astnejsie,
Smolkom z roku 2011 chybal v prvom
rade originalny pribeh a herectvo bolo
samé o sebe dost' smutné. Avsak polozili
zaklad pre znacne lepsie pokracovanie.
Na konci jednotky sa Smolkovia vratili
do svojej rozpravkovej dimenzie, zatial'
¢o zIly Gargamel (Hank Azaria) zostal
uvazneny vo svete l'udi.
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Novy pribeh

Dvojka zacina pripravami oslav narodenin
Smolinky. Zaroveri ukazuje, ako sa
Gargamel prebija v nasom svete. Popravde,
dari sa mu viac nez dobre - ako skutocny
¢arodejnik Zne Gspechy po celom svete a
teraz sa na svojom turné zastavil v Parizi.
Nebol by to vSak on, keby nespriadal plany
na ovladnutie sveta a pochytanie vSetkych
Smolkov!

Smolkovia 2 obsahuji, na pomery
detskych a rodinnych filmov, celkom

slusny a najma konzistentny pribeh.

Ten sa odohrava vo viacerych rovinach.
Jedna je na Grovni Gargamela a jeho
motivacie, druha ukazuje Smolinku a

jej snahu o najdenie vlastnej identity.
Tretia je o Lapajoch, Gargamelovych zlych
napodobeninach Smolkov, Sturta o wprave
Smolkov za unesenou Smolinkou a piata
rieSi rodinu Winslowcov. Vsetky tieto roviny
sa vzajomne prelinajd a okrem povinnej
zabavy prinasajl aj jednoduché moralne
posolstva a ponaucenia pre deti a cel(
rodinu. \V tomto smere sa filmu dari

v ptavej forme preberat' funkciu bajok




(¢o v dnesnych rozpravkach uz nie je takou
samozrejmost'ou).

Stvarnenie

Technické spracovanie od prvého dielu
pokrocilo mil'ovymi krokmi. Omnoho lepSia
je kamera, ktora ziskala na dynamike a
akZnosti. Lepsie s aj masky, napriklad
Gargamel vyzera o dost' zvratenejSie a
vysinutejSie nez predtym. Za to méze
hlavne jeho novy chrup a lepsia plesina.
Najviac pokrocili samotni Smolkovia a
Azrael. S{ realistickejsi, uveritel'nejst,
Zivsi, detailnejSie spracovani. Lepsie sa
pohybujd, animacie st omnoho plynu
lejsie a lepSie zapadajd do skutoZného
prostredia. Azraela je dokonca niekedy
narocné odlisit' od skuto¢ného kocdra.

Zlepsilo sa herectvo Neila Patricka
Harrisa a Hanka Azariu. Samozrejme,
t'aha sa na humor a expresivne gesta,
ktoré det'om neuniknd, ale mali sme
pocit, Ze sa so svojimi Glohami viac
zzili a jednoducho siich uzivali. Horsie
s na tom postavy pani Winslowovej
(Jayma Mays) a malého Modrika (Jacob

Tremblay), ktoré nam pripadali ako piate
a Sieste koleso na voze - akoby vo filme
boli len preto, aby doplnili kolorit.

Narazky na skutocny svet

Nemusite ani vel'mi hl'adat' a v druhych
Smolkoch najdete mnoho narazok
na popkulttru. Ci u? je to neustaly narast
popularity socialnych sieti, ovplyviiovanie
deti skupinou, filmy ako Armageddon
(1998) ¢i Pinocchio (1940), osial' okolo
celebrit a paranoidny strach rodicov
o vlastné deti, asociacie so skutocnym
svetom si vo filme hojne zastlpené a
pomahajd to rodiCom
v kine zvladat'.

Ako past' na oko
vSak posobi kruty
product-placement
spolognosti Sony.
Vieme, Ze Smolkov
produkovali, ale to
neznamena, ze sa
naich logo musime
pozerat' takmer
polovicu filmu.

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Nebezpecenstvo vidime aj v tom, Ze si
mnoho deti mdze zalat' pytat' ako darcek
presne taky isty tablet, aky mal Gargamel.

Smolkovia 2 sG uréeni hlavne malym
det'om a tomu je vo filme podriadené
vSetko. Dospelych az tak nezabavig, ale aj
v tomto smere spravili tvorcovia pokroky.
\/ konetnom dosledku je vidiet' snahu
0 napravu chyb z prvého dielu a to si
cenime. Film patri k tomu lepsiemu, ¢o
je z tohtorocnej produkcie uréené pre deti.

Pavol Ondruska
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RECENZIA HJA;ZLODUCH2 = KINO

ZAKLADNE INFO:

Despicable Me 2,2013,98 min.

Rézia: Pierre Coffin, Chris Renaud
Scendr: Ken Daurio, Cinco Paul
Produkcia: lllumination Entertainment
Hudba: Heitor Pereira, Pharrell Williams

PLUSY A MINUSY:
+romanticka linia
medzi Gruom a

Lucy
+solidna porcia
dobrych vtipov
+mohlo to byt'
aj horsie

- privel'a mimonov

- charakterovo
ploché postavy

- nudnejsi
(vykastrovany
pribeh

HODNOTENIE:

60%
Ja, zloduch 2

GRU OPAT V AKCII

Gru zavesil zlo€inecké remeslo
konecne na klinec a odteraz vacsinu
svojho vol'ného €asu venuje vjhradne
trojici svojich ratolesti a vjrobe ovocného
dzemu. VSetko sa ale zmeni vo chvili, ked'
stretne agentku Lucy Wilde pracujiicu
pre Antizlo€ineckii ligu. Ta mu da ponuku,
zasadne liSiacu sa od tych, ktoré dostaval
v minulosti: postavit' sa na stranu
zakona a zachranit' svet.

Nad dvojkami animakov sa uz dlhé roky
vznasa akasi kliatba. Kliatba, ktora ich
drZi v tieni svojich starsich sGrodencov
a nie a nie ich pustit' naplno sa prejavit'.
Pritom potencial by bol. Ci u? to bol
Madagaskar 2 (2008), Doba I'adova 2
(2006), Shrek 2 (2004) alebo Pribeh hraciek
2(1999), vSetky boli o triedu horsie ako
original. Autori sa ale nevzdavali bez boja,
a tak boli tieto pokracovania akénejsie,
preplnené vtipmi a posilnené na tych
miestach, ktoré sa divakom pacili najviac.
Napriek tomu, u mnAa prepadli. Chybalo im
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totiz urcité kazlo pédvodnych pribehov.
Ako sa ale s tymto prekliatim vysporiadal
Ja, zloduch 2?7

Ja, zloduch 2 zobral svet jednotky a
namiesal z neho novy kokteil, pricom ale
vyrazne zmenil pomer ingrediencii. Prvy
Ja, zloduch vznikol v roku 2010, teda v case,
ked' v kinach beZzal Pribeh hraciek 3. Obidva
filmy oplyvali Specifickym ¢arom animakov.
Pondkali pestry svet s originalnymi
napadmi, posolstvom
naplnenym rodinnymi
hodnotami (v stravitel'nej
miere) a zaujimavé
postavy.

Aktualna kino novinka
je akénejSia, je v nej viac
mimonov (Gruovych ZItych
poskokov), viac vtipov,
jednoduchsi pribeh a
kvalitné 3D. Pokial'
niektoré casti jednotky
pripadali det'om nudné,

v dvojke také uz nenajdu.

Tentokrat majd deti
jasne navrch, nakol'ko

novy film je urceny prave im.

Pre dospelého divaka to nevyhnutne
znamena krok spat'. Inteligentné vtipy
a narazky nahradilo viac vtipov grgovo-
prdovych. Postavy stratili hibku a dugu,
stali sa z nich uz len komické figarky.
Samozrejme, aj predchadzajdci film bol
dost' predvidatel'ny, nakol'ko v Zanri
animakov s karty dopredu rozdané, ale
z moznosti, ktoré dostal dokazal vyt'azit'
maximum. S pribehom aktualneho




MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

pocinu si autori t'azkd hlavu nerobili,
striedajd jedno klisé za druhym. Pritom
obcas pozabudn na logiku. Nemaja

na fu ¢as. Takisto ako na niektoré postavy.

Z Gruovych troch dievcatiek uz zostali
len dve a jeden privesok, ktory je vo filme
jedine preto, ze bol aj v jednotke a povie
maximalne desat' viet.

Mimoni s Gruovi pomocnici z jednotky,
stojaci za solidnou porciou fantastickych
vtipov. A tak sa autori rozhodli dat' im
toho je prilis. Iste si pamdtate na otravné
reklamy s mobikmi, ktoré byvali v telke
pred Superstar. Prvykrat sa clovek
pousmial, ale ked' sa uz na to musel
pozerat' po pat'desiatykrat, zacal ich
Gprimne nenavidiet'. S mimonmi je to
podobne. Skacu, kricia, spievajd, az
z toho ¢loveka chyta Zalidocna
nevol'nost'.

Aby som ale stale nefrflal, musim uznat',
isty zablesk starej slavy sa predsa len
objavil. Prinasa ho romanticka linia
medzi Gruom a Lucy. Scény ,nevydareného
rande” asi z polky filmu st smutnou
ukazkou toho, Ze keby autori chceli, mohol
byt' animak lepsi. Majl totiz to spominané
kdzlo. Priam nastartujd film a v divakovi
vzbudia hlad po d'alsich
podobnych scénach,
ktory, zial', ostane
neukojeny. Slovensky
dabing prinasa cisty
priemer. Pitvoriaci
sa dabléri sa snazia
zo vsetkych sil, no
originalne znenie
to nie je. Jedina vec,
ktora mi vyslovene
nesedela, bol hlas
Gruovej najstarsej
dcéry, ale inak sa to
dalo prezit'.

Aj napriek spominanym vyhradam je Ja,
zloduch 2 zabavnym, dobre odsypajacim
filmom. Det'om sa bude pacit' a rodicia
to ako-tak pretrpia. A pokial' nevideli
jednotku, snad' sa zabavia aj oni, lebo
neuvidia Gpadok kvality, ktory druhy diel
prinasa.

Adam Schwarz
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RECENZIA |SVETOVAVOINAZ || KINO |

ZAKLADNE INFO:

World War Z,USA/Malta, 116 min.

Rézia: Marc Forster

Namet: Max Brooks (kniha)
Scenar: J. M. Straczynski, M.

M. Carnahan, D. Lindelof
Kamera: Robert Richardson
Hudba: Marco Beltrami

Hraji: Brad Pitt, Mireille Enos,
Matthew Fox, David Morse,
Daniella Kertesz, James B. Dale

PLUSY A MINUSY:

+ napatie

+ viacero perspektiv

+zobrazenie
zombie

+ prilezitostné vtipy

- neprehl'adnost’
- akénych scén

HODNOTENIE:

807%

Svetova vojna Z

PROSIM, VYPNITE SI SVOJE MOBILNE TELEFONY

Predstavte si, Ze natacate film.

V/ time mate vel'ké mnoZstvo
umelcov, ktori si stoja za svojim a nie si
schopni kompromisov. Preto sa
neustale prepisuji scenare, pretacaji
a dotacaji scény... Je mozné za takych
podmienok vytvorit' dobry film?

Ano, je.

Brad Pitt si opat' nechal narast' vlasy
a fazy, aby sa mohol zhostit' svojej role

tvrdého chlapika s citom pre rodinny Zivot.

Je natase konat', pretoze jeho dve dcérky
a manzelku, rovnako ako celé mesto, ¢osi
zalina ohrozovat'. Nekonkrétne spravy

z médil vystrieda pri ceste do Skoly
realna hrozba. Ludia zacinaja saliet'.
Nahanaja jeden druhého, prerazaji
hlavami celné skla aut s vydesenymi
vodic¢mi. Nakazeny jedinec sa meni

na besniacu, dezorientovan( parédiu
Cloveka takmer okamzite. Po dvanastich
sekundach mik je schopny mysliet' len
na jediné — pohryzn(t' ¢o najviac
okoloiddcich.
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Tak zacina prva tretina filmu, kedy
spolocne s rodinou, z ktorej sa stali zajatci
vo vlastnom automobile, pozorujeme, o
sa vlastne deje. Sme svedkami besnenia
nemftvych v uliciach vel'’komesta,
dopravného kolapsu a vsade je pritomny
zmatok a strach. ReZisér Marc Forster sa
rozhodol tto cast' filmu natocit' z vel'kej
¢asti ru¢nou kamerou zameranou
na detaily tvari postav,
¢o sa mdze zdat', ze
vytvoril tiesnivejsiu a
osobnejsiu atmosféru.
Roztrasena kamera
vSak posobi viac
rusivo ako priblizujic
dianie. Preto celkova
akcia Gtokov zombie
v kone¢nom doésledku
vyznieva neprehl'adne.
Na druhej strane to
vSak podnecuje divaka
k vacsej pozornosti.

Po vyslobodeni z auta sa kamera pomerne
ustali a zabery s( o nieco prehl'adnejsie.

Ustredny motiv prvej tretiny filmu
tvori zachrana rodiny. Ten vSak ustupuje
do Gzadia s prichodom druhej tretiny.
Plynule prechadzame z mikro-roviny
do vnimania problému ako globalnej
zaleZitosti. Dozvedame sa, Ze epidémia
zaplavila pravdepodobne cely svet a je
nutné zistit' jej pricinu. Cim viac informacii
dostaneme, tym skor budeme schopni
vynajst' protilatku. V stavke s miliony
I'udskych Zivotov a ¢as sa kazdd sekundu
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krati. Ked'Ze je Gerry Lane (Brad Pitt) byvaly
expert OSN na krizové situacie, ziskava
azyl pre svoju rodinu na lietadlovej lodi.
No ma to jeden hacik - je nutné opustit'
rodinu a zistit', s ¢im ma vlastne l'udstvo
docinenia. Film sa tym padom stava este
akénejSim, tentoraz vsak v Style, na ktory
sme viac zvyknuti. Cesty timu odbornikov
st poprepletané scénami, pri ktorych
neraz napatim zabudnete, Ze sedite

v kinosale a postavy nie si skutocné.

Rovnako ako postavy, aj my sa dozve-
dame informacie o zombie-epidémii
postupne. V Gvode zist'ujeme dizku
medzi pohryznutim a prejavom nakazy
(spominanych 12 sekind), neskér sa
dozvedame o ich citlivosti na hluk, preto
sG telefony len na vlastné riziko!

Medzi druhou a tret'ou tretinou sme
svedkami udalosti v lietadle, ktoré vsak
podl'a mdjho nazoru presahuja hranice
i tak otvoreného Zanru ako je akény
zombie-film. Faktom je, Zze

vo fikénom svete je dovolené vsetko.

Posledna ¢ast', ktort by sme mohli
charakterizovat' ako zvy3ok filmu, sa

odohrava v interiéri vyskumného strediska.

Navrat k makrorovine tentoraz nie je
spajany Gstrednym pribehom prvej

Casti — zachranou rodiny. | ked' na fiu
pocas celého filmu nezablidame a
niektoré zabery nam ju pocas celého filmu
pripominajd. Prave tato rovina je kl'G¢ova
pre stdrznost' filmu, spaja vsetky jeho
Casti a my mame pocit, Ze sledujeme film,
ktorého dej nepodliehal potas natacania

Ziadnym podstatnejsim prepisovaniam.
Casti mozno chapat' aj ako samostatné
celky, ktoré sa na problém nakazy
pozerajl kazda z viac ¢i menej odliSnej
perspektivy, a tym padom vytvarajd
spektrum moznych uchopeni témy.
Preto sa mdze stat', ze niektora cast'
vas pri sledovani filmu zaujme

viac a ina menej. Kazdopadne ide o svieZi
prirastok medzi zombie a akZné filmy,
za ktorym je vidiet' pracu profesio-
nalov, ktori vedia, ako a ¢o chca
divakovi rozpovedat'.

Matas Slamka

Generation | 69



RECENZIA [OSAMELYJAZDEC | KINO

ZAKLADNE INFO:

The Lone Ranger, USA, 151 min.

Rézia: Gore Verbinski

Scenar: Ted Elliot, Terry

Rossio, Justin Haythe

Kamera: Bojan Bazelli

Hudba: Hans Zimmer

Obsadenie: Johnny Depp, Armie
Hammer, Ruth Wilson, Tom Wilkinson,
Timothy Hutton, Barry Pepper, Helena
Bonham Carter, James Badge Dale,
William Fichtner, James Frain

PLUSY AMINUSY:
+technicky

skvela akcia
+vyborné

vizualne efekty

+ Depp - Tonto

- narativne slabé

- scenaristicky
nevyuzité postavy

- nezazivne dlhé

- nema Co povedat'

HODNOTENIE:

587%

Osamely jazdec
KOVBOJI Z KARIBIKU

Gore Verbinski si po mega Gspesnej
trilogii Piratov z Karibiku mohol
dovolit' skutocne vSetko. Po animaku
Rango (2011) sa preto pustil do nového
projektu, snimky Osamely jazdec. Ojedinely
fenomeén, ktory sa len tak nevidi ani
v Hollywoode...

Indian Tonto (Johnny Depp) je v roku
1869, kedy sa stavia posledna ¢ast'
transkontinentalnej Zeleznice v USA,
uvazneny vo vlaku spolu s hroznym
vrahom a banditom Butchom Cavendishom
(William Fichtner). Ked' sa Butch snazi
unikndt', Tonto sa mu v tom snazi zabranit',
nakoniec to celé odpali John Reid (Armie
Hammer), snaziaci sa ich zatknat' oboch.
Nielenze Butch utedie, ale Johnovho
brata neskér spolu s nim zabije. Kon
oslobodzujdci duse vSak Johna vzkriesil
z mrtvych, a ten sa nakoniec rozhodne
Tontovi pomoct' v snahe najst' Butcha.
Netusi vsak ni¢ o Tontovej zahadnej
minulosti a ani o tom, aké dovody
k Butchovmu zabitiu vlastne ma.

Pribeh je sice zlozitejsi, ako v jeho
I'ahkom nacrte, ale hlavné je vediet', ze
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cela narativna funkcia stoji na vel'mi
nevydarenom scenari od pisatel'ov

trildgie Piratov z Karibiku v spolupraci

s Justinom Haytheom. A tu sa dostavame
k bodu, ktory sme nacrtli v Gvode, a sice,
rezisér Gore Verbinski sa spaolieha len

na podobnost' s Piratmi. To by vobec
nevadilo, pokial' by predostrel aj
zaujimavejsiu dramatizaciu a pribeh.

Ked' uz ale vsetky postavy slGzia len

ako nudné a otravné schranky s vopred
jasnymi osudmi a Depp svoju rolu Tonta
hra presne ako kapitana Sparrowa, nieo je
zle. Dokonca horsSie. Rezisér sa ani nesnazil
zamaskovat' svoju snahu spravit' z indiana

znameho pirata a v aktnom vlakovom
finale tdto transformaciu dokonca
predklada v zabere ako vystrihnutom
z Prekliatia ¢iernej perly (2003), kedy
Sparrow na potapajlcej sa lodi vystrie
nohu, aby vcas dopadol na mélo. Tu sa
rovnaka vec deje s vlakom. Po chvil'ke
pozornosti je to rovnake aj s divokym
zapadom, ktory nahradil Sire moria.

Vazna chyba je aj v zabavnosti. Hoci je
Osamely jazdec vacsinu casu konzistentny
a predklada dnesny hollywoodsky Sty
rozpravania, kvoli spominanym nudnym
postavam nema ako podopriet' svoju snahu
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o konven¢nost' humoru. ,Piratsky" humor
Tonta kinosalu maximalne posunul

k malému ,heh", rovnako ako séria
mensich gagov vrcholne absurdnych
vrazdiacich kralikov. Hlavna dvojica

John a Tonto by navysSe bola absolitne
nezaujimava, nebyt' Deppovho hereckého
vykonu. Butch Cavendish, hrany vybornym
Fichtnerom, je tieZ fajn zaporak, ale limituje
ho scenar ako, koniec koncov, kazda ¢o

i len trochu schopnejsiu postavu filmu.
Osamely jazdec ma bez nadsadenia asi
najzbytocnejsie hviezdne obsadenie

vo filme z poslednych troch rokov.

To aj tvorcovia série Rychlo & Zbesilo
vedia svojich hercov vyuZit' lepSie.

Osamely jazdec poteSi vybornou
hudbou od Hansa Zimmera. Sice ma svoje
najlepsie diela zrejme uzZ za sebou, stale
patri k najlepsim skladatel'om filmovej
hudby, ktora jednoducho nesklame.
Vhodne vybera jednotlivé témy na divoky
zapad a Verbinski ich zasa priznacne
kombinuje, najma v akénych sekvenciach,

ktoré s( vyborne zrezirované, ¢im sa len
potvrdzuje, Ze \Verbinski nie je ani taky zly
rezisér, ved' Pirati sd solidnou filmovou
sériou, ale Ze si vybral zIU predlohu

na svoj novy film. Osamely jazdec je
prepaleny, nesmierne nudny a hlavne
prilis dlhy (151 min.). Mozno, ak mate
radi krasne karfony a zabery na piste,
mozno, len moZno, budete tieZ poteseni.
Lokality si totiZz skutocne krasne.

Osamely jazdec stal zavratnych 250
miliénov americkych dolarov. Ako sa vsak
vravi, menej je niekedy viac. Megaporcia
penazi, ktora do filmu bola investovana,
vysSla, seribzne povedané, navnivoc.
Efektmi sa sice nesetri a aj vd'aka nim
existuje skvela vyprava a naozaj zabavna
finalova akcia (ano, zabavna, vrcholne
nerealisticka, ale jedina prirodzena zabava
v celom filme). Ale ¢o z toho, ked' sa ani len
mindta filmu alebo aspon jedna postava
nevyuZzije nad ramec beznych desat'
milionovych trapnych komédii?

Rezisér Gore Verbinski to nemyslel

s Osamelym jazdcom zle. BohuZzial', to

zle dopadlo a snaha predkladat' asociacie
k Piratom z Karibiku to nezmeni. Osamely
jazdec je tak iba bublina nafiknuta

do megalomanskych rozmerov.

Skocte si do kinosaly a ked' uz sa

tam nedokaze Ziadny divak dobre
zasmiat' na silenych vtipoch, nieco

je seridzne dokalicené. Navyse, to sa
¢asto nevidi ani v Hollywoode, aby film

s astronomickym rozpoctom nedokazal
byt' aspon rozpravanim nadpriemerny.
Osamely jazdec ocakava, Ze divak sa

bude bavit' na Tontovi/Sparrowovi a
vyborne natoCenej akcii. To by sa aj dalo,
ale ak sa to prepoji vySe dvojhodinovou
nezazivnost'ou s mnozstvom
nevysvetleného, je t'azké sa na tom bavit'.

Jozef Andrascik
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ZAKLADNE INFO:

Pacific Rim, 2013, USA, 131 min.

Zaner: akeny, sci-fi

Rézia: Guillermo del Toro

Scendr: Travis Beacham,
Guillermo del Toro

Hudba: Ramin Djawadi

Kamera: Guillermo Navarro

Strih: Peter Amundson, John Gilroy
Produkcia: Warner Bros.,
Legendary Pictures,

Hraji: Charlie Hunnam, Idris Elba, Rinko
Kikuchi, Charlie Day, Burn Gorman

PLUSY A MINUSY:

+najlepsSie digitalne
efekty za posledné
roky

+ epickost'

+ Cit pre detail

+nové herecké
tvare

+ malo sileného
humoru

+vyvazenost'
filmowych zloZiek

- diery v logike

- neuzavreté
bocné linie

- nenadchne
kazdého

HODNOTENIE:

85%
Ohnivy kruh

MONSTRUOZNA SILA (DETAILOV)

Mal to byt' len d'alSi z obycajnyjch
letnych blockbusterov. Trailery
naznacovali, Ze Ohniv{ kruh bude nejaky
zvlastny klon Transformerov skrizeny
so StraZzcami vesmiru. To by ho vSak
nemohol tocit' fenomenalny
Guillermo del Toro!

\/ ned'alekej budicnosti sa zjavia
monstra zvané kaiju (z japonciny: obrovska
obluda). Vynaraji sa z portalu do ingj
dimenzie, ktory sa nachadza v trhline
na dne Tichého oceanu. A ciel' tychto
pat'desiat metrovych tvorov? Okrem
destrukcie l'udstva zdanlivo Ziadny.

Samozrejme, I'udia sa zacn( branit'.
Konecne prestan( viest' svoje Zabomysie
vojny a vytvoria spolo¢ny anti-kaiju
bojovy program. VVysledkom si mechovia,
giganticki roboti ovladanf I'ud'mi, ktori
sa pysia pomenovanim Jager (z nemciny:
lovec). S pomocou Jdgrov dokaze I'udstvo
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hravo odolavat' Gtokom kaiju a ich

piloti sG novymi megahviezdami planéty.
Tito piloti sG so svojimi robotmi prepojeni
neuralne, ale kvoli obrovskej zat'azi
musia kazdého mecha ovladat' aspon
dvaja, vzajomne kompatabilni I'udia.

Jednym z takychto pilotov je aj Raleigh
Becket (Charlie Hunnam), s ktorym sa
zoznamite hned' vo vel'kolepom Gvode.
Spolu so svojim bratom patria medzi
najlepsich mecho-pilotov na svete.

Del Toro zbytocne nezdrzuje a Gvodné
scény s( pribehovo poriadne zhustené.
Niet sa comu divit' — potrebuje predsa
polozit' zaklad pre nadupany
dvojhodinovy sci-fi epos!

Kult z kultu
ZvySok filmu sa uz odsypa v pokojnej-

Som tempe, pricom Ohnivy kruh vzdava
hold japonskému anime a d'alSim dobrym

(aj horsim) sci-fi filmom. Medzi ingymi
filmami, serialmi, hrami, komiksmi cituje
Gojiru (1954), Final Fantasy: Esencia
Zivota (2001), Neon Genesis Evangelion:
Death & Rebirth (1997), Real Stee:
Ocel'ova past' (2011), Transformers
(2007), Avengers: Pomstitelia (2012), It
Came From Beneath The Sea (1955).
Geekovia sa budd citit' ako doma, hned' sa
vratia do detstva a do sveta obl'Gbenych
animakov a pocas celého filmu mézu
hl'adat' odkazy na kultov( pop-kultaru.

Pocit, Ze ste sa vratili do svojho detstva,
je spravny. Ale namiesto nostalgického
Gsmevu prichadza skutocné nadsenie.
Pribeh vznikol v hlave scenaristu Travisa
Beachama a napad mu d'alej pomohol
rozvin(t' samotny Del Toro. A prave vd'aka
jeho estetickému citeniu, citu pre detail a
davkovaniu pribehu sa film posiva
na Grover umenia.

Co teda vo filme uvidite? Okrem iného,
jasteroidné monstra prichadzajice z inej
dimenzie, gigantickych superrobotov,
neskutocne vel'kolepé sGboje na pevnine
i vo vode, zaujimaveé pouzitie tankera



MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

namiesto palice, fosforeskujlcu krv, mozog
kaiju, steampunkovych stavbarov, dvojicu
strelenych vedatorov (Charlie Day, Burn
Gorman), drsného ex-vojaka (Idris Elba),
parodovanie stereotypov, dokonalé efekty
a bizarne pestry Hong Kong budlcnosti.

Vizualizacia digitalnych snov

UZ niekol'ko rokov som nevidel tak
precizne a realisticky spracovan( animaciu
v digitalnom filme. Hobbit (2012) ¢i
Avengers so svojimi lacno vyzerajacimi
efektmi na Groven Ohnivého kruhu
ani len nesiahnu. Aj 3D spracovanie je
na vysokej Grovni, rezisér je umierneny a
treti rozmer zbytotne neznasiliuje. Lahko
sa vam moze stat', Zze po chvili zabudnete
na okuliare na nose a 3D zaCnete vnimat'
ako nie€o Gplne prirodzené.

Fantasticka je detailnost' spracovania
celého filmu. Jagri vyzeraja na platne
impozantne a skutocne z nich mate
pocit vel'kosti prave kvdli najmensim
detailom. Ich konsStrukcia je vykreslena
do poslednej skrutky a piloti riadia
mecha z jeho hlavy, v ktorej majd
eSte kopu miesta. Del Toro si
neodpusti obcasné kratke prestavky
uprostred akénych scén, v ktorych

sa zameriava na (plne nepodstatné
detaily. Toto pdsobi ozvlastrujico a
osviezujlco zaroven, pricom divakom
dovoli na chvil'ku si vydychnut'.

Pod lupou

Ohnivy kruh vSak nie je len o akcii a
efektoch. Je prekvapivo I'udsky, a ¢o je v
blockbusteroch naozaj nezvycajné, svoje
postavy psychologizuje. Samozrejme, nie
je to ani zd'aleka ako v konverzagnych
filmoch, ale charaktery postav, ich
rozvoj a odkryvanie s zru€ne spracované.
HIboko vykresleny je vzt'ah medzi

Raleighom a jeho Zenskym naprotivkom
Mako Mori (Rinko Kikuchi), postaveny

na vzajomnom porozumeni, dévere, priom
sa vo filme neobjavi ani jedna postel'na
scéna. Daléou drobnost'ou, ktora ma
prekvapila, je vyuzitie skutocnych jazykov.
Japonka hovori po japonsky, Americ¢ania
anglicky a Rusi zase pouzivajd svoju rodnd
rustinu. Ocefujem, Ze Del Toro sa vyhol
najstarsiemu hollywoodskemu klisé a
vsetky narodnosti v jeho filmoch nehovoria
len dokonalou angli¢tinou.

Fanuasikovia logiky budd pravdepodobne
na niekol'kych miestach vo filme Skripat'
zubami. Napriek tomu, Ze v pripade
akénych sci-fi sa automaticky pocita

s popustenim uzdy fantazie, niekedy

sa ¢lovek nestaci cudovat'. Vopred

vam nemozem nic prezradit', a tak len
odpordc¢am dat' si pohov, ni¢ neriesit’,
prilis neskimat’, len si uzivat' jazdu.

Film rozvinul par bo¢nych motivov, ktoré
potom neuzavrel. Tie sa spajali hlavne s
komickymi postavami dvoch vedatorov.

A ani ti vedatori neboli vzdy taki GZasne
vtipni, aj ked' par dobrych scén saim
naozaj vydarilo. Nast'astie hlavny hrdina
Ziadny komediant nie je, a tak sa

v konetnom doésledku Ohnivy kruh
skdr vyhyba ki€ovitym pokusom o humor.

Hoci je film vhodny takmer pre kazdého
(bitky medzi Jagermi a kaiju nie sd vlastne
expresivne nasilie, Ziadne postel'né
scény,...), v skutocnosti nie je adresovany
vSetkym. Ciel'ovou skupinou sG podl'a
mna I'udia, Co odrastali na japonskom
anime, béckovych sci-fi a akénych
filmoch, videohrach a komiksoch.

Del Toro stavia na nasich spomienkach
a nostalgiu meni na nadsenie.

Zaverecné hodnotenie

Odchadzal som z kina maximalne
spokojny. Tento film by sa jednoznacne
mal vidiet' v kine, kde vynikne kolosalnost'
kaiju aj Jagrov a akcia nabera doslova
epické rozmery. V kontraste s dokonalou
vybrisenost'ou vacsiny zloziek filmu vel'mi
rychlo vybledn( isté nedostatky. Ohnivy
kruh nie je dokonaly film a ani vel'mi
originalny, vdetky filmové prvky viak spaja
novym spésobom, kde vysledny tvar pdsobi
skvele.

Pavol Ondruska
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ZAKLADNE INFO:

Monsters University, USA, 104 min.

RéZia: Dan Scanlon

Scenar: Dan Scanlon, Daniel
Gerson, Robert L. Baird
Hudba: Randy Newman
Produkcia: Pixar

PLUSY A MINUSY:

+hra so Zanrom

+technické
spracovanie

- plochy pribeh

- slaby scenar
- dojenie znacky

HODNOTENIE:

65%

_El‘.-ar.gl., PIXAR

PriSerky: Univerzita 3D

PRIBEH PRISERIEK PIXARU

PriSerky s.r.o. (2001) boli jednjm
z najispesnejsich filmov
od Pixaru a uz dlho sme vedeli, ze
sa chysta pokracovanie. Napokon
sa z pokracovania vykl'ul prequel a
my sme, samozrejme, boli zvedavi,
ako to celé dopadne. \/§sledok vSak
nenaplnil nase ocakavania.

Hoci tvorcovia z Pixaru uz maja
na svedomi par pokracovani svojich
Gspesnych filmov (Pribeh hraciek 2 (1999)
a 3(2010), Auta 2 (2011)), Priserky:
Univerzita sd ich debutom v oblasti
prequelov. Ked'Ze John Lasseter sa podiel'a
aj na tvorbe hry Disney: Infinity, je mozné,
Ze sa zviezli na trende zo sveta videohier
- vyrozpravat' pribehy znamych hrdinov
z Cias, ked' sa formovali ich charaktery.

A Prigerky: Univerzita to spifaji
do bodky. Cely film je vlastne len o tom,
ako sa Mike a Sully stali priatel'mi a preco
jeden pracuje ako "strasi¢" a druhy len ako
jeho koordinator. To je na pomery Pixaru

dost' netradicné, ich filmy sa zvy€ajne
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odohravajl vo viacerych rovinach a majd
¢o pontknut' nielen det'om, ale aj
dospelym. Takyto plochy pribeh vsak
nemotivuje k opatovnému zhliadnutiu,
druhvykrat uz dospelému divakovi nema
¢o poniknut'.

Univerzita stoji a pada na zahravani sa
so zanrami. Je skvelé
vidiet', ze aj Pixar
dokaze vytvorit'
beznd zanrovkuy,

v tomto pripade
Studentskd komédiu
na styl Pomsty
Sprtov (1984). Samo-
zrejme, nebol by to
Pixar, keby sa aspon
trochu nepohrali

s pravidlami zanru,
ktory na viacerych
miestach okorenili
trochou hororu.

Z tohto hl'adiska
hodnotime film
pozitivne.

Horsie je to uz s vyuZitim potencialu
znacky. Takto vystavana "teen" komédia
dokaze obstat' aj sama o sebe, ale
s novymi postavitkami a novym
prostredim by sa t'azSie predavala.

Film by bol vlastne rovnaky a rovnako
zabavny aj s Gplne inymi charaktermi.
Zasadenie do univerza PriSeriek je len
Cisto marketingovy t'ah, ktory sa postaral
0 masivnu navstevnost' v kinach.

Univerzite chyba totiz ¢aro, ktoré
bolo donedavna vo filmoch od Pixaru
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vSadepritomné. Mnohovrstevnost,

humor vystavany na slovnych hrackach a
referenciach na pop-kultaruy, ¢i skutocne
eméciami nasiaknuty pribeh - to vietko sa
niekde po ceste vytratilo. Priserky sd plné
skecov a situacnej komiky, akosi v nich vsak
chyba to hrejivé teplo, ktoré sme cakali.

Nast'astie nejde o podobny "prasvih”
ako v pripade Aut 2 (2011), nieto nam
vSak vravi, Ze aj v tomto pripade rodicia
posadia doma deti pred telku a film si
s nimi druhykrat uz radsSej nepozrd.

Pritom po technickej stranke nie je
novym Priserkam ¢o vytknat'. Detailnost'
spracovania je fantasticka, animacia
takisto neskizava pod $tandard Pixaru.
Ziadne namietky nemame ani voci hudbe
z pera ostriel'aného Randyho Newmana,
ktory ma na konte mnozstvo soundtrackov
pre Disneyho, Pixar aj inych. Napriek tomu,

film v rukach mladého reziséra Dana
Scanlona pokrivkava na drovni scenaru,
ktory stavil vsetko na fyzick( akciu.
Univerzita je preto viac o gagoch a ma
blizSie ku groteske nez k rafinovanej
rodinnej komédii.

v kinach mimoriadne Gspesné, ktoré patri
k tomu najslabSiemu z ich produkcie.
Pevne verime, Ze ide len o mensi presl'ap
a vo svojich filmoch si Pixar napravi svoju
reputaciu.

Pavol Ondruska
PriSerky: Univerzita stale patria k tomu

najlepSiemu pre deti,
o tento rok vyslo.
Scenaristi nestrelili
Gplne mimo, ako
tomu bolo v pripade
Aut 2, decka sa na
filme budd naramne
bavit' a sem-tam
sa na filme schuti
zasmej( aj dospeli.
\/ porovnani s
predchadzajicou
tvorbou Stadia ale ide
o sklamanie, hoci
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RECENZIA |TERAPIA LASKOU

ZAKLADNE INFO:

Silver Linings Playbook, USA, 122 min

Rézia: David O .Russel

Scenar: David O. Russel

Hudba: Danny Elfman

Kamera: Masanobu Takayanagi
Strih: Jay Cassidy, Crispin Stuthers
Produkcia: The Weinstein Company
Hrajii: Bradley Cooper, Jennifer
Lawrence, Robert De Niro,

Jackie Weaver, Chris Tucker

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony

+dynamika vzt'ahov

+ posolstvo filmu

+ praca so
stereotypmi

+ kamera

+hudba

- Ziadne

HODNOTENIE:

907%

Terapia laskou
BI-POLARNA ROMANCA

Sem-tam sa stane, Ze vam rupnii

nervy. A ked' nachytate svoju
Zenu nahii v sprche s ucitel'om historie,
mate naozaj namale. Presne to sa stalo
Patrickovi. Lenze to este nevedel, ze
trpi nelie€enou psychickou poruchou.

Terapia laskou zacina vo chvili, ked'
Patricka Solitana (Bradley Cooper)
p(st'ajd na slobodu z liecebného Gstavu
a sleduja jeho snahu o rekonstrukciu
svojho rozbitého Zivota. Vopred vsak
upozorfiujeme, Ze tato cesta za st'astim
sa vzd'al'uje zauzivanym konvenciam.

Je to najma kvdli hlavnému hrdinovi,
ktory to nema v hlave Gplne v poriadku.
Niezeby bol hldpy, ale jeho impulzivne
vybuchy, spolocensky nevhodné spravanie
a absoldtna nechapavost' v niektorych
oblastiach zivota mu robia neustale
problémy. Jeho hlavnym ciel'om je ziskat'
spat' priazen svojej manzelky Nicky, ktorej
nevdl'u s nim komunikovat' potvrdzuje aj
stdny zakaz. Chce preto ovladnut' svoje
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vznetlivé spravanie, zoznamit' sa blizsie
s jej zaujmami a pravidelne Sportovat’,
aby schudol a bol pre fiu prit'azlivejsi.
Marna snaha!? Hoci kazdému je to jasné,
on to vnima inak a nestraca nade;j.

Situacia sa komplikuje, ked' stretne
Tiffany, ktora tiez nie je Gplne normalna.
Maja mnoho spolocného, napriklad
priich prvom stretnuti zanietene
rozoberajd Gcinky niektorych liekov
a ako sa po nich citili, a napriek tomu,
Ze sme svedkami preskakovania iskier,
poriadne si lez( na city. Tiffany je vsak
jeding, kto moze dorucit' jeho list
nevernej manzelke, a tak Pat chtiac-
nechtiac pristane na jej pravidla hry.

Na Terapii laskou je najzaujimavejsia
dynamika vzt'ahov medzi Patom a jeho
okolim, najviac vsak medzi nim a Tiffany.
Zakladom pre vykreslenie zvlastne
spontannych charakterov a ich prudkych
vykyvov nalad sd skvelé herecké vykony.

Iné sa vSak od Bradleyho Coopera a Jennifer

Lawrence, ktora za rolu v tomto filme
dostala aj Oskara, ani nedalo o¢akavat'.
Vo vedl'ajsich Glohach hlavnym hrdinom

kontrujd Robert De Niro a Jacki Weaver ako

Patovi rodicia a Chris Tucker ako Danny,
Patov streleny kamarat z liecebne.

Snimanie prevazne ru¢nou kamerou
dodava filmu punc spontannej autenticity.
Terapiu laskou sledujeme akoby sme boli
priamo tam, uprostred diania, svedkami
vSetkych udalosti, dobrych ¢i zlych.

OEFEIITILKA CANY AMAGEMIE® 3813
WL iR A - iR R e

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk



Zaujimavé je, Ze hoci kamera plynie
filmom Gplne prirodzene, jej pohyby
a kompozicia obrazu si spracované
s (doslova) japonskou presnost'ou.

Prirodzena I'udska vlastnost' drzat' palce
problémovému hrdinovi a stotoZnovat' sa
s jeho osudom len podporuje emocionalne
spojenie divakov s Patrickom. Vidiet' jeho
pady a vzostupy je skutocne napinavé.
Film v rézii Davida O. Russela plynie
s prirodzenou I'ahkost'ou a ani na chvil'u
neskizne do nudy. Ostatne, rezisér si
scenar na motivy knihy Matthewa Quicka
aj sam napisal a nie je problém uverit', Ze
do toho vlozil srdce.

Celkovl atmosféru podciarkuje
nevtierava hudba skvelého Dannyho
Elfmana, dvorného skladatel'a Tima
Burtona. Vzhl'adom na prudko sa meniace
nalady filmu ocefujeme jeho preciznu
pracu, ktorou potvrdzuje svoju reputaciu.

V tomto prijemnom filme je t'azké
hl'adat' nejaké zasadné negativa. Dotyka
sa mnohych stereotypov a problémov
spolo¢nosti, najma vsak lasky na viacerych
Grovniach - partnerskej, rodiovskej,
sGrodeneckej, platonickej a najma Cistej
a Gprimnej. VSetky spoznavame ocami
Patricka, ktory si nedava servitku

MOVIESITE.SK

d nezavisly filmovy portal

pred (sta, a s I'ahkost'ou tak nici

vSetku pretvarku a falos v jeho okoli.
Tym, ako len tak mimochodom poukazuje
na niektoré neduhy, vysiela posolstvo
lasky nielen smerom k ostatnym hrdinom
vo filme, ale aj k divakom samotnym.

Film prave u nas vychadza na DVD
nosicoch a rozhodne stoji za zhliadnutie.
Neohri vas sice ziadnymi bonusmi,
ale pri takej poctivej filmarskej praci
to ani nie je potrebné. Dolezity je film
samotny a prekvapivo kvalitny cesky
dabing.

Pavol Ondruska
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RECENZIA [MOCNY VLADCAOZ | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

0OzThe Great and Powerful, USA, 2013,
125 mindt

Zanerfantasty / dobrodruzny / rodinny,
RéZia: Sam Raimi

Scenar: Mitchell Kapner,

David Lindsay-Abaire

Kamera: Peter Deming

Hudba: Danny Elfman

Hrajii: James Franco, Mila Kunis, Rachel
Weisz, Michelle Williams, Abigail Spencer

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:
+ charaktery postav
+variacie postav

- prvoplanova akcia

- umelost'
prostredia

- vizualne chyby

- vSednost' pribehu

HODNOTENIE:

65%

Mocny viadca Oz

CO SA STALO PRED ROKOM 1939

Poculi ste o obl'Gbenom pribehu

o malej Dorotke a jej kiizelnej
ceste do krajiny 0z? Ci uz ano alebo nie,
teraz mate jedinecnd moznost' vymenit'
rucne mal'ované kulisy a ,,na kolene”
vyrobené kostymy za pestrofarebnii
exkurziu do tajov digitalnej zeme plnej
carov a... trikov. HLAVNE trikov.

Pisal sa rok 1939 ked' priSiel rezisér
Victor Fleming so svojou takmer
dvojhodinovou verziou ¢arovného
pribehu o odvahe, priatel'stve, ale aj
laske k domu Carodejnik zo zeme Oz.
Ked'Ze ide o jednu z najznamejsich
americkych rozpravok, niet sa ¢o ¢udovat',
Ze sa dockala niekol'kych svojich remake
verzii, v devat'desiatych rokoch dokonca
aj vo forme televizneho serialu. Od tej
doby po ¢arovnej zemi Oz, ako sa I'udovo
hovori, ani (Dorotkin) pes nestekol. Potom
vsak prisiel Sam Raimi a rozhodol sa zistit',
ako to s tym vladcom kazelnej krajiny
vlastne je. \V zavere verzie z roku 1939 sa
dozvedame, ze klzelnik je len obycajny
podvodnik. Ako je teda mozné, Ze zemi
vladne? A ako sa v nej vlastne ocitol?

Pan Raimi sa rozhodol toto tajomstvo
rozlGsknut' a umoznil nam vratit' sa
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do obdobia, ked' krajina tizobne ¢akala
na svojho zachrancu a verila, ze koniec
nadvlady zlej kral'ovnej je len otazka ¢asu.

Uz Gvodné animované titulky nas
pripravuja na dobrodruzstvo plné
fantazie. Podfarbené Elfmanovou
hudbou v nas vyvolavaji otakavanie
takmer Burtonovského rozmeru.

O tom, ¢i sa v d'alSich mindtach
skutogne stretavame s vybuchom
originality, sa vSak da polemizovat'.
Pod'me ale pekne po poriadku.

Uvod v ¢iernobielom netradi¢nom
formate nas na prvych 20 min(t zavedie
do centra cirkusovej plte, pravdepodobne
kdesi v Kansase. Prave tu sa zoznamujeme
s hlavnym hrdinom snimky, nie vel'mi
Gspesnym, sebeckym suknickarom a v
prvom rade kizelnikom Oscarom Diggsom
(James Franco), prezyvanym rovnako Oz.
Hned' na zaciatku je divakovi jasné, ¢o
bude nasledovat": voti okoliu I'ahostajny
hrdina musi absolvovat' cestu, na ktorej
prekona par nastrah, aby sa mohol zmenit'
k lepSiemu. BeZny vzorec si vyzaduje Stipku
originality, ktora film odliSi od ostatnych,
podobne vybudovanych snimok. Stidio

Disney stavilo, ako uz neraz predtym, na
vizualne ocarenie divaka. Prave kazelné
prostredie krajiny Oz vsak na mna ¢asto
bohuzial' pésobilo az prilis umelo a
presytene. Co sa tyka pestrofarebnosti,
animatori sa mohli tiez o nieco viac

drzat' na uzde, i ked' v konfrontacii s
Carodejnikom zo zeme Oz tvorf liniu, ktora
oba filmy spaja.

S filmom z roku 1939 ma moderny Oz
spolocné viac, ako sa mozno na prvy

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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pohl'ad zda. Okrem zjavnej podobnosti
zamku v smaragdovom meste, Zltej cesty,
podoby zlej tarodejnice a inych malickosti
(napriklad ¢arovna gul'a, i Ozov trik

so zavesom), sG oba filmy vystavané

na paralelach a variaciach realneho sveta
s tym Carovnym. V Ciernobielom Gvode
Ozove vystapenie navstivi dievca

na invalidnom voziku, prosiace kizelnika
o vylieCenie. Ten vsak samozrejme ziadny
trik na rozhybanie jej ochrnutych néh
nepozna, za o je publikom vypiskany

a Sou sa kondi. V ¢arovnom svete sa

Oz stretava s porcelanovou dievcinkou,
ktorej nohy rozbili poslovia zlej kral'ovnej.
Ked'ze sa nachadzame vo svete kdziel, je
vacsia pravdepodobnost), ze sa rieSenie
problému najde. Ozov asistent z realneho
sveta je zas nahradeny lietajdcim
opiCiakom, ktorému v kizelnej zemi

nas hrdina zachrani zZivot. Uz v Gvode
kdzelnik nazve svojho asistenta ,cvicenou
opicou”. Spojitost' oboch postav je vd'aka
tejto poznamke o to zjavnejsia. Uvedené
priklady nie sG jeding, ktoré nam pribeh
ponuka. Ich nachadzanie pocas filmu
moZe zazitok z celkového diela umocnit'.

Scény, ktoré maja pdsobit' akéne a
zdvihnat' divakovi adrenalin nefunguja
tak, ako by mali. Dianie na obrazovke
nas preto necha mnohokrat chladnymi
a pozornost' venujeme nepodstatnym
detailom. A prave v detailoch spociva
najvacsia slabina Mocného vladcu 0Z. Ked'
sa kds z teplovzdusného baléna potopi
vo vode, ktora kdzelnikovi siaha sotva po
koleng, hrad vzdialeny niekol'ko kilometrov
sa v nasledujldcom zabere priblizi na sotva
patnast' krokov, pricom saz lesa stane plan

a z plane les, asi nie je vietko s kostolnym
poriadkom. Hoci spominané chyby nie sa
na prvy pohl'ad bijice do o€i, po pozornej-
Som preskdmani vyrazne znizuji zazitok
z filmu. Pokial' by vsak tvorcovia dokazali
udrzat' divakovu pozornost' nasmerovand
na akciu, je viac nez pravdepodobné,

Ze by si podobnychnedostatkov drviva
vacsina divakovanilen nevsimla.

Nebolo by v3ak spravne len kritizovat'.
Aj ked' pribeh neprinasa nic¢ svetoborné a
podobnych scenarov uz bolo napisanych
stovky, hrdinovia nezostavaja len plochymi
rozpravkovymi postavami. Ustredné figdry,
Cize Oz a tri Carodejnice: Theodora (Mila
Kunis), Evanora (Rachel Weisz) a Glinda
(Michelle Williams) netvoria len jasne
urCené protip6ly dobro verzus zlo. Ich
charaktery skryvaji r6znorodé vlastnosti
a postavy sa v priebehu filmu vyvijaja.
Ich konanie je motivované emociami a
Gspesne sa vyhybaji rozumnosti: ,zni¢im
vam mesto pretoze som proste zIa". Co sa
tyka celkového posolstva filmu, da sa vziat'
dvojakym spdsobom. Sikovnym patri svet
a vynaliezavost'ou mézeme Gspesne
bojovat' s narocnymi prekazkami. Rodicov
vsak asi nepotesi to, ked' siich ratolest’
z filmu odnesie druh( alternativu poucenia,
Ze ,aj vd'aka klamstvu sa da zvit'azit".
Co je bohuzial' pravda, ale asi sotva bude
tvorit' motto vychovy vasho diet'at'a.

\/ kone¢nom dbésledku ide o nenarocnd,
farebnd a miestami (vel'mi striedmo)
vtipnd zabavu pre celd rodinu, sice neocari
svojou originalitou ale na druhej strane ani
neunudi k smrti. Film by som prirovnal
k Snehulienke (2012) s Juliou Roberts

bez oduSevneného tanecného ¢isla

na konci filmu a moZno so zaujimavejSou
vizualnou podobou, hlavne pokial' si
zabezpecite 3D verziu filmu. Ak teda
chcete zahnat' nudu a nevadi vam (vel'mi)
mierny nadpriemer, hor sa do krajiny Oz!

Mat@s Slamka

Generation | 79



RECENZIA FPARKER" BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Parker, 2013,USA, 118 min,

Zaner: A/ krimi/triler

RéZia: Taylor Hackford

Produkcia: Incentive Filmed
Entertainment, Sierra/Affinity,
Alexander/Mitchell Productions,

Current Entertainment, Sidney Kimmel
Entertainment, v spolupraci s Anvil Films
Predloha: Donald E. Westlake

Scenar: John J. McLaughlin

Kamera: ). Michael Muro

Hudba: David Buckley

Obsadenie: Jason Statham, Jennifer Lopez,
Nick Nolte, Michael Chiklis, Clifton Collins Jr.,

Na recenziu poskytol:
Bontonfilm

PLUSY A MINUSY:

+scéna v hoteli

+ prvotné
vykreslenie
Parkera

-nudnaa
nenapadita rézia
- otravné postavy
- priserny scenar
- na akeny film to
nespiia divacke
ocakavania

HODNOTENIE:

35%

Parker

SYMPATAK STATHAM SKLAMAL

Akényjch béciek s Jasonom
Stathamom v hlavnej role bolo
uz vel'a. Kategoricky pridu aspon dva
podobné filmy za rok. Ani ten terajsi nie
je vynimkou. AvsSak, oproti inym béckovym
akciam, je Parker, najnovsi akény film
s popularnym Britom, ovel'a horsi nez
€okol'vek, o sme s nim videli doteraz.

Parker je natoCeny na motivy
rovnomennej knihy Donalda E. Westlakea
a hlavnym motivom pribehu je pomsta
hlavnej postavy - profesionalneho zlodeja
Parkera (Jason Statham), ktory si po jednej
Uspesnej lGpezi chce vybrat' svoj podiel
penazi. Kolegovia lupi¢i ho navadzajd
k tomu, aby im svoj diel nechal a iSiel
s nimi do eSte vacsej akcie, kde peniaze
zuzitkuja a v kone¢nom ddsledku dostan(
eSte viac. Parker chce len svoje peniaze,

a to sa Séfovi miestneho podsvetia
Melanderovi (Michael Chiklis) nepaci.
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A tak Parkera so svojimi kumpanmi
takmer k smrti dobija. Ten sa ich rozhodne
najst'. ystopuje ich az do Miami, kde

sa mu rozhodne pomadct' nelispesna
realitna agentka Leslie (Jennifer Lopez).

Westlake v Parkerovi vyuziva autobio-
graficky motiv. On sam bol autorom
predlohy vybornej gangsterky s Melom
Gibsonom Odplata (1999). Rezisér Parkera,
Taylor Hackford, si tito podobnost'
uvedomoval, bohuZzial', nijako ju nevyuZil
a ani sa nedokazal priblizit' kvalitam
Odplaty. Dévodov je na to hned' viacero.
Pozoruhodne, ani jeden z nich netkvie
v hlavnej postave. Parker je fajn postavou
(hoci Statham nema ¢o hrat'), Gvodna
tristvrte hodina ho pomaly vykresl'uje ako
moralnymi zasadami riadeného gangstra,
ktorému pri pomste nejde o peniaze,
ale o spravodlivost'. Horsie to je, ked'
zatne Hackford po prichode postav do

Miami ignorovat' aj tdto I'ahko nacrtnutd
pseudo pointu a zabija eSte aj akd-taka
naklonnost' divaka k hlavnej postave.
\/ysledna pointa a cela kontdra pomsty

N LORET

_BLEEW SRR

PARKER

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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naberie len ,kliSeovity" obal v nezauji-
mavych a predvidatel'nych zvratoch.

Na tomto aspekte sa osobitne podiel'a
aj vel'mi nevydareny scenar. \V akénom
bécku by sa hodili aspon odl'ahcujice
hlasky, no tu Ziadne nenajdeme. Cely film
je sériou dialégov, postvajlcich Parkera
z jedného miesta na druhé az do finale.
Nehovoriac o tom, Ze kym k nemu déjde,
existuje vazne riziko smrti nudou. Hackford
zjavne nezvladal pracu s tempom.
Absentuje tiez jeho snaha pracovat'
s ostatnymi postavami. Zaporak Melander
nema (kvdli scenaru) ¢o povedat', hoci sa
o to Chiklis herectvom snazi. Vrcholne
otravna Leslie, podana neprofesionalnym
herectvom Lopezovej, navyse tvori vacésinu
nat'ahovanej diék\/ filmu. Parker ma totiz
dve hodiny, dve dlhokanske hodiny, ktoré
nijakym sp6sobom nezlrocuje. Cela cast'
v Miami sa pritom dala zostrihat' aj tak,
Ze by film mal len znesitel'nejSich 90 minat.

Aby sme len nekritizovali, Hackford
prezentuje solidnu akciu a najlepsim
bodom filmu je vyborna scéna bitky
v hoteli. Intenzita a vyborny strih v danej
scéne vsak nasledne len viac podporuja
kratenie hlavou nad nezvladnutou,
priserne nenapaditou, stereotypnou réziou
v neakénych pasazach, ktoré zaberaj(
takmer 90% filmu. Na 35 miliénovy rozpocet
je exotické prostredie absoltne nevyuZité.

Zaverecné hodnotenie

Navzdory niektorym GspesSnym
projektom Taylora Hackforda je jeho
filmova adaptacia Parkera, ¢oby
Cistokrvného zastupcu ,Stathamoviek",
po formalnej i narativnej stranke vysoko
nedostacujica a vel'mi nerovnovazna. Hoci
zaliatok sa este ako-tak drzi dnesnych

hollywoodskych Standardov, hrozny
scenar zvysok filmu degraduje, nadmieru
rozt'ahuje a nepodava ani len odl'ahcujlce
hlasky. Toto nesie za vinu otravnost'
postav, v druhej polovici dokonca aj tej
hlavnej. Hackford sice celkom dobre zvlada
akciu, vyborne dokonca aj v hotelovej scéne,
ale je priserne nudny a rezijne nenapadity
vo zvysku filmu. Na akény zaner dokonca
aj tej akcie prinasa az zarazajldco malo,
¢im nenaplifia ani len zakladné divacke

™

oCakavania. Inymi slovami, Parker
nedosahuje ani len na kvality bécka

a zrucne ignoruje aj tie najrutinnejsie
hollywoodske rozpravacské postupy. Jeho
sledovanie je kvalitnou stratou casu, ¢i uz
ste fandsik Jasona Stathama alebo nie.
Na Blu-Ray disku vas okrem originalneho
znenia ¢aka aj pat'kanalovy cesky dabing.

Jozef Andrascik
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>> Amanda Hockingova

Pribeh o Tryloch (trilogia)

Na poli hviezdnej young-adult

literatiry tu bolo takmer vSetko.
Krasni nesmrtel'ni upiri, vikolaci,
anjeli, bytosti s nadprirodzenymi
schopnost'ami... Co hovorite na
trolov? Ze to neznie prili$ atraktivne?
Precitajte si prit'azlivy Pribeh o
Tryloch (trilogia: Dedicka, Primerie,
Boj o tron) a mozno vas Amanda
Hockingova presvedci o opaku.

Hlavna hrdinka Pribehu o Tryloch
Wendy je trochu tak povediac kniznym
stereotypom. Bezné dievCa, ktoré
sa dozvie, Ze nie je aZ tak obycajou
smrtel'nickou. Wendy je trolkou, dedickou
trylského kral'ovstva vo Foreningu, a
disponuje nadprirodzenymi vlastnost'ami,
o ktorych spociatku, samozrejme, nevie.
\/zdava sa predchadzajiceho nudného
Zivota a spoznava doposial' nepoznané.

Trolovia v Hockingove;j trilogii nie st
taki, akych pozname napr. z Tolkienoviek.
NezhromaZzd'uja poklady, nezabijajd,
nie sa hlapi, Skaredi, urasteni, zeleni Ci
sopl'avi. Spolo¢né s nimi majd akurat
tak bosé nohy, silu a mierne Specificky
vzhl'ad. Vyzeraja ako I'udia, st vSak krasni,
inteligentni, nadani. Trylovia vymienajd
svoje deti za deti I'udi, aby sa financne
zabezpetila ich risa. Podhodenca po
doviseni dospelosti vyhl'ada stopar
a privedie do koldnie. Aj Wendy je
podhodencom, pre ktorého si pride
stopar Finn Holmes. V riSi Trylov vladne
hierarchia tykajlca sa spolocenského
statusu a postavenia. NajvyssSie postaveni
Trylovia maja zvlastne schopnosti
ako napr. persuazia, ovladanie zivlov,
telekinéza ¢i jasnovidectvo. Hockingova
nevsadila trolov do nového sveta, dej
sa odohrava v USA. Predstavivost'
tak nedava vol'na ruku nekonecnej
fantazii, ale priestorova obrazotvornost'
ostava ,stat" pevne naz/Zemi.

Aj ked' sa mozno celkova koncepcia
pribehu javi ako kliSeovita, knihy sa
nie¢im zaujimavé a vynimocné. Maja

............................................................................................................................
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nieco do seba a dokazu zaujat' nielen
mladeznikov. Citajd sa I'ahko, dej
jednoducho plynie a Citatel' prevracia jednu
stranu za druhou, knihu za knihou. Dej

nie je t'azkopadny, no nemozno ocakavat'
ani rychly spad ¢i netakané zvraty.

Prva kniha (Dedicka) je pre Citatel'a
akousi ,zoznamkou'. Uvadza do deja,
popisuje Trylov, zoznamuje Citatel'a s
postavami a systémom, ktory v ich riSi
vladne. V jej zavere sa prvykrat stretavame
so zlom, ktorému musi Wendy a jej
priatelia elit'. Nepriatel' Trylov — Vitrovia.
Pribeh v samej podstate je zaloZzeny na boji
dobra (Trylov) a zla (Vitrov). Wendy sa musi
priamo postavit' svojmu vlastnému otcovi
- krutovladcovi Vitrov.

V/ Primeri sa dievéatam
najviac zapaci motiv
nenaplnenej i zakazanej
lasky ¢i lasky’ z
povinnosti. Postavy ako
Finn Holmes, Loki Staad,
Tove Kroner, ktori sa
objavia vzdy v pravom
¢ase na pravom mieste,
prave vtedy, kedy ich
Wendy potrebuje, dostan(
zelend. Primarnym sa
stava Wendino rozhodnutie
medzi povinnost'ou,
zodpovednost'ou, trylskym
I'udom a osobnym
blahom, Gprimnou
laskou, sebou samou.

Boj o ton sa blizi,
Vitrovia Gtotia. Posledna
Cast' trilogie prinasa vsak
predvidatel'ny zaver.
Vel'ké finale sa az prilis
jednoducho a rychlo
odohra na zopar stranach.
V priebehu vsetkych
troch tasti zachytavame i
Wendino dospievanie, il
najma z pohl'adu jej
psychologického vyvoja,

1 AMANDA
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premeny na dospell samostatne
mysliacu osobu. Vysporiadava sa
so zodpovednost'ou a laskou a
buduje svoj vzt'ah s matkou Elorou,
ktory sa v zavere zmeni o 180°.

Da sa koniec koncov povedat', ze pribeh o
Tryloch je prijemnym oddychovym ¢itanim,
nad ktorym nie je potrebné hibsSie sa
zamysl'at' a je uréeny aj pre netrolov..:).

Viktéria Semanikova

Autor knihy: Amanda Hockingova
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>> Francis Scott Fitzgerald

Vel'ky Gatsby

Neuveritel'ne zahadné a tajomné

- kazdy jeho krok, pohyb,
rozhodnutie, ¢i ,,naoko” premyslené,
no nepredvidatel'né spravanie.
Gatsby. Vel'ky Gatsby. Temer 200
stranova romanova predloha
jedného z najnavstevovanejsich
filmov sii€asnosti, ktory svojou
premiérou otvaral tohtorocny
filmovy festival v Cannes, je jednjm
zo Styroch romanov, ktoré F. Scott
Fitzgerald za svojho Zivota napisal.

Takpovediac rozpravanie malicherného
dobraka Nicka Carrawaya, ktory odiSiel
do New Yorku v presvedéent, ze prave
tu dosiahne svoje St'astie, no namiesto
toho sa mu do zZivota pripletie zahadny a
nepredvidatel'ny, a v neposlednom rade
majetny sused, Jay Gatsby, ktorého zivot,
tragédia osudu, nesplnené sny a viera
v nemozné, sa stavaji podkladom pre
Nickove rozpravanie a zaroven pricinou
jeho absolGtnej zmeny pohl'adu na svet —
ktory je odrazu celkom bez ilGzii a okolkov.
Co tajomny sused skryva a preto sa u neho
noc €o noc vystriedaja tisice I'udi, takzvani
samozvani hostia jeho vel'kolepych party?

To je hlavnym motivom celej knihy a aj
nosnou myslienkou, ktorou sa Nick zaobera
hned' po absolvovani prvého vetierku u
kultivovaného Jaya — lenze ako jediny je aj
jeho €estnym host'om. Je totiZ bratrancom
Gatsbyho Zivotnej lasky Daisy, ktorej sa
eSte ako chudobny mlady déstojnik zo
zlych pomerov musel vzdat', az kym si
nevybuduje postavenie a nebude jej mat'
¢o pondknut'. No nielen bratrancom, ale aj
jedingm moznym spojovacim bodom, ktory
by ho k nej dostal aspon na krok blizsie. Uz
v zatiatkoch pribehu je jasné, kam sa cela
melodrama okolo Gatsbyho, jeho zahadnej
minulosti a vydatej Daisy bude uberat,
aspon si to Citatel' m6ze spociatku mysliet'.
Avsak Fitzgerald pribeh jednostaj zauzluje,
vklada don nové a nové myslienky, ktoré
vnasajd samotnému deju akdsi vel'kost',
duSu a rozmanitost'. Mozno po precitani
knihy budete v pomykove, marne hl'adat' to
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nieco, o vam snad' uniklo, alebo kvoli comu
ste sa rozhodli precitat’ si najprv knihu a
potom ist' do kina na film. Pretoze Gatsby
je iny — nevtieravy, nevnucuje myslienky,
len rozprava pribeh minulej lasky tak
trochu tajomne a akoby nikdy neprenikol
do hibky. Nie stru¢ne ¢i neprecitene, no nie
kazdého po poslednej strane prevalcuje
vlna vzrudenia a ,taky ten’ pocit, ktory
obcas citime, ked' sa nam kniha dostane
pod kozu. Mozno si ju ale treba precitat’
viackrat a vzdy v inej etape Zivota.

Podobne to urobil aj Leonardo DiCaprio
predtym, nez sa chystal stvarnit' rolu

vel'kého Gatsbyho. Vo filmovom spracovani

je totiz hlavnou hviezdou a verte mi, na
platne si preexponovanosti, vzrusujicich
momentov a niekedy az prilisného afektu
uzijete dost'. Nevravim, Ze Vel'ky Gatsby
v dvojhodinovom prevedeni nie je hodny
pozretia, no mne osobne sa viac pacila

kniha. Co je v&ak hlavné, obe - aj film
3j kniha — zachytavaja to podstatné:

.Gatsby veril v zelené svetlo, v
opojnd buddcnost!, ktora rok ¢o rok
pred nami ustupuje. Tentoraz nam
usla, ale nic zato — zajtra pobehneme
rychlejsie, lepsie vystrieme ruky...

A jedného krasneho rana...

A tak sa zmietame d'alej, ¢Iny
proti pradu, neprestajne unasané
nazad do minulosti.’

(Nick Carraway)
Eva Frantova
Autor knihy: Francis Scott Fitzgerald
Vydavatel'stvo: Slovart

Pocet stran: 176 stran
Jazyk: slovensky jazyk

j T T P 'I.I.I'I.H'h'.'.l.l F.l:.

1

SCODAY . FRW EGERE SRD

S pgm— -
1a 1

_.._‘-.




HE] TY.

PRID SA NA
NAS POZRIET




