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Editorial

Redakcia

Babli

JUn sa niesol
v znameni E3, a tak

som sa namiesto hrania
venoval len pozorovaniu

celej tej parady.
Alebo skor komédie.
\/ynimkou bolo
RememberMe, ktoré

v mojich ociach nedosiahlo

svoj potencial, no stale
dokazalo zabavit'.

H Leto, kalendarny preZitok kazdého hraca? Jedinecny
jun! Sice sa hovori, ze to najlepsie je vysadou konca, ale
prave stred roka bol k nam, hratom, nesmierne Stedry.

Hlavni aktéri E3 zodpovedali vacsinu otazok ohl'adom

konzol budUcej generacie, a ¢o nebolo vyslovené na doskach
konferentného centra Los Angeles, priniesli v podobe hordcich
aktualit herné média. Medzi nimi, samozrejme, aj Gamesite.
Tomu plne zodpoveda aj koncepcia junového ¢isla magazinu
Generation, do ktorého sme, podl'a starého hracskeho prislovia:
Nsetko na jednom mieste, ¢as si EXPy a level rabf hru”, zaradili to
najdolezitejsie, Co by ste mali o PlayStation 4 a Xbox One vediet',

The Last of Us sme sa pok{sali recenzovat', zo strachu

pred zombie nakazou, este v krabicke, prislusny redaktor
vsak v kanecnom ddsledku aj tak musel byt', ehm, izolovany.
Ale nel'utujeme! V Ziare strieborného platna sme usilovne
hodnotili a nasledne prehodnocovali nase hodnotenia,
spanok bal telam dopriaty len vo vzacnych chvil'ach, kedy
sme dumali, kde ma Vin Diesel svoje Cerveneé slipy.

Vy sivsak v kazdom pripade nadchadzajice mesiace vol'na
uzite a oddychnite si—v hernom svete, ale aj mimo neho.

Tak, a my teraz ideme konecne pokorit' tie zastupy titulov, ktoré
sa nam pocas pracovného obdobia nazhromazdili na polickach.

Ved' je leto!

Mario Lorenc
zastupca Séfredaktora

hodnoti mesiac maj...

MarkusFenix

The Last of Us.
\/Setko, ¢o potrebujte
vediet' — hra mesiaca jan.
Naughty Dog

sG majstri remesla

a zarucena kvalita.
Testovala sa

eSte konzla Ouya

s Androidom - hry
ni¢ moc, ostatné
funkcie s fajn.

Pokracovanie skiskového
nedovolilo vel'a hrania,

no zvysny ¢as dal priestor
hram ako Tomb Raider,
Fuse, Grid 2 ¢i L.A Noire.

K tomu som si doprial

aj d'alsi play through
Darksiders 2 a momentalne
som rozbehol Bayonettu
a popritom obcas

MP Battlefield 3.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE

S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Ochladzova¢ vzduchu

Kapacita chladenia: 12.5 m2
Vzdialenost vzduchu: 7,5 m
Mnozstvo vzduchu; 600 M3/hr
Prikon (W): 125

Kapacita vodnej nadrze: 8 |

Ochladzovaé vzduchu

Kapacita chladenia: 20 m2
Vzdialenost vzduchu: 9 m
Mnozstvo vzduchu: 850 M3/hr

Prikon (W): 150

Kapacita vodnej nadrze: 22 |

Nastenndy ochladzovaé vzduchu
Kapacita chladenia: 75 m2

Vzdialenost vzduchu: 11 m
Mnozstvo vzduchu: 4400 M3/hr
Prikon (W): 185

Kapacita vodnej nddrze: 51 |

Rozmery v mm - SxVxH: 634x773x655

i
i
i

Nmpheny

AR QODLERS

DIET 22E

# CODLERS

[T 2
'/||H DIET 50E
[N

Ochladzovac vzduchu
Kapacita chladenia: 25 m2
Vzdialenost vzduchu: 11 m
Mnozstvo vzduchu: 900 M3/hr
Prikon (W): 175

Kapacita vodnej nadrze: 50 |

AMD 092/1

Mobilna klimatizacia
Chladivo R410a

Ohrev/ chladenie

Kapacita chladenia - watt 3520
Energeticka trieda (chladenie/ohrev) A
Uroveri hluku - vnutjedn - max. 55
Odvlh¢ovanie (liter/h)  1.42
Pridenie vzduchu max.(m3/h) 430



>> Jozef Andrascik

>> NOVINKY ZO SVETA HIER
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Mate niekedy chut' zahodit' celii vasu
pracu a jednoducho wylipit' banku, odist' s
balikom pefiazi kamsi prec a Zit' si ako kral?
Nuz, v redlnom Zivote to radSej neskisajte,
ale v tom virtualnom na to budete mat'
prileZitost' uz coskoro s kooperativnou

FPS Payday 2. Konkrétne uz 15. augusta
na platformach PC, Xbox 360 a PS3.
Bonusy pre predplatitel'ov v DLC Lootbag
sl samozrejmé uz teraz, a to v podobe
najrdznejsich masiek, virtualneho baliku
penazi a cerveného laserového mieridla.

UZ tradi¢ne sa budete musiet' vypracovat' na
vrchol. Zagnete s IGpenim malych bank, aby
ste sa vypracovali na majstrov svetového
razu, ktorych uz len maloCo dokaze zatienit'.
A ako to uz byva zvykom, ¢im viac lGpenia,
tym viac pefiazi. Cim viac pefiazi, tym viac
lepSej vybavy a odomknutého obsahu (nie

>> Nezavislé stadio Overkill Software v jani
oznamilo Payday 2, pokracovanie co-op
striel'acky z prostredia |Upezi.

xp bodov ako v jednotke). Toto vSetko na nas

¢aka v tridsiatich lGpeznych misiach.

Najvacsim pokrokom, oproti prvému diely,
ma byt' Siroka moznost' tichého postupu
hrou, ktor uz autori demonstrovali v
gameplayi. To, Ze ma hrac¢ na zbrani
namontovany tImi¢, vSak eSte samo o
sebe ni¢ neznamena. DoleZity je takticky
arozvazny postup, ktory nie vzdy wylucne
vyZaduje aj striel'anie (aj preto nas v dvojke
Caka uhladenejsi boj so zbranou). Tu

nastupuje na scénu najobl'ibenejSia deviza

jednotky — kooperacia s timom. LGpenie

bank nema St'avu, pokial' to nerobite spolu
s kamaratom. Autori z Overkill Software
tiez sl'ubujd, Ze dvojka bude omnoho
wyladenejSia, hratel'nostne pltavejsia a
zaroven menej stereotypna videohra ako
jednotka. Aj pre Gspech jednotky, tento raz
autori expandujd do retailovej (Skatul'ovej)
verzie hry, ktora poputuje do regalov. Tejto
verzie sa vsak dockajd len Xbox 360 a PS3.
PC verzia bude dostupna len digitalne, a

to cez sluzbu Steam. Pre mal(l nezavisl(
firmu je to omnoho vyhodnejSia stratégia,
pri ktorej je vysSia miera zisku a tym
padom d'alSie moznosti vyvoja hier.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV
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ChronoBlade
Nova RPG od dizajnéra Diablo I

H Stieg Hedlund, znamy pre dizajnovanie svetoznamej RPG
klasiky Diablo I, pracuje na novom projekte, side-scrolling RPG
zvanom ChronoBlade. V hre si budeme moct' vybrat'

zo styroch réznych povolani, pricom kazdé ma tridsat'
schopnosti. Tie si budete musiet' odomknat' zvySovanim
svojho levelu. Tradi¢ne hradi budd méct' ziskavat' najroznejsie
zbrane ¢i brnenia. Urcite zaujme aj pritomny pribehovy mad,
PVP a co-op multiplayer az pre Styroch hracov. \yznamna

je tiez pristupnost' hry. Ta sa bude dat' hrat' takpovediac
vSade, a to vd'aka pristupnosti cez webovy prehliadac.
ChronoBlade by sme si mali zahrat' koncom roka.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

Zaklinac 3: Divoky hon

Ako to bude s protipiratskou ochranou?

H Treti diel Zaklinaca od pol'ského CD Projektu je
najambiciéznejSou RPG hrou dneska, avsak za ciel' si kladie
redefiniciu Zanru. Ked'Ze vychadza na PC, ale aj na nové
next-gen konzoly PS4 a Xbox One, naskytuje sa otazka,
tykajlca sa protipiratskej ochrany. Microsoft neustale
vyzaduje pripojenie na internet a DRM, zatial' ¢o Sony
propaguje slobodu pre vyvojarov. Preto chce CD Projekt
nieco ako GOG (hry bez DRM). Hoci pri konzolach je

to zatial' nejasné, autori prisl'ubujd PC verziu bez
akejkol'vek DRM a tiez hovoria, Ze neplanuji ochudobnit'
hracov zo zvolenych next-gen platforiem.

B ..nas caka vydanie Assassins
Creed IV: Black Flag ako launch
titulu na next-gen konzoly Xbox
One a PlayStation 4. Hoci je piratske
pokracovanie asasinov primarne
vyvijané pre PC, exkluzivny skorsi
launch na next-gen konzolach je
neodvratny. PC verzia ,pricestuje"
az par tyzdnov po next-genovej.

B .. sanaPC Xbox 360 a PS3 dostane
hardcore RPG zasadené v stredovekom
fantasy svete ovladanom padlym
bohom. Podobnych RPG nikdy nie je
dost'. Hra od Cl Games zaujala ako
Stylistikou, tak aj tvrdenim autorov,

Ze je hlavne pre hracov, ktori

zvladnu vel'ké vyzvy. Lords of the
Fallen ma vyjst' eSte tento rok.

W .. pride prilezitost' vratit' sa k
adventdre The Walking Dead od
Telltale Games. \/yvojari totiz ohlasili
DLC s podtitulom 400 Days. DLC bude
obsahovat' jednu vel'kd epizodu,

v ktorej narazime na pat' novych
pribehov. Ziadne z nich nebudd

na seba ani na pribeh pévodnej hry
nadvazovat'. 400 Days vyjde v lete.

Pozname cenu PS4 hier

na vyvoj hier viedli k podozreniu, ¢i cena
hier na nové konzoly nebude pri launchi
prilis vysoka. Pri PS4 uz cenovku launch
hier vieme — 59,99 dolarov. Tradi¢ne sa
ceny neskor iste zniZia.

4 | Generation

Yanick Roy, riaditel' Bioware Montreal,
potvrdil, Ze prva priprava vyvoja Mass
Effect 4 je na konci. ME 4 ma spolocné
prvky s Dragon Age ll. Zrejme to bude
v dbsledku rovnakého enginu,

na priblizenie si vSak este pockame.

Peticia The Division PC

Na E3 bola predvedena akéna MMORPG
The Division a ohdrila mnoho hracov.
Avsak je len pre next-gen konzoly. Preto
PC hraci spisali peticiu, prekracujicu
Cislo 75 000 podpisov. Ubisoft vydanie
PC verzie do budicna nevylucuje.

Novo ohlaseny Star Wars: Battlefront el
potesil mnohych fandsikov univerza BATTI_H:ROJ\T
Georgea Lucasa aj pévodnych dvoch hier. '
Preco teda nema hra cislo 3 v nazve?

\/yvojari z DICE chc spravit' hru

familiarnu, ale zaroven novda.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol
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Samsung predstavil novy rad tabletov Samsung GALAXY
Tab 3 s uhloprieckami 8 a 10,1 palcov, ktoré budi
celosvetovo uvedené do predaja v jini. Spolocne s predstavenou
sedempalcovou verziou poniikaji tablety Samsung GALAXY

Tab 3 zakaznikom mnoZstvo spdsobov, ako sledovat’, pocivat’,
vytvarat' a zdiel'at' jedineéné okamihy a multimedialny obsah s
tymi, ktori si pre nich najdolezitejsi.

Osempalcovy Samsung GALAXY Tab 3 je variantom pre tych, ktori
hl'adajd tablet mensich rozmerov. Obly, ¢isty dizajn zjednocuje
cely rad tabletov Samsung GALAXY Tab 3 a dominuje mu novy
prvok — mechanicke tlacidlo umiestnené na spodnej asti

ramika, ktoré umoznuje pouzivatel'om pohodlne ovladat' pristroj,
podobne ako smartphone. Na Samsungu GALAXY Tab38.0je
mozné prehravat' videa, hrat' hry alebo ¢itat' knihy. Technolégia
.Citacieho rezimu’, vyvinuta spolocnost'ou Samsung, prispésobuje
displej tak, aby s ohl'adom na aktualne svetelné podmienky
pouzil optimalny jas aj farebny ton. Zobrazovany text sa tak
svojim vzhl'adom ¢o najviac priblizil tlacenej verzii. Samsung

sa zameral aj na zvuk. O jeho kvalitnG reprodukciu sa postarajd
technolégie Sound Alive pre Audio Play a Dolby Surround Effect
pre Video Play, ktoré vyt'azia z kazdého ténu Gplné maximum

a umoznujd pouzivatel'om vychutnat' si zretel'nejsi zvuk pri
hovoroch aj pri praci s multimédiami. Samsung GALAXY Tab 3
8.0 je vybaveny funkciou S Prekladag, ktora umoZznuje okamzity
preklad hovoreného slova i textov v aplikaciach, vratane e-mailov,
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textovych sprav a sprav ChatON. Ul'ahcuje tak cestovanie a
poznavanie novych veci. Tento okamzity preklad je mozny z
hovoreného slova do textovej podoby aj naopak, vd'aka ¢comu
mbZzete pri cestach do zahranicia bez problémov komunikovat'
s okolim. Inteligentny cestovny sprievodca S Cestovanie zase
poskytuje v realnom ¢ase miestne informacie, ktoré na cestach
potrebujete. PouZivatelia mdzu ziskat' informacie o lokalitach
zaradenych do kategorii Miesto, Hotel, Vstupenky, Jedlo, Férum
a zabezpecit' si tak prislusni rezervaciu. Intuitivne funkcie,
ako je Foto pribeh a Group Play, poskytuja pouzivatel'om
niekol'ko spdsobov, ako okamzite zdiel'at' a vychutnavat' si
hudbu, fotografie, dokumenty a hry s I'ud'mi v okoli. Samsung
GALAXY Tab 3 10.1 dokonale kombinuje elegantny dizajn s
vylepSenymi multimedialnymi funkciami pre vsetkych ¢lenov
rodiny. Je vybaveny dvojjadrovym procesorom s taktom 1,6GHz,
operatnym systémom Android 4.2 Jelly Bean a 1GB operacnou
pamat'ou. Vd'aka jasnému displeju a komplexnému baliku
programov na prehravanie videi, hudby a Gpravu fotografii si
Samsung GALAXY Tab 3 10.1 urcite najde v oblasti prenosnych
zariadeni pre zabavu doma i na cestach svojich obdivovatel'ov.

Okrem iného je Samsung GALAXY Tab 3 10.1 vybaveny funkciami
Smart Remote a MHL (TV Out), takZe sa dokaze premenit'

behom chvil'ky z dokonalého herného zariadenia pre deti na
domaci multimedialny ovladac elektroniky pre rodicov.

Herné notebooky

od Razeru

Razer ohlasil dva nové produkty

v ich hernom arzenali. Ked'
berieme do Gvahy, Ze ide o herny
notebook, tak novy 14" Blade je aZ
neuveritel'ne tenky (hriibka 1,67cm).

Pohana ho, zatial', nespecifikovany Intel
procesor Haswell Stvrtej generacie a nova
graficka karta od Nvidie, GTX 765M GPU

s 8GB RAM a 128GB SSD. Displej ma LED
podsvietenie s rozlisenim 1600 x 900

a pre vystup do externého monitora pouziva
HDMI port. Na rozdiel od 17.3" verzie, 14"
Blade nedostane Switch Blade interface
Razeru, ktory obsahuje LCD trackpad

a desat' programovatel'nych tlacidiel.

............................................................................

.....................................

Asus ukazal najnovsi ,prirastok do
svojej rodiny” vykonnych hernych
notebookov s oznacenim G750.
Novinka bude v predaji dostupna v
niekol'kych konfiguraciach. VSetky budd
mat' spolocny 17,3-palcovy Full HD

Sy

GRID2

Namiesto toho dostane Standardny
trackpad. 14" Blade preSiel ,kdrou na
chudnutie’ a na rozdiel od svojho 17.3"
sUrodenca, ktory ,bez par drobnych’ vazi
tri kila, sa dostava na 1,85 kilogramov.

Blade by mal vydrzat' priblizne Sest' hodin.
17.3"model ,Zije" d'alej pod nazvom Blade
rozliSenim a taktiez uZivatel'ské rozhranie
Switch Blade. Okrem toho ponka to isté, o
jeho mensi brat Blade. Zaroven si zachovava
rovnaké verzie ako jeho minulorocny
predchodca pri hribke 2,23cm a vahe 2,9kg.
Blade Razer zacne na cene 1799 dolaroy,
zatial' ¢o Blade Pro na cene 2199 dolarov.

displej s podporou 3D zobrazenia. Sticast'ou vybavy bude aj Blu-Ray mechanika,
kvalitné audio SonicMaster, podsvietena klavesnica a vylepsené chladenie

s dvojicou ventilatorov. Co sa procesora tyka, vol'ba padla na Stvorjadrovy

Intel i7-4700QM, taktovany, podl'a zat'aZe, na frekvencii 2,4 — 3,4GHz. Ako prva
konfiguracia v predaji sa objavi verzia so 16GB RAM, 1TB pevnym diskom spolu
s 256GB SSD a grafickou kartou Nvidia GTX 770M s 3GB DDR5 pamat'ou.

........................................................................................................................................................................................................................................................

Apple predstavil
novinky, medzi
ktoré patria

aj vynovené
MacBooky Air.
Oba modely, s
jedenast'- gj
trinast'palcovou
obrazovkou, st
teraz vybavené
nowymi Intel
Haswell procesormi a grafickym cipom HD
5000. Usporna technoldgia umozriuje narast
wydrze batérie v pripade 13" modelu na
dvanast' hodin a 11" Air vydrzi devat' hodin.

.....................................

Najtensi smartphone

Spolo¢nost' Huawei predstavila Ascend P6,
ktory je najtensim smartphonom na svete.
Jeho hribka je len 6,18mm. Hnacim motorom
je Stvorjadrowy procesor, ktorého takt je
15GHz na kazdé jadro. Tomu sekunduje

2GB pamat’' RAM. Prednej stene dominuje
vel'ky 4,7-palcovy displej s HD rozliSenim.

.....................................

Toshiba Satellite L

VSetky
modely,
dostupné s
uhloprieckami
173", 156"
al41’,

majd Gplne
novy dizajn

a vyladeny
vzhl'ad.
Kazda vel'kost' ponika moznost' vyberu
farebného prevedenia s lesklym povrchom.
Ten doplia klavesnica s matnymi plochymi
klavesmi a lesklym ramikom. Notebooky
budd vybavené Windowsom 8.

.....................................

Nove tablety od Asusu

Asus predstavil nové MeMO Pad tablety
s operacnym systémom Android.
Sedempalcovy model disponuje HD
rozlisenim, desat'palcovy az Full HD
rozlisenim. Oba tablety by mali na
jedno nabitie vydrzat' priblizne desat'
hodin. Tablety bud( v ré6znych farebnych
vyhotoveniach a cena zatina od 179€.
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Logitech FabricSkin K

Puzdro s klavesnicou Logitech FabricSkin
Keyboard Folio ma dizajn podlI'a aktualnych
trendov, premysleny vyber farieb a bezkonkurenéni
funkénost'. Je to prva Bluetooth klavesnica s tlacidlami
hladko zapustenymi do vnitorného pot'ahu.

Tato kombinacia skladacej klavesnice a puzdra bola navrhnuta

tak, aby obohatila vas styl a tablet o kontrastné farby a materialy
Spickovej kvality. Chrani prednd aj zadna stranu vasho tabletu

pri prenasani a zaroven vam umoznuje zvyraznit' svoju osobnost'.

.Skombinovali sme dizajnové trendy zo sveta spickovej médy
s neprekonatel'nym prijemnym pocitom pri pisani na klavesnici,
aky by ste od znacky Logitech ocakavali, aby sme vam ponakli
novd droveri sebavyjadrenia a sicasne ochranu iPadu,” vyhlasil
Mike Culver, viceprezident rozvoja znacky a prislusenstva

pre tablety v spolo¢nosti Logitech. ,Puzdro a klavesnica
Logitech FabricSkin Keyboard Folio vam ponikne viac nez len
ochranné puzdro pre vas iPad. Dodava mu jedinecny akcent,
ktory odraza vas osobity styl." SpoloCnost' Logitech nadviazala
spolupracu s poprednymi svetovymi dizajnérmi, ktorej ciel'om
bolo n3jst' prijemné materialy a odvaznu paletu farieb, ktoré
by skombinovali s ¢istym dizajnom. Vysledkom je klavesnica

a puzdro Logitech FabricSkin Keyboard Folio v Skale farieb

od modrej (Electric Blue) a Sedej (Urban Grey), az po

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII

X

Cervenooranzovi (Mars Red Orange) a Ciernu (Carbon Black)
a taktiez vyber Sirokej Skaly materialov od nehladenej koze
po jemne tkan( bavinu.

.Vd'aka starostlivému vyberu farieb a materialov, ktoré
prebldzaji nase zmysly a prehovarajd k nasej osobnosti,
spolocnost' Logitech dosiahla toho, Ze mat' iPad je opat’
jedinecnym zaZitkom," povedala Beatrice Santiccioli, svetovo
uznavana dizajnérka a odbornicka na farby. ,Ja som

do procesu tvorby vniesla svoje znalosti z oblasti farieb a
dizajnu, aby som Logitechu pomohla s inspiraciou pri vybere
materialov a pri tvorbe palety farieb, ktoré buduja silné
emocionalne prepojenie s réznymi zivotnymi stylmi l'udi."

Puzdro Logitech FabricSkin Keyboard Folio navySe prinasa
prv( klavesnicu s Bluetooth pripojenim, ktorej klavesy st
hladko zapustené do pot'ahu na vnatornej strane. Tlacidla
maja pInd vel'kost' a poskytujd vam hmatova spatnd vazbu,
na ktor( ste zvyknuti u tradi¢nych klavesnic, ale v novsom a
StihlejSom prevedeni. Vonkajsi povrch Spickového materialu
pouzitého na puzdro ma pot'ah, ktory odpudzuje kvapaliny
a pomaha tak zachovat' novy vzhl'ad puzdra po dlhsi cas.
Skryté magnety drzia vas iPad v dvoch praktickych polohach
— bezpecne tablet fixujl v polohe pri pisani a zaist'uja, aby
puzdro ostalo zatvorené, ked' ho budete prenasat'.

eyboard Folio
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SUVIL It Loves-Me

Diskrétna hudobna skrinka

It Loves-Me od spolocnosti Suvil je

miniatdrny Bluetooth reproduktor,
ktory bol vyvinuty Specialne na zdiel'anie
hudby z telefonu alebo tabletov.

Je maly a preto sa da vel'mi I'ahko
prenasat'. Zvuk mozete prenasat'
bezdrdtovo cez rozhranie Bluetooth
v2.0, no vyuzit' sa da aj 3.5 mm jack s
kablom, ¢im sa da pripojit' prakticky k
I'ubovol'nému zdroju hudby. Integrovany
Lithium-Polymer dobijaci blok umozni

pouzivat' reproduktor zhruba nejakych

2,5 az 3 hodiny na cestach aj bez dobijania.

Okrem regulacie hlasitosti a tlacidla

pre zapnutie a vypnutie ma aj tlacidla
pre rychle ovladanie multimédii
(Play/Pause, dopredu a dozadu). S nimi
mozete pohodlne ovladat' svoju hudbu
alebo filmy z mobilnych zariadeni aj

na dial'ku, napriklad z Gkrytu v batoZine
alebo z tasky ukytej niekde pod dekou
na plazi. Viac info najdete na strankach
www.suvil.com.

....................................................................................................................

AXIS Q1931-E

Cenovo dostupna termalna IP kamera

Robustna kamera AXIS Q1931-E je
navrhnuta Specialne pre pouzitie
v naro¢nom prostredi a drsnej klime.

Kamera je pripravena na pouzitie ihned'
po vybaleni a je idedlna pre monitorovanie
arealu, kde je vel'mi dblezita v€asna
detekcia pokusu o vniknutie. Jedinecny
format spolocnosti Axis zvany Corridor
Format umoznuje kamere snimat' zorné
pole s vertikalnou orientaciou, €o je
vyhodné pre pripady, ako je monitorovanie
dlhych plotov a podobnych obvodovych
prvkov. Utinnost' zaberu plochy a
monitorovania obvodovych Iinii eSte viac
pomaha vylepsSit' moznost' vyberu zo

Styroch dostupnych typov objektivov,
rozliSenie 384x288 bodu a vyspely
procesor pre spracovanie obrazu. Styri
verzie objektivu zaist'uji maximalnu
flexibilitu pokial' ide o zabery detekcie a
zorné pole, ktoré podl'a zvoleného objektivu
mo6Zze byt' od 220 m (50°) az po 1800 m
(6°). Kamera navyse podporuje funkcie

pre IP dohl'ad, ako je kodek H.264 a format
Motion JPEG, obojsmerny zvuk, ukladanie
zaznamu priamo v kamere a napajanie
cez Ethernet (Power over Ethernet). Tato
kamera je silnym prirastkom do radu
termalnych siet'ovych kamier AXIS Q-line.
Podl'a planu by model AXIS Q1931-E

mal byt' dostupny v 3. Stvrt'roku 2013.

....................................................................................................................

ADATA DashDrive HV620

Novy stylovy disk na ukladanie dat

Spolocnost' ADATA Technology
predstavila DashDrive HV620,
externy pevny disk so stihlymi liniami
a super rychlym rozhranim USB 3.0.

Disk HV620 vazi len 152 gramov a mbze
sa pySit' na pohl'ad vel'mi atraktivnym
lesklym telom s jasne modrou LED,
ktora svieti, ked' sa data z disku ¢itajd
alebo sa nan zapisujd. Zvyseny okraj
disku chrani jeho blystiaci sa povrch
pred poskriabanim, ked' ho poloZite
naplocho. Pre jeho kompaktny profil
a hladké linie si ho pravdepodobne
obl'Ubia profesionali rovnako ako aj
domaci pouZzivatelia. Disk DashDrive
HV620 bude k dispozicii v kapacitach 500

GB, 750 GB a 1 terabyte. Pouzivatelia
externych zariadeni znacky ADATA na
ukladanie dat majd moznost' si zdarma
stiahnut' najnovsSiu verziu antivirového a
bezpetnostného baliku Norton Internet
Security 2013 (60-dnova skiSobna
verzia), ako aj bezplatny softvér HDDtoGO
spolo¢nosti ADATA, ktory sama vyvija a
ktory zaisti lepSiu mobilitu, zabezpecenie
a komfort pri praci s datami. Na disk
HV620 sa vzt'ahuje trojrocna zaruka.

K dispozicii prostrednictvom miestnych
predajcov za vyrobcom doporugen(
maloobchodn( cenu od 56.99 € (pri 500
GB verzii) az po 80.99 € (za 1 TB disk).

........................................................................................................................................................................................................................................................
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POMOZTE |GAMESITE DETOM

DEN DETi 2013

V PODANI

GAMESITE.SK

Medzi det'mi jeden z najpopularne;jSich a najobl'GbenejSich dni v roku — Medzinarodny den deti, si patricnym
sposobom uctila a oslavila aj redakcia vasho obl'Gbeného herného portalu GAMESITE.SK. VSedny, ale zaroven
sviatocny den v sebe kazdorocne nesie caro detskej nevinnosti a tizby po splneni vSetkych moznych i t'azsie
uskutocnitel'nych snov, €i priani. Tento den je Specialny nielen pre deti pIné ocakavani, ale aj pre €lenov nasej redakcie.

Medzi det'mi jeden z najpopularnejSich a
najobl'Gbenejsich dni v roku — Medzinarodny
den deti, si patricnym spésobom uctila
a oslavila aj redakcia vasho obl'Gbeného
herného portalu GAMESITE.SK. VSedny, ale
zaroven sviatoCny den v sebe kazdorocne
nesie Caro detskej nevinnosti a tizby
po splneni vsetkych moznych i t'azsie
uskutocnitel'nych snov, Ci priani. Tento
den je Specialny nielen pre deti pIné
oCakavani, ale aj pre clenov nasej redakcie.

Aby dévodov nebolo malo, pondknut'
ich vieme hned' niekol'ko. Prvym a
najobycajnejsim z nich je detska dusa
ukryta v kazdom z nas. Nezalezi na
tom, ¢i prave nastupujeme do povinnej
Skolskej dochadzky, ¢i hl'adame svoje
miesto v Zivote, alebo pomahame svojim
ratolestiam s prvymi Zivotnymi krokmi. VV
kazdom z nas je kisok malého, zvedavého
a nebojacneho drobca, ktory rad objavuje,
skdsa nové veci a samozrejme - hra sa.

DalSie dva dévody st ovel'a konkrétnejsie
a Specifické pre nasu herna komunitu.
MDD je pre GAMESITE.SK vynimocny
aj z dovodu oslavy narodenin. Ano,
aj internetové stranky oslavujd svoj
prichod na svet — minimalne ta nasa. V
sobotu, 01.06.2013 sme spolu oslavili 4.
vyrocie svojho vzniku a postupného, ale
neustaleho rastu a zdokonal'ovania sa. Za
svoju kratku histériu sme presli roznymi
transformaciami a zmenami, vypadali nam
mliecne zGbky a zapricinili sme mnoho
prebdenych noci, po¢as ktorych k nam
bolo potrebné vstavat' a s laskou sa o nas
starat'. To vietko sa ale oplatilo. Dnes
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stojime pevne na vlastnych nohach a

nase projekty st neoddelitel'nou sG¢ast'ou
slovenského internetu. Aj napriek tomu,

Ze na posledn( chvil'u muselo odrieknut'
svoj (¢ast' niekol'ko pozvanych hosti,
narodeninovej oslavy sa zGcastnilo vyse 20
gratulantov. Cely vecer sa niesol v znameni
dobrej nalady, spolo¢nych vizii a planov,
ako vam, nasim Citatel'om a priaznivcom
priniest’ eSte kvalitnejsi, atraktivnejsi a
bohatsi obsah nez doteraz. Spolocnych
akcif, kde ma moznost' stretndt' sa tak
poCetné zastpenie |'udi spolupracujicich
na nasich projektoch je malo, i preto sme
oslavovali az do neskorych rannych hodin.

NajdolezitejSou udalost'ou dna deti sa
pocas poslednych rokov pre nasu redakciu
stal charitativny projekt GAMESITE DETOM.
Ako uz zo samotného nazvu vyplyva, jedna

sa o projekt zamerany predovsetkym na
tych najmensich a najzranitel'nejsich — na
deti. V sobotu sa konala v poradi uz Siesta
akcia organizovana vo farbach nasej znacky.
O ¢om je tento projekt? Jeho jadrom je
naozaj jednoducha myslienka: ,Podelit’

sa." Podelit' sa s tymi, ktori st oproti nam
znevyhodneni a vel'akrat s prehliadané
ich potreby, pocity a tGazby. Chceme potesit'
tych, ktor toho majd menej ako my. A ako
to celé dopadlo? Prosim, posdd'te to sami...

Pozitivnym trendom s(casnosti je
postupna transformacia klasickych
Ustavnych typov detskych domovov na
zariadenia rodinného typu. Po zohl'adneni
viacerych kritérii sme sa rozhodli
podporit' a pomoct' detskému domovu
v Niznej kamenici. UZ pocas Gvodného
telefonatu oboznamujiceho o nasom

zamere a projekte bol evidentny zaujem
a citel'na snaha potesit' deti prave v
tomto detskom domove. Detsky domov
Nizna kamenica je rozdeleny na niekol'ko
samostatne hospodariacich domacnosti
tvorenych rodinnymi domami a bytmi.
Takéto zariadenia maji oproti klasickym
detskym domovom niekol'ko délezitych
vyhod. Deti sa zapajajl do kazdodennych
¢innosti spatych s chodom domacnosti,
vytvarajd si zakladné Zivotné navyky a ucia
sa navzajom so sebou spolupracovat' a
starat' sa o seba. Vd'aka tomuto spésobu
vedenia budd omnoho lepsie pripravené
zapojit' sa do normalneho Zivota.

Obdarovali sme deti Zijace v byte na
Sidlisku Tahanovce a deti z rodinného
domu v obci Byster, ned'aleko KoSic.

Deti z koSického sidliska sme potesili
hernou konzolu XBOX 360 s pohybovym
senzorom Kinect spolu s kolekciou
najobl'GbenejSich hier na tato platformu.

Reakcie boli spociatku plaché, ostrazité,

ale zaroven zvedavé a nedockavé. Poslusne

sedeli a ¢akali na td chvil'u, ked' uz bude
ich darcek ku dfu deti pripraveny na
pouzivanie. Mnohi z nich dostali tak{to
moznost' prvykrat v Zivote. V momente,
ked' konecne prisla ta vytazeng, dlho
oCakavana chvil'a a spustila sa hra Kinect
Adventures, bolo vidno ako sa zapalili
iskricky vo vsetkych oCiach naokolo.

Zatal sa ,boj’ o to, kto sa bude hrat' ako
prvy. Vychutnali sme si zopar pohl'adov
na detskd radost' a za par chvil' sme
sa pobrali d'alej, dokondit' nasu misiu a

potesit' par d'alSich deti. Po prichode do
Utulného rodinného domu sme boli doslova
zasypani pozitivhou energiou, dobrou
naladou a temperamentom srsiacim z
kaZzdej strany. Deti boli pripravené na

to, Ze ich ¢aka prekvapenie, no nemali

ani len najmensiu predstavu o tom, Co v
sebe to prekvapenie ukryva. Po otvoreni
vel'kého balika obsahujaceho PlayStation
2 spolu s obrovskou zbierkou hier bolo
prakticky nemozné utisit' emacie, ktoré
sa z detf valili. Dal3ich niekol'ko mindit,
pocCas ktorych sa pripravovala a zapajala
konzola bolo v prepocte na detsky cas
naozaj nekone¢nych. Po zdlhavom a
vycerpavajicom cakani uz konecne nic
nebranilo v zoznamovani sa s novou

R AT

& By

hrackou a my sme vedeli, Ze nasa misia
dopadla Gspesne, k spokojnosti vSetkych.
Okrem hier a hernych konzol sme deti
obdarovali aj d'alSimi drobnost'ami, medzi
ktorymi boli DVD filmy, hracky, ¢i knihy.

Dakujem Encryptovi a Luxovi, nagim
hviezdam z GAMEBQOTu, za pomoc
pri realizacii a organizacii, ako aj za
dokumentovanie tohto krasneho dna.
V/ najblizSom vydani ich hernej relacie
GAMEBQOT najdete aj reportaz a zostrih
Z tejto akcie projektu GAMESITE DETOM.
\/ mene redakcie GAMESITE.SK vel'mi
pekne d'akujem pani riaditel'ke za
skvel( spolupracu na nasom projekte.
Obrovské DAKUJEM chcem vyjadrit!
aj v mene deti za vSetko, o robite,
ako Vy, tak aj ostatni zamestnanci
detského domova Nizna kamenica.

Nase nevyslovné d'akujem patri vSetkym
prispievatel'om a sponzorom celého projektu
— spolo¢nosti SONY CZECH za darovanie
konzoly PlayStation 2 spolu s obrovskym
mnozstvom hier, spoloc¢nosti MICROSOFT
SLOVAKIA za darovanie konzoly XBOX 360
s kinectom a hrami a v neposlednom rade
vsetkym ostatnym prispievatel'om, ktorf sa
zapojili a akymkol'vek spdsobom prispeli
do Siestej zbierky GAMESITE DETOM.

Svoje prispevky do vianocCnej zbierky
moZete posielat' uz teraz na znamu adresu
nasej redakcie. \/ pripade, ze vas zaujala
nasa snaha pomoct', budeme naozaj radi ak
o tomto projekte oboznamite svoje okolie —
napriklad zdiel'anim na socialnych siet'ach.
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Co je E3?To sG Vianoce, Vel'ka noc a narodeniny v jednom. Respektive podujatie, ktoré ukaze,

aké hry budeme pravdepodobne v nasledujicom roku hravat' a akym smerom sa bude herny
priemysel uberat'. Co teda priniesli na tohtoro€nG E3 vel'ki hraci v hernom priemysle? \lydavatelia,

ktori nam rok o rok serviruja nové herné tituly, a tak GspesSne vysavaji nase penazenky?

EA

Tradi¢ne aj tento rok mali dvaja najvacsi
vydavatelia moznost' ukazat' svoje tituly
prostrednictvom press konferencii. Ako
prva prisla na rad firma Electronic Arts.

A nakol'ko tén udavali nové konzoly

Xbox One a Playstation 4, tak tomu bola
prispdsobena aj herna ponuka. Buzz
zvuky naznacovali, Ze ako prvy dostane
prilezitost' Battlefield 4, no na prekvapenie
neslo o tento titul od DICE, ale o novd
class-based striel'acku z pohl'adu tretej
osoby Plantsvs. Zombies: Garden Warfare.
Milovnici zahradnictva budd mat' ¢o

hrat'. Ved' pri pohl'ade na snajpujdci
kaktus alebo prieskumné lietadlo v tvare
cesnaku je jasné, ze svojich fanisikov si
hra najde. Hra pride na trh na jar 2014

a platformy zahffaja vSetky old-gen a
next-gen konzoly a PC, teda okrem WiiU.
Vince Zampella prisiel ukazat' svojim
byvalym zamestnavatel'om z Activisionu,
Ze on so svojim timom na to stale ma

a predstavil nam Titanfall. Primarne
mutliplayerova striel'acku, kde zakladny
princip tvori hra na macku a mys, teda na
vojakov a obrovskych mechov nazvanych
JTitans." Zaklad vSak ostal nezmeneny,
mame dva timy, rézne maody a kopec

map. Snad' tato hra prinesie trosku
sviezeho vetra do zatuchnutych mocarisk
multiplayerovych striel'aciek. Hra je
prekvapujico postavena na staruckom
Source Engine (aj ked' tak nevyzera), no
ukaze sa iba na Xbox One, Xbox 360 a PC,
a to zaciatkom roka 2014. Svoj priestor
dostal aj Ignite engine, na ktorom bud
postavené vSetky next-gen Sportové

hry od EA Sports, menovite NBA Live 14,
Madden NFL 25, FIFA 14 a UFC. Bohuzial',
tento engine zatial' minie PC platformu,
lebo podl'a EA vraj na to vykon pocitacov
nie je pripraveny. Kazdopadne, NHL 14
novy engine nedostane a vydana bude len
na Xbox360 a Playstation 3. Potom prislo
oCakavané prekvapenie v podobe Star
Wars Battlefront od Svédskych vyvojarov
z DICE. Ni¢ viac sme sa nedozvedeli a z
niekol'ko sekundového CGl trajleru sa toho
ani vel'a vycitat' nedalo. Aspon teda vieme
o prvej hre, ktora vzisla zo spoluprace
Disney a EA. Vo Svédskych vodach sa
nasledne pokracovalo, no zmenil sa zaner
na pretekarsky. Novovzniknuté Stadio

EA Ghosts pripravuje Need For Speed:
Rivals, ktory podl'a gameplayu a informacit
miesa tradi¢nd Burnout hratel'nost' s
pritomnost'ou policajtov v otvorenom
meste, takZe hra vyzera ako krizenec Need
For Speed: Hot Pursuit a minuloro¢ného
Need For Speed: Most Wanted. Déraz sa

kladie na prepojenie singleplayerového

a multiplayerového zazitku. Ako d'alSie
prislo na podium Bioware s in-game
engine trajlerom z pripravovaného tretieho
dielu série Dragon Age s podnazvom
Inquisition. Ni¢ viac sme sa nedozvedeli ani
o pripravovanom novom diele Mass Effect,
ani o novej IP, ktord Stddio v Edmontone
pripravuje. A ako posledny dostali priestor
na sebarealizaciu Svédski vyvojari z DICE

s ich Battlefieldom 4. Autori ukazali

hranie multiplayeru za pritomnosti 64
hracov na mape Siege of Shanghai. Mapa,
kombinujica vodné plochy, rozl'ahlé ulice
a vySkové budovy za pomoci Frosbite

3 enginu, vytvorila situacie ako prepad
tanku, ktory zapricinili odstrelené piliere
pod nim, pad mrakodrapu, a dokonca aj
cestovanie vyt'ahom a navrat Commander
modu. Hra bude dostupna od 1. novembra
pre old-gen konzoly s obmedzeniami a na
next-gen konzoly a PC, s pInym vyuzZitim
Frosbite 3 enginu. A prekvapenie na

zaver, Mirror's Edge. Bez €isla dva, bez
gameplayu, iba s in-game trajlerom.

UBISOFT

Ubisoft si pripravil silny lineup, no
nezabudli ani na staré konzoly a takmer
celd prva Stvrtinu svojho vymedzeného
¢asu venovali hram, ktorych sa uz onedlho
dockame. Nesmela chybat' nova verzia hry
Rocksmith, alebo ako sa ¢o najrychlejsie

a za pomoci hrania naucit' hrat' na gitare.
Ukazany bol aj d'alsi diel 2D ploSinovky
Rayman Legends, ktory sa pozrie aj na
Nintendo WiiU. Prakticky, Ubisoft je jednym
z poslednych vel'kych hernych stadii,

ktoré vytvaraja hry aj na tato platformu.
Na konzole od Nintenda sa teda ukaze

aj Sieste pokracovanie Spionaznej série
Splinter Cell s podtitulom Blacklist. Priestor
dostal aj South Park: The Stick of Truth,
pohrobok po skrachovanom THQ. Na hre
pracuje Obsidian a Ubisoft hru vydava.

Aspon uz konecne vieme, ¢o znamena
Nagasaki fart. Next-gen bol odStartovany
pretekarskym titulom The Crew, na ktorom
pracujid byvali vyvojari z Eden Games,
teda tvorcovia série Test Drive Unlimited

a Ubisoft Reflections, tvorcovia Driver: San
Francisco. Hra ukazala podobnd myslienku
ako konkurent v podobe Need For

Speed: Rivals, a to konkrétne prepojenie
singelplayeru, co-opu a multiplayeru do
jednej hry. \/ hre nebude chybat' otvorené
prostredie v podobe roznych miest v USA
a takisto tuning, kde po vzore Gunsmith

z Future Soldier mdZete auto podrobne
rozobrat' na malé siciastky a tie postupne
vymienat', pricom je jasné, ze vSetky tieto
Gpravy budd mat' vplyv na jazdny model.
Ten z dostupnych videi vyzera ako zdrava
kombinacia medzi arkadou s prvkami
realneho ovladania auta. Nasledovali silné
znacky Ubisoftu, Assassin’s Creed: Black
Flag a Watch Dogs, ktorych gameplay

bol prezentovany na Sony konferencii.
Assassin's Creed sa ukazuje ako nadejné
pokracovanie, ktorému moze piratska
tematika vdychnut' novy Zivot. Namorné
bitky z trojky sG teraz postavené ako jeden
zo zakladnych pilierov hry a to, ¢i ju udrzia,
uvidime na vSetkych old-gen a next-gen
platformach. Rovnaky osud caka aj Watch
Dogs, ktory je vSak novou znackou, no v
minulom roku dokazal upGtat' natol'ko,
aby sa ocakavania spojené s prichodom
tohto titulu vySplhali dost' vysoko. Aiden
Pierce, ako hlavna postava, ma vd'aka
svojim znalostiam a elektronizacii celého
sveta k dispozicii moc, s ktorou si moze
spravit' z mesta Chicago svojho co-op
partnera v hrani. Treba uz len difat, Ze
tento nadejny koncept dotiahne Ubisoft
do zdarného konca. Trochu z iného sddka
bude dvojica Trials hier, jedna pre old-
gen, druha pre next-gen. Uvidime, Ci v
tychto pokracovaniach dokaze Ubisoft
zopakovat' Gspech predchodcov. Popritom
prisiel rad aj na d'alSi diel tanecnej
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hry Just Dance, oznacenej podl'a roku
vydania (2014). Najvacsim prekvapenim
rozhodne bola nova IP, ktora vznika v
Gtrobach stddia Massive Entertainment.
Zaujimava je hlavne preto, lebo Stidio
sa doteraz venovalo hlavne RTS, staci,
ked' spomenieme sériu Ground Control
¢i titul World in Conflict. The Division je
vSak radeny do zanru MMO striel'aciek.
Hra sa odohrava v USA pocas kolapsu
spésobeného virusom, ktory sa pocas
.Black Friday' rozsiril na bankovkach.
Hra zaujala hlavne vizualom a pojatim,
no uvidime, ¢o z toho nakoniec vznikne.
Ohlasena bola na next-gen konzoly,

no autori nevylucuja ani PC verziu.

SQUARE ENIX

Square Enix si pre nas po komplikaciach
vo firme (odvolanie CEQ, financné straty)
pripravilo niekol'ko titulov, ktoré by ju

mali vytiahnut' z finanénych Slamastik.

\/ prvom rade ide o pokracovanie stale
popularnej a slavnej série Final Fantasy,
tentokrat s Cislovkou 15. Hra sa predstavila
prostrednictvom zaujimavo vyzerajiceho
gameplay trajleru a autori sl'ubujg, Ze
hracom dodaja kvalitny titul. Hra vyjde
pre next-gen konzoly. Nemenej zaujimavo
vyzera Kingdom Hearts Ill, pokracovanie
RPG série od first party Square Enix Stddia
pre Xbox One a PS4. Skalnych fandsikov FF
hier potesi aj old-gen Lightning Returns:
Final Fantasy XIlIl. Zapadne orientovanych
hracov skdr zaujme originalne vyzerajica
hra Murdered: Soul Suspect. VV hre sa
vzijeme do role zavrazdenej postavy,
ktora vo forme ducha ma vypatrat'

svojho vraha, ako aj po doévodoch, preco
bol zavrazdeny. Hra pride na PC a old-
gen konzoly uz na zatiatku roka 2014.
Navrat popularnej stealth série Thief je
vlozeny do rik Stadia Eidos Montreal a
vzijeme sa do role Garretta, pre ktorého

je tien najlepSim priatel'om. Gameplay
nevyzeral najhorsie, a tak sa mézeme
tesit' na rok 2014, kedy hra pride pre
old-gen a next-gen konzoly a pre PC.

ACTIVISION

Pribeh Call of Duty série asi vSetci
pozname, a teda vieme, Ze tento rok svoj
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priestor dostane Stddio Infinity Ward, ktoré
sa nerozhodlo recyklovat' podsériu Modern
Warfare, ale vytvorilo Call of Duty: Ghosts.
Na novom engine, s novym pribehom

a so psom na dial'kové ovladanie. COD:
Ghosts pride do obchodov eSte tento rok
na old-gen, next-gen a PC. Najvdcsim
t'ahakom pre Activision bola nepochybne
nova IP od tvorcov Halo série, Bungie.

Ti prines novy, perzistentny svet, kde
planuja skrizit' aspekty z Borderlands

s klasickymi MMO mechanizmami.
Nezabddajd ani na kvalitny pribeh, no
akosi zabudli na PC platformu. Bungie

sa vyjadrilo, ze je to na rozhodnuti
vydavatel'a, ¢i sa ich pripravovana hra

na tejto platforme ukaze. Na PS3, PS4,
X360 a X1 sa hra objavi v priebehu

roka 2014. Priestor dostal aj komixovy
Deadpool a Skylanders: Swap Force.

KONAMI

Hlavnym t'ahakom Konami je nepochybne
séria Metal Gear. Piaty diel tejto série je
postaveny na Gplne novom Fox Engine,
teda na rovnakom engine, na ktorom bude
postavena aj d'alSia Konami hra, konkrétne
PES 2014. Metal Gear Solid V: The Phantom
Pain sa ukaze na old-gen a next-gen,

Xbox a PS konzolach a vyli¢ena nie je

ani PC verzia. Co sa tyka hry Castlevania:
Lords of Shadow 2, ta sa na PC a old-gen
konzoly dostane urcite, a to uz v zime
tohto roka. Rovnako bol prvy diel tejto hry
ohlaseny na PC, kde sa dostane pocas leta.

BETHESDA

Bethesda si na E3 priniesla ukazky ich
pripravovanej MMO, The Elder Scrolls
Online, ktora sa okrem PC ukaze aj na next-
gen konzolach. PS4 hraci dokonca dostand
moznost' vyskdsat' si hru v beta verzii.
Ozivenia sa dockala séria Wolfenstein

od vyvojarov z Machine Games, byvalych
zamestnancov Stadia Starbreeze. Novy
diel, s podtitulom The New Order, nas
zoberie do Stylizovanej budGcnosti, v
ktorej nacisti vyhrali 2. svetovi vojnu. Hra
sa ukaze na PS4, PS3, X1, X360 a PC eSte
tento rok. Co vak tento rok nestihne, je
nova hororova IP od tvorcov Resident Evil
hier s nazvom The Evil Within. Gameplay
vyzeral presne tak, aby sa hra hororovou
mohla nazyvat', takze fanGsikovia tohto
Zanru majd nového potencialneho adepta.

SEGA

Sega si na tento rok prichystala
strategické nebicko v podobe Company

of Heroes 2 od Relicu a Rome II: Total
War od Creative Assembly. Sonic
vSak takisto nesmie chybat' v podobe
dvoch hier, a to Mario&Sonicat the
Sochi 2014 Olympic Winter Games a
Sonic Lost World pre 3DS a Wii U.

CAPCOM

Microsoft umozZnil vytvorenie pokracovania
série Dead Rising, a teda v poradi treti diel
tejto hry vychadza exkluzivne pre konzolu
Xbox One ako launch titul. Priestor dostal
Duck Tales v remastered verzii pre PC,

PS3, X360 a WiiU a zahanbit' sa nenechalo
ani tretie pokracovanie série Lost Planet,
tentokrat od vyvojarov Spark Unlimited.

WARNER BROTHERS

Batman sa tento rok docka pokracovania,
no nie od Rocksteady, tvorcov Arkham
Asylum a Arkham City, ale od interného
StGdia WB. Hra pride na trh s podtitulom
Arkham Origins a ako nazov napoved3,
porozprava nam, ako to vsetko zacalo. Hru
bude dopifiat' novinka od Stiidia Avalanche,
tvorcov série Just Cause, ktorf pripravuja
hru Mad Max, a to pre PC a konzoly.
Ohlasenia sa dockala aj nova hra od
pol'skych vyvojarov z Techlandu s ndzvom
Dying Light a malo by ist' o survival hru

z pohl'adu prvej osoby. Nechyba ani

Lego hra v podobe Lego Marvel Super
Heroes a DC hrdinovia v Scribblenauts
Unmasked: A DC Comics Adventure.

Co sa tyka ostatnych titulov,

vyberame jednu z najkvalitnejsich a
najocenovanejsich hier na E3, konkrétne
The Witcher 3: Wild Hunt od pol'ského CD
Projektu pre PC, X1 a PS4. Deep Silver zasa
ukazalo hru Saints Row 4. Ta sa docka
vydania uz tento rok pre PC, X360 a PS3.
Predstavenia sa dockala aj hra Killer is
Dead od japonského Stadia Grasshopper
Manufacture, tvorcov Loolipop
Chainsaw. Namco Bandai sa pochvalilo
chystanym Dark Souls I, chystanym

na tento rok pre PC, PS3 a X360.

Dominik Farkas
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Vel'keé zhrnutie konferencie Sony:
Co vsetko sme sa dozvedeli?

\/ Los Angeles sa na E3 konala konferencia Sony PlayStation. \/ ramci nej sme sa dozvedeli

mnozstvo informacii nielen o PS4, ale aj o PS3, PS Vita a d'alSich sluzbach a novinkach zo sveta

Sony Entertainment Network. Cela vel'kolept konferenciu zahajil Jack Tretton, prezident

Sony Computer Entertainment America. Po kratkom Gvode zacal hned' hovorit' o Vite.

Podl'a jeho slov je PS Vita este
len na zaéiatku svojho Zivotného
cykluy, pre zariadenie existuje zhruba
650 dostupnych hier (vratane PSP,

PS One a Mobile download hier), a do
konca roku pribudne d'alSich 85 hier.

Medzi nimi novy Batman, Counterspy,
Destiny of Spirits, Killzone: Mercenary
a Tearaway, ale aj HD remake-y God
of War Collection a Final Fantasy X a
X-2. Prisl'Gbil, Ze Sony pripravuje novy
Specialny PS Vita balicek, ktory bude
obsahovat' okrem konzoly aj celd hru

Walking Dead od Telltale Games a jej
pokracovanie Walking Dead: 400 Days.

Vita ma takisto zohrat' vel'kd dlohu pri
nastupe PS4. Kazda hra na PS4 ma byt'

s podporou Remote Play na Vite. Tym
padom si modzete hru kedykol'vek presundt’
na Vitu a hrat' kdekol'vek v dosahu
lokalnej Wi-Fi siete. Sony si svoj handheld
predstavuje ako dokonalé prisluSenstvo
pre svoju novl domacu konzolu, ktoré
bude naplnené samostatnymi kvalitnymi
aplikaciami. Uz teraz je na Vite dostupny
napriklad Skype, Netflix, YouTube a iné.

PLAYSTATION 3 ESTE
NEZOMIERA

Napriek tomu, ze starucka PS3 je na trhu
uz siedmym rokom, nezda sa, ze by jej
dochadzala para. Tento piatok vychadza
fenomenalna hra The Last of Us, ktora
prakticky v recenziach nedostava horsie
hodnotenia nez 90 %. Ale v roku 2013

nas cakaja aj d'alSie skvelé exkluzivne
tituly. Medzi ne patria Beyond: Two Souls,
Puppeteer, Rain a nové Gran Turismo

6. A vSetky tie hry vyzeraja Gzasne.

Technicky najviac vynikajd Beyond a GT6,

po umeleckej stranke nas zase zaujal Rain.

Jack Tretton eSte zdéraznil niekol'ko
d'alSich hier, ktorych vydanie

na PS3 sa neodvratne bliZi:

Batman: Arkham Origins, v ktorom sa
stretneme s d'alSim psychopatickym
nepriatel'om, a Grand Theft Auto 5.
Obe hry budd mat' na PS3 exkluzivny
obsah, ktory inde nenajdete.

TAK PODME UZ K PS4 !

Samozrejme, vSetci na E3 ¢akali v prvom
rade na odhalenie samotnej konzoly PS4.
Namiesto Jacka Trettona sa na podium
postavil Andrew House, prezident Sony
Computer Entertainment. Bez zbytocného
zdrZovania vzal do rik novid konzolu PS&.
\/yzera takto:

Dizajn je trochu prekvapenim. Podobne
ako v pripade Xbox One ide o d'alSi
Cierny digestor, avSak ocenujeme
zaujimavo skosené hrany. Aspon nova
PS4 nema len samé pravé uhly.

Zaujimavy je aj vyrezany pasik, v ktorom
svieti modré svetlo. Len premysl'ame,
¢i sa mili pani dizajnéri zamysleli tak

trochu aj nad tym, kto ma zo vSetkych
tych zarezov utierat' prach. Andrew
hned' po predstaveni konzoly uviedol

na podium Michaela Lyntona, Séfa

Sony Pictures, ktory podrobnejsie
porozpraval o novych sluzbach pre filmy
a hudbu na platformach PlayStation.

Specialne wyzdvihol sluzby Music
Unlimited a Movies Unlimited a prezradil,
Ze prave cez PS3 sa najviac I'udi pozera

na Netflix. Skoda len, Ze ziadna z tychto
sluZieb nie je dostupna v Cesku ani na
Slovensku. Inak by boli informacie od neho
pre miestneho divaka aj relevantné.

HRY, HRY A HRY. HRY
NA PRVOM MIESTE

Jeho miesto na pddiu prevzal Shuhei
Yoshida, $éf Sony Worldwide Studios.
Rychlo povedal, Ze na PS4 sa v internych
Stddiach Sony vyvija uz tridsat' titulov,

z toho 20 sa dostane na trh do roka od
spustenia predaja konzoly. Dvanast' z
tychto hier s Gplne nové znacky. A aby
nas navnadil? Ukazal nam trailer na novd
pripravovan( hru z dielne Ready at Dawn
a Santa Monica. The Order: 1886.

Po skonceni traileru pripomenul, Ze
vSetky Styri interne vyvijané hry, ktoré

odhalili uz vo februari, robia mil'ové kroky
a, samozrejme, ukazal aj nové trailery.
Killzone: Shadow Fall, #Driveclub a Knack
pdjdu do predaja hned' s uvedenim
konzoly na trh. inFamous: Second Son

sa eSte chvil'u pozdrzi, ale vyzera tak,

Ze to bude stat' za chvil'u ¢akania.

Potom Shuhei ukazal zaznam z
prototypu od Quantic Dream s ndazvom
The Dark Sorcerer. Spominate si na
hlavu starého muza z februarového
predstavenia PS4? Tak teraz ma aj telo!

AKO TO BUDE S INDIE HRAMI
A HRAMI OD TRETICH STRAN?

Na podium sa postavil Adam Boyes, ktory
ma na starosti vzt'ahy s vydavatel'mi a
vyvojarmi mimo internych stadii. Hned'
prva sprava bola skvela. Tykala sa indie
hier, ktoré v poslednych rokoch Sony
Coraz viac podporuje. Novinkou je, ze
Sony naplno rozbieha self-publishing
hier, teda Ze si r6zne malé Stadia budd
moct' svoje hry sami vydavat' pomocou
Sony Entertainment Network.

A po tejto skvelej sprave predstavil
niekol'ko zaujimavych indie hier, ktoré sa
chystaja na PlayStation.
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Transistor od Supergiant Games,

tvorcov hry Bastion, Don't Starve od Klei
Entertainment, Mercenary Kings od
Tribute Games, tvorcov Scotta Pilgrima,
Octodad: Deadliest Catch od Young Horses,
Secret Ponchos od Switchblade Monkeys,
Ray's The Dead od Ragtag Studios, horor
Outlast od Red Barrels, Galak-Z od 17-bit
Games a Oddworld: Abe's Oddysee New

'n' Tasty od Oddworld Inhabitants.

Samozrejme, PS4 nebude len o nezavislych
hrach, a preto Adam predstavil aj iné tituly.
Pripomenul, Ze aj na PS4 vyjde Diablo 3

s exkluzivnym obsahom a potom nam
pustil video Tetsuya Nomuru zo Square
Enixe, ktory nam konecne po rokoch
ukazal nové zabery z Final Fantasy Versus
XlIl. AZ na to, Ze to vlastne uz nie je FF
Versus XIlI, ale Final Fantasy XV. FF XV
vyjde na PS4 a podl'a vSetkého pobeZzi na
dychberticom Luminous engine. AkénejSie
ladené Final Fantasy s real-time bojovym
systémom? Preco nie! Fanisikov Kingdom
Hearts eSte stihol Nomura potesit' aj
predstavenim Kingdom Hearts IIl. A aby
sme mali od Square Enixe vSetko, Adam
eSte spomenul, ze Final Fantasy XIV vyjde
okrem PC uz len na konzolach PS3 a PS&.

Nasledovali prezentacie dvoch vynikajico

vyzerajlcich hier od Ubisoftu — Assassin's
Creed 4: Black Flag a Watch Dogs. Sami
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sa nevieme rozhodndt', ktora z tychto hier
vyzera lepSie. Watch Dogs vSak vyzera
skutocne zaujimavo a netradicne.

Adam Boyes potom predstavil aj Sportové
hry, konkrétne teda NBA 2K14 s Lebronom
Jamesom a skutocne vtipnym trailerom.

A potom preskotil k Gplne inému stdku
—The Elder Scrolls: Online od Bethesdy

—, pricom poznamenal, Ze beta test

hry bude exkluzivne pristupny hracom

na platforme PS4. Adam cell svoju
prezentaciu ukoncil predstavenim eSte
jednej hry, na ktord sa nesmierne teSime.

Ano, Mad Max z dielne Warner Brothers a
Avalanche Studios sa blizi na PlayStation!

A OPAT TROCHU PS
A VSEOBECNYCH
INFORMACII O PS4

Reti sa znovu ujal Jack Tretton, aby
povedal, ze v sG¢asnosti je vo vyvoji 140
hier pre PS4, z toho 40 si exkluzivne hry.
Dalej si "zatrolloval" smerom k Microsoftu
a povedal, ze PS4 podporuje hry z druhej
ruky a Sony neplanuje Ziadne nové
reStrikcie v tomto smere. Hry na Blu-Ray
diskoch bude moZzné predat' kamaratovi,
vymenit' v obchode za zl'avu na nov( hruy,
pozicat' komukol'vek alebo si ponechat'
na cely Zivot tak ako aj doteraz. PS4 hry

nepotrebuja byt' online na to, aby ste siich
mobhli zahrat'. Single player v offline reZime
bude fungovat' bez problémov a nevypne
sa 24 hodin po tom, ako sa odpojite od
internetu. Samozrejme, ze online hry a

hry hrané z cloudu bez siete nepdjdu, ale
to asi netreba nikomu vysvetl'ovat'.

Shuhei Yoshida a Adam Boyes

sa konieckoncov ukazali ako

dobri trollovia, ked' po skonceni
konferencie zavesili na web navod,
ako pozicat' kamaratovi PS4 hru.

Dalej Jack vypichol par ddlezitych
informacii. Hry st'ahované z netu sa
bud dat' hrat' uz pocas st'ahovania.
PS4 konetne dostane Cross Game
Voice-Chat, teda sa pri hrani napriklad
#Driveclub budete moct' rozpravat' s
kamaratom, ktory hra napr. Destiny.
Zasadnym ma byt' transformacia PSN
na realnu socialnu siet' a prepojenie hier
so socialnymi siet'ami. A, samozrejme,
vyzdvihndt' musel aj share tlacidlo,
ktoré umoznuje rychlo a jednoducho
publikovat' svoje gameplay videa na web.

PlayStation Plus ostava v platnosti a
prenasa sa na PS4. Ak uz mate PS Plus,
bude vam platit' aj na novej konzole a
zachovate si vSetky svoje vyhody. Hned'
prvou hrou, ktor( ziskate po vydani

PS4, bude #Driveclub PS Plus Edition.
Ako nazov napoveda, nebude to bezna
verzia, ale mierne okresana. Ziskate v
nej sice len mensi pocet vozidiel a tratf,
ale aj tak je to skvely darcek od Sony.

Maly detail. Multiplayer si po novom
nezahrate bez Pluska. Sony tak prechadza
na podobny model, aky mal doteraz
Microsoft: za multiplayer si treba priplatit'.
S tu vSak aj rozdiely. V ramci PS Plus
kazdy mesiac dostavate niekol'ko pInych
hier zdarma a na PS4 budete mat' pristup
ku vSetkym ostatnym medialnym online
sluzbam aj bez prémiového Gctu.

Na zaver eSte Jak Tretton uviedol na
podium vyvojarov z Bungie, ktori vébec
po pruvykrat ukazali gameplay zo svojej
pripravovanej FPS hry Destiny.

CelG konferenciu zavfsil Andrew

House. PriSiel s informacou, Ze cloud
sluzby na PS4 spustia v Eurdpe a USA
zaCiatkom roku 2014 a postupne ich
rozsiria aj na PS3 a Vitu. Nie sme si
Gplne isti, ako to chcl spravit', ale urcite
uz majd nieco vymyslené. Cez cloud
budd mat' konzoly pristup k spatnému
kataloégu starych hier, ktoré nebudd

na PS4 hardvérovo podporované.

Poslednou informaciou PlayStation
konferencie bola informacia o cene PS4
konzoly. Sony ju nastavilo presne o stovku
nizsie nez Microsoft. PlayStation 4 sa
bude predavat' uz koncom tohto roka za
cenu 399 americkych dolarov. V Britanii za
349 libier a u nas za 399 eur. \ prepocte
je cena vySSia, ale je nutné si uvedomit,
Ze v nasej cene je uz zaratané DPH a

v americkej nie, pri€om u nas vyrobca
zo zakona poskytuje dvojrocni zaruku
a v Spojenych Statoch len jeden rok.

Andrew House sa rozlicil so slovami,
Ze Sony plne reSpektuje vlastnictvo
zakaznikov a nadovsetko si vazi ich
doveru. Tato doveru si s kazdou novou
konzolou buduje a planuje budovat'

Verime, Ze aj vas informacie o PlayStation 4
potesili. My sa uZ nevieme dockat' vydania
konzoly.

-red-
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Xbox One:

Co vsetko o nom vieme?

Po dlhych mesiacoch cakania Microsoft konecne zverejnil kompletné

informacie o svojej novej konzole. Kym Sony v podstate do E3 mlcalo, Microsoft

zverejnoval informacie postupne v priebehu niekol'kych tyzdnov. Pod'me sa

pozriet' na to, Co mozeme ocakavat' od jeho buducej konzoly, Xbox One.

L T = —

.Prinasame hranie, pribehy
a pocity k zivotu."

.Bringing gaming to life, story and
emotions’, a teda v preklade: ,PrinaSame
hranie, pribehy a pocity k Zivotu".

Tymto sloganom sa otvorila vel'kolepa

konferencia, v ktorej Microsoft prvykrat
zverejnil Xbox One. Na pédiu nas uvital
Don Mattrick, ktory stoji na cele celého

Xbox One vyvoja a hned' po ukazani

novuckej Xbox One aj zd6vodnil jej nazov.

One, pretoze novy Xbox nema byt' klasicka
konzola, ktora bude 'iba' na hranie hier.
Bude sldzit' najma ako multimedialne
centrum zabavy vo vasej obyvacke,
vSetko v jednom. Potom nam nazorne
ukazal, ako ma Xbox One fungovat' v

praxi, spustil a ovladal ho nie joystickom,
ale hlasovymi prikazmi. ,Xbox on!", ,Go
home!" alebo ,Call skype!" s vSetko
priklady jednoduchych prikazov, na ktoré
Xbox One reaguje. Tym padom hned' ako
dojdete domov z roboty alebo zo Skoly, uz
ako sa budete prezliekat', m6Zete na svoju
konzolu kric¢at' prikazy a potom si k nej
len pohodlne sadnete a mézete sa rovno
pustit' do hrania svojej obl'ibenej hry.

Xbox One sa podstatne IiSi od ostatnych
konzol tym, Ze nebude slazit' iba na hranie
hier, ale naopak, bude prepojeny aj s vasou
televiziou. Zatial' nie je Gplne jasné, ¢i tato
sluzba bude spoplatnena, teda ¢i bude uz
poskytnuta v predplatnom Xbox Live Gold,
alebo budete musiet' platit' extra. Taktiez
nie sd eSte Gplne zname vSetky moznosti
a funkcie, ktoré Xbox poskytne pri vasom
sledovani televizie. Bolo vSak spomenuté,
Ze napriklad pri sledovani NBA si budete
moct' nastavit' svojho obl'ibeného hraca a
vzdy, ked' bude bodovat, sa to premietne
aj vo vasej NBA hre. V ramci rozhrania
medzi roznymi multimédiami bude
fungovat' tzv. funkcia ,insta-switching",
kde slovnym prikazom mozete prejst’ z
hry do TV, z TV do skype a podobne alebo
ich mdZete mat' spustené vSetky naraz.

A Co samotné hry?

Hovorilo sa o vSetkom moznom, dokonca
aj o tom, Ze ma byt' novy Halo film
rezirovany nikym inym, nez samotnym
Stevenom Spielbergom, len o samotnych
hrach sa v prvej Xbox One konferencii
nehovorilo. Hoci Dan Mattrick sl'abil v
prvom roku Zivota Xbox One az patnast’
exkluzivnych hier, z ktorych osem ma
byt' Gplne novych sérii, boli potvrdené iba
NBA, FIFA, NFL a UFC a ako ceresnicka
na torte, patnast' mindt bolo venovanych
exkluzivne novej hre Call of Duty: Ghosts,
ktora nam dala aspor mensi obraz o tom,
akej grafiky bude Xbox One schopné.

Cloud, DRM a pripojenie
kinternetu

Microsoft pokracoval s poskytovanim
d'alSich Gdajov cez r6zne rozhovory

a oznamenia a zameral sa najma na
internetové i technické moznosti ich novej
konzole, ako aj rdzne licenéné obmedzenia.

V/ prvom rade bude cely Xbox One stavany
na Cloude, ktory bude podporovany 300,000
servermi. \/ praxi sa Cloud prejavuje na
dvoch Grovniach. Bude to podstatna

zlozka samotného vykonu Xbox One.

To znameng, ze veci, ktoré sa musia
hracovi ihned' zobrazit', budi spracované
samotnym Xbox One hardvérom. Ostatné
aspekty grafiky, ktoré nemusia byt'
hracovi zobrazené hned', napriklad tiefe
a efekty, bud( spracované nie Xboxovym
hardvérom, ale naopak, jednym z 300.000
serverov, ktoré to po spracovani odosla
cez internet do vasej hry. Tym bude vykon
samotného Xboxu omnoho mocnejs;i,

nez by povolil jeho hardvér sam.

Druhym aspektom Cloudu je ukladanie
hier. Pévodna myslienka tohto bola, ze v
podstate vSetky informacie z vasho Xbox
Live G¢tu mali byt' uloZené na internete,
takze ak sa pripojite na svoj Gcet na
kamaratovom Xboxe, vase hry aj s vasim
uloZenym progresom sa kamaratovi
stiahnu a vy budete moct' unho hrat,

aj ked' on tie hry nema zakipené.

Dal&im mil'nikom bol tzv. DRM - digital
right management. To sa tyka najma
ochrany drzitel'ov autorskych prav k
videohram a sl(zi na ochranu proti
piratstvu. VV tomto pripade nechal
Microsoft vacsiu vol'nost' hernym
distribGtorom, ktori si sami mozu
regulovat’, ako vel'mi bud chciet'

W A
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obmedzit' second-hand predaj ich hier a
podobne. Vo vSeobecnosti mali byt' hry,
ktoré ste si kipili, viazané na vas Xbox
Live Gcet a predavat' ste ich mohli iba
cez licencovanych predajcov —len raz. Aj
poziciavanie hier malo byt' obmedzené

a to tak, ze pévodne ste ich mohli
pozicat' I'ud'om, ktorych mate v zozname
priatel'ov minimalne tridsat' dni. DalSou
Jrevoluc¢nou’ novinkou malo byt' povinné
pripojenie k internetu, aj ked' hrate iba
hru jedného hraca. Tieto obmedzenia
vsak boli z vacsiny zrusené a pozmenenég,
ako sa docitate nizsie v €lanku.

Don Mattrick: ,Pocdvali sme vas a na
vasom nazore nam zalezi." - vel'ké zmeny.
Tymito slovami otvoril Don Mattrick
novinku, ktora necakane zmenila celé
smerovanie Xbox One. Uvedomujc si
nevyhodn( poziciu, v ktorej sa Xbox
One ocitol oproti PS4, Mattrick oznamil,
Ze Xbox One si nebude vyzadovat'
povinné pripojenie k internetu a taktiez
sa zrusili vSetky obmedzenia ohl'adom
poziciavania a predavania hier.

,0d zverejnenia nasich planov s Xbox One
sme ja a moj tim Citali vase komentare
a po¢avali vade nazory. Dakujeme vam
za vasu podporu a pomoc pri smerovani
vyvoja Xbox One... Povedali ste nam,

ze ako ste mali radi flexibilitu, ktor(
vam poskytujd hry na diskoch a ako

je pre vas dolezité mat' moznost' tieto
hry pozitiavat' alebo predavat' d'alej.
TaktieZ ste spominali, ze je pre vas
dolezité mat' moznost' hrat' hry aj bez
pripojenia k internetu.” Argumentoval
Mattrick, ked' ohlasil, ze Microsoft
podstatne zmenil svoje pocity, ktoré

sa premietli v dvoch aspektoch.

Zrusilo sa povinné pripojenie k internetu.
Po prvotnom pripojeni k internetu budete
moct' hrat' vSetky svoje hry offline.
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TaktieZ sa zrusili vSetky obmedzenia
ohl'adom pozitiavania a obchodovania s
hrami, najma pri hrach v diskovej podobe.
Stiahnuté hry nebude stale mozné d'alej
predavat' alebo poziciavat'. Mattrick

d'alej spomenul, Ze s tymito zmenami
budl pozmenené aj niektoré sl'ubované
vymozenosti Xbox One, najma v oblasti
Cloudu, ale viac detailov zatial' neposkytol.

\VVel'ké zverejnenia na E3

\/Setko mozné bolo o Xbox One zverejnené,
az na samotné hry, ktoré sa Setrili na
najvacsiu hernd konferenciu v Los Angeles
— E3. Na Microsoft bol zo strany hracov
vytvoreny silny natlak, aby ukazal, ze ich
konzola je mierena aj na hracov namiesto
I'udi, ktori chcG mat' v obyvacke draha
hracku. Okrem informacie, Ze Microsoft
investoval cez jednu miliardu dolarov do
vyvoja hier, sme viac informacii o hrach
nemali. Aj preto Microsoft venoval drviv(
vacsinu casu prave hram. Konferencia

sa otvorila epickym trailerom na Metal
Gear Solid V: Phantom Pain, kde sme
videli, Coho je novy Xbox One schopny.

Hradi boli, samozrejme, najviac zvedavi

na sl'bené exkluzivne hry. \V tomto

smere bol zverejneny nadherne

vyzerajlci Ryse: Son of Rome v scéne,
ktora sa napadne podobala vylodeniu

v Normandii vo filme Zachrante vojaka
Ryana. AvSak namiesto nabojov lietali
Sipy a d'elostrelectvo bolo zamenené

za katapulty. Hlavny hrdina, Marius

Titus, rimsky general, vedie vylodenie v
barbarskych zemiach. Krvou a brutalitou
sa v dizajne nesetrilo a samotna hra vel'mi
napadito pripomina God of War, kde Marius
roznymi kombinaciami nici nepriatel'ov,
ktori nanho vybiehajd ako z pasu.

Dal3imi zaujimavymi hrami, ktoré sme
videli, boli Forza V, Project Spark, Dark

Souls 2, Battlefield 4, Titanfall, Quantum
Break, Killer Instinct, The Witcher 3, Dead
Rising 3, Minecraft, Halo a r6zne iné.

Aj ked' vacsina ,Microsoft'ackej"
konferencie bola zamerana na hry, mala
Cast' sa tykala aj réznych technickych
noviniek. Dal$ou zmenou bude integracia
so smartphonmi a tabletmi. \/ Battlefield
4 sme videli, ako to bude fungovat' v
praxi a tiez sme videli hraca, ktory si

par t'uknutiami na svojom smartglasse
privolal delostrelectvo. Na zaver sme

sa dozvedeli, Ze internetova televizia
twitch.tv bude integrovana v Xbox One.

Sucasny Xbox 360 vSak tiez nezostal bez
pozornosti a dostane novy, uzsi dizajn.
Podpora pre Xbox 360 bude pretrvavat'

aj nad'alej a pre hracov s Gold ¢lenstvom
bud( kazdy mesiac poskytnuté dve hry za
mesiac na stiahnutie zadarmo. Fable 3 si
uz mozete stiahnut' teraz, Assassin's
Creed 2, Halo bud( nasledovat' a World

of Tanks bude dostupny zaciatkom leta.

Kedy si ho teda konecne
zahrame?

Xbox One ma byt' dostupny v novembri
tohto roka za cenu 499 eur. Konzoly sa

uz dajd vopred objednat' na internete,
bohuzial', sa vSak Siria spravy, ze Xbox One
nebude vobec v nasich koncinach dostupny
tento rok. Kazdopadne sa na Xbox One
vel'mi teSime a budeme vas o fiom aj
nad'alej informovat'. -red-

Sutaz s;porxtalom,

a.Vdaka jedinec¢nej hlave s otacanim o 180° sa zvladne
ostrihat kazdy sam velmi lahko a pohodlne

b. K strihacu je pribaleny kupdn do holiéstva, kde po
prineseni vlastného stroj¢eka poskytnu zlavu

E3IAECSITR.SIS

PHILIPS |

Headgroom ‘.-“

¢. Sucastou balenia je vodicka zabranujica rastu vlasov a podporujuca ich vypadavanie

Sutazit mozete priamo na

PHILIPS

kde najdete aj podmienky sutaze.
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Marian “Venom” Pauliny
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Ak vas zaujima nieco blizSie zo zivota redakcie, aj tento mesiac si pridete na svoje. \/ tomto cisle sme

vyspovedali Venoma, ktorého mozno az tak nepoznate — na stranke sa totizto stara o screenshoty. >>
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Na zaciatok sa nam predstav a

pribliz Citatel'om, kto vlastne si.

TakZe volam sa Marian a na tomto
Gzasnom svete som stravil zatial' 25 rokov.
Pochadzam z Ruzomberka, kde aj byvam

a momentalne pracujem. VVyStudovan(
mam Strednd priemyselnd Skolu s

oborom Technické a informacné sluzby.

Ako si sa stal ¢lenom timu Gamesite.sk?

Pravdupovediac, nespominam si uz presne,
ako sa to vSetko zomlelo. Je to uz par
rockov, o pdsobim na portali Gamesite.sk.
Jeding, na €o si pamdtam, je, Ze sa ma

Hiro spytal, ¢i by som nemal zaujem

nieco robit' pre Gamesite.sk. Samozrejme,
Ze som s tym sihlasil. Od zaciatku

svojho pdsobenia sa venujem
uploadovanim screenshotov

na stranku.

Ako by si zhodnotil straveny ¢as

v redakcii Gamesite.sk?

Prvych par tyzdiov a mozno aj mesiacov
bolo pre mna dost' narocnych. Bolo to
nie¢o nové. Nemal som s tym dovtedy
Ziadnu skdsenost'. Tlak by sa dal prirovnat'
hadam aj k maturitam. Zo zaciatku

to bol strasny zrit ¢asu. VSetko som
robil ru¢ne, po jednom obrazku. Az s
odstupom €asu som sa priutil nejakym
fintam a €as sa skratil asi na tretinu.
Ked' sa na to teraz spdtne pozeram, tak
rozhodnutie byt' clenom Gamesite.sk
timu vobec nel'utujem. Prave naopak.
Tak( skvelG komunitu a takych blaznov,
aki s tu, clovek nestretne kazdy den

Prejdime k samotnym hram. Aké boli tvoje
prvé stretnutia s hrami?

S hrami som sa stretol uz ako maly
5-rocny chlapec. Ked'ze otec v tom ¢ase
bol posadnuty technikou, tak sa dalo
ocCakavat', ze skor ¢i neskdr daky vydobytok
modernej techniky dorazi aj do nasej
domacnosti. Prvy "stroj", ktory sa u nas
usadil, bol Didaktik M. Na t dobu eSte
stale neskutocna vecicka. Ved' kto mohol
v tej dobe povedat': "mam doma pocitac"?
Samozrejme, par vyvolenych malo uz na
td dobu doma klasick( bielu "debnu", v
ktorej dychala 486-tka, popripade prvé
Pentia. Samozrejme, na nazvy hier si uz
nepaméatam, ale dake obdizniky a kocky
sa vtedy nazyvali hrami. Casom sa aj k
nam dostal prvy stolny pocitac. VVtedy

to vSetko zacalo. Prvé hry, od ktorych

ma nemohli odtrhnat', boli Dyna Blaster,
Wolfenstein 3D, Doom, Heretic a Tyrian.

Na td dobu neskuto¢na zabava. Teda
aspon pre mAa. Rodicia mali iny nazor.
ESte by sa patrilo spomendt' prva hru, pri
ktorej som si aj ja sam musel povedat’,
Ze som zavisly. Bol to Duke Nukem a

s nim prislo aj prvé ponocovanie za PC

a prvé zakazky. Samozrejme, mojimi
rukami preslo vel'a hier, ale z raného
obdobia si toto tie najvyznamnejsie. Z
automobilovych hier sa u mAa radi medzi
Spicku Need for Speed, ale iba po Hot
Pursuit 2. NovSie diely ma sklamali.

Aké st pre teba najlepSie stcasné hry?

DIhé roky som povazoval MMORPG hru
World of Warcraft asi za najlepsiu hru, aka
kedy bola vydana. MMO-cka maji svoje
caro. Je to Gplne iny Styl hrania, ako ked'
tlovek hra ,singleplayerovku’. Ma vol'ny
levelom. Asi najpodstatnejSou ¢ast'ou
MMO hier je to, Ze nehrate s Al, ale s
I'ud'mi. Casom si tam najdete dobrych
kamaratov, s ktorymi stravite dlhé hodiny
hrania. Je to taky Gtek z bezného Zivota a
od beznych starosti. Predsa len virtualny
svet ma aj svoje vyhody. Samozrejme,
treba to brat' s rezervou a zachovat' si
chladn@ hlavu. Momentalne sa u mna
radia medzi TOP Tomb Raider a Metro: Last
Light. Obe maja Gzasny dej, pri ktorom

mi doslova naskakovali zimomriavky.
Hlavne pri druhej spominanej hre, ktora
ma don(tila zajst' do knihkupectva
(dovtedy pre mna neznama budova) a
zakGpit' si aj knizné vydanie (bohuzial',
momentalne je vypredané). Teraz sa
hraniu venujem iba rekreacne, popripade
ked' mi ostane kisok vol'ného ¢asu.

A ¢o z opacnej strany? Ktoré hry
povazujes za tie najhorsie?

Mam silny odpor k hram, v ktorych €lovek
iba bezducho pobehuje a nonstop striel'a
do miliénov nepriatel'ov. Tento typ hier
som nikdy nepochopil a nevidim v nich
Ziaden vyznam. Prirovnal by som to ku
klipe automobilu bez motora. Clovek

ho ma, mo6Ze sa s nim pokochat', ale v
konec¢nom désledku mu je nani¢. MoZzno
teraz I'udi prekvapim, ale vypestoval som
si slusny odpor k Solitaire. Tak, ako ma
dokazala tato nevinna hra vytodit', to sa
neda ani len opisat'. Vraj najlepsia hra na
oddychnutie a relax. Je to jedina hra, pri
ktorej som skoro spravil z mysky puzzle.
Odvtedy sa mu vyhybam mil'ovymi krokmi.

Ako vidi$ svoju budiicnost? Si
spokojny s tym, Co prave robis, alebo

by si sa rad posunul na nejaky vyssi
level? Pripadne do inej oblasti?

Uz dIhsi éas uvazujem o zmene. Teda
aspon v sikromnom Zivote. Praca,
ktord momentalne robim, ma ani s¢asti
nenaplfia a nevidim vyznam d'alej v
tom pokracovat'. Papierensky priemysel
nie je pre mia. Plany do budicna by

aj boli, len chytit' ten spravny "zapal" a
zacat' to vSetko realizovat'. Tieto plany
nepocitajd ukondit' moje pdsobenie pre
Gamesite.sk. Je to moje hobby a tomu sa
snazim prispdsobovat' aj ostatné veci.
Bohuzial', nie vzdy sa to na 100% da.

V pripade, ze si najdes vol'ny
cas, ¢o ho vyplna?

Vacsinou to zalezi od pocasia. Ak je
vonku pekne, tak pobalim veci a ide sa

na prechadzku, popripade na daku mald
tdru. V lete zase stravim ¢as plavanim na
priehrade alebo grilovanim s kamaratmi
na chatke. Ak sa vonku vSetci Certi Zenia,
tak vtedy bud' stravim vol'ny ¢as pri
pocitaci, alebo pozeranim filmov. Trosku
horsie je to uz v zime. Zimné Sporty, ako
3j cell zimu, moc neobl'ubujem. Vitedy iba
vylihujem pri televizore a naberam kila.

Chcel by si sa stat' nejakou
hernou postavou?

Pravdupovediac, nikdy som nad tymto
typom otazky neuvazoval. Clovek sa
vacsinou vciti do postavy pri konkrétnej
hre. Samozrejme, tento zazitok je o to
lepsi, ked' ma hra neskutocne pitavy dej
(opdt' narazam na Metro: Last Light). AvSak
keby som si mal uz nejakd postavu vybrat,
tak by to bol urcite nejaky mag. Vzdy ma
fascinoval fantasy svet a asi aj vzdy bude.

Dakujeme za rozhovor.
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The Novelist

A game about life, family, and the choices we make.

The Novelist

Dokaze Clovek uskutocnit' svoje sny
bez obetovania svojich najblizsich?
To je otazka, na ktorej stoji cely
tento projekt. The Novelist ma na
svedomi vyvojar Kent Hudson.

Ten nie je Ziadnym novacikom,
v minulosti pracoval na tituloch ako Deus
Ex: Invisible War a Bioshock 2. Po ase sa
vSak zacal citit' kreativne obmedzeny
a podal vypoved', aby mohol pracovat’
na nieCom vlastnom. A tym je prave
The Novelist.

Snazi sa nim vyriesit' problém, ktory
podl'a neho trapi hry ako také. Svojim
pribehom sa prihovarajd hracom az
priliS namiesto toho, aby ho nechali
vol'ne ovplyviovat' samotné dianie.

Predtym, nez si vysvetlime, ako sa
to rozhodol vyriesit', musime najprv
vediet', o ¢Com je vlastne hra. Dan
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Kaplan, autor romanov, sa snazi napisat’
najdodlezitejSiu knihu svojej kariéry.

Musi sa na to poriadne sdstredit', a tak
spolu s manZzelkou a synom odchadzaja
na leto do pobrezného domu. Nie s
tam vSak sami. Dom okupuje duch. A
prave nad nim preberieme kontrolu.

Nepojde vsak o Ziadne Kingovo
Osvietenie a Dan neza¢ne nahanat'
svoju rodinu so sekerou v ruke. Tentoraz
je duch viac-menej dobry. Bude méct'
Citat' myslienky ¢lenov rodiny, skiimat'
ich spomienky a ovplyvnovat' ich.

\/ zavislosti na hracovych skutkoch
sa budd menit' Danove vzt'ahy k jeho
rodine aj praci. Vybalansovat' to nebude
jednoduché. Kazdé rozhodnutie bude
mat' nasledky. Rozhodnuti bude mnoho
a rovnako aj nasledkov, ¢ize opatovna
hratel'nost' je v tomto ohl'ade zarucena.

Napisal: Patrik Barto

\/ ¢om teda bude spocivat' vyzva? Nejde o
ducha, ktory by bol Gplne neviditel'ny a hrac
(z pohl'adu prvej osoby) si bude musiet'
dat' pozor, aby ho nikto nevidel. Skryvat'

sa mbze v zdrojoch svetla, medzi ktorymi
moze stlacenim tlacidla rychlo preskocit'.

Stealth bude fungovat' tradicne.
\/yvojar ho prirovnava k hram ako Thief
Ci Splinter Cell, kde vam ako indicie,

Ze vas spozorovali, sliZia vizualne
efekty a hlas danej postavy.

The Novelist vyzera ako jedinec¢na
zalezitost', ktord by si nemal nechat' nikto
ujst', bez ohl'adu na zanrové preferencie.
Podari sa jej naplnit' svoj potencial?

To by sme sa mali dozvediet' uz
v najblizsich mesiacoch, na kedy je
naplanovany datum vydania.

Datum vydania: leto 2013

s

Cloi

Nezavislé Svédske Stadio
Coilworks si dalo jasny ciel'.
Vytvorit' hru, ponikajlicu hracom v{jzvu
a dévod na neustale prekonavanie
svojho najlepsSieho skore.

Cloudbuilt sa snazi preniest'
2D aken platformovku do 3D aj
so vSetkymi vylepSeniami, ktoré
ma tento prechod k dispozicii.

VVaSou Glohou bude dostat' sa
cez narocné levely v ¢o najkratSom

Among the Sleep

Mnohi si zrejme nepamatajd, aké
to bolo byt' dvojroénym diet'at'om.
Diet'a neustale naraza na noveé veci,

o ktorijjch funkcii nema ani ponatia.

Kazda noc je plna hororov v podobe
divného tiena a zvlastnych zvukov,
ozyvajlcich sa z inych izieb. Prave s touto
imaginarnou strankou detskej psychiky

Case a o najefektivnejSie. A ako to v
tomto Zanri byva, znie to I'ahsie, ako
to je v skutocnosti. V ceste vam bud(
stat' r6zni nepriatelia a prekazky.
Demi, vojnova veteranka, uprostred
mentalnej rehabilitacie, bude mat' na
ich prekonanie k dispozicii jetpack aj
raketové topanky na rychle presuny

i zbran na likvidaciu nepriatel'ov.

Nadstandardna mobilita hernej hrdinky
prinasa so sebou aj jednu z najlakavejsich
moznosti Cloudbuilt. Tou s levely s
niekol'kymi spdsobmi, ako ich prejst'.
Nejde o jeden linearny dizajn. Mozete

sa norske Stadio, Krillbite, chce pohrat’

vo svojej prvej hre. Ti zacali pracovat' na
tvorbe Among the Sleep uz na Skole, kde
Studovali interaktivne digitalne umenie.
Chopime sa Glohy dvojro¢ného diet'at'a, s
ktorym zazijeme strasidelnd noc. Ta bude
pIna priser, aké by si takéto diet'a mohlo
predstavovat' i udalosti ako vystrihnutych
zo surealnych snov. Hradi sa budd moct'
vratit' do Cias, ked' boli vel'ki bojkovia.

Ako kazda kvalitna hororova hra, aj Among
the Sleep sa snazi hraca pohltit' do svojho
prostredia. Odohrava sa z pohl'adu prvej
osoby, kde moZete vidiet' aj celé svoje

telo. Diet'a sa pohybuje realisticky, a teda

prekl'u¢kovat' minové pole, prebehndt'
po druhej strane steny, pripadne ho
preletiet' alebo postriel'at! a to vSetko
vo vel'kej rychlosti, ktorej dynamika sa
t'azko popisuje slovami. Svoje skore

si budete moct' ukladat' a sdt'azit's
ostatnymi hra¢mi na spdésob Trackmanie,
kde uvidite na tratiich ,ducha".

0 nadherny graficky Styl sa stara
engine, vyuzivajaci PhysX technologie
od Nvidie, ktory si Stidio postavilo
samo. VVSetko uzatvara chytl'avy,
adrenalin pumpujici retro soundtrack.

Datum vydania: leto 2013

vas limituje v tom najlepSom moznom
spbsobe na vytvorenie riadneho napdtia.
UZ prvy trailer, odhal'ujdci hratel'nost!,
ukazal perfektné zvukové spracovanie,
vytvarajlce skutocne znepokojivl
atmosféru. Nezaostava ani grafika,
beZiaca na stale popularnejSom Unity
engine. Ciel'om hry, ktorej herna doba
by sa nemala dostat' pod Styri hodiny,
je doviest' diet'a do bezpetia, teda najst’
jeho rodicov, zatial' ¢o sa bude musiet'
vyhybat' monstram, s ktorymi neméze
bojovat'. Tohto unikatneho titulu by
sme sa mali dockat' koncom roka.

Datum vydania: Q4 2013
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Platforma:

ETR

Apple Macintosh,
FM Towns

Zaner:
Adventira

Rok vyjroby:
1992

\/§robca:
Westwood Studios

The Legend of K\/rndia

LEGENDA OD LEGENDY

B The Legend of Kyrandia je klasicka
adventiira s nadhernou kreslenou grafikou

v rozliSeni 320200 pixlov a s 256 farbami,
ktora hned' na prvy pohl'ad okizlila v ¢asoch,
ked' sa eSte PC 386 predavalo za viac ako
devét'desiat tisic slovenskych koriin (vtedy
priemerna mzda za osemnast’' mesiacov).

Westwood Studios, ktoré vytvorilo

tato hru, bolo skutotnou legendou.
Vzniklo v roku 1985 ako Westwood
Associates, jeho zakladatelia boli Brett
Sperry a Louis Castle. Neskor, ked' sa
Stdio zaclenilo do spolognosti Virgin
Interactive, zmenilo meno na Westwood
Studios. Nesmrtel'nost' v hernej historii
si Stldio Westwood ziskalo najma
sériami Eye of the Beholder, The Legend
of Kyrandia, Lands of Lore, hrou Dune

Il a sériou Command&Conquer. Ich hra
Dune Il sa stala zakladatel'om zanru RTS
(real-time strategy). V roku 1998 bolo
Westwood Studios odkGpené od Virgin
Interactive spolo¢nost'ou Electronic
Arts, ktora ich v roku 2003 zrusila, a
spachala tak "kultarnu vrazdu".

Hra The Legend of Kyrandia vysla v roku

1992 pod dlhym nazvom Fables&Fiends:
The Legend of Kyrandia — Book One.
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Autorom myslienky na vytvorenie tejto
hry bol Brett Sperry, jeden zo zakladatel'ov
Westwoodu. Hra bola zaloZena na MUDe,
ktory hraval s priatel'mi, a ktory sa volal
Kyrandia: Fantasy World of Legends. K
tomuto MUDu kapil Westwood prava a
neskdr boli stdeni ¢lovekom, ktory im ich

predal. O niekol'ko rokov tento spor vyhrali.

The Legend of Kyrandia je hra eSte pre
MS DQS, ale aj dnes si ju mdZete zahrat'
cez DOSBox aj na novych pocitacoch.
Hra ma jednoduché ovladanie, kurzorom
staci klikat' tam, kam chcete ist', alebo
na predmet, s ktorym chcete previest'
I'ubovol'ni akciu. Ziadny vyber z menu
desiatich akcii typu pozri sa na predmet,

Mi-i-duj..-;—« et
b i o |

!

¥

A thriving tree

zober predmet ¢&i potlac predmet sa
nekona. V inventari nie je moc miesta,
predmety si vsak mozete kdekol'vek
odlozit' na zem a neskér ich znova zobrat'.
Pocas hry sa dostanete aj ku kizelnému
amuletu, ktory sa vam nasledne zobrazi
vedl|'a inventara a postupnym ucenim sa
kdziel sa na fom aktivuja Styri drahokamy.
\/ hre je viac ako sto krasne nakreslenych
scenérii a ma podmaniva hudbu, ktord
nebudete chciet' vypnit'. Medzi silné
stranky hry patri, Ze sa neberie prilis vazne
a svet je vsadeny do komického fantasy.

Ao ¢om je vlastne pribeh? Nadherna
krajina Kyrandia umiera. Kral' a kral'ovna
boli zavrazdeni a kyragem, ktory je zdrojom
magickej energie pre Kyrandiu, ukradol
diabolsky dvorny 5aso Malcolm, ktory nici
stromy pre svoje potesenie a kazdého
nepohodIného obyvatel'a premiena na
kamen. A na kamen premeni v Gvodnej
scéne aj Kallaka, starého otca hlavného
hrdinu Brandona. Brandon, ktory najde
po svojom navrate domov skameneného
Kallaka, je osloveny magickou krajinou

The Cavern of Twilight

prostrednictvom stromu a dozvie sa, Zze
je vyvoleny, aby Kyrandiu zachranil.

Pocas svojho putovania sa dozvie, ze je
princ, ktorého kral'ovsky ¢arodejnik Kallak
uniesol do bezpetia, ked' boli jeho rodicia
zavrazdeni. Brandon musi na svojej ceste
riesit' rozne I'ahsie i t'azsie Glohy, pricom
najneprijemnejsi je labyrint, ku ktorému si
treba nakreslit' mapu a starostlivo v iom
zbierat' a rozmiestnovat' svietiace bobule,
ktoré zhasng, ak ich prenesiete d'alej

ako cez tri obrazovky. A ostat' v ¢iernom
labyrinte bez svetla iba so svietiacimi
o¢ami ¢ihajdcich priger urcite nechcete.
Pri svojom putovani stretne Brandon
rozne postavy, ktoré mu budd pomahat'.
Medzi ne patri napriklad ¢arodejnik Darn
s jeho domacim zvieratkom, dracicou
Brandywine, a carodejnica Zanthia.

Svet Kyrandie sa d'alej rozvijal eSte v dvoch
pokracovaniach. V roku 1993 vysiel druhy
diel pod nazvom The Legend of Kyrandia
Book Two: The Hand of Fate, kde bola
hlavnou postavou ¢arodejnica Zanthia,

a v roku 1994 treti diel The Legend of
Kyrandia Book Three: Malcolm's Revenge v
hlavnej Glohe s Malcolmom, ktory sa snazi
pomstit', a pritom dokaze, ze Brandonowych
rodi¢ov nezavrazdil on. Porty hry Legend

of Kyrandia vysli aj na Amigu, Apple
Macintosh a FM Towns. Verzia pre PC bola
dostupna na disketach aj na CD ROM.

Kde sG autori tejto hry dnes? Ked' bolo
Westwood Studios v roku 2003 zruSené,
Electronic Arts presunulo okolo dvesto
zamestnancov na svoje ostatné projekty.
Spoluzakladatel' Westwoodu, ktory

mal Legends of Kyrandia osobne pod
palcom, Brett W. Sperry, zalozil v roku
2008 spolu s dvoma d'alSimi kolegami

z Westwoodu Stddio Jet Set Games.

Ak mate radi staré adventlry, tak nemate
nad ¢im rozmysl'at' a Legends of Kyrandia
musite mat'. Napriek nizkemu rozlieniu
je hra stale hratel'na a urcite sa zabavite.

Andrej Durech
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The Last of Us

VYDRZAT A PREZIT...

ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢na adventara
Vyjrobca: Naughty Dog
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+Ellie

+ koncept

+dizajn hry

+ grafické spracovanie
+multiplayer

- niektoré pasaze
mdzu posobit’
Jrozt'ahane"

HODNOTENIE:

907%
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Naughty Dog je jedno z mala
vyvojarskych Stadii na svete,
ktoré ma pomerne exkluzivne
postavenie na trhu. Kazdi ich hru
sprevadzaji vel'ké ocakavania,
mnohé inak nepouzivané PS3-ky
v dobe vydania ozijd, aby si hraci
mohli vychutnat' herny zazitok,
ktory inde nendjdu. The Last
of Us, hoci ide o novi znacku,
ponika specificky rukopis, ktorym
sa Naughty Dog vyznacuje.

Naughty Dog po troch vel'kych
dobrodruzstvach Nathana Draka
prichadza s novym nametom,
inymi hernymi hrdinami,
diferentnou hratel'nost'ou a
atmosférou. Aj napriek tomu, Ze
The Last of Us je na prvy pohl'ad
protipdl k sérii Uncharted, urcité
spolocné prvky v oboch hrach
najdeme. Jednoducho povedané,
rukopis Stddia Naughty Dog je
nezamenitel'ny a v nejakej forme
sa prejavi v kazdom ich vytvore.

Zombie filmy/hry/serialy boli vzdy
ako sinusoida. Tato téma mala z
¢asu na ¢as obdobie popularity,
ktoré nasledne vystriedali ,suchoty”.
Ak sa vsak pozrieme na obdobie
poslednych rokov, zombie vyvolali
novy zaujem. Do urcitej miery je

to dané aj sériou Left 4 Dead od
Valve, ktora predstavila survival
horor v inom outfite, ako pomaly
stagnujlca séria Resident Evil. Do
toho si pripoCitajme Gspech serialu
The Walking Dead. The Last of Us
prichadza v spravny €as a Naughty
Dog (aspon docasne) nahradza
pribehy virtualneho Indiana Jonesa
novym materialom. Nemftvym.

Spomenuté spolocné prvky oboch
hier a rukopis vyvojarov je citit' uz od
prvych sekdnd hrania. Atmosféricky
prolog vyborne uvadza pribeh hry a
predstavuje rozjazd vo vel'kom Style.
Embargo zo strany Sony mi zakazuje
rozoberat' tito ¢ast' detailnejSie,
rozhodnutie plne chapem. Aj

ked' by v principe neslo o nejaké

vyrazné prezradzovanie deja, prolog
ponlka vel'mi Specifick( atmosféry,
ktord netreba zbytocne kazit'.

Nazov The Last of Us by mohol
vzbudit' dojem, Zze samotna hra
sa bude odohravat' v atmosfére

podobnej filmu | Am Legend.

Na rozdiel od Willa Smitha,
protagonisti v The Last of Us vSak
nie st sami. Popravde, samotna
hra sa odohrava dvadsat' rokov
po vypuknuti epidémie a svet

sa uz z prvotného zombie Soku

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

spamatal. Ludia si vytvorili viastné
oblasti, v ktorych sa usidlili a byvajd. Na
cel( situaciu dozera nekompromisna
armada, ktora nema problém zastrelit'
kazdého, kto porusi jednoduché zakony
—neopUst'at’ karanténu a nechodit' po
nociach von. Za svoju poslusnost' st

obyvatelia odmeneni pridelom jedla, ale
Zivot v takychto podmienkach nie je v
Ziadnom pripade pInchodnotny.

Ti poslusnejsi sa novym zakonom
prezivania riadia, hlavny hrdina, Joel,

vSak s takymto Zivotom nie je spokojny.

Aj v post-apokalyptickom zombie svete
funguje jednoducha ekonomika. Kto
ma peniaze, moze Zit' trochu lepSie.

Prave honba za peniazmi spoji osudy Joela
a d'alSieho herného hrdinu, 14-roCnej

Ellie. Ak ste priebezne sledovali informacie
o The Last of Us, s oboma hrdinami ste

sa stretli & uz vo forme screenshotov
alebo trailerov. Ellie je vyborna postava,
ktora oZivuje atmosféru a cely pribeh hry.
Naughty Dog sG majstrami remesla. Uz v
pripade Uncharted dokazali svoje kvality.
Dialégy sd vyborné, predelové scény
dychaja filmovou atmosférou. Mlada Ellie
je originalna a pondka iny pohl'ad na svet.
Mladicka nerozvaznost', mierna naivita,
idealizmus, Ciastocna bezstarostnost'
Zivota (dokonca aj z pohl'adu Zitia v
zombie svete), to vSetko vyborne kontruje
postave Joela, ktory Zije viac-menej uz len
z principu. Tento kontrast, ktory Naughty
Dog vytvoril, je jednou zo silnych stranok
The Last of Us a do vel'kej miery ovplyviuje
atmosféru hry. Neda sa povedat', Ze by
hra ponikala tony dialégov, takmer kazda
konverzacia je vsak prijemnym spestrenim
a ¢asto budete s napdtim oakavat',

akym spravanim vas Ellie prekvapi.

The Last of Us ponika zaujimavy mix
hratel'nosti. Striedaja sa tu pokojnejsie
herné pasaze s akénymi Cast'ami. Akcia

v The Last of Us je do vel'kej miery
limitovana vasou aktualnou zasobou
nabojov a predmetov. V tomto smere

je novinka verna zanru survival horor
—nabojov je malo a hrac sa tasto musi
rozhodovat', ¢i bude riskovat' otvoreny stret
s nepriatel'om, alebo zvoli postupn( tich(
likvidaciu, pripadne sa medzi nepriatel'mi
pokdsi nepozorovane presznut'. V tejto
sQvislosti vsak dodajme, ze v niektorych
pripadoch sa boju Gplne vyhndt' neda.

Styl hrania je do vel'kej miery zaloZzeny na
improvizacii. V zombie svete sa stretnete
s nakazenymi nemftvymi, nebuda to

vSak vasi jedini protivnici. Chaos post-
apokyliptického sveta sa snazia vyuZit'

aj r6zne skupiny gangstrov, ktoré plienia
a zabijaja vsetko, ¢o im pride pod ruku.
Nemozno zabudn(t' ani na armadu, ktora
popravi kazdého, kto sa neriadi pevne
danymi zakonmi. Z hl'adiska hratel'nosti
je r6znorodost' nepriatel'ov prinosom,
nakol'ko kazda skupina vyZaduje Specificky
pristup, ¢o ozivuje hratel'nost'. Zombici
predstavuja protivnika, ktory vam obvykle
prilis problémov nenarobi (az na Specialny
druh tzv. klikerov), boje s nimi sa vak
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¢asto odohravaji v atmosférickom
prostredi, napr. v rozpadnutej budove

v noci. Treba dodat', Ze vyvojarom sa
podarilo vyvolat' pocit stiesnenosti alebo
strachu, ¢o som v beznych survival
hororoch uz dlho nepocit'oval.

Boje s armadou resp. gangstrami ¢iastocne
pripominajd sériu Uncharted, najma z

toho dbévodu, Ze budete ¢asto striel'at' a
schovavat' sa za réznymi prekazkami, ktoré
vas ochrania. Na rozdiel od Nathana Draka,
Joel trpi uz spominanym nedostatkom
municie. Nestane sa tak, ze by ste z pusky
vystriel'ali 200 nabojov pocas jednej
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prestrelky. Municia je obmedzena
pomerne vyrazne a hoci nové naboje
budete nachadzat' sporadicky,
maximalna nosnost' v pripade pistole
je dvadsat' nabojov, Strnast' nabojov
v pripade brokovnice atd'. Je zrejmé,
Ze ked' budete plytvat' nabojmi, vel'mi
rychlo natrafite na problémy.

Tento ,nedostatok" je vykompenzovany
I'udovou tvorivost'ou. Post-apokalypticky
svet je v hre vyborne znazorneny

s mnozstvom rozpadnutych budov,
.~vybrakovanych’ obchodov alebo

s kolénami prazdnych aut.

\/ hernom svete vSak najdete mnozstvo
haraburdia, ktoré mézete dat' dokopy a
vytvorit' rézne pombcky, ako je lekarnicka
(vase zdravie sa totizto automaticky
nedopifia), nozik alebo podomacky
vyrobené zapalné fl'ase a vybusniny,
ktoré vam casto ul'ahcia boj. Tvorba
predmetov je vel'mi jednoducha a

v The Last of Us najdete aj zakladné
vylepSovanie postavy a predmetov.

Naughty Dog strieda bojové lokality

s pokojnejSimi pasazami, ktoré slizia
na posun pribehu alebo poskytujd
priestor na dialogy medzi hlavnymi

postavami. Z ¢asu na ¢as sa objavia

3j jednoduché puzzle, ktoré obvykle
pozostavajl z presunu nejakej prekazky
alebo rebrika. Treba vSak dodat', Ze
postupom Casu zohrava boj dolezitejSiu
Glohu - zatial' ¢o v prvych dvoch hodinach
budete bojovat' sporadicky resp. v mensich
bitkach, v polovici hry vas ¢akajd taktické
boje proti mnohonasobnej presile. Opdt' sa
vSak odvolavame na nedostatok municie.

Na zaver spomerfime multiplayer, ktory
moze niektorych hracov prekvapit'. Viyvojari
ho vSak zvladli na vyborna. The Last of Us
pon(ka dva timové rezimy az pre dsmich

hracov. Boj je takticky, vyZzaduje timov(
spolupracu a do vel'kej miery pripomina
Styl boja z pribehovej kampane. V praxi
to znamena, Ze mate vel'mi obmedzend
municiu, ale to aj vas sdper. Nie, The Last
of Us nie je akénou striel'ackou ani

v multiplayeri. Prave naopak, hratel'nost’,
ktor( tento titul pondka v hre viacerych
hracov, je pomerne osviezujlca (v porovnani
so vSetkymi FPS a TPS) a ma potencial
upltat'. Ak si hru kdpite, multiplayer

urite nevynechajte. Za skasku stoji.

Vlyvojari z Naughty Dog vyuzili svoje
dlhorocné skisenosti a vytvorili nova

znacku, ktora ponaka kvality
zrovnatel'né s GspeSnou sériou Uncharted.
Medzi The Last of Us a Uncharted
najdete viacero spolocnych prvkov.

Ak by sme mali v skratke zhrnat'
pribehov( kampan pre jedného hraca,
The Last of Us ponika vyborny herny
obsah, linearny dizajn a filmova
atmosféru. Naughty Dog svoj rukopis
jednoducho nezaprie, obe hry vsak
ponUkajd Specifickd hratel'nost'.
Vyzdvihn(t' musime aj graficky engine,
tvare a mimika s nadherné.

Roman Kadlec
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GRID 2

AKO PREDCHODCA DOKAZE NEGATIVNE OVPLYVNIT POKRACOVANIE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\yrobca: Codemasters
Zapozical: Conquest
Zaner: preteky

PLUSY A MINUSY:

1ST

08 | KLAUS WOLFF

+ kariéra
+ multiplayer
+ pocet vozidiel a
hernych madov
+optimalizacia
a grafické
spracovanie
+audio

- driftovaci model

- retardovana
a agresivna Al

- mestské trate

- problémy s MP

- nepritomnost’
pohl'adu z kokpitu

HODNOTENIE:

70%

Pre hracov vel'mi kvalitny
racing, ktori sa ho ani dnes
neboja menovat' jednym z najlepsich
v tejto generacii konzol. A aj ked' mal
svoje chyby, bol ukrutne zabavny.
A to bolo podstatné.

Ret je o prvom Gride, ktory bol podl'a
autorov spiritualnym nastupcom
ocenovanej série Toca Race Driver.
Avzhl'adom na to, ze niekedy nie

je potrebny ani masivny Gspech a
pokracovanie aj tak pride, tak v tomto
pripade bol Grid 2 logickou vol'bou, no
urcite bolo potrebné aj nieCo vylepsit'.
Naplnil Grid 2 ofakavania verejnosti
alebo sa zvezie na klesajlcej

kvalite racingov od Codemasters?

Grid 2 sa sklada z dvoch masivnych

a prepracovanych ¢asti. Kampan

a multiplayer st od seba az
nezvycajne oddelené a prakticky
okrem zoznamu aut a trati na seba
vzajomne nevplyvajd. Kampan je
prirodzenym vyberom hned' po
zapnutT hry. To, Ze obsahuje aky-taky
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pseudopribeh, je celkom prijemné. Konkrétne
ste jazdcom novovytvorenej organizacie
WSR (World Series Racing), ktora si hl'ada
svoje miesto v motoSportovom nebi a vy,
ako jeden z elitnych jazdcov organizacie, ju
mate priviest' na vysinie. Na to, aby ste WSR
spravili popularnou a seba slavnym, mate

TERMINAL DAM
11

FLASHBACK

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

03|03
TIME | 02:32.31
LAP | 00:31.03

pdt' sezdn pInych adrenalinovych pretekov,
vit'azstiev, ale aj prekypenych nervov.

\/ kampani neexistuje Ziadna pefazna mena
ani levelovaci systém, ktory by vam odomykal
nové podujatia. Jedinym ukazovatel'om je
pocet fanGsikov, ktorych ziskavate dobrymi

umiestneniami, ale aj plnenim vyziev od
sponzorov Ci zG¢astRovanim sa promo
podujati. Mate nevyhovujlce auto? Hra
vam ponlkne na vyber z dvoch, ktoré
mozete v danych podujatiach uplatnit'.
Pacia sa vam obe a neviete, ktoré si vybrat”?
Nezlfajte, lebo to druhé mozete ziskat'

vo vyzve, rovnako ako kopec d'alSich.

Auta s( tu rozdelené do Styroch kategorii,
neexistuje moznost', ako ich zdvihnt' na
vySsT level, a teda tu nie je pritomny Ziaden
vykonnostny tuning. Uprava vzhl'adu je
obmedzena iba na lak a nalepky, takze
Ziadna vymena prednych spoilerov Ci
zadného pritlatného kridla sa nekona.

Masivna kariéra vam dava dostatok
moznosti na vyblaznenie, rozne typy
pretekov dokazu dlho udrzat' vasu
pozornost' a v kombinacii s tym, Zze kazdé
jedno auto ma svoje Specifika ovladania,
vytvaraja masivny a kvalitny zaklad, pri
ktorom ma Grid 2 nasliapnuté na jeden z
najlepSich racingov za posledné obdobie.
No problémom je, Ze v tom, ¢o ponlka
d'alej, uz trochu presl'apuje. Respektive,
presl'apuje dost' vyrazne na to, aby sa o
kvalite hry dala viest' dlha debata. VV prvom
rade, Codemasters sa uz dlho nevedia
zbavit' jedného neduhu svojich titulov, a to
konkrétne malého poctu trati. A, bohuzial',

12TH
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ta istd chybu opakuji stale dookola. Je

sice pekné, Ze trate existujd vo viacerych
variantoch, no to, bohuzial', nie je dostatocné
vynahradenie ich celkovo malého poctu.
Druhym zasadnym problémom je, ze takmer
vSetky mestské okruhy si zGfalo nudné.
Strasne nam pripominali okruhy F1 od
Hermana Tilkeho, Co pre nezasvatenych
znamena, ze styl trate pozostava z dlhych
roviniek, na konci ktorych je prudké brzdenie
do 90° zakruty. Tradi¢né okruhy, medzi
ktoré v Grid 2 spada Algarve, Indianapalis,
Abu Dhabi, Red Bull Ring a Brands Hatch

s0 OK, sG to pekné Siroké trate, no uz

tam vam Al da pocitit', Ze nieco nie je v
poriadku. A po mestskych pretekoch pocitite
nutkanie hodit' ovladac cez celd miestnost'.
Tieto pocity vSak nemusia byt' raritou.

V/ prvom rade, umela inteligencia je
nechutne agresivna. Mézete namietat, ze
je to v pohode, Ze sa bije o svoju poziciu, no
toto nie je ten pripad. Modelova situacia,
ktora sa bezne stava potas mestskych a

aj okruhowych pretekov, spociva v tom, ze
vy sa snazite predbehn(t' sipera. A kazdy,
kto pozera motoSport a hra racingové hry,
vie, ze existuje nieco ako idealna stopa,
teda malicky kisok trate, ktorym je prejazd
zakrutou najrychlejsi. Samozrejme, ze Al sa
snazi na tdto stopu dostat’, no ked' sa jej to

nevydarf, tak hrag vyuziva Sancu a strci sa
mu tam. No umel( inteligenciu to absolitne
netrapi a do tejto stopy sa natlaci spat' aj
napriek tomu, Ze ste tam vy. To by sa eSte
dalo reSpektovat', no problémom je, ze
poCitatom riadené vozidla neberd absolGtne
Ziaden reSpekt ani na svoje auto, ¢ize ich
absolGtne netrapi, ze pri tomto manévri

si ho Gplne rozflakaja. Tento fakt nas
priviedol k Gvahe, ¢i ma vlastne poskodenie
vozidla vplyv na ich jazdné vlastnosti.

Tym padom je jedina rozumna moznost'
predbiehania po dlhej rovinke na brzdy a

aj tam si musite davat' vel'ky pozor, &i si

to neodnesiete vy. Jedno je vsak isté. V
drvivej vacsine pripadov, ked' ide o kontakt
vasho vozidla so stperovym, si poskodenie
odnesiete vy. OK, to bol ten lepsi pripad
okruhovych pretekov. V mestskych
pretekoch to uz zacina byt' hotova nocna
mora. Hlavne vtedy, ked' si hra¢ uvedomi,
Ze takmer vzdy Startuje zo zadnych radov.
Na vy3Sich narognostiach je vtedy ¢asto
nemozné zvit'azit'. Opat' posl(zi modelova
situacia. Startujete predposledny (jedenasty)
a po Starte si udrZzite tato poziciu a zatnete
s prenasledovanim ostatnych. Kombinacia
Gzkych ulic¢iek a nepochopitel'nej umelej
inteligencie spdsobi, Ze takmer vSetkych
pat' flashbackov pouZijete preto, lebo
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RECENZIA [GRID 2" PC

PR |CLANOK

sUperove auta si pomylili klasické preteky
s demolacnym derby. A ked' sa nahodou
bez poskodenia dostanete na druha
poziciu, tak zistite, Ze prvy ma naskok
minimalne pol kilometra. Nasleduje
restart, po ktorom sa budete snazit' aj za
cenu poskodenia auta dostat' ¢im skor
vpred, aby vam prvy jazdec neutiekol. A to
hovorime o strednej narocnosti. Na t'azkej
a najt'azsej je to uz skutocne nelnosné.

Chvalabohu, ze kariéru tvoria aj preteky,

pri ktorych masivne Starty neexistuja. S

to typy pretekov ako drift, time attack,
endurance (jazdi sa na uréeny €as a vit'azi
ten, kto prejde viac kilometrov), faceoff (duel
na dIhd trat) a overtake (musite predbiehat’
SUV bez kontaktu s nimi za G¢elom ¢o
najvyssieho komba). Tam sa tieto problémy
viac-menej stierajd, no potom sa objavujd
nové. Jazdny model nie je ani ryba ani

rak, to sme si v pripade Gridu uz prakticky
vSetci zvykli. Je to pristupné a rychlo
naucitel'né, no na jeho Gplné zvladnutie
budete potrebovat' trochu viac ¢asu.

A, samozrejme, sa vSetko ako-tak odvija
od reality, ¢ize ziadna zbesila arkada a la
Criterion Games sa nekona. No predsa, ak
si Grid 2 porovnate s jednotkou, tak vidite
vidiet' na tom, Ze jednotka obsahovala

aj moznosti, tykajlce sa asistentov
riadenia, zatial' €o z dvojky uz vypadli.

To vSak zakonite nemusi vadit', no o
dokaZze iritovat', bol jazdny model ako
taky a hlavne tendencia vSetkych vozidiel
spravat' sa ukrutne pretacavo. Nadobuidali
sme pocit, Zze ak by ste do tohto jazdného
modelu vloZili aj monopost Formuly 1, gj
tak bude v zakrutach driftovat'. Za vsetko
hovori fakt, Ze az v predposlednej sezdne
(z piatich) sa objavilo auto, ktoré by sa
nespravalo ako na driftovacich pretekoch
aj pri klasickom okruhovom preteku.
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Pozitivom je vynikajici model poskodenia,
ktory navyse vplyva na jazdné vlastnosti.
Ak poskodite chladi¢ motora, moZzete si

byt' isti, Ze na rovinke z neho Gplny vykon
nedostanete. Dokonca sa mi niekol'kokrat
stalo, ze mi vypadol jeden prevodovy stupen
alebo som musel preteky dokoncit' bez
pneumatiky, takZze som, samozrejme, vyhral
vo vel'kom iskriacom style. Graficky je na
tom hra eSte stale celkom daobre, aj ked'

sa najdu aj lepsie vyzerajlce racingovky.
Avsak optimalizacia sa oproti preview

verzii vel'mi zlepSila. Moznosti nastavenia
je vel'a a na najnizSich nastaveniach hru
rozbeha aj low-end potitac. Sa tu sice
nastavenia, ktoré vam vykon doslova
zozer(, no podstatné je, ze si hru zahra
prakticky kazdy. Skoda len, Ze nieto ako
kvalitné textlry niekedy autorom nehovoria
nic, a tak ked' mate pohl'ad, pri ktorom
vidite predn( kapotu, tak vam o¢i doslova
vypalia nechutné low-res textiry nalepiek
sponzorov (o samotnej textlre motora pri
odpadnutej kapote rad3ej ani nehovorim).

Aspon na PC by si to autori mohli
odpustit'. Rovnako ako ten ich nechutny
filter farieb, ktory neamyselne prekryva
roznorodost' trati. Zaujme denny a nocny
cyklus trati, no odradi nepritomnost’
roznorodych podmienok trati (hlavne
dazd'a) a hlavne nepritomnost' pohl'adu z
kokpitu. Audio je vyborné, zvuky motorov
sU excelentné a tak isto zo zacCiatku
nevyrazny hudobny "podmaz" sa vam
postupne dostane pod kozu. Najma jeho
pouzitie pri poslednych kolach pretekov
Ci po¢as modu Eliminator je vyborné.

Multiplayer je uZ o inom, nakol'ko vas
neobt'azuje demencia vozidiel Al ¢ize

ked' do vas niekto netrieska v MP, tak
aspon mate na koho nadavat'. Multiplayer
obsahuje osobitny levelovaci systém,
ktory vam odomyka vozidla, rovnako ako

moznost'ich upgradu prostrednictvom
vylepSovacich balickov, ktoré si kupujete
za zarobené kredity za dobré umiestnenia.
Okrem klasickych playlistov pre okamzité
hranie s r6znymi hra¢mi, kde si mozete
zajazdit' prakticky hociktory mad,

ktory je pritomny v kampani, si autori
pripravili aj takzvany Global Challenges,
teda tyzdenne upravované vyzvy pre
komunitu, ktoré jazdite sami a s(t'azi sa
prostrednictvom zajazdenych ¢asov.

Multiplayer je teda plnohodnotna zlozka,
pri ktorej mdézete v pripade zaujmu

stravit' podobné mnozstvo ¢asu ako v
kampani. No ani multiplayer sa nevyhol
niekol'kym problémom, konkrétne lagom
a vypadkom spojenia s hrou. Dalsim
problémom je systém navratu spdt' na
trat'. VV hre to funguje tak, Ze ak sa hrac
vracia spat' na trat', stane sa priehl'adnym,
Cize pri prejazde okolo ostatnych hracov
nenastava kontakt. To isté sa stava, ak ma
hrat slabsie pripojenie a zatne lagovat'.
Problémom vSak je, Zze nikdy neviete,

kedy sa z tohto ,neviditel'ného" modelu
stane klasickeé zivé vozidlo a Casto tak
nastane naraz, pretoze ste si mysleli, Ze
cez toto auto sa da prejst'. Nast'astie,
autori zakomponovali flashbacky aj do
multiplayeru, takze kazda chyba nemusi
automaticky znamenat' koniec pretekov.

Moje pocity zahfnajlce frustraciu,
agresivity, ale aj vel'k( mieru zabavy
vyvrcholili do finalneho pocitu sklamania.
Ato hlavne pre ani zd'aleka nenaplneny
potencial vybornej jednotky. Samotna hra
sa degradovala o level nizsie, a to hlapymi
chybami, ktorym sa dalo predist'. Ocenujem
kvality, no karham za to, ze sa autori na

hre nepopracovali trochu viac, o by ju
urcite posunulo minimalne o level vyssie.

Dominik Farkas

Ostriham sa sam

Elektricky strihac vlasov prinasa kazdemu muzovi s beznymi
narokmi na Sportovy Ci elegantny Uces mnozstvo vyhod. Ostrihat'
sa mozete kedykol'vek a kdekol'vek, navySe usSetrite za poplatky
u kadernika. Ma to ale jeden hacik. Bez pomoci to ide len t'azko.
Bezny strojcek je jednoducho urceny do ritk niekoho iného.

Otocna hlava vsetko ul'ahci
Idete na prvé rande. Alebo len nechcete,
aby bolo toto rande posledné. Dobrovol'ne
¢i nedobrovol'ne ste nateni ostrihat' sa.
Nezlfajte. RieSenie je na svete. Prichadza
v novom zastrihavacdi vlasov Philips
Headgroom QC5580.

Strihat' ¢i nestrihat?
Niektori I'udia tvrdia, ze ak si budete
vlasy pravidelne strihat', bude vam
ich rast' viac a budd hustejsie. Je to
povera. Strihanie v skuto¢nosti tempo
rastu vlasov nijako neovplyvriuje.
Nasich takmer 100 000 vlasov

rastie rovnako rychlo bez ohl'adu

na to, o s nimi robime. Napriek
tomu ale mézeme pravidelnou
Upravou (¢esu nasim vliasom
pomoct'. Zabranime tak ich lamaniu
a rozdvojovaniu koncekov. Kratky
zostrih je navyse G¢innym spdsobom
zakrytia zacinajaceho vypadavania
vlasov, ktoré vraj az 80% muzov
vnima ako stratu svojej identity.

Od klasickych zastrihavacov sa novy
model liSi otocnou strihacou hlavou.
Zastrihavat mozete vd'aka nej otacat' v
I'ubovol'nom smere aby ste dosiahli aj na
tie najmenej dostupné miesta. Strihanie
potom pripomina obycajné Cesanie.
Jednotlivé hrany Cepeli sG navySe zaobleng,
takze prechadzanie strojéekom po hlave
je pohodIné a neskriabe. Strojcek sa da
pouzivat' aj bez pripojenia do elektrickej
siete, takze si ho mozte pohodine
prekladat' z jednej ruky do druhej.

Precizna praca

Strihaci nastavec poskytuje 14 roznych
moznosti nastavenia dizky vlasov od 0

do 1,5 cm. V baleni je navySe aj vel'mi
presny hrebenovy nastavec pre kratke
vlasy od 0,5 mm do 3 mm. Zastrihavac

ma aj holiacu hlavu, ktora funguje podobne
ako ta strihacia. Urcite najde svoje vyuzitie,
ved' na svete nosi podl'a statistik Gplne
oholent hlavu az 22 miliGnov muZzov.

Ak ste jednym z nich, hladké oholenie celej
hlavy bude pre vas hracka.

O kvalite strojceka Philips Headgroom
svedcia aj samoostriace Cepele strihacej

a holiacej hlavy, ktoré predlzujid dobu
vysokej kvality strihania. Hodinova
vydrz batérie a kontrolka signalizujdca
jej vybijanie sl zasa zarukou, Ze na
zastrihavac sa aj bez napajacieho kabla
mozete spol'ahndt' v kazdej situacii.

Testovali sme
Strihac vlasov Philips
Headgroom sme dali
otestovat' Citatel'ovi
Mat(@Sovi. Videorecenziu
si mozete pozriet' tu:
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RECENZIA DRAGON’S DOGMA: DARK ARISEN PS3

Dragon’s Dogma: Dark Arisen

CO ROBIT, KED VAM DRAK UKRADNE SRDCE?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
\yrobca: Capcom
Zapozical: Cenega
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ bojovy systém

+mnozstvo
herného obsahu

- slabsia grafika

- cena—z pohl'adu
majitel'a
pdvodnej hry

HODNOTENIE:

807%

Jedno z najlepSich konzolovych

RPG minulého roka sa v reedicii
dostava na pulty obchodov. Ponika
mierne Gpravy herného systému a
viac ako desat' hodin nového obsahu.

Dragon’s Dogma bola jedna z hier,
ktoré nas minuly rok prijemne
prekvapili. Na prvy pohl'ad nezname
RPG od Capcomu ocarilo mnohych
hracov i kritikov a iSlo o jedno z
najlepsich RPG, ktoré sa dostali na
pulty obchodov. Prakticky presne rok
po vydani si mdzete precitat' recenziu
na titul Dragon’s Dogma: Dark Arisen.

Dark Arisen je podtitul datadisku,
ktory sa na trh dostal koncom
aprila. Z technického hl'adiska
vSak nejde o klasicky pridavok, ale
reediciu pévodnej hry. Na disku s
hrou sa totizto nachadza mierne
upravena hra z minulého roka,
obohatena o novy herny obsah,
samotny datadisk. Z pohl'adu hraca,
ktory si Dragon’s Dogma kapil pred
rokom — Dark Arisen je dostupny

38 | Generation

iba v baleni s pévodnou hrou ¢i uz vo fyzickej
alebo digitalnej podobe. Datadisk si teda v
samostatnej forme nezakapite. Wyrobca to
vysvetl'uje tym, Ze Dark Arisen pontka okrem
nového obsahu aj mnoZzstvo drobnych zmien
a Uprav, ktoré boli aplikované do p6vodnej hry,
resp. do zakladnych hernych mechanizmov.
Z toho dbévodu nie je mozné samostatne
predavat' iba novy obsah. Autorov viak
chvalime, ze hru predavaja za nizsiu cenu. 27
EUR je primerana ceng, aj ked' stale o nieco
drahsia v porovnani s beznymi DLC balikmi.

Z pohl'adu nového hraca je vSak Dark
Arisen vyborna ponuka. Za cenu, ktora je, v
porovnani s novinkami na trhu, polovi¢ng,
dostane pouZzivatel' jedno z najlepsich RPG

minulého roka, ktoré bolo od vydania upraveng,
vylepSené a rozsirené o novd hernd oblast..

Nakol'ko je samotna hra mierne schizofrenicka,
rozdvojena bude aj tato recenzia. Nasledujici
odsek je uréeny majitel'om povodnej hry,
novacikov oboznamime s Dragon’s Dogma
nasledne. Dark Arisen je nazov novej oblasti,
ktora ponika priblizne 10 az 15 hodin herného
obsahu. Oproti pévodnej hre je pridavok znacne
linearny. VV podstate ide iba o jeden vel'ky
dungeon, ktory je zamerany na boj. Dragon’s
Dogma z hl'adiska bojového systému exceluje
a ak vas bavi bojovat', z Dark Arisen budete
nadseni. V tejto sQvislosti spomerime, ze
vchod do novej lokality sa objavi po priblizne
hodine hrania (prostrednictvom Specialnej NPC

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

postavy), avSak novy obsah je urceny pre
postavy na vysSej Grovni. Ak je level vasho
hrdinu mensi ako 50, do novej lokality ani
necestujte. Nema to zmysel a neustale
umieranie vas bude frustrovat'. Dodajme
eSte, ze Dark Arisen umoznuje import
uloZenych pozicii z pévodnej hry, takze
hraci nemusia opatovne prechadzat' cel
hru, aby si mohli vyskdsat' nové lokality.

Ak ste povodnd hru hrali, v Citani
recenzie uz nemusite pokracovat'. VSetky
potrebné informacie sme zhrnuli. ZvySok
¢lanku bude venovany novacikom.

Ignorujme teraz novy obsah a zamerajme
sa na pévodnd hru. Dragon’s Dogma na
nas od prvych mindt hrania pésobil ako hry
zo série Gothic pre PC. S tymto titulom ma
Dragon’s Dogma niekol'ko spolo¢nych ¢ft,
avsak toto prirovnanie berte s rezervou.

\/ prvom rade, hra DD je do vel'kej miery
zamerana na boj, ktory je dynamicky

a zabavny. VV druhom rade, herny svet
je pomerne bohaty na rézne predmety
roztrisené po virtualnom svete. Tieto
predmety zbierate a kombinujete. Kto si
spomina na Gothic a virtualne zbieranie

hab, ten toto prirovnanie urcite pochopi. Aj
ked' je potrebné spomenat, Zze Dragon’s
Dogma nedisponuje az takou hustotou
virtualnych rastliniek a iného ,odpadu’”.
Dal$ou podobnou vlastnost'ou je naroénost’
hry. Ta mdZe byt' pre niektorych hracov

zo zatiatku mierne prehnang, avsak staci
splnit' niekol'ko Gloh, ,nerushovat” hranie
a Coskoro bude vas hrdina aspon o trochu
silnejsi ako okolie. Dragon’s Dogma nam
pripomenul Gothic aj dizajnom herného
sveta a celkovou atmosférou. Samozrejme,
obe hry sa v mnohych vlastnostiach

[iSia, avsak ak mame toto RPG niekomu
odporucit', fandsikovia série Gothic by
mohli zbystrit' pozornost'. Na druhej
strane, je to iba nas subjektivny pocit.

Dragon’s Dogma nas zaujal aj niektorymi
d'alsimi hernymi prvkami. Boj sme uz sice
spominali, v hre vSak najdete mnozstvo
.bossov’, resp. silngjSich protivnikov.
Titul je v tomto smere jedinecny, nakol'ko
hrdina moéze liezt' po vel'kom nepriatel'ovi
a dostat' sa tak do vhodnejSej Gtocnej
pozicie. Ak mate radi fantasy filmy, kde
hlavny hrdina vyskoCi na kyklopa, Stvera
sa po jeho chrbte, vylezie mu na hlavu a
zapichne mec do oka, podobny zazitok

vam ponUkne aj Dragon’s Dogma. Avsak v
hlavnej Glohe budete vy. V tejto sdvislosti
vSak dodajme, Ze Stveranie sa po vel'kych
priserach je niekedy t'azkopadne a

hrdina nereaguje tak, ako by ste ¢akali.

Co sa RPG prvkov tyka, hlavny hrdina
klasicky ziskava skisenostné body, zvySuje
si Uroven a ziskava d'alSie body, za ktoré

si moze kapit' nové schopnosti. Hrac si
moze vybrat' z klasickej trojice zakladnych
povolani — bojovnik, mag, rogue, avsak
vyber schopnosti umoZnuje postavu
dodatocne profilovat'. V tomto smere
pripomienky nemame a rovnako chvalime
aj herny svet, ktory je dostatocne prit'azlivy
na preskdmanie, aby hraca pohltil.

Dragon’s Dogma: Dark Arisen je vyborna
reedicia vydarenej RPG hry. FanGsikovia
zanru, ktori pévodn( hru prepasli, si

mozu toto zavahanie napravit'. Majitel'ov
pdvodnej hry asi cena reedicie nepotesi,
avSak Dark Arisen je kvalitny herny obsah,
ktory znatke Dragon’s Dogma hanbu
nerobi. Ak teda hl'adate RPG dobrodruzstvo
na leto, mame pre vas jasného favorita.

Roman Kadlec
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RECENZIA FRESIDENT EVIL: REVELATIONS PS3

Resident Evil: Revelatiehs

MALA POUCKA NA UVOD

ZAKLADNE INFO:

Zaner: survival horor
Vjrobca: Capcom
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:
+ Resident Evil ako
ho mame radi
+atmosféra
+spravne
davkovanie nowych
a starych napadov

- loadingy
- multiplayer

HODNOTENIE:

807%

40 | Generation

Mutacia je zmena genetického

materialu ¢i uz DNA alebo RNA.
Tato zmena sama osebe je neutralna,
jej pozitivny alebo negativny Gcinok
je vzdy nutné chapat' vdanom
biologickom kontexte. Ak tato
zmena nie je odstranena opravnymi
bunkovymi mechanizmami, stava sa
trvalou a prenasa sa do potomstva.

Séria Resident Evil sa nam zacala

vo svojich poslednych iteraciach
mutovat' do véemoznych poddb,
ktoré jasne naznacujd, ze ani
samotni autori nevedia, ktorym
smerom sa d'alej vydat'. ReC je o
minulorocnych takmer ,prepadakoch’
ako Resident Evil: Operation Racoon
City alebo Resident Evil 6. Pokus
nainfikovat' sériu nasilu vsetkymi
prvkami, ktoré maja u hracov iné
momentalne popularne hry. \lysledné
produkty tejto mutacie predstavujd
skor slepé ulicky evollcie nez
Zivotaschopné hry hodné znacky,
ktora eSte pred par rokmi bola
synonymom kvalitného survival
hororu. Aby sme vSak Capcomu len
nekrivdili, treba povedat, Ze okrem
dvoch nevydarenych pokusov stihlo
Nintendo 3DS minuly rok skultivovat'
Resident Evil: Revelations, ktora

je podl'a mnohych jednou z
najlepSich RE hier za posledn(
dekadu. Capcom sa rozhodol

skdsit' zmutovat' podareny pokus

s HD rozlisenim a priniest' ho aj

na vel'ké obrazovky konzol a PC.

Takmer cely pribeh RE: Revelations
sa (az na par malych odbociek)
odohrava na lodi. Prave toto
prostredie a jeho atmosféra vas

do hry vtiahnu a bud( drzat' az do
konca celej 10-hodinovej kampane.
Nejaky ten dej tu je, ale v praxi vas
prilis zaujimat' nebude, pretoze

do univerza RE aj napriek tomu,

Ze sa chronologicky odohrava
medzi Stvrtym a piatym dielom
(okrem pritomnosti Chrisa a Jill),
neprinasa vébec ni¢. Prvé husle
tentokrat hra prostredie a zombie,
ktoré sa pomaly prikradajd jeho

temnymi zakutiami. Formula, ktora
sa tiahla prvym dielom série, je
spat' a funguje aj po tych rokoch
takmer rovnako perfektne. Po par
odohranych hodinach a blidenia po
tmavych stiesnenych priestoroch
zatnete kazdd d'alSiu mindtu
nenavidiet' rovnako, ako tomu bolo
v pripade rezidencie v prvom diele.
Tazko povedat', nakol'ko bol toto
zamer pri tvorbe hry alebo skor
hardvérové obmedzenie pbvodnej
ciel'ovej handheldovej platformy,
ktorému musel byt' podriadeny
level design, pozostavajici z
neustale opakovaného blidenia
po tych istych ¢astiach lode. AvSak
vysledny efekt je presne taky, aky
otakavate od survival horor hry.
Lod' Queen Zambezia je miesto,
kde nechcete byt', a dokazete sa
tak stotoznit' s postavami, ktoré
neriesia to, Ci vystriel'ajd vSetkych

nemftvych, ale skor to, ako sa z )
lode dostat'. To sa eSte viac prehlbi,
ked' sa lod' s nimi za¢ne potapat'.

CelG strastipIna vypravu vyletnou
lod'ou vam ,sprijemnujd’ zmutovani
nepriatelia, ktori st produktom
T-Abyss virusu. Ich vyzor by sa dal
opisat' ako kombinacia standardnych
nemftvych s morskou faunou,

Co desivo nevyzera. Ich desivost'
skor spociva v tom, Ze pred nimi

v Uzkych chodbach lode nemate
kam ujst'. Budete sa vel'mi ¢asto
dostavat' do situacii, kedy im budete
musiet' Celit' zblizka. Hra vam
okrem uZ Standardného noZa na

boj zblizka ponika taktiez moznost'
(v pripade spravneho nacasovania)
saim elegantne vyhnat' a ziskat'

tak priestor na manévrovanie.

RE: Revelations vam po vzore

dvoch predoslych hier umoznuje

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

striel'at' a hybat' sa zaroven. Podstatny
rozdiel je v tom, Ze sa tu takmer vobec
netlacia nasilu do popredia Sialené akéné
scény. Sboje maja skdr nadych skvelého
Stvrtého dielu. Pohyb plynule zapada

do samotného gameplayu. Dokonca sa
neboji s nim experimentovat, a tak sa

v niektorych pasazach pozriete aj pod
vodu, pripadne budete utekat' neozbrojeni
pred nepriatel'mi (v snahe dostat' sa

k vasim odcudzenim zbraniam).

RE: Revelations pridava po vzore RE5
taktieZ Al ovladaného spolo¢nika, ktory
je takmer neustale s vami a podporuje
vas vo vasom palebnom snazeni. Ten

je vel'mi prijemnym spolocnikom v
t'aZeni naprie¢ zombie zamorenou lod'ou
vzhl'adom na to, Ze nemo6ze zomriet'

a disponuje nekonecnou municiou.
Avsak na druhej strane do urcitej

miery degraduje celkovd snahu hry o
straSidelnost'. Autorom kvitujeme, ze sa

nesnazili do konzolovej verzie hry nasilu
pridat' moznost' hrat' kampan v co-op
mode, ked'Ze ten by v tomto pripade
.zabil" zmienend hutnl atmosféru.

Zbrane ako také si plejadou Standardnych
klskov, spojenych so sériou RE. Mame
tu rézne pistole, brokovnice, samopaly,
Lsniperky’, granaty a obcas sa vam do
rik dostane aj raketomet. PoteSujlcim
zistenim je, Ze v Revelations nemusite
zonglovat' so ziadnym inventarom.
V/asa postava mdZe naraz niest' vzdy tri
l'ubovol'né zbrane, ktoré sa dajd pocas
hry na vybranych miestach (tzv. weapon
case) prehadzovat'. Zbrane sa daji na
tychto miestach vylepSovat' roznymi
modmi, upravujicimiich Statistiky, ktoré
si taktiez m6zete vol'ne vymienat' medzi
jednotlivymi zbranami. Tento systém je
rychly a intuitivny, ked'Ze si manazujete
len svoju vlastnd vybavu a Al ovladany
partner si manazuje vsetko sam.

K malému spestreniu hry pomaha hracka
zvana Genesys, ktorou mozete v first
person made skenovat' svoje okolie a
nachadzat' drahocenné naboje alebo
skenovat' jednotlivych nepriatel'ov.
Druhym malym spestrenim s obasné
puzzle, ktoré spocivajl v spravnom
prepojeni bodov na ploSnom spoji na
otvorenie bezpecnostnych dveri.

RE: Revelations obsahuje okrem
singleplayer kampane aj online prvok,
nazvany Raid Mode. V praxi ide o
dvadsat'jeden levelov, recyklovanych z
kampane novo rozmiestnenymi nepriatel'mi,
ktoré si mozete prebehnit' v co-op mode

s inym hracom. V/ tomto multiplayerovom
mode ziskavate experience (odomykate

si nové postavy a zbrane). K dispozicii je
taktiez ingame shop, v ktorom si mozete
vylepSovat' zbrane po vzore singleplayer
kampane. Cely multiplayer maéd trpi dvoma
zasadnymi neduhmi. Prvym je recyklovanie
prostredia, ktoré ste uz vd'aka singleplayer
kampani videli mnohokrat. Tym druhym je
to, ze narazit' na nejakého hraca v nom je
aktualne maly zazrak. Ak si k tomu pridate
nemoznost' sa za behu pripojit' alebo
odpojit' do uz zacatej hry, nezostane vam nic
iné, ako sa uchylit' k moznosti prechadzat'
jednotlivé levely osamote.RE: Revelations je
dodnes podl'a mnohych jednou z najlepsie
vyzerajdcich hier na Nintendo 3DS. Ze na
tomto tvrdeni naozaj nieCo bude, dokazuje
aj jej konverzia do HD rozliSenia, ktora
technickym prevedenim Sikovne maskuje
svoj pdvod. Porovnavat' sa neméze s RE5
alebo RES6, ale svojim spracovanim urcite
nikoho neurazi. Za najhlavnejsi technicky
nedostatok sa dajd oznadit' loadingy
obrazovky, ktoré hra z nejakého dévodu
(pravdepodobne pozostatok handheld
verzie) potrebuje na prechod zo samotného
gameplayu do cutscény a naopak.

Od zaciatku sme od RE: Revelations
neocakavali vel'a. O to viac sme boli vsak
pri hrani prijemne prekvapent, ked'ze sme
po dlhej dobe mali pocit, ze hrame hru z
Resident Evil série a nie jednu over the
top akénd scénu za druhou. Revelations
je totizto Ziarivym prikladom toho, ako sa
dajd skombinovat' tie najlepsie prvky z
predoslych dielov a vytvorit' z nich nieco,
co stale posobi sviezo. Pokial' patrite

k fanGsikom série, nezostava nam nic
iné, ako vam tato hru plne odporutit'

na odstranenie pachute po predoslych
dvoch nevydarenych pokusoch.

Branislav Brna
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PREVIEW | CIVILIZATION V: BRAVE NEW WORLD PC

Civilization V: Brave New World

B Fanisikovia Civilization V si uz nejaki
dobu madlia ruky po tom, ¢o Firaxis ohlasil
d'alSie rozsirenie tejto kultovej série, ktora
je typicka réznorod{jmi spésobmi vit'azstva.
Nie vZdy je totiz sila len v hrote oStepov, ale
naopak, svoje pruenstvo si modzete ziskat'
3j kultiirou, diplomaciou alebo vedeckymi
viskumami.

Ked'Ze predoslé rozsirenie, Gods & Kings,
sa viac zameralo na rozSirenie vojenskych
aspektov a nabozenstvo, pokial' ste
zrovna neviedli vojny, tak ste ku koncu hry
vacsinou skoncili opreti o laket' a klikali ste
na tlacidlo ,Next Turn’. Okrem mnoZstva
nového obsahu, Brave New World prinasa
aj nové mechanizmy, ktoré prave rozsirujd
kultdrne moznosti vyhry a najma spestruje
hru v jej poslednych fazach. Prave pri

konci hry sa totiz vystavia momenty, kedy
sa dokaze vasa hra jednym rozhodnutim

zmenit' z pozlatenej cesty na cestu peklom.

\/ nasej preview verzii sme mali
moznost' hrat' za Moroko — novy narod,
ktory sa Specializuje na udrzovanie
diplomatickych vzt'ahov a dostava rézne
bonusy pri medzinarodnom obchode.

Ten je tentokrat doplneny o karavany a
obchodné lode, ktorym mbzete vybrat'
lokalitu ich obchodu. Kazda obchodna
trasa vam poskytne nejaké zlato, a
zaroven rozsiri vase nabozenstvo,
popripade prinesie nejaké cudzie ,know-
how" a prispeje k vaSmu vyskumu. Pri
vyberani destinacie vsak musite planovat
dopredu, pretoZe aj druha strana ziska
od vas zlato, prinesie nejaky nabozensky
vplyv k vam a potencialne vam uberie

z vasho vyskumu. Obchodné trasy s
vybornym mechanizmom, ktory istym

42 | Generation

sp6sobom kombinuje diplomaciu a
obchod a spravnym vyberom svojich
obchodnych partnerov sa méj narod stal
najbohatsim na celom kontinente.

DalSou zmenou, ktora podstatne menf
podmienky kultdrneho vit'azstva, je
turizmus. R6znymi budovami alebo
zvolenou spolocenskou politikou mézete
podporovat' a privolavat' legendarnych
umelcov, spisovatel'ov a hudobnikov, ktori
nasledne mozu vytvorit' legendarne diela
a tie bud( privolavat' obéanov ostatnych
narodov, ¢im sa vytvara turizmus. Ten

je vzdy relativny k hodnote kultary
ostatnych, a pokial' bude hodnota vasho
turizmu vyssia nez kultdra ostatnych
civilizacii, ziskate takzvany rozhodujaci
vplyv a hru vyhrate. Tym mozZete vytvarat'
natlak na civilizacie, ktoré sa snazia
kumulovat' kultdru a znervéznovat' ich.

Kym v Gods and Kings sa globalna
politika vykonavala az ku koncu hry cez
pravidelné zasadnutia OSN, v Brave New
World sa tak deje uz cez svetovy kongres,
ktory sa zaloZi vtedy, ked' sa navzajom
stretn( vSetky civilizacie a vynajde sa
tla¢. Vo svetovom kongrese mdZzete
navrhovat' a hlasovat' za jednotlivé
rezollcie, ktorymi mozete ovplyviovat'
globalne dianie. Prave tu dostan( hradi,
preferujdci diplomatické hranie, priestor
na rozne politické ,Spinavosti’ a ovladat'
svetové dianie skrz svoje medzinarodné
vzt'ahy, popripade dostan( moznost'
odvetit' sa ostatnym narodom, ktoré

vas inymi spdsobmi ohrozuja.

Brave New World vel'mi taktne nielen
poskytuje nové spdsoby hry a taktizovania,
ale najma rozsiruje nové dimenzie ku

koncu hry cez ideologie (na vyber mate
slobodu, poriadok alebo autokraciu), ktoré
s istym typom spolocenskej politiky.
Okrem mnohych bonusov, ktoré kazda
ideologia poskytuje, vam aj na zaklade
vasej vol'by podstatne narusia alebo
vylepsSia vzt'ahy s ostatnymi narodmi,

Co vam eSte poriadne dokaze zamiesat'
karty ku koncu hry. Dobry pozor si
musite davat' aj na ideologie ostatnych
narodov. VV Brave New World existuje
totiz verejna mienka a pokial' vasi obZania
nebud( spokojni s vasou ideolégiou,
ostatné narody mozu cez svoj turizmus
znizit' spokojnost' vasich obcanov.

Civilization je hra, ktora sa drzi medzi
najlepSimi taktickymi hrami uz nejaké

to desat'roCie, a teda otazka, ktor(

maj0 hradi vzdy na jazyku pred d'alsim
roz&irenim, znie: ,Co edte chcd zaviest' 7"

Ako Firaxis ukazuje opat' a znova, je toho
stale vel'a, ¢im dokazu tdto, uz aj tak
vynikajdcu hru obohatit' a najlepsie na
tom je, Ze to nie je pritiahnuté za vlasy.
Prave naopak, pasuje to do danej hry Gplne
prirodzene a po prvej hre si poviete ,Ako
to, ze toto nebolo implementované skor?"

Okrem hore uvedenych novych
mechanizmov, priratajte aj nové mestské
Staty (medzi ktorymi je aj Bratislava),
nové narody, nové jednotky, technologie...
Suma sumarum, fandsikovia stratégii sa
mozu tesit' na 9. jdl, kedy toto rozsirenie
vychadza. A na zaver eSte priatel'ské
varovanie. Ked' Brave New World vyjde,
vyclerite si na to viac ¢asu ako ,30 minGt".
Styri hodiny prejdd ani sa nenazdate'!

Adam Zelenay

SuitazAsipoRtalon \‘

V spoluprdci so spolo¢nostou BELKIN pre vds prindsame skvelych 6 cien, o ktoré moézete
zabojovat velmi jednoduchym spésobom. Mdte moznost vyhrat Dual-Band Wifi predlZovac signdlu, slim adaptér, alebo
Jjednu z dvoch kvalitnych tasiek na notebooky. Alebo by sa vam zapdcili tieto Stylové obaly na iPhone 57

Staci, ked'sa na odkaze niZsie zapojite do sttaZe.

B B e e e e B e e

C—

2.cena: Belkin ultra slim adaptér

ol

1.cena: Belkin Dual-Band Wireless Range Extender

3. cena: Taska Swift Messenger for 16” Laptop

5. cena: puzdro naiPhone 5 6. cena: puzdro na iPhone 5

4. cena: Taska - Swift Toploader for 16” Laptop

‘2 belkin

kde najdete aj podmienky sutaze.
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Sutazit mozete priamo na

7.cena: puzdro na iPhone 5



RECENZIA FANIMAL CROSING: NEW LEAF" 3DS

Animal Crosing: New Leaf

KED REALNY ZIVOT NESTACI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
\yrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest
Zaner: simulacia

PLUSY A MINUSY:

+moznost'
prispdsobit' si
hru pod|'a seba

+vydrZi mnozstvo
hodin

+online moznosti

+ bohata ponuka
¢innostiv hre

- ob¢as nudné
dialégy

- pouzivatel'ské
rozhranie
mobhlo byt' lepsie

HODNOTENIE:

85%

Zda sa vam vas klasicky

Zivot stereotypny a chcete
sa na chvil'u odreagovat' vo
virtudlnom svete? Zbystrite
pozornost', na Nintende 3DS pred
par dnami pristal novy Animal
Crosing, s podtitulom New Leaf.

Nintendo sa o majitel'ov svojej
vreckovej konzoly stara prikladne

a tento titul to len potvrdzuje.
Animal Crosing je akousi simulaciou
zivota, kde byvate v jednom meste
vo svojom dome a Zijete si svoj
Zivot podl'a seba. New Leaf sa

hra tak, ako si to Zelate vy.

Mestu, v ktorom budete byvat',
vyberiete nazov a je obyvané
zvieratami. Vynimkou je iba

vasa postava, ktora je ¢lovekom.
\Vlyberiete si meno, absolvujete
zopar dlhSich rozhovorov a mézete
prebrat' starosti bezného obcana.
V/ prvom rade potrebujete dom,

no za ten je potrebné zaplatit'

v (vode 10 000 miestnych
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penazi, a kym ich nezozeniete, ostavate
v stane. Hra vam presny navod, ako ich
zarobit', neda, musite si poradit' sami.

Pri prechadzani sa po meste si moZete
vSimnat' viacero stromov, na ktorych rasta

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

plody. Pristdpenim blizSie zist'ujete, Ze na
strome rastl broskyne. Co tak nim zatriast™
A uz mate vo vrecku hned' tri kusy. Onedlho

natrafite aj obchod, kde sa daj veci predavat'.

Nazbierané broskyne predate, a tak zarobite
prvé peniaze. V Animal Crossing sa da zberat!,

samozrejme, mnozstvo d'alSich veci, ¢i uz sa
to kvety, lastry a mnoho d'alSieho, ¢o sa da
najst' v prostredi. Hra vam medze nekladie.

Za peniaze si potom mozete kupovat'
d'alSie veci, ktoré sa vam zidu pri interakcii
s prostredim. Kipa rybarskeho prita
umozni chytanie ryb, siet' zase chytanie
motyl'ov a iného hmyzu, s lopatou
vykopete fosilie. Spominane Zivocichy

a fosilie potom mozete darovat' do
mazea, ktoré v Gvode ziva prazdnotou.

Coskoro zistite, 7e mate dostatotné
mnozstvo financii na kipu domu, a
zarucujeme, Ze sa budete tesit' tak, ako by
sa to dialo v skutocnosti. Dom si potom
mozete zariadit' podl'a I'ubovéle. Obchodov
je v hre viacero, mbZzete ich navstevovat'

a podl'a potreby predavat', kupovat' alebo
vykonavat' ¢okol'vek, ¢o dané miesto
umoznuje. V Gvode je obchodov v hre menej
a pristup do d'alSej ¢asti mesta nemate.
Postupne sa vam vsak cesta bude otvarat'.
Samozrejmost'ou je v hre aj nakup oblecenia
pre vasu postavu, dokonca si mbZete

\

navrhn(t' vlastné vzory. Zaujimavost'ou

je, ze Cas v hre neplynie zrychlene, ale

drZi sa realnosti. To znamena, ze sa riadi
podl'a asu, ktory mate nastaveny na

svojej konzole. Ak si hru zapnete 0 800
rano, tak aj v hre je 800 rano. Osobne

sa mi stalo, Ze som hral hru tesne pred
polnocou a rozhodol som sa, Ze idem predat’
nazbierané veci. Po prichode k obchodu na
obrazovku vybehol napis, ze je zatvorené.
Neostavalo mi tak nic iné, ako pockat' do
rana, kym obchod otvoria. Rovnako to
funguje aj s datumom. Ak vam niekto povie,
Ze dana vec bude hotova v nedel'u, tak si
budete musiet' zapndt' konzolu s hrou
prave v nedel'u. Takéto detaily dodavajd
pocit, ze Zivot v hre skutocne Zijete.

Zivot je aj o stretavani sa s priatel'mi.
Samozrejme, v Animal Crosing nezijete

v meste sam, ste obklopeni d'alSimi
obyvatel'mi. S tymi m6Zete nadvazovat'
rbzne rozhovory, pripadne im pomact’, ak
nieco potrebujd. Hra vas neobmedzuje
iba na jedno mesto a moZete cestovat'

aj do d'alSich miest. Ak ste pripojeni k

internetu a mate priatel'a, ktory takisto
hrava Animal Crosing: New Leaf, tak nie
je problém nasadn(t' na vlak a navstivit'
ho. V jeho meste si mozete zajst' do jeho
domu a pozriet' sa, ako to tam vyzera.

Animal Crosing pontka obrovskud vol'nost'.
Mozete si robit', Co chcete a kedy chcete,

a bude vas to tak bavit', Ze niekedy bude
problém od hry sa odtrhnat'. Skoda len, Ze
niektoré rozhovory st az prilis nat'ahované
a zacnd nudit'. Trocha zamrzi aj nie Gplne
dokonalé pouZivatel'ské rozhranie, ktoré
by mohlo byt' o nieco viac privetivejSie.

Hra Animal Crosing: New Leaf je rozsiahla
dostatocne na to, aby vas zabavila na
desiatky, mozno az stovky hodin. Moznosti,
ktoré sa autori rozhodli zapracovat' do hry,
vas budl prekvapovat' a vol'nost’, ktora
vam nakajd, vas bude tesit'. Najlepsie
rieSenie, ako sa viac oboznamit' s hrou, je
zahrat' si ju. Ak vlastnite 3DS, tak kipou
tohto titulu chybu urcite nespravite.

Martin Sabol
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RECENZIA FRISINGSTORM PC

Rising Storm

KED VOJNA VV EUROPE NESTACI

Pred dvomi rokmi priniesli
vyvojari z Tripwire Interactive
na obrazovky nasich monitorov
2. svetovi vojnu. V Red Orchestra 2
sme bojovali v Eurdpe na strane
Ruska alebo Nemecka. Tematiku
2. svetovej vojny neopist'ajd, ale
presivaji ju na iny front. Rising
Storm je samostatnou expanziou Red
Orchestry 2, s ktorou sa na Steame
nachadza pod jednou zalozkou.

Rising Storm nas zavedie do Pacifiku,
kde boje Rusov s Nemcami vystrieda
konflikt medzi Ameri¢anmi a Japoncami.
Kto hral Red Orchestru 2, tak v Rising
Storm sa bude citit' ako doma, ked'ze
po stranke hratel'nosti sa az tak vel'a
veci nezmenilo. V/ Rising Storm uz
nenajdeme kampan pre jedného hraca,
hra je zamerana na multiplayer, v
ktorom prinasa hned' niekol'ko noviniek.

\/ prvom rade je to Sest' novych
map, ktoré tento datadisk obsahuje.
Hlavne fan@sikom a znalcom druhej
svetovej vojny budd zname nazvy ako
Iwo Jima, Guadal Canal & Saipan. Mapy
sU dostatocne vel'ké a prepracované
do detailov. VV bojoch sa na nich méze
stretn(t' az 64 hracov a vtedy je zazitok
dostatocne intenzivny. Zakopy, budowy,
dzungl'a, nepriatel' sa moZe skryvat'
kdekol'vek a ani sa nenazdate a budete
padat' celom k podlahe bez toho, aby
ste len tusili, kto po vas wystrelil. Na
mapach sa nachadzajl aj vozidla, ale
tie sldzia len ako kulisa. MoZete sa za
ne kryt', no jazdit' uz nie. Co je Skoda,
ak by boli v hre pouzitel'né vozidla,
urcite by sa atmosféra a hratel'nost'
posunula na eSte o nieco vySsiu Groven.

Rising Storm pondka trojicu médov,
nazvanych Countdown, Firefight
a Territory. Zial', prvé dva mady si
zahrate len zriedka, ked'Ze ponuka
serverov s tymito modmi je zatial' dost'
biedna. V Territory budete obrariovat'
alebo Gtocit' na jednotlivé Gzemia.

Oproti Red Orchestre 2 sme sa
dockali aj nowych zbrani ako na jednej,
tak aj druhej strane. Z dobowych pusiek
budete poznat' napriklad znamu pusku
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ZAKLADNE INFO

Platforma: PC

Zaner: FPS

\yrobca: Tripwire Interactive
Distribator: Steam

PLUSY A MINUSY:

+ detailne spracované

mapy
+nové zbrane

+nizsia cena
+atmosférické
multiplayerové boje

- malo serverov
pre Countdown
a Firefight mod

- pouzitel'né vozidla

by hre prospeli

HODNOTENIE:

807%

M1 Garand, ale aj mnohé d'alSie. Po stranke
strelnych zbrani maja navrch Ameri¢aniaa v
ich repertoari najdeme aj plamenomet. Svoje
Speciality majd aj Japonci. Novinkou je katana,
ktora, ak sa vam podari dostat' do blizkosti
nepriatel'a, dokaze narobit' poriadnu zlobu.

arzenali majl aj minomety a pripravovat' mozu pasce,
napriklad nasl'apna mina dokaze spravit' peknd neplechu.

Pred kazdou hrou, do ktorej vstlpite, si vyberiete najprv
triedu svojho vojaka. Najdeme tu uz tradicne zname
triedy, akymi st Assault, Rifleman & Sniper. Kazda trieda
disponuje inym vybavenim, pozostavajlcim z primarnej
zbrane, sekundarnej zbrane a dodato¢ného vybavenia.

Do hry je implementovany aj systém krytia, ten vsak Gplne
nefungoval podl'a naSich predstav. Stadi prist' k nejakému
objektu alebo stene a stlacit' Ctrl. Postava sa potom pritlaci
k stene a pravym tlacidlom sa moZete wklanat'. Obcas sa
nam vsak stalo, Ze postava robila presne to, o sme nechceli.

0
Daisuke

Rising Storm je zamerany skor na narocnejsich hracov.
Obcasni hradi Call of Duty tu mézu mat' problém. K vit'azstvu
sa da dopracovat' najma spolupracou, nie je problém zabit'
nepriatel'a na jednu ranu, zbrane sa spravajl realnejSie a
pri strel'be mate skutocne pocit, Ze striel'ate zo zbrane.

Po grafickej stranke vyzera titul viac-menej identicky ako
Red Orchestra 2, ¢o stale znamena vel'mi pekné grafické
spracovanie. Hra hyri detailmi a spracovanie zbrani je na
vysokej Grovni. Po hudobnej stranke autori trafili klinec
po hlavicke. Jednotlivé skladby sa atmosférické a vhodne
doplfajii dianie na bajisku. Potencialneho zaujemcu
o tdto hru potesi aj cena. Na Steame sa predava za
1799 euraa v pripade, Ze vlastnite Red Orchestru 2, tak
zaplatite 0 25% z ceny menej. Na oplatku vam pondkne
dostatocne zabavny multiplayer, ktory zabavi na dihé
hodiny, ak mu prepacite zopar mensich chybiciek.

Martin Sabol

Katanu alebo pusky s bajonetmi je mozné wyuZit'
aj na banzai Gtoky, ktoré urcité poznate aj z inych
hier Ci filmov. Podrzanim stredného tlacidla
spolu s tlacidlom Sprintu sa rozbehnete a ak vas
nepriatel' netrafi, tak uz mu ni¢ nepomoze, na
blizko je katana smrtel'na. Japonci vo svojom

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk Generation | 47




RECENZIA FREMEMBER ME" PC

Remember ek

NEZABUDNEME... SNAD

Pri svojom odhaleni spdsobilo ZAKLADNE INFO:

Remember Me mensi rozruch.
15lo 0 novi IP s unikatnou moznost'ou
menenia spomienok. NavysSe

Zaner: akéné RPG
Vyrobca: DONTNOD

v nadhernom baleni. A okrem Na recenziu poskytol:
toho, Capcom sa rozhodol pomoct' Cenega
zacinajlicemu francizskemu stidiu, PLUSY A MINUSY:

¢im dal jasne najavo, Ze si projekt

sve 1A - apaditost’
zasluzi doveru vel'kého vydavatel‘a. +napactios

+svet

. . + soundtrack
Hra sa zacina v roku 2084. Svet si

} - ' +kamera
pr§5|e| .tazkymll slfuskam| v podobe - linedrnost
vojen aj ?Bolqglck\/ch ka‘Egstrvof. ) _ jednoduchost
Neo-Pariz ma to najhorsie uz par o

- ovladanie

rokov relativne za sebou a jeho vysSia
vrstva pripomina utopiu, uzivajlcu si
najmodernejSie technické produkty.
Tym najznamejSim je mozgowy
implantat zvany Sensen, umoznujci HODNOTENIE:
zdiel'anie spomienok s ingmi 'ud'mi.

%
Dokaze vSak spomienky aj vymazat' 7 5 (1)

¢ pozmenit', o je v pripade bolestivych
udalosti vitana funkcia. Sensen
vyvinula spolo¢nost' Memorize, a ako
to u vel'kych korporaci (tie, ktoré majd
pristup k osobnym datam miliénov
I'udi) byva zvykom, nasli spdsob, ako
wyuZit' spominany pristup k datam
na sledovanie a kontrolu populacie.

Ti bohati si uZivajd a nedbajd na
stratu stkromia, ti chudobni trpia v
spodnych Castiach mesta. ESte nizSie
sa nachadzajd Leaperi, I'udia, ktorych
zavislost' na Sensene premenila

na agresivnych mutantov.

Hrac sa chopi tlohy Nilin, clenky
tzv. Erroristov, snaziacich sa bojovat'
proti Sensenu. A nie vzdy len eticky
spravnymi metodami. Nilin sa prebldza
vo vazeni s takmer kompletnou stratou
pamate. Predtym, nez by jej odstranili
aj posledné spomienky, dokaze utiect'
za pomodi tajomného lidra Erroristov
menom Edge a nasledne sa pdsta
do hl'adania odpovedi a boja proti
Memorize i I'ud'om podporujicim tito
antiutopicka spolo¢nost'. Pribeh a jeho
spracovanie patri, bez debaty, medzi to
lepSie, €o hry ponlkajd, no naraza na
problém, ktory trapi celd hru a tou je
obmedzenost' dizajnu. Svet Remember
Me ma potencial uzivit' niekol'ko RPG
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na styl Deus Ex, ale namiesto toho

tu mame linearnu akénd adventdru

s minimalnou interakciou so svojim
okolim. To znamena, ze témy ako
strata sGkromia, moralna stranka
hrania sa s pamat'ou, spamatavanie
sa zo svetovej krizy a d'alSie nemaja k
dispozicii dostatok priestoru a funguju
len ako pozadie diania na obrazovke,
pripadne sa o nich docitate v novinowych
¢lankoch, ktoré mozete ngjst' ukryté

v leveloch ako bonusovy material.

Jednotlivé levely sG, ako to v tomto
Zanri byva, Gplne linearne. Az prilis.
Linearnost' sama o sebe nie je
minusom, ak ponika akdsi vyzvu a stale
prichadza s nie¢im novym. Nic¢ také sa
tu nedeje. Cestu dopredu mate neustale
oznacen( Sipkami. Tie zobrazujd, o
ktory kraj/listu/platformu sa mozete
zachytit', a tak namiesto rozmysl'ania
len chodite a skacete za nosom.

NasSt'astie, to nie je to jeding, co v
hre budete robit'. Mimo vydarenych
hadaniek a puzzle sa k slovu dostan(

aj sUboje s nepriatel'mi. Tie sa nest

v duchu titulov ako Batman: Arkham
Asylum s mensim twistom. Komba si
vytvarate sami. Postupne sa vam budud
odomvykat' rézne druhy Gderov. Niektoré
s silové, iné vracajl spat' zdravie Ci
zvySuja (cinky predchadzajlceho
Gderu a podobne. Tieto Gdery si mdZete
rozostavit' ako sa vam len zapadi. Jedno
kombo méZze slizit' na Cisto silové
Gdery, druhé na rychle vratenie zdravia,
pripadne si ich mdzete kombinovat'
podl'a vlastnych preferenci.

Problémom je fakt, ze kazdy (der
vyzera takmer rovnako. K dispozicii
mate len (der past'ou a kop nohou.
Jedinou vyzvou je zapamatanie si
spravnej sekvencie Gderov. \lysledkom
je celkom bezny stbojovy systém,
pdsobiaci mierne limitujaco, pretoze
kombo funguje len na jedného
nepriatel'a a prerusi sa, ak udriete
niekoho iného. OZivujlco posobia
Specialne pohyby, vwyZadujlce ¢as
na dobitie a dodavajlce bojom
trochu viac taktizovania, ngjma v

neskorsich castiach hry, kedy sd nepriatelia roznorodejsi

a kazdy ma svoje Specifické slabiny. Systému ku cti
dopomaha to, Ze netrpi problémami s kamerou. Kamera ma
\/\7b0rn£| Groven po cely ¢as hrania Pri IezenT a skékanl’sa

sa nezasekava a neuteka na zlé miestaav cutscenach
(a aj mimo) ponlka inSpirujlce zabery, najma v spojitosti
s wynikajacim hudobnym sprievodom, ktory sa radi
medzi to najlepsie, o sme zatial' v tomto roku poculi.

Jednou z ngjotakavanejsich hernych moznosti, ako
sme si povedali uz v Gvode, je menenie spomienok inych
I'udi. Vyzera to tak, ze Nilin sa hackne" do mozgového
implantatu niekoho iného a pozmeni nejakd minuld
udalost' natol'ko, aby zmenila aj zmysl'anie danej osoby.

Najprv si pozriete cell scénu od zaciatku do konca
a potom ju musite pretotit' naspat' a hl'adat',.bugy’,
vd'aka ktorym mdzete menit' postavenie predmetov.
Kto si pamata odhalenie hry, urite si spomenie, aké
katastrofalne nasledky méze mat' odistenie poistky na
zbrani. Avsak ani tu sa nevyhlo problémom v ramdi hry.

Zatnime technickymi. Na pretoCenie scény dozadu
(a gj par inych akcii mimo menenia spomienok) musite
krdzit' myskou/analégom, o je nevyslovne otravné.
Interface jejasne stvorem] pre gamepad a aj ked's
spomienok by bolo jednoduchsie pouzit' ob\/caJne tlacidla
na pretacanie dopredu/dozadu, pauzovanie a pod.

Druhy problém predstavuje akési skisanie , vSetkého
na vsetko'. Neviete, ¢o dané pozmenenie spdsobi a
nie v5etko vedie do spravneho pozmenenia. Keby mal
hrac moznost' zmenit' spomienku viacerymi spdsobmi,
iSlo by o nie¢o zabavnejSie. Tretim problémom je, ze
v priblizne desiatich hodinach hrania sa k tomuto
dostanete len Styrikrat, pricom ide o najzaujimavejsiu
Cast' hry napriek vSetkym jej problémom.

Celou hrou vas prenasleduje fantém vacsej a lepsej
hry, ktora mohla z tohto projektu vzist'. Pribeh zacina
zaujimavo, ale kvdli obmedzenosti prostredia a interakcie
nenaplfiuje svoj potencial. To isté plati pre charaktery,
Gzasny svet a aj samotnu hratel'nost'. Napriek sklamanému
ténu treba dodat’, Ze stale ide o nadpriemern( zalezitost'
a po niektorych strankach aj unikatny herny zazitok.

Patrik Barto
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RECENZIA FFUSE| XBOX360

Fuse
Zaner: coop striel'atka < NﬁlTlﬁ DEUER{_\'UX .

V/yrobca: Insomniac

KOOPERATIVNE poskyol 4

40 % ZLAVA na tieto hry:

SIALENSTVO

Overstrike. Tak to bolo planované,
tak to bolo pripravované, no potom
sa po tejto hre od Insomniac
Games zlI'ahla zem. Tvorcovia sérii
Rachet&Clank ¢i Resistance sa
prihlasili aZ po urcitom ¢ase, s novym
nazvom a s tuctovou Stylizaciou, no
podstata hry ostala rovnaka. Sl'ub
kvalitného kooperativneho zazitku
pre Styroch hracov s trademarkom
stddia Insomniac. No konkurencia
v tomto Zanri je obrovska a aby hra
uspela, bude potrebovat' viac ako len
remeselne spracovani hru. Ponika to
prave Fuse alebo ide o hru, na ktori
si onedlho uz nikto nespomenie?

Hra rozprava jednoduchy, I'ahko
zabudnutel'ny pribeh, kde sa
zactlenené oba nazwy, ten minuly,
ale gj sG¢asny. Fuse je antihmota
s vel'mi silngm potencialom, najma
v oblasti vojenskej, a teda je jasné,
Ze v nepovolanych rukach to méze
dopadnut' vel'mi zle. Overstrike je
Specialny tim, ktory prave do strediska,
kde sa Fuse skiima, prichadza.
Rutinna misia tychto zoldnierov sa
zvrtne, ked' na stredisko za(toci
polovojenska organizacia Raven
s ciel'om Fuse ziskat'. Ich Gmysly
nie sU prave kosér, a tak je Glohou
nasSich Styroch hrdinov ich zastavit'.

Clenmi Overstrike st Dalton Brooks,
Naya Deverauy, Isabella Sinclair a
Jacob Kimble. Na prvy pohl'ad ni¢im
vynimocni, no iba do doby, kedy sa
im dostan( do rik zbrane, vyvinuté
na baze tejto antihmoty. Kazdy tak
Ziskava nielen unikatnu a jedinecn(
zbran, ale aj novi schopnost' a vsetko
prispdsobené tak, aby to bolo vhodné
a vyuzitel'né pri hre v kooperacii.
Prakticky cela hra je koncipovana
primarne na kooperativne hranie, to
vSak neznamena, Ze v singelplayeri
je hra nehratel'nd, na rozdiel od
nedavno vydaného Army of Two:

The Devil's Cartel. Autori totiz do

hry vlozili funkciu Leap, kedy si
mozete I'ubovol'ne pocas hrania
prepinat' medzi charaktermi a zvolit'
si taky, ktory sa v danej situacii
najlepSie osveddi. A ani umela

PLUSY A MINUSY:

+dobre napisané postavy

+ kooperacia

+zbrafovy arzenal WARP RIFLE

+ funkcia Leap

- drobné technické
problémy

- singelplayer

- slaby pribeh

HODNOTENIE:

73%

inteligencia vasich spolubojovnikov nie je
najhorsia, aj ked' Casté problémy im robi vase
ozivovanie a postavanie mimo krytu, no na
druhej strane vedia vyuzivat' svoje prednosti
vo vyuzivani Fuse zbrani, €im vam davajd
moznost' uzit' si hry, aj ked' nie je s kym.

Fuse zbrane a schopnosti s tym, ¢im
sa tato hra lisi od ostatnych obycajnych
striel'aciek. Dalton disponuje Stitom, ktory
nielenze ochrani spolubojovnikov, ale dokaze
zberat' gul'ky vystrelené vasimi protivnikmi
a nasledne ich vystrelit' spat’. Specialnou
schopnost'ou je moznost' vytvorit' staticky stit.
Jacob dostal do vienka kusu, ktora efektnym
a efektivnym spdsobom zapal'uje protivnikov,
pricom v Specialnom made jeho klasické Sipy
vybuchn( a zrania protivnikov naokolo. Naya
si vybrala takzvany Warp Rifle, ktora dokaze
pri sUstredenej pal'be vytvorit' pole singularity,
ktoré sa pri Sikovnom pouZiti mdZe ret'azovo
rozsirovat'. Taktiez disponuje moznost'ou
cloaku, takze prepad zo zalohy s fackovanim
nepriatel'skych vojsk je beZznou praxou.

Pre Isabelle zostala zbraf, ktora dokaze
sUstredenou pal'bou skryStalizovat' nepriatel'ov.
Specialnou schopnost'ou je hadzanie
ozivovacieho granatu, ktory privedie spat' do
boja padnutych spolubojovnikov. Autori vedel,

CUSTOMIZE AGENT (@

€ SHITCH AGENT )

ako na kooperéaciu a tomu prispdsobili vetky
aspekty. Ukazkovym prikladom sa Glohy.
Ochrana spolubojovnika, ktory musi preniest’
Fusecore z jedného miesta na druhy, vel'ki
nepriatelia, zranitel'ni hlavne zozadu, kde jeden
laka pozornost' a ostatni palia na slabé miesto.
Rovnako dost' vel'ké prostredia na prestrelky
davajd moznost' ist' na nepriatel'ov rozumom, a
nakol'ko ich variabilita je vyborng, tak to najma
na vyssich narocnostiach budete s radost'ou
vyuZzivat'. Prikladom s riot jednotky so Stitmi,
na ktorych spredu nefunguja konvencné
zbrane a ani Daltonov stit, a teda je najlepsim
rieSenim, ked' zneviditel'nena Naya prejde

za tieto jednotky a strel'bou vytvori mini

ciernu dieru, ktora vSetky jednotky pohlti.

Hra je v principe third-person striel'acka s
klasickou implementaciou systému krytia, no
nevyhyba sa ani tichSim pasazam a snazi sa
pondknut' alternativny postup, ktory zahfria
stealth likvidaciu. To vSetko je prepojené s
klasickymi pasazami posdvania pribehu bud'
pomocou cut-scén, alebo pomocou vtipnych
konverzacii hlavnych protagonistov. Charakter
im rozhodne nechyba, no jeho nedostatok
pocitite pri antagonistoch, medzi ktorymi je
t'azko najst' niekoho zaujimavého. To vsetko
je doplnené o jednoduché a linearne ,lezecké’
pasaze, aké napriklad pontka séria Uncharted.

Fﬁ: e plati iba od 28.6. do 14.7.

http://www.gameexpres.sk

KY VYPREDAJ

HIER

_-NA 1.7.2013
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Klasickym v dnesnej dobe je aj
levelovaci systém, niekedy doména
RPG hier. Postavy sa teda leveluja
pomocou kreativnej likvidacie,
splnenych Gloh a d'alSich ¢innosti,
ktoré buda na bojisku vykonavat'.
Kazda jedna postava ma osobitny,
no dost' podobny strom schopnosti
a ten pozostava z 35 moznosti
investovania bodov (maximalny
mozny level je teda 35). Ten nie je
problém dosiahnut', no budete na
to potrebovat' viac ako jednu devat'
hodinov( kampan. Da sa to I'ahko
napravit', a to prostrednictvom
Echelon médu. Rovnako pocas hrania
zbierate takzvané Fuse kredity,
ktoré potom najdu svoje uplatnenie
v sekcii timowych perkov, ktoré v
Case ich vlozenia do slotu zlepsuja
urcité schopnosti celej jednotky a
ak si kazda postava navoli iny (je ich
dokopy Sestnast'), tak sa mdZzu stat'
neporazitel'nym komandom, ktoré
rozdava smrtiace rany na pockanie.

Dobry tim budete potrebovat'
aj v Echelon made, ktory je iba
luxusnejsim nazvanim madu hordy.
TakZze sa pripravte na dvanast'
vin na giestich mapach, ktoré s(
inSpirované miestami, na ktorych sa
budete pohybovat' potas kampane.
Pocas nich budete odrazat' Gtoky
nepriatel'ov, pinit' stanovené Glohy a
najma sa snazit' prezit'.  tomto made
je vel'mi dolezité, aby kazdy hrac vedel
vyuzit' schopnosti, ktoré mu postava
pondka nie iba v prospech seba, ale
hlavne v prospech celého timu. Ulohy
s( totiZz podobné ako v kampani, takze
nicenie nepriatel'ov prostrednictvom
slabin, ochrana urcitych predmetov a

podobne. Odmenou sG skisenostné
body a Fuse kredity, ktoré potom
mozete investovat' do d'alSieho
vylepSovania vasich postav.

Dedusko s nazvom Unreal Engine 3
zo seba zmyka to posledné, ¢o dokaze
ukazat' a hra v niektorych momentoch
nevyzera najlepsie a ani framerate
na tom nie je v niektorych okamihoch
vel'mi dobre. Ako celok vSak ponika
obstojné grafické spracovanie,
ktoré t'azi hlavne z rdznorodosti
prostredia, nakol'ko pocas putovania
navstivite zelené lesné prostredia,
ktoré su striedané réznymi tovarfiami
Ci zasnezenymi komplexmi, aby
ste nakoniec absolvovali vylet do
vesmirnej stanice. Skoda len, Ze sa
autori nepridrzali pévodného konceptu
komixového ladenia z prvého trajleru,
ale zvolili ten otrepany a neoriginalny
Jrealisticky” Styl, ktory pondka
prakticky kazda hra. Kvalita sa neda
upriet' audiu, hlavne nadabovanie
postav je vwyborné, a zvuk celkovo
patri k tym silnejsim strankam hry.

\/ kone¢nom dosledku je hra
zabavng, v niektorych aspektoch
originalna, no stale nejde o hru, ktord
by som radil do kategorie musthave.
Je prijemna, dobre hratel'na, no
potrebovala by nieco viac. V tomto
pripade by bola komixova Stylizacia
nieCo ako dar z neba. Ak mate po
ruke dobr( partiu kamaratov, tak
vam nevaham titul odporucit', no
jednému hracovi nema vel'mi o
pondknut'. No pri tomto titule sa
s tymto faktom ocividne ratalo.

Dominik Farkas
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RECENZIA FWARGAME:AIRLAND BATTLE" PC

Wargame:
AirLand Battle

FIKCIATRETE) SVETOVE] VOJNY?

ZAKLADNE INFO:

Zaner: bojovka

Vjrobca: NetherRealm
Studios

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:
+ pribehovy mod
+interaktivne

prostredie
+sUbojovy systém

- absencia Tag modu
- slaby soundtrack

HODNOTENIE:

807%
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AirLand Battle bola doktrina,
fungujlca od roku 1982
do neskorych 90. rokov. ISlo o
novi doktrinu, v ktorej pozemné
jednotky fungovali ako agresivne,
manévrujiica obrana a vzdusné
sily ako Gtok na zalozné jednotky,
zasobujice frontovi liniu
nepriatel'a. Podobne to funguje
aj v hre... Ale dost' bolo pouciek.

\/Setci hraci po prvom otvoreni
menu hry najprv zakdsia
singleplayer. \V European Escalation
sme boli svedkami kampane s
predur¢enym sledom misii. VV AirLand
Battle sa vsak naskytne mapka na
Styl série Total War, a teda k sledu
misii sa dostane aj viac taktizovania
a preSmykov na taktickej mape.

Za vyhraté bitky si budete moct'
povolavat' do zbroja posily, respektive
nové armady, ktoré urychlia pohyb a
obsadzovania sektorov mapy. Okrem
toho v3ak taktiez mézu byt' pouzité

k tvoreniu kaps, v ktorych obkl'Gcite
nepriatel'skd armadu a prispejete

k jej Gplnému zniceniu. Za body sa
vSak taktiez bude na taktickej mape

hracov, a to takticka atobmova bomba.

Dalou obl'ibenou vol'bou
vacsiny hracov je Skirmish, ktory je,
mimochodom, v oboch Wargame
vel'mi nudny. Avsak v oboch hrach sa
k nemu viazu takzvané decky. Decky,
zostavy, funguji podobne ako karty.
Kariet je v baliku vzdy vel'a, avsak
nemo6zeme pouzit' tie, ktoré nemame
na ruke. Aj vo Wargame sa jadro
vasej armady bude vytvarat' v menu,
kde si vyberiete, ktoré jednotky
budete mat' v portféliu na bojisku.
Samozrejme, deckov je moZné si
vytvorit' tol'ko, kol'ko len hrdlo raci.
Novinkou vsak oproti predoslej hre je
to, ze jednotlivé jednotky si nebudete
musiet' odomykat' za hviezdicky
dostavané pocas hrania, ale budd
od zaciatku odomknuté vsetky.
Aby sa vSak predislo vystavaniu
najlepsieho a najidealnejSieho decku,
s do hry zakomponované typy

vojsk, ktoré zvyhodnuja isté typy
jednotiek a iné bud' znevyhodnujg,
alebo ich nasadenie absoltne
znemoznujd. Hra tym padom
dovol'uje hraom vytvorit' si Gplne
osobitny styl hrania. A taktiez
netreba mat' strach, Ze niektoré typy

budl zvyhodnené oproti ostatnym,
ked'ze ide v hre hlavne o taktiku
pohybu vojsk po mape. Preto aj
moj obl'ibeny PARA deck nazvany
"VDV", skratka pre Vozdushno-
desantnye voyska, ktory je tvoreny
Cisto parasutistickymi jednotkami

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

s podporou minometov, letectva a bez
podpory tankov a helikoptér, patril ¢asto
k jednym z najefektivnejsich na bojisku.

Novinkou na bojisku si aj lietadla. Tie
v hre fungujd na principe podpory "spoza
mapy". Lietadla si, ako kazd( ind jednotku
na bojisku, jednoducho zakipite a nasledne
ich budete vyuzivat' s tym, ze sa zjavia
na okraji mapy a vy ich nasledne mozete
ovladat'. To, Ze sa budi delit' vyzbrojou,
ur¢enim, rychlost'ou a vlastne vSetkym,
¢im sa v realite iSia, snad' ani netreba
zmienovat'. Pointou vsak je, Ze vd'aka
lietadlam hra dostala omnoho rychlejsi
spad. Ked'Ze aj lietadla ¢osi stoja, ostatné
jednotky dostali zredukovan( cenu, a teda
je hrac za mensi ¢as schopny vrhnat' do
boja viac techniky. AvSak je mozné o fu aj
rychlejSie prist', ked'Ze... Ked'Ze lietadla.

Wargame sa radi k tym hram, ktoré
piratov moc bavit' nebudd. Stavebnym

kamenom celej hry je totizto multiplayer.
\/ hre s( zachované vsetky mody, ktoré
boli uz v pévodnej hre. Najzaujimavejsim
zo vsetkych je vSak multiplayerova
kampan, v ktorej si zahrate uz predtym
spominané singleplayerové kampane,
avsak s tym rozdielom, Ze za protivnika
tentokrat nebudete mat' Al, ale realneho
l'udského oponenta. Realne teda hra
jedného hraca, ktora uz je vsak hra dvoch
hracov, chyti eSte niekol'ko nasobne t'azsi
priebeh. Okrem klasickej hry 1v1, 2v2, 3v3
a 4v4 sa v hre objavi aj novy typ zapasu,
kde sa na mape popasujd az dokonca
dvadsiati hradi. Hra v tomto méde vsak
pbsobi prili§ preplnenym dojmom, a tak
sa vacsina hracov stale viac a viac upina
ku klasickym zostavam pre dvoch, Styroch,
Siestich, respektive pre 6smych hracov.
Predsa len, ked' si zoberieme dvadsat'
hracov na bojisku a pocet ragequiterov,
hra vel'mi rychlo skondi s ovel'a, ovel'a
mensim poctom hracov. Podstatnej

zmeny sa dostalo aj Ul hry. Panely pésobia
priehl'adnejsim dojmom, infografika o
zbraniach a jednotlivych municiach je
tvorena nie fotkou zbrane, ale jej bielym
obrysom alebo tvarom municie. Grafika

sa oproti predchodcovi nezmenila, pribudli
jedine nové efekty, ako napriklad teply
vzduch stlpajaci od wyfuku vrtul'nika alebo
zmenené stopy po prelete protitankovych
alebo protilietadlovych striel. Novy
renderovaci systém taktiez umoznil v hre
vytvorit' ako iné typy terénu, tak aj ploSiny.
Po novom sa teraz objavili svahy, kopce,
nerovnomerne stlpajlce svahy... Skratka
vSetko, Co patri k Skandinavskej prirode,

v ktorej sa hra odohrava. /\yraznej zmeny
sa vSak dostalo zvukovym efektom na
bojisku. Strel'ba z diel dostala tvrdy vybusny
zvuk, gul'omety zneja taktiez tvrdSie, a hra
teda znie oproti jej tatkovi omnoho viac
redlnejSie. Grafika a zvuk sice hru nerobia,
ale Wargame tGto zmenu vel'mi potreboval.

Pri Skandinavii ako dejisku hry, treba
spomendt' aj nové portfolio jednotiek,
ktoré sa dostalo vSetkym narodom a k
tomu sa priratali aj Styri nové. Za NATO
sa budete moct' po novom vysantit'
za "Krizov( trojku" - Dansko, Norsko a
Svédsko. K tejto trojke sa do hry dostala
aj d'alSia severska krajina, avsak z trochu
inej Casti zemegule. Na Eurdpske bojisko
pristane totizto okrem americkych b6mb
aj javorowy list a ukaze svoje kvality.

Osobne som predchodcu, European
Escalation, prestal hrat' asi po dvadsiatich
hodinach. VV AirLand Battle vSak
stravim ¢asu omnoho viac. General
alebo stdruh general, vel'a zdaru na
Skandinavskom bojovom poli!

Matej Minarik
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RECENZIA POKEMON MYSTERY DUNGEON: GATES TO INFINITY 3DS

Pokemon

Myste

ry Dungeon:

Gates to Infinity

SKUMANIE DUNGEONOV S POKEMONMI

ZAKLADNE INFO:

Zaner: dungeon
Vjrobca: Spike Chunsoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:
+vizualna stranka
+budovanie sveta

- dlhé a zbytocné
dialogy

- dialégy sa nedajd
preskocit'

- rovnaka napli
v dungeonoch

- absencia
zabavnosti

HODNOTENIE:

407%
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Pokémon je spaty so znackou
Nintendo uz dIhé roky a
kazdorocne na nas chrli nové tituly.

Hry s touto tematikou mdzeme
rozdelit' do dvoch pridov. Tym
prvym si klasické pokémon hry,

kde sa stanete trénerom. Vasim
ciel'om je chytanie a trénovanie
novych pokémonov, aby ste potom
boli schopni vyhravat' siiboje proti
d'alS$im trénerom. Do druhého pridu
patria hry s nazvom doplnenym

o0 ,,Mystery Dungeon”, v ktorych,

ako uz nazov napovie, bude hlavnou
napliou preskimavanie dungeonov.

V Gvode ste transformovani do
pokémona a nachadzate sa
v Unova regione, do ktorého
uz boli zasadené aj hry
Pokémon White/Black 1 a 2.
\V hre nestretnete I'udi, svet je
obyvany iba pokémonmi.

Na zaciatku mate na vyber, akym
pokémonon chcete byt' a takisto si
urcite, ktorého pokémona chcete za
partnera, ten vas bude sprevadzat'
naprie¢ hrou. \ oboch kategoriach si
vyberate z piatich pokémonov. Nasa
vol'ba padla na Pikachu a Tepiga.

Pokémoni rozpravaja. Ci uz islo o
serial alebo hry z klasickej pokémon
série, tieto stvorenia nikdy nevedeli
rozpravat'. Trochu pritiahnuté za
pokémoni rozpravaja az prilis. Uz
len v Gvode hry trvalo asi 15 min(t,
kym sa dvaja zverenci porozpravali
a mohlo sa pokragovat' v hre.

Dialégy sU pritom strasne
nat'ahované a zbyto¢né. Hovoriaci
pokémon takmer vZdy zopakuje
jednu a ta istl vec asi 10-krat.

Ni¢ nové sa nedozviete. Kazdy
jeden rozhovor by sa dokazal
skratit' asi 0 80 percent bez
narusenia jeho vyznamu.

NajhorsSie na celej veci
je, ze rozhovory sa nedaja
preskakovat', takze dlhé minGty

Cucite na obrazovku a Cakate,
kedy konecCne zacnete hrat'.

Ked' uz konecne siahodlhé
dialégy o nicom skondia, pist'ate
sa do hry. So svojimi pokémonmi
sa mdzete I'ubovol'ne prechadzat'

&

po farebnom svete Unova. Ak vsak
prijmete niektord z misii, presivate
sa do dungeonu. Vacsinou musite
nieco alebo niekoho najst’, a to
vSetko sa realizuje prostrednictvom
dungeonov, kde stravite vacsinu
Casu. Tie st nahodne generované

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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a st rozdelené do niekol'kych podlaZzi,
na tom najvyssom Ci najnizSom, zalezi
od konkrétneho dungeonu, vas ¢aka
hl'adany objekt. Trochu zamrzi, ze
vSetky dungeony si na jedno kopyto.

V dungeonoch sa pohybujete podobne
ako v t'ahovych hrach. Pri strete s
nepriatel'skym pokémonom vas ¢aka
sboj, pri ktorom vam asistuje vas
spolocnik, neskdr to m6zu byt' az traja
spolo¢nici. Vas pokémon disponuje
Styrmi Gtokmi, ktoré s vSak obmedzené
len na niekol'ko pouziti. Preto je ich
rozumné kombinovat' a na slabsich
nepriatel'ov pouzivat' slabsie (toky.

Za niektoré napoje si potom mozete
spotrebované Gtoky znova doplnit'.
Za vyhrany stboj vas ¢aka odmena
v podobe sklsenostnych bodov a pri
ich dostato¢nom pocte sa zvySuje
Groveri pokémona. Pri niektorych

T [
e .f\“ - A

e

leveloch hra pondka moznost' naucit'

sa novy Utok — len za predpokladu, ze
zabudnete jeden z aktualnych, &ize viac
ako Styri Gtoky naraz mat' nebudete. V
dungeonoch sa nachadza aj mnoZstvo
d'alSich predmetov, ktoré vam regenerujd
zdravie ¢i zlepSuja urcité schopnosti.

Po splneni urcitych Gloh mozete
stavat' budovy a budovat' tak raj pre
pokémonov. Tato Cast' je ovel'a zabavnejSia
a chytl'avejSia, no nanest'astie oproti
stereotypnym dungeonom a zdihavym
rozhovorov je zastlpena len v malej miere.
Zial', hlavna napli hry neponiika dostatogn(
zabavy, ked'ze dungeony s rovnaké a
v podstate vykonavate stale to isté.

Pri Mystery Dungeon: Gates to Infinity
nedokazeme ani odhadn(t', kto je ciel'ovou
skupinou hry. M6Ze sa zdat', Ze to je hra pre
deti. Nevieme si predstavit', Zze sedemrocné
diet'a dokaze 15 minGt vkuse ¢itat' text,

ktory sa neda preskocit'. Starsich hracov
zase bude odradzat' plytky pribeh spolu
s dialégmi a neprit'azliva herna napln.

Po audiovizualnej stranke je na tom
hra lepSie. Grafika je mila, pestrofarebna
a uplta najma mladsich hracov.

V hre sa vystriedajl aj viaceré
prostredia. Hudba sa da zaradit' k
svetlejSim strankam hry. Jednotlivé
melddie s nenasilné, zbytocne nerusia
a vhodne doplfiaji svet pokémonov.

Pokémon Mystery Dungeon: Gates
to Infinity je pre mfa krokom vedl'a. Pri
hrani prevladajd prevazne negativne
pocity a najnovsi prirastok do série
pokémonov je zbytocnou hrou.

Hra mo6ze bavit' snad' len najskalnejsich
fanGsikov pokémonov, ale aj o tom
pochybujeme. Ak si chcete zahrat'
pokémonov, odpord¢ame pockat' do
jesene, kedy sa na trh dostane pokémon
X &Y aten snad' dosiahne kvalit
tradi¢nych pokémon hier. Gates to Infinity
by pre vas bolo iba stratou ¢asu.

Martin Sabol
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LENOVO THINKPAD HELIX

\/ykon ultrabooku. Flexibilita tabletu.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 1833 €

PLUSY A MINUSY:

+ FullHD IPS
displej

+ 4 rozne mody

+Tablet s
vykonom
ultrabooku

+vaha

+ flexibilita

+skladnost'

+ergondmia

+ material a
prevedenie

- cena

- absencia
microSD slotu

- obcasné
prehrievanie

SPECIFIKACIE:

Operacny systém:

Windows 8 Pro 64
Displej: 11.6" FHD
Multitouch 1920x1080
Pamat": 4.0GB PC3-10600
DDR3L 1333 MHz
Grafika:

HD Graphics 4000

Intel Procesor: 3.
generacia Intel Core

i5 procesor (1.80GHz
1600MHz 3MB)

HDD: 128GB SSD

Dvojica 720p webkamier

(5 Mpx)/ (2 Mpx)

HODNOTENIE:

85%
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Januar 2013 sa niesol

v znameni medzinarodnej
vystavy spotrebnej elektroniky,
CES, ktora kazdorocne prinasa
svetu nahl'ad do nadchadzajicich
technickych inovacii. VSetci najvacsi
hradi zo sveta IT sa predbiehajq,
kto ukaze viac. Lenovo, firma,
ktori preslavila legendarna rodina
notebookov ThinkPad, nebola
Ziadnou vynimkou a okrem mnohych
inych produktov, predstavila svetu aj
ThinkPad Helix. Ci uz patrite medzi
klasickych uZivatel'ov notebookov,
alebo uprednostiiujete flexibilitu
tabletov.

ELEGAN V CIERNOM

Helix sice patri do ThinkPad
rodiny, ale tentoraz, tak trochu, meni
pravidla a okrem zvycajnych cisiel
prinasa do hry zopar novych trikov.

Na prvy pohl'ad zaujme giernym,
matnym prevedenim s typickym
rozlozenim brandovych prvkov

a zapustenym ThinkPad logom, ¢im
vytvara dojem korporatnej "‘masiny"
na Grovni. Tak ako jeho bratia, aj Helix
je vyrobeny z tvrdenych plastov

a hlinikovej zliatiny a dosahuje
vel'kd odolnost', na aka boli vzdy
uzivatelia zvyknuti, aj ked' (zatial')
nie je MILSPEC certifikovany.

VYZUALY OSTRE
AKO BRITVA

UZ pri prvom otvoreni tohto
convertible notebooku je jasné, ze
nejde o stroj, po ktorom by bezny
uzivatel' siahol. Napriek tomu, ze
nas tento vel'mi zaujimavy kdsok
technolégie ,strasi* astronomickymi
predajnymi cenami, je na mieste
rozobrat' si, €o vietko mdZeme

od neho ocakavat'. Hned'

na Gvod sa nam predstavuje
dotykovy, FullHD, 11.6" 1080p
displej s vysokym rozlisenim,

IPS (in-plane switching, tato
technologia zabezpecuje Siroké
pozorovacie uhly) o jase 400 NITov,
€o znameng, ze nebudete mat'
problém pouZivat' ThinkPad Helix
aj na priamom sine¢nom svetle.
Displej je uz tradicne chraneny
druhou generaciou Corning Gorila
Glass sklom, ktory ho chrani pred
moznymi nehodami a narazmi.

Displej je svetly, ma Zivé podanie
farieb a vynika ostrost'ou obrazu.
Kombinacia vel'kosti displeja
s vel'kym rozliSenim nemusi
byt' najst'astnejSou vol'bou
pri desktopovych aplikaciach, ked'ze
pri browsovani sa mézu niektoré
prvky zdat' prili§ malé az netitatel'né

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

LENOVO
THINKPAD
HELIX

a uzivatel' sa bud' musi pozriet' blizsie, alebo
manualne zvacsit' prvky prehliadaca. Kde
vSak tato kombinacia exceluje je tablet mad,
kedy oddelite obrazovku od keyboard docku
a mozete plne vyuzivat' dotykovy displej

a funkcionalitu Windows 8. Ohl'adne

0S kompatibility, samozrejme, Ze verni
fanasikovia Windows 7 si ho mézu
nainstalovat' aj na Helix, ale verte mi,

v tomto pripade by to bol krok spat', ked'ze
Helix je pristroj, ktory je akoby stvoreny

pre pouzivanie v rozhrani Osmicky.

Okrem toho podporuje tzv. 10 finger
multi-touch, ¢iZe displej rozoznava az
do desat' réznych ,vstupov” na svojom
povrchu (vo vacsine pripadov vase prsty)
a taktieZ sa dodava s digitizer perom,
slziacim na precizne selekcie, kreslenie,
pisanie a podobne. Pero funguje na wacom
technolégiach, a tym padom nepotrebuje
k fungovaniu vlastnd batériu. Odozva
displeja je vynikajlca a ani raz sa mi nestalo,
Zeby displej nezachytil pohyb ¢i dotyk.
Na vrchu mézete taktiez najst' dvojicu HD

720p kamier, zatial' ¢o webkamera vpredu
zvlada snimky a videa v 2-megapixelovom
rozliseni, zadna kamera az

do 5-megapixelov.

BEZEC NA DLHE TRATE

ThinkPad Helix sa radi medzi convertible
ultrabooky, to znamena, ze mozete
oCakavat' vel'mi I'ahky pristroj o vahe 1,67kg
(spolu obe ¢asti, tablet aj keyboard dock,
vazia priblizne rovnako) a v najvysSom
bode dosahuje len 32mm (pricom tablet
samotny je len 11,6mm hruby).

Co v3ak najviac zaujme? Flexibilita. Asi
sa uz nejakd td minGtu pytate, k Comu
sl0zi packa na I'avej strane tohto produktu,
rovno medzi tabletom a keyboard dockom?
Odpoved' je jednoducha - po stlafeni packy
sa vo vnatri uvol'ni mechanizmus a Helix
sa odrazu premiena na tablet. Oddelenie
tychto dvoch &asti je hladké
a bezproblémové a naozaj to zvladne
hocikto. Oddelenim si prenasate svoj
vykonny ultrabook
v malom tele tabletu, a tak
mate pozadovany vykon
vzdy na dosah prstov. Aj
ked' oddelenim tabletovej
Casti od klavesnice
prichadzate o isty pocet
portov z docku, vasa ruka
je na oplatku namahana
o0 polovicu menej.

Najlzasnejsia vec na tejto
symbi6ze? Batéria. Prechod
z ultrabooku do tabletu

je hladky hlavne kvoli tomu,
Ze obidve ¢asti obsahuja

individualnu batériu. Ak mate malo "St'avy"
v tablete, no vas dock je Cerstvo nabity, staci
ich spojit' dokopy a mate "St'avu"

na hodinu/dve vasej prace navyse. Tablet
samotny vydrzi na jedno nabitie nie¢o malo
cez pat' hodin v plnom nasadeni. V spojeni
s dockom je to priblizne sedem

hodin. MoZno si poviete, ni¢ moc, ale

ked' vezmete do (vahy, Ze ovladate
plnohodnotny, vykonny ultrabook,

je to viac nez uspokajivy cas.

Napajaci port a nabijacka presli
kozmetickymi a technickymi zmenami, port
uz nie je okrdhly, ale zostihlili ho a spravili
do obdiZnikového tvaru, hlavne kvéli stavbe
celého produktu, kde by sa okrihly port
uz nezmestil. Klasickd SOW nabijacku, tak
¢asto pouzivan( u vacsiny Think produktov,
vystriedal 45W AC adapter, ktory je schopny
nabit' vas tablet do hodiny a dvadsat' minat.
Pri spojeni s keyboard dockom to je o nejaké
tie drobné navyse.

VERZATILNY BOJOVNIK

Dnesny svet informacnych technologi
je cely o konektivite, uz nestaci len
vlastnit' dany produkt, najlepsie je, ak
ste schopni zdiel'at' svoj obsah. Ci uz
vizualne alebo prenosom, ThinkPad Helix
ma odpoved' na vietko potrebné.

Samotny tablet obsahuje jeden USB 2.0
port, SIM card slot, mini-DisplayPort a dva
reproduktory po bokoch. Osobne zamrzela
absencia microSD slotu, ktory som
v dnesnej dobe povazoval za samozrejmost;,
ale nie je to obrovska nevyhoda, skér len
nevypocuté Zelanie fanasikov. Po pripojeni
ku keyboard docku ziskavate d'alSie dva
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USB 3.0 porty, mini-DisplayPort, AC-in port
pre nabijaci adaptér a klasicky nevynechali
ani Kensington lock na boku. Helix
podporuje aj Bluetooth 4.0 a NFC protokoly.

Helix nevynika viak len v konektivite ako
takej, ale aj v spdsoboch prezentacie.
S0 Styri rézne sposoby, ako Helix pouZivat'
a niektoré z nich vam mézu dopomaoct'
k lepsim vysledkom pri zdiel'ani. Zakladnym
modom je pouzivanie produktu ako klasicky
notebook, potom tablet mad, ktory hovori
sam za seba, prezenta¢ny mod, kedy
mozZete vybrat' tablet von, osadit' ho
do keyboard docku opacne a pouZit' ho
na prezentacie. Poslednym spdsobom je
tzv. Tablet + mad, kedy jednoducho opacne
osadend obrazovku sklopite k zadnej strane
keyboard docku a mate plnohodnotny
tablet, klavesnica na spodnej strane sa
vypne, Cize sa nemusite bat' o nahodné
stlacenie tlatidiel a m6Zete ho zobrat'
kamkol'vek so sebou. Ked' treba spravit'
pozitivny prvy dojem, ThinkPad Helix je

jedna z ciest, ¢i uz pred zakaznikom, alebo
kolegami samymi. Odskdsané. Keyboard
dock v prvom rade reprezentuje novy
clickpad (predtym znamy ako touchpad),
ktory je 0 20% vacsi nez predtym (rovnaky
aky bol pouzity pri ThinkPad X1 Carbon)

a obsahuje dva mady — jeden klasicky ako
ho pouzivatelia poznaji uz roky a druhy je
novy, kedy stredné vrchné a stredné
pravé tlacidlo sldZi ako middle a right button
a zvysna plocha predstavuje left click
button.

Dizajnovo sa tiez zmenil, vSetky prvky
sU teraz zapustené a clickpad tvori jedna
vel'ka plocha. Trackpointu (ten maly cerveny
gombik v strede klavesnice)
sa nedostalo Ziadnych zmien a spolu
s clickpadom sa pouZiva jako zvycajne ide
pouzivat' tak ako predtym. Priznavam —
musel som si na novy clickpad zvykat'. Kym
som pochopil, ako presne funguje a aké
je rozloZenie tlacidiel, chvil'u to trvalo, ¢o
nemusi uvitat' zrovna kazdy z uzivatel'ov.
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Avsak opat' raz, ni¢ markantné, ¢o by znicilo
celkovy dojem z tohto pristroja, ide Cisto len
o silu zvyku.

Klavesnica je Sest'radova, vrchny rad
funkénych klaves pocitil zopar zmien
a reorganizaciu funkcii, ktoré mi pridu
ovel'a lepsie rozvrhnuté, ako napriklad
na notebookoch z T série, na ktorych tato
klavesnica debutovala. Fan@sikov FPR
(fingerprint reader) musim sklamat!,
ked'Ze sa tu nenachadza a ti uzivatelia,
ktori sa zvykli logovat' do svojho PC
cez VeriFace (snimanie tvare namiesto
passwordu) — bohuZial', Windows
8 tdto funkciu nepodporuje.

A kde najdete pero? Je zastrené na vrchnej
I'avej strane tabletu.

MALY ALE PRACOVITY

Navonok je Helix prit'azlivy nielen
funkéne, ale aj vyzorovo. Co sa viak véetko
schovava pod ,pozlatkom’ a pohana cely
tento systém? V prvom rade s( to Intel
procesory tretej generacie pouzivajlce lvy
Bridge architektiruy, siahajlce az po Intel®
Core™i7. 4. Jina 2013 Intel oznamil novd,
Sturtl generarciu Haswell procesorov. Ci
Helix dostane neskor v roku tento upgrade,
sa mi nepodarilo zistit', no logicky by to
nemuselo byt' wylacené. Co sa tyka graficke;]
karty, nic viac ako integrovanu Intel HD
4000, bohuzial', necakajte. Klasicky, pamat’
je limitovana na 8GB a vas obsah mozete
ukladat' na SSD diskoch do vysky az 256GB.

\/Setok tento vykon, naskladany v
takom malom baleni, si vSak vybera svoju
dan. KonsStrukciou je tento ultrabook
prispdsobeny zat'azi. Tablet nesie

na vrchnej strane rozmerny vetrak, ktory
odvadza kvalitnd pracu pri zahrievani
pristroja. Niekedy vSak vie byt' hlu¢ny

na taky maly pristroj. Po pripojeni keyboard
docku ziskavate zo spodnej strany

d'alSie dva dodatocné chladice. Jedinou
nevyhodou, ktord som pri nadmernom
zat'azeni spozoroval, je zahrievanie sa
pravého horného rohu zo zadnej strany.
Ked' Helix pouzivate ako notebook, nerobi
to problém, ale ako nahle ho potrebujete
ako tablet, pre vase ruky moze byt' taka
teplota celkom neprijemna. No, nast'astie,
sa dokaze vel'mi rychlo vychladit', ak

sa znizi namaha na cely systém.

Napriek svojim parametrom som sa
rozhodol vyskasat' trochu narocnejsi softvér
ako Adobe Photoshop a (prava fotiek
nebola na najhorsej Grovni, systém "Slapal”
bez problémov a zvladal aj fotky
vo vysokom rozliseni s vel'kym poctom
vrstiev.

VERDIKT

\/ dnesnej dobe, kedy sa IT spoloCnosti
po celom svete predhanajd v tom, kto
prinesie najzaujimavejsi a najinovativnejsi
kdsok, na uz aj tak presyteny trh, je t'azké
sa rozhodn(t', ¢i ist' klasickou cestou
notebookov, alebo siahnut' po podobnych
novinkach, akou je ThinkPad Helix a jemu
podobni. Na jednej strane je premium
cena, na druhej flexibilita, funkcie, vykon a
komfortnost'. Tam, kde regulérne notebooky
koncia, ThinkPad Helix eSte len zacina, aj
ked' vinom smere. Prognozy vravia, ze do
roku 2016 sa bude predavat' viac tabletov
a telefénov nez notebookov a desktopov
dokopy, a ak je na tom Coi len zrnko
pravdy, myslim si, Ze ThinkPad Helix nie
je evollciou. Je to eSte len predzvest'
technologickej éry, ktora sa blizi.

A ThinkPad Helix ju otvara stylovo.

Martin Habek

LENOVO THINKPAD HELIX
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Logitech G510s

Multifunkcna klavesnica nielen pre hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 122 €

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie

+ podsvietenie

+displej

+ nastavitel'né
klavesy

- mensi pocet
appletov

18 programovatel'nych

G- klaves

(v 3 mddoch = 56funkcii)
monochromaticky

LCD GamePanel
podsvietenie az

16 mil. farieb

az 6 klaves naraz bez
iterferencie a ghostingu
prepinac¢ Game Mode
hydrofébny a UV povlak
Rozhranie:

usB 2.0

3,5 mm jack
Podporované os:
Windows: XP, Vista, 7,8
Mac os: 10.4 a vy3Ssi
obsah balenia:

Herna klavesnica,
podlozka pod zapdstie,
software CD, uzivatel'ska

dokumentacia

HODNOTENIE:

85%
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Vynoveny nastupca hernej
klavesnice Logitech G510
prinasa okrem zmeneného

fontu na klavesoch, pre lepSiu
viditel'nost' podsvietenia, aj Gpravy,
zabezpecujiice jej dIhSiu Zivotnost'.
Nova je Gprava povrchu proti
zachytavaniu odtlackov prstov €i
osetrenie klavesnice UV svetlom pre
lepSie fyzikalne vlastnosti povrchu,
ako je napriklad ochrana proti
Skrabancom.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Klavesnica s hmotnost'ou priblizne
1.2kg a s rozmermi 51,8x21,3x4,8cm
je vyrobena z plastu, celkovo vsak
pdsobi kvalitnym dojmom
a vd'aka dostatocnej hmotnosti
a vel'kym gumenym podlozkam drZi
na stole pevne. Sklon klavesnice
je mozné upravit' vyklopenim
nozitiek v jej spodnej zadnej Casti.
Klavesy samotné si Standardnej
vel'kosti a majd dostatocny zdvih
a presny stisk aj priich stlaceni
ani podsvietenie nastavitel'né
dodavanym programom. Pisanie
na tejto klavesnici je dostatocne
tiché a rychle, zvykn(t' si je vSak

potrebné na fakt, ze klavesy ako Esc
Ci Ctrl nie sd na jej Gplnom okraji,
tam totiz sidlia programovatel'né
klavesy. Klavesnica dokaze naraz
rozoznat' sG¢asné stlatenie az
Siestich roznych klaves, ma klasické
QWERTY rozloZenie, nechyba
numericky blok a ani Specialne
klavesy, ktoré st umiestnené nal'avo
a nad zakladnou klavesnicou.

V/ 'avej Casti sa nachadza celkom
osemnast' programovatel'nych
klaves s oznacenim G1 - G18, funkcie
vykonavané po stlaceni niektorej
z tychto klaves je mozné definovat'
pomocou dodavanej aplikacie. Tymto
klavesom tak moze byt' priradené
spustenie zvoleného programu,
vykonanie systémovej funkcie ¢i
vybranej klavesovej skratky.

Nad tymito programovatel'nymi
klavesmi je trojica tlacidiel

pre prepnutie profilu. Kazdy profil
modZe obsahovat' okrem iného rozne
nastavenia programovatel'nych
klaves, ¢im sa klavesnica stava
skutotne multifunkéna. Jeden profil
tak m6ze fungovat' ako nastavenie
klaves pre ul'ahCenie prace

s l'ubovol'nym programom

a d'alSia dvajica profilov

s nastaveniami klaves napriklad
na skratky v hrach.

Vedl'a tlacidiel profilov je
umiestneny prepinac do herného
rezimu, v ktorom sa deaktivuje
Windows klaves, nestane sa tak,
Ze po jeho nechcenom stlaceni sa
ocitnete namiesto hry na pracovnej
ploche opera¢ného systému. Dalsie
dve tlacidla sdvisia s pritomnost'ou
zvukovej karty priamo v klavesnici,
vstup pre mikrofon a vystup
pre slichadla st v zadnej asti
klavesnice. Prave spominanou
dvojicou klaves sa nastavuje
stimenie pripojeného mikrofonu
alebo slichadiel. Subjektivne mi
prisiel zvukovy vystup po pripojeni
slichadiel ku klavesnici o triedu
horsi ako pri pripojeni slichadiel k
pocitacu.

\/ strede hornej Casti klavesnice
sa nachadza asi najzaujimavejsi
prvok, a tym je displej. Ten, aj

ked' je monochromaticky, je
podsvieteny rovnakou farbou ako
zvysok klavesnice. Na displeji sa
moze zobrazovat' vel'’ké mnoZstvo
rozlicnych informacii

a niektoré funkcie sa daj ovladat'

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

priamo

na klavesnici, a to pomocou jedného tlacidla
nal'avo a Stvorice tlacidiel pod displejom.
Medzi zakladné informacie, ktoré

mozu byt' na displeji zobrazené,

patri napriklad ¢as, vyuzitie CPU a RAM

¢i aktualne prehravana skladba.

DalSie informacie zavisia od spustenych
aplikacii (ktoré vSak musia byt' podporované
klavesnicou, to plati aj pre hry). Program
FRAPS napriklad umoznuje zobrazenie
aktualneho FPS na displeji spolu s
jednoduchym grafom, niektoré hry rovnako
umoznujd zobrazenie relevantnych
informacii, nie kazda hra je vsak
podporovana (plati to najma pre novsie
tituly). S klavesnicou funguje napriklad
Borderlands 2, pri ktorej sa na displeji
okrem loga hry m6ze po jednoduchom
prepnuti tlacidiel pod displejom zobrazit'
zoznam aktivnych Gloh alebo zoznam
priatel'ov online.

Nakoniec, napravo od displeja sa
nachadzaj tlacidla pre ovladanie

hudobného prehravaca spolu

so zaujimavym ovladacom hlasitosti

v podobe valca. Samotné prepojenie
klavesnice s pocitacom je riesené klasickym
USB kablom, zaujimavost'ou je nizka odozva
pri prenose signalu na Grovni len 2ms.

DODAVANY SOFTVER

VSetky nastavenia, tykajlce sa
profilov, farebného podsvietenia Ci
programovania dedikovanych tlacidiel, sa
uskuto€nujd v aplikacii Logitech Gaming
Software. Co sa tyka profilov, tjch moze
byt' celkovo vytvorenych Sest', tri z nich
mozu byt' priradené funkénym tlacidlam
na klavesnici a pat' profilov m6ze byt'
ulozenych do pamadte klavesnice pre
jednoduchsie prenasanie medzi pocitacmi.
Pri nastavovani farieb je mozné zvolit'
I'ubovol'ny farebny odtier z RGB modelu.
Celkovo je tak k dispozicii vySe Sestnast'
milionov farebnych kombinacii podsvietenia
klaves a displeja, intenzitu podsvietenia
je mozné l'ubovol'ne regulovat' v 100

Grovniach.

Trochu zamrzi, Ze podsvietenie displeja a
klaves nie je mozné nastavovat' zvlast',
niekedy by totiz stacilo, aby bol displej
podsvieteny a klavesy nie.

Aj pri nastavovani prikazov

pre programovatel'né klavesy si moznosti
skutocne Siroké. Programovatel'nym
klavesom je mozné priradit' funkciu jednej
uz existujicej klavesy, kombinaciu viacerych
klaves, prilepenie vybraného textového
ret'azca, niektord z funkcii mysi, ovladanie
multimédii, spustenie zvoleného programu
alebo napriklad ovladanie komunikacného
programu Ventrilo. \/ pripade appletov,
miniaplikacii na displeji klavesnice, st
nastavenia minimalne alebo az takmer
nulové. Zvolit' je mozné, ktoré miniaplikacie
sa na displeji budd, respektive nebuda
zobrazovat'. Co sa samotnych miniaplikacii
tyka, Standardne sa dostupné hodiny,
stopky, POP3 email ¢itacka, RSS Citacka

a monitor systémovych prostriedkov.

BALENIE

\/ baleni sa okrem samotnej klavesnice
nachadza aj niekol'ko kusov papierovej
dokumentacie, CD so softvérom
a odoberatel'na podlozka pod ruky.

VERDIKT

Klavesnica Logitech G510s urcite
stoji za zvazenie najma pre vel'ké
mnozstvo programovatel'nych klaves
a vd'aka svojmu multifunkénému
displeju. Aj ked' ide primarne o hragsku
klavesnicu, uplatnenie I'ahko najde aj pri
kazdodennej praci
s poCitatom. Zm estetického hl'adiska
je jej najvdcsou nevyhodou pomerne
rychle zachytavanie prachu na saotnych
klavesoch a sklicku displeja. Cena tejto
klavesnice sa pohybuje na Grovni 122€.

Tomas Duriga
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RECENZIA [SONY'XPERIA'SP| HW

Sony Xperia

Farebny special

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SONY
Dostupna cena : 360 €
PLUSY A MINUSY:

+farebny pasik
+8GB ROM
+ nadstavba 0S

- vykon
- nedoliehajdci
zadny kryt

SPECIFIKACIE:

Hmotnost" 155g
Rozmery:
130,6x67,1x9,98
mm

Batéria:

Doba hovoru:

18h 53m
pohotovostny
rezim: 734h
pocavanie hudby:
3%h

prehravanie videa:
7h 36m

Displej: 4.6", TFT,
HD-720p,
1280x720 pixelov
16,777,216 farieb
0S: Google Android
4.1 (Jelly Bean)
fip: 1,7GHz
Qualcomm®
Snapdragon™ S4
MSM8960Pro Dual
Core

Fotoaparat:

8MPx so
zaostrenim
16xzoom

LED blesk

HODNOTENIE:

807%
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Sony nas v poslednej dobe

zasypava mnozstvom
smartphonov a uz davno nema
v repertoari len jeden model pre
dani cenovi kategoriu, a tak mame
my, uZivatelia, problém vybrat' si
ten spravny telefon. Spolocnost'
predstavuje telefon Xperia SP,
ktory chce ohdrit' 4,6-palcovym HD
displejom, najnovsim androidom,
kvalitnym fotoaparatom a farebnym
ramcekom pod displejom.

PRVE DOJMY

\/ baleni na nas nevyskocilo ni¢
zaujimavé, len USB nabijacka
s kablom a radovy headset. Ni¢ viac
vsak ani nepotrebujeme, a tak sme
pozornost' upriamili na samotny
telefon.

STYLOVY DIZAJN
NEDOMYSLENA
KONSTRUKCIA

Pri prvom pohl'ade na telefon sme
si uvedomili, Ze nebyt' raméeka
pod displejom a menSich rozmeroy,
tak telefon vyzera na prednej strane
rovnako ako Xperia Z, jednoduchy,
no atraktivny dizajn, ktory vsak
vidame na vsetkych telefonoch
radu Xperia. Rozdiel spbsobuje
priesvitny pasik pod displejom,
ktory je pouzivany ako notifikacna
diéda. Sony sa zrejme snazilo

napravit' chybu, Ze pri mnohych
telefénoch je notifikacna didda prilis
mala a I'ahko prehliadnutel'na.

Sony potiahlo za opacny povraz
a urobilo tato diédu takd vyrazng,
Ze miestami posobi az rusivo.
Pri nabijani svieti Cervenym alebo
zelenym svetlom, ktoré moze
v noci trosku liezt' na nervy. Okrem
notifikacie sa tento pasik pouZziva aj

ako virtualizér pri prehravani hudby
¢i pri funkcii efekt fotoalbumu.

\/ nastaveniach je mozné si

pre kazdé upozornenie nastavit'
vlastna farbu, o urobi rozpoznanie,
Ciide 0 zmeskany hovor, spravu Ci
budik, jednoduchsim.Diskusia

o neodnimatel'nom zadnom kryte
stale neskoncila, jedni tvrdia

Ze je to dobré, druhi zasa, Ze nie.
Sony sa vydalo strednou cestou,

no ani zd'aleka sa neda nazvat'
zlatou. Batéria je integrovana,
problémy riesi malé tlacidlo off

pod krytom, ktoré sme v3ak,
nast'astie, pouzit' nemuseli. Kryt
teda zakryva len Sachty na microSIM
a microSD. Takze fakt, Ze je kryt
odnimatel'ny, straca na vyzname.

Hlavnym problémom je vSak jeho
nedoliehavost'. Kryt je z pomerne
makkého plastu a uz pri miernom
tlaku neprijemne vfzga, Co Uplne
kazi dojem o konstrukcii zariadenia.
Zhodnotime teda, ze odnimatel'ny
zadny kryt je tu neopodstatneny
a robi viac skody ako radosti.

Ak si vSak odmyslime zadny kryt,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

konstrukcia je pevna a neohyba sa, za ¢o
vd'a¢ime hlinikovému ramu.

BEZNY VYKON

Sice vyrobca hrdo vystavuje parametre
ako dvojjadrovy procesor s frekvenciou
1,7GHz a 1GB RAM, tieto parametre nie sG
v danej cenovej kategorii ni¢ extra. Cenovo
telefon priamo konkuruje zariadeniu Nexus
4, ktory ho stréi do vrecka Stvorjadrom
1,5GHz a 2GB RAM, o nejakom bajnom
vykone sa teda hovorit' neda. Postaci
na plynuly beh systému a bezproblémové
uzivanie i zlozitejSich aplikacii. Ni¢ viac
nepotrebujeme, systém je rychly a zavaha
len malokedy, graficky Cip Adreno 320
bez problémov zvlada i tie narocnejsie hry.

Okrem slotu na SD kartu potesi
integrovany priestor 8GB ROM, ktorych
mame pre multimédia uvol'nenych 5,37GB.
Ako sa na tato cenovi kateg6riu patri,
telefon je naplno vybaveny bezdrotovymi
technologiami na cele s NFC,

Bluetooth 4.0, Wi-Fi a v repertoari je

aj model vybaveny LTE, to vsak

na Slovensku zatial' vel'ké vyuZitie nema.
Nema problém so zrkadlenim obrazovky
¢i s mobilnym Wi-Fi hot-spotom.

TFT?

Pri low-end smartphone, akym je
napriklad Xperia E, nem6zeme firme
pouZitie tejto technologie vycitat', ak vsak
ide o jeden z reprezentativnych modelov
firmy, chcelo by to nieco viac ako len
TFT displej. Kvalitu farieb a zobrazenie
zachranuje Mobile BRAVIA Engine 2. Dari
sa jej to excelentne a pri pohl'ade priamo
na displej ¢lovek niekedy az zapochybuje,
Ze je to TFT, no akonahle telefon
naklonime, pozorovacie uhly odhalia
pravdu.Displej operuje s rozlisenim
HD — 720p(1280%720 pixlov), ¢o je
na 4,6-palcovy displej plne postacujdce.
Paleta obsahuje plnych 16 milionov farieb.
4,6 palca by sa dalo nazvat' idealom,
vel'kost' je akuratna aj na multimédia
a zariadenie nie je aZ také vel'ké, aby sa
nevedelo zmestit' do vrecka alebo aby
rozmery komplikovali manipulaciu s nim.

JELLY BEAN OD SONY

Aj ked' sa osadeny systém pysi
pomenovanim Jelly Bean, od &istého
androidu ma na mile d'aleko. Avsak
tentokrat sa nadstavba celkom vydarila,
chod je svizny a prostredie jednoduché.
Zmenilo sa pridavanie widgetov

na plochu, nastavovanie tém, multitasking
a mnoho d'alSich veci. Sony to vSak dobre
premyslelo a systém je z vel'kej miery
intuitivny a jednoduchy na pouzivanie.

Nadstavba so sebou prinasa mnozstvo
uzitocnych widgetov, no aj niekol'ko
exemplarov Gplne zbyto¢ného softvéru,
ktory nam v telefone neprinasa ziaden
osoh. Myslim, Ze by Gplne stacila jedna
aplikacia, ktora by ponikala stiahnutie
dodatocnych aplikacii, pretoze mnozstvo
predinstalovanych aplikacii, a to vratane
skasobnych verzii, zbytocne spomal'ujd
systém a zaberaji miesto

vinternom Glozisku.

\/ nadstavbe sme nasli aj niekol'ko
zaujimavych funkcii. Napriklad moZnost'
pripojit' ovladac od Playstation 3 alebo
bezdrdtovo zrkadlit' obrazovku. Funkcia
Throw zas dokaze bezdrétovo prehravat'
obsah ulozeny v telefone.

SOFITSTIKOVNA BATERIA

\lylepSenia, obsiahnuté v nadstavbe,
neminuli ani batériu, ktorej vydrz sa
podarilo navysit' viacerymi réznymi
vylepseniami. Rezim STAMINA
automaticky reguluje pouzivanie internetu
prostrednictvom Wi-Fi alebo 3G, ked'

je telefén v pohotovostnom rezime.
Nemusite sa tak bat', Ze nahodou nechate
telefon celd noc pripojeny na Wi-Fi a rano
ho najdete vybity. Zide sa aj funkcia Wi-Fi
podl'a miesta, ktora aktivuje Wi-Filen
vtedy, pokial' je v dosahu nejaka znama
siet'. A ked' nahodou pride na stav nadze,
rezim slabej batérie sa pokdsi udrzat'
telefon pri zivote tak dlho, ako sa len bude
dat'.

FOTOAPARAT

-

Ak fotoaparat
pruykrat spustite
v dobrych svetelnych
podmienkach, budete
prekvapeni, ¢o
dokaze smartphone
vykazlit'. Ak sa vsak
presunieme do horsich
svetelnych podmienok,
telefon sem-tam
zavaha a vznikne
nam ¢i uz mierne
rozmazana alebo zle
farebne vyvazena
fotografia. Ako plus
fotoaparat pontka
rezim HDR, ktory

zachyti aj intenzitu jasu. Okrem fotografii
telefon dokaze zaznamenavat' video

vo FullHD kvalite pri 30 snimkach

za sekundu. Pre jednoduchsie snimanie
nam vyrobca poskytol aj samostatné
tlacidlo na spast' fotoaparatu.

FAREBNA HUDBA

Ako uz bolo spomenuté, priesvitny
ramcek sa pri prehravani hudby pouZziva
ako virtualizér. Zoberie prevladajicu
farbu albumu a s fou blika podl'a
jednotlivych ténov. Kvalita reproduktora je
priemerng, pribaleny headset je priblizne
na Grovni pdvodnych slichadiel, ktoré

k svojim produktom balil Apple. Teda
pouZzitel'né aj na hudbu, pokial' nepatrite
medzi hudobnych fajnsmekrov.

VERDIKT

Xperia SP je celkom podarenym
smartphonom z dielne Sony, ktory
kombinuje Stylovy dizajn, jednoduché

a intuitivne ovladanie so slusnym vykonom
a pomerne kvalitnym fotoaparatom.

Za tento skvost si dokonca nepyta ani
nejaké astronomické peniaze. Na svoju
cenovl kategériu je to slusny telefén,

no zariadenia ako Nexus 4 Ci eSte padajica
legenda Samsung Galaxy S3 budu
komplikovat' predajnost' tohto zariadenia.
Porazaja ho hlavne na poli vykonu a aj
displej ma este ¢o dohanat'. Neda sa
povedat, Ze to je zla kipa, no ak chcete

¢o najlepsi smartphone za ¢o najnizsiu
cenu, tak to zrejme nebude vasa vol'ba

Eduard Cuba
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RECENZIA [HTCONEY HW

HTC One

Smartphone na jednotku

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 590 €

PLUSY A MINUSY:
+dizajn

+ konStrukcia

+ hardvér
+displej

+vykon

- nerozsiritel'na
pamat'

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 137.4 x
68.2x9.3mm
Hmotnost" 143g
Procesor:
Qualcomm
APQ8064T
Snapdragon

600, 1.7GHz,
Stvorjadrovy

GPU: Adreno 320
Displej: Super
LCD3,1920 x
1080 bodov,

4.7" (469 ppi)
Pamat": 32/64GB
interna, 2GB RAM
WiFi: 802.11 a
/b/g/n/ac, Wi-Fi
Direct, DLNA,
Wi-Fi hotspot
Fotoaparat:

4 MP, 2688 x 1520
bodov, autofokus,
LED blesk, opticka
stabilizacia
Video:
1080p@30fps,
720p@60fps,
HDR, stereo zvuk,
stabilizacia obrazu
Senzory:
Akcelerometer,
gyroskop, kompas

HODNOTENIE:

95%
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HTC so svojou najnovsou

vlajkovou lod'ou mieri medzi
shcasn elitu na poli smartfphonov
s operacnym systémom Android.
Novy neopozerany dizajn, najnovsia
verzia prostredia Sense, kvalitny
displej ¢i fotoaparat si atribaty,
ktoré HTC vyzdvihuje uz
od predstavenia telefonu.

DIZAIN A
KONSTRUKCIA

Dizajn HTC One je uz dnes
pomerne znamy a vzbudzuje
vatsinou pozitivne reakcie uz od jeho
predstavenia. HTC totiz prinieslo
zaujimavé ozivenie vzhl'adu svojej
novej linie. Takmer celokovova
zadna Cast' telefonu je rozdelena len
tenkymi plastovymi pasikmi
pre oddelenie antén kvoli lepSiemu
prijmu signalu. Pre lepSie uchopenie
je navyse prehnuta, so zmensujlcou
sa hribkou telefénu od jeho stredu
k okrajom. Vd'aka kovu sice
zariadenie posobi hodnotnejsSie,
avsak je nachylnejsie na drobné
Skrabance.

Na zadnej strane inak toho vel'a
nie je okrem vel'kého krycieho
sklitka objektivu fotoaparatu, LED
blesku a loga HTC spolu s logom
Beats Audio. Jediné hardvérové
ovladacie prvky sa nachadzajd
na stranach telefonu, ktoré sa
na rozdiel od zadnej ¢asti plastové.
Dvoj tlacidlo ovladania hlasitosti sa
nachadza na pravej strane, vypinac,
sllziaci zaroven aj ako zamok
displeja, a infraport je umiestneny
trochu neStandardne.

Na hornej strane. Spolu s nim tu
najdeme aj 35mm vystup
pre slichadla. Ak sa telefon uchopi
v jeho spodnej Casti, dosiahnutie
vypinac¢a moze byt', najma v pripade
mensich rak, problém. Umiestnenie
tohto tlacidla pod ovladanie
hlasitosti alebo na I'av( stranu by
na ergondmii pri ovladani urcite
prispelo, no nie je to ni¢, na ¢o by sa
nedalo zvykn(t' a vypinac sa

@ beats

pri pouzivani navyse nepouZziva az
tak ¢asto. Prednej strane dominuje
sklo Gorilla Glass 2, chraniace
4,7-palcovy displej, ani tu nechybajd
kovové prvky nad a pod displejom.

Pod displejom sa vSak nachadzajd
aj dotykové ovladacie tlacidla, jedno
pre navrat spat' a druhé pre navrat
na domovsk( obrazovku, po dlhSom
podrzani pre zobrazenie naposledy
spustenych aplikacii. V hornej Casti
je umiestneny 2.1 Mpix fotoaparat
a jeden zo stereo reproduktorov,
ktory plni aj funkciu slichadla
pri telefonovani.

Samozrejmost'ou je aj klasicka
dvojica senzorov: svetelny a snimac
priblizenia. Druhy reproduktor sa
nachadza v spodnej Casti prednej
strany, umiestnenie hlasitych
reproduktorov je vhodné zvoleng,
vzhl'adom na sledovanie videi
Ci hranie hier so smartphonom
orientovanym na Sirku. Ked'Ze sa
zadny kryt bez potrebného naradia
odobrat' nedg, chyba tak pristup
k batérii. Micro SIM karta sa vklada
do slotu na l'avej strane, slot
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pre microSD kartu by sme u HTC One
hl'adali marne. Uspokojit' sa musite
s kapacitou vstavanej pamate, ktora
v pripade recenzovaného modelu
¢ini 32GB, v predaji je aj 64GB verzia.

HARDVEROVA VYBAVA

HTC One ako vlajkova lod'
vyrobcu nemdéze pondkat' o nic¢
menej ako konkurencia, ktorou je
v tomto pripade Sony Xperia Z a
Samsung Galaxy S4. "Jednotka" od
HTC disponuje solidnym vykonom
vd'aka Stvorjadrovému procesoru
Snapdragon 600, taktovanom
na frekvencii 1,7GHz. Pri pouzivani
viacerych spustenych aplikacii
sGcasne urcite potesi 2GB RAM.

O grafické vypocty sa zase stara
Cip Adreno 320, ktory v sG¢asnosti
nema najmensi problém
s vykresl'ovanim na 4,7-palcovy
displej s FullHD (1920 x1080)
rozliSenim. Pri takomto vysokom
rozliseni sa dajd vidiet' aj tie
najmensie detaily a rozdiel v kvalite
je viditel'ny aj pri porovnani
s rovnako vel'kym displejom

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

s rozlisenim "iba" 1280 x 720 bodov.
V/zhl'adom na vel'kost' zariadenia by mohol
byt' displej o chlp vacsi, to je asi jedina

vec, ktora by sa mu dala vytkndt'. Displej
je skvely. Ide o najlepsi LCD displej, aky

sa da dnes v mobile najst'. Ma prirodzené
podanie farieb, vyborny kontrast a vysoky
jas, vd'aka comu je dobre pouzitel'ny aj

v exteriéri za sIne¢ného pocasia.

Vo vybave d'alej nechyba ani podpora
bezdrétovych sieti WiFi, dokonca aj
s podporou najnovsieho Standardu ac,
ktory pondka az trojnasobna rychlost'
prenosu dat v porovnani s doteraz
najrychlejsim "n-kovym" WiFi pripojenim.
V ramci mobilnych sieti je mozné vyuzit'
pripojenie prostrednictvom 3G HSPA+
a unas, zial', nedostupné LTE, umoznujlce
surfovat' rychlost'ami do 100Mbps.
Pre pripojenie na kratsie vzdialenosti je
k dispozicii okrem Bluetooth vo verzii 4.0
a NFC aj infraport, ktory slGzi na ovladanie
podporovanych zariadeni v domacnosti,
telefon tak nahradi aj dial'kovy ovladat
k TV. Rychle uréenie polohy zabezpecuje
kombinacia GPS a systému GLONASS.

Android s nadstavbou
Sense U

\/ testovanom zariadeni bol
predinstalovany Android vo verzii 4.1.2
a aktualizacia na najnovsiu verziu 4.2 je
planovana. Ak je pre vas Android znamy
systém a pohybujete sa v iom takpovediac
ako "ryba vo vode", tu sa da na prvy pohl'ad
I'ahko stratit'. Prostredie HTC Sense
vo verzii 5.0 upravuje zakladnl podobu
systému a prinasa niekol'ko noviniek.

i Ll ¢

Gallery

Twitter

Play Stor&

Uzamykacia obrazovka sa
od neupravenej verzie Androidu vel'mi
nelisi, zobrazuje sa na nej datum, ¢as,
aktualne pocasie a Stvorica ikon pre rychly
pristup k vybranym funkciam telefénu, tato
Stvorica ikon spolu s ikonou pre navrat
na hlavnl obrazovku je zdiel'ana napriet
celym prostredim, ¢i uz je to zoznam
aplikacii alebo spominana uzamykacia
obrazovka. Hlavn( obrazovku netvoria
Ziadne miniaplikacie ¢i ikony aplikacii,
ale nova funkcia zvana BlinkFeed. Ta na
prvy pohl'ad trochu pripomina prostredie
systému Windows Phone, rozne vel'ké
Stvoruholniky obsahuja informacie,
ziskané zo sluZieb prepojenych
s operacnym systémom. Napriklad

People

Media Google

wL
|

Play Store  Productivity Tools

Google Settin

" ® o

v pripade Facebooku sa zobrazuja niektoré
prispevky skupin, ktoré konkrétna osoba
sleduje. Zdroje informacii sa vsak dajd
vybrat' aj ru¢ne, ide vsak zvacsa

o zahrani¢né portaly s roznym zameranim,
slovenské alebo ¢eské zdroje sa vo

vybere nenachadzaja. Klasické domovské
obrazovky s miniaplikaciami nie sd d'aleko,
staci BlinkFeed plochu posunat' dol'ava

a objavia sa staré zname plochy systému
Android.

Samozrejmost'ou je pritomnost’
vys(vacej listy, ktora obsahuje klasické
informacie ako Cas, intenzita signalu ci
notifikacie o udalostiach, vo vysunutom
stave jej vSak chybajl prepinace ¢asto
pouzivanych funkcii, tento nedostatok sa

O &% ol <8 14:20

Chrome:

Settings
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da riesit' aplikaciami tretich stran, ktoré
chybajicu funkcionalitu doplfaji. Zoznam
nainstalovanych aplikacii tvori zobrazovany
¢as spolu s aktualnym pocasim a zoznam
ikon aplikacii, medzi ktorymi je mozné
vertikalne rolovat'. Standardne sa

na obrazovke ukazuje matica len deviatich
(3%3), po posunuti nizsie, kde sa uz hodiny
nezobrazujd, dvanastich (3 x4) ikon, ¢o
vzhl'adom na rozmery a rozlisenie displeja
pOsobi ako zbytocné plytvanie miestom.
Je mozné zvolit' hustejSie zobrazenie,

pri ktorom je pocet viditel'nych ikon na
obrazovke najviac 20 (4 x5).

Celé prostredie je aj vd'aka vykonnému
hardvéru vel'mi svizné a pri ziadnej ¢innosti
nie je citit' spomalenie ¢i trhanie. Vd'aka
vysokej kapacite operanej pamate
(pre aplikacie je dostupnych 1,5 z 2GB) nie
je problém so spustenim viacerych aplikacii
sGcasne. Ako to uz u réznych vyrobcov
byva zvykom, ani HTC si nenechalo

68 | Generation

ujst' doplnenie systému o niektoré
predinstalované aplikacie. Pritomnost’
klienta cloudovej sluzby Dropbox potesi
najma po vytvoreni GCtu, alebo

po prihlaseni s uz pouzivanym Gctom, kedy
sa celkové webové (lozisko automaticky
zvatsi o 25GB, avsak len na dva roky.

Z ostatnych predinstalovanych aplikacii
stoji za zmienku napriklad Kid Mode,
ktora umozni nastavenie, Ci zablokovanie
vybranych funkcii telefonu

pre bezstarostné ponechanie mobilu
det'om na hranie.

Fotoaparat a multimédia

Hlavnym t'ahakom je fotoaparat, oznaceny
ako ,Ultrapixel’, €o na prvy pohl'ad
oznacuje jeho nadpriemerne vysoké
rozliSenie, skutocnost' je vsak opacna.
Fotoaparat v HTC One ma rozlisenie "len"
Styri megapixle, konkrétne 2688x1520
bodov. HTC sa v prvom rade zameralo

na kvalitu fotografii

pri foteni v prostredi

so slabym osvetlenim,
jednotlivé pixle

na snimacom Cipe majd
vacsSie rozmery, aby
zachytili viac svetla.
Fotografie v takychto
situaciach vyzeraja
skutocne lepsSie ako

v pripade konkurencie,

vo vel'kej miere kvalite
prospieva aj opticka
stabilizacia obrazu, no

v ostatnych aspektoch
HTC One straca. Fotografie
neobsahuja tol'ko detailov
a tie najmensie miestami
splyvajd s okolim alebo

sU neostré, ¢o je dosledok

algoritmov, snaziacich sa vylepsit' vysledna
fotografiu.

Pri fotografovani je mozné vyuzit'
detekciu tvari a Gsmevu, rézne druhy
efektov, medzi ktorymi je napriklad aj HDR.
Funkcia s nazvom Zoe prinasa nieco
na rozmedzi videa a fotografie, pri jej
aktivovani sa neustale zaznamenava 0.6
sekundy videa a sGcasne pat' fotografii
predtym, ako je stlacena splst' fotoaparatu
a po jej stlaceni si zaznamenané d'alSie
tri sekundy videa spolu s patnastimi
fotografiami. Tym sa vytvori akasi kratka
pohybliva fotografia, ktora zachyti situaciu
pred a po foteni. Funkcia je to sice
zaujimava, ale jej vyuzivanim sa vel'mi
I'ahko zaplIni kapacita nerozsiritel'nej
pamate, jedna takato Zoe video-fotografia
zaberie priblizne 50MB miesta.

K dispozicii je aj samostatné nahravanie
videa vo FullHD rozliSeni, po vzore starSich
zariadeni HTC je prostredie aplikacie
pre fotografovanie aj video spolocné, vd'aka
¢omu je mozné zhotovovat' fotografie aj
pocas nahravania videa. Pri videu je

mozné pouzit' podobné efekty ako

pri fotografovani, dokonca aj HDR efekt.
Okrem FullHD videa s frekvenciou
tridsiatich snimok za sekundu je

k dispozicii aj HD rozliSenie, pri ktorom je
moznost' nastavit' frekvenciu az

na sest'desiat snimok za sekundu. Vsetky
fotografie a videa st okrem pouZzivatel'om
vytvorenych albumov automaticky
organizované v galérii podl'a poznavacich
znakov, akymi st rovnaky ¢as zhotovenia Ci
rovnaké miesto, kde boli vytvorené.

Pre takto organizované snimky, videa a Zoe
foto-videa sa automaticky vytvara kratke,
priblizne 30-sekundové video, ktoré slizi
ako sthrn vsetkého, to sa da vdanom

albume vidiet'.

HTC One je vd'aka kvalitnému displeju
vel'mi vhodny aj na sledovanie filmov €i
serialov. Zazitok pri sledovani dotvara aj
kvalitny audio vystup s moznost'ou
d'alSieho vylepSenia zvuku zapnutim
funkcie Beats Audio. Vd'aka stereo
reproduktorom sa vSak netreba vzdy
spoliehat' na slichadla, vystup z tychto
reproduktorov totiz prekona vsetky
oCakavania a na to, Ze ide o0 "maly"
telefén, je zvuk prekvapivo hlasity a Cisty aj
na najvyssej hlasitosti.

VYKON A VYDRZ NA JEDNO
NABITIE

Vd'aka rychlemu procesoru HTC
One nedostatkom vykonu rozhodne
netrpi. Reakcie operacného systému s
okamzité, na nic tak netreba dlho cakat'.
Rovnako je to s hrami, telefon zvladne bez
problémov plynulo rozbehat' aj tie graficky
najnarocnejsie hry, aké sa daja
v s(i¢asnosti na Play Store zohnat'.
Co sa tyka benchmarkov, tak HTC One
v teste Antutu (verzia 3.3) dosiahol skore
24483 bodov a v teste Quadrant 11828
bodov.

Pre porovnanie, minuloro¢ny Samsung
Galaxy S3 mal v teste Antutu Benchmark
skore priblizne 14000 bodov. VydrZ na
batériu je ¢asto kritizovanou oblast'ou
u azda kazdého kusu prenosnej
elektroniky.

V sicasnosti a aj v tomto pripade
plati, Ze vydrZ je zavisla na style
pouzivania zariadenia. HTC One v sebe
ukryva batériu s kapacitou 2300mAh
a pri par telefonatoch denne, neustale
zapnutom mobilnom internete spolu
s priebeznym kontrolovanim
emailovej schranky a prezreti par
webovych stranok vydrzi HTC One
na jedno nabitie bez problémov dva
celé dni. Staci vsak vyuzit' dostupny
vykon naplno a pri hrani graficky
naroc¢nych 3D hier je batéria na nule
o par hodin.

VERDIKT

O tom, Ze HTC so svojou vlajkovou
lod'ou One patri medzi to najlepsie
medzi smartphonmi sc¢asnosti, asi
netreba nikoho dlho presviedcat'.
Podareny dizajn s kvalitnou
konstrukciou, skvely displej
a vykonny hardvér patria medzi
najvyraznejsie kladné vlastnosti
telefonu. Na druhej strane vsak stoji
absencia slotu pre pamat'ov( kartu
a vymenitel'na batéria. Ani fotoaparat,
aj napriek svojmu marketingovému
oznaceniu UltraPixel, vel'mi
nepresvedcil. Vo finale je vdak HTC
One zariadenie, ktoré aj napriek
cene takmer 600€ urcite stoji zato.

Tomas Duriga
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MSI| Z77A-GD65 Gaming

\/ol'ba hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 175 €

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita
prevedenia

+vykon

+Killer E2205 LAN

+ UEFI

- Haswell
za dverami

Podporované procesory:
Model: Intel lvy Bridge,
Sandy Bridge

Pética: LGA 1155
Cipova sada:

Intel 277

Operacna pamat":
Typ: DDR3

Slot: 4x DIMM

Max. kapacita: 32GB
Rozsirujice sloty:

3x PCl Express 3.0 x16
4x PCl Express 2.0 x1
Video:

Podpora NVIDIA SLI
Podpora AMD CrossFire
Podpora Lucid Virtu
Universal MVP

Audio:

Realtek ALC898

8 kanalov

Sound Blaster Cinema
LAN:

Killer E2205
10/100/1000 Mbit/s
Vnitorné rozhranie:
4x SATA Il (6Gbit/s;
4x SATA Il (3Gbit/s;

3x USB 2.0 konektor
1x USB 3.0 konektor
1x IEEE 1394
Prevedenie:

ATX

Rozmery:
305x245cm

HODNOTENIE:

89%

70 | Generation

Spolocnost' MSI po dokladnej

marketingovej priprave
vypustila na trh sériu zakladnych
dosiek s privlastkom "Gaming".
Produkty zamerané na hracov
prinasajd hned' niekol'ko lakadiel,
ktorymi by mali zaujat' a najst' si
na trhu svoje miesto. Testovali sme
najvyssi model ponuky, ktory tento
potencial rozhodne ma.

Aj MSI uz ma svoju produktova
liniu komponentov zamerand
na hracov. Séria Gaming zatial'
obsahuje Stvoricu zakladnych
dosiek —nami testovant Z77A-
GD65 Gaming, Z77A-G45 Gaming,
Z77A-G43 Gaming a B75A-G43
Gaming. Modely sa medzi sebou
[{8ia najma vybavou a ,samozrejme,
i cenou, pricom ta najlacnejsiu
zozeniete uz pod 100 EUR.

Medzi hlavné t'ahaky série patri
to najlepsie ¢o doposial' MSI
na svojich doskach ukazalo, akurat
viac zaostrené na hraca. Vo vybave
tak nachadzame niekol'ko chut'oviek,
ako napriklad siet'ov( kartu Killer
E2200, Military Class Il komponenty
so zvySenou odolnost'ou, OC
Genie vo svojej druhej verzii, porty
optimalizované pre pripojenie
hernej klavesnice a mysi, ¢i kvalitny
zvukovy Cip od Creative. Z77A-
GD65 si rozhodne zasl(zi, aby sme
sa jej poriadne pozreli na z{bok.

Balenie dosky sa rovnako ako jej
celé dizajnové stvarnenie nesie
v Cierno-cervenej kombinacii
s vyobrazenim loga draka, ktory
sa stal poznavacim znakom série.
Nie je to zIy napad, a hoci vyzera ako
lacné tetovanie, stale sa vynaraja
spomienky na kolotociarske
pestrofarebné dosky od MSI
spred niekol'kych rokov. Odvtedy vSak
MSI na dizajne poriadne zapracovalo,
no mraz z minulosti na chrbte ostava,
takZe toho draka berieme vSetkymi
desiatimi.V baleni sme nenasli Ziadnu
pikoSku ani zasadné vylepsenie
vybavy dosky, napriklad o zasuvny

Wi-Fi modul. Obsah Skatule je
Standardny a tvori ho niekol'ko S-ATA
6G kablov, disk s ovladaZmi

a utilitami, manualy, kryci

|70 stitok a SLI mostik.

Dizajn samotnej dosky sa nesie
v kombinacii len dvoch farieb, pricom
na chladiacich prvkoch sa znovu
objavuje motiv draka. Ten je nielen
v zaujimavom kontrastnom podani
znazorneny na chladici ¢ipsetu, ale aj
pasivy, chladiace napajaciu kaskadu
procesora s( z profilu tvarované
rovnako. Drobny detail, ale vel'mi
napadity, a stylovy. Viac nas vsak
potesilo rozlozenie jednotlivych
komponentov na doske. Layout je
Cisty a bez zasadnych chyb, nemalo
by dochadzat' ku koliziam ani
rozmernejsich chladicov
pre procesory Ci dvojici kariet v multi-
GPU zapojeni.

Pre pamat'ové moduly je tu

pripravena Stvorica slotov, pricom
dve primarne sa vzdialenejsie

od socketu procesora, ¢o dava
priestor pre instalaciu vacsieho
chladi¢a procesora a/alebo modulov
s vysSimi pasivmi. Hornym limitom
je 32GB z hl'adiska kapacity,

a 3000MHz z hl'adiska frekvencie
modulov, takzZe priestor pre hranie
sa s rychlost'ou pamat'ového
systému tu urcite bude. Nad

slotmi sa nachadza pre MSI typicky
rad LED, ktory signalizuje aktivitu
jednotlivych faz napajania procesora.
Doska pouZiva systém aktivneho
prepinania faz, ¢im sa Setri energia a
tak sa znizuje zahrievanie napajacich
komponentov a rovnomernejsie
rozklada zat'az, Co prispieva k dlhsej
Zivotnosti. Osem LED tak vytvara
zaujimavy, v prostredi 0S

a pri nizkom zat'azeni procesora az
stroboskopicky efekt.

Pod 24-pinovym konektorom

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

napajania sa nachadzajd kontrolné body pre
pripojenie multimetra; uzitotna pomocka
najma pri extrémnom pretaktovani.
Z77A-GD65 Gaming vsak zrejme nebude
patrit' k prvej vol'be zanieteného hl'adaca
frekvengnych stropov, a tak je mozno

tento prvok na doske pre hraca trochu
zbytocny. M6ze vsak pomaoct' pri ladeni
zostavy alebo pripadnej diagnostike.

VVacsou zabavkou je uz OC Genie
Il tlacidlo, o Aom vSak nizSie v texte.
VVhod, najma pocas testovania, nam
padlo tlacidlo pre spustenie a reset
zostawy, vyvedené priamo na doske.

S-ATA portov je k dispozicii celkom osem,
pricom zo Siestich, o ktoré sa stara Intel 277,
je dvojica v Standarde S-ATA 6Gb/s. Siedmy
a 6smy S-ATA port je pod spravou radi¢a
ASMedia 1061 a rovnako k nemu mozete
pripojit' najnovsie disky pri plnej
priepustnosti. Stvorica zvy3nych portov
na Z77 je Standardu S-ATA Il. Napravo sa
nachadza konektor pre pripojenie
vnitorného USB 3.0 kabla, napriklad
pre vyvedenie do portov PCl zaslepky
¢i nal/0 panel skrinky.

Na spodnom okraji dosky sa nachadza
Standardna rada USB 2.0 konektorov
a headery pre pripojenie ¢elného panelu
skrinky. Pre tych, ktorym nedaja Siroké
moznosti nastavenia UEFI spavat' je
k dispozicii posuvny prepina¢, umoznujdci

prepinat' medzi dvoma UEFI ¢ipmi.

Pre hranie sa s frekvenciami je tak mozné
pouzivat' osobitny UEFI na vlastnom Eipe,
a na hranie pouZzivat' napriklad vyladen(
stabilnd sadu nastaveni na druhom Cipe.
Prepinanie je sice trochu nepraktické, ale
existujd skrine ktoré maji k doske vel'mi
dobry pristup, nehovoriac o tom, Ze aj

na nasom testovacom stole padla dvojica
UEFI vhod. Rovnako ako diagnosticky

displej z dvojice sedemsegmentovych LED.

Doska na sebe nesie trojicu PCl-
Express x16 Gen3 slotov, podporované
st vSetky typy zapojenia grafickych kariet;
AMD CrossFireX, NVIDIA SLI i Lucid Virtu.
Primarnym slotom je, ako obycajne, ten

najblizSie k socketu procesora

a ponlka plnych 16 liniek. Druhy a treti
maja liniek osem, resp. Styri. Stvorica
PCl-Express x1 slotov sl(zi pre osadenie
doplnkovych radicov a rozsirujdcich
kariet, so starsimi komponentmi pre PCI
tu nepochodite. Zaujimavost'ou je Voice
Genie konektor, ale o tom o ¢osi neskor.

Portova vybava je slusna a koreSponduje
so zameranim dosky. Zdruzeny PS/2 port
pre klavesnicu a mys a dvojicu dvojkovych
USB pod nim oznacuje vyrobca ako Gaming
Device Port. Ide o kvalitne prevedené porty
s pozlatenymi kontaktmi a vySSou prioritou
na radici, vd'aka comu je realne mozné
dosiahnut' napriklad milisekundov( odozvu
na hernej mysi. Neodmyslitel'nou st¢ast'ou
tejto triedy dosiek je vyvedené tlacidlo pre
reset CMOS, malé a dostatocne tvrdé na to,
aby nedoslo k jeho nahodnému zatlaceniu.
Obrazovy vystup pre integrované grafické
jadro v procesore sa tu nachadza v troch
formach, okrem HDMI a DVI-D nechyba
ani analdégovy D-Sub. USB 3.0 portov je len
tol'ko, o pontka Intel 277,

a teda Styri. Dva z nich s vyvedené prave
na zadny panel. Vystupy zvukového &ipu
Realtek ALC898 pozostavajl z klasickej
Sestice 35mm konektorov, koaxialneho

a optického S/PDIF. Konektor gigabitového
siet'ového adaptéra je d'alsim prvkom
Specialnej vybavy dosky. MSI siahlo

po osvedcenom Killer E2205 ¢ipe, ktory
ma za Glohu minimalizovat' oneskorenie
pripojenia a zabezpetit' plynulé pripojenie
pre hranie online hier.

Dedikovany procesor automaticky
optimalizuje tok dat cez siet' s prioritou
prave pre hry a komunikaciu v realnom
Case. Pri sluSnom pripojeni by sa tak
nemalo stat', Ze budete z online hry
odpojeny z ddvodu vysokého pingu.
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Vd'aka ovladaciemu softvéru je navyse
mozné plne prevziat' kontrolu nad tokom
dat cez adaptér, manualne vypnat'

automatické aktualizacie systému ¢i pristup

akychkol'vek aplikacii z dovodu otvorenia
¢o najvacsej moznej Sirky pasma pre hry.

Zvukova karta s podporou SBX Pro Studio

dokaZze lepsie simulovat' priestorovy zvuk,
zlepSuje kvalitu online chatu pocas hier

a nechyba ani funkcia Crystalizer

pre vylepSenie kvality zvuku

z komprimovanych siborov. Z77A-

GD65 Gaming pouziva Military Class Il
komponenty so zvySenou odolnost'ou,
kondenzatory s tuhym dielektrikom

s desat'ro¢nou zivotnost'ou, SFC cievky
zabezpecujlce vySSiu stabilitu, Hi-c CAP
kondenzatory a DrMOS Il mosfety s vySSou
efektivnost'ou a dlhSou zivotnost'ou.
Doska by tak mala byt' stabilna aj

po dlhom Case, navyse aj pri pretaktovanom
procesore so zvysenou (rovhou napajania.

Specialitou MSI je uz niekol'ko rokov
OC Genie, ktory je na Z77A-GD65 Gaming
pritomny vo svojej druhej verzii. Instantné
pretaktovanie systému v priebehu
niekol'kych sekind zvladne kazdy, staci
zatlacit' pri vypnutej zostave tlacidlo priamo
na doske a systém pri Starte automaticky
pretaktuje procesor a pamat'ovy systém.

Dosku sme testovali s procesorom Intel
Core i7-3770K so zakladnou frekvenciou
3500MHz. Pamat'ovy systém pozostaval
z dvojice 2GB modulov G-Skill, taktovanych
na 1600MHz. Pri pouziti funkcie OC Genie
sa systém rozhodol nechat' zakladnd
frekvenciu na 100MHz, zdvihol vSak nasobic
z hodnoty 35 na 39. Toto pomoze skor
pri aplikaciach beziacich na viacerych
vlaknach, ked'Ze to isté dokaze aj Intel
Turbo Boost. Efektivita OC Genie vSak zavisi
od pouzitych komponentov a vysledky sa
tak bud lisit' v zavislosti od konfiguracie
zostavy. 3770K je vSak pomerne citlivy
na kvalitné chladenie, asi aj preto OC Genie
pristupuje k pretaktovaniu opatrnejsie.
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S rovnakymi komponentmi vsak OC Genie
na doske MSI 277 MPOWER dokazalo
procesor pretaktovat' na 4,12GHz.

Manualne ladenie frekvencie procesora
uz prinieslo ocakavané vysledky a dosiahli
sme len o malo niZsiu stabilnd frekvenciu,
a to bez zlozitého nastavovania a klikania
po UEFI. S napatim 1,2V a nasobici 45
pri zakladnej frekvencii 98MHz sa procesor
prehupol cez hranicu 4,4GHz.

Z hl'adiska celkového vykonu MSI Z77A-
GD65 Gaming obstala v nasich testoch
dobre, a za cenu 175EUR bude jej najvacsou
konkurenciou novsi kisok z domacej
stajne. Pripravovana Z87A-GD65 Gaming
bude podporovat' najnovsie procesory Intel
Haswell, a jej o¢akavana cena je vel'mi
podobna. Ak vSak predsa planujete stavbu
poclitaca na platforme Intel Z77 a sockete
LGA 1155, je MSI Z77A-GD65 Gaming
jednou z dobrych volieb. Ak chcete

uSetrit' d'alSich 30EUR, skiste sa poobzerat'
po modeli Z77A-GD65, z ktorého je
recenzovana doska odvodena.

Rozdielov vo vybave je len vel'mi malo,

medzi najvacsie patri absencia siet'ovej
karty Killer E2205 a dedikovanych
Gaming Device portov pre pripojenie
hernych periférii.

Tak ¢i onak, MSI Z77A-GD65 Gaming je
kvalitny kisok a dobry zaklad pre stavbu
hernej masiny. Ponlka solidnu vybavu,
kvalitné prevedenie s dobrym procesorom
a grafickou kartou aj vykon, ktory

bez problémov zvladne moderné hry.

S dizajnom dosky koreSponduije aj vzhl'ad
UEFI. MSI na "klikacom" UEFI zapracovalo

a od prvych verzii sa odliSuje na nepoznanie.
Patila sa nam aj funkcia navratu v menu

o (roven vysSie po stlaceni pravého tlacidla
mysSi. UEFI je vel'mi responzivne, ma vel'mi
malld odozvu a "hrabanie" sa v jeho
polozkach je plynulé a prijemné.

Jan Michalek

MSI Z7FA-GDGS

VYSLEDKY TESTOV -
G aming

M5 277 MPOWER
a0 Mark 11 1.0.5

Total Seora Pa&RL Ba&TL

Graphics Score 5367 5798
Physics Scare aral 9581
Combinad Seore sz89 sz
PeMark 7 1.0.4

Totad Score 5845 5349
Lightwaight Score CEEH) 4503
Productivity St 5364 anaz

Creatrity Score 8056 5124
a0 sra6
4838 4103

21763 70801
14260 13418
Gamng 23264 23634
Productivity Suite 23417 23177
HOD seora MeRES 0006
30 Mark Vantage (Performance, 1280 1024]

Totad Score P23198 P23822
EPU Seore 26087 2PFED

GPU Seore 22380 2748
Cinebench R11.5 64-bit 745 7,88
Cinsbanch R10 &4-bit

1ceu £970 (2:06) 6952 (2:07)
w COPU 26121 (0:33) 27634 (0:32)
MuRiprocessor Speadup 375w 397«
ALDA 64 CPU Guaen banchmark 45770 49547
Super Pl { 1M} 94138 9.282 5
Resident Dvil 5, 1200% 1024932,

HIGH, me A, DY 10.0 163.9 FRS 1662 FPS
eaven Benchmark 9.0, DX11, no

AF, tossel OFF, shaders LOW, 1080 85,1 FPS 87.0 FPS
HAWX 1920x 1080x32, mo AA, o

AF, High, DX & 242 FPS 238 FPS

BARRACUDA MOVIE

Wolverine
(The Wolverine)
PREMIERA: 25.7.2013

Twentieth Century Fox, USA, 2013

Rézia: James Mangold

Scendr: Mark Bomback, Christopher McQuarrie
Kamera: Ross Emery

Hudba: Marco Beltrami

Hrajo: Hugh Jackman, Hiroyuki Sanada, Tao
Okamoto, Rila Fukushima, Brian Tee, Will Yun
Lee, Svetlana Khodchenkova

Ked’ je najzranitel'nejsi, je najnebezpeénejsi!

Wolverine (Hugh Jackman), najslavnejsi hrdina zo sagy X-Men, sa vo svojom novom dobrodruzstve pozrie
do stéasného Japonska, aby tam otestoval svoju nesmrtel'nost’ na ostri samurajskych mecov.

V tomto pre neho Gplne nezndmom a nezrozumitelnom svete sa stretdva nie len s muzom, ktorému v minu-
losti zachréanil zivot, ale aj so svojou najvéaciou Nemezis : osudovou pomstou, kiorej sa neméze vyhnof, ale
méze s fiou bojoval’ a dufaf vo vifazstvo alebo aspori zachranu.

Z tejto nel'Gtostnej bitky na Zivot a na smrf’ so samurajskym klanom viak Wolverine odchédza navzdy
poznamenany. Prvykrét v Zivote sa citi zranitelny, ocitd sa na samej hrane svojich fyzickych a psychickych
moznosti. Zd'aleka uz nebojuje len so smrtiacimi zbrafiami nepriatel'ov, ale aj s vlastnou smrtel'nostou. Z
tychto vnitornych a vonkajsich bojov sa potom ale vracia omnoho silnej$i a nebezpeéneisi, ako kedykol'vek
predtym.

Hugh Jackman k svojej ikonickej postave a jej pribehu dodava: ,Paci sa mi predstava, Ze do Japonska, do
sveta plného cti, davnych zvykov a tradicii vpadne outsider s anarchistickymi sklonmi a zaéne si v iom razif
vlastnt cestu. Naviac sa tu stretne so samurajmi, ktori mu nakopt zadok, napriek tomu, Ze nie s0 mutanti.”

Pristupnosf:  nevhodné pre vekovi kategériu do 12 rokov
Zaner:  akény/dobrodruzny/fantasy
Verzia: anglicka so slovenskymi titulkami
Stopdz:  xxx min.
Formét: 2D o 3D DCP
Monopol do:  25.1.2015
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Lamaéska cesta 97, 841 03 Bratislava
Kontakt: office@barracudamovie.sk
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PrestigioGeoVision 7777

\/Setko v jednom za skvelu cenu

Vyrobil: Prestigio
Dostupna cena: 139 €

PLUSY A MiNUSY:

+ multifunkénost'

+ sviznost'
systému

+ kniznica

+FM transmiter

+cena

- pozorovacie
uhly

- zasekavanie

- kamery

- reproduktor

- nabijanie

Displej: 7" LCD (17,8cm)
Operacny systém:
Android 4.0.3

(Ice Cream Sandwich)
RozliSenie:

800 x 480 obr. bodov
Technologia displeja:
TFT, kapacitny,
multidotykovy
Procesor:

Telechips TCC8925,
Cortex A5, 1,2GHz
Kamera: 0,3Mpx predna,
2,0Mpx zadna

Int. SD RAM: 1GB, DDR3
Pamat": 8GB
Rozsirovacie sloty:
Micro SD s podporou
kariet s kapacitou

az 32GB

Reproduktor:
Integrovany
Konektivita:
WiFi802.11 b/g/n
GPS

Digitalny TV tuner
HDMI port

MicroUSB port

Batéria: 2 900mAh, Li-Pol
Rozmery (DS xV):
191,8x 123x 98mm
PrisluSenstvo:
Nabijacka do auta
Nabijacka na 220V

USB kabel, kabel
microUSB to USB
Drziak na uchytenie
Stylové puzdro

HODNOTENIE:

87%
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Navigacia, Cierna skrinka,

televizia, tablet. K tomu stipku
¢itacky knih, 3G pripojenie na internet
a FM transmitter pre lepsi zvuk.
Jednoducho ultimatne zariadenie,
ktoré dokaze vsSetko a stoji malo
penazi. Sniva sa nam alebo to
spolocnost' Prestigio dokazala?

Spolocnost' Prestigio bola zalozena
v roku 2002 a patri pod skupinu Asbis
International, ktora v sG¢asnosti sidli
na Cypre. Portfélio produktov zahfia
mimo inych aj GPS navigacie, DVR
do automobilov, tablety a ¢itacky
elektronickych knih. VSetky tieto
zariadenia majl jedno spolocné —
sG jednolcelové. Preto siinZinieri
povedali dost' a vytvorili naozaj
multifunkcné zariadenie, s ktorym
mozete robit' naozaj vel'mi vel'a.
Chceme navigaciu? Ano. Chceme DVR
do auta? Ano. Chceme tablet? Ano.
Chceme televiziu? Ano.
Styrikrat ano pre 7-palcové

multifunkéné zariadenie.

PRVE DOJMY

Po vybaleni zo Skatule vas ako
prvé, okrem zariadenia samotného,
nadchne Stylové puzdro. Precizne
spracované ciernoCervené puzdro,
pravdepodobne z kozenky, za ktoré
by sa nemusela hanbit' spolo¢nost’,
ktora predava ovel'a drahsie
zariadenia. Je vel'mi prijemné
na dotyk a mate chut' ho nosit'
vSade so sebou. OCividne zvySuje
hodnotu zariadenia. Uz len samotné
puzdro, ak by sme ho chceli kapit'
samostatne, by sme ohodnotili
na 10 — 12€. Dalsie prisludenstvo je
taktiez bohaté, zahffa, samozrejme,
nabijacku, nabijacku do auta, USB
kabel, micro USB to USB redukciu,
drziak na uchytenie zariadenia
do auta pomocou prisavky
na celné sklo a stojan, ktory slGzi
takisto na uchytenie do drziaka

alebo samostatne na pozeranie TV
vysielania — vytvara tak pismeno "A".
Kratka pouzivatel'ska prirucka aj

v slovenskom jazyku a zarucny list je
samozrejmost'ou. Mini CD obsahuje
pouZzivatel'skd prirucku

v elektronickej podobe a navod

na obsluhu navigacie, avsak len

v anglickom jazyku. Niekomu by
mohli chybat' slichadl3, ale tych uz
ma kazdy doma kopu, preto st dojmy
zatial' vel'mi pozitivne. /yrobca
uvadza tento produkt ako navigaciu,
ktora obsahuje mimo navigovania

aj vel'a ostatnych funkcii. Preto
radSej budeme namiesto navigacie
pouZzivat' termin tablet, ku ktorému
ma zariadenie najblizsie.

\VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Tablet je celocierny a kvalitou
spracovania je na vysokej Grovni.
Ni¢ nevfzga ani sa nechyba.

Ak sa vam tento hardvér paci, mozete si ho kapit' aj na www.prva.sk

Z prednej strany ma tablet len obrazovku

o vel'kosti 7 palcov a miesto na prednu
kameru o rozliseni 0,3Mpx. Na hornej strane
najdete ovladanie hlasitosti

a multifunkéné tlacidlo zapnutia/

vypnutia a uspatia/prebudenia tabletu.

Z pravej strany sa toho nachadza najviac:
integrovany mikrofén, slichadlovy konektor,
priestor na micro SD kartu (oznacen@ TF
Card) do vel'kosti maximalne 32GB, ¢comu
zodpoveda Specifikacia micro SDHC. HDMI
vystup, micro USB port a napajaci port

s( na tablete uz Standardom. Napajaci

port viak nie je mozné zdiel'at' s inymi
nabijatkami, ktoré vyuzivaji micro USB port
—konektor je pravdepodobne proprietarny.
L'ava a dolna strana neobsahuji Ziadne
ovladacie prvky. Zo zadnej strany je uz

len 2Mpx kamera a reproduktor, ktory

by vSak mohol hrat' hlasnejSie. Zadna
strana je vribkovana, preto ak prejdete
nechtom po vrabkoch, budete pocut' ten
znamy zvuk. Tablet sa dobre drzi v ruke,

ma rozmery191,8x123x9,8mm a vaha je
primerana vel'kosti tabletu — 290g.

HARDVEROVA VYBAVA

Vzhl'adom na cenu nem6zeme ocakavat'
top parametre hardvéru si¢asnosti.
Prezradime vsak, Ze tablet svoju pracu
zvlada az na par neoCakavanych situacii
s prehl'adom. Spominany 7-palcovy displej
o rozliseni 800 x480 bodov nie je ani
zd'aleka "retina", ale to by sme od neho ani
neocakavali. Jednotlivé body boli viditel'ng,
avsak pouZivaniu to neprekazalo.

Co na displeji zamrzi viac, si pozorovacie
uhly, ktoré ocenite asi najviac v aute

pri navigacii. Je vidiet', Ze bol pouzity jeden
z lacnejSich displejov. Srdcom tabletu je
procesor od kérejskej spolo¢nosti Telechips,
ktora si licencuje Cortex A5 a s mnohymi
Gpravami ho predava pod oznaenim
TCC8925. Procesor je jednojadrovy

a dosahuje maximalne 1,2GHz. Sekunduje
mu takisto licencovany graficky ¢ip Mali-
400. Pamat' RAM sa vySplhala na 1GB
DDR3, ¢o umoznuje sviznejSie prepinanie

PRESTIGIO GEOVISION 7777
Smart GPS Tablat
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medzi spustenymi aplikaciami. Pamat' je

o vel'kosti 8GB, z ktorych 6GB mozete
vyuZzit'. Bezdrotovo sa mbzete pripojit’
pomocou Wi-Fi so standardom b/g/n.

Da sa pripojit' aj pomocou USB 3G

modulu, ktory sa pripoji do USB redukcie.
Podporované s Huawei a ZTE. Treti modul
Vtion nie je pre nase siete

Standardizovany. Akcelerometer je uz dnes
Standardom, avSak nizsia cenova hladina uz
nedokazala do tabletu vtesnat' Bluetooth,
gyroskop, kompas alebo svetelny senzor.
Presvetl'ovania didda takisto absentuje.
Tabletu to neSkodi, prave naopak, umoziuje
mu drzat' cenu nizko. Doteraz by to bol len
tablet, ale GPS €ip z neho robf navigaciu.
Stojan do auta, predna a zadna kamera

z neho robi Ciernu skrinku a DVB-T

Cip prenosna televiziu. A to sG hlavné

Www prestigio.com

t'ahdne tohto multifunkéného zariadenia!
Nevraviac o FM transmitteri, ktory vam
ul'ahdi pozeranie televizie alebo ozvulenie
navigacie v aute.

SOFTVEROVA VYBAVA

Po prvom spusteni a nastaveni sa
na vase povolenie stiahne niekol'ko vel'mi
uzitocnych aplikacii, vratane navigacie
a DVB-T aplikacie. Bol som milo prekvapeny,
Ze uz nemusim pri kazdom novom zariadeni
rieSit' inStalaciu socialnych aplikacii ako
Facebook, Twitter alebo Instagram.
Potesili aj aplikacie Skype, Office Suite alebo
Angry Birds. Tablet bol ihned' pripraveny
na pouzitie. Niektoré aplikacie vsak
potrebovali ihned' aktualizaciu. Tablet
pracuje so systémom Android vo verzii 4.0.3
Ice Cream Sandwich vydanym koncom
roka 2011. Aktualizacia samotného
systému (nie OS Android) vyrobcu
na verziu 4.0.3 bola takisto k dispozicii
a opravovala chybu v Obchode Play.
Systém je kompletne v slovenskom
jazyku (okrem chybajiceho prekladu
polozky FM transmitter
v Nastaveniach) vratane rozpoznavania
recCi, klavesnica ma vsak najblizsie
k ¢estine. Slovencina chyba, co mbéze
zamedzit' pisaniu odliSnych pismen
v ramci oboch jazykov.
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NAVIGACIA

Navigacia je pohanana aplikaciou
iGoPrimo s tridsat' dfiovou bezplatnou
aktualizaciou map. Nie je to ziadna
dozivotna zaruka na mapy, ale to ani
nepovazujem za zapor, nakol'ko urcite
nebudem mat' tento tablet 30 i 40 rokov.
Normalne tablet zastara do Styroch
rokov, kedy si zaujemca mdze kipit' nové
zariadenie alebo za poplatok v priebehu
rokov aktualizovat' mapy. Z inych zariadeni
uZ navigaciu iGo poznam a povazujem
ju za jednu z najlepsich na trhu, a to
vzhl'adom na Siroké moZnosti nastavenia
navigacie, dodatocné Upravy navigovania
a prehl'adnost' map. Zaroven ziskavate aj
mapy 45 krajin Eurdpy priamo do aplikacie.
Nastavenie navigacie prebehlo
bez problémov a poskytla vodicovi
informacie aj o nahradnych trasach,
pripadne o rychlostnom limite. Vodica v
Bratislave doviedla do ciel'a
bez najmensieho zavahania.

CIERNA SKRINKA

Ak chcete naozaj pripevnit' spravne tablet
o sklo auta, budete potrebovat' trochu
zruénosti. Odpordcam trochu trpezlivosti
a takisto, aby tablet bol presne zachyteny
medzi celnym sklom a palubnou doskou,
inak by sa tablet vel'mi triasol a vysledné
video by bolo horsej kvality. VyuZijeme
aplikaciu Zaznamy o jazde, ktora vsak
trpi zlym prekladom samotnych tlacidiel.
Nahravate pomocou tlacidla Nastavenia,

nastavujete pomocou tlacidla Navigacia atd'".

Preklad textu je pravdepodobne posunuty
o jeden riadok nizSie. Nahrava sa v styroch
kvalitativnych Grovniach v 1,3,5

a 10 minGtovych sluckach. Mozné je
nahravat' cez zadnd aj prednd kameru.
Zamrzia horSie pozorovacie uhly

a vyobrazenie tiernej je na nizsej

Grovni, a to vzhl'adom na pouzitd kameru.
Preto budete mat' pocit, Ze vidite

horsie na displej. Pre lepSie svetelné
podmienky na displeji treba

v Nastaveniach aplikacie maximalizovat'
svietivost'. Nahravanie funguje

zaroven aj so spustenou navigaciou.

DVB - TTELEVIZIA

Televizia v tablete je vel'kym benefitom.
Urcite ju ocenia vodici z povolania, pripadne
taxikari pri ¢akani na d'alSieho zakaznika.
Takisto je vhodna aj ako televizia
do kuchyne ¢i na chatu. Podmienkou je
dobry digitalny signal a vytiahnuta anténa,
nenapadne ukryta v I'avej ¢asti tabletu.
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Vlyhl'adanie stanic prebehlo bez problémov.
Jednotlivé programy slovenskych televizii

mali aj dve frekvencie, preto sd v ponuke

viackrat, ale len druha z nich ma dostatocne

silny signal. Obraz sa obcas trhol alebo

rozpadol, ¢o prisudzujeme horsej kvalite

signalu alebo st'azenym podmienkam

vo vnUtri budov. Celkovo ma vsak televizia

pekny obraz, ktory je mozné pozerat' aj

za jazdy autom. Tablet umozZnuje navigovat,

nahravat' videozaznam z jazdy a tiez

umozni prenos televizneho signalu.

Pred zasadenim tabletu do kolisky

drziaka vysunte anténu — po nasadeni

uz sa k nej nedostanete.

EPG nevedelo precitat' slovensk
diakritiku a ¢asovo bolo posunuté o dve
hodiny. Problém je s nastavenim ¢asu
vSeobecne. Bud' mate ¢as spravne v EPG
a nespravne na tablete, alebo naopak.
Prepinanie televiznych kanalov prebieha
bez vacsieho zdrzania. Televizny zaznam
sa da odfotit', ale aj nahravat', <o mnohi
ocenia. Podsvietenie odpori¢am mat'
na maxime, a to vzhl'adom na nizsiu
kvalitu displeja. Zamrzi zabudnuta podpora
hardvérovych tlacidiel hlasitosti — funguja
iba tie elektronické.

TABLET

Pre nizSiu hardvérova vybavu nie je
ohrozena plynulost' prace na tablete.
Prechody medzi obrazovkami hlavného
menu s( svizné, ako aj prepinanie medzi
jednotlivymi spustenymi aplikaciami.

> p0eag N2gs7

Dopomaha tomu 1GB pamate, o

pri konkurencii s polovi¢nou vel'kost'ou
Pri spusteni viacerych aplikacii aich
rychlom prepinani najma hardvérovo
naroc¢nych moézeme obcas badat'
zatuhnutie, pripadne aplikacia prestane
odpovedat'. Nie je to vak Casté.

Tablet svojim vykonom skoncil tesne
za Samsung Galaxy S, s poctom bodov 3516
v benchmarku AnTuTu. V teste Quadrant
Standard skoncil pod Samsungom Nexus
S, s 994 bodmi. Napocitat' do miliardy
vie za nieco viac ako 72 sekdnd a "pi"
dokaze vypocitat' za &4 sekundy na 10 tisic
desatinnych miest. Podl'a BootBenchmarku
sa tablet zapne za priblizne 91 sekdnd.

Urcite potesi Kniznica Prestigio,
kde najdete platené aj bezplatné knihy
v mnohych jazykoch aj vratane slovenciny
a CesStiny. Najdete tu statisice knih, z toho
viac ako sedem tisic v slovenskom alebo
teskom jazyku. Citanie na tablete, ktory

viete chytit' do jednej ruky a cestovat'

na zadnom sedadle na dovolenku, urcite nie
je na zahodenie. Hranie hier, ako Tap Tap
Revenge 4 a Angry Birds, prebehlo plynulo
bez zasekavania. Pre obfasnych hracov
mate uz predinstalovanych 250 kartovych
hier v jednej aplikacii alebo Sachy.

Bez problémov vyuzijete aj socialne siete,
mail ¢i kalendar. Nacitavanie internetovych
stranok v Prehliadaci prebieha primerane
dlho hardvérovym parametrom tabletu

a grafickej zloZitosti internetovej stranky.
Nepotesia viak lacné kamery vpredu

a vzadu. Fotky sd zaSumené, s t'azkost'ami
vyvazovania bielej farby. Panoramaticky
fotografiu ako-tak tablet zvladne, snimanie
je viak trhané. Zaujimavost'ou je aj to,

Ze nabijatka nevie dodat' do tabletu viac
energie ako spotrebovava, preto pre nabitie
musi ostat' tablet bez interakcie.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Je to navigacia na steroidoch! Toto je
ocividné ihned', ako vyskisate vsetky
moznosti mutifunkéného zariadenia.

K jednoznacnym pozitivam patri spojenie
Styroch zariadeni do jedného. MéZeme
pripotitat’ este aj ¢itacku knih. Dalsim
pozitivom je odpordcana cena 139€, ktora je
naozaj vel'mi prijemna a priblizne sthlasi

s ponukami internetovych predajcov.

Z negativ mdzeme spomen(t' kvalitativne
horsi displej s horSimi pozorovacimi uhlami
a obcasné padanie aplikacii —

AnTuTu Bench

Samsung GALAXY SIV:

l. Sony Xperia Z

. Google Nexus 4
Samsung GALAXYNOtell
. Google Nexus'y ﬂ

Asus Transformer Prﬁe

Samsung GalaxyIF«me

Amdzon Kindle Fire

S_ams{ng Galaxy S

My cFvice [Unauthenticated] : 3516
20000

pri pouzivani a prepinani aplikacii, ktoré
vyzadujd zat'az hardvéru. Hlasnejsi
reproduktor by takisto nezaskodil.

Konkurencia ponika napriklad GoClever
TAB T76GPSTV, ktory je skoro rovnaky,
avsak disponuje 0 200Mhz nizsim taktom
procesora a polovi¢nou pamat'ou RAM.
Dvojnasobna operatna pamat' sa za
mierny priplatok vzhl'adom na multitasking
urcite oplati, aj ked' je skoro o 30% lacnejsi.
ZdatnejSim konkurentom je Ferguson
S3plus, ktory je skoro navlas rovnaky ako
recenzovany tablet, ale pouziva navigatny
softvér MapaMap (zdarma je len mapa
Pol'ska) a z prisluSenstva obsahuje navyse
slichadla a externt anténu na prijem DVB-T
signalu. O nieCo malo ma aj vys5iu kapacitu
batérie (3500 vs 2900mAh). Cena je nizsia
priblizne 0 10 — 20%. Potencialny kupujdci si
uz zvazi, ¢i da prednost' mape celej Europy
recenzovaného tabletu alebo dodato¢nému
prisluSenstvu a o nieCo vacsej batérii.

AZ na par nedostatkov, ktoré sa
limitované nizkou cenou a tomu
zodpovedajicemu hardvéru, je
PrestigioGeoVision 7777 jasna vol'ba pre
vodicov ako osobnych, tak aj nakladnych
aut, taxikarov a prilezitostnych divakov
televizie na chate alebo v kuchyni.

Ak tomu je to este aj tablet pre vSetkych.
Uznanie za napad od nas urcite dostal.

Marek Stubniak

500 1000 1500 2000

B
| 4
HTC Desire HD'
P
1
| ]
Your ’U-‘.

-

PRESTIGIO GEQVISION 7777

Smart GPS Tablet

Caleulating 10000 digits of Pi using AGM and FFT:

Initializing

Mem allog size= 0.141 MB

FFT size= 4090

Error margin= 7.41633e-05

Internal precision= 16384 digits

AGM ireration, ime= 0.53 sec

Precision= 48, time= 0.84 sec

Precision= B0, ime= 1.16 sec

Precision= 176, time= 1 48 sec

Precision= 352, time= 1.79 sec

Precision= 688, time= 2.10 sec

Precision= 1202, time= 241 see

Precision= 2784, time= 2.74 sec

Precision= 5584, time= 3.05 sec

Precision= 11168, ime= 3.37 sec

Precision= 22336, ime= 3.08 sec

Last 200 of 10000 digits of Pi
73502014102067Z3585020072452256326513410559240190274216248
4391403599895353045009440704691 2097409387001 26456001623742
BB021092T645TA310657922055240887 2TERA6101 264836999892 25695
9LEB1592050001010552563 75078

[4.12 sec elapsed time]
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Sony Xperia

Solidny low-end

ZAKLADNE INFO:

Zapozital: SONY
Dostupna cena: 140 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ konStrukcia

+ Android 4.1

+ batéria

+ postacujlci
vykon

- fotoaparat

- rozlisenie

- pozorovacie uhly
displeja

Rozmery:
114x62x11Tmm
Hmotnost"

116 gramov
Batéria: Li-lon
1500mAh
Systém: Android
4.1 Jelly Bean +
Timescape Ul
Procesor: 1GHz
Pamat" 512MB
RAM, 4GB
vnGtorna pamat'
Fotoaparat:
3,2MPx, VGA video
(640 %480 pixlov)
Displej: 320x480
pixlov, 3,5 palca,

TFT, 262 tis. farieb

HODNOTENIE:

807%
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Aj ked' sa vyrobcovia

pretekaj, kto predstavi
stale sa nezabidda ani na beznych
pouzivatel'ov, ktor nechcl minat'
mesacni vyplatu za predrazeny
telefon. Sony predstavuje lacného
zastupcu radu Xperia, ktory prinasa
funkcie riadneho smartphonu,
slusny vykon a novy operacny
systém. A to vSetko za dobri cenu.

PRVE DOJMY

Hoci ide o lacnejSi model,
na baleni sa nesetrilo. Vyrobca nam
pribalil plnohodnotné prislusenstvo
v podobe headsetu, ktory, ak
nepatrite medzi tych narocnejsich,
postacii na prehravanie hudby.
Okrem toho sa tu nachadza
microUSB-USB kabel
a USB nabijacka.

SLUSNA KONSTRUKCIA

Nast'astie, nediali sa tu ziadne
zazraky s integrovanou batériou,
neodoberatel'nym zadnym krytom
¢i microSIM. Dostali sme klasickd
konstrukciu, ktora sa vyznacuje
celkom slusnou pevnost'oy,
nemame tu nejaké slabsie miesta
Ci vfzgajlce plasty, ktoré by
z konstrukcie kazili dobry dojem.
Nenachadzame tu Ziadne Specifické
prvky, len jednoduchy dizajn
v Style Xperia.

Na zadnej strane nachadzame
len 3,2MPx fotoaparat, ktorému
vSak chyba prisvetl'ovacia didda.
Vlyrobca na stranu zakomponoval
aj spast' fotoaparatu, ktora
u mnohych telefénov chyba.
Avsak po blizSom preskdmani
sme zistili, Ze tlacidlo ma len
jednu polohu a nie je mozné
pomocou neho zaostrovat', co
dost' ubera na funkcii tlacidla.
Rovnako na pravej strane
nachadzame aj vyrazné tlacidlo
na odomknutie zariadenia
a ovladanie hlasitosti.

A & 10:35

DISPLE]J

Aj ked' tlacidla pod displejom
vyvolavaji pochybnosti o verzii
operacného systému, osadeny
je Jelly Bean, ktory na svoju
interpretaciu vyuziva 3,5-palcovy
TFT displej. Ten, bohuzial', musime

zaradit' k minusom tohto telefonu.

Prvym problémom je, Ze je pouzita

XPERIA

starnlca TFT technolbgia, ktora
ponika slab3ie pozorovatel'né
uhly. UZ mierny naklon zariadenia
vzhl'adom na odi skresl'uje farby,
ktorych tiez nie je nelrekom

a displej ich vie zobrazit' len 262 000.
Aby toho nebolo dost', rozlisenie je
len 320 x480 pixlov. Sice to

v tejto cenovej kategorii nie je nic
zvlastne a stretli sme sa tu aj

s hordimi displejmi, nie je to prave

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

idealne zobrazovacie zariadenie, ale
na bezné (cely postaci.

PRIMERANY VYKON

Od low-endu sa vel'a oakavat' neda.
Casto sa stava, Ze telefén ma problém
s behom uz samotného systému. Sony
sa vsak nenechalo zahanbit' a vybavilo
telefon dostacujico na to, aby zabezpecilo
plynuly beh systému a bezproblémové
uzivanie aplikacii. Pod kapotou sa skryva
jednojadrovy procesor s taktom 1GHz,
ktorému sekunduje 512MB operacnej
pamate. Nie je to sice vel'a, no
pre nenaroc¢ného pouzivatel'a, ktory
potrebuje hlavne plynuly beh systému
a socialne siete, je to dost'. Telefon ide
celkom sviZne, no pri vySSom zat'azeni sme
sa stretli s par sekundovym zaseknutim.

Na komunikaciu tu nachadzame
bezné standardy ako Wi-Fi, Bluetooth
a samozrejme, i 3G, NFCani LTE
obsiahnuté nie sa. PoteSi aj podpora
FM radia a GPS. Sme radi, ze nam Sony
okrem microSD karty pondklo 4GB miesta
v teleféne. Nie€o si odkrojil systém, no
aspon sa nestretneme so situaciou, ze
nam dodla interna pamat', a musime
tak odstranit' nejaké aplikacie.

JELLY BEAN

Aj ked' telefon tak na prvy pohl'ad
nevyzera, nesie v sebe jednu s najnovsich
verzii androidu, a to Android 4.1.1,
nazyvany aj Jelly Bean. Pri low-endoch
to s novym androidom €asto skonci
zle, a to kvdli slabému vykonu. Xperia E
si ho vSak mdze dovolit' bez toho, aby
nejako vyraznejsie ovplyvnoval rychlost'
zariadenia. Systém je vSak mierne osekany,
a tak vyhoda oproti starsej verzii je
prevazne v dizajne. /\yrobca sa postaral aj

™ 9:57 pm

Telekom Sk

Y Kontaky

o celkom slusnt ponuku widgetov. Celkovo
systém na pouZzivatel'a posobi kladne, len
malokedy sa stretavame s problémami

a rychlost' je tiez celkom na Grovni.

BATERIA

To, Ci nie je systém prilis narocny
na hardvér, sa odzrkadl'uje aj na spotrebe
energie. Cim naro¢nejsi je samotny beh
systému, tym rychlejSie sa spotrebovava
batéria. PrilacnejSich telefénoch je
¢asto problém, Ze procesor je privel'mi
zat'azovany systémom, o spdsobuje
rychly Gbytok batérie, aj ked' je telefon
v pohotovostnom rezime. Pri Xperii E sa
nemobzeme st'azovat'. \/ydrz batérie je
na smartphone celkom solidna.
Pri beznom pouzivani nam telefon vydrzal
tri dni. Pod beZné pouZivanie berieme
zopar hovorov, chvil'a surfovania
po internete a socialne siete. /ysledok je
celkom slusny, nemusite sa bat', Ze vas
telefon bude travit' kazda noc v nabijacke.

FOTOAPARAT

Uz sme si mysleli, ze telefén je dobry
vo vsetkych smeroch. a vtedy sme zapli
fotoaparat a zazili mensie sklamanie.
NieZeby nam 3,2MPx nestacilo, megapixle
nie s zarukou kvalitnej fotografie
a 3,2Mpx je dostacujica hodnota. Zamrzi
vsak video, ktoré sa nahrava len vo VGA
kvalite (640 %480 pixlov). Chyba LED di6da
a ani kvalita samotného fotoaparatu nie
je prave oslniva. Telefén ma problémy so

zaostrovanim a fotografie sd trochu zrnité.

Aj kvalita videa postaci akurat na ukazanie
pointy, ziadne umelecké zabery necakajte.

MULTIMEDIA

Aj ked' displej nie je prave vhodny
na pozeranie filmov a podobnych

( J¥ Batéria

72% — Nenabija sa

Telefin Spravy  Prehliadag

m Obrazovka

Telefén v Uspor. rezime 16%

il surfaceflinger

com facebook katana 13%

VyuZitie batérie; 23h 14m 36s

zaleZitosti, v pripade nadze vie vyplnit'
prazdnu chvil'u. VnGtorny reproduktor ma
vd'aka technolégii xLoud celkom slusni
kvalitu i Groven hlasitosti. Sldchadla

si mozete pripojit' cez klasicky, 3,5mm
jack, ktory sa, nast'astie, nachadza

na vrchnej strane zariadenia.

VERDIKT

Aj ked' ponuka low-end telefonov
je dost' Siroka, Xperia E patri medzi tie
podarenejsie modely, ktoré maja Sancu
sa aspon do istej miery presadit’
na nasom trhu. Nepondka Ziadne Gzasné
parametre, no bohato vystaci potrebam
beZného pouZivatel'a. Mierne nas sklamal
fotoaparat, ktory u telefénov Sony
zvykol byt' tou silnejSou strankou, no
na obcasné fotenie postaci. Ak zhanate
jednoduchy telefon za dobr( cenu, ktory
vam priblizi funkcie smartphonu, tak
vam Xperia E urcite padne do oka.

Eduard Cuba

¢ # Podrobnosti histérie

yuzitie batérie: 2d 16h 52m 41s

2d 16h 52m 14s
Signal mobilnej siete
Vi-Fi

Normalny rezim

Obrazavka zapnuta

WELTERITE]

Generation | 79



RECENZIA [EOGITECH G700S" HW

LOGITECH G700S

Gamerska mys pre narocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 70 €

PLUSY A MINUSY:

+ergondmia
+ kvalitny
senzor
+vyhotovenie
+o0dozva,
reakcny cas
+vaha

- ¢as nabijania
- vydrz batérie

Senzor: Laser
Rozhranie: 2.4

Ghz Wireless
Rozmery (v xS xh):
126x80x46 mm
Vaha: 153g

Pocet tlacidiel: 13
Najvyssie rozliSenie:
8200 DPI

Zivotnost' tlatidiel:

20 000 000 stlaceni

HODNOTENIE:

85%
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Rok 2013 zacal Logitech
ohlasenim kompletného
rebrandingu ich hernej G série, ktori
nazyva Logitech G. Tato séria otvorila
novy rok 6smymi novymi produktmi,
medzi ktorgmi sa Styri mysky

(z ktorych zvysSné tri kusy budeme
tiez recenzovat’), dve klavesnice a dva
headsety. Na zaciatok sme si pre vas
pripravili produkt z najvyssej triedy
vySSie spominanej série.

NA PRVY POHL'AD

Po vybaleni produktu z jeho
Stylovej Ciernej matnej Skatule,
G700s hned' vyklada vSetky karty
na stol. Predstavuje sa vo farebnej
trojkombinacii - ¢iernej po bokoch,
Sedej prechadzajlcej stredom a bielgj,
v ktorej sa nesie grafika na povrchu
mysSky a napoveda vam, Ze ide skor
o hra¢sku mysku nez o korporatneho

elegana. Na niekoho méze dizajn
pbsobit' trochu lacno az detsky,
ale verte mi, po prvych mindtach
pouZzivania zistite, Ze ste ziskali
na svoju stranu silného spojenca.

Povrchova Gprava sa nesie
v podobnom duchu. Po bokoch
mozete citit' textlrovany,
Strukt@rovany povrch, ktory
predstavuje vel'ké plus pre hracov
zvyknutych na extenzivne hracie
doby a vd'aka povrchovej Gprave sa
neSmyka v ruke a neusadza sa
na nej pot. Ak aj ano, tak v
minimalnej miere. Predna spodna
strana mysky nesie leskly, ¢ierny
finis, Co prispieva trochu k
nes(rodosti celkového dojmu z
dizajnu, ale pokial' nie ste prilis
zat'azeni na vyzor vasho produktu,
nebude to pre vas Ziadnou
prekazkou. Vrch mysky je klasicky

matny, plastovy povrch s grafikou,
ktora, ako som uz spominal vyssie,
nemusi vizualne lahodit' vSetkym,

ale v kone¢nom dbésledku to nie je
nieco, ¢o by mohlo odradit' hracov

od kipy, ked'Ze tajomstvo Gspechu
tohto kdsku spotiva v inych kvalitach.

ERGONOMIA A MATERIALY

G700s je primarne vyrabana
pre pravakov, teoreticky sa da pouzit'
aj pre l'avd ruku, ale kvéli rozlozeniu
tlagidiel a restu na palec sa to
neodpor(ca. Pri uchyteni mysky
rukou dochadza k skoro dokonalému
pril'nutiu produktu k dlani vasej ruky,
hlavne vd'aka skvelej ergonomii.
Na I'avej strane mysky najdete rest
pre vas palec, ktory sa uz nemusi
Slchat' po ploche stola ¢i podlozky,
ale lezi pekne oddychnuty na myske
a ma k dispozicii set bo¢nych tlacidiel.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

Stred tela je vyvyseny, o zabezpetuje
pohodIné ulozenie zvySnych prstov
v spade smerom dole, zatial' ¢o dlan
oddychuje na myske a nedotyka
sa povrchu, na ktorom je pouzivana.
Stred je o3etreny hydrofobickou povrchovou
Gpravou, ktora prispieva k odpudzovaniu
tekutin. UzZivatelia, ktorym sa zvykni
potit' ruky, mézu byt' spokojni.

G700s sa radi k vel'korozmernym
myskam a sice nema polohovatel'né casti
tela, vo vacsine pripadov by mala sadndt'
do ruky Gplne bez problémov. Napriek svojej
vel'kosti nie je ani t'azka, ked'Ze je vyrobena
z plastov, ktoré s vsak vysokej kvality
a na dotyk pdsobia, Ze s schopné prezit'
vel'a nahodnych padov zo stola.

Tato mys obsahuje trinast'
programovatel'nych tlacidiel. Prevaznu
vacsinu mozete najst' na vrchnej strane
a Styri zvy3né sa nachadzajl na I'avej

strane. Takisto, ako zvySok produktu,
3j tlacidla sa plastové. V tejto verzii sa
vSak pouzité nové tlacidla s extrémnou
Zivotnost'ou, garantovanych je az 20

miliénov kliknuti, pricom bezné profi hracske

mysky sa pohybuji v okoli dvoch miliGnov.
\/ strede sa nachadza koliesko, ktoré ma dva
mody a prave tlacidlom priamo pod nim ho
mozete prepinat’ medzi nimi.

Prvym je tzv. free run mod, kedy sa
koliesko vol'ne toci a tento mod

je perfektny na surfovanie

na internete, zatial' Co druhy mad,
sekvencny, preklikava cez kazdy jeden
cyklus kolieska a je vhodny hlavne

v hrach a na precizne selekcie. Jedno

z tlacidiel sliZi na prepinanie citlivosti
senzora na spodnej strane. Spociatku si
naprogramované dva mody, ale po stiahnuti
oficialneho softvéru si mozete prispdsobit’
vel'a d'alSich Grovni citlivosti, ako aj plne
nastavit' funkcnost' zvysnych tlacidiel.

Na I'avom boku sa taktiez nachadzaja tri
LED diddy, sliZiace na sledovanie Grovne
batérie. Stlatenim jedného z tlacidiel ich
mdZete zapn(t' a tak rychlo skontrolovat'
stav. Spodna strana obsahuje niekol'ko
teflonovych kiznych podloZiek (tento
material ma dIha Zivotnost' a napomaha
k hladsiemu kizaniu po podlozke), priestor
pre baterku, GloZisko pre USB nanoprijimac
a v strede sa vynima samotny senzor.

NAROCNOST A VYKON

Jednou z d'alSich vyhod G700s je I'ahkost'
spojazdnit' toto zariadenie na hociktorom
z poCitatov. Systém Plug & Play tu nabera
nové rozmery. Mys je dodavana s USB
nanoprijimacom G-Series, ktory ma lepsi
dosah a komunikuje rychlejSie - zapojite

ho len do niektorého z USB portov a ste
pripraveni ist' do akcie. Podporuje ako USB
2.0, tak aj 3.0. Na komunikaciu vyuZiva 2.4
GHz wireless technoldgiu a Logitech sa

vo svojich marketingovych spravach hrdi,
Ze ide o mys, ktora zvlada pripojovaciu
rychlost' 8-krat rychlejSie ako vasa bezna
USB mys. Tvrdenie, Ze je zariadenie vel'ké,
je opodstatnené. Ani raz sa mi nestalo,

Ze mi kurzor mysi trhol alebo vysiel zo
smeru, ktorym som ho viedol, ani ked'
som mal vel'mi blizko k vybitiu batérie.

Ked' uz spominame batériu, jednou
zo zvlastnosti tohto produktu je zdroj
napajania. Nabijanie G700s prebieha
klasicky cez USB port, na ktoré slGzi
v baleni dodavany USB-to-microUSB
kabel. Tymto kablom nabijate NiMH
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batériu typu AA, ktora sa nachadza vo
vnatri (dodavana v baleni). Mys nema
Ziadny iny vnatorny zdroj, €o na jednej
strane sice znamenag, Ze mozete mysku
pouZzivat' aj potas nabijania a mimo neho.

Logitech sl'ubuje 6-8 hodin vydrze
baterky na jedno nabitie, ¢o je vSak
v skutocnosti d'aleko od pravdy.
V standby made, ¢ize ked' mysku
nepouzivate, tych 6-7 hodin nazbiera,
ale potas hrania som dokazal nahrabat'
ledva Styri hodiny aktivneho hrania,
co je vcelku sklamanie.
Hlavne v spojeni s faktom, ze priblizne
3 az 4 hodiny trva nabijanie.

Ako je na tom samotny senzor? Nebudem
vas nat'ahovat' a s pokojnym svedomim
mozem potvrdit' - vel'mi dobre. Myska
bola skisana na niekol'kych povrchoch,
pri rdznych situaciach. G700s zvlada
vSetky typy povrchov, od kancelarskych
sivych stolov, cez stoly s drevenym
textlrovanym povrchom, az po sklenené
plochy. Najvacsim problémom byvajd
prave sklenené stoly, s ktorymi ma vel'a
vyrobcov periférnych zariadeni problémy.
Logitech tento problém adresoval Darkfield
senzormi, ktoré G700s sice neobsahuje,
ale ma v sebe zabudovand podobn( zbran
a tou je tzv. Gaming Grade Laser, ktory sa
pohybuje v citlivosti od 200 dpi do 8200 dpi.

UNIVERZALNY BOJOVNIK

Ci uz travite vacsinu casu v kancelari
hranim sa s tabul'kami alebo radi
nakopavate zadky on-line s priatel'mi,
G700s vas podrzi v hocijakej situacii. Mys
som testoval v troch hrach, a to League of
Legends, Tera a Battlefield 3. Boli zvolené
hlavne kvoli vel'kému poctu akcii, ktoré ste

mohli naviazat' na trinast'
programovatel'nych tlacidiel.

\/ League of Legends sa mi
v kone¢nom désledku stale viac
osvedcilo kombo klavesnica plus mys,
ale bolo zaujimavé sledovat’, ako to
celé funguje dokopy, ked' niektoré akcie
odrazu mate pod jednou rukou.

S Terou je tento produkt akoby stvoreny
jeden pre druhého. Ako vel'a z vas urtite
vie, vol'nych tlacidiel v MMORPG nie je nikdy
dost' a ¢im rychlejsi pristup k vel'kému
poCtu akcii, tym lepsi vykon v hre
a vdcsie Sance na vyhru. G700s v tomto
pripade performoval na jednotku.

\/ Battlefield 3 bol vykon optimalny,

pohyb mySou plynuly a potrebna preciznost'

bola na mieste. Neosvedcila sa mi tuhost'
trojice tlacidiel na vrchnej I'avej strane.
Naviazal som na ne akcie ako nabitie, hod
granatu a na najspodnejsi som navolil
skrcenie sa. V celku to ako-tak fungovalo,
ale tlacidla sa prilis tuhé na stlacanie

a vel'akrat ma zradili v kritickych
momentoch, kedy sa mi nepodarili spravne
stlacit'.G700s nezaostava ani

Commands

ttepescss L D
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v kancelarskom prostredi, pri vasich
beznych, kazdodennych Gkonoch mySou

a makra v aplikaciach mu tiez nie s@ cudzie.
\/ytvarat' nové vrstvy vo Photoshope
jednym kliknutim? Kopirovat' jednym
tlacidlom a prilepit' druhym? Prepinat’
medzi nahl'admi v AutoCADe pomocou
skrolovania? Toto vSetko a ovel'a viac
zvladate vd'aka Logitech Gaming Software
(LGS), ktory je vol'ne k dispozicii na
stiahnutie.

PRECO PRAVE G700s?

Logitech zase raz dokazuje, Ze vie, €o robi a
ich vlajkova lod' z hernej Logitech G série nie
je ziadnou vynimkou. Od skvelej ergonomie,
cez kvalitny senzor, az po kvalitné materialy,
G700s zarucuje kvalitny zazitok z hry, ale
aj vasich kazdodennych desktopowych
dobrodruzstiev. Jedingym otaznikom v tejto
rovnici je dizka nabijania a taktiez slaba
vydrz batérie. Tieto nedostatky zanechavaja
v Ustach divn( pachut, ktora sa rychlo strati
po navyknuti si na tento vo vSeobecnosti
kvalitny produkt, ktorym je zaruc¢ene G700s.

Martin Habek
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Samsung Galaxy S4

Vlajkova lod' ako sa patri

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 520 €
PLUSY A MINUSY:
+dizajn

+ konStrukcia
+HW a SW vybava

+ ovladanie
+LTE

- priemerna vydrz
batérie

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 136.6 x
69.8x7.9mm
Hmotnost" 130g
Procesor:
Qualcomm
Snapdragon
APQ8064T,1.9GHz,
GPU: Adreno 320
Displej:

5' Super AMOLED,
1920 %1080 bodov,
Pamat":
16/32/64GB
interna, 2GB RAM
WiFi: 802.11 a
/b/g/n/ac
Fotoaparat:

zadna kamera:
13Mpx, autofokus,
LED blesk

predna kamera:
2Mpx HD, Full HD
zaznam videa
Video: Full HD,
1080p@30fps,
Senzory: pohybu,

gyroskop, kompas

HODNOTENIE:

98%
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Nepresiel ani rok a korejsky
gigant Samsung prinasa
nastupcu svojej vlajkovej lode medzi
smartphonmi s oznac¢enim GT-19505,
respektive Galaxy S&. Co nové S&4

prinasa? VV ¢om sa lisi
od minuloro¢ného modelu?

NECAKANY USPECH

Zrejme ani Samsung necakal, ze
Galaxy S&4 spdsobi vo svete doslova
osial'. Ved' vySe desat' miliénov
predanych kusov (€o s( priblizne
Styri kusy za sekundu) je veru
Gctyhodny Gspech. Rovnaky pocet
modelu Galaxy Sl sa napriklad
predal az pod pat'desiatich droch,
Galaxy Sl priblizne po 150 dfioch
a pévodného Galaxy S az po 210
drioch od uvedenia na trh.

DIZAJN

Dizajn Galaxy SllI sa stal medzi
majitel'mi vel'mi obl'Gbenym, preto
by ho v pripade S4 bola Skoda
zasadnejsie menit'. Oba modely sd
si teda dizajnovo, ale aj rozmerovo
a hmotnostne vel'mi podobné.

St je vSak o nieCo menej oblejSia
a viac pripomina Galaxy Note II.

Rozmery Stvorky sd
136,6 x69,8x7,9mm oproti
136,3x703x83mm SllI. Z rozmerov
je mozné vycitat', Ze S4 sa sice
natiahla o 3mm, ale par milimetrov
ubrala na Sirke aj na hribke.
Dokonca sa podarilo znizit' aj
hmotnost' smartphonu, a to zo 133g
na 130g. Mensej zmeny sa dockala aj
povrchova (prava, polykarbonatové
telo zdobi akasi Stvor¢ekova
textdra, ktora smartphonu
dodava eSte vacsiu eleganciu.

Mensej zmeny sa dockal aj
bocny chromovy pasik, lemujaci
cely smartphone, ktory je Sirsi
a plochejsi. RozloZenie tlacidiel
a ovladacich prvkov ostalo rovnaké.
Ak by ste si chceli Samsung Galaxy
S4 zadovazit', momentalne mate
na vyber z dvoch farieb, a to White

® o @8 g ™\

=

Frost a Black Mist. Samsung vsak
v priebehu leta planuje do ponuky
zaradit' aj d'alSie farebné varianty,
konkrétne Blue Arctic a Red Aurora,
Purple Mirage a Brown Autumn.

OVLADACIE PRVKY
A KONETKIVITA

Ovladacie prvky ostali
nezmeneng, teda vsetko najdete tak
ako u Galaxy Slll. Na pravom boku
sa nachadza tlacidlo zapinania/
vypinania/blokovania, na I'avom
boku je dvojtlacidlo pre regulaciu
hlasitosti. Pod displejom sa
nachadza trojica tlacidiel s funkciami
menu, domov a spat'. Tlacidlo
domov je, samozrejme, hardvéroveé.
Dotykoveé tlacidla si podsvietené

P

@
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—

a v nastaveniach si mozete zvolit'
dizku ich podsvietenia, a to po
dobu 1,5s, 65, nepretrzité zapnutie,
pripadne ich GpIné vypnutie.

Telefon pripojite k ostatnym
zariadeniam bud' kablom, alebo
bezdrétovo. O kablovy prenos dat
sa postara klasicky USB kabel, vase
snimky, videa alebo iné sibory
si mdZete prezriet' na televizii
pomocou MHL konektora.
Samozrejme, nesmie chybat'
3,5mm jack konektor pre pripojenie
napriklad vasich slachadiel.

Spitkova Groved vybavenia
telefonu neobisla ani jeho datova
stranku. O lokalny prenos dat sa
postara Wi-Fi standard 802.11a/
ac/b/g/n Ci prepojenie viacerych

= —

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

zariadeni pomocou DLNA. Nechyba ani
moznost' vytvorenia Wi-Fi hotspotu. Novy
Galaxy si zachoval aj rychlost' pripojenia

k bezdrétovému bodu, s ktorym nadviaze
spojenie v priebehu 1 -2 sekdnd.

O bezdrétovy prenos dat sa postarajd

somg s

HD AMTLED

Super-wide FULL HD Screen *

aj funkcie NFC a S Beam, vd'aka ktorym
moZete prenasat’' sibory medzi
telefonmi jednoduchym prilozenim

k sebe. Pre lokalny prenos dat vam ®
posl(zi aj Bluetooth 4.0 LE. Siete ®
HSDPA vam umoznia st'ahovanie az

do rychlosti 21Mbps, HSUPA zabezpeci

maximalnu rychlost' uploadu 5,76Mbps.

V neposlednom rade potesi aj podpora ®
rychlej 4G LTE siete, ktora sa pomaly
rozSiruje aj na Slovensku.V pripade
zaki{penia Specialneho zadného krytu
a nabijacky je mozné vas smartphone
dobijat' bezdrotovo. Novinkou je

infraCerveny vysielac umiestneny v hornej
Casti. Oproti Galaxy SllI sa displej natiahol

~ . predovsetkym do vySky, ale aj do bokov,
DISPLEJ - JEDNA BASEN

Jednou z najvacsich pych Galaxy S4 je
bez debaty displej. Jeho uhlopriecka sa
oproti Galaxy Sl zvysila 0 0,2", teda
na rovnych pat' palcov. Rovnako sa
zwysilo aj rozlisenie. Nova vlajkova lod' si
nezaslGzila ni¢ iné ako Full HD rozliSenie
s hustotou pixlov 441ppi, ¢o dava Super
AMOLED displeju nekompromisnd
jemnost'. Povrch displeja chrani Gorilla
Glass 3, ktoré poskytuje az trojnasobné
zvysenie odolnosti proti poskriabaniu
a redukciu viditel'nych Skrabancov o 40%.
Displej pokryva takmer cell prednd cast'
a aj napriek vacsej uhlopriecke je jeho
ovladanie pohodIné aj jednou rukou.

Super AMOLED displej v kombinacii s Full
HD rozliSenim poskytuje nekompromisny
obraz plny Zivych farieb, vybornych
pozorovacich uhlov, dokonalej Ciernej a
vysokého jasu. Kto by vsak s obrazom
nebol spokojny, v nastaveniach si

moZze vybrat' jeden z piatich farebnych
rezimov, vd'aka comu si pride na svoje

aj najnarocnejsi uzivatel'. O nieco horsi
obraz Galaxy S4 pondkne na priamom
sinku, avak automaticka regulacia jasu si
dokaze aj so sIinkom poradit' vel'mi dobre,
vysledkom ¢oho je vyborna ¢itatel'nost'
displeja. Svetelny senzor sa nachadza
klasicky nad displejom. Samsung myslel
aj na zimné obdobie, v ktorom urcite

-

< @ Ovladanie gestami
L4 @ Panel oznameni .

Snimac a ikona funk ir gesture
Nastavenie jasu R
Inform. o snimaci a ikone

v G ] Ovladani

Nastavenie tlacidiel rychlych nast..
h Rychly

Panel oznameni
Bezdotykovy prechod

Bezdotykové prehliadanie

Bezdotykové premiestno.

Bezdotykové prijimanie..

vd'aka ¢comu zasahuje takmer az do ramu.

ocenite, Ze svoj smartphone budete moct'
pouZzivat' aj v rukaviciach. VV nastaveniach
staci jednoducho zapnat' zvySend citlivost!'
dotykovej obrazovky a telefon pohodine
ovladat' v teple rukavic. Azda jedinou
nevyhodou je prehrievanie telefénu

jeho hornej Casti, ktoré je na displeji

citit' uz po par mindtach pouzivania.

HARDVER

\/d'aka rychlemuHardvérprocesoru
Zmeny neobisli ani hardvérovd stranku
Galaxy S&4. Srdcom nového Galaxy je,

v zavislosti od trhu, Stvorjadrovy procesor
Snapdragon 6 s taktom 1,9GHz, pripadne
osemjadrovy Exynos 5 Octa s taktom
1,6GHz. Pre slovensky trh je k dispozicii
verzia so stvorjadrovym procesorom. Tak
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¢i onak, narast vykonu oproti Galaxy Sl
je viac nez vel'ky. V benchmarku AnTuTu
ziskala osemjadrova verzia 24900 bodov,
recenzovany model so Stvorjadrovym
procesorom takmer 23800 bodov.
Exynos 4412 v Galaxy SllI ziskal pritom
.len’ 16300 bodov, Co je oproti S4 0 32%
slabSie skore. Zvysila sa aj kapacita
operatnej pamdte RAM, a to z pévodného
1GB na 2GB, vd'aka omu si S4 poradi

aj s tymi najnarocnejsimi Glohami.

Co sa internej pamate tyka, na vyber mate
z verzii so 16/32/64GB zabudovanej
pamate, ktord je navySe mozné rozsirit'
kartami typu microSD/SDHC. Kapacita
recenzovaného Galaxy bola 16GB, z ktorych
mate realne k dispozicii nie¢o cez 9GB.

0 vysokom vykone svedci aj porovnanie
Galaxy S& s najvacsimi konkurentmi

v podobe Sony Xperia Z a HTC One, ktoré sa
taktiez momentalnymi vlajkovymi lod'ami
svojich znatiek. Vysledok Samsungu

a porovnanie s Xperiou je mozné vidiet'

na vysledku z benchmarkového nastroja
AnTuTu, kde ma S& znacn(l prevahu. Zial,
vo vysledkovej listine HTC One nevidno,

no jeho vysledok je priblizne 22700 bodov.

Dalsim nastrojom, ktory novy Galaxy
potrapil, bol 3Dmark, ktory je znamy
predovsetkym z platformy PC. Ten
prebehol v defaultnom nastaveni a takisto
v nastaveni extreme. \/ tomto pripade
vSak vo vysledkoch nefiguruje Xperia Z, no
objavilo sa v iom HTC One, ktoré v oboch
testoch ziskalo horsie skore ako Samsung
Galaxy S&.

VYSSIA KAPACITA BATERIE

V/zhl'adom na vysSi vykon a Full HD
rozlisenie sa neocakava nic iné ako vyssia
kapacita batérie. Ta sa z pévodnych
2100mAh zvysila na 2600mAh. Vizhl'adom
na takmer totozné rozmery Galaxy Slil a S&4
je takéto zvySenie kapacity viac nez slusné.
Neda sa vsak ocakavat', ze by sa zvysila
aj samotna vydrz zariadenia. Dévodom je
predovsetkym rozliSenie, vd'aka ktorému si
displej vzdy ukroji najvacsiu cast' energie.
\/ praxi to znamena, ze pri ¢astejSom
pouZivani budete svoju S4 nabijat’
kazdy den a v pripade, Ze jej pouZivanie
obmedzite, sa dostanete aj na dva dni.
Ako je to s vydrzou pri zapnutom Wi-Fi,
pripadne mobilnych datovych sluzbach?
Telefén sme nechali neustale pripojeny
¢i uz k Wi-Fi, alebo k mobilnym datovym
sluzbam. Snazili sme sa stravit' ¢o najviac
¢asu na facebooku, maile, pripadne
na internete. Pomedzi to sme urobili zopar
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fotiek, par hodin pocavali hudbu

a batéria hlasila 1% po takmer 35 hodinach.
Najvacsi podiel na spotrebe energie mal
displej — az 49%, pricom aplikacie a sluzby,
spojené s internetovym pripojenim,
skoncili d'aleko za tymto ¢islom.

Po cell dobu recenzovania sme
vyuzivali automatickd regulaciu jasu, ktora
mohla mierne tieto vysledky skreslit'.
Zaujimavou vychytavkou Samsungu je
akysi nddzovy rezim, ktory sa aktivuje
pri poklese energie batérie pod 5%.

\/ takomto pripade sa stiahne jas
obrazovky az takmer na minimum

a v pripade, Ze by ste si chceli pri takto
vybitom teleféne nie€o odfotit' ¢i nahrat,
budete sa musiet' zaobist' bez blesku

a svetla. Na nasledujdcom obrazku je
mozné vidiet' vysledok Galaxy S&4

v benchmarku AnTuTu Battery Test,

v ktorom S4 ziskala 458 bodov. Stcast'ou
vysledku bolo aj porovnanie s inymi
zariadeniami, ktoré vam vo vacsine
pripadov zrejme budd nezname.

\ydrz batérie je vSak mozné pomocou
rezimu Setrenia energie, v ramci

ktorého si mozete zvolit, Ci sa energie
bude Setrit' na vykone obrazovky,
procesora alebo dotykovej odozvy.

VYCHYTAVKY

A eSte raz vychytavky. Ak ste si mysleli,
Ze Galaxy S&4 uz nemdze byt' softvérovo
namakanejsia, mylili ste sa. Zakladom
softvérovej stranky je Android s oznacenim
JellyBean v poslednej verzii 4.2.2 s vlastnou
nadstavbou Touchwiz, s ktorymi sa
Samsung poriadne vyhral. Vd'aka tomu
moZete telefon pouzivat' hned' troma

< @ Batéria

el 70k 7T 755

sposobmi, a to dotykom, hlasom, gestami
alebo mavnutim rukou. Samsung, ako
jeden z mala vyrobcov, pontka zakaznikom
vel'kd mieru vlastnych prispdsobeni, akym
je napriklad vol'ba fontu a farby pisma ci
dizku podsvietenia dotykovych tlacidiel.

Launcher Galaxy S4 vam umozni
pridavanie a uberanie domovskych
obrazoviek, pricom ich maximalny
pocet je sedem. \/ ramci neho je mozné
premiestiovanie aplikacii ¢i widgetov ich
pridrzanim na ploche mavnutim druhej
ruky nad displejom doprava alebo dol'ava.
Posledna verzia Anroidu vam zase dava
moznost' pridat’ widgety a aplikacie
na uzamknutd obrazovku. Rovnako si
mobZete prispbsobit' aj panel oznameni,
Okrem automatickej regulacie sa na fiom
nachadza pristup k dvadsiatke funkcii,
ktoré mdzete pridavat', odoberat' alebo
menit' ich poradie.

Najzaujimavejsie funkcie s:

Smartstay — funkcia uz z predoslého
modelu. Predna kamera sleduje

pohyb vasich o¢i a obrazovku necha
zapnutd, len pokial' sa na fu divate.

Rychly nahl'ad - funkcia mavnutim ruky
pred senzorom zobrazi najdolezitejSie
informacie na zamknutej obrazovke.

Inteligentna pauza - funkciu vyuzijete

pri sledovani videa. Podobne ako
Smartstay aj tato funkcia sleduje vase odi
a v pripade, ze sa budete divat' inym
smerom alebo otocite hlavu inam,
prehravanie videa sa pozastavi a bude
pokracovat' az vtedy, ked' sa budete na
obrazovku opat' divat'.

AnTuTu Teste

AnTuTu Teste

Battery test

Begin testing

The Battery

Inteligentné posivanie — d'alSia funkcia,
ktora sleduje pohyb vasich odi.

\/ tomto pripade vsak pri surfovani

po internete, pricom obrazovka sa bude
automaticky posdvat' v zavislosti

od zmeny naklonu vasej hlavy. Rychlost'
pos(vania sa da nastavit'. Nastavit' sa
da aj vol'ba, Ci sa bude stranka posivat'
naklonenim hlavy alebo telefonu.

Bezdotykové premiestiovanie —
premiestfiovanie objektov medzi
domovskymi obrazovkami pridrzanim
objektu na ploche a mavnutim druhej
ruky nad displejom smerom dol'ava alebo
doprava.

Bezdotykové prehliadanie — funguje
podobne ako premiestfiovanie objektov,
no sldzi na listovanie medzi strankami
internetového prehliadaca alebo
fotografiami.

Bezdotykovy prechod — posiivanie obsahu
internetovych stranok smerom nahor
a nadol vertikalnym pohybom ruky.

Bezdotykové prijimanie hovoru — vase
hovory mozete prijat' horizontalnym
zamavanim ruky nad displejom.

S-Health — pokial' chcete urobit' nieco

pre vase zdravie, vyrazne vam k tomu
dopomdze tato aplikacia. Pomocou réznych
snimacov dokaze pocitat' pocet prejdenych
krokov, prejdend vzdialenost', dokazete si
pomocou nej nastavit' rézne ciele v ramci
behu, denného prijmu kalérii a podobne.

b Cvicenie

Kontrola jedla

Okolie

@ Uroven pohodlia

Zdravotny dennik
#* Hmotnost
Daldie

£F Nastavenia

S-Prekladat - Sikovny prekladac
od Samsungu, ktory umoZznuje napriklad
online preklad reti a textu.

Poznamka S - d'alSia vel'mi uzitocna
aplikacia od Samsungu, ktora poskytuje
obrovské mnozstvo nastaveni pri pisani
dolezitych poznamok.Watch On — aplikacia
priamo sQvisi s infraervenym snimacom

v hornej Casti telefonu. Vd'aka nej dokazete
vas smartphone premenit' na dial'kovy
ovladat ¢i uz televizie, pripadne blu-ray/
DVD prehravaca.

Opticka citacka — aplikacia sldziaca
na rozpoznavanie pisaného alebo
tlaceného textu a QR kodov.

S Voice - aplikacia umoznuje hlasové
ovladanie aplikacii vo vasom teleféne, ale
aj hlasové vyhl'adavanie, avsak len

v anglickom jazyku.

DualCamera — umoznuje snimanie
obrazu z prednej a zadnej kamery
zaroven. Vd'aka tomu moéZzete fotografie
z prednej kamery zakomponovat'

do snimky zo zadnej kamery.

Bezpecfnostna pomoc — je vel'mi malo
pravdepodobné, Ze t{to aplikaciu vyuzijete,
no je lepSie ju mat', ako nemat'. Aktivuje sa
podrzanim tlacidiel ovladania hlasitosti

po dobu troch sek(nd, pricom telefon
zatne automaticky snimat' obraz z prednej
a zadnej kamery a spolu s GPS (dajmi

o polohe ich zatne odosielat' az na Styri
vybrané telefénne ¢isla.

Novych, ale aj starsich funkcii, ako

moZete vidiet', je nelrekom. Musime vsak
zd6raznit', ze niektoré funkcie, napriklad
inteligentné posavanie, fungujd len

s urcitymi aplikaciami, ktoré do zariadenia
predinstaloval Samsung, pripadne

s aplikaciami od vyvojarov, s ktorymi
Samsung spolupracuje. Teda spominané
inteligentné posGvanie, prehliadanie alebo
prechod fungujd len s aplikaciou Internet.
Bezdotykovému ovladaniu a ovladaniu
pomocou gesta vsak treba prist' na chut'.

MULTIMEDIA

Galaxy S&4 sa neda zahanbit' ani
po multimedialnej stranke. Hudobny
prehravac poskytuje prijemné prostredie,
rozsiahle nastavenia zvuku, ekvalizéra
a triedenia hudby a taktieZ aj moZnost'
hlasového ovladania, avsak len
v anglickom jazyku. Hudobny prehravac
ma aj podporu miniaplikacie v podobe
widgetu, ktory si mozete ulozit' na plochu
a prehravat' hudbu priamo z nej.

Rovnako ako aj videoprehrava¢ ponikne
mnozstvo uzitoZnych funkcii. Jednou

zo znamych je funkcia pop-up-play, ktora
umoznuje prehravanie v okne. Teda video
sa prehrava len v Casti obrazovky a v
druhej ¢asti mdzete pouzivat' iné aplikacie.
Pohybom prsta vo vzduchu nad ¢asovou
osou prehravaného videa mate moznost' si
jednoducho prezriet' nahl'ad videa. Celkom
praktickou funkciou je inteligentna pauza.
Predna kamera sleduje vase oci a v pripade,
Ze by ste odvratili zrak z obrazovky

Ci sa pripadne otocili ingm smerom,
prehravanie videa sa pozastavi a spusti sa
az vtedy, ked' sa budete na obrazovku opat'

B= &0
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divat'. Zvuk z vasich audio a video siborov
si mozete vychutnat' bud' pomocou
priloZzenych slichadiel s prekvapivo
kvalitnym zvukom, alebo pomocou
reproduktoru umiestneného

v zadnej dolnej Casti. Ten taktieZ prekvapi
dostatocne hlasnym a kvalitnym zvukom.

Prehliadanie obrazkov bude zabavnejsie

a zaujimavejsie vd'aka funkcii AirView,
pomocou ktorej prilozenim prsta

nad album ziskate prehl'ad jednotlivych
fotografii v albume. Nechyba ani mozZnost'
Upravy obrazkov a vytvorenych fotografii.

KVALITA HOVOROV

Kvalita hovorov je takisto skvelg,
slichadlo je hlasité, po stiahnuti
na rozumnd hlasitost' poskytuje este
dostatocn( rezervu pre horsi pripad.
Detekcia Sumu zase zabezpe(i, aby vas
druha strana pocula ¢isto a bez ruchov
z okolia.

FOTOAPARAT

ZlepSeniu sa nevyhol tiez fotoaparat.
Polet megapixlov zadnej kamery vzrastol
z8na 13, prednej z 1,9 narovné 2,
pricom predna kamera Galaxy S4 dokaze
zaznamenavat' video vo Full HD rozlisent.
Samozrejme, nesmie chybat' LED blesk.

S narastom megapixlov zadnej kamery sa
zlepsila aj kvalita zhotovenych snimkov,
ktoré poskytuja verné farebné zobrazenie
s naleZitou ostrost'ou. Za spomenutie
stoji poznamka, ze snimac v Galaxy S& by
mal byt' rovnaky, aky sa nachadza v Xperii
Z,vd'aka comu by si mal lepSie poradit'
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so zhotovovanim snimkov v horSich

svetelnych podmienkach. Fotoaparat

ma k dispozicii mnozstvo rezimov
fotografovania, z ktorych zaujme najma
360° panorama, animovana fotografia,
ktora vytvorf kratku animaciu vybratych
objektov vo formate .gif, ale aj rezim
ozvucenej snimky, ktory k vasej fotografii
prida par sekind zvukov z okolia, tieZ je
tu rezim gumy, s ktorym I'ahko odstrani
neziaduce objekty zo snimky. Nesmie
chybat' ani HDR a mnoZstvo d'alSich
obvyklych fotografickych rezimov. Svojou
kvalitou prijemne prekvapi aj predna
kamera, ktorej obraz moZete dokonca
vlozit' pri snimani na I'ubovol'né miesto
na fotografii. V telefone, zial', absentuje
hardvérova splst' fotoaparatu, no
Samsung jej nepritomnost' vyriesil aspon
moznost'ou vol'by akcie pre tlacidla
zvysenia/znizenia hlasitosti.

Na vyber mate zo zoomovania, zhotovenia
snimky alebo spiste videokamery. Ako
bolo uz predtym spomenuté, pri poklese
kapacity batérie pod 5% sa deaktivuje
moznost' fotografického prisvetlenia

pre fotografovania aj natacanie videa,
takze v pripade vyletov &i dovoleniek

je vhodné mat' telefén vzdy nabity.

VERDIKT

Zrejme ani netreba hovorit', Ze Samsung
Galaxy S&4 momentalne patri medzi TOP
smartphony na nasom trhu. Dovolime si
povedat, Ze jedinym ddstojnym sdperom
je mu asi len HTC One. Najvacsim
t'ahakom nového Galaxy je v prvom rade
vylepSeny obl'Ubeny dizajn, 5-palcovy
Super AMOLED displej s Full HD rozlisenim

a Spickoveé softvérové a hardvérové
vybavenie telefénu. Niektorych z vas
zaujimalo, ktory kryt je najvhodnejsi, ¢o
sa tyka napriklad odolnosti proti padom.
Aj ked' to mozno na prvy pohl'ad tak
nevyzerg, originalny kryt je dostatocne
odolny proti nastraham, ktoré telefénu
hrozia. Je totiZ vyrobeny z polykarbonatu,
ktory ma dobrd odolnost' voci narazom.
Dal3ou jeho vyhodou je plasticita, ktorou
disponuje, a teda je mozné zadny

kryt ohybat' bez znamok poskodenia,
vd'aka ¢omu by sa nemal zlomit' alebo
prasknat', napriklad pri privreti do dveri.
Inych zasa zaujimalo, v ¢om je Galaxy

S4 vynimocny. Vynimocnost' spociva

v skibenT toho najlepsieho do jedného
Spickového "Sikovného" zariadenia, akym
S4 bezpochyby je. Jedingm negativom
celého telefénu je vysoka narocnost' Full
HD displeja na energiu, vd'aka comu sa
pri intenzivnejSom pouZzivani nevyhnete
kaZzdodennému nabijaniu. S tym vSak treba
poCinat' u vacsiny vykonnych telefonov.
Zariadeniu vsak chyba zabudované
radio. A &i sa oplati vymenit' Galaxy

Slll za S4? Z technologického hl'adiska
ano. Avsak kazdy si musi zvazit' sam,

Ci je pre neho vyhodné kazdorocne
obmienat' v podstate nové telefony.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA |MANOF STEEL / MUZ Z OCELE| KINO

ZAKLADNE INFO:

Man of Steel, 143 min,
USA / Kanada / VB, 2013

Rezie: Zack Snyder
Scénaf: David S. Goyer
Hudba: Hans Zimmer
Hraji: Henry Cavill,

Amy Adams, Russell
Crowe, Diane Lane,
Kevin Costner, Michael
Shannon, Dylan
Sprayberry, Antje Traue,
Harry Lennix, Christopher
Meloni, Julia Ormond,
Laurence Fishburne,...

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra filmu

+naprosto skvéli
herci

+vizualni slast

- neoriginalni
soundtrack

- dezorientujici
stfih a kamera

- nedotazeny
scénar

HODNOTENIE:
807%
(1]

Letosni letni premiéry v kinech jsou

pfimo preplnéné blockbustery a
jednim z hlavnich lakadel je bezesporu
znovuzrozeny nestarnouci komiksovy
hrdina, kterého znaji i nase babicky. Ret je
o Supermanovi, Clarku Kentovi nebo také
Kal-Elovi — vSechny tyto muzZe najdete v
letoSnim Man of Steel, jez kone¢né pFinasi
filmam o Supermanovi zaslouzené uznani.

KdyzZ v roce 2006 prisel do kin film
Superman se vraci od reziséra Bryana
Singera, divacka obec byla plna ocekavani
a napéti, ovdem misto St'astnych oblicejd
jsme vidéli jen zklamani a nepatrné
zanevreni nad timto komiksovym
hrdinou. Proto mél reZisér snimku Muz
z oceli, Zack Snyder, velmi nelehky dkol,

a to neznechutit fanousky nadobro.
Snyder se divaklm predstavil v roce 2004
predélavkou hororu Usvit mrtwych, ktery
se i pres prvotni skeptické pohledy setkal s
velmi kladnym pfijetim a pozitivni kritikou.
Snyderova kariéra se od té chvile zacala
ubirat pfevazné smérem komiksovych
adaptaci a je podepsan pod filmy jako 300:
Bitva u Thermopyl (2006) podle komiksu
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Konecneé

M A N

diia

O F s

Franka Millera nebo Strazci (2009) podle
Alana Moorea. Po ne pfilis dobre pfijatych
filmech jako Legenda o sovich strazcich
(2010) nebo Sucker Punch (2011) si pravé
letoSnim Supermanem napravuje reputaci.

Stejné jako ve vSech jeho pfedchozich
komiksovych filmech, i tady mizeme
sledovat stejné prvky megalomanskeé
stylizace a vizualni dechberoucnosti,
ovsem Superman nese i nepopiratelné
prvky néceho jiného, a to stylizace i
vizualniho pohledu (pfipominajici post-
apokalyptickou vizi svéta a surové
studené zbarveni) producenta filmu
Christophera Nolana, kterého zname
pro posledni triptych Batmana.

Pravé vizualni a hudebni podobu
mzeme jak v Batmanech, tak v Muzi z
oceli vidét a dost tomu nahrava i fakt,
Ze pro obé komponoval hudbu Hans
Zimmer, ktery nepfisel s ni¢cim novym
a prevazna ¢ast soundtracku se tvari
jako mladsi bratficek soundtrackd
k Batmanovi. Ovsem méné vyrazny
soundtrack zde neni tim nejvétsim

iSuper'Superman!

T™E \ER L

nedostatkem. Pfestoze je hudebni
podkres ponékud plytky a vyraznym
se da nazvat jen v par okamzicich,
musim pfiznat, Ze s filmem skvéle
koresponduje a neplsobi nijak rusivé.

Film, ktery je pIny velkolepych efektd,
akce, z niz ¢lovéku béha mraz po zadech a
konecné velmi pdsobivého a vérohodného
hereckého obsazeni, by snad s vyraznéjsi
hudbou pUsobil jako milionafska pout'ova
atrakce, ktera je stvorena za (c¢elem
zkazit zuby, ovsem takhle vSe plsobilo

kompaktné, pfirozené a mimochodem také

naprosto skvéle. Co filmu velmi pomohlo,
bylo nenavazovani na predchozi filmy a
zcela novy pohled na Supermandv pfibéh.

Snyder se rozhodl ohromit divaka uz od
prvnich minut, kdy ¢lovéku pada Celist pfi
pohledu na novou podobu planety Krypton
a perfekcionistické herecké pretahovani
Russella Crowea jako Supermanova
otce Jor-Ela a snad nejlépe ztvarnénou
zapornou postavu Generala Zoda v podani
Michaela Shannona. Krypton je znic¢en a
jediny Kal-El se na planetu Zemi dostane

—ma zachranit lid Kryptonu a jako jediny
ma veskerou genetickou informaci, ktera je
k zaloZeni nového naroda jedinou nadéji.
Kal-El, ktery je vychovavan uprostred
americkych poli dobrosrde¢nym farmarem
a jeho zenou jako Clark Kent (Henry Cavill),
je veden stejnou cestou a je z néj srdecny
mily muz, ktery své schopnosti uziva k
pomoci a zachrané lidstva a predevsim
novinarce Lois Lane (Amy Adams). Ovsem
General Zod se nikdy nesmifi s vyhlazenim
svého lidu a je odhodlan vybudovat novy
Krypton za jakoukoliv cenu a ziskat onu
genetickou informaci od Clarka/Kal-Ela.
AkEni scény, bitevni scény, kulisy i digitalni

R s ™

efekty jsou naprosto strhujici a hroutici se

Manhattan byl pouzit uz v tolika ve filmech,
Ze jeho zkaza uz snad nikoho nem(ze
zarazit ¢i prekvapit. Zarazila, prekvapila. Co
ovsem prekvapilo nemile, byla kamera a
stfih. Nejisté a nestabilni zabéry plsobily
nevyzrale a ve spojeni s rychlym stfihem
plsobily pravé ony bitevni scény nékdy
bolest hlavy. Obraz je tak nékdy bohuZzel
rychly, zmateny a tak okaté pfeostfovani

v jednom zabéru se v dnesni dobé déla
snad jen v domacich dokumentarnich
filmech. OvSem pokud si na extrémné
rychlé tempo stfihu a roztfesenou kameru
divak zvykne a pfizplsobi se ji, ¢eka ho
naprosto skvély film o Supermanovi, ktery
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s T g
tady mél byt uz davno. A jestli tento film
vznikl jako reakce na komiksové adaptace
od Marvelu, se kterymi se posledni dobou
roztrhl pytel a spole¢nost posledni |éta
chrli jeden film za druhym, je to naprosto
trefny Gder a spole¢nost DC Comics tak
jen ukazuje na sice mensi produktivitu
filma, ale za to naprosto bezkonkurenéni
efektivitu. MuZ z oceli, tedy Superman,
se pro DC Comics stava rovnocennym
partnerem Batmana, co se oblibenosti
tyce, a naprosto rovnocennym a dospélym
souperem vsech hrdind Marvely, a to nejen
proto, ze uz vi jak nosit spodni pradlo.

\Veronika Cholastova
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RECENZIA [RYCHLE AZBESILE6 | KINO

ZAKLADNE INFO:

Fast and Furious 6, USA, 2013, 130 min

Rezie: Justin Lin

Produkce: Vin Diesel, Neal H.
Moritz, Clayton Townsend

Hraji: Vin Diesel, Paul Walker,
Dwayne Johnson, Tyrese Gibson,
Jordana Brewster, Michelle
Rodriguez, Luke Evans, Sung
Kang, Gal Gadot, Gina Carano,
Ludacris, Elsa Pataky, Shea
Whigham, John Ortiz, Rita Ora

PLUSY A MINUSY:

+auta

+muZi, zeny a
wrestlingové
souboje

+jedna dobra pisen
v soundtracku

- zbytek trapného
soundtracku

- slabsi scénar

- nevyuzity

potencial
obsazeni

HODNOTENIE:

65%

Rychle a Zbeésile 6

AUTA S POHONEM NA DIESELA

Skvély trailer, srdcervouci auta,

skvélé obsazeni, které slibuje
Feky testosteronu a suchych hlasek,
které k akénim filmdm neodmyslitelné
patfi. Pokud ma divak navic slabost pro
rychla auta, Vina Diesela vs. Dwayna
Johnsona (nebo perouci se holky...),
sedi v kiné a teteli se vzruSenim, jako
by jedno z téch aut mél Fidit sam.

Po prvnich par minutach, kdy se v
navaznosti na predchozi paty dil objevuje
Dominic Toretto (Vin Diesel) ve vile,
znudény svym monoténnim zivotem za
sto miliond dolard, a na dvefe mu lehce
zaklepe pravacka agenta Hobbse (Dwayne
Johnson) s nabidkou ,chytneme nejvétsiho
padoucha na svété’, je citit néco zkazeného
v kralovstvi Fast&Furious. To by prece
ten gangster ulic a odp(rce policie Dom
znovu neudélal! Toretto pochopitelné
nabidku neodmitne, protoze ma Hobbs
v rukavu eso vSech es — Letty (Michelle
Rodriguez). Ta byla sice od €tvrtého
dilu povaZzovana za mrtvou, ale tahle
houzevnata Zena nejenze prezila, ale dala
se k parté zaporakd. Motivovany Toretto
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posbira po celém svété své kamarady
milionare a jede do Londyna zachranit
Letty a pomoct Hobbsovi chytit Shawa
(Luke Evans), ktery ma v rejstfiku snad vse,
co by mél poradny zly chlap k zastraseni
mit (pfislusnik specialnich jednotek, prosel
vycvikem v Afghanistanu, chladnokrevny,
zly, vychytraly, nema slabiny, umi skvéle
fidit a je vZdy o krok napfed — trochu jako

Terminator v lidské podobé). Shawa musi
zastavit jeSté predtim, nezZ se pokusi
ukradnout a prodat mafii nebezpecnou
vojenskou technologii, protoze z ni
hodlaji stvofit novou zbran hromadného
niceni. Torettova parta se tedy setka v
obfi garazi, udélaji poradu a vrhnou se v
superrychlych autech chytit padoucha.

Clovéka napadne, Ze uz tohle nékde
vidél. Trochu to pfipomina paty dil, dokud
se v kiné neozve, Ze je to jako Dannyho
part'aci (2001). Bohuzel ano. Na filmu
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jde vidét jak kvétnaty rozpocet, tak snad
¢asova tisen (?) a zakonzervovanost
scenaristy Chrise Morgana, ktery chtél
vyuzit Gspéch své prace z patého dilu

a udélal néco jako jeho pokracovant,
sequel. Pfibéh je az na nékteré detaily
docela predvidatelny a na to, jaky

potencial a herecké vybaveni ma film k
dispozici, tvari se byt nekompromisnim
vaznym akenim filmem s naznakem
patetickych a klasicky egoistickych macho
vtip(, kterych by si ale Diesel i Johnson
zaslouzili o dost vic. Mnohem vice si
zaklada na trumfovani scény nad scénou

v efektech a zavodech s ¢im dal vétSimi a
monstréznéjsimi dopravnimi prostfedky,
kdy pan kameraman moc dobfe védél, co
ma todit, a pan stfihac vi, jak se pracuje s
akénimi filmy. A prestoze je tahle ,akénost’
neskutecné prepalena a nékdy vybizi k
placnuti do Cela, tak to po pravdé funguje

a jako jediné to drzi celych 130 minut
pohromadé. Kde jsou ty ¢asy, kdy na Rychle
a zbésile stacilo par aut, Dieslovo charisma,
chraplavy hlas, par suchych hlasek a trochu
zaporackého cejchu. Zestarly Toretto,

ktery nékdy plsobi unaveng, chce oCividné
v Zivoté uz jen tfi véci — klid v dusi, pit

pivo doma na zahradé a amnestii. Prave
tohle pozaduje za chyceni Shawa. Pravda,
jesté Letty by chtél, a to nejlépe Zivou.

libi nebo ne, tak i pfes nardstajici délku
filmu je pofad na co koukat. Misty je to
slabsi, ale tohle prece neni psychologické
drama, je to akéni megalomanie k vypnuti
hlavy, protoZe co potfebuje divak védét,
to se mu fekne, a v kiné je proto, aby si

duchaplnéjsiho? Takze mozek na neutral

a jestli nékoho nepresvéddi film, aby Sel

do kina na sedmy dil, tak asi nevidél scénu
po zavérecnych titulcich. Lin a Morgan z
toho zacinaji délat o néco napinavéjsi a
zabavnéjsi mexickou telenovelu, protoze vi,
uzil auta, holky a opét toho Diesela, tohle jak zakoncit dil a zaroven navnadit divaka
je pravy dlvod toho, proc€ ty filmy funguji, na jeho pokracovani. | kdyby sedmicka byla
porad jsou oblibené a porad se budou toCit.  Spatna, prosté chceme védét, co bude dal.
Justin Lin to vi, Vin Diesel to vi a my to taky

vime, tak proc se v tom snazit hledat néco Veronika Cholastova

Rezisér Justin Lin, ktery je pod
touto ,autosagou" podepsan od dilu
Rychle a zbésile: Tokijska jizda (2006),
se snazi celou dobu dobéhnout stary
dobry prvni dil a to se mu kvalitativné
alespon trochu povedlo u patého dilu.

Zaverecné hodnoceni

ReZisér uz vi, jak se filmy s auty na dusik
a Vinem Dieselem toci, a at' se to nékomu
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RECENZIA FLEN'BOH ODPUSTA" KINO

ZAKLADNE INFO:

The Last Stand, 2013, 107 min.

Rezie: Nicolas Winding Refn
Scenar: Nicolas Winding Refn
Produkcia: Lene Bgrglum
Kamera: Larry Smith

Hudba: Cliff Martinez

Hraji: Ryan Gosling, Kristin Scott
Thomas, Yayaying, Tom Burke,
Vithaya Pansringarm,

Gordon Brown

PLUSY A MINUSY:

+ skoro vsetko
(ak ste artovejsie
naladeny divak,
a mate na nieco
takéto chut')

- skoro vsetko
(ak o¢akavate
normalny film,
ktory berie
do Gvahy
nepisané pravidla)

HODNOTENIE:

807%

Len Boh odpust'a

UPRETE POHL'ADY A BRUTALNE NASILIE

.Ked' Julianov brat zabije prostitatku,
policia si pozve na pomoc Changa
- Anjela pomsty, ktory dovoli otcovi
zavrazdenej, aby ho osobne zabil. Tym
vsak rozpita peklo, pretoZe do situacie sa
vlozi Julianova matka, Séfka jednej
z najsilnejsich zlocineckych organizacii,
ktora Juliana vysiela pomstit' svojho
brata.” Aspon tak znie oficialny text
distribGtora. Samozrejme, ako obuykle, je
tento text znaéne matici. Osobne mam
totizto pocit, Ze som pozeral Gplne
iny film. Film, ktory nie je pre kazdého.
A tak som recenziu napisal z pohl'adu
beZného divaka, a zaroven aj optikou
filmového fajnSmekra.

POZOR! Toto nie je svizne plynici I'ahky
akénak s rychlym strihom, ako by sa mohlo
zdat' z oficialneho textu distribdtora.

Ak otakavate d'al'si Gangster Squad
(2013), nemohli ste sa viac zmylit'. Ano,
aj tu si hlavna rolu strihol Ryan Gosling,
ale tym sa vsetka podobnost' koni.
Nicolas Winding Refn sa nam totizto
rozhodol naservirovat' solidne psycho.
Jedna sa ale o pozeratel'n( zalezitost'?
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Zial' tentokrat sa reZisér az privel'mi
utrhol z ret'aze. Netusim, o ho viedlo k
vzniku tohto vel'diela, ale predstavujem
si nieCo podobné tomuto telefonatu:

,Cau Nick, to som ja, Ryan, prepac, ze ti
volam o druhej v noci, ale napadol ma jeden
genialny napad, o ktory sa s tebou musim
podelit'. Minule nam to s filmom Drive

OFFICIAL SELECTION
FESTHAL OF CANNES

celkom vyslo, a tak som rozmyslal... Mohli
by sme si skocit' do Thajska do bordelu

a nasledne na karaoke. A potom by sme
o tom mohli nato¢it' film. Co ty na to?"

Len Boh odplst'a naozaj nie je film pre
kazdého. Konzumentov akénych filmov
ubije pomalSie tempo a necakany zaver.
Milovnikov artovejSich veci zas moze
zaskotit' vysoka miera brutality, ktord ja
osobne musim pochvalit'. ReZisér nam
podsiva skutocnd gore-ova lahodku.
Hlavny zaporak v podani Vithaya

Pansringarma je magor na pohl'adanie.
Ihlica sem, noZik tam, Sup, odseknuta
rcka, vypichnuté ocko a na vsetko pekny
zaber so solidnym mnozstvom krvi. Co viac
si tlovek moZze priat’? Napriklad tempo. To
by som si pri pozerani filmu prial, nakol'ko
v niektorych momentoch je aj pozorovanie
rychlovarnej kanvice dramatickejSie ako
toto. Dalej by som si prial, aby som sa
nemusel pozerat', ako postavy polovicu
filmu hl'adia do kamery ako tel'a na nové
vrata. Smrtel'ne vazne. Uplne vietky.
Nenajdeme jedin( postavu, ktora by
nemala svoj ‘¢umiaci part”. Dokonca 3aj
komparz je pozvany len na to, aby uprene
hl'adel. Prebornikom je samozrejme
Julian (Ryan Gosling), ktory nepritomne
hl'adi do kamery priam polovicu filmu.

A to som eSte nespomenul dychberice
dialogy. Julian povie vetu. Zahl'adi sa

do kamery. Povie druh( vetu. Opat' sa
zahl'adi do kamery. Julianovi odpovie jeho
matka. A pozor... Prekvapenie... Tada! ! !
Opat' zaber na hl'adiaceho Juliana.

Ak je nieco na tomto filme vynimocné,
tak je to atmosféra filmu. Pomalé
zabery na tvare hercov, precizna kamera
snimajlca interiéry vySperkované k
dokonalosti, strohé dialégy, ktoré prinasaja
viac otazok ako odpovedi, to vSetko
prinasa krasny pocit istej zvratenosti
kracajacej ruka v ruke so smrt'ou. Film
mal byt' asi pohl'adom do Julianovho
vn(tra, o jeho psychike. Zial', jeho
vypovedna hodnota je podpriemerna.
Nie, nedozvieme sa, €o si Julian mysli.
Namiesto toho ale zistime, Ze rad hl'adi
na svoje ruky, na svoju matku i na svoju
masturbujdcu priatel'ku. Mimochodom,
k poslednému spominanému existuje
obvzlast' umelecka scéna.

Ak by som to mal zhrnat" Tento film
vlastne ani nie je film. Je to prehliadka

tvari ¢uciacich do kamery. Pribeh?

NieCo tam je, ale potom pride koniec s
priam dadaistickym zvratom, ktory to
zaklincuje. Zial, obavam sa, e novy
snimok Nicolasa Refna priemerny
konzument kinematografie neoceni.
Pocas mojej navstevy kina sa sala pomaly
vyprazdnovala, a na konci filmu bola
tristvrtina divakov pre¢. Pricom pri odchode
zo saly aj poslednych 7 statocnych

nahlas reptalo skoro na vsetko, ¢o film
obsahoval. A tak som nadobudol pocit, Zze
jediny komu sa film naozaj pacil som bol
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iba ja sam. Ak sa rozhodnete na film ist,
je vel'mi pravdepodobné, ze vam hlavou
bud( prehanat' myslienky podobné mojim,
pisanym kurzivou. A budete mat' pravdu.
Mne sa vSak v hlave hmyrilo aj Cosi iné.
Pocit, Ze sa pozeram na umenie, a Ze je to
fajn. Sice netusim, ¢o mi chcel autor filmu
povedat’, a moZno to netusi ani on sam, ale
sp6sob akym mi to vravel, ma bavil. A to
je jeding, na com naozaj zalezi. Nebojte sa
teda novych nevysl'apanych ciest. Len Boh
odpdst'a nie je zIy film. Je len iny.

Adam Schwarz
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RECENZIA MO STVORICIPOOPICI3| KINO

ZAKLADNE INFO:

The Hangover Part Ill, 2013, USA, 100 min

Rezie: Todd Phillips

Produkcia: Green Hat Films,
Legendary Pictures

Scenar: Craig Mazin, Todd Phillips
Kamera: Lawrence Sher

Hudba: Christophe Beck
Obsadenie: Bradley Cooper, Zach
Galifianakis, Ed Helms, Justin Bartha,
Ken Jeong, John Goodman, Melissa
McCarthy, Jeffrey Tambor, Heather
Graham, Mike Epps, Sasha Barrese

PLUSY A MINUSY:

+vyuzita postava
Alana a Chowa

+vyborny humor

+vyprava

+novy zdarne
vyuzity pribeh

- okrem Jeonga,
Galifianakisa a
Goodmana zvySok
nema ¢o hrat'

- finale chybaja
grady

HODNOTENIE:

75%

THE END.

THE EPIC FINALE TO THE HANGOVER TRILOGY

-

>
p ."'

PART III

Vo Stvorici po opici 3
VLCIA SVORKA NA KONCI CESTY

V roku 2009 priviedol na strieborné

platno reZisér Todd Phillips vel'mi
Gspesni komédiu Vo Stvorici po opici.
Neskor prislo aj jej slabsie pokracovanie,
no teraz sa v kinach udomacnila snimka,
o ktorej Phillips tajne uvazoval uz pri
premiére prvého dielu: Vo Stvorici po Opici
3. Je to zavere€na Cast' pribehu Stvorice
priatel'ov znamych ako ,,VI¢ia svorka”. Uz
vopred uist'ujeme, Ze treti diel na rozdiel
od toho druhého trafil do €ierneho.

Tentoraz sa nekona ziadna svadba,
dokonca ani oslava. Okolnosti, ktoré ,VI¢iu
svorku®, alias Phila (Bradley Cooper), Stua
(Ed Helms), Douga (Justin Bartha) a Alana
(Zach Galifianakis), zviazu dokopy s
teraz o Cosi tragickejSie. Smrt' Alanovho
otca dozenie jeho rodinu k tomu, aby
konecne poslala Alana na potrebné
psychiatrické liecenie. Teda do Gstavu. Sam
by iste nesSiel, ale ked'Ze je emocionalne
naviazany na svojich kolegov -, vlkov'
jeho pribuzni to vyuZijd, a povedia mu, Ze
pbjdu s nim. V tom Case ujde z vazenia
v Bangkoku notoricky kriminalnik Leslie
Chow (Ken Jeong). Priatel'ov ma hojne,
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vratane nebezpecného Marshalla (John
Goodman), ktorého okradol o jeho zlato.
Marshall vie, ze ,VItia svorka’ Chowa na
svojich dobrodruzstvach vypatrala uz
neraz, a preto unesie ich ¢lena Douga,
ako vykupné za najdenie Chowa. Takto
sa rozbieha lokomotiva smiechu menom
/o Stvorici po opici 3. Cela séria, hoci je na
svete len kratko, si vybudovala znaén(

L)

divacku zakladnu. Z vel'kej miery je za

to zodpovedny fakt, Ze ,Vicia svorka’ je
zaujimava vo svojich ,vzt'ahoch”. Je to
prave postava Alana, okolo ktorej sa vzdy
vSetko zomelie, ktora medzi fanasikmi
zasadila korene najhlbsie. Zatial' o Phil,
Stu a Doug st skvelymi priatel'mi, Alan

sa k nim len v podstate pridruzil, na Gkor

a nevdl'u ostatnych. A ako si bol rezisér
Phillips vedomy, prave to, Ze skupina ma so
sebou Alana, mdZe za fakt, Ze ked' uz ,Vitia
svorka’ vyrazi do ulic, nikdy nikto nevie, o
sa stane. Galifianakisova Gloha v tret'om

dieli je navySe rozsirena aj pribehovo
- dolezitym rozmerom jeho Sialenosti,
na ktory sa naraza prakticky neustale.

Todd Phillips v trojke jednoducho
pracuje so svojimi postavami v rozmedzi
stavanom presne na ich potencial. Humor
nie je trapny, dokonca je az zarazajlco
inteligentny a predovsetkym, vyborne
nacasovany a aj napisany. Takych
komédii nikdy nie je dost'. Phillips tiez
robi odvazne kroky v réZii. O¢ividne
popudeny negativnym prijatim dvojky sa
rozhodol odpUtat' od pévodného konceptu
svadby a naslednej opice. Tentoraz o
Ziadnu opicu nejde. Film sa pohrava
s gangstermi, trefnym spdsobom ich
zahina do komedialneho Zanru, ktory
si zvolil, pricom zostava uveritel'nym
a chytrym. Svojim spdsobom vyborne
naplnil povest' série a zaroven dodal svieZi,
novy pribeh. Opat', podl'a zauZivanej
schémy, mame chybajiceho ¢lena ,Vicej
svorky” a ciel'om postav je dosiahnut' jeho
najdenie, v tomto pripade prepustenie.

Do tretice zasa prichadzaja Gtrapy,
predtym so spomienkami, tentoraz s
dosiahnutim Gmyslov. A uz tradi¢ne sa
vracia v plnej parade gangster Chow,
ako pdvodca problémov v kazdom

dieli. Vysledok je kvalitne konzistentna
komédia s postavami vyuzitymi do dna.

Aj tato kapitola filmu sa vsak nevyhla
chybam. Mierny odklon od tradi¢nej
schémy priniesol aj odliv istej formy
katarzie, predtym pritomnej v kazdej
Casti. Najdenie chybajlcej postavy
bolo v predoslych ¢astiach Gsmevnym
vrcholom, tentoraz je to len nutny
krok v pribehu, ktory je spdsobeny
temnejSou gangsterskou zapletkou. Ta,
kvoli komedialnemu formatu, nedodava
koncu potrebny ,drive’. Nast'astie, je
aspon Ciasto¢ne nahradeny vybornou
scénou po zaciati zavere¢nych titulkov, a
tiez déstojnym zavfSenim osudu ,VIcej
svorky". Za zmienku este stoji pine

vyuzity rozpocet (vySe 100 mil. dolarov).
Filmari prisli s este bohatSou vypravou

a prit'azlivymi destinaciami. Nemézeme
tiez obist' fakt, ze Todd Phillips bol nGteny
v tret'om dieli mysliet' aj na akciu vo
vySSej miere, nez v predoslych filmoch.
Uspeéne. Ako kamera, tak aj kompozicia
dosahuje v akcii prehl'adnost’ a technicky
nadstandard, ktory koniec koncov séria
preukazuje uz po treti raz za sebou.

Herecka zostava ostala nezmenena
a az na vyborného Marshalla, bossa
kriminalneho syndikatu v podani Johna
Goodmana, tu prakticky vel'a novych
zapamatatel'nych postav nenajdeme. Ale
o to nejde. Hereckymi hviezdami filmu
sU opat' Galifianakis a Jeong. Je skutocne
t'azké definovat', ktory z nich ma viac
potrebu hrat', alebo si len skratka uzivat'
vtelenie do svojej postavy. Rec pritom
nie je len o na telo napisanom scenari
pre kazdého herca, ale hlavne o mimike
a prezentacii spominanych postav ako
takych. Co sa tyka zvysku ,VIcej svorky’,
stale slGzia ako archetypy spolo¢nikov
Galifianakisa, nez skutocne plnohodnotné
viacrozmerné postavy, ergo nemajd vel'mi
¢o hrat'. Prave prisilna kategorickost'
svorky je problém, s ktorym sa Phillips
naplno nevyrovnal ani v tret'om dieli.
Je to evidentné v scenari, hravom a
bohatom na humor, ale chudobnom

v momente ked' sa dotyka vedI'ajsich
postav ,VI¢ej svorky’. Tie nemaja tol'ko
priestoru, kol'ko by si zasldzili.

Zaveérecné hodnoceni

Na zaver nezostava nic iné nez
skonstatovat', ze Vo Stvorici po opici 3 je
komédiou, ktora je hodna svojho mena.
Zatina letnd kino sezénu a rozhodne
stoji za videnie na platne. Stale to nie je
povestna jednotka, ale na druhej strane,
svojim novym pribehom (symbolicky stale
vernym podstate série) pdsobi sviezejsie,
vyrovnanejsie a hlavne, predostiera Sialené
postavy Alana a Chowa na vrchole ich
potencialu. Humor je vyborne nacasovany,
kinosala je konstantne v napati z toho, ¢o
sa zase udeje ,VIcej svorke” a hoci je ton
pribehu zdanlivo vaznejsi, inteligentny
humor pri Sialenych postavach stale
nenechava skiznut' pod zanrovy format.
Sice je viditel'né, Ze Phillips (opdt' raz)
nezvladol pracu s vedl|'ajSimi postavami,
€o sa ukazuje najma na ich naslednom
herectve. Nema ale ¢o povedat', rovnako
ako ich charaktery, ale format filmu vas to
vel'mi zasadne nenecha pocitit'. Rezisér
tiez nedorucil finale v Style aky preslavil
jednotku. Vysledok je vSak stale slusna
zabava so skutocne Sialenymi postavami.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [MELKY GATSBY| KINO

ZAKLADNE INFO:

The Great Gatsby, 2013, 142 min.

Rezie: Baz Luhrmann
Predloha: Francis Scott
Fitzgerald (kniha)

Scenar: Baz Luhrmann, Craig Pearce
Kamera: Simon Duggan

Hudba: Craig Armstrong

Hraji: Leonardo DiCaprio, Carey
Mulligan, Tobey Maguire, Joel
Edgerton, Isla Fisher, Jason
Clarke, Elizabeth Debicki, Callan
McAuliffe, Gemma Ward

PLUSY A MINUSY:

+ (spesna poklona
klasickej knihe
+ skvela adaptacia
+ herecky vykon
DiCapriaa Edgertona
+technicka stranka
- doslovnost' scenara
- prezradenie pointy
- prilis vel'a info
a motivov bez
plnohodnotného
zavfsenia

HODNOTENIE:

80%
Vel'ky Gatsby

DZEZ, FLAM, LASKA A BEZOHL'ADNOST

Reziséra Baza Luhrmanna vicsina

divakov pozna vd'aka vydarenym
romantickjm filmom Moulin Rouge (2001)
a Romeo a Jilia (1996). Tento Australc¢an
prave v kinach premieta svoj najnovsi film,
Vel'kého Gatsbyho. Bez pochyb mdzeme
povedat!, Ze je to najambicioznejsi filmovy
projekt do akého sa zatial' vo svojej kariére
pustil. S vydychnutim sa da skonstatovat’,
Ze vysledok rozhodne nie je krokom vedl'a.

Novela Vel'ky Gatsby od Francisa
S. Fitzgeralda je literarnymi kritikmi
vyhlasena romanom 20. storocia.
ZaslUzene. Pritom nejde o nejakd dlha
ani dialégmi napchatd knihu. Poklad je v
tom, ako autor napisal jednoduchy pribeh.
To pravé sa v3ak objavi v momente,
ked' Citatel' zacne pribeh interpretovat'.
Stadi si vyglglit' diskusie o knihe a
najdete tisicky odkazov na nekonecné
debaty vSetkych vekovych kategorii.

Nech to teda pochopite akokol'vek,
stale zostanete ako urieknuty z hodnoty
Fitzgeraldovej knihy. Prave preto je
dokonala filmova adaptacia Gatsbyho
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prakticky nemozna. Pribeh zalina v
momente, ked' Nick Carraway (Tobey
Maguire), postihnuty depresiami a
alkoholizmom, zacina hovorit' svojmu
psycholdgovi o predoslom zZivote v New
Yorku. V roku 1922 sa stal predavacom
cennych papierov na Wall Street. Ked'
jeho sesternica Daisy (Carrey Mulligan) a
jej manzel Tom (Joel Edgerton) prived(
Nicka do bohatej smotanky, mesto ho

oCari prisl'ubmi zabavy, nekonecného
flamu, dZzezového oparu, alkoholického
opojenia a neviazanosti. Nicka vSak ¢oraz
viac zaujima jeho mysteriézny sused Jay
Gatsby (Leonardo DiCaprio), ktory byva

v obrovskom zamku, kazdy vikend robi
honosné party a nikto nevie, kto to vlastne
je. Rozmanité zapletky odstartuja série
udalosti s nepredvidatel'nym koncom...

Luhrmann si zjavne uvedomoval, Zze
scenar k Vel'kému Gatsbymu sa bez
odkopirovanych kl'GEovych dialogov v
knihe neda napisat'. Zasiel eSte d'alej.
Retrospektivny nahl'ad Nicka nam
sprostredkuje pochopenie pravej podstaty,
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o sa vlastne stalo. Inymi slovami — Nick sa
lie¢i sam tym, Ze pise historiu priatel'stva

s Gatsbym a histériu Gatsbyho samého.
Neprehaname, ked' Gatsbyho minulost’
asociativne spojime s hl'adanim vyznamu
slova ,Rosebud’ z Ob¢ana Kanea (1941).

Prave narativna funkcia Nicka si berie
z knihy ovel'a viac, nez len dialégy. Hoci
je scenar premysleny emotivny a slovne
bohaty, vykazuje chyby, ktorym sa dalo
vyhnat'. Najt'azSou je hlavne doslovnost'.
Nick prinasa divakovi na tanieri aj to, ¢o
bolo v knihe sGcast'ou nevysloveného cara
— pointu — spolu s mnoZstvom faktov, ktoré
mohol divak objavit' sam a tym padom
docielit' rozmanitost' interpretacie knihy.

Baz Luhrmann mal tiez potrebu
predkladat' prilis vel'a informacii a
vo vysledku to nechat' lezat' ladom.
Prepracovanost' postav a motivov je
miestami nedostatocna, az plocha. Ako
priklad staci uviest' Nickovo priatel'stvo
s Jordan Bakerovou (Elizabeth Debicki).

Baz vo filme ustavi¢ne pracuje s
kontrastmi a tych je masivna koncentracia,
najma v druhej polovici filmu. Do
najddlezitejSich postav a najdblezitejsich
konfliktov filmu vklada maximum.
Dramaticky potencial pritom GspesSne
vrcholi viackrat. Je to viditel'né najma pri
scéne v hotelovej izbe, ako aj v bazénovom
finale. Na konci je teda t'azké nevnimat'
hibku, ktord vo filme dosiahli dolezité

T

postavy, ¢im prepozicali filmu jadro ducha
Fitzgeraldovho diela. To pokladame za
najvacsi prinos Luhrmannovej adaptacie.

Mimo toho hlavného, o sa v
Gatsbym deje, nesmieme zabddat' na
vyborn( a ciel'avedomd réziu. VVd'aka
vynikajlcej vyprave nam Baz predklada
dva obrazy — v prvej polovici filmu az
nerealisticky vyzerajlca pozlatka New
Yorku zvyraznujaca flam, rozvijajici sa
dzez, srdce neviazanosti, nadpozemsky
vyzerajlce oslavy s perfektnou hudbou
vratane vyborného vyuZzitia popularnej
modernej hudby... A v druhej, naopak,
paralelu toho vSetkého — Cisté Gmysly
Jaya Gatsbyho, podtiarknuté prechodom
k realistickejSiemu nasvieteniu, dlhsim
zaberom a uz evidentnou koncentraciou
na vyhrotenie pribehu, opat' pomocou
vynikajlceho soundtracku Craiga
Armstronga. Ako celok sa to napifia a
uz teraz je ciel'om filmovych analyz.

To plati aj pri technickych kizlach Baza
Luhrmanna. Kamerg, strihova skladba,
digitalne efekty, inak vyborne zladené,
¢asto vSak smeruju k teatralnosti (napr.
pady kamier po stenach budov s
technickymi skvostami, ktoré v 3D verzii
filmu zvySujd vizualny pozitok, ale naopak
v 2D sa ich posobenie a efekt straca).
ReZisér sa kazdopadne audiovizualne
vyblaznil, aj vd'aka rozpoctu sto milionov,
ktory vidno najma na spominanej vyprave
a kostymoch. Leonardo DiCaprio je v roli

Gatsbyho perfektny, mimika i obycajné
pohl'ady v sebe skryvaji esenciu toho,

o robi Gatsbyho Gatsbym — ¢estny
snivajaci bohac odnikial', ktory nestraca
nadej. Herectvom sa ¢asto vracia k jeho
osudovému filmu Titanic (1997), ¢im
pozorného divaka rozhodne zabavi. Jeho
protipol Nick v podani Tobeyho Maguira
zasa neukazuje nic extra, zato Joel
Edgerton svojim nefalSovanym snobstvom
dosiahne, Ze vdcsine divakov vzkypi ZI¢.
Celkové obsadenie je bohaté na hviezdy,
preto potesi, Ze to nie je len marketingovy

No malo z nich sa k tomu aj dostane.
Zaverecné hodnoceni

Baz Luhrmann nerobi najvacsej klasike
20. storocia ziadnu hanbu. Knihu sa
nesnazi prekonat', skor (niekedy az prilis)
doslovnym scenarom podciarkuje jej
hodnotu a réznorodost' jej chapania. To
vSetko zaobalené v silnych emaéciach,
vybornych hereckych vykonoch a v
neposlednom rade aj vynikajicemu
audiovizualnemu zladeniu. V tomto
smere osobitne chvalime vyuzitie
modernych popkultirnych piesni. Hoci aj
tu spravil Baz Luhrmann par chybiciek,
vratane viacerych neplnohodnotne, €i
vObec neuzavretych motivov. Nielen
kvoli ich hl'adaniu, navstevu kina
bezpodmienetne odporicame!

Jozef Andrascik
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RECENZIA [TIESNOVA LINKA| KINO

ZAKLADNE INFO:

Thriller, USA, 2013,95 minGt

Rezie: Brad Anderson

Kamera: Tom Yatsko

Hudba: John Debney

Hraja: Halle Berry,

Evie Thompson, Abigail Breslin,
Tara Platt, Michael Imperioli,
David Otunga, Michael Eklund

PLUSY A MINUSY:
+ Herecké vykony
+ Atmosféra

+ Napatie

+ V/ystavba pribehu

- Konvencnost'

HODNOTENIE:

75%

Tiesnova linka (The Call)
MENE] JE NIEKEDY VIAC

neschopna popisat' prostredie, auto je
ukradnuté a $ofér neznamy. Ci sa podari
dievca zachranit!, zavisi rovnako ako na
Jordan aj na nej samotnej. Hra na zapalen(
macku a nasilnicku mys sa mdze zacat'.

P

Nova Zanrovka s oscarovou

Halle Berry divaikom umoznuje
nahliadnut' do zakulisia psychicky ¢asto
vel'mi narocnej prace operatorov 911-tky.
A zazitok je to skutocne nervydrasajici.

dievciny volajlcej z kufra auta Gnoscu
Jordan prinasa nov( Sancu. Ked' zachrani
tento zivot, jej vina na predchadzajdcom
pripade sa sice nezmensi, ponika vsak
Gtechu a nadej na lepsie zajtrajsky.
Situacia je vSak komplikovanejsia nez

sa na prvy pohl'ad zda. A to ani na ten
prvy nevyzera prave najlepsie. Telefonat
sa neda lokalizovat', obet' leZi v kufri,

Je t'azké zachovat' si pocas premietania
filmu chladna hlavu a naplno sa neponorit'
do napinavej nahanacky sadistického
Gnoscu. A prave v tychto okamihoch
spociva kazlo kinematografie - v pritmi saly
sa rozplynie realny svet a iny, v tejto chvili
jediny dolezity, sa odohrava na platne. Po

BeZny pracovny def, energické Los
Angeles sa hemzi 'ud'mi a problémami.
A prave preto sada aj Jordan (Halle Berry),
podobne ako kazdy den do svojho kresla
v (stredni tiesfovej linky 911 (obdoba
slovenskej 112) a prijima svoj prvy dnesny
hovor. Skisena profesionalka riesi
telefonaty s chladnou hlavou a robi ¢o je v
jej silach aby volajdcim pomohla, no staci
chvil'ka nepozornosti a vd'aka jej fatalnemu
pochybeniu vyhasne mlady 'udsky zZivot.
Hoci si osoba na Jordaninej pozicii musi
drzat' odstup, nepopieratel'na vina je aj na
nu prilis vel'ké sdsto. Dokaze sa s tymto
presl'apom vyrovnat? Ako dlho budd jej
spanok narusovat' no¢né mory? To s jedny
z prvych otazok, ktoré si divak v kine kladie
a vd'aka remeselne zvladnutym Gvodnym
minatam filmu naozaj tizi poznat'
odpoved'. RieSenie prichadza o niekol'ko
tyzdnov neskor. Telefonat unesenej
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formalnej stranke nam Tiesfova linka sice
nepontka ni¢ nové, objavné, ¢i nevsedné.
Jediné, ¢o ozvlastnuje zabery je obtasné
spomalenie nasilnych scén, ktoré vSak mne
osobne pridu zbytocné a neobohacujice.
ReZisér sa nespolieha na vybuchy vizualnej
napaditosti tak ako Baz Luhrmann v
druhej kinonovinke tohto mesiaca Vel'ky
Gatsby. Naopak, to o robi The Call tak
fantasticky patavym a napinavym je

dobre vystavany pribeh. ReZisér Brad
Anderson si bol toho pri natacani

vedomy a so znatne obmedzenym
rozpoctom vytvoril thriller, ktory sa na
thriller nehrga, ale skutocne nim je.

Hoci ani svojmu Zanru neprinasa nic
nové, osvedcené postupy pouziva s
I'ahkost'ou a divak je ochotny podstapit’
aj istl davku klisé. To sa zacina objavovat'
vo vacsej miere vo vyvrcholeni filmu:
emancipovana hrdinka musi samozrejme
svoju emancipaciu potvrdit' preskimanim
miesta ¢inu na vlastn( past', nehl'adiac na
skutofnost'. Ze ma priatel'a policajta. Hold,
s( isté veci ktoré musi Zena spravit' sama.

Film nam o postavach prezradza len
zakladné informacie potrebné pre rozvoj
pribehu. V stopazi 95 minGt nas nechce
zat'azovat' nepotrebnymi detailmi z ich
Zivotov, s vynimkou postavy Gnoscu. V
jeho pripade sa dozvedame nieo malo i
z 0sobného Zivota a minulosti, ktora ho
motivovala k nasilnym ¢inom. Historia
vraha nas mierne zavadza az do hororove;j
roviny, véas sa vsak vracia do Standardu
zvysnej casti filmu. Par tvrdsich scén si
vSak vo filme miesto naslo. Minimum
informacii z osobného Zivota nam vsak
nezabranuje emocionalne sa na postavy
naviazat', a prezivat' stresové situacie
spolu s nimi. Vyrazne nam k tomu

zaberov zameriava prave na tvare postav,

z ktorych srsia emacie. Je pravda, ze
Halle Berry neziskala Oscara za svoj
herecky talent nadarmo a z ,malej miss
sunshine’ tiez vyrastla schopna mlada
dama. V Glohe nasilnika sa zablysol
Michael Eklund, ktory taktieZ predviedol
presvedcivy vykon. Varovanie pre slabSie
povahy: jeho drkot zubov vas celkom
realne mdze par noci strasit' v snoch.

Caro Tiesfovej linky, ako som uz
spominal, stoji na vystavbe pribehu.
Pdtava hra na nahanacku medzi Jordan
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a vrahom pontka mnozstvo napinavych
chvil', pri ktorych zabudnete na to, Ze sedite
v kine a okolo vas divaci prezivaja popcorn.
ReZisér vas necha na par minat vydychnut',
ale len preto, aby vas o chvil'u opat' vtiahol
do este patavejsej akcie. Slusné herecké
vykony, tradi¢na zanrovo konvenctna
kvalita a mnoZzstvo napatia. Ni¢ objavné sa
nekona, no menej je niekedy viac. Tiesfiova
linka sice kraca po vysliapanej cesticke
zanrového filmu, no nesie sa hrdo a so
vztyc¢enou hlavou.

Matus Slamka

Generation | 101



RECENZIA STARTREK: DO TEMNOTY" KINO

ZAKLADNE INFO:

Star Trek: Into Darkness, USA, 2013,
132 min.

Rézia: ). |. Abrams

Scenar: Roberto Orci, Alex
Kurtzman, Damon Lindelof
Hudba: Michael Giacchino
Kamera: Daniel Mindel

Strih: Maryann Brandon,

Mary Jo Markey

Produkcia: Skydance, Bad Robot
Hrajd: Chris Pine, Zachary Quinto,
Zoe Saldana, Karl Urban, Simon Pegg,
Benedict Cumberbatch, John Cho

PLUSY A MINUSY:

+ Spickoveé digitalne
efekty

+ Benedict
Cumberbatch

+technické
spracovanie

+ konzistentnost'

- zle napisané
postavy

- snaha zavd'atit'
sa vsetkym

- na Star Trek
privel'a akcie

- novy Mr. Spock

HODNOTENIE:

70%

Star Trek: Do temnoty

KAM SPEJES, STAR TREK?

Do kin sa privalilo pokracovanie
aspesného Star Treku z roku 2009.
S rovnakym obsadenim a staro-novjm
pribehom sa vydava na cestu
tam, kde... Vlastne uz mnohi boli.
Stoji vobec za pozretie?

Reboot celého Star Treku sa stretol
s rozporuplnymi reakciami. Fanasikovia
tohto univerza s haklivi na akékol'vek
zasahy, ktoré by mohli pozmenit' kanon,
ti ostatni sa pytali, ¢i ma vobec zmysel
ozivovat' mftvolu. Napokon sme sa dockali
reStartu na trochu odlisny spdsob.

Rezisér J. J. Abrams obnovil cell sériu Star
Treku od zaciatku a zasadil ju do obdobia
originalnych sérii. Stretavame sa s mladym
kapitanom Kirkom a panom Spockom.

Nie je to vSak presne ta ista ¢asova rovina.
Star Trek z roku 2009 sa odohrava v alter-
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nativnej dimenzii. Pribehy aktualneho st
sice podobné tym pdvodnym, no zmeny
st dovolené a skalni fandsikovia snad'
nedostand infarkt. Hoci prvy Abramsov
film rozpraval viac-menej novy pribeh

a odhalil nam p6vod Kirka, Spocka,
posadky Enterprise a ich vzt'ahov,

Star Trek: Do temnoty je novym
spracovanim jedného zo starsich filmov,
konkrétne Star Trek 2: Khanov hnev (1982).
Cely film otvara akciou presiaknuty prolég
odohravajlci sa na neznamej planéte,
ktory ma divakom pripomenat' charaktery
hlavnych postav a ukazat', ako "cool" mdze
cely Star Trek vlastne byt'. Zaroven funguje
aj ako Sikovny (vod pre divakov doposial
Star Trekom nepobozkanych, ktory im
predstavi hlavné postavy filmu. Problém
nastava, ak sa na to pozriete z hl'adiska
skalnych fanasikov - Star Trek nikdy nebol

a nemal byt' akénym filmom a Specialne
originalne série a prveé filmy sa niesli

v duchu pacifizmu, ved' ich nastartovala
éra kvetinovej mladeze. Fan(sik série (ako
napriklad ja) nepotrebuje predstavovat'
charaktery a prehnané akéné scény

EARTH WILL FALL
~

-

ST R - TERSE

K
INTO DARKNESS
a0

na styl Piratov z Karibiku posobia skor
rusivo, akokol'vek vtipné mdzu byt'.

0O to prekvapivejsie s potom narazky

na povodné univerzum. Niektoré
referencie a asociacie vo filme dajd zmysel
len tomu, kto videl originalne série a
hlavne pévodny Khanov hnev. Nie sa
nijako vysvetl'ované, len tu proste sq,
snad' ako pokus zavd'atit' sa skalnym.

Rovnako je evidentna rezisérova snaha
drzat' akciu na uzde, zato ked' uz na

nu pride cas, je to akcia vel'kolepa a s
okazalou choreografiou. VSadepritomné
sU aj pre Abramsa typické odlesky,
ktoré kedysi v spravnej miere posobili
ako zaujimavé vizualne spestrenie

jeho filmov. Napchat' vdak odlesk

do kazdého druhého zaberu nie je
Gplne kaser a kazi celkovy dojem.

Herecké obsadenie ostalo zachované
z predoslého dielu. Problém s postavami
nie je, az na vynimky (Alice Eve), v tom,

zle napisané. Je fajn, ze sa pok{sajd

pisat' postavy hercom na mieru, ale
potesilo by napriklad, keby Simon Pegg
nehral postavu Scottyho s humorom
prehnanym ako z nemej grotesky.

Takisto by som ocenil, keby z Kirka v
podani Chrisa Pinea nespravili scenaristi
mladého nadrzaného nezodpovedného a
slepo riskujlceho idiota, ktory pre istotu
kazd( chvil'u pripomenie, Ze vlastne vobec
nevie, o robi. K tomu, ako je napisana
postava Spocka (Zachary Quinto), je az
problém sa vyjadrit'. Z vzdy racionalne
uvazujiceho a mierumilovného tvora
spravili scenaristi nechapavi bytost'
zmietan( vo vire vlastnych nevyriesenych
problémov a emaécii, ktora sa sem-tam
pred kamerou aj rozplace a ked' sa nastve,
stava sa z nej vrazdiaci stroj. Uplne vazne.

\/ kontraste s posadkou Enterprise
je samotny Khan, ktorého postava je
napisana prekvapivo dobre a dokonca
uveritel'nejSie nez v pévodnom filme.
Okrem toho ho Benedict Cumberbatch,
stale jasnejSie Ziariaca hviezda filmového
neba, hra naozaj presvedcivo.

Technicky nie je vSak filmu, ¢o vytknat'.
Kamera, digitalne efekty (CGI), hudba aj
cely zvukovy mix si jednoducho skvelé.
Film bol strihany na 3D, ktoré vesmirnym
sci-fickam naozaj pristane, takze
odpordc¢am zhliadnut' radsej 3D verziu.
Digitalne scenérie z miest budlcnosti
vyzerajl Gchvatne, takisto aj samotna
Enterprise a d'alSie vesmirne koraby.

Celkovy problém filmu spotiva
v zvlastnom rozpore v rézii, ked' sa
Abrams snazi zaroven zavd'acit' dvom
skupinam, skalnym fandsikom aj novym
divakom, pricom pripravuje Zivna podu
pre novy serial. Pévodni fandsSikovia
odchadzajl z kina s rozpacitymi pocitmi
a ti novi si film celkom uziji. Skoda, ze
len ako d'alSie trochu lepSie akéné sci-fi
a nie ako film s hlbSim filozofickym
podtextom a posolstvom pacifizmu.

\V kone¢nom désledku tu mame I'ahko
nadpriemerné akéné sci-fi, ktoré je
dostatocne konzistentné a precizne
spracované na to, aby si zaslGzilo 70%.
Nebyt' vSak marnej snahy zavd'acit' sa
vSetkym a tragicky napisanym hlavnym
postavam, mohol film odo mna dostat'
hodnotenie aj 85 - 90%.

Ako vedl'ajsie pozitivum vnimam
vytvoren( Zivna pddu pre nastartovanie
serialu. Ku koncu filmu sa posadka

MOVIESITE.SK
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vydava na pat'ro¢n misiu do neznama,
¢o nenapadne prezradza, ze onedlho tu
moZzeme mat' paradny serial aspon

na pat' sérii. Abrams odchadza venovat'
sa novému Star Wars, a tak uvol'fiuje
miesto novému kreativnemu timu.
Mozno sa dostand k slovu aj niektori

z pévodnych tvorcov série. A Star Treku,
bezpochyby, vzdy pristala serialova forma
lepSie.

Pavol Ondruska
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RECENZIA [EET | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Flight, 2012, USA, 138 min. Drama

Rézia: Baz Luhrmann

Produkcia: Paramount Pictures,
ImageMovers, Parkes/

MacDonald Productions

Scenar: John Gatis

Kamera: Don Burgess

Hudba: Alan Silvestri

Obsadenie: Denzel Washington, Kelly
Reilly, John Goodman, Don Cheadle,
Nadine Velazquez, Bruce Greenwood,
Melissa Leo, James Badge Dale

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+scenar

+ Denzel
Washington

+ scéna padu
lietadla

+ konzistentna
rézia

- zaver

- kliSéovitost'
zaveru

HODNOTENIE:

75%
Let

DENZELOV | ZEMECKISOV NAVRAT

Robert Zemeckis sa po dvanastich

rokoch experimentovania
s digitalnou animaciou filmom Let
vracia k hranému filmu. Tento krok
potesi iste fanisikov jeho skorsSich diel,
priznajme si, Zemeckisovi to vzdy lepsie
Slo za kamerou nez v Stidiu plnom
animatorov. Let je navySe sam o sebe,
vel'mi uvedomely a ma co povedat'.

Kapitan Whip Whitaker (Denzel
Washington) uz v otvaracej scéne
filmu divaka zoznamuje s nepeknou
skutocnost'ou, je rozvedeny, ma rad bujaré
pitky, drogy a neopovrhne ani romanikom
s kolegynou, letuskou. Prepita noc ho tiez
neodradi od 90 minGtového letu, ktory ho
dnes ¢aka. Snupne si kokain a ide na to.

Odohra sa vSak najhorsia letecka nocna
mora. Uprostred letu sa poskodi hydraulika
a lietadlo za¢ne znenazdajky klesat' nosom
dolu, pristroje hikaja ako o Zivot, strach
cestujlcich sa da citit' a piloti a letusky sa
ako-tak snazia zachovat' chladnd hlavu.
Whip ju zachova, s alkoholom a kokainom
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v krvi dokaze pristat' v poli, sice obrati
lietadlo dole hlavou, ale v danej situacii

je to technika, ktora odvratila stroj

Po nehode vsak pride vySetrovanie.
Whipovi seridézne hrozi, Ze nakoniec
nebude Ziadnym hrdinom. Hoci jeho
pravnik (Don Cheadle) a zastupca Gnie
pilotov (Bruce Greenwood) robia, ¢o mdzu,
Whip je v zasade najhorsimnepriatel'om
akého v tomto konflikte ma.

Scéna padu lietadla by sa pokojne
dala povazovat' za jednu z technicky i
dramaticky najpdsobivejSie natoenych
leteckych havarii. Odhliadnuc od svojej
redlnosti vystihnutej ako v scenari, tak aj
v architektlre lietadla, pdsobi na divaka
najma napinavo az znehybnujdco. Ked'
vsak intenzivna nehoda skonci, divak
spozna, Ze o nehodu tu vlastne vdbec
nejde.

Let je totiZ prepracovanou Stadiou
charakteru Whipa Whitakera, po leteckom
nest'asti, ktora sa odvija ihned' pomalsim,

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

uvazenym tempom.Stadia pritom nie je

0 jeho zavislosti na alkohole, ale o0 Whipovej
nemoznosti vyrovnat' sa s pravdou o sebe
samom. Herectvo Denzela Washingtona sa
v Lete vracia po obdobi Gtlmu, kvoli menej

vaznym rolam, v plnej sile. Mozno sa
zda, ze na Denzela rola alkoholika a
nezodpovedného ¢loveka akosi nepasuje.
Je to vSak o schopnosti adaptacie. Denzel
ju transformoval do umenia najlepsie,
ako len vedel. Pata pozornost' po cela
dizku viac ako dvojhodinovej masy filmu,
svojou mimikou a pohl'adom obalamuti
aj hereckého skeptika. Je to ten pohl'ad,
ktory nas presvedcil o tom, kym Whip je.
Hereck( spolo¢nost' Denzelovi robi
skvela Kelly Reilly, v Glohe Zeny zavislej
na heroine. Ich vzajomny vzt'ah je jednym
z viacerych Gspesnych rezijnych
sposobov Zemeckisa, ako podciarknut'

a definovat' postavu Whipa v jeho
komplexnosti. Z inych podobnych
prostriedkov je vyrazny, hoci len

I'ahko nacrtnuty jeho vzt'ah s rodinou

Ci vel'mi kamaratsky vzt'ah s dilerom
drog (John Goodman). Kontrast

je Gcelny a dava zmysel.

Hoci réZia nikdy nenudi, ¢o je na taka
dizku filmu Gctyhodné, je nutné
podotkn(t', Ze scenarista John Gatins sa
po vybornom vyvrcholeni filmu posdva
ku koncu, ktory vyznie do prazdna. Pdsobi
takmer ako chceny t'ah od produkénych
spolocnosti.

Navyse sa I'ahko stava zavadzajlcim
oproti zvySku filmu svojou kliSéovitost'ou.
Bez toho, aby sme pisali spoilery, sa to
vel'mi neda objasnit, ale predstavte si, Ze
Citate rozpravku o Snehulienke, a ked' uz
princ Snehulienku vyslobodi zo spanku
bozkom, odide a necha ju tam samu v lese.

Takto, ak nie eSte horSie, posobi
zavisenie Whipovho osudu, absoldtne
nekonzistentné s dramaticky, obrazovo,
kompozi¢ne i scenaristicky inak
vyvazenym filmom. V scenari sa Gatins
vyhral s iréniou pribehu. Zdrogovany a
opity pilot zachrani 96 zivotov zo 102
a desiati triezvi piloti v simulatore
to nedokazu. Na dévazok je Whip
pova-zovany za hrdinu, ale ked'ze
sa hl'ada nejaky vinnik, musi
sa prst ukazat' aj nanho.

Technicka stranka filmu je zvladnuta
vyborne. Zemeckis s tridsiatimi
miliénmi rozpoctu spravil pdsobivejSiu
a realistickejsiu lietadlovd havariu
nez niekol'ko sto miliGnové projekty.
Odhliadnuc od efektov, je vsak
vyborny hlavne minimalisticky
soundtrack Alana Silvestriho (kde
sa predovsetkym vydaril klavir) v
kombinacii s licencovanymi piesnami.

.y

Zaverecné hodnotenie

Let je kvalitny, patavy a hlavne
scenaristicky vyladeny film, ktorého
hriechy sG, bohuzial', najma narativneho
charakteru. A sice, zaver, aky si Let
zasl(zil, nedostal na Gkor prilis
kliSéovitého a skratkovitého finale,
ktoré si vybavili produkéné spoloc¢nosti.
Je to ako zly vtip pri pohl'ade na viacero
vrstiev postav. Vysledok je disharmonicky
a emocionalne skipy, na rozdiel od este
vyborne konzistentného vyvrcholenia

1

hlavného konfliktu. Stale je to vsak film,
ktory ukazuje, Ze Zemeckisov navrat

k hranému filmu méZe byt' len prinosom,
a ak mu date na Blu-Ray Sancy, iste
nebudete ochudobneni o ¢as. Vo full HD a
DTS-HD Master Audiu vas ¢aka originalne
znenie a v DD 5.1 aj Cesky dabing. Titulky
s(, samozrejme, tieZ pritomné. Blu-Ray
disk tiez potesi bonusmi v podobe
dokumentov o natacani snimky, ako

aj otazkach a odpovediach o filme.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [KONECNA | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

The Last Stand, 2013, 107 min.

Rézia: Je-Woon Kim

Scenar: George Nolfi,

Jeffrey Nachmanoff

Produkcia: Lorenzo di Bonaventura
Kamera: Kim Ji-yong

Hudba: Mowg

Hrajii: Arnold Schwarzenegger, Johnny
Knoxuville, Eduardo Noriega, Forest
Whitaker

Na recenziu poskytol:

BontonFilm

PLUSY A MINUSY:

+Arnold je fesak,
aide mu to aj po
tol'kych rokoch

+ poctiva robota
za menej penazi

+ Johnny Knoxville
(v druhej polovici)

- chudobnejsie
finale

- necharizmaticky
zaporak

- Johnny Knoxville
(v prvej polovici)

HODNOTENIE:

70%

Konecna
ON SA VRATIL

«Jasavratim!” zastrajal sa Arnold

Schwarzenegger v Terminatorovi.
A vratil sa. Naposledy v Terminatorovi 3
(2003). Potom si uz ziadnu hlavni postavu
nestrihol, kvdli povolaniu guvernéra.
Az donedavna. Jeho scény v pokracovani
Postradatel'nych (2012) boli skutocnou
lahddkou. Ale ... chceli by ste nieco viac?
Co takto dal3i film s Arnoldom
v hlavnej roli? Nech sa paci. Tento
Rakisan sa totiZ do penzie urcite
nechysta. Ma vSak Arnie este stale o
poniknut' Zanru akénych filmov?

Jediné, po ¢om tzi Serif Ray Owens
(Arnold Schwarzenegger), je pokojné
prezitie jesene Zivota v zapadnutom
mestetku Sommerton Junction, leZziacom
v blizkosti mexickych hranic. Siniecko,
pohodicka, jediné potencionalne
nebezpelenstvo predstavuje akurat
tak premotivovany milovnik a zberatel'
zbrani Lewis (Johnny Knoxuville).

Jediné, po ¢Com tdzi Mexitan Gabriel
Cortez (Eduardo Noriega), je navrat
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do svojej vlasti. Na to ma, samozrejme, plné
pravo, no situaciu mu komplikuje jeden
malicky problém. Konkrétne to, ze Gabriel
je narkobarén, presnejsie vel'mi mocny
narkobaron, momentalne pod zamkom FBI.
Avsak nie nadlho. Dokonaly plan na Gtek

je uz pripraveny, sloboda na dosah

ruky, a jeden ¢iperny déchodca istotne
nebude robit' vyraznejSie problémy.

Konecna (2013) je bécko najt'azsieho
kalibru. Ktokol'vek hl'adajici inteligentnd
zabavu a nebodaj hiboké myslienky — ruky
pret! Fyzika, logika a motivacia postav totiz
dostali mimoriadne tvrdd ranu. Nechajte
ich radSej za sebou. Nezamysl'ajte sa
nad tym, preco postavy robia to, ¢o robia,

a preco z toho FBI opat' raz vyjde ako
banda neschopnych idiotov.

Otazka, ako to ten Mexican robi, ze
pri jazde autompopiera zakony fyziky,
taktiez nema pri pozerani filmu ziadne
miesto. Niektoré veci sa vo filme dejd
jednoducho preto. A tato odpoved' vam
musi (plne stacit'. TakZe, pravidla sa jasné.
Damy a pani, vypnite si mozog a zapnite
bezpetnostné pasy. Caka nas totizto
chrumkava akéna jazda. Arnold na to,
po tol'kych rokoch, eSte stale ma. A

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

prinasa divakovi presne to, po com kazda
béckofilna dusa pisti. Stary Serif, ktory
vSak nepatri do starého Zeleza, pre svoju
Cestnost' a zasadovost' vyzaduje reSpekt.
Hovori malo. A ked' uz, tak len hibokym
hlasom zamrmle par strohych viet. Cool!
Nie vel'mi originalne, ale cool. Na druhej
strane narkobarén, vzbudzujici od zaciatku

THE LAST STANG

strach. Je mimoriadne nebezpecny,
pricom pocit nebezpecenstva este
znasobujl ochranné opatrenia, vyuZivané
na jeho vazbu — nasadenie masky na
hlavu. Nerozprava, lebo vie, ze vsetko

ide podl'a jeho planu. Nad Sommerton
Junction sa zbiehajd mraky, buddcnost'
sl'ubuje temnotu, bolest' a strach.

A potom to pride. Johnny Knoxuville,
so svojou idiotskou postavou Lewisa.
Srandicky, srandicky a temna atmosféra
je ta-tam. Teda, nie zeby sa nesnazila
vratit', ale Knoxville jej zakazdym ustedri
ranu, z ktorej sa uz t'azko spamatava.
A bude horsie. Ked' nas drogovy magnat
otvori svoje Usta, jeho aura strachu pomaly
vysumi do nenavratna. To, ¢o by mali
byt' slova ¢loveka, ktory v zapadnutom
mexickom bare pozyva Smrt' na tequilu,
znie ako taraniny. Eduardo Noriega hra

narkobarona, ale v jeho podani je to skor
otravny Mexican, ktory si ku vam prisadne,
zalne rozpravat' o svojej rodine a nakoniec
sa opyta, ¢i nahodou nemate nejaké drobné
nazvys. A tak sa napinavy thriller zvrhava
na frasku. Je to prerod naozaj bolestivy.
Ale pozor,priatelia! V okamihu, ked' uz ma
divak chut' poslat' Schwarzeneggera na
dochodok, prekvapivo zist'uje, Ze sa mu ta
fraska zacina pacit'. Arnold sa uz absolGtne
neberie vazne, sype jednu hlasku

za druhou. A Knoxville mu svojou
hldpost'ou skvelo kontruje. Bol to prave
on, ¢o ma dostal niekol'kokrat v smiechu
do kolien. Zial', na filme je vidno mensi
rozpocet, ktory je citel'ny hlavne ku koncu.
Ako sa na bécko patri, o¢akaval som v
poslednych mindtach ohfostroj vybuchov,
ale namiesto toho mi Arnold podava iba
jednu prskavku. Sice peknd, stylovg, ale aj
tak vidno, Ze rozpocet zaveru filmu moc

MOVIESITE.SK
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nedoprial. Mimochodom, poznate reziséra
tohto filmu? Je to Je-Woon Kim, znamy

vo svojej kaorejskej domovine najma filmom
Dobry, zIy a divny (The Good, the Bad, and
the Weird), ¢o je ,western", odohravajci sa
v tridsiatych rokoch dvadsiateho storocia

v Mandzusku. Mam pocit, Ze reZisér si

do Konecnej prepasoval typicka filmov(
korejskd divnost' (hlavne Knoxvillove
scény). Ta sama o sebe nie je zla, len
nezvyknutym mdZze prekazat'.Nie je to totiz
to, na ¢o sme vo Schwarzeneggerovskych
filmoch zvyknuti.

Stal teda Arnoldov navrat za to?
Podl'a mna ano. Konecna je jednoducha
zabava, natocena s laskou. Vie, ¢o chce
a od druhej polovice sa na ni¢ nehra.
Chce pobavit! a to sa jej vcelku dari.

Adam Schwarz
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RECENZIA [JANICKO A MARIENKA: LOVCI CARODEINIC | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Hansel and Gretel: Witch Hunters,
2013,87 min.

Rézia: Tommy Wirkola
Scenar: Dante Harper, Tommy Wirkola
Hudba: Atli Orvarsson

Hraji: Jeremy Renner, Gemma Arterton, H O D N OTE N I E .

Famke Janssen...

Na recenziu poskytol:
Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:
+ bezmyslienkovita
zabava |
+ krvava rychla
akcia
+vyprava
+technicka rézia
- scenar
- malo priestoru
pre hercov
-zbytocné 3D
techniky
v zaberoch

Marienke, ktori strateni

v lese zabladili k pernikovej
chaliipke, akoby ani nezil. Tato rozpravka,
dodnes
rozpravana det'om pred spanim, sa na jar
stala podkladom pre r{jchly akény
a najma krvavy snimok s podtitulom
Lovci €arodejnic.

. Kto nepozna pribeh o Janickovi a

Bez prehanania sa da povedat', ze
Hollywood v poslednych rokoch pravidelne
oprasuje klasické rozpravky do podoby
vel'kolepého fantasy alebo horory,
ako tomu bolo v minulorocnej snimke
Snehulienka a lovec (2012) a starsej Red
Riding Hood (2011). Uvedené filmy boli
ponaté vazne, snad' v snahe vyuzit' svoj
povod ako rozpravku pre dospelych.
Lovci ¢arodejnic s tieZ rozpravkou
pre dospelych, ale predsa ini. Nijako sa
netaja tym, ze ich Gmyslom je len Cista
krvava zabava. Hoci pdvodne tomu tak
nemalo byt Film mal byt' premietany
bez akejkol'vek krvi kvoli pristupnosti
pre menSie deti. Producenti a reZisér
Tommy Wirkola si v&ak uvedomili, ze film
by bez tej krvi jednoducho nemal t'avu.

Janicko (Jeremy Renner) a Marienka
(Gemma Arterton) sa v pribehu filmu stali
po upaleni zlej ¢arodejnice ich lovcami. Nie
preto, ze by chceli. Zistili, Ze st zvlastnym
sposobom imdnni voci ich kizlam, a preto
ich mézu I'ahSie prekabatit'. Ked' uz
v dospelom veku zavitaji do mestectka
Augsburg, st v najlepsej forme.

\/ Augsburgu Carodejnice unasajd deti a
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nikto nevie preco. Preto lovecka dvojica
dostane za Glohu nielen zabit' ¢arodejnice,
ale aj vratit' deti domov. To eSte netusia,
Ze za Gnosmi stoji Muriel (Famke Janssen),
jedna z najmocnejsich ¢arodejnic na svete.

Ano, pribeh nie je ni¢ moc. Rovnako
ako rada mensSich motivov odvijanych
scasne s dejom. Napriek tomu vSak
film bavi, z vel'kej miery iste invenciou
nehollywoodskeho reziséra Tommyho
Wirkola. V akcii (zaberajcu dve tretiny
filmu) predvadza prehl'adna strihova
skladbu, vyborné ozvucenie a v nepo-
slednom rade vyuziva naplno skveld
vypravu, ktora akoby z oka vypadla takmer
dekadu starSiemu Van Helsingovi (2004).
\/ pokojnejSich momentoch treba ocenit'
rychlost' dialégov, ktoré skraka plynd rychlo
napriek nie unahlenej reti, aby sa uvol'nil
priestor krvavej akcii. Aj tu sa rysuje jeden
z cielenych motivov nérskeho reziséra a
sice, prosta radost' z uletenej akcie
so zaujimavymi napadmi a odl'ahcujicimi
hlaskami.

Neverite tej Sialenosti? NuZz, pribeh sa
odohrava v stredoveku a okrem pokrotilych
strelnych zbrani hlavnych protagonistov
sa vo filme dostane k slovu aj rotacny
gul'omet &i injekcie. Zhromazdenie
¢arodejnic pripominalo prechadzku
cirkusom, plnym l'udskych mutantov.
Norsky rezisér viditel'ne odmietol piplanie
sa v tradi¢nych konvenciach a na platno
priviedol nevaznu rychlu jednohubku
ratingu s vel'kym R. Na zaciatku sme
predsa spominali, Ze bez tej krvi by to
proste nebolo ono, aj ked' predvidatel'ny
scenar stoji za "starG belu". Je to totiz také
jednoduché a bezmyslienkovité, Ze to divak

Janicko a Marienka: Lovci carodejnic
ROZPRAVKOVE JATKY

rozpozna, no Sialeny spdsob spracovania
dodava filmu charakter pozeratel' nosti.

Verte Ci nie, ale aj pozitivna technicka
stranka filmu ma svoje proti. Tak ako
v desiatkach inych filmov, ktoré sa
premietali v 3D, sa v snimke objavujd ¢asto
Gplne zbytoEné zabery s ciel'om vyvolat'
dojem vystlpenia z obrazu. Nast'astie
ich nie je tak vel'a a nepotrebujd vzdy
spomalené zabery, ¢o plati aj pre vacsinu
akcie. Ruku na srdce, komu tie spomalené
zabery na kazdy pohyb uz neliezli na nervy?

Lovci ¢arodejnic v podani Rennera a
Artertonky, bohuzial', nemajd ¢o hrat'.
Vinnym je v tomto pripade scenar, ktory im,
ako v mnohych podobnych filmoch, skratka
nedava priestor. Napriek tomu sd ako duo
viac-menej vydareni. Dalsi herci si takisto
len zastupcami potrebnych typov postav,
od neprajnika, zloducha, cez fandsika az
po pomocnika v nadzi. Ale
Gprimne, ¢akalo sa nie€o iné?

Zaverecné hodnotenie

Zostava len zosumarizovat', ¢o uz
bolo povedané. Janictko a Marienka:
Lovci arodejnic nie sa zlym filmom.
Ale rozhodne ani nie dobrym. PoteSia
predovsetkym milovnikov krvavych
jazd bez pointy, tGZiacich pri podobnych
snimkach hlavne po bezmyslienkovitom
uvol'neni. Lovci ¢arodejnic sd presne taki —
jednohubkou s kvalitnou technickou réziou
a akciou, par hlaskami a firou zaujimavych
uletenych napadov. Avsak pod tym sa
skryva len zle napisana, herecky slabo
vyuzitel'na a pribehova prazdnota.

Jozef Andrascik

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

OSLAVUJEME 7. NARODENINY

SUNBERA esenn o STRAZCOVIA = 30

_KEVIN._ DIANE
COSTNER LANE

V KINACH OD 20. JUNA

VYHRAJ SUPER VYLET

DO LOS ANGELES,

PREHLIADKU STUDII WARNER BROS.,
STRETNUTIE S REZISEROM
ZACKOM SNYDEROM
A DALSIE SKVELE CENY!
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ZAREGISTRUJ SA V NEWSLETTERI BcineMA )«

NA WWW.CINE-MAX.SK A S| V HRE! [
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>> George R. R. Martin
Hra o triny

Rozsiahly 846-stranovy

fantasy epos Hra o triiny je
prvou zo zatial' piatich vydanych
Casti série Piesni I'adu a ohna.
Kniha sa stala podkladom pre
rovnomenny serial v produkcii
HBO. Prostrednictvom pribehu sa
prenasame do tajomného obdobia
pripominajiiceho temny stredovek.
Stredoveka kultira, mystika,
dobrodruzstvo, intrigy, zrada...

Prva cast' sagy rozostavuje figrky na
vel'kolep Sachovi partiu. Hra o trdny,
nesdca vystizny nazov, zoznamuje
Citatel'a s prostredim, postavami a Stylom
autora - slovom, pripravuje na vel'kolepy
dej rozvijajici sa v piatich d'alSich
tisicstranovych knihach. Skuto¢na gradacia
a vytriezvenie zo zjavnej kniznej idylky
prichadza na strankach poslednych kapitol.
Zrada a intrigy s hlavnymi heslami knihy
a sGcasne aj vychodiskom Gspesného
boja o Zelezny trén Siedmych kral'ovstiev.
Moralne konanie je opovrhnutia hodné,
Cestnost' sa nenosi a je prejavom obycajnej
slabosti. Jedinou cnost'ou je zakernost'...

.Ked' hras hru o trony,
vyhras alebo zomries."

Rod Starkovcov, ktorého symbolom je
Sedy zlovlk, tisice rokov vladne severu.
Lord Eddard Stark je spravcom Zimohrady,
a ked' je kral'om a dlhoro¢nym priatel'om
Robertom Baratheonom povolany na juh
do Kral'ovho pristaviska zastavat' post
pobocnika vladcu Siedmych kral'ovstiev,
nie je tejto pocte vel'mi poteSeny. S
dcérami Aryou a Sansou opUst'a Zimohrad
a presiva sa na juh, odkial' sa Ziaden
¢len jeho rodiny doposial' nevratil.

Za ,vodou' v Slobodnych mestach
¢aka na svoju odplatu Viserys, pravy
potomok byvalého kral'a Zelezného tronu
Targaryena, ktorému bol trén nasilne
odcudzeny. Pribeh Viserysa a jeho sestry
Daenerys Citatel'a oslovi natol'ko, ze ma
tendenciu v knihe vopred listovat' s tizbou

dozvediet' sa viac o tom, o sa stane s
nevinnou pannou Daenerys, ktor( predal
jej vlastny brat za manzelku kral'ovi
divokych Dorthrakov. Daenerys a sa stava
Zenou khala Drogha a teda novou khaleese
(kral'ovnou). Ich pribeh nasilne vynitenej
lasky sa javi ako keby len tak pomaly
plynul v pozadi, nezavisle a mimo vSetkych
bojov a konfliktov v Kral'ovom pristaviskuy,
ktorym ,vladne' Robert Baratheon. Je
vSak jeden z potomkov z rodu Targaryenov
pravym ,drakom’, ktory dokaze

ovladnut' svet a vziat' si ¢o mu patri?

G.R.R. Martin rozvija niekol'ko dejovych
linif, ktoré sa upriamujd na Gstredné
postavy pribehu. Hra o trdiny prinasa
prepracovany pribeh do najmensich
detailov. Sam Martin sa v pod'akovani
knihy vyjadril: ,Diabol je v detailoch’. A
prave jednotlivé malickosti s nosnymi
piliermi celej knihy. Citatel' by sa mohol
spociatku stracat' v réznorodosti
a pocetnosti postav, no na lepsiu
orientaciu v rozsiahlej linii rodov sldZi
Dodatok ku knihe. BlizSie Specifikuje
bohaté obsadenie kral'ovskych €i

lordskych rodov, priblizuje dané rodové
linie s prepracovanou heraldikou a
slovesnost'ou. Spravna fantasy by sa
taktieZ nezaobisla ani bez vlastnej mapy,
ktora prispieva k lepSej nazornosti a

je pomdckou pri spravnej Citatel'skej
interpretacii a priestorovej vizualizacii.

Dielo mozno oznacit' za historické
fantasy. Martin vSak neoperuje s beznymi
postavami z rise fantasy (ako si napr.
Skriatkovia, kentauri ¢i elfovia) a neprinasa
do deja klasické prvky takejto literatdry.
Stretavame sa s fantasti¢nom, ktoré je
zahalené raskom tajomstva. Autor sa
snazi vytvorit' I'ahko uveritel'ny svet, ktory
pOsobi realisticky, historicky usadeny
do stredoveku. Nenechajte sa teda len
tak I'ahko zmiast' povedackami starych
pestdnok. Bieli chodci, draky, magia, obri...
To vSetko sa javi, Ze neexistuje. A predsa!

Po zopar stranach vam dokaze
Martin vyvratit' vSetky myIné predstavy
o kral'och ,braniacich boha a narod’,
JCestnych’ rytieroch, ,krasnych a madrych’
princoch ¢i ,neznych a zdvorilych’ lady a
kral'ovnach. Postavy nie si prezentované
ako prehnane nadherné, extrémne nadané
¢i nadprirodzené (o je taktiez akymsi
fenoménom sacasnych pseudofantasy). Za
krasneho je v pribehu oznacovany akurat
Jamie Lannister, kral'okat, ktory si svojim
skazenym charakterom len vel'mi t'azko
ziskava srdcia zien v pribehu ¢i Citatel'ov
mimo neho. Nemanzelské deti, tzv.
bastardi, si plodom semena vSemoZnych
panov zasadeného do 16n I'ahkych zien
v nevestincoch. Citatel' ma moznost'
sledovat' incest priamo v podani najvyssie
postavenych... Juh riesi ,zabomysie vojny’
0 Zelezny trén, no na severe sa ,lamu
I'ady’. Prichadza zlo! Po sedemrocnom
lete sa ochladzuje a...  ,Zima sa blizi."

Viktéria Semanikova
Vydavatel'stvo: Talpress

Jazyk: cesky
Pocet stran: 846 stran

>> Paulo Coelho

Rukopis z Akkry

.Najhroznejsia zo zbrani je slovo.”
Tak uvadza vydavatel'stvo Ikar
na trh d'al$iu novinku brazilskeho
majstra Paula Coelha.

Na egyptskom Gzemi nasiel anglicky
archeoldg rukopis v arabcine, hebrejcine
a latincine, ktory nas zavedie do
Jeruzalema v roku 1099. Tento papyrus
zachytava udalosti jedného vecera, aby
vyrozpraval pribeh nie tohto slavneho
mesta, ale I'udi, ktori v nom zili.

Na nadvori, kde pred niekol'kymi
rokmi sadili Krista, sa tesne pred
vpadom kriziakov stretli krest'ania, zidia
i moslimovia a spoloc¢ne si vypoculi
gréckeho u€enca menom Kopta. Ten si je
vel'mi dobre vedomy moci slova a tak v
predvecer vopred prehraného boja ob¢anov
Jeruzalema upokojuje a presviedca ich
o tom, Ze kriziaci ,m6zu znicit' mesto,
ale nepodari sa im skoncovat' s tym,
¢o nas naucilo.” Je presvedceny, ze to,
¢o im mesto dalo sa zachova naveky
prave v podobe slova - ich pribeh sa
bude tradovat' z generacie na generaciu.
Samotny prihovor Gréka je rozdeleny na
20 kazni, v ktorych sa snazi pritomnym
vysvetlit', ze hodnota naplneného Zivota
sa skryva v skiisenostiach, poznani
mudrosti a pravdy. Ob¢ania mu kladi
otazky a on odpoveda. Napomina a vyzyva
k lepSiemu Zivotu. Dodava odvahu. Ludia
sa pytaja na samotuy, krasu, strach zo
zmeny, (spech, zazraky, oddanost' &i
priatel'stvo a on sa im snazi na prikladoch
z jednoduchého Zivota priblizit' vjznam
kazdej I'udskej ¢innosti, kazdého ich
pocitu alebo javu, ktory si nevedia
vysvetlit'. Rozprava im o prekonavani
prekazok a hl'adani prilezitosti, no na
svet sa pozera inak ako sme zvyknuti.

.Samota nie je nepritomnost’
spolocnosti, ale okamih kedy sa nasa dusa
s nami slobodne rozprava a pomaha nam
pri zivotnych rozhodnutiach."”

Spolo¢nym motivom Koptovych kazni

je laska ako samotna podstata bytia,
ako sila, ktora vietko t'aha vpred, ako
energia, ktora drzi vSetko pri Zivote.
Spojitost' s laskou dokaze tento Grék
najst' naozaj vsade — v priprave jedla, v
honbe za Gspechom i v putovani po pasti
na chrbte t'avy. Pritomnych nabada k
laske kazdym jednym podobenstvom.

.L'ab. Nehovorim len o laske k
druhému cloveku. Labit' znamena byt'
pripraveny na zazraky, vyhry aj prehry,
na vsetko, co sa prihodi kazdy den,
ktory nam bolo urcené stravit' na tejto
Zemi. L'ab. Lebo ty prvy z toho budes
mat' osoh — okolity svet t'a odmen..."

to vSak stalo za ten risk, uz posid'te sami.
Rukopis z Akkry od Paula Coelha sa venuje
viacerym oblastiam kazdodenného zivota,
jedno vSak maj spolotné — posolstvo,
ktoré vystihuje veta: ,Najvacsim ciel'om
Zivota je I'Gbit." S miernym patosom

by sa dalo povedat, Ze tento rukopis
ukryva navod na zivot v mene lasky.

Lucia Kériova

Autor knihy: Paulo Coelho
Vydavatel'stvo: Ikar

Pocet stran: 144 stran
Védzba: pevna vdzba
Jazyk: slovensky jazyk

Kniha sa €ita I'ahko,
ak ste, pravdaze, s
Coelhom naladeni
na rovnakej vine
optimizmu a otvoreni
novému pohl'adu na
svet. A ak ju chcete
docitat' dokonca,
mali by ste v tomto
optimizme aj vytrvat'.

\/ opacnom pripade sa
vam vSetky myslienky
postupne zleji do jednej
a prestanete tomu
verit', pretoze to znie

az prilis idealne. Treba
uznat', Ze podobenstva
gréckeho ucenca
pripominajd hodnoty,
na ktoré I'udia mozno
uz zabudli. A s trochou
nadsazky mozno uznat'
aj to, Ze ak by saim
venovala patri¢na
pozornost', mohli by
sposobit' napravu
celého chorého l'udstva.
Ale ved' aj lieky treba
davkovat' postupne.
Inymi slovami, je
badatel'né, Ze autor
chcel toho povedat' X
vel'mi vel'a a naraz. Ci SRR

Naojhroznejsia zo zbrani je slovo
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