Digitalno-Lifestyle magazin pre kazdého Cislo 18 /.jiin 2013 | www.gamesite.sk

- L

PREDS] ME
.H_Xbox Ohe 1@“

1_}-.

0TE§T0\II-\LI SME &
= HPENVY-Phoenix ._ M
*“Ho- 1400ec - —=*—

......

Siut'aze
o hodnotné ceny

= HRY MESIACA: - HARDVER MESIACA: > FILMY, KTORE ZAUJALLI: - TOP TEMY:
Metro: Last Light LENOVO IDEAPAD YOGA 13 Kino: Oblivion VSetko, €o vieme o Xbox One!
Injustice Belkin WLan Range Extender Bluray: Divoky Django Jason Graves - Interview

SOUL SACRIFICE POINT OF VIEW MOBII 945 Bluray: Lovci mafie Kniha: Prototyp Eva
Fire Emblem Awakening LG Nexus 4 Bluray: Jack Reacher Kniha: Nebe pod Berlinem



GENERATION

Mission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika

E: mission@mission.sk W: www.mission.sk

BEDAKCIA
Séfredaktor / Zdeno HIRO Moudry

Zastupca Séfredaktora / Patrik Barto

Webadmin / Richard Lons¢ak

Jazykové redaktorky / Zdenka Schwarzova /

Lenka Macsaliova / Kristina GabriSova / Anna Javorska

Odborna redakcia / Branislav Brna / Dominik Farkas /
Pavol Ondruska / Roman Kadlec / Tomas Duriga /

David Tirpak /Matej Minarik / Mario Lorenc /Martin
Habek / Martin Sabol / Tomas Kleinmann / Jan Kaplan /
Miroslav Konkol' / Jozef Andras¢ik / Eduard Cuba /
Adam Kollar / Linda Engelova /Lenka Vrzalova /

Matas Slamka / Veronika Cholastova / Adam Zelenay

SPOLUPRACOVNICI
Mat@s Paculik / Martin Procka / Marek Liska

GRAFIKA A DIZAIN
TS studio / Viktor Sopko / Jakub Branicky /DC Praha /
Deana Kazmerova, grafik@gamesite.sk

Titulka
Obrazok z Iron Man 3 © Marvel

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475

E: marketing@gamesite.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to
discuss partnership opportunities.

Please contact / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej forme prostrednictvom
internetu. Magazin sa nepredava a nie je mozné zakapit'
ani jeho tlacené vydanie. Redakcia si vyhradzuje pravo
kedykol'vek to zmenit' aj bez predoslého upozornenia.

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, alebo aj na www.gamesite.sk,

Co je aj hlavna stranka vydavatel'a. Dostupny je aj

ako vol'ne prezeratel'na flash verzia na adrese
http://issuu.com/gamesite.sk, ¢o vsak nie je sluzba
prevadzkovana vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VSetky texty a layout sG chranené autorskym pravom
a st majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento
Casopis je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja
vyluéne vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit'

s nazorom vydavatel'a alebo nazorom redakcie.

Vlydavatel' nenesie ziadnu zodpovednost' za obsah
inzeratov, reklamnych ¢lanov a textov dodanych redakcii
tret'ou stranou. Za obsah inzeratov s zodpovedni
wylu€ne len inzerenti, pripadne ich zastupcovia/agentdry.

Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt' reprodukovana

Gplne alebo scasti bez pisomného sihlasu redakcie/
vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené. Véetky
informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k datumu
vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov sa
neskor mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company
Mission Games sro. Nothing in this magazine may
be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are
recognised and used specifically for the purpose
of critic and review. Although the magazine has
endeavoured to ensure all information is correct
at time of print, prices and availability may
change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2013 Mission Games s.r.o.
www.mission.sk

ISSN 1338-709X

2 | Generation

B Zabavny priemysel v 21. storo€i zaZil mnoZstvo inovacii.
Ak sa vratime spat' v Case, urcite si kazdy najde rézne
srdcovky, ¢i uz v podobe filmov, knih, technolégii alebo hier.
Hoci sa u knih a filmov toho az tak moc nezmenilo, o novych
hrackach v podobe inteligentnych telefonov, pocitacov, konzol
a hier sa to povedat' neda. Staci si pozriet', aka hry a telefony
vyzerali v devat'desiatom deviatom. Asi by ste si s nimi
neuZili moc ,srandy" na dnesné pomery (Cest' vynimkam).

Podaobne je to aj s nasim projektom Gamesite.sk. Zacali sme
pred Styrmi rokmi a odvtedy sa toho mnoho zmenilo. Snad' k
lepSiemu. Od prvého layoutu, ktory vyzeral, ako vyzeral, cez prvé
kliky od inych l'udi, ako nasi znami, az do dnesnej podaby, ktora
zahfha mnozstvo kontentu v podobe pisanych clankov, vider,
magazinu a rdznych sat'azi. Sam by som si ani netrafol pred
styrmi rokmi povedat', Ze nas projekt dospeje do takejto fazy. Az
s odstupom ¢asu sa da povedat', ze za tym vsetkym stoji jedna
vec, a to neskutocna vasen k novodobej zabave, ¢i uz z uhla nas,

Editorial

redaktorov, alebo vas, nasich citatel'ov... A, pravdaze, Hiro!

A ked'Ze Hiro nikdy nespi (doslova), mdzete sa tesit'

na neustale zdokonal'ovanie nasho portalu, nového
synceka v podobe pripravovaného Moviesite.sk a vsetok
kontent, ktory pravidelne pontkame. 1.6. oslavujeme

4 roky od zalozenia materského portalu v roku 2009.
Verim, Ze d'alSich par rokov to eSte s nami vydrzite.

Tomas Klajo Kleinmann

Redakcia hodnoti mesiac maj...

Babli

Cely maj som stravil

v moskovskom metre.
Najprv som dobehol
zameskané a konecne sa
dostal k Metro 2033

a hned' na to som sa
pustil do Last Light.
Mimo to som skdsil

aj zopar zaujimavych
nezavislych kaskov,
ako napriklad Anodyne.

Trochu prekvapujdco,
ale PS Vita bola opat’
najvyt'azenejsou
platformou.

Okrem Soul Sacrifice
som otestoval aj reediciu
hry Dragon’s Dogma

(t0 vSak na PS3), s ktorou
som si trochu
zaspominal na sériu
Gothic.

MarkusFenix

\/ maji dostali prednost'
skasky. No z novych hier
dostalo prednost' Metro:
Last Light. Okrem toho
som oprasil spomienky
na trilégiu Mass Effect a
do toho obcas davkoval
Borderlands 2. Trochu
priestoru dostal gj
Battlefield 3 a Monster
Burner na WP.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Jozef Andrascik

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

V Bethesda Softworks uz dlhsi ¢as
naznacovali, Ze vo vjvoji majd novd hru.
Nikomu by vSak nenapadlo, Ze ide o vel'ky
navrat slavnej znacky. Aj preto bolo ohlasenie
Wolfenstein: The New Order v hracskej obci
takym oZivujicim prekvapenim. Po vlazne
prijatom Wolfensteine z roku 2009 bude
snad' presne tym, co hraci vtedy cakali.

The New Order je zasadeny do neblahého
roku 1960. Neblahého preto, pretozZe odkedy
nacistické Nemecko vyhralo 2. svetov(
vojnu, 5iri svoju zvratend ideologiu po

celej planéte. Je potrebné zasadit' tyranii
rozhodujlci protidder. Vojnowy hrdina B.J.
Blazkowicz je v tomto konflikte kl'G¢ovou
Glohou, a prave zafho budeme v o¢akavanej
FPS hrat'. Budeme sa pohybovat' v Europe.
Pribeh nas zavedie do ohromnej nacistickej
pevnosti, v ktorej opat' vd'aka najréznejsim

Kreativny riaditel' Platinum Games,

Jean Pierre Kellams, potvrdil, Ze
spinoff MGS série, Gspesna akéna
hra Metal Gear Rising: Revengeance,
pricestuje aj na hardisky osobnych
pocitacov. A to do konca uz tento rok.

>> Séria Wolfenstein bola jednym
z katalyzatorov masovej popularizacie
videohier. Teraz ju ¢aka next-gen-krok vpred.

superzbraniam nacistov budeme bojovat'

s hordami nielen nacistov, ale aj réznych
priSer &i robotov zlého rezimu. lyvojari
prizvukujd, Ze hra nebude mat', kvdli silnej
koncentracii na vel'kolep( kampan, hru

pre viacerych hracov. Udajne sa celj vjvoj
staca len na Glohu byt' slavnej sérii dbstojnym
a pysnym nastupcom, hodnym svojho mena.
0 tom, ze ide o jednu z najocakavanejSich
FPS doby hned' po ohlaseni, svedti aj tato
historka. Znamy dizajnér Warren Spector
(podiel'al sa na Deus Ex ¢i System Shocku) na
svojomn Facebooku napisal, ¢ je vazne treba
d'alSej .genericky temnej, monochromatickej

FPS, kde sa zabijajd nacisticki roboti." Jeho
nazor bol ihned' bombardovany kritikou zo
strany hracov a bol ndteny sa ospravedinit'.

Hru vyvija Machine Games stddio,
patriace pod Bethesdu. Stidio zaloZili
|'udia zo Starbreeze St(idia (na triku
majd napr. Chronicles of Riddick) este
v roku 2009. Zostava len difat’, Ze vich
rukach dostand vel'ké sl'uby splnenia.

Wolfenstein: The New Order wyjde v
jeseni 2013 na PC, Xbox 360, PS 3a
neskdr aj na novej generacii konzol.

Deep Silver uz v jani vyda st'ahovatel'nd
hru Ride to Hell: Route 666, v ktorej

sa hraci stana nefalSovanymi clenmi
motorkarskych gangov v pretekoch

z Chicaga do San Francisca. Samozrejme,
v pretekoch sa neSetri gul'kami.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Survarium
f2p FPS dosiahla alpha stadia

B Hoci by si vacsina hracov priala nového S.T.A.L.K.E.R.-3,
kuchti sa Survarium, multiplayerova FPS. Bude zdarmaa v
apokalyptickom prostredi. V§voj ma pod palcom ukrajinsky
Vostok Games. Hra je prave v alpha stadiu testovania (zapojit' sa
mozete tiez, stall navstivit' oficialne fora hry). Zatial' je v hre PVP
mod, zalozeny na timovej hre, dve frakcie, lokalita Vostok Radar
Station, jedenast' zbrani, tri sGpravy vybavenia pre obe frakcie a
aj inovativny systém posSkodenia, zalozeny na zénach. Hra bude
tiez plne modifikovatel'na pre moderov. Datum vydania este nie
je znamy, no hru ¢akajd eSte d'alSie vylepSenia. Je sa na Co tesit'.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B .. zasadneme za volanty

v racingovke GRID 2. Okrem ulic
Miami ¢i Pariza prevetrame aj Dubaj.
Tvorcovia predstavili méd Eliminator,
ktory je variaciou znameho Last

Man Standing modu, v ktorom sa
kazdych dvadsat' sekdnd vylucuje
posledny v rebricku. Najocakavanejsia
racingovka roka pride na konci maja.

Caka nas GT6

Cerstvo odhalena Gran Turismo 6 bude

mat' vySe 1200 aut, zacne s tridsiatimi
tromi okruhmi (kazdy mesiac nové).
RealistickejSie auta a bohaté socialne
moznosti si samozrejmost'ou. GT6 vyjde
uz v lete na PS3. Neskdr aj na PSs.

B .. sadockame Assassins Creed
filmu. ESte si trochu pockame, ale je to
oficialne. Film podl'a znamej hernej
série si strihne svoju premiéru v kine
presne 22. maja 2015, v hlavnej Glohe
s Michaelom Fassbenderom. Reziséra
zatial' nema, no produkénd hodnotu
mat' bude, ked'Ze jeho hlavnym kino
konkurentom bude Avengers 2.

: |
Way of the Dogg
Bizarna bojovka od rappera Snoop Dogga

B Doékaz toho, Ze zname celebrity niekedy nevedia ¢o s
peniazmi, sa dostal na povrch pri ohlaseni bojovky Way of the
Dogg. Hlavnou postavou nie je totiz nik iny ako svetoznamy
americky rapper Snoop Dogg, mimo iné herec a hudobny
producent. Ktovie, kde na napad priSiel, kazdopadne vraj
ma ist' o vel'mi rytmickd a prit'azlivd st'ahovatel'na hru.
Prvé recenzie ju pokladajd skér za priemern( bojovku, ani
nie zIQ, ale ani nie priliS dobrd. Pokial' mate radi hip-hop,
nebudete az taki sklamani z mixu hudby, boja, I'ahkého
pribehu a z réznych postaviciek ako ini. Way of the Dogg
vychadza na PSN, XBLA, i0S a systémy Android.

B .. vyrazime na simsovsk
dovolenku. Novy datadisk k The Sims 3,
s podtitulom Island Paradise, totiz
hratom umozni splnit' si sen o
dovolenke na ostrove. lychadza uz
25. jana. Na ostrove mozete skamat'
ocean, zit' na jachte ¢i v luxusnom
rezorte plnom celebrit, ¢vachtat' sa

vo vode so simikmi a vSeliCo iné.

Nové CoD ohlasené

Najnovsi diel série CoD ponesie podtitul
Ghosts. Je zaciatkom novej subsérie,

a to kvdli prichodu novej generacie
konzol, na ktord je primarne vyvijany
(terajsia generacia konzol vsak
nechyba). Pride koncom roka 2013.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

............................................................................................................................

CREATIVE PREDSTAVU)

AIRWAVE HD A AIRWAVE

CATHINE

&

Creative uviedol nové prenosné reproduktory Airwave HD
a Airwave, bezdrotové Bluetooth reproduktory s NFC
technoldgiou, so Specialne navrhnutymi chytrymi funkciami
pre jednoduché pouzitie a skvelé audio zazitky. S pritom

prvé z niekol'kych produktov, ktoré odrazaji nové smerovanie
spolocnosti, zaclefujiice novy sviezi dizajn, ktory sa bude
tykat' mnohych tohtoroénych reproduktorov a sliichadiel.

Na rozdiel od elegantnej Ciernej a klasickej sivej, reproduktory tiez
prichadzaja v rade ziarivych energickych farieb — Cervenej, modrej,
ruzovej a zelenej. Osobitna pozornost' bola venovana tomu
spravnemu dvojfarebnému kontrastu medzi kovovou mriezkou

a zadnou ¢ast'ou Airwave HD, s matnym leskom po stranach

a na vrchole. Podobna myslienka bola zavedena aj do dizajnu
Airwave, Sportového reproduktora s lesklymi boc¢nymi stranami,
sprevadzanymi hladkym perlet'ovym povrchom na prednej a
zadnej ¢asti reproduktora. Reproduktory sa prvé z niekol'kych
novych produktov Creative, ktoré sd vybavené najnovsou NFC
technolégiou. Creative Airwave HD, bezdrotovy reproduktor,
disponuje viac bodovym pripojenim, takze uzivatelia si mézu
pripojit' k reproduktorom az dve inteligentné zariadenia sii¢asne
—je to idealne pre uzivatel'ov, ktori vlastnia smartphone aj tablet.
Creative Airwave HD — cena je 149,99 EUR, Creative Airwave HD,

...........................................................

6 | Generation

nez Bluetooth reproduktor Creative Airwave. Vd'aka zosilfovacu
Creative Super Charged Amplifier sG naladené a uzavreté dualne
prémiové ovladace s plnym rozsahom, Creative Airwave HD prinasa
dvojnasobok vynikajlceho zvuku do reproduktorov svojej vel'kosti.

Creative Airwave HD je napajany vlastnou vstavanou
nabijatel'nou Li-lon batériou, ktora poskytuje az sedem
hodin prehravania zvuku. Creative Multipoint technologia
umoznuje pripojenie az dvoch zariadeni s technolégiu
Bluetooth k reproduktoru Creative Airwave HD sGcasne.
Za najniz8iu mozna Bluetooth latenciu a najvyssiu moznd
kvalitu zvuku reproduktor Creative Airwave HD vd'aci
podpore aptX zvukového kodeku a AAC kodeku.

Creative Airwave — cena je 99,99 EUR, Creative Airwave,
bezdrétovy reproduktor, je vybaveny dvoma efektivnymi
ovlada¢mi s plnym rozsahom, umoznujdcimi reprodukciu
Airwave reproduktor je napajany vlastnou vstavanou
nabijatel'nou Li-Polymer batériou, ktora poskytuje az
dvanast' hodin prehravania zvuku. Rovnako aj tento
reproduktor podporuje aptX kodek a AAC kodek.

.................................................................



LG prinasa bezdrétovi vreckovi
tlaciaren

LG uvadza na slovensky a cesky
trh inteligentn@G mobilni tlaciaren
LG PD233 Pocket Photo. Tlaciaren LG
Pocket Photo umoznuje wysoko kvalitn
tlac fotografii a poskytuje vynikajtcu
bezdrdtovii konektivitu. Vd'aka tomu

je idealnym dopinkom smartphonov s
operacnym systémom Android alebo iOS.

Stylova tlatiaref LG Pocket Photo patri
svojimi rozmermi 72 x120x24mm a
hmotnost'ou iba 215 gramov medzi
najmensie a najl'ahsie mobilné
fototlagiarne na trhu. Fotografie z LG
Pocket Photo majd prakticky rozmer
(5,1 x7,6cm) a idealne sa hodia na

............................................................................

Toshiba pripravuje

tablet s Cipom Tegra 4

.....................................

UzZ minuly mesiac sa objavila prva

zmienka o tablete Toshiba s Tegra 4
procesorom. Bol to benchmark AnTuTuy,
kde tento tablet dosiahol impozantné
skore 28 058. Dnes sa zariadenie
"vynorilo” znovu a tento raz "pozuje”

sikromné i pracovné Gcely. MoZnost'
opatrit' tlaené fotografie QR-kodmi
prinasa unikatny spésob spojenia vasich
snimok s online komunitou.

LG Pocket Photo podporuje technologie
Bluetooth a Near Field Communication
(NFC). Tlaciaren tiez vyuziva technolégiu
bezatramentovej tlace znacky ZINK.

Ta pracuje na principe vyuZitia tepla

na spustenie chemickej reakcie, ktora
spbsobuje zafarbenie papiera ZINK
2.0.V porovnani s konvencnymi
sposobmi tlace, zachovava systém
bezatramentovej tlace ZINK dlhSiu kvalitu
snimok a posobi proti ich rozmazaniu.

pred fotoaparatom. Vacsina hardvérovych Specifikacii pre Toshiba AT10LE-A s
stale vel'kou neznamou, ale vieme, Ze ho pohana Stvorjadro Tegra 4 s taktom
1,8GHz a je to 10,1-palcovy tablet. Uz len z vysledku z benchmarku mézeme zistit',
Zze mame Co dotinenia s high-end zariadenim. M6Zeme tieZ potvrdit', Ze zariadenie
bude pontkat' slot na microSD karty pre rozSirenie pamate, miniHDMI vystup a
stereo reproduktory. BeZi na Androide 4.2.1. Viac informacii eSte nie je znamych.

............................................................................................................................

Xperia ZR —vode odolny

Nowy model
od Sony bude,
. podobne ako
high-endowy
model Xperia Z,
vode odolny.
Bude mat'
46-palcovy
displej s HD
rozlisenim.
O wykon
by sa mal starat' Stvorjadrowy procesor
spolu s 2GB pamat'ou. Zariadenie bude
eSte vybavené 13MPix fotoaparatom
a batériou s kapacitou 2300mAh.

.....................................

Odolna verzia Galaxy S&4

Na internete koluji dohady o odolnej verzii
nového Samsung Galaxy S4. Nova verzia
ma byt' totiz spevnena a odolna voti vode

a prachu. Nainternete sa uz objavili gj
zabery, ktoré Udajne zobrazujl tento odolny
smartphone s popisom Galaxy S& Active.
Samsung sa oficialne k téme eSte nevyjadril.

.....................................

Cinsky
vyrobca
predstavi
d'alSi lacny
smart-
phone.
Xiaomi
Red Rice
ma zaujat'
hlavne
cenou v hladine 130 dolarov. Za malo
penazi vsak dostaneme Stvorjadrovy
procesor a HD displej s vel'kost'ou

4,7 palca. Na zadnej strane najdeme
fotoaparat s rozlisenim 8MPix.
Smartphone bude predstaveny v oktébri.

.....................................

Samsung Galaxy Note |l

Generalny riaditel' Samsungu oficialne
potvrdil novy Note ll. Displej znova
narastie, tento raz do vel'kosti 59 palcov.
Novinka, s Oled displejom, by mala byt'
predstavena pocas vel'trhu IFA v septembri
v Nemecku. Po dizajnovej stranke ma
novinka Cerpat' z dizajnu Galaxy S&.

............................................................................................................................
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Kamera uz aj na Lomnickom stite

Spolocnost' Tatry mountain resorts a.s. prisla s poziadavkou na vybudovanie

flexibilného kamerového systému, ktory by slGzil na ochranu majetku a

zaroven by sa dal vwuzit' marketingovo napr. pre informovanost' klientov

publikaciou kamerovych vwystupov na webovych strankach.

Zadanim bolo vybudovat' systém,
ktory by bolo mozné I'ahko
integrovat' do existujlicej datovej
infrastruktiry a sicasne by umoznoval
aj rychle rozsirovanie, centralnu spravu
s pristupom pre opravnenych pouzivatel'ov
a aplikaéné systémy. Role dodavatel'a
kvalitnej technologie s dlhorocnymi
skiisenost'ami z oblasti integracie IP
kamier a lokalnym (nad$tandardnym)
supportom sa zhostila spolocnost' Canex
connections s.r.o. s IP kamerami

znacky Axis a softvérovym rieSenim
znacky WatchSystem.

............................................................................................................................
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Roznorodost' prostredi a pouzitie
kamerového systému vylu€ovali inStalaciu
jednotného typu kamier, pretoze kamery
sa vyuzivajl na video dohl'ad v hoteloch,
na sledovanie situacii na zjazdovkach,
sledovanie aktualneho pocasia a pod..
Testovacia faza pomohla urcit' vhodnost'
konkrétnych modelov pre zvolené
prostredia a finalny vyber napokon
zast(pilo 11 typov kamier Axis. Nasledne
uz v prvej faze presiahol celkovy pocet
inStalovanych kamier €islo 130 ks!
«Kvalita kamier Axis a otvorenost’
softvérovej aplikacie cWatch sldzia

na ochranu nasho majetku a sicasne

nam otvaraji d'alSie moznosti v oblasti
marketingu a informovanosti klientov,"
povedal Ing. Miroslav Kolhanek, IT manazér
spolo¢nosti Tatry mountain resorts a.s..

Najvyssie polozena
bezpecnostna kamera v SR

\/ projekte bolo niekol'ko zaujimavych

a jedinecnych prostredi, v ktorych boli
kamery Axis inStalované. Spoloc¢nost' TMR
totiz prevadzkuje aj lanovku na druhé
najvyssie poloZzené miesto v Slovenskej



republike, na Lomnicky Stit. InStalaciou
vo vysSke viac ako 2.633 m nad morom
sa stala kamera AXIS Q6034-E najvyssie
polozenou bezpecnostnou kamerou

v Slovenskej republike.

.Pouzité kamery Axis musia odolavat’
tym najextrémnejsim podmienkam, aké
na Slovensku mame," povedal lvan Bod'a
zo spolocnosti Canex connections s.r.o.
~Kamery musia denne bojovat’

s vrtochmi pocasia, castymi barkami

(ba aj vichricami), bleskami, ¢i prudkymi
zmenami teplét a to nielen na Lomnickom
stite, ale napriklad aj na nizkotatranskom
vrchole Chopok, ktory patri medzi jeden

z najveternejsich vrcholov v strednej
Eurépe. V tomto specifickom horskom
prostredi vsak kamery Axis preukazujd
vynimocna odolnost' a vysokd stabilita.”

\/Setky kamery boli napokon zapojené
do uz existujicej infrastruktdry TMR.
Dal&im moznym krokom je posilnenie
marketingového a prevadzkového
vyuzitia kamier s pouzitim inteligentnych
algoritmov pre ziskanie Specifickych
informacii o navstevnosti jednotlivych
stredisk.

Axis PR

TIP PRE VAS:

Chystate sa na vylet? Chcete poznat' aktualne pocasie, alebo situaciu na svahu?
Pozrite sa do Tatier hoci aj priamo z tabletu, ¢i telefonu!

Zivé zabery najdete 24 hodin denne na adresach:
http://www.vt.sk/hory-a-dovolenka/webkamery/
http://www.jasna.sk/hory-a-dovolenka/webkamery/
http://www.tatralandia.sk/webkamery/
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VSETKO, CO VIEME
O NOVOM

7N XBOXONE

Dlhé cakanie je na konci! Po obdobi plnom dohadov ohl'adom
nazvuy, hrach a technickych Specifikacii sa Microsoft konecne
rozhodol hodit' celej hernej scéne kost' a zorganizovat' zverejnenie
next-gen Xboxu. Po pomalom odpocitavani sme sa aj dockali
a cely svet pozorne sledoval zverejnenie novej vlajkovej lode
cez zivé vysielanie. Vazeni hraci, mame sa na co tesit'!

10 | Generation



Hned' prvé slova, ktoré sa ozvali
z uvitacieho videa, boli:

.Bringing gaming to life, story and
emotions.”, teda v preklade

.Prinasame hranie, pribehy a pocity
k Zivotu.”

Zeby d'al3i prazdny slogan, ktory ostane
nenaplneny a zabudnuty? Don Mattrick,
ktory prichadza na podium, hned' vysvetlil,
Ze ¢o Microsoft sl'Ubi, aj spIni—alebo sa
o to aspon pokdsi.

Po kratkom zhrnuti Xboxu od jeho prvej
generacie az po jeho dnesny 55-miliardovy
priemysel vysvetlil, Ze 8-ro¢ny Xbox 360
je uz vskutku zastarala konzola a novy
Xbox bude technicky vrcholne vyspely
a jednoduchy na pouzivanie. Po dlhych
dohadoch o nazve, od Xbox Infinite az
po relativne trapny neXt box, je novy pojem
az ironicky jednoduchy: Xbox One.

Po tomto kratkom intre prichadza
na scénu Yusuf Mehdi, aby nam ozrejmil
funkcie Xbox One. Nemusel to ani vel'mi
opisovat' alebo komentovat', pretoze Xbox
sa v podstate prezentoval sam, a to na
zaklade jeho prikazov. ,Xbox, on!" a Xbox sa
rozsvietil, s meno na obrovskom monitore.
Xbox One reaguje na hlasové prikazy. Ale
to nie je vSetko, pretoze rozozna aj farbu
vasho hlasu a na zaklade toho vam menu
prispdsobi padl'a toho, ¢o ste naposledy
hrali, pocivali alebo ¢o by vas mohlo
zaujimat'. Dalej Yusuf urobil zopar pohybov
rukami a Xbox ihned' reagoval a prehadzoval
stranky, az kym Mehdi nevyslovil prikaz
,Go home!" a ihned' sa objavilo hlavné menu.

Novinkou bude aj tzv. Instant Switching,
pri ktorom sa bude dat' striedat' medzi
hudbou, televiziou, hrami, hlasovou
sluzbou Skype... a najlepsie na tom je, ze
mozete mat' spustené pokojne aj vetky
naraz: teda "skajpovat™ s kamaratom,
kym hrate on-line a v pozadi vam

znie Mozart, pricom v pravom hornom
rohu vam hra vas obl'Gbeny film.

Cel'kom originalny je aj spdsob, akym
Xbox One funguje v tandeme s televiziou.
NielenZe moZete menit' programy hlasom
alebo si nahravat' na Xbox vase obl'Gbené
pasaze, ale mozete si napriklad nastavit'
vasho obl'Gbeného hraca NBA a ked' bude
pri zapase bodovat', Xbox to zaregistruje
aintegruje do vasej NBA hry. Taktiez
mozete triedit' filmy podl'a toho, na ¢o
mate nalady, o je obl'Gbené u ostatnych
hracov alebo ¢o si Xbox mysli, Ze by sa
vam mohlo pacit'. Na zaklade vy3sie
uvedeného je nazov Xbox One jasny.

Na podium d'alej nastapil Marc Whitten,
aby nam Co-to prezradil o technickych
parametroch. Tie sG postavené na troch
pilieroch. Prvy tvori to, o v podstate tvori
sGcasny Xbox. Druhym je Windows 8 a
treti spaja Xbox a Windows dohromady,
aby fungovali v tandeme. Dalej kratko
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zhrnul novy Kinect, ktory je integrovany
uz v samotnom Xboxe, a obsahuje state-
of-the-art kameru. Najma vsak zaujal
novy ovladac. Ten sa na prvy pohl'ad
napadne podobal na ovladat z prvého
Xboxu, ma vsak obsahovat' az 40 inovacii
a zlepseni, ako napriklad impulzivne
gombiky, pohodInejsi tvar do riik alebo nové
joysticky, ktoré maja byt' najpresnejsie
na trhu. Taktiez bolo spomenuté
prepojenie s tabletmi a telefénmi, avsak
eSte nie je Uplne jasné, ako presne.

Neodmyslitel'nou sicast'ou Xboxu je,
samozrejme, Xbox live. Kym na prvom
Xboxe bolo pouZzitych 2 000 serverov,
na Xbox 360 uz 15 000, na Xbox One to
bude 300 000 serverov, ¢o predstavuje
globalnu pocitacovd silu z roku 1999. Je to
pozitivny signal, ze Microsoft si uvedomuje
Ziadanost' kvalitného multiplayeru. Nebolo
vsak povedané, ¢i a ako bude plateny novy
Xbox live, bolo iba spomenuté, Ze zostane
tak ako doteraz — zrejme aj cenovo.

Po technickych Specifikach nasledovala
asi najzaujimavejsia cast', a tou boli média.
Samozrejme, vel'a nam toho pred E3
neprezradili, ale m6zeme sa tesit' na novd
Forzu, NBA, NFL, FIFA, UFC a vébec 15
novych exkluzivit, z ktorych osem budd Gplne
nové fransize. Ako vel'ké prekvapenie iste
prislo aj oznamenie, Ze jeden z momentalne
najviac ocefovanych rezisérov, Steven
Spielberg, bude rezirovat' novy serial Halo.
Konferencia spomenula, Ze bude exkluzivny
pre Xbox One, Cize zrejme sledovatel'ny
len pre jeho vlastnikov. Tym sa samotna
prezentacia dostala ku koncu a Don Mattrick
vsetkym pod'akoval a potvrdil, Ze Xbox One

e

bude vydany globalne eSte tento rok. Ako sa
vSak hovori, to najlepsie pride na koniec, a
Microsoft si pripravil eSte jednu ceresnicku
na torte: Call of Duty: Ghosts. To sa bude
odohravat' aj v Gplne novom svete, kde s
USA Gplne zni¢ené a ich armada je totalne
zdevastovana. Existuja vsak tzv. Ghosts,
elitni vojaci, ktori s poslednou Gdernou
jednotkou, a snazia sa odrazit' dobyvatel'ov
svojej kedysi mocnej krajiny. \/ hre ma byt'
pouzity Gplne novy next-gen engine, ktory
na zaklade ukazky vyzera viac nez sl'ubne.
Pribeh ma byt' Gdajne najemotivnejsi
spomedzi vSetkych doposial' vydanych Call
of Duty hier, k omu mu ma napomaoct' aj
novy ¢len tymu, ktorym bude vas verny
vi¢iak. Ten bude pinit' nezastupitel'né Glohy.

\Vel'ky doraz bude kladeny aj na novy
zazitok v multiplayeri. Ten bude dosiahnuty
najma dynamickymi mapami, aké sme
doteraz nepoznali. \/ ukazke sme videli
stip padajici na auto, ktoré sa kompletne

rozpadlo, alebo krasne detailny podmorsky
svet, ktory pdsobil ako z National
Geographic, kde pred vami uhybali zvedavé
rybicky. Dalej sI'Gbili 100-percentn(
kustomizaciu vasho vojaka, funkciu,

ktora momentalne na popularnych FPS
hrach z nepochopitel'nych pri¢in chyba.

Co na koniec dodat™? Hoci mnoho
otazok zostalo nezodpovedanych, Xbox
jednoznatne ukazal, Ze je stale schopny
a ochotny figurovat' v sGt'azi o najlepsiu
konzolu na svete. Vel'kym plusom je
nové zameranie na exkluzivne hry a na
multiplayer, ako aj novy zaber konzoly:
byt' v strede nasich obyvaciek. Nové
technické Specifikacie, neuveritel'ne
krasne vyzerajlce hry, hlasové ovladanie
Xboxu, Halo serial... nevieme ako vy, ale
my sa uz nevieme dockat', aké triky si eSte
Microsoft ponechal na uz ned'alekd E3.

Adam Zelenay
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»One, pretoze spaja hry s vasim tabletom a telefonom, vasu
televiziu a obyvacku dohromady — vSetko do jedného stroja.”
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kedy spolu so skladatel'om soundtracku k hre Rage, Rodom Abernethyon, skomponoval soundtrack

k titulu The Hobbit na konzolu Nintendo Game Cube. Ten sa niesol v typickom fantasy podklade

a oproti terajsej Gravesovej tvorbe vam mdze pripadat’ netradicne. Jason Graves si podl'a vlastnych
slov vel'mi zaklada na originalite pouzitych hudobnych nastrojov, Co potvrdzuje aj video z cias,

kedy komponoval soundtrack k rebootu série Tomb Raider od sStddia Crystal Dynamics.

............................................................................................................................
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Je ocividné, Zze na rozbeh a ziskanie

mena potrebuje skladatel' dokazat', ze

na to ma, aby sa mohol posunat'

na d'alsi level. Gravesovi sa to podarilo

az v roku 2007, kedy komponoval

pre menej Gspesny titul Blacksite: Area 51
(soundtrack bol jednym z mala pozitiv)

a neskar aj pre znamu sériu Ubisoftu
Silent Hunter 4.

Prelomovy bol vSak rok 2008, kde svojim
novatorskym pristupom vsetkych ocaril
pri soundtracku novej IP od EA

s nazvom Dead Space. Strasidelné
zvuky, podporované slacikmi z jeho
autorského pera, dotvarali jedinecni
atmosféru na lodi USS Ishimura

a definitivne tak zaradili Jasona

Gravesa medzi elitu videohernych
skladatel'ov.

K tomu si pribalil cenu BAFTA za najlepsi
soundtrack v roku 2008. Vel'a I'udi vSak
povazuje tento OST za nepocivatel'ny
mimo hry, no najdu sa aj I'udia, ktori si
ho vychutnavaja pInymi daskami.

V roku 2009 sa uz ponuky hrnuli, a tak

v tomto roku skomponoval napriklad
OST k RPG Alpha Protocol, k datadisku k
Silent Hunter 4, ale aj k titulu od Stidia
Time Gate, Section 8. \/Setky do vacsej
miery potvrdili vSestrannost' skladatel'a
a otvorili mu cestu k d'alSim projektom.

\/ roku 2010 pokracovala jeho spolupraca
s EA a Ubisoftom na tituloch Silent
Hunter 5 a Command & Conquer 4:
Tiberian Twillight. OST k rozlGcke s C&C
univerzom sa niesol v podobnom style
ako Dead Space, akurat autor zjemnil
strasidelné tony. Soundtrack tak posobi
pristupnejSie a viac maximalisticky

ako ten k hororu od Visceral Games.

Rok 2011 sa niesol najma v komponovani
soundtracku k pokracovaniu série
Dead Space, no popritom stihol Graves
skomponovat' aj hudbu k nie prilis
vydarenému pokracovaniu série

Fear s poradovym Cislom 3. Spolu s
Timom Wynnom skomponoval hudbu
k tretiemu dielu série Dungeon Siege.
Popritom pokracovala jeho spolupraca
s Ubisoftom, tentokrat na sérii Heroes:
Might&Magic, kde dostal na starost'
soundtrack k Siestemu pokracovaniu
spolu s d'alSimi troma skladatel'mi.

V zaplave tol'kych titulov si dokazal
zachovat' originality, ¢o je v dneSnej dobe
vel'mi cenné. Rovnako pokracoval aj v roku

2012 so soundtrackom k hre Resistance:
Burning Skies na PS Vita, ktory zo vSetkych
najviac pripomina atmosféru Dead Space.

Sice sa moze zdat', Ze jeden soundtrack

za rok je malo, ale Jason Graves pocas
celého roka usilovne pracoval, aby nam
zaCiatkom roku 2013 priniesol soundtracky
v priebehu dvoch mesiacov. Najprv to

bolo ukonéenie trilogie Dead Space,

na ktord si EA okrem neho privolalo aj
d'alSieho skladatel'a, Jamesa Hannigana.
Cela séria sa priblizila viac k akcii ako k
hororu, o je citel'né aj na soundtracku.

Dal3im jeho dielom je soundtrack k
ofakavanému rebootu série Tomb
Raider, kde opat' pracoval sam a
vydarene doplnil snahu autorov o
surovy zazitok neznameho ostrova,
na ktory sa Lara dostane.

Poslednym uverejnenim projektom

tohto skladatel'a je prekvapujico

hudba k DLC rebootu série DmC: Devil

May Cry s dodatkom Vergil'sDownfall.
Prekvapujice je to najma z toho dovodu,
Ze soundtrack k pévodnej hre malo na
starosti holandské D&B zoskupenie Noisia,
¢o znamena v praxi absolGtne odliSny

Styl soundtracku ako v pévodnej hre.

Momentalne (podl'a zakulisnych
Spekulacii) pripravuje soundtrack k

Prey 2 spolu s dvornym skladatel'om
Bethesdy, Markom Morganom. Nakol'ko
vSak bol vyvoj titulu uz davnejsie
preruSeny, budicnost' soundtracku v
tomto projekte je viac ako otazna.

Na Gvod by som chcel podotknit', ze sme
vel'kymi fandsikmi vasej tvorby. Cenime
si, ze ste si nasli ¢as na toto interview.

S vel'kym potesenim! Je to vzdy vel'ka
zabava bavit' sa o hudbe a hrach.

Stretavate sa s d'alSimi skladatel'mi
z hernej brandze? Mate nejakého
obl'ibeného skladatel'a hernej hudby?

Svet hier, vyvoja hier je ovel'a mensi,
ako si vacsina I'udi mysli. Vag¢sina mojich
dobrych priatel'ov si taktiez skladatelia,
z ktorych mnohi komponuja pre hry.
VZdy skon¢ime spolu, ako to uz tak
byva, na vystavach ako GDC, AES,

SXSW atd'. Inon, Jesper, Jack, Tom,

Cris a Sascha, Kevin — vSetci si to

skveli I'udia a dobri priatelia. Koniec
koncov, vSetci sme na jednej lodi. Je
skvelé mat' skupinu I'udi, s ktorymi

vas nieco spaja, stretavat' sa s nimi a
co je najddlezitejsSie, sacitit' s nimi!

Ako prebieha praca skladatel'a
pri tvoreni soundtracku k hre?
Odkial' Cerpate insSpiraciu?

InsSpiraciou je hra samotna. Vyvojari

sG vzdy vel'mi Stedri s conpept artom,
scenarom a gameplay videami, takze

sa mdzem jednoducho ponorit' do
sveta danej hry. Vacsinou zac¢inam s
hlavnou témou (main theme). Po tom,
ako je pevne stanoveng, zasielam hudbu
vyvojarom. Podl'a toho s hratel'né
jednotlivé levely hry. Tento proces moze
trvat' od par mesiacov az po par rokov

v zavislosti od vel'kosti hry a mnozstva
hudby, ktor je pre fiu potrebné zlozit'.

Prave sa na trh dostala hra Tomb Raider,
ku ktorej ste komponovali cely soundtrack.
Konzultujete hudobny smer soundtracku

s vyvojarmi? Ak ano, ako Casto?

Po tom, ako je stanoveny zakladny
hudobny smer, je to zvycajne skor o
JJemnej diskusii’. Ak ide o dIhsT hudobny
vyvojovy cyklus, ako tomu bolo pri Tomb
Raiderovi, je tu vel'a Stidiovych navstev
(¢i uz ich alebo moje), nespocetné
hodiny stravené na Skype ¢i telefone,
kedy diskutujeme o réznych aspektoch
hry i ako ovplyviujd dand hudbu.

Z roznych obrazkov/videi (hudobny
nastroj pouzity pri komponovani OST
k Tomb Raider) je zrejmé, Ze k tvorbe
soundtrackov pristupujete trochu
inak. Ako vel'mi je pre vas doleziteé to,
aby boli soundtracky originalne?

Ur€ite ano. Dnesné hry si vel'mi rozdielne
a originalne, takZe sa to rozhodne zda

ako spravne, aby hudba bola rovnako
rozdielna a originalna. Sam som trocha
posadnuty u¢enim sa a skisanim novych
veci, ktoré som nikdy predtym nerobil.
Udrzuje ma to vzruseného a inSpirovaného.

Co od vas mdzeme ocakavat' po
dokonceni hudby k Tomb Raider?
Existuje nejaka d'alSia spolupraca o
ktorej by ste nam mobhli povedat?

Momentalne pracujem na viacerych

hrach, ktoré sa v rdznych produkénych
fazach, ale, bohuzial', som pri nich viazany
tajomstvom. Je tu taktiez par filmov, na
ktorych momentalne pracujem. Tie sa
zacinajl ukazovat' ako vel'ka zabava. Jeden
z nich je thriller s hybridno-orchestralnym

............................................................................................................................
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Obrazok hudobného nastroja, na ktorom vznikal soundtrack k rebootu série Tomb Raider od $tidia Crystal Dynamics.

zvukom, takZe mam moznost' hrat' trocha  to, Ze hram hry pre svoje Zivobytie, ale, jednym z najviac oddanych a vtipnych
na mojich syntetizatoroch a gitarach, ¢o samozrejme, travim vacsinu svojho ¢asu I'udi na svete. Povazujem za privilégium
je vzdy zabava. Dal3i je rockovo zalozeny hranim hier, na ktorych pracujem, ¢o mi moznost' zdiel'at' s nimi moju hudbu.
soundtrack, v ktorom hram na v3etky gitary  nenechava tol'ko ¢asu, kol'ko by som Ak chcete byt' som mnou v kontakte,
a bicie. Ten je taktiez vel'kou zabavou. chcel na hranie inych Gzasnych titulov. najdete ma na Facebooku a Twitteri,
takze sa pokojne zastavte a pozdravte.
Nakol'ko komponujete hernd hudbu, Chceli by ste nieco odkazat' nasim VVaSe komentare ma potesia.
aky je vas vzt'ah k hram ako takym? fanasikom a citatel'om?
Dakujeme za vas ¢as na
Nehram tak vel'a, ako by som si elal, o je  Dakujem vam vel'mi, vel'mi pekne uskutocnenie tohto rozhovoru.
pozehnanim a aj prekliatim, ked' je ¢lovek za vSetku vasu podporu a e-maily!
sG¢ast'ou tohto biznisu. PoZzehnanim je FanasSikovia hernej hudby patria k Dominik Farkas, Juraj Viha, Branislav Brna
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Holenie je veda

Ked' sa obzriete okolo seba, vSade je nejaky elektricky pristroj.
Nie je prekvapujice, ze technologie Gspesne ovladli aj kipel'fiu.
Vezmite si napriklad holiaci strojcek. Zamysleli ste sa niekedy
nad tym, co vam ponika oproti Ziletke?

Ano, s jednym aj druhym sa oholite. Ide vdak o to, ako a s akjm
komfortom. Z Bratislavy do KoSic sa teoreticky dostanete aj na
bicykli, ale bude vam to trvat' niekol'konasobne dlhsie ako vlakom,
bude to namahavejsie a I'ahko sa vam méze stat' Graz. Podobne
je to aj s holenim. Elektricky strojcek je v porovnani so Ziletkovym
ovel'a bezpecnejsi, pretoze riziko porezania je takmer vylGcené

a po holeni nezostavajd na tvari a krku ranky. Je prijemnejsi, ked'ze
menej drazdi pokozku. Je pohodInejsi, lebo ho mézZete pouzit'i tam,
kde nemate vodu. Z dlhodobého hl'adiska je dokonca aj lacnejsi,
pretoZe elektrina vas vyjde na menej ako kupovanie novych cepeli.

Prespikovany inovaciami

Elektricky holiaci strojCek je vyrobok doslova preSpikovany
inovaciami. Niet cudo, jeho zdokonal'ovanie je predmetom
seriozneho vedeckého vyskumu v laboratériach vsetkych svetovych
vyrobcov, aby holenie bolo este viac pohodInejsie a preciznejsie.
Najnovsie modely holiacich strojcekov Philips sG napriklad vybavené
systémom GyroFlex 3D, ktory pruzne prispdsobuje polohu holiacich
hlav krivkam tvare. Technoldgia UltraTrack s drazkami a otvormi na
dlhé, normalne a leZiace flzy sa zasa stara o to, aby holiace hlavy
zachytili kazdy chipok. Dvojéepel'ovy systém Super Lift&Cut Action
zdviha fazy a umoznuje tak hladké oholenie az pod Groven pokozky.

Philips SensoTouch 3D — TEST!

V/rcholom technickych inovacif je holiaci strojcek Philips
SensoTouch 3D, ktory sme si mali moznost' vyskisat' na
vlastnej kozi. lyuziva systém rotujacich holiacich hlav,
ktoré si oproti planzetovym strojcekom tichSie, trvacnejsie,
bezpetnejsie a pouzivanim sa neotupujd. Vyrobok ma
pat'rovnovy ukazovatel' nabitia akumulatora, indikator
vybitia a vymeny hlavi¢iek a presny zostrihovac. V baleni
najdete aj nadobku na dezinfekény roztok, ked'Ze tento
elektrospotrebi¢ mdZete pokojne umyvat' pod pridom vody.
Pokial' ide o Cistenie, vyrobca neponechal ni¢ na nahodu

a pristroj vybavil technoldgiou Jet Clean+ ktory za vas po
kazdom holeni vycisti a namaze ¢epele a nabije batériu.

Za mokra aj za sucha

Holenie je znacne individualna zalezitost'. Kazdy muz
preferuje in( techniku. Preto vas urcite potesi, Ze tento
strojCek mozete pouzit' na such( aj mokrd pokozkuy,

¢ize s holiacim gélom alebo penou. Je to zasluhou
Specialneho tesnenia Aquatec, ktoré vam umozni vybrat'
si preferovany sposob holenia. Vd'aka vySsie popisanym
inovaciam ako GyroFlex 3D, Lift&Cut Action ¢i UltraTrack,
ktoré vSetky najdete aj v tomto strojceku, je holenie
naozaj vel'mi prijemné a dékladné. Viyvoju holiacej plochy
SkinGlide Philips venoval vel'kd pozornost' a vd'aka
nizkemu treniu dosiahol, ze sa hladko kize po pokozke.
Aj ked' nie ste na rotacné holenie zvyknuty, postaci

vam niekol'ko pokusov, aby ste nasli ten spravny grif.
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“Coky” Mako

Janoveé Cislo pokracuje v tradicii predstavovania clenov redakcie, a tak sa mézete dozvediet' Co-to z ich

sukromia. Tentokrat je to jeden z novsich clenov redakcie, Coky. Viac vsak v samotnom rozhovore. >>

Na zaciatok sa nam predstav a
pribliz Citatel'om, kto vlastne si.

Moje meno je RiSo. Medzi pozemst'anmi
Zijem uz dvadsiaty prvy rok a, bohuzial', (Ci
chvalabohu?) som Studentom Technickej
Univerzity v KoSiciach, kde Studujem
odbor priemyselnej elektrotechniky.

V KoSiciach aj zijem, ale vel'ka ¢ast'
detstva som stravil u rodicov na dedine
(taky zapadakov ned'aleko TrebiSova).

Ako si sa stal ¢lenom timu Gamesite.sk?

Na portali Gamesite sice nepdsobim
vel'mi dlho, ale bol som jeho pravidelnym
navstevnikom. Bol to pre mna spol'ahlivy
a rychly zdroj o vacsine veci, ktoré mam
rad a vzdy tu bola, a je, fajn komunita.
Tak sa jedného dna stalo, Ze som
zahliadol ¢lanok, kde Atavius hl'adal
posily do timu, a tak som si povedal, ze
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za skasku ni¢ nedam. Slovo dalo slovo,
napisal som par skiSobnych ¢lankov,
hore to schvalili, a tak som dnes tu.

Ako by si zhodnotil tych par mesiacov,
v ramci ktorych si sG€ast'ou timu?

Pruych par dni som bol vel'mi skepticky
voci tomu, ako to budem zvladat', aky bude
zvySok redakcie, ako ma prijmu, no proste
som bol "vyhikany" z toho, ako to celé
funguje. No hned' som zistil, ze redakciu
tvori super parta a s hoci¢im, ¢o bolo treba
v ramci moznosti, mi vzdy niekto pomohol.
Ako novacik som, samozrejme, zacinal

na poste novinkara, ktorého v podstate
robim aj teraz, ale uz sa mi dostalo pocty
napisat' nejaka ta recenziu a preview. Ked'
som to spravne pochopil, tak vSetky zozali
kladn( odozvu, a to vzdy potesi a €loveka
Zenie vpred (d'akujem za milé komentare
pri recenziach). Pisanie ma bavi, robim to

rad a zo srdca. Je to fajn pocit, ak robite
nieco, ¢o mate radi, a viete, Ze to robite
pre podobnych I'udi, ako ste vy. Bohuzial',
okrem Skoly aj pracujem, a tak nemam
ani zd'aleka tol'ko ¢asu na pisanie, kol'ko
by som mu venovat' chcel. KaZzdopadne,
ako kazdy rok, tak aj tento rok som si
ako pravidelny navstevnik Game Expa
nedovolil vynechat' tak( skvel( akciu,
avsak tentokrat, po prvykrat, nielen ako
navstevnik. Bola to skvela skdsenost, s
redakciou sme zazili kopec zabavy a je to
vzdy super stretndt' sa na zivo s I'ud'mi,
s ktorymi ste v pravidelnom kontakte, ale
pritom ste sa v zivote nevideli. Uz teraz
sa neviem dockat' viac takychto akcil.

Prejdime k samotnym hram.
Ako sa z teba stal hrac?

Uplne zatiatky si uz skoro ani nepaméatam.
K hram som sa vSak aktivne dostal az



pomerne neskoro. Moja rodina nikdy
nebola vel'mi technicky a moderne
zalozeng, a tak som dlho, az do svojich
pdtnastich rokov, nemal vlastny pocitac. To
mi vSak nebranilo sa k svojim milovanym
hram dostat' inymi cestami. Spociatku
som dlhé hodiny vysedaval u kadejakych
znamych, ktorym to nevadilo, a uzival

si klasiky ako Prehistorik, Dina Blaster,
alebo, ked' niekto mal staré konzoly,

tak pecky ako Battle City (na ktorom

som bol mierne zavisly) alebo Kontra.

Ked' sme sa prest'ahovali na dedinu,
musel som si najst' nové "zdroje", a

tak som neskutocné hodiny obt'aZoval
jedného kamarata, ktory bol vtedy asi

o sedem rokov starsi odo mia. K nemu
vzdy smerovala moja cesta zo Skoly a
domov som sa ¢asto vracal az za tmy.
Jemu to nevadilo a ja som bol rad, ze sa
mam kde hrat'. VV lete som dokonca unho
bol uz o siedmej rano, vyckaval som pod
oknom, kedy sa zobudi a pusti ma dnu.
A ked' sa nebudil, tak som mu proste
zacal hadzat' do okna kamienky. A tak ma
vzdy pustil dnu, on d'alej spal a ja som
mal o zabavu na cely den postarané.

Ked' som vSak podrastol, moje naroky

na hry sa stupnovali a objavil som kazlo
internetovych kaviarni (herni). Ach, kol'ko
stovak koran som tam nechal. Ale stalo
to za to. Problém bol jedine v tom, ze
najblizsia herfa bola az v TrebiSove, a
tak sa stalo, ze som namiesto hudobnej
(hram na klavir) chodil prave tam, z

¢oho som ale neskdr mal dost' vel'ké
problémy, ked' mi nato prisli. PriSiel vSak
¢as konca zakladnej Skoly a moja cesta
smerovala spat' do KoSic, prec od rodicov,
ale zato blizSie k hram. So strednou
Skolou tak prisla aj potreba potitaca a,
samozrejme, sa na Aom akurat tak hralo.

Tak som sa dostal k prvym naozajstnym
hram. Potom to uz slo ako po masle, na
notebooku sa to rozbehlo a postupom
¢asu som si brigadami zaobstaral
Playstation 3 aj s telkou a nedavno

som dostaval nov( high-end zostavu.
Bohuzial', irdniou zivota je, ze ked' clovek
nema peniaze, ma cas, a ked' peniaze ma,
tak nema cas na hranie. A tak aj dnes

na mna v skrinke a na Steame ¢aka uz
hodn( dobu niekol'ko titulov, na ktoré
proste nie je Cas, ale snad' sa raz najde.

Ktoré sicasné hry povazujes za najlepsie?

Aj ked' dnes nie, vel'mi dlhy ¢as som sa
venoval MMORPG, a to hlavne jednému,

Lineage Il. Do dnes ho povazujem za
TOP medzi MMORPG hrami, nie vSak tie
najnovsie datadisky, ale prave tie starsie.
Je mi to az trochu blbé, ale pri Lineage
som stravil more Casu, dokonca az take,
Ze to ani sam nechcem vediet' (ak by sa
to nejako dalo zistit'). Postaci, ak poviem,
Ze som ho hral okolo osem rokov. Pocgas
tejto mojej MMORPG kariéry som vsak
stretol mnozstvo Gzasnych I'udi, ¢i uz
Slovakov alebo cudzincov, s ktorymi som
dodnes v kontakte a mame vyborné
vzt'ahy, dokonca som sa s vel'a z nich aj
osobne stretol. Bohuzial', nie komunita,
ale samotny gameplay Lineage ¢asom
upadol, a tak som od neho upustil. Skasal
som sa vratit' spat' k MMORPG cez novy
Guild Wars 2, ale to uz proste nie je ono, a
hlavne nie je vobec Cas, ked'ze v Lineage
som zvykol byt' online viac ako desat'
hodin denne. Dnes vsak milujem vSetky
RPG-ck3, od neopakovatel'ného Falloutu
pocnic, az po nekonecny zoznam inych
skvelych RPG-tiek, z ktorych spomeniem
aspon The Elders Scrolls sériu, Baldurs
Gate, a potom novinky ako Dragons
Dogma, Kingdoms of Amalur a iné...

Okrem RPG hier vsak milujem vsetky
pribehové hry, a to hlavne tie so skvelou
atmosférou, ako napriklad GZasny
S.T.A.L.K.E.R alebo Dead Space, Metro i
Mass Effect. Nikdy vSak nepohrdnem ani
dobrou striel'atkou na odreagovanie ako
Counter Strike, Battlefield a po novom sa
vel'mi teSim na novd Armu 3 (na ktord som
pisal aj preview), ale hlavne na Natural
Selection 2, na ktory nedam dopustit'

a patri medzi FPS hrami k mojim TOP
hram. Ale v podstate si zahram v3etko,
¢o ma zaujme, snad' okrem Sportov,
ktoré moc nemusim. V poslednom ¢ase
ma ale zacinaja prekvapovat' hlavne
indie hry a ich skvelé napady, ktoré casto
prevy3ujl aj vel'a Ackowych titulov.

A naopak, ktoré hry povazujes
za tie najhorsie?

Ako som spomenul, nehravam Sporty. Ked'
chcem Sportovat!, obleciem sa a idem von.
Podobne to je aj s racingovymi hrami, kde
vynimku tvoria rally hry, ktorych je v3ak,
bohuzial', malo a eSte menej kvalitnych.
StrasSne nemam rad logické hry, uz len

ta myslienka, ze by som to mal hrat', ma
desi. Ved' pri hrani sa ma ¢lovek zabavit'

a odreagovat' sa a nie rozmysl'at' o sto
Sest'. Hlavne v dneSnom svete, kde sa
zjednodusuje, ¢o sa da, hry uz skoro
nepredstavujd Ziadnu vyzvuy, €o je Skoda.
Ten pocit z dosiahnutia nie¢oho t'azkého je

neopisatel'ny (nechapem, ako som mohol
zabudn(t' spomen(t' pecky ako Demons
a Dark Souls). Inak si asi zahram hocico.
Viac-menej mi proste musi hra sadnat'

a vtedy je mijedno, ¢o je to za zaner.

Ako vidis svoju budicnost? Si
spokojny s tym, ¢o prave robis alebo
by si sa rad posunul na nejaky vyssi
level? Pripadne do inej oblasti?

Hram chcem urcite ostat' verny aj nad'ale;.
Tak nejako sa uz samotné hry, 'udia a veci
okolo toho stali sG¢ast'ou mojho Zivota.
Stale je to ale len zal'uba a, bohuzial', s
pribadajicim vekom sa krati ¢as, ktory
tomu mo6zem denne venovat'. VV prvom
rade by som rad doStudoval vysku a
potom sa uvidi. Svoju budicnost' ale
pravdepodobne nevidim na Slovensku, aj
ked' ho mam nesmierne rad. ESte radsej
vSak cestujem a spoznavam novych l'udi
a miesta. Didfam, ze s Gamesite ostanem
¢o najdlhsie, pokial' to okolnosti dovolia.

\/ pripade, ze momentalne nestudujes
alebo nerobis nieco okolo hier,
¢o naplna tvoj vol'ny ¢as?

Nevybral som si zrovna I'ahka Skoluy, a
tak prevazne svoj €as travim tam a hned'
po Skole chodim do prace, z ktorej sa
vraciam neskoro v noci. \V podstate som
prave opisal, ako vyzera moj bezny den.
Gamesite sa preto ¢asto venujem prave
zo Skoly, ¢i uz na prednaskach alebo
cvieniach, popripade pisanim vypiiam
diery v rozvrhu. Ak vSak mam vol'no a

je pekne, rad chodievam na tdry alebo
na korcule. \/ zime to je zas snowboard

a I'adové korcule. Mam vel'ka rodinu, a
tak sa snazim aspon raz za ¢as kazdého
navstivit' a uzit' si trocha pohody. Okrem
toho celkom rad plavam, bicyklujem, hram
futbal a Soférujem, ale hlavne rad spim.

Chcel by si sa stat' nejakou
hernou postavou?

Pri hrani sa snazim vzit' sa s hlavnou
postavou, a tak mi vel'a z nich utkvelo

v pamati natol'ko, Ze sa stali akymisi
mojimi hernymi idoImi. Jedného by som
si vSak vybrat' nedokazal. Favoritmi by
boli urc¢ite Raiden z Metal Gear Solid,
Dante z Devil May Cry, Namikaze Minato
a Hatake Kakshi z Naruta a pat'ku
uzatvara Altair z Assassins Creed.

Dakujeme za rozhovor.

Pytal sa Adam Kollar

............................................................................................................................
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Napisal: Patrik Barto

Banished

Ak vam v minulosti hry ako Settlers,
Caesar alebo Stronghold zabrali ovel'a
viac ¢asu, nez by ste chceli priznat',
tak je dost' mozné, Ze o par mesiacov
budete tajit' skutocné ¢islo hodin, znova
stravenych za pocitacom, pretoZze Banished
sa bude niest' v ich duchu. Ide o dielo
jediného cloveka, vystupujldceho pod
Stddiom zvanom Shining Rock Software
a uz z obrazkov (a dostupnych videi) je
jasné, ze nejde o ziadneho zadiatocnika,
pretoZe Banished vyzera posobivo.

\/ hre zatneme so skupinkou vyhnancov,
snaziacich sa zacat' odznova v novej
krajine len so svojimi Satami a vozom
so zasobami. Nasou Glohou bude,
prirodzene, z toho mala vytvorit' Gspesnd,
stabiln( a rozrastajlcu sa komunitu.

A Ze to nebude jednoduché, dokazuje
priklad priamo od vyvojara, v ktorom
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spomina, Ze prezitie zimy bude patrit'
medzi najvacsie vyzvy. Krajciri mézu usit'
teplé oblecenie, I'udia mdzu postavit' domy

a palit' drevo narbané z ned'alekych lesov.

\/Setko ma ale svoje nasledky. Ribanie
lesov vyZenie lovn( zver a aj ked' moZete
zasadit' nové stromy, lietba mnohych
chordb sa da najst' iba v starych lesoch.
Rovnako farmaréenie na rovnakej pdde
po niekol'ko sezdnach pbédu znici. Prilis
unahlené rybarcenie moéZe ryby po tase
Gplne vyhubit'. A aj kocovnici, ktori by sa
u vas radi usadili, si nes( svoje rizika, a
to v podobe chorob z d'alekych krajov.

Obyvatelia mesta s tym najdélezitejSim
zdrojom pre Uspech. V hre neexistujd
peniaze, a obchodovat' tak treba pomocou
vymeny materialov a potravin. Taktiez tu
neexistujd Ziadne limity na to, Co moZete
v danom Case postavit'. Staci, ak mate

dostatok materialu, a ni¢ vam nebrani.
Na vSetko vSak treba I'udi. Ti sa narodia,
starnd, maja deti a umierajd. Ide o dost'
podstatny detail, ktory iné stratégie
zvykn{ vynechavat'. Prioritou teda bude
podporovat' rodiny, udrziavat' ich zdravé,
St'astné (a najedené), aby sa rozrastali.
L'udia majd na vyber medzi osemnastimi
pracami, ako napriklad kovacstvo,
lovenie, ucenie ¢i uzdravovanie.

Hrac¢ bude mat' moznost' to vsetko
vidiet' vd'aka detailnému spracovaniu
diania na mape. V Banished nebudu
sboje, sUstredit' sa bude na manazment
komunity, ¢ize aj ked' pdjde o komplexnd
zalezitost', prinesie so sebou prijemnd
oddychov( atmosféru. Presny datum
vydania zatial' znamy nie je, ale mali

by sme sa dockat' eSte v tomto roku.

Datum vydania: 2013




Mnoho hier si uz ziskalo pozornost'
vd'aka Pirate Bay. Bohuzial', nie
sposobom, akym by si to vyvojari priali.

V pripade tohto kiisku to ale bolo inak.

\lyvojari Sean Hogan a Jonathan Kittaka
sa rozhodli vyuZit' reklamny priestor na
titulnej strane tejto piratskej basty a
vd'aka tomu si ziskali dostatok pozornosti
na to, aby uspeli na Steam Greenlight.
Samozrejme, to znameng, Ze hra je na
stranke (oficialne) dostupna, ale rovnako
ako vyvojari, aj my by sme radsej vyzvali

Reus

Z dielne holandského sStiidia Abbey

Games prichadza nova hra na boha.

Fanasikovia tohto, sice popularneho,
ale nie vel'mi roz$ireného Zanruy, sa tak
mozu radovat' a zabijat' cas, zatial' ¢o
€akaji na Godus od Petera Molyneuxa.

\/ Reus preberieme Glohu Styroch
obrov so silami schopnymi ovladania

hracov na kipenie. V Anodyne sa klasicka
Zelda a kultova Yume Nikki spajaja v jedno,
a teda ku zvycajnej hratel'nosti, plnej
cestovania a skimania mapy a dungeonov,
pribudne aj snova, surrealna atmosféra.

Ovladanie je teda jednoduché, svoju
postavu rozhybeme Sipkovymi klavesmi
a na interakciu s okolim, aj so zbranami,
pouzijeme C. Jednoduchost' ale rozhodne
nevystihuje samotny pribeh. Svet, do
ktorého sa v hre ponorime, je vytvorom
podvedomia hlavného hrdinu menom
Young. PoCas cestovania svetom a
stretavania sa s nepriatel'mi, ale gj

prirody. Kazdy z nich dokaze vytvorit'
a udrziavat' isty ekosystém. Moria,
lesy, motiare a paste. Co viak
ovladat' nedokazu, sd I'udia. Ich
Glohou je zabezpecenie vhodného
prostredia, kde by I'udstvo mohlo
rozkvitndt'. Ludstvo je ale, prirodzene,
chamtivé a prirodné zdroje berie za
samozrejmost'. Je na hracovi a jeho
obrovi, aby udrzal vo svete rovnovahu,
nenechal I'udi, aby sa sami znicili.

V/Setko to zacina prazdnou planinou,

kde dany obor vytvori obyvatel'né
prostredie pre budacich obyvatel'ov, ktori
sa tam onedlho usadia a za¢n stavat'
svoje prvé obydlia. Hrac bude musiet'

priatel'skymi postavami, sa postupne
zamotame do hibSieho pribehu,

ktory hraca dokaze do seba vtiahnut'
vynikajacim grafickym Stylom a priam
relaxacnym, atmosférickym soundtrackom.

Ak vas teda zaujimajd hry s trochu
komplikovanejSim pribehom
schopnym zobudit' vaSe mozgové
(a interpretacné) bunky, tak by vam
Anodyne rozhodne nemal ujst' pomedzi
ostatné tituly vydané v tomto roku.

Datum vydania: 4. februar 2013

postupne pridavat' nové zdroje. Postupne
sa bude rozrastat' nielen zaciatocna
dedina I'udi, ale aj obrove schopnosti

a nutnost' rychlo sa obracat' a davat'
pozor na dianie pri obrovych nohach.

To vSetko, v spojeni s jednoduchou, ale
sympatickou grafickou prezentaciou,
vytvara zazitok schopny udrzat' hracov za
monitorom pokojne aj niekol'ko hodin.

Reus si stihol ziskat' mnoho pozornosti
od hernej obce, ktora ho prijala s
otvorenym narucim hned' po vydani,
takze zaner hier na boha si moze
pridat' d'alSi Gspesny zarez.

Datum vydania: 16. maj 2013
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Platforma:
pC

Zaner:
Real-time stratégia

Rok vjroby:
1998

\/§robca:
Joymania
Development

Knights and Menehantsk 'Iihe Shattered Ktlng@I@m

AKO ZMANAZOVAT SVOJE KRAL'OVSTVO

od ostatnych, sa rozhodla priniest'

B Ppisal sa rok 1998, zlata éra videoherného  inych) ponukali vo vSeobecnosti kvalitny nie€o navyse, a tym bol vel'mi detailny
odvetvia, kedy moznosti vyvojarov boli zazitok v kvalitnom grafickom kabate, ekonomicky mikromanazment.
obmedzenejsie, hry inovativnejsie a neslo no vsetky pontkali viac-menej to

len o splnenie kvot a naplnenie bankowych isté. Knights & Merchants, stratégia, \/ KaM nestaci postavit' kamenolom, aby
Gctov. Electronic Arts mal este d'aleko ktora ani tak nedosahovala kvalit jej ste mohli stavat' budovy, alebo postavit'

od herného megalomana, akym je dnes, konkurencie, priniesla na trh nieco kovaca a hned' vyrabat' zbrane. Nic také.

a prvé Call of Duty malo prist' aZ o Styri Uplne nové. Ako kazda ina stratégia v Ak ste sa chceli prepracovat' k finalnym
roky neskor. Skratka, boli to jednoduchsie tej dobe ponikala boje, ale, na rozdiel produktom od vasho rozsiahleho mnozstva

casy, kedy bol singleplayer hry tym
podstatnejsim a ti St'astnejsi mali moZnost'
okorenit' si hru cez LAN s kamaratmi.

\/ tomto roku vySiel aj prvy diel menej
znamej, a podcenovanej, stredovekej
stratégie Knights & Merchants (d'alej uz len
KaM) s podtitulom The Shattered Kingdom.
\/ tomto obdobi boli stratégie jednym

z najobl'GbenejSich druhov videohier,

a prave vtedy vychadzali aj strategické prals; E
klgnoty ako P\éKl;/D 2: Krossfire (Krﬁsh, Kill E..DE"EH.
and Destroy) alebo dnes uz legendarny Eﬂi:-'-.'r B
Starcraft. Konkurencia na trhu bola
obrovska, ale hra KaM aj tak nezamysl'ala
konkurovat' vy5Sie spominanym gigantom.
Namiesto toho sa vybrala ingm smerom.

V/Setky stratégie 90. rokov mali vel'a
spolo¢nych znakov. Kisky ako Age
of Empires, Command & Conquer i
Settlers séria (a, samozrejme, vel'a
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remeselnikov, najprv ste sa k surovinam
museli dostat', spracovat' ich a potom
ich distribuovat' na spravne miesta.

A toto vSetko je len Spicka I'adovca,
ekonomiku a vystavbu vasho mesta

ste museli aj ¢asovo naplanovat', ked'ze
nepriatel' neustale striehol za kopcom

a ¢akal na prilezitost' napadnat' vas.

Ekonomika, ktora bola hlavnym t'ahadlom
hry, bola doplfana bojmi vasich vojsk,
ktoré ste taktiez museli najprv vyzbraojit',
vytrénovat', a hlavne udrzat' nazive
pravidelnym stravovanim. Oproti svojim
slavnejsim strategickym kolegom KaM
nepontkal rychle a dynamickeé boje, skdr
naopak, iSlo hlavne o spravnu taktikuy,
vhodné nacasovanie a v niektorych
pripadoch vas zachranila len hruba

sila a prevazujlce pocCty vojakov.

Ak sa okrem premysleného a detailného
ekonomického modelu nie¢im Knights

2003 si nasiel cestu do zvysku krajin a az

ETR

& Merchants vyznatoval, bola to prave
narocnost' samotnej hry. Sice pondkala
vol'nost', ekonomika aj boje podliehali
tasovym obmedzeniam. Pri budovani
vasho mesta sa na vas nepriatel'
vacsinou vrhol skor, nez ste boli schopni
jeho Gtok kontrovat' alebo zadtodil
neskor, no v devastujlcej presile.

\ Amerike a vo Vel'kej Britanii sa hra medzi
hra¢mi nestretla s prilis vrelym prijatim,

o vSak neplatilo o Eurdpe a zvySku sveta.
\/ roku 2001 nasledovalo pokracovanie s
podtitulom The Peasants Rebellion. Tento
raz autori zapracovali viac na pribehu, ktory
sice ostal na priblizne rovnakej Grovni,

ale dostalo sa mu vacsej hibky, postav a
celkovo poskytoval hratom vacsi zmysel,
preco vlastne napredovat' v kampani.
Taktiez nebolo prekvapenim, ze v roku
vydania sa KaM : Peasants Rebellion
dostal len do niekol'kych krajin. V roku

v roku 2005, ¢o uz bolo znatne neskoro na
stratégiu tohto druhu, bola hra vypustena
na americky trh, a pre zaujimavost', nikdy
nevysla vo Vel'kej Britanii. Pokracovanie
prinieslo nové budovy, jednotky, novy
pribeh, viac misii, skirmish mod v
multiplayeri a vySSie grafické rozlisenie.

Tretieho pokracovania sa hra nikdy
nedockala, aj ked' sa o iom isty ¢as
Sepkalo, no pdvodné dva originaly Zijd
doteraz. Fora sU este stale pIné I'udi a
fanasikovia usporad(vajd zapasy medzi
sebou. TaktieZ sa pracovalo na novodobom
remaku, ale jeho stav nie je znamy.

Ak mate chut' zaspominat' si na staré
dobré herné casy a stredoveké real-
time stratégie, planovanie a taktika
sG vasou salkou kavy, hra Knights
and Merchants urcite nesklame.

Martin Hubek
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RECENZIA FMETRO: LASTLIGHT PC

Metro: Last Light

VACSI, LEPSI, STALE SO SVOJOU TVAROU

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS
Vijrobca: 4A Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
+audiovizual
+prestrelky a
moznost' vol'by
Stylu hrania
+uveritel'ny svet
+rozmanitost'

- malé problémy
s audiom

- nedostatky v Al

- Ranger mod
ako DLC

HODNOTENIE:

907%
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Turdit', Ze Metro 2033 bolo

revoluénou hrou, je prilis
odvazne. Avsak povedat’, Ze hra
od prakticky neznamych ukrajinskych
autorov z 4A Games presne spiﬁala
parametre dané slovnym spojenim
.vynikajica FPS", je uz presnejsie.
No o 3 roky neskor ¢aka autorov
prvé Metro nebola nahoda a Zze nam
dokazu poniknut' rovnaky, ak nie
lepsi zazitok z prostredia
postapokalyptického sveta
moskovského metra.

NajlepSie je stavat' na vlastnostiach,
ktoré sa pri Metre 2033 oznacovali
ako kvalitné. Takze pribeh.

Metro: Last Light priamo nadvazuje
na predchodcu. Opat' sa vcitime

do koze Artyoma, na prvy pohl'ad
bezného obyvatel'a moskovského
metra, ktory ma vsak s tzv.
LLemnymi" vzacne spojenie, ktoré ho
robi vwnimocnym. \/ jednom

z koncov prvého dielu hlavny hrdina
zlikvidoval raketami miesta, kde Zili
tito ,temni". Teraz si spokojne Zije v
oblasti D6, prichadza vsak Khan, aby
mu prezradil, ze jeden ,temny" prezil.
Nakol'ko vie o schopnosti Artyoma,
veri v to, ze ,temny" je budGcnost'ou
|'udstva. Arytom sa vyda na cestu,
aby ho odchytil, no ni¢ nedopadne
tak, ako je planované, o splst'a
sled udalostt, v strede ktorych

vzdy stoji Artyom. VV metre hrozi
obcianska vojna medzi frakciami

a ,temny’ sa zda ako posledna
nadej na jej odvratenie. Priority
jeho chytenia zostavaja. Pocas
putovania stretne priatel'ské tvare,
no aj zradcov, pokocha sa niekol'kym
miestami metra. To vSetko

preto, aby zachranil buddcnost'
l'udstva v tomto divhom svete.

Metro: Last Light sa podobne ako
predchodca opiera o niekol'ko
zakladnych pilierov, ktoré ho
odclenujd od hromady generickych
akenych striel'atiek. V prvom rade

je to pomalym tempom hrania na
rozdiel od Sialeného tempa arkadovej

a
.

konkurencie. Kazdy vystrel sa pocita,
najma na vyssich narocnostiach.

Na tomto mieste sa zastavim.
Vlydavatel', Deep Silver, sa rozhodol,
Ze v ramci predobjednavky
pondkne zaujemcom Ranger mad,

ktory je nieCo ako hardcore mad.
To znamena hranie bez HUDu

s mensim mnozstvom nabojov,
teda pravy survival zazitok.
Problémom je, Ze pre ostatnych
ho ponika ako platené DLC.
Naro¢nost' hry ako platené DLC...

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Nepriatelia toho vydrzia vel'a, najma z radov
mutantov. Nie je to vedené az do takych
extrémov ako v 2033, kde bezny mutant
niekedy "spapal" aj dva zasobniky z (tocnej
pusky. O Knihovnikoch ani nehovoriac.
Spolu s mensim recoilom zbrani sa to

moze zdat' ako krok k ,mainstreamovému”

publiku, no to sa stalo bez nejakych
vyraznych dopadov na hratel'nost'

a celkové vyznenie hry. Na normal
narocnosti sice hra nepredstavuje nejakd
vyzvuy, avSak na vyssich je uz postarané
aj o to. Featurky ako dobijanie baterky
prostrednictvom dynama, napumpovanie

plynu do plynovych zbrani a podobné
Speciality, pripominajlce obmedzené
zdroje v tunajSom prostredi, iba zddraznuja
jedinecnost' hry a stavajl ju na Specialne
miesto popri ostatnych striel'ackach.

Hru ako celok tvori kombinacia linearnych
pasazi s tymi, kde sa moZzete pokochat'
jednotlivgymi "mestami” v metre.

Bud' si doplfujete zasoby, alebo sa
kochate Zivotom v metre. MdZete vymenit'
vojenské naboje, piniace funkciu platidla,
za municiu do vasich zbrani, kupovat' nové
alebo si prostrednictvom vylepSeného
systému upgradov ,vytunit” svoju zbran
podl'a toho, na o ju budete chciet'
pouZivat'. Pozoruhodny je vylepseny
systém manazovania inventara, ¢o
sposobuje rychlejSiu moznost' navolenia
prislusenstva pri boji (granaty, zapalné
granaty, noze na vrhanie). Dokonca hra
pon(ka aj pasaze, ktoré sa tvaria ako
linearne, ak idete priamo za ciel'om, no
pon(ka aj kopu odbotiek, kde si mdzete
vyskdsat' svoju odvahu a €elit' fyzickému
prejavu hnusnych pazvukov na pozad.

Rovnako aj leveldizajn je tvoreny s ohl'adom
na rozne typy hracov. Svoje si tu najdu
fandsSikovia bezhlavého postupu vpred, ale
3j stealth zamerani hraci, ktori si to radsej
s nepriatel'mi vybavujd za pritomnosti
noza. Zamiloval som si kombinaciu oboch,
kedy som najprv stealth Stylom vyzabijal,
¢o sa dalo, aby som nasledne vystriel'al
zvysok. Tato kombinacia vsak funguje

iba na l'udskych protivnikov. Zaroven
tento model hrania ukazal slabinu hry

a tou je Al. Je vSeobecne vel'mi dobrg,
nepriatelia sa kryjd, pouzivajd svoje
vybavenie, aby vas zahnali do Gzkych,
snazia sa vas obist', no najvacsi problém
im robi promptne reagovat' na to, ze vas
odhalili, alebo vSeobecne reagovat' na vasu
pritomnost’. Casto im to trva neGimerne
dlho a niekedy to vytvori zabavné situacie.
S mutantmi je to o ¢osi t'aZSie. Jedinou
moznost'ou je striel'at!, dokial' nepadn
na zem. Zaroven vsak boli autori vel'mi
rozumni, o sa tyka ich variability.

Rozne typy mutantov tu nie si iba

na okrasu. Na kazdy typ platia trochu
Specifické pravidla boja. Napriklad pri
prechadzkach metrom natrafite na typ
mutantov, ktory je citlivy na svetlo a
najlepSou taktikou na jeho zdolanie je
odstrelenie prednej Casti panciera,
posvietit' na neho baterkou, ¢o ho prindti
ototit' sa bruchom nahor. To ul'ah¢i
likvidaciu.
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RECENZIA FMETRO: LASTLIGHT PC

Prechadzky metrom sG atmosférické, za ¢o
moze kombinacia strachu z neznameho,
divné zvuky na pozadi, skombinované s
grafickou nadherou, ktor vycaroval 4A
Engine. To je vSak ni¢ oproti tomu, ¢o vas
¢aka na povrchu, kde sa menia podmienky
boja a aj celkova atmosféra. Artyom

s t'azkym dychanim v plynovej maske,

na ktord si musite davat' pozor, lebo
nielenze v nej treba raz za ¢as menit' filtre,
ale pri strel'be ¢i pri Gtokoch nablizko sa
moze rozbit'. Autori navyse zlepSili jednu

z mala slabin pdvodného Metra — grafické
spracovanie exteriérov. Ked' vSak uvidite
exteriéry v Last Light, tak pravdepodobne
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budete zbierat' sanku zo zeme.
Nadherné mocariska, kde kombinacia
dymovwych efektov, efektov dazd'a na
vasej maske a celkového pochmuirneho
vzhl'adu mocarisk (Sedé odtiene) vytvara
nezabudnutel'ny zazitok. To vsetko je
doplnené o Specifika daného prostredia,
kedy si v interiéroch musite davat' pozor
na pasce, polozené vasimi nepriatel'mi, no
napriklad v spominanych mocariskach sa
musite pohybovat' najma podl'a znaciek,
aby ste nespadli do bahnistych

a zozelenenych mociarov, ¢o st'azuje boj,
ale zaroven ho robi neskutocne
atmosférickym.

Hra neobsahuje multiplayer. Cell t'archu
hry musi na svojich pleciach niest' kampan.
Dizka je na pomery FPS nadpriemernych
osem a pol hodiny na normalnej
narocnosti. Hra dava moznost' stravit'

v staniciach metra aj viac ¢asu, vsetko
zalezi na preferovanom hernom style ¢i
na tom, kol'ko ¢asu stravite v jednotlivych
staniciach. PoCas celej hry budete navyse
Cakat, ¢o sa v pribehu stane d'alej.

To len potvrdzuje fakt, Ze autori scenara
odviedli dobr( pracu. No ak si to vSetko
budete chciet' vychutnat' v plnej krase,
tak si pripravte poriadne Zelezo.

Nai7, 4GB a GTX470 vo FullHD rozliSeni sa




hra sice hybala na pIné detaily, no to som
nezapol troch podstatnych zritov vykonu,
konkrétne SSAQ, antialiasing a tessalaciu.
Po aplikacii tychto efektov som mal z hry
slideshow. No aj na minimalnych detailoch

vyzera hra paradne. Ak ste vlastnikmi
slabsich PC, tak to nie je prekazkou.

Hra trpi aj malym problémom. A to ked'
sa obcas neprehra cela zvukova slucka

urcitého Gkonu, ¢o to pdsobi trochu rusivo.

Metro: Last Light zobralo to najlepsSie z
predchodcu, premixovalo so zaujimavym
pribehom a navrch pridalo novinky,

z ktorych ani jedna vyslovene nesklamala.
Herna doba je vzhl'adom na dnesny

trend popoludfajsich kampani
nadpriemerna. Atmosféricka, graficky
ok(zl'ujica a maximalne hratel'na.

Dominik Farkas
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PREVIEW [COMPANY OFHEROES 2| PC

Company of Heroes 2

ZA RODINU! ZA STALINA! VPEREEED!

Company of Heroes. Hra plna
kontrastov. Prestrelky medzi
jednotkami posobili nerealne, vojaci
Casto posobili slepym dojmom...
Avsak nic to nezmenilo na fakte,

ze Company of Heroes je jednou z
najlepsich stratégii z obdobia WW2.

DNetradi¢ne by som zacal hodnotenim
grafiky. Oproti prvému dielu je vidiet'
znatny rozdiel, ¢o sa tyka hlavne animacii.
UZ v prvom diely p6sobili pohyby vojakov
a techniky cez prostredie vel'mi realne,
avsak v "dvojke" tieto animacie dostali
neuveritel'ne plynulejSi priebeh a jednotky
pbsobia tak, Ze st doslova sicast'ou
daného sveta a nie ako figlrky, behajice
po doske. Textlry s snad' to jeding, vd'aka
¢omu by som urcil, Ze ide o pokracovatel'a
CoH série. NieZeby sa od prvého dielu
nezmenili, avsak ich art Styl ostal doslova
nezmeneny. Zmeny sa taktiez dostavili pri
efektoch. Explézie, ktoré boli v predoslom
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diely zobrazené za pomaci 2D spriteov,
boli nahradené 3D efektmi. Respektive
sd to mozno stale 2D sprites, avsak
oproti predchodcovi tieto efekty posobia
niekol'konasobne realnejsie. K tomu,
samozrejme, treba zohl'adnit' aj efekty
— blato odlietavajlce od pasov vozidiel,
krasne ohne sl'ahajlce z plamenometov
atd'. Avsak paradoxom je, ze grafika hry
pbsobi na prvy pohl'ad oproti predchodcovi
viac rozpravkovo a farebnejsie.

Toto bol len prvotny dojem, ktory sa
postupom c¢asu vel'mi rychlo vytratil.

Skvelou novinkou je taktiez vyuzivanie
prostredia v prospech taktiky. Ploty, ktoré v
prvom diely bolo treba s pechotou obiehat,
bud( po novom preskakované. Taktiez
zI'adovatena rieka mdze poslizit' ako
skvely mostik. Avsak I'ad nie je problém pod
tiazou tanku rozbit'. Co bude nasledovat’,

je uz kazdému jasné. Taktiez pocasie bude
ur€ovat' vzdialenost', do ktorej jednotky

dovidia. K pocasiu patria aj podmienky
na zemi. Ak sa budete drat' s pechotou
vysokym snehom, jej pohyb sa spomali.
Okrem toho vsak viditel'nost' v poli bud
urCovat' nie len jednotky, ale hlavne
prekazky. Z toho vyplyva, ze tank skryty
za vysokou stenou bude moct' poslizit'
ako dokonaly prostriedok prepadu.

Co sa tyka jednotiek, zmeny sa dostavilo
hlavne u arzenalu techniky. \V hre sa
vyskytna klasické nemecké polopasové
vozidla a pechota ako "Grenadier" a
"Panzergrenadier”. Okrem toho sa v3ak do
hry dostan( aj jednotky, ktoré v znamejsich
hrach mozno stretndt' len nahodne.
Nemcom sa do vyzbroje dostane napriklad
aj t'azké delo Elefant alebo menej znama
verzia dela StuG Il s kratkou hlaviou.
TaktieZ sa pri pechote objavia novinky,
napriklad historické oddiely takzvanych
Osttruppen, ¢o boli dobrovol'nici z
okupovanych oblasti Sovietskeho zvizu. Co

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



sa tyka Cervenej armady, Katyushe

a T34, Gvardiya, branecké a trestanecké
Caty, tanky KV, 122mm minomety, IL-2...
VSetko, €o si kazdy jeden priaznivec
vychodného frontu m6ze na bojisku zelat'.
Aj pri Sovietoch zohl'adnili histériu, a tak
sa v ruskom arzenali objavia i vozidla
americkej vyroby. VV hre sa nevyskytn(

po novom ani Statistiky, urcujice silu,
ktord ma dana jednotka proti pechote,
vozidlam, budovam alebo proti tankom.

\/ Company of Heroes s tieto Ciselne Gdaje

nahradené kratkym popisom o jednotke,
v ktorom je zohl'adnena ich efektivnost'
proti vybranim typom jednotiek.

Bojisko, priebeh bojov a vystavba st

oproti jednotke nezmenené, teda zacinate
s jednou budovou vo svojej "zakladni".

Z nej budete postupne expandovat' a
obsadzovat' jednotlivé Gzemia. Zaujimavou
zmenou sU kontrolné body, ktoré budd

po novom generovat' aj municiu i palivo.
Naslednou dostavbou "Ammo/Fuel Depot"

rozhodnete o tom, z ktorej z tychto surovin
budete mat' nadprodukciu. Boje sd potom
ovplyvnené podmienkami prostredia.

Z toho mala, ¢o bolo zatial' v Company

of Heroes 2 na preview pondknuté,
hodnotim vSetko pozitivne. Preto kazdému
znalému CoH hracovi odkazujem len
jedno: teste sa, o chvil'u to tu mame.
Kvality sa nam urcite dostane.

Matej Minarik

1
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PREVIEW [THEEASTOF US| PS3

The Last of Us

VIZIE DNT MINULYCH

V/ydanie postapokalytického
The Last of Us sa blizi mil'ovymi
krokmi. Uchvatne vyzerajiicu hru

od tvorcov série Uncharted, nad ktorou
uz rok slintaja miliony fandsikov

po celom svete, sme si mohli kone¢ne
aj sami vyskasat'. Ste zvedavi?

The Last of Us nie je Uncharted. Vlastne
nema s tou hrou ni¢ spolo¢né. Prave

to je hned' na zaciatku najvacsim
prekvapenim. Stdiu Naughty Dog sa
podarilo vykrocit' Gplne inym smerom a
spravit' nova hru, ktora Zije svojim Zivotom
a je z nej citit' osobitost'. V dneSnej dobe
sa podobné veci tak ¢asto nevidia.

Hrali sme Specialne demo, uréené na
pisanie preview. V iom sme si mohli prejst’
dva levely z hry, a tak sme ich radSej rovno
presli niekol'kokrat a naozaj detailne.
Demo ma hraciu dobu priblizne hodinu

— pri pozornom skimani sveta aj viac.
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A ak ma byt' nejaka hra predurcena
na podrobné skdimania, bude to prave
The Last of Us.

Nové dielo od Naughty Dog je zasadené

do postapokalyptickej Ameriky v nie

tak d'alekej budicnosti. V domoch s
pozostatky po rychlo utekajacich I'ud'och,
na stenach plagaty pozyvajlce na koncerty,
v obchodoch automaty na kolu ¢&i kopy
vinylovych platni, na cestach prazdne auta.
Spomienky na nedavno strateny svet.

Podstatna je atmosféra, ktora z tohto
prostredia vyzaruje. Je to neobyvatel'ny
svet, ktorym putuje niekol'ko prezivajicich
I'udi. VSetko posobi naozaj tak, akoby
I'udia len pred par rokmi narychlo odisli.

A akoby na niektorych miestach stale
prezivalo zopar jedincov. Ale akych?

Casto sme narazili na barikady, ktoré

mali udrzat' infekciu mimo istej casti
mesta alebo vojenskej zakladne.

-l
. i
ik _]l El\ L
Pasce, ktoré niekto proti infikovanym
nastrazil. A otazky mladej Ellie.

Je jasng, ze Joel eSte ten stary svet
zazil, ze v Aom vyrastal. Ze ho pozna.

A Ellie, mladé dievca, sa dorho sice
narodila, ale bola prilis mala, ked' prisla
infekcia, aby si ho pamatala. Ked' Joel
rozprava o starom svete, uvedomujeme
si t beznadej, ktord sa vyvojarom
podarilo bravirne vykreslit'.

Zo sveta The Last of Us, z pozostatkov
stratenej civilizacie, sala nostalgia a
bezlteSnost'. A spolu s nimi aj trochu
nadeje. Nadej, ktora preraza na povrch
toho vsetkého cez zvlastnu krasu
nevsedného sveta. A pribeh stavia prave
na tomto prostredi. Na kontraste
sveta, ktory nam je déverne znamy,

a sveta nového, v ktorom uZ priroda
prerasta ulicami a jeden nikdy

nevie, Ci prezije d'alSiu hodinu.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



Charaktery, ktoré v hre spoznavame,
s( takisto Gplne odlisné od toho, na
¢o sme boli zvyknuti. Na filmovosti,
ktor( z hry citit', sa znacne podiel'aja
prave hlavné postavy Joela a Ellie.

Joel nie je zrovna sympaticky clovek.
Zabudnite na ukecaného Nathana z
Uncharted, toto je Gplne iny hrdina. Tam,
kde Nate veselo vtipkuje a odvrava, ostane
Joel radSej mlicat' a pevnejSie zovrie v
rukach olovena trubku. Pri stlacent krazku
na ovladaci Joel neskoci do krytu s efektnym
kotrmelcom, ale sa pragmaticky a efektivne
rychlo zohne a nerobi Ziadne zbytocné
pohyby. Nie je to Ziadny playboy, charizmy
ma asi tol'ko ¢o snehuliak. A zo spdsaobu,
akym sa pohybuje, akym uvazuje a ako
rozprava je citit', Ze v novom svete preziva
len vd'aka Cisto racionalnemu zmysl'aniu. Z
obsahu jeho reci pochopime, Zze nema (plne
Cistd minulost, skor naopak, uvedomuje

si, ze po smrti sa bude smazit' v pekle.

\/ hre ho sprevadza Ellie (teda skor Joel
sprevadza Ellie a musi ju niekam bezpelne
dopravit'), mladé, iniciativne a zvedavé
diev€a na zaciatku puberty. Je trochu
nerozvazna, nedava si pozor na jazyk, a
tak sa sem-tam dostane do problémouv.
Uvazuje vSak inak ako Joel a obcas pride

na novy spdsob, ako vyriesit' problém, pred
ktorym prave stoja. Funguje zaroven ako
napoveda, namiesto expresivnych textovych
popiskov a Sipok, smerujicich k novému
checkpointu, je tu Ellie, ktora subtilnejsim
sp6sobom sem-tam navrhne, kam d'alej.
Rozhodne to povazujeme za plus.

Skvela je dynamika vzt'ahu Joela a Ellie.
Ostriel'any drsny vlk samotar a mladé,
nesk(sené dievca putujdci krajinou. Joel
si na stary svet dobre spomina, ale nie

je vel'mi zhovorcivy a mozno sa popri
mladej dievcine citi aj trochu nesvoj. Zato
ona je tym akénejSim prvkom. Stale sa
na nieto vypytuje, nieCo komentuje, je na
vSetko detsky zvedava. Pribeh o infekdii,
jej priebehu a o udalostiach, ktoré po jej
vypuknuti nastali, sa vynara na povrch
prave cez ich rozhovory. Pribeh je teda
rozpravany pozvol'na, cez prostredie

a rozhovory do minulosti, cez dianie

na obrazovke zase v pritomnosti.

V/ testovanej ¢asti hry sme nestretli
mnoho postav — jedine Billa, Joelovho
starého znameho. TieZ sa vsak da
hovorit' o zemitom charaktere postavy.
Okrem toho uz len infikovanych a
banditov, s ktorymi sa dalo rozpravat'
jedine past'ami ¢i inou zbranou.

Co sa tyka infikovanych, nemaja d'aleko k
zombikom. V preview verzii sme videli dva
typy infikovanych. LahSie stadium, asi nie
Gplne rozvinuté, boli v podstate Standardne
vyzerajlci zombici, dost' divne sa tvariaci a
pohybujdci sa I'udia. Dali sa relativne I'ahko
zabit', a to jednym vystrelom do hlavy alebo
dvoma kamkol'vek, pripadne par Gdermi
palicou ¢&i trubkou. Horsie, rozvinutejsie
Stadium je dost' ohavné. Tito infikovani uz
s znacne deformovani, pricom ich hlavy
vyzeraji skor ako akési hubovité Gtvary.
Zabit' ich je narocnejsie, znesl zhruba
dvojnasobok toho, ¢o bezni infikovani. A
nedajboZe, aby sa k vam dostali, vel'mi
I'ahko a rychlo sa do vas zahryzn( a kondite.

Nenechajte sa zmiast', The Last of Us

je Cisty survival horor, len v luxusnom
kabatiku. Preview verzia bola dostatocne
dlha na to, aby sme si mohli podrobnejsie
vyskisat' rézne herné mechaniky v

praxi. Tato hra je v podstate vSetkym
tym, ¢im vzdy chcela byt' séria Resident
Evil, ale nikdy to tak celkom nevyslo.

Cas nestoji, ani ked' sa hrabete v ruksaku,
teda vo svojom inventari. Preto si vzdy
musite najst' nejaké pokojné a bezpecné
miesto, ked' chcete s nieCim v inventari
pracovat'. Hra vas prisne limituje, a tak
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PREVIEW [THELASTOFUS' PS3

si so sebou nemo6Zete nosit' privel'a veci.
KI'GCovy je systém vytvarania predmetov,
pricom vzdy mate viac moznosti, napriklad
z alkoholu a obvazov mézete spravit'
molotov, ale aj lekarnicku. Znamena

to, Ze musite pozorne skiimat' svet a
zbierat' vSetko, o mdze byt' uzitocné.
Medzi ingymi vecami nachadzate aj r6zne
listy, odkazy, ale aj recepty a navody na
vytvorenie novych zbrani a predmetov.
Napriklad nam sa najprv podarilo najst’
dymovnicu, ale nevedeli sme ju eSte
vyrobit'. Chvil'ku na to sme narazili na
navod, ako dymovnice vyrabat' a hned'

sa rozsiril repertoar nasich schopnosti.

\/ The Last of Us existuje aj moZnost'
vylepSovat' si zbrane a, samozrejme,
aj Joelove schopnosti. Zbrane sa daju
upravovat' na Specialnych pracovnych

staniciach, ale musite mat' dost' materialnu.

Niektoré vylepSenia vyzadujd len jeden
typ materialy, iné aj viac druhov naraz.
Kazda zbran sa, samozrejme, upravuje
samostatne. Joel mdZe svoje schopnosti
zlepsovat' prakticky kedykol'vek, ale
musi mat' dostatok nazbieranych
piluliek. Tie sa dajd extrahovat' aj z
rastlin, ale najviac ich najdete v roznych
domoch, najcastejsie v kapel'niach.

Zaujimava je Joelova schopnost'
"nacdvania", ¢o je nieto na spésob
detektivneho rezimu v Batmanovi. Pri
aktivacii naclvania sa Joel okamzite
skrci a podl'a réznych zvukov a ruchov
dokaze zistit', kde sa nieCo pohybuje,

¢o vydava zvuky. Tato schopnost' pride
vel'mi vhod, ani nie tak pri zombikoch, ako
skdr pri sibojoch s banditami. Banditi
totiZ postupuja takticky a, prekvapivo,
spolupracujd a kryja si chrbat. Casto je
lepSie sa im Gplne vyhnat'. PrinajhorSom
trochu taktizovat'. V priamej konfrontacii
nemate vel'ké Sance na Gspech.
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Opdtovne sa nevyhneme porovnaniu

s Uncharted. Aj v The Last of Us obcas
musite niekam vysplhat' a vymysliet',
ako sa dostat' na nejaké t'azko dostupné
miesto. Ale rozhodne nejde o také
masivne platformovacie hlavolamy,

ako v Uncharted. Ani Joel nema také
nadprirodzené schopnosti ako Drake. Joel
na zemi neskace vobec. Vylezie na nizky
murik ¢i osobné auto, no na autobus sa
uz nevyskriabe. Skoc¢i maximalne tak zo
strechy a aj to sotva dva metre do dial'ky,
takze nato, aby preliezol zo strechy na
strechu, potrebuje dIhd dosku, z ktorej si
spravi mostik. A ani tie miesta, na ktoré
sa wyliezt' da, nie s farebne zvyraznené
blikajlcou zltou farbou. Takisto je Joel aj
horsi strelec. Na rozdiel od Nathana ma o
nieco horsiu musku, zbran sa citel'ne hybe a
je t'azké dokonale presne namierit' na ciel'.
Jednoducho, realistickejsie spracovanie.

Naozaj ide vlastne o survival horor. Municie
a predmetov je malo (na najnizsom stupni
narocnosti relativne viac, na vyssom je
predmetov rozhadzanych po svete sotva
polovica), nepriatelia sd relativne silni a
schopni a v otvorenom konflikte nemate
Sancu, musite si vytvarat' vlastné predmety,
pricom sa hra nezastavi, a hlavne, musite
to celé prezit', hoci nikdy neviete kedy,

kde a ¢o na vas najblizsie vyskoci.

V oblasti grafiky nastali od Cias Uncharted
znacné posuny vpred. Jasné, anti-aliasing je
na PS3 vzdy troSicku kostrbaty, ale inak hra
vyzera vel'mi dobre. Priznavame, Zze sme
boli zhyckani z videi, a tak sme cakali

o trochu viac hned' od prvej scény, no
museli sme sa hrat' dlhsie, kym sme boli
schopni naplno ocenit' celd ta krehkd krasu.

VSetky prostredia sd vel'mi detailne
spracované, hoci prakticky ni¢ nejde
rozbit'. Ale to nie je na Skodu, ved' v silne

pribehovych hrach nam nechyba omietka,
¢o opada pri vystreloch. Fenomenalne

je, a na celkovom vysledku a atmosfére
sa nepochybne vel'kou mierou podiel'a,
nasvietenie hry a praca so svetlom.
Krasne dynamické osvetlenie, dynamické
tiene s vyhladenymi hranami (Skaredy
pohl'ad smerom na Assassin's Creed 2)

a (plne GZasné odlesky svetla dodavajl
Zivot tomuto virtualnemu svetu.

Animacné oddelenie venovalo v in-game
engine viac Usilia do animacii pohybov
postav, ich chddze a bojov nez do animacii
mimiky a pohybov Gst. Vysledny efekt

je vel'mi dobry, ked'Ze vacsinou sa aj tak
nepozerame svojmu hrdinovi do tvare, ked'
sa len tak rozprava s Ellie. Cut-scény sd
vSak uz vSetky spracované vel'mi detailne
a ostava nam len si ich vychutnavat'.

V/yvojari z Naughty Dog opatovne dokazuji
svoje kvality na d'alSom unikatnom
projekte. \\yborne kombinuja survival
horor s hutnym a dynamicky rozpravanym
pribehom, pricom strety s nepriatel'mi
byvaja dost' intenzivne. Znovu sa tak
potvrdzuje pravidlo, Ze najlepsie hry

na PlayStation vychadzajl az na konci
Zivotného cyklu konzoly, ked' uz je dokonale
preskimana architektdra Cipov a existujd
nastroje, ktoré z toho stroja vyzmykajd
maximum. Takisto sa potvrdzuje, Zze ak je
hra fantasticky nasvietena a naanimovana,
pricom kazdy klsok sveta je detailne
spracovany, tak vébec nevadi, ze chyba
nejaky masivny fyzikalny model a ani ze
sa takmer nic v hre neda rozbit'. Pozor,

od odl'ah¢eného Uncharted ma tato hra
d'aleko. Preview demo rozhodne splnilo
nase otakavania a milo prekvapilo, aj preto
sa uz nevieme dockat' finalnej verzie hry.

Pavol Ondruska



Sutaz s portalom

GANICSITR.SIH
VAS HERNY SVET

DOKOVACIASTANICA PHILIPS AS111/12

Prekvapivo bohaty zvuk

« Prudovy prenos hudby zo zariadenia so
systémom Android cez Bluetooth

« Bohaty vSesmerovy zvuk, ktory naplni vasu spaliu
» Neodymiové reproduktory pre dokonale vyvazeny zvuk

« Technolégia tienenia na blokovanie
rusenia z mobilnych telefénov

Elegantny a kompaktny

« Elegantny a kompaktny dizajn
vhodny na kazdy no¢ny stolik

« 360-stupriovy dizajn pre Gzasny vzhlad z kazdého uhla
Navrhnuty pre vasu spalnu

« Automaticka synchronizacia hodin s
telefénom so systémom Android

» Noc¢né svetlo s jemnou zZiarou

Dalsie vlastnosti

FlexiDock - umozni pripojit vacsinu telefonov so systémom
Android - ¢i uz sa konektor na pripojenie nachadza na
spodnej, bo¢nej alebo dokonca na hornej strane

Aplikacia DockStudio - rozsiruje reproduktory s
dokovacou stanicou o mnozstvo jedinecnych funkcii

Prenos hudby cez Bluetooth - vychutnajte
si vyborny zvuk v pohodli domova

Hudobna siet Songbird - pocitacovy program a aplikacia,
ktoré umoznuju prehladavat a prehravat vsetky média

a bezproblémovo ich synchronizovat s pocitacom

Automaticka synchronizacia hodin - reproduktor s dokovacou
stanicou automaticky zosynchronizuje svoj ¢as s casom telefonu

PHILIPS

Sutazit mozete priamo na http://www.gamesite.sk/sutaze.html, kde najdete aj podmienky sutaze. (.EJ



RECENZIA FDONKEY KONG COUNTRY RETURNS! 3DS

Donkey Kong Country Returns

DONKEY KONG PRISKAKAL NA 3DS

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
\yrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest
Zaner: ploinovka

PLUSY A MINUSY:

+skvely level dizajn
+ hratel'nost’
+ovladanie
+mnozstvo levelov

- t'azké, obcas
az prilis
- framerate
mohol byt' vysSi

HODNOTENIE:

85%

Nintendo sa o svoju vreckovi
konzolu stara prikladne

a zasobuje ju rozmanitymi

titulmi takmer neustale.

Pri Starte predaja konzoly bol Gvodny
line-up hier dost' slaby a takto

to pokracovalo pocas Gvodnych
mesiacov. Dnes disponuje 3DS
takymi titulmi, ze hraci nevedia,
¢omu dat' prednost'. Japonsky gigant
nenechava ni¢ na nahodu a postupne
vyt'ahuje svoje najvacsie tromfy.
Jednym z nich je urtite aj Donkey
Kong.

Na Gvod musim poznamenat', ze
Donkey Kong Country Returns nie je
Gplne novou hrou. Pred vySe dvoma
rokmi si hra nasla cestu na Nintendo
Wii a teraz sa konverzie dockalo
3DS spolu s niekol'kymi bonusmi.

Uz v Gvode sa na vyber nlkajd dva
mady. Original Mode je v podstate
mod z Wii, kde mate len dva Zivoty.
Ak si zvolite New Mode, tak to
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budete mat' o nieco jednoduchsie, Donkey
Kong totiZto v tomto mdde disponuje tromi
Zivotmi a v obchode najdete viac poloziek.

Svet Donkey Konga je rozl'ahly, pozriete sa
na ostrov, kde vas ¢aka dokopy osem svetov.
Kazdy svet eSte obsahuje niekol'ko levelov,

jeden bonusovy a napokon finalny level, v
ktorom ¢aka boss. Ak chcete byt' dokladni a
prejst' vSetko na 100%, tak v kazdom leveli
na vas takajl vyzvy. lyzvy pozostavajl

s pozbierania Styroch pismen, ktoré vam
vytvoria slovo KONG, niektoré z pismen sa
dajd ziskat' pomerne jednoducho, s inymi je

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



to uz horsie. Dalou vjzvou je vyzbieranie
vSetkych puzzle Casti, ktoré s ukryté v
leveloch. Napokon si eSte moZete skdsit'
prejst' level v poZzadovanom €asovom
limite, <o mdZe byt' niekedy peklo.

Donkey Kong Country Returns v
podstate aj tak trochu peklom je. Hovorim,
samozrejme, o narocnosti titulu. Pri
Nintendo arkadach si ¢lovek zvykne na
to, Ze narocnost' je nastavena vyssie a
predstavuje pre cloveka vyzvu. Pri Donkey
Kongovi je to vSak podl'a méjho nazoru v
niektorych leveloch az prehnane t'azké. Hra
nemilosrdne tresta, hadze polena pod nohy
a vyzaduje od vas preciznost' a dokonalost'.
\/ jednom leveli najdeme len jeden alebo dva
checkpointy. Stalo sa, ze som zomrel asi tri
metre pred checkpointom a musel ist' cely
level od zaciatku. V takychto chvil'ach som
mal chut' vyhodit' Nintendo von balkénom.
Hra tak mozno nevyzera, ale je skutocne
vel'mi narocna a neraz budete autorov
preklinat' za vysokd latku narocnosti.

Ak uz skutoCne vel'akrat zomriete a
neviete si poradit, mdzete si privolat'
super pomoc. Na obrazovke sa objavi
siva opica, ktora prejde level sama, vy

sa len prizerate. Level sa sice oznadi za
nekompletny, no vy méZete pokracovat'
d'alej. Je to uzitotna pomocka, najma ak
ste skutoCne bezradni, no na druhej strane
takto nemate Ziadny p6zitok z hry.

Donkey Kong si v leveloch nezaskace
vzdy len sam. Obcas najdete aj iné zvery,
ktoré vam pomo6zZu. Znama je najma
mensia opica Diddy Kong. T0 mdZete najst'
v oznacenych sudoch. Po ich rozbiti vam
Diddy vyskodi na chrbat, zvysi sa pocet
Zivotov z troch na Sest' a s opicou d'alej
doskocite. VV niektorych leveloch si zajazdite
aj na nosorozcovi, ktory si razi cestu vpred.

Autorov musim jednoznacne pochvalit'
za rozmanitost' levelov, ich spracovanie
Ci herné mechaniky. Niekedy si v hre len
klasicky skacete, obcas ste vystrel'ovani z
barelov napriet levelom, alebo si sadnete
do vozika na kol'ajniciach. Tym padom
sa stale na obrazovke deje nieco iné a
stereotyp nedostava priestor. Zaujimavy
bol aj level, kde sa kazdych par sekind
prihnala obrovska vina a ak ste neboli
ukryti za nejakou pevnou stenou, tak vas
zmiatlo a mohli ste ist' odznova. V leveloch
na kazdom kroku mézete najst' banany. Ak

ich nazbierate sto, dostanete jeden zZivot
navyse. ZriedkavejSie si uz tzv. Banana
coins. Za tieto mince si v obchode kupujete
rozne pomocky, napriklad Zivot navyse.

Ovladanie je spracované vel'mi slusne, nie
je zbytocne komplikované a rychlo prejde
do krvi. Hra obsahuje aj lokalny co-op, tize
na hranie potrebujete d'alSiu konzolu a
d'algiu képiu hry. Cize v nasich konginach
si Co-op vel'mi nezahrate. Po grafickej
stranke titul nevyzera az tak dobre ako
vo Wii verzii, ale stale ide o hru s peknou
grafikou. Trochu viac uz zamrzi, Ze oproti
Wii verzii sa zniZil aj framerate hry, ked'ze
60fps by hre jednoznacne pristalo viac.

Donkey Kong Country Returns je poctivou
plosinovkou ako zo starej Skoly. Sice vySsia
narocnost' mdze trochu hnevat', no ak
vydrZite, tak odmenou vam bude skvely
level dizajn, vyborna hratel'nost' a zabava
na dlhé hodiny. 3DS verzia navyse obsahuje
osem novych levelov oproti Wii verzii.
Nintendo vie, ¢o hradi chcd a presne to im
aj serviruje. Takym prikladom je aj Donkey
Kong Country Returns, jednoznacne si vasu
pozornost' zasl(zi.

Martin Sabol
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RECENZIA HOM&M VI: SHADES OF DARKNESS PC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: TBS

V/yrobca: Ubisoft
\/ydavatel': Playman

PLUSY A MINUSY:

+ novarasa

+ mnoho hodin zabavy

+ narocnost'

- miestami vysoka
narocnost’

HODNOTENIE:

70%

HoM&M VI: Shades of Da

TEMNOTA PRICHADZA ODSPODU

B Ako uz aj pri predchodcoch série HOM&M
bolo zuykom, aj Siesty diel po kratkej dobe
prinasa nové DLC. Shades of Darkness, teda
Odtiene temnoty, si tu a spolu so sebou
prinasaji aj "staré novinky". Aké tieto
novinky s, sa méZzete docitat' d'ale;j.

Co je v&ak novinkou v tejto expanzii,
je nova kampan. PresnejSie povedané,
kampane s( dve, jedna za novl rasu
Dungeon — Temnych elfov a druha za
Necropolis, stalicu série HoOM&M. Tieto
kampane, ako sme na to pri tejto sérii uz
zvyknuti, vam dokopy zaber( vel'a hodin
hrania (len prva misiu za frakciu Dungeon
som hral nieco vySe hodiny a pol). Pribeh
novych rozsireni sa bude odohravat' presne
sto rokov po udalostiach z pdvodnej hry.
\/ kampani za temnych elfov sa do vedenia
armad dostanete ako Raeleg, Warlock, ktory
sa taktieZ uz raz vyskytol v pévodnej hre.

Medzi jednotky, vyskytujlce sa v hre,
pribudnd manticory, Assassini, minotauri

Ci Cierne draky. Dohromady tychto novych
stvoreni bude sedem. Aby toho vSak nebolo
malo, do hry bolo pridanych aj dvadsat’
novych neutralnych stvoreni, ktoré je
mozno stretnGt' pri potulkach po hernom
svete. Nanest'astie, je to povacsine vsetko,
¢o sme v tejto hernej sérii uz raz videli.
Miestami Shades of Darkness pdsobi tak,
Ze Dungeon bol davno pripraveny, avsak
pre zmykanie pefazi od fanGsikov série bol
vydany az skoro rok po vydani pévodne;j
hry. Tomu nasvedCuje aj model Raelaga,
ktory Crtami patri do frakcie Dungeon.
LenZe jeho model musel byt' vytvoreny uz
davno pred vydanim prvej série. Pri cene 30€
za novl expanziu je naozaj na zvazenie,
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Ci sa tento datadisk oplati kapit', obsahu je
totiZto oproti pévodnej hre neporovnatel'ne
menej. AvSak v dneSnom hernom biznise
sa, nanest'astie, udal tento trend, a

preto sa ho snazi kazdy kopirovat'.

Hra pontka vSak aj nové sety artefaktov,
ktoré budG doplfiat' nova frakciu Dungeon.
Datadisk do hry taktiez prinasa nové
achievementy, nové typy hrdinov &i nového
mounta — zvieratko, na ktorom vas hrdina
beha po mape. Koniec koncov, nova
expanzia priniesla skvell davku osviezenia
do celej série. Avsak ked' si spocitame
vSetky doteraz spomenuté fakty, naskyta
sa otazka, ¢i je Shades of Darkness
vyhodnou kipou. Mne, po zvazeni vsetkych
pre a proti, vychadza, Ze by som radsej

30€ investoval inde. Cena expanzie je
totiZzto neuveritel'ne premrstena.

Matej Minarik



ShpeKtalomy P

Novy pristup k videohrdm a domdcej zdbave. Wii U je tplne novd konzola, ktord md ovlddac s 6,2 palcovym dotykovym displejom, vdaka ktorému
zaZijete hranie ako nikdy doposial. Wii U pontka novu strukturu domdcej zabavy tym, Ze zdsadne meni interakciu medzi TV, hernou konzolou a
internetom.

Druhd pridand obrazovka vytvori vo vasej obyvacke nové herné zdzitky a zdroveri ponukne celt radu mozZnosti, vdaka ktorym si prisp6sobite
vlastnu zdbavu. Skér, bolo hranie na domdcich konzoldch obmedzené televizorom a pontkalo identicky pohlad vsetkym hrajicim hracom.
Sledovanie televizora a hranie hier na konzoldch boli oddelené zdZitky. Novy ovldda¢ odstrariuje tieto hranice a vytvdra dynamickejsi spésob
hrania a zdbavy.

Na displeji oviddacu sa zobrazuji informdcie, ktoré sa neobjavia na televizore. Informdcie a uhol pohladu je mozné tiez menit pomocou novej
riadiacej jednotky, zaloZenej na orientdcii zabudovaného gyroskopu. Novy ovidda¢ taktiez zahifia  vibracné funkcie, ¢i zabudovanu
kameru, mikrofdn a reproduktory.

Oproti standardnym vlastnostiam klasického oviddacu - dva analégové kruhové pady, + control pad,
tlacidld A/ B/ X/ Y tlacidld L / R a ZL / ZR tlacidld - umozni ovela sirs$i gameplay zdber a zdroveri
atraktivne zdzitky ako pre prileZitostnych, tak hardcore hrdcov videohier.

Hernd konzola Wii U kombinuje pohybové snimanie so schopnostou podporovat pini HD grafiku.
Kazdd Wii U konzola obsahuje novy oviddac, ale zdroven méZe vyuZivat az Styri dalsie Wii Remote
alebo Wii Remote Plus ovlddace.

Spdtnd kompatibilita — Systém Wii U je tiez kompatibilny s pévodnymi hrami pre Nintendo Wii a
rovnako tak s pévodnym prislusenstvom.
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Sutazit mozete priamo na http://www.gamesite.sk/sutaze.htm!, kde najdete aj podmienky sutaze.



RECENZIA [FIREEMBLEM: AWAKENING 3DS

Fire Emblem: Awakening

NINTENDO ZNOVU TRIAFA DO CIERNEHO

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
\yrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’

+ hrdinovia a dialégy

+CG animacie

+ Siroké moznosti
prispdsobenia
narocnosti

- herna napln
je stale rovnaka
- niektoré mene;j
prehl'adné prvky

HODNOTENIE:

85%

Séria Fire Emblem zrejme

nasincom vel'a toho nehovori.
Zmenit' to vSak moze najnovsi
diel s podtitulom Awakening.
Nintendo chrli v poslednej dobe
na svoju vreckovi konzolu jeden
hit za druhym. Nedavno sme tu
mali na Nintendo 3DS kvalitné hry
ako Luigis Mansion 2 ¢i Monster
Hunter 3 Ultimate. FE:Awakening
bol mnohymi hra¢mi ocakavany.
Stalo to cakanie zato?

Ak ste si uz stihli pozriet' finalne
Ciselné hodnotenie, tak odpoved'
poznate. Viac informacii vSak prinesi
nasledujice riadky. Fire Emblem:
Awakening by sme Zanrovo mohli
zaradit' ako kombinaciu RPG a
t'ahov( stratégiu. Tento Zaner nie

je prilis rozSireny a v sGcasnosti
zrejme na handheld d'alSiu hru tohto
zamerania len tak I'ahko nenajdeme.
\/ hre sa ponorime do kral'ovstva
Ylisse, kde nas ¢aka klasicka
zapletka. Je tu nepriatel', ktory chce
kral'ovstvo ovladnut', a je tu hrdina,
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ktory kral'ovstvo chrani. Pribeh vas zaujat'
nemusi, hratel'nost' je hlavnym t'ahakom hry.
ESte pred tym, nez sa ponorime do boja, nas
Caka tvorba vlastnej postavy. Pri tvorbe svojho
avatara si najprv zvolite pohlavie, nasledne

si upravite vzhl'ad podl'a svojich predstay,
upravite meno a zvolite triedu postavy.

i

Potom si hrac voli narocnost' hry, o je pomerne
ddlezitym aspektom hry Fire Emblem. Na vyber
sG tri stupne narocnosti (po prejdeni pribudne
Stvrty). Normal je uréeny pre zaciatocnikov,
Hard pre skdsenejSich a napokon Lunatic pre
hracov, ktori hl'adaja vyzvu. To vsak nie je
vSetko. Hra eSte obsahuje d'alSie dva mody,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



ktoré d'alej definujd narocnost' titulu.
Mad Newcomer je vhodnejsi skdr pre
zatiatocnikov, pretoze postavy, ktoré vam
zabijd v boji, sa po jeho Gspesnom vyhrati
vratia, a ukladat' si svoju poziciu mdzete
takmer stale. Classic je uz Sity na mieru
taktikom a I'ud'om s pevnymi nervami.
Ak vam v tomto mode zomrie niektora
postava, tak ste ju nadobro stratili. V tomto
mode si nemoZzete dovolit' hranie na styl
pokus-omyl, ked'Ze hra za to nemilosrdne
tresta. Vd'aka sirokym moznostiam
stupfiov narognosti si kazdy hra¢ moze
prisposobit' hru svojim potrebam.

R6znymi postavami sa to v hre len tak
hemZi a postupne budete s radost'ou
sledovat', ako sa vasa druzina rozrasta.
Kazda postava ma svoj vlastny, pre fiu
charakteristicky profil a o jej Zivote ¢i
pbsobeni sa dozvedate z mnoZstva dialoégov,
ktoré medzi sebou postavy ved(. Dialégy
vam postupne serviruja aj zapletku a rozne
detaily pribehu. Zaujimavé je tiez sledovanie
vzt'ahov medzi niektorymi charaktermi.

Co sa tyka bojovych schopnosti, tak kazda
postava je svojim spdsobom unikatna. V
hre najdeme magov, lukostrelcov, rytierov s
mecmi, obrnencov s kopijami, ale aj krehké

) [
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Lissa -

But you're lucky the Shepherds found you.

Tumoes oul The business
end of my sword is ME.

Zenské postavy, ktoré nie s stavané na
boj, ale dokazu lieCit' ostatné postavy.

Samotny vyber misii prebieha na vel'kej
mape herného sveta. Po kazdej Gspesne
zvladnutej kapitole sa objavi d'alSia a
niekedy sU dostupné aj ved|'ajSie misie,
ktoré s vhodné najma na ziskavanie
skdsenosti. Po vybrati misie sa hra
presiva na klasické Stvorcové pole, ktoré
je najma fandsikom t'ahovych stratégii
dobre zname. Na hru sa vtedy divame
zhora a v3etky postavy vidime len ako
malé miniatary. Uloha hraca je jasna,

a to porazit' nepriatel'ské jednotky.

Fire Emblem: Awakening sa v t'ahovom
rezime hra ako vacsina t'ahovych stratégir.
Hrac sa s kazdou postavou moze na jeden
t'ah pohn(t' o niekol'ko Stvorcov. Potom
nasleduje t'ah nepriatel'a, pripadne, ak sa na
mape nachadzaja vasi spojenci, tak umela
inteligencia hra aj za nich. Zaujimavost'ou je,
Ze z postav mdZzete tvorit' dvojice a potom
jeich vysledny Gtok silnejsi a niekedy v
ramci jedného Gtoku za(tocia na nepriatel'a
obaja. Takisto ak sa nachadzajd dve postavy
hned' pri sebe, tak sa pri Gtoku zvySuje ich
sila. Samozrejmost'ou je, ze charaktery na

koroch sa dokazu na jeden t'ah pohnat'
o viacej policok ako bezné postavy.

Boj prebieha klasickym spdsobom. Ak ste
v blizkosti nepriatel'a, tak m6zete zaltocit!,
pripadne naopak, za(toci nepriatel'.

Boj vas sprevadza na kazdom kroku, ¢o

je aj trochu Skoda, je, Ze hra neponika

in{ hernd napln. Umela inteligencia je
pomerne slusna, napriklad nepriatel' vzdy
najprv Gtoci na vasho najslabsieho hrdinu,
pripadne na toho, ktory ma malo zivota.

Za jeho zabitie je postava odmenena
sklsenostnymi bodmi a po nazbierani
dostatocného poctu sa jej zvySuje Groven
a vylepSuja sa urcité atribaty. Kazdy herny
charakter disponuje inventarom. Jednotlivé
predmety, napriklad zbrane, je mozné
kupovat' v obchode alebo sa obcas dajt
najst' aj na mape. Predmety v inventari si
charaktery medzi sebou mézu vymienat'.

Po grafickej stranke sa na hru mbézeme
divat' z viacerych uhlov. V t'ahovom rezime
pri pohl'ade zhora chyba detailnost, ale to
sa da ospravedInit' prehl'adnost'ou, ktora

je tak dosiahnuta. Iné je to uz v pripade CG
animacii, tie s spracované skutocne vel'mi
pekne a je radost' ich sledovat'. Pri dialégoch
je vzdy zobrazeny ru¢ne nakresleny a
vskutku vydareny portrét postavy.

\/ hre Fire Emblem: Awakening
jednoznacne prevlada mnoZzstvo pozitiv
nad negativnymi strankami. Zamrziet'
moze stale sa opakujlca herna napln,
avsak pri vel'mi chytl'avej hratel'nosti
hrdinov prostrednictvom dialégov je
radost' sledovat'. Fire Emblem: Awakening
je skratka d'alSou povinnou jazdou

pre majitel'ov Nintenda 3DS. A ak ste
skutocne skalnymi fanGsikmi takzvanych
“t'ahoviek", tak si pokojne k vyslednému
hodnoteniu moZete pripocitat' par percent.

Martin Sabol
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RECENZIA FFAR CRY 3: BLOOD'DRAGON'| PC

Far Cry 3: Blood Drag@h

POCTA AKCNYM FILMOM 80. ROKOV

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS
Vyjrobca: Ubisoft Montreal
Zapozical: Playman

PLUSY A MiNUSY:

+futuristicky vizual

+hlasky

+ pribeh a postavy

+ popkultirne odkazy

+dizka

+posledna hlavna
misia

- tmavé prostredie
mbze byt'
prekazkou

- variabilita
ved|'ajSich misit

HODNOTENIE:

88%
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To o sa javilo ako prvoaprilovy
Zart skoncilo ako spin off
k jednej z najlepsich FPS minulého
roku. Far Cry 3: Blood Dragon vas
zavedie do minulosti, ktora bola
v osemdesiatych rokoch minulého
storoCia prezentovana ako ultimate
badass budiicnost' a kde autori
vzdavaji poctu vel'kému mnozstvu
filmowych klasik (Aliens, Terminator...)
a pridavaji k tomu vlastny klisé pribeh,
podany tak, Ze to vlastne nevadi.

Far Cry 3: Blood Dragon je o zachrane
sveta. Ni¢ originalne, pokial' sa
nepozriete na to, ako hra vyzera. A

to je prosim pekne v hre rok 2007.
Napriek tomu nazvy ako cyborg a
pritomnost' nednového svetla hadam
vSade kde sa dalo aplikovat' spbsobili,
Ze hra ziskala jedine¢ny vzhl'ad
podporeny Stylovymi cut-scénami,
ktoré tento pribeh plny hrdinstva
jedného ¢loveka prezentuja. Vy
preberate rolu Rexa Colta, cyborga
Mark IV, ktory spolu s kolegom
cestuje na ostrov, kde sa deje nieco
nekalé, no zaroven ho Sokuje, ze za
vSetkym je jeho byvaly priatel' Slate
a tak je Gloha jednoducha. Zachranit
svet, ziskat' srdce Dr. Darling pre
seba a pomstit' sa hlavnému
nepriatel'ovi. Aké originalne...

Koncept hry je podobny ako v
pbvodnom Far Cry 3 s drobnymi
zmenami. Zo zaciatku ste viazany
povinnymi misiami, no asi po dvoch
absolvovanych sa vam spristupni
cely ostrov v ktorom si m6zete

robit' prakticky ¢o chcete. Odpadlo
odhal'ovanie mapy cez veze, no
tistenie nepriatel'skych stanovist' za
Gcelom spristupnenia bodu na fast
travel zostal. Dokonca je lepSie ako
v povodnej hre, nakol'ko zakladne s
ovel'a vacsie a clenitejSie. Rovnako
ako v pévodnom titule je iba na vas,
Ci sa rozhodnete ist' Stylom ramba,
alebo zvolite tichy postup, ktory je
odmeneny vac¢sim poctom XP.

XP systém teda zostal, aj ked'
v pozmenenej forme. VV pévodnej

hre ste mohli skisenostné body
investovat' do Coho ste chceli,

tak v Blood Dragon mate autormi
ur¢en( cestu 30 levelmi postavy.
To znamena, Ze vSetko je pevne
dané (napriklad pri leveli 3 ziskate
jedno policko zdravia navyse).

Najvacsiu porciu XP ziskavate
utvaranim komb pri tichom
zabijani, headshotmi &i plnenim
misii. No najlepSim zdrojom je
zabijanie divnych svetielkujdcich
stvorent, ktori sa volajd dragons.
A podl'a toho sU aj siboje
prispdsobené, takZe zo zatiatku
sa pri sibojoch s nimi

smrti nevyhnete.

NavySe svoju slabinu na hrudi
odhal'uja vel'mi zriedka a strel'ba do
ostatnych casti tela im vel'a Skody

nespravi. Odmena vsak stoji za to.

Autori odstranili z hry nutnost
zabijat' zvierata za upgradmi.
Tentokrat postaci zabit' kazdé
jedno zviera raz a upgrady sa
odomykajd. Rovnako sd upgrady
zbrani viazané aj zber collectibles,
¢o v tomto pripade znamena VHS
kazety, CRT televizory ¢i poznamky
vyskumu. Dolezity je vSak fakt, ze
v tomto diely hrajd upgrady zbrani
vel'kl rolu. Takze zatial' ¢o vo Far
Cry 3 ste si po troSicke zlepSovali
zbran, tak tu sd upgrady masivne.

Od novych typov municie, cez
moznost' striel'at’ full auto médom
a d'alSie. Zo slabej brokovnice

si tak postupom ¢asu mozete
vycarovat' stroj na rozdavanie
smrti. Zbrane pokryjd vase
zakladne zabijacke potreby a
zahfhaja brokovnicu, pistol’,
(tocnd pusku, sniperku, gul'omet,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




plamenomet ale aj obl'Gbeny luk,
teraz vyvedeny do cool neon Stylu.

Ostrov je tak akurat vel'ky, to znameng, ze
vol'nost' pohybu je zaru€ena, no nemalo
by prist' k stereotypu. Aj hlavné misie,
ktorych je sedem nie si tak linearne ako

v pdvodnom titule. 7 misii sa sice m6ze
zdat' malo, no treba mat' na pamati, ze

sa jedna o hru za 15€, nie o full retail titul
a tak je treba k nemu tak aj pristupovat'.
Absolvovanie tychto misii by vam malo
zabrat' tak 4 hodiny vratane poslednej,
ktora je Gzasna, vtipna a akéna. Okrem toho
ostrov ponika spominané oslobodzovanie
zakladni po ktorych sa vam spristupnia
d'alsie vedl'ajsie misie, ktoré pokryvajd
zachranu rukojemnikov a lovenie 0s6b Ci
zvery uréitym spésobom. To vam prinesie
d'alSiu porciu herného ¢asu a ak mate
zaujem o 100% dokoncenie hry tak si
vyhrad'te priblizne 10 hodin ¢asu ¢o je
viac ako dost'. Hra pouziva engine z Far

Cry 3, no to niekedy ani vel'mi nepoznat,
nakol'ko jediné obdobie denného cyklu je
noc, kde vynikna vSetky nednové futuro
svetla a celkova Stylizacia je tak vyraznejsia
ako graficka kvalita, ktora je vSak taktiez
vel'mi dobra. Akurat ta tma moze ¢asom
Stvat' a najhorsie je ked' si tak kracate

pri notnom hrani tmavou krajinou a
odrazu vas oslepi prudké svetlo. Potesi aj
vyborny Stylizovany soundtrack od Power
Glove podporené vybornym audiom.

Far Cry 3: Blood Dragon je vybornou hrou s
vel'mi malymi chybickami, ktoré sa viak pri
nizkej uvadzacej cene titulu dajd odpustit'.
Vlyborna stylizacia, zachovanie kvalitnych
prvkov z Far Cry 3 doplnené o urcite Gpravy
konceptu. Jediné to moze vadit' je tmavé
prostredie kontrastujlce s nedbnmi a mala
variabilita vedl'ajSich misii. Myslim si

vsak, Ze 88% je adekvatne hodnotenie.

Dominik Farkas
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RECENZIA STARTREK: THEV/IDEO GAME! PS3

Star Trek:

The Video Game

LEN PRE PRIBEH, LEN PRE NIEKOHO

Videoherné spracovanie

Star Treku kraca ruka v ruke
s restartom celej vesmirnej sagy
od J. J. Abramsa. Drzi sa moderného
trendu rozpravania udalosti medzi
prvym a druhijm dielom, pricom to je
jeding, o v tejto hre naozaj funguje.

Priznajme si, Co by sme ¢akali od hry
sprevadzajlcej film? Inovativne herné
mechaniky? To nie. Prepracovany
originalny pribeh? Ale ba. Vypiplana
grafiku? Veru, ani to nie. Dokonalé
wyladenie detailov a ziadne bugy? No
snad' sa nedame vysmiat', vazeni...

Hratel'né spracovanie Star Treku sme
s napatim ocakavali. Ved' Abramsove
spracovanie pribehu mnohych
pozitivne prekvapilo, a preto tu bola
nadej, Ze prekvapi gj hra. Nanest'astie,
Star Trek: The Video Game zapada do
Sedého priemeru najpriemernejsich
z priemernych hernych adaptacii
znamych filmov. Aké s priznaky?

Hned' na zaciatku sa rozbieha
nowy pribeh. Zagina po udalostiach
prvého Abramsovho Star Treku
(2009) a prekvapuje Startom pribehu
in media res, teda rovno uprostred
hutnej prestrelky. Nasleduje prestrih
na partiu vesmirneho Sachu medzi
Kirkom a Spockom, ktor( narusi
poplach. Vesmirna lod' Enterprise
sa vydava za zachranou posadky
poskodenej vesmirnej stanice
ned'aleko planéty New Vulcan. Az tu v
skutocnosti zacina pribeh hry, v ktorom
budeme bojovat' proti Gornom, rase
vesmirnych humanoidnych jasterov
(fandsikovia originalnych sérii Star
Treku urcite zbystria pozornost).

Pribeh je obstojny, dokonca patri
k tym lepsim vo svete videohier.
Necudo, ved' za nim stoja traja I'udia
- Roberto Orci a Alex Kurtzman, autori
scenarov k filmom ako Ostrov (2005),
Transformers (2007), Star Trek (2009)
a Star Trek: Into Darkness (2013),
a Marianne Krawczyk, scenaristka
hernej série God of War. \/d'aka tejto
trojici je pribeh konzistentny, dava
zmysel, zapada do nového Star
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ZAKLADNE INFO

I
v

Platforma: PS3

Zaner: Cover-based TPS
\yrobca: Digital Extrernes
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+ moznosti vyuzitia
Tricoderu

- celkovo nedotiahnuta
hra

- grafika

- malo inovacii

- kopirovanie ostatnych

hier

HODNOTENIE:

Trek univerza a charaktery postav sthlasia s
tymi filmowymi. Samozrejme, pribeh spravne
funguje len na tych, o poznajd kanon filmov.
Ostatnym nebude davat' vel'ky zmysel.

Graficky sa vraciame o par rokov dozadu. VVlastne,

niekam do ¢ias, ked' sa vymienali PS2 za PS3.

Kym sa postavy na obrazovke nehybu, je to este
relativne dobré, vzhl'adom na to, s akou rychlost'ou
sa takého hry davaja dokopy. Ale akonahle sa
objekty na obrazovke rozpohybujd, rozbolia

vas oci. Animacie st katastrofalne, kapitan Kirk
otvara Gsta ako kapor a pan Spock pri rozpravani
vyzera ako bezzuba mimia. Mnozstvo mensich
animacii, ako napriklad nastupovanie do vznasadla
¢i otvaranie dveri a prechadzanie z jedného
prostredia do iného, preventivne vobec neuvidite.
Predpokladame, Ze wvojari jednoducho nestihali,
a tak tieto asovo narocnejsie detaily jednoducho
vynechali a nahradili prestrihmi do cutscén.

Za problém povazujeme aj kvalitu textar. Pani
z Digital Extremes, to je proste hnus. Vazne na
grc. Plamen pozostavajlci z patnastich pixlov
naozaj nevyzera dobre ani v pohybe. A detailny
zaber na uniformu s textdrou vo vel'mi nizkom

rozlident, to ste si vazne mohli odpustit'. Co takto
si koneCne priznat', Ze Evolution engine zaspal
dobu a nahradit' ho nie¢im lepsim? A v roku, ked'
vychadza The Last of Us a Beyond: Two Souls sa
vazne takéto ohavnosti netoleruji. Chvalabohu,
Ze hra aspon netrpi zasadnymi framedropmi.

(o sa tyka level dizajnu, necakajte ni¢ nové.
Skaste si predstavit' Mass Effect, len Skareds;,
skombinovany s Dead Space, ale menej detailne
spracovany. Ni¢ iné totiz neuvidite. Ach, skoro
by sme zabudli. \V hre sa na r6znych miestach
stretnete s nasilne vlozenymi skakacimi a
Splhacimi sekvenciami na styl Uncharted. Len
nie sG tak dobre spracované. Vlastne st dost'
zlé. A potom je tu Tricoder, taka vychytavka zo
sveta Star Treku, ktora tu nasla vyuzitie na styl
detektivneho médu z Batmana. Len keby sme
nemuseli skenovat' Gplne vsetko, Gplne vsade.
Ale budiz, povedzme, Ze aspon toto je trochu
originalne. lyuZitie Tricoderu je naozaj vel'mi Siroké.
Vlastne sme ho mali zapnuty takmer neustale.

Najviac nam vsak isli na nervy minihry a Splhacie
sekvencie. Minihry preto, lebo sme ich museli
absolvovat' pocas kazdého levelu aspor patnast'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




(pritom sa striedali zvycajne len dva
typy Gloh) a najlepsie je, Ze vyvojari asi
nepovazovali za dolezité integrovat' do
hry nejaky tutorial, ktory by pri prvom
spusteni tej ktorej minihry vysvetlil,

ze o Co vlastne ide. Preto budete

pri prwych stretoch s novym typom
minihier tapat' naslepo a hadat', ako
asi sa to ma spravit'. Nezabudnite, Ze
pri niektorych typoch minihier zlyhanie
znamena smrt'. Splhacie sekvencie,
alaUncharted alebo novy Tomb
Raider, nam liezli na city jednoducho
preto, lebo s mizerne spracovang,
vloZené do hry evidentne nasilu, zle
doladené (Citaj: asto sa pada do
prazdna) a Gplne hrozne naanimované.
Na tomto mieste by sme sa chceli
vyvojarom "pod‘akovat" za "fantasticky
spracované checkpointy, vd'aka
ktorym sme si niektoré nechutne dihé
anaroCné pasaze zahrali aj pat'krat.

Co nas este taka okrem
podpriemernej grafiky a bohapusto
odkopirovanych hernych mechanik?
Wysostne dementna umela inteligencia.

Nepriatelia s tupi ako stado oviec.
Zaroven trpia nejakou schizofrenickou
nekonzistentnost'ou — v cutscénach
sU Gornovia prudko inteligentni,
dokazu takticky mysliet' a unikat'
protivnikom, avsak v samotnej hre

s( neskutocne blbi. Coje horsSie,
totalne blby je aj vas potitacovy
spolocnik. Sledovat' pana Spocka s jeho
roboticky chladnym hlasom a vzdy
logickymi reami, ako dementne beha
rovno do rany, zavadzia a nechava

sa zabit', urcite istym spdsobom
pobavi... Len nie zrovna vtedy, ked' sa
spoliehate na jeho taktick( pomoc.

Musime spomendt' aj mnozstvo
bugov. Od tych najneskodnejsich
(typu Spock sa zasekne pri vchadzani
do wt'ahu, tak sa po par sekundach
zazracne teleportuje priamo do vyt'ahu),
az po tie naozaj kritické (napriklad
ked' sa Spock zahadne teleportoval
na strop miestnosti, zasekol sa
tam a odmietal sa presun(t' d'alej,
alebo ked' sa Spack zasekol niekde
na vyt'ahu a odmietal z neho zliezt,,

pripadne ked' sa vd'aka bugu stal jeden boss nezranitel'nym
a snazili sme sa zamerne sa nechat' zabit', aby sa znovu
nacital slboj, ale Spock nas stale oZivoval...). Prave vd'aka
tym kritickym bugom ocenite v Start menu strategicky
umiestnené tlacidlo na nacitanie hry z posledného
checkpointu. Stane sa totiz vasim dobrym kamaratom.

Star Trek: The Video Game je typickym prikladom
nedotiahnutej hry, ktora utrpela predéasnym vydanim.
Pribehovo ide o celkom slusni zaleZitost', ktora dobre sedi
v novo-vytvaranom univerze Star Treku. Skoda viak, ze
v3etko ostatné je na tom prinajlepSom priemerne. Grafika
je takych pat' rokov pozadu, animacie st hrubé, chyba
mnozstvo detailov, ktoré by hru vylepsili a hlavne z nej
spravili celkovo uhladenejsi zazitok. Snaha o kooperativne
dobrodruZstvo tak konci niekde na polceste a ani prekvapivo
dobry pribeh neuchrani tito hru od nehoraznej nudy.
Cover-base shooterov vychadza na mraky a hoci nie je
Star Trek vyslovene zlou hrou, nie je ani dobrou. Verime,

Ze keby hra stravila eSte pol roka vo wvoji, dostala by sa
na Groven I'ahko nadpriemernych striel'aciek a my by sme
nemali problém hru odporucit' fanGsikom Star Treku. V
tomto stave, zial', musime skonstatovat, ze hra bude mat'
ako tak{ hodnotu len pre najskalnejSich fanGsikov, a aj tak
odpord¢ame pockat', kym klesne s cenou pod 20 EUR.

Pavol Ondruska
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RECENZIA FINJUSTICE: GODS AMONG US| PS3

Injustice:
Gods Among Us

BATMAN VS. SUPERMAN

Pred dvoma rokmi nas studio
NetherRealm prekvapilo

Zaner: bojovka vysokokvalitngm remakeom Mortal
Vjrobea: NetherRealm Kombatu, ktorj mimo kompetentnej
| Studios hratel'nosti priniesol aj novy spésob
Zapozical: Cenega P - P
prezentacie pribehu v bojovych
PLUSY A MINUSY:  hrach. A tak niet divy, Ze priich

+ pribehovy méd novom pocine sa upriamuje
+interaktivne pozornost' od zaciatku uz aj na tento
prostredie aspekt. O to viac preto, lebo sa v iom

+sbojovy systém do seba pustia hrdinovia
a zloduchovia DC univerza.

- absencia Tag modu

- slaby soundtrack Jokerovi sa podarilo zdrogovat'
Supermana a presvedcit' ho, ze
jeho milovana (a tehotna) Louis je v
skutocnosti nebezpetny Doomsday,
nasledkom ¢oho ju a ich nenarodené
diet'a zabije. A aby toho nebolo malo,
na srde¢ny tep Louis bola napojena
jadrova bomba, ktora po jej smrti
vybuchla priamo v centre Metropolisu
a zabila cez pat' milionov I'udi. Joker
tentoraz zasiel prid‘aleko. Superman,
ovladany svojou nenavist'ou, ho pri
vysluchu zabije a nasledne zavedie
na celej Zemi svoju vlastna diktatdru.

Medzitym, v inej dimenzii, sa
Joker pok(sa o nieCo podobné,
no tesne predtym je spolu s
Batmanom a ostatnymi hrdinami
preneseny do dimenzie, kde sa mu
jeho kiasok vydaril. A je na slavnych
DC hrdinoch (a zloduchoch), aby
Supermana porazili. Ano, naozaj
ide o pribeh, zahffiajdci cestovanie
dimenziami. Niektori hrdinovia buda
vskutku bojovat' proti svojim zlym
dvojickam. Akokol'vek lacno to znie,
ide o veci, ktoré nie s komiksom
cudzie. Jedingym problémom je
akurat vizualna prezentacia,
sl'ubujlca skdr Nolanovsky zazitok
nez nieco tradicne komixovejSie.
Celkovo je vSak pribeh na vysokej
Grovni a poskytuje aj pomerne
uspokojujlce vysvetlenie detailov,
preco by proti sebe ti dobri bojovali
a ako sa taka Harley Quinn
dokaze vyrovnat' Supermanouvi.

HODNOTENIE:

800/ Okrem pribehu pontka
(1] singleplayer aj tradicné boje,

44 | Generation

extenzivny tréning, Specialne do moznosti posobi ako vel'ké
zapasy na jeden zivot a podobné vynechanie z ich strany, ked'Ze pre
zalezitosti, aké by ste od kvalitnej mnohych je to ta prva vec, ktor(
bojovky ocakavali. VSetky az na tag v tomto type hier vyhl'adavaja a
maod. Mozno to vyvojari vynechali, takéto kombinacie by to vsetko
aby sa v nich nespajali Batman pekne okorenili. NetherRealm vsak
a Joker ako tim, no nezahrn(t' to nezabudlo prist' s novou verziou

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Challenge Tower z Mortal Kombatu.
S.T.A.R. Labs ponikaji pre kazdy
charakter desat' Specialnych misii od
obycajnych bojov cez zvlastne stealth
misie ¢i zabavné minihry az po platforming.
Misii je dokopy 240 a kazda jedna ma

az tri ciele, ¢ize chvil'u potrva, kym to ti,

¢o musia mat' prejdené Gplne vsetko,
dokoncia. Potesi, ze kazdy charakter

ma vo svojej ¢asti aj mensi pribeh.

K tomu najdolezitejSiemu sa vsak
eSte len dostavame. Samotny bojovy
systém. Ten na prvy pohl'ad méze
vyzerat' len ako Mortal Kombat s DC
skinom, no v skutocnosti sa toho zmenilo
mnoho. Zmizlo tlacidlo uréené vylucne
len na blokovanie (to prebieha uz len
cGvanim/kréenim sa) a hra vas tak nati
do intenzivnejSieho zapasenia. Zamrzi
nemoznost' behania. Po dvojitom stlageni
smerovej Sipky postava len pobehne
dopredu a zastane. Okrem toho sa vratili

Specialne Gtoky, ktoré mozno aktivovat'
po naplneni metra dole v rohu obrazovky,
po ktorom charakter predvedie nieco
medzi rontgenovymi Gtokmi a fatalitami
MK. Napriklad taky Flash obehne celi
Zem za dve sekundy, aby nasledné plnou
rychlost'ou narazil do svojho oponenta,
zatial' ¢o Aquamen zaplavi cel( bojovid
arénu a pripravi svojho nepriatel'a zralokovi.
Kazdy ma svoj vlastny Gtok a je radost' sa
na ne pozerat'. Pocas prvych hodin hrania.
Potom uz trochu omrzia, najma tie dlhSie.

TaktieZ sa uz nehra na dve kola, ale
bojovnici majd dva health bary. Pri nich si
treba davat' pozor na to, kedy a aké Gtoky
pouZijete, pretoze v momente, ked' sa prvy
vyprazdni, ten druhy zostava neporuseny,
nech predvadzate hocijako silny Gtok. Z
druhého sa zacne uberat' az potom, ako
sa prerusT dtok, ktory znicil ten prvy. Cize
ak pouZzijete Specialny Gtok, ktory by za
normalnych okolnosti zobral aspon jednu

tretinu Zivota v dobe, kedy ma vas protivnik
len jednu desatinu Zivota na tom prvom, tak
mu zoberiete len jednu desatinu a nic viac.

To plati aj pri odhodeni protivnika do
inej Casti bojovej arény. Arény teraz nie
sG len pozadim. V pripade, ak sa vam
podari vasho protivnika odhodit' pri tom
spravnom okraji mapy, tak sa preleti do
jej d'alSej casti, zatial' Co strati znacn(
Cast' Zivota. Kazda aréna ma aj niekol'ko
predmetov, ktoré sa daja vyuzit' na
likvidaciu protivnika i vlastné odrazenie sa
z miesta v zavislosti na type charakteru.
Tie t'aZsie napriklad zoberd celé auto a
hodia ho. LahsT sa od neho odrazia za
chrbat svojho protivnika a pri niektorych
este na dévazok hodia bombu. Vetko to
dodava stbojom dynamiku a nové moznosti
taktizovania, aké sa v zanri len tak nevidia.

Subojovy systém nemusi sadndt'
kazdému. Stari ,.harcovnici’ zrejme
nebud( az taki hotovi z toho, ¢o pontka
a teda Injustice zabavi najma obcasnych
hracov a novacikov. Slabsie modely
charakterov sU nieco, co iste nesadne
viacerym. Konzoly uz naozaj ukazujd svoj
vek. A od super hrdinskej zalezitosti sa
oCakaval aj grandidznejsi soundtrack. Po
hudobnej stranke nepredvadza hra vébec
ni¢ Specialne a zapamatania hodné.

Injustice: Gods Among Us je d'alSim
zarezom pre NetherRealm, na ktory
mozu byt' patricne hrdi. Podarilo saim
stvorit' vynikajdcu bojovku s hrdinami,
Cakajdcimi na nieco takéto celé roky.
Absencia tag modu a par problémov s
balansom jednotlivych postav a (tokov
brania hre prekonat' dva roky stary no
prepracovanejsi Mortal Kombat.

Patrik Barto
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: baseball
V/yrobca: SCE S.Diego
V/lydavatel: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ atmosféra

+ AV spracovanie
+ naro¢nost'

- obcasné chyby
- chyba tutorial

HODNOTENIE:

85%

MLB 13: The Show

NECHAJTE SA POHLTIT ATMOSFEROU BASEBALLU!

B Tak ako kazdy rok, tak aj tento k nam
prichadza pokracovanie MLB: The Show

- lidra na trhu baseballovych hier, ktorym
je uz nejaka ta chvil'u a podl'a vSetkého

to neplanuje zmenit'. Vjvojari zo Stadia
SCE San Diego nam zasa raz ukazali, Ze aj
pri takejto hre sa vzdy najde miesto pre
zdokonal'ovanie, a tak vetkym fanisikom
baseballu pripravili baseballovii lahédku, o
ktorej nie je pochyb, Ze bude vo svojej triede
dominovat' aj tohto roku. Pravdepodobne
navratom Road To the Show madu, ktory si
fanasikovia vyndtili.

Baseball je u nas, ale aj celkovo v Eurdpe,
dost' nepochopeny ¢i celkovo nie vel'mi
sledovany sport. Malokto dokonca

vie pravidla tohto Sportu, alebo ako
vobec funguje. Jasné, vSetci sme videli
tie americké filmy, kde dva timy proti
sebe nastlpia v odpal'ovani a chytani
nadhodenej lopticky, ale nejako sme
nikdy nemali potrebu o tom vediet' viac.

Prvotné dojmy s naramne prekvapivé. Hra
doslova prekypovala energiou a atmosférou
baseballovych zapasov americkych trhakov.
MLB 13: The Show ponika more moznosti,
ako ju absolvovat'. Od obycajného

zapasu, cez tréning odpal'ovania Ci
nahadzovania, az po baseballov ligu

a navrat RPG modu Road To the Show,

kde sa z pozicie jednotlivého hraca timu
prepracovavate ako individualista na vrchol
ligy spolu so svojim timom. V skratke,
kazdy hrac si pride na svoje a hru si vie
prispdsobit' svojmu hernému stylu

Ohri vas kvantum informacii o hracoch,
timoch, Stadiénoch ba dokonca o tom,
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aky hrac vynika v ktorej pozicii, aké
preferuje odpaly, nadhody, akym Stylom
hra a mnoho iného. Pred tym, ako sa
pustite do hry, vam hra ponika naozaj
hojny pocet predzapasovych nastaveni,
pred ktorymi si mdzete pripadat' ako
maly ¢lovie¢ik pod obrovskou horou.

\/§znamnou novinkou je pridanie nového
beginner modu, ktorym ocividne chcel
prilakat' I'udi - zaciatocnikov. Hra viak nie
je nijak vysvetleng, ¢o je vel'ka Skoda a
autori by na tomto faktore mali zapracovat'
v buddcich dieloch. Na druhej strane je
hracom odobrana z pliec obrovska vaha
zodpovednosti a povinnosti. A tak si
moZete pokojne a nerusene jednoducho
odpal'ovat' a nahadzovat' bez toho, aby
ste museli riesit' nejaké behanie medzi
métami, hra¢ov na métach a podobne.

\/ hre ste od toho, aby ste nadhodend
lopticku perfektne odpalili alebo v opatnom
pripade, aby ste ju nadhodili tak, aby ju vas
sper neodpalil. V kombinacii z Gzasnou
atmosférou, ktord sa podarilo autorom na
Stadionoch vytvorit', je MLB 13: The Show
naozaj zabavna a uzijete si ju. Napriklad
mobZete sledovat' lopticku pocas vasho
odpaleného ,houmranu’ a v pozadi vidiet'
chlapika predavajiceho divakom hotdogy.
Prave takéto malé a zanedbatel'né
drobnosti robia v dneSnej dobe hru
kvalitnou. A Co viac, tato skvela atmosféra
sa drzi celym stretnutim, ktorym vas
sprevadza dvojica vyborne nadabovanych
komentatorov, a tak si pri hre pripadate,
akoby ste naozaj boli na zapase.

Pri samotnom odpal'ovani a nadhadzovani
mate nelrekom moznosti, ako akciu

previest' a oblafnat' tak vasho oponenta.
0d rychlo hodenych 16pt po pomalé a
stoCené falSe. Arzenal je naozaj bohaty.

VVerdikt

Ide o produkt z najlepsSie vyzerajdcich
Sportovych hier (momentalne na trhu)

a urcite top medzi tymi baseballovymi.
Detaily hracov st Gchvatné a fanasik

bez problémov spozna svojho favorita

aj medzi hordou I'udi. Zvuky st na
vysokej Grovni a dodavajd kone¢nému
spracovaniu neopakovatel'nd atmosféru
tohto Sportu. Chybickou krasy je vel'mi
zriedkavy problém textdr a problém
novych hracov s adaptaciou do nového,
nie vel'mi svetovo rozSireného Sportu. Ak
stitame vsetky plusy a minusy, gameplay
ako taky sa od minulého dielu az na par
detailov nezmenil, to vSak nemeni ni¢ na
tom, Ze tvorcovia odviedli kus paradnej
roboty, pri ktorej bezpochyby kazdému
fandsikovi baseballu posko€i srdce.

MLB 13: The Show urtite nie je hra pre
kazdého, ale chalani zo stadia SCE San
Diego dosiahli presne to, ¢o chceli - spravili
kvalitny baseball pre jeho fantsikov.

Richard Mako
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RECENZIA NINJA GAIDEN 3: RAZOR'S EDGE| XBOX360

Ninja Gaiden 3: Razor's Edge

RYU HAYABUSA SA VRACIA

Ked' sa mi do rik dostala hra Ninja
Gaiden 3: Razor's Edge, hovoril som
si, €o vlastne znamenaj tie dve
slovicka za €islovkou tri. Google mi
objasnil, Ze Razor's Edge wysiel najprv
na Wii U ako remake tretieho dielu z
konzol. €o potom robi Razor's Edge
na Xboxe? \/ skutocnosti je remakom
spominaného remaku z Wii U.
Zmatené? Taka je, bohuzial', cela hra.

Remake remaku

Japonska séria Ninja Gaiden
je znama svojou naro¢nost'ou a
hardcore pristupom. Treti diel vSak
sklamal a prave Razor's Edge mal
napravit' chyby a presl'apy, ktoré
vyvojari urobili. NajvyraznejSou
a na prvy pohl'ad badatel'nou
zmenou je pravdepodobne brutalita
a moznost' mrzacit' nepriatel'ov.
Krv strieka ako v kazdom dobrom
anime na vsetky strany a ruky, nohy
lietajd vzduchom. Razor's Edge,
samozrejme, obsahuje aj vsetky
vydané DLC, herné mady a navyse
pridava aj kopu nového obsahu.

Pribeh hry je vcelku jednoduchy,
aj ked' pokial' ste nehrali
vam bude kompletne neznama a pri
konverzaciach budete Casto strateni.
Hlavnym hrdinom je legendarny ninja,
Ryu Hayabusa, ktory bol povolany, aby
Celil hrozbe teroristickej organizacie,
na Cele ktorej stoji tajomna postava
s menom Regent of the Mask. Priich
boji sa tajomnému maskovanému
nepriatel'ovi podari prekliat' Ryuho
prav( ruku kliatbou, ktora zozZiera
celé jeho vnatro dusami tych,
ktorych predtym zabil. Pokial' by
ste Cakali nieco hlbsie alebo asporn
trosku viac sa priblizujace tradiénym
japonskym pribehom s mnohymi
postavami a dejovymi zvratmi, ste
na zlej adrese. Boje na tisic spdsobov
sU jednoducho 90% obsahu hry.

Nikdy sa nezastavujica
freneticka akcia

Razor's Edge vam na zaciatku

ponUkne tri Grovne narocnosti,
priCom ta t'azka vam potom umozni
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Zaner: hack & slash
V/jrobca: Team Ninja
Na recenziu poskytol:
GameExpres.sk

PLUSY A MINUSY:
+vynikajice animacie
+ brutalita na japonsky
syl
+mnozstvo comb
a vylepseni
- plytky pribeh, dupl'om
pre novacikov
- premrhany potencial
- frustracia v mnohych

smeroch

HODNOTENIE:
607%
o

odomkn(t' Master Ninja Difficulty. Ked' hru
pokorite aj na tej, spristupni sa vam Ultimate
Ninja Difficulty. Zlata stredna cesta mi bohato
stacila a naSiel sa nejeden moment, kedy by som
gamepad hadzal po izbe a drvil triggery v rukach.
Aj ked' vam hra hned' v Gvode vysvetl'uje, €o

ako funguje, respektive spusti kratky tutorial
pocas prvej misie, siboje sG mimoriadne rychle a
sledovat', o vlastne Ryu robi a kde sa nachadza,
je poriadna vyzva. Nast'astie zakladni nepriatelia
nie sG az taki horlivi neustale (tocit', a tak si
zakladné herné mechanizmy osvojite vcelku
rychlo. Za kazdého porazeného nepriatel'a
ziskavate karmu, ktora funguje ako herna mena.

Mbzete si za fu kupovat' nové Gtoky, vylepSovat'
zbrane a zdokonal'ovat' Nimpo, ¢o s super
Gtoky v Style ninjutsu. Prvych par levelov som
sa rychlo zdokonal'oval a tesil sa z kazdého
Gspechu ¢&i novej zbrane. Vravel som si, ako sa
mi to pomaly dostava do krvi, Ze sa zatinam
bavit'. Ako som sa len mylil. Hra pritvrdila, Zivot
mizol po vel'kych kusoch a ja som odchadzal
hrat' Fable na upokojenie. Tazké hry mam rad.
Myslim, Ze to potvrdi aj moja recenzia na Dark
Souls. Avsak, Razor's Edge je narocny akoby
umelo. Radost' z postupu jednoducho nie je
taka vel'ka ako pri inych, naozaj t'azkych hrach,
¢o som doteraz hral. Nast'astie vam po prvom

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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prejdeni vSetky vylepSenia ostavajd a
prenasajl sa do d'alSej hry, takze ak
ju najprv prejdete na najl'ahsej Grovni
narocnosti, hard by nemal byt' az taky
t'azky, ako sa zo zaciatku zda. Otazkou
zostava, koho by bavilo hrat' t{to hru
donekonecna. Spomen(t' musim

aj jeden incident, kedy som priSiel o
znacnd Cast' postupu hry, pricom si
nepamatam, Zze by som hru ,natvrdo’
vypol alebo by zamrzla. Neviete si

ani predstavit' moju frustraciu.

Novinkou s aj nové hratel'né
postavy, medzi ktorymi nechyba
Kasumi, znama zo série Dead or
Alive. Dal$imi prsnatymi sle¢nami
do partie st Ayane a Momiki. Aj
ked' sa im nadra nehompal'ajd tak
ako v spominanej bojovke, vyvojari
nam to vynahradili vystrihmi a
roznymi kostymami. Pritomny je aj
multiplayer s nazvom Shadows of
the World, ale nech som sa snazil
akokol'vek, pripojit' sa mi podarilo
raz, a to sa oponent okamzite odpojil.
Nedostatok hracov je ocividne
pritomny vo vacsine modernych hier,
v ktorych je hra pre viacerych hracov
len akysi bonus, aby sa nepovedalo.

Grafika neoslIni, ani neurazi

Aj ked' graficky Razor's Edge nie
je nijak extra pekna hra, aspon sa
vyvojari vyhli problémom na Wii
U, ktoré trpelo naozaj ,kockatymi’
textarami. Akoby neexistoval anti-

L
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aliasing. Pocas frenetickej akcie aj
tak nebudete mat' ¢as vsimat' si, Ci
je nejaka textlra dostatocne ostra a
Ci sa slnecné lice efektne predieraja
cez listnaté stromy. DoleZité je
hlavne spracovanie animacii a tam
nie je Co vytknat'. Hra vas zavedie
do mnozstva lokalit medzi ktorymi
nechyba Londyn, Rusko, Tokio
alebo Antarktida, z ¢oho ani jednej
nemdzem vytkn(t' chybajicu
rozmanitost', aj ked' obsahovo to az
také dobré nie je. Hudba je z méjho
pohl'adu vrcholom nevyraznosti. Aj
ked' je vo svojej podstate relativne
dobra, v takejto hre sa kompletne
strati. Uvital by som skor nieCo
rychle, ¢o rozpradi krv v Zilach a
hodi sa k masakru na obrazovke.
Presne ako novy Devil May Cry.

Radsej si jednoducho
Bockam na nowy
ead or Alive

U mna osobne s Razor's Edge
sSliapol Team Ninja Gplne mimo.
Chyba mi pribeh, t'ahajici slusnd
hratel'nost' a rovnako aj pocit z
dobre odvedenej prace, ked' sa vam
nieCo podari. Napriek kvalitnym
animaciam, ultra akénym sibojom a
vcelku slusnej nadielke schopnosti,
je Razor's Edge jednoducho plytkou
hrou. Co sa tyka Team Ninja, uz
budem radSej hrat' len Dead or Alive.

Juraj Viha
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RECENZIA [SOUL'SACRIFICE| VITA

DOVOD, PRECO SI KUPIT
PLAYSTATION VITU?

Sony prezentuje PS Vitu ako

délezity doplnok k PlayStation
&4, Hradi si vsak nebudi kupovat'
konzolu za 200 EUR, ktora ma
fungovat' iba ako prisluSenstvo.
Hraéi chci kvalitné hry, ktoré im
poniikne iba Vita, a Soul Sacrifice ma
potencial do tejto kategorie patrit'.

Tazko povedat’, i je to iba zhoda
nahod alebo na Vitu zacinajd opat'
wychadzat' kvalitné hry. S Gvodnym
line-upom, ktory nachystali vyvojari
pre VVitu, sme boli spokojni a konzolu
sme nepustili dva mesiace z ruky.
Nasledne nastalo obdobie, kedy sa
na trhu objavovali menej zaujimavé
hry, pripadne znacky, ktoré nedokazali
naplnit' svoj potencial — Assassin’s
Creed bol miernym sklamanim,

Call of Duty vo verzii pre Vitu bol
vsak uz skutocny prepadak.

Pred mesiacom sme si vsak
vd'aka sluzbe PlayStation Plus mohli
bezplatne vyskasat' hru Virtue's Last
Reward. Tento titul pondka jedine¢ny
herny zazitok, ktory sice neoslovi
kazdého, avsak hraci, ktorych VLR
zaujal, kvality tejto hry naleZite ocenili.
Aj podl'a nas ide o jednu z najlepSich
hier, ktoré si mdZete teraz zahrat'
na prenosnej konzole od Sony.

Soul Sacrifice je ¢Ciernym koriom.
Tato hra wysla v Japonsku a niekol'ko
nasobne zdvihla predaje konzoly.
Zatiatkom maja sa Soul Sacrifice
dostava aj na nas trh a po kratkom
otestovani demo verzie sme mali
moznost' otestovat' pind verziu.

Pre tych, ktori ¢itali nase preview

— podstata hry sa vébec nemeni

a zaklady, predstavené v preview,
respektive v demo verzii, si bezo zmeny
pouzité aj vo finalnom produkte.

Coto znamena v praxi? Kratka
rekapitulacia pre citatel'ov, ktori necitali
preview. Soul Sacrifice je rozdeleny do
kratkych misii, ktoré sa odohravaji na
malych plochach. V ramci tychto arén
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: akéné RPG

Vyrobca: Marvelous AQL

Vydavatel': SCE Japan
Studio

& <0 AR

PLUSY A MINUSY:

+ komplexny herny
systém

+ multiplayer

+narocni bossovia

- slabsia grafika
- riziko stereotypu
- narocnejsi systém

moze niekoho odradit'

HODNOTENIE:

807%

ORIGINALNE AKCNE RPG NA JAPONSKY SPOSOB

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



Spell OFF

Cakajd na hraca rdzne priSery a casto

aj silni bossovia, ktori predstavujd
hlavné lakadlo hry. SGboje s nimi sd
najt'azsie, ale aj najzabavnejsie. Hoci
Soul Sacrifice spada do zanru akéného
RPG, tento herny dizajn do vel'kej miery
ovplyviuje herny zazitok. Zabudnite na
NPC, s ktorymi sa mdZete porozpravat'
alebo ktoré vam zadaji questy a Glohy,
zabudnite na kupovanie a predavanie
predmetov, wzbroje a na d'alSie herné
aspekty, ktoré by mohli stvisiet' s
.gearom’. Zabudnite dokonca aj na

klasické ziskavanie (rovni a levelovanie.

V Soul Sacrifice je v3etko inak. NPC
v (lohe rozpravaca pribehu nahradza
kniha. Jednotlivé misie sd v podstate
kapitoly mnohych pribehov, ktoré
kniha v sebe ukryva. Zbrane ani
brnenie nepotrebujete — brnenie je
iba kozmetické a odomyka sa hranim.
Podstatu a hlavné schopnosti vasej
postavy tvoria kiizla, ktoré sa ziskavaja
plnenim misii. Tieto kdzla je mozné
kombinovat' a vylepSovat'. Zaroven
s( rozdelené do viacerych kategorit.
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Niektoré kizla vam vyCaruja zbran
na blizko alebo na dial'ku, d'alSie
kzla umoZznia vyuZivat' ni¢ivi magiu
alebo uzdravit' seba a ostatnych
spoluhracov. Prave tento systém je
najvacsim lakadlom hry —umoziuje
wytvorit' skutocne unikatneho
hrdinu. Hrag si moze namixovat'
Sest' kziel, ktoré pouZiva, a nakol'ko
je ponuka dostupnych kdziel vel'mi
bohat&, moznosti je netirekom.

- L

Tym sa dostavame k samotnym
bossom, ktori sd silni, ale majd aj slabé
stranky. Cesta k Gspechu nevedie iba
cez klikanie, respektive cez chaotické
stlacanie tlacidiel, ako to byva v pripade
niektorych akénych RPG. V Soul Sacrifice
musite hernému systému pochopit'.
Ak chcete byt' Gspesni, potrebujete
vediet', aké slabosti ma dany boss a
patricne sa nanho pripravit'. \/ tomto
smere sa Soul Sacrifice odliSuje o

Hoci sme spominali, Ze ziskavanie
skisenosti a klasické levelovanie

v tejto hre nendjdete, nie je to (plne pravda. Vas hrdina
si wylepSuje svoju ,svetll a temn( stranku’ na zaklade
hernych rozhodnuti. Kazd( priseru, ktord zabijete,
vratane bossov, méZete zachranit' alebo obetovat'.
Tieto rozhodnutia do urcitej miery ovplyviujl dostupné
misie, vwber spolubojovnikov, ale aj d'alSie veci.

Apropo, spolubojovnici. VVed|'ajSie misie/ pribehy moZete
plnit' aj s ostatnymi hra¢mi cez internet, o je zaroven
aj wborny spdsob, ako dokonCit' t'azké boje so silnymi
bossmi, a zaroven si vylepsit' postavu a ziskat' mnozstvo
nowych kazel. Online zloZka, ak natrafite na Sikovnych
spoluhracov, je zabavna a (spesne odstrafuje pocit
stereotypu, ktory sa niekedy v singleplayeri objavuje.

Stereotyp je zaroven hlavnym nedostatkom, ktorym Soul
Sacrifice trpl. Aj napriek rdznym nepriatel'om a prostrediam,
kde st arény situované, je totizto hra stale o tom istom.
Zapn(t' misiu, porazit' bossa, upravit' si vybavu kizel a ist'
do d'alSej arény. Stale dokola. Ale aj napriek stereotypnej
hernej napini dokaze byt' Soul Sacrifice zabavnym hernym
zazitkom a, popravde, lepSie akéné RPG na Vite nengjdete.
Okrem potencialneho stereotypu méZze hracov odradit' aj
zloZitost' herného systému. Narocné st najma zaciatky,
spoznavanie toho, ako Soul Sacrifice funguje, sprevadza
mnozstvo hernych viastnosti, ktoré musi hra¢ pochopit'. \V
porovnani s Diablom Ill, ktoré méZeme definovat' ako tretiu
triedu Z5, je Soul Sacrifice 9. trieda. Systém je komplexnejsi

Soul Sacrifice je idealna hra z pohl'adu mobilnej hernej
konzoly. Hoci systém arén a kratkych misit kritizujeme,
rovnako ako aj absenciu svislej hernej plochy, na Vite
tento systém funguje bezchybne. Behom prestavky alebo
pocas cesty autobusom splnite jednu ¢i dve misie a konzolu
vypnete. Ked' sa po nejakej dobe k Vite vratite a chcete
pokracovat' v hrani, nemusite si spominat’, ktory quest robite,
kam mate ist' alebo s ktorou NPC sa musite porozpravat'.

\/ Soul Sacrifice jednoducho zapnete d'alSiu misiu a ste
spat'v hre. Jednoduché a Gcelné, aj ked' niektori hraci si na
tento systém buda chvil'u zvykat'. Aj my sme boli v preview
kritickejsi, avSak po desiatich hodinach hrania mame iny
nazor. Kazdopadne, ak vahate, ¢i si Soul Sacrifice kapit' alebo
nie, demo si urcite vyskasajte. A nech vas neodradi ani
slabSia grafika — sila tejto hry spociva v nie€om Gplne inom.
\/ komplexnosti herného systému, v stbojoch s bossmi,
ktoré sa niekedy vyzvou, a v zabavnom multiplayeri.

Roman Kadlec
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RECENZIA ' LEGO CITY UNDERCOVER: THE CHASE BEGINS 3DS

Lego City Undercover:

The Chase Begins

LEGO CITY - VIAC ZLE, AKO DOBRE

ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢na adventdra
Vjrobca: TT Fusion
Zapozical: Conquest

PLUSY A MiNUSY:
+vel'kost' Lego City
+pohoda

+vol'nost' pri hrant

- slaba grafika

- chybajlce dialogy
a humor pbévodnej
hry

- neuspokojiva
verzia pdvodnej hry

HODNOTENIE:

607%
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Len nedavno sme recenzovali

Lego City Undercover na WiiU,
ktoré sme si vel'mi vychutnali.
Obzvlast' sme vychvalili hratel'nost'
a originalny humor, ktory celd hru
sprevadzal. Vyvojar TT Fusion potesil
majitel'ov 3DS oznamenim, Ze
nadvazovat' na Lego City Undercover
bude prequel Lego City Undercover:
The Chase Begins, ktoré sa odohrava
dva roky pred udalost'ami z Lego
City na WiiU, konkrétne od zaciatkov
Chase McCaina v policajnej jednotke.
Lego City na Wii U polozilo priecku
vysoko. Preto sme vel'mi zvedavi,
ako vyzera Lego City na 3DS.

Ak ste presli Lego City Undercover
na Wiil, nemusite eSte zdfat,
pretoZe sa mdzete do tohto
farebného mesta, postaveného
komplet z lega, opat' vratit', tentokrat
vSak na Nintende 3DS. Pokial
ste WiiU verziu nehrali, nevadi,
pretoZe nejde o zZiaden port, ale ide
o samostatn( hru, v ktorej hlavny
hrdina Chase McCain len zagina a
vy sa dozviete, ¢o sa vlastne stalo
pred samotnymi udalost'ami na
Wiil. V kazdom pripade mame pre
vas dve spravy: dobr( a zIG. Dobra
sprava je ta, ze vyvojar do Lego City
preniesol presne tie prvky, ktoré sme
v minulej recenzii vychval'ovali a kvdli
ktorym si nas toto legové mesto
ziskalo. Zlou spravou je, Ze (snaha
preniest' Lego City vo svojej vel'kosti
na 3DS) nedokazal obsiahnut' vdetky
prvky uspokojivym spdsobom.
Porovnavat' Wiil a 3DS verziu
nie je fér, ale asi sa tomu v tejto
recenzii nevyhneme, ked'ze WiiU
stanovilo vysokd Groven, €o sa tykalo
hratel'nosti aj celkovej atmosféry.

Opat' sa vzijete do role Chase
McCaina, mladého a charizmatického
policajta so svojskym humorom
a silnym citom pre spravodlivost'.
Chase McCain prave zalina v
LCPD, ¢o je skratka pre miestnych
straZzcov zakona - Lego City Police
Department. Vas nadriadeny,
nacelnik Dunby, si na vas ihned'

zasadne a posiela vas na misie, o
ktorych si mysli, ze st zbytocné,
alebo na misie, ktoré by nikto iny
neurobil. UZ od prvych momentov
budete hl'adat' stratend donasku
SiSiek, alebo stopovat' stratené
zvieratka. So svojim talentom

na kriminalitu vzdy odvediete
svoju robotu nadmieru vyborne,
niekedy zajdete aj o krok d'alej a
za kazdou malou Iipezou odhalite
stopu, ktora vas privedie na d'alSiu
stopu. Sprevadzat' vas opat' bude
skala rozli¢nych a vtipnych postav.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Plusom d'alej zostalo, Ze nejde o linearny
priebeh hry v tom zmysle, Ze si stale
mozete hocikedy odbehndt', kde sa vam
zachce a moZete preskimat' rézne Casti
mesta, zbierat' legové kocky alebo rézne
odevy, ktoré si mdzete pocas hry menit'.

\/ hre budete IGStit' hadanky, pomahat'
obéanom s ich problémami a bojovat' s
miestnou kriminalitou. Ako sami zistite, v
Lego City je problémov statne, aby udrzali
cely policajny zbor na nohach def a noc,
avsak ked'Ze je hra urfena aj mladsim
hracom, tak Ziadne vel'ké nasilie sa v hre
nevyskytne. Boj je relativne jednoduchy a
spoCiva v spravnom nacasovani si (tokov
a roznych kung-fu hmatov. Casom sa
boje stant skor otravou a len d'alSou
prekazkou vo vaSom pribehu. Taktiez plati
princip, Zze vSetko sa da rozbit' na malé
kiasky a prestavat' na nie€o uzitotné, co
je vzdy obrovska zabava, aj ked' to nie je
detailne spracované ako na Wiil. Lego

City je vel'kost'ou totozné ako na Wiil
verzii, Co je celkom Gzasné. Po cestach
stale jazdia desiatky réznych aut a vozidiel,
z ktorych si kazdé moZzete ,poZicat”.

Po uliciach sa prechadzajd miestni
obyvatelia a rieSia svoje denné zalezitosti,
ale aj napriek tomu mestu chyba duch a
atmosféra, ktora je prave taka vyrazna

na Wiil. To je désledkom najma privel'kej
ambicie vyvojarov, ktora sa okrem iného
prejavuje 3j na hranatej grafike, ktora
niekedy poriadne nardsa legovy imidz.

Pocas hry budete, podobne ako na WiiU,
zbierat' rézne kostymy ako napriklad:
farmar, robotnik, kozmonaut... Dokopy
je v hre osem r6znych kostymov a kazdy
vam poskytne iné schopnosti a moznosti,
ktoré budete méct' vyuzivat' v réznych
situaciach. Hra asi nepotesi naro¢nych
hracov, pretoze je vzdy jasné, o musite
spravit', ako to dosiahnut' a kam mate
ist'. Prechod hrou je nenaro¢ny. Tym

padom budete napredovat' bez priliSného
premysl'ania, ¢o podl'a vasich ofakavani
bud' ocenite, alebo vas to naopak sklame.

Technické obmedzenia si citel'ne nielen
v grafike. Pri prechadzani mestom je v
dial'ke vzdy hmla, z ktorej sa postupne
vynarajd rézne budovy. Nahovorené
dialégy, ktoré prave dodavali Wiil verzii
originalny humor, sa na 3DS nezmestili a
hudba, ktora je ,portnuta’ z Wiil, neznie
cez 3DS reproduktory dobre. Podstatnym
sklamanim je aj fakt, Ze mesto je rozdelené
na viaceré oblasti. Nepdsobi ako celok.
Prechod z jednej ¢asti do druhej je
preruseny otravnym nacitavanim.

Opat' sa potvrdilo, Ze LEGO hry
na handheld si pri dizajne vyzadujl
individualny pristup a to, o funguje na
konzolach, nemusi nutne fungovat' na
handheld systémoch. Lego City bola
vyborna hra na Wiil a TT Fusion sa
rozhodlo zariskovat' s 3DS hardvérom
tym, Ze skisia celé mesto v jeho vel'kosti
preniest' do handheld verzie. Hoci sa
im to podarilo, museli ubrat' na malych
detailoch, ktoré dokopy uberaja hre jej
Sarm a Caro. Tym sa vSak neda povedat,
Ze Chase begins je katastrofou. Aj napriek
mnohym technickym obmedzeniam
ide o relativne oddychov( hru, ktora ma
najma vd'aka svojej nizkej zlozitosti
potencial potesit' mladsich a nenaro¢nych
hracov, ktori nehrali Lego City na WiiU.
Stale vSak nejde o LEGO hru na 3DS,
na ktord stale ¢akajd fanasikovia.

Adam Zelenay
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RECENZIA |SLYCOOPER: THIEVES INTIME PS3
ZAKLADNE INFO:

Zaner: akéna skakacka

\/Jrobca: Sanzaru
Games

V/ydavatel: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost'

+ variabilita prostredi
+ Cesky dabing

- jednoduchost'

- obasny stereotyp
- otravné minihry
HODNOTENIE:

70%

SlyCooper: Thieves in Time

NAVRAT STAREJ ERY

B “"Nesnaz sa napravit' nie€o, €o nie je
pokazené." Fraza, ktorii sa dnes hraci
neustale snazia pripominat’ vijvojarom
meniacim pokracovania hier az do takej
podoby, Ze stratia svoje povodné caro.
Vijvojari a dlhoroéni fanGsikovia SlyCooper
série zo Stlidia Sanzaru Games sa
nepochybne tejto zasady drzali.

Prveé tri hry v sérii malo na starosti
Stldio SuckerPunch, no pri prechode na
PlayStation 3 sa pustili do InFamous, a
SlyCooper tak mal zostat' minulost'ou.
Co sa ale SanzaruGames nepozdavalo,
a potom, ako prisli s kvalitngym HD
spracovanim prvych troch dielov, dostali
od Sony zelend na tvorbu dielu Stvrtého.
Niet divu, Ze sa pri tvorbe pevne drzali
pravidiel pdvodnych hier. Jedinym
problémom ale je, Ze zatial' ¢o nieco
také funguje pri hrach, medzi ktorych
datumami vydania je len par ro€ny
rozdiel, sequel prichadzajaci po 6smych
rokoch si zasl(Zi trochu viac inovacie.

Pokial' ste teda predoslé diely hrali, dostat'
sa do tempa Thieves in Time vam nebude
robit' problém, pretoze sa vratili vsetky
predchadzajlce funkcie. Skakanie po
rimsach, vyznacenych modrym trblietanim,
zbieranie minci a inych ukrytych
predmetov, jednoduchy stealth a zabavné
platformové skakanie, presne ako si to
pamatame. A vd'aka svojej jednoduchosti
do toho rychlo skocia aj novacikovia.

Novacikovia taktieZz nebudd mat' problémy
so sledovanim pribehu. Ten sice nadvazuje
na predoslé udalosti, no umne predstavuje
staré charaktery novému publiku bez
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zbytocného nat'ahovania. Zlodejsky
medvedik Cistotny SlyCooper, Bentley,
korytnacka, poskytujica svoj vysoky
intelekt, a silny hroch Murray sd spat’, aby
vyriesili zahadu mizndcich stran v kronike
Slyovej rodiny, kde sa zapisaneé vsetky tajné
techniky majstrov zlodejov. Vd'aka vhodne
nacasovanému vynalezu stroja ¢asu sa

tak stara partia vyda napriec réznymi
¢asovymi obdobiami za Slyovimi predkami.

Pribeh a jeho prezentacia sa nesd v
zabavnom, animakovom duchu, ktorého
¢aro pobavi aj tych starSich, a to najma
vd'aka vynikajacim charakterom, ktorych
interakcia prinasa so sebou tradi¢ny
humor, aky by ste ocakavali uz pri
pohl'ade na screenshoty. Nezaostava ani
hudba ¢i dabing. Dokonca je k dispozicii
aj kvalitné ceské nahovorenie. Pribeh
nas zanesie do roznych obdobi, o

so sebou prinasa moznost', ba priam
nutnost' vel'kej variability prostredi.

A prave tato variabilita je jednou z
najsilnejsich vlastnosti celej hry a dari
sa jej zakryt' isté nedostatky, napriklad
postupne sa vkradajaci stereotyp. Ako
bolo spomenuté na zaciatku, hra takmer
vObec neinovuje, a teda cely ¢as robite
to isté. St'astim je, Ze va¢sina z tych veci
je stale zabavna. K dispozicii je celkovo
devat' hratel'nych charakterov. Okrem
povodného timu a Carmelity, Slyovej
spolo¢nicky/prenasledovatel'ky, si budete
maoct' zahrat' aj za Slyovych predkov.
Kazdy ma zopar unikatnych pohybov.

Kazdé obdobie ma taktiez svoj vlastny
otvoreny svet, kde budete musiet'

predtym, neZ sa pustite do lokalneho
bossa, preskimat' terén, vykonat'
niekol'ko zaskodnickych misii, skratka,
pripravit' podu na Gspesné prejdenie
akcie. A ak vam to znie ako neustale
opakovanie toho istého, tak mate pravdu.
Ani variabilita prostredi a charakterov
nedokaze odvratit' ob¢asny stereotyp.
Viyvojari sa ho snazili zamaskovat' réznymi
minihrami, no tie pdsobia akurat ako
vypli Casu a hra by bola bez nich lepsia.

Tradicna hratel'nost' tak so sebou prinasa
jednoduchost' a len malokedy narazite na
pasaze ponlkajlce akikol'vek vyzvu. A
skakacka bez vyzvy sa musi riadne obracat’,
aby udrzala hracov pri obrazovkach, ¢o sa
dari vd'aka vtipnému pribehu, charakterom
a peknej prezentacii. SlyCooper: Thieves

in Time je zabavnou hrou, hodnou mena
série, ale drzi sa prili$ pri zemi a rozhodne
nespdsobi ziadnu zanrovd revollciu.

Patrik Barto




Disney a Pixar vds znova pozyvaju do tajného sveta za
dverami Satnikov, kde ¢ihaju strasidla vietkych tvarov a

velkosti a ¢akaju, kym rodicia zhasnu svetlo. Tento pribeh

sa viak odohrava v Case, ked Mike a Sulley este zdaleka

neboli priatelmi a obaja sa museli vysporiadats nastrahami
studentského Zivota na prestiznej univerzite...

Uz ked bol Mike Wazowski malym strasidielkom, snival o tom,

Ze jedného dna sa stane skutocnym strasicom s velkym S —
zamestnancom firmy Monsters, a.s., zdsobujucej svet strasidiel
detskym krikom. A kedZze Mike vie, Ze najlepsi strasici vystudovali
univerzitu pre prisery Monsters University (MU), jeho volba je
jasnd, aj ked sa nedd povedat, ze by jeho zjav budil prave hrozu.
Avsak hned'v prvom semestri dostanu jeho kariérne

plany véznu trhlinu. Jeho spolubyvajicim sa totiz stane

Jmes P. Sullivan, skuto¢ny kanén a strasidelny talent od

prirody. Neustéla rivalita nekontrolovatelnej dvojice spdsobi, ze

& &
napokon oboch z elitného studijného programu vyhodia. RISE Rm
Ocitaju sa na najnizsom stupienku v hierarchii Univerzity, v spolo¢nosti
priseriek, cudesnych aj na pomery sveta strasidiel. A ¢o horsie, aby uviedli
veci do poriadku, hrozi, Ze obaja budl musiet zacat spolupracovat. .. UNIWEZI :

My vam aj prostrednictvom spolo¢nosti SATURN ;
prinasame krasnu sutaz o 3 ceny, ktoré mozete ziskat 1.cena: Tricko pre dospelych, Sportovd taska, Bunda pre dospelych,
velmi jednoduchym spésobom - kliknite na link dole. Hodinky pre dospelych, Ndlepky, Ciapka

‘Dsnep - PIXAR

2.cena: Tricko pre deti, Ciapka, Detské kozené hodinky, Slapky, Ndlepky

3. cena: Sada pomécok, USB kliice, Flasa na vodu, Ndlepky

| Hﬂh,q,.“"
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Sutazit mozete priamo na http://www.gamesite.sk/sutaze.html, kde najdete aj podmienky sutaze.



RECENZIA [HP ENVY PHOENIX'H9 1400 EC| HW

HP ENVY Phoenix h9-1400ec

Herna zostava, s ktorou si vystacite na dlht dobu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Cena: 1299 €

PLUSY A MINUSY:

+ komfort
vyskladanej
zostavy

+vyvazenost'
komponentov

+vykon

- nerozvazny
vyber
komponentov

- moznosti
upgrade

SPECIFIKACIE:

HP ENVY H9 1400 EC
CPU: Intel® Core™
i7-3770K (3.5GHz, 3.9GHz
Turbo, 8MB, 4 jadra)
Cipset Intel® 275
Operacny systém:
Windows 8 64-bitova
verzia SK

Pamat": 16GB
(2x8GB) DDR3

Pevny disk: 2TB
7200RPM SATA
Graficka karta:
NVIDIA GeForce GTX
680 2GB DDR5
Opticka mechanika:
DVDxRW

Siet":

10/100/1000 (RJ-45)
WiFi802.11 b/g/n
Zvukovy systém:

Konzola Beats Audio™,
High Definition Audio 7.1
Skrinka: Tower

Citacka pamit'ovjch
kariet: 15v 1

Klavesnica a mys:
Standardna klavesnica
a opticka mys s

USB rozhranim

HODNOTENIE:

807%
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Byva zvykom, ze herni
nadsenci si skladaji svoje
"stroje" sami. D6vodov je hned'
niekol'ko. Asi najcastejsie ide

o snahu ziskat' ¢o najlepsi pomer
cena/vykon. V dnesnej dobe uz nie
je problémom si pocitac poskladat'
doma z nakiipenych komponentov,
no ak patrite do skupiny, ktora si na
to netriifne, pripadne si radsej kipi
vyskladany a vyladeny pocitac

od renomovaného vyrobcu, HP ENVY
Phoenix h9-1400ec nemusi byt' zlou
vol'bou.

HP Envy h9-1400ec

Na herny pocitac
netradicne rozmery

Viacerych zrejme na prvy pohl'ad
prekvapia rozmery, ktoré zvy€ajne
nekoreSponduja s vykonnymi
hernymi zostavami. HP totiz
zvolilo skrinku z vlastnej produkcie
typu mini-tower s rozmermi
41,3x17,3x42,4cm. UZ samotné
rozmery naznacujd, ze vnatri skrinky,
resp. case sa muselo urobit' viacero
kompromisov. Aby netradi¢nosti
nebolo malo, atypicka je aj orientacia

skrine. Namiesto I'avej boCnice sa
v tomto pripade demontuje prava,
vd'aka comu je zakladna doska
osadena hore nohami. To ma

za nasledok zmenu rozlozenia
komponentov. Napriklad graficka
karta sa nachadza nad procesorom.

Konstrukcia a dizajn

Odhliadnuc od rozmerov samotnej
skrine, od vykonnej pocitacovej
zostavy by som Cakal aspon dizajn
a prevedenie, ktoré by zaujali.
Zial',v tomto smere si HP zalezat'
nedalo a zostavy v réznych
konfiguraciach a cenovych
hladinach vyzeraja jedna
ako druha. Navyse HP ENVY
Phoenix h9-1400ec nejako
extra nenadchne ani dizajnom,
konstrukciou ¢i mnoZstvom
lacného plastu. Ten najdete
predovsetkym na prednom
paneli a vrchnej Casti case.
ZvysSok skrine je z tenuckého
plechu. Vynimkou nie sG ani
bocnice. Odnimatel'na je
prava bocnica, priom l'ava
je prinitovana. Znemoznenie
akejkol'vek variability

a rozsirenia, pripadne zvysovanie
chladiaceho vykonu je na herny
politat smutné. Lava bocnica
obsahuje totiz dva malé perforované
otvory, ktoré majl zabezpedit'

privod vzduchu do skrine. Ten prvy
sa nachadza v prednej spodnej

Casti, kde s umiestnené pevné
disky, druhy sa nachadza pri zdraoji.
Rozmery tychto otvorov s v prvom
pripade 60x75mm a v pripade
druhom 70x40mm. Podobne

na tom je aj prava bocnica. Prvy otvor
sa nachadza pri grafickej karte, jeho
rozmery s 90x50mm, druhy otvor

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



je umiestneny v centre prednej Casti a jeho
rozmery s 60x120mm.

HP si nedalo ani td namahu, aby tieto
perforované otvory z vnitornej strany
prekrylo prachovym filtrom, takze pocitac
je na umiestnenie na zem nevhodny.

\/ opatnom pripade sa nevyhnete
pravidelnému isteniu. V stiesnenom
interiéri dokonca nenajdete ventilator

na nasavanie vzduchu do skrine a vlastne
ani na dodato¢nd montaz akéhokol'vek
ventilatora, takZe v tomto musite chladiaci
vykon nechat' na véli vyrobcu. O odhlu¢neni
skrine mozete taktiez snivat'. Na prednom
paneli toho k videniu vel'a nie je. Nachadzaj(
sa tu dve 5,25" pozicie, pricom v hornej
pozicii je umiestnena DVD napal'ovacka.
Spodna ¢ast' panelu je posuvna. Najdete
pod fou Citacku pamat'ovych kariet
roznych druhov a dvojicu USB 2.0 portov.

Cely predny panel sa tiahne az na vrchn
Cast' skrine, z ktorej postupne vystupuje.
Nachadza sa tu tlacidlo zapinania a
na zadnej strane vystupujlceho panela je
nezvycajne umiestnena dvojica USB 3.0
portov a dvojica 35mm jack konektorov
pre audio s podporou beats audio.

Zadna strana case je vd'aka portom
roznych druhov o nieco bohatsia, no to
je zasluhou predovsetkym komponentov
nachadzajdcich sa vnatri. Mimo tychto
portov je zdroj umiestneny v hornej ¢asti
a 90mm vetracik s cervenym podsvietenim,
ktory je umiestneny v spodnej casti
na Qrovni procesora.

Co najdete "pod kapotou"

VeselSou témou je konfiguracia pocitaca.
Najdrahsim komponentom celej zostavy
je graficka karta. Ako u HP byva zvykom,
siahlo po referen¢nom modeli od nVidie
s oznacenim GeForce GTX 680, patriaceho
do rodiny Kepler. Zakladom 680-ky je
jadro GK104, ktoré je vyrabané 28nm
technolégiou s 3,54 miliardami tranzistorov
na ploche 294mm2. GTX 680 ponikne
2048MB GDDR5 pamate, zakladny takt
jadra na (rovni 71006MHz, ktory vd'aka turbo
modu v pripade vyt'azenia automaticky
stlpa, priemerne vsak
na hodnotu 1058MHz.
Zakladny takt karty je
1502MHz (6.0Gbps). nVidia
sa pri vyvoji Keplera zamerala
predovsetkym na o najvyssi
herny vykon pri najmensej
moznej spotrebe. GTX 680
si papierovo v "idle" ukroji
spotrebu len 14W, v "loade”
je to priblizne 240W, ¢o je
na Grovni radu GTX 580.

Druhym najdrahsim
komponentom je procesor.
Ten je z dielne Intel a nesie
nazov Intel Core i7-3770K,
patriaci do rodiny
lvy Bridge. Ide o Stvorjadrovy
procesor so zakladnou
frekvenciou 3,5GHz,
vybaveny druhou generaciou
technolégie Turbo Boost,
ktora dokaze automaticky
zdvihnat' frekvenciu az
na 3,9GHz. Ide o domyselna
technolégiu, ktora aj napriek

vyssej frekvencii a zvySenej Grovne TPD
(77W) udrzuje systém maximalne stabilny.
Pismeno K na konci oznacenia hovori,

Ze procesor ma otvoreny nasobic,

vd'aka comu je mozné ho pretaktovat'

na vyssiu frekvenciu.

Co sa tyka moznosti taktovania
pre tento pocitac, kazdy procesor je svojimi
vlastnost'ami jedinecny a Groven
taktovania bude zavisiet' od schopnosti
chladi¢a procesora odvadzat'
vyprodukované teplo procesorom,
ktoré bude s frekvenciou stlpat'.

ALLFRERFFATTEFRTE Y
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HP v tomto pripade nepouZzilo boxovy
chladig, ktory pri procesore byva pribaleny,
ale nainstalovalo vel'mi podobny chladic¢
neznamej znacky, ktory urcite nebude
stacit' pre vyssie hodnoty taktovania.

A aby toho nebolo malo, v pripade, ze by ste
chceli vymenit' chladic za kvalitnejsi, budete
limitovani nedostatocnym priestorom, ktory
skrinka poskytuje. Vas vyber sa tak

moze znacne z(Zit'. Na vodné chladenie
mozete zabudn(t' uz teraz.

Dalsim komponentom je kit Styroch
modulov operacnej pamate typu DDR3,
celkovej vel'kosti 16GB. Vyrobcom tychto
pamati je Elpida, ktora v nasich koncinach
nie je rozsirena. Kapacita 16GB poskytne
dostatoCn( rezervu aj pre tie najnarocnejsie
poziadavky.Rovnako neznama je aj
zakladna doska od vyrobcu Pegatron. Ta je
typu microATX o rozmeroch 24,4 X24,4cm
a je postavena na chipsete Intel Z75.

Pre chod systému nesmie chybat' datové
GloZisko. V potitadi je mozné najst' hned'
dva pevné disky. Prvym z nich je klasicky
35" pevny disk znacky Seagate, ktory je
rozdeleny na dve particie, systémova (C)
a particiu ur¢en( na obnovu systému (D).
Pritomny je aj SSD disk znacky Sandisk,
o kapacite 16GB, ktory slGzi len na Gcely
cache.Prekvapenim je pritomnost' Wi-

30Mark 13 [pofet bodov)
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Fi mini karty, umoZznujlcej bezdrotové
pripojenie, no sklamanim je DVD
napal'ovacka, ktora by si Ziadala vymenit'
za Blu-ray napal'ovacku.

0 pohon celej zostavy sa stara interny
600W zdroj onalepkovany znackou

HP, ktory ponlkne dostatocnd rezervu

aj pri pripadnom taktovani.

\Vlykon

Vacsinu z vas bude zrejme zaujimat’,
ako HP ENVY Phoenix h9-1400ec obstalo
vykonovo. Metodika testovania vykonu
zahfnala dva stavy. Prvy
v tovarenskom nastaveni, teda
na pévodnych nastaveniach. Druhy
po pretaktovani procesora a grafickej karty.
Vysledky pre jednotlivé benchmarkové
nastroje sU prezentované prostrednictvom
grafov a tabuliek, pricom kazdy
z grafov obsahuje hodnoty dosiahnuté pri
tovarenskych nastaveniach
a po pretaktovani.

\ysledky pred pretaktovanim trochu
prekvapili, pretoZe by som ¢akal o nieco viac
pri hrach od herného pocitaca za 1499¢€.
Pozitivne prekvapeny som bol z teplét

v case, ktoré si aj pri viachodinovom
vyt'azeni benchmarkmi a hrami

drzali solidne teploty, avSak za cenu
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neprijemného hluku. Samozrejme, tieto
teploty maji od idealnych d'aleko, no
vzhl'adom na rieSenie chladenia s
akceptovatel'né. Teplota grafickej karty
sa za normalnej prevadzky pohybovala

v rozmedzi 35-44°C, teploty procesora
medzi 30-55°C. V zat'azi teplota grafickej
karty neprekrotila hodnotu 82°C, teploty
procesora sa vysplhali priblizne na 70°C.

Ked'Ze procesor aj grafickd kartu je mozné
pretaktovat, teda zvysit' ich vykon, prave to
bolo zamerom druhej etapy. Za ciel'

som si stanovil stabilny chod systému

a nastrojov, testujdcich vykon zostavy.

Na pretaktovanie procesora som zvolil
jednoduché zvysenie hodnoty nasobica

v biose, vd'aka comu sa zvysil takt procesora
z pévodnych 3,5GHz na hodnotu 4GHz.

Na pretaktovanie grafickej karty som

vyuZil nastroj EVGA Precision, pricom som
sa pokGsal najst' maximalnu, no zaroven
optimalnu a stabilnd hodnotu na zvysenie
frekvencie jadra a pamati.

Prvotné nadsenie vSak opadlo
pri hl'adani idealnej hodnoty. Ked'ze
neexistuje univerzalny navod na nastavenie
frekvencii, pretoZe kazdy procesor, ale
aj kazda graficka karta, je podobne ako
odtlacok prsta unikat, pri taktovani je
potrebna riadna davka trpezlivosti.

PCMark 7 [potet bodov)
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Po mnozstve pokusov sa mi podarilo dostat'
na hodnoty +144MHz pre jadro a +420MHz
pre pamate, Co predstavuje zakladny takt
pre jadro 1150MHz a nie¢o malo cez 6,8GHz
pre pamate. Kombinaciou pretaktovania

a boostu GTX 680-ky sa maximalny takt
jadra dostal na (roven 1228MHz. Toto

boli maximalne hodnoty, pocas ktorych
benchmarkové nastroje bezali stabilne.

Ani napriek tomu si vsak netrafam tvrdit',
Ze tieto hodnoty boli idealne. Benchmarkové
nastroje ukazali, Ze niekde sa vyskytol
problém. Niektoré vysledky boli totiz po
pretaktovani vySsie, no iné nizsie, o je
mozné vidiet' v grafoch. Specialny pripad
tvori benchmark 3DMark 13, ktory

po pretaktovani neprebehol. Rozdiel bol aj
v nameranych teplotach. \V oboch pripadoch
si polepsil aj procesor, graficka karta.

Za normalnej prevadzky sa teploty
procesora pohybovali medzi 27-41°C,
graficka karta vd'aka automatickému
podtaktovaniu v pripadoch, kedy nie je
potrebny jej maximalny vykon, si drzala
teploty priblizne na Grovni 30°C.

\/ zat'aZi sa vSak teploty procesora

mierne zvysili, no graficka karta si udrzala
predos|é maximum, teda 82-84°C.
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ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Cena:339€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+|PS panel

+zabudovany
reproduktor
beats audio

+ nastavenia

- leksly povrch

HP ENVY H9 1400 EC

Porty na zadnom paneli:
2x USB 2.0,2 x USB 3.0,
kompatibilny s USB 2.0
1x MiniDisplay Port

1x HDMI

2x DVI

1x Siet'ovy konektor
(RJ-45)

2x Analégovy

zvukovy vstup

4x Analégovy

zvukovy vystup

1x Digitalny

zvukovy vystup

Porty na prednom
paneli: 4x USB 2.0

Porty na hornom paneli:
2x USB 3.0, kompatibilny
sUSB 2.0

1x Slichadla/line-out
1x Mikrofdn/line-in
Rozsirujice sloty:

3x PCle x1

1x PCle x16

1x MiniCard

Rozmery:

Sirka: 412 mm

Hibka: 175 mm

Vyska: 415 mm

Hmotnost" 12.51 kg

HODNOTENIE:
95%
0
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Monitor HP ENVY
27 I1PS 27"

UZ z nazvu je mozné tusit', Ze ide
0 27" monitor. Ten vynika vd'aka
Spickovému dizajnu, pouzitému
IPS panelu a v neposlednom rade
vd'aka zabudovanym reproduktorom,
ktoré st vybavené technolégiou
beats audio. Monitor disponuje
Full HD rozlisenim, kvalita obrazu
a pozorovacie uhly st vd'aka IPS
panelu na vynikajicej Grovni.
Dizajnovo zaujme displej bez ramu.
Cely povrch je pokryty ochrannym
sklom. Monitoru dodava na elegancii.
Zahanbit' sa nedal ani podstavec,
ktory je z masivneho kusu hlinika
a cely monitor drzi na jednom
kibe, ktory sa nachadza na pravej
strane. Aj.napriek tomu poskytuje
dostato¢nd stabilitu a vd'aka

kvalitnému prevedeniu podstavca
a klbu sa nemusite obavat' o nehodu
v podobe padu.

V/ spodnej ¢asti ENVY 27 sa
nachadzajl reproduktory, ktoré
s( od zobrazovacej ¢asti monitora
oddelené akousi skosenou cast'ou.
Dizajnovo aj z praktického hl'adiska
je toto rieSenie zaujimavé, pretoze
reproduktory vd'aka miernemu
uhlu smerujd nahor a poskytn( tak
o nieco lepsi zazitok z poclvania.
Kvalita zvuku zo zabudovanych
reproduktorov je slusna, no je jasné,
Ze nedokaze konkurovat' externym
reproduktorom.

Napriek tomu je kvalita zvuku
zrejme jedna z najlepsich, akd mozno
u monitorov s reproduktormi vidiet',
resp. pocut'. O to sa stara technologia
beats audio, ktora.znacne zlepsuje
kazdy parameter audio prejavu

a okrem zvuku z reproduktorov
zlepsuje aj zvuk po zapojeni
slichadiel v pravej Casti monitora.




ZavereCné hodnotenie

Herna zostava Phoenix h9-1400ec
vo mne vyvolala zmiesané pocity. Na jednej
strane misky vah stoji maximalny komfort
pri kipe vyskladanej zostavy, s ktorym
je spojena vyvazenost' a vzajomna
kompatibilita jednotlivych komponentoy,
stabilny chod systému a v neposlednom
rade bezproblémova pripadna reklamacia, pri
ktorej nemusite riesit' o je pokazené, alebo
hl'adat' problém. Zavolate kuriérovi, ktory
bezplatne vyzdvihne zasielku a
po oprave ju nasledne bezplatne doruci spat'.
Na druhej strane stoji troSku nerozvazny
vyber komponentov. Napriklad typ case
minitower, microATX mati¢na doska,
600W zdroj. To vSetko ma za nasledok, Ze
do zostavy by ste nemohli pridat' d'alSiu
grafickd kartu, zefektivnit' chladiaci vykon
Ci popracovat' na odhlu¢neni zostavy.

Volitel'nym doplnkov tejto, ale aj d'alSich
zostavy, je 27" monitor HP ENVY 27.

Ten vo mne zanechal vel'mi dobré

dojmy a okrem lesklého displeja mu
nemam c¢o vytknat'. Atraktivny dizajn,
zabudované reproduktory s technologiou
beats audio a rozsiahle moznosti
nastavenia z neho robia takmer dokonaly
doplnok k akejkol'vek zostave.

Miroslav Konkol'

/

ENVY 27
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POINT OF VIEW
HDMI Smart TV

Rozum pre kazdy televizor

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:
POINT OF VIEW
Dostupna cena: 100 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ Android 4.1

+ bezdrotova
klavesnica

- chyby
v systéme
- slaby dosah
Wi-Fi

SPECIFIKACIE:

CPU:

Dual core A9 -RK3066
(1.6 GHz)

GPU:

Quad core Mali - 400
3D Graphics
Ulozisko: 4 GB
microSDHC az do 32 GB
Konektory:

HDMI 1.4

1x mini USB (nabijaie)
1x USB 2.0

Rozmery:

95 X 46 x 23mm

Hmotnost" 46g

HODNOTENIE:

807%
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Ani vjrobcovia televizorov
nezaostavaji za aktualnym
trendom pred vSetko napisat'
slovicko "smart". Pre tych, ktori
si vdak nechci kvdli par funkciam
kupovat' novy televizor, predstavuje
vyrobca Point of View pomerne
lacné rieSenie. Malicky pocitac
s androidom, ktory si len zasunieme
do HDMI portu na televizore.

Prvé dojmy

Aj ked' sme od balenia vel'a
neoCakavali, odfotena klavesnica
na obale vsak vyvolavala otazky. Boli
sme milo prekvapeni, Ze vyrobca
k zariadeniu pribalil aj mald
bezdr6tovl klavesnicu, ktora
sa postara o celkové ovladanie
zariadenia. Okrem klaves obsahuje
i touchpad, a dokonca i laserové
mieridlo. Pritomnost' takéhoto

ovladacieho prvku je vel'’kym plusom.

Zariadenie je teda pouzitel'né aj

bez USB rozbocovaca.
Spracovaniu veli plast

Dizajn pocitaca tu nehra
vyznamn( rolu a jeho konstrukcia
taktiez nie. Uvedomil si to aj vyrobca
a konstrukcia je prave jedna
z veci, na ktorej sa Setrilo. Ani mu
to nemo6zeme vel'mi zazlievat,
ked'Ze za televizorom nehra dizajn
vel'kd rolu.

Viac pozornosti sa dostalo
bezdrdtovej klavesnici, ktora sa
moZze pochvalit' celkom solidnou
konstrukciou. Na pisanie dlhsieho
textu sa sice nehodi, no je to lepsie,
ako klikat' kurzorom pismenka
na obrazovke.

Maly touchpad je dost' citlivy
a pomerne t'azko sa s nim naraba,
no po dlhSom pouZivani si zvyknete,
Android nie je vel'mi prispdsobeny

na takyto spdsob ovladania, ¢o
niekedy

moze byt' celkom zlozité.

Najvacsi problém klavesnice je
dosah, vyrobca sice udava dosah

az na pdatnast' metrov, ale niekedy
sa na stlagenie klavesy pozabudne aj
pri vzdialenosti uz okolo troch
metrov.

Konektivita trosku
zaostava

Sice zakladny prvok zariadenia
je HDMI konektor, pre ovladanie je
vol'né len jedno USB, ¢o nam postaci
len pri pribalenej klavesnici.
Ak toho chceme zapojit' viac, musime
si dokdpit' USB hub. O pripojenie
k internetu by sa mala starat' Wi-Fi,
no s kvalitou signalu je do dost'
bieda. V koncinach, kde notebook
chyta eSte pat' paliciek, sme sa
stretli s problémami, a aj ked'
sme sa nakoniec pripajili, rychlost'

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



pripojenia bola na zaplakanie. Okrem toho
na zariadeni najdeme uz len Sachtu

na microSD kartu. Nie je tu ani hardvérovy
vypinac a zapinanie sa zvacsa riesi stréenim
do zasuvky.

Hardvér na Grovni

Mala Skatul'ka na to sice nevyzera,
no skryva dost' vwkonny hardveér.
Dvojjadrovému procesoru s frekvenciou
1,6GHz na jadro sekunduje 1GB operacnej
pamate. \\yrobca sa chvali i Stvorjadrovym
grafickym cipom Mali 400 s 3D akceleraciou.
ZaruCuje to pomerne rychly Start a svizné
prehliadanie internetu. Okrem slotu
na pamat'ovd kartu sa média daj uloZit' aj
na vstavané 4GB UloZisko.

Jelly Bean

Chrbtovou kost'ou Skatul'ky, ktora
z televizora urobi SmartTV, je Android
vo verzii 4.1 Jelly Bean. /yrobca si
ho vsak dost' upravil, a teda to, Ze tu

mame android v najnovsej verzii, straca

v nadstavbe urobenej vyrobcom .

Niektoré aplikacie treba pochvalit',

no niektoré sa dost' nedomyslené, napriklad
ked' sa chcem pripojit' k Wi-Fi sieti

cez nadstavbu, pre zadavanie hesla musim
klikat' touchpadom na virtualne

klavesy na ploche namiesto pouZitia
hardvérovej klavesnice.

PoteSila nas podpora vzdialeného
prehravania siborov. Da sa vyuzit' Windows
Media Server, ale ak sa vam s tym nechce
hrat!, staci na sieti nastavit' zdiel'and zlozku
a mdZete si z pohodlia obyvacky prehravat'
filmy z pocitaca. Tu sme vsak narazili

na problém, ktory sposobuje Wi-Fi
pripojenie, ak sme sa kolisali v slabSom
signali, prehravany film Gplne sekal .

Preto ak mate televizor
d'alej od routra, treba

si zohnat' redukciu

z ethernet na USB

a pripojit' zariadenie

cez kabel. Aj tu treba
vyrobcu pochvalit', lebo
s touto moznost'ou ratal
a pridal nam

do nastaveni

kolonku ethernet.

Okrem nadstavby je

k dispozicii vacdina
aplikacii na Google Play,
mozete tak naplno
vyuzit' funkcie androidu.
Jedinym problémom je,
Ze len malo aplikacii je

prisp6sobenych na televizor, a tak sa budete
musiet' uspokojit' s mobilnym zobrazenim.

VVerdikt

Sice na trhu najdeme mnozstvo modelov,
ktoré plnia takyto vyznam, len maloktoré
mozu tomuto zariadeniu konkurovat' &i
uz rozmermi alebo vykonom a operacnym
systémom android. Je to rozhodne
Sikovné zariadenie pre tych, ktori chcd
do obyvacky miniatarny prehravac filmov.
Treba si vak rozmysliet’, Ci chcete takéto
malé multimedialne zariadenie alebo
vyslovene prehravac filmov, pripadne
aj s TV tunerom. Zariadenie svoju
funkciu pInT, no je len na vas, ¢ hodlate
za takato hracku zaplatit' 100€.

Eduard Cuba
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Lenovo IdeaPad Yoga 13

Ultrabook v style jogy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Cena: 1099 €

PLUSY A MINUSY:

+rozmery
+displej s

moznost'ou

preklopenia
+vydrz batérie
+vykon
+touchpad a

klavesnica
+cena

- prehybanie
klavecnice

Operaény systém:

Windows 8

CPU: 3.generacia Intel
Core i5 o takte 1,7GHz
Displej: 133’

HD+IPS LED

Pamat" 4GB DDR3
1600MHz

Grafika: Intel HD
Graphics 4000

HDD: 128GB SSD
Vstavana 720p HD

webkamera

HODNOTENIE:

95%
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Asi netreba hovorit', ze
vyrobcovia elektroniky, resp.
techniky kazdého druhu sa snazia
vniest' svojim produktom nieco nové,
nezvycajné a zaujimave.

Bez zbytocnych reci si teda
predstavme novy Lenovo Yoga, clena
rodiny ultrabookov, ktory nieco také
ponika.

Dizajn, kvalita spracovania

Aj dizajn, aj kvalita spracovania
sG vel'mi silnou strankou Yogy.
Ta stavia predovSetkym
na spitkovom prevedeni, kvalitnych
materialov a hribke samotného
ultrabooku. Hned' na prvy pohl'ad
a dotyk je prijemnym prekvapenim
samotné prevedenie. Nosnym
materialom ultrabooku je kombinacia
hlinika a horcika. Povrch celého tela
je matny, pricom na dotyk pdsaobf,
akoby bol pogumovany, vd'aka comu
nebude zachytavat' odtlacky vasich
prstov.

Samotné telo je pritom navrhnuté
ako jeden dizajnovo dokonaly celok,

ktory nenar@sa napr. vyvod
chladenia ¢ odnimatel'na batéria.
KonstrukEne je na tom Yoga viac
nez dobre. Rozmery 13-ky si
333,4%2248x16,9Smm pri hmotnosti
1,49kg. Za zmienku tiez stoji
predovSetkym hrabka ultrabooku,
ktora je len 16,9mm, pricom hrdbka
displeja je len 5mm. Farebné
prevedenie recenzovaného modelu
je mandarinkovo-oranzové, ktoré je
nadherné, st tu isté obavy, ze vd'aka
pogumovanému matnému povrchu
aj nachylnejsie na zaspinenie.

K dispozicii je okrem oranZového
eSte decentnejsi, sivy variant.

Displej

Displej je jednou z najvacsich pych
Yogy. D6vodov je hned' niekol'ko.
Zakladnym parametrom je jeho
vel'kost' a rozlisenie. Uhlopriecka
recenzovanej Yogy je 13" a Co vel'mi
ocenujem, je rozliSenie displeja,

a to 1600x900 pixlov (HD+). K Full HD
rozliSeniu eSte kasok chyba,

no pri takejto uhlopriecke to nevadi.
Vel'mi dobré pocity z displeja

umocnuje pouzitie IPS LED panela,
ktory je doménou hlavne drahsich
politacovych monitorov, no postupne
sa objavuje aj v notebookoch ¢i
mobilnych telefénoch. Ked'ze
monitory s IPS panelmi vyuzivajd
hlavne grafici ¢i fotografi, ich
najvacsou vyhodou je, oproti
klasickym TN panelom, realnejsie
a zivsie podanie farieb, Gspornejsia
prevadzka, lepSie pozorovacie uhly
a vyssijas.

Aby toho nebolo malo, displej Yogy
je dotykowy, pricom vd'aka Specialne
navrhnutym kibom je mozné ho
otocit' 0 360° a Yogu tak vyuzivat'
ako tablet. A to doslova. Po otoceni
displeja na druh( stranu sa totiz
deaktivuje klavesnica, zamedzi sa
tak nezelanému stlacaniu klaves.
Spominali sme rozliSenie 1600 x900
pixlov, IPS panel. Musime povedat',
Ze displej Yogy je perfektny. IPS
technolégia poskytuje krasne
podanie farieb, vel'mi dobré
pozorovacie uhly bez akejkol'vek
degradacie obrazu a vd'aka jemnému
rozliSeniu je sledovanie filmov, hranie

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



hier, ale aj kancelarska praca i surfovanie
po internete pastvou pre oko. K dobrému
dojmu z obrazovky dopomaha gaj jej hribka,
ktora je len 5mm. Dosiahnut' takato hrabku
sa Lenovu podarilo vd'aka vytvoreniu
dotykového panela bez medzivrstiev, ktoré
ju navrsuja . Aj napriek svojej hribke je vsak
displej dostatocne pevny a jeho skritenie

je na prijatel'nej Grovni. Kvdli dotykovej
podpore je displej u vac¢siny dotykovych
displejov leskly, ¢o so sebou v3ak prinasa
rad nevyhod. Tou najvacsou je asi zrkadlovy
efekt pri priamom sinku i silnejSom svetle
alebo aj nepopularne machule po prstoch,
ktoré sa pri lepSich svetelnych podmienkach
zvyraznujad.

Neostava teda nic iné len difat’,
Ze sa Lenovo bude do budicna uberat'
smerom matnych dotykovych displejov,
akym disponuje iny ultrabook z dielne
Lenovo, ThinkPad X1 Carbon Touch. Okolie
displeja lemuje priblizne dvojcentimetrovy
¢ierny ramcek, ktory je spolocne s celym
displejom prekryty sklom. V jeho hornej
Casti sa nachadza webkamera s moZnost'ou

natacania HD videa a svetelny senzor.
"Tabletobook"

Konverziu Yogy na tablet umoznuje
dvojica Specialne navrhnutych kovovych
pantov, vd'aka ktorym je mozné Yogu
pouzivat' styrmi krkolomnymi spésobmi.
Prvym z nich je zakladna poloha s nazvom
notebook, pri ktorej vykonavate obvykla
pracu za notebookom. Druhou polohou je
tablet, ktory ziskate otocenim displeja
0360°, a ziskate tak pInohodnotné funkcie
tabletu s vwwkonom ultrabooku.

Tretia poloha nesie pomenovanie stan,
ktora Yoge poskytuje oporu pri dotykovom
pouzivani. Lenovo tGto polohou odporica
dokonca domacim gazdinkam pre hl'adanie
vhodnych receptov pre svoju rodinu. Stvrtou
vol'bou je poloha s nazvom stan, ktora

opat' poskytuje oporu pri dotykovom
pouzivani, no tato pozicia je ako stvorena
pre sledovanie filmov.

Mozno si niektori povedia:
"a to s klavesnicou pri takomto pouZiti?"

Lenovo, samozrejme, myslelo aj na to.
Klavesnica sa otocenim displeja uz o 180°
automaticky vypne, takze sa nemoze stat',
Ze by ste pri dotykovom pouzivani

na klavesnici stlacali nejaké nezmysly.

Pre pohodInejSie pouzivanie sa

po stranach ultrabooku nachadza dvojica
tlacidiel, ktora zabezpetuje zvySovanie/
znizovanie hlasitosti a moznost' vypnutia
automatického otacania displeja. Niekto
by mohol namietat’, Ze pre pohodIné
pouZivanie vo funkcii tabletu je Yoga vel'ka
a t'azka. Samozrejme, je. No na druhej
strane si treba uvedomit', Ze aj napriek
tomu, Ze je na trhu mnozstvo tabletov

s odnimatel'nou klavesnicou, ani jeden

sa vykonovo Yoge zd'aleka nevyrovna

\/ ddsledku takejto vymoZenosti
a pevnosti pantov ide otvaranie Yogy trochu
stuha, a preto je potrebné pouzitie oboch
rak. Konstrukcia samotnych pantov by mala
byt' odolna a vydrzat' niekol'ko desat' tisic
otvoreni.

Konektivita, rozhranie

O bezdro6tové pripojenie, resp. prenos
Gdajov sa stara Wi-Fi Standardu 802.11n
a Bluetooth vo verzii 4.0. Konektorova
vybavu predstavuje spolo¢ny 3,5mm jack
konektor pre slichadla a mikrofén, HDMI
a USB 3.0 port na I'avej strane, na strane
pravej sa nachadza ¢itactka SD/MMC kariet,
USB 2.0 port a napajaci konektor. Ak by ste
sa snazili ngjst' ethernetovy port, hl'adali by
ste marne, ten sa vd'aka hribke ultrabooku
na Yogu jednoducho nezmestil. Vyraznym
prvkom je napajaci konektor Zltej farby,
ktory nie je klasického gul'ového tvaru,
ale tvaru obdiZznika pripominajiceho USB
konektor. Oproti tomu ma vsak vyhodu
v tom, Ze je ho mozZné pouZit' z oboch stran.
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Klavesnica, touchpad

K samotnym klavesom nie sG Ziadne
vyhrady, pretoze sa s nimi pise vel'mi dobre,
majd dostatocny zdvih, nizky chod stlacenia
aich osadenie je pevné, vd'aka comu
sa nekyvajl zo strany na stranu
a nevydavaji nadmerne rusivy hluk.
Horsie je to s "ramom"” klavesnice, ktory
ma po stlacenf klavesy tendenciu prehybat'
sa. Na krajoch je situacia lepsia,
no smerom k stredu sa prehybanie vyrazne
zvysuje, Co pri ultrabooku trochu prekaza.
RozlozZenie klaves a ich funkcionalita je
pre tGto uhlopriecku rady IdeaPad typicka
a prijemna zaroven. K tomu dopomaha
aj Cesko-slovenska lokalizacia klavesnice
recenzovaného modelu.

Povrchova Gprava okolia klavesnice
na dotyk pripomina koZu €i gumu so vzorom
akychsi malych priehlbiniek ¢i bubliniek.
Hmatovo je tato povrchova Gprava prijemna,
brani kizaniu ruky po celkom ultrabooku
a navysSe sa tvari, Zze Co-to aj vydrzi.

Touchpad je prijemne vel'ky, jeho povrch
je matny a jemny zaroven, no o to je jeho
ovladanie vyvazenejsie, prijemnejSie a vel'mi
presné. Dizajnovo posobi ako jednoliaty
celok, ktory je v spodnej ¢asti oznaceny
zvislou Ciarkou, ohraniCujdcou I'avé a pravé
tlacidlo mysi. Kvdli jeho rozmerom som mal
pri jeho testovani obawy, ¢i pri pisani
na klavesnici nebudem spodnou ¢ast'ou
ruky spésobovat' posun kurzora mysi
po obrazovke, no prijemne ma prekvapilo,
Ze touchpad na pohyb dlafou po jeho
povrchu nereaguje, takze pri pisani
som si strazit' nechcené "Glety" kurzora
mysi. Nachadza sa v strede samotného
ultrabookuy, vd'aka comu je jeho pozicia voci
medzerniku posunuta doprava.

M opoLey
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Zvuk

Ak sa nechcelo Lenovo uspokajit' vo svojej
Yoge len s podpriemernym zvukom, muselo
vytiahnut' nejaké eso z rukava. Lenovo
preto svoju doveru vlozilo do rik pocitacovej
audio technolégii Dolby Home Teather v4,
poskytujdcej Yoge kvalitnejsi priestorovy
zvuk, bohatsi na basy. Pri maximalnej
hlasitosti a vySSich frekvenciach vsak
maju reproduktory miestami tendenciu
rezonovat'. Vd'aka aplikacii Home Teather
mate moznost' vol'by medzi zvukovymi
profilmi pre po¢lvanie hudby, sledovanie
filmov a hranie hier. Pre kazdy z nich je
mozné vytvorit' Sest' roznych profiloy,

v ktorych sa moézete vyhrat' s réznymi
nastaveniami.

Start do 6smych sekind
Yoga disponuje SSD diskom s kapacitou

az do 256GB. Vd'aka nemu je Start
ultrabooku extrémne rychly, z vypnutého

stavu do prostredia Windowsu sa dostanete
za osem sekind. Proces restartu je

o nie¢o pomalsi, a to priblizne 20 sekand,
no 3j to je slusné Cislo. Pritomnost' SSD
disku ma taktiez vplyv na sviznejsi chod
celého systému, ¢o sa prejavi pri instalacii
programov ¢i priich spast'ani. Recenzovany
model obsahoval disk s kapacitou 128GB,

z ktorého celkovej kapacity vsak mate

k dispozicii priblizne 98GB (celych 20GB
zabera samotny operacny systém). Disk je
od vyroby rozdeleny na dve particie, Ca D, 0
vel'kosti priblizne 93GB, resp. 4GB, pricom C
je, ako byva zvykom, systémovy disk a

na D-¢ku sa nachadzajl ovladace. c

Hardware

Lenovo Yoga je na trh dodavana vo
viacerych verziach. Prvou moznost'ou
vol'by je uhlopriecka, bud' 116", alebo 13,3",
pricom Yoga vo vel'kosti 11,6" ponika len
nekonvencny procesor ARM a operacny
systém Windows 8 RT. Vacsia verzia je

=
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na tom o poznanie lepSie, nakol'ko ponika
viacero konfiguracii. Ta najvyssia obsahuje
procesor i73517U od Intelu s taktom 1,9GHz,
8GB RAM, 256GB SSD disk a integrovand
grafickd kartu Intel HD 4000. Konfiguracia
testovaného modelu Yogy je o nieCo
skromnejsia, no aj tak Gplne postacujica.
Konkrétne ide o dvojjadrovy procesor i5
3317U generacie Ivy Bridge s taktom 1,7GHz,
4GB RAM pamate, 128GB SSD disk

a graficka karta Intel HD 4000.

Aj ked' primarnym ur¢enim Lenovo Yoga 13
nie je hranie hier, neda sa zahanbit' ani

v tomto smere. Zo zaujimavosti som

na nej vyskasal hru Call Of Duty: Black Ops
2, ktora sice na minimalnych detailoch, ale
pri rozliseni 1600 x900 pixlov, bola plynule
Samozrejme, kazda hra ma iné naroky,
preto niekde Yoga vykonovo stacit' nemusi.
S tym ide ruka v ruke aj zahrievanie sa
ultrabooku. Kym pri menej narocnej praci si
Yoga drZi teploty 40-50°C, pri maximalnom
vyt'azeni procesora, ako napriklad pocas
hrania hier, teploty vystipia na 80-85°C.
To ma, samozrejme, vplyv aj na hlu¢nost'
ventilatora, ktory pri maximalnej zat'azi
pracuje na maximalne obratky a je pomerne
dost' poCutel'ny. Pocas beznej praci je to
vsak lepSie a je takmer nepocutel'ny.

\/ydrz batérie Lenovo udava az na osem
hodin. Realne je to vSak o nieCo menej,
maximum, ¢o sa mi podarilo dosiahnut', bolo
nieCo malo cez Sest' hodin, no iSlo vsak len

o offline pracu s ob&asne zapnutou wifi

a s jasom na Grovni priblizne 50 %. Pri vyS3ej
zat'azi, napriklad v podobe sledovania filmu,
poclvania hudby a surfovania po internete
s rovnako nastavenym jasom, batéria vydrzi
necelé Styri hodiny.

Zaverecné hodnotenie

S Yogou sa mi po skonceni testov |Gcilo
vel'mi t'azko. Par netbookov, notebook
a inych "bakov" mi uz rukami preslo
a v mojom rebricku je Yoga jednoznacne
na prvom mieste. Samozrejme, 3j Yoga ma
malé chybicky krasy, ako napriklad problémy
s prehybanim sa klavesnice alebo absencia
ethernetového portu.

Co sa ethernetového portu tyka, treba
chapat, Ze ak chcelo Lenovo dosiahnut'
hrabku ultrabooku 16,9mm, pre tento port
sa uz kvoli jeho rozmerom miesto nenaslo.
Nast'astie vSak existuje moznost' drétového

pripojenia prostrednictvom akéhosi USB
konektora, takze samotnd absenciu
ethernetového portu netreba vnimat'
tragicky. A preto nebude zahrnuta

do Gvahy ani vo vyslednom percentualnom
hodnoteni. Negativa ultrabooku Yoga boli
zruinované nespocetnym mnozstvom
pozitiv. V prvom rade je to nadherny
dizajn, Spickové prevedenie, krasne jemny
dotykovy displej, ktory je mdZe preklopit'
az 0 360°, vel'ky a pohodIny touchpad,
prijemna klavesnica a mnoho d'alSich veci,
ktoré robia toto zariadenie vynimocnym.
Pozitivne hodnotim aj rozumne nastavend
cenu, ktor( pre tato konfiguraciu

nastavilo Lenovo na 1099€. Pre Gpln(
spokojnost' chyba snad' len podsvietena
klavesnica. Co viac na koniec dodat?

Gratulujeme, Lenovo!

Miroslav Konkol'
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Belkin N300 Dual-Band

Wi-Fi Range

Domaca siet' bez obmedzeni

PLUSY A MINUSY:

+malé rozmery

+dizajn

+ predizenie
dosahu wifi
signalu

- mierne
vyssia cena

HODNOTENIE:

95%
Specriie: |

Bezdrotové Standardy
a rychlost' pripojenia
-|EEE802.11n

(az 150Mb/s pre
2,4GHz a 5GHz*)

- IEEE 802.11g

(az 54Mb/s*)

- |[EEE 802.11a

(az 54Mb/s*)

- |[EEE 802.11b

(az 11Mb/s*)

Pasmo prevadzky
bezdrgtovej siete:

- Simultanne dve pasma
- 2,4GHz a 5GHz
Zabezpecenie
bezdrdtovej siete:

- Wi-Fi Protected Setup™
- 256-bitové Sifrovanie
WPA®/WPA2®

- 64/128-bitové
Sifrovanie WEP
Rozhrania:

- Rozhranie siete
Ethernet (LAN)
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Byvate vdome a mavate
problém s pokrytim
wifi signalu v niektorych jeho
Castiach? Rieseni je viacero,
no asi najjednoduchsim je
vyuzitie akéhosi zosilfiovaca
signalu, akym je aj Belkin
N300 Dual-Band Wi-Fi
Range Extender. Dévody mi
napadaji hned' dva. Prvym
z nich je router so slabSou
anténou. Tieto routre sa
tesia obl'ube najma u nasich
réznofarebnych operatorov,
u ktorych spokojnost' a
potreby zakaznikov si niekde
na poslednych miestach.
Ako druhy dévod by som
oznacil nevhodné umiestnenie
routra v byte ¢i dome
z roznych dévodov. Pre takéto
pripady je mozné vyuzit'
zariadenia, ktoré slazia
na zosilnenie wifi signalu,
akym je aj spominany
Belkin N300.

Dizajn, kvalita
Spracovania

Dizajnovo sa da zariadenie
pomenovat' ako malé, usaté,
respektive rohaté "cudo”,
ktoré sa zapaja do elektrickej
zasuvky. Farebné prevedenie
je bielo-sivé, pricom predna
Cast' tela je biela a zvySok
spolu so smerovymi anténami
je sivej farby. Predna Cast' je
prazdna, nachadza sa nej len
diéda a logo vyrobcu. V spodnej
Casti sa nachadza tlacidlo reset
a ethernetovy port,
na vrchu je zase tlacidlo WPS
pre nastavenie chranenej
bezdrotovej siete. BelkinN300 je
vyrobeny, samozrejme, z plastu,
no kvalita spracovania je na
slusnej Grovni. Bielemu "Cudu”
dominujd oblé tvary, ktoré ho
sice opticky trochu zvacsuja,
no dodavajd mu na krase.

;Extender ;

Instalacia

InStalacia zariadenia je vel'mi
jednoducha. V pripade, Ze ho
pouzijete ako zosilhovac wifi
signalu, staci N300-vku len zapojit’
do zasuvky. V pripade, Ze extender
identifikuje zdroj bezdrétového
signalu, zacne didda, umiestnena
v hornej Casti, blikat' na modro.
Na svojom notebooku, tablete
¢i smartphone sa vam v ponuke
bezdrétovych pripojeni zobrazi
siet' s nazvom belkin. setup,
ku ktorej sa staci len pripojit' a
vyklikat'/vyplnit' asi 5 réznych

1

i
o

krokov. Na zatiatku si vyberiete,
pre ktor( siet' chcete extender
pouZzit', pricom je mozné pripojit'
sa aj k skrytym siet'am. VV d'alSom
kroku vyplnite pristupové heslo

k vasej sieti, vyberiete si, ¢i chcete
zosilnit' aj 5Ghz siet', potvrdite
svoje nastavenia a

instalacia je ukoncena.

Ako funguje v praxi?

Belkin N300 mdzete vyuZzit'
dvoma spdsobmi. Mézete si vybrat',
¢i budete zosilnenie signalu riesit'
bezdrdtovo alebo ethernetovym

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



kablom, ktorym prepojite svoj
router/modem s N300-vkou.
Samozrejme, prvé z riesenti je
jednoduchsie, no vysledok nie je
zd'aleka taky, aky by ste si zelali.
Test pripojenia bol vykonavany len
v bytowych podmienkach, pricom
Belkin N300 bol pripojeny v zasuvke
pri vchodovych dverach vzdialenych
od routera asi osem metrov, signalu
branili celkovo dve steny. Ak som
sa postavil s mobilnym telefonom

k extenderu, intenzita signalu bola
na maximalnej Grovni, signal

z domaceho routra stracal

na intenzite priblizne polovicu.
Nasledne som sa presunul

na balkén umiestneny na druhej
strane veziaku, asi d'alSich desat'
metrov. Tam sa domaci router,
samozrejme, uz nechytal, no
extender si intenzitu signalu drzal
asi na Grovni 70-75%. Trochu
skepticky som bol voci prenosovej
rychlosti, ktor( dokaze extender

na jednotlivé vzdialenosti udrzat',
Tento maly testik reprezentujd
nasledujlce tri obrazky. Prvy z nich
zobrazuje rychlost' downloadu a
uploadu priamo pri domacom routri.
Na druhom a tret'om obrazku sd
maximalne prenosové rychlosti

po pripojeni k N300-vke. Spbsob
merania rychlosti na obrazku ¢.2
zodpoveda prvému pripadu, teda
rychlost' bola merana priamo

pri extenderi vo vzdialenosti osem
metrov od routra. V tomto pripade
je mozné vidiet' pokles downloadu

o necelych 50%, upload si svoju

rychlost' udrzal na rovnakej hodnote.

Z toho dévodu som sa obaval, ako to
s rychlost'ou bude na spominanom
balkéne o d'alSich desat' metrov
d'alej, no ostal som milo prekvapeny.
Rychlost' downloadu sa znizila

len mierne, no upload klesol

o nieco cez 40%. Aj napriek tomu si
myslim, Ze ide o skvely vysledok.
Tieto rychlosti na beZn( pracu

s internetom Gplne postacuja

a Co je dblezitejSie, v pripade,

Ze byvate v dome, uz nad'alej
nebudete limitovani dosahom
svojho routra. Druhym rieSenim,
ako extender mdZzete vyuzit', je
prepojenie ethernetovym kablom.

\/ pripade, ze by ste boli ochotni
podstapit' vo vaSom dome nejaké
vitanie a t'ahanie kabla od routra/
modemu k extenderu, je mozné
prenosové rychlosti. Z toho dévodu
sa neda ani o¢akavat', ze by sav
baleni ethernetovy kabel nachadzal,
pretoZe kazdy zakaznik by vyZadoval
roznu dizku a, samozrejme,
vyhoviet' kazdému by sa nedalo.
Myslim si, Ze nejde az o takd

vel'ka Ciastku, takZe v konetnom
dosledku nejde o ni¢ hrozné. Belkin
N300 pracuje pre pasma 2,4 Ghz

a5 Ghz stcasne, pricom vetko

je otazkou nastaveni, aké ste si
zvolili. Vyhodou dvojpasmovej
podpory je odbremenenie vasej
domacej siete v pripade, Ze ju okrem

Speed Test
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internetu vyuzivate na prenos dat,
streaming a podobne.

Zaverecné hodnotenie

Na zaver len v kratkosti. Ak mate
vo vasej domacnosti problémy
s pokrytim bezdrdtového signaluy,
pritomnost' Belkinu N300 urcite
ocenite. Ako vel'kd vyhodu
povazujem moznost' vol'by jeho
prevadzku, ¢i uz bezdrotovo alebo
pomocou ethernetového kabla,
vd'aka ktorému mozno ziskat'
eSte vacsie pokrytie signalom a
vy&sie prenosové rychlosti. DalSou
nespornou vyhodou je moznost'
dvojpasmovej prevadzky, vd'aka
ktorej je mozné rozdelenie zat'azenia
vasej siete a jej pohodInejsie
vyuzivanie. Jedinou nevyhodou je
mozno jeho vysSia cena, no myslim,
Ze tato investicia sa oplati.

Miroslav Konkol'
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Point of View Mobii 945

ZAKLADNE INFO:

Vyrobil: Point of view
Dostupna cena: 270 €

PLUSY A MINUSY:

+ rozlisenie

+ hardvér
+HDMI vystup
+ micro SD slot
+ Android 4.1.1
+cena

- nestabilita
systému

- mrznutie

- kamery

- sllchadla

- ostané drobnosti

SPECIFIKACIE:

CPU: Quad Core
Cortex A7, 1,0GHz
GPU: Power VR
SGX544 MP2

Displej: viacdotykovy
kapacitny LCD IPS 9,7",
2048x1536 pixlov
Pamat": 2048MB DDR3
SDRAM, 16GB NAND
Operaény systém:
Android 4.1.1 (Jelly Bean)
Pripojenie: WiFi
802.11b/g/n,
Bluetooth 4.0

Citacka kariet: micro
SD(HC) (az 32GB)
Webkamery: 1,3MPix
spredu / 5MPix vzadu
Konektory:

1x vystup na slichadla
1x DC vstup

1x micro SD slot

1x micro USB (typB)
1x mini HDMI 1.4 (1080p)
Rozmery:
240,8x187,5x9,9mm
Hmotnost": 540g
Kapacita batérie:
7600mAh

VydrZ batérie: az 8
hodin pri beznej praci
az 3,5 hodiny pri

maximalnej zat'azi (3D)

HODNOTENIE:

70%
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SVETOVA PREMIERA:

0d tabletu holandske;j
spolocnosti Point of View sme mali
vel'ké o¢akavania. Parametrovo

a vzhl'adovo konkurent iPadu Sturtej
generacie, avSak s operacnym
systémom Android a s cenou

pod 300€. Ocakavania boli naozaj
vel'ké. Dokaze sa Point of View Mobii
945 stat' konkurentom iPadu,

pre zakaznikov Androidu, alebo

je to len nafiknuta bublina?

Pisal sa rok 2000, kedy sa
spoloCnost' Bestcom, predajca
hardvéru, premenovala
na spolo¢nost' Point of View a stala
sa exkluzivnym partnerom nVidia.
Po rokoch sa rozsirilo portfélio
produktov aj na oblast' tabletov
vyuzivajlcich systém Android.
Zatiatkom marca 2013 bol
celosvetovo ohlaseny novy tablet
Mobii 945 (na slovenskom a ceskom
trhu zaciatkom aprila 2013). Ma byt'
parametrami zhodny s najlepsimi
tabletmi sGcasnosti, avsak za zlomok
ich nadobldacej ceny.

PRVE DOJMY

V/ Skatuli, len o nieCo vdcsej ako
rozmery tabletu, sa nachadza
samotny tablet, kabel micro USB to

USB (typ B), redukcia micro USB to
USB na pripojenie USB zariadenia,

5V nabijacka s pradom 3A, slichadla
(akoby vypadli z oka Apple Earphones
- v lacnom vyhotoveni),

a viacjazycna pouzivatel'ska prirucka
obsahujlca aj ¢esky jazyk. Sloventina
chyba. Zobrazenie na Skatuli
nekoreSponduje so zariadenim
samotnym, lebo na samotnom
zariadeni chyba vpredu logo
spolo¢nosti. To asi preto, aby sa
produkt este viac podobal na iPad,

o vyrobca vo svojich materialoch

na internete ani nezatajuje.

VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Samotny tablet naozaj akoby
z oka vypadol iPadu. Chyba mu uz
len tlacidlo "Domov". Z prednej strany
naozaj nie je ni¢ iné ako obrazovka
o vel'kosti 9,7", okolity Cierny ramcek
a skoro neviditel'ny 1,3Mpx predny
fotoaparat. Zo spodnej striebornej
strany sa nachadza pozdizny
reproduktor a z tela tabletu
vystupujici 5Mpx hlavny fotoaparat.
Trochu zamrzi, Ze ak sa uz "hrame
na iPad", tak ten je v ramci jeho
tela. Rozmermi st oba tablety
skoro rovnaké (POV Mobii 945:
240,8x187,5%x9,9mm, 540g vs iPad 4:

241,2x185,7 x 9.4mm, 652g).

Na bocnej strane sa nachadzajd
vsetky tlacidla, vstupy a vystupy.
Tlacidlo zapnutia/vypnutia, tlacidlo
Spat!, skryté tlatidlo Reset v tele
tabletu, 35mm jack na slichadla,
mini HDMI 1,4 (1080p) vystup, micro
USB (typ B), microSD slot nazvany
“TF Card", Co je zastarané oznacenie
pre Trans Flash. Tablet podporuje
vel'kost' karty az do wysky 32GB,
preto musi byt' zaistena podpora

aj pre micro SDHC karty. Nakoniec
je to vstup na napajanie a mikrofon.
Podpora mini HDMI vystupu

a rozsiritel'nosti o microSD karty

z inStalovanych 16GB na celkovych
48GB urcite potesi. Tablet pdsobi
konstrukéne vel'mi mohutnym
dojmom, avsak pri silnejSom stlaceni
sa zacne Cierny ramcek na oboch
dlhsich stranach mierne prepadavat'
do vnatra tela tabletu.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



HARDVEROVA VYBAVA

Vyrobca chce hlavne nalakat' na
ultravysokeé rozlisenie displeja, ktoré
dosahuje rozliSenia 2048 x 1536 pixla,

o predstavuje 264ppi (pixlov na palec)

a moze byt' oznacovany ako "Retina" displej.
IPS displej mu dava skvelé pozorovacie uhly
a kontrast. Displej je kapacitny

a ma schopnost' zaznamenat' naraz

az desat' stlaceni, co potvrdili aj nase testy.
§tvorjadrOV\7 procesor ARM Cortex A7
taktovany na 1GHz a dvojjadrovy graficky
cip PowerVR SGX544MP2 dava tomuto
tabletu naozaj dobré vyhliadky na vysoky
vykon. 2GB DDR3 SDRAM len umocnuje
vysoky vykon. Bezdrotova konektivita nicim

nezaostava a podporuje verzie 802.11 b/g/n

a Bluetooth 4.0. Anténa wi-fi mala slaby
vykon a pri vacsej vzdialenosti od routeru
znacne klesala rychlost' komunikacie.

Pomocou USB redukcie sa da pripojit’
aj USB modem pre pripojenie do internetu.
Modem ani slot pre SIM kartu tablet
neobsahuje. Podporované s len dve
znacky, a to Huawei a ZTE. Huawei je
u nas celkom rozsireny, takze by nemal byt'
problém s jeho zakdpenim. Podporuje siete
WCDMA(UMTS) alebo CDMA2000/EVDO.
16GB pamate rozsiritel'nych pomocou
SD kariet az na 48GB robi z tohto tabletu
slusny zaklad. Takisto batéria o vel'kosti
7600mAh sa da povazovat' za lepSi priemer,
¢o z testovania mozem aj potvrdit'.

Tablet obsahuje vstavany akcelerometer.
Nizsia cenova hladina vsak
uz nedokazala vtesnat' do tabletu gyroskop,
GPS, kompas a svetelny senzor.

Predna kamera s rozlisenim 1,3Mpx vie
natacat' video v rozliseni VGA (640 x480).
Zadna kamera nataca video maximalne
v rozliSeni 720p alebo 480p.
Foti v rozliseniach 5Mpx a 2Mpx.

el ¥ Buetooib
vza HOmmi

SOFTVEROVA VYBAVA

Tablet je vybaveny operacnym systémom
Android vo verzii 4.1.1 JellyBean, ktory bol
vydany v lete 2012. Nie je to sice najnovsie
vydanie 4.2.x, ale vieme to ospravedInit'
vzhl'adom na ¢as potrebny na vyvoj
samotného produktu a na testovanie.
Aktualizacia do budcnosti je mozna, avsak
v dobe publikovania ¢lanku este nebola
k dispozicii. Android je vo vel'kej vacsine
prelozeny do slovenského jazyka okrem
niektorych poloziek v Nastaveni. V ramci
operacného systému nebolo pridanych vel'a
aplikacii. Méze nas hned' zaujat' aplikacia
nazvana 4K \lideoPlayer, ktora prehrava
rovnako dobre videa vo vysokom rozliSeni
ako zakladna aplikacia Prehravac videa,
avsak pridava niektoré pokrocilé nastavenia

videa. Daldou praktickou aplikaciou je File
Manager, kde si m6zete v jednoduchom
spravcovi spravovat' sibory.

Kontroverznou sa mi stala ikona Flash
Player Settings. Od Android verzie 4.0 by
technolégia Flash nemala byt' dostupna
oficialnou cestou. Po nahliadnuti
do spravcu aplikacii tam najdete Flash
Player vo verzii 11.1, ale spustenie
webovej stranky s Flash obsahom nie je
mozné. Dalsia aplikacia iDTV slGZi ako
tuner na prijem digitalneho televizneho
signalu, avsak treba si k tomu dokapit'
eSte tuner. Bez tohto zariadenia tato
aplikacia nema vyuzitia. Ostatné
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aplikacie s uz len Standardné,

ako napriklad nahravanie zvuku, kalendar,
Camera a Obchod Play. Milym a Géelnym
spestrenim je pouZzivanie mini aplikacii

na ploche, ako napriklad mailovy klient,
kalendar alebo facebook. Tym mate
zaruceny okamzity prehl'ad o novinkach,
¢o sa v danych aplikaciach deje a pripadné
okamzité spustenie jednym t'uknutim.
Efektna je aj Ziva tapeta, ktora reaguje

na dotyk prsta. Prikladom moze byt' vodna
hladina. Ovladanie zakladnych pohybov
ponlkajl aj virtualne tlatidla. Spat' a Domov
je klasika. Dalej je to tlagidlo zoznamu
spustenych aplikacii, ktoré sa aj s nahl'adom
objavia na l'avej strane obrazovky.

Tlacidlo odfotenia obrazovky mi pride ako
luxus, aby bolo na to uréené jedno tlacidlo,
ktoré je neustale viditel'né, no je to

o preferenciach. A napokon tlacidla

na ovladanie hlasitosti zvuku. Niekomu by
mohli chybat' hardvérové. Ocenujem rychly
pristup k nastaveniam ako Wi-Fi

a nastavenie jasu obrazovky v

pravej spodnej casti obrazovky.
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DOJMY Z POUZIVANIA

Test prebehol pocas realneho tyzdnového
pouZzivania tabletu na pracu aj zabavu.
Ako porovnavacie zariadenie bol pouzity
smartphone Apple iPhone 5. Nie je to sice
tablet, a takisto nie je vybaveny systémom
Android, ale sl(zi z vel'kej vacsiny na ten
isty Geel. Ist' na internet, skontrolovat'
elektronickd postu, navstivit' socialne siete,
pustit' si YouTube, prehrat' hudbu ¢i film,
odfotit' sa alebo nahrat' video. Délezity
je vystup, aky z toho ktorého zariadenia
dostanem, nie aké zariadenie som na to
pouzil. Dve najvacsie odliSnosti s vel'kost'
uhlopriecky na jednej strane a schopnost'
volania cez GSM siet' sa strane druhej.
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VSEOBECNE POUZITIE

Clovek si rychlo zvykne na vedi,
ak st vykonané takmer okamzite a
bez problémov. Celkom jednoduchy pohyb
medzi hlavnymi obrazovkami niekedy
trval od 05— 1s, a to v zavislosti na pocte
spustenych aplikacii alebo rychlosti
uzivatel'a, ak chcete po prvej poziadavke
prejst' ihned' na druhd. Niekedy ste nevedeli,
Ci eSte mate pockat' na prechod alebo mate
SvihnGt' prstom eSte raz.
Na taky vykonny hardvér som myslel,
Ze tato zakladna cinnost' bude prebiehat'
nepozorovane, presne podl|'a pohybu prsta.
Prechod k menu aplikacii trva takisto
niekedy aj jednu sekundu. Nezda sa to vel'a,
ale pri pouZivani to zbadate. Tato situacia
mdZe nastat' aj u inych pouZivatel'ov
systému Android; nemusi to byt' chybou
samotného tabletu.

Najvacsim sklamanim bol vstavany
Prehliadac. Nacitanie stranky trvalo dlho
a pri otvoreni d'alSej zalozky sa tablet
niekedy aj Gplne zasekol. Nacitanie stranky
niekedy ani po viac ako minGte neprebehlo
a ostala len prazdna stranka. Nedalo mi
to. Chcel som sa presvedcit', Ci je problém
v aplikacii alebo v tablete. Stiahol som
prehliadat Google Chrome a vysledky boli
0 poznanie lepsie. Stranky sa nacitavali
v beznom case, otvorenie viacero zaloziek
a nacitanie stranok takisto prebehlo
v poriadku. Nie v3ak vzdy. Takisto sme
zaznamenali mrznutie a tiez pady aplikacie.
Celkova stabilita aplikacii pri vykonavani
viacero Gloh po sebe mala za nasledok
zamrznutie zariadenia alebo ponuku
na ukoncenie aplikacie. Zamrzela aj
absencia podpory pre sibory PDF alebo
dokumenty kancelarskeho balika Microsoft
Office. PouZivatel' si musi potrebné aplikacie
doinstalovat' sam. Tieto neduhy sa stavaju
aj inym pouZzivatel'om systému Android,
preto berieme tdto skutonost’
s nadhl'adom. Tablet ma slabsi fotoaparat.
Parametre sice lakajd, ale pri realnej
prevadzke bol obraz z fotoaparatu
na zlej Grovni. Fotky vykazovali znacny Sum
a ako problémové sa ukazalo aj ostrenie.
Zaostrovanie bolo pomalé a napr.
pri panoramatickej fotografii vbec
nefungovalo, takze ste vo vysledku dostali
znacne neostré fotografie. Tablet nema
blesk a ani presvetl'ovaniu diodu.

HUDBA A VIDEO

Pri prvom spusteni tabletu som hned'
chcel vyskasat' kvalitu zobrazenia
na Ultra HD displeji. Video je na kvalitativne

vysokej Grovni a zvuk je dostatotne
hlasny. Kvalita malého reproduktora

nie je najlepsia, ale po dlh&om uzivani

vam vadit' nebude. SlGchadla, ktoré s
vzhl'adovo takmer identické s Apple
Earphones, vsak kvalitou hudobného
prednesu mieria k low-endu. Reproduktory
v plastovom tele slichadiel trochu hrkocd.

Video je pekne viditel'né na IPS displeji
v ultra vysokom rozliseni. Prehravanie videa
bolo otestované v rozliseni 1920 x 1536,
Cize skoro v plnom rozsahu displeja, ale zato
vacsom ako samotné FullHD rozliSenie.
Testované video bola up(tavka na Lord of
the Rings s priemernym datovym tokom
10Mbit/s a s pouzitym kodekom H264.
Vlideo bolo prehrané bez problémov, Ci uz
v prehravadi 4K VideoPlayer, v systémovej
aplikacii Prehravac videa alebo v nami
stiahnutom prehravaci MX Player. Video,
pustené v ramci aplikacie YouTube
v rozliseni HD, bolo tiez prehrané
bez problémov, avsak neviem, ¢i pod HD
sa rozumie 720p, 1080p alebo aj vyssie,
ak bolo dostupné. Aplikacia ma moznost'
HD zapn(t' alebo vypn(t'.

HRY

Jedna z najkrajsie vyzerajacich hier
sGCasnosti na prenosnych zariadeniach je
bezpochyby Real Racing 3. Hra mala plynuly
framerate bez trhania. Zato casual hra Tap
Tap Revenge 4 isté trhanie mala:
od 0,5 - 2s. VSetko napokon zavisi od toho,
¢i mate spustenych viac aplikacii alebo ste
presli z jednej aplikacie ihned' na druhd.
Takisto vadila aj spodna lista s virtualnymi
tlacidlami, ktora nesla odstranit', a preto
zavadzala hernym tlacidlam, ¢o sa moze
prejavit' na hernom zazitku a skore. Ostatné
casual hry ida bez problémov, ako napriklad
Angry Birds, Cut the Rope alebo Apache vs
Tanks.




SYNTETICKE TESTY

Na test tabletu sme pouzili niekol'ko
syntetickych testov. V teste Quadrant
Standard Edition skoncil tablet Point
of View Mobii 945 medzi Samsungom
GalaxyTab 10.1 a Asus Transformer Prime,
¢o hodnotime ako uspokojujtci vysledok.
\/ Antutu teste s viac ako 11-tisic bodmi si
tablet poradil so Samsungom Galaxy Note,
ale Asus Transformer Prime nedokaze
porazit', o potvrdzuje prvy test. Vypocitat'
pi vie tablet za priemernych viac ako
2 400ms v programe LuaPi. Datovy prenos
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v pamati RAM sa kopiruje rychlost'ou
necelych 138MB/s a zapis prebieha
rychlost'ou 105MB/s s programom Mem
Bench.

Pri renderingu 3D scény sa tablet
poriadne zapotil, pretoZe v teste Relative
Benchmark dokazal spracovat' len Styri
snimky za sekundu, ¢o pri takomto
vysokom rozliseni vieme ospraved|nit'.

Do jednej miliardy vie, pomocou programu
Billion Counter, napocitat' za nieo viac

ako 50s a Sun Spider 0.9.1 na otestovanie
rychlosti Prehliadaca dosiahol hodnoty
2108ms. Start tabletu, zmerany programom
Boot Benchmark, trva 75— 93s.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Ocakavania boli naozaj vysoké.
Parametrovo tablet mieril na pomyselny
tron tabletov. Stvorjadrovy procesor,
dvojjadrovy graficky Cip, .Retina’ displej,
2GB RAM... Nebol dbvod, preco by to nemal
byt' trhac vsetkych predajnych cisel. Cena
pod 300€ tomu len nasvedcovala. Avsak
¢o takému ,nadupanému’ tabletu znizuje

hodnotenie? Znizena funknost' tabletu
zapri¢inena padanim programov

a mrznutim — problém viacerych systémov
zalozenych na Android systéme.

K pozitivnym vlastnostiam by som urcite
pripisal IPS displej s ultravysokym
rozlisenim, schopnost' prehravat'
plynule videa vo vysokom rozliseni,
moznost' rozsirenia kapacity pamate
pomocou microSD karty, HDMI vystup

a pomerne novy Android 4.1.1.

Negativne vlastnosti by sa dali zhrnat'
na: nizsiu sviznost' systému, obéasné
padanie aplikacii alebo kratkodobé mrznutie
systému, kvalitou horsi predny a zadny
fotoaparat, mierne zasekavanie v niektorych
hrach alebo nizsia kvalita slachadiel.

NiZzST7 takt procesora moze byt' jednou
pricinou nizsej odozvy systému,

a to aj napriek tomu, Ze je Stvorjadrovy.
Obdobny dvojjadrovy graficky Cip bol
pouzity v iPade 2, to vSak eSte neexistoval
.Retina’ displej pre tablety. Je to d'alSia
mozna pricina nizSej odozvy. Tret'ou
pri¢inou je samotny systém Android,

na ¢o vsak vyrobca nema vplyv.

Ak ste fanGsikom systému Android, paci
sa vam ultravysokeé rozlisenie, mate viac
¢asu ospravedInit' obtasné neduhy tabletu
a mate hibSie do vrecka, je to tablet pre vas.
Ak pozadujete maximum z kazdého detaily,
ale za 40% nizSiu cenu, nie v kazdom ohl'ade
vas tablet uspokoji. Tablet sa radi cenovo
do vel'mi prijatel'nej cenovej hladiny,
preto mu isté malé nedostatky vieme
ospravedInit'.

Marek Stubniak

Add MB/sec

Copy MB/sec

137,93

105,26
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E-BLUE MAZER R

Osvieteny futurista

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: PRVA.SK
Dostupna cena: 17 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+kvalita

spracovania
+ podsvietenie
+cena

- opticky senzor

SPECIFIKACIE:

Rozhranie: USB
Hmotnost: 137 g

Médy [DPI]:

600, 1200, 1800, 2400
Citlivost: 102 dB/mW
Obnovivacia frekvencia:
3200 FPS

Zivotnost':

3000 000 stlageni

HODNOTENIE:

907%
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Na trhu s hernymi

. komponentmi sa vyrobcovia
neustale predbiehaja, kto

vymysli nieco lepSie, G¢innejSie

a Stylovejsie. Karty vSak casto

vyhravaji kompromisy. Do boja sa

pridava aj spolo¢nost' E-BLUE, ktora

sa svojim hernym prislusenstvom

snazi prebojovat' cestu na hernom

trhu. Do ohna priklada mysku

s oznacenim MAZER R, ktora za

privetivi cenu ponika funkcie

kvalitnej hernej mysky.

Prvé dojmy

Ako uz pri hernych komponentoch
byva zvykom, uz balenie ma slazit'
ako vykladna skrifia, v ktorej sa
produkt vynima bez toho, aby
sme museli roztrhat' balenie. To
vSak sposobuje, ze do balenia,
ktoré obsahuje len mySku so
zmotanym kablom, by sme zabalili
i netbook s nabijackou. Avsak
balenie je vySperkované a zobrazuje
vSetky silné stranky produktu.

Dizajn v style E-BLUE

Ako uz napoveda i znacka,
dominantna farba na tomto zariadeni
je modra. Zariadenie je sice Cierne,
no po bokoch mysku lemuje modré
podsvietenie, ktoré v kombinacii
s Cervenym svetlom optického
senzora vytvara akdsi fialova.
Konstrukcia je celkom prijemna
na drzanie, no chce to trochu zvykuy,
ak prechadzate z beznej malej
bezdrdtovej mysky, tak sa vam tato
bude zdat' dIh3, okrem toho tlacidla
klad{ vySsi odpor, na aky sme
zvyknuti . Prave preto sd prvé
dojmy z pouZivania trochu
zmiesané, no po par hodinach
hrania to uz pride normalne.

Myska sa orientuje na beznych
hracov, neda sa tu hovorit'

o0 specializacii na jednotlivy Zaner,
nemame tu enormné mnozstvo
tlacidiel ako pri MMORPG mysSiach,
je tu len beznych Sest' tlacidiel, pravé,

I'avé, koliesko, menic DPI
a dve tlacidla, ktoré si vie pouzivatel'
prispbsobit'.

Laser? Kde?

Co nas v redakcii celkom zaskotilo,
je absencia laserového senzoru.
Je pravda, Ze myska ma celkom
slusné rozpatie DPI a jej presnosti
nie je ¢o vyCitat', no predsa,
uz sme si mysleli, Ze sme
sa cez éru optickych snimacov
pri hernych myskach preniesli.
Myska operuje do miery 2400DP],
o je podl'a nas uz celkom slusna
hodnota a viac uz vyuzije len malokto
. Laserové senzory vSak nemaja
problém aj s hodnotami ako 8600DPI.
Skratka DPI je odvodena
z anglického nazvu Dots per Inch,
teda body na palec. 2400DPI vlastne
znameng, ze myska dokaze
na vzdialenosti jedného palca(cca
2.5cm) zaznamenat' 2400 bodov.
Takze ¢im vyssie DPI, tym rychlejsie
sa myska po obrazovke pohybuje.
V/ niektorych hrach sa zide vy3sia
hodnota, no 2400 je celkom dost'
(osobne pri hrach pouzivam okolo
1200DPI) .

Detaily

Na myske sa okrem dizajnu, tlacidiel
a senzora toho vel'a navymysl‘at'
neda, no je mnozstvo pre niekoho
nepodstatnych detailov, ktoré vsak
spolu utvaraji jeden skvely celok.
Napriklad ide o podlozky, ktoré sa
staraji o plynuly pohyb po kazdom
povrchu. Podlozky s( zospodu
nenapadne prikryté foliou. Uz sme sa
chystali kritizovat', ze myska
sa po podlozke pohybuje
t'azSie a sem-tam sa nam
podarilo stiahnut' podloZzku
zo stola. Pri blizSom
pohl'ade na podlozky sme
vsak objavili foliu, ktorej
odstranenie nas problém
vyriesilo. Aj podsvietenie

je sGcast, ktora tvori len
esteticky dojem, no niekedy
sa ten dojem mo6ze zmenit'

na rusivy, myska totiz svieti aj ked'

je pocitac vypnuty alebo uspaty, co
nam pri notebooku zbytone vybijalo
batériu. Samozrejme, pohranim sa

s nastaveniami napajania USB sa
tento problém da vyriesit'. K mysi
vedie 1,8m dlhy platenny kabel, ¢o by
malo zamedzit' lamaniu kabla, no

pri ostrom rohu stola sa nam to
parkrat zaseklo.

Softveér

Celkom prekvapivé je, Ze vyrobca
nepribalil k mysSke ziaden softvér.

Z jednej strany je to plus, mysku
staci zapojit' a hned' ju mozZno
pouZzivat'. Netreba do pocitaca
instalovat' Ziadne zbytocné aplikacie,
ktoré nam ho bud( spomal‘ovat'.
No od inych hernych mysi sme boli
zvyknuti na softvér, kde sme si

na jednom mieste mohli nastavit'
funkcie tlacidiel, DPI mady ¢&i vypnat'
alebo zapn(t' podsvietenie.

VVerdikt

Celkovo sa nam myska E-BLUE
MAZER R v redakcii zapacila, dobre
sadne do ruky, dizajn a podsvietenie
pdsobi dost' futuristicky, a hlavne,
herné vlastnosti st na Grovni.

Tych z vas, ¢o si myslia, ze takéto
herné mysky s zbytocne drahé,
urite zaujme cena, ktora sa pohybuje
niekde pri hranici 15€. lyber mysiek
v tejto cenovej kategorii je vazne
Siroky, no MAZER R patri k tym
najlepsim myskam, ¢o za tdto

cenu dostanete.

Eduard Cuba

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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RECENZIA [EGNEXUS 4" HW

LG Nexus 4

Skok v pred od LG

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:LG
Dostupna cena:
16 GB 380 €
8GB370€

PLUSY A MINUSY:

+cena
+True HD IPS
displej
+vykon
+android
bez nadstavby
+ funkcie

- nachyiny

na Skrabance
- chyba FM radio
- reproduktor

0S: Android

4.2 Jelly Bean
CPU:1,5GHz
Quad-core Krait
GPU: Adreno 320
rozmery:

134 x69 x9mm,
hmotnost"

138 gramov
displej: True HD
IPS Plus, , 16 mil.
farieb, 768x1 280
pixlov, 4,7 palca,
Gorilla Glass 2
fotoaparat:
8Mpix, LED blesk,
autofocus, Full HD
video

predna kamera:
1,3Mpix, HD video
pamat: 2GB
RAM + 16GB

HODNOTENIE:

907%
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Spolocnost' LG na trhu

so smartphonmi doposial'
vel'mi neexcelovala. Teraz vSak
pod vlajkou Google vydava nového

nastupcu radu Nexus, ktory na trhu
s androidmi drvi pochybnosti o LG.

LG predstavuje vSestranny

smartphone s HD 4,7-palcovym IPS

displejom, paradnym vijkonom
a najnovsim androidom 4.2 Jelly
Bean za slusni cenu.

Prvé dojmy

Ked' k nam doslo balenie,
usudili sme, ze v snahe o urobenie
efektného balenia sa vyrobca
neprekonal. Dosla nam len Cierna
Skatul'a, v ktorej sa poval'oval
telefon s nabijackou. Mierne nam
chybali slichadla, na ktoré sme
v baleni telefénu uz pomerne
zvyknuti. V baleni sme sa teda
nemali ¢im pokochat' a rovno sme
do rak chytili samotny telefon.

Sklo a skrabance

Odoberatel'ny zadny kryt
na telefonoch uz pomaly vychadza
z mody, a tak sa opat' stretavame
s integrovanou batériou a bo¢nou
Sachtou na microSIM kartu.
Obe strany sG pokryté ochrannym
sklom, ktoré je priam magnet
na odtlacky prstov a miestami aj
na Skrabance. Predné sklo, ktoré
sa sice pysi titulom Gorilla Glass 2,

FISLIS

sa nam od bezného pouzivania

na par miestach trosku poskriabalo.
Teda bolo by dobré si pri kiipe
telefénu zaobstarat' akdsi ochrann(
foliu.

\/predu nenajdeme Ziadne tlacidla,
vSetko je rieSené cez dotykov(
obrazovku. Vzadu je sklo prerusené
len Strbinou na reproduktor a led
diédou, ktora vie v tme poskytnat'
celkom solidnu nahradu baterky.
Po stranach najdeme len ovladanie
hlasitosti vl'avo a tlacidlo
na odomknutie telefénu na pravej
strane. Skara na microSIM je
nenapadne umiestnena na boku
telefénu a na jej otvorenie budete
potrebovat' nejaky tenky predmet,

vyrobca nam na to pribalil nastroj,
no zvladne to aj oby¢ajny Spendlik.

Dizajnovo sa telefon vydaril.
Nie darmo sa hovori, ze
v jednoduchosti je krasa. Ziadny
komplikovany dizajn ¢i vybezky,
jednoducha plocha predna i zadna
strana a zaoblené rohy. Dobre sa
vd'aka tomu drzi v ruke a ani
vo vrecku nerobi Sarapaty.

Srdce dravca

Hoci sa telefon nezarad'uje
medzi najdrahsie modely
na trhu, vykonovo je vsak poriadnou
konkurenciou. Nem6zeme ho sice
porovnavat' s 8-jadrovou verziou
Galaxy S4, no taky Galaxy
Note 2 za nim v rebricku
zaostava. Nexus 4 je
vyzbrojeny Stvorjadrom Krait,
s taktom 1,5GHz na jadro.
Procesoru sekunduji 2GB
operatnej pamate v spolupraci
s grafikou Adreno 320. Tato
kombinacia zaruCuje bleskovy
beh systému, rychlu pracu
aplikacii a bezproblémov
pracu s videom.

Slot pre microSD kartu tu
nenajdeme, budeme si musiet'
vystacit' so 16GB vstavanej
pamate. Z konektorov tu

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



nachadzame len audio jack

a bezny microUSB konektor.

Pre bezdrétova komunikaciu tu mame
Wi-Fi, Bluetooth a NFC.

True HDIPS -
potesenie pre ocl

Jednym zo zakladnych faktorov
na smartphone je displej. Mal by byt'
kvalitny, s dobrym rozlisenim, peknym
zobrazenim farieb a idealnej vel'kosti.
Clovek ma niekedy pocit, Ze vyrobcovia
sa predbiehajd, kto urobi zariadenie
Sme radi, ze LG sa nedalo zlakat', a o tyka
vel'kosti displeja, zostalo eSte v celkom
prijatel'nych rozmeroch. Osadili 4,7 palcovy
IPS displej s HD rozliSenim. Displej ma
pekné zobrazovanie farieb aj slusné
pozorovacie uhly.

"Cisty Jelly Bean"

Ked' uz ide o zariadenie Nexus, da sa
oCakavat', ze na nom bude systém priamo
od Google, Cisty android nespomal‘ovany
Ziadnou nadstavbou, ako je to
pri zariadeniach Galaxy. Systém je
teda vel'mi svizny. Ponika mnozstvo
funkcii a Google nam predinstalovalo
dostatok widgetov, ktoré m6zu zaplnit'
prazdny priestor na nasej domace;j
obrazovke. Nenarocnost' systému
dokazuje aj fakt, Ze pri beznom
pouzivani sme mali takmer vzdy viac
ako 1GB vol'nej operacnej pamate.

Vel'mi zaujimava funkcia, ktora sa
v tomto telefone objavila, je moznost' mat'
viacero obrazoviek aj na zamknutej ploche.
Obrazovky si viete zaplnit' widgetmi a viete

sa k nim dostat' aj bez toho, aby ste telefén
odomkli. Napriklad staci sa presunat’

na obrazovku vpravo a zapne sa vam
fotoaparat, alebo si tam viete dat' widget
svietidla ¢i mailu. Jedna vec, ktora ma
osobne zarazila, je nemoznost' zmenit' si
zvonenie na vlastné (okrem systémovych)
bez pouzitia dodatonej aplikacie.

V nastaveniach nam daja na vyber len
systémové zvuky a predinsStalovany
prehravac hudby nam moZznost' zvolit' si
skladbu ako zvonenie neponuika. Je teda
potrebné pouzit' softvér tretich stran.
Taktiez troSku zamrzi absencia FM radia.

Multimédia

Clovek si nekdpi mobil s vjkonom
pocitaca, ak ho chce len na telefonovanie.
Vel'kd rolu hrajd multimédia. Nexus
nema problém prehrat' ani Full HD
film. MenSie problémy sme v3ak nasli
v reprodukcii zvuku, ktora svojou
hlasitost'ou zaostava za konkurenciou.

Fotoaparat bol jedna z veci, ktora nas
takmer vzdy pri LG zariadeniach sklamala.
No bud' sa poutili, alebo do toho zasiahol
Google, ked'Ze kvalita je celkom na drovni.
To isté plati aj o videu. Zadny fotoaparat
zhotovuje fotografie v kvalite 8MPx
a video vo Full HD. Vpredu je to len 1,3Mpx
pre fotky a HD pre video, Co vsak
pre ob¢asné videohovory postaci.

Batéria.

Vel'ky vykon znamena vel'ky odber
a batéria sa s tym musi vysporiadat'.
Nenaroc¢nost' systému hra do karat bateérii,
ktora pri beznom pouzivani vydrzi aj tri
dni. Beznym pouzivanim rozumieme zopar

hovorov, trocha surfovania po internete

a vyplnenie ¢asu na zastavke nejakou
dobrou hrou. Celkom slusne drzi aj

pri pouzivani navigacie. Ak budete drzat'
telefon v ruke cely den, tak cez noc bude
pripttany k nabijacke, no ak mu date sem-
tam na hodinu i dve vydychnut', dostanete
na dnesné pomery celkom slusna vydrz.

Verdikt

Nexus 4 je jeden z najlepsich smartphonov,
ktory kedy preSiel mojimi rukami.
Priazniva cena, skvely vykon a krasny
displej tvoria zariadenie, ocist'ujace zlé
meno LG, ktoré si v zaciatkoch androidu
spolocnost' narobila. Je t'azké uvazit', ¢i je
telefon lepsi nez Galaxy Note Il ¢i Xperia
Z,vsetko su to skvelé zariadenia, kazdé
ma svoje vyhody i nevyhody. Nexus 4
vSak boduje v cene a v jednoduchosti.

Ak nechcete utracat' obrovské peniaze,
ale chcete smartphone ako sa patri,
Nexus 4 je pre vas skvelou vol'bou.

Eduard Cuba
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RECENZIA [NVIDIALITTEE MONSTER EVLE 3" HW

NVIDIA Little Monster Lvl 3

Herné pocitace sa zmenili! Zapasuju vam aj do obyvacky

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Nvidia
Dostupna cena: 1023 €

PLUSY A MINUSY:

+moderny dizajn
+vykon
+vodné chladenie

- mechanika kazi
dizajn

SPECIFIKACIE:

Little Monster 1:
CPU: i5 - 3350P
Chladenie:

CM Hyper TX3 EVO
Doska: MSI B75IA - E33
GPU: MSI N650Ti 1 GB
RAM: 8 Gb DDR3
Zdroj: CM Elite 460 W
Disk: WD Blue 1TB
Systém:

Windows 8 64-bit
Cena: 599 €

Little Monster 2:
CPU: i5 - 3470
Chladenie:

CM Hyper TX3 EVO
Doska: MSI B75IA - E33
GPU: MSI N660 TF3 1 GB
RAM: 8 Gb DDR3

Zdroj: CM GX Lite 500 W
Disk: WD Blue 1 TB
Systém:

Windows 8 64-bit
Cena: 791 €

Little Monster 3:
CPU: i5 - 3570K
Chladenie:

CM Seidon 120 M
Doska: MSI Z77IA - E53
GPU: MSI N660 Ti PE 2 GB
RAM: 8 Gb DDR3

Zdroj: CM GX Lite 500 W
Disk:

120 Gb SSD +1 TB HDD
Systém:

Windows 8 64-bit
Cena: 1023 €

HODNOTENIE:

907%
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Vyzera pekne, ma malé

rozmery a slusny vykon u hier.

NVIDIA chce s nim ukazat', Ze herny
pocitac nie je len pre Gzku skupinu
zakaznikov.

Herny pocitac NVIDIA Little
Monster nie je vobec vel'ky, vyzera
pekne a vykonu ma na rozdavanie.
Pocitac pre hracov, ako ho pozname
spred rokov, sa zmenil a uz nepatri
do okrajovej skupiny produktov
pre tych najvacsich nadsencov hier.
Lokalny predajca Alza spolu
s kalifornskym vyrobcom grafickych
Cipov NVIDIA a spolo¢nost'ou MSI
vytvorili limitovand sériu pocitacov.
Ta je urcena pre hracov, ktori okrem
vykonu pozaduja od pocitaca aj
Stylovy vzhl'ad a neuspokoja sa
len s klasickou Ciernou Skatul'ou.

NekUpite ho vSade

Herny pocitac NVIDIA Little
Monster sa predava len v troch
krajinach — na Slovensku, v Cechach
a v Pol'sku. Navrhnuty bol priamo
spolo¢nost'ou NVIDIA, vyrobenych
bolo dohromady presne 500
kusov. 400 pre Paol'sko a 100
pre Ceski republiku a Slovensko.

Spolo¢nym poznavacim
znakom série pocitacov Little
Monster je skrinka Bit Fenix
Prodigy, ozdobena tematickym

airbrushom v podobe loga NVIDIE
na obidvoch bo&niciach. Rovnakd
skrinku si samostatne kdpite len
v klasickych farebnych verziach,
s Logom NVIDIE v obchodoch
dostupna nie je ani za priplatok.

\/ ponuke sa tri konfiguracie,
zalinajlce na vcelku prijatel'nej
cene, ato 600 eur. VV zaklade je
Little Monster, vhodny pre stredne
narocného hraca, ktory nepotrebuje
hrat' vSetky najnovsie hry

pri nastaveni maximalnych detailov.

Stvorjadrovy procesor Intel Core
i5-3350P s prehl'adom postaci
na narocnd pracu a s ohl'adom
na zvysok konfiguracie urcite
nie je brzdou celého systému.
\lyrobeny je 22nm procesom, ma

maximalnu pracovna frekvenciu
3,3GHz a 6MB L3 cache pamat'.

Graficka karta od MSI s ¢ipom
GeForce GT 650 Ti je ukazkou,
ako ma vyzerat' cenovo dostupna
stredna trieda. Pri tejto grafike vSak
necakajte zvladnutie naroc¢nych
hernych titulov v extrémnom
rozliSeni. S novymi hrami si poradi,
ale maximalne vo Full HD rozliseni
a bez vyhladzovania hran.

Stredna konfiguracia pridava
na vykone procesora a grafickej
karty. Procesor Core i5-3470 ma
maximalnu frekvenciu v Turbo rezime
nastavend na 3,6GHz, no rovnako
ako model zo zakladnej konfiguracie
nepozna Hyper Threading a zvladne
spracovat' sicasne len Styri vlakna.
Graficka karta je znova z dielne MS],
tentokrat ale vykonnejSia GeForce
GTX 660 TwinFrozr lll s dvoma
gigabajtmi vlastnej pamate.

Najvyssia konfiguracia pridava
d'alSich 200MHz na vykone a vyssiu
radu grafickej karty — GeForce GTX
660 Ti. Little Monster 3 vSetko
doplifa rychlym SSD diskom a tichym
vodnym chladenim. V/Setky tri spolu
zdiel'aja pevny disk s kapacitou jeden
terabajt, 8 gigabajtov operatne;j
pamate a systém Windows 8
v 64-bit verzii.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



S vodnym chladenim

Nami testovana najvyssia konfiguracia
je vybavena bez(drzbovym vodnym
chladenim procesora. To sice zabera
viac miesta v porovnani s klasickym
vzduchovym chladicom, no vo vnatri skrinky
je aj napriek tomu prekvapivo vel'a miesta.
Vel'kou vyhodou s nizke teploty procesora,
ktory je tak bez problémov mozné
pretaktovat' na 4GHz. Ti Sikovnejsi dosiahnu
eSte viac aj vd'aka slusnej zakladnej doske
MSI Z277IA-E53. Ta totiz umoznuje pohodiné
pretaktovanie priamo zo systému
a navyse pripaja moznost' ovladania
s pomocou smartphonu alebo tabletu.

Pri skladani pocitaca si vyrobca dal
zalezat'. Kable s Ghl'adne vedené tak,
aby nezavadzali prietoku vzduchu a disky
sa daji vymenit' bez nutnosti Specialnej
montaze. Teploty procesora vystapili
nad 60 stupnov len v pripade pretaktovania.
Hlucnost' celej zostavy je vel'mi nizka.
Systém vodného chladenia je pri beznej
praci tichy a urcite nebude vyrusovat' ani
pri pouzivaniv noci.

Pri hrani naro¢nych hier zostava
hlu¢nost' stale na nizkej Grovni a nepdsobi
rusivo.Jedina nasa vyhrada tu smeruje
k nutnosti inStalacie Specialneho softvéru
od vyrobcu dosky. Bez nej totiz ide
ventilator stale na maximalne
otacky a je az neprijemne hlucny.
Po nastaveni automatickej kontroly
otacok sa hlu¢nost' okamzite zniZi

Zahrate sa skoro vsetko

Battlefield 3, Borderlands 2, Far
Cry 3 a novy Max Payne, to vsetko
sU hry, ktoré si na testovanej
konfiguracii zahrate na pInych
detailoch. Limitujacim faktorom
je tu Full HD rozligenie. Cokol'vek

vyssie uz mdze sposobit' prepad vykonu,
aj ked' zatial' to m6zeme ocakavat'
len pri menSom mnoZstve hier.

Jedinou hrou, pri ktorej sme museli
ubrat', bol novy Crysis 3. Maximalne detaily
a vyhladzovanie hran boli mierne nad sily
pocitata. Hra sa sice dala hrat', no plynulost'
zobrazenia nebola dostatocna. Rovnaky
scenar ale bude nasledovat' pri d'alSich
podobnych hrach, za o méze nie Gplne
najst'astnejSie vybrata graficka karta.

GeForce GTX 660 Ti je v prevedeni
od firmy MSI tichg, s dobre navrhnutym
chladenim. Par percent navyse je urCite
mozné ziskat' pretaktovanim, ktorému sa
karta nebrani. Ak sa navyse pohrate aj
s procesorom, da sa zo zostavy vydolovat'
aspon 15% vykonu navyse.

Rozumna cena

V/ najsilnejSej konfiguracii je Little
Monster pocitacom vhodnym pre
narocného hraca, ktory planuje hrat'
nové hry maximalne vo Full HD rozliseni.
Extrémne rozliSenie, rovnako ako aj
stereoskopické 3D, pocitac zvladne len
pri menej narocnych hrach. Vodné chladenie
ho dokaZze udrzat' v tichosti aj pri graficky
narocnych hrach a pri beznej praci alebo
pozerani HD filmov mdze pocitac

bez problémov umiestneny aj v obyvacej
izbe.Pri cene, len mierne presahujicej
hranicu tisic eur, to nie je vébec zla kipa,
navyse, skrinka je v limitovanej edicii

a Standardne sa da kapit' len v klasickych
farbach. Rovnako zaujimava je aj lacnejsia
verzia pocitaca, ktora pontka len o priblizne
15% nizSi vykon v hrach, no usetrite pri nej
vyse 200 eur. NajlacnejSiu zostavu mozeme
odporutit' len vikendovému hracovi. iykon
je limitovany grafickou kartou a navyse je
otazne, ¢i nenarocny hrac vobec taky pekne
spracovany pocitac oceni a bude dofho
ochotny investovat'.NVIDIA, MSI a Alza sa

s exkluzivnym hernym pocitatom
popasovali dobre.

Nie je to sice masina snov, no za rozumny
peniaz ponlka urcity stupen exkluzivity.
Zamrzi jedine nepekne vyzeraj(ica opticka
mechanika a ako naro¢ni hraci by sme
urcite ocenili aj Stvrtl verziu Little Monster
potitaca s vykonnejSou grafikou.
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RECENZIA IRON'MAN3| KINO

ZAKLADNE INFO:

Iron Man 3,2013,129"
Rezie: Shane Black
Scénaf: Shane Black,
Drew Pearce

Produkce: Kevin Feige
Kamera: John Toll

Stfih: Peter S. Elliot,
Jeffrey Ford

Hudba: Brian Tyler
Hraji: Robert Downey Jr.,
Gwyneth Paltrow, Don
Cheadle, Ben Kingsley,
Paul Bettany, Rebecca
Hall, Guy Pearce, James
Badge Dale, Jon Favreau,
Stan Lee, Stephanie
Szostak, Yvonne Zima,
Justin Wheelon, Bridger
Zadina, Fan Bingbing,
Ty Simpkins, Mark
Ruffalo, William Sadler,
Miguel Ferrer, Adam
Pally, Rebecca Mader

PLUSY A MINUSY:

+scény Iron Mana
a malého chlapce

+atmosféra
pravého akéniho
filmu

+ironie a
sebeironie

+scéna
po zavéretnych
titulcich

- otfepané (nejen
romantické) klisé

- zase Amerika a
jeji patriotismus

HODNOTENIE:
807%
(1]

I na Iron Mana jde jaro. Je to sice

jen kus plechu, ale i on ma city.
Schovava se sice za brnéni, tvafi se jako
zhyraly floutek, kterého zajimaji jen penize,
filantrop a jedno z nejvétsich eg mezi
superhrdiny ma svoji citlivou stranku. Treti
verze Iron Mana je vyspélejsi, dospélejsi,
lidStéjsi a citlivéjsi/chlapacté;jsi.

Obycejny smrtelnik, ale neobycejny
muz. Hrozba vlastni smrti, Sileni géniove,
nebo moc boh( - nic z toho Tonyho Starka
(Robert Downey Jr.) nevydésilo tolik,
jako nebezpeti hrozici jeho nejblizSim.
Nevydésilo, ovsem poznamenalo. Tony je
nyni opatrné;jsi, starostlivéjsi, usazengjsi
a paradoxné vice lidsky. Z playboye a
extrémniho pozitkare se po tom vsem
stane lidska bytost pocit'ujici strach a
to nejen o sebe. Nespi, neji - pracuje.
Prestoze nemUze zachranit vSechny, nebyl
by to Tony Stark, aby se o to minimalné
nepokusil i za risk vlastniho Zivota.
Emocionalni vyvoj a vyzrani Tonyho
jako muZe je v tomto poslednim snimku
zakladni niti, ktera spojuje cely pfibéh. Je
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stale sebestredny, sarkasticky a vtipkuje na
Gcty vSech, ale vic nez o sv(ij Zivot se boji
o svoji divku Pepper (Gwyneth Paltrow).

Posledniho Iron mana se ujal rezisér a
scénarista Shane Black a na filmu je jeho
rukopis opravdu znat. Muz, ktery stvofil
scénare ke kultovnim akénim filmam,
jako je Smrtonostna zbran (1987) nebo
Posledni skaut (1991) vytvofil dalsiho
akéniho hrdinu. Jeho teprve druhy film v
pozici reziséra ovsem nese ty klasické rysy
poctivych akénich filmd z devadesatych
let, kde je akéni hrdina opravdu akéni
a opravdu hrdina. V jeho prvnim filmu
Kiss Kiss Bang Bang (2005), kde hral
hlavni roli taktéZ Robert Downey Jr., jde
citit rezisérlv specificky (cynicky a dost
Cerny) humor a osobity pristup k otazkam
lidskosti a smrti. Iron Man 3 se nejen
nese v duchu dobrého akéniho filmu, ale
fesi trochu efektivnéji a vice do hloubky
existencialni krizi hlavniho hrdiny (ne
jen povrchné s utrapenym vyrazem, jako
tomu bylo v druhém dile), a ukazuje vice
Iron Mana jako ¢lovéka. Priblizuje nam
tak nitro chlapa ze Zeleza, ktery se boji

jen vlastni bezbrannosti a zranitelnosti
svych blizkych. VesSkeré citove vylevy,
zachvaty Gzkosti, nebo srde¢né zpytovani
svédomi jsou vsak podany s nalezitym
iron-manovskym humorem a nadsazkou,
takze to ze superhrdiny rozhodné nedéla
kfehkou, uplakanou holku. Chudak, jen
doposud nevéfil na mimozemst'any a
prave po zachrané Zemé v Avengers
(2012), uz pro néj nebylo nic jako dfive.
Navic kdyz mu dalsi ,nadclovék’ zajme
Pepper a drzi ji jako rukojmi. To se pak v
Tonym trochu odrazi Hulk. a jeho povéstné
LHulk Smash!*, a I[ron Man jde nicit.

Kdyby nahodou nestacilo nekonecné
charisma hlavniho hrdiny, vedlejsi role
jsou vybaveny snad jesté lepSi munici.
Kdyz za¢nou Iron Manovi padat kostlivci
ze skfini, dostane se nam nabidka hned
nékolika navazujicich zapornych postav.
Hlavni ,zaporak" a dalsi védator Aldrich
Killian je zde ztélesnén ostfilenym
akénim hrdinou Guyem Pearcem, ktery
se ze Sedé pomatené mysky promeéni v
pékné velkou vychytralou krysu. Ovsem
nejvétsi eso v rukavu je Mandarin (Ben



Kingsley), terorista a dalSi suverén, co
hodla zabit amerického prezidenta,
ovSem zaroven je nejvétsi groteskou.
Jeho psychopatismus a Silenstvi saha
mnohem dal, nez se na zacatku jevi viibec
moznym — az to Sokuje i Tonyho Starka.

Iron Man 1 je legendou. Iron Man 2 byl
ponékud fadni a postoj hlavniho hrdiny
.mouchy sezerte mé" byl docela otravny,
ale omluvitelny. Treti Iron Man je smeésici
vychytralého vtipného superhrdiny,

ktery hyii vtipky a fyzikalnimi vzorecky
z prvniho dilu a citlivym ¢lovékem z
druhého. Scénaristicka klicka v podobé
Tonyho zachvat( (zkosti, plsobici z
pocatku precitlivéle, jen skvéle nahrava
k objasnéni jeho charakteru, které ted'
hlasa .Jsem taky jen ¢lovék!’. Shane
Black vytvofil ve scénafi nejednu skvélou
anekdotu, at' uz jsou to scénky s malym
chlapcem, ktery povahou a intelektem
pripomina Tonyho Starka, nebo ,House
party’ v podobé stovek Iron Man(. Na

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

rozdil od pfedchozich dvou filmd, kde byl
Tony superhrdinou vlastné automaticky,
se ve tfetim dile hrdinou teprve stava v
pribéhu filmu a ukazuje tak svou hrdinnou
stranku i v lidské podobé. Tony Stark je

v tomto filmu hravy, vtipny a emotivni i

na Gkor svého doposud obfiho ega. Opét
sazi vice na svoji genialitu a cynismus,

nez na svij frajersky oblek. V novém

Iron Manovi je bezesporu kus chlapa.

VVeronika Cholastova
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RECENZIA INEVEDOMI| KINO

ZAKLADNE INFO:

Oblivion, 2013, 124 min.
Rézia: Joseph Kosinski
Scenar: Joseph Kosinski,
Karl Gajdusek, Michael
Arndt, William Monahan
Produkcia: Jesse Berger,
Peter Chernin, Dylan
Clark, Joseph Kosinski
Hudba: Anthony
Gonzales, M.8.3, Joseph

Trapanese

Kamera: Claudio Miranda
Hraji: Tom Cruise,

Olga Kurylenko,

Morgan Freeman

PLUSY A MINUSY:

+kamera

+ skvela
kompozicia

+technické
spracovanie

- otrepany pribeh
bez napadu

- nevyuzity
potencial
pribehu

- herecky prejav
Toma Cruisa

- logické diery
v pribehu

HODNOTENIE:

65%
Nevedomi

(Ne)vedoma prazdnota

Niektoré filmy vznikaja podl'a
komixov. Vac¢sinou podl‘a tych
najznamejsich, davno vydanych. A ked'
si myslite, Ze ste uz na striebornom
platne videli vSetkych hrdinov
v elast'akoch, objavi sa film podlI'a
nikdy nevydaného komixu.

Presne tak vznikol film Nevedomi.
ReZisér Joseph Kosinsky ukazal
producentom svoj sci-fi komix, ktory
kedysi davno napisal, a namet na film
bol hned' na svete. Po komerénom
Gspechu jeho prvého filmu, Tron:
Dedi¢stvo (2010), vobec neprekvapi,
Ze aj jeho novinka je zasadena
do vedecko fantastického sveta.

PiSe sa rok 2077 a I'udstvo vyhralo
krutd vojnu proti mimozemskej invazii.
Vlyhralo vojnu, ale priSlo o planétu
zamoren( radiaciou. V Gvode sa
stretavame s evidentne poslednymi
dvoma l'ud'mi, ktori ostavaji na planéte,
aby vykonavali GdrZzbu strojov a sem-tam
odrazili Gtok poslednych mimozemskych
najazdnikov na nejaky kus techniky. ZvySok
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populacie sa totiz odst'ahoval na Titan,
jeden z mesiacov Saturnu. Logiku tohto
sveta narusi az pristatie zachranného
modulu zo starej pozemskej rakety...

Originalita?

Pri pozerani Nevedomych sme sa
nevyhli pocitu, Ze "toto sme uz niekde
videli". Referencie na ikonické sci-fi
filmy (napr. Planéta opic (1968) ¢ 2001:
Vesmirna odysea (1968)) tu sice nie sd
prvoplanové, ale vynarajd sa na povrch
v napadne podobnych scénach. Nasli
sme vsak, najma o sa tyka atmosféry,
aj istl podobnost' s japonskymi anime.

Pribeh je vskutku jednoduchy,
nie priliS originalny, ale zato aspon
sluSne vyrozpravany. S vedomim,
Ze ide o0 adaptaciu komixu sa dajd
I'ahSie vnimat' niektoré prestrihy a
zvlaStne konstruované sekvencie.

Paradoxné je, Ze na scenari sa
podiel'ali Styria I'udia. Zaujimalo by nas,
Co tam vlastne robili. Kazdy napisal tri
slova? Ved' v polovici Nevedomych sa
stale dookola hovori tych istych par
viet, priam ako mantra. Pravdepodobne
takato hromadna praca je pricinou
nekonzistentnosti a logickych dier

v pribehu, ktory vyzera, ze
sa snazi pouzit' zaujimaveé prvky
z inych filmov, aby sam zaujal.

Vizualita

Tam, kde chyba originalny obsah,
sa musi stavat' na inych zakladoch.
V pripade Josepha Kosinskeho je to
jednoznacne vizualna stranka. Uz Tron:
Dedicstvo vynikal kompoziciou
obrazu nad pribehom, choreografiou
pohybov nad akciou. V Nevedomych
je to podobne, len tu tanec nahradzaja
ladné pohyby Gdrzbarskeho lietadla a
choreografiou s letové drahy robotov.

Vlizualne spracovanie je v tomto
filme nekompromisné. Natol'ko, az
s nim na niektorych miestach ostro
kontrastuje strnuly herecky prejav
Toma Cruisa a ob¢asné diery v logike.
Ale snad' nechodite do kina na filmy
s Cruisom s o¢akavanim prirodzeného
¢i subtilneho herectva.

Nast'astie, subtilna nie je ani
kamera. P6sobivé zabery na post-
apokalyptickd krajinu evokujd aj
niektoré iné filmy, skoda len,

Ze ich pribehovy potencial
Kosinski lepsie nevyuzil.



De-synchronizacia

Hoci uz tentokrat Kosinski na filme
nespolupracoval s Daft Punk, je hudba
v Nevedomych paradna a hlavne paradne
nastrihana. Cely zvukovy mix je
na tradi¢ne kvalitnej hollywoodskej Grovni,
vycisteny od neziad(cich ruchov a Sumov.

\V/ysledok je podobne sterilny
ako architektdra budov a strojov
vo filme. V d'alSich Glohach s obsadeni

d'alSi znami herci. Stretneme sa

s Morganom Freemanom, Olgou
Kurylenko (Quantum of Solace (2008))
aj s Nikolajom Coster-Waldauom
(Hra o trony, Lovci hlav (2011)).

Avsak charakter ani jedného
z nich nie je vykresleny dostatocne
na to, aby v divakoch vzbudil nejaké emacie,
aby sme si k nemu vytvorili puto, aby
presvedcil. Bud' jednoducho nevie dobre
hrat' (Kurylenko), alebo nema dostatocny

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

priestor (Freeman, Coster-Waldau)

na to, aby mohol vébec nieco predviest'.
\/ kone¢nom dosledku tu mame typicky
produkt hollywoodskeho filmového
priemyslu - priemerny pribeh, ktory si
vypoziCiava zo starsich kultovych filmov,
obleteny do Spickového technického
spracovania. Po vizualnej ani zvukovej
stranke nie je filmu o vytknat, ale
obsahovej vyprazdnenosti a strnulému
herectvu sa jednoducho nevyhol.

Pavol Ondruska
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RECENZIA [DIVOKY DJANGO  BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Django Unchained, 2012, 165 min.

RetZie, scénaf: Quentin Tarantino
Produkce: Reginald Hudlin,

Pilar Savone, Stacey Sher
Kamera: Robert Richardson
Stfih: Fred Raskin

Hraji: Jamie Foxx, Christoph
Waltz, Leonardo DiCaprio, Kerry
Washington, Samuel L. Jackson
Na recenziu poskytol:

Bontonfilm

PLUSY A MINUSY:

+uméni Christopha
Waltze

+Cerny ,Cerny"
humor

+ netradi¢né, ale
vtipné uzita
hudba

+ skvély scénar

- zuby Leonarda
DiCapria

- pro slabsi povahy
dost brutalit

HODNOTENIE:

907%

Nespoutany Django (SK Divoky Django)

ZNELY DJANGO S NEZNELYM D

Film, na ktery cekali jak odpdirci,
tak ,sektafi” Quentina Tarantina.
Jestli néktefi lidé porad jesté cekaji navrat
k slavé filmam Pulp Fiction: Historky
z podsvéti (1994), Kill Bill (2003) nebo
alespon Sin City - mésto hfichu (2005),
tak by se méli konecné probrat. Jeding,
co tyto filmy spojuje, je scénar piny
typického stiplavého humoruy, odkazl a
dvojsmysli, spousty superumélé krve
a skvéljch hercii. Nazveme-li to jednim
pravym slovem, tak to, co je spojuje, je
pravé Quentin Tarantino. Proto se nikdo
nesmi divit, Ze Nespoutany Django je néco,
co jsme od tohoto reziséra jesté nevidéli...
Kromé jiz znamého charismatického
asmévu dokonalého Christopha Waltze.

Pro predpojatého ¢i doposud
nezasvéceného divaka je Tarantino
rezisérem, tocici braky podle starych brakd.
Todi filmy inspirované ne zrovna nejlepsimi
asijskymi bojovymi &i samurajskymi filmy
nebo americkymi béckovymi akénimi
thrillery. Jakmile ale ¢lovék procitne a najde
hranici kvality, kterou vytvofil Tarantino,
zjisti, Ze se rezisér témito remaky snazi
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napravit ty do o€i bijici chyby a prehrsel
klisé. Typické Zanrové klisé redukuje

na nutné minimum a zaroven tvofi novy
hybridni subzanr, ktery by se dal nazvat
jako ,Tarantin(v krvavy dialog’ nebo
zjednodusené ,Tarantino”. Pravé na ném,
na jeho fascinaci braky, jeho specifickému
premysleni o filmu, na cynismu a ostrovtipu
(a na té umélé krvi) je postaven zaklad
kazdého jeho filmu s osobitou filozofii.

\/ Nespoutaném Djangovi si bere
Tarantino na paskal western. Ne klasicky
hollywoodsky western s monstrozni
vypravou, ale italsky spaghetti western.
Tematicky vySel z pdvodniho Djanga (1966),
kde se hlavni postava Cernocha
(v Tarantinové verzi nes¢etnékrat oznacena
jako ,Nigger") Djanga, vydava na pout' jako
nenavisti prolezly mstitel, ze kterého se
v zavéru filmu stava ostfileny svihak, ktery
se teatralné predstavuje jako .Django
s neznélym D". Pokud by nestatil jeden
zanr k vytvoreni ,Tarantina", jsou zde
jesté patrné odkazy na dalsi méné znamé
podkategorie tzv. blaxploitation filmd -
¢ernodskych western(, jako tfeba The

Legend of Nigger Charley (1972) & Boss
Nigger (1975) a exploatacni plantazové
snimky jako Mandingo (1975) ¢ Drum
(1976). Vznikla smésice je néc¢im Gplné
novym, vsechny tyto filmy mély pdvodné
cilové publikum v afroamerickém divactvu
a podryvalo systém ,bilé" kultury. Klasické
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Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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hollywoodské westerny totiz zobrazovaly
rasismus jako néco pfirozeného a
tabuizovaly zotroCovani a podmanovani
narodd. Django poukazuje na ideologii
klasickych westernd, ale zaroven je
spojuje s pro-Cernosskymi westerny a
vsemi déjovymi smyckami a odbockami
typické pro spaghetti westerny.

Tohle vsechno dokazal Tarantino spojit
v jeden celistvy a neskutecné vtipny
(mimo jiné také oscarovy) scénar, ve kterém
si stfili snad ze vSech a ze vSeho. Vice jak
dvou a pdl hodinovy film je nabity perlami
v podobé vybrousenych dialogd, anekdot
a narazek na Tarantinovy predchozi
filmy, a to pfedevsim v podobé ponékud
rasistickych, ale velmi kulantné FeSenych
vtipk(. Pravé tento typicky humor se nese
od prvni minuty, kdy evropsky gentleman
Dr. Schulz (Christoph Waltz) kupuje Djanga
(Jamie Foxx) z otroctvi, d@ mu svobodu a
pratelstvi. Vydaji se zachranit Djangovu
Zenu Broombhildu (Kerry Washington)
a vydélavaji si jako lovci banditd. Ktery
blaznivy ernoch by preci béhem
otrokarstvi nepfijal praci, kde mdze stfilet
bilé plantazniky? Ve chvili, kdy se dostanou
az k samotnému konci, ceka je uz jen
posledni pfekazka v podobé vychytralého
magnata pres cukrovinky, Calvina
Candieho (Leonardo DiCaprio), s jesté
mazangjsim a prostorekym ¢ernosskym
sluhou Stephenem (Samuel L. Jackson),
ktery se s zadnym ,negrem" nemaze.

Nejvétsi perlou je vak Christoph
Waltz — snad nejlepsi Tarantintv tah
vlbec. Obsazenim tohoto herce (jehoz
herecké uméni ve vedlejSich rolich by
se dalo pfirovnat k neporazitelnosti
Chucka Norrise) do tohoto filmu bylo
nejdokonalejsi tfeSinkou na dortu, stejné
jako v Hanebnych panchartech (2009).

\/ obou filmech bylo naprostou slasti

pro oko i dusi pozorovat jeho herecky
vykon a pravem byl za obé role ocenén i
americkou filmovou akademii. Ke v3i smle

jde jeho role trochu do postrani v okamziku,
kdy na scénu vstupuje skvéle hrané ego
Leonarda DiCapria a jeho zkaZené zuby.
Ovsem pozor, vtipni jsou zde dokonce i
kong, scéna s Ku-klux-klanem rozesméje
snad kazdého a i ta krev na sténach je
vlastné vtipna. Film je tedy dlouhy jen

pro divaka, co bud' nema rad Tarantina,
nebo slovo .negr". Pokud bude chtit
Tarantino v budoucnu tocit dalsi western,
bude se muset obejit bez skvélych skladeb
legendarniho Ennia Morriconeho, ktery
dalSi spolupraci s rezisérem odmitl, protoze
Tarantino pouzil jeho hudbu naprosto
nesmyslInym zplsobem. Dalsi, co se jesté
nepoucil a chce smysluplného Tarantina?

BLU-RAY

Blu-ray edice, ktera je v prodeji
od 22. 5., je sice pro fanousky takovou
mensi naplasti za slibovanou stylovou
premium edici, ale i tak si tento disk
zaslouzi své misto na policce kazdého
milovnika Tarantina a dobrého filmu
vibec. Blu-ray je doplnén o velkou nadilku
bonusd, jako je ukazka ze soundtrackuy,
nova podoba spaghetti-westernu nebo
zaostreni na vypravu filmu a vzpominka
na J. Michaela Rivu, vytvarnika Djanga
a dalsich Gspésnych snimka.

Veronika Cholastova
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RECENZIA JGANGSTER SQUAD=LOVCIMAFIE BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Gangster Squad, 2013, 113 min

Rezie: Ruben Fleischer
Predloha: Paul Lieberman
Scénaf: Will Beall

Hudba: Steve Jablonsky

Hraji: Ryan Gosling, Emma
Stone, Sean Penn, Josh Brolin,
Giovanni Ribisi, Nick Nolte

Na recenziu poskytol:
MagicBox

PLUSY A MINUSY:

+zpomalené
zabéry

+Emma Stone

+ prvni ¢ast filmu

- zpomalené zabéry

- druha cast filmu

- neprekvapivy
zvrat filmu

HODNOTENIE:

507%

Gangster Squad -

Lovci mafie

GANGSTERKA PRO ZACATECNIKY

ReZisér Ruben Fleischer netoct

zrovna o sto Sest. Mezi jeho
nejuyraznéjsi projekt patii Zombieland
(2009). Po delsi dobé se opét rozhodl
pustit do vétSiho projektu a dat
dohromady herecké kapacity, jako je
Sean Penn ¢i Josh Brolin, zasadit je
do Mésta Andéla a pfimichat trochu
toho drsného ,,gangsta” humoru.

Typické Los Angeles roku 1949. Mickey
Cohen (Sean Penn) je nelprosny gangster,
ktery ma pod palcem celé mésto, véetné
zkorumpovanych politikd a policie. Ale
jsou tu i taci, ktefi chté&ji pro své déti lepsi
budoucnost. Charismaticky polda John
O'Mara (Josh Brolin) se snaZi, i pfes protesty
své téhotné manzelky, v ramci moznosti
vzdorovat. Nakonec je povolan
k tajnému Gkolu — naprosté zniceni
Mickeyho Cohena a jeho vyhnani z mésta.
Bez odznakd, neoficialné, a bez slitovani.
Ma si vybrat tym nejlepsich policajtd
na tuto neprekvapivou misi —vratit L. A.
povést ,raje", kde se mlzete citit bezpecné.
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RETRO STYLE, FEMME FATALE
A GANSTERSKY SLANG

Lovci Mafie je jednim z film(, kterému
po technické strance ve své podstaté
nelze nic vytknout. Klasicka Hollywoodska
kamera, divacky vdé¢na mizanscéna
pfelomu 40. a 50. let, kvalitni hudebni
podkres a krasni herci. Emma Stone
v roli femme fatale Grace je nesporné
pozitivum snimku. Mezi ni a Ryanem
Goslingem jiskii ohnostroj, Sean Penn
je v prvni poloviné snimku témér désivy
(i kdyz pozdéji jakoby mu dochazel
dech), Josh Brolin a Nick Nolte boduji se
svym nepredstiranym charismatem.

Ani dalSi herecké hvézdy se za svij
vykon nemusi stydét. Ryan Gosling by
ovSem potfeboval v nékterych ¢astech
filmu pFedabovat. Jakkoliv ma (doslova)
dobry herecky ,vyraz", hlas mu ve vypjatych
scénach preskakuje, a jeho celkovy herecky
vykon pak plsobi rozpadité.

Najdete nékolik divod, proc si film
oblibit. Plsobivy zatatek s nerozpoznatel-
nym Seanem Pennem, ktery ve zpomale-
nych zabérech vyboxovava dusi z téla,
drsné hlasky na télo (,Jsou dvé véci, ktery
v tyhle branzi nem(zes vzit zpatky: kulku
z hlavné a slova z pusy") a vibec svizny
rozjezd filmu, jsou triumfy v rukavu.

V/ tuhle chvili uz jste mozna hluboko

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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zabofeni do kfesla a tésite se, co
vam Lovci Mafie nadéli dal.

Problém nastava, kdyz si uvédomite, ze
to vSechno je sice celkem zabava, ale
ne vic nez popcornova. Pokud jste nikdy
v zivoté zadnou gangsterku nevidéli,
mozna si budete pfi zpomalenych
zabérech rozstfelovanych vanocnich
ozdob fikat ,wow!". Pokud ano, pfi této
scéné se budete pravdépodobné smat
(a nejen proto, ze zpomalené zabéry v
druhé ¢asti filmu za¢nou byt naduzivané a
fakt, ale fakt pomalé), a zklamete se také
nedostatkem hloubky pfibéhu Lovci Mafie.

Je fakt, Ze to neni Zjizvena tvar (1983),
ani Kmotr (1972), a uz vibec ne zadné
L. A. Confidential (1997). S témito filmy
prosté nelze srovnavat — myslenkou,
napady ani hloubkou pfibéhu. A to bude
asi hlavni problém Lovcl mafie. Zminéné

filmy jsou syrové a uvéfitelné, naproti

tomu Gangstefi (2010) jsou na to, Ze se
inspirovali skute¢nym pfibéhem, uhlazeni
jako napomadovana patka. Mozna kdyby
se rezisér Ruben Fleischer rozhodl udélat
Silenost ve stylu Zombielandu, pridat kapku
Jarantinovstiny” (a jisty potencial
k tomu v prvni ¢asti filmu nechybi),
a nebrat se tak vazné, mohla by

to byt vétsi jizda, nefkuli kult.
Dalsi vylepseni by ovsem film
potfeboval v zapletce, ktera

vas neprekvapi naprosto nic¢im.
Pateticky konec ve stylu ,zase
jsme to zvladli, Amerika" jen
dodava filmu smésnou tecku.

BLU-RAY
Titulky i zvuk na Blu-Ray jsou

pouze Ceské. Z bonus( si mizeme
uzit napriklad vynechané scény

nebo mini dokument ,Galerie
zlo¢incl: MICKEY COHEN", podavajici
vysvétleni o tom, kdo byl skute¢ny
Mickey Cohen. Nechybi ani klasicky
film o filmu a komentar reziséra.

Linda Engelova
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RECENZIA [JACK REACHER: POSLEDNY \/YSTREL BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Jack Reacher, 2012,130 min.

Rezie: Christopher McQuarrie
ScenaF: Christopher McQuarrie
Kamera: Caleb Deschanel

Stfih: Kevin Stitt

Hudba: Joe Kraemer

Hraji: Tom Cruise, Werner Herzog,
Rosamund Pike, Robert Duvall, Richard
Jenkins, Jai Courtney, David Oyelowo,
Alexia Fast, Joseph Sikora, Scott A,
Martin, Joshua Elijah Reese, John W.
Iwanonkiw, Nicole Forester, Lee Child

Na recenziu poskytol:

Magicbox

PLUSY A MINUSY:

+vtip

+ kamera a stfih
+ hudba

- béckovy nadech

HODNOTENIE:

807%

Jack Reacher: Posledny vystrel

STREJDA JACK

Jiz trailer napovi, Ze film, ve kterém
hraje hlavni roli “mazel” Tom
Cruise, nebude jednim z nejkvalitnéjsich,

ale stylem, jak{jm je zpracovany,
pozname, Ze se po celé dvé hodiny
budeme bavit a naplno se pokochame
nejen bojovym a Fidi¢skym uménim
nepolapitelného Jacka Reachra.

Jack Reacher (Tom Cruise) je jako duch,
slouzil ve vojenské policii a je nejen skvély
vySetrovatel, ale i potiZista. Jenze pfed
dvéma lety prosté zmizel. Toho chlapa
nenajdete pokud si to on sam nepreje,
ale co kdyZ se zCistajasna objevi a
zasahuje do docela zfetelného piipadu?

Zivot péti lidf je ukoncen na stejném
misté, v tom samém case, odpoledne rukou

tak vas to bude pofadné dési.Prvni, na co
se budouci divak filmu zaméfi, je trailer.
UZ na ném jde poznat, co bude nejsilngjsi
strankou filmu — hudba, kamera a stfih.
Stfidani rychlého stfihu s dlouhymi
zabéry, preskoky pfes osu v okamzicich
ddlezitych rozhovord, jump cuty. To vse
vidime ve filmu Jack Reacher. Kamera,
ktera vytvari zabéry, pri kterych se
nenudime, i kdyz jsou v pomalém

tempu ve stylu detektivek s Hercule
Poirotem. Rezisér si dava nacas, avsak
film neplsobi dojmem, Ze se vlece,
naopak, pomala expozice plsobi diky
praci s kamerou jako fotografie ¢i obraz,
ze kterého ¢lovék nemdze spustit odi.

Diky tomu, Ze se kamera netrepe a
zabéry jsou delsi, nez je v akenich filmech

atmosféru filmu tak dobrg, Ze ji divak-
posluchat nevnima. Zajimavosti je, Ze
prvnich osm minut je Gplné beze slov, hraje
pouze hudba, ktera doplfiuje odehravajici
se pribéh. Scény beze slov me vibec
nevadily a vyvolaly ve mé pocit, ze to, co se
odehrava na obrazovce ma néjaky dllezity

ostielovace, ktery tvrdi, Ze tento zlocin
nespachal. Byvaly elitni vojin se rozhodl
zahadu objasnit. Jack je charismaticky,

je ochoten kv(li pravdé hodné vydrzet a
hlavné nema co ztratit. Nezajima ho zakon,
nezajimaji ho dlikazy, zajima ho jen to, co
je spravné. Neni hrdina a pokud jste chytfi,

zvykem, ma divak dostatecné dlouhou dobu
na prohlédnuti vseho, co potfebuje. Hudba
je vtomto filmu zakladnim stavebnim
kamenem. Pro skladatele Joa Kraemera je
Jack Reacher prvnim filmem neuréenym jen
pro TV, na kterém spolupracoval. Mozna
proto je nenapadna hudba podkreslujici
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vyznam. Pro mé za mé by mohl byt

film Gplné némy a jeho podstatu by to
vibec nenarusilo. Diky hudbé se mirné
zakryla plochost déje a radoby filozofickée
dialogy, které spisSe vyvolavaly Gsmév

na tvafi, nez chvilkovy moment zamysleni.

Scénar je slabsi strankou filmu.
Bohuzel jako celek plsobi naivné, je okaté
konstruovy a relativné Citelny (coz bych
dokazala odpustit, jelikoz "colombovsky"
styl, kdy zname pachatele hned od zacatku
a bavime se pfi postupech detektivni
prace vySetfovateld, ma spousta divakd
rado). Scénarista a rezisér v jedné osobé
Christopher McQuarrie si vyhral s vtipnymi
scénami, kterych sice neni ve filmu moc,
a navic jsou vétSinou némeé, ale za to
jsou velice vtipné, chytre propracované
a predevsim Tomu Cruisovi padnou
presné na télo jako jeho kozena bunda.

Je uz pfedem jasné, Ze rezisér s nicim
novym nepfisel, zadna vnitfni filozofie
ve filmu nent, coZ ani nebylo G¢elem.
Bohuzel se autor filmu nevyhnul spoilertim,
které davaji snimku Béckovy nadech (crazy
scéna v koupelné, pésti v desti, Cekani v
maringotce a boj proti odstrelovaci
s nozem, ktery Jack cestou jesté ztrati),
to vsak mohl zachranit jediny ¢lovék —
Jack Reacher v podobé Toma Cruise.

Tom Cruise se role ujal, jak nejlépe mohl.
Sice jeho vyraz divakovi napovida, Ze je to
drsny chlapek, ale celkovym vystupovanim
a slovy mi pripada, Ze je to spise strejda
odvedle, co sice chodi na bojové uménti,
ale po vecerech lusti kfizovky, nebo si Cte
Agathu Christie a vydélava si jako malif-
natérac. Do role se hodi pravé proto, Ze
z velkého a namakaného drsnaka, ktery se
objevuje v knizni predloze, vytvofil strejdu

Jacka, ktery prijde na pomoc kdykoliv, kdy
jeho netef ¢i kamo$ udéla néjaky priser.
A jeSté to bere s humorem.

BLU-RAY

Film byl stvofen pro cely svét, jelikoz
hrdind neni nikdy dost. Na to mysleli
i tvarci a na Blu-Ray si film mdzeme
poslechnout nejen Cesky, ale i polsky, rusky
a turecky. Pokud budeme chtit zlstat
u slovenstiny, nezbyva nam nez si pustit
titulky, které vSak nezklamou ani obyvatele
Asie, zapadni Evropy a byvalé Jugoslavie.

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Tésit se mdzeme také na bonusy, které
nejsou bohaté, zato mohou objasnit
autorské zaméry. Mame moznost si
pustit nejen komentafe Toma Cruise a
reziséra Christophera McQuarrieho, ale
také skladatele Joea Kraemera. Pobavit se
mUiZeme nad bonusy s nazvy: Az se Jack
objevi, S Jackem si nezahravejte, Bojové
akce, Zbrané a Fenomén Reacher. Na film
se mUzete podivat v obrazovych formatech
169/ 2,35:1

Lenka lVrzalova

Generation | 89



Postup:
predhrejte rirund 15

Nasekajte tokoladun

0 stupnov Celzia.
a drobné kusky a zd
ravujete muffiny pre deti, pouite kavu

I vodu)- Medzitym si VO velkej mise
prasok, prasok do peciva,

8 .
5 g hOl’keJ éOkOIédy
lejte Je hortcou

350 ml horticej k3

S Culz'LUCEJ kavy alebo hortcej vod
330 g poloh e

s e

ubej muky kavou (pokial priP

bez kofeinu alebo tep

iyt
L |yiic‘szjs:2§ijzdy - , ,
1 lysicku soli o petiva z'mesajte cukor, MUKU, kakgovy | e
jedlt soduasolV dalse) mise mixérom vyslahajte vajce na
u. Pomaly pridajte olej vanilkovy extrakt, zakysanku
suchej 7mes|

pen

3 velké vajci
JCla
du. Pridajte Sturtinu

200 ml olej
€ja
350 ml aci
> Iyii(ﬂ(acudoiinlného mlieka 4 rozpustent tokola
y Vani'ko\/ého o 70 v .
(alebo vanilkovy cuk extraktu a vymiesajte dohladka, potom daléiu sturtinu @ takto
Cuko =E . . : - .
") postupute, 9% zapracujete Jetku suchti Zmes Pripravte s!
ic . 4 2 nich naplnte lyZicou az do

. . v 7 .
LEI |tk Dleat a Cl ||a

y krém:
te podla recé
00 gzm'a’knutého m

Ruzovy pudingov
vanilkovy puding uvar

vychladndt’. Rozélahaite 150~ 2
a postupne PO lyzici sadlahajte Jéetok puding Na zaver

pridajte trochu ruzove] potmvina’rskej farby a rozdlahajte

2mes a2 do rUZOVa. Muffiny ozdobte krémomn ruzovymi
ymi lentilkami. Alebo ho polejte tmavou

obte modrymi zelenymi d Sltymi

ptu d nechajte ho
asla

ﬁalovy/mi azlt
polevou d ozd
lentilkami.

‘r~<

90 | Generation



arcekove poukazy)

Najvacsitrapas je nechceny dar.

:_.-.dalfékovjm poukazom

potesis ,ka?z*'dého_!?f

" Viac informacii vo vasomikine CINEMAX
g f




> Jaroslav Rudis

Nebe pod Berlinem (audiokniha)

Kniha otvoreného konca. Aj

tak by sme mohli pomenovat'
najkrajsiu knihu roka Jaroslava
Rudisa, ktora ako debut toto
ocenenie ziskala v roku 2002 a ktora
napokon aj autora preslavila.

Jaroslav Rudis (1972) je spisovatel’,
scenarista a autor divadelnych hier.
Pracoval tiez ako ucitel', novinar, DJ a
manazér punkovej skupiny. Doposial' vydal
romany Nebo pod Berlinom, Grandhotel,
Potichu a Koniec punku v Helsinkach,
ktoré vysli v prekladoch aj v zahranici.

S vijtvarnikom Jaromirom Svejdikom
vytvoril kultovy komiks Alois Nebel, podla
ktorého vznikol Gspesny celovecerny film.

Nebo POD Berlinom (a ani trochu
nad nim) sa odohrava v hlavhom meste
Nemecka a je predovsetkym o zivote
punkovej kapely U-Bahn, ¢o je tiez
oznacenie berlinskeho metra a celej
dopravnej siete. Na pocivani tejto

audioknihy je krasne to, Ze je cela autorova.

Jaroslav Rudis totiz Zil v Berline a taktiez
hral v rovnomennej kapele U-Bahn.

Do akej miery je dejova linia
zoznamujica posluchaca so
sGkromnym zivotom hlavnej postavy
autobiograficka, nevedno. Isté je, Ze
spoznate tridsat'rocného ucitel'a z
Prahy, ktory sa rozhodne vydat' ingym
Zivotnym smerom a svoje kroky
nasmeruje do spominaného Berlina,
kde najde Katrin. Rudis je vSak skipy na
detaily a ¢itatel'a nechava v neistote a s
otaznikmi. Tak napokon aj kniha konci...

Okrem autobiografie vynimocnost'ou
zvukovej interpretacie knihy je jej
autenticita, pretoZe ju nahovoril sam autor,
a nie herec. Do diela, ktoré je rozdelené na
dvanast' ¢asti, vstupuji hudobné predely
— taktiez vlastna tvorba Rudisa — skladby
a party songov punkovej kapely U-Bahn.
Kniha obsahuje malo dialégov, autor
kladie déraz na myslienky a popis udalosti,
sprostredkovanych rozprava¢om. Ten

ponika svojim posluchacom ¢i ¢itatel'om
mnozstvo peknych myslienok, tematickych.

.Nas Zivot je jako U-bahn — nastup a
vystup,” hovori, alebo: ,Ztroskotali jsme
na dtesech, o ktery se rozbije mnoho
Ceskych snd. Velké plany, hodné piva, ale
malo sily. A tak to bylo i s kaZdou dalsi
kapelou, do které sem Sel. ProtoZe ale sny
nejsou lodé a nejdou tak rychle ke dnu,
zkusime to zas a znova. Co kdyby ted""

V knihe teda najdete trochu lasky a o
trochu viac zo Zivota byvalého ucitel'a,
ktory opustil domovinu, aby sa vydal za
hudbou. Ked' sa do nahovoreného pribehu
zapoclvate, mozno sa vam tiez vybavi
rebel, ktorého ste poznali alebo stale
poznate a poviete si, Ze toto by bola kniha
pre neho. A teda pre tych, ktori okdsili
zivot hudobnej skupiny, predieranie sa
do povedomia verejnosti, Co okrem iného
vyzaduje niekol'ko desiatok koncertov
odohranych pred frajerkami a vycapnikmi
v Ciernych zadymenych priestoroch bez
okien.

4

Jarosiav Rudis

-~

«Rockovi muzikanti na tom nejsou

o nic lip neZ prodavaci hamburgert a
kebabd. VSichni melem z posledniho.
Skus vymyslet nejekej novej hamburger.
Skus néjak jinak namlit maso.

Ani hovno, kamarade.

A skus néjak jinak napsat pisnicku.

Je to smutny, ale my jsme generace
odsouzena k vé¢nému kopirovani a
akordovému vykradani. Pokud nechces
hrat techno, a to nechces, tak mizes
vymyslet leda tak novej postoj, jini
tricka a napsat trochu jini texty."

Jaroslav Rudis je bez pochyb ,iny"
autor, ktory nepiSe cez kopirak. Ak si mam
vSak vybrat' medzi Nebom pod Berlinom
a Grandhotelom, prednost' vo vy$Som
hodnoteni davam tomu druhému.

Katarina Jancovicova
Autor knihy: Jaroslav Rudis
Vydavatel'stvo: Labyrint

Jazyk: cesky
Rozmery: 130x 140 mm
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>> Pista Vandal

Prototyp Eva

Pista Vandal je vjraznou postavou

slovenského kultiirneho Zivota,
muzom mnohych tvari. Pracuje ako
redaktor Slovenského rozhlasu a .tjzdna,
je frontmanom skupin CAD a VANDALI,
vydava knihy a piSe. Ktori z tvari ukazal
v romane Prototyp Eva? Kontroverzndi.

Prototyp Eva ma minimalne dve
vyznamoveé roviny. Je len na vas, ¢i ho
zaradite k surrealistickym fantasy
romanom, alebo sa priklonite k prenesenej
reflexii dneSnej spolo¢nosti. Ja som
zvolila druhG moZnost), a preto bolo jeho
¢itanie nevSednym zazitkom. ,Myslel
som, Ze ked' sa vzopriem, tak sa ku
mne |'udia pridaja. Porazili by sme ich.
Pridali sa len psy. Len na ne som sa
mohol spol'ahnit'. Ostatni ako ovce...’
zmikol a bolest' mu skrivila tvar.

Apokalypticky pribeh Vandalovho
romanu sa odohrava v povojnovom
Sakrajeve, kde vladne silna Korporacia.

Ta zotrocuje a vykupuje I'udi. Kfmi nimi
satanovo zviera, ktoré ma na svet priviest'
Zlo. Proti Zlu bojuje Max Vaha — muz bez
minulosti, ktory hl'ada pomstu a vlastni
identitu. Bojuje tiez za dobro Sakrajeva,
ktoré je paralelou dneSného sveta. Chce

v fiom zachranit' vieru v ideu Boha:

4Existuje ¢i neexistuje Boh? To je

otazka!' Deformator vytyka Ikonovi
Ansamblovi: ,Lud'om si nahovoril, ze
nejestvuje Boh! Ale Boh je redlny. Boh je!”
A nasledne priznava: ,Ja Boha potrebujem!
Ja som jeho protivnik. Ja som ten, o

si svojich znackuje! On tvori dokonalé
bytosti! Ale ja ich krivim. Ja — Deformator!"

Jeho spermi sa zvrhly Ikona Ansambel
a netvor Deformator. Prave v pasazach
s Anasablom vsak m6zu mnohi citatelia
knihu zavriet' a uz sa k nej nevracat'.
Odviazana sexualita a mucenie dokazu
Citatel'a skor odradit' a znechutit'.

Prototyp Eva je surrealistickym
romanom, ktory svojou inakost'ou vy&nieva

z radu. Stava sa pomyselnym odrazom
scéasnej spolocnosti, ktora svojou
honbou za materialnou dokonalost'ou
zabida na skutocnd podstatu bytia.
Vandal vas dondti zamysliet' sa nad
vlastnou existenciou a smerovanim
Zivota. Najdeme v nej otvorend kritiku

ateizmu, kapitalizmu ¢i korporativizmu.

Odporutila by som ju narocnejSim
Citatel'om. Roman si vyZaduje analyzu
deja, jeho nasledn paralelu s realitou

............................................................................................................................

a postupné davkovanie myslienok.
Ak by som ju ¢itala inak, bola by pre
mna iba d'alSim prehnanym fantasy
romanom. Takym, ktorého patos
ma nudil a ni¢ mi nepriniesol.

VVeronika Romanova

Autor knihy: Pista Vandal
Vydavatel'stvo: Limerick
Pocet stran: 154 stran
Vazba: pevna vdzba
Jazyk: slovensky jazyk
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EBaNVEsSITE.SIH

VAS HERNY SVET

Sutaz s poentalomy

LENTILKY si pre mladé ddmy

a pdnov pripravili Specidlnu
limitovanu ediciu. Su to skatulky
v styroch Ziarivych farbdch, ktoré
ladia so svojim obsahom.

RuZovd a fialovd verzia pre dievéatd
totiz skryva prdve ruzové, fialové

a zlté cukriky. Chlapci ndjdu v
modrych a Zitych skatulkdch
lentilky modreé, zIté a zelené.

Vsetky balenia maju praktické
zatvdranie, takZe sa nestane, Ze by sa
detom lentilky niekam rozkotulali.

Vy mdte moznost'sa ziicastnit tejto
sttaze velmi jednoducho. Vsetky
informdcie ndjdete niZsie

na linku so sutazami.

http://www.gamesite.sk/sutaze.html



