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Editorial

IrovV

1 m Skratka, GOW pre mnohych hraéov znamena vel'a.
\/ pripade fanGsikov Playstation to znamena hern(
sériu God of War, ktorého poslednd ¢ast', s podtitulom
Ascension, vam predvedieme v recenzii.

Samozrejme, konkurencia od Microsoftu taktiez nezahal'ala a
priniesla v marci hru Judgment. Ano, aj v tomto pripade ide

o podtitul, ale inej hernej série, a to Gears of War, tentokrat
pod zastitou konzoly od Microsoft, Xbox360. Okrem recenzie
na samotn( hru najdete v magazine aj retrospektivu v podani,
nazvime to, "hernej kompletky" Gears of War.

Marec je uz na Slovensku par ré¢kov symbolom najvacsej hernej
vystavy s nazvom Game Expo, ktora ma pod kridlami aj Anime
Show. Ani tento rok sme na nej nemohli chybat'. TeSime sa, Ze ste
si sami prisli s nami pokecat' k nasmu stanku, ktory nebolo mozné
prehliadnut'. Vel'kym patacom bola, tak ako je to uz zvykom,
vel'ka sdt'az o skvelé ceny. V neposlednom rade ste v naSom
stanku nasli aj t'ahlnov z Gamebot timu. Na GameExpo sa

tento rok prislo pozriet' bezmala 10 000 fandSikov a sme radi,

Ze mbZzeme byt' sGc¢ast'ou tejto rok co rok sa zlepsujlcej akcie.

\/ magazine, samozrejme, najdete aj kopec d'alSich hernych,

kniznych, ale aj filmovych recenzii, a tiez tradi¢na porciu
lifestylovych ¢lankov.

Verim, Ze sa znovy, tak ako kazdy mesiac,
zabavite zaujimavym citanim.

Zdeno HIRO Moudry

Redakcia hodnoti mesiac marec...

Babli

Rok 2013 je plIny hier,

na ktoré sa tesim, no
vSetky vychadzajl

az v neskorsich mesiacoch
a prvy kvartal tohto roka
je pre mna vel'mi slaby.
Ak teda nie€o hram,

tak ide skor o povinné
klasiky, ktorym som

sa doteraz vyhybal,
napriklad Thief.

MarkusFenix

Marec som stravil

trochou basketbalu

v NBA 2K13, priestor dostal
aj Crysis 3, po dlhSom

tase som sa vratil

k Saints Row: The Third

a popritom som si
davkoval Halo 4 a DLC

End Game pre Battlefield 3.
ZvySok mesiaca

vyplnala kola.

IC

Marec bol pre mia

o0 hrach aj mimo monitora.
Konala sa totizto herna
vystava Game Expo,
kde som mal na starosti
program prednasok.
Avsak teSi ma, Zze som
v ramci priprav stihol
otestovat' aj novy God
of War — Kratos ma
unikatnu charizmu.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> Jozef Andrascik, Mario Lorenc

Vijvojari zo Stadia Volition v marci prichystali
pre hracov mensie prekvapenie, a to
odhalenie Sialeného Saints Row IV.

Séria Saints Row je jednou z mala
sandboxowvych hier, ktoré si uvedomili, Zze

GTA sa nemozu snazit' prekonat'. Treti diel s
podtitulom The Third preto nastavil latku tejto
znacky do polohy totalne uletenej az bizarnej
akcnej adventdry, presného opaku GTA.
Pribeh gangu Saints preto v novo ohlasenom
Stvrtom pokraCovani v Sialenosti napreduje.

V/ Saints Row IV sa ako ¢len gangu Saints
dostaneme na td najvyssiu moznd poziciu.
\lyhrate prezidentské vol'by v USA. Ako to
uz byva, Ziadne prezidentské obdaobie nie
je bez t'azkosti. HraCske prezidentovanie

Trials: Evolution: Gold

Stidio RedLynx, tvorca obl'Gbenej

hry Trials, vydalo nového zastupcu
série aj na PC a nejde o mald hru.
Trials: Evolution: Gold Edition je
najvacsou hrou série a pontka viac
ako 120 trati a chytl'avych minihier.

okoreni mimozemska invazia, ktora
teleportuje cely gang Saintov do virtualneho
sveta Steelport. Hlavnou Glohou bude
oslobodit' I'udstvo z mentalnej nadvlady
.emzaka’ Zinyaka a tieZ sa dostat' pre¢

z0 Steelportu. K tomu vsak, samozrejme,
bude viest' mnoZstvo a mnozstvo
trhnutych napadov a Sialenych misi.

\/ novom Saints Row bude hratel'nost' este
vySperkovanejsia, nakol'ko sa hlavna postava
hry nachadza vo virtualnom svete. Je tam
mozné v podstate vietko. Tak to aj vyzera.
Ako budete postupovat' hrou, nabalite na
seba rozne ,supersily’ od telekinézy, lietania,
super skokov az po super beh, kedy vam
nebude stacit' ani Sportové auto.

Revizie sa docka aj arzenal. Okrem

sa asom (vd'aka rozSirenym moznostiam
wylepSovania Specifickych schopnosti) méze
zmenit' na ultimatny nastroj skazy. Nuz,
zostava len skonstatovat', Ze novy diel Saints
Row rozhodne nebude menej Sialeny.

Mozno vam nie€o z vy5sich riadkov
pripomenulo zrusené DLC k Saints Row 3
s titulom Enter the Dominatrix. Tvorcovia
ho zrusili kvéli financnym problémom THQ.
Nejaké jeho aspekty vSak implementovali
do Stvorky a DLC samo o sebe vyjde v
Directors Cute po vydani Saints Row V.

T(to Sialenost' si budeme moct' zahrat' na
PC, Xbox 360 a PS3 uz 23. augusta 2013.

Stidio 505 Games oznamilo, ze Sniper
Elite 3 sa chysta na terajsie next-gen
konzoly. Mame v nom ¢akat' mnoho
novych prvkov, vylepSeni, sandboxovejsi
dizajn a hutnejsiu atmosféru 2. svetovej
vojny. To vSetko uz v roku 2014.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Vracia sa legenda
Ubisoft ohlasil Might & Magic X: Legacy

B Slavna RPG séria Might & Magic bola ticho uz jedenast'
rokov (od vydania deviateho dielu). Oldschool hracov ako aj
fan@Sikov RPG preto urcite potesi, Ze Ubisoft ohlasil desiaty

diel, Might & Magic X: Legacy. VVyvoj ma pod palcom Limbic
Entertainment. Pribeh hry nas zavedie do sveta Heroes VI,

kde sa chopime Styroch dobrodruhov a budeme rozhodovat'

o osude mesta Karthal, ktoré je dévodom svaru mnohych frakcii.
Ma nas cakat' klasicky zazitok v podobe FPS dungeon RPG.

Vrati sa aj typicky t'ahovy sibojovy systém, prisery, obrovski
bossovia, podzemné prostredia a jedinecné Glohy. Hra je vyvijana
exkluzivne na PC. \lydanie nas ¢aka v priebehu tohto roka.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B .. pride rozpacito prijaté Diablo
Il aj na konzoly, presnejsie na Play
Station 3 a v budlcnosti aj na Play
Station 4. Podl'a slov Blizzardu bude
PS verzia tejto znamej RPG hry
upravena Specificky na konzolové
hranie. Nebude chybat' ani co-op,
fungujici cez sluzbu PS Network.
Datum vydania nie je znamy.

Adventdra The Walking Dead Stadia

Telltale zozala mnoho oceneni hry
roka. Vo vyvoji je uz druha séria tejto
epizodickej hry. Vlyjde v jeseni 2013.
Podl'a istych informacii nas ¢aka
kompletne novy, nenadvazujdci pribeh.

B ... nas ¢aka vydanie hry LEGO CITY
Undercover: The Chase Begins.

Ide o prequel k exkluzivnemu Wii U
titulu, ktory si tiez ¢oskoro strihne
svoju premiéru. \ tejto hre si
zahrame prvé dobrodruZstvo hlavnej
postavy oboch hier, Chasea. The
Chase Begins vyjde na Nintendo
3DS a 3DS XL uz 26. aprila.

Hranie FM sa mu wyplatilo

V. Huseynzadea dostal post manazéra klubu

B Iste poznate v médiach ¢asto pretriasani dilemu o tom, €i
hry Skodia, ¢i z I'udi nerobia nasilnikov a podobne. Nuz,

0 to viac potesi to, Ze tieto negativne a ¢asto nepotvrdené ba
vykonstruované teorie zatieni aj pozitivna sprava. Tentoraz
prichadza z d'alekého AzerbajdZanu. Vuagar Huseynzadea
miloval hru Football Manager uz od roku 2002 a stravil pri nej
tisicky hodin. To je aj dévod, preco od Séfa futbalového timu FC
Baku dostal ponuku realneho futbalového manazéra. Prijal ju a
odkedy sa tak stalo, ich tim prehral iba raz. Vuagarovi spociatku
nik neddveroval, no hra ho naucila vel'a o tom, ako to v realnom
futbalovom klube chodi a umoznila mu vysnend kariéru.

B .. siajnaPC platforme zahrame
krvavy Mortal Kombat 9. Ide o dva
roky stard konzolova hru.

UZ pri vydani bola zaloZena peticia
pre PC verziu. \/tedy neuspela, no
Cakanie sa vyplatilo. Teda, aspon to
tak vyzera. Server Amazon oznacil
vydanie hry na 14. jina. Teraz sa uz
len ¢aka na oficialne potvrdenie.

ASSASSING]
BEALK TG 4
Aj tento rok si zahrame novi hru zo série
Assassins Creed. Tento raz sa dostaneme
do koZe pirata Edwarda Kenwaya
v roku 1715. Budeme sa pohybovat'
po mestach Kuby a plavat' v Karibiku.
Na lodi stravime priblizne 40% hry.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

............................................................................................................................

Acer All-in-one PC s Androidom

Acer na vel'trhu Mobile World Congress

uviedol svoj prvy all-in-one monitor,
postaveny na systéme Android. Monitor Acer
Smart Display DA220HQL je zamerany na
beznych uzivatel'ov pre domace pouzitie ako
zobrazovace alebo pre surfovanie na webe.

Monitor je vybaveny 21,5-palcovym Full

HD displejom, podporujicim viacdotykove
ovladanie, dvojjadrovym ARM procesorom
s taktom 1GHz, pamat'ou RAM s vel'kost'ou
1GB a uloziskom o vel'kosti 8 GB.

Rozhranie Acer Ring zlepsuje multitasking

a prinasa uzivatel'om rychly pristup k
akejkol'vek aplikacii na akékol'vek obrazovke.
Widgety poskytuja rychly a priamy pristup k
obsahu a uchovavaju v popredi ¢asto ziadané
informacie a najnovsie aktualizacie. To vSak
nie je vsetko. Acer Ring pontka jednoduchy

a rychly pristup ku vsetkym aplikaciam z I'ubovol'nej obrazovky Nechyba ani kanektor Micro HDMI na pripojenie notebooku

a zachytava, cokol'vek budete chciet' - od obrazkov v ¢lankoch alebo tabletu, u ktorého budete chciet' rozsirit' pracovnd

na webe, po mapy a usmievavé tvare vasich priatel'ov. plochu. Na jednoduchsie ovladanie dotykmi je mozné monitor
ergonomicky naklonit' od uhla 20 © aZ do 75 °, zatial' ¢o poskytne

V/d'aka funkcii instant-on sa monitor prebudi z rezimu pozorovacie uhly 178 © pri zachavani farieb. Acer DA220HQL

spanku len za 1,5 sekundy. Pre zvySenie funkcionality a bude k dostaniu na konci aprila za cenu okolo 300 eur.

produktivity ma monitor Acer DA220HQL Siroké moznosti
pripojenia - trojicu USB portov, ¢itacku kariet MicroSD,
ethernetoveé pripojenie, Wi-Fi 802.11 b/g/n a Bluetooth.

Klavesnice pre hracov od Logitechu

....................................................................................................................

Spolocnost' Logitech predstavila dvojicu
klavesnic, uréenych hracom.

Prva s nazvom Logitech G19s Gaming Keyboard

vas zasobuje stalym prisunom informacii, vratane
dolezitych hernych Statistik, apletmi pre konkrétne hry

a informacnymi panelmi - to vSetko v pInych farbach

na integrovanom a nastavitel'nom hernom LCD displeji
GamePanel. Klavesnica pondka aj dva vysokorychlostné
porty USB 2.0, takZze mdZete prenasat' datadoaz
prenosnych zariadeni. Cena Logitech G19s bude 199,99 €.

Druha herna klavesnica Logitech G510s Gaming Keyboard
ponika 18 programovatel'nych ,G-klaves", ktoré vam
umozfiujd nakonfigurovat' si az 54 réznych funkcii v
troch odlisnych hernych rezimoch, takze jednej klavese
moZete priradit' tri makra. Aj tato ma hydrofobny

pot'ah na opierke dlani, ktory pomaha zaistit', aby sa

vam ruky ku klavesnici nelepili, zatial' Co odolny dvojity
UV pot'ah zarucuje extrémnu trvanlivost' potlace

klaves. Klavesnica Logitech G510s bude k dispozicii

za odporG¢an( maloobchodn( cenu 119,99 €.

6 | Generation



............................................................................................................................

Lenovo predstavilo IdeaCentre

Lenovo rozsiruje svoju ponuku obl'dbenych All-in-One

pocitacov o dve novinky — IdeaCentre C340 a IdeaCentre
C440. UzZivatel'ov, hl'adajicich €o najkompaktnejsie rozmery
pocitaca, zase urcite potesi novy IdeaCentre Q190, ktory je s
miniatGrnymi rozmermi najmensim stolovym po¢itacom na svete.

IdeaCentre C340 a 440: Dokonaly obraz poskytuje flexibilny
sirokouhly displej, ktory je mozné nastavit' v uhle -5az 25
stupnov. Mozete si zvolit' sklon obrazovky, ktory najviac
vyhovuje vasim potrebam. Oba modely st vybavené funkciou na
ochranu zraku, ktora vas upozorni, ak ste prilis blizko obrazovky.
IdeaCentre C340 a IdeaCentre C440 sU vybavené operacnym
systémom Windows 8. Obe novinky pontkaji az 1 TB priestoru
na pevnom disku a operacn( pamat' 8 GB DDR3. SG pohanané
az tret'ou generaciou procesorov Intel Core i3 a grafickou

kartou NVIDIA GeForce GT 615 2GB. PouZivatelia iste ocenia aj
zabudovant DVD ,napal'ovacku’, volitel'ny TV tuner alebo ¢itacku

kariet 6v1. IdeaCentre Q190: Elegantni moznost' dizajnového Full HD obraz, az 7-kanalovy audio vystup a volitel'na Blu-ray
zakomponovania pocitaca do interieru obyvacky pontka jeden mechaniku, podporujicu 3D obraz. IdeaCentre Q190 prichadza s

z najmensich pocitacov na svete, Lenovo IdeaCentre Q190. V kompaktnym bezdrétovym multimedialnym dial'kovym ovladanim
neuveritel'ne malych rozmeroch (iba 155 x 192 x 22mm) sa ukryva s vstavanou mini-klavesnicou a mysou i podporu HDMI vstupu/
mnozstvo multimedialnych funkcii. Pontka 8 GB operacne; vystupu na pripojenie k inym HD zariadeniam. Lenovo IdeaCentre
pamate a az 1 TB priestoru na pevnom disku alebo 24 GB na SSD (340 a ldeaCentre C440 st dostupné za cenu od 469 eur s

disku. Vyuziva druht generaciu Intel Core i3 procesorov, pontka DPH, IdeaCentre Q190 je v predaji za cenu od 229 eur s DPH.

LG Optimus L3 predstaveny

....................................................................................................................

Optimus L3 nadvédzuje na tradiciu dizajnu LG
. styrmi novymi prvkami, ktoré tento pristroj robi
atraktivnym a zabavnym. S nimi Seamless Layout,
Laser Cut Contour, Radiant Rear Design a farebné
osvetlenie hlavného tlacidla Smart LED Lighting.

Vedl'a Ghl'adného vzhl'adu pontka Optimus L3
vylepsené uzivatel'skeé funkcie so Stylovou Gpravou.
\/d'aka batérii s vacsou kapacitou ma teraz Optimus L3
dlhSiu vydrz. Pre zvysenie produktivity obsahuje
funkciu QuickMema s reZimom Overlay.

Funkcia QuickMemo s rezimom Overlay dava
uzivatel'om moznost' zapisovat' na priehl'adnd

"vrstvu" poznamky a zaroven sledovat' na pozadi d'alsiu
obrazovku. Odpada tym nutnost' rozdel'ovat' obrazovku
na dve casti. Funkcia QuickMemo, ako aj ostatné
aplikacie, st zobrazené sicasne v rezime celej
obrazovky. Termin a cena uvedenia modelu LG Optimus
L3Il na slovensky trh bude oznamena neskor.

LG optimus L3 bezi na operacnom systéme Android Jelly
Bean 4.1.2 a ten je pohanany jednojadrovym procesorom
s frekvenciou 1 GHz. Obrazovka ma vel'kost' 3,2 palca

a na zadnej strane najdeme 3Mpx fotoaparat.

Generation | 7



>> Logitech

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI

Nowy rad herného prislusenstva Logitech G - veda vit'azi

Spolocnost' Logitech predstavila
novy rad Logitech G, prostrednictvom
ktorého reflektuje svoj novy pristup
k hraniu PC hier. 0sem novych produktov
v tomto rade obsahuje mysi s inovovanym
dizajnom, obl'iibené klavesnice a navyse
aj dva nové headsety.

.V rade Logitech G sme nechali nasu
vaseri pre vedu pracovat' pre vas," povedal
Ehtisham Rabbani, generalny riaditel
obchodnej divizie hernych produktov
spolognosti Logitech. ,Rovnako ako hraci
sG predurceni k prekonavaniu jednotlivych
levelov, nasi konstruktéri majd nutkanie
podrobovat’ skiskam vedecké teérie.

UZ takmer 20 rokov nasa hra spociva

vo vytrvalom skimani, Co je este vébec
mozZné —a sme v tom naozaj dobri.

U radu Logitech G pokracujeme v posivani
hranic pokial' ide o rychlost', presnost;,
spol'ahlivost' — dokonca intuitivnost'.

Robime to preto, Ze hraci od nas ocakavajd,

Ze budeme sicasné limity postvat'

tak d'aleko ako oni. KaZzda jednotliva
zmena dizajnu alebo konstrukcie a
nocné hadky konstruktérov majd jediny
ciel: pomahat' hracom, aby mohli hrat'
podl'a svojich najlepsich schopnosti.

Ked' vyhrava veda, vit'azia aj hraci."

Logitech vyuzil infracervent technologiu
na skimanie interakcie ruky hraca a jeho
zariadeni pocas hry. Vo vysledku mozu
hraci ocakavat' v novom rade Logitech

G niekol'ko pokrocilych vylepseni.

Pre zlepSenie odolnosti a pohodlia boli

na tymto testovanim zistené strategické
hmatové zény pridané vyspelé povrchové
materialy. Na zény intenzivneho kontaktu
spolognost' Logitech pridala povlak
odolny voci zanechavaniu odtlackov

prstov, zatial' Co opierky pre dlan maja

vode odpudzujici povlak, aby sa vam
nelepili ruky. VV zavislosti na danom
modeli majd mysi navySe makké alebo
suché tchopy pre vacsie pohodlie a lepsiu
kontrolu pohybu. Pre obe klavesnice je
charakteristicky dvojity UV povlak popisu
klaves, aby mali zvysent odolnost' a
trvanlivost', a ich povrch je rovnako odolny
proti zanechavaniu odtlakov prst.

Okrem toho s optické herni mysi Logitech
G100s a G400s vybavené exkluzivnou
technoldgiou snimania pohybu Delta Zero.
Tato nova technoldgia snimacieho senzoru
je optimalizovana pre vysok( presnost’
ovladania kurzoru a presne reaguje na
pohyby ruky. VSetky nové mysi v rade
Logitech G navySe maja kizaky s nizkym
trenim z polytetrafluoroetylenu (PTFE),
ktoré znizuja namahu pri rychlych
pohyboch a tym zarucuja hladsi pohyb
kurzoru a vyssiu presnost'.

Logitech G700s Rechargeable Gaming Mouse

Mys$ G700s je bezdrotova herna mys

s rychlost'ou komunikacie o pohybe
zrovnatel'nou s my3ou pripojenou kablom.
Funguje rovnakou rychlost'ou bez ohl'adu
na to, ¢i je pripojena bezdrétovo na 2,4 GHz
alebo pomocou USB kablu — komunikacia
je dokonca osemkrat rychlejsia nez

u standardnej USB mysi. Ak je vasa

hra pridlha, nemusite ju kvoli batériam
predcasne ukoncit'. M6Zete spokojne hrat'
d'alej a mys zaroven dobijat’, pretoze ju
stadi aj pocas hry pripojit' Standardnym
kablom na prenos dat s konektorom
Micro-USB. Mys ma odolny vodu
odpudzujlci pot'ah na stycnej ploche s
dlafou, ktora pomaha zaistit', aby sa vam
dlan na mys nelepila a suché Gchopy na
bokoch zarucuja pevny a staly tchop.
Mbzete zlrocit' vase herné znalosti vd'aka
13 programovatel'nym ovladacim prvkom,
ku ktorym si mdZete naprogramovat'
rozne Gkony - zloZité makra predstavujlce
stlatenie mnohych klaves, opakovanie a
pouzivatel'sky definované odozvy,

na ¢o sl(zi aplikacia Logitech Gaming
Software (LGS), ktora je vol'ne k dispozicii
na stiahnutie. O¢akava sa, Ze dobijacia
herna mys Logitech G700s bude

k dispozicii za doporuc¢ent maloobchodn
cenu 99,99 €.
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Logitech G500s Laser Gaming Mouse

Pre hracov akénych strielaciek typu FPS predstavuje mys

Logitech G500s Laser Gaming Mouse vykonné snimanie pohybu
hernej triedy pomocou laseru pre precizne ovladanie kurzoru na
Sirokej Skale moznych povrchov a hyper rychle rolovacie koliesko

s dualnym rezimom. Aj tato mys je vybavena odolnym hydrofébnym
pot'ahom, aby sa vam k mysi nelepili dlane, a suchymi Gchopmi

pre pevn( ruku. Ma az 27 gramov v zavazi, ktoré je mozné pridavat'
alebo odoberat' a menit' tak t'azisko mysi, Co znamena, Ze si ju
mozete vyladit' podl'a svojho preferovaného herného stylu.

MdZete okamzite prepn(t' z mierenia s presnost'ou na jednotlivy
pixel pri rozliseni 200 DPI na bleskurychle manévre s rozlisenim

az 8200 DPI pomocou dvoch tlacidiel umiestenych v I'ahkom dosahu
vasho ukazovaku. Laserova herna mys Logitech G500s ma

10 programovatel'nych ovladacich prvkov, ktoré sa nastavuja
pomocou aplikacie LGS. Tento softvér je volitel'ny a umoznuje
navyse tymto prvkom priradit' herné prikazy alebo makra

s niekol'kymi akciami. O¢akava sa, Ze laserova herna mys

Logitech G500s bude k dispozicii za odpordc¢and

maloobchodnd cenu 69,99 €.

MysS G400s poslva uz aj tak vysoké Standardy, aké nastavili optické
herné mysi Logitech MX518 a G400. Tato plne vybavena herna mys$
je navrhnuté specialne pre hranie FPS hier a obsahuje exkluzivnu
technoldgiu spolotnosti Logitech s nazvom Delta Zero pre vysokd
presnost’. Taktiez ma hydrofébny pot'ah, aby sa vam k mysi nelepila
dlan, plochy s makkymi Gchopmi a hlavné tlagidla majd Gpravu proti
zanechavaniu odtla¢kov prstov. Pomocou aplikacie LGS si mozete
prisposobit' osem programovatel'nych tlacidiel a hlavné mechanické
mikrospinace mysi sd testované na zivotnost' az 20 miliénov kliknuti.
Programovatel'né tlacidla vam umoznujd prepinat’ medzi niekol'kymi
Grovhami rozliSenia DPI, rychlo vybrat' vol'by na obrazovke, prezerat'
mapu hry, palit' v uhle 180 stupnov pri rozliseni 4000 DPI alebo
prejst' na ostrelovatsky jemné mierenie s presnost'ou na jeden

pixel alebo vol'bu stratégie v redlnom case (RTS) pri rozliseni 400
DPI — vSetky tlacidla st prakticky umiestnené nad a pod rolovacim
kolieskom. Ocakava sa, Ze opticka herna mys Logitech G400s

bude k dispozicii za doporu¢end maloobchodnd cenu 59,99 €.

Logitech G100s Optical Gaming Mouse

Mys Logitech G100s Optical Gaming Mouse je jednoducha na pouzitie

a je vytvorena Specialne pre vase obl'ibené hry typu RTS a MOBA.

Bola navrhnuta tak, aby rozsirila odkaz hernych mysi Logitech G1

a Logitech G100, ma preto tlacidla vyrobena pre intenzivne klikanie

a exkluzivny snimaci senzor Logitech Delta Zero zarucujici presnost'

pri akejkol'vek rychlosti pohybu ruky. Zatial' ¢o bezna mys by nevydrzala
Utrapy intenzivneho hrania, ultra odolna herna mys Logitech G100s ma
vylepsené hlavné mechanické mikrospinace, ktoré s testované na Zivotnost'
20 miliénov kliknuti. Ma rovnako odolny hydrofébny pot'ah, aby sa vam
k mysi nelepila dlaf, a hlavné tlagidla majd Gpravu proti zanechavaniu
odtlatkov prstov braniace sic¢asne ich ostchaniu. Nech uz budete my$
drzat' zhora alebo tradicne, malou alebo vel'kou rukou — tvar obrateného
lichobezniku simerny pre pravakov aj I'avakov sedi v dlani skvele aj

pri dlhych seansach. Ocakava sa, ze opticka herni mys Logitech G100s
bude k dispozicii za doporu¢end maloobchodnd cenu 39,99 €.
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>> Logitech

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI

Herna klavesnica Logitech G19s vas
zasobuje stalym prisunom informacii,
vratane dolezitych hernych statistik,
apletmi pre konkrétne hry a informacnymi
panelmi, ktoré si mozete prisposobit’
podl'a seba - to vSetko v pinych farbach

na integrovanom a nastavitel'nom hernom
LCD displeji GamePanel. Mozete si tiez

Logitech G510s Gaming Keyboard

Pre zjednodusSenie komplikovanych akcii
ponika herna klavesnica Logitech G510s
Gaming Keyboard 18 programovatel'nych
.G-klaves", ktoré vam umoznujd
nakonfigurovat' si az 54 réznych funkcii
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upravit' podsvietenie podl'a seba (vyberat'
sa da zo 16 miliénov farebnych odtienov)
a mozete priradit' urcitQ farbu kazdému
profilu a profilovému rezimu aj v tej

istej hre. Pre tdto klavesnicu s rovnako
charakteristické vyspelé materialy pouZzité
pre jej povrch pre dlhSiu odolnost' a vacsie
pohodlie. Hydrofébny pot'ah na opierke

v troch odlisnych hernych rezimoch,
takze jednej klavese mozZete priradit’
tri makra, pokial' si stiahnete softvér
LGS. Okrem moznosti vybrat' si farbu
podsvietenia tlacidiel je tato klavesnica

dlani pomaha zaistit', aby

sa vam ruky ku klavesnici
nelepili, zatial' o odoIny
dvojity UV pot'ah zarucuje
extrémnu trvanlivost' potlace
klaves. Pomocou aplikacie
LGS si mdzete nakonfigurovat'
12 programovatel'nych
.G-klaves’, ktorym mozno
priradit' az 36 roznych funkcii
v troch odlisnych rezimoch,
takze jednej klavese mozete
priradit' az tri makra.
Klavesnica pontka aj dva
vysokorychlostné porty USB
2.0, takze mozete prenasat’
data do a z prenosnych
zariadeni — napriklad
prehravacu MP3 a flash disku
—asGcasne dobijat' zariadenia
napajané akumulatormi.
Klavesnica navyse umoznuje
.anti-ghosting”, ¢ili vam dava moznost'
stlacit' viac (az 26) klaves naraz, takze
moZete robit' mnoho zlozitych akcii

bez toho, aby sa navzajom rusili alebo
dochadzalo k ich vzajomnému blokovaniu.
Ocakava sa, ze herna klavesnice Logitech
G19s bude k dispozicii za doporucen(
maloobchodni cenu 199,99 €.

vybavena podsvietenym
LCD hernym panelom
GamePanel, takZe budete
mat' vzdy nielen prehl'ad
o Statistikach hry v
realnom Case, systémovych
informaciach a (dajoch

o VolP komunikacii,

ale mozete si dokonca
vytvarat' alebo pridavat'
aplety vytvorené v ramci
hernej komunity, ktoré
budu s displejom GamePanel
spolupracovat' Aj tato
klavesnica ma hydrofobny
pot'ah na opierke dlani,
ktory pomaha zaistit', aby
sa vam ruky ku klavesnici
nelepili, zatial' ¢o odolny
dvojity UV pot'ah zaruCuje extrémnu
trvanlivost' potlace klaves. Ocakava sa,
Ze herna klavesnica Logitech G510s
bude k dispozicii za doporucend
maloobchodnid cenu 119,99 €.



>>CHCETE VEDIET, CO A DEJE? WW\W.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY
Logitech G430 Surround Sound Gaming Headset

Podobne ako modely Logitech G35
Surround Sound Headset a Logitech
Wireless Gaming Headset G930, je herny
headset s priestorovym zvukom Logitech
G430 Surround Sound Gaming Headset
zalozeny na technologii Dolby Headphone
umoznujdcej vytvorit' zvukové pole v
celom priestore 360 stupnov, ktoré vas
Gplne pohlti a dava vam vyhodu pocut'

aj to, Co v hre prave nevidite, od krokov

po sirény. VVd'aka priestorovému zvuku
Dolby Headphone 7.1 budete pocut' az
sedem oddelenych kanalov zvukovych dat,
plus basovy efektovy kanal. Podobne ako
herny headset s priestorovym zvukom
Logitech G230 je aj tato sada vybavena
umyvatel'nymi nausnikmi, ktoré aj pri
dlhej hernej seanse pontkaji makké a
pohodIné usadenie. Ak budete chciet', aby
vas ostatni dobre poculi, m6zete mikrofon
s funkciou rusenia okolitého hluku nastavit
tak, ze bude pocut' len vas hlas. Pokial'
mikrofon prave nepouzivate, je mozné

ho jednoducho sklopit' a otocit' stranou,
takze vam nebude prekazat'. O¢akava

sa, ze herny headset s priestorovym
zvukom Logitech G430 bude k dispozicii za
doporucend maloobchodni cenu 79,99 €.

Logitech G230 Stereo Gaming Headset

Sada Logitech G230 Stereo Gaming
Headset ponuka vysokokvalitny
stereo zvuk vytvarany pomocou
neodymiovych driverov s priemerom
40 mm, ktory vas udrzi v napati

v hrach typu FPS, MMO alebo
dobrodruznych hrach od zaciatku

az do konca. A pretoze pri hernych
maraténoch byva hracom horko a
zapotia sa, je tento novy headset
vybaveny sldchadlami, ktora sd tvorené
umyvatel'nym Sportovym materialom,
aby ich pouzivanie bolo pohodIné a
makko sedeli aj po hodinach hrania.
Vd'aka pruzne uchytenému sklopnému
mikrofénu s funkciou potlacenia
okolitého hluku bude snimany

zvuk zamerany na vas hlas a pre

jeho lepSiu kvalitu bude prakticky
eliminovany hluk pozadia. Ovladacie
prvky hlasitosti a vypnutie mikrofonu
st umiestnené na pripojovacom kabli
a st I'ahko na dosah. Ocakava sa,

Ze herny stereo headset Logitech
G230 bude k dispozicii za doporucent
maloobchodn( cenu 59,99 €.
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Tento mesiac sme sa rozhadli priblizit' vam po dlhom ¢ase opat' zivot ¢lena redakcie z jej

korektorského kridla. Mortva nam porozpraval trocha o sebe.

....................................................................................................................

Na zaciatok sa nam predstav a

pribliz Citatel'om, kto vlastne si.

Studujem Zurnalistiku na Univerzite
Konstantina Filozofa v Nitre, aktualne som
v tret'om rocniku. Ako redaktor som zacinal
v regionalnych novinach Malacky hlas, po
nadobudnuti skiisenosti z praxe som isty
¢as posobil len v Studentskom casopise
Obcas necas na vysSsie spomenutej
univerzite, v ktorom, uz podstatne
pasivnejsie, pdsobim dodnes. Na medialnu
drahu som sa plne vydal prave pocas
Stldia na VS - zacalo to Studentskym
¢asopisom, neskor sa pridala redaktorska
praca pre dve obcCianske zdruzenia, pocas
ktorej som zbieral d'alSie skisenosti. O
praci pre GAMESITE.SK som uvazoval uz
dlhSie, nakol'ko som o stranke vedel od
nemenovaného kolegu. VizhI'adom na to,
Ze som aktivny hrac¢ a venujem sa pisaniu,
nevahal som dlho, a tak som sa priblizne

............................................................................................................................
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v polovici februara 2012 pridal k timu.
Priblizne o dva mesiace nato ma zamestnal
spravodajsky portal Topky.sk, ktorému

sa momentalne, spolu s Gamesite.sk,
venujem z pracovného hl'adiska najviac.
redaktorov — na poste ,,novinkara’,
pomerne skoro som vsak presiel ku korekcii
¢lankov. Odtial' viedla priama cesta na
poziciu zastupcu Séfredaktora pre novinky,
ktorej som sa zhostil relativne nedavno.

Ked'Ze mas bohaté skisenosti s
pisanim aj mimo Gamesite.sk, vies
nejako tieto posty porovnat?

Vel'mi sa to porovnavat' neda. Praca na
Topkach zahffia najmad spracovavanie
agentirneho spravodajstva, ¢ize editaciu a
selektovanie uz vytvorenych textov. Praca
pre Studentsky ¢asopis, ktord, ako som uz
nacrtol, v si¢asnosti poctivo zanedbavam,

je zasa viac-menej publicistického razu s
vysokou mierou nezavislosti a vol'nosti,
"novinkarcenie" na GS je, alebo by aspon
mala byt', vec &isto spravodajska a,
samozrejme, musi sa tykat' hier ¢i veci

z tejto oblasti. Praca pre obcianske
zdruzenia bola opdt' ing, zahfnala ako
pisanie, tak aj urcité organizacné a
existencné prvky — Co robit', ako to robit'
a kde na to ziskat' peniaze. Pracu pre
regionalne noviny ani nespominam, ked'ze
prebiehala vylu¢ne reportaznou formou.

Kol'ko ¢asu ti vSetka tvoja praca okolo
Gamesite.sk zaberie? A ak ti eSte popri
vSetkej praci, ktorej sa venujes, ostane
chvil'ka vol'ného ¢asu, ako ju rad travis?

Snazim sa, aby mohla zaberat' ¢o najviac.
Bohuzial', popri "svetskych" povinnostiach
—Skola, praca, hry — to nie vzdy vyjde.
Urcite sa GS venujem pravidelne, kazdy



den, ale nie vzdy rovnako. Raz je to hodina,
dve hodiny, inokedy az niekol'ko hodin.
Niekedy zasa presedim pred modro-bielou
platformou cely vecer. ZvyCajne sa to
orientuje podl'a potreby a, samozrejme,
spominaného ¢asu. Ked'ze GS beriem

ako pracu len spolovice, snazim sa ho
zaclenit' prave do vol'nych chvil', v ktorych
nemusim riesit' Skolu ¢i iné povinnosti. Zo
vSetkého najradsej vSak investujem vSetky
dostupné minGty a hodiny do priatel'ky —
musim povedat', Ze to je investicia, ktord
odpori¢am kazdému zadanému chlapovi.

Prejdime k samotnym hram.
Ako sa z teba stal hrac?

\/ podstate som s pocitacom zacinal
dost' neskoro — na prvom desktope som
poctivo ,drtil" rozne disketové somariny,
na ktorych nazvy si uz ani nespomeniem
—mozno na jeden, 2D plosinovku Menace.
Potom ,pecka’ Age of Empires Il, na

tom som bol celkom sluSne zavisly, hoci
dnes ma uz stratégie vobec neber.
Doslova som stravil dni nad prvymi
dvoma Falloutmi, od ktorych som sa
jednoducho nevedel odtrhndt'. DalSou
vel'kou laskou, na ktord si spomeniem,
bol Gothic, u ktorého som tak rad zabadal
na ucenie. Ako som uz povedal, na Gplné
zaciatky si presne nespominam — bolo to
niekde pri tych niekol'ko megabajtovych
hrach, Heroes Ill a Falloute.

Aké st pre teba najlepSie stcasné hry?

Odhliadnuc od chvil', kedy sme aj s
kamaratmi chodili vzdy po Skole do
herne na dve-tri hodiny Counter-Strike
seansy, tak najviac ¢asu som zabil ako
niekto iny v réznych fantazmagorickych
svetoch. U mna RPG Zaner vzdy viedol,
preto asi nikoho neprekvapi (mozno
okrem Markusa), Ze v mojom sikromnom
TOP liste figuruje séria The Elder Scrolls
a z nej najma Skyrim. S tam tiez
neprekonatel'né staré Fallouty —ano,
tym som prisahal vernost' az do smrti
—, famo6zna séria Mass Effect, prvé dva
Gothicy a d'alSie roleplay klenoty. Aby
som v3ak nebol za jednofarebného
maniaka - rovnakej priazni sa u mna
teSi napriklad Half-Life séria ¢i zombie
chut'ovky ako Left 4 Dead. Momentalne
odpocitavam dni do tretieho Zaklinaca.

A ¢o z opacnej strany? Ktoré hry
povazujes za tie najhorsie?

Pre mna sd najhorsie hry tie, ktoré by som
si vel'mi rad zahral, ale brzdi ma finan¢na

poziadavka ich vydavatel'ov a vyvojarov.
Konkrétny priklad mi vSak momentalne
nenapada. Aktualne mam skor problém

s tasom a nie s peniazmi. Je to paradox —
ked' som bol mensi, neboli na hry peniaze.
Teraz si uz clovek aj sam nieco zarobi,
takze financie s, ale zasa nie je Cas.
Naozaj difam, Ze budem vitalny déchodca!

Ako vidis svoju budicnost? Si
spokojny s tym, Co prave robis, alebo
by si sa rad posunul na nejaky vyssi
level? Pripadne do inej oblasti?

Momentalne som naozaj spokojny — ako
po sikromnej, tak aj po profesionalnej
stranke. Neplanujem v Zivote nahanat'
kariéru, po skonceni Skoly vSak ratam s
tym, Ze nastane v mnohych ohl'adoch
zlom. TakZe ano, vyssi level prichadza v
kazdom pripade do (vahy, ale nie za kazda

cenu a nie teraz. Momentalne mi Gplne
postaci, ak vydrzi to, o uz je realne.

Rozhovor vznika uz po Gameexpo.
Ako hodnotis tdto akciu?

Jednym slovom — skvela. Sice som nestihol
ani jednu prednasku, ale nemdzem
povedat', ze by som si to tam neuzil.
"Dakujem"” patri v prvom rade skvelému
kolektivu redakcie, potom, samozrejme,
organizatorom celej vystavy. Vel'mi

sa teSim na septembrovy IstroCon.

Chcel by si sa stat' nejakou
hernou postavou?

Neviem si predstavit' chlapa, ktory by
nechcel byt' aspon scasti ako John Shepard.

Dakujeme za rozhovor.

Pytal sa Adam Kollar

............................................................................................................................
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Ohlladnutle sa za GameExpo 2013

\/ystavy s hernym zameranim
na Slovensku tradi¢ne otvara AnimeShow
spojena s vijstavou GameExpo v marci.
Tento rok nebol vijnimkou a teda sa
v Bratislavskej MHD v case od 15.
do 17. marca vyskytovali pre niektorych
I'udi dost' divne vyzerajiice individua, ktoré
sa fanasikmi ,,tych divnych Japonskyjch
veci.” VSetkych tychto I'udi spaja zal'uba
v hry, alebo anime a manguy, teda rovnako
ako nas, redaktorov Gamesite.sk. A ako
to uz v poslednom €ase bjva zvykom, na
takejto akcii sme nemohli chijbat' ani my.
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\/Setci sme spojili prijemné s uzitocnym
a po dlhsej dobe sme sa opat'
poschadzali zo vsetkych moznych aj
nemoznych kdtov Slovenska aby sme
socializovali nase nerdské srdcia.

K tomu samozrejme benefit pre nasich
fansikov a navstevnikov nasho stanku v
podobne sGt'azi rozdelenych do troch dni,
kde mohli zG¢astneny vyhrat' zaujimavé
ceny, od hernych slichadiel, cez rézne hry
az po predmety s hernou tematikou. A ako

vzdy, tu bola exkluzivna moznost' stretnat'

Hira s ktorym sa inak mdZzete stretnat'

iba v co-ope hry Microsoft Excel ako aj
d'alSich ¢lenov redakcie vratane chalanov
z Gamebotu. No stanok Gamesite.sk tam
ani zd'aleka nebol jediny, pri ktorom mohli
navstevnici stravit' cely den. K dispozicii
boli stanky Nintenda a Sony a d'alSich
firiem, pri ktorych mohli hraci vyskasat'
ten ,divny gamepad,” novej konzoly WiiU,
Ci zahrat' si nieCo na relativne stale novom
handhelde Playstation Vita. Nechybali

ani zariadenia, ktory by bol hriech na
takéto podujatie nepriniest’, konkrétne
pohybové ovladace Playstation Move

¢i Kinect s hrou Just Dance 4 v stanku




Indiana. Zaujali aj kokpity s full vybavenim
na ktorych si mohli navstevnici zahrat'
nestarndci simulator Gran Turismo 5.

O program mimo motania sa po
vystavisku bolo taktiez kvalitne
postarané a tak mohli navstevnici
absolvovat' rozne prednasky (na jednej
ste dokonca mohli stretndt' chalanov
z Gamebotu), i premietania filmov,
alebo sa jednoducho fotit' s ochotnymi
cosplayermi, ktorych kostymy ¢asto
vyrazali dych. Stretn(t' ste tu mobhli
Bana z filmu The Dark Knight Rises,
Vassa z Far Cry 3, dokonca aj v zenskej
verzii, Mayu z Borderlands 2 a hromadu
d'alSich hernych ¢i anime kostymov.

Nechybali ani turnaje v roznych hrach, ¢i
uz v spominanom Just Dance 4, Fruit Ninja
Ci viac core hrach ako League of Legends,
Counter Strike: Global Offensive nakol'ko sa
na podujatie dostavili aj chalani z Playzone
s podujatim Majstrovstva CR v potitacovych
hrach. Pre sGt'azivych tu bola moZnost'
nakopat' kamarata v Sportovych hrach ako
NHL ¢ FIFA(tymto pozdravujem Hira ).
Alebo si zahrat' singelplayer hier od EA ako
Medal of Honor: Warfighter, Battlefield 3,
Crysis 3, Dead Space 3 Ci Need for Speed:
Most Wanted, ktoré zobrali niektori
l'udia dost' vazne a presedeli tam znacné
kvantum ¢asu, o €asto vylstilo v dost'
dlhé ¢akacie rady. Stanku Sony dominovali
tituly ako Resistance 3, Uncharted 3,
Mortal Kombat, God of War a podobne.

Pre tych, ktori sa rozhodli trochu
rozhybat' kosti bola pripravena Laser Game
a pre tych, ktorf prisli utratit' aj nejaké
eura tu bol pripraveny predaj hier, réznych
predmetov s anime a hernou tematikou
(tricka, odznaky, knihy...) ¢&i spomienkovych
predmetov. A kto bol z nedinavného
chodenia unaveny, tak sa mohol zastavit'
pri nasom stanku, hl'adat' nasich maskotov
rozmiestnenych po celom vystavisku
za (celom z0castnenia sa sUt'aze alebo
porozpravat' sa s (zasnym Davidom, aka.
XsApollom.

www.youtube.com/watch?v=RJSgvW1e1ys

A tak by som chcel v mene celej redakcie
Gamesite.sk este raz poblahozelat'
vsetkym, ktori vyhrali hodnotna cenu
v s(t'azi, pod'akovat' sa vsetkym, ktori
si nasli ¢as zastavit' sa a porozpravat'
sa a ddfam, ze sa so vsetkymi zas
uvidime na septembrovom Istrocone.

Dominik Farkas
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CEO EA odstﬁpil.

Dobra, alebo zla sprava?™.

Prostrednictvom e-mailu a aj prostrednictvom listu verejnosti oznamil svoju rezignaciu CEO EA

John Riccitiello, ktory sa do te{ o funkcie dostal v roku 2

Larry Probst, ktory bude riadi

-

pricom najcastejSie sa spomina meno Petera

Aj ked' John adresoval list verejnosti, kde
ozrejmil pric¢iny odst@penia ako ,prebranie
zodpovednosti za hospodarske vysledky
EA v poslednom roku,’ je hadam kazdému
jasné, ze priciny jeho odchodu pochadzaja
z SirSieho obdobia ako je posledny rok.
Ono totiz vplyvom nat'ahovania ¢innosti
aktualnych konzol herny priemysel

klesa uz dobré 2-3 roky, a to v spojeni s
hospodarskou krizou, kde mala problém
prakticky kazda herna firma, sposobilo
napriklad krach THQ (tam vSak bol problém
aj v zlych rozhodnutiach manazmentu).
No tento rok uz bol ohlasena nova
Playstation a Coskoro ju bude nasledovat'
aj novy Xbox, co by malo tento obrovsky
priemysel znovu nakopnt'. A teda je
zrejmé, ze tento krok priSiel ako blesk z
jasného neba a prindtil ma rozmysl'at' nad
tym, €i je tato sprava dobrg, alebo zla.

Netreba si totiz nahovarat', ze CEO takej
vel'kej firmy, akou Electronic Arts dozaista
je aktora patri v hernej brandzi medzi tie
najvacsie, nema v rozhodovacom procese
Ziaden vplyv. CEO je ta osoba, ktora sa
priamo zodpoveda akcionarom firmy,
takze vSetky podstatné rozhodnutia ida
priamo cez neho. Ci uZ sa jedna o akvizicie

............................................................................................................................
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novych Stadii, alebo cenova politika, Ci
odsihlasovanie investicii do hernych
znaciek a novych projektov. A nakol'ko CEO
sa zodpoveda akcionarom, tak je ocividné,
Ze na jeho osobu museli byt' vyvijané tlaky,
comu sa pri pohl'ade na finan¢né vysledky
firmy v poslednom obdobi ani netreba
Cudovat, a to aj napriek tomu, Ze financné
straty boli z vel'kej miery spdsobené
akviziciami novych hernych stadii. A tu

je prvy problém. Z urcitého hl'adiska by
akvizicie PopCapGames €i PlayFish mali
byt' rentabilné, no zda sa, Ze nie s{, o

sa odrazilo na terajSom rozhodnuti.

Ja osobne vyznavam filozofiu, Ze neexistuje
delenie na dobrych a zlych vydavatel'ov,
existujd iba dobré a zlé rozhodnutia, ktoré
ovplyviujd nas pohl'ad na dand firmu.
Predsa ciel'om kazdej jednej spolocnosti,
a teda aj malych indie vyvojarov, aj
megakorporacii akou EA bez pochyb je, je
zarobok. Byt' v pluse. My, hraci, vnimame
hlavne prostriedky, akymi sa tento ciel'
vydavatel'ské domy snazia dosiahnut'.

Ci je to formou liékania sa hra¢om, aki
mame hlavne my, PC hragi, radi, alebo je
to formou tvrdej, no neobl'dbenej politiky
DLC, vytrhavania obsahu a podobnych

] Y 7. Docasnym CEQ sa stal jehp predchodca
' firmu dovtedy, me sa nevyberie nahrada, o k_tor? sa uz SEEkUlUje,
oora. Ten momentalne Séfuje oddeleniu EA Sports.

....................................................................................................................

praktik, pri ktorych by sme vSetci najradsej
trhali hlavy kravat'akom, ktori stoja v

Cele takychto firiem. Toto vSetko definuje
nas pohl'ad, no osobne by som sa chcel
osobnym dojmom vyhnat' a pozriet' sa na
klady a zapory prinosu Johna Riccitiella
pre EA a herny priemysel obecne.

Ak mam byt' Gprimny, tak z prvych rokov
jeho pdsobenia vo firme som bol dost'
nadseny. PriSlo mi, Ze konecne prichadza
EA s l'udskou tvarou, konecne sa snazia
presadzovat' nové znacky, a hlavne

som bol rad, ze EA neskoncilo ako iny
nemenovany vydavatel', ktori si ako formu
zarobku zvolil par hlavnych znatiek a k
tomu licencovany obsah z hier na motivy
filmov, ktoré garantuja zisk, pretoze
nepotrebuja marketing (ten im spravi film),
a s lacné na vyrobu (vid' Battleship, aj
ked' sa najdu vynimky ako Transformers).

Stadi si spomen(t' na Mirror's Edge,
ktory povazujem za extrémne rizikovy,
no novatorsky projekt, Dead Space, ktory
sa v Case, kedy takmer vSetky hororové
série past'ali do akénejSieho pojatia,
nebal ist' smerom k hororu. Alebo Alice
Madness Returns, Kingdoms of Amalur,



Shadows of the Damned, Bulletstorm, €i
aj menej kvalitné hry ako Dante's Inferno,
Syndicate a d'alSie. Pri akciovej spolocnosti,
akou je EA, nie je I'ahké presadit' rizikové
projekty (z hl'adiska ziskovosti), no John
to dokazal. Tak isto pozitivne hodnotim
aj presadenie Originu, nakol'ko v mojich
oCiach je kazda konkurencia dobra (aj
ked' mam Steam vel'mi rad, myslim si, ze
monopol na trhu digitalnej distribacie by
nebol dobry), &i kvalitné akvizicie firiem
ako Bioware a podobne. Aj odobranie
upadajlcej série Need for Speed z rik
Black Boxu, ktoré ju ocividne zachranilo,
sa da povazovat' za dobry krok

No zatvorenie Stidia Pandemic, tvorcov
hier ako Full Spectrum Warrior & Saboteur
si uz za ramcek neda. Rovnako ako
vykasl'anie sa na Wii platformu, ktora sa
zo zatiatku stala zlatou barou ¢i vysoké
investicie do nelspesnych projektov ako
Star Wars: The Old Republic (vyvoj vraj
stal 500 milionov dolarov). A v poslednom
¢ase hlavne rushovanie vyvoja hier a
Gstup od presadzovania novych znaciek,
ktoré spdsobili faktory, ktorym som sa
venoval vyssie. Najviac si to oCividne
odniesla povest' Bioware v projektoch
ako je Dragon Age 2 ¢i v kontroverznom
konci Mass Effect 3. Ten totiZ dopadol
tak ako dopadol prave kvéli deadlinu
marcového vydania hry. Triiom v oku
hracov boli aj DLC, najma tie s privlastkom
firstday DLC (¢asto vytrhnuté z pdvodnej
hry). A v poslednej dobe najma kauza so
SimCity, kde nikto nevie, kde lezi pravda
ohl'adom nutnosti neustaleho online
pripojenia pri hrani (aj ked' musim uznat,
Ze odskodnenie ma vel'mi prekvapilo). V
neposlednom rade taktieZ spomenuté
akvizicie facebookovych ¢i mobilnych
vyvojarov za dost' prestrelené sumy. Toto

vSetko mu zlomilo vaz ako aj v oCiach
akcionarov firmy, tak aj v o€iach hracov.

Aj ked' vel'a I'udi hl'adi iba na negativa jeho
pdsobenia, ktoré s nasledne vytykané
EA ako celku, treba si uvedomit’, Zze
existuje jedna vel'mi madra veta: ,Nikdy
nie je tak zle, aby nemohlo byt' horsSie.’

A to plati aj v tomto pripade. Ono teraz
uz vel'mi t'azko predpokladat' kam by
kracalo EA po vzostupe herného trhu
spojeného s prichodom novych konzol, Ci
by sa pod jeho vedenim znovu pustili do
vytvarania novych IP, popri presadzovani
stalic, ktorych ma EA nepochybne dost’,
alebo by pokracovali v trende, ktory
nastolili v poslednych rokoch. To teraz
bude lezat' na pleciach jeho nastupcu a

nakol'ko eSte netusime kto nim bude,
tak je samozrejme t'azko hodnotit', ako
to modZe celé dopadnat'. Akciové trhy
reagovali na rezignaciu pozitivne, no ti
sa skor riadia finan¢nym aspektom a
nerieSia vplyv na hracov. NajblizSie dni

Ci tyzdne, kedy sa bude rozhodovat' o
novom CEOQ, budd mat' urcite dopad aj na
nas, hracov, akokol'vek sme ochotni si to
pripustit’. M6zeme mat' DLC uzamknuté
na disku, ako to byva vo zvyku u Capcom
hier (Marvel vs. Capcom 3), alebo bude
EA kaZdorofne Zmykat' niekol'ko hernych
sérii ich kazdoro¢nym vydavanim, ako

to v poslednom ¢ase robi ¢im d'alej tym
viac hernych firiem (Ubisoft s Assassin's
Creed, Activision s Call of Duty a kopa
d'alSich). Prikladov, ako sa terajsie EA moze
zmenit' k eSte horSiemu, je mnoho, no
osobne difam, ze k moci v EA sa dostane
¢lovek s rozumom (aj ked' mi je jasné, ze
to urcite bude d'alSi kravat'ak a nie herny
nadsenec), ktory pochopi, Ze cesta, akd si
EA razilo v poslednej dobe, nie je prave ta
schodng, a cesta k peniazom lezi z urcitej
Casti aj na tom, aky pristup k hracom
herny vydavatel' ma. S prichodom novej
generacie pride aj nova moznost' zacat' s
novymi IP, novou tvarou v ociach hracov,
a je iba na vedeni EA, ako to nakoniec
dopadne. Jedno je vSak isté. John Riccitiello
pripravil EA na prichod novych konzol
dobre. A bude iba na jeho nastupcovi,
ako sa k tomuto materialu postavi.

Dominik Farkas

............................................................................................................................

Generation | 19



I

/]

v/ lodnomik

GENERATION

iletiova'kamera

' TRENDY




3

Tim expedicie, pozostavajlci z Edvina
Buregrena, Nicolasa Peissela a Morgana
Peissela, ako prvy v historii dokazal
preplavat' na jachte z Gronska do Aljasky,
cestou, kadial' sa v minulosti mohli
dostat' len I'adoborce. V ich vybave

bola aj siet'ova kamera AXIS Q6034-E
pripevnena na vrchole st'azna, ktora
slazila na dokumentaciu a navigaciu.

.Ked' sa plavite medzi I'adovymi krami,
potrebujete, aby niekto sedel v lodnom
kosi a dival sa z vtacej perspektivy.

A to je najhorsie miesto, kde mozete
byt', pretoze pocasie, vietor a vykyvy

st omnoho horsie nez dole na palube,”
povedal Edvin Buregren, jeden z ¢lenov
timu medzinarodnej expedicie na
plachetnici Belzebub Il. ,Na palube sme

=

mali wi-fi siet’, ku ktorej bola kamera
pripojena. To nam umoznilo ovladat'
kameru a otacat' obraz v rozsahu 360°
bez toho, aby sme museli otocit' hlavou.
Pri plavbe v naro¢nych vodach a drsnom
pocasi to bola neocenitel'na sdcast'
vybavy,” pokracoval Edvin Buregren.
Expedicia bola naplanovana s ciel'om stat'
sa viditel'nou pripomienkou ubddajiceho
polarneho I'adu. ,Arktida sa topi v
alarmujicom tempe a je to jasny dokaz
nerovnovahy na nasej planéte. Difame,
Ze nasa expedicia vd'aka tomu, ze sme
preplavali touto novo otvorenou cestou,
prispeje malym dielom k tomu, aby sa
klimatickym zmenam venovala vacsia
pozornost', a aby 'udia zasadnejsie
prehodnotili svoje postoje," doplnil Edvin

'lilﬁ.' B

Buregren. Pre Axis bola namorna expedicia
dokazom, ze kamera AXIS Q6034-E vydrzi
vel'mi extrémne zaobchadzanie. ,Kamerové
systémy Axis pre vonkajSie pouzitie s
navrhnuté tak, aby obstali v podmienkach
extrémneho pocasia a poskytovala
spol'ahlivy dohl'ad v kazdom obdobi.

To, Ze siet'ova kamera vydrzi extrémny
chlad, uz vieme. Ten isty model bol v
stratosférickom baléne vo vySke 35 000
metrov, kde je ovel'a chladnejsie nez moze
byt' na zemi. Expedicia Severozapadnou
cestou ukazuje predovsetkym, ze

kamera moze byt' vystavena zachvevom,
vibraciam, vihkosti a teplotnym zmenam
po dobu niekol'kych mesiacov, €o je vel'mi
prijemné zistenie," povedal Erik Frannlid,
riaditel' produktového managementu

v spolo€nosti Axis Communications.
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TRENDY [LOGITECH GLOBAL GRAFFITI COLLECTION® HW

Cely svet je plny nadhernych farieb a my ich ocami vstrebavame do seba. Vidime krasu, vnimame

r6zne predmety, Ukazy, zvierata, oblohu, I'udi,... Farby prit'ahovali I'udska pozornost' uz oddavna.
Zohravaju vel'mi délezita Glohu aj pri nasom kazdodennom rozhodovani. Na zaklade farieb si

vyberame oblecenie, kupujeme veci, alebo sa farbami riadime na krizovatkach (semafory).

Zabudnite na sedivu fadnost'!

FAREBNE POCITACOVE PERIFERIE LOGITECH

Kazdému s nejakeé farby sympatické  obetavost'ou a oddanost'ou. Zelena je a konania, pripadne na lieceni,

arad sa nimi obklopuje. Samozrejme  farba stromov a byva synonymom pre alebo pouzit' urcitd farbu k lepSej
to plati aj naopak a niektorym farbam sa pokoj, otvorenost', déveru a slobodu. komunikacii s okolitym svetom.
snazime vyhybat'. Je zname, Ze farebna
preferencia vypoveda nieco o nasich Kazda farba ma urcitd vibracnd silu. Napriek tomu, ze zijeme ,farebnym
potrebach. Farbam sa totiz prisudzujd Takto nas dokazu posilnit', posmelit’, Zivotom', vacsina I'udi pouziva Sedivé,
urité vlastnosti alebo kvality. Cervena ale aj zabrzdit'. Preto by sme mali fadne, ba az nudné pocitace a ich periférie.
je tieZ farbou krvi a preto sa ¢asto GCelovo vyuzivat' silu farieb, ktorymi Pracovn( plochu, Ci prostredie OS si eSte
dava do slvislosti s aktivitou, prezitim, sa obklopujeme. M&Zeme nimi pridat' spestrime pestrofarebnym obrazkom
presadenim, silnou vél'ou, alebo s napriklad na sile nasho sebavedomia a ikonami, ale zvySna technika je pre nas
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iba ,nutna Sed". Preto? Vyrobcovia
vypoctovej techniky akosi pozabudli, ze
Zijeme vo svete plnom farieb a ubijajd
nas Sedivou. Pardon, az na vynimky!

K tym vynimkam patri napriklad
Svajtiarsky Logitech, ktory uz pred par
rokmi predstavil svoju farebna kolekciu
pocitacového prislusenstva. Ku nudnému
pocCitacu si tak moZete vybrat' aspon nejakd
peknd farebnd mysku, webova kameru,
alebo klavesnicu s pestrofarebnym vzorom
— dokonca si mbéZete vybrat' rovnaky motiv

pre vSetky periférie. Ponuka je naozaj
bohata a kazdorone sa rozrasta o nové
osobité vzory a Specifické motivy. Ako
zatial' posledna bola predstavena kolekcia
nazvana ,Global Graffiti Collection”, pre
ktord je charakteristicky stylovy dizajn piny
farieb inSpirovany komunitami z celého
sveta. Toto prislusenstvo sa méze pochvalit'
farbami a vzormi, v ktorych sa prelinajd
globalne trendy a miestne vplyvy a vy

si tak mdZete vybrat' kombinaciu, ktora
pred celym svetom vyjadri vasu jedine¢n(
osobitost'. Kolekcia obsahuje autentické

dizajny, realistické farby a textlry zmieSané
so surrealistickymi motivmi. Kazdy vzor

je zretel'ne odlisny od ostatnych, pritom
vSak ostava slcast'ou jedného vel'kého
celku. Vysledkom je preto cosi, ¢o posobi
jedineCne a osobito, no sicasne to zapada
do globalnych vazieb. Niektoré zo vzorov

sG k dispozicii aj ako limitované edicie, ¢im
si mOzete z ponuky vytvorit' taky komplet,
ktory budete mat' vo svojom okoli iba vy.

Skiste to a zistite, Ze ani svet
nie je iba Ciernobiely!

Pl L I —
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Legends of isenwald

Nezavislé stidio Aterdux Entertainment
z Bieloruska, ktoré v minulosti vydalo
mix RPG a stratégie Discord Times, prinasa
po pauze a naslednom niekol'koroénom
vyvoji spiritudlneho nastupcu
pod nazvom Legends of Eisenwald.

Zhruba pred rokom mali aj Gspech
na Kickstarteri, kde prekonali svoj pdvodny
ciel' (pdt'desiatich tisic dolarov) o viac nez
tridsat' tisic, vd'aka comu boli schopni
rozsirit' pribeh a charaktery. InSpirovany
titulmi ako King's Bounty a Heroes of Might
and Magic, Legends of Eisenwald prinesie
pribeh, v ktorom sa hrac¢ méze zhostit'
Gloh troch postav s rozlicnymi pribehmi.

Pdjde o Rytiera, Baronku a Mystika.
Kazdy bude mat' svoju vlastn( kampan a aj
mapy i d'alSie charaktery. V&etci traja majd
nieco ako ,legendy", pdsobiace ako scenare.

\/yvojari volaja tato kombinaciu RPG a
stratégie -simulator potulného rytiera.
Hratel'nost' bude pripominat' spominany
Heroes of Might and Magic, akurat

s dynamickejSim hernym priebehom.

Hrac bude ovladat' iba jednu
jednotku s hrdinom, ktory bude okolo
seba zdruZovat' ostatné charaktery
a jednotky, postupne ich vylepSujc.
Tahovy systém bude zachovany, akurat
bez samotného ¢akania na d'alSie t'ahy.
Pdjde o inovativny systém, od ktorého si
vyvojari sl'ubuji mnohé a z dostupnych
videi treba dodat', Ze opravnene.

Kampane by mali byt' rovnako
dynamickeé a reagovat' na rozhodnutia,
ktoré hrac vykona. Nesmu chybat' ani
prepracované vyvojové stromy a Statistiky,
umoznujlce rozne taktiky pre d'alSi postup

Napisal: Patrik Barto

v hre. Viditel'né to bude aj v detailoch.
Jednotkam mozete davat' rozne zbrane a
tie sa im buda patri¢ne menit', svet posobi
Zivo a nechybaji nocné i denné cykly.

Svet Legends of Eisenwald sa
od klasickej fantasy lisi a snazi sa
o priblizenie k realite. P6jde o klasicky
stredoveky svet, akurat r6zne povery,
ktorym I'udia verili, sG realitou, trocha
alchymie dokaze robit' divy a hlavne sa
nebude zachranovat' svet. To vietko
bude doplfiat' ,dobova" hudba, pina flaut,
bicich a pist'al. Grafické spracovanie
je na (rovni a beZi na engine, ktory si
vytvorilo samo stddio. Hra po vSetkych
strankach vyzera ako silny titul, schopny
konkurovat' ,trojackovej" konkurencii
svojou chytl'avou hratel'nost'ou.

Datum vydania: april 2013

24 | Generation



“Richard|
& Alice

Svet na pokraji d'alSej doby I'adovej.

.....

kontroly. Namiesto nej ju prevzali lokalne
skupiny, zhromaZzd'ujice vSetky zasoby
len pre seba. Nechavaji tak ostatnych
I'udi napospas ich osudu alebo v hor$ich
pripadoch ich nitia konat' proti voli.

Matka, cestujica I'adovou pustatinou
spolu so svojim synom a muz uvazneny
v tajomnom podzemnom komplexe, kde
ma ako vazen paradoxne lepsSi Zivot nez
slobodni I'udia na povrchu.

Driftmoon

RPG zaner je zaplneny vaznymi

a casto temnymi pribehmi. Pokial'
mate chut' si od tohto dat' pauzu,
Driftmoon je tou pravou prileZitost'ou
na oddych.

Vychadza po dlhych siedmich rokoch od
zacatia vyvoja, za ktorym stoja manzelia
Ville a Anne Monkkadnen, vystupujdci

Tak nejako vyzerajd pribehové
ingrediencie nezavislej adventlry
od stadia Denby/Raze, zasadenej
v post-apokalyptickej budicnosti,
kde je preZitie prioritou islo
jeden a moralka starych dni
zalina stracat' svoj vyznam.

Stiidio sa sklada z dvojice hernych
Zurnalistov Lewis Denby a Ashton Raze,
ktorych ¢lanky sa objavili na strankach
ako Eurogamer, Telegraph i Gamespot.

Po stranke hratel'nostiide o jednu
z I'ahsich point & click adventar

pod Stddiom Instant Kingdoms. V

hre preberieme kontrolu nad mladym
chlapcom, ktorého matka na zaciatku
zhodi do studne, len aby po Gteku z nej
prisSiel nato, Ze vSetci obyvatelia jeho
dediny boli premeneni na kamen. Az na
jeho zmiznutého otca. Samozrejme sa ho
nas hrdina vyda hl'adat' spolu s otazkami,
o sa stalo a ako to mdZe napravit'. Po
ceste narazi na réznorodych spolocnikov a
vSetko sa ponesie v humornej atmosfére.

Pribehové odl'ahlenie sa odraza aj v
celkovom spracovani, €i uz ide o grafiku
pIna farieb, dobrodruzny soundtrack
alebo trochu smieSne pdsobiace siboje,
ktorym sa, mimochodom, da vyhnat,

podobn( To the Moon, kde je drviva
vacsina hadaniek vel'mi jednoducha a
slGZia skor len na postvanie pribehu
dopredu, takze ak v advent(rach
hl'adate vyzvu, tu hl'adat' nemusite.

Grafické spracovanie je sice jednoduchg,
no vd'aka vhodnej, ambientnej hudbe
dokaze vytvorit' spravnu atmosféru. Dizka
hry sa pohybuje okolo Styroch hodin a ku
slovu sa dostane aj niekol'ko rozhodnutj,
ktoré ovplyvnia jeden z troch koncov
pribehu.

Datum vydania: 21. februar 2013

ak sa rozhodnete hrat' za prostoreky
charakter, ktory sa dokaze vyhovorit' z
kaZdej situacie. Rozhovorov tu najdete
mnozstvo, s kvalitne napisané. Ide tu
(napriek indie pdvodu) o plnohodnotné
RPG. Potvrdzuje to aj fakt, ze sa hratel'na
doba pohybuje v rozmedzi desiatich az
dvadsiatich piatich hodin v zavislosti od
narocnosti a spdsobu hrania. Vyvojari
navyse vydali aj editor pre modérov. Na
hracov ¢aka dostatok skiimania sveta a
plnenia zabavnych questov. Sedem rokov
tvorby sa ukazalo v tom najlepSom svetle.

Datum vydania: 26. februar 2013
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Napisal: Juraj Vlha

Doorways

Ako sa pomaly stava pravidlom, ani
v tomto ¢isle Gamesite magazinu
sa nevyhnem hororovym hram.

Na rozdiel od komercnych AAA hier je
ich uz nedrekom a vyberat' méZzem

z mnohych kandidatov. Ked' sa nad
tym vlastne zamyslim, aktualne vysiel
akurat Dead Space 3, a to je asi tak
vSetko. ESteze je indie scéna taka
aktivna! Tentoraz ide o first person
survival horor z Juznej Ameriky,

a to konkrétne z Argentiny.

Aotom, Ze v Latinskej Amerike vedia
robit' paradne hry, nas presvedcili uz
vyvojari zo stadia ACE Team s hrami
Zeno Clash a Rock of Ages. Hlavne Zeno
Clash mal vel'mi originalny vizualny styl a
adlisny pristup, nez na aky sme zvyknuti.
Co sa tyka pribehu Doorways, viyvojari
zatial' neodhalili skoro Ziadne informacie.

Vieme len, Ze pribeh bude jednoznacne
hrat' prim a kladie sa vel'ky déraz na
budovanie atmosféry a vtiahnutie hraca
do sialeného herného sveta. Nebudud
chybat' ani rézne puzzle a logické

Ulohy. Autori navyse tvrdia, 7e zazijeme
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psychologicky teror a mnohé I'akacie”
sceny. Doorways by tak nemal byt' pre
slabé povahy. Pre tych najvytrvalejsich
hl'adacov je v hre pripravenych

aj niekol'ko tajnych miestnosti,
artefaktov a ukrytych zapiskov, ktoré
poodhalia viac informacii z pribehu.

Hra je postavena na Unity engine

vo verzii Styri. Aj ked' niektoré tituly,

ktoré ho vyuZivajd, nevyzerajl najlepsie,
najde sa mnozstvo vynimiek a zopar
dokonca krasnych titulov, napriklad The
Light, o ktorom som pisal v jednom z
predchadzajicich isiel. Samozrejme,

pri horore je najddlezitejsia atmosféra,
ktor( vyvolava vizualne spracovanie.
Doélezita je najma hra s tiefimi a detailnost'

jednotlivych lokalit. Ta podl'a obrazkov
rozhodne nechyba. Staci len primiesat’
dostatok strasidelnych momentov, pridat
niekol'ko hrézu nahanajdcich duchov,
priser alebo niecoho podobného a hradi
sa na hru vrhnG ako muchy na med.

Datum vydania je zatial' neznamy, ale
uz v decembri minulého roka sa hra

v Steam Greenlight prepracovala

do TOP 100, ¢o nasvedcuje, ze zakladna
fanusikov je vel'mi silna. iyvojari sG si
toho vedomi, takZe neustale ukazujd
noveé screenshoty. O Doorways vas
budeme urcite este informovat'.

Datum vydania: neznamy




Letorize

oﬂn:"u

Catorize

Macky vladnu internetuy, o tom

niet pochyb. 9gag, Can | haz

a cheesburger, Simon's Cat a rozne
konkrétne mackovité ,celebrity" ako
Grumpy cat ¢i Colonel Meow s( len malou
Cast'ou z ohromného mnozstva stranok,
videi a obrazkov, na ktoré mozete na
internete natrafit'. Avsak o hry? Ako to,
Ze v hrach s macky az na par vynimiek
vynechavané? Ze sii naozaj také milé a

Gomo

Na prvy pohl'ad Gomo mdze
niekomu pripominat' Machinarium
a vizualne sa aj trosku hram od Amanita
Design naozaj podoba. Avsak hra

so spominanym ¢eskym Stidiom nema
nic spoloéné.

Jej autori st vSak prekvapivo este blizSie,
a to zo Slovenska! Osemclenné Stldio
Fishcow Studio vzniklo v roku 2011

a prave Gomo bude ich prvou hrou.
Hlavnym hrdinom je postavicka Gomo

a s vasou pomocou musite najst' jeho
strateného psa, Dinga. Graficky styl je

uz z pohl'adu na screenshoty vel'mi
zaujimavy a dokonca vsetko v hre je
rucne kreslené. Autori sl'ubujd mnoho

zlaté, ako web tvrdi, sa v hernom svete
snazia potvrdit' vyvojari zo Stadia Anima
Locus. Vich hre Catorize sa totiz vzijete do
Glohy chutnej ZItej macicky, pripominajcej
mall kocku. Ta si spokojne Zije v
pestrofarebnom svete, plnom radosti a
ni¢nerobenia. No po prebudeni z kratkeho
spanku nas hlavny hrdina zisti, ze cely
svet stratil vSetky farby. V panike zacne
skakat' sem a tam, pricom si nevSimne
vel'kd jamu, do ktorej spadne. V nej natrafi
na Ducha Zivota, ktory macke prezradi,

kto ukradol vSetku farbu z jej sveta.

Nasa macicka sa rozhodne vsetky farby
nazbierat' spat, a to za vagej pomoci. Ano,
Catorize je vel'mi jednoducha skakacka,
ktora nema ziadne extra originalne prvky,
aspon zatial' nie, ked'Ze je stale v stadiu

odlisnych lokalit a diverzitu herného
prostredia. Vel'mi délezitym hernym
prvkom je fyzika, ked'ze je na nej zalozena
vacsina hernych logickych dloh. Nechyba
ani poriadna davka humoru, ktora je
vyrazna uz v prvom traileri rovnako ako
vyborna hudba, ktora ho sprevadza.
Vel'a hracov z prvého dojmu nadobdda
pocit, ze Gomo je len d'alSia ploSinovka.
No pozor! Gomo je plnohodnotna
point'n'click adventira so vSetkym, ¢o k
tomu patri, napriklad klasicky inventar.
Bohuzial', autori sa na informacie o hre
trosku skipi a nové detaily uvol'fiuja
pomaly. Hru najdete, samozrejme, uz

aj na Greenlight, kde si reakcie zatial'
vcelku pozitivne. Ddfam len, Ze sa Gomo
nestrati medzi mnohymi d'alSimi indie

vyvoja. Ide vsak o jej vizualny Styl, o

hudbu a hlavne, macku. Hlavnou naplfiou
hry je zbierat' spominané kasky farby,

a to pomocou skakania po jednotlivych
plosinach. S d'alsim nasledujdcim levelom
je ziskanie kazdej farby zloZitejsie a
predstavuje vacsiu vyzvu. Neskér pribudnd
aj nepriatelia vo forme ciernych zlych
pavikov ¢i jezkov. Viyvojari sl'ubuja pat'
odlisnych lokalit a vySe 80 levelov. Hru
navyse mozete podporit' aj na Kickstarteri,
¢o uz je v.dnednej dobe pomaly
samozrejmost'ou. Pokial' sa vyzbiera viac,
ako je minimum, pribudne d'alsi obsah.
Catorize si budete moct' zahrat' aj na
systémoch iOS a Android..

Datum vydania: coskoro

adventdrami. A to nielen preto, ze ide o
slovenska hru, ktorych je naozaj malo,
ale aj pre vynikajlicu audiovizualnu
stranku a zaujimavy koncept.

Datum vydania: Q2 2012
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TEMA |GEARS OF WAR' RETROSPEKTIVA

Gears of War

STRUCNE ZHRNUTIE

Hra Gears of War sa na trhu objavila necely

rok po prichode novej konzoly Xbox 360.
Zo strany Microsoftu islo o logicky krok, lebo
portfélio exkluzivit bolo potrebné rozsirit' o novi
znacku. Ked' sa spdtne pozrieme na celi sériu
Gears of War — vyber to bol vynikajici. Marcus
konkuren¢ny Kratos a na rozdiel od starSieho brata
Mastera Chiefa zo série Halo vie aj rozpravat'.

Vtipy bokom, Gears of War je vyborna akéna hra,
ktora dokaze oslovit' aj dnesnych hracov. Pri pohl'ade
na datum vydania v roku 2006 sa to zda takmer
neuveritel'né, ale prave tato séria bola jednym
z priekopnikov nového, tzv. "gaucového" herného zazitku.
Inak povedané, sadnite si doma na gau¢, zoberte ovladac
do ruky a uzivajte si herny svet. Prvému Gears of War
nechybal nadych epickosti a nebolo to spdsobené
iba bezkonkurengnou grafikou, pohananou
Unreal Enginom 3.

Mnoho dnesnych hracov si neuvedomuje,

Ze Marcus Fenix so svojimi ,part'akmi® ovplyvnili

aj samotny zaner striel'atiek z tretej osoby. Niektoré
z pouzitych hernych mechanizmov sa postupne
objavovali aj inde. Gears of War sice nebola

prva hra, ktora vyuzivala tzv. cover systém, vyvojari

z Epic Games ho dokazali vel'mi dobre implementovat'
a inSpirovat' tym aj ostatnych tvorcov, ktori tieto
mechanizmy zacali vkladat' do svojich hier.

Cliff Bleszinski, hlavny dizajnér série, v jednom rozhovore
spomenul hry Kill Switch a Bionic Commando, ktorymi

sa pocas vyvoja cover systému najviac inspirovali.
InsSpiraciou bol aj Resident Evil 4 a jeho pohl'ad z tretej
osoby.

Systém krytia je v pripade Gearsov vel'mi délezity

aj z toho hl'adiska, ze Marcus je v podstate nesmrtel'ny
a ked' sa chvil'u vyhyba strel'be, dokaze sa automaticky
wyliecit'. Epic Games vSak dokazali vhodne vybalansovat'
zabavnost' a narocnost' celého systému.

Tieto herné mechanizmy boli nasledne typické

pre vSetky hry zo série. Pod Uspech celej sagy sa podpisali
aj d'alSie detaily, &i uz to je vyborny dizajn herného sveta,
snaha autorov priniest' rozmanitost' misii alebo vyborny
kooperativny multiplayer, ktory dokaze oslovit' aj hracov,
ktori bezne podobné hry nehravaja.

Gearsovia sa odohravajd na planéte Sera, kde medzi
sebou bojujl vojaci Koalicie COG (Coalition of Ordered
Governments) a rasa Locustov. Tato mimozemska rasa
sa na planéte objavila nahle a bez varovania,

Strnast' rokov pred pribehom hry.
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TEMA |GEARS OF WAR' RETROSPEKTIVA

Marcus na konci prvého dielu odpali
Specialnu bombu, Locustov to vsak
nezastavi a o pol roka (tocia opat'.

Gears of War 2 z roku 2008 je epickejSie
a atmosférickejSie pokracovanie,

ktoré okrem d'alSej akcie obohacuje

aj pozadie celého univerza.

Zapletka sa tentoraz toCi okolo posledne;j
I'udskej zakladne Jacinto, ktor( eSte
Locustovia neobsadili a neznicili.

Na tieto udalosti nasledne nadvazuje
Gears of War 3 z roku 2011

a uzatvara tak pribehov trilogiu.

Zapletka série Gears of War nie je
prehnane zlozitd, je vSak prezentovana
prostrednictvom viacerych kanalov.
Okrem hier vyslo aj pat' knih a dejova liniu
medzi prvym a druhym dielom vyplnila
séria komiksov. Sériu mala pévodne
obohatit' aj hra Gears of War: Exile,
ur¢ena na Kinect, ktora by bola ovladana
pomocou pohybu.

Projekt bol nakoniec zruseny a z tejto hry
nam ostal iba uniknuty screenshot,

ktory naznacuje implementaciu
strategickych prvkov.

V najnovsom prirastku, Gears of War
Judgment, sa uz s Marcusom nestretnete.
Namiesto neho si v retrospektivnych
spomienkach zahrate za inych vojakov
Koalicie. Na vyvoji sa podiel'alo Stddio
People Can Fly, ktoré malo na starosti

PC konverziu prvého dielu.

Ostatni Gearsovia sa na PC neobjavili.
Recenziu Gears of War Judgment najdete
v tomto vydani magazinu GENERATION.

Roman JC Kadlec
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Gears of War v predajoch

Gears of War boduje nielen u kritikov,

ale aj u hracov. Predaje jednotlivych
dielov dosahuja vyborné &isla, posledné
zname (daje, ktoré sa tykaja konkrétnych
predajnych €isel, st vSak necely rok staré.
Séria ¢oskoro pokori hranicu 20 milionov
predanych kusov.

Gears of War 1 (november 2006)
— 593 miliéna predanych kusov
Gears of War 2 (november 2008)
- 6,48 miliona predanych kusov
Gears of War 3 (september 2011)
- 5,36 miliéna predanych kusov
Celkovy pocet predanych kusov
k maju 2012 -17,77 milionov

Zdroj: Vgchartz.com
Gears of War v hodnoteniach

Hry zo série Gears of War si ziskali reSpekt
3j u recenzentov. Priemerné hodnotenie
vsetkych hier je 92%, jednotlivé diely boli
ohodnotené nasledovne:

Gears of War 1 —94%
Gears of War 2-93%
Gears of War3-91%
Zdroj: Metacritic.com

GEARS
SAWIATR

GEARS

=iy, [

Gears of War mimo sveta videohier

Okrem videohier sa mozZete so sériou Gears of War
stretnt' aj vo forme knih a komiksov. VV knihach
sa okrem hlavného pribehu €asto objavuja aj rozne
retrospektivne pribehové linie.

Gears of War: Aspho Fields (2008)

Hlavna pribehova linia sa odohrava po udalostiach
z konca prvej hry.

Gears of War: Jacinto's Remnant (2009)

Pribeh sa odohrava po udalostiach z Gears of War 2.

Gears of War: Anvil Gate (2010)

Hlavna linia priamo nadvazuje na koniec knihy
Gears of War: Jacinto's Remnant.

Gears of War: Coalition's End (2011)

Pribeh pokracuje v udalostiach z knihy Anvil Gate.
Gears of War: The Slab (2012)

Kniha zachytava Marcusov pobyt vo vazeni Slab.
Odohrava sa pred udalost'ami prvej hry.

Prvé dve knihy s k dispozicii aj v ceskej verzii.

Komiks (2008 — 2012)
Komiks ma dvadsat' Styri ¢asti a je situovany
medzi udalosti hier Gears of War 1a 2.

Dockame sa aj filmu? O Gears of War filme sa
hovori uz dIhé roky, tento projekt vSak sprevadzalo
mnozstvo problémov. Podl'a najnovsSich informacii

z konca minulého roka je GoW film stale ,pri Zivote”.

GEARS o-WAR

Gears of War — ¢asova os

Herny svet Sera ma svoju historiu, ktora je
rozdelena do udalosti pred tzv. Emergence Day
a po tomto dni. Pojmom Emergence Day

je oznacovany den, kedy sa na planéte objavila
mimozemska rasa Locustov.

- 80 rokov pred ED — Zacala vojna Pendulum Wars
medzi Koaliciou COG a UIR.
Bojuje sa o zdroje energie.

- &4 roky pred ED — Marcus Fenix vstapil
do armady Koalicie COG.

- 2 roky pred ED — Marcus Fenix je vyznamenany
za jeho pbdsobenie vo vojne COG vs. UIR.
Nastal mier.

- Den ED — Na planéte sa neocakavane a
bez varovania objavila rasa Locustov.

- Niekol'ko mesiacov po ED -
Dej hry Gears of War Judgment

- 10 rokov po ED — Marcus ignoruje prikazy
nadriadeného, snazi sa zachranit' svojho otca,
ktory je pocas (toku zasypany. Je odsideny
na styridsat' rokov vo vazeni Slab.

- 14 rokov po ED — Zatina dej hry Gears of War 1,
Marcusa z vazenia oslobodzuje Dom Santiago.

- 14,5 roka po ED — Dej hry Gears of War 2.
Locusti Gtocia na posledn I'udskd
zakladnu Jacinto.

- 15 rokov po ED — Gears of War 3. Marcus
ziskava zakodované data, ktoré mézu pomoct'
v porazeni Locustov a zist'uje, Ze jeho otec Zije.
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RECENZIA {GEARS OF WAR: JUDGMENT" X360

Gears of War: Judgment

Porciovanie Locustov, dejstvo Stvrté

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX 360
Vijrobca: People Can Fly

Epic
Vydavatel': Microsoft
Zapozical: Microsoft
Zaner: TPS

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualna stranka

+ pribeh

+mody OverRun a
Survival

+dve kampane

+ system Declassified

+ vylepsené ovladanie

- malo obsahu

- dizka kampane

- variabilita kampane
- zhordené Al

HODNOTENIE:

75 7%

. Vlozit' zavedend znacku do rik
nového stadia je riskantné.

343 Industries s Halo 4 obstali vel'mi dobre
a tentokrat prisla na rad druha exkluzivita
pre Xbox360. People Can Fly to zobrali

od podlahy, vyhodili Marcusa Fenixa

2o scenara, presunuli dej d'aleko

do minulosti a na piedestal hlavnej postavy
dosadili sarkastického a svojrazneho
Bairda, taktiez znameho z p6vodne;j
trilogie. Vzhl'adom nato, Ze aj tato hra

sa honosi nazvom Gears of War,
porovnavaniu s predchodcami sa urcite
nevyhne. Podstatnou otazkou je,

Ci si obhaji svoju poziciu ako rozlickovy
Gears of War titul na Xbox360.

Pribeh sa posunul vyrazne do minulosti,
konkrétne tesne po tzv. Emergency Day,
kedy sa na povrchu planéty Sera objavili
Locusti. Do tohto obdobia je vlozena
jednotka, zloZzena zo znamych postav (Cole
a Baird) a dvoch novacikov Sofiou Hendrik
a Garrona Paduka.

Na zaciatku ste postaveni pred vojensky
s(d, neviete preco, a to je kGzlom pribehu.
Ten sa totiZ rozprava retrospektivne
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prostrednictvom kazdého ¢lena Kilo Squad.
Netvrdim, ze pribeh samotny je nieCo extra,
no prave jeho Styl rozpravania

ho dokaze odliSit' od konkurencie.

Tym padom absentuje omiel'ana téma
zachrany sveta a namiesto toho ponika
minimalisticky pribeh jednej jednotky

v obrovskom a nel'Gtostnom boji. To vSak
nie je jedina zmena oproti predchodcom.
Samotna Struktdra misii sa dockala
vyraznej Gpravy, a to dvoma zmenami.

\/ prvom rade s mapy, ktoré pocas
kampane navstivte, vyvedené

do iného Stylu, co meni pohl'ad na
hratel'nost'. Zatial' Co v trilogii hrala
primarne taktika kry sa — vykukuj — striel'aj,
tak v Judgment je hratel'nost'

o dost' priamociarejsia, nepriatelia vydrzia
menej, ale na druhd stranu je ich viac.

Druhou, marketingovo prezentovanou
zmenou, je systém Declassified misii.

Pod tymto zloZitym a ni¢ nehovoriacim
nazvom sa skryva jednoduchg, no zabavna
pointa. Ide o mutatory, ktoré ovplyviujd
segmenty kampane. Napriklad dostanete
obmedzenie na urcity druh zbrani,

znizi sa viditel'nost, v prostredi

sa bud{ nachadzat' pasce s granatmi
atd'. Tieto sG Gplne dobrovol'né,
neovplyvnujd ziadnu ¢ast' pribehu,

a tak ich jediny vplyv spotiva v lep3ej
opdtovnej hratel'nosti kampane

a zrychlenom zbere bodov.

Autori totiz do hry zakomponovali
systém ziskavania hviezd za kratke
Gseky kampane a ak si aktivujete
Declassified misiu, tak sa ich zbieranie
urychli. Do tohto systému spadaj
exekcie, headshoty, multikilly,

stuhy atd". To, bohuzZial', spésobilo
rozklskovanie map na malé sekcie
(nie¢o ako staré Hitman hry vs.
Absolution), takZe si ob¢as budete
pripadat' tak, ze nehrate ucelen(
kampan, ale nejaké Horde siboje

s botmi na malych mapach,

¢o vam niekedy naznacuje sama hra
(odpotitavanie pred zahajenim Gtoku
Locustov, nutnost' stlagenia tlacidla
pre postup na d'alSiu mapu). Napadmi
nehyria ani Glohy a vacsinou sa
obmedzujd na dobytie urcitého Gseku
alebo jeho branenie.



Oproti predchodcom ma vsak kampan
Judgment dve vyrazné chybicky krasy.
Prvou je horsia variabilita. V predchodcoch
ste striedali zGrivé prestrelky na zemi

s obranou transportéru, menili sa nepriatelia
a tym aj hratel'nost'. No Judgment
prakticky cely stravite na nohach v boji a
jeding, ¢o sa bude menit', je denna doba a
prostredie. Navyse je kampan o dost'
kratSia ako u pévodnej trilogie. To aj
napriek tomu, Ze hra obsahuje dve
kampane. Druha sa odohrava paralelne s
tretim dielom v Case, kedy Marcus posle
Cola a Bairda pre posily do boja proti
Locustom a Lambentom. No aj tak vam
obe kampane dokopy zaber( tak 7-8 hodin
(oproti 12 hodinam v Gears of War 3),

¢o je vel'ka Skoda.

Teoreticky by to nevadilo, ak by bol
obsahom natrieskany multiplayer.
Bohuzial', ani to sa nedeje.

Autori sa sice pochlapili pri koncepte
multiplayeru, aj samotné prevedenie
hernych mechanizmov je vel'mi dobré,
no zalostny pocet map nepotesi

(uz sa chystajd DLC). Hra obsahuje

iba Styri mapy pre kazdy zo Styroch
multiplayerovych hernych médov.
Novinkou je méd OverRun, kde autori
prekopali cely princip hratel'nosti

z klasického boja rovny proti rovnému

na systém tried. Styri triedy (Assault,
Engenieer, Medic a Scout) brania kryt
Emergency holes (diery odkial' lez{

na povrch Locusti) pred najazdom dsmich
typov Locustov zo sperovho timu.

Ti maja dany ¢as na znicenie krytu

a ak sa im to podari, tak to musia
zopakovat' eSte dvakrat. Potom sa Glohy
timov striedajd a vit'azi ten tim,

ktory znici viac krytov. Tento maod vSak
vyzaduje vel'mi dobry tim, ktory je schopny
flexibilne reagovat' na situaciu na bojisku

(zmena hernej triedy) a navyse je potrebné,
aby vedeli Glohy svojich tried na bojisku

a podl'a toho aj hrali. Dalie médy si skor
klasikou herného sveta, konkrétne Free-
for-all, Team Deathmatch a Domination
(obsadzovanie troch bodov na mape).

VlylepSenia sa dockal aj mod Hordy,
ktory sa premenoval na Survival a
prakticky ide o to isté ako mod OverRun,
akurat rolu Locustov prebera umela
inteligencia. Mozno sa to nemusi zdat,
no prave systém tried a fakt, Ze mate aj
nejakd Glohu, nakol'ko v klasickej Horde
je vasou Ulohou iba prezit' Co najdlhsie,
spbsobujd zvysen( atraktivitu modu.
Tym padom je asi jasné, Ze pri jeho hrani
stravite viac casu.

Avsak cely tento potencial je doslova
.zabity" malym poctom map,

ktoré sa rychlo ohrajd a ak neplanujete
investovat' do dodatocného obsahu,

tak to t'aha hru ako celok dost' nadol,
hlavne ak zoberieme do Gvahy fakt,

Ze Gears of War multiplayer

je vel'mi popularny.

Rankovaci systém zostal, no (chvalabohu)
opat' bez vplyvu na odomykanie zbrani
(tie s pristupné od zaciatku).

Dalsim nedorobkom je zhorsenie
fungovania umelej inteligencie,

ktora ma casto tendenciu ignorovat'

fakt, e vas treba ozivit'. Casto zmatene
pobehuje po bojisku, no aspon vie presne
mierit'. V tomto pripade je potesujdcim
faktom, ze do kampane si mozete prizvat'
troch hracov, alebo mézete vyuzit'
split-screen a zlepSit' si dojem

z tohto aspektu hry. Pozoruhodna je vol'a
autorov pridat' nové zbrane, ktoré vyborne
dopinaji arzenal znamy véetkym hracom
Gears of War hier. Pochvalu si taktiez
zasl(zi prekopana ovladacia schéma,

ktora si sice vyZiadala svoju obet' (moZnost'
nosenia iba dvoch zbrani, namiesto dvoch
hlavnych zbrani+ pistol'), no po tom,

ako sa do nej dostanete, sa uz nebudete
chciet' vracat' spat' k starej.

Z temného hororového nadychu sa stal
farbou nasyteny svet.

Zatial' o jednotka bola temna a jej farebna
paletu tvorili zvacsa odtiene Sedej, tak
postupom Casu sa pridavalo farieb, o

je najviac vidiet' na trojke. Judgment
pokracuje v tomto trende, takZe sinkom
zaliate scenérie pIné krvi, rozsekanych tiel
a vrciacich motorovych pil sG na dennom
poriadku. Inak je vSak grafické spracovanie
pekné (na pomery Xboxu), vyst'avi

z konzoly posledné zlomky vykonu,

no napriek tomu si udrzuje konstantny
stabilny framerate. To ide ako ruka

v ruke s audio spracovanim, vybornym
soundtrackom a kvalitnym nadabovanim
hernych postav.

Aj napriek negativam ide o vel'mi
dobry titul, najma pre fanasikov série.
Autori sa nebali inovacii, no doplacaja

v prvom rade na kvalitu predchodcov,

s ktorou sa musia rovnat'. Komornejsi
pribeh mi nevadil, no totalne ma vytocilo
malé mnozstvo herného obsahu,
nepotesili ma niektoré dizajnérske
rozhodnutia a sklamala ma herna doba,
ktora v pripade tejto série zacina pri
dvojcifernych Cislach a u Judgment

sa to nedeje. Variabilita Cinnosti

a prostredia nie je taka, na ktord sme
zvyknuti. PoteSi vSak dobra opatovna
hratel'nost’, dobré zasahy do multiplayeru,
Survival médu a audiovizualne
spracovanie. Ako rozlGckovy titul univerza
s konzolou Xbox360 vsak obstal.

Dominik Farkas
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Tomb Raider

LARA JE SPAT
\/ NAJLEPSE) FORME'!

Lara Croft. Ktory h[e_c by totq meno
nepoznal? S najvdcSim hernym sex

symbolom sme sa Platforma: PC

od roku 1996 mohli stretnit' Zaner: akcnd adventdra
uz osemkrat (pokial' neratam Vjrobea:

Guardian of Light). A po skoro piatich
rokoch prichadza taka Lara,

Crystak Dynamics
Zapozical: Cenega

akil sme ju doteraz nepoznali. PLUSY A MINUSY:
Kompletny reboot série. +pribeh a atmosféra
A aka je nova Lara? Prezradim to +herecké vjkony
hned'. Perfektna! +audiovizuilne
spracovanie
Reboot’ ako Sa patl’l +hirna naplf
+dlzka

- zopar technickych
Podobne ako reboot DmC alebo P v

Sim City, ¢ mnoho inych, problémov

aj Tomb Raider sa stretava s vel'kou - Zbytotny multiplayer
kritikou od fandsikov starsich dielov. - obas otravné QTE
Nova Lara je skér zabijak neZ dobrodruh.

Hra je prilis akénd, ma malo hrobiek,

ktoré ani nie s povinné a podobne. HODNOTENIE:
Avsak, & je samotna hra kvalitna,

je uz jedno. A odsidit' ju vopred 900/

bez vyskisania, by bola vel'ka chyba. (1)

Zameranie na pribeh je silnejSie

nez napriklad v predchadzajdcich troch
dobrodruzstvach. Tentoraz sa

s mladou Larou ocitnete na lodi
ned'aleko Japonska v oblasti

Dragon's Triangle.

Nenapadne pripominajlicej Bermudsky
trojuholnik. Podl'a historickych mytov
by prave tu mal kedysi zit' tajomny
narod Yamatai so svojou viadkynou
Himiko. Zahadna barka vSak zasiahne
lod' a Lara sa preberie az na plazi
jedného z ostrovov, oddelena

od svojich priatel'ov. Na nasledujice
udalosti nikdy nemohla byt' pripravena.
Ak ste pozerali serial Lost, budete

mat' relativne dobra predstavu o tom,
¢o nastane... Bude musiet' prekonat'
obrovsk( psychicka a fyzickl zat'az,
zistit', kto st zahadni obyvatelia ostrova,
najst' svojich priatel'ov a opustit' peklo,
v ktorom sa ocitli. Avsak, ostrov nikoho
nepusti prec. A Lara sa bude musiet'
postavit' samotnej sile ostrova.

Okrem toho, e je zameranie
na dejovd liniu silnejSie, je celé
spracovanie pribehu ovel'a dospelejSie.
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Nalepka 18+to len dokazuije.

Krvou sa neSetri a Lara sa niekol'kokrat
brutalne porant, ¢o aj sprevadza vel'mi
autenticka a na pohl'ad bolestiva
animacia. Vrcholom citu pre detail
autorov je kazda ranka a jazva,

ktora po zraneni ostane na Larinom
tele. A to nehovorim o niektonych
animaciach smrti, pri ktorych urcite
odvratite zrak s piskl'avym "au".
Ano, je pravda, 7e pri prestrelkach
hlavna hrdinku trafia nespocetne
vel'akrat, pricom to "predycha”

bez akéhokol'vek problému, ale jeden
konar zapichnuty v bruchu spdsobi
obrovské zranenie. No keby sme
takto spochybriovali logiku kazdej
jednej hry (nebodaj filmov), museli by
sme kritizovat' 90% produkcie. Mnoho
hernych prvkov budete pravdepodobne
poznat' z inych hier.

Napriklad odomykanie nowych
schopnosti pri ohnisku pripomina
Zaklinaca. Hl'adanie roznych skrytych
artefaktov i GPS schranok po celom
ostrove funguje Stylom

Batman Arkham City.

Samotné hl'adanie spominanych
predmetov je vel'ka zabava,

pretoze pri nich musite pouzit'

aj mozog a hl'adat' cestu tam,

kde na prvy pohl'ad Ziadna neexistuje.
Odmenou za najdené poklady

s cenné xp body alebo "salvage”,

Co slizi ako herna mena na odomykanie
vylepseni zbrani. Samostatnou ¢ast'ou
sU hrobky, ktoré slizia ako nepovinné
logické hadanky. Dokopy ich je sedem
a po objaveni pokladu v kazdej z nich
vas hra odmeni vel'kou nadielkou xp

a salvage. Aj ked' st hrobky relativne
jednoduché, obohacuja hratel'nost!,
umoznuja uvol'nit' rychle tempo hry

a trosku potrapit' aj mozgov( kéru.
Budete musiet' skakat!, liezt', casovat'
kazdy pohyb a dokonca wyuZzivat' aj
fyzikalny engine.

Ato vSetko sa, samozrejme, nevzt'ahuje
len na hrobky, ale na cel( hru.

Oproti predchadzajicim dielom si
akcie uzijete omnoho viac.
Na Gplnom zadiatku hry si Lara osvoji
luk, s ktorym zastreli prvych protivnikov.

Postupom v hre ziskate pristup

ku klasickej piStoli, samopalu a brokovnici z druhej svetovej
vojny. Ako som spominal predtym, kazdd zbrari mbzete
wylepsSit' a obohatit' ju o novd funkciu. Brokovnica méze
striel'at' zapalnd municiu, pistol' sa da obohatit' o timic. AvSak
luk zostava po cel( hru primarnou zbranou.

Hlavne v neskorsich fazach hry, kedy ho méZete wyuzit'

na vystrel'ovanie lana, umoznujiceho postup d'alej,

& ohnivych Sipov. Vel'kym plusom je aj dizka hry.

Na rozdiel od inych modernych hier, kde singleplayerova
kampan skonci po piatich hodinach, som pri Tomb Raider
stravil okolo 18 hodin,

kym som dosiahol 100%. A to je naozaj slusné ¢islo.

Jeding, voti comu by som mal vyhrady, je pouzitie
quick time eventov, ktorych je viac, nez by si ¢lovek zelal.
Hlavnym problémom zozaciatku bolo, Ze som vlastne nevedel,
¢o mam stlacit'. Hra vam ukaze len akysi znak,
ale chyba popis tlacidla na klavesnici. Chvil'u som skasal
hl'adat' to spravne na vlastna past, ale nakoniec som aj tak
nazrel do nastaveni ovladania. Vel'ké mnoZstvo QTE zaZijete
najma v prvych par hodinach hry, kedy sa bude
mlada Croftova eSte len spoznavat' s okolim a patri¢nd dobu
stravi na Gteku. Druhym negativom je multiplayer,
ktory je oproti zvySku hry vrcholne zbytocny a navyse
nie je ani zabavny. Samotny fakt, Ze ho nik nehrg,
to potvrdzuje. Aj ked' na papieri by vacsina napadov,
ktoré v hom najdete, vyznela dobre, opak je pravdou.
Zo Styroch médov sa mi podarilo zahrat' si dva, a to klasicky
deathmatch a team deathmatch.

Pokial' si hru viacerych hracov predsa len budete chciet'
skasit', pripravte sa na mnozstvo lagov a bugov.
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NavySe ani balans zbrani nie
je najlepsT. Cas, venovany tvorbe
multiplayeru, mohol byt' bez najmensich
wycitiek venovany tvorbe nowych hrobiek
alebo ¢ohokol'vek zabavnejsieho
pre jedného hraca. Mimochodom,
achievement hunterov asi sklamem...
asi 40% achievernentov je orientovanych
prave na multiplayer.

Tomb Raider

ponuka krasne
scenérie a vynikajlce
spracovanie postav

Pri nedavnom recenzovani Crysis 3
som nafotil okolo 120 screenshotov.
Pri Tomb Raider vySe 240.

Hra ponlka také krasne lokality,
scenérie a zabery, Ze sa budete musiet'
asto zastavit' a len tak sa kochat'
okolim. Herné prostredie navyse vobec
nie je generické a kazda chvil'u uvidite
niec¢o nové. Absolltnym Sokom

bol prechod do zasnezenej oblasti,

kde som len nemo stal a obdivoval.

Ak by som vsak tvrdil, ze nie st graficky
krajie tituly, klamal by som. No autori
dokazali v Tomb Raider vizualne zaujat'
natol'ko, Ze wyzera hra jednoducho
nadherne. Pochvalit' musim aj PC
verziu, ktorej nechyba vel'ké mnozstvo
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nastaveni. Nechybajd ani DirectX

11 efekty, napriklad vel'mi wrazna
teselacia. Premiéru zazila aj technologia
na simulaciu vlasov s nazvom TressFX,
ktord ma na svedomi AMD.

Ta vsak vyzaduje naozaj silny hardvér.
Na mojej GTX 570 som pri zapnuti
TressFX zaznamenal pokles

0 17 snimok za sekundu, ¢o spdsobilo
v niektorych lokalitach taky nizky
framerate, Ze som ju musel jednoducho
vypn(t'. \V def pisania tejto recenzie

uz vsak wysSiel prvy update, ktory opravil
aj problémy s grafickymi kartami

od nVidie, ale hlavne zvysil framerate

a celkovl zat'az na PC.

Pokial' sa o hru budd I'udia z Crystal
Dynamics a Square Enix takto

starat' aj nad'alej, zasl(zia si mgj

obdiv. NavySe musim spomen(t’,

Ze Square Enix sa pomaly stava
vydavatel'om hier, ktoré maji naozaj
perfektne odladené PC verzie.

Vel'kym lakadlom bola v dobe
oznamenia tohto rebootu aj
predstavitel'ka novej Lary, Camilla
Luddington. Napriek nadmernému
mnozstvu vzdychov (¢o niekomu moze

vadit', zatial' ¢o inému spdsobit' svrbenie

v rozkroku) je jej herecky vykon
perfektny.

Dévodom je aj vynikajdci britsky prizvuk

a naozaj profesionalny pristup pri nahravani.

Nebudem chodit' okolo hordicej kase, Camilla dala Larinej
prit'azlivosti novy rozmer, a tak sa jednoducho do jej postavy
vcitite, aZ je to straSidelné. ZvySok hercov taktiez nezaostava
a vSetky rozhovory a cut-scény pdsobia vel'mi filmovo.

Za soundtrackom stoji Jason Graves, znamy vd'aka trilogii
Dead Space \/ Tomb Raider véak wyuzil Clplne iné hudobné
Hlavna téma znie vel'mi dobre a jej predlzenu verziu si uzijete
pri zavere¢nych titulkoch.

\Vyslednym hodnotemm
som prekvapeny aj ja

Tomb Raider je titul, ktory ma po dlhej dobe pripdtal k PC
a nepustil, kym som neskondil. Lara dospela aj s pribehom
a celym pojatim hry. Akéna zlozka vdbec neprekaza, prave
naopak, je vel'mi dobre spracovana. O audiovizualnom
spracovani som napisal az-az a moje nadsenie
je jednoducho t'azké skryvat'. Definicia devdt'desiatich
percent u nas znie: Vacsinou ide o adepta na hru roka. Toto
hodnotenie sa udel'uje titulom ktoré vynikajﬂ v drvivej
ju delia od toho, aby si zasl(zila vySSie hodnotenie. Hru
odportéame kazdému, kto nema vyslovene negativny
vzt'ah k danému Zanru. A presne taky je novy Tomb Raider.
Jednoznacne bez okolkov odporaéam kazdému hracovi.

JurajViha




RECENZIA FRABBIDS'LAND" WII U

Rabbids Land

B Rabbids sii znami vSetkjm
fanasikom videohier ako zakerni
zajacikovia, ktori robia zlobu vSade,
kde sa ich Spicaté usi dostand.
Uhlavn\'/ch nepriatel'ov Raymana si
fanasikovia natol'ko obl'ubili,

Ze v roku 2009 sa ich Ubisoft
rozhodol vydat' v samostatnej hre,
ktora bola vel'mi pozitivne prijata
hernym publikom, a hraéom sa ich
zloby natol'ko zapacdili, Ze sa z nich
stala herna ikona. Rabbids zavitali
aj na Nintendo Wii U a opat’

vo forme party hry, ktora sa nesie
v lunaparkovom duchu. €o vyvedi
tieto usaté potvory tentokrat ?

Nast'astie s na Wii U rabbids
presne taki, ako si ich pamatame.
Zajacikovia sG ujeti, blaznivi, zakerni
a pri kazdom svojom kdsku vydajd
hlu¢né "Daaagh!". Ich kaskadérske
klsky sG sprevadzané vtipnymi
mimikami a pézami, ktoré vas neraz
rozosmejd. \/ skratke, s( to rabbids,
presne taki, akych sme vzdy mali radi.

Rabbids Land pouziva klasickd
Sablénu party hry. Budete hadzat'
kockou a chodit' po hernej ploche,
kazdeé policko bude predstavovat'
bud' minihru, alebo nejakd ind
udalost'. Vasim ciel'om je zozbierat'
urcity pocet trofeji, ktoré mozete
roznymi spdsobmi v minihrach
vyhravat' alebo, pri mensom St'asti,
aj stracat'. Tento 5tyl hry, hoc m6ze
zniet' zastaralo, sa uz mnohokrat
overil, najma ako vyborny Zaner

na party, ked' si chcete zahrat' spolu
s viacerymi priatel'mi

a poriadne sa pri tom zasmiat'.

Samotné minihry sd celkom zabavné
a vtipné, hoc nie s( revolucné.

Aj tak si prijemne zast'azite

a rabbids vas budd svojimi kiiskami
non stop rozosmievat'.

Vel'kym plusom je, Ze Rabbids Land
naplno vyuZiva nové moznosti,
ktoré Wii U poskytuje, a vyuZiva ich
vel'mi dobre. Preto budete novym
Wii U gamepadom toCit' a Soférovat),
kreslit' na dotykovej obrazovke,
fakat' do mikrofénu, kym druhy hrac
sa vam to bude snazit' nejakym
sp6sobom pomocou klasického Wii
ovladaca s nunchuckom prekazit'.
Minihry sG dizajnované asymetricky,
to znameng, Zze v kazdej minihre

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: party hra
\/yrobca: Ubisoft
Na rezenciu poskytol:
www conquest.cz

PLUSY A MINUSY:

+ rabbids

+ grafikaa zvuk
+ wyuzitie Wi U
+ celkovy dizajn

5

- otravny multiplayer h
- asto nezazivna hra

HODNOTENIE:

65%

bude kazdy hrac robit' nie€o iné.
Graficky aj zvukovo je Rabbids Land
taktiez vyborne urobeny a napino
vyuziva novy Wii U hardvér. Celkowy
dojem je po tejto stranke vel'mi pozitivny.

Rabbids Land vyzera pekne, ale to je
asi tak vSetko. Kym rabbids vas budu
zabavat' svojimi klaunovskymi kaskami,
hratel'nost' trpi neuspokojivym
konceptom stolovej hry, ktora sa rychlo
stane nudnou. Party hry sa Specifickym
Zzanrom prave v tom, Zze kym jeden

hrac by sa pri nich len vel'mi t'azko
zahral, pri viacerych hracoch dokazu
vacsinou poskytnat' hodiny zabavy.
Rabbids Land sa vSak nehra dobre

ani s viacerymi hrac¢mi, pretoze hru
mozu hrat' az Styria hradi, ale samotné
minihry sG dizajnované len pre dvoch

a ostatni musia Cakat', kym skoncia.
Vacsinu €asu budete sediet' a prizerat'
sa, ako hrajd ostatni hradi, nez dojde na
vas, a to sa vam vel'mi rychlo zunuje.
Hra jedného hraca je mozna s

RABBIDS PRISLI UZ A NA WII U
A SICE SU VTIPNI AKO PREDTYM,
SAMOTNA HRA AZ TAKA ZABAVNA NIE JE.

e

pocitacovymi sGpermi, ale to vas taktiez za¢ne nudit'
po par minGtach, pretoze tento styl hry je vyslovene
dizajnovany pre hru viacerych hracov, a pokial' si
nepotrpite na klasické minihry, po par minGtach

vas hra jedného hraca omrzi.

Verdikt

Rabbids Land je vtipna party hra, ktora ma peknd
grafiku a zvuk, vyuZiva naplno nové Wii U moznosti
a je celkovo dobre nadizajnovana. Minihry vsak
poskytn( poteSenie skdr dvom hraom nez Styrom
a aj ked' st zabavné, Coskoro stratia svoje prvotné
¢aro a ¢asom sa stanC nudnymi a repetitivnymi.
Rabbids Land ma eSte ¢o dohnat', ak sa chce
vyrovnat' gigantom v tomto Zanri, ako napriklad
Mario Party, ale aj tak ma ¢o hra¢om pontknut'.

Ak by ste Rabbids Land zohnali v zl'ave, pokojne si
ju mo6zete do zbierky kapit', avSak dovtedy o moc
nepridete. USiaci rabbids sd vsak taki sympaticki, ze
ddfame, Ze sa eSte na Wii U objavia, avsak

bez spomenutych nedostatkov.

Adam Zelenay
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RECENZIA fGOD OF WAR:ASCENSION™ PS3

God of War: Ascension

BOH VOJNY JE S KAMARATMI SPAT

ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢na hra
Vjrobca: Santa Monica
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+brutalita
+atmosféra
+herny dizajn
a napady
+multiplayer
+grafika
+soundtrack

- ni¢ vyrazné

HODNOTENIE:

95%
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Séria God of War patri medzi

unikatne exkluzivity, ktoré
mozu majitel'om PS3 zavidiet' aj
faniasikovia Xboxu. Ti podobny titul
od Microsoftu nedostali, a tak sa
nemozeme cudovat', Ze Sony vydava
d'alsi diel aj po ukonceni povodnej
trilogie.

Ako sme spomenuli v podnadpise,
Boh vojny je s kamaratmi spat'.
God of War: Ascension je zaujimavy
vo viacerych ohl'adoch — ponika
pohl'ad na Kratosa v dobe pred prvou
hrou zo série. Autori chceli tymto
krokom priblizit' Kratosa hracom,
resp. jeho l'udskejsiu stranku, ak to
tak méZeme nazvat'. Ascension
predstavuje hlavného hrdinu v novom
uhle (vratane jeho problémov).

Neda sa vSak povedat', ze by bol
mladsi Kratos menej zdatny, ¢o sa
tyka boja. Uz od prvych mindt hrania
je jasné, ze God of War je spat' v celej
svojej krase. Hovori sa, ze opakovany
vtip uz nie je vtip, vyvojarom zo Santa
Monica sa v5ak stale dari zabavat'
nas. Ak by ste ¢akali od tejto recenzie
Skandalne odhalenia, sklameme vas.
Ascension je poctivy pridavok

do série God of War.

\/ poslednej dobe sa ¢asto spomina
pojem ,pouzivatel'ska skisenost",
pripadne ,herny zazitok". Tieto dva
pojmy sa do urcitej miery snazia
oddelit' zrno od pliev — existuje
vel'a hier, ktoré vyuzivaji totozné
stavebné zaklady a ani God of War
nie je vo svojom zanri jedinacikom.
Od konkurencie sa Kratosove
dobrodruzstva odliSuja prave
pouZivatel'skou skdsenost'ou.

God of War kombinuje viacero
zaujimavych prvkov a vysledkom
je vyborny herny pokrm.

Kratos je surovec a God of War je
brutalna hra - ¢i uz z hl'adiska nasilia
v nej alebo ohodnotenia kvality. God
of War rozhodne nepatri do rik
det'om a ak t{to recenziu Citaja
rodicia, mame pre vas odporGcanie.

Ak ste hru kapili synovi alebo dcére
(asi skor synovi), zahrajte si ju vy,
na najjednoduchsej narocnosti to
zvladnete. God of War m6zeme
definovat' ako zabavu pre dospelych
— brutalita v tomto pripade nie je
samo(celna, je sG¢ast'ou atmosféry
hry a vhodne dokresl'uje obdobie
gréckej mytologie. Ak ste videli

film 300 alebo Siboj Titanov,
zakladn( predstavu mate.

Aj napriek tomu, Zze God of War:
Ascension je akéna hra, nejde o tupd
akciu. Hoci pojem inteligentna
bojova hra neznie prilis lakavo.
Medzi hra¢om a Kratosom sa pocas

hrania vytvori urcité puto — Kratos
ponlka holdu svalov, hrac tento
material musi spravne vyuZzit' a do
hrania zakomponovat' aj trochu
inteligencie. Podobne ako v inych
hrach tohto typu, naposledy Devil
May Cry, boj nie je o chaotickom
stlacani tlacidiel na gamepade.
Tlacidla sice budete stlacat' casto
a rychlo, boj vSak vyzaduje aj
urcita taktiku a premysl'anie, ¢o si
uvedomite najma pri niektorych
sbojoch s bossmi. Aby som

teraz neodstrasil potencialnych
zaujemcov — God of War nevyZzaduje
prili5 vel'a inteligencie, vystacite

si s prirodzenym intelektom.




GENERATI" N

*TOP PRODUKT *

~ TIP REDAKCIE

Definovat' hratel'nost' série God of War je
prakticky nemozné. Ak ste hrali niektory

zo starsich dielov, potom viete, Co mozete
od Ascension oCakavat'. Kratos je Bojovnik
s vel'kym B, avsak prit'azlivost' a zabava hry
spociva aj vo vybornom dizajne. \/yvojarov
zo Santa Monica chvalime, Ze dokazali

opat' priniest' nieo nové a prijemne nas
prekvapit' — nechcem prilis prezradzat',
spomenme vsak, ze Kratos ziska pocas
hrania Specialne amulety, ktoré mu
umoznia manipulovat' s objektmi alebo
vytvarat' si vlastny klon. Viyvojari tieto
novinky vyborne zakomponovali do herného
dizajnu, hrac sa vd'aka tomu nenudi ani
pocas boja, ani pofas pokojnejsej ¢asti, kedy
putuje hernym svetom. Za dizajn, nielen
herného sveta, udel'ujeme novému

God of War plny pocet bodov.

God of War si zamilujete kvoli kombinacii
herného dizajnu, atmosféry a hratel'nosti.
Boj je zabavny a lahodny — v niektorych
momentoch je radost' sledovat' dianie

na obrazovke, hlavne ak hracovi ide boj
od ruky a vhodne kombinuje jednotlivé
Gtoky a Kratosove schopnosti. VV inych
momentoch vas hra ohdri dizajnom
herného sveta a napadmi, ktoré autori

do hry vtesnali. VV podstate ide iba o
kozmetické detaily, ktoré sa vsak podpisuj
pod celkov( jedinecnost' hry. Chvalime
pritom, Ze autori nechc( hraca ohdrit'

megalomanstvom, ale drobnymi detailmi,
ktoré servirujd od prvych minat hrania.
Neda sa povedat', Ze by na kazdom kroku
takalo nejaké prekvapenie, ale aj tak budete
niekedy zasn(t' nad kreativitou tvorcov —
hlavne v porovnani s konkurencnymi titulmi.

Ascension vsak prinasa aj jednu dolezita
novinku a tou je multiplayer, preto sme

v podtitule spomenuli aj ,kamaratov".
Santa Monica vytvorila multiplayerovi
zlozku, na ktor( v jednej scéne odkazuje
aj kampan pre jedného hraca. Multiplayer
sa dnes objavuje prakticky v kazdej hre, a
to aj v pripade, Ze sa tam priamo nehodi.
Hra pre viacerych hracov sa tak niekedy
stava nutnost'ou, ktor( je potrebné
pribalit' do Skatule s hrou iba z principu.

Sme radi, ze toto nie je pripad GoW: Ascension.
Neda sa povedat', Ze by bol multiplayer
taky dominantny ako v pripade FPS

hier, napriklad Call of Duty, hanbu vsak
vyvojarom nerobi. Ascension pontka
viacero hernych rezimov — klasicky boj
vSetci proti sebe, timovy deathmatch,
capture the flag a tzv. Trials of the gods,
Co je kooperativny rezim. Atmosféra
rezimu vSetci proti sebe pre 4 hracov nam
do urcitej miery pripomenula bojov( hru
PlayStation All-Stars Battle Royale.

Boj je v tomto pripade ¢asto chaoticky,
priamociary a jednoduchy, zabavi nachvil'y,
avsak potom je mierne stereotypny.

K dispozicii je aj verzia pre 8 hracov, ktora
a r6znym predmetom v hernom svete,
resp. oltarom, ktoré hracovi udel'ujd body.
Podobna situacia je aj v pripade timovych
rezimov — timovy deathmatch 2 vs. 2 sa
zameriava najma na boj, v rezime 4 vs. 4
sa uz viac taktizuje, ked'Ze je potrebné
ziskat' a chranit' konkrétne body. Nakoniec
capture the flag ponidka klasickd zabavu

s potrebnym taktizovanim. Vasim jedinym
ciel'om nie je zabijanie, timu mozete

k vit'azstvu pomdct' aj inymi spdsobmi.
Spomenme esSte Trials of the gods. Tento
kooperativny rezim poznate aj z inych
hier — musite Celit' zastupu priser, ktoré
Gtocia na hracov postupne vo vinach.

Multiplayer nie je v Ziadnom pripade

do poCtu. Hrac si mdZze vybrat' zo 4 typov
postav, ktoré sa liSia vlastnost'ami a
vyhodami. Kazda z postav ma navyse
mnozstvo predmetov, kiziel a vlastnosti.
Tato variabilitu vyuzijete najmad v pripade
timového multiplayeru, vhodne zlozeny tim
mo6ze mat' voci stperovi vyhodu. K tomu

si pripocitajme niekol'ko ¢asti brnenia,

ktoré si mdze hrat kupovat' a dokonca ich
hranim zlepSuje — podobne ako je tomu

v Infinity Blade na i0S. Samozrejmost'ou
je levelovanie a odomykanie novych veci,
ziskavanie odmien. Jednoducho povedané,
multiplayer dava hratom motivaciu, aby
ho hrali. Musime povedat', Ze médy pre

8 hracov nas pocas testovania oslovili a
zabavili o poznanie viac ako rezimy pre 4
hracov. Mimochodom, boj v multiplayeri
funguje na vel'mi jednoduchych principoch,
ktoré pripominajd kamen, papier, noznice.
Rychly Gtok dokaze prerusit' silny atok,
avsak odrazi ho ochranna pozicia, ktor(
dokaze silny Gtok prerazit'. Tol'ko v skratke.

God of War: Ascension je vyborna hra.

V recenzii sme nespomenuli eSte mnoZstvo
drobnosti, nepopisali sme, aky je pocit

zo samotného boja. To sa viak neda
popisat’, stiahnite si demo a otestujte si
bojovi vravu na vlastnom gamepade. My
vam mozeme akurat povedat', ze pri hrani
sme sa bavili, nenudili sme sa prakticky

ani chvil'u. Vyvojarov sme uz za dizajn a
napady chvalili, v zaverecnej rekapitulacii to
vSak pripominame — Santa Monica vytvorila
Gzasny svet a hru, ktora Sikovne bojuje

so stereotypom, pontka hracovi stale nieco
nové. Zabudli sme na grafiku, ktora je opat'
o kisok lepsia a pondka nadych ,next-genu"
uz dnes. Multiplayer je plnohodnotnym
pridavkom, ak vSak s ostatnymi hra¢mi
nechcete hrat' (aspon to vyskdsajte),

k dispozicii mate rezim New Game+,

ktory ponika mierne pozmeneny
pouZzivatel'sky zazitok.

Multiplayer nie je v GoW: Ascension ani na
Ukor kampane. God of War nie je Call of
Duty, kampan nedohrate za 4 hodiny,

ani za 6 hodin. Ascension pontka hern(
kampar ¢o do dizky zrovnatel'ni so svojimi
predchodcami a k tomu eSte plnohodnotny
multiplayer. A to sa oplati!

Roman Kadlec
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RECENZIA JCRYSIS 3" PC

Crysis 3

DOSTOJNE UZATVORENIE TRILOGIE

Prvy diel série Crysis patri
medzi najobl'dbenejsie FPS
poslednej doby. Napriek tomu,
Ze pribeh nehral prim, poniikala
hra obrovské mnozstvo zabavy
v otvorenom prostredi prekrasneho
tropického ostrova. Druhy diel
uz tak Gspesne prijaty nebol
a mnoho hracov bolo sklamanych.
Priznam sa, Ze medzi nich patrim
aj ja. Tym padom som bol vo€i
tretiemu dielu trosku skepticky.
No to sa vel'mi rjchlo zmenilo.

Herny blockbuster

Pribeh hry pochopitel'ne nadvazuje
na predchadzajice diely a medzery
alebo nezrovnalosti sa autori snazia
vysvetlit' kratkym Gvodnym filmom.
Ten funguje ako rekapitulacia,

o sa vlastne stalo v prvom diely.
Ako sa Specialna jednotka Raptor
Team prvykrat stretla s mimozemskou
rasou a ako ste v kozi Propheta
bojovali v New Yorku. Tento vystizny
film potesi nielen tych, ¢o nehrali
oba diely, ale aj zabudlivé individua,
ako som ja. A pre Gplnych neznalcov
série je pritomny aj vynikajdci
tutorial, ktory vas nauci kazdy prvok
hry. Tu by si vyvojari z inych Stadii
mohli brat' priklad, pretoze takto ma
vyzerat' tutorial.

Predstavte si, Ze by Michael Bay

a J.J. Abrams spolu natocili film.
Pripadne by si prizvali eSte Petera
Berga. Kto otakava inteligentn
zapletku a perfektné dialogy, bol by
asi poriadne sklamany, no ti, ¢o by
sa pripravili na prival akcie, vwbuchov
a masivnej destrukcie, by sklamani
neboli. Presne taky je Crysis 3. Hra
vas neustale drZi v akcii a napati.
Prophet sa vo vasich rukach za celd
hru ani raz nezastavi a ide na pokraj
svojich sil. Pri cut-scénach budete
Casto v napati ocakavat, ¢o sa stane
d'alej a onemeni budete sledovat'
GzasnG mimiku a grafické detaily
jednotlivych postav. Hlavne postava
znameho Psycha, za ktorého ste
mohli hrat' v datadisku k prvému
dielu s nazvom Warhead, funguje
ako nenapadna ukazka, ¢o vlastne
CryEngine 3 dokaze. Inak sG dialogy
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

\yrobca: Crytek

Zapozical: EA

PLUSY A MiNUSY:

+ pocit z akcie a luku
+audiovizualne
spracovanie
+viac ciest postupu
+vylepSenia oproti
druhému dielu

- bugy v Al
- problémy s balansom
v multiplayeri

- systém vylepseni

HODNOTENIE:
807%
(1]

plné klisé a klasickych drsnych "kecov", ale o
sa tyka zanru FPS, nepdsobia silene a celkom
sa k pribehu hodia. Ten je cely postaveny

na navrate mimozemskej rasy Ceph a jediny,
kto sa im modZze postavit', je, samozrejme,
Prophet. Do deja sa zamota aj niekol'ko
vedl'ajSich postav a dockate sa aj malych
dejovych zvratov. Pribeh tak dostava akysi
dojem celistvosti a zabranuje tak pocitu,

Ze autori si uz nieco museli vymysliet’,

ked' mame striel'at’ ufénov.

Po hernej stranke

sa mnohe zlepsilo

Vel'kym pridavkom do hry, o ktorom sa toho
pred vydanim aj vel'a narozpravalo, je luk.
nepriatel'ov padne s prvym vystrelom, a to
nehovorim o mozZnosti pouZitia elektrickych
alebo vybusnych Sipov. Zostrelit' lukom
helikoptéru je na nezaplatenie. Napriek
momentalnej popularite podobnych zbrani

v modernych hrach je luk v Crysis 3 perfektné
ozivenie a ponika Gplne novi cestu hrou.
Avsak Sipov nemate vel'a a pokial' si nedate
td namahu zbierat' vystrelené Sipy z mrtvych
obeti, budete rychlo nateni prejst’

ku konvencnejsim zbraniam. Mnohé poznate
z prvého, a hlavne druhého dielu. Napriklad
Gtocna pusku SCAR, brokovnicu Marshall €i
elektrické smg K-Volt alebo piStole M12 Nova,

Hammer a Majestic. Novinkami si hlavne
"cephské" zbrane, ktoré so sebou nemozete
nosit' neustale a vel'mi rychlo sa vybijd, avsak
disponuji vysokou palebnou silou. To plati aj
pre mutiplayer, kde sa nahodne objavuja

po mapach. Musim eSte spomendt' Typhoon.
Do zasobnika tejto Gtofnej pusky sa zmesti
720 nabojov a kadencia je rovnako Sokujdca.
Prave tato zbran spdsobuje najvacsie
problémy pri online hrani, pretoZe v rukach
skdseného hraca ide o stroj na zabijanie.

Trodku zamrzi fakt, Ze pri rychlosti a dizke hry
si nemozete uzit' vSetky zbrane naplno.

Ale to si uz priority kazdého hraca, ¢i sa
rozhodnete pouzivat' poloautomatické zbrane
s timi¢om, alebo stavite na palebn silu tych
najvacsich kanénov hry. Ddlezitym gadgetom
v boji je aj takzvany Tactical Visor, respektive
okuliare, ktoré vam podaja vSetky dolezité
informacie o bojisku. M6Zete si nimi oznacit'
nepriatel'ov, naboje, Sipy do luku a ¢o je
najdolezitejsie, ,"hackovat™. "Hackovanie"
funguje na baze jednoduchej minihry, pocas
ktorej musite stlacat' prislusné tlacidlo

v spravny moment. V/ skratke, na obrazovke
mate niekol'ko policok, do ktorych sa musite
triafat' s neustale kmitajlcim ukazovatel'om.
Jednoduché. AZ na par frustrujicich momentov
mi tento systém vobec neprekazal. A co
vlastne moZzete "hackovat™? Strazne veze,



miny, uzamknuté dvere alebo akykol'vek
pocitac ¢i terminal, ktory vas posunie

v pribehu d'alej. Hlavne miny a vezicky vam
mozu pomact' prekonat’ situacie, kedy ste
v obkl'G¢eni alebo stojite proti vel'kej
presile. \/ boji by vam mali pomadct' aj
vylepSenia nanosuit, ktoré odomykate
Specialnymi kufrikmi, rozmiestnenymi

po mape. Nieco ako Praxis points v Human
Revolution. Upgrady sG rézne, so zameranim
na stealth, ale aj na priamy kontakt.
Mbzete si predizit' maximalnu dobu,

ktor( vydrZite byt' neviditel'ni, &i vydrz Stitu
pod pal'bou. Bohuzial', ja osobne som

na zaciatku aj zabudol, Ze nieco podobné
mozem aktivovat' a ani mi to pocas hry
nebolo extra potrebné. Predizenie
neviditel'nosti pomohlo, ale zaobisiel by
som sa bez toho a nijak extra by mi to
postup hrou nest'azilo.

Oproti druhému dielu sa zvacsili aj mapy
a priestory, v ramci ktorych sa mozete
pohybovat'. To umozZnilo vyvojarom pridat
aj viac ciest postupu hrou. Nepriatel'ov
moZete bez problémov obist' po strechach
alebo cez vetracie Sachty budov. Levely
nie sd také otvorené ako v prvom diely,
ale oproti dvojke je to jednoznagny rozdiel
a vel'ké plus. Viac priestoru dostand

aj vozidla, a to hlavne v poslednych dvoch

misiach, ktoré s najvdcsie, najdlihsie

a zaroven najzabavnejsie. Tesil som sa,

Ze ma hra dokonca pusti si zalietat'

na VTOL-e, bohuzial', budete maximalne
striel'at’. Ovladanie tejto lietajdcej masiny
ostalo na Psychovi. Samotné dokoncenie
hry vam na zlatej strednej ceste ponikne
cca vySe sedem hodin hernej doby. Pokial'
nemate dost' a mate hlad po d'alSej akcii,
urcite skidste aj multiplayer. Sice nie je
nijak prevratny ani originalny, no vd'aka
mnozstvu hernych modov a hlavne rezimu
Hunter, ktory sme predstavili aj v naSom
betacaste, sa urcite zabavite na d'alSich
par hodin. Pochopitel'ne, neotakavajte
konkurenciu hram ako Battlefield alebo CoD.

Grafické Cipy buda horiet'
Pozrite sa na screenshoty, sprevadzajice
tlto recenziu. Kazdy jeden si otvorte

a preskimajte. Mozete pokracovat' v Citani.
Aj ked' som si nemohol dovolit' nastavit'
vSetky polozky na ‘very high’

a na anti-aliasing som ani nepomyslel,
Crysis 3 vyzera jednoducho Gzasne. A to 3j
na strednych alebo nizkych detailoch.

Bez okolkov mdzem Crysis 3 oznadit'

za jednu z najkrajsich hier tejto generacie
(samozrejme, neberiem do Gvahy
konzolové verzie). VSemozné svetelné
efekty, odrazy alebo kvalita vysokej travy,
to je len maly zoznam toho, ¢o ma
uchvatilo. CryEngine 3 pondka na PC
detailné textdry vo vysokom rozliseni

a vSetky efekty a vymoZenosti modernej
doby, ktoré je mozné menit' v
nastaveniach. Chybal mi jedine FOV slider,
ale po kratkom vitani v .ini sbore sa da
zmenit' cokol'vek. Dokonca aj optimalizacia,
ktora bola najvacsou vycitkou pri beta
verzii, sa ovel'a zlepSila. Aj ked' nechapem,
preco autori umoznili hrat' hru len

NEJLEPS| DKAMZIKY TE HRY
ANALYZA

majitel'om DirectX 11 kariet. Predsa len, je
vel'ké mnozstvo PC hracov, ktori majd
nielen DirectX 10 grafické karty, ale aj
DirectX 9. Je pravda, Ze uz je nacase
opustit' staré technolégie, ale aspon

ta desiatku nemuseli vynechat'.
Potencialnych zakaznikov by bolo urtite
mnoho a ako ste si mohli aj v novinkach
precitat, mozno by piratstvo bolo
percentualne nizSie. Chvalit' musim aj
vSetky zvuky a hudbu. Uz tradi¢né
oznamovanie o stave nanosuit sa
nezmenilo a aj mnoho inych zvukov vam
bude povedomych. Zname zbrane

z predchadzajicich dielov sa nezmenili

a aj tie nové majd pomerne ikonické zvuky,
ktoré rozoznate hned'. Spolu s vynikajicou
hudbou Borislava Slavova vytvaraji
jedinecny zazitok a dojem, Ze nehrate hru,
ale pozerate filmovy blockbuster.

Aj ked' sa soundtrack kvalitativne
nevyrovna druhému dielu, nezaostava

za nim a Sliape mu na pdty.

Crysis 3 je prekvapenim a;
pre mna
Napriek dizke, ktora je oproti ingm teraj$im
hram stale relativne dlhSia a par chybam
v Al, je singleplayer vyborny. Na obrazovke
sa neustale nieco deje a nenajdete jediny
hluchy moment, aj ked' pribeh méze
prostredia a viac ciest, ako sa dostat'
ku ciel'u. Oproti Crysis 2 je to jednoznacne
vel'ky krok vpred a autori sa snazili
napravit' vietko, ¢o bolo druhému dielu
vytykané. Hra pre viacerych hracov tiez
nie je len do poctu, ale ponika solidne
mnozstvo zabavy v niekol'kych médoch.
A to vSetko je zabalené do dokonalého
grafického spracovania.

Juraj Vlha
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RECENZIA [SIMCITY 2013 PC

SimCity 2013

Nova éra budovania

ZAKLADNE INFO: [y

Platforma:PC

Vijrobca: Maxis

Zapozical: EA

Zaner: City Bulding
RTS

PLUSY A MiNUSY:

+vel'a nowych
napadov

+ grafikca
nenaro¢nost'

+ Specializacie
miest

- rychlo sa obohra

- maly priestor
na mesta

- nutné pripojenie
na server

HODNOTENIE:

[
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75%

Je to uz naozaj hodna chvil'a,

o vyslo plnohodnotné SimCity.

Aspon to som si naivne hovoril
pred vydanim piateho dielu

tejto série. Avsak to, Ze som

sa trochu zmylil, eSte neznamen3,
zZe hra je zIa. Je skvela.
Len...len...ved' sa docitate d'ale;j.

Zatneme hned' trocha negativne,
a to témou DRM. V spojeni s EA

je tato téma celkom ¢asto spajana.
Prvé dva dni bolo pre mna dokonca
nemozné dostat' sa do hry, ked'ze
servery, ktorych bolo na zadiatku
asi Sest', nebolo schopnych
uspokojit' pocet hracov,

ktori sa po vydani chceli dostat'

do hry. Tato kapitola je, nast'astie,
uz za nami a hra teraz funguje tak,
ako ma. Avsak otazne je,

naco je pripojenie na server
potrebné. Hra sa po kazdykrat
pripaja na server, kde uklada

vase mesto. Tu sa vsak naskyta
zopar otazok, ktoré nasvedCuje
tomu, Ze ide len o d'al5i nezmyselny
DRM krok od EA. K tomu sa ale
dostaneme neskér a postupne...
Pamatam si, ako som hral Cities
XL2012 a doslova si uzival
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vystavbu mesta. Mal som mesto s 200 000
obyvatel'mi a mapa bola stale na 90% prazdna.
Jednoducho bola to moznost', postavit' si
vlastny megalopolis. Nie¢o podobné fungovalo,
aspon scasti, aj v predoslych dieloch SimCity.
Nanest'astie od tohto kroku autori v SimCity
2013 upustili. Mesta teraz dostali nadych
dedin s mrakodrapmi, netypickym

a hnusnym Stvorcovym p6dorysom

a prazdnym okolim. Ak si totizto eSte niekto
pamata na desat' rokov staré SimCity 4,
mesta mali sice menSiu rozlohu a 300 tisicové
mesto uz bolo fakt vel'ké, avsak vdade dookola
sa dalo stavat' d'alej a d'alej. Taktiez hustota
obyvatel'stva bola v predoslom diele o €osi
menSia. Teraz je mesto limitované na plochu
2 x2 kilometre, pricom tieto plochy s

z devat'desiatich percent na absoldtnej
rovinke. Je to Skoda, hra totizto teraz

dostava vel'mi miniatdrny pocit a zo stavania
vel'komesta sa stava stavanie predmestia s
mrakodrapmi. Co pdsobi trocha komicky.

Co sa tyka noviniek, tych je v sérii hned'
niekol'ko. Konetne je v hre mozné vytvarat'
cesty aj vinom nez osem smernom
smerovani. Po novom je moZné vytvorit'
zakriven(, kl'ukatd ¢i kruhovi cestu.

Ak len chcete. Mesta teda dostavaja hned'
omnoho realnejsi vzhl'ad. Problémom je vsak
uz vopred spominana obmedzenost' miesta, a

tak, koniec koncov, budete z dévodov

Uspory miesta skoro vSetky mesta stavat'

v Stvorcovom patente. Z hry sa teda zase
vytraca akysi kreativny duch spojeny

s vytvaranim vsakovakych tvarov a zakriveni
ulic. VV hre je vSak eSte jedna skvela vec, ktora
je spojena s ulicami. A tou s inZinierske siete.

V/ predoslych SimCity bolo potrebné vzdy

po meste zaviest' isté rozvody. Z vodovodnej
veZe teda bolo za potreby priamo napojit’
potrubie, ktoré priamo distribuovalo vodu

do okolitych budov. Taktiez elektrina bola

v predoslom diele distribuovana priamo cez
kontakt budov, ked' bola elektraren d'alej

od mesta, bolo treba natiahnut' kable
vysokého vedenia. V novom SimCity je vSak
toto vSetko rieSené za pomoci ciest. Elektrina
z elektrarne, voda z vodojemu a odpad do trubiek




je generovany a cez siet' ciest
distribuovany priamo. Voda, ktora sa

z vodovodnej veze dostane priamo

do obehu, sa teda zatne v podobe modrej
gul'ky Sirit' po ceste. Po tom, €o prejde
okolo kazdej jednej budovy, tak sa z danej
vody uberie Cast' a preda sa danej budove
na pouzitie. Tak isto to funguje aj

s elektrinou. Bocny produkt Cistej vody

je voda odpadova. Ta sa musi naopak
precerpat' von z trubiek, a to za pomaci
odpadovej riry alebo, v lepSom pripade,
Cisticky vody. Obe funguja na rovnakom
principe. Jedna v3ak vracia ¢istl a druha
Spinav( vody, ktorg, ked' sa nahodou
dostane opat' do obehu, m6ze spbsobit'
vazne problémy.

A tak, ako sa da ocistit' odpadova voda,

da sa v hre narabat' podobnym stylom
skoro s kazdym materialom. Odpad sa da
recyklovat' naspat' na plasty, zliatiny, kovy,
a tie sa daj nasledne vyuzZit' pri vystavbe
vel'kych projektov alebo pri lokalnej
Specializovanej vyrobe.

Specifickym prvkom tejto hry je turizmus
spojeny s hotelmi a hotely s kasinami.
Elektronika je spojena s t'azkym
priemyslom, t'azky priemysel

s t'azobnym priemyslom. VV novom
SimCity je najzabavnejsou a zaroven
najvynosnejsou Cast'ou priemysel a
turizmus, ktory budete vo svojom meste
budovat'. Casom, ked' budete mat'
nasetrenych dost' pefazi, je mozné si
napriklad otvorit' fabriku na mikroprocesory,
ktoré nasledne moZete predavat' do sveta.
Na ich vyrobu vsak bude treba lokalny
dovoz surovin z regionu. Ak viak tento
lokalny dovoz nefunguje, je mozné vyuzit'
dovoz surovin z globalneho trhu, ktory

je, samozrejme, omnoho drahsi. Hra sa
snazi simulovat' akysi ekonomicky model
realneho sveta. Skoda, Ze nefunguje
systém dopytu a ponuky. VZdy je teda
vyhodné produkovat' vySSiu kategoriu
produktu, ked'Ze cena za ten nizsi ho nikdy

neprekona. Slovo globalne je viak len
"pozlatko". Realne suroviny kupujete

z akéhosi neobmedzeného zdroja. Okrem
elektropriemyslu rovnako funguje aj
t'azky a t'azobny priemysel, kde mozete
predavat' zliatiny, rudy, kowy, ropu a ich
produkty. Jedinym rozdielom je turizmus
a gamblersky priemysel, kde predavate
sluzby. "Las Vegas, here | come!"

Kazdé mesto v danom regiéne ma svojho
majitel'a, svoju ekonomiku a povacsine

aj svoje zameranie. \/ hre bude teda
zobrazené klasické stipce dopytu po istych
typoch, a to komerénych, reziden¢nych
alebo industrialnych zon. Ak vsak

VO svojom meste, pre uz spominany
priestor, nie ste schopni postavit' napriklad
dost' pracovnych miest pre populaciu, je
mozné si zabrat' na mape d'alSie mesto,

v ktorom vystaviate len industrialne
budowy. Co sa stane s nezamestnanost'ou
obyvatel'stva ¢islo jedna? Ano, za¢ne
rapidne klesat'.

V hre teda jednotlivé mesta v regiéne
funguja ako realne Casti tela, ktoré sa
navzajom dopliaji. Okrem dochadzania

za pracou je medzi mestami za poplatok
mozné predavat' 3j inZinierske siete,
verejné sluzby, smetiarov, posielat' deti

do iného mesta za vzdelanim... Jednoducho
kooperacia a symbi6za dvoch miest. A to
mozete obe mesta riadit' sami alebo si

na pomoc zavolat' internetového priatel'a.

Na mape budi okrem vasich minimiest

aj miesta na postavenie takzvanych

"Great Works". S0 to stavby, ktoré vyzadujd
enormny vklad penazi a neskor aj enormny
vklad surovin potrebnych na vystavbu.
Kazdopadne ked' tieto vel'ké projekty
dostaviate, mesta v regione, pripojené

k tejto stavbe dial'nicou, budi zdiel'at'

isty bonus. Ak postavite medzinarodné
letisko, zvysi to pocet turistov v regione.
Pokial' postavite archu, budete mat'
miesto, ktoré poskytne d'alsiu pracovn(

silu pre region. Moznosti je vel'a a tato
novinka je vel'mi prijemné spestrenie hry.

Co sa tyka grafiky, hra ma dynamicky
spracovany zvuk, a teda mesto posobi
naozaj zivim dojmom. Naopak, ¢o je trocha
na Skodu, je fakt, Ze hra pri priblizeni
na vyskov( Groven ulice necha celé okolie
zablirované. Co sa tyka naro¢nosti
na hardvér, hra dokaze ist' na najvyssich
nastaveniach aj na starsich zostavach.
Svojim spdsobom je aj toto dan
za obmedzeny priestor na vystavbu miest,
pretoZe presny opak sme videli pri Cities XL,
kde hra vedela pri obyvatel'stve 400 000+
poriadne zahriat' kazdy jeden komponent.
Skodou ostava len to, ze Al si vybera
cestu k ciel'u vzdy najkratSim spdsobom,
a teda pokial' aj otvorite druhy "vypust”
na uvol'nenie zapchy, auta aj nad'alej
vyuzivajl najkratsiu cestu, ktora je,
na poc¢udovanie, stale preplnena. Treba
ddfat', Ze toto eSte Casom vyladi update.

Koniec koncov je SimCity fajn titul. Ma
mnoho chyb, na ktorych snad' vyvojari este
zapracuji. A ked' nie vyvojari, tak aspon
moderska komunita, ktora sa okolo hry uz
zacala celkom rozmahat'. Je len skoda, ze
momentalne uz prestalo po dvadsiatich
hodinach, stravenych v hre SimCity, sa
mobZe dostavit' nuda a hru si na dlhé tyzdne
nezapnete, ba dokonca na fu zabudnete.
A moZzno ¢asom, ked' pride nejaka zmena,
ju nahodou najdete zapadnutd niekde

v zasuvke a opat' sa k nej zasa na par
desiatok hodin vratite.

Matej Minarik
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The Elder Scrolls V:

Dragonborn

UZ NIE STE JEDINI

" Chopte sa sediel, drakov treba

krotit' zahoriica ." To by bolo
GZasné motto pre Skyrim: Dragonborn
- v pripade, Ze by nebolo mierne
scestné. Bohuzial', skuto€énijmi panmi
oblohy sa nestanete ani po zakiipeni
tretieho oficialneho pridavku.
Paradoxne vas vSak nadchne
pevna zem, a to konkrétne ostrovu
Solstheim, ktora vam poniikne
obdivuhodné dobrodruzstvo
a staronovi atmosféru. Stale malo?
Nebojte sa, obdivovat' severskii
panoramu z vtacej, pardon, dracej
perspektivy, predsa len moct' budete.

Pozn.: Kriticky pohl'ad redakcie na piatu
Cast' Starych Zvitkov, &i presnejsie

The Elder Scrolls V: Skyrim, sme vam

uz sprostredkovali pred vyse rokom,
preto nebudeme rozoberat' vseobecné
parametre hry ako takej. Ak s tymto
titulom eSte nie ste oboznameni,
odporicame vam precitat' si najprv
recenziu na zakladnd, nerozsirend hru.

Okolnosti vam otvoria cestu

na Solstheim, Gtocisko civilizacie
dunmerov, temnych elfov. Davny
vladca ostrova, Miraak, sa vracia

zo zabudnutia a narokuje si na titul
jediného Drakorodeného. VV ceste mu
stojite prave vy. Budete schopni
porazit' svojho, zatial' najnebezpet-
nejsieho protivnika? VV stavke nie je
len vas zivot — ak mocného Miraaka
nezastavite, zotroci cely Solstheim...

Uz v Gvode treba objasnit', preco

je Dragonborn zatial' najlepSim
rozsirenim z trojice pridavkov

pre Skyrim. Asi najvacsie uznanie

si toto DLC zaslizi za teritorialnu
expanziu, ktor hracom ponuka.
Severania vas uz omrzeli? Doprajte si
dovolenku v teple priamo pod dymiacou
sopkou. Za popaleniny miestni
nerucia, o pripadnej ujme sposobengj
miestnou faunou ani nehovoriac.

Ostrov Solstheim do chladného

Skyrimu nezasahuje, nerozsiruje ho.
Naopak, ide o celkom novy rozmer,
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ZAKLADNE INFO

Platforma: PC

Zaner: RPG

Vyrobca:

Bethesda softworks

Vlydal: Cenega

Zapozical: Cenega

PLUSY A MiNUSY:

+dizka

+ kvalita pribehu

+mnozstvo noviniek

+atmsféra z TES Il

+ jednoduchy bojovy
systém

- systém jazdenia

na drakoch

HODNOTENIE:
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todare sef fool here?

novy ostrovny "svet", dostupny
vyhradne namornou cestou.

Ked' sme sl'ubovali dovolenku

v teple — priznavame, mierne sme
vas zavadzali — nemysleli sme tym
celd cast' Solstheimu.

Zatial' ¢o jedna jeho polovica

je skutocne hor(ca, v ziadnom
pripade vSak nie tropicka, ta druha
sa vyznacuje podobnou klimou

a architektarou ako Skyrim.

Ti, ktori hrali expanziu Bloodmoon
pre tretiu Cast' The Elder Scrolls,
Morrowind, vedia, ktoré prostredie
je pre ostrov vlastné a ktoré vytvorila
az erupcia sopky Red Mountain.
Ano, Solstheim sa oproti ére
Nerevarina zmenil. Jednoducho
zhrnuté —juzna Cast' ostrova je
pokryta popolom a verne pripomina
prave prostredie Morrowindu, zatial'
¢o severna si zachovala I'adovy
charakter.Rozsiahle Gzemie ponika
len dve usadlosti, je teda zrejmé,

Ze privacsine cestovania sa vam ani
neoplati odkladat' zbran. Mnozstvo

ponikanej akcie je chvalyhodné,
hrac nebude mat' nddzu o starobylé
hrobky, zapadnuté jaskyne

¢iiné, doverne zname a smrtel'ne
nebezpetné pasaze. Cestovanie
vam st'azia Gtoky bestii, ktoré

by ste v Skyrime hl'adali marne,
avsak chyba vacsina doéverne
znamych domorodych protivnikov

z Morrowindu — alit, bonelord,
daedroth, hunger ¢i kwama — ktori
by edte viac prehibili sentimentalnu
atmosféru. Z geografického hl'adiska
tu vSak tito "feSaci" nemaji ¢o
pohl'adavat', navyse vam DLC uz

vo svojom (vode objasni, preco
Solstheimu v Stvrtej ére chyba
rozmanitost' viastnej fauny. Hadate
spravne, ak tipujete, ze to sQvisi

s vybuchom sopky Red Mountain,
ktory prinGtil dunmerov utiect'

zo svojej domoviny, z dejiska
tretieho dielu sagy.

O novinky nddza nebude,
cakaju vas desiatky prekvapeni

Dal§im dévodom kladného prijatia expanzie Dragonborn
je kvantita a kvalita Gloh, ktoré budete moct' riesit'.
\/d'aka nim sa herna doba vySplhala, aspor v nasom
pripade, na viac nez sludnych 23 hodin.

Do tohto ¢asového rozpatia mozete zaratat'

ako nosné, ¢ize dejové Glohy, tak aj pocetné
ved|'ajSie misie. Nepatri sem vsak kompletné
preskimanie ostrova a vietkych jeho lokacii,
dobsledni hradi si teda pokojne mdzu priratat' d'alsie

hodiny navyse. A Ze sa pri plneni "questov" nudit'
nebudete!

Hoci miestami nevyrazny charakter prostredia vas
moZe po tase omrziet, pomahanie ostrovanom urcite
nie. Add-on, ktory ma svojou vel'kost'ou charakter
datadisku, obsahuje desiatky misii roznych povah a
dizok, jeho spektrum je teda chvalyhodne rozsiahle, ¢im
jednoznacne splnil tradi¢ny Gcel kazdého expanzivneho
DLC — kvalitne a dostatocne rozsirit' herny cas.

SkutoCne (Zasny je aj pocet noviniek vzhl'adom

na zakladnd verziu hry, ktoré Dragonborn prinasa:
vySe 30 novych zbrani, 4 nové, vyrobitel'né brnenia,
11 nowvych alchymistickych ingrediencii, vyse

70 novych knih a unikatny material, z ktorého

si mdZete vyhotovit' Specialne zbrane
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a brnenia. Takymito prirastkami vsak
zoznam nekonci. Expanzia pondka nove,
viac nez zaujimaveé dracie pokriky, medzi
ktoré patri aj ocakavaniami ovencena
schopnost' krotit' drakov a jazdit' na ich
chrbtoch &i nové magické predmety a
kizla. Cerenitkou na torte s unikatne
predmety, ktoré majd aj tu, podobne

ako v Skyrime, vlastn( histériu

a jedine¢ni moc. Uplnou novinkou

je taktiez zacarovavanie magickych palic,
ktoré sd uzitocné najma pre hracov
spoliehajicich sa na magiu. Pribudla
unikatna stanica "Staff Enchanter", ktora
funguje na podobnom principe ako jej
klasicky pribuzny, s ktorym sa bezne
stretavate v Skyrime.

Vzdusné "orgie" sa nekonaju.
Chcete plachtit' oblakmi? Skocte z hory

A teraz prichadza najvacsie, skutocne
najbolestivejSie sklamanie. To, o malo byt'
najvacsim "t'ahakom" celého rozsirenia,

je paradoxne jeho najvacsim nedostatkom.
Bohuzial', ako sme uz nacrtli v Gvode,
Bethesda takmer Gplne premrhala Sancu
splnit' hra¢om Skyrimu ich vecny sen —
moznost' "mat’ kridla". Aby sme uviedli veci
na pravd mieru —ano, pribudla moznost'
osedlat' vasich Supinatych nepriatel'ov,
vzlietnut' k nebesam a sirit' na dracom
chrbte skazu a chaos v radach vasich
nepriatel'ov, no akokol'vek vzrusujico to
znie, hola pravda je niekde inde. Zabudnite
na moznost' svojvol'ne plachtit' vzduchom
Ci predvadzat' krkolomné akrobatické
kasky. Vyvojar vam sice jednou rukou
kridla dal, druhou ich vSak okamzite
pristrihol, az Supinky lietali.
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\ly ako hra¢ mate nad drakom minimalnu
kontrolu, vaSe moznosti sG obmedzené

na niekol'ko primitivnych prikazov —

Gto¢, (toc na iny ciel', nedtoC a zosadni.
Animacie dracieho letu mohli taktiez prejst'
vylepSenim, Zial', nestalo sa tak.

Na ovladanie dracich pohybov nemate
absolGtne ziadny vplyv, o smere letu

ani nehovoriac. Jeding, na ¢o sa vo svojej
vel'kej slave zmdZzete, je kriZenie

nad miestom, kde ste draka skrotili.

Jedinou moznost'ou, ako sa s nim presunat'
inde, je moznost' rychleho cestovania,
slabou naplast'ou je azda len to,

Ze okrem draka méze zo vzduchu, pomocou
deStruktivnej magie, Gtocit' aj jeho jazdec.

The Elder Scrolls \V: Dragonborn poskytne
za pozadovan( cenu adekvatne mnoZstvo
inovacii. Prostredie Solstheimu sice m6ze
byt' miestami nevyrazné, ponikne vam
vSak zabavu na vySe dve desiatky hodin,
Co v zavislosti od vasho stylu hrania
nemusi byt' hornou hranicou.

Naozaj vysoky pocet misii, doplneny
eSte SirSou paletou novych predmetov,
schopnosti, pokrikov a kdziel, robi

z tretieho DLC jednoznacného favorita,
za ktorym Dawnguard o nieCo zaostava.
Bohaty obsah je pre kazdého hraca
kompenzaciou za vyslovene primitivny
systém jazdenia na drakocha garantuje,
Ze po dohrati celej expanzie vami
nebudete lomcovat' pocit krivdy.

Mario Lorenc

]
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Sonic & All-StargjRac

VYBORNA MOTOKAROVA HRA,
KTORA VAS BUDE DLHO DRZAT!

Snad' uz vsetci hraci oksili

niekedy hrat' nejaki motokarovii
hru, ¢i uz si to hardcore gameri, Ci
len obcasni (rozumej rekreacni) hradi.
Samotna predajnost' (a obl'iibenost)
Mario Kart, ktora je milacikom
na vsetkych nintendowych konzolach,
vypoveda o Ziadanosti tohto Zanru.
Pravda, v poslednej dobe sa hracom
kvalitné motokarové hry nedostavali,
a preto sme sa aj v redakcii s vel'kjmi
ocakavaniami tesili na Sonic & All-Stars
Racing Transformed.

\/ Sonicovi budete sdt'azit' o
prvenstvo so svojimi rivalmi a je len
vel'mi malo, Co urobit' nesmiete.

Teda, ,nemali by ste," to je spravnejsi
wyraz, nakol'ko len vel'mi t'azko sa da
ospravedInit' odstrel'ovanie, narazanie
a vyrazanie svojich protivnikov z cesty,
ale povedzme si pravdu, v tom prave
spociva Caro tohto Zanru. \/\yvojar
Sumo Digital sa nechal poucit' a prebral
vSetky GspeSné prvky motokarovych
hier, vypustil tie, ktoré sa neosvedcili

a zasiel mozno o krok d'alej tam, kde
by siini netrGfli. A vyplatilo sa. Sonic

je dynamicka a vzrusujica hra, ktorej
napinaveé preteky a zradné drahy vas
tak skoro nepustia. Pokial' mate radi
motokarové hry, €itajte d'alej. Tato

hru nebudete chciet' prehliadnut'!

Pripravit' sa, start!

Na vyber budete mat' skoro z tridsiatich
ikonickych Sega postav, napriklad
Sonic, Nuckles, Tails, B.D. Joe z Crazy
Taxi, ale za volant si sadn aj troska
"uslé" postavy od Segy, ako napriklad
samotny Shogun zo Shogun: Total
War 2, Football Manager alebo Danica
Patrick z NASCAR. VSetci majl svoje
osobitosti ¢i uz v Style vozidiel alebo
Styroch hodndt, ktoré ovplyvriuja vase
Soférovanie, a to rychlost', akceleraciu,
ovladanie a turbo zrychlenie. Existuje
eSte piata, dodatocna hodnota, takzvana
LJAll-Stars méd", ktora vam pondkne
nesmrtel'nost’, ychlost' a eSte nejakd
dodatocn( schopnost', unikatnu

48 | Generation

{f
|1

"
g

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: preteky
Viyrobca: Sumo Digital
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’

+ stupen narocnosti

+ variabilita hernych
modov

- nevyuzité moznosti

Wii U gamepad

- obtasné grafické glitche

HODNOTENIE:

85%

zakonitost'ami, avsak pretekari st v zasade
vyrovnani, lidiaci sa iba v malych odlisnostiach.
Tie sa dajd I'ahko dorovnat', pretoze &im

viac budete za niekoho jazdit', tym viac bude
naberat' skiisenosti a odomykat' nové mady,
ktoré vam hodnoty troska upravia. Nejde sice
o hlbok kustomizaciu, avsak poskytne vam

pre vasu postavu. Vase schopnosti vsak nebud(
¢isto za motokarovym volantom. UZ v nazve je
skryta napoveda, a to taka, ze vase vozidlo sa bude
podl'a potreby ,transformovat™ bud' na motorovy
¢In, alebo na lietajlce zariadenie. Pri kazdom
transformovanom vozidle bude ovladanie

troSka iné a bude ovplyvnené inymi fyzikalnymi




moznosti, ako si jazdca prispdsobit'
na potreby danej trasy.

Na zadiatku kazdého preteku si
budete moct', okrem jazdca s modom,
vybrat' aj naro¢nost', ktora v tejto hre
nie je pre padavky. Na zatiatku sme
si v redakcii, vel'mi naivne, hned' zvolili
najt'azsiu Groven, avsak posledné
miesta nam napravili sanky, preto
sme sa museli uspokajit' so strednou
narocnost'ou, ktora aj tak preverila
nase jazdecké schopnosti. Nast'astie
sada Groven zvolit' vzdy pri kazdom
preteku individualne, preto nie je pri
t'az8ich trasach problém zacat' zI'ahka
a neskor ju prejst' na t'azsej Grovni.
Urcite vas to neunudi, pretoZe preteky
sU vel'mi prijemné a vasi stperi vzdy
najdu spdsob, ako vam podkdrit'.
Dalgie plus, ktoré vas udrzi na $pickach
dlh( dobu, je gj variabilita hernych
modov. Aj ked' budete hrat' obycajny
grand prix, klasicky pretek bude len
jednym z mnohych hernych reZimov a
wyhravat' budete musiet' nielen rychlou
jazdovu, ale aj driftovanim, arénou

alebo bojom s ¢asom. Vase wykony
budl odmenené ,nalepkami’,éo st v
podstate achievmenty, ktoré si mézete
nalepit' na svoje auto a pochvalit' sa
tak svojimi Gspechmi v multiplayeri.

Ked' prugkrat nastartujete vase
motory a wstartujete vpred, prva
veg, ktora vas potesi, je hekticky pocit
rychlosti, ktorG Sonic poskytuje. Vas
Gspech bude v3ak Casto zavisiet'
nielen od vasej zruc¢nosti ako Soféra,
ale budete musiet' wuzivat' aj vase
zakerné ja, €o je, samozrejme, pricinou
vel'kej obl'Gbenosti motokarovych hier.
zbrane, ktoré mozete nasledne wyuzit'
a spomalit’, alebo Gplne zneskodnit'
vasich sokov alebo naopak poskytndt'
nejaké zvyhodnenie sebe. A o aké
zbrane teda pdjde ? Najdeme klasické
obavané riadené strely, rdzne miny,
ktoré budete moct',zanechat” svojim
sUperom na ceste alebo nase obl'Gbené
tornado, ktorym Gplne prevratite
ovladanie sperovmu vozidlu a
prakticky sa stane neovladatel'nym.

Najdeme aj rdzne vylepSenia, ktoré vam naopak budd
pomahat', ako napriklad bejsbalov( rukavicu, ktorou mozete
zachytit' strelu namierend proti vam a nasledne ju hodit' spat'
svojmu pdvodcovi, alebo takzvany hot rod, ktory doda vasmu
autu &l'ahajlce motory, a vy tak ziskate podstatnd rychlost;,
avsak si budete musiet' jeho vypnutie spravne nacasovat',
inac sa vam motor prehreje a vy stratite svoju whodu.

Preteky s vel'mi napinavé a nudit' sa zarucene
nebudete, ked'Ze nielen vy, ale aj vasi sokovia vedia
svoje zbrane proti vam zakerne vyuZit' a strely bud(
lietat' sem a tam. Aj dokonaly pretek vam dokaze
narusit' jedna dobre namierena strela, ale nenechajte
sa vytotit', moznosti na odvetu budete mat' mnoho!

Samotné krajinky a trasy st vel'mi dobre nadizajnované a
najlepsie je, Ze nebudete pretekat' v linearnych kolach. Naopak,
bud' sa nebudete vdbec totit' do kruhu, alebo sa bud( kazdym
kolom drasticky menit' okolnosti. To znamena, Ze budete
jazdit', plavat' a lietat' vyhybajlc sa strelam svaojich protivnikov,
hl'adat' skryté skratky a hlavne sa snazit' ostat' na ceste.

K prijemnému zazitku prispieva aj dobry level dizajn, ktory
je verny svojim originalom, ked'ze kazda trasa predstavuje
level alebo svet z nejakej Sega hry. Jedina vec, ¢o by sme v
tejto oblasti vytkli, je, Ze levelom niekedy chyba Zivot a mate
pocit, Ze v danom svete existuje iba dany pretek a nic iné.

Graficky je Sonic & All-Stars Racing Transformed pekny,
ale ocakavali sme viac. Hry ako Nintendo Land alebo
New Super Mario Bros ukazali, ze novy Wii U hardvér vie
odi potesit' a Sonic ho nevyuziva naplno. Obgasne sa aj
vyskytna grafické glitche, ale tie st také minimalne, Ze hre
skoro neubert z hratel'nosti a ostan( len tffiom v oku.
Zvuk je klasicky segovsky, Cize preteky budd sprevadzané
techno-rockovym soundtrackom, presne takym, aky sme
od Segu Cakali. \/ kone¢nom dosledku je po zvukovej aj
grafickej stranke Sonic Gplne v poriadku a ni€ tam nestraca.

Miernym sklamanim je newyuzity potencial Wii U
gamepadu, ktory funguje ako minimapa, na ktord sa budete
len wynimocne pozerat'. To je vel'ka Skoda, pretoze prave
tu mohol Sonic zaZiarit' odliSnost'ami od Xbox 360 a PS3
verzie. Pri multiplayeri méZe jeden hrac hrat' ¢isto na Wi
U gamepade a druhy na obrazovke, o kone€ne narisa
split-screen alternativu, ale ostatné multiplayer moznosti,
ktoré Wii U ponlka, ostali nevyuzité. To neznamena, ze
multiplayer je zIy, len mohol byt' dizajnovany originalnejsie.

Nasadnt' do motokar alebo vynechat?

Sonic & All-Stars Racing Transformed je dynamicka
motokarova hra, ktora zavitala aj na Wii U. MnoZstvo
roznych Soférov, kazdy so svojim typickym vozidlom,
ktoré sa transformuje do mnozstva vtipnych lietajdcich
a plavajdcich alternativ, pestra kala hernych madov,
sGt'azivy multiplayer ¢ uz cez viac ovladacov alebo online,
k tomu este vynikajlca hratel'nost' a spravna Groven.

Tu nie je o Com debatovat'. Konecny dojem je taky, Ze Sonic
si vybral to najlepsie z motokarovych hier a posunul to
o Groven vySSie. Tato hru vam na Wii U urcite odporicame.

Adam Zelenay
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RECENZIA [SPORTS CONNECTION® Wil U

Sports connection

AKO SA SPORTUJE NA WII U?
MOC DOBRE NIE.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U

Zaner: $portové minihry
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+Ziadne

- zlé technické
spracovanie

- zlé ovladanie

- bez hibky, progresu
a motivu

HODNOTENIE:

207%
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Sports connection sa snazilo poskytnat' hru, ktora

by vyuZivala nové moznosti Wii U-cka prostred-
nictvom Sportov, ktoré figuruji ako minihry. Je to
vyborny napad, pretoZe ked' prave nemézeme v televizii
pozerat' nase obl'ibené Sporty, z €asu na €as si ich radi
aspon zahrame na konzole s priatel'mi a prezivame
adrenalinové chvile. Bohuzial', Sports connection zlyhava
vo vSetkych oblastiach - ¢i uz ako kolekcia minihier,
Sportova hra alebo aj po hardvérovej stranke.

Ako bolo uz avizované, ide o kolekciu Sportovych
minihier. Na zaciatku si vyberiete svojho avatara,
ktorého si mozete upravit', ¢o hned' zapdsobi zlym
dojmom, nakol'ko si mdZete zvolit' iba jednu

z predvolenych tvari, farbu pleti a farbu vasho odevu.
Inak budete vyzerat' ako kazdy iny v hre. Vel'mi nas
zaskocilo aj to, Ze sme si nemohli do hry importovat'
nase Mii-tka, o je dnes mozné prakticky pri kazdej Wii U
hre. Celkovo najdete vnutri tenis, golf, baseball, americky
futbal, motokary a futbal. Ak sa tesite, Ze si zaSportujete
a zas(t'azite vo virtualnom svete, musime vas sklamat,
Sportovy zazitok sa vam vobec nedostane.

Hry s nedomyslené, neuspokojujlce a najma pokus
vyuZzit' nové moznosti Wii U gamepadu ma za ddsledok
nepohodIné, az neprirodzené ovladanie. Napriklad tenis
sa ovlada €isto stylusom na touchscreene a dojem je skor
taky, ze hrate handheld nez konzolu novej generacie.
Alebo si mozete zvolit' klasicky Wii ovladag, ktorého
ovladanie je nepresné a frustrujice.

TS

[l

Pri motokarach musite tocit' gamepadom

ako s volantom, ktory reaguje vel'mi oneskorene

a vacsinu ¢asu budete jazdit' zl'ava doprava

po 'udoprazdnej trati. Ak chcete Soférovat' analog
stickom, prehodi sa vam pretek na gamepad
obrazovku a opat' budete mat' pocit, Ze hrate skor
Nintendo 3ds ako Wii U. Na vyber budete mat' bud'
single player, alebo multiplayer, avsak obidvom
verziam chyba motiv, progres a obzvlast' hry
viacerych hracov nie s dostatocne st'aziveé.

BohuZial', vel'kym sklamanim je aj technické spracovanie.
Grafika je podpriemerna, hudba je skoro nepritomna
alebo vel'mi nevyrazna, zvukové efekty sa stale opakujq,
komentatori hovoria stale to isté dokola a atmosféra je
neuspokojiva, nakol'ko hram chyba hibka a dynamické
prostredie. Vac¢sinu ¢asu budete mat' pocit, Ze ste boli
hodeni do sveta, kde ste len vy a vasi sokovia a kde nic¢
iné neexistuje. ZIé technické spracovanie ma za ddsledok
aj konstantné sekanie, nielen pri nacitavani, ale aj

pri samotnom hrani, €o je v dnesnej konzolovej ére
takmer neprijatel'né.

Suma sumarum — asi lepsie preskocit'

Kombinacia minihier a Sportov nemusi byt' zI3,

avsak Sports connection nemé6zeme odporucit' nikomu,
nakol'ko ide o hru zle spracovan( a celkovo zle pofatd,
ktora bola zrejme vytvorena narychlo a bez hlbsej
myslienky. Pokial' by ste mali chut' zahrat' si s rodinou
alebo priatel'mi oddychové hry na Wii U, obzrite sa skor
po Nintendo Land alebo po klasickych Sportovych hrach
ako Fifa alebo NHL, alebo idealne si chod'te zakopat'
loptu von s kamaratmi, pretoze tato hra vam skutocne
nema ¢o poskytnat'.

Adam Zelenay
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RECENZIA STARCRAFT 2: HEART OF THE SWARM PC

Starcraft 2:

Heart of the Swarm

KRALOVNA CEPELI JE VV PLNEJ SILE

Na pokracovanie dnes uz

kultového Starcraftu sme
museli ¢akat' dlhjch dvanast' rokov,
na aktualny diel to boli uz len necelé
tri roky, no aj to sa niekomu mohlo
zdat' ako prili$ dlha doba. Druhy
diel Starcraftu sa Blizzard rozhodol
rozdelit' na tri Casti, aby kazda
z dostupnych ras prezila svoj pribeh
oddelene, vo vlastnej casti. Osud Jima
Raynora a I'udi sme ovplyvnili v roku
2010 vo Wings of Liberty. V pokracovani
Heart of the Swarm si pre svoju
pomstu ide Kral'ovna cepeli.

Pri Heart of the Swarm je t'azké
urcit', ¢i ide o plnohodnotnd hru alebo
datadisk. Na hranie je potrebné vlastnit
predchadzajdcu hru, na druhej strane
hra ponika viac obsahu ako mnohé
aktualne novinky. \/ hre najdeme nielen
pribehov( kampan, ale aj multiplayer,
ktory je dnes uz neodlicitel'nou
sGcast'ou tejto hry, je brany ako
internetowy Sport a profesionalne
ho hrava mnozstvo hracov. Ale ako
hlavny dévod kipy tohto dielu je hlavne
kampan pre jedného hraca, ked'ze
pribehovo nas hra opat' postva d'alej.

Heart of the Swarm pribehovo
nadvdzuje priamo na svojho
predchodcu, Wings of Liberty, takze
odpor{¢ame najprv prejst' tento
diel. Pravdepodobne tak aj vacsina
hracov spravila, ked'ze bez pévodného
titulu si novinku nezahrate. Na konci
Wings of Liberty sme boli svedkami
ako rebel Jim Raynor zachranil svoju
milovana Sarah Keriggan a priviedol
ju spat' do svojej I'udskej podoby.

Tu sa zatina pribeh Heart of the
Swarm, Sarah je premeneng, otazkou
v3ak zostava, ¢i sa zbavila vietkych
svojich predchadzajdcich navykov.

Rychlo vsak prichadzame k zisteniu,
ze Keriggan stale dokaze ovladat'
zergov. Pod vplyvom d'alSich okolnosti
(nebudeme prezradzat') sa meni
opat' na kral'ovnl zergovama len
jediny ciel'. Pomstu. Po nicom net(zi
viac, ako zabit' Arcturusa Mengska,
Cloveka, ktory dopustil, ze sa z nej
stalo monstrum. V kampani nas
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: stratégia
\yrobca: Blizzard
Zapozical: KON TIKI
PLUSY A MINUSY:

+ chytl'ava hratel'nost'
+ skvela hudba
+ CGl animacie
+ vyvojovy strom
schopnosti
Sarah Keriggan
+evolicia zergskych
jednotiek
+multiplayer a jeho
moznosti

- pribeh mohol byt'

rozvinutejsi

HODNOTENIE:

907%

¢aka 27 misii, niektoré s rozsiahlejSie, inymi
preletite za par minGt. Zabojujete si proti obom
nepriatel'skym rasam a pocas pribehu narazite
opdt' na staré zname postavy ako Jim Raynor,
Arcturus & Valerian Mengskovci. Jednotlivé misie
sa vyberajl z velitel'skej lode zergov, z Leviathanu.
Tu sa nachadza aj niekol'ko zergskych velitel'ov

¢i prisluhovacov, s ktorymi je mozné pozhovarat'
sa a odhalit' nejaké detaily pribehu. Na tejto

lodi sa nachadza aj prehl'ad jednotiek, kde sa

sU zobrazené jednotlivé druhy s podobiziou aj
popisom. Tu sa nachadza aj novinka v podobe
evolution misii, ktorych je rovnaky pocet ako
jednotiek. Evoluéné misie sd kratke a vzdy v nich




alebo prostredim. Ani v tejto hre od Blizzardu nemézu
chybat' tradi¢né CGl animacie, ktoré vam priblizuja niektoré
udalosti medzi misiami. CGI sG opat' na vysokej Grovni a
mnohi fandsikovia by s radost'ou privitali celovecerny film
v tejto kvalite. Osobne sa musim priznat', ze pri zaverecnej
animacii z tol'kej epickosti dostane ¢lovek zimomriavky.

Po prejdeni kampane ostava uz len ponorenie sa do
multiplayeru. Novacikovia, vyskdsajte si najprv tréning.
Je rozdeleny do troch asti a priblizi vam, ako multiplayer
funguje . Potom je tu moznost' wtvorenia viastnej hry
proti umelej inteligencii pocitaca. NajzaujimavejSou €ast'ou
je, samozrejme, hra proti realnym protihracom. Ta je
rozdelena na nehodnotend a hodnoten(. V hodnotenych
zapasoch vas po prwych piatich odohranych zapasoch
hodi do prislusnej ligy a nasledne mate priestor na
svoje zlepSovanie sa. \V multiplayeri uz nehrate len za
zergov, ale zvolit' si mdZete aj terranov a protossov.

Médov tu najdeme pat'. Od jedného proti jednému
az po 4 verzus 4 a poslednym je Free for All, kde hra
kazdy proti kazdému. Za odohrané zapasy ziskavate
skisenosti a zvySujete svoj level, ¢o odomyka
achievementy a bonusy. Oproti Wings of Liberty tu
pribudlo aj niekol'ko nowych jednotiek pre vSetky rasy, inak
je multiplayer v podstate rovnaky. Okrem multiplayeru
moZe zabavit' aj Arcade madd, kde sa nachadzaja
r6zne minihry, vytvorené priamo uzivatel'mi.

Pochvalu si zasl(zi aj skvely soundtrack, ktory vhodne
doplfa dianie na obrazovke a wynikne najma pri CGl
scénach. Po grafickej stranke vel'ké zmeny ocakavat'
netreba, hra si stale udrzuje slusny standard, akurat
vI'Gdnym prijatim by bolo skratenie loadingov.

hrate za jeden druh, ktory sa wyvija Specialnych Gtokov. Hratel'nost' je uz Starcraft 2: Heart of the Swarm je vydarenym
dvoma spdsobmi. Zahrate si za obidva tradicne na vysokej Grovni. Hlavnou pokracovanim v tejto vesmirnej sage. Sice Uplne nedosahuje
evolucné stupne, ktoré sa liSia Gtokmi Glohou vo vacsine misii je najprv kvalit Wings of Liberty, ale stale ide o vysokokvalitny titul.
a vlastnost'ami jednotky. Po skonceni vybudovanie urtitej infrastruktary a Multiplayer sa oproti predchodcovi prilis nezmenil, no
misie si mOzete vybrat', ktory evolucny potom zniCenie sGpera. Opat' st tu zachovava si svoju tvar a hracov pohlti na desiatky az stovky
stupen vam viac vyhovuje. Vsetkym dve suroviny, ktoré sa zberaj a potom hodin. Hlavny dévod na hranie tohto titulu pontka kampan,
jednotkam je tieZ mozné priradit'jednu  sa za nich stavajd budovy a kupuja ktora postva cell sériu dopredu. Pre vSetkych fandsikov
z troch mutacii. Ta umoZnuje wlepSenie  jednotky. Aby sa predislo stereotypu, tejto série je tato hra povinnost'ou. Ostatné stratégie sa
urtitych vlastnosti jednotky, napriklad tak sa tieto misie striedajd s kratsimi, tento rok budd musiet' vel'mi snazit', pretoZe Heart of the
jej rychlost', odolnost' alebo silu. kde s malym vojskom viac-menej Swarm mieri vysoko. Teraz uz ostava len ¢akat' na zavisenie
len prebehnete mapu, aby ste nieto v podobe tretej Casti Starcraft 2: Legacy of the Void.

DalZou novinkou je wylepSovanie Ziskali alebo znicili. Celkovo st misie

postavy Sarah Keriggan. Prechadzanim ~ rozmanité a lisia sa bud' svojim ciel'om, Martin Sabol

misii a plnenim vedI'ajSich Gloh
ziskavate levely, ktorych je spolu 70.
Po dosiahnuti potrebného levelu sa
Keriggan nauci novid schopnost', na
vyber s vZdy tri rbzne moznosti.
Na poslednom stupni sa nachadza
schopnost' Apocylpse, pri ktorej
nauceni dokaze Kral'ovna cepeli
pdsobit' obrovské Skody na rozsiahlom
Gzemi. Wvojowych stupriov sa v hre
nachadza spolu sedem. Po kazdom
navySenom stupni sa tiez zvySuje
jgj zivot, poskodenie, zbroj a energia,
ktora je potrebna na pouZzivanie
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RECENZIA FNINTENDO'LAND" WII U

Nintendo Land

VYCHUTNAJTE SI SVET NINTENDA

2

S PRIATEL'MI AKO NIKDY PREDTYM !

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: party hra
Vyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:
+ hratel'nost'

+ grafika a zvuk
+vyuzitie Miiverse

+ originalita hier

- arkadové hry nemusia
sadnat' vsetkym
- obcasna l'ahka

narocnost'

HODNOTENIE:

85%
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Nevedno si predstavit' lepSie

odstartovanie Wii U na trhu
nez v pravej Nintendovej atmosfére,
plnej klasickych hernijch postaviciek
ako Mario, Link, Donkey Kong a
iné. Podobne ako jeho predchodca,
Nintendo Wi, ktor{ prezentoval
svoje vlastnosti na Nintendo Sports,
aj jeho novy bracek chcel ukazat',
€oho je schopny jeho novy hardvér.
A vskutku, Nintendo Land nam
prezentuje Wii U potencial, ktory
méZe, pri spravnom vyuziti, hracom
poskytnat' novy herny zazitok.

Vitajte v Mii lunaparku'!

Cely Nintendo Land je robeny v Style
lunaparku, ktorého herny obsah je

vo forme minihier. Sprevadzat' vas bude
od zaciatku mily, ale ob¢as otravny robot
menom Monita. UZ po prvych minatach
si zaCnete Zelat', aby Monita nahodila
tichy mad a pustila vas k samotnej

hre, avsak nejako jej nedoslo, ze I'udia
sa chcl v lunaparku hlavne bavit' a

nie pocvat' instrukcie. Bude sid'alej
brblat' svoje. Ked' uz vam da konecne
Monita vol'nost', ocitnete sa uz v celkom
zabehnutom lunaparku, kde sa zabavajd
Mii-tka, ¢o s malé avatary, ktoré vas a
inych hracov predstavujd.ESte viac sa
vas lunapark zal'udni, ked' sa napojite

cez internet na Miiverse. Miiverse je
komunita Wii U hracov, do ktorej sa
napojite cez vas gamepad. Mozete
komunikovat', zdiel'at' obrazky,
pochvalit' sa vasimi hernymi Gspechmi
alebo sa len virtualne socializovat'

s inymi hra¢mi. Ide o vel'mi praktick

a efektivnu funkciu, ktora spaja Wii U
hracov z celého sveta a ktorej funkcie
sa rdzne prenasajd do hier. A prave
napojenie na Miiverse vie pestro
obohatit' vas park o Mii-¢ka inych
hracov. Tie vam prines( informacie
oich hracoch a v priebehu sekind
budete vidiet' na svojej obrazovke
malych panacikov s textovymi
bublinkami, ako napriklad: "Dnes
nemam Skolu, hura!" alebo "Level 2

je prilis t'azky!". Okrem toho mdzete
vidiet', ktoré z minihier hrajQ inf hradi

a aké v nej dosiahli vysledky. Svoj
Nintendo Land si budete moct'
zosobnit', a to kvantami "odmien”,
ktoré dostanete za nahromadené body
v minihrach. Ako sa tak budete nintendo
landom prechadzat' a budete stretavat'
nové Mii-¢ka, dostanete pocit,

Zevas lunapark je pIny Zivota.

Samotné gro Nintendo Landu je vsak

obsiahnuté v 12-tich samostatnych
minihrach. Kazda minihra predstavuje
atrakciu vo vaSom parku, st to
prerobenia klasickych hier

od Nintenda, ktoré vam urcite budd
zname. Preto sa mozete tesit'

na vase obl'Gbené Nintendo postavy
ako Mario, Luigi, Yoshi, Link, Donkey
Kong, Metroid... Po vstupe cez

tunel do vasej vybratej hry, ktory je
tapetovany 8-bitovymi obrazcami,
bude vase Mii-¢ko nasledne odeté do
vtipného kostymu daného sveta a hra
sa vam otvori.

A o aké hry teda pojde?

Delia sa na 6 hier, ktoré s( cisto
singleplayer. Tri, ktoré si bud' mozete
zahrat' sami, alebo s viacerymi hrac¢mi
a tri, ktoré s cisto pre viacerych
hracov. Multiplayer sa d'alej deli

na kooperacny mad alebo na tzv.
"sdt'azivy" mod, ¢im si obsiahnuté hry
na rdzne prileZitosti a nalady. Chcete
si napriklad udobrit' priatel'ku?

Tak potom asi bude vhodné si zvolit'
The Legend of Zelda: Battle Quest,
kde obe vase Mii-tka budl odeté

do klasického Linkovho kostymu, a
spolo¢ne budete prechadzat' Hyrule.
Kazdy hra¢ ma ina zbran a kombinovane
nici nepriatel'ov. Necakajte viak
klasickd Zeldovku. Budete ovladat'
iba zbrane a kombinacie Gtokov

a zbierat' rupees, ale nebudete
kontrolovat' pohyb. Ten

je prednastaveny.

o
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Kazda postava bude mat' in zbran a
bude ¢isto na vasej timovej spolupraci,
ako d'aleko zajdete. Ak vSak budete
namiesto spoluprace chciet' s priatel'mi
sUperit', zahrajte si Metroid Blast, kde jeden
hrac bude lietat' a odstrel'ovat' ostatnych
zo Samusovej lode, a ti sa ho budd naopak
snazit' zostrelit' zo zeme s Wii ovladacmi.
Nintendo sa postavilo k tvorbe hier vel'mi
hry vel'mi pekne spracované atmosféricky,
ale st najma originalne. K tomu prispieva
najma asymetricky multiplayer az

pre 5-tich hracov, kde jeden hrac vyuziva
dotykové funkcie touchscreenu na Wii U
gamepade, ktory aj mnohokrat funguje
ako druha, nezavisla obrazovka.

Napriklad v Mario Chase (ktora je
mimochodom medzi nasimi obl'Gbenymi
hrami), musia ostatni hraci chytit' toho,
ktory ma prave Wii U gamepad. Nejde vSak
o klasickd nahanacku, nakol'ko tento hrac
bude vidiet' na svojom gamepade mapu

a akym smerom sa jeho nepriatelia
pohybujd. K tomu eSte dostane 15 sekind
naskok, aby sa vam mohol skryt'.

Tym padom sa vam bude vediet'

vyhybat' a skryvat'.

Vas Gspech bude spocivat' v komunikacii
a taktizovani spolu s ostatnymi.

Pic - Mario Chase. Hoci ide v podstate

o party hru, Nintendo Land je vhodny

aj pre hracov, ktori si chcl zahrat' sami
alebo nemajd poruke prave niekoho

na hranie. Pri singleplayer hrach sa budete
totiz snazit' prekonat' svoje najlepsie
skore alebo Cas, ktory je pri kazdej hre
zaznamenany a vyhodnoteny v porovnani
s vasimi predoslymi hrami. Doslova si

nas ziskala hra Takamaru's Ninja Castle,
kde hrate za malého papierového Ninju.
Cez touchscreen budete virtualne hadzat'
hviezdice a naklafianim ovladaca budete
menit' ich let, popripade kreslit' prstom
jednotlivé vzorce na Specialne ninja
techniky. Pri tejto hre si presne poviete to

zradné: ,ESte jednu hru a koncim !,
az si uvedomite, Ze uz s 4 hodiny rano.

Dalim pozitivnym aspektom je grafika,
ktora je asi najkrajSia, aka sme na Wii

U zatial videli. Ide o skuto¢ny HD obraz,
ktory je ostry a jasny. Pokial' vas staré
Wii-Cko odradzalo slabou grafikou,

tak bud( poteseni aj narocnejsi hraci,
lebo naozaj tu z grafického hl'adiska
nie je ¢o vytkn(t'. Spolu s prvotriednou
grafikou je vynikajlci aj zvuk,

ktory je kombinaciou klasickych,
8-bitovych zvukov, znamych hernych
zneliek a chytl'avych motivov. Ingmi
slovami, vase zrakové aj zvukové
zmysly bud nadmieru potesené.

Na druhej strane, minihram chyba dej,

hibka a postavy st plytké. To nie je prekazka,

ked' si uvedomime, ze ide vlastne o kolekciu
arkadovych hier, ale nemusi to byt' Salkou

kavy pre vsetkych, a niektorym hracom maoze

chybat' dejovy "drive".
\V/ynikajaca spolocenska hra

Nintendo Land Gspesne naplnilo svoje
poslanie a perfektne prezentuje potencial,
ktory Wii U ponika. Celkova lunaparkova
atmosféra, kde sa to hemzi Zivotom

a Mii-¢kami, vam poskytne 12 pohodovych

hier, ktoré sG originalne a poskytna
vam a vasim priatel'om hodiny zabavy.
Nintendo Land ki{pite samostatne

za 45 eur, ale ak si kipite Wii U 32GB verziu,

dostanete Nintendo Land pribalené
v cene, Co sa urcite oplati. Najviac tdto
hru ocenite pri spolo¢nych veceroch
s priatel'mi alebo rodinou, kde budete

spolupracovat' alebo sdperit', ale najma
sa spoloCne bavit' a smiat' sa.

V Ziadnom pripade v3ak nejde o hru,
ktora by ostala v iné dni zapadnuta
prachom. Prave naopak. Poskytne mnoho
zabavy, aj ked' si len sami budete chciet'
vychutnat' niektord z mnozstva hier
sami. Ked'Ze je Nintendo Land vynikajlco
spracované a je k tomu v krasnej HD
grafike, neda sa skonstatovat' inak,

nez tak, ze ak mate alebo si planujete
kapit' Nintendo Wii U, Nintendo Land

vam nesmie vo vasej zbierke chybat'.

Adam Zelenay
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Lenovo ThinkPad
Tablet 2

Plnohodnotny Windows

v tele tabletu

ZAKLADNE INFO:

\/yrobca: Lenovo
Na recenzovanie
poskytol: Lenovo

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny displej
+ Windows 8
+vydrz batérie

- cena
s prislusenstvom

- nezvlada
narocnejsie
programy

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 262.6 x
164.6 x 9.8 mm
Hmotnost"

565g — (Len s WiFi)
585g — (WiFi+
Pero/Digitizér)

600g — (WiFi + Pero/
Digitizér + 3G/4G modul)
Displej: 10,1 palca (16:9),
LED podsvietenie
RozliSenie: 1366 x 768,
VGA: Intel® Integrated
HD SGX545 GFx
Pamat" 32/64GB
(e-MMC)

RAM: 2GB

Procesor: Intel Atom
22760 1,80GHz

0S: Windows 8
Fotoaparat: predny
2Mpix; zadny 8Mpix

HODNOTENIE:

75%
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Druha generacia
profesionalneho tabletu
ThinkPad od Lenova vymenila
Android za Windows 8 a Tegru
za najnovsi Intel Atom.
Vd'aka plnohodnotnému systému
Windows 8 tak nie je problém
so spustenim programov
pouzivanych na notebookoch alebo
stolnych PC,
a to vSetko v tenkomtablete
s dlhou vydrzou a
kvalitngm displejom.

\/zhl'ad a konsStrukcia

UZ na prvy pohl'ad pdsobi tablet
dobrym dojmom a svojim dizajnom
jednoznalne pripomina notebooky
z rodiny Thinkpad od Lenova.

Ani po zdvihnuti do rak
neprichadza sklamanie, tablet

je pevny a vd'aka svojej hrabke

len 9.8 mm a hmotnosti 600g

sa drzi vel'mi dobre aj v jednej ruke.

Ergondmii pri drzani napomaha
aj pogumovana zadna strana
tabletu a tento soft touch povrch
sa tiahne aj po okrajoch tabletu.

Dvojica reproduktorov

je umiestnena v spodnej casti
zadnej strany. Cell predna stranu
pokryva ochranné sklo Gorilla,

pod ktorym je 10,1-palcovy displej.
Nad displejom sa nachadza

2.0 Mpix kamera s diddou,
indikujlcou jej ¢innost'.

Pod displejom je umiestneng,

pre Windows tablety typické
tla¢idlo na prepinanie

do dotykového "Metro" rozhrania,
snimac okolitého osvetlenia

je umiestneny napravo

od displeja, ide o trochu

nepraktické umiestnenie,

ked'Ze sa ho podari obcas

zakryt' rukou, o ma za nasledok
automatické znizZenie jasu displeja
(v pripade, Ze je tato funkcia
zapnuta). Vypina¢, kombinovany
so zamkom displeja, sa nachadza
na hornej strane spolu s krytkou,
pod ktorou najdeme slot pre micro
SD pamat'ovd kartu a slot

pre SIM kartu.

Tlagidla na ovladanie hlasitosti,
vypinac automatického otacania
displeja a 3,5mm audio vystup/
vystup je na pravej strane tabletu.
Na l'avej strane tabletu

sa nachadza micro USB port

na nabijanie a pod krytkou

je klasicky USB port pre pripojenie

externého zariadenia.

Externy disk sa vSak po pripojeni
nerozbehne, USB port totiz
umoznuje pripojenie zariadeni len
s niz8im odberom pradu. Spodna
strana obsahuje port

pre pripojenie k dokovacej stanici,
hdmi vystup a resetovacie tlacidlo.

Dotykové pero je zasunuté

v I'avom hornom rohu tabletu.
Vo vnatri drZi pevne, takze

pri pouzivani nevypadne.

Pero samotné je vel'mi lI'ahké

a pracuje sa s nim dobre, dokaze
rozoznat' az 1024 Grovni tlaku
na displej a jeho stcast'ou

je gj tlacidlo na rychle vytvaranie
screenshotov, ktoré moze slazit'
aj ako pravé tlatidlo mysi.



Hardvérova vybava

Ked'Ze je v tablete nainstalovany
plnohodnotny Windows 8,
scast'ou vybavy nie je ARM
procesor, ale Intel Atom 22760
najnovsej generacie, ktory bezi na
frekvencii 1,8GHz.

Dvojjadrovy procesor dokaze
s(casne spracovavat' az 4 vlakna
po vzore Intel procesorov vyssieho
radu. V\ykonovo sa s nimi vsak
porovnavat' nemdze, na druhej
strane ma vel'mi nizku spotrebu
a nevyzaduje aktivne chladenie,
aké je mozné najst' napriklad

v tablete Surface Pro

od Microsoftu. Aj bez chladenia
sa procesor ani pri zat'azi

nezahrieva a jeho umiestnenie sa da I'ahko
rozpoznat' mierne teplejsSim miestom na
zadnej asti tabletu. Graficka karta s nazvom
Intel HD Graphics je v skuto¢nosti PowerVR
SGX545, taktovana na 533MHz a vykonovo
sa pohybuje medzi grafikou v iPade 2 a 3.
Sacast'ou hardvérovej vybavy st aj 2GB RAM
a 32 resp. 64GB GloZzného priestoru.
Recenzovany bol model so 64GB pamat'ou,
v systéme sa vSak vel'kost' disku
zobrazovala na hodnote 48,8GB,

zvysok zabera skryta cast'

na obnovu systému. Uzivatel'sky
dostupnych je nakoniec len nieco vySe 32GB
vol'ného miesta. Nast'astie je pritomna
podpora microSD kariet, takze je pamat'
I'ahko rozsiritel'na. Tablet sa

na internet pripoji vd'aka podpore WiFi
a/b/g/n aj 3G/4G (LTE) mobilnych sieti.
Predna 2.0 kamera dokaze zhotovovat' video
v rozliseni do 720p (1280 x 720)

a zadny 8MPx fotoaparat s automatickym
zaostrovanim a prisvetl'ovacou diédou
umoznuje nahravanie videa v rozliseni
najviac 720p. Tabletu nechyba ani GPS,
kompas ¢i Bluetooth 4.0

Displej s uhloprie¢kou 10,1"

ma rozlisenie 1366 x 768 pixlov,

LED podsvietenie a dotykova vrstva dokaze
s(¢asne zaznamenat' najviac 5 prstov.
RozliSenie displeja sice v dnesnej dobe
nepatri k tomu naj, no vzhl'adom na vykon

zariadenia a vel'kost' displeja

je stale dostatocné.

Kvalita zobrazenia je na vel'mi vysoke;j
Grovni, IPS displej ma Siroké pozorovacie
uhly, zivé farby a dobré podanie Ciernej.
Aj napriek lesklému povrchu

je displej citatel'ny aj v exteréri vd'aka
svojmu vysokému jasu.

Softvér

\/ tablete je predinstalovany plnohodnotny
32-bitovy Windows 8, a to bud' v zakladnej,
alebo v edicii Professional.

Nové prostredie sa vd'aka dotykovému
displeju ovlada jednoducho a intuitivne.
Vel'kym plusom je celkova sviZznost'

a odozva systému.

Start systému trva priblizne 15 sekind,
prebudenie je takmer okamzité.

Lenovo doplnilo systém aj niekol'kymi
vlastnymi aplikaciami, Lenovo Settings sl(zi
ako ovladaci panel na rézne funkcie tabletu,
Lenovo Support poskytuje okrem podpory
pre zariadenie aj manual,

tipy na jednoduchsie pouzivanie

a informacie o celkovom stave systému.

NajzaujimavejSou aplikaciou je Quick Snip,
ktora vyuziva potencial pribaleného
dotykového pera. Pri vytvoreni screenshotu
pridrzanim tlacidla na styluse a prilozenim
hrotu na displej sa vytvoreny obrazok
displeja prenesie do tejto aplikacie. Tu ho
je mozné l'ubovol'ne orezat' a ulozit'. Pre
d'alSiu Gpravu ulozeného vyrezu

je uz nutné pouzit' iny obrazkovy editor,
pripadne vyrezany obrazok umiestnit'

do dokumentu alebo poslat' mailom.

Pri praci s ostatnymi aplikaciami funguje
stylus rovnako ako mys, pouzit' sa da

na rucné pisanie poznamok, dobre funguje
aj rozpoznavanie pisaného textu,
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ktoré je stcast'ou Windows 8.

Stylus je vel'mi uzito¢ny pri ovladani
desktopového prostredia Windows 8,
pretoZe sa s nim ovladaja

malé tlacidla a ikony ovel'a
jednoduchsie ako s pouZitim prstov.
Pri priblizeni hrotu k displeju

na vzdialenost' mensiu ako 1-2cm
sa na displeji na mieste, nad ktorym
je umiestneny stylus, zobrazi kurzor.
\/ tomto pripade sa dotykova vrstva
reagujlca na prsty deaktivuje a znovu
sa aktivuje az po oddialeni stylusu
od displeja. Presnost' pri pouZivani
stylusu je vel'mi dobra, no v rohoch
displeja sa znacne zhorsuje a
nezlepsi sa ani po opakovanej
kalibracii. VV priestore vzdialenom
priblizne 2 cm a menej od rohov
displeja je kurzor mierne posunuty
od skutocnej polohy stylusu.

\/\ykon a vydrz

\/Ykon zhodny s notebookmi alebo
stolnymi pocitatmi sa od tohto
tabletu neda o¢akavat', no

na zakladné ¢innosti Gplne postacuje.
Dotykové prostredie Windows 8 bezi
plynulo a bez akychkol'vek problémov.
Aplikacie sa v nom spUstajd takmer
okamzite, prepinanie medzi nimi

je taktiez bezproblémové a vsetko
ide tak, ako ma. Prvé naznaky
nedostato¢ného vykonu sa ukazu

az pri prepnuti do desktopového
prostredia systému.

Surfovanie po internete, i praca

s kancelarskym balikom

je bezproblémova az kym sa tieto
¢innosti nevykonavajd sGcasne,
vtedy sa uz zacne vo vacsej miere
prejavovat' nedostatok vykonu. Tablet
mal zrejme z dévodov, slvisiacich

s ovladacom grafickej karty, problémy
s benchmarkmi, zameranymi

na testovanie grafického vykonu,

do konca nezbehol ani jeden z 3D
Mark programov, takze, aké skore

by v nich tablet dostal, je t'azko
odhadndt', no vel'ké &islo by to urcite
nebolo. Rovnaky problém sa objavil

aj pri testovacom nastroji Cinebench
11.5, benchmark procesora vsak
zbehol cely, a to s vysledkom len

0,36 bodu. Ohodnotenie hardvéru
operacnym systémom je nasledovné:

Rychlost' pri ¢itani dat z vnatornej

pamate sa pohybovala na Grovni
81MB/s, pricom zapis dat prebiehal
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rychlost'ou 36MB/s. Zo zvedavosti
a bez vel'kych o€akavani boli

na tablete odskdsané aj dve hry,
nenarocna 2D skakacka Super Meat
Boy bola po pripojeni klavesnice

hratel'na bez akychkol'vek problémov.

Graficky narocnejsia hra Deadlight
vSak dosiahla Gplny limit tabletu a
ten pochvili prestal Gplne reagovat,,
pomohol uz len restart podrzanim
tlacidla vypinania.

Usporny hardvér a Li-Pol batéria

s kapacitou 30Wh zabezpecuj
celkom slusn( vydrz na jedno
nabitie. Pri surfovani na internete
prostrednictvom WiFi pripojenia
sa batéria vybila za 9 a pol hodiny.
Podobn( vydrz sa da ofakavat' aj
pri sledovani videa. Nabijanie

cez microUSB port vsak trva dost'
dlho, priblizne tri hodiny.

Dokovacia stanica

K tabletu je mozné dokapit'

aj klavesnicu, ktora sme, zial',

na recenziu nedostali. Namiesto
nej sme vSak dostali dokovaciu
stanicu, ktora sa rovnako ako
klavesnica predava samostatne.
Dokovacia stanica rozsiri konektivitu
tabletu o niekol'ko d'alSich portov,
slGzi aj na nabijanie a umozni
pouZzivat' tablet bez potreby jeho
neustaleho drzania v rukach.

Po pripojeni klavesnice a mysi sa
da pouzit' aj ako klasické PC.

Samotna dokovacia stanica

je vyrobena z plastu a jej vyssia
hmotnost' nepotesi pri cestovani,
no na druhej strane poskytuje lepSiu
stabilitu pripojenému tabletu.

Na pravej stane doku sa nachadza
jeden USB 2.0 port, vSetky ostatné
porty st na jeho zadnej strane.
Nechyba teda microUSB port, HDMI,
3,5mm vystup pre slichadla, 35mm
vstup pre mikrofon, dvojica USB
portov, siet'ovy LAN port a napajaci
konektor.

WZiaden z portov véak nefunguje
bez pripojenia dokovacej stanice

k elektrickej sieti pribalenym
adaptérom. Na napajanie doku

sa da pouzit' aj microUSB nabijacka
dodavana s tabletom, ta vsak na
rozdiel od adaptéra pribaleného k
dokovacej stanici zvladne napajat' len
juatym padom sa tablet nenabija.
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Zaverecné hodnotenie

Lenovo Thinkpad Tablet 2 je vcelku
zaujimaveé zariadenie, ktoré moze
v réznych pripadoch nahradit' aj
menej vykonny notebook.

Ma vel'mi dobré konstrukZné
spracovanie, vd'aka tenkému telu
dobre padne do ruky a plusom je
aj nizka hmotnost'. PInohodnotny
Windows 8 Pro beZi prekvapivo
dobre, no narocnejsie programy,
ktoré zvykneme pouzivat'

na pocitaci, dajd obcas tabletu
zabrat'. V kombinacii s dotykovym
perom a vydrzou takmer 10h je
vhodny aj do prace ¢i do Skoly.

Od kapy vSak mdze odradit' jeho
cena, model so 64 GB pamat'ou, 3G
modulom a stylusom stoji 869 €.
Model s 32 GB pamat'ou sa predava
za 590 €. V pripade, ze chceme

aj dokovaciu stanicu, treba priratat’
d'alSich 110¢€, Bluetooth klavesnica
stoji 135€. Model s totoZnou vybavou
64GB pamat'ou, avsak bez stylusu
stoji 790€. Bez dotykového pera vsak
tablet straca svoju obrovskd vyhodu,
o je este horSie, pero sa neda ani
dokdpit', ked'Ze modelom bez pera

v baleni chyba aj digitizér — dotykova
vrstva, ktora umoznuje jeho pouZitie.

Tomas Duriga

intel) at

;1 —— LE) )
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Asus Zenbook UX51VZA

Dotvk a vyvkon v tenkom tele

ZAKLADNE INFO:

Cena: 2000 €
Zapozical: ASUS

PLUSY A MINUSY:

+vysoky vykon

+ kvalitna
konStrukcia

+ dotykovy displej

- vyssia hlu¢nost'
chladenia

HODNOTENIE:

907%
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S prvym zastupcom modelovej

rady Zenbook od Asusu ste sa
mohli stretnGt' aj na nasej stranke
v recenzii, ktorG sme uverejnili uz
pred viac ako rokom. Novy model
UX51 je svojim spdsobom tiez
prvym, je to totiz prvy Zenbook s
uhloprieckou displeja 15,6 palca.
Stale si vSak zachovava nizku
hmotnost' a kompaktné telo, do
ktorého sa navyse podarilo osadit'
skutocne vykonny hardvér.

Dizajn a konstrukcia

Dizajn notebooku sa drzi v uz
dostatocne zname;j linii Zenbookov
a ziadne zasadne zmeny po stranke
vzhl'adu sa ani v tomto pripade
neudiali. Opat' tu mame celokovové
telo, veko displeja aj zakladna sd

v odlisnych odtiefioch. Povrch z
briseného hlinika je mierne leskly
a uz na prvy pohl'ad je vidiet', Ze

ide o notebook najvyssej rady.
Kovové telo sa vyznaluje vysokou
tuhost'ou, a tak nie je problém
zdvihnat' otvoreny notebook pri
drzani za roh zakladne bez obav

0 jeho poSkodenie aj napriek jej
nizkej hrabke. Prenasanie vd'aka
hmotnosti 2,16kg nerobi problém.
Displej s uhloprieckou 156" pokryva
leskly povrch, ktory sa tiahne az k
samym okrajom veka. Leskly povrch
nebol zvoleny zamerne, displej je
totiz dotykowy. Veko s displejom sa
aj napriek kovovej vonkajsej strane
pri vySsom tlaku mierne ohyba,

to je désledkom jeho vel'mi malej
hrabky, ktora dosahuje len niekol'ko
milimetrov. So zakladhou je Cast's

displejom spojena jednym Sirokym
pantom. Ten drZi veko pevne v
zvolenej pozicii, pri ovladani displeja
prstami sa veko pod tlakom najma
vo vysSich ¢astiach mierne ohyba, no
vzdy sa vrati do pdvodnej polohy.

Zakladnu notebooku tvori
svetlejsi hlinik ako veko displeja.
Hrany sd navySe zaobleng, ¢o
prispieva komfortu pri pouzivani.
Cela komunikagna vybava v podobe
portov je umiestnena po stranach
zakladne. Na l'avej strane sa
nachadza napajaci port, 1GBit LAN,
HDMI a dvojica USB 3.0 portov. Jeden
z nich je v prevedeni umoznujicom
dobijanie externych zariadeni aj pri
vypnutom notebooku. Prava strana
zakladne obsahuje miniVGA port
(redukcia je v baleni), jeden USB



3.0 port, 35mm audio vystup, ¢itacku SD/
MMC pamat'ovych kariet a 2,5mm zvukovy
vystup pre pribaleny subwoofer. Na prednej
a zadnej strane sa nenachadzaja ziadne
porty. Ako je uZ z popisu zrejmé, opticka
mechanika nie je sG¢ast'ou notebooku,
dobrou spravou ale je, Ze sa externa CD/
DVD mechanika nachadza v balent.

Cely blok s klavesnicou je mierne
zapusteny pod okolity povrch a jednotlivé
klavesy vystupuji z tela zakladne. Klavesy
s( dostatoCne vel'ké, majd prijemny povrch
a dostatocny zdvih s dobrou odozvou.

Klavesnica patri jednoznacne medzi silné
stranky notebooku, navyse jej nechyba
ani numericky blok a vSetky klavesy s
podsvietené. Podsvietenie klavesnice
je mozné regulovat' v troch krokoch,
pripadne mdze byt' vypnuté. Touchpad

ma relativne vel'ké rozmery, priblizne
10x7cm. Jeho povrch je hladky a k jeho
ovladaniu nemame Ziadne vyhrady.

Tlagidla st integrované v spodnej ¢asti
touchpadu, ¢o umoznuje ich ovladanie
aj pocas posivania prstov po povrchu
stlatenim jeho pravej alebo l'avej
Casti. Zvuk pri klikani je tichy, takisto
je k stacaniu potrebné vyvin{t' mierne
vySSitlak, ¢o zabranuje nechcenym
kliknutiam pri ovladani kurzora.

V/ dnesnej dobe je uz samozrejmost'ou
podpora viacdotykovych gest, okrem
typického zoomovania a scrollovania
dvoma prstami nechyba ani podpora
Specialnych gest pre ovladanie prostredia
systému Windows 8. Rovnaké gesta ako
na touchpade funguja aj pri ovladani
prostredia systému dotykovym displejom.

Displej

Displej, s rozlisenim 1920 x1080 bodov,
pouziva technoldgiu IPS a podsvietenie
LED-kami. Rozlienie je vzhl'adom na
vel'kost' uhlopriecky dostatocné a obraz
je @j pri blizSom pohl'ade na displej ostry.
Kvalita zobrazenia je na dobrej Grovni,
no od tejto kategodrie notebooku by sa
mozno dalo ¢akat' trochu viac. Pozorovacie
uhly bez znacnej zmeny farieb alebo
straty kontrastu s na Grovni takmer
180 stupnov v horizontalnom smere, pri
naklanani vo vertikalnom smere je to o
trochu horsie, a to konkrétne pri pohl'ade

Najvacsim nepriatel'om displeja je
akékol'vek okolité svetlo, ktoré vytvara
nezelané odrazy na jeho povrchu, pri
pouziti v exteriéri za sinetného pocasia
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bude displej slabo ¢itatel'ny aj pri 800MHz. Pri mnohych Ultrabookoch sa na automatického pretaktovania na 835MHz,
nastaveni najvyssej intenzity podsvietenia. seridznejSie hranie neda ani pomysliet, pamadt' je taktovana na rovnych 1000MHz.
Intenzita podsvietenia sa da regulovat' no najnovsi Zenbook je svetlou vynimkou, Samozrejmost'ou je podpora technologii
nielen rucne, ale aj automaticky, a v jeho Gtrobach sa nachadza vykonna DirectX 11.1 a PhysX. Ani v pripade

to v zavislosti na intenzite okolitého graficka karta NvidiaGeforce GT 650M s pevného disku neprichadza sklamanie,
osvetlenia. VV predaji je aj verzia s matnym GDDR5 pamat'ou o vel'kosti 2GB. Karta v Asuse si zrejme povedali, Ze jeden
displejom bez dotykovej vrstvy. beZi na frekvencii 745MHz s moZnost'ou SSD disk je v dnesnej dobe malo, preto

Hardveér

Aj ked' stale ide o Ultrabook, hardvérovou
vybavou sa vyrovna aj klasickym ,hrubym
a t'azkym’ notebookom. Dostatocny
prisun vykonu zabezpecuje Stvorjadrovy
procesor Intel Core i7-3632QM. Jeho
zakladna frekvencia dosahuje hodnotu
najviac 2,2GHz, no vd'aka technolégii
TurboBoost sa dokaze, ak to okolnosti
umozriujd, pretaktovat' az na 2,9GHz
pri vyuziti jeho vSetkych Styroch jadier.

Pri aktivnej dvojici jadier sa frekvencia
moze vysvihn(t' na 3,1GHz a pri pouziti

iba jedného jadra na 3,2GHz. Nechyba
funkcia Hyperthreading, vd'aka ktorej
dokaze kazdé z jadier spracovavat'
sGcasne dve vlakna, preto sa procesor

v systéme zobrazuje ako osemjadrovy.
S{cast'ou procesora je aj integrovana
graficka karta Intel HD 4000 so Sestnastimi
vypoctovymi jednotkami, beziacimi na
frekvencii od 650MHz az po 1150MHz, karta
nedisponuje vlastnou grafickou pamat'ou,
ale vyuziva Cast' operacnej pamate, ktora
ma celkov( kapacitu 8GB a je tvorena
dvoma 4GB DDR3 modulmi s frekvenciou
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je sGcast'ou vybavy dvojica 128GB SSD,
tie sG navySe zapojené do pol'a typu
RAID O pre eSte vyssie rychlosti. Celkova
kapacita Glozného priestoru je teda
256GB. Riesenie sice sl'ubuje teoreticky
dvojnasobné rychlosti v porovnani so
samostatnym SSD, no v pripade zlyhania
jedného z diskov sG stratené vsetky
data. Komu sa mali 256GB, ten moze
siahnut' aj po verzii s dvoma 512GB SSD.

Softvér

Notebook sa predava s uz
predinStalovanou 64bitovou verziou
operacného systému Windows 8, ktora
umozni plnohodnotné vyuzitie dotykového
displeja. Okrem operatného systému je
predinstalovanych aj niekol'ko aplikaci
priamo od Asusu. K tym najuzitocnejsim
patri AsusTutor, ktory v podobe animacii
predstavuje novinky v systéme Windows
8 ako aj ich ovladanie, je vsak Skoda, Ze
nieco podobné nepripravil sam Microsoft.

\Vlykon

\/ykonné Stvorjadro, dostatok operacnej
pamate, rychla graficka karta a dvojica
SSD diskov uz vopred naznacujd, ze o
vykon v tomto pripade nldza nebude.
Systémové hodnotenie vykonu vo
Windows 8 pridelilo komponentom
nasledovné hodnotenie: Testovaci nastroj
Cinebench 11.5 ohodnotil procesor na
5.79 bodu, ¢im sa radi k najvykonnejsim
Stvorjadrovym procesorom v 35W
prevedeni. Graficka karta bola ochodnotena
v tomto teste na 37,84 bodov. Dobrou
spravou je, ze procesor dokaze pracovat'
na pIny vykon aj pri behu na batériu.

Testy, zamerané na herny vykon,
ukazali, Ze graficka karta si poradi aj
s modernymi hrami. Skére v teste 3D
Mark 06 dosiahlo hodnotu 13698 bodov.
Novsia verzia testovacieho nastroja,
3D Mark 11, ukazovala vysledok 2288
bodov, ¢o je priblizne Styrikrat viac ako
pri teste integrovanej grafickej karty.
Co sa samotnych hier tyka, tak tituly
ako Dishonored bezia plynulo aj vo
FullHD rozliseni pri najvyssich detailoch
a zapnutom vyhladzovani hran. Pri
narocnejsich hrach sa vsak musi ngjst’
kompromis pri nastaveni (rovne detailov
a rozliSenia, ak chceme dosiahnut’
frekvenciu viac ako 30 snimok za sekundu.
FarCry 3 alebo Battlefield 3 s0 hratel'né
aj v nativnom rozlisenf a pri strednej az
vysokej Grovni nastavenia grafiky. Dvojica
SSD diskov ukazala silu RAID O zapojenia

a pri testovani sa najvyssie prenosové
rychlosti v pripade Citania pohybovali
okolo 8085MB/s a 621MB/s pri zapise.

\/d'aka takto vysokym rychlostiam je
so Zenbookom radost' pracovat', rychle
disky sa prejavia uz pri zapinani, kedy
systém Uplne nabehne za priblizne 10
sekdnd od stlacenia tlacidla napajania.
V kombinacii s rychlym procesorom
sa nenajde vel'a aplikacii, ktorym
by vykon Zenbooku nestacil.

Vydrz a hlucnost'

Integrovana batéria disponuje kapacitou
73Wh a aj napriek vykonnym komponentom
poskytuje dostatocnl vydrz na jedno
nabitie. Pri minimalnej Grovni podsvietenia,
vypnutej WiFi a nastavenom profile pre
Setrenie batérie notebook vydrzi zapnuty
necelych osem hodin. Pri vwyuZivani
notebooku na internet, teda zapnuta WiFi
a tretinova Groven podsvietenia, sa vwdrz
znizi na takmer pat' hodin. V pripade
vysSieho zat'aZenia, ako je napriklad
sledovanie filmov alebo hranie nenarocnych
hier, sa vwdrZ pohybuje okolo dvoch hodin
a 30 mindat. Pri maximalnej zat'azi sa
batéria vybije za hodinu a 10 minat.

Chladenie zabezpecuje dvojica
ventilatorov, ktoré o svojej ¢innosti davaja
vediet' neustale. Hluk ventilatorov ma
navyse dost' vysoka frekvenciu, zvyknat'
si nan je preto o nieco t'azSie. Pri zat'azi
je hluk o nieCo vyssi, no stale prijatel'ny
vzhl'adom na vykon a rozmery notebooku.
Ked'Ze sa ventilatory tocia neustale, teplota
komponentov ostava pri nenarocnej
praci na trovni okolo 35-40 stupfiov pri
procesore a 35 stupriov v pripade grafickej
karty. VV zat'azi sa teploty procesora
Splhajd k osemdesiatim stupriom, kedy
sa automaticky znizuje jeho pracovna
frekvencia az dovtedy, pokial' teplota o
nie¢o neklesne. Graficka karta aj v zat'azi
neprekracuje extrémne hodnoty a jej
teplota sa udrzuje tesne pod hranicou
70 stupnov. Zvysend teplotu nie je na
povrchu notebooku v okolf klavesnice a
touchpadu vyraznejsie citit', ¢o prispieva
komfortu pri pouzivani. Teplo sa vsak
odvadza do spodnej ¢asti, ktora sa pri
dlhSej zat'azi stava az neprijemne hordca.

Reproduktory

Zenbook UX51VZA je vybaveny dvojicou
reproduktorov, ktoré s ukryté pod
malymi mriezkami na l'avej a pravej
strane notebooku. Reproduktory sa pysia

znatkou Bang&0Olufsen a samé o sebe
dokazu hrat' vel'mi dobre. Chybajice
basy je mozné I'ahko doplnit' pripojenim
dodavaného externého subwoofera, ktory
vyrazne ovplyviuje kvalitu reprodukcie,
samozrejme, k lepSiemu. Ide o rovnaky
externy reproduktor, aky je dodavany so
sGcasnou N sériou notebookov Asus.

Zaverecné hodnotenie

Najnovsi Zenbook je dékazom toho, ze
aj v tenkom tele Ultrabooku méze sidlit'
vykonny hardvér. Okrem lesklého displeja a
vyssej hluénosti pri necinnosti nema model
UX51VZA takmer ziadnu podstatnd chybu.
Ma vel'mi dobr( klavesnicu a touchpad,
kvalitn konstrukciu, tenké celokovové
problémov poradit' aj s najnovsimi hrami.
Okrem toho potesi aj prislusenstvo v
podobe externého subwoofera a externej
optickej mechaniky priamo v baleni. Vybave
zodpoveda aj cena, ktora sa pohybuje
na Grovni 2000€. Do predaja by sa mali
dostat' aj o nie€o lacnejSie verzie len s
jednym SSD a jednym klasickym pevnym
diskom. Okrem toho je k dispozicii aj verzia
UX51VZ s totoZnou vybavou a s matnym
displejom, avsak bez dotykovej vrstvy.

Tomas Duriga

Technické Specifikacie:

Procesor: Procesor: Intel Core i7-3632QM * fipoué sada: Intel
HM77Chipset * Opera€na pamat’ 4+4 GB DDR3 1600MHz,
DualChannel * Displej: 15.6" FullHD (1920 x1080) IPS, dotykovy,
leskly, LED podsvietenie * Graficka karta: NvidiaGeForce
GT650M, 2GB GDDRS VRAM * Ulozny priestor: SSD 256GB
RAID 0 (2x256GB SSD) * Opticka mechanika: externa CD /

DVD * Webkamera: HD, 720p * Siet'ové pripojenia: WiFi

802.11 b/g/n, Bluetooth V4.0, LAN 10/100/1000 Base

T*Zuuk: Integrované reproduktory a mikrofon

Bang&Olufsen ICE Power, Externy SubwooferSonicMaster *
Rozmery: 38,0 x2545x0,6-2cm (S x H x V) * Hmotnost" 2,16 kg
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Logitech

ZAKLADNE INFO:

Cena: 149 €
Zapozical: Logitech

PLUSY A MINUSY:

+herna mech.
klavesnica

+dizajn

+kvalitné
spracovanie

+implentovany
USB port

+ podsvietenie

+ Zivotnost'

-cena

- krehké
prevedenie

HODNOTENIE:

88%
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Mechanicka klavesnica stvorena pre hracov

Mechanicka klavesnica.

Mnohi z vas tento pojem
zrejme nepoznate. Nie vSak preto,
Ze by Slo o technicky vydobytok
budiicnosti, pretoze, paradoxne,
technolégia mechanickej klavesnice
siaha do éry pruych pocitacov.
D6vod je pritom vel'mi jednoduchy.
Nie je nim nic iné ako cena, ktora
pri rozhodovani o kiipe toho
ktorého komponentu alebo tovaru
neraz zohrava najdolezitejSiu
Glohu. Mechanické klavesnice
zvdcsa nebyvaji vybavené
podsvietenim, rdznymi displejmi
¢i programovatel'nymi tlacidlami,
no G710+ sa to netyka, teda
aspon scasti. G710+ je totiz herna
klavesnica so vsetkym, ¢o k tomu
patri, dokonca ma nieco naviac.

Co je to ta mechanicka
klavesnica?

Na prvy pohl'ad sa G710+

od "beznych" hernych klavesnic
nelisi, preto by zrejme nikomu
nenapadlo, Ze bude aj mechanicka.
Co to vSak vabec je ta mechanicka
klavesnica? Rozdielov medzi
mechanickou a beznou klavesnicou
je vel'a, no ten najzasadnejsi
najdeme "pod kapotou". Bezné,

takzvané rubber-dome klavesnice
majl gumend membranu s akymisi
vystupkami ¢i cCiapockami, ktora

je polozena na ploSnom spoji.
Stlacenim klavesy sa tato Ciapocka
splosti, pricom na ploSnom

spoji spdsobi kontakt,

ktory zaznamena vas pocitac.

Tato faza sa nazyva aktuacia.

\ mechanickych klavesniciach
najdeme tzv. Cherry MX switche,
ato bud' s linearnym, alebo
nelinearnym odporom. Konkrétne
tato klavesnica ma switche

s nelinearnym odporom. Jej chod ma
v praxi tri fazy. V prvej faze je odpor
nizsi, vo faze druhej sa odpor zvysi a
v tretej faze sa opat' znizi. K aktuacii
dochadza uz v druhom kroku ¢i faze.
\/d'aka tomu nie je potrebné klavesy
stlacat' az na doraz a vyvijat'

na ne vyssi tlak, ako je ten,

pri ktorom dojde k aktuacii. Teda

ak ma tato klavesnica zdvih 4mm,
tlatidlo postaci stlacit' priblizne do
polovice. Pre rozdielne mechanické
klavesnice je vsak tento tlak rozny.
Jeho vyska je dana odporom klaves,
ktory je u Cherry MX switchov
odliseny farebne. Napriklad hneda
farba switchu znamena odpor

40 - 45g, Cierna farba priblizne

80g, modra 45 — 50g. Recenzovana

klavesnica ma takzvany brown
switche, teda hnedy, s odporom
priblizne 40 — 45g.

BeZné klavesnice mavajd odpor
priblizne 70 — 90g, takZe rozdiel
Wije v tomto pripade viac nez
znacny. Dal$im faktorom je
priepastny rozdiel v hmotnosti.
Ta sa u mechanickych klavesnic
pohybuje na hmotnosti 2kg a viac,
nakol'ko sd vyrobené z tvrdeného
plastu, a mnohé z nich pre lepsiu
stabilitu obsahuji ocel'ovy plat.
Nemenej dblezitejSou je aj zivotnost'
samotnej klavesnice.

Kym Zivotnost' u klasickych
klavesnic sa pohybuje na Grovni
milién stlaceni, u mechanickych
klavesnic je to az 50-nasobne viac,
pre kazdy switch, samozrejme.
Pokial' teda vasu mechanickd
klavesnicu nepolejete alebo
nerozbijete, mala by vam vydrzat'




doZivotne. Aj mechanické klavesnice
maja vsak svoje nevyhody. Prvou z nich
je pomerne hlasny "klikavy" zvuk, ktory
klavesy pri pisani vydavajd. Intenzita sa lisi
od druhu switchu,

vo vSeobecnosti byvajd najhlasnejsie
tlacidla s modrymi switchmi, najtichsie

s Ciernymi switchmi. RieSenim pre aspon
Ciastocné zniZenie hlu¢nosti st gumené
krazky, ktoré sa vkladaji pod kazdy klaves.
Dal3ou nevihodou je cena. Ta sa zvycajne
pohybuje na Grovni niekol'kych tisic
(slovenskych kordn), s ¢im savisi aj nizka,
respektive obmedzena dostupnost’,

ked'Ze drvivej vacsine pouzivatel'ov
postaci klavesnica za par koran.
Samozrejme, cenu a dostupnost' nemozno
pripisovat' ako technicky nedostatok
klavesnice, je to skor vecou trhu.

Dizajn

Aj napriek tomu, Ze Logitech G710+ spada
do kategorie hernych klavesnic,

treba vyrobcovi pod'akovat', Ze svoj

vytvor neobdaroval futuristickym

a nevkusnym dizajnom.

Azda jedinou dizajnovou ozdobou

je oranZovy lem Siestich programovacich
tlacidiel umiestnenych v I'avej Casti.

Co sa samotného dizajnu tyka, ten sa podaril
na vybornd. (Samozrejme, kazdy moze mat'
iny nazor). Klavesnici dominuje pomerne
dost' rohov, respektive hran, vd'aka comu
pdsobi agresivnejsim dojmom. Farebne je

klavesnica ladena do sivociernej kombinacie.
Ram je sivy, klavesy a ich ohranicenia

su cierne. lynimku tvoria smeroveé Sipky a
klavesy WASD, ktoré s sivé.

Klavesnica vd'aka svojej pevnej konstrukcii
a hmotnosti vazi necelych 1,5kg a pdsobi
mohutnym dojmom, na rozdiel od lacnych
klavesnic sa teda niekde neprehyba

a ani sa po stole nepohybuje, Comu
dopomaha aj stvorica gumenych podloZiek
umiestnenych v rohoch na jej spodnej ¢asti.

Rozlozenie klaves

Model G710+ ponika Standardné rozlozenie
klaves. Zoskupenie "F" klaves je klasické,
teda v troch skupinach po Styri klavesy,

na l'avo od nich sa nachadza oddelena
escape klavesa. Nad F klavesmi najdeme
d'alSie bloky klaves. Prvy z nich spolupracuje
s programovatel'nymi "G" klavesmi, ktoré

s( usporiadané po vyske I'avého okraja
klavesnice. Tento blok obsahuje klavesy

M1 — M3 pre prepinanie medzi jednotlivymi
uzivatel'skymi profilmi, tlacidlo MR sl(Ziace
pre ovladanie funkcie makro a tlacidlo

pre zapinanie/vypinanie herného modu,
ktorého stav signalizuje didda v pravej hornej
casti nad numerickou cast'ou klavesnice.
Dalsi blok tlatidiel sliZi

pre zapnutie/vypnutie podsvietenia.

Jeho sGcast'ou je aj Stvorica tlacidiel
ovladajica multimedialnu cast'.

Nad numerickou ¢ast'ou klavesnice

sa nachadza tlacidlo pre vypnutie/

zapnutie zvuku a "scrolovaci valéek”

pre regulaciu hlasitosti.

Treba vSak podotkn(t, Ze tieto

spominané bloky tlacidiel s vynimkou
programovatel'nych G klaves nemaj
mechanick({ podporu, teda st na baze
rubber-dome klavesnic a rozdiel v ovladani
je viac nez znacny. Ak by niekoho zaujimal
pocet klaves a tlaidiel, tych je dokopy 124.

Zopar "ficuriek" naviac

Hned' v Gvode som naznadil, ze model G710+
ma od beZnych mechanickych klavesnic
nieCo naviac. Prvou vecou je zopar hragskych
tlacidiel navyse, Co ocenia predovsetkym
hradi. Druhou vecou podsvietenie klaves,

o0 ktorom som nieco naznacil v predoslej
kapitole. Pomocou dvojice tlacidiel je mozné
zvolit' az Styri rézne (rovne podsvietenia
klaves alebo ho jednoducho vypnat'.
Smerové Sipky a klavesy WASD maj(
dokonca vlastné tlacidlo pre ich ovladanie,
teda intenzitu ich podsvietenia je mozné
volit' nezavisle od zvysku klavesnice.
Podsvietenie klaves je biele, vynimku tvoria
klavesy M1 — M3, ktoré majd zIté
podsvietenie a klaves pre programovanie
makier M3 s podsvietenim cervenej farby.

Tret'ou zaujimavost'ou je implementacia
USB portu do klavesnice. Ten najdete

v hornej ¢asti na mieste, z ktorého vychadza
USB kabel. Pri pohl'ade nan si urtite
vSimnite, Ze oproti ostatnym

klavesniciam je ovel'a hrubsi, k jeho
poskodeniu by teda dojst' nemalo.

Ak vsak dbjdete na jeho koniec, rovnako
vas prekvapi aj dvojica USB konektarov.
Jeden je urceny pre chod klavesnice,
druhy je urceny pre USB port.

Osobne hodnotim implementaciu tohto
portu do klavesnice len pozitivne, najviac
sa mi osvedcil ako USB nabijacka pre mobil,
ale aj pre pouzitie USB kl'Gca, takto pripojit'
si ale moZete aj napriklad mys ¢i headset.
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Pozor na rozmery

Ano, ¢itate dobre. Pozor na rozmery. Pretoze
sa vam moze vel'mi I'ahko stat' to, o sa
stalo mne. Klavesnica sa mi totiz pre svoje
rozmery nezmestila na vysuvna dosku
urcend pre klavesnice, vd'aka comu som

ju musel mat' polozend na stole. Osobne
nepatrim do skupiny vasnivych hracov hier,
takZe mne takéto umiestnenie nevyhovovalo.
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Ak patrite do rovnakej skupiny,

rozmery klavesnice s 5258x2286 x61mm,
odporicam si teda priestor

pre klavesnicu vopred odmerat'.

Logitech Gaming Software

Ak vlastnite, pripadne ste vlastnili, herna
mysku Ci klavesnicu od spolocnosti Logitech,
tento softvér urcite dobre poznate. Prvykrat
som sa s nim stretol pri recenzovani hernej
mysky Logitech G600, pricom zanechal

vo mne dobry dojem. Inak tomu nie je ani
teraz, softvér sice pondka podstatne menej
nastaveni, ako tomu bolo u spominanej mysi,
no obsahuje vSetko podstatné. Klavesnica
vam bude, samozrejme, fungovat' aj

bez neho, no po jeho instalacii sa vam
spristupnia nastavenia profilov, ktoré si
mozete zvolit' k jednotlivgm hram. Profil si
moZete vytvorit' bud' vlastny, alebo vybrat'

66 | Generation

z dlhého zoznamu hier, ktory sa neustale
aktualizuje. Jednotlivé profily si nemusite
striktne vytvarat' len k hram, ale svoje
vyuzitie najdu aj pri praci s internetom,
pri kancelarskej praci & praci s roznymi
programami.

Dojmy z pouzivania

Je dost' t'azké popisat' samotné dojmy

z pouzivania, pretoze kazdy vnima

(alebo by vnimal) prechod z klasickej
klavesnice na mechanickd rézne. Vel'mi
jednoducho povedané, kto to nevyskisal,
nepochopi. Kritickych je prvych par hodin,
pocas ktorych sa s mechanickou klavesnicou
len oboznamujete, zvykate si na vySsi zdvih
klaves, na ich vysSiu hluénost' a

v neposlednom rade na ich mechanicky chod,
ktory poskytuje lepsi pocit z pisania,

u niektorych mozno aj wysSiu rychlost'
pisania. To oceni kazdy, kto s klavesnicou
pracuje niekol'ko hodin denne, pripadne

pise dlhSie texty. Pre hracov budd naj-
zaujimavejSie programovatel'néklavesnice,
ktorych umiestnenie je u Logitechu uz rokmi
overené, a tiez funkcie ako je programovanie
makier i herny rezim, ktory pri hranf hier
deaktivuje windsowsacke klavesy, aby ste sa
z hry nedostali priich nahodnom stlaceni
na vasu domovskd obrazovku. Vel'mi
uZitoCné je aj programovanie makier, ktoré
je mozné vykonat' aj priamo v hre, staci len
stlacit' klavesu MR, vybrat' jednu zo Siestich
G klaves, vykonat' to, ¢o od nej budeme
pozadovat' a svoju vol'bu potvrdit' stla¢enim
klavesy MR. Takto je mozné pre vsetky tri
profily nahrat' az 18 roznych akcii. Z d'alsich
funkcii stoji aj za spomenutie tzv. 26-key
rollover, ktora zabezpedi, Ze klavesnica bude
schopna spravne detekovat' az 26 klaves
sGcasne. Viacerych moZno potesi prevedenie
dvojriadkovej klavesy enter a dlhého
backspace, no na strane druhej je Skoda,

7e "predizenej" verzie sa nedockal aj I'avy
shift. Treba spomen(t' gj to, Ze klavesnica
je dodavana len v US verzii, model G710+
v Ceskej lokalizacii zrejme nemozno
oCakavat', v slovenskej uz tob6z nie.

Zaverecné hodnotenie

Model G710+ je prvym hernym mechanickym
pokusom Logitechu a treba povedat,

Ze skutocne podarenym. Neposkytuje

sice tol'ko moznosti ako plnokrvny hragsky
model G510, ktory sice nie je mechanicky,

no oproti G710+ poskytne hracom
programovatel'nych G klaves, no je mozné
olakavat, ze niekedy v budlcnosti by

sa mohla objavit' aj plnokrvna hracska
mechanicka klavesnica od tohto obl'ibeného
vyrobcu. Medzi d'alSie veci, ktorgmi G710+
zaujme, patri dizajn a kvalitné mohutné
spracovanie celej klavesnice a mnozstvo
funkcii zaujimavych najma pre hracov.

Na zahodenie nie je ani Zivotnost' klavesnice,
ktora by sa mala pohybovat' na Grovni

50 miliénov stlaceni pre kazda klavesu.

Slabsim miestom klavesnice je azda

len opierka na ruky, ktora pdsobi vel'mi
krehko a az privel'mi plastovo. Mnohych
odradi zrejme cena, no aj napriek vysokej
cene si svojich priaznivcov urcite najde.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [CREATIVE INSPIRE T3300 + 16300 HW

Creative Inspire

T3300 & T6300

Creative Inspire T3300 + T6300

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny zvuk

+slusny vykon

+dobra cena

- nesikovna
regulacia basov

HODNOTENIE:

907%

T3300:

Rozmery: subwoofer-
160 %214 x243mm,
satelity-86x177 x93mm
Vykon satelitov: 2 x5.5W
Vykon subwoofera: 16W
Frekvencny rozsah:
40Hz - 20 kHz

Odstup signal-

Sum > 75dB

T6300:

Rozmery: subwoofer-
175%227 x263mm,
satelity predné -
86x177 x93mm, satelity
zadné-72x147 x79mm
Vykon satelitov: 5x7W
Vykon subwoofera: 22W
Frekven¢ny rozsah:
50Hz - 20 kHz

Odstup signal-

Sum > 75dB
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Nie kazdy notebook je
. obdareny kvalitnym audiom.
Ci uz pouzivate notebook,
¢i stolovy pocitac, urcite by ste sa
mali obhliadnut' po reproduktoroch
od firmy Creative, ktoré ponikaja
kvalitné audio za dobri cenu.
K notebookom sadne Inspire T3300
s konfiguraciou reproduktorov
2.1 a o stolové pocitace sa
postara Inspire T6300 s piatimi
satelitmi a subwooferom.

Prvé dojmy

Pri vybal'ovani reproduktorov
zo Skatule by ste si povedali, Ze
vlastne ide o to isté, akurat T6300
ma pridané dva satelity. Ale predsa
len nejaké zmeny tam nastali.
Hlavne v tom, Ze satelity i subwoofer
maj{ pri T6300 o nieco vyssi vykon.
Pri baleni vyrobca neSetril obalmi,
pri kazdom satelite je osobitne
zabaleny kabel a satelit. Normalne
by to az tak nevadilo, no uz
pri rozbal'ovani sme sa "tesili" na to,
Ze to vSetko bude treba dat' aspon
priblizne do pébvodného stavu.

Stylové spracovanie

Clovek by povedal, ze
na sade reproduktorov, €o sa tyka
dizajnu, nie je vel'mi Co riesit".
Creative vSak vyuzil i to malo a
vyhral sa s dizajnom satelitov.
Reproduktory tak skvele zapadn(
do moderne ladenej izby alebo
za herny pocitac. Dizajn ovplyviuja
technologie, ktoré sa vyrobca
rozhodol pri vyvoji reproduktorov
pouzit'. Ide hlavne o vylepSenia
priestorového zvuku, ktoré vyrobca

nazval DSE(Dual Slot Enclosure)
a IFP(Image Focusing Plate).

Ovladac na kabli umoznuje
regulovat' hlasitost!, ¢i vypnat'
zostavu. Ak chceme regulovat’
intenzitu basov, musime potocit'
kolieskom, ktoré je umiestnené
vzadu na subwooferi. Nie je to
prave najst'astnejsie rieSenie,
ked'Zze subwoofer sa zvacsa
uklada pod stdl, regulacia nie je
tym padom az taka jednoducha.

Zakladnym kamernom oboch
zostav je subwoofer, do ktorého
ved( kable zo vSetkych satelitov a
vychadzaja z neho kable
na pripojenie k pocitacu
a do zasuvky.

Kvalitny zvuk

Uz na prvé pocutie bolo rozoznat',
Ze vyrobca na kvalite audia nesetril.
Subwoofer sa stara o kvalitné
spracovanie nizkych ténov, zatial' ¢o
satelity hraja vysky a stredné tony.
Da sa povedat, ze kvalita audia je
nad Grovnou, ktord by sme v tejto

cenovej kategorii ocakavali. Nemame
k audiu Ziadne podstatné vyhrady.

Slusny vykon

Od reproduktorov za 50€ sa sice
nadajl Cakat' ziadne zazraky, no
V0 svojej cenovej kategorii s
na tom vel'mi dobre. Bohato
postacia beznému hracovi ¢i
milovnikovi hudby, ktory chce
reproduktory, ktoré bez problémov
ozvucia izbu kvalitnym zvukom aj
pri vysokej hlasitosti. Aj slabsia
zostava si pri ozvucovani izby
viedla vel'mi dobre a hlasitost'ou to
zatiahla az do neprijemnych hodnét.
Pre dokonaly zazitok z hudby je vsak
potrebné najst' optimalnu hodnotu
pre nastavenie subwoofera, ktory ak
to prilis s kolieskom prezenieme, tak
Casto prehlusuje zvySok zostavy.

Pri 5.1 kanalovej konfiguracii
nas trosku sklamala dizka kabla
pri zadnych reproduktoroch, ktora
ak to nechceme mat' natiahnuté
cez stred, vystacila na umiestnenie
reproduktorov ledva do pozicie
Cloveka za pocitacom. Nast'astie,




kable nie si Ziadneho
exotického formatu a
nemal by byt' problém
pri pouziti klasickej
cinch-to-cinch (samec-
samicka) predlZovacky.

Ako uz bolo spomenuté,
model T3300 nezaostava
len v pocte reproduktorov,
ale mierne aj vo vykone.
Konkrétne satelity
zaostavaju s hodnotou
5.5W za satelitmi z T6300,
ktoré maja vykon 7W.
Subwoofer pri T3300
dosahuje vykon 16W,
pri T6300 je to 22W.

Sice to nie st Ziadne
astronomické rozdiely,

no pri maximalnej
hlasitosti pocut' nejaky
ten rozdiel. Pre bezné
uzitie pri PC je vSak zanedbatel'ny.

Technolagie

Pri tychto modeloch Creative jasne
ukazuje, ze uzitie roznych technologi
nemusi znamenat' vySSiu cenu.

Do svojich produktov zakomponovali rézne
zlepSovaky, ktoré sa snazia vam predniest’
¢o najlepsi zvuk. Prvym vylepSenim je
technoldgia DSE, oznacuje sa tak dvojica
basreflexovych otvorov, ktoré najdeme

na satelitoch. Snazia sa vypomahat'

pri nizsich a strednych ténoch. Tiez mierne
zvySuji hodnotu maximalnej hlasitosti.

Druha zakomponovana technolégia sa
nazyva IFP. Ta sa snazi rovnomerne
vyplnit' miestnost' zvukom. Pomocou
Specialne umiestnenych membran
zvacsuje plochu reproduktora a stara
sa o to, aby prad zvuku isiel

do vSetkych smerov od reproduktora,
nielen priddom dopredu.

Multimédia

Pri 5.1 kanalovych reproduktoroch
prichadza jeden problém. Reproduktory
sa pripajajl cez tri samostatna AUX
konektory. Jeden pre predné reproduktory,
druhy pre zadné a treti pre centralny
reproduktor a subwoofer. Sstava

sa neda jednoducho pripojit'

k mobilnému telefonu alebo notebooku.
MoZno by sa zislo pridat' jeden AUX
vstup, cez ktory by sa dal pripojit'

mobil &i notebook. Sice by v tej chvili
reproduktory neponikali priestorovy
zvuk, ale aspof by sme mohli
rozozvucat' cell zostavu

bez stolového pocitaca.

Cela rada Inspire je stavana hlavne
pre beznych pouZzivatel'ov, ktori si
chcd uzit' hudbu ¢i hry s dobrym audiom.
Audiofili by si mozno nasli par vyhrad,
no ak sa pozrieme na cenovku, nie je
o tom. Za cenu kvalitnejsich sldchadiel
dostaneme kvalitnG reprosdstavu,
ktora pri maximalnom vykone
zarucene vytoci vsetkych susedov.

Verdikt

T3300 a T6300 sa vel'mi
podarené systémy, ktoré uspokoja
beZného ako hraca, tak aj milovnika
multimédii bez toho, aby musel
siahat' hlboko do vrecka. Ponlkajd
slusny zvuk a vykon, ktory bohato
postali na domace pouzitie.

Ak hl'adate nieco, ¢o sprijemni
pocivanie hudby, pozeranie
filmov, ¢i hranie hier za dobry
peniaz, tieto produkty rady Inspire
vas nesklamd. Ak vsak patrite
k narocnym pouzivatel'om, bude
to chciet' si priplatit' a siahnut'
po high-end modeloch.

Eduard Cuba
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RECENZIA [SONY'XPERIA'Z® HW

Sony Xperia Z

VVlajkova lod'

PLUSY A MINUSY:

+tenka vodotesna
konstrukcia

+5 placovy FullHD

displej

+vykon

+ fotoaparat

+Android 4.1.2
Jelly Bean

-cena

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:
www.sony.sk
Cena: 600 €

SPECIFIKACIE:

rozmery: 139 x71 x7,9mm
hmotnost": 146 gramov
displej: 5" 1080 x1920p
FullHD Reality Display s
Mobile BRAVIA® Engine 2
fotoaparat: 5 predny
2.2Mpx, FullHD video,
zadny 13.1MPx, FullHD
video s podporu HDR
pamat": 2 GB RAM

CPU: Stvorjadrovy

1,5Ghz Krait

prenos dat: 2G,3G 4G,
Bluetooth 4.0, Wi-Fi
batéria: integrovana
2330mAh

SIM: micro-SIM

HODNOTENIE:

95%
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Nie je to az tak davno, co sme
si pri Stvorpalcovom telefone

vraveli, Ze je to monstrum, a Ze tento

rozmer uz prekroc¢eny nebude.

Teraz sa na to vSak pozerame

z iného uhla pohl'aduy, Styri palce ma
uz kazdy druhy bezny smartphone.
Sony vsak nehodla pri tomto
rozmere zostat', predstavuje svoju
vlajkovi lod', ktora nesie pat'palcovy
FullHD displej, 13MPx fotoaparat

a brutalny vykon, ktory stréi

do vrecka aj Galaxy Note 2.

Ak zhanate bezny smartphone

za dobrl cenu, tak vas sklameme,
v Xperia Z je to najlepsie, o sa

da do smartphonu v dnesnej

dobe vopchat'. Samozrejme sa to
odraza na cene, ktora sa pohybuje
okolo hranice 600€. Neda sa to
vSak nazvat' predrazenost'ou,
Xperia Z tento hardvér skryvav 7.9
milimetrovom vodotesnom tele.

Prvé dojm

Sice sme pri high-end telefone
ocakavali nejaké to exkluzivnejsie
zabalenie, museli sme si vystacit'
s beZnou Skatul'ou od mobilu len
so Standardnym prislusenstvom.
Z jednej strany je to i dobre,
navrsovat' cenu 600€ o d'alSie
eura za pre niekoho zbytocné
prisluSenstvo. Dostali sme to,

Co je pre telefon potrebné,

a to nabijacku a slichadla

s nahradnymi nadstavcami.
Telefén na prvy pohl'ad nepdsobi
prave nerozbitne, 5- palcové telo
je hrubé len 7,9mm,

z oboch stran je pokryté sklom,
a, prave naopak, pdsobi dost' krehko.
Novinka sa da zohnat'

v Ciernej, bielej i fialovej farbe

Skleneny gigant

Ako uz bolo nacrtnuté, najvacsiu
Cast' telefénu tvori sklo.

Je to sice pekny dizajnovy prvok,

no dost' neprakticky. Dizajnovym
prvkom je, zial', len dovtedy,

kym ho ¢lovek nechyti do ruky.

Obe strany telefonu s Cisty magnet
na Spinu a odtlacky prstov.

Dizajn sice jednoduchy, no ako sa
hovori, v jednoduchosti je krasa, o
pri Xperia Z plati dvojnasobne.

Od posledného vodotesného
teleféonu od Sony, ktory presiel
nasimi rukami, sa vyrobca poucil,

o sa tyka rozmiestnenia
konektorov. Audio jack uz, nast'astie,
nie je na strane zariadenia, ale na
vrchu. Co sa tyka tlacidiel, ponuka

je tento raz o nieco skromnejsia,
najdeme tu len tlacidla na ovladanie
hlasitosti a tlaidlo na odomykanie.
Skoda, 7e sa nenasadila i hardvérova
splst' fotoaparatu, ktora by sa pri
kvalitnom fotoaparate, ako je tento,
celkom zisla.

Ako sa uz pomaly stava zvykom,
zadny kryt sa odobrat' neda. Sachty
na microSIM a microSD s namonto-
vané na boku. VSetky Sachty a
konektory si riadne utesnené kvoli
vodotesnosti. Na rozdiel od Xperie
Go vyzerajl tesnenia tak, ze ¢o-to
vydrzia. MenSou nevyhodou je, ze
na strane je umiesteny i reproduktor.
Sem-tam sa nam tak stava, ze ho

pri prehravani videa prikryjeme
prstom, ¢o znacne zniZi jeho hlasitost'.

Stvorjadrovy dravec

Na pohl'ad je t'azké zhodnotit',

¢i sa do 7,9mm tela okrem FullHD
displeja s obrovskou hustotou

bodov dosahujlcou az 441dpi eSte
vobec vosiel vykonny procesor.
Upokojte sa, na tomto fronte sa
rozhodne neuberalo. Pod kapotou je
Stvorjadrovy procesor s frekvenciou
jadra 1,5GHz, ktorému sekunduje
2GB operactnej pamate. Mozno si
poviete, Ze uz ste poculi i viac, no

v kombinacii s rychlym operatnym
systémom to tvori perfektny celok.
Dost' nas zaskocilo, ked' aplikacia
Antutu Benchmark umiestnila tento
stroj na vrchol svojho rebricka,
ktorému na paty nedycha ani Galaxy
Note 2. Veru, vykon je pri prehliadani
internetu ¢i spGst'ani ro6znych
aplikacii dobre rozoznat'.Xperia Z tak
do telefonu vklada aj funkcie tabletu.

Pat'palcovy FullHD displej je vyborny
na filmy ¢i na prezeranie internetuy,
o ktorého plynulost' sa stara dost'
vykonna zostava. Pre aplikacie nam
vyrobca rezervoval 2GB pamate,
zvysnych 12GB je vyuzitel'nych

pre filmy a iné multimédia. Komu by



nestacilo, mdze si Glozisko rozsirit' o d'alSie
GB pomocou microSD karty.

PInG konektivitu zabezpecuje Bluetooth
vo verzii 4.0, Wi-Fi, a nesmieme zabudndt'
ani na NFC. Telefon podporuje aj LTE,

tie vsak na Slovensku zatial' vel'mi
nevyuzijeme. Ako samozrejmost’

uz povazujeme GPS s podporou A-GPS.

Jelly Bean

Vlajkova lod' sa nezaobide bez tej
najnovsej softvérovej vybavy. O to sa
stara verzia androidu 4.1, ktora nesie
pomenovanie Jelly Bean. Systém je az
na mensie chybicky dobre vyladeny.
Kazdy Ukon vykonava svizne a zvlada 3aj
zloZitej$ multitasking. Co systém robi
o nieco komplikovanejsim, je mnoZzstvo
predinstalovanych aplikacii,

z ktorych vyuZijeme naozaj len zlomok.
Ti zdatnejsi si mozno vsimli, ze uz

sa nam pomaly na svet dostava aj android
4.2, vyvojari zo Sony informovali,

Ze sa uz pripravuje update, aby saich
vlajkova lod' mohla pysit' najnovsim
opera¢nym systémom od Google.
Dostaneme aj samostatnd aplikaciu

na filmy ¢ rézne vymozenosti,

ako napriklad bezdrotové zdiel'anie plochy
¢i odomykanie pomocou tvare.

P57

Jedna z veci, ktora pri 5-palcovom telefone
dost' zaskodj, je certifikacia vodotesnosti

a prachotesnosti IP57. Cislo pat' znaci
takmer kompletn@ ochranu proti prachu a
piesku, ¢islo sedem zase vodotesnost'

v hibke jeden meter po dobu minimalne 30
minat. Tvrdené sklo by zase malo zarucit'
aspon akl-takd ochranu voci padom.
Tento faktor sa pri sicasnych telefénoch
¢asto zanedbava a mnoho telefénov kondi

prave padom ¢i ponorenim do vody. Za
toto si Sony skutogne zaslGzi pochvalu.
Uz sa nemusite bat', Ze sa vam telefon v
dazdi alebo snehu poskodi, alebo na neho
Splechne voda z bazéna.

Solidny fotoaparat

Sony nazorne ukazuje, ze na kvalitné
fotografie nie je potrebny obrovsky
objektiv. Integrovany fotoaparat

sa skutocne vydaril, fotografie sa

na telefon celkom ostré. VVel'mi zaujimavy
prvok je FullHD kamera, ktora je obdarena
schopnost'ou natacat' HDR video. Teda
nesnimat' len farebne spektrum obrazka,
ale aj jeho jas.

Nechyba ani LED blesk, ktory zachranuje
situacie s nedostatkom svetla.Vynimocne
zaujme i predna kamera, ktora taktiez
podporuje natacanie videa v kvalite FullHD
pri 30 snimkach za sekundu. Okrem toho
dokaze zhotovovat' fotky v kvalite 2,2Mpx.

A predsa nie je dokonaly

Uz to vyzeralo, Ze Sony Xperia Z nebudeme
mat' za Co skarhat', predsa sa len jeden
faktor nasiel, tym je, samozrejme, batéria.
Ked' sme poculi Specifikacie

ako FullHD displej, Stvorjadrovy procesor

a len 79mm hrabka, hned' bolo jasné,

Ze niekde usetrené byt' muselo.

Zivit' taky vel'ky displej a vykonny procesor
znamena dost' vel'ky odber, na ¢o batéria
nebola prispdsobena prave najlepsie.
\/yrobca sa to sice snazil softvérovo
vykompenzovat' pomocou réznych
vylepSeni, ako napriklad STAMINA mad,
ktory obmedzuje datové spojenia,

ked' je telefén neaktivny, alebo napriklad
funkcia Wi-Fi podl'a miesta, ktora zapne
pouzivanie siete Wi-Fi len na miestach,
kde je dostupna znama siet' Wi-Fi. Pri

aktivnom pouzivani nam vsak nepomézu

a baterka telefonu sa vybije uz za jeden
den. Ak vsak niekedy telefon pustite z ruky,
mozete sa dostat' az k celkom zaujimavym
¢islam, ako sG 540 hodin pohotovostného

rezimu, alebo 11 hodin hovoru.

Verdikt

Xperia Z je rodeny high-end a zbytocne
budeme diskutovat' o tom,

Ze je predrazeny, alebo ze mobil

s podobnymi funkciami sa da zohnat'

i za lepSi peniaz. No kto si potrpi

na kvalitu, urcite vie, Ze sa oplati si par eur
priplatit, a dostat' tak Stylovy telefén
so Spickovym vykonom, displejom,
ktory je eSte k tomu aj vodotesny.

Ano, najdu sa aj nejaké muchy,

no stale je to perfektny telefén, ktory
sa svojim 5-palcovym displejom
pomaly priblizuje tabletom.

Eduard Cuba

Generation | 71



RECENZIA |GENIUS GX GAMING GILA

Genius GX Gaming Gila

Herny skorpion

SFe

ZAKLADNE INFO:

Cena: 40 €
Zapozical:
http:/gx-gaming.com/

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie

+ 12 nastavitelnych
tlacidiel

+ kvalitny senzor

+cena

- ni¢ podstatné

Senzor: laser
Frekvencia snimania:
12000FPS

Maximalna

akceleracia: 30G

Dizka kabla: 1,8m
Odozva: Tms

Konektor: USB
Hmotnost"197g
Rozmery (V& xH):

L4 x72x114mm

Obsah balenia: mys Gila,
kovové zavazia 6x 4.5 g,
instalacné CD

HODNOTENIE:

95%
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Aj dnes, ked' vladnu malé
prenosné bezdroétové

mysi, si dobra herna mys svoje
miesto v komunite urcite najde.
0 spojenie maximalnej presnosti,
pohodlia a stylu sa pokdsila firma
GX Gaming s logom Skorpiona,
ktorej korene siahaji len do roku
2011. Mys ponika 12 tlacidiel,
presnost' snimania 200-8200

DPI a RGB podsuvietenie.

Clovek by si povedal, ze na myske
sa toho vel'a navymysl'at' neda.
Rozhodne sa na nej vsak da vel'a
pokazit'. Aby sme sa vyhli takymto
situaciam, mali by sme si vediet'
mysku prisposobit' podl'a svojej
vble. GX Gaming to preniesol

z pohl'adu bezného spotrebitel'a

az do extrémnych rozmerov.

Na hernej myske si mdzete dokonca
sami upravit' hmotnost'

a jej rozlozenie. Na prvy pohl'ad

to pride ako nieco, €o si vel'ké
vyuzitie nengjde. Ak to vSak ¢lovek
okdsi, rychlo zisti, aky je to rozdiel.
Ani nehovoriac o DPI, herna myska,
ktora sama neobsahuje nastavenie
citlivosti, za vel'a nestoji. Nechceme
predsa pocas hry hl'adat' nastavenia
citlivosti v nastaveniach systému.

Prvé dojmy

Je vel'mi dolezité, aky urobi produkt
na zakaznika prvy dojem. V tomto
pripade by sa dalo povedat’,

Ze, Co sa tyka balenia, iSlo naozaj
uz o mrhanie peniazmi.

Predsa, ak by ste si objednali hernd

mysku a prisla by vam

v mikroténovom vrecdsku, tak by
ten prvy dojem vel'mi dobry nebol.
Prave kvoli tomu nam myska dosla
v preSpekulovanej Skatuli

s otvaracim modulom.

Podl'a jej vel'kosti som sddil,

Ze sa tam toho bude nachadzat'
viac. Po otvoreni sa da
skonstatovat', ze by sme balenie
vedeli zmensit' viac ako o polovicu.
Ako hlavny aktér v Skatuli pdsobi,
samozrejme, myska,

okrem nej sme tam nasli

Skatul'ku so zavaziami, inStalacné
CD a dokumentaciu.

PreSpekulovany kazdy
detall

Autori si dali na myske skutocne
zalezat', prespekulovali kazda
drobnost', ktara moze ovplyvnit'
zazitok z pouzivania. Jednym

z najddlezitejSich faktorov na myske
sG tlacidl, ich rozmiestnenie

a spol'ahlivost'. Vyrobca nam
garantuje osem miliénov kliknuti.
Tlacidiel je celkovo dvanast',
pocinajic dvoma zakladnymi cez
dve ovladané palcom na l'avej
strane, Styri, ktoré sd rozmiestené
po hranach hlavnych tlacidiel,
tlacidlom na koliesku, menicom
DPI az po dve stredové, ktoré

sa daja dobre wyuzit' napriklad

na ovladanie hlasitosti. Cez
pribaleny softvér si mozete tlatidla
nakonfigurovat' od predvolenych
funkcii, spst'anie programov az
po tie funkcie vlastné. Ovladanie

tlacidiel zo zaciatku nie je
jednoduché a vyuzivanie prednej
Stvorice bude chciet' cvik.

Daldou vel'mi déleZitou sicast'ou
je snimac¢ pohybu. Jeho presnost’
udavame v DPI - pocet snimanych
bodov na palec. Laserovy snimac
operuje s hodnotami od 200

az po 8200 DPI. Znamena to, ze

pri 200 DPI myska za prejdeny palec
zaznamena pohyb o 200 jednotiek.
Pri 8200 DPI spominanych 200
jednotiek prejde za priblizne 0,024
palca. Pre vas to znamena to, ako
rychlo pohybujete kurzorom. V hre
vam moze vyhovovat' ina rychlost'
ako ta, ktord pouzivate pri praci.
\/d'aka tlacidlu v strede mysky

si mdzete rychlost' kedykol'vek
zmenit' bez toho, aby ste museli
vypinat' aplikaciu. Pri snimant je
dolezita i frekvencia, tu myska
opat' exceluje a podava frekvenciu
snimania az 12 000 FPS. Mys vd'aka
tomu zvladne zrychlenie az 30G.




Okrem toho autori vybrali vhodny material

a tvar pre pohodIné pouZivanie, a to pri
zachovani optimalnych rozmerov. Vec, ktora
ma osobne celkom prekvapila, je dolad'ovanie
hmotnosti mysi. A Ze to ma nieco do seba.

\/ spodnej ¢asti mysky, kde sa pri bezdrotowych
myskach ukryva kryt na baterky, sa v tejto
myske ukryva kryt na zavazia. Tie nam
vyrobca dodal v stylovej Ciernej sSkatul'ke
vyplnenej penou. Celkovo tam najdeme Sest'
zavazi, kazdé s hmotnost'ou 4,5g. Pouzivatel'
si tak sam vie rozlozit' hmotnost' podl'a jeho
predstav.

RGB podsvietenie

Gila nezaostava ani v dizajne, comu znacne
dopomaha troj-zénové podsvietenie, ktorého
farbu si pouzivatel' vie upravit' v spektre

16 mil. farieb. Uzitkova hodnota z toho viak
vel'ka nie je, ide hlavne o dizajnovy prvok,
ktory ma myske dodavat' herny vzhl'ad.
Okrem podsvietenia sa tu nachadza aj
palickovy ukazovatel' aktualneho nastavenia
DPI. Podsvietené je aj koliesko, tu sa
nachadza taky mensi technicky problém,
povrch kolieska, po ktorom pohybujeme
prstom, je len priesvitny plast. Potom sa
stava, Ze sa nam pri scroolovani prst Smykne.

Softvér

Pre ovladanie a nastavovanie mysky vyrobca
pribalil celkom jednoduchy softvér,

ktory na disku nezaberie vel'a miesta

a nebrzdi vykon pocitaca. Umoznuje
nastavenie funkcie vsetkych tlacidiel,
podsvietenia a vytvaranie vlastnych funkcit
pre tlatidla. Je mozné si nahravat' zadané
klavesy a nasledne medzi ne pridat' niektoré
z predvolenych funkcii. Je mozné si vytvarat'

celé profily, ktoré sa skladajd z nastaveni
tlacidiel, funkcii a podsvietenia. Aby sme
zabezpecili plynull pracu s tymito nastave-
niami, my5ka ma integrovand pamat', kde si
svoje nastavenia uklada, nasledne je mozné
menit' profily nezavisle od PC.

Test

Parametre si sice pekné, no najpodstatnejsie
je to, ako sa s myskou hra. Skratka, s mySkou
sa hra perfektne. Dobre padne do ruky,
rozmiestnenie tlacidiel je vel'mi dobré

ana presnost' sa neda st'azovat'. Ako zlaty
klinec prichadza dolad'ovanie hmotnosti,
ktoré vam pomdze upravit' silu potrebnd

na to, aby ste pohli s mySou. Sice je
orientovana hlavne na MMO a RTS hry, ale
mozem potvrdit', Ze aj FPS hry

sa na nej hrajd paradne.

Verdikt

Genius GX Gaming Gila je herna mys hodna
profesionalneho hraca, ktora si za cenu nieco
cez 4O€ len t'azko najde konkurenciu.

Spaja presn( optiku, 12 konfigurovatel'nych
tlacidiel so stylovym dizajnom a maximalnym
pbzitkom z hry.

Sice sa nechyta na dnesny trend
bezdrétovych mysi, no tie pri stolovom
pocitadi vel'a vghod nemaja.
Nemusite sa aspon bat', Ze vam
uprostred boja skonci batéria. Autori
odviedli skvell pracu a myska je dobra
vol'ba pre kazdého, kto chce zohnat'
kvalitna hernt mys za dobry peniaz.

Eduard Cuba

Wach LSl Aot reter

73

Generation



RECENZIA [FRACTAL DESIGN DEFINEXL'R2| HW

FRACTAL DESIGN DEFINE XL R2

ZAKLADNE INFO:

Cena: 129,76 €
Zapozical:
FractalDesign
PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ spracovanie

+ dostatok miesta
v interiéri

+odhlucnenie a
odvibrovanie

- privel'a plastu
na prednom
paneli

HODNOTENIE:

97%
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Planujete si skladat'

"namakany" pocitac,
od ktorého ocakavate o najlepsie
prisposobenie sa vasim potrebam?
A zaroven tiez ocakavate, ze vasa
zostava ostane pritom co najtichsia?
Fractal Design Define XL R2 je
potom pre vas ako stvorena.

Konstrukcia a dizajn
Ked'Ze Fractal Design Define XL
R2 mozno zaradit' do kategorie Big
Tower, snad' netreba ani spominat,
Ze jej konstrukcia bude masivna.
0 tom, Ze mate ¢o do€inenia
s obrom, si mézete predstavit'
vd'aka rozmerom 637 x232 x655mm
a hmotnosti slusnych 16,5kg, ktord R
dvojka nabrala predovsetkym vd'aka
svojej ocel'ovej konstrukcii. Define
XL R2 je druhou reviziou modelu XL,

L o

ktory svojim dizajnom a detailmi
vychadza z mensej R4, Zaroven

ide o najvacsi model pocitacovej
skrine, ktorG tento vyrobca pondka.
Dizajnovo teda nejde o Ziadnu
novinku, ten, kto pozna a paci sa
mu R Stvorka, sklamany urcite
nebude. XL R2 je k dispozicii

v dvoch farebnych vyhotoveniach,
tzv. Titanium Grey so sivym
kovovym odtiefiom a v Ciernej,
Black Pearl, ktor( sme mali aj

na recenzovanie. \V tomto pripade je
cela skrina ladena do ciernej farby
v matnom odtieni, vynimkou je
predny panel, ktory svojim povrchom
pripomina braseny hlinik, taktiez,
samozrejme, v Ciernom odtieni.
Zial', hlinik to v tomto pripade nie
je, je to len plast. Ten so sebou
prinasa radu nevyhod, napriklad
zachytavanie necistét v podobe

prachu, srsti z domacich milacikov,
odtlatkov prstov ¢i nizSiu pevnost'.
Cely tento predny panel pIni funkciu
dvierok a pri pohl'ade nan spredu
je na pravej strane umiestneny
vyrez na ich otvaranie. Panty, ktoré
ich drzia, sG teda na strane l'avej.
Dvierka s konstrukcne navrhnuté
tak, aby sa otvarali len na jednej
strane, ich otvaranie teda nie je
mozné prehodit' na druhd stranu.

Po otvoreni dvierok si ako prvé
vSimnete ich vystlanie molitanom,
ktory pIni odhlucnovaciu funkciu.
Netreba sa vSak obavat', Zze
by kvéli tomu bolo zabranené
pradeniu vzduchu do skrine, toto
je Sikovne vyrieSené cez prieduchy,
ktoré sa nachadzaji po bokach
skrine. Na prednom paneli s
umiestnené Styri 5,25" pozicie,



ktoré s schované za odnimatel'nymi

plastovymi krytkami. Pod nimi sa nachadza

pozicia pre dvojicu ventilatorov, ktora je
prekryta d'alsimi plastovymi dvierkami,
v tomto pripade perforovanymi.

Jeden 140mm ventilator je uz v hornej
pozicii namontovany, druhy si budete
musiet' dokdpit', pripadne sa uspokajit'
len s jednym. Pri vybere mdzete zvolit'
aj mensi, 120mm ventilator, no ten
na rozdiel od 140 milimetrového, ktory

do svojej pozicie zacvakne, musite prichytit'

pomocou skrutiek. Tato pozicia

pre ventilatory ma hned' dve vyhody. Prvou
z nich je prachovy filter, braniaci nasavaniu
necistot do skrine, a druhou vyhodou je
moznost' jednoduchého odnatia celej
pozicie zatlacenim poistky. Sklamanim
je azda len privel'a plastu, ktory celému
prednému panelu dominuje a pdsobi
dost' lacnym dojmom. Okrem tychto
dvoch pozicii sa na prednom paneli
nachadza regulator otacok, ktorym je
mozné regulovat' napatie az pre tri
ventilatory sG¢asne na drovniach 5,7 a
12V. ZvySok skrine je, nast'astie, ocel'ovy
a pdsobi solidnejSim dojmom. Prava
bocnica je Uplne prazdna. Lava je na tom
podobne, nachadza sa nej len perforacia
pre ventilatorov( poziciu, ktora je vsak
kvdli odhlu¢neniu celej skrine

z vn(tornej strany uzatvorena. V pripade
potreby je mozné tato poziciu vyuzit'
osadenim ventilatora. Samozrejmost'ou
je aj moznost' demontaze obidvoch
bocnic, ktorych demontaz je ul'ahcena,
nakol'ko sa nevys(vajl ako u mnohych
pocitacovych skrin, ale sa Sikovne

vyklapaja do stran.Rovnako ani

na zadnej strane nie je ni¢ neoCakavané.
Monoténne Cierne prevedenie "kazia"
biele zaslepky PCl portov a rovnako biele
lopatky 120mm ventilatora. Zaslepiek PCl
portov je pre maximalne prispdsobenie

k verzii mati¢nej dosky az devat', co

sa neda hodnotit' inak nez kladne.

Aj horna ¢ast' ponikne rovnaky pohl'ad
ako pri modeli R4. V prednej Casti sa
nachadzaju tlacidla power a reset, led
diéda presahujica okraj hornej steny a
zasahujlca az na predny panel, dvojica
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jack konektorov pre slichadla a mikrofén a
Stvorica USB portov,
z ktorych sd dva Standardu USB 3.0.

Zo zadnej strany sa smerom k stredu
tiahnu dve ventilatorové pozicie, ktoré sd
podobne ako na l'avej bonici pomocou
zaslepiek z vntornej strany uzatvorené.

Ako posledny ostal "podvozok" skrine,
ktorému stabilitu zabezpetuje Stvorica
pochrémovanych noziciek, na ktorych
spodnej Casti sa nachadza tvrdena guma.
Jej Glohou je zabranenie prenasaniu
vibracii ¢i rezonancie na stdl pripadne
na podlozku. Vel'ka €ast' spodnej Casti
je perforovang, pretoze z jej vnitornej
strany sa nachadzajd pozicie pre140mm
ventilator, ktory sa v XL R2 nachadza a
pozicia pre zdroj, ktory je mozné otocit'
ventilatorom smerom nadol. O Cistotu
nasavaného vzduchu do skrine a do zdroja
sa postara odnimatel'ny filter, ktory sa
vyt'ahuje v zadnej Casti skrine, ¢o v pripade
potreby umoznuje jeho bezproblémové
vynatie a ocistenie od necistot.

Interiér

Vzhl'adom na rozmery celej skrine niet
pochyb o tom, Ze priestoru v interiéri
bude pozehnane. Najvacsou zmenou
oproti predoslej revizii modelu XL je asi
odstranenie priecky ¢i akéhosi stropu
oddel'ujiceho priestor pre napajaci
zdroj od zvysku skrine. Tym padom sa
zmenilo aj usporiadanie pozicii pre pevné
disky, ktoré s( teraz radené pod sebou.
V/d'aka tomu sa uvol'nilo miesto pozicie

i
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pre ventilator, ktory je navyse
vybaveny kovovou mriezkou,
zabezpecujlcou ochranu lopatiek
najma proti kablom, ktorych sa

v jeho okoli bude "motat™ pomerne
vel'a. Hned' pri ventilatore svoje
miesto nachadza pozicia pre napajaci
zdroj. Ta mu poskytuje priestor

na jeho maximalnu dizku, a to
priblizne 190mm, ktora by mala

s prehl'adom postacovat'. Pokial' by
niekto kvoli zdroju, pripadne kablom
potreboval viac miesta, je ho mozné
ziskat', no jedine na Ukor ventilatora,
ktory by musel ist' tym padom prec.
Zdroj mozete, samozrejme, otocit'
bud' ventilatorom smerom nahor,
alebo aj nadol. Zdroj po namontovani
vSak nelezi na dne skrine, ale

na akychsi gumenych nozickach,
ktorych Gcelom je zabranenie

vzniku vibraci pri jeho chode.
Kontaktna plocha zdroja so skrifiou
je oramovana penovym tesnenim,
ktoré ma taktiez zabranovat'
neprijemnym vibraciam a rezonancii
zo zdroja na konsStrukciu skrine.

0 zabezpecenie privodu vzduchu
smerom k zdroju a ventilatoru sa stara
plastovy prachovy filter, ktory je mozné
z dévodu jeho Cistenie jednoducho
vytiahnut' zo zadnej strany case.

Predna Cast' skrine je vyhradena trom
koSom pre instalaciu 5,25",3,5"a 25"
zariadeni. Prvy ks slGzZi pre inStalaciu
Styroch 5,25" zariadeni, napriklad optické
mechaniky ¢&i regulatory otacok. Zvysné dva
koSe sd urcené pre pevné disky. Define XL
R2 ponika celkovo osem Sacht pre pevné
disky, ktoré sa rozdelené v dvoch koSoch
po Styri, pricom vSetky koSe umoznujd
instalaciu ¢i uz 3,5" pevnych diskov alebo
mensich, 2,5" pevnych diskov. Prijemnym
prekvapenim je variabilita usporiadania
koSov na pevné disky. Moznosti
na usporiadanie je dokonca hned' niekol'ko.

Prvou z nich je demontaZz oboch koSov.
Ked'Ze ale nejaky ten pevny disk, pripadne
viacero diskov, v pocitaci potrebujeme,
vel'mi praktické by to asi nebolo.
Kazdopadne tato moznost' tu je. Z prvej
moznosti vyplyva, Ze je mozZné odstranit’
len jeden z dvojice koSov, pricom druhy by
sa obsadil diskami. Toto rieSenie v5ak uz
ma svoj vyznam. V pripade, Ze by doSlo
k odnatiu spodného kosa, v prednej Casti
case by vznikol dostatok priestoru
pre instalaciu radiatora pre vodné
chladenie. V kone¢nom désledku by bolo
mozné do case dokopy namontovat'
az styri radiatory, ¢o by v kombinacii
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so siedmymi poziciami pre ventilatory
umoznovalo zakaznikovi vyskladat'
zostavu s neuveritel'nym chladiacim
vykonom. Pre predny radiator by
dokonca ostalo na vysku eSte 60mm
rezervy. Co sa tyka variability, ete stale
to nie je vSetko. Spodny kS je mozné
jednoduchym uvol'nenim dvoch skrutiek
otocit' 0 90° smerom dovnitra, €o pri
zapajani kablov oceni vacsina uzivatel'ov.
Zmenu polohy ponika aj spodny kos.

Po odmontovani ventilatora z dolnej
Casti skrine ho mozno posunat' smerom
k zdroju az o cel jeho Sirku, pricom aj tu
je moznost' otoCenia celého koSa o 90°.
S hornym koSom na pevné disky tak trochu
sQvisi aj priestor pre grafickd kartu, ked'ze
ta sa bude vo vasej XL dvojke nachadzat'
v jednej rovine s tymto koSom. Nemusite
sa ale bat', pretoZe aj s namontovanym
koSom vam case ponikne priestor az
priblizne 330mm, ¢o s prehl'adom staci
na vsetky dnesné grafické karty. V pripade
demontaze horného kosa by ste ziskali
d'alsich 150mm, teda celkovo takmer
pol metra, Co je vel'mi slusné cislo.

Dostatok miesta case ponikne,
samozrejme, aj pre mati¢né dosky.
Okrem Standardnych ATX dosiek sa
pocita aj s formatmi E — ATX a XL — ATX.
NadsStandardna je aj vel'kost' otvoru
pre pristup k backplate-u maticnej
dosky. Samozrejmost'ou je aj dostatocné
mnozstvo gumenych kablovych

alebo menSich, celkovo sedem. ViSetky
s( umiestnené na rozumnych miestach,
nemal by byt' teda problém "t'ahat™
kable odkial'kol'vek. Problémom by
vdak mohla byt' ich dizka, ked'ze case
ma také rozmery, aké ma. V pripade
modularnych zdrojov je asi jednoduchsie
poobhliadnut' sa po dlhsich kabloch,
nemodularne zdroje si budd musiet'
vystacit' s nejakymi predlZzovacimi
kablami ¢i konektormi. Na vSetko,

¢o budete do skrine inStalovat'

budete musiet' pouzit' skrutky,

ktoré s(, samozrejme, pribalené.

Zaver

Na zaver nemam takmer ¢o dodat’,
pretoze pocitaCovej skrini Fractal Design
Define XL R2 nie je takmer ¢o vytknat'.
Ide o dokonaly kasok, ktory podl'a mdjho
subjektivneho nazoru Spati len privel'a
plastu na prednom paneli, ¢o sa ale da
prehryznat'. Najvacsimi t'ahakmi Define
XL R2 st predovSetkym obrovsky priestor,
ktory tato skrina pondkne v kombinacii
s neskuto€nou variabilitou usporiadania
jej interiéru podl'a poZiadaviek aj
tych najnarocnejsich zakaznikov.
Tym navyse ponika odhluénenie
a odvibrovanie celého interiéru, ¢o
zabezpeti Co najtichsi chod celej zostavy.
\/ kombinacii s kvalitngym spracovanim
a decentnym dizajnom si vysluhuje
vel'mi slusné hodnotenie, a to 97%.

Miroslav Konkol'



O hernu mys
GX Gaming Gila

Herna mysléx Gaming Gila
patrl medzi TOP produkty
znacky GX Gaming i celého

s profes pnalnymi hernymi

10 8200, takze hraci si mé .' sami prisposobit | |

pre potreby svojej hry. Praki |cké Flaéldlb Sniper vyuZijete
\fidy v pripade, ked chcete okamzite znizit / zvysit DPI
pre jemné zameriavanie pri miereni na stpera.

edzi dpi

- 8 programovatelnych tlacidiel a program
Scorpion so 72 makro funkciami

Vdaka prehladnej aplikacii Scorpion si mozete priradit
makra k jednotlivym tlacidlam. Tento prvok ma pre hracov
velkd vyhodu, pretoze si mézu priradit niekolko kuziel /
zbrani / taktik na jediné tlacidlo prave vdaka makram sa
ich rychlost a reakcie v hre sa tak zniekolkonasobia.

- Vyvazenie mysi pomocou zavazi

Mys Gila obsahuje 6 zavazi, kazdé z nich mé 4,5 gramu.
Vdaka tomu si kazdy hra¢ov moze prisposobit vahu mysi.

| |
Pozladteny USB konektor zabezpeci presny prenos signa z

-"Pozliiten)’l UsB konelk -I ' | | |
|
I

1
neziaduceho rusenia. Kruteny kébel zaruci maximalnu zivotnost

kéblu mysi, aj pri odierani o hranu stola. Jeho dizka je 1,8 metra.

- Zabudovany procesor s pamatou

Vo vnutri mysi sa skryva zabudovany procesor s vlastnou
pamatou 32kB a stara sa o zabranenie blokovania hier
nastavenim funkcii makro. Dal$ou vyhodou je osemnéasobné
skratenie reakénej doby na bleskovy ¢as 1 ms.

- Precizne spracovanie

Garancia az 8 miliénov kliknuti vam zaru¢i
maximalny komfort pri hrani.

Sutazit mozete priamo na http://www.gamesite.sk/sutaze.html, kde najdete aj podmienky sutaze.
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>> Filmové recenzie
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Janicko a Marienka - Lovci carodejnict (s/5)

klasicka rozpravku bratov Grimmovcov. Ta film neznalému
divakovi (ak by sa taky v kinosale nahodou nasiel) rychlo
prerozprava hned' v Gvode, aby uz pocas napaditych Gvodnych
titukov vysvetlil, Ze Janicko a Marienka naozaj neZili St'astne

az do smrti. Ked' porazili strigu z pernikovej chaldpky, totiz
rozbehli kariéru ako najomni lovci ochotni - za patriénd odmenu
- vyrieSit' problémy s ¢arodejnicami kdekol'vek na svete. No

a na pomoc si ich privola aj starosta mestecka Augsburg, z
ktorého bosorky za zvlastnych okolnosti uniesli viacero deti.

Ked'Ze film je zmesou akcie, fantasy a gore hororu, prilis
by neprekvapilo, ak by sa spoliehal len na trochu akcnejsie a
drsnejsie podanie znameho pribehu. Wirkola vSak vSeobecne
zname rozpravanie napadito upravil, rozvinul a doplnil viacero
dramatickych ¢i vtipnych motivov. Dozvedame sa tak, Ze Janicko
nevysiel z pernikovej challpky celkom bez nasledkov, sirodenci

Tento pribeh pozname vSetci. Janicko a jeho sestra st nie€o ako celebrity nasledované nadSenym fanisikom
Marienka sa stratili v lese a narazili na pernikovi a nejaké to tajomstvo skryva aj ich minulost'. Plusom sq,
chalipku. V nej byvala stara jezibaba, ktora chcela deti samozrejme, aj zabavné dialogy:
vykimit'. Tie vSak boli dostatocne vynaliezavé a namiesto
nich zhorela v peci ona. A Zili $t'astne aZ do smrti, Marienka: ,Cudné, vel'mi cudné..."”
zatiahnite oponu, koniec... alebo nie? Janko: ,Hej cudné. Ale napokon my sa Zivime lovenim

carodejnic, takZe Co je na tomto svete normalne?"

Norsky rezisér a scenarista Tommy Wirkola zaujal
pred niekol'kymi rokmi Gtokom nacistickych zombie preZivajacich Plusom s Gderné hlasky a mnozstvo efektne odt'atych,
v mrazivych horach a tentoraz sa rozhodol po svojom doplnit' spalenych ¢&i rozdupanych koncatin a tiel. A o tie ide
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predovsetkym, ved' Wirkolovi Jani¢ko a Marienka by mohli pokojne
vydat' knihu , Ako usmazit' ¢arodejnicu na 100 réznych spdsobov."

Na atraktivite filmu pridavaja aj Jeremmy Renner, Gemma
Arterton a neznamy hudobny skladatel' Atli Orvason.
Rennerov akény potencial pocas minulého roka potvrdili filmy
Bournov odkaz (The Bourne Legacy) a Avengers: Pomstitelia
(The Avengers), no (loha Janictka je z trojice drsnych chlapikov
snad' najvd'atnejsia. Nielenze pestrym spdsobom likviduje
jezibaby, ale vd'aka R-kovému ratingu (v USA je film pre divakov
pod 17 rokov pristupny len v sprievode dospelej osoby) mdze
so svojim zarputilym vyrazom pomedzi zuby precedit' vierohodne
aj repliky nevhodné pre detské usi. Rovnako to plati aj pre Gemmu
Arterton, avSak jej najvdcsou prednost'ou je dobre sediaci
korzet a tesné kozené nohavice. Napokon, jej povabom
uz na platne podl'ahli aj James Bond &i princ z Perzie.
Nast'astie, v tomto filme nie je iba sexy doplnkom, ale
rovnocennou hlavnou postavou. Zakernd €arodejnicu Muriel
si zahrala Famke Jannsen, aj ked' vagsinu ¢asu stravi takmer
nespoznatel'na pod vrstvou zlovestného make-upu.
Dopifia ich e3te Peter Stormare v Glohe nepriatel'ského
Serifa a viacero neznamych Skandinavskych tvari.

Za razny hudobny doprovod je zodpovedny Atli Orvarson,
na ktorého z pozicie vykonného producenta dohliadal
Hans Zimmer. O to viac tesi, Ze - napriek absencii silného
hlavného motivu - mix Orvarsonovych elektrickych gitar a
Zimmerovho t'azkotonazneho pristupu (dovedeného
k dokonalosti v Nolanovej netopiere;j trilogii a Inception)

.................................................................

jednoducho funguje a zaregistruje ho aj oby¢ajny divak
bez hibSieho zaujmu o filmova hudbu.

Skoda miestami trochu neprehl'adnej kamery a strihu akcie
a nevyvazenych digitalnych efektov (€asto umelo pdsobiaca
krv), s ¢im je spojena aj konverzia filmu do tretej dimenzie.
Vel'akrat si totiz predmety a Glomky z vybuchov do zaberov
pocitacovo doplnené, aby divaci nemali pocit, Ze si priplacaji len
za t'azké 3D okuliare. V kombinacii s mnozstvom nocnych scén
je prevedenie do d'alSieho rozmeru urcené len na zvysenie trzieb
a divackemu zazitku prili§ nenapomaha. Pri hlbSom zamysleni
pravdepodobne odhalite aj zopar logickych dier (najevidentnejsi
priklad - Janicko a Marienka sa pohybuja v tesnej blizkosti
miesta, kde vyrastali, no napriek tomu ho vobec nespoznavaja),
ale tie nast'astie nijak vyrazne pri sledovani nerusia.

Do kina sa oplati vyrazit'. Caka vas tam totiz prekvapiva porcia
filmovej zabavy nahustena do 90 mindt. A to je mozno najvacsim
vit'azstvom Wirkolovho dielka - film po cell dobu disponuje
vysokym tempom a konci v spravnej chvili, bez toho, aby ¢o len
na chvil'u nudil. Skoncit' v najlepSom je umenie. Sice nan rodicia
nebudd hifne posielat' potomstvo (skdr by si pri fom mali oni
od svojich ratolesti oddychnut') a nezaradi sa ani do zlatého
fondu, ale kvéli tomu tento film nevznikol. Ktovie, ¢im norsky
talent prekvapi nabudice. A ja budem dovtedy difat, Ze pride
s d'alSimi originalnymi napadmi a nejaka dobra producentska
dusa s d'alsimi 50 milionmi dolarov na pokracovanie.

Robert Feldmar

...........................................................

Generation | 79



Gnemn\flem.: -
H.,_____,r

>> Filmové recenzie

30 minut po polnoci (45/5)

—
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Filmy zaloZené na rekonstrukcii vSeobecne znamych
historickych udalosti si z filmarskeho hl'adiska
vzdy pomerne turdy orieSok. Nemozete to prehanat's
besnou akciou ani vijbuchmi, nemdZete pouZivat' nec¢akané
zvraty a v neposlednom rade musite ratat' s tym, ze
vyvrcholenie vasej snimky asi nikoho neprekvapi. A ked'
sa navySe rozhodnete nakriitit' film iba o dva roky starej
udalosti, ktorii ma kazdy v ¢erstvej pamdti, musite byt'
sakramentsky dobry reZisér, aby ste dokazali zaujat'.

Preto recenzentsky kloblk dole pred Kathryn
Bigelow —i napriek takto neziadicej vychodiskovej
pozicii dokazala vytvorit' dielo ndtiace napato sledovat'
dianie na platne od zaciatku az do konca.

Cerstva absolventka Mava (Jessica Chastain) prichadza do CIA
ako absolitny zelenac; avsak s pevnou vél'ou, hraniciacou obcas
az s posadnutost'ou, podiel'at' sa na uloveni najnebezpecnejSieho
teroristu tohto milénia. Na Ground Zero sa eSte neusadil prach
a my sa s fou uz zG¢astAujeme prvého vypocivania zajatych
rabiatov, ktoré zaroven patri aj k najkontroverznejSim scénam
filmu. Hlavnym heslom nakricania bolo bezpochyby ¢o najviac
sa priblizit' realnym skutocnostiam a tvorcovia si preto neberd
servitky pred kamery. Nikoho a ni¢ neidealizujd a vysluch/
mucenie nam predvadzajd so vSetkymi chut'ovkovymi detailmi
a v istych momentoch doslova v plnej nahote. Sadisticka ¢ast'
publika si nepochybne pride na svoje. Ta (tlocitnejsia bude mat'
pravdepodobne problém prijat' fakt, ze psychickej a fyzickej
Sikany sa tu dopst'ajd ,ti dobri’ a Ze, ako film naznacuje, je
vlastne priam potrebna k dosiahnutiu st'astného konca.

Scenarista Mark Boal svojim bezemocnym pristupom
k zobrazovaniu veci objektivne tak, ako sa stali, ponika
hned' niekol'ko nametov na zamyslenie. Je zlo a nasilie
ospravedInitel'né v zaujme vysSieho dobra? ZaslGzia si bezcitni
vrahovia tyranie alebo sa tym vaznitelia iba znizujd na ich
Groven? Podobnych otazok si asi v priebehu snimky poloZite
viacero a je vel'mi sympatické, Ze Stab vam dovoli odpovedat'
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si na ne podl'a seba a Ziadne nazory nevnucuje. Dejova linka
zatial' plynie hladko a nerusene vpred, roky ubiehaj, sleduja sa
faloSné i spravne stopy, zvolavajd sa porady, planuji stratégie a
vSetko smeruje k nevyhnutnému a notoricky znamemu koncu.
Je pozoruhodné, Ze aj ked' prevazni cast' dva a polhodinového
filmu tvoria politicko-vojenské debaty a taktiky, na nudu

akosi nie je miesto. Bigelow je neobycajne zru¢na rezisérka,
ktora do obvykle ,chlapského prostredia’ nel'Gtostnej vojny
vnasa prostrednictvom hlavnej hrdinky emécie, pocity a
psychologickd hibku. Kvalitny scenar navy3e nikdy nedegraduje
pocetné dialégy na Groven ni¢ nehovoriacej zndsky armadnych
kecov. Vo vysledku tak ide o vel'mi osviezujici kokteil

miesajlci chladn( profesionalitu s krehkou zranitel'not'ou.

Napokon, nieco podobné predviedla uz v zanrovo pribuznom
Smrt' ¢aka vSade (The Hurt Locker, 2008) - tu svoje postupy
iba vybrasila do dokonalosti. Vecne nepokojna ru¢na
kamera, civilné herectvo a maximalny déraz na realizmus sa
osvedcené prvky obcas vyvolavajlce dojem, Ze sa divame len
na zdramatizovany dokument. Finalny Gtok zas spdsobom
snimania aspon na mald chvil'u kazdého prevteli do vojaka
pohybujiceho sa so zbrariou v ruke tmavymi chodbami
Bin Ladinovej rezidencie. Vynikajlca hudba Alexandre
Desplata je uz iba Ceresnickou na dokonalej torte.

30 mindt po polnoci je ¢asto oznacovany za najlepsi film
minulého roka a tento titul nie je prehnany. Bez ohl'adu
na to, Ze Oscara mu vyfikol Affleck so svojim Argom
a snimka sa tak musela upokojit' s trapnou polovicou
zlatej sosky za akdsi nepodstatna zvukov( Gpravu
(druh polovicu dostal Skyfall), tato vojnova drama zaujme
kazdého, kto nie je zat'aty hltac konspiracnych teorii
o Usamovej nevine. Hoci s najvdcSou pravdepodobnost'ou
nevyvola tazbu vidiet' ju niekedy v buddcnosti eSte raz, zaryje
sa pod kozu hibSie neZ gul'ka z hlavne amerického marifaka.

Karol Banas
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Film Mama vychadza z pévodného kratkometrazneho
autorského pocinu reZiséra Andresa Muschiettiho.
Celovecerna verzia je pre tohto Spanielskeho reZiséra,
scenaristu a herca prvjym dielom takéhoto rozsahu vébec.
Kvalite filmu to vSak vijrazne neuber3, ako to pri vacsine
zacinajicich reZiséroch bjva zvykom. Snimke k celkovému
dojmu dopomohla aj spolupraca s Guillermom del Torom,
ktory je vo svete povaZovany za jedného z najlepSich
tvorcov v zanri hororu. Mama je plnokrvny, celovecerny,
ducharsky horor, no Gstrednjm motivom je laska. Laska
matky, ktora stratila svoje diet'a, laska az za hrob.

Dej sa zameriava na parik maloletych sestier, starsej Victorie
a mladsej Lilly, ktoré vlastny otec, po vrazde ich matky, nalozil do
auta a uniesol. Pat'ro¢né patranie konci ne¢akanym Gspechom a
obe sestry sa najdu, vysoko zanedbané bez socialnych navykov,
v chate uprostred lesov. Navrat do spolocnosti sa im snazi
zabezpedit' ich stryko Lucas so svojou priatel'kou Annabel.
Spolocne sa podujmi postarat' sa o ne. Umozni im to psycholog,
ktory obe dievcata pozoroval v Gstave kratky cas, tesne po
ich navrate do civilizacie. Novopecena rodinka sa prest'ahuje
do rodinného domu prideleného Gstavom. Na zaciatku
spolunazivania sa zd3, Ze socializacia Lilly a Victorie bude len
otazka ¢asu, no nepozvany host' cel( situaciu hrézostraSne meni.

Namet filmu na scénu nepriniesol ni¢ nové. Klasicka
emocionalna krivda spdsobi u mladej Zeny, matky sestier,
neschopnost' najst' posmrtny pokoj a blidi svetom s jedinou
myslienkou - docielit' spravodlivost'. Ide o jednoduchy princip,
na ktorom je postavena snad' cela kultdra ducharskych filmov.

Samotné spracovanie filmu je véak vcelku pdsobivé. Styl,n
akym je entita mamy aranzovana na platne spolu s choreografiou
iste pripomenie fandsikom Zzanru prvky azijskej hororovej tvorby.
Urcite netreba zdoraznovat!, Ze to boli prave klasiky ako Kruh ¢i
Nenavist', ktoré svojim vizualom ovplyvnili mnoho d'alSich filmov.
0d ich vzniku je mozné pozorovat', nazval by som to, ,vychodny
Styl’ vo filmoch zapadnej produkcie. Akoby zapadni producenti

.................................................................
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pochopili silny potencial toho, ¢o znamena nesplechn(t' divakovi
do tvare vedro krvi ihned' z Gvodu. Mamu by som zaradil medzi
tie vydarenejSie spojenia zapadnej priamociarosti a prvkov
vychodnej kinematografie, ktorych najsilnejSou strankou je
umenie zahalit' postavu do Sera a divakovi nahnat' strach prave
tym, €o vidiet' nie je a ostatné nechat' na jeho predstavivosti.

Cely film sa nesie v znameni pritomnosti nieCoho
nadprirodzeného. Mama svojim spdsobom ovplyviuje
véetky hlavné postavy a postupne ich vt'ahuje do hibky
svojho smitku spojeného s nenavist'ou. Vysledkom pre
divaka je rastlce napatie a v niektorych scénach skutocny
strach salajaci z temnych kitov na vSetkych miestach.

Ak by som nevedel, Ze pre reziséra Andresa Muschiettiho
je to celovecerny debut, pocas sledovania filmu by som tento
fakt nespozoroval. Herci v hlavnych dlohach podali obstojny
vykon, &i uz ide o dospelych Jessica Chastain (Annabel) a Nikolaj
Coster-Waldau (Lucas) ale aj detské herecky Megan Charpentier
(Victoria) a Isabelle Nélisse (Lilly). Celkovy zazitok dopifiala
hudba od Fernanda Velazqueza, ktorého hudobné kulisy sa
zname z hororov Sirotinec a Diabol, a tiez z filmu inSpirovanom
skutocnymi udalost'ami s nazvom Ni¢ nas nerozdeli.

na azijskych ducharskych prvkoch, no v zavere by som vytkol
urcité odklonenie od tychto principov a neblahy posun k
zapadnej patetickosti. Nakoniec je to vSak na divakovi, aby
posudil aky zazitok si z filmu odnesie. Ci uz ide o skalnych
fanGsikov zanru alebo I'udi, ktori sa radi prilezitostne
nechajl postrasit'. Myslim, Ze obe skupiny si najdu vo

filme Mama nieco, o ich do kina pritiahne. Celkovo by som
to zhrnul ako dobre nakrdteny hororovy film, ktory urcite
neurazi a u kazdého vyvola td spravnu davku strachu.

Matej Lauko

...........................................................
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>> Filmové recenzie

Smrtonostna pasca:
Op at' v akcii (25/5)

Na pokracovanie kultovej série o nerozbitnom policajtovi
z New Yorku, ktorj ma talent prekazit' plany zljch ujov,
sa treba pozerat' dvoma optikami. Podl'a toho sa potom odliSuje
aj celkové hodnotenie. Fanisikovia Smrtonosnej pasce
(Die Hard 1988), recitujci spamﬁti vsetky Johnove hlasky,
ktori raz v lete videli prvy diel série a minule niekde na Marklze
Smrtonosni pascu 4.0. A prave ti druhi si, Zial', novinku
s Bruce Willisom uziji viac.

Po mrakodrape, letisku, New Yorku a vychodnom pobreZi USA
sa John McClane (Bruce Willis) dostava do nechcenych,
ale uz akosi akceptovanych problémov v pomerne exotickej
Moskve. A v zavere filmu do ned'alekej, no eSte viac
nevsednej lokacie. NevSednej pre zaner akénych blockbusterov.
Jeho ciel'om je ndjst' syna, s ktorym uz dva roky nekomunikuje
a ktory sa tam dostal do vdzenia pre strel'bu
na Romana Luknara. Okrem nasho muza zo zahrady si priblizne
dve sekundy slavy vyslazil aj novy finanény poradca
Erik Rytmus Vrbovsky. Divak sa vSak nedozvie, co konkrétne
tam John chce robit', ruského sudcu asi ovplyvnit' nejde.
McClane junior (Jai Courtney) je sideny spolu s oligarchom,
ktory ma mat' inkriminujdce informacie na nového ministra
vnatra. Takze sidne pojednavanie prerusi explozia
a zaél’na staré zname behanie striel'anie a padanie

tricku. Teraz vSak pre zmenu v spojeni otec a syn.

Nenaroc¢ny divak bude spokojny. Mozno az nadmieru.
Film ma vSetko, ¢o by sa od akéného hitu dalo o¢akavat'.
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Znamu tvar, originalne autonahanacky s ni¢enim

a bdranim v efektnom Style, zaporného hrdinu,

ktory chcel byt' tanetnik a tieZ stale opakovany

zvrat v deji konciaci megalomanskou zavere¢nou
scénou. Lenze preco sa uspokojit' s tym byt' oznacovany
za nenarocného divaka? Neobstoji ani argument,

Ze je to obycajny relaxacny akény film, takze netreba
byt' tak pozorne kriticky. Aj akéné kasky sa daja robit'
poctivo, uveritel'nejSie a zabavnejSie. Prikladom mozu
byt' uz len predchadzajice ¢asti Smrtonosnej pasce.

V prvych mindtach filmu zaznieva Bachova Oda
na radost' a kazdému fan@sSikovi uz naskakuje husia koza.
ESte viac sa zacne tesit' po prvej scéne s Johnom McClaneom,
ktorému sa na tych poslednych milimetroch vlasov
objavuja Sediny, na Sarme mu to vSak ni¢ neubera.
LenZe neskdr na scénu nastupuje jeho syn v podani
Jaia Courneya, ktory sa sprava ako prehnane rebelantsky
pubertiak. Jack McClane sa objavil aj v prvej €asti série.
Z malého chlapca, ¢akajiceho na rodicov, ktori st na
vecierku v Nakatomi budove, vyrastol na tajomného
agenta CIA. Alebo Séf "teroristov" chriimajici mrkvu, ktory
pdsobi tak originalne ako sadrovy trpaslik v zahradke.
Takze postupom ¢asu sa to zacne akosi rozpadavat'

Celkova zapletka je dost' matica a ¢lovek sa zacne pytat’,
Ci je to 0zaj Smrtonosna pasca a nie nejaky politicky thriller.
Ale v poriadku, ved' aj v Die Hard 2 Slo o politického vazna
v podani Franca Nera. Aj menej pozorny divak dost' skoro
spozoruje, ze k obratu v deji dojde a postavy nie si také,
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aké sa javia. Lenze asi nikto necaka, ze ten zvrat bude také
béckové klisé s niekol'kymi prehreSkami voci fyzikalnym

(a chemickym) zakonom. Nebudeme prezradzat' koniec.
Staci povedat’, Ze ak bude aj Sieste pokracovanie,
pleivost' Johna McClanea bude nutnost'ou.

VSetko v3ak nie je také Cierne. Zachranuje to hlavne Bruce
Willis alias policajt z I'udu, obdareny Siestym zmyslom.
Je rovnako "ukecany" a nesmrtel'ny, aj ked' stale doranany ako
v predchadzajicich Smrtonosnych pasciach. Niekedy sa az zd3,
akoby sa dostal do iného filmu, v ktorom sa snazi vytvorit' ta
spravnu smrtonosn( atmosféru, no rezisér mu to nechce dovolit'.
Nast'astie mu sem-tam dovoli Zmurkn(t' na fanasikov, napriklad
v scéne vo vyt'ahu alebo v taxiku. Pozitivom je niekol'ko akcii,
za ktoré by sa nehanbil ani Michael Bay. Hlavne tie s kultovou
sovietskou bojovou helikoptérou Hind.

S kamerou a strihom sa akoby utrhla ret'az. \V poslednej
dobe je chtiac-nechtiac nutné zmierit' sa s reportaznou
roztrasenou kamerou a la Bournova trilégia, ktorou sa irsky
rezisér John Moore (Za nepriatel'skou liniou, Max Payne)
zjavne inSpiroval. Prepacit' sa dajd zbytocne detailné pohl'ady
na hercov, aj ked' shakespearovské vyjadrovanie emdcii
v tomto Zanri nie je nutné. Avsak ked' si vel'ké priblizenie
neodpustia ani pri nahanacke po uliciach Moskvy, vtedy
uz epilepsia zacina ohrozovat' aj zdravych jedincov.

Zhrnuté a podciarknuté, Smrtonosna pasca: Opat' v akcii
(A Good Day to Die Hard) pdsobi diétne nie len dizkou
(prvykrat d'aleko pod 2 hodiny) a az prili§ okatym scenarom,
ale aj celkovou atmosférou. Ta si drzi len jedna postava
filmu, ktora sa medzi akénymi filmami nestrati.

Ale, jednoducho, uz to nie je Smrtonosna pasca. Ako keby
bondovku so Seanom Connerym dostali na starost' tvorcovia
30 pripadov majora Zemana. ESte raz vSak treba pripomenat’,
kto sa do kina chysta len na relaxacni akciu, v ktorej
zhodou okolnosti vystupuje nejaky John McClane, ten bude
spokojny a moze si k hodnoteniu pridat' jednu hviezdicku.

Marial Biel
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RECENZIA FNANGA PARBAT" BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

NangaParbat, 2010, Nemecko, 104 min
Drama/dobrodruzny

Rézia:JosephVilsmaier
Hudba:GustavoSantaolalla
Obsadenie:FlorianStetter,
KarlMarkovics, SebastianBezzel...

Na recenziu poskytol:
Magic Box

PLUSY A MINUSY:
+vyborna kamera
+scenar
+ Karl Markovics
+hudba, rézia
- nenapinavy boj
0 prezitie
- Florian Stetter
nehra najlepsie
- rozt'ahany koniec
- nevyuzity potencial
finalnej asti filmu

HODNOTENIE:

70%
Nanga Parbat

HIMALAJSKY BOJ O PREZITIE PO NEMECKY

B Pred takmer troma rokmi sa

v nemeckych kinach objavil film Nanga
Parbat od Josepha Vilsmaiera. V tomto
snimku sa rezisér vydal do Himalaji,

kde sleduje pribeh bratov Messnerovcov,
ktori sa vydali zdolat' slavnu horu

s rovnomernym nazvom filmu z Rupalskej
steny, teda trasou, ktori pred nimi

nikto neprezil. Teraz, pri prileZitosti
vydania filmu na Blu-ray disku, sa
poohliadneme na tento malo znamy

no zapamatatel'nj snimok.

ReZisér Joseph Vilsmaier sa v

historickych dramach citi ako doma, navyse

ma osobitnd zal'ubu v druhej svetovej
vojne. VVed' medzi jeho najvyraznejsie
filmy patri Stalingrad (1993) a Posledny
vlak (2006), obidva zachytavajice vojnové
hrozy v neprikraslenom realnom svetle.
Nanga Parbat je vSak od uvedenych
historickych trilerov znacne odliSnejsi.
Odvazny az nedbanlivy Reinhold Messner
(Florian Stetter) a jeho skromny brat
Gunther (Andreas Tobias) odjakziva
miluja horolezectvo. Ich najvaésim

snom je ale hora Nanga Parbat a jej
Rupalska stena, 4500 metrov vysoky
masiv, doteraz neprekonany ziadnym
horolezcom. Zaumienia si, Ze sa tam
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dostand. PrileZitost' pride s Karlom
Herrligkofferom (Karl Markovics), ktory
usporiada expediciu za nemaly peniaz,
no ¢oskoro zisti, Ze bratov Messnerovcov
neobl'ubuje pre ich ignorovanie timove;j
prace. Dvaja bratia zasa pre svoju
nebojacnost' eSte netusia, Ze v horach im
bude na krk dychat' sama smrt' v podobe
chladu a stratenia sa. Boj o prezitie,
odhodlanie pokracovat' a sila nadeje
tvoria hlavny myslienkovy prad pribehu.

Vilsmaier stavia pribeh komorne,
samotné lezenie hra druhd notu, prva
sa s(stredi na bratov, ich vzt'ah, rozdiely
a hlavne na pocit bezmocnosti pred
prirodou. TieZ sa do¢kame viacerych
retrospektivnych nahl'adov na detstvo
bratov horolezcov, vhodne vyplfiujacich
rozpravanie. Vel'kolepé vypravné
prevedenie vSak neuvidite. Je uznania
hodné, Ze reZisér dokazal natocit' Nanga
Parbat len so siedmimi milionmi eur. Nejde
tiez neocenit' vyborna kameru. Praca s
vel'kymi exteriérmi a strihom je brilantng,
ob&asné jazdy navyse evokuji Smrnc
vypravnosti, no zostavajd konzistentné
s umiernenym ténom filmu. Rovnovaha
sice nie je na Skodu, no trpi fou divak. Boj
o prezitie, zaberajlci posledn( polhodinu

filmu, je vystizny no rozt'ahany, a to,
bohuzial', znamena aj stratu zaujmu

o0 osud postav. Je to najzasadnejsia
chyba filmu. Aspon v napinavosti sa
pritom mohol Vilsmaier utit' od tematicky
podobného Padu do ticha (2003).

Film sa toci okolo Himalaji, no paradoxne,
udalosti, ktoré prichodu do Himalaji
predchadzajlcu, st sfilmované najlepsie
. Prejavuje sa v nich démyselny scenar,
vzt'ahy dobyvacného vodcu usporiadatel'a
Karla voci bratom Messnerovcom rez(

BLU-RAY 30 + BD



do Zivého a tieto vzajomné konflikty sd
navyse zosobnené v najlepsej scéne filmuy,
veceri v Pakistane. Zajdeme dokonca

tak d'aleko, ze prizname, Ze v pripade
absencie tejto scény by bola moznost'
vytvorit' si blizsi vzt'ah k postavam
Messnerovcov nemozna. Zaroven tato
scéna predstavuje ukazku viacerych vrstiev
jednotlivych postav. Karl bol predtym

len ctiziadostivy vodca, teraz sa z neho
vykl'uje aj muz so zapalom pre I'ahky
nacionalizmus. Reinhold bol predtym len
trochu arogantny horolezec, no v tejto
scéne vidime jeho skromnejSiu stranku a
tiez fakt, Ze si uvedomuje riziko napriek
odvaznosti hraniciacej s I'ahostajnost'ou.

Hereckou hviezdou filmu je bezpochyby
Karl Markovics. V roli lidra expedicie, ktory
na vsetko dohliada zo zakladného tabora,
prejavuje ohromné vzitie sa do charakteru
¢loveka, starostlivo sa snaziaceho o ¢o
najbezchybnejsi priebeh celej vypravy.
Scény, kedy diktuje reporty z akcie, je
radost' sledovat'. Florian Stetter ¢oby
predstavitel' Reinholda hra len vtedy, ked'
sa mu chce. Zatial' ¢o v istych scénach
vydava vsetko, ¢o dokaze, inokedy je
vel'mi t'azké skocit' mu na jeho hru. Z
tohto hl'adiska je presvedcivejSi Andreas
Tobias v role jeho brata, ktory Glohu
srodenca v tieni preZiva vyborne.

\lyuzitie nizkeho rozpoctu je obdivuhodné
3j z hl'adiska produkénych kvalit. Avsak je

to paradny hudobny sprievod , ktory vdychuje
tomuto pribehu mocna auru, ktora udrzi

pri obrazovke. Skladatel' Gustavo Santaolalla
sa hra na prvy pohl'ad s vel'kolepymi
hudobnymi motivmi v orchestralnom style,
no prekvapi aj vynikajacim vyuzitim gitary.

Zaverecné hodnotenie

Nanga Parbat je vzhl'adom na svoj
nizky rozpocCet obdivuhodne vydarenym
filmom po technickej i rezijnej stranke.
Hoci je z horského prostredia, prekvapia
a viac potesSia vychytané dialogy a umne
natoCené interiérové scény. Milovnikov
Himalaji a pribehov o prezitie ale vel'mi
nezasiahne. Prave tato cast' filmu je

:ﬁ“xxﬁﬁmnugu
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totiZ v porovnani so zvySkom filmu
znacne slabsia, nepredklada dostatok
systematického napatia a hoci je
efektivna, nezvlada divakov don(tit'
vZit' sa do nest'astia postav. Zaroven
vsak ide o skutocny pribeh s I'ahkym
Zivotopisnym charakterom, ¢o indikujd
vydarené retrospektivne scény z detstva
a tiez zdarna snaha vystihnat' vzt'ahy
medzi sGrodencami. Film z tohto
hl'adiska spifia svoju Glohu a rozhodne
patri k decentnym dielam nemeckej
kinematografie poslednych rokov. Na
novo vydanom Blu-Ray disku navyse
vynikn( p&sobivé horské scenérie.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [CILILING: TAJOMSTVO KRIDEL| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

TinkerBell: SecretoftheWings, USA,
2012, 76 min, animovany/rodinny

Rézia: PeggyHolmes

Scénar: RyanRowe, PeggyHolmes
Hudba: JoelMcNeely

Hraji: L. Hale, T. Dalton, A. Huston,
M. Whitman, M.Hilty,...

Na recenziu poskytol:
Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+stopaz

+animacia

+rychly spad

+obcasna vtipnost'

- nedodrzanie
pravidla osy

- medzery v logike

- nezmyselné hlasky

HODNOTENIE:

67%

Cililing: Tajomstvo kridel
ZABAVA PRE NAJMENSICH?!

H Pisal sa rok 1957, kedy sa Cililing
prvykrat objavila v Petrovi Panovi. Od tej
doby sa mnoho zmenilo. Z televiznych
obrazoviek sa presunula na platna

kin. Uspesne? Ako sa to vezme.

\/ prvom rade je potrebné podotkn(t', Ze
Tajomstvo kridel je rozpravkou skutocne
pre tych najmensich, predpubertalnych,
pokial' mozno dievcenskych fandsikov.
Jednoduchy pribeh pIny zapletiek s rychlym
spadom a rieSenim pochopi snad' divak
kazdého veku, pokial' uz vie chodit' po
vlastnych a vypytat' sa sam na vel'kd
potrebu. Prekvapivé je, Ze sa film ani
nesnazi posobit' ako nieco viac, ¢im je.
Svoju vekovl skupinu si plne uvedomuje
a podl'a toho sa aj sprava. Hoci tato
disneyovka nepatri k atkovym produktom,
¢o nasvedcuje uz dlhoro€né uvadzanie
vilich pribehov len ako televiznych
rozpravok, myslim, Ze sa za svoju animaciu
a celkové spracovanie rozhodne nemusi
hanbit'. Milé tvaricky vil na pozadi
prijemného prostredia roklinky ¢i zimolesa
urcite rozZiaria ocka nejdeného diet'at'a.
Atie zvieratka! Pozor, navstevou kina €i
vzhliadnutim z pohodlia domova riskujete
celodenny narek za sneznou sovou (i
bielym zajacikom. Asivel'a z nasich
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Citatel'ov si vie predstavit' lepsi program,
ako je sledovanie ,okridlenych trpaslikov’.
Nie je sa v8ak ¢oho bat'. Prijemnd, 74
minGtovd stopaz vydrZzi, trafnem si
povedat', (takmer) kazdy. Ci uz to bol zamer
tvorcov alebo nie, poletujice stvorenia sa
dokonca miestami vtipné aj dospelému
cloveku. Par podarenych vtipkov rozhodne
osviezi, a tak sa nemusite bat', Ze by ste
film cely prespali a zbytogne zabili ¢as.

Rezisérka snimku Peggy Holmes
mala St'astn( ruku aj pri vol'be zvuku.
Spievanych skladieb je tu pomenej,
preto je nepravdepodobné, Ze by vam
vyraznejsie prekazali. Kamera I'ahko
vtiahne do deja, no neda sa hovorit' o
bezchybnej praci. \ niektorych scénach
je totiz porudené pravidlo osy, zakladné
pravidlo pri toCeni akychkol'vek filmov.
Jednoducho povedané, vzdialenosti a
uhly, v ktorych stoja predmety ¢i osoby v
jednom zabere, nie vzdy koreSpondujd so
zaberom nasledujicim. Tieto nedostatky
s vSak na prvy pohl'ad vel'mi I'ahko
prehliadnutel'né, preto nemusia narusit'
zazitok z filmu. To, Ze postavy obcas konajd
nelogicky a neplatia zakonitosti, ktoré
fiktivny svet niekol'ko scén dozadu nacrtne,
sa (bohuzial') stava uz klasickym Gskalim

tvorby pre najmensich. S tym je spojena

aj nezmyselnost' viet, ktoré oblas zo seba
vily vypustia. Nejde vsak o ni¢ zavazné,
nemusite sa bat', Ze by vas maly kamarat

z rozpravky zhllpol. Ba prave naopak, v
urcitych aspektoch pésobi dokonca poucne.

Pokial' si chcete spravit' pekna rodinnd
chvil'ku, mate pri sebe prave diet'a pod
10 rokov, ale bojite sa, Ze by ho moralne
¢i inak nahlodal zazitok z povedzme
Skaredého a nevychovaného Shreka, je
pre vas Cililing tou spravnou vol'bou.
Uzite si pribeh bez zaporaka, ktory mozno
aj vam miestami pripomenie mladost'
(napriklad knihozrit sa napadne podoba
na postavitku zo Zivota chrobaka). Na
Blu-Ray disku najdeme film v anglickom,
teskom a slovenskom dabingu, podobne
s na tom aj titulky. Bonusy obsahuji
videoklipy dvoch spievanych pesniciek
pouzitych vo filme a kratky mily
bonusovy animak o svetluske hrozy.

Matds Slamka
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RECENZIA [SKYFALL BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Skyfall, 2012, 143 min, USA

Rézia: Sam Mendes

Hraja: Daniel Craig, Javier Bardem,
Ben Whishaw, Ralph Fiennes,
Judi Dench, Naomi Harris,

Albert Finney

Na recenziu poskytol:

Bonton

PLUSY A MINUSY:

+ Daniel Craig sa
vziva do role

+ skvela vol'ba
reziséra

+ rafinované skibenie
tradicie a sG¢asnosti

- scéna pripomina-
jica Sam doma

- nevyrazné
bondgirls

HODNOTENIE:

85%
Skyfall

DRUHY DYCH STAREHO AGENTA

H James Bond je legendarna postava,
ktorej charakter sa mierne meni

s kazdym novym predstavitel'om.

Po vlaznom prijati prvyjch dvoch
filmov s Danielom Craigom prichadza
Skyfall a spaja tradicné predstavy

o agentovi 007 s modernym svetom.

Skyfall zacina vybornym a prekvapivo
dlhym ak&nym prolégom, na konci
ktorého sme svedkami odstrelenia
Jamesa Bonda. Hoci si vSetci myslia, Ze
je uz medzi mrtvymi, bol len postreleny
a ,uziva si smrt"™ na nejakom exotickom
pobreZi. Avsak len do chvile, kym
neznamy protivnik nezadtoci na MI6
a samotna M sa neocitne v ohrozeni
Zivota. Agent 007 sa vracia do sluzby,
aby sa stretol s jednym z najsialenejsich
a najnebezpecnejsich protivnikov.

Nie, neCakajte Ziadny extra prepracovany
pribeh. Zapletka je jednoducha, ale
Gcelna a funkéna. Na jej pozadi scenaristi
s rezisérom vykres|'ujd pévod Jamesa
Bonda, vracaji sa do jeho minulosti — do
jeho detstva aj k predoslym filmom o
nom. Nosnym pilierom tychto motivov
je jeho vzt'ah k M, pricom si tvorcovia
dali zalezat', aby Bondov charakter
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ostal ¢o najviac verny prave s prvym
filmom so Seanom Connerym. Navrat k
originalnemu filmovému stvarneniu Bonda
symbolizuje aj Q, tentokrat stvarneny
Benom Whishawom. ,Zbrojmajster”
britskej tajnej sluzby, ktory v prvych

dvoch filmoch s Danielom Craigom
nepochopitel'ne absentoval, sa znovu
vracia na nase obrazovky. Hlavného
nepriatel'a, Sialeného maniaka, ktorého
pohanajl osobné ddvody a tizba po
pomste, si zahral vynikajdci Javier Bardem,
znamy z Oscarového filmu Tato krajina

nie je pre starych (2007). S blond vlasmi
vyzera este o nieco strasidelnejsie, nez
sme zvyknuti, a na strasidelnosti mu
pridava aj par efektnych digitalnych trikov.

Bond, James Bond

Daniel Craig vo filmoch Casino Royale
(2006) a Quantum of Solace (2008)
nepdsobil ako James Bond vel'mi
presvedcivo. Akoby sa s agentom 007
nikdy skutocne nezzil. V Skyfall vsak
vSetky pochybnosti zhadzuje zo stola.
Je to on, pravy, autenticky Bond, James
Bond. V Craigovom podani je o nieco
temnejsi. Muz, ktory bez mihnutia oka
zabije, ked' musi, s chladnymi o¢ami,

Sarmantny a dochuteny Stipkou suchého
britského humoru, avsak nie komicky.

Na kone¢nom vysledku sa podiel'alo
viacero faktorov. V prvom rade to boli
produkéné zamery Barbary Brocolli,
dcéry Alberta Brocolli, ktory Flemingovho
tajného agenta preniesol zo sveta knih
na strieborné platno. Filmu pomohlo 3aj
rozhodnutie posadit' na reZisérsku stolicku
vyborného Sama Mendesa (natocil filmy
ako Americka krasa, Jarhead ¢i Cesta do
zatratenia). Vynikajaca je aj hudba, ktora
taktiez reflektuje najznamejsie motivy
z histérie bondoviek. Zvukovy mix bol
dokonca ocenenv Oscarom. rovnako ako ai

,SKYFALL
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titulna skladba filmu od Adele. Rozhodnutie
ukondit' niektoré z motivov, tiahnucich sa
sériou od 90-tych rokov, a nadviazat' na
absoldtne zaklady Bonda, bolo odvazne,
riskantné, ale podl'a nas sa to vyplatilo.

Samozrejme, nie vsetko vo filme
nam bolo (plne pochuti. Jedna zo scén
pOsobi ako Sam doma, len vo verzii pre
dospelych. Nie sme si Gplne isti tym, €i
patri do takéhoto filmu. Bondgirls sd
d'alSou stcast'ou, na ktord sa vel'mi
tvorcovia nezamerali. Jednoducho medzi
nimi a Bondom necitit' Ziadne napatie,
Ziadne emocie, prit'azlivost', nic.

Takisto nemame v zasade vyhrady proti
umiestfovaniu predmetov od sponzorov
do filmu, pokial' sa tak praktikuje s mierou.

Chapeme, Ze bez vel'kej financnej podpory
zo strany Sony, by MGM uzZ dnes asi
neexistovalo a poslednou bondovkou by
ostal Quantum of Solace (hr6zostrasna
predstava), ale predsa len to trochu
prehnali, ked' v takmer kazdom tret'om
zabere vidime logo Sony na mobile,

televizore, notebooku, navigacii v aute, atd".

Skyfall je vel'mi dobrym filmom a
bezpochyby jednym z najlepsich zo
série. Redefinuje Jamesa Bonda tym, ze
ho skonfrontuje s vlastnymi korefmi
— postavu s jej pévodom, film s prvymi
snimkami so Seanom Connerym. Uzatvara
niektoré moderné kapitoly v kanone
Jamesa Bonda a vracia sa k viacerym
povodnym motivom. Niet divu, Ze tento
film, tak rafinovane spajajaci moderného

Bonda so starym, sa dockal vel'kého
Gspechu. Nepochybne, haci to nie je po
prvykrat, o agent 007 v prologu zomiera,
az tentoraz bol skutocne znovuzrodeny.

Blu-Ray

Ako byva zvykom, na slovensky dabing
mobzZeme zabudn(t'. Blu-Ray disk obsahuje
aspon prekvapivo slusna ¢eska zvukov(
stopu a okrem inych aj slovenské titulky.
Bonusov nie je mnoho, ale aspon to nie je
hromada zbyto¢nosti — na disku najdete
dokument o natacani filmu a komentare
tvorcov. Rozdiel v kvalite obrazu, oproti
DVD verzii, je vsSak naozaj citel'ny, najma
kvoli vynikajdcej praci s kamerou.

Pavol Ondruska
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RECENZIA |HOTEL TRANSYLVANIA' BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Hotel Transylvania, 2012, USA, 91 min
animovany/komédia/rodinny

Rézia: Genndy Tartakovsky
Hudba: Mark Mothersbaugh
Obsadenie: Adam Sandler, Kevin
James, Selena Gomez...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+animacie

+ postavy, humor,
kultGrne odkazy

+ vyuzity koncept

+ chytl'avé piesne

- gycovita Ustredna
myslienka

- nevyrazna hudba

- zapletna "nereze"
ku konceptu

HODNOTENIE:

70%

Hotel Transylvania

LEGENDARNE PRISER(K)Y POKOPE

m Napadlo vam uz niekedy, aka zabava
by bola vidiet' legendarne hororové
prisery pokope? Jasné, uz sme podobnii
vec videli pred dvoma rokmi v horore
Chata v horach (2011), ale minuloroény
animovany hit Hotel Transylvania sa nas
na rozdiel od zmienenej Chaty nesnazi
vydesit'. Naopak, predstavuje nam
popularnych strasiakov v Glohe domackych
a obycajnych bytosti s rodinami
a tizbou po pokojnom Zivote.

Minuly rok sa s animakmi, pracujacimi

s hororovymi témami, priam roztrhlo
vrece. Okrem Transylvanie sme mali
moznost' vidiet' Normana a duchov (2012)
aj Burtonovho Frankenweenieho (2012).
Zatial' Co tieto filmy s potencialom hororu
aspon trochu pracujd, rezisér Hotelu
Transylvanie, Genndy Tartakovsky,

chce deti ¢oby ciel'ovd skupinu
predovsetkym pobavit', ¢o sa mu aj dari.
A m6zeme smelo povedat!,

Ze bavi aj starSich. Hoci, ako pochopite,
pribehovo je z tejto trojice animakov
najobycajnejsim a najjednoduchsim.

Ked' grof Dracula v roku 1895 dokonéi
vel'kolepy zamok v Transylvanii a spravi

z neho hotel, robi tak s jedingm Gmyslom,
a to poskytndt' bezpecné Gtocisko vsetkym
priseram z celého sveta a tiez ochranit'
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svoju dcéru Mavis od zhubného vplyvu
Cloveka. PriSery sa I'udi boja a vSetko,

¢o chcq, je mat' od nich pokoj a bezpec¢nd
vzdialenost'. Dracula je starostlivy otec

a za kazdl cenu chce, aby jeho dcéra
zostala v bezpeti hotela.

Ako to uz ale s tinedzerkami byva,

chci sa odpatat' a ist' do sveta. Draculu
podobna moznost' desi. Navyse sa den
pred narodeninami jeho dcéry vo dverach
hotela objavi ¢lovek.

Pribeh je ingymi slovami koncepcne tisickrat
omiel'anou riekankou o tom, ako rodicia
Casto nechapu svoje deti a tie proti nim
rebelujd. Podobna myslienka je ¢asto
Gstrednym motivom réznych animakov.
Neznamena to vsak, Ze je automaticky
gycovita. V pripade Transylvanie tomu

tak ale je.

Ni¢im neprekvapi, nesnazi sa svoju

tému Coby len najmenej inovovat', ako
napriklad myslienkovo podobna rozpravka
Neskrotna (2012). Hotel Transylvania

je skratka neprekvapivy. V kontraste s
tymto nespornym minusom ale potes;,
Ze film nenudi ani sekundu. Nahradza
svoj zakladny nedostatok absencie
komplexnejsieho zazitku vybornym
humorom, chytl'avymi piesfiami, zabavne
napisanymi postavami

a konceptom vyuzitym az do dna.
Samotny hotel ako dejisko nie je len
kulisou, ale esenciou drvivej ¢asti humoru,
centrom expl6zie paradnych

az bizarnych napadov,

ako sa s latkou filmu vyhrat'.

Zopar z nich je nemozné vidiet'

a nezasmiat' sa, napr. budik, akakol'vek
scéna s vlkolakovou rodinou, netopier

v sinku ¢i parodovanie najma u dievcat
popularneho braku Twilight. Kultdrnymi
odkazmi sa snimka skratka hmyri.
Nielen ze sklada poklonu klasickym
hororovym filmom v zabavnom odeve,
ale pouzitim réznych archetypov postav
a ich malych podpribehovych motivov
tiez podava pozitivny obraz beznych
s(casti sveta deti aj dospelych.

Rozpocet 85 milionov dolarov

sa na animacii od stddii Sony podpisalo
pozitivne. Krasne efekty, bohaté farby
a rozkoSné stvarnenie priser prit'ahuje
oko vzdy a vsade. Zvukova aj dabingova
stranka je na tom kvalitami obdobne.
Spominali sme tieZ piesne.




Na rozdiel od priemernej hudby Marka
Mothersbaugha siich zapamadtate a chytite
sa. Vidiet' priSery pokope spievat' rock,

hip hop alebo diskotékovy Styl pesniciek

je zaruceny zdroj Gsmevu.

Zaverecné hodnotenie

Ak milujete Draculu, Frankensteina,
vlkolaka, mamiu, bigfoota alebo iné prisery
od vymyslu sveta a chcete ich vidiet'

v zabavnej forme, Hotel Transylvania

je na to najlepSou vol'bou.

Genndy Tartakovsky a stddia Sony vytvorili
dizajnovo a technicky krasny animak,

s ukazkovym vyuzitim konceptu svojho
zazemia. Transylvania konzistentne
davkuje nefalSovany humor,

vynikajlco napisané postavy

aich interakcie v Style evokujicom
"sitkom". TieZ potesi bohatymi kultdrnymi
odkazmi na iné zname filmové diela

a v neposlednom rade zaujme vynikajdcimi
pesnictkami. Bohuzial', trpi vyznacnym
problémom vsednosti pointy.

V/ ramci svojho konceptu by sa dal
prinajmensom vhodne inovovat' a pritom
zostat' verny osved¢enym Standardnym
Sablonam modernych hollywoodskych
animakov. Jednoducho tu chyba Gstredna
myslienka, ktora by zazitok obohatila

aj o duchovny rozmer umenia.

Napriek tomu sa vsak na tejto rozpravke
moze kvalitne zabavit' cela rodina

bez akéhokol'vek naznaku nudy.

Jozef Andrascik
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>> Kiersten Whiteova

Zlodejka dusi

Romanca formou nechceného

trojuholnika, napitie, pribeh,
v ktorom nesmii chijbat' bytosti,
nesiice nadprirodzené vlastnosti.

Evelyn, na prvy pohl'ad vSedné dievca,
ma nevsedné povolanie — znatkuje
paranormalov. Jej najlepSia priatel'ka
je morska panna a budica laska dokaze
menit' svoju podobu. Evie aj napriek dennej
davke adrenalinu a dobrodruzstva,
chybajd obycajné veci ako vlastna skolska
skrinka, nakupy v obchodnych centrach
¢i Gchvatné plesové Saty. Zlodejka dusi
prinasa humornym Stylom podany
oddychowvy pribeh, uréeny primarne
pre nast'rocnych Citatel'ov.

.Zatykam t'a podl'a paragrafu tri bodu
sedem Protokolu o upiroch

k Medzinarodnej dohode o kontrolovani
nadprirodzenych bytosti. Ziadam t'a,
aby si sa nahlasil v najblizSom stredisku
na spracovanie Gdajov v Bukuresti.

Ak sa nenahlasis do dvanastich hodin,
budes zlikvidovany."

Evelyn od mali¢ka pracuje pre
Medzinarodnd agentiru na kontrolovanie
nadprirodzenych bytosti. MAKNAB koriguje
Zivot fantastickych bytosti a dohliada

na ich normativne spravanie a konanie.

Hlavna hrdinka je dospievajlce dievca,
ktoré sa vo svete paranormalov stretava
so vSetkym tinedZersky moZznym,

ale aj relativne naoko nemoznym.

Vedie spokojny Zivot dovtedy,

kym vo svete nezacnd zahadne zomierat'
upiry, strigy, vikolaci... Nosnym v pribehu
je motiv tinedZerskej lasky medzi

Evelyn a Lendom, pricom nesmieme
zabidat' aj na neodbytného Retha a fakt,
Ze vSetci traja sd nositel'mi Specifickych
nadprirodzenych vlastnosti. Najvacsi zlom
v pribehu nastava, ked' sa Evelyn stretava
so Zlodejkou dusi, ktora prinasa do pribehu
nielen stupfujlce sa napdtie, davku zla a
temna, ale odhal'uje aj niekol'ko dovtedy
skrytych tajomstiev,

tykajacich sa samotnej Evelyn.

Autorka Kiersten Whiteova sa pohrala

so zaujimavou myslienkouy, a to spojit'
vSetky zname & nezname nadprirodzené
bytosti od upirov, cez vlkolakov az

po morské panny a vily do jedného pribehu.
Na celé dielo sa vSak treba pozerat'

s nadhl'adom a nesmieme zabidat',

Ze ciel'ovou skupinou sd nast'rocni/é
Citatelia/citatel'ky. Kiersten prekvapila tym,
Ze upustila od "slavnych”,

knihy a filmy predavajcich, upirov

a vlkolakov a v pribehu ich postavila len

do sekundarnej pozicie. Z dejového
hl'adiska nas vsak nijako neohirila - dejova
linia sa drzi linedrnej schémy — stretnutie

s laskou, prichod zla, tajomstvo, rozuzlenie,
"zvonec a koniec".

Aj ked' si dospievajica mladez
pri €itani zvacsa nepotrpi
na hibokd psycholégiu
postav, hrdinom chybajd
prepracované charaktery.
Postavy si plytké, ¢o sa na
Skodu veci v poslednej dobe
stava akymsi fenoménom
bestsellerovej young-adult
literatdry. Takato literatdra
je postavena zvacsa

na tajomne, ktoré je

do bezného Zivota mladych
zakomponované niekedy
az privel'mi ndtene

s ciel'om vyznievat'

aj napriek tomu prirodzene.
Jazykovy Styl Kiersten
Whiteovej sa vyznacuje I'ahko
stravitel'nym slangom

s jej skrytym podpisom
(alebo s podpisom
prekladatel'ky?). Autorka
nas Casto prekvapuje
svojimi vlastnymi slovnymi
spojeniami a vyrazmi,

¢o mbze v kontexte s
dynamikou textu, Stylom
vyjadrovania sa postav ¢i
tinedzerskym humorom,
vyznievat' pozitivne.

[

Dielo vypifia ,neupirsky" fantasy
priestor v oblasti mladeZnickej
literatry a Fortuna Teen

uz "spachala" niekol'ko podobnych
knih, ktoré dokazu uspokojit'
predovSetkym mladSiu Citatel'ska
generaciu.

Viktéria Semanikova

Autor knihy: Kiersten Whiteova
Vydavatel'stvo: Fortuna Libri
Pocet stran: 352 stran

Vdzba: pevna vazba

Jazyk: slovensky jazyk

Ml fonkjE i debas sl
Liss Mrdvlanmer i iwdrebin
basomdrromi inikiy

ZLODEJKA DUSI

EIERSTEMN WHII l'.U'\".l’IL

............................................................................................................................
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>> Stephenie Meyerova

Kratky druhy zZivot Bree Tannerovej

Stephenie Meyerova sposobila
vydanim romanu Simrak, prvym
2o Styroch dielov tzv. Twilight sagy, v roku
2008 hotovy oSial'. Opit' vzbudila vaési
zaujem o knihy (podobne ako sa to podarilo
Rowlingovej s Harrym Potterom) a najmd,
do pozornosti sa dostala upirska tematika.

Kratky druhy Zivot Bree Tannerovej (2010)
k tretiemu dielu Twilight sagy, Zatmeniu
(2009) potesil mnohych ¢itatel'ov, ktori sa
nevedeli zmierit' s tym, Ze d'alSi diel sagy
uz nebude. Novela ponika trochu

iny pohl'ad na svet upirov, nez na aky sme
boli zvyknuti. Rozpravackou pribehu

sa totiZ stala novo narodena upirka Bree,
kym v romanoch sme dej vnimali
prostrednictvom ¢loveka — Belly
(pripadne Jacoba v Usvite).

Bree prinasa citatel'om pocity, ktoré Bella
nemala moznost' poznat'. \/ Zatmeni
mala Bree maly priestor, ¢itatel' ju ledva
zaregistroval, v novele sa stala hlavnou
hrdinkou. Preziva v nej svoje kratke
trapenia, zmadtené pocity a akysi druh
naklonnosti, zacinajiicej lasky. Co je viak
najdolezitejSie, Citatel' uz vd'aka Zatmeniu
vie, ako sa pribeh Bree Tannerovej skondi.
A aj ked' si Bree pocas citania urcite obl'Gbi
a dafa v iny koniec, ten sa uz zmenit' neda.

Meyerova aj v novele rovnako ako v Styroch
dieloch sagy namiesala davku napatia a
romantiky. Pribeh zacina in medias res,
bez zbyto€nych slov okolo. Predpoklada

sa totiz, Ze Citatel' je uz v téme zbehly a
autorka mu nemusi nic vysvetl'ovat'.

Aj na zaklade tohto usudzujem, ze
kniha je uréena vyslovene ¢itatel'om
Twilight sagy, nezainteresovanému
Citatel'ovi by vel'a nepovedala. Novela

je pisana typickym "Twilight Stylom".
Meyerova sa zameriava najma na pocity
hlavnej postavy.

Vndtorné a tak trochu rozvlaéne monolégy
sa striedajd s dynamickymi dialdgmi
a (niekedy aZ vel'mi) podrobnymi opismi.

LA v tej chvili som Gplne zabudla

na Diega, pretoZe som zacitila teplo

pod jej pokozkou, tlkot jej krvného obehu.
Otvorila Usta, Ze vykrikne, ale zubami som
jej rozdrvila priedusnicu, takZe nestihla
ani pipnut'. Ozyval sa iba klokot vzduchu a
krviv jej pl'icach a tiché stony, ktoré som
nedokazala ovladnut'. Jej krv bola tepla a
sadka. Uhasila mi oheri v hrdle, uspokojila
naliehavd, drazdiva prazdnotu v Zaladku.”

Twilight sagy podobny Gspech ako vSetky
romany.

Lenka Kacerova

Autor knihy: Stephenie Meyerova
Vydavatel'stvo: Tatran

Pocet stran: 168 stran

Védzba: pevna vidzba s prebalom
Jazyk: slovensky jazyk

Na svojej oficialnej
webovej stranke
Meyerova v roku
2010 uviedla, Ze
novelu

o novonarodenych
upiroch zacala
pisat' eSte skor,
ako napisala diely
Twilight sagy.

Je vsak mozné,

Ze novela Kratky
druhy Zivot Bree
Tannerovej mala
len marketingové
Gcely a bola akousi
nahradou

za Polnocné sinko
—nedopisanym
romanom, ktory
mal priniest'
pohl'ad Edwarda
(na prva cast'
pribehu sagy).

Ked'Ze sa ale ¢ast'
z tohto romanu

v roku 2008 objavila
na internete
ilegalne, Meyerova
sa (zatial') rozhodla
knihu nedopisat'.

\/ kazdom pripade
mala novela Kratky
druhy Zivot Bree
Tannerovej medzi
fanasikmi

druhy)

kratky Zivot
bree fannerove

STEPHENIE MEYEROVA

............................................................................................................................
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NEPOUZITELNI
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V KINACH OD 28. MARCA
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1. cena HRA + postavicka Kratosa
T 2.cena HRA
’ 3. cena tricko
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Hlavné rysy:

- Multiplayer pre jednotlivcov i timy. Vyberte si jedného z bozskej
Stvorice Zeus, Ares, Poseidon a Hades a starite sa ich gladiatorom.

Prepracujte sa z obycajného bojovnika na sampiona bohov

= Vylepéen&'/-s_L’Jbojovy systém. Zazite
brutdlne suboje, v-ktorych Kratos
predvedie obrovsku silu svojich pazi a
ndh a v. boji sisomaha nielen zbrafiami
w==svejich protivnikov, ale ako zbran
_.mcigzj\‘a i protivnikov samotnych
= W, S -
- VIadnite casu. Kratos vyuzijem -
schopnost menit tok ¢asu nielen
k prekonavaniu prekazok, ale
tiez v boji s nepriatelmi—=

- Este Uchvatnejsia grafika. .
Viyvojéri si dali naozaj zélezat,
aby bol novy diel graficky este
o krok dalej, nez cokolvek, ¢o ste

R\ " ] * ’ t ¥ PlayStation 3

doposial' mohli v tejto sérii vidiet. - F X
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