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B Marec, mesiac, ktorym sa vel'a veci rozbieha. Zacina sa nam
jar, pokracuja jarné prazdniny, oslavime Vel'kd noc a v polovici
mesiaca sa s viacerymi z vas stretneme na vystave v Bratislave.

\/ neposlednom rade to zacina poriadne oZivat' aj na hernej scéne.
Cakajii nas naozaj silné a vysoko ofakavané tituly, akymi s Tomb
Raider (v tychto chvil'ach by uz mala mat' zakpend hru vadésina z

vas, poctivcov), SimCity, Starcraft Il — Heart of the Swarm, Resident

Editorial

IrovV

TeSime sa na stretnutie s vami!

Zdeno HIRO Moudry

Evil 6, Bioshock Infinite a nakoniec sboj dvoch exkluzivit God of
War: Ascension na PS3 a Gears of War: Judgment na Xbox360.

Marec je aj mesiacom, ktory uz par rokov symbolizuje vel'k(

hernd vystavu a festival Game Expo, tentokrat s roénikom 2013.
Plno zabavy si uzijete od 15.3. do 17.3.2013 v bratislavskom
Istropolise. Stravite tam tri dni na podujati s bohatym programom.

Dal$ou vyhodou, preco prist' na Game Expo, je aj to, 7e sa
budete mdct' porozpravat' a stretnit' s nasimi redaktormi, ktori sa
bud( ponevierat' po vystavisku.

Okrem stretnutia si budete moct' zasGt'azit' o skvelé
ceny, a ze ich bude nelrekom, o tom sa mdzete
presvedcit' uz v tomto aktualnom gisle magazinu.

PS: Rad by som oslovil mladych, nadejnych grafikov, ktori sa
aspon ako tak vyznajd a radi by pomohli s nasim magazinom.

Ozvite sa na e-mail hiro@gamesite.sk.

Redakcia hodnoti mesiac februar...

Babli

Tera presla do freemium
modeluy, a ja som si ju
tak konecne vyskasal

a rozhodne ma nesklamala.

Skoda len, Ze Kérejcania
nie st vel'mi na tvorbu
singleplayerovych hier,
ktoré preferujem.
Okrem toho som sa
konecne pustil

do SaintsRowTheThird.

MarkusFenix

Herny februar sa

niesol v znameni
recenzii, no ¢as som si
nasiel aj na starsie tituly,
ktorym chybal status
"prejdené.”

TakZe popri

Aliens: ColonialMarines a
Crysis 3 som sa venoval
Fable 2, The Saboteur

a Planetside 2.

Antigon

Mojim hernym februarom
bola skola.

Ubohé, ja viem.

Vol'ny ¢as som si nasiel
len zriedkavo, ale ked'

uz, tak som si dal jednu
.Dotu" (dvojku). Alebo
MassEffect 3, ktory mozno
raz dohram do konca.

Uf, seriézne by som sa mal
nad sebou zamysliet'.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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ZAKLINAC 3:DIVOKY HON

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> Jozef Andrascik, Mario Lorenc

Pol'ské Stadio CD Projekt RED, tvorca
herného Zaklinaca (pévodom knizny diel
Andrzeja Sapkowskeého), oznamilo treti diel.

Podl'a oficialnej spravy ma byt' posledna
cesta bielovlasého zaklinaca ich vrcholnym
Gspechom. Bude sa skladat' z kombinacie
dospelého, nelinearneho pribehu a pine
otvoreného bohatého sveta. Hracov Caka
strhujdci pribeh vo svete objavovania,
dobrodruzstiev, zavaznych Gloh, priser

a nezabudnutel'nych charakterov.

Prostredie bude pontkat' lesy, jazerg,
mesta, dediny ¢i hory. Kazdy region
bude osidleny inou populaciou, ma
vlastné zvyky, problémy a legendy.

The Last of Us, ocakavana PS3

exkluzivita tohto roka, bola opat’
odlozena. Naughty Dog oznamil, ze

Si ju zahrame az 14. jana. Budeme ju
vsak hrat' dlho. Hra ma totiz najdlhSiu
kampan, aka kedy Naughty Dog vytvoril.

tim vyvojarov) technologické aj dizajnové
zmeny, no zaroven utvara RPG, na ktoré
(podl'a autorov) ¢aka mnoho hracov.

Dolezitym prvkom Zaklinaca 3 bude lov
priser, esencialna sGcast' a podstata
prace zaklinaCov. VVd'aka nemu sa
budeme méct' plne vzit' do ich koZe.

Po prijati ponuky a najdeni miesta hra¢
pouZije novy mechanizmus - ,zaklinacské
zmysly", aby preveril oblast' a odhalil
rézne stopy. Po prieskume uz bude jasné,
akd priseru hrac lovi a bude ju méct'
vystopovat'. Samozrejmost'ou je tiez
vyroba odvarov a vylepsovanie vybavy.

\/Setky potrebné informacie budd dostupné
v bestiari", systém zamerania sa na
nepriatel'a umozZni prehl'ad o kazdom

oponentovom kroku. Hra odhali gj slabé
stranky netvorov, Geralt sa ich vSak najprv
bude musiet' naucit'. Hlavnou zarobkovou
¢innost'ou bude predaj kosti priser.

Podobne ziskate aj alchymistické a
.Craftovacie" predmety. Zaklinacské
mutagény po novom ziskate

rovno z monstier. Tie bud( mat'
tiez vlastny wvojovy strom.

Kazdé rozhodnutie v ZaklinaCovi 3 nejakym
spdsobom ovplyvni smer pribehu aj varianty
zakoncenia. Pre lepsiu kvalitu sa tiez hl'adi
na vhodne zvolené cut-scény a dialogy.

Zaklinac 3 je primarne vyvijany na PC a
zahrame si ho v roku 2014. Z konzol je
potvrdena podpora pre PlayStation 4. Mobilné
a tabletové verzie pridu mozno ako odbocky.

Call of Duty 2013

Activision vo svojom kalendari

na rok 2013 potvrdil, ze aj tohto roku
sa nam do rak dostane novy diel
série Call of Duty, zatial' oznaceny
ako Call of Duty 2013. Ohlasenie a
predstavenie titulu je iste za dverami.

4 | Generation



>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Assassins Creed aj tento rok
S podtitulom Black Flags?

H Ubisoft v sprave budiceho finanéného roku potvrdil vydanie
nového titulu Assassins Creed. Mimo to sa na internete vyjadril
jeden muz s tvrdenim, Ze v lietadle stretol Zenu, pracujdcu

na prezentacii k hre Assassins Creed: Black Flags. Tym sa
(predtym) divoké Spekulacie o novej hre zmiernili a pokial
Ubisoft diel s tymto podtitulom vyvija, existuje par domnienok
0 jeho obsahu. S terminom Black Flags sivisi vojna Severu
proti Juhu, ale aj piratstvo, ¢o by vol'ne nadvazovalo na AC Il
Zaroven to vsak moéZze byt' len nové DLC. Ubisoft uz viackrat
tvrdil, Ze by sa chcel v AC pozriet' do Indie, viktorianskeho
Londyna Ci Egypta. Tak i onak, ohlasenie je za rohom.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..nas caka znizenie cien handheldu
PS Vita. Oznamil to sam prezident
Sony Computer Entertainment

Japan, Hiroshi Kawano. Znizena

cena sa pritom bude tykat' obidvoch
modelov, 3G aj Wi-Fi. Ich cena
poklesne na 19 980 jenov, ¢o je cca
160 eur. Znizenie cien plati od 28.
februara, zatial' len pre Japonsko.

Server Kotaku sa dostal k uniknutym
letakom Ubisoftu. Podl'a nich titul
Watch Dogs vyjde na Vianoce na
.vSetky domace konzoly", Co rozdrazdilo
hracov v otazke mozného vydania

hry aj na budlcu generaciu konzol.

B ..ohlasi Stadio Avalanche nova hru.
Napoveda tomu screenshot, zachycujici
ich novy projekt. Podl'a fansikov

a aj vSeobecnych predpokladov

pdjde o Just Cause 3, ale isté

Spekulacie hovoria aj o moznosti

Mad Max hry. Kazdopadne,

na screenshote drzi postava hak.

Ten sa uz v Just Cause objavil.

Destiny

Nova hra od tvorcov Halo

B Stddio Bungie, tvorca Halo, predstavilo svoju novi
ambicioznu FPS hru Destiny. Projekt hracov vyzbroji a posadi
do budicnosti sinecnej sistavy, kde budi bojovat' o svoje
prezitie medzi inymi hra¢mi. Pokial' vetrite MMO, vetrite
spravne, Hra je istou formou MMO. V mytickom sci-fi univerze
budd figurovat' 3 rasy, zatial' 3 povolania (Warlock, Hunter a
Titan), ¢aka nas magia, vesmirni zombie, mozZnost' cestovania
na Mars, nepriatel'ski roboti cestujlci v ¢ase, co-op a socialne
moznosti. Titul bude vyZadovat' nepretrzité pripojenie k
internetu, hrat' sa bude bez mesacnych poplatkov. Destiny je
potvrdeny zatial' len na PS3, Xbox 360. Vyjde v roku 2014.

B ..sizrejme zahrame Metro: Last
Light. Hraci sa obavali, ze po krachu
Stlddia THQ sa hra nedostane na
regaly obchodov tak skoro. Bude
tomu vSak naopak. Server Amazon
oznacil 13. marec ako datum
vydania hry na vsetky planované
platformy, teda PC, Xbox 360 a PS3.
THQ hracom nezostane nic dizny.

\Visceral Games

Stadio Visceral Games pracuje na
dvoch novych projektoch. Jeden z nich
je akénou hrou. O druhej hre sa vie
len to, Ze dostala najrychlejsie zelend
spomedzi vSetkych hier Stadia, ¢o ju
radi k najziadanejsim projektom.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

............................................................................................................................

inkpad tablet 2

predstavilo Lenovo

Lenovo predstavilo ThinkPad Tablet 2, druhi generaciu
profesionalneho tabletu ThinkPad, uréeného pre firemnijch
uZivatel'ov. ThinkPad Tablet 2 je postaveny na najnovSom
operacnom systéme Microsoftu, Windows 8, podporuje
kompletni sadu kancelarskych aplikacii Microsoft Office a
kombinuje multimedialne funkcie a zabavu s rjchlost'ou,
bezpecnost'ou a spol'ahlivost'ou. Tablet ma hmotnost' 600
gramov, je hrubj 10mm a na jedno nabitie vydrzi fungovat' 10
hodin. Pre vdcsie pohodlie pri praci je mozné k tabletu pripojit'
dokovaciu stanicu a pracovat' s nim ako s notebookom.

ThinkPad Tablet 2 ma 10,1 "multidotykovy IPS displej so
Sirokym pozorovacim uhlom a antireflexnou Gpravou. S
pridavnym digitalizérom je praca na dotykovom displeji
presnejsia. ThinkPad Tablet druhej generacie poskytuje
GpInd kompatibilitu s aplikaciami Microsoft Office, vratane
MS Word, Excel, PowerPoint, Access alebo Lync, OneNote
a Sharepoint. Poznamky si u vybranych modelov mézu
uzivatelia zapisovat' perom ThinkPad Tablet Pen.

S Wi-Fi pripojenim, Standardnym USB a HDMI portom a
¢itackou MicroSD kariet je zdiel'anie multimedialnych siborov
a dokumentov s ostatnymi vel'mi jednoduché. Uzivatelia moZu

..........................................................
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pohodIne synchronizovat' sibory a priecinky s tabletom vzdy,
ked' sa pripoji k potitacu s operacnym systémom Windows

8. Okrem rydzo pracovnych vlastnosti sa ThinkPad Tablet 2
vyznaluje tiez radom multimedialnych funkcii pre zabavu a vol'ny
as. Patria k nim 8-megapixlovy fotoaparat na zadnej strane
tabletu pre klasické fotenie, 2-megapixlova videokamera pre
konferencné hovory a online chatovanie, stereo reproduktory
alebo mikrofén s potlacenim Sumu. Prijemna pracu s tabletom
zaisti systém Pressure sensitivity a Palm Rejection, ktory
rozpozna pracovn( aktivitu na displeji, a uzivatel' sa tak nemusi
bat' nahodnych dotykov dlane pri pisani alebo kresleni.

Firemni profesionali urcite ocenia uz standardné doplinkové
sluzby, ktoré si spojené s produktmi ThinkPad, napriklad
prémiovd technickd podporu, servis na pracovisku do druhého
pracovného dna alebo Accidental Damage Protection,
ochranu proti ne¢akanym nehodam ako je poliatie tabletu
alebo poskodenie jeho obrazovky. Vd'aka multimedialnym
funkciam a sGcasne svojej profesionalite je tablet vhodny

ako pre narocnych, tak aj pre beznych zakaznikov.

Lenovo ThinkPad Tablet 2 je dostupny za odporaéan(
maloobchodnd cenu od 610 € s DPH.

..................................................................



Herny monitor od I:\Ysusfu

ASUS predstavil 24-palcovy herny
monitor VG248QE Fast Gaming, prv{
na svete s obnovovacou frekvenciou 144Hz
a odozvou 1ms u hier v rozliSeni Full HD

pri vel'mi wysokich snimkowyjch
frekvenciach.

NizSia miera rozmazania pohybu a
kratSie vstupné oneskorenie umozniuji
plynulejSie vizualne zazitky, o ocenia
najma hradi striel'aciek, racingowych
hier alebo real-time stratégii.

Model VG248QE je vybaveny technolégiou
ASUS Smart Contrast Ratio (ASCR), ktora
upravuje jas podsvietenia aj kontrast

............................................................................

Samsung
GALAXY Express

.....................................

Samsung GALAXY Express je

vybaveny operac¢nym systémom
Android 4.1 Jelly Bean, dvojjadrovym
procesorom s frekvenciou 1,2GHz a s
kapacitou vstavanej pamdte 8GB, ktorii je
mozné rozsirit' s pamat'ovou kartou

/

fsus

TS b - S e—r .

displeja. O verné farby sa stara technologia
ASUS Splendid Video Intelligence, ktora
pontka celkom Sest' rezimov - Standardny,
sRGB, Priroda, Kino, Hra, Nocna scéna.

Monitor je kompatibilny so sadou NVIDIA 3D
Vision 2 cez rozhranie DisplayPort a Dual-
link DVI a podporuje az tri Full HD displeje.
Porty DisplayPort, HDMI a Dual-link DVI-D
sa staraju o konektivitu a kompatibilitu s
radom multimedialnych zariadent, vratane
Blu-ray prehravacov alebo hernych konzol.
\/stavané 2W stereo reproduktory vylepsujd
celkovy zazitok z hry alebo pri sledovani
filmov, pripadne pri poctvani hudby.
OdporGcana cena novinky je 332 € s DPH.

az do 32GB. Dizajn smartphonu nadvazuje na vzhl'ad vlajkovej lode GALAXY S III. Novinka
ponlka jedinecny uZivatel'sky zazitok v tele s rozmermi 132,2x69,1 x9,3 milimetrov a

s hmotnost'ou 139,71 gramov. Nechyba ani 4,5-palcovy Super AMOLED Plus displej. Ani

pri GALAXY Express Samsung nesma chybat' funkcie ako AllShare Play, ktora umoziuje
bezdrétové zdiel'anie medzi zariadeniami, aplikacia S Beam, prostrednictvom ktorej je
mozné preniest' film alebo hudobné skladby jednoduchym dotykom s druhym zariadenim.

IPad s pamat'ou 128GB

Spolocnost' Apple oznamila rozsirenie
portfélia iPadov Stvrtej generacie

o model s vel'kost'ou pamate 128GB.
Model je uz v predaji za 799 eur

pri Wi-fi verzii a 929 eur zaplatia zakaznici
za 3G model. Ostatna konfiguracia
zostava rovnaka ako v pripade

ostatnych modelov Stvrtej generacie.

.....................................

Logitech klavesnica
pre iPad Mini

Ultrathin
Keyboard mini
je klavesnica
od spolo¢nosti
Logitech,
ur¢ena

pre Apple

iPad mini. SI0Zi sG¢asne ako ochranny kryt

a stojan. K tabletu sa klavesnica pripaja
pomocou vstavanych magnetov. Klavesnica
wydrzi na jedno nabitie priblizne 3 mesiace

a cena za klavesnicu je 7999 eura.

.....................................

Sega bude robit' netbooky

Spolocnost' Sega, ktora
kedysi vyrabala herné
konzoly, sa chysta

na pocitacowy trh.
Konkrétne predstavili
netbooky inSpirované konzolami Sega
Saturn, Mega Drive a Dreamcast. Netbooky
disponuja aj Specialnymi zvukmi. Kapit' sa
zatial' dajd len v Japonsku za vy3siu
cenu,ato 700 az 1 300 eur.

.....................................

Android konzola v jani
Miniatarna
konzola Ouya,
vyuZivajlca
operatny
| systém
Android, pride
na trh v jani
tohto roka. Datum plati momentalne

pre USA, datum pre Eurdpu nie je
znamy. Cena konzoly je stanovena na
99 dolarov. Dodatotné ovladace sa budi
predavat' za 49 dolarov. Na konzole budd
dostupné hry z Google Play Store.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

............................................................................................................................

Patica tabletov Prestigio

Nové tablety si pokracovatel'mi

Gspesnych starsich sirodencov z roku
2012, kedy vd'aka MultiPad 9.7 Pro a MultiPad
9.7 Ultra prenikla znacka medzi najvdcsich
virobcov tabletov v strednej a vjchodnej
Eurdpe. Oproti vlafiajsSim modelom vSak
ponikaji vyssi vykon, viac priestoru, vySsi
komfort a aj brilantnejSie vizualne zazitky.

Prestigio MultiPad 7.0 Prime Duo: Oznacenie
DUO v nazve tabletu hovorf o vyuzivani
dvojjadrového procesora ARM Cortex AS.
Dalej obsahuje pamat' 1 GB RAM ¢&i 16 GB
internd flash pamat'. Tablet prichadza s
operacnym systémom AndroidTM 4.0 Ice
Cream Sandwich s moznost'ou aktualizacie
na Jelly Bean. Perfektné vizualne zazitky
umozni 7-palcovy multidotykovy IPS
LCD s pomerom stran 169 a rozlisenim
1024 x 600 obrazovych bodov. Zazitky
zo sledovania filmov umocni podpora Full HD 1080p. 1024 x 768 obrazovych bodov s uhloprieckou 20,3cm skvele
doplna stvorjadrovy graficky procesor a 1 GB RAM. Prestigio
Prestigio MultiPad 8.0 Pro Duo a Ultra Duo: Pre menej narocnych MultiPad 10.1 Ultimate a Ultimate 3G: Rozdiel medzi tymito

je urceny model PRO DUO s podobnymi parametrami, ako ma dvoma modelmi s vel'kym (vySe 10-palcovym) displejom
model 7.0 PRIME DUO, prinasa vsak vacsiu obrazovku s rozlisenim s rozlisenim 1280 x 800 obrazovych bodov je v moznosti
1024 x 768 obrazovych bodov. Model 8.0 UTLRA DUO pontka pripojit' sa na internet aj cez 3G. Ostatné parametre majd
navyse prvotriedny komfort, na ktory si rychlo zvyknete: tablety rovnakeé. \ykon zabezpecuje procesor ARM Cortex-AS,
po zatvoreni a otvoreni puzdra sa MultiPad zapne do/ skveld grafiku Stvorjadrovy graficky procesor a 1 GB RAM.
vypne z rezimu spanku. Multidotykovy displej s rozlisenim Ceny za tablety sa pohybuji v rozmedzi 159 az 279 eur.

Asus VVivoTab Smart

....................................................................................................................

Spolocnost' ASUS predstavila tablet VivoTab Smart
s 10,1-palcovym HD displejom, ktory je kompletne
optimalizovany pre operaény systém Windows 8.

Tenky a I'ahky tablet VivoTab Smart je vybaveny
dvojjadrovym procesorom Intel Atom a poskytuje pIna
kompatibilitu s novym a existujicim softvérom pre
operatny systém Windows. Volitel'né prislusenstvo,
klavesnica TranSleeve Keyboard, kombinuje ochranny
obal s bezdrétovou klavesnicou a zvysuje produktivitu.

ASUS VivoTab Smart vazi 580 gramov a je hruby iba
9,7mm. Tablet je vybaveny 10,1-palcovym displejom s LED
podsvietenim a rozliSenim 1366 x 768. \/d'aka technologii
IPS disponuje obrazovka az 178-stupfiovym pozorovacim
uhlom a jasnym obrazom, ktory je vyborne viditel'ny aj

zo stran. VivoTab Smart taktieZ podporuje 5-bodové
viacdotykové ovladanie. Vd'aka dvojjadrovému procesoru
Intel Atom Z2760 reaguje VVivoTab Smart rychlo a svizne
a ponika az 9,5-hodinov vydrz batérie na jedno nabitie.
VivoTab Smart je v ponuke za cenu 499 eur v pripade
Wi-Fi verzie a za 599 eur v pripade Wi-Fi+ 4G LTE verzie.
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Samsung Galaxy Xcover 2

Samsung predstavil inteligentny telefon GALAXY Xcover
2. Pristroj GALAXY Xcover 2 je navrhnuty na prezitie
v tych najnarocnejsich podmienkach, &i uz ho pouzivate na
pracu, alebo k zabave. Telefonu nevadi prasné prostredie €i
piesok a je vode odolny a2 po dobu 30 miniit v hibke jedného
metra. Pod vodou sa s nim daji robit' aj fotografie.

Samsung GALAXY Xcover 2 pouziva najnovsi operacny systém
Android 4.1 (Jelly Bean). Synchronizaciu, zalohovanie a obnovu

dat zaist'uje .cloudova” sluzba S-Cloud. Funkcia S Voice umoznuje
pouzivatel'om ovladat' telefon hlasom a zobrazit' tymto sp6sobom
tyzdenn( predpoved' pocasia, hl'adané telefénne ¢islo alebo
dokonca zaobstarat' fotografiu. Funkcia Best Shot vam odporuci
najlepsie zo série zhotavenych snimak a funkcia Smart Stay
rozpozna, ¢i sa uzivatel' prave pozera na displej a prispdsobi tomu
jas displeja. Vlydrz batérie je stanovena na 570 hodin (1 700 mAh).

Telefon okrem toho pontka aj aplikaciu Cardio Trainer Pro, ktora
vam pomoze dosiahnut' vase ciele pri kondi¢nom tréningu, pripravi
vam na mieru sity tréningovy program. Vy tak budete moct'
sledovat', ako sa zlepsujete, zatial' ¢o telefon zaznamena vasu
trasu aj rychlost'. Pri kazdodennom pouzivani ocenia uzivatelia
predovsetkym vysoky vykon telefonu v spojeni s odolnym
vonkajsim plast'om modelu GALAXY Xcover 2.

Pristroj ma
Stvarpalcovy
(1008mm)
WVGA displej,
5-megapixlovy
fotoaparat vzadu
a predny
fotoaparat

s rozlisenim VGA
a tiez uzamykatel'ny
kryt batérie.

Podpora Bluetooth
v 4.0 je zarukou
rychlejsieho spojenia
pri mensej spotrebe.

Srdcom pristroja
GALAXY Xcover 2
je vykonny
dvojjadrovy procesor taktovany na 1 GHz, ktory je zarukou
sviznej prace s bezproblémovym multitaskingom, rychlejsim
zobrazovanim webovych stranok a plynulejsimi prechodovymi
efektmi.

Séria telefonov Rex od Samsungu

..........................................................

Samsung uvadza na trh novy rad low-endovijch
telefonov nazvanych REX, ktoré potesia svojou
cenovou dostupnost'ou najma nenarocnych pouzivatel'ov.

Rad Samsung REX zahfna Styri mobilné
zariadenia: REX 90, REX 80, REX 70 a REX
60. Pouzivatel'ské rozhranie s citlivym
dotykovym displejom QVGA a inteligentnymi
funkciami je navrhnuté na jednoduchsi,
inteligentny pouzivatel'sky zazitok. Rex 60
je vybaveny rezistivnym displejom, zvysneé
telefony uz maju viac dotykove ovladanie.

Ponuky s poloZzkami st na vel'kom displeji
pre lepsiu prehl'adnost' organizaované v
podobe ikon, usporiadanych do mriezky 4x4.
\/d'aka svojim rozmerom sa telefény dobre
drzia a umoznuju praktické ovladanie jednou
rukou. Kovovy ramik, organicky dizajn
inspirovany prirodou a prepracovany zadny
kryt vytvaraju moderny, elegantny vzhl'ad.
Funkcia Dual SIM Always On vam umoznuje
prijimat’ hovory na jednej SIM karte, aj ked'
prave pouzivate druh(, takze nezmeskate
Ziadny hovor.

..........................................................

V ramci tohto radu bude Samsung na slovensky trh
uvadzat' model REX 70 Duos. Dostupny by mal byt' v druhej
polovici marca. Cena tohto maodelu by mala byt' 95 eur.
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TRENDY [TOYFAIR'NORIMBERG DISNEY INFINITY

ToyFair Norlmbeg Disney Infinity

V/ ramci vystavy hraciek ToyFair v
Norimbergu prebiehalo aj eurdpske
predstavenie pripravovanej hry Disney
Infinity. Prezentoval, komentoval
a nakoniec aj na otazky odpovedal
vykonny producent Disney Interactive
Studios, John Vignocchi.

Vagsinu toho, o John v Norimbergu
prezentoval, sme sa uz dozvedeli
z celosvetového predstavenia hry.
Preto len v skratke zhrnieme, o o
ide a doplnime nové informacie.

Disney Infinity vznika v spolupraci
Disney Interactive, Avalanche Software,
Pixaru a d'alSich zlozZiek korporacie
Disney. Ak ste o hre eSte ni¢ nepoculi,
predstavte si kombinaciu Skylanders,
Minecraftu a LittleBigPlanet, doplnen(
o rozsiahly svet Disneyho rozpravok.
Podobnost' so Skylanders je zrejma,
pretoZe na hranie potrebujete figlrky,
ktoré kladiete na ,portal” a nasledne sa
prenes( do virtualneho sveta. Minecraft
a LBP zase hra pripomina vd'aka
moznostiam prispdsobovania a tvorenia.

Disney Infinity sa odklana od vacsiny
starsich licencovanych hier v tom, Ze sa
nesnazi prerozpravat' pribeh filmu, ale
vytvara vlastné pribehy, ktoré s filmami
sQvisia. V pripade The Incredibles sa v
meste znovu objavi hlavny zloduch z filmu
a vypusti z vdznice aj d'alSich nebezpetnych
kriminalnikov, vo svete Monsters
University je hra akymsi doplnkom k
filmu, ked'Ze nekopiruje jeho pribeh, ale
zameriava sa na s(perenie so susednou
univerzitou, a svet Jacka Sparrowa zase
Cerpa indpiraciu z piratskych atrakcii
znamych z Disneylandov po celom svete.

Play Sety sG nielen novymi hernymi
svetmi, ale vyslovene novymi hrami. Kazdy
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Play Set ma nasledujdce vlastnosti: a)
hern dobu 6 — 7 hodin, b) otvoreny svet,
c) vlastné pravidla a herné mechaniky,
d) Siroké moznosti prispdsobovania, e)
mutiplayer (dvaja hradi na rozdelenej
obrazovke alebo az Styria online). Z toho
vyplyva, Ze zaklpenim nového Play
Setu hrat vlastne ziskava plnohodnotnd
novl hru zo sveta Disney a pridavanim
novych Play Setov sa takto moze hra
rozSirovat' prakticky donekonecna.

Technologicky je hra postavena na engine
Octane, ktory si uz vyvojari dobrych desat’
rokov pripravuja (v minulosti bol pouZzity
v hrach Toy Story 3, Cars 2). Samotna hra
je vo vyvoji tri roky a zameriava sa na
kreativitu a prispdsobenie si dobrodruzstva
podl'a seba. MdZete upravovat' budowy,
nicit' prostredia, vyvijat' nové technolégie
(napriklad rézne vozidla) a nasledne
ziskané predmety preniest' do Toy Boxu.

Toy Box je jeden obrovsky sandbox,
v ktorom mozete len tak blbnat' sami
aj s kamaratmi, ale najma v nom
moOZete mieSat' postavicky z roznych
rozpravok, tvorit' vlastné hry, jednoducho
si robit' naozaj to, ¢o len chcete.

Napriek tomu, Ze jadrom hry je softvér a
kreativita, vyraznou sGcast'ou je aj hardveér.
\/ popredi vsetkého stoja zberatel'ské
fighrky. Jednak je ich mnoho a kazda sa
moze preniest' do hry a sprostredkovat'
tak nové zazitky, ale s aj vel'mi kvalitne
spracované. Mali sme ich v rukach a boli
sme prekvapeni tym, aké sd t'azké a ako
detailne s spracované. Ich dizajn je vSak
odlisny od toho, ako ich pozname z filmov.

S iné, zjednodusené, prevazuji Cisté
kontdry a komixova Stylizacia. Skvelé je
vsak to, ze postavicky v hre s takmer
identické s ich fyzickymi modelmi.

V/ podstavcoch figlrok s zabudované
malé Cipy. V podstate je to ta ista
technolégia, ak( pozname napriklad z
Cipovych kariet na autobus. To znamena,
Ze Cip nielen dodava informacie do hry,
ale aj zapisuje data o hrani a uchovava ich
v sebe. Kazda figlrka si teda ,pamata”,
kol'ko s fiou bolo nahranych hodin, kol'ko
bodov nazbierala a na akom je leveli.

K figrkam sa pridavajd Power Discy.
Tie pridavaja do hry d'alSie informacie.
S dva typy Power Discov, a to kruhowvy a
Sest'hranny. Kruhovy sa pridava k figlrkam
a funguje ako power-up. Napriklad
postavicka zbiera XP o 10% rychlejSie alebo
ma o 20% silnejsi Gtok ¢i ma vacsiu sancuy,
%e nazbiera viac bodov. Sest'hranné disky

zase do hry vkladajd nejaké objekty.

\/ zakladnom baleni bud( okrem
samotnej hry tri figlrky (Mr. Incredible,
Sully, Jack Sparrow), webovy kod na
odomknutie online funkcii, dva Power Discy
(n&@hodny vyber, takZe je tu potencial na
vymenu s kamaratmi) a Citacie zariadenie
(teda portal do hry). Hra je momentalne
potvrdena pre platformy X360, PS3, Wii,
Wii U, 3DS. Pripravuja sa aj iné verzie, v
prvom rade pre mobilné platformy, ale
o0 tych sa este stale ni¢ nehovorilo.

Videli sme aj balenie, v akom sa bude
hra predavat' a minibalenia obsahujice
Power Discy. Tie sa evidentne buda
kupovat' ako macka vo vreci, podobne ako
dnes v hypermarketoch vidime balené
minifiglrky Lego v nepriehl'adnych obaloch.

Pre d'alsie doplnkové informacie a
komentar Johna Vignocchiho k zivemu
gameplayu si preCitajte aj nase interview.

Pavol Ondruska
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Na vystave hraciek ToyFair v Norimbergu sme si po prezentacii mohli sadnat’ aj na rozhovor
s Johnom Vignocchim. Okrem nas sa rozhovoru zacastnili aj zastupcovia d'alSich dvoch

nemenovanych redakcii (A, B).

....................................................................................................................

John Vignocchi: (komentuje gameplay

na obrazovke) Play Sety sG 6 — 7 hodinové
zazitky v otvorenom svete, takZze mozete
ist' kamkol'vek, robit' cokol'vek, mozete
skimat' svet alebo mozete hrat' misie.
Hned' na zaciatku sme preskotili animaciu.
Animacie robime az nakoniec, preto ich
eSte nemame hotové. Prave hrame Play
Set The Incredibles. Syndrome sa vratil

a vypustil aj superzloduchov z vazenia
Supermax. Vlastne niektori z tychto
zloduchov s prevzati z bonusového
obsahu na DVD The Incredibles. Boli

ste na prezentacii, takze viete, Ze sme
rozpravali o tom, ako tvorime pribehy
tym, Ze rozSirujeme svet filmu. Tak toto
je taky priklad. Tento konkrétny Play Set
je zamerany na kontaktny boj. VSetky
charaktery si stvarnené v novom dizajne,
s (plne novym Stylom — a teda Ze sG to
virtualne hracky. Takze si vSimnite, ze sa
pohybujd ako hracky, ako akené figlrky.

............................................................................................................................
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Gamesite.sk: VSimol som si, Ze s( akosi
zjednodusSené.

JV: Ano.

GS: Najma Sully z Monsters University.
Figlrka vobec nie je chlpata.

JV: Ano, prave toto je pre miia zaujimaveé.
Ze sa I'udia zaujimaji uz o to vizualne
spracovanie. Je to tak, ze charaktery sa
stale verné predlohe, ale st spracované
v unikatnom Style. Napriklad keby si si
zobral postavicku Mr. Incredible z Infinity
a postavil by si ju vedl'a modelu Mr.
Incredible z filmu, sa vel'mi odlisné. Ale
stale vyzerajd hodnoverne. Na ich vyzore
sme pracovali dost' dlho. A toto sa stane,
ked' zomries (ukazuje na obrazovku, kde
sa prave hrdina rozpadol ako hracka). Ale
hned' ozije$. Uzko sme spolupracovali s
tvorcami postaviciek, aby sme ziskali tieto

virtualne hracky. Mr. Incredible, o sa tyka
hernej mechaniky, je supersilny. Dokaze
zodvihnGt' najt'azsie objekty. Ako vidite,
vSetky budovy v Incredibles Play Sete s
znicitel'né. Vidite, presne takto (ukazuje
na obrazovku, ako Mr. Incredible spravil
pdst'ou dieru do steny), to je ta supersila.
To je len ukazka toho, ako to funguje.

V kazdom Play Sete bude aj virtualny
Play Store. Ten obsahuje vSetky hratky
spojené s danym hernym svetom. Takze
ked' prechadzate misie, porazate bossov,
odomykate virtualne hracky, s ktorymi sa
vase postavicky mozu hrat'. A neostand
len v Play Sete, ale zaroven sa odomknd
3j v Toy Boxe. Takze teraz napriklad vidite
Dasha, ako jazdi v tryskovom aute, ale
keby ste to auto preniesli do Toy Boxu, tak
by na fom mohol jazdit' aj Jack Sparrow.
TakZze vlastne si budujete a budujete a
budujete svoj virtualny Toy Box. Dash
napriklad méze jazdit' na aute, ale ked'ze



ma superrychlost', je zabavnejSie s nim
behat'. Sice robi mensi damage, ale dokaze
za(totit' na viacerych nepriatel'ov naraz.
M6Ze pouzivat' superrychlost' na to, aby
sa rychlo pohyboval prostredim. Podobne
ako v hrach typu inFamous a Prototype

a Crackdown a GTA si mdzete vyberat'
r6zne misie a rozhodovat' sa, na ktor(
misiu kedy pdjdete. Znovu pripominam,
je to hra s otvorenym svetom, nie
linearna hra, v ktorej chodite so svojou
postavickou priamociaro level za levelom.

A: Existuje v kazdom Play Sete
nieco ako hlavné misie?

JV: Ano, kazdy Play Set obsahuje hlavni
dejov liniu, ale hrac sa méze rozhodovat'
o tom, do ktorych misii sa pusti, ako

bude postupovat’, do akej miery chce
skimat' svet. A teraz vidime Violet (znovu
komentuje dianie na obrazovke). Ta vie
vytvarat' silové polia. Ak ste videli film, tak
viete, Ze tam ich vyuziva len na obranu.
Ale spolupracovali sme s Pixarom, aby
sme jej mohli dat' schopnost' Gtocit'

na kratSiu vzdialenost' pomocou jej
mentalnych schopnosti. Momentalne je
vel'mi nevyvazena a Gplne vSetkych nici,
ale to sa este pred vydanim hry vyladi. Ale
je Gzasna, lebo ma tieto silové schopnosti a
vie sa stat' neviditel'nou, takze vie zmiast'
protivnikov a potom ich poriadne ponicit'.
Alebo jej schopnosti mdzete vyuzit', ak
radi volite nenapadnejsi pristup a plizite
sa za svojim ciel'om. Je to super, pretoze
stealthovi hradi, ako napriklad aj ja, v
Skyrime hram lesného elfa, tak v tejto hre,
ak hrajd s Violet, mézu hrat' stealthovo.

GS: Chcem sa spytat' na obchod. Spominali
ste, Ze v hre bude integrovany virtualny
obchod. Je Disney Infinity nastaveny tak,
Ze sa budd kupovat' len fyzické figlrky a
Power Disky alebo sa mame pripravit' 3j
na nejaké mikrotransakcie v ramci hry?

JV: Okay, takZe v hre mame hviezdickovy
systém, ktory urcuje level postavy a to
ovplyviiuje to, kol'ko virtualnych hraciek
mozes mat' vo svojom Toy Boxe. Podl'a
toho, kol'ko mas hviezdiciek, tol'kokrat
moZes pouzit' Toy Maker a odomknit' viac
virtualnych hraciek do Toy Boxu. A tie s
tematicky zaradené do Play Setov, ktoré
VESGIES

GS: Takze ked' si kipim Play Set, vSetok
obsah uz je zahrnuty v cene a nemusim uz

nic viac platit?

JV: Ano, presne tak.

A: Mohli by ste nam povedat'
viac o cross-platform?

JV: Jasné. Infinity je zaZitok dostupny
na mnozstve platforiem a tento zazitok
je na vSetkych konzolach takmer
identicky. Vel'ka cross-platform vec sa
samotné figlrky. Figlrky sl nezavislé
na platformach a vlastne umoznuja

to, ze Xboxovy hra¢ mdze pouzit' svoju
figlrku aj v PS3 verzii hry a stale s fou
hrat'. To je Gplne super, pretoze ak tvoji
kamarati hrajd na inej platforme, stale
si mdzes zobrat' svoju postavictku so
sebou a hrat' u nich a na ich konzole.

A: Aky obsah, informacie sa
uchovavaji v tychto postavickach?

JV:V samotnych postavickach sa ukladaja
informacie o leveli postavy, takze ak pdjdes
so svojou postavickou ku kamaratovi

a budes s nim hrat' multiplayer, tvoja
postavicka bude naberat' levely, zbierat'
hviezdicky, a ked' si donesies figlrku spat'
domov, tak sa tieto data prenesu do hry.

GS: Zvazujete aj verziu hry pre Vitu?

JV: Prave teraz sa zameriavame

na komunikaciu verzii, ktoré st uz
pripravované na toto leto, a ked' budeme
vediet' viac o d'alSich platformach,

tak ich zacneme tieZ ohlasovat'.

A: Kto je ciel'ovym publikom?
Keby ste to mali spresnit'.

JV: Hovorime si, ked' to vezmeme takym
"pixarovskym" spdsobom, Ze robime hry
pre seba, ale tak, aby boli dostupné pre
kazdého. TakZe verime, Ze Infinity m6ze
byt' hrou pre kazd vekov( skupiny, ale,
samozrejme, vzhl'adom na to, aké mame
intelektualne vlastnictvo, urcite budu
Infinity hrat' najviac deti. Ale z perspektivy
kvality, ktor( teraz sami vidite, Infinity ma
ambiciu zaujat' aj omnoho starSich hracov.

épeciélne otcov-hracov, mnoho z nas
vyrastlo na videohrach, a, viete, l'udia sa
smejd na niektorych videach z hry, ktoré
prezentujeme, pretoZe niektoré nase
vytvory z Toy Boxu ukazujd, aki stari
skutocne uz sme (smiech). A preto je to
skvela platforma aj pre hernych otcov,
ktori sa chcl hrat' so svojimi det'mi.

Daldia zaujimava vec je, Ze uz sme s Infinity
robili vel'a spotrebitel'skych testov a vSimli
sme si, Specialne v ramci Toy Boxu, ako
vel'mi sa tato hra paci dievcatam. Pretoze

Toy Box je nieco ako virtualny domcek

pre babiky, v ktorom si mozete vytvarat'
svoje vlastné pribehy, a tak sme videli
diev€atd, ktoré hra naozaj vel'mi pohiltila.
(komentuje dianie na obrazovke) Teraz sme
vo svete Monsters University. Tu je vel'ka
vec je vtom, Ze mechaniky, pribeh aj cely
zazitok v tomto Play Sete je diametralne
odlisny od Incredibles. Stale je to hra s
otvorenym svetom, m6zeme chodit' po
svete a robit' rozne misie, ale teraz je
ciel'om hrdinov strasit' a maja Specialne
straSiace schopnosti, pomocou ktorych
mozu aj modifikovat' prostredie hry a
vd'aka tomu si vytvarat' vlastné cesticky na
prechadzanie svetom. Zatial' ¢o Incredibles
boli o sGbojoch, tento konkrétny Play Set

je o vyvadzani "srandiciek" a straseni.
Mo6Zeme tu robit' strasne vel'a roznych
veci. Je to vel'mi zabavny a vtipny Play Set.

Incredibles si skoro ako akény film,
Monsters University je o kamaratoch,
zazitku z univerzity, vyvadzani zartikov

a straseni I'udi. Neviem, ¢i som to uz
spominal, ale pribeh v tomto Play Sete

je otom, Ze Fear Tech (konkurenéna
univerzita) a Monsters Univerzity bojuja
o prvenstvo. Medzi réznymi frakciami

a internatmi na univerzite, aj medzi
samotnymi univerzitami navzajom, je vzdy
vel'ka sGt'azivost'. \/ Play Sete Monsters
University existuje lokalna konkurencna
Skola Fear Tech. Pretekajd sa v tom,

kto ma viac Skolského ducha, takze sa
napriklad v noci vpliZzia na pozemok
konkurencnej Skoly a vSetko obhadzu
toaletnym papierom. A potom idete k nim
a obhadzete im celd Skolu papierom vy.

\/Setci sUperia o to, kto bude mat' nadvladu
nad tou ktorou cast'ou Gzemia. Je to Gplne
iny pribeh ako vo filme, sice stavia na
pribehu filmu, ale rozprava svoj vlastny
pribeh. UZ to nie je, Ze pozri si film a zahraj
si toisté v hre, ale pozri si film a pokracuj

v pribehu v hre s novym dobrodruzstvom.

GS: Chcel by som sa spytat', aké Play
Sety sa pripravujd k Startu predaja hry?

JV: Takze, jediné Play Sety, o ktorych

sa teraz bavime, sa tie tri, ktoré budd
scast'ou Starter Packu. To je Monsters
University, Incredibles a Pirates of the
Caribbean. Ale potvrdili sme, Ze sa
pripravuji d'alSie dva rozsirujace Play Sety,
ktoré buda k dispozicii hned' pri Starte. Ale
eSte nie sme pripraveni o nich hovorit'.

GS: Som vel'kym fandsikom Trona. M6Zem
ocCakavat', ze uvidime Tron Play Set niekedy

............................................................................................................................
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v dohl'adnej dobe? Mozno nie hned' pri
Starte, ale neskor v dohl'adnej dobe.

JV: Heh, ano, tto otazku a otazku

k Star Wars, to sa nas pyta kazdy.
Myslim si, Ze jedina spravna odpoved',
ktorou pre fanGsikov ni¢ nepokazim,
je, ze moznosti si neobmedzené.

A: Ako ste sa rozhodovali, ktoré
IP budi v Starter Packu?

JV:Vel'a sme o tom diskutovali, dlho sme
sa rozhodovali o tom, ktoré IP budl davat'
najvacsi zmysel. Jedna zasadna vec, ktord
I'udia ¢asto prehliadajd, je skutocnost, Zze
herni dizajnéri sa rozhoduji na rovine toho,
ktora hra bude najzabavnejsia s ciel'om
priniest' nové zazitky. Spravit' niektoré
hry je t'azSie ako iné. VV Piratoch z Karibiku
mate lodné slboje, Sermovanie, to je
celkom jednoduché pretvorit' do zabavnej
hry. Ale v pripade Monsters University to
bola Gplne odlisna vyzva. MU je o straseni
a robeni zartikov, to s zakladné prvky
filmu, o ktorych transformacii do hry sme

............................................................................................................................
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museli premysl'at'. DolezZité je vediet!,
Ze vSetky IP, ktoré vkladame do Infinity,
prinasajd so sebou do platformy nové
herné mechaniky. To znamen3, ze

ked' si hradi zakdpia rozsirujdci

Play Set, pridavaji do hry nové
mechaniky, a nie iba obsah.

GS: Takze Play Set je vlasntne Gplne
nova hra.

JV: Ano, kazdy z Play Setov prinasa 6 az 7
hodin hracieho €asu s novym pribehom v
otvorenom svete. Stale pridavame nové
mechaniky, o ¢om si myslime, Ze to bude
naozaj prit'azlivé pre fanasikov Infinity.

GS: Vyzera to tak, ze chcete vel'mi rychlo
rozdrvit' Skylanders.
JV: (smiech)

A: Jasné, porozpravajme sa trochu o
Skylanders. Evidentne je to vas najvacsi

sGper na tomto trhu.

GS: A zaroven aj inSpiracia.

A: Ako s nimi budete sit'aZit"? Pretoze
oni uz majd ustanovena vel'kd hracsku
zakladnu.

JV: Myslim si, Ze ked' sa pozriete na
Infinity a na Skylanders, tak sG tu nejaké
podobnosti, napriklad s figrkami, ale
myslim si, ze tu tie podobnosti aj kondia.
Skylanders je linearny zazitok, Infinity

je otvoreny svet. Sam som vel'kym
fanasikom Skylanders, ale myslim si,

Ze tieto hry sG od seba vel'mi odlisné a
poskytuji hracom vel'mi rozdielne zazitky.

B: Kol'ko figlrok Skylanders vlastnite?

JV: Uplne véetky (smiech). Infinity je vo
vyvoji uz niekol'ko rokov. ESte predtym, ako
sme vdbec tusili o nejakych Skylanders.

A: TakzZe ste na koncept s
figlrkami prisli nezavisle?

JV: Jasné. Ked' sme na tom zacinali
pracovat', tak sme sa rozpravali s roznymi
tvorcami z Pixaru o tom, Ze chceme



spravit' Spickova AAA hru aj s celou
sériou zberatel'skych figirok. Teraz by
som vam ukazal Toy Box, o by prave
pre vas mohlo byt' najzaujimavejsie. Je
tu mnozstvo funkcii, ktoré mozno neboli
dostatoCne zd6raznené vo videu. Prave
vidite rozhranie budovania a editovania.

GS: Zatial' to vyzera ako kombinacia
Skylanders, LittleBigPlanet a
Minecraft. TakZe Co je také Specialne,
unikatne, v Disney Infinity?

JV: Povedal by som, ze vSetky tie
postavicky. Takisto I'ahkost' pouzivania,
pristupnost’, rozpravanie pribehov. V tejto
hre mame naozaj unikatne moznosti
rozpravania pribehov, na com sme
spolupracovali s filmarmi. Tiez Power
Disky, mame kruhové aj Sest'hranné.

GS: M6zZeme si to zobrat' do rak?

JV: Jasné. Takto buda vyzerat,
toto je uz finalna verzia.

GS: Takze vo vn(tri je zabudovany RFID &ip?

JV: Ano, vo vniitri kazdého je zabudovany
Cip. Tieto kruhové Power Disky sa
polozia pod postavicku a to jej pridava
nové schopnosti, nové moznosti.
Napriklad ten, ¢o mas prave v rukach,
sposobuje, ze tvoja postavictka bude

v hre zbierat' 0 10% viac bodov.

A: Ako sa to pouziva?

JV: Pocas hry len zodvihnete figlrku z
podstavca, podlozite ju Power Diskom a
postava ziska vylepSenie. Toto vylepSenie
sa netyka len Toy Boxu, ale funguje aj v
Play Setoch. Je to zabavné v tom, Ze mézes
mat' viacero takychto Power Diskov, a
modifikovat' si tak svoje postavicky.

A: M6zZzem naukladat' viac
Power Diskov na seba?

JV: Ano.

GS: Aj, ¢o ja viem, desat' Power Diskov?
JV: Nie (smiech), m6zes mat' maximalne
dva Power Disky pod kazdou
postavickou alebo maximalne tri

Sest'hranné Power Disky na sebe.

GS: Takze tento portal nasnima maximalne
ti vrstuy?

JV: Spravne. Ale ked' sa pozrie$ na celkové

mnozstvo diskov a postav, ktoré mozes
mat' na portali, tak je to dost' sofistikované.

GS: Figlrky sa celkom t'azké.

JV: Ano, st dost' vysokej kvality. Vlastne
s0 vel'mi kvalitné. Dokonca mame reakcie
od Disney fanasikov a zberatel'ov, ktori
siich uz mohli ,,ochytat”, Ze aj ked'

nie s hrac¢mi, tak si planujd kupovat'
tieto figlrky, pretozZe sa to vSetko
postavicky zobrazené v novom Style.

A: Tieto sG zo Starter Packu?

JV: Ano, spravne, drzis figlrky
zo Starter Packu.

A: Ked' polozim na portal tito postavicku
(Mr. Incredible), budem sa méct'

hrat'v hre aj s inymi postavickami

alebo len s Mr. Incredible?

JV:Len s Mr. Incredible. Ak chcesS iné
postavicky, potrebujes si ich dokapit'.

GS: V prezentacii ste vraveli, Ze Play
Sety mdézem hrat' s kamaratom na
split-screene. M6Zem vSak hrat' tieto
Play Sety aj s kamaratmi online?

JV:Uhm, aZ do Styroch hracov.

GS: TakzZe nie sme
obmedzeni len na
split-screen?

JV: Ano, ospravedIfiujem
sa, teraz som si uvedomil,
Ze som to predtym
nespomenul. Celé Infinity
sa da hrat' cez siet'azv
Styroch hracoch cez sluzby
ako Xbox Live alebo PSN.

B: Ako planujete chranit'
deti? Napriklad od slovného
napadania cez online hru?

JV: VSetok obsah, vytvoreny
uzivatel'mi, sa posiela na
posddenie do Disney, my
ho budeme moderovat' a
zvazime, ¢o uvol'nime na
stiahnutie pre uZivatel'ov.

GS: Ale pocas hry
online, ked' sa hraci
spolu rozpravaja?

JV: Tak to uz je na
prevadzkovatel'och online

sluzieb na konzolach, Ze ako to buda
moderovat'. To uz my neovplyvnime. Sony
a Microsoft uz maja nejaké nastavenia,
reStrikcie, systémy zabezpecenia.

A: Vedeli by ste nam povedat' cenu
pre Play Sety, Power Disky?

JV: Ceny este nie sa pre Eurdpu definitivne
stanoveng, takze vam neviem povedat'.

GS: Obavame sa, ze to bude ako vzdy,
Ze sa len prepiSe symbol dolara na
euro a Cisla ostand rovnaké.

A: Eurodolar!

JV: (smiech) To uz je na predajcoch.
Musime koncit', takze vam d'akujem.

GS: My d'akujeme.

A: Dakujem za vas ¢as.

B: Dakujeme.

JV: DGfam, Ze sa vam to, chlapi, pacilo.

Pavol Ondruska

............................................................................................................................
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Michal "Encrypt” Frajkor

Opat' sme raz venovali dvojstranku rozhovoru s jednym z clenov nasej redakcie. VV aktualnom

pripade by vSak bolo asi lepsie povedat' s clenom redakcie GAMEBOT’, pretoze tu mame Encrypta.

....................................................................................................................

Na zaciatok sa nam predstav a
pribliz Citatel'om, kto vlastne si.

Volam sa Michal Frajkor, som stary 18
rokov a predvferom som si nasiel Sedivy
vlas, takze sa uz teSim do déchodku. Pre
mnohych z vas som asi viac znamy pod
prezyvkou Encrypt, ku ktorej sa viaze aj

to, kto som a kym som bol. Cas od ¢asu,
alebo ked' ma Hiro dokope, napisem nejaka
novinku alebo recenziu (tie robim castejSie),
no v prvom rade sa venujem hernej relacii
GAMEBQOT, ktor( ste uz dafam aj videli.

Ako dlho si uz scast'ou gamesite.sk
timu? Ako si sa k tomu vlastne dostal?

SGcast'ou timu Gamesite.sk som asi od
roku 2011, ked' som zacinal ako obycajny
novinkar, bez konzoly a silného pocitaca,
Cize len prekladanie a pisanie noviniek.
Neskor ma zacali okrem noviniek bavit' aj

............................................................................................................................
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tematické ¢lanky (halloweenske Specialy a
podobne). Bol som vSak nateny gamesite.
sk opustit' na par mesiacov, no vratil

som sa a som rad, Ze ma Hiro prijal, hoci
som si musel vypocut' prednes o tom,

Ze mam byt' zodpovednejsi a difam, ze

v tomto som ho nesklamal. Co sa tyka
toho, ako som sa do timu dostal, na jednej
nemenovanej diskusnej stranke som
(odteraz uz byvalého redaktora Gamesite.
sk) videl prispevok, ktory hovoril o tom,

Ze zhanaja I'udi. Par dni som vahal, no
nakoniec som mu napisal, on ma odkazal
na vediceho a uz som bol v tom.

Ako si sa dostal k samotnym hram?

K hram som sa dostal akosi plynulo,
nemal som v zivote ziaden zlom, neprislo
to zo dia na den. Ako som uz spomenul,
mal som slabsi pocitac, a preto som len
potichu zavidel kamaratom, ktori hrali

vtedy najnovsie ,pecky’, no ja som sa
uspokojil napriklad aj s Maxom Payneom.
Ked' som vSak uz mal novsi a lepsi stroj,
zacal som hrat' hry, ktoré som niekoho
videl hrat' a pozdavali sa mi. Prva hra,
ktor( som preSiel na poriadnom pocitaci,
bola Far Cry 2 a myslim, Ze vtedy to aj
zacalo byt' s hrami vazne. Skisal som
vSetky, ktoré som nemal moznost' hrat'
3, veru, eSte stale mam ¢o dohanat'.

Ak by si mal vymenovat' tie najlepsie
a najhorsie hry, ktoré si mal
moznost' hrat', ktoré by to boli?

Hral som v podstate dost' vel'a hier, no
najviac ma chytila jedna zo série Assassins
Creed a zhodou okolnosti to bola prva hra,
od ktorej som mal krabicov( verziu. ISlo

o diel druhy a v tom som si stopercentne
isty, Ze to bola hra, ku ktorej sa vzdy rad
vratim. No ked'ze nehram len AAA tituly a



skdSam aj indie scénu, dovolim si vybrat'
jednu hru aj z tejto kategorie a tou je
hra To The Moon, na ktord som robil aj
recenziu. Chytila ma hlavne pribehom

a hudbou, ¢o je v podstate vSetko, o o

v tej hre ide. Chvalabohu som sa vSak

za ten €as nedostal k hre, ktora ma
vyslovene nebavila, a preto mi tato cast'
otazky dava trocha zabrat'... Nenapada
mi ni¢ okrem hry Magnetis, ktort sme

si s Rallom (moderator GAMEBOTU)
kapili kvoli coopu a az neskdr sme zistili,
Ze vobec neobsahuje coop. To bola asi
najhorsia hra, ktor( som si kapil a aj hral.

Ked'Ze spominas Ralla, m6Zeme prejst'
ku GAMEBOTU. V koho hlave a kedy
vobec tato myslienka prvykrat vznikla?

Ja, Rall a Luxo (kameraman GAMEBOTU)
sme kamarati, odkedy sme sa spoznali

na strednej Skole. VSetkych nas bavia aj
bavili hry, no trochu to trvalo, kym sme
prisli nato, Ze ich nechceme len hrat', ale sa
im aj venovat', pisat' o nich, prednasat' a
podobne. Jedného krasneho dia a myslim,
Ze to sme mali vtedy akurat nemcinu, som
sa opytal Ralla, o by povedal na herna
relaciu. Na zaciatok len tak zl'ahka, mozno
5 - 10 min(t pred kamerou, povedat', co

je nové a podobne. Ako vzdy, povedal, ze
nie je problém. Prisli sme s tym za Luxom,
ktory je inak skvely fotograf a povedali
sme mu o napade. Taktiez shlasil. Preto
nerad hovorim, koho to bol ndpad a kto

s tym priSiel, stale hovorim, Ze nam

to napadlo vSetkych dokopy. A bolo to
niekedy vo februari alebo v marci 2012.

Prva cast' vysla az v septembri, Co je
polroka. Organizacia a pripravovanie
teda asi neboli Ziadna zabava, ze? A
ako na tento napad reagoval Hiro?

Po nasom napade sme sa do toho museli
nejako pustit' a viete, aki st Studenti. Stale
len odkladaja a odkladaja. Hirovi som
napisal o ¢o ide, o nam napadlo a na moje
potudovanie to vzal dobre, ba priam az

so sthlasom, no museli sme si stanovit'
pravidla, podmienky, terminy a podobne.
Hiro je vSak skvely ¢lovek, nemal ziadne
Specialne podmienky len jedno ukazkové
video, o je samozrejmost’. Dlho sa vsak
ni¢ nehybalo, ked'Ze sa to v podstate
zomlelo tak rychlo. Museli sme vymysliet'
napad na grafiku, ndpad na nazov a vsetko
okolo toho. Nazov GAMEBOT bol vybrany
spomedzi réznych navrhov, medzi ktorymi
bol napriklad aj LOGIN alebo Zdenov herny
kat. Pohli sme sa dopredu v den, ked' som
dokondil intro a ukazal ho Hirovi. DIho

som premysl‘al, &i tak urobit' alebo nie, ale
rozhodol som sa dobre. Intro pochvalil a my
sme boli radi. Od toho momentu sme to uz
zacali brat' tak, Ze sa to naozaj deje. Mame
alebo skér budeme mat' hern relaciu.
Preto sme sa dohodli na termine, kedy
vyjde teaser, stretli sme sa, trojminGtove
video sme tocili asi Styri hodiny (dnes je

to priemerny ¢as na jednu ¢ast') a vzislo z
toho to, €o vzislo. Hiro si to pozrel, povedal,
Ze je to dobré a uz sme boli dohodnuti aj
na prvej casti, a to priamo z Istroconu! A to
bolo uz nie€o. Snazili sme sa pisat' scenar
este vo vlaku, no nejako nam to neslo, a
preto sa priznam, ze cel( prv( ¢ast' sme Sl
bez scenara a improvizovali sme. Teraz to
beriem ako cenn( skdsenost' do budicna.

VieS nejako, napriklad ¢asovo, porovnat'
pracu na GAMEBOTE s obdobim, ked'
si naplno fungoval ako novinkar?

Ak mas na mysli to, kol'ko ¢asu mi

zabrali novinky a kol'ko mi teraz zabera
GAMEBOT, tak to mozno vyjde na rovnako.
Novinky som sa snazil pisat' kazdy den,
nie vzdy to vyslo, Hiro by vedel rozpravat'.
VSeobecne je, samozrejme, teraz potrebné
toho ¢asu venovat' viac. Predsa len ide o
spracovanie videa, audia, textu a grafiky,
nielen o spracovanie textu a preloZenie
novinky. Ako som uz spomenul, natacanie
jednej asti nam trva asi 4 az 5 hodin, ale
v tom s( zahrnuté aj pauzy a cas, kym sa
vObec pustime do samotného natacania.

Niekedy zvykneme len tak sediet' v
Stddiu a rehotat' sa. No a potom na mia
¢aka eSte vSetka Gprava materialu do
finalnej podoby, ako ju vidite vy - divaci.

Mate s GAMEBOTOM nejaké
plany do budicna?

Tak ako kazda relacia a vSeobecne kazdy
projekt... ZlepSovat' sa vo vsetkych
oblastiach. Nechcem byt' vSak tajnostkar,
a preto méZem aspon panov potesit’,
pretoZe by sa niekedy v budicnosti mohla
objavit' na obrazovke nasej relacie aj pekna
sle¢na. Dalsie, trochu vzdialenejsie plany,
s napriklad aj prejst' z dvojtyzdennika
na tyzdennik, no na to treba mat' ¢as a
istoty, Ze to budeme stihat, preto s tym
v blizkej budGcnosti nepocitame. Niektori
fanasikovia nam dokonca pisu, preco

sa nesnazime dostat' do televizie. Nuz,
vSetko ma svoje vyhody a nevyhody.
Hlavna pricina, ktorej sa momentalne
drzime, je doStudovat' poriadne Skoly,
pretoZe ak sa raz dostanete do televizie
a ta vam zacne davat' pravidla a
podmienky, uz to nebude praca na &4
hodiny, ale na cely den a strihanie na

cely tyzden. Ni¢ vSak nevyluCujeme a
mozno nas v televizii niekedy uvidite.
Dafame v3ak, Ze nie v televiznych
novinach v rubrike krimi a podobne.

Dakujeme za rozhovor.
Pytal sa Adam Kollar

LR
L ”‘f;‘
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Viete sa spravne oholit™?

Asi sa nenajde muz, pre ktorého by nebolo kazdodenné holenie pekna
otrava. Nemusi to byt' az take zlé, ked' pouzijete spravne nastroje.

! & 5
~g i e P~ S
Asi sa nenajde muz, pre ktorého Suché holenie je vhodné zvolit' aj v Ze je to najdokonalejsi holiaci
by nebolo kazdodenné holenie pekna pripade, Ze vasu tvar ,zdobia" akné. strojcek na trhu.
otrava. Nemusi to byt' az takeé zIé,
ked' pouzijete spravne nastroje. Kym suché holenie je rychle a pohoding, za Asi nebudete verit', kol'ko technologii
mokré holenie hovori mensSie podrazdenie sa zmestilo do tohto pristroja. Systém
Mozno ste nevedeli, ze flzy vam kazdy pokozky. Pri mokrej metode by ste vzdy GyroFlex 3D sleduje krivky tvare.
den povyrast( asi 0 0,35 milimetra. Za mali dodrzat' zasadu, Ze sa nebudete Holiace hlavy UltraTrack s drazkami a
mesiac je to potom jeden centimeter. holit' proti smeru rastu fizov. Taha to a otvormi na dlhé, normalne, rovno leziace
Priemerny muz ma na tvari 5- az 25-tisic zvysuje riziko zapalov. Zrohovatena plet' flzy i strnisko zachytia kazdy chipok.
fazov. Za Zivot sa oholite priblizne potom brani rastu flzu, ktory zostava pod Dvojcepel'ovy systém Super Lift&Cut
20 000-krat, pricom rocne stravite povrchom a zarasta. Ak ste fantsikom Action zdviha fazy a umoZriuje pohodiné
holenim okolo 60 hodin. Dost' na to, mokrého holenia, ocenite rad AquaTouch a hladké oholenie aZ pod Groven pokoZzky.
aby ste holeniu venovali pozornost'. od Philipsu. Tieto elektrické strojceky Novinkou je nastavec na zastrihavanie
nabijete za par minGt' a sG vodotesné, brady, s ktorym mdoze aj vase strnisko
Ak sa ponahl'ate z tréningu na rande, takze sa nemusite bat', ze vas ,potrasie". vyzerat' upravene. No a (plna bomba je
tak potom isto ocenite, ak mate po NavysSe ich moZzete pouZzivat' aj ,nasucho". Jet Clean+ ktory za vas po kazdom holeni
ruke elektricky holiaci stroj¢ek pre vycisti a namaze Cepele a nabije batériu.
rychle, suché holenie. Vyhodou je tiez \/ pripade, Ze pri holeni radi
dokladnost' a preciznost'. Moderné experimentujete, s pre vas ako stvorené Dobre oholena tvar je nielen symbolom
strojCeky, ako napriklad PT920/18 z radu univerzalne pristroje, ktoré vam pontknu vyrovnanosti a sebadovery, ale doda
PowerTouch od Philipsu si vybavené vSetko v jednom. Vrcholom vyvojového vam aj prijemny pocit. Ci uz sa holite
oto¢nymi hlavami s ¢epel'ami, ktoré ret'azca nastrojov na holenie je SensoTouch  kvdli partnerke alebo kvéli zamestnaniuy,
zabezpecia dokladné oholenie dohladka. 3D, o ktorom jeho vyrobca Philips tvrdj, je dobré pouZzivat' spravne postupy a

pristroje, ktoré vam ho ¢o najviac ul'ahcia.

Holiaci strojcek PowerTouch PT920/18

Holenie namokro vam ul'ah¢i aj AT890/16 od Philipsu je idedlnym nastrojom na
z radu AquaTouch od Philipsu. Odporiicana  kvalitné a rychle suché holenie. Kipite ho SensoTouch 3D - najdokonalejsi holiaci
cena 99,99 eur. od 134,99 eur. strojcek. Odporiicana cena 399,99 eur.
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(castnit iba navstevnici Game-Expo 2013.

7€ Sa MOzu z

Sata

piatok, 15.3.2013
srebovanie 0 19:00

1. Sound Blaster Tactic3D Rage
Ciapka Sapphire
Tricko HP

2. GXGaming Gila MMO;

Tri¢ko Prestigio

skrinka Zalman Z9 U3

Tricko LENOVO

4. Linksys WUMC710
Tricko LENOVO

5. Zoner PhotoStudio 15
Tricko LENOVO
Tatka na notebook HP

Zapisnik Lenovo
6. HP Notebook Speakers
HP slchadlé do usi
Ciapka Sapphire
7. PC Driver San Francisco
PC Miner Wars 2081
Ciapka Sapphire '
8. PC Ghost Recon Future Soldier
PC Phineas a Ferb
pC Eurotruck Simulator 2
9. PC DarkSiders 2 )
PC Princezny: Moje pohadkov
HP gnurka na krk
Tri¢ko Driver SF
10. Tricko Call of Juarez
Tricko M&MHE
Hrncek M&MH6
11. PCTera
Hrncek M&MH6
12. PCAC3
Tatka na notebook Lenovo

/RTS Professional Gaming

o

& dobroduzstvi

HLAVN{ PARTNERI:

GJNVCSITE.SIK

VAS HERNY SVET

Sobota, 16.3.2013
Zrebovanie 0 17:00

1. Sound Blaster Tactic3D Rage
Ciapka Sapphire
Tricko HP
2. Logitech Speaker System 7553
GX-Control Soft Gaming Mouse Pad
3. chladi¢ zalman ZM-NC3000S
myska Zalman ZM-GM1
Tricko LENOVO
4. chladi¢ zalman ZM-NC3000S
myska Zalman ZM-GM1
Tricko LENOVO
5. Zoner PhotoStudio 15
Tri¢ko LENOVO
Taska na notebook Prestigio
Zapisnik Lenovo
6. HP Notebook Speakers
HP slichadla do usi
Ciapka Sapphire
7. PC Driver San Francisco
PC Dead Island GOTY
Ciapka Sapphire
8. PC Ghost Recon Future Soldier
PC ACM limitovand verzia
PC Eurotruck Simulator 2
9. PCYesterday
PC Princezny: Moje pohadkové dobroduzstvi
HP $ndrka na krk
Tricko Driver SF
10. Tricko Call of Juarez
Tricko M&MH6
Hrnc¢ek M&MH6
11. PCTera
Hrnc¢ek M&MH6
12. PCAC3
Taska na notebook Lenovo

Nedela, 17.3.2013
Zrebovanie o 15:00

1. Sound Blaster Tactic3D Rage

Ciapka Sapphire

Tricko HP

HS:GGOO Mordax Gaming Headset
Tricko Prestigio

3. Linksys EA 6500

2.

Tricko LENOVO

4. Linksys 900
Tricko LENOVO

5. Zoner PhotoStudio 15
Tricko LENOVO

Taska na notebook Lenovo
Zapisnik Lenovo
HP Wireless optical mouse
HP OfficeCalc 300
Ciapka Sapphire
7. PC Miner Wars 2081
PC Dead Island GOTY
Ciapka Sapphire
PC ACM limitovans verzia
PC Phineas a Ferh
PC DarkSiders 2
9. PC Yesterday
HP OfficeCalc 300
HP $ndirka na krk
Tricko Driver SF
10. Tricko Call of Juarez
Tricko M&MH6
Hrnéek M&MHe
11. PCTera
Ciapka Sapphire
12. PCAC3

Taska na notebook Lenovo ‘

6.

8.
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Napisal: Patrik Barto

The Vanishing of Ethan Carter

Po opusteni stiidia People Can Fly
(Painkiller, Bulletstorm), ktoré sami zalozili,
sa trojica pol'skych vijvojarov Adrian
Chmielarz, Andrzej Poznanski a Michal
Kosieradzki rozhodli pokracovat'

v hernom snaZenf a tentokrat zalozili
noveé Stidio pod nazvom The Astronauts.

Ich ciel'om je teraz tvorit' hry
osobnejsieho charakteru a hlavne
nenechat' si do prace kecat' od
vydavatel'ov, ¢o je trend, ktory mozeme
vidavat' stale ¢astejsie aj od znamejsich
tvari herného priemyslu. Stadiu netrvalo
dlho a hned' zacalo teasovat' odhalenie
svojej prvej hry a po niekol'kych mesiacoch
ju konetne odhalili. A ide nieco skutocne
iné, nez na ¢o sme od tejto trojice
boli zvyknuti. Prvy teaser zachytava
starSieho muza, sediaceho pri ohnisku
pod opadavajlcim stromom, pricom
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vSade naokolo vladnu teplé, jesenné
farby. Scenéria silno ovplyvnena obrazom
od holandského maliara Hermana
Saftlevena. Scéna sa za pomoci tajuplnej
hudby presiva priamo na ohnisko, v
ktorom mame moznost' vidiet' horiaceho
plySového medved'a, tenisky a d'alSie
veci, ktoré naznacujd, Zze ich majitel'om
bol maly chlapec, a nazov hry tak ziskava
svoj zmysel. The Vanishing of Ethan
Carter prinesie pribeh v Zanri weirdfiction
horor, ktory by sa podl'a autorov mal
hrat' najlepsie osamote a pocas noci.

Hlavnou postavou bude detektiv
vysetrujdci zmiznutie mladého Ethana
Cartera. A nie len taky obycajny detektiv.
Ma k dispozicii nadprirodzen( schopnost,,
vd'aka ktorej si méze do detailov
predstavit' dianie na mieste ¢inu. V spojeni
tejto schopnosti a modernych detektivnych

pomocok ho vysetrovanie zavedie do
nadhernej hornatej oblasti, kde narazi na
znetvorené telo jedného z Gnoscov, o
d'alej povedie k najdeniu starovekej sily,
ktora vladne tamojsej lokalite. Vyvojari sa
vyjadrili, Ze pojde o kratsi typ hry, citujdc
pritom tituly, napriklad DearEsther, Journey
¢i TheWalkingDead ako dobré priklady toho,
¢o dokazu takéto hry priniest' a aké vyhody
oproti trojackovym zaleZitostiam majd.
Samozrejme ale neoplst'ajd hratel'nost,
skor sa ju snazia okliestit' a nepridavat’
Ziaden filler. P6jde o hru pInd badania a
odhaleni, ¢ize o skutocné odklonenie od
predoslych hier, za ktorymi vyvojari stali

v minulosti. DalSie detaily este drzia pod
riskom tajomstva, no ked'Ze planujd hru
vydat' eSte tento rok, na novinky urcite
nebudeme musiet' ¢akat' vel'mi dlho.

Datum vydania: 2013

The ‘Vﬂﬂj Ehill

~“Effian Carter




Stranded
Deep

Knih, filmov a serialov o
stroskotancoch bolo dodnes
vytvorenjch mnoho. Kazdy urcite dokaze
hned' z hlavy vymenovat' asponfi par
kiskov. Pokial' ale pride na hry, tak to
tak veselé nie je, a prave Stranded Deep
sa to chysta napravit', a to za pomoci
tradi¢nych hernych prvkov a zmeny
zvycajného prostredia vytvorit' nieco
originalne.

Z prvého odhaleného videa sme mali
moznost' vidiet', ako hrac z pohl'adu prvej

The Bridge

. .Isaac Newton stretava M. C.
Eschera.” Takto popisuji svoju hru

jej tvorcovia Ty Taylor a Mario Castafieda.

Ide 0 2D logickd puzzle platformovi
zalezitost!, v ktorej, ako naznacil

Gvod, sa budeme musiet' pre postup
d'alej hrat' s gravitaciou. Co sa tyjka
druhého mena zo zatiatku ¢lanku, staci

osoby naviguje zachranny ¢In, a zaroven
sa snazi striehnut' na spravny moment
na skok do vody, v ktorej sa premavajl
Zraloky, aby vyzdvihol zachranné
vybavenie, ktoré bude nepochybne vitalne
pre d'alSie pokracovanie v hre. Atmosféra
je pocas celého traileru vel'mi napata

a ako sami vyvojari napisali, snazia sa
priniest' horor zo Zanru nadprirodzena
do realnych situacii. Stranded Deep bude
mat', samozrejme, aj pribeh, aj ked' zatial'
o fiom vel'a nevieme. Co vieme, je len
fakt, ze sa ujmeme role prezivsieho po
spadnuti lietadla v indickom oceane, kde
budeme musiet' Celit' nebezpetnému

sa pozriet' na obrazky a zistit', ze sa
spominanym majstrom polygrafie nechali
ovplyvnit', vd'aka ¢omu hra ziskala na
unikatnom vzhl'ade, ktory sa vynima
medzi ostatnymi titulmi. V The Bridge
vyuziva hrac gravitaciu na to, aby menil
podlahu na strop €i rieSil, ako sa dostat'
cez brilantne nadizajnované obrazovky
pIné hlavolamov a ocnych klamov, v

¢om umelecky Styl znaéne pomaha.

Celkovo ma byt' v hre dostupnych 48
hadaniek, z toho 24 takych, ktoré sa
tykajd hlavného pribehu, podaného
skrz jednoduché, ale G¢inné textové
vlozky. Co znamena, 7e sa najde
dostatok ved|'ajsich veci na pobavenie.

podmorskému Zivotu a zakernym vplyvom
poCasia. TeSit' sa mdZzeme aj na unikatne
herné mechanizmy a ciele, ktoré bud
hraca neustale motivovat' v pokracovani
na ceste za dostanim sa na pevninu.
NavySe by znacna cast' udalosti mala
byt' nahodna, ¢o by zarucovalo vysokl
znovuhratel'nost'. O grafickd stranku sa
postara UnityEngine a uz aj v skorych
fazach vyzera hra slusne, ako mozete
vidiet' aj na obrazkoch. Survival horor
odohravajlci sa na mori tu eSte nebol, je
sa na ¢o tesit..

Datum vydania: 2013

Ba ¢o viac, po prvom prejdenti hry sa
odomkne novy mod, kde bude dostupna
alternativna verzia vietkych hlavnych
hadaniek a aj alternativny zaver.

Frustraciu z pripadnych zlyhani eliminuje
systém vracania ¢asu, takze Ziadne
otravné opakovanie rovnakych Gsekov
nehrozi. 2D platformovky si vyslazili
svojim obrovskym mnoZstvom na indie
scéne negativnu reputaciu. Vd'aka tomu
tu ale mame hry ako The Bridge, ktoré sa
to snazia prekonat' poctivou inovaciou,

a na tom ako hraci mézeme len ziskat'.

Datum vydania: 22. februar 2013
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Starsi hraci si urcite spomeni na
mnozstvo hernych Zzanrov, ktoré by
ste v dneSnej dobe hl'adali marne.

Dungeony, pravé real-time stratégie,
rozne t'ahové hry a aj vesmirne
simulatory. S rastlcou obl'ubou indie
hier sa vdak mnoho zabudnutych
zanrov vracia medzi hracov.

Minuly rok sa tak podarilo potesit' srdcia
nadsencov dungeonov, a to v hre Legends
of Grimrock. Hned' zaciatkom tohto roka
sa o nieto podobné pokdsilo nezavislé
stddio Born Ready Games. Strike Suit
Zero je vesmirny simulator, ktorému k
vyvoju pomohol Kickstarter a je d'alsim
dbkazom toho, Ze tento systém nie je

len cucanie penazi z nadSenych hracov.

Sami vyvojari neskryvajl svoj zdroj
inSpiracie v obl'ibenych starsich hrach, a
hlavne v sérii Freespace. To znamena, ze
ako hrac budete sice mat' menej vol'nosti,
ale zameranie na pribeh je ovel'a silnejsie.
\/ Strike Suit Zero vase jednanie v
jednotlivych leveloch ovplyviuje dokonca
aj smerovanie celého pribehu a dockate
sa niekol'kych koncov. Aby hra nebola
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Strike uit Zero

len obycajnou képiou starsich vesmirnych
simulatorov, nezabudli tvorcovia pridat’

aj nieco ariginalne a moderné. Tym je
Strike Suit mod, ktory vasu vesmirnu

lod' transformuje na obrneného robota

s maximalnou palebnou silou.

V/ jednoduchosti povedané, nieco ako
Decepticon z Transformers. Ten mozete
aktivovat' kedykol'vek, ked'savam
naplni indikator specialnej energie, ktord
opatovne miniete vyuZivanim rakiet a
striel Strike Suit. Na hre spolupracovalo
aj niekol'ko zvucnych mien. O vynikajicu
hudbu sa postaral skladatel' Paul Ruskay,
ktory je znamy hlavne za soundtrack

do hry Homeworld a spevom prispela
znama japonska spevacka Kokia.

Napisal: Juraj Vlha

Dokonca aj na dizajn vesmirnych lodT
si autori najali Specialneho umelca. Je
nim Junji Okubo, ktory sa preslavil ako
inZinier a dizajnér mechanickych diel.

Na to, Ze je Strike Suit Zero indie hra,
vyzera po audiovizualnej stranke Gzasne

a moze sa bez problémov rovnat'
akémukol'vek AAA titulu. Danou sa vsak
krvaveé hardvérové naroky. Stvorjadrovy
procesor, 8GB RAM a high-endova graficka
karta st samozrejmost'ou. Pokial' bude
podobnych titulov, ktoré oZivuja alebo si
pripominaju herné klasiky pribadat’, urcite
budeme len a len spokojni a budeme drzat
palce.

Datum vydania: 23. januar 2013




CAT
LADY.:

Susan Ashworth, v susedstve
znama ako Sialena Macacia Zena,
je osamela Styridsiatnicka, ktora sa
ocitla na pokraji samovrazdy. Nema
Ziadnu rodinu, priatel'ov a nulovii nadej
v lepSiu budiicnost'. VSetko sa vSak
zmeni s prichodom piatich cudzincov.
Tychto pat' osdb je zaroven aj banda
najnemilosrdnejSich, najsialenejsich a

najchladnokrvnejsich psychopatov, akych

Zafehouse: Diaries

Zafehouse: Diaries nie je typickou
hrou, na aké sme v modernej dobe
zwyknuti. Neponiika Ziadny 3D pohl'ad

a ani dokonaly graficky engine.

Vo svojej podstate pripomina najma
"textovky' zo starej Skoly. Dizajnovo
by sa dala v jednoduchosti prirovnat'
k akémusi denniku, do ktorého sa
zaznamenava kazdé rozhodnutie,
ktoré ucinite. Hlavnym ciel'om hry je
naviest' piatich prezivsich do Gkrytu
pred hordou nemftvych. Toto kliSé sa
vSak autori zo Stddia Screwfly Studios
(v pocte dvoch osdb) rozhodli obohatit'
hned' niekol'kymi originalnymi prvkami.
Tym najpodstatnejSim s rozdielne

kedy mesto videlo. Spravia vsetko pre to,
aby mohli Susan ublizit'. Samozrejme,
pokial' im Susan neubliZi skor. Susan sa
tak bude musiet' vydat' na jazdu medzi
svetom Zivych a svetom mftvych a jej
jedinou Sancou na prezitie bude prekonat'
jej najvacsiu slabost'. Seba sam. Za
temny pribeh (a vSetko programovanie)
nezavislej adventlry The Cat Lady je
zodpovedny R. Michalski, znamy hlavne
vd'aka adventire Downfall. A podobne ako
Downfall aj The Cat Lady uZ teraz mnoho
recenzentov oznacilo za jednu z najlepsich
hororovych adventar vietkych ias. Hra

je pIna morbidnych scén a znepokojivych
momentov zaobalenych do dospelého,

povahy samotnych postav. Kazda maina
motivaciu na prezitie, Zivotné sklsenosti
a rozliény vzt'ah s ostatnymi. To ma za
pricinu, Ze musite davat' pozor aj na
konflikty medzi jednotlivymi postavami,
¢o by mohlo mat' za nasledok nechcené
komplikacie. Preto musite na taktickej
mape mesta spravne rozhodovat', kam

ktor( postavu poslete a ¢o bude jej Glohou.

AvSak zombie nie si jedinou hrozbou,
ktorej budd musiet' hlavni hrdinovia
Celit'. Budete musiet' vyjednavat' alebo
obchodovat' s ostatnymi prezivsimi,
pripadne bojovat' s pohryzenymi

vyborne napisaného pribehu. \V podobne;j
depresivnej a temnej atmosfére sa nesie aj
cely soundtrack, ktory vrcholne odporicam
si vypoCut' a nevynechajte ani trailer. Hra
je dokonca plne nahovorena dvadsiatimi
dvomi britskymi hercami, ktorych hlasy
perfektne doplfajd hru. U7 len kvoli
samotnej nature pribehu a réznym
scénam nasilia je hra odporacana len pre
hracov, ktori dovfsili 18 rokov a myslim, Ze
je to tak spravne. The Cat Lady sa objavila
Uz aj na Steam Greenlight, vd'aka ktorému
by sa mohla viac zviditel'nit' a pripadne
stat' jednou z najlepSich nezavislych hier
roka.

Datum vydania: 30. November 2012

I'ud'mi alebo lovcami nemftvych. Herny
engine umoznuje nahodnl generaciu
nielen prostredia, ¢ize mapy mesta a
jednotlivych budov, ale aj samotnych
prezivsich a rdznych nastrojov, zbrani,
liekov atd'. Vd'aka tomu je kazda hra
unikatna a pontka novy herny zazitok.
Pre tvorivé dusSe je pritomny aj editor, v
ktorom si mdzete pripravit' svoje vlastné
dobrodruzstva. Pokial' vas uz omrzeli
hry pIné striel'ania stoviek zombii, ale
téma je pre vas atraktivna, Zafehouse:
Diaries je jednoznacne spravnou vol'bou.
Datum vydania: 27. September 2012
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RECENZIA FDEAD'SPACE 3 PC

Dead Space 3

MRTVY VESMIR ZNOVA OZIVA

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS
Vijrobca: Visceral Games
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+vyborna zvukova
kulisa/soundtrack

+nizke HW naroky

+misie v otvorenom
vesmire

+ craftovanie

- odklon od hororu

- nevhodna love
story v pribehu

- save systém iba
prostrednictvom
checkpointov

- univerzalna
municia
pre zbrane

- umelé predIzovanie
hracej doby

- crafting mdZe byt'
newyhodou v co-op

- .naspeedované”
hordy nepriatel'ov

HODNOTENIE:

65%
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Necelych pat' rokov uplynulo

odvtedy, €o sme sa prvykrat
ponorili spolu s inZinierom
Isaacom Clarkom do hlbin mitveho
vesmiru. Dead Space v roku
2008 priniesol skutocny horor na
nase monitory. Svojou hutnou
atmosférou, Spickovym ozvucenim
a nebezpecenstvom (¢ihajlcim
na kazdom kroku) v podobe
nekromorfov si ziskal mnozstvo
fanasikov. Druhy diel nadviazal na
svojho predchodcu a vzislo z toho

ukazkovo spracované pokracovanie.

Isaacove pretlkanie sa vesmirom
neskoncilo ani vtedy a na rad prisSiel
treti diel.

Pamatam si, ze z prvych ukazok
trojky mali hraci zmieSané pocity.
Autori potvrdili kooperacny
rezim a upQtavky tieZ ukazali
planétu pokrytd snehom, ¢o
evokovalo skor pokraCovanie hry
Lost Planet ako Dead Space.

Uplny zatiatok vyzera akoby bol
vystrihnuty z inej hry. Zatinate na
sneznej planéte v kozi neznameho
vojaka a len slepo nasledujete
prikazy. Hra vyzera skor ako akcia,
prvky hororu budete hl'adat' len
t'azko, zrejme ostali ukryté pod
haldami snehu. Nast'astie prolég
netrva dlho a po par mindtach sa
uz chopite starého znameho Isaaca
Clarka. No aj zo zatiatku hrania za
Isaaca hra eSte stale pripomina
viac Gears of War ako horor. Isaac
ani na bezpetnej planéte nemdbze
pokojne spavat', ked'Ze proti nemu
idd fanaticki vyznavaci Markeru,

a tak nema inG moznost', ako sa
opat' pustit' v Gstrety vesmiru.

AZ po hodine hrania, ked' som sa
konecne dostal do otvoreného
vesmiru, som si uvedomil, ze
skutocne hram Dead Space.

Ustrednou témou hry je opat'
artefakt Marker, s ktorym sme prisli
do kontaktu uz v prvom diely . On
je povodcom nekromorfov, tize
mutantov, ktori krizia cestu napriec

celou hrou. Marker vsak nie je
jedinym problémom, I'udska skupina
Unitolégov posadnutych Markerom
ide Isaacovi po krku. Ich vodca,
Danik, neraz skrizilsaacovu cestu,

ked'Ze ich ciele sa jasne rozchadzaja.

Isaac nie je na svojej ceste sam,

aj ked' v podstate stale ste od
skupiny oddeleni . V hre najdeme gaj
milostny trojuholnik. Love story sa
mi do tohto pribehu vébec nehod;,
pdsobi silene, miestami az smiesne
a trapne. Nemyslim si, ze by sa v
situacii, kedy kazdych par sekind
hrozi vSemoZné nebezpecenstvo,
eSte aj hadali dvaja muZi o Zenu.

Uz spominany Gvod naznadi, Zze hra
presla viacerymi zmenami. Zatial'

o predchodcovia boli skutocné
horory, kde som sa bal otvorit' kazdé
dvere, na stolicke som sedel ako

na ihlach a cakal, ¢o, kde, kedy na
mna vyskoci, tak v trojke som sa
toho uz nedockal. Po tejto stranke
je Dead Space 3 slabym odvarom.

Sice po Gvode hry v niektorych
oblastiach nabera hra ¢rty atmosféry
predchodcov, no nikdy nie naplno. Tu
uz ma nevyl'akalo ni¢. Problémom

je tieZ to, ze nikdy sa nestane, aby
vas necakane napadol iba jeden
nepriatel'. Tu nepriatelia chodia po
hordach, pride trojica, zbavite sa ich
a pride hned' d'alSia, za také pocty
nepriatel'ov by sa nemuselo hanbit'
ani Call of Duty. V Dead Space 3sa z
hororu stala akcia, kde naboje lietajd
po stovkach. Okrem zvySenia poctu
nepriatel'ov sa zvysila aj ich rychlost'.
Hlavne jeden typ je az prilis rychly a
animacia jeho behu vyzera smiesne,
ked'Ze ta rychlost' je neprirodzena.

Misie v Dead Space 3 sa v prevaznej
miere odohravaja na planéte Tau
Volantis, prejdete sa jej zasnezenym
povrchom, ale aj koridorovymi
chodbami vnatornych priestorov. Zo
zatiatku si zahrate aj v otvorenom
vesmire a v troskach vesmirnych
lodi. Prave misie v beztiazovom stave



na 15 hodin hracieho ¢asu. Hacik je v tom,
Ze kampan je dost' umelo nat'ahovang, a
to som zacal pocit'ovat’ pomerne rychlo.
Vel'akrat sa stane, ze sa "necakane” pod
vami podlomi Gtes, alebo nie¢o spadne do
cesty a uz si musite hl'adat' alternativnu
cestu. Hra mohla byt' pokojne kratsia

a predislo by sa tak stereotypu.

Po stranke sibojového systému sa

toho vel'a nezmenilo, opat' striel'ate

z jednej zbrane dvomi spdsobmi,
nablizko nepriatel'a zasliapnete alebo
udriete zbrafou. Oddel'ovanie kon&atin
nekromorfov stale bavi. Autori v trojke
prvykrat pridali do série kooperany
rezim. \/ dvojici hrate rovnaké misie ako
aj v kampani. VV kooperatnom rezime hra
uz povol'uje z hororovej atmosféry Gplne.
\/ co-ope sa vsak ,craftovanie’ moze
ukazat' ako problém. Mne osobne sa
stalo, ze som nemal vel'mi silnG zbran

a na zabitie nepriatel'a som potreboval
niekol'ko ran. Mgj partner mal vsak
suroviny na vytvarenie omnoho silnejsej
zbrane a nekromorfov porcioval jednym
vystrelom. Mnohokrat som este ani
nestihol namierit' a on uz katoval vsetko
navokol . Povedal by som, Ze co-op je v
hre zbytocne. Hraci hrali Dead Space kvdli
strachu, no co-op zabija strach uz Gplne.

Technické spracovanie je pri Dead Space 3
jednoznacnym plusom. Po grafickej stranke
hra vyzera vel'mi dobre a nepotrebuje

mimo lode ma bavili najviac. Ticho, pred uz nekupuje, vsetko sa vyraba. Pocas pritom ani vysoké naroky. Na vysokych
sebou pekné scenérie zniCenych vesmirnych  prechadzania zbierate rézne suroviny, detailoch si ju zahraja aj majitelia slabsich
lodi, za nimi sa ¢rtajlca Tau Volantis a vy si za ktoré si potom vyrabate zbrane a zostav. Soundtrack u mnAa patri k najvacsim
vol'ne letite pomocou pohonu v Issacovych rozne predmety ako municiu alebo plusom hry. Jason Graves a James Hannigan
topankach. Okrem striel'ania je v hre gj lekarnicky . Zbrane si okrem vyrabania odviedli kus skvelej prace. Zvukova kulisa
par drobnych logickych hadaniek alebo moZzete aj rozne prispésobovat'. Kazda je takisto vyborna a prave zvuky dokazu
minihier. Pri minihrach sa ukaze, Zze hra zbran moze mat' dva mody strel'by, navodit' aspon trocha hororov( atmosféru.
je primarne optimalizovana pre gamepad, napriklad to méze byt'samopal a zaroven
pretoZe pomocou klavesnice a mysi sa brokovnica. Tymto spdsobom si mdZete Dead Space 1 a 2 s(i pre mfa vyborné
mi minihry ovladali dost' neprakticky. nakombinovat' zbrane podl'a I'ubovéle. hororové hry, trojka sa, zial', k nim neprida.

Pomocnikom pri zbere surovin je robot. V NieZeby bol Dead Space 3 Gplne zlou hrou,
Dead Space 3 prinasa do série par noviniek,  jednotlivych oblastiach ho m6Zzete pustit' hra dokaze zabavit', ale mnoZzstvo veci
ale aj zjednoduseni. Osobne ma nepotesilo,  a on vam potom prinesie suroviny. bude fanisikom vadit'. Nepotesi odklon od
Ze municia je univerzalna. Pri predchodcoch hororu a priklonenie sa k akcii, nemoZnost'
kazda zbran vyuzivala ind municiy, V hre sa uz nekupujd ani obleky pre Isaaca, vlastného ukladania hry, univerzalna
teraz zbierate len jeden druh nabojov a tie sa odomykajd pri prechadzani hrou. municia, umelé nat'ahovanie kampane a
dokazu ho vyuZivat' vietky zbrane. Kvoli Avsak za ich vylepSenia sa opat' plati pomerne zbytocny co-op. ,Craftovanie’
tomu sa mi na normal narocnosti ani raz surovinami. Vylepsit' sa da zdravie, podobne  md&ze niekto povazovat' za plus, niekomu
nestalo, aby mi dodli naboje. Rovnako ako ako u predchodcoch, odolnost', vydrz mohol vyhovovat' stary systém. Hratel'nost'
pri nabojoch sa nedalo st'azovat' ani na kyslika a podobne. Zmenou k horsiemu je v3ak stale dobra a soundtrack vynikajdci.
nedostatok lekarniciek. Zatial' o v dvojke je aj prechod od vlastného ukladania k Dead Space 3 neposunul sériu na vyssiu
ma hra dokazala potrapit' aj na normal, tu autosavom. Hru si sami neuloZite, priebeh Uroven, hra presl'apuje na mieste, miestami
to bola prechadzka ruzovou zahradou. sa uklada automaticky pri checkpointoch, sa vracia spat'. Cakali sme viac..

ktoré nie st vzdy rozmiestnené najlepsie.
Z hry sa vytratili aj peniaze. Do hry bol Dizka hry je solidna, pri plneni aj vedl'ajich, Martin Sabol
pridany ,craftovaci’ systém. Ni¢ sa tu nepovinnych Gloh nie je problém dostat' sa
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Aliens:
Colonial Marines

KONTAKT!

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS
Vyjrobca: Gearbox Soft.
Zapozical: COMGAD

PLUSY A MINUSY:

+bohaty multiplayer
+kozmeticka Gprava
charakterov
+vylepSovanie zbrani
+zlepSovanie
schopnosti
+dejova aj
environmentalna
spatost' s filmovou
predlohou
+Siroky arzenal
palebnej sily
+nové hratel'né gj
nehratel'né druhy
Xenomorfov

-cena

- slabSie grafické
rozhranie

- umela inteligencia
(l'udia)

HODNOTENIE:

75%
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Dalsi nadherny def v jednotke.

Pripitajte sa, vojaci! Mam pre
vas tri jednoduché pravidla, ktoré
vas udrzia pri Zivote. Pravidlo Cislo
jeden — ak sa to hybe, zabite to'!
Ak nie, zabite to znova! Pravidlo
palebnii silu nez cela ¢ata. Vyuzite
to! Pravidlo ¢&islo tri — nezomriete,
pokial' vam k tomu nedam priamy
rozkaz! Tentoraz sa budd bat'
Votrelci, zatial' ¢o vy nakfmite ich
kral'ovni olovom. Lovu zdar!

Texaske stadio Gearbox
Software a SEGA, ,multinarodné’
vydavatel'stvo s japonskymi
korefimi, oznamili prichod d'alSieho
vajitka s mimozemskym zarodkom
pomocou mimoriadne kvetnatych
prisl'ubov. Hra ma byt' "skuto¢nym
pokracovanim klasickych Votrelcov
od Jamesa Camerona s klasickou
marinackou vybavou, do ktorej patria
pulzné pusky, detektor pohybu ¢i
plamenomet". Od Votrelcov mame
oCakavat' "doposial' najautentickejsi
zazitok", dosiahnuty pouzitim
prostredia z pévodnej votreleckej
tetralogie, kde vam "kazdy
moment mdze priniest' smrt".

Hracsky multiplayer, eso kazdého
dielu tejto vesmirnej série, sa rozsiril
aj do samotnej pribehovej kampane,
ktord v Colonial Marines moZzete
okdsit' aj v kooperativnom maode
pre maximalne Styroch Gcastnikov.
Vas smad po krvi utiSia dodatocné,
pre hru viacerych hracov na mieru
Sité mody. A v neposlednom
rade prichadza dlho ocakavana
implementacia RPG prvkov v podobe
vylepSovania vasich postav ako na
mimozemskej, tak aj zemskej strane.
Pridany systém sklsenostnych
bodov umoznuje hracom ziskavat'
nové schopnosti, rozsirovat' svoj
arzenal a menit' imidz.

Votrelci uz neprekvapia, strach
vystrieda vzruSenie z boja

Hoci by bolo chybou slstred'ovat’

sa pri takomto titule najma na
pribehové prvky, nemozno ich

pri hodnoteni vynechat'. Uz v
ranom (vode sa vam pripomenie
zakoncenie Votrelcov, druhého
dielu filmovej predlohy, a vy sa
(ako desiatnik Chrisopher Winter)

dostanete do nezavideniahodnej
situacie. Klisé first person akcii.
Ak ¢akate, ze teraz pride ta prava
atmosféra strachu... nie. Aj ked'
si celé gameplay zachovava prvky
hororu a ¢iasto¢nt atmosféru
strachu, pravdou je, ze pri vasom




putovani z bodu A do bodu B vas zvacsa
bude niekto sprevadzat'. Osiriete len
malokedy, zaru€ent davku adrenalinu
vam do krvi napumpuje jedna, mozno dve
pasaze. Votrelci uz neprekvapia, strach
vystrieda vzruSenie z boja a vy sa viac nez
pri tlaceni zadnice do stolicky prichytite pri
Sialenom Gsmeve z deratizacie na spésob
armady Spojenych Statov. Putovanie
napriet teritériom nepriatel'a si moZete
spestrit' hl'adanim audio nahravok,
odhal'ujacich d'alSie tajomstva dejovej
linie, a vojenskych psich znamok uz
pravdepodobne zosnulych ozbrojencov.

Najdite Specializovany arzenal
aj legendarne zbrane

Ako sme uz spominali, najddlezitejSou
zlozkou Aliens™: Colonial Marines je
hra viacerych hracov, i uz vo forme
kooperacie alebo vzajomnej rivality. Kvalitu
multiplayeru pri FPS hrach najcastejsie

urCuje pocet spdsobov, ktorymi mdzete
voCi druhym jednoznacne prejavit' svoje
antipatie. V tomto smere maj kolonialni
marinaci o pontknut'. Arzenal zbrani je
vskutku slusny a okrem beznych modelov
dostanete prilezitost' obohatit' svoju
zbierku aj o niekol'ko priam legendarnych
exponatov, ktoré si tu a tam pri natacani
zabudli hrdinovia z filmovej adaptacie. Ak
mate votrelcov radi mierne prepecenych,
odpori¢ame plamenomet, ak je vam

viac po chuti mimozemsky emental,
siahnite po brokovnici. Okrem tychto
klasickych pomocnikov postupne ziskate aj
Specializovanejsie varianty, akymi s Gtoc¢na
Ci bojova puska. Kategorizacia zbrani spada
celkovo do Styroch skupin. Primarna a
sekundarna kategoria zavisia od vas a je na
hracovi, aby sam urcil vyhovujice zaradenie.
Do kategorie "taktické" patria rézne druhy
vybusnin, od granatov az po miny. Medzi
priru¢nymi zasa najdete obycajné aj bojové
pistole.

Multiplayer vam ponika zabijanie,
nicenie, Gtek a boj o prezitie

To, Ze Votrelci tentoraz plne vsadili
na multiplayer, dokazuje najma
moznost' vyberu Styroch réznych
hernych madov, pricom d'alSie Styri s(
momentalne vo vyvoji. Prvy z nich, Bug
Hunt, je naplanovany uz na marec.

Zakladna multiplayerova ponuka zahfna
mody Team Deathmatch, Extermination,
Escape a Survivor. V nich stdpite do
interaktivhe obmedzeného prostredia,

v ktorom mozete otvarat' a zatvarat'
dvere, jazdit' vwyt'ahom €i umiestriovat’
pohybové senzory. Prvé z uvedenych
prostredi ponUka klasick( schému tim
proti timu. Extermination, méd zalozeny
na hre 5vs. 5, vas postavi do z(falej
situacie, v ktorej musite znicit' votrelecké
hniezdo. Escape je zalozeny na znamom
prislovi "kto sa vlecie, neutecie" a
Survivor vas vtiahne do bezvychodiskovej
pozicie, v ktorej budete z(rivo zabijat'
pre kazdd sekundu zivota navyse.

Vyberte si druh Xenomorfa a
zmente ho na vrazdiaci stroj

Inovacia prichadza vo forme oklieStenych
RPG Specifikacii, ktoré vam na baze
systému EXP, teda skdsenosti, umoznia
vylepSovat' nielen kvalitu vasej beznej
palebnej sily, ale aj zbroje a celkového
imidzu. Zakladnym a jedinym platidlom
za luxusnejsiu vybavu ¢i nebezpecnejsi
odraz v zrkadle sG body, ktoré ziskate bud'
plnenim tzv. vyziev, alebo prechodom na
vy&siu Groven. Cim viac kyseliny ¢i krvi
na vasich rukach, tym vyssia pozicia v
rebricku. Vyzvy spoCivaja v jednoduchych
zadaniach typu "zabite xy nepriatel'ov
takym ¢i ingym sp6sobom" a zatial' ¢o
bohapusté kynozenie protivnikov a
prechod na vySSiu (roven vam zabezpecia
len jeden bod vylepsenia, spinenie tej Ci
onej vyzvy vam ich moze priniest' hned'
niekol'ko, neratajdc pritom fakt, Ze aj
vyzvy vam napomahajd k samotnému
prechodu na vyssi stupen. Samozrejme,
tvorba perfektného vrazdiaceho stroja na
zaklade vylepSeni sa netyka len marifiakov.
\otrelcovi sice laserovy zameriavac na
chvost nepripevnite, urcite ho vSak mozete
naucit', ako sa efektivne zabija len pomocou
toho, o "priroda dala". Uprava votreleckého
vyzoru vam ponikne doposial' nepoznany
zazitok — naco tie fadne a plesaté hlavy,
ked' mozete svojmu milacikovi zaplatit'
kostend Ciapku aj s rohmi? Bohuzial',
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nedostatkom, a to najma pri votrelcoch,

je prave paleta kozmetickych Gprav.

Na druhd stranu mate prave na strane
"zelenych" moznost' vyberu z troch réznych
druhov, kazdy s vlastnymi Specifickymi
vyzormi a schopnost'ami na vylepsenie.

- _swve

Graficky zazitok necakajte

Hru pohana treti Unreal Engine, znamy
z hitov ako Gears of War, BioShock,
Borderlands ¢i Mass Effect. Vizualna
stranka jedného z najhordcejsich titulov
roku 2013, stru¢ne povedané, ani pri
najvyssich grafickych rozliseniach neurazi
ani neoslni, ¢o v3ak nie je pri FPS titule
vel'kym hendikepom. Efekty prirodného
prostredia, ako sU napriklad dazd'ové
kvapky na obrazovke, ked' prechadzate
lejakom, patria medzi vitané spestrenia,
na druhej strane vybuchy a simulacie ohia
posobia prinajmensom ,poloamatérsky”.
\/yslovene Zalostnou sa da nazvat'
mimika a gestikulacia postav, v mnohych
pripadoch pocas cut scén dokonca
nesedi originalny dabing. Pri filmovych
sekvenciach ¢asto nadobudnete pocit, Ze
predkovia marinakov sa po¢as mladosti
museli zapliest' s LEGO postavickami,
alebo jednoducho trpeli dedicnym génom
neschopnosti vyjadrovania emacii. Dal$im
vyraznym nedostatkom je absencia
brutality, tak typickej prave pre ¢lenov
série Votrelci. Ano, v hre najdete krvavé
Smubhy, ojedinele aj amputovan( ¢ast'
tela ¢i mrtvoly, posobi to vsak umelo a
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pre hru takéhoto razenia nedostatocne.
Akaokol'vek to znie, nasilie je len jednym
z mnohych hernych prvkov, a nakol'ko
je tento titul uré¢eny dospelym hracom,
vyvojari v tomto ohl'ade nemuseli Setrit',

Relativne nizke systémové Specifikacie
mnohych hracov potesia a vacsine
fanGsikov umoznia solidny herny zazitok.
Optimalizacia PC verzie je na dobrej Grovni,
hra obsahuje minimum chyb, ak vébec
nejaké, a jedinym vyraznejSim nedostatkom
je nizka Groven umelej inteligencie, najma
pri l'udskych a humanoidnych jedincoch. Ta
je, zial', miestami iritujdca. Ako na strane
vasich spolo¢nikov, tak aj nepriatel'ov. Opat'
vsak treba zdoraznit' zameranie hry na
multiplayer, v globalnom ponimani teda ani
tento nedostatok vyrazne neznizuje mieru
hratel'nosti. Votrelci sd najma na vyssich

obt'aznostiach seriéznymi protivnikmi
a v momente, ked' siich pustite k telu,
pochopite, preco vyvojari v hre uplatnili
aspon najprimitivnejsiu formu boja
nablizko.

Zaverecné hodnotenie
Najnovsia porcia votrelcov je ako do
tristvrte naloZzeny tanier. Vacsinu hracov
zasyti, no pravych fajnsmekrov’ zanecha
s neurcitou chut'ou na dezert. Nezmeni
to ani deklarované prepojenie s pévodnou
filmovou adaptaciou, na ktorom by sa
predsa len eSte dalo popracovat'. Celkovo sa
Aliens: Colonial Marines da hodnotit' kladne
a s mensimi vyhradami patrf k titulom,
ktoré fanGsikovia Zanru uvitajd s otvorenou
narucou, o milovnikoch série ani nehovoriac.
Pip, pip, pip... Kontakt!

Mario Lorenc
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ZombiU

Zombie apokalypsa na Wii U

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
\/jrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest
Zaner: survival horor

PLUSY A MINUSY:

+originalita
a koncept

+atmosféra

+ multiplayer

- technické chyby
- slaba grafika
a animacie
- otravny systém
boja

HODNOTENIE:

70%

Vitajte v Londyne! Z tohto vyletu
asi nebude pekna dovolenka ...
Tam, kde sa to hemzi zombikmi,
ktorjch jedinym ciel'om je si do
vas zahryznat', nie je otazkou, di
prezijete, ale ako dlho vydrZite .

Zda sa, ze v poslednej dobe sa
.zombiemania" stava ¢oraz vacsou
sGcast'ou popkultdry . Davno sa prec
asy, ked' hardcore fanasikovia zbierali
undergroundové zombie filmy a ked'
bezny smrtel'nik nemal ponatia, ako
zneskodnit' tychto chodiacich (ne)
mftvych. Prave naopak, tento Zaner sa
rozSiruje ako vo filmovom priemysle,
tak ajv hernom. Caro prvjich zombie
survival hier (ako klasicky Resident Evil) je
uz davno zapadnuté prachom a klasicki
zombici st dnes v hrach nahradzani
roznymi ingymi monstrami, ktoré sa casto
vyznacujd kombinaciou mnozstvom
chapadiel, hlav a oci. Tam, kde sa raz
muselo Setrit' municiou , pretoze jej
bolo prilis malo, dostavame na kazdom
kroku samopaly, plamenomety a teSime
sa z deStrukcie, ktord vieme na tieto
potvory vypustit'. Suma sumarum,
vytraca sa atmosféra survival zombie
hier, kde prezitie nie je samozrejmost'ou.
Ubisoft prislo s novou hrou ZombiU,
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ktora istym sp6sobom obnovuje pojem prezitia
v post-apokalyptickej zombie atmosfére.

Hned' na zaciatku sa vam otvori Londyn, ako ho
eSte nepoznate - budovy sG opustené a zvycajne
hektické ulice s posypané mftvymi a zakrvavenymi
telami. V strede tohto scenara ste vy. Prehrabujete
sa ruinami s ciel'om najst' hocico, o vam pomdbze
prezit'— vodu, jedlo alebo nie€o, ¢o vam poslizi
ako zbran. Zrazu sa vsak z hmly za¢nG vynarat'
obrysy 0s6b... skutocne 0s6b? Chodia, vydavaja
rozne zvuky a predsa nieco na nich nie je v poriadku.
Nemaja dusu. Nezijd. Ich jedingm pudom je jedenie
.Vas mozog je ich potrava. Priblizujd sa k vam a
zmeraveni stojite na mieste. Vtom sa ozve muzsky
hlas cez reproduktory z ned'alekej stanice a da vam
uzito¢nad radu: "Nestoj tam, ale utekaj! A nenechaj
sa zakusnat', staci maly kontakt a stanes sa jednym
znich!" Takto hra otvara vasu nezavidenia hodn
situaciu a prvy dojem, ktorym navas
ZombiU zapodsobi, budd zimomriavky po
vasom tele vyvolané davkou adrenaliny,
nakol'ko budete utekat' pred desiatkami
vel'mi vyhladnutych zombikov, ktori sa
na vas budi zo véetkych stran ratit' a
s bijicim srdcom budete utekat' cez
londynske metro.

Otazka nie je Ci prezijete, ale ako dlho
vydrzite

Predstavi sa vam clovek, ktory vas celou hrou bude
navigovat' cez vysielacku . Vola sa Prepper, byvaly
vojak a ¢len skupiny ., The ravens of Dee", ktorej
Clenovia st stdpenci Johna Deeho, stredovekého
astronéma a proroka, ktory predvidal koniec sveta vo
forme prepuknutia zombie pliagy. Prepper vas bude
cel hru navigovat' cez vysielacku a bude sa vam
snazit' pomact' unikndt' z tohto pekelného mesta.

Ako ste si uz mozno vsimli, hra je tematicky
zamerana na prezitie. A to je skutocne vyzva,
pretoze tak, ako to ma byt staci jedno pohryznutie
zombikom a skoncite - vasa postava sa nainfikuje
a vy sa premenite na ‘jedného z nich'. Tym v3ak hra
nekonci, budete pokracovat' ako Gplne nova postava
a ked' prejdete okolo miesta, kde ste zomreli, najdete
svoju predosl postavu uz premenen( v zombie.
Po tom, o ho zabijete, mu mbZete zobrat'vak s
vecami, ktoré ste si nahromadili. Tento systém je
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vel'mi podobny systému, ktory bol pouzity
v Dark Souls a aj v ZombiU funguje. VV hre budete
hrat' za desiatky az stovky postav (podl'a toho,
ako umierate), tym padom Ziadna z nich nebude
mat' hibku, a teda vysledkom si postavy, s ktorymi
nenaviazete ziadny osobnostny vzt'ah.

Ako budete napredovat', bude sa vam dej
postupne otvarat'a s pomocou Preppera sa
budete snazit' dostat' z pekelného Londyna.
Tym, Ze staci ¢o len jedno pohryznutie a budete
nainfikovani, budete preferovat' vyhybanie sa
konfrontaciam so zombikmi. Samozrejme
sa neda vyhybat' zombikom donekonecna a
eventualne budete ndteni tychto ,mozgozratov
' nejakym spdsobom zneskodnit'. V pripade
stretnutia zombika vam konvencné spdsoby
boja nepomo6zu. Jeding, ¢im hladného zombika
zastavite, je to, Ze mu odpojite miechu od
mozgu, oddelite hlavu od krku alebo hrubou
silou vypnete aj posledné funkcie mozgu. A tu
je prvy, dost' podstatny kamer Grazu. Skala
zbrani je v hre primerang, od jednorucnej pistole,
brokovnice, molotov koktejlov po granaty,
avsak je tu podstatny nedostatok municie . To
je v poriadku, pretoze v post-apokalyptickom
svete sa neda otakavat', Ze najdete municiu na
kazdom kroku. Prave naopak, pocit neistoty, ze
"Co spravim, ked' narazim za d'alSim rohom
zombikov", vas dostane do toho spravneho
napatia. To vSak znamena, Ze vacsinou budete
krvopotne v rukach zvierat' svoju vernd kriketovd
palku a fou sa zahanat' po (ne)mftvych, ktori sa
po vas vrhaja s ciel'om uspokojit' svoje chute.
Problém je taky, ze trva neuveritel'ne dlho, kym
nejakého zombika skolite, niekedy az cez desat'
Gderov do hlavy, ato je skutocne otravné. Boj
je slabou strankou Zombil, je neuspokojujici a
¢asto frustrujlci. Ina situacia nastane, ked' uz
mate nazbierané zbrane i zasoby, a nemusite sa
branit' iba nablizko . Ale aj tak, asi budete skar
preferovat' preSmyknutie sa bez povsimnutia
a vyhybanie sa otravnej konfrontacii.

Novy Wii U ovladac je podstatnou sicéast'ou
hry. Okrem toho, Ze na Aiom mate svoju mapu a
sonar, ktory vam ukazuje pritomnost' zombikov,
budete nim ovladat' obsah svojho vaku ako aj
multifunkény skener. Je zrejmé, Ze sa Ubisoft
snazil z nového ovladaca vyt'azit' maximum,
avsak je otravné striedat' svoju pozornost' medzi
obrazovkou a ovladacom.
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ZombiU obsahuje aj multiplayer, avsak ten
si vychutnate iba vo svojej obyvacke, pretoze
mozete hrat' iba s viacerymi ovlada¢mi, ale
nie cez internet. Tu sa Ubisoft snaZil odklonit'
od klasického modelu hry viacerych hracov a
prisli s konceptom takzvaného asymetrického
multiplayera, kde kazdy hrac hra Gplne odlisSna
rolu. Jeden hrac bude hrat' ako kral' zombikov
s jedinym ciel'om — vytvarat' réznych zombikov
a zastavit' druhého hraca. Na gamepade vidi
kral' zombikov mapu aj s druhym hra¢om. Jeho
Gloha bude skor takticka. Druhy hrac bude hrat'
v podobnom hernom reZime ako v singleplayeri,
teda bude pobehovat' po mape a nicit' zombikov.
Multiplayer vam poskytuje hned' tri herné mody:
assault, kde budete obsadzovat' viajky, survivor
kde bude pocet bodov vypocitany na zaklade ¢asu
vasho prezitia, a killing box, kde budete bodovat'
podl'a poctu zabiti. Multiplayer, na rozdiel od
singleplayer u, dava déraz na akciu. Pokial'
sa vam zunuje stale utekat' pred zombikmi z
dovodu nedostatku municie, pri multiplayeri
dostanete ta spravnu davku strelnej divociny.

Ako vyzerajl zombici na Wii U?

Graficky je ZombiU vel'kym sklamanim. Textary
s rozmazané, animacie st nepresvedcivé a
ich pohyby st vel'mi umelé, co nakoniec ubera
celkovej hororovej atmosfére. Doraz je kladeny
na otvorené lebky, ktoré sa stan skoro az
pravidlom pri kazdej konfrontacii. Doplnené o
obcasné grafické chyby , napriklad ked' st zombici

vidiet' cez steny alebo sa proste nenacitajd
textary, konecny dojem je neuspokojivy.

Na rozdiel od grafickych nedostatkov je
zvukova stranka vel'mi dobra. \/yvojari vel'mi
spravne aplikuja hororov filozofiu , Ze pocit
strachu nie je nutne vyvolany strasidelnou
hudbou ale naopak, strach m6ze byt' vyvolany
tichom. A naozaj, hra neobsahuje orchestralny
soundtrack. Ticho, len obfasné zvuky a ambientna
hudba v pozadi posilfujd pocit napatia. Jediné
negativum si zvuky, ktoré postavy vydavaja
pri mlateni zombikov kriketovou palkou. Pri
kazdom Gdere vydate hlboky vykrik, o vam bude
pri pocte Svihov, ktoré budete na zombikov
sypat’, uz po prvych mindtach pilit' usi.

Originalny zombie Zaner

ZombiU je exkluzivny survival horor Zaner,
ktory je postaveny na originalnych konceptoch.
Vlynikajlca atmosféra a prava zombie akcia
je vSak ukratena technickymi chybami a
otravnym systémom boja, ktoré ho oberajd o
miesto najlepsieho zombie Zanru. Aj cez tieto
nedostatky vsak ide o ,vychutnatel'nd’ hru, pri
ktorej budete momentmi poriadne vystraseni.
Wii U gamepad sa vam bude Smykat' v spotenych
dlaniach. Pokial' sa Ubisoft pouci z tychto
nedostatkov a vyda pokracovanie, mézeme v
budicnosti o¢akavat' dokonal zombie hru .

Adam Zelenay
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RECENZIA FNEW'SUPER MARIO BROS. U" WII U

New Super M@[ﬁn@ Bii@s?

- oY

KLASIKA SPAT K POVODNYM

KORENOM

New Super Mario Bros. U

nad'alej obhajuje Maria ako
ikonu videohier a pripomina, Ze v ére
wysokej konkurencie injch Zanrov
mozZe aj Zaner skakaciek priniest'
hracom vel'mi prijemny zazitok.

Mario sa objavil uz v stovkach
(@no, ¢itate spravne) videohier €i uz
ako hlavna alebo bocna postava.
Avsak v poslednej dobe sa aj napriek
obl'ibenosti mohlo zdat', Ze tomuto
flzatému hrdinovi chyba originalita a
jeho povodné kdzlo bolo zabudnuté
v ére 90-tych rokov. S vydanim Super
Mario World v roku 1991 nam bol
prezentovany nadherny svet piny
wyzyvawych levelov rdznej narocnosti,
ktory sposobil svojou originalitou
vel'ké herné boom. Odvtedy sa
Nintendo snazilo obnovit' tito
stratend slavu, avsak bez Gspechu.
New Super Mario Bros.U je d'alSim
pokusom Nintenda obnovit' kizlo
Mariovho sveta a, musime prezradit,,
Ze saim to konecne podarilo.

Pribeh zatina, ked' si Mario, Luigi,
princezna Peach a ich hribikovi priatelia
vychutnavaja spolocny vecierok, ked'
tu zrazu sa nad nimi objavi obrovska
mechanicka ruka, kontrolovana nikym
inym ako, ano, uhadli ste, Bowserom.
Obria mechanicka ruka najprv elegantne
zdvihne a odsunie princezn(, aby
mohla nasledne schmatndt' a odhodit'
vsetkych ostatnych Géastnikov
d'aleko preC. Bowser vsak nie je sam
a rozposle flotilu svojich Koopalingov,
aby pokryli celé Mushroom Kingdom
a je na Mariovi a jeho priatel'och, aby
prechadzali cez okupované zeme a
oslobodili princeznd. Cela Gvodna scéna
hned' navodi komickd atmosféru,
ktora pdsobi rozpravkovym dojmom —
Ziadneho vel'kého nasilia sa v tejto hre
nedockate. Svojim dejom New Super
Mario Bros. U Ziadnym spdsobom
nikoho neprekvapi, je to dej, ktory tu
uz bol s malymi obmenami uz hra¢mi
mnohokrat prejdeny. Dej vsak nikdy
nebol nosnym pilierom, na ktorom
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: skakatka
Vyrobca: Nintendo
Vydavatel": Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’

+originalny level dizajn

+ spravny stupen
narocnosti pre vietky
typy hracov

+ celkovy prijemny a
oddychovy dojem

- slabsi multiplayer

HODNOTENIE:
sl @

90% ke

by bol Mario stavany. Mozno sa dalo niekde v
katiku dude ofakavat', Ze by Nintendo prislo uz s
novsim pribehom, ale hratel'nost' by to Ziadnym
spdsobom v konecnom dbsledku neovplyvnilo.

Hra vyzera prekrasne aj vd'aka HD obrazu,
ktory sa u Maria objavuje po pruykrat. Obraz
je ostry avas zrak potesi pestrost', ktorou sa
vSetky svety vyznacujd. Ocitnete sa aj v Gzem,
ktoré je kreslené VVan Goghowym Stylom, a ktoré
napadito pripomina jeho dielo Starry Night.

\/aSe behanie a skakanie je sprevadzané
ambientnou a prijemnou hudbou, ktora dokonale
pasuje do danej atmosféry. Na pasti hra do
pozadia orientalna hudba a v strasidelnych
domoch zasa hra "hudbudesna" skrinka, ktora
by pokojne mohla robit' soundtrack hocakému
hororu. Hudba je wysokej kvality, je chytl'ava
a obsahuje typické mariovské zvuky a znelky.
Obcas aj samotné Koopasne odolajd chytl'avym
motivom a zatancujd vam do rytmu, o vam
neraz na tvari vycari vel'ky zubaty GSkrn. Hudba
je sice prijemna a nebezpetne chytl'ava, ale po
urcitom Case sa stane repetitivnou a zatne byt
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popravde, otravna. Co sa tijka hratel'nosti, tak v
tejto oblasti New Super Mario Bros. U triumfuje.
Nintendo s filozo fiou "ak to funguje, nechaj to
tak" vsadilo na klasicky mariovsky model a
dostanete presne to, ¢o by ste od Maria ocakavali.
Budete behat', skakat', lietat' a plavat' level po
leveli s ciel'om prechadzat' jednotlivé Gzemia

a dostat' sa blizsie k Bowserovi. \/ ceste vam,
samozrejme, bud stat' klasicki nepriatelia ako
Goombas, Koopas alebo obl'Gbena korytnacka

na oblaciku s udicou Lakitu, ale stretnete aj Gplne
nowych nepriatel'ov, od lietajdcich vevericiek cez
podmorské draky, ktoré vas cely level nahanajd, az
po neuveritel'ne otravného zlodejského zajacika
Nabbita, ktory zakerne kradne vaSe power-upy

a musite ho chytit' v uréitom ¢asovom limite.

Power-upy najdeme vacsinou skryté v zlatych
kockach, ktoré po udreti hlavou vylezG von alebo st
vo forme odmeny za Gspesne zvladnutie minihry
. Okrem klasického Cerveného hribika, ktory urobi
z malého Maria vel'kého alebo zeleného, ktory
vam da extra zivot, najdeme aj jeden Gpine nowy,
relativne zriedkavy power-up, takzvany p-acorn.
Ten umozni Mariovi konstantne lietat' vo vzduchu
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a teoreticky mdZzete cely level preletiet’.
Samozrejme nesmie chybat' ani Mariov
verny spolocnik, dinosaurus Yoshi,
ktorého mdZe Mario v hre osedlat' a
spojazdnit'. Na chrbte tohto verného
tatosa mdzete Zrat' nepriatel'ov alebo
jednoducho rychlejSie prebehniit' level. \V
hre najdeme aj nové Yoshiho mlad'ata,
ktoré sa nedajl sice osedlat’, ale dajd

sa zdvihn(t' a prenasat’ so sebou.
Kazdé mlad'a podl'a farby poskytuje ina
schopnost'. Modry vytvara bublinky, do
ktorych ked' sa dostane nepriatel', bude
premeneny na zlaté mince alebo nejaky
nahodny power-up, ruzovy Yoshi sa vie
nafiknut' a vzlietnut' ako balén, alebo
ZIty Yoshi osvetl'uje tmavé oblastia
oslepuje nepriatel'ov. Na svojej ceste
oslobodit' Peach budete prechadzat'
rdznorodymi krajinami, od zamrznutych
I'adovcov cez paste az po krajinu skryt(
v oblakoch. Samotné levely st prijemné
na pohl'ad a potesia svojou farebnost'ou
a rozpravkowym dojmom. Co sa sveta
tyka, je skutotne obrovsky a ide o

svet v pravom slova zmysle, ktorého
prejdenie je mozné viacerymi trasami. V
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mojom pripade som s radost'ou skasal
v3etky cesty a na kazdej ma ¢akaliiné
prijemné krajiny so svojimi viastnymi
prekvapeniami a prekazkami. Ako je pre
Maria uz typické, ciel'om nie je dostat'
sa za kazd( cenu ¢o najrychlejSie do
ciel'a, ale prave naopak, vychutnat' si
kazdy jeden svet, ngjst' vsetky mince
ainé skryté tajomstva. Ak siniekto
mysli, Ze narocnost' predstavuje
prechadzku ruZzovou zéhradou, je na
vel'kom omyle. Zo zaciatku levely
poskytuji dostatok power-upov a
neposkytujd nejak wyzvu, ale &im
d'alej budete napredovat’, tym bud
levely naro¢nejsie a dajd zabrat' vasej
koordinacii pohybov a skokov. V/
stupnoch naronosti trafilo Nintendo
do tierneho. \V kombinacii genialneho
level dizajnu a spravnom stupni
narotnosti je konetny wysledok taky, ze
nie je Mozné, aby sa vam stalo, Ze ste
mali zasadny problém zo Zivotmi, ale
taktieZ ich nikdy nebudete mat' tol'ko,
aby ste ich mohli bezhlavo utracat'.

Pri hrani som narazil aj na oblasti, kde
mdj polet Zivotov zacal nebezpectne

klesat' k nule a len so zatajenym dychom som prechadzal
problémové prekazky. To je vSak viac vynimka ako
pravidlo a aj ked' narazite na oblast’, kde konstantne
umierate, dostanete moznost' cely level preskocit'.

New Super Mario Bros. U obsahuje aj multiplayer, avsak
ten zanechava pocit nedokoncenosti. Jeden alebo viaceri
hraci ovladaju postavicky na mape pomocou klasickych Wii
ovladacov a snazia sa prechadzat' spoloCne levely. Za tym
G¢elom si mdZu rézne pomahat' alebo naopak robit' si zle,
kradn(t' si power-upy a zhadzovat' sa do priepasti. Jeden
hrac ovlada okolie, cez ktoré ostatni prechadzajl pomocou
dotykovej obrazovky na Wii U gamepade a vytvara im plosiny
na skakanie, ni¢i nepriatel'ov a réznymi ingmi spdsobmi
ovplyvruje prostredie. Napad je to pekny a naskytli sa aj epické
momenty, kedy som bol zachraneny v poslednej sekunde
pred padom do zahuby, avSak skor i neskdr sa multiplayer
zvrtne na "kto z koho", a taktieZ sa asi nezaprie dominantna
rola hraca, ktory ovlada gamepad a neodola tomu, aby
vam roznymi spdsobmi skomplikoval Zivot. Multiplayer je
prijemna vlozka, avak poskytne podobny zazitok ako single
player, len ¢astokrat doplneny o zakernost' spoluhracov.

Klasicky herny mad je vSak iba jeden a moznost, ako sa
zabavit'. Pre narocnejsich hracov existuje eSte Challenge
Mode, Boost Rush alebo Coin Battle. Challenge Mode
poskytuje desiatky wyziev na jednotlivé levely, ktoré musite
splnit' v casovom limite. Ak si myslite, Ze mate ploSinovky v
malicku, mate sa na o tesit'. Challenge mode vas zamestna
na hodiny a preskisa vase reflexy a polame vam prsty. V
Boost Rush budete prebiehat' kombinacie urcitych levelov s
ciel'om prejst' ich v ¢o najlepSom Case. Nejde vsak o klasicky
time-attack, pretoze kamera sa bude neustale hybat'a ¢im
viac minci zozbierate, tym rychlejSie vas bude tlacit'. No a
nakoniec mdZete vyzvat' svojich priatel'ov do Coin Battle.
Tu je ciel' iba jeden — zozbierat' viac minci nez vasi sokovia.
Minci bude hojne a o to lepSie sa bude o ne siperit'. Prave
tu savam budu hodit' zakerné plany voci vasim stperom.

Mario je hra, ktora si uz davno vydobila svoje miesto na
stupni vit'azov a aj na novej konzole od Nintenda si obhajuje
svoje miesto ako kral' videohier. Tazko sa v nej daja wypichn(t'
negativa. Ved' ako aj, ked' ide o klasiku, ktora sa vracia k
svojim koreriom, ktoré vabec ovplyvnili cely herny priemysel?
|de 0 Maria v klasickom zmysle a poskytne vam presne to,
¢o by ste od neho oakavali - kvalitn skakacku, genialny
level dizajn, farebné levely s rozpravkovou tematikou, a to
vsetko je doplnené prijemnou hudbou a prvykrat aj s HD
obrazom. Potesi vietkych fandsikov plosinowych skakaciek
ako aj hracov, ktori si chc oddychnut' od dynamickejsich
hier. Hratel'nost' nie je obmedzena vekom, hoci najviac ju
ocenia mladsi hradi a rodiny pri spolo¢nych veceroch, nakol'ko
New Super Mario Bros. U neposkytuje hibku, naro¢nost' a
na konci rozuzlenie, ktoré mézu narocnejsi hradi vyzadovat'.
Hardcore fanGsikovia si vsak pridu na svoje, pretoze pre
tych, ktori st posadnuti ziskanim kazdej skrytej mince a
prejdenim vsetkych hernych médov, New Super Mario
Bros. U poskytuje zabavu na desiatky hodin. Nintendo Wii
U neprislo na trh s vel'kou paletou hier, avsak New Super
Mario Bros. U je urcite hra, ktora vam nesmie chybat".

Adam Zelenay
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Assassins Creed 3

POKROK ALEBO STAGNACIA?

Mnoho kaZdorocnych sérii uz

ziskalo privlastok "zmykacka
penazi", nakol'ko prv{ pohl'ad hovori,
Ze sl vydavané iba preto, e s
popularne, a uz iba napis na skatuli
zarucuje popularitu. Avsak pri sérii
Assassins Creed je to trochu inak.
Séria je sice vydavana kazdy rok,
no napriek tomu si v ramci uréitych
parametrov dokaze udrziavat'
kvalitativne parametre, vd'aka
ktorym sa stala takou Gispesnou.

Navyse dokaze aj pridavat' viac i
menej (spesné novinky, ktorymi sériu
0Zivuje, a tak zabranuje stagnacii a
prisunu stereotypu. Zaroven vsak
musime povedat', Ze tretiemu
dielu by prospelo, ak by eSte chvil'u
ostal v (trobach Stadia Ubisoft
Montreal. Videorecenzia (hypertext
na videorecenziu), recenzia (hypertext
narecenziu) a r ecenzia PC verzie
(hypertext na PC recenziu) tu uz boli,
teraz nasleduje recenzia Wii U verzie.

Ubisoft sa snazi a ¢i saim to wyplati,
ukaze az Cas. Rel je o ich podpore
konzoly Wii U, kde uz pri Starte mali
zopar vel'mi kvalitnych titulov, dokonca
aj niekol'ko exkluzivit. Da sa povedat’,
Ze to bola najvacsia podpora zo strany
externého vydavatel'a a jednym z
titulov, ktoré uzreli svetlo sveta, bola aj
tato profitujdca séria. A to dokonca so
Specialnou pozornost'ou venovanou
gamepadu, ako hlavnému t'ahaku novej
konzoly Nintenda. Zaroven Nintendo
ukazuje, ze si chce najst' cestu k
hracom, ktorych stratili pri konzole Wii.

Trojka ukoncuje pribeh Desmonda,
no urcite neukonCuje pdsobenie znacky
Assassins Creed na trhu, nakol'ko si je
Ubisoft vel'mi dobre vedomy potencialu,
ktory im tato znacka dava. A gj ked'
bol pribeh vzdy vel'mi silnou strankou
série, tak v trojke je to skor achillovou
patou. VV prvom rade je jeho rozbeh prilis
pomaly, a pokial' sa dostanete do tempa,
tak zistite, Ze ste ukonili prvi tretinu
pribehovej linie. Navyse Struktdra
misif je priderne linearna a vol'nost' sa
dostavi az casom, kedy to vSak uz moze
davno omrziet'. Dal$im problémom je
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: akény simulator
Vyrobca: Ubisoft Montreal
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+audiovizual
+nové prostredie
a obdobie
+namorné bitky
+vyuZzitie Gamepadu
- pribeh
- bugy
- prilis linearna
Struktdra misif

- prilis pozorné hliadky

HODNOTENIE:

82%

samotné vyvrcholenie, ktoré budi dojem, Ze bolo
upravené iba nedavno, a to iba za tym Gcelom,

aby mohla znacka d'alej nadvazovat' v d'alSich
pokraCovaniach. Rovnako gj striedanie postav nie
je vel'mi na zitok. Zo zatiatku hrate za Haythama,
ktorého pre potrebu pisat' bez spojlerov opisem
ako Uplne ind postavu ako t(, za ktor( ste mali hrat
pod|'a trailerov. A az ked' si cca po 4-5 hodinach
t{to postavu obl'Gbite, autori vam pripravia
pribehovy zvrat. AZ potom sa chopite Connora.

Problém to je hlavne preto, Ze Haytham je
lepSie napisana postava ako Connor. Aj ked'

je pochopitel'né, Ze kazda postava neméze
byt' rovnako charizmaticka ako bol Ezio, tak
predsa mdze byt' problém stotoznit'sa s
Connorom, a o tom, Ze by ste ho mali mat'
radi, mozno ani nebudete uvazovat'. Celé
jeho spravanie je akousi zahadou, nehovoriac
0 jeho flegmatickej povahe. TakZe na jednej
strane je to zaujimavy pribehovy napad, no na
strane druhej je to zamena lep3ej postavy za
horsiu, ¢o za klad rozhodne nepovazujem.

Hra sa odohrava pocas obl'ibeného obdobia
americkej verejnosti, teda boja za nezavislost'.




TakZze v koZi Connora prezijete zname
udalosti, napriklad Bostonskeé pitie ¢aju,
stretnete zname postavy (Benjamin
Franklin) a navstivite zname mesta

v neznamom Sate (Boston ¢i New
York). No nad tieto oblasti vyCnievata s
hojnym lesnym porastom, a to najma
v zime. A nakol'ko prostredie uz nie je
iba 0 budovach, tak autori prepracovali
systém lezenia po stromoch, ktoré je
intuitivne, nychle a efektné. Tak isto
efektny je aj sibojovy systém, ktory
bol prepracovany na pouZzivanie dvoch
zbrani, vacSinou Tomahawk a pistol’
(alebo d'alSie I'ubovol'né kombinacie). Uz
nespotiva iba v jednoduchom kombe,
viazanom na protitok, tentokrat
mbZete zabijat' jednou ranou pri
naviazani Gtocného komba. Takze aj z
osemetnych situacii sa pri sikovnych
rukach dostanete celkom rychlo. A
prave ten fakt, Ze sa do nich budete
dostavat' €asto, je aj chybou hry. Ked'
kracate po ulici a straznik vas uvidi, tak
to je pochopitel'né, ale ak ste na streche,
a straznik, ktory je od vas vzdialeny

takmer pol kilometra krici, ze mate zliezt'

ASSASSIN'S

CREED
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dole, tak nad tym uz pokréite obocie. A
ani rozumu mnoho nepobrali. Casto sa
mi stavalo, ze som sa doslova pred ich
otami skryl v kope sena a oni zamierili
k nej, no dovn(tra nesiahli, iba tam
trochu postali a potom odisli. To isté sa
tyka bugov, ktorych je v hre poZzehnane,
aj ked' na svaty gral bugov menom
Skyrim ani zd'aleka nema. VVacsina
bugov je vSak takych, pri ktorych sa
maximalne pobavite a nenardsajd hru
(nepotrebujete reStartovat' misiu atd".).

Priebeh hry je rovnaky ako u
predchodcov. Teda na zobrazenie
mapy je potrené wyliezt' na wywysené
miesto, porozhliadnut' sa a potom
zosko(it' v znamom "Leap of faith."

AZ potom sa na mape spristupnia
vsetky mozné aktivity, ktorych je
nepreberné mnoZstvo a navySe s
takmer vSetky zabavné. Prakticky
jedinymi nezabavnymi st zberatel'ské
Glohy, no tie si doménou achievement
hunterov a pre potreby hry absoldtne
bezpredmetné. Takze stistavu misii
tvori klasické assasinovskeé "chod' tam

a zabi ho," no ngjdeme tu aj misie, kde musime eskortovat'
urcitd osobu ¢i ¢innosti, ktoré priamo wyplyvajd z deja
(hadzanie ¢aju do mora). Pribehova linia je dostatocne

diha, no wislit' ju je t'azké, ked'Ze aj po jej dokonceni sav
hernom svete nachadza dost' prace, do ktorej sa mozete
pustit', ak budete mat' chut'. Nezabudlo sa ani na novinky, a
to napriklad prostrednictvom lovenia zvery, ktorej kozusinka
najde valné vyuzitie. SGboj s fou Casto skondi pri obycajnych
quick-time eventoch, ¢o nie je najst'astnejSie, ale celkom
pochopitel'né rieSenie. NajlepSou novinkou, spomedzi
vdetkych, st namorné bitky. Tazko sa hl'adajd slova, ktorymi
by sa dali opisat’ ("epické" je vel'mi slabé oznacenie) a
momenty, stravené na lodi pod pal'bou inych, patria k mojim
osobnym vrcholom hry. Najma posledna pamatna bitka, ku
ktorej sa pripojili aj vrtochy pocasia, mi stale vita v hlave.

Graficky prichadza nowy engine. Pri porovnani s PC verziou
sice na Nintende nejde o nejaké terno, no hra vyzera aj tak
vel'mi dobre a so zvazenim pouzitych technolégii, rozlohy
a vysledného grafického spracovania nie je tak celkom
pochopitel'né, preco v nominaciach na najlepsie grafické
spracovanie tato hra chybala. Zmeny pocasia a dennej
doby s vyborné, rovnako ako zijlce mesta, kde v5ak obcas
padne pocet FPS pod prijatel'nd hranicu. Rovnako ozvucenie
patri medzi dnesnd Spicku. Autori venovali potrebny
¢as aj wylepdeniu, aj konverzii na Wii U, a aj ked' je vidiet'
neznalost' hardvéru konzoly, z ovladaca wytiahli vSetko, ¢o
sadalo. Hru je teda mozné hrat' v dvoch rezimoch. Pruym
je klasicky, kde je dianie hry zobrazované na obrazovke
monitora a gamepad poskytuje nychly inventar alebo
mapu oblasti, no je tu moznost' prepn(t' na zobrazenie
hry na obrazovke gamepadu, ¢im si z AC3 spravite v ramci
dosahu konzoly prenosny herny titul. Co sa tyka grafického
spracovania, tak tam mame relevantné data iba z PC verzie,
takze moZeme prehlasit’, Ze PC verzia vedie s prehl'adom.

A framedroppy v mestach urcite daji za pravdu.

Nezabudlo sa ani na multiplayer, tentokrat doplneny o méd
Wolfpack, ktory je klasickou hordou, avsak s tym rozdielom,
Ze sa hra gj o Cas. Musite svoje ciele a viny ¢oraz t'azsich
protivnikov zabijat' ¢o najefektivnejsie, aby ste si ¢as predizili, a
aby ste nahrali ¢o najvy3sie skore. Nechyba ani Gprava vasich
postav, a to ¢i po stranke vzhl'adu alebo aj po stranke vwybawy.

Zaverecné hodnotenie

Celkovo mam z Assassin's Creed 3 dost' zmieSané
pocity. Je jasné, ze kvalit dvojky nedosahuje ani zd'aleka.
Navyse sa mi zda, ze autori si toho na plecia zobrali
priliS vel'a, no ¢asu im vel'a nezostalo. To sa prejavilo
na nedokoncenosti hry v niektorych aspektoch a
niektorych nedomyslenych rozhodnutiach. No treti diel
je nepochybne mil'nikom. Skoncil sa pribeh Desmonda a
tieto nedokoncené prvky hry ukazujd varovny prst Ubisoftu,
aby so svojou najpredavanejsou znackou narabal opatrne,
lebo sa pokojne mdze stat', ze sa "vycerpa." No aj napriek
tymto chybam ide o hru, ktora je nepochybne kvalitng,
prostrednictvom nového obdobia prinasajlca nowy, svieZi
vietor, a ani tieto chyby vam nezabrania, aby ste si ju uZili.

Dominik Farkas
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RECENZIA [DMC: DEVIEMAY CRY" X360

DmC: Devil May Cry

Ked' anjeli a démoni tancujd tango...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: xbox360
Vgrobca: NinjaTheory
Zapofzical: Cenega
Zaner: Akéna hra

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+ graficky Styl

+boj

- novy Dante
nebude whovovat'
kazdému

- pre hardcore
fanasikov urcité
zjednodusenie

HODNOTENIE:

85%

Séria Devil May Cry patri
medzi najobl'Gbenejsie
hack'n'slash tituly. Pévodni trilogiu
si mohli vychutnat' majitelia
konzoly Play Station 2, Sturty diel
sa objavil na PS3 a Xbox 360.
Aktualny prirastok do série vychadza
dvanast' rokov po prvej DMC hre a
je zaujimavy z viacerych dévodov.

DmC: Devil May Cry nie je priamym
pokracovatel'om pdvodnej série.
Prave naopak, ide o oZivenie
znacky. Hru mézeme pripadne
nazvat' aj "odbockou", pointa viak
ostava stale rovnaka. Zabudnite
vsak na pévodné smerovanie hry,
na predoslého hrdinu a privitajte
nového Danteho, ktory by, ako
keby, uSiel z Disney produkcie.

Hru dostali pod patronat vyvojari
zo spoloc¢nosti NinjaTheory, ktori
sa okrem iného blysli Sikovnou
bojovkou HeavenlySword pre
PlayStation 3. Zaner hackn'slash im
teda nie je az natol'ko vzdialeny a
svoje kvality dokazujd aj v pripade
DmC: Devil May Cry. Spominali sme
urcité rozdiely. Zatial' ¢o pévodni
sériu viedol Capcom vo vychodnom
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Style, NinjaTheory dodali hre nadych zapadu. Je
otazne, ako na tdto zmenu zareagujd hardcore
fanasikovia, avsak my, nezaujati pozorovatelia,
zmenu vitame a vysledok chvalime.

Hoci Dante pravdepodobne pred svojim
posobenim v DmC: Devil May Cry neuspel na
kastingu do d'alSieho pokracovania muzikalu
HighSchoolMusical, Zenské fanisicky tento

sladky bishonen urcite potesi. Hardcore
fan@Sikovia muZského pohlavia vsak budu
nadavat', ako to v podstate robia od prvého
predstavenia nového hrdinu. Faktom v3ak
ostava, ze hoci je novy Dante sladky ako
akykol'vek Disney chlapec, s vyrazmi "fuck”,
alkoholom, zenami a marnotratnym spdsobom
Zivota problém nema. Ved' ¢o ma aj chudak
chlapec robit', ked' dokaZze vidiet' a cestovat' do




alternativneho Limbo sveta, kde ho nahana
zastup démonov s ciel'om zabit' ho?

Z pohl'adu hraca je to, samozrejme,
iba dobre. V Limbo svete zabudnete na
to, Ze ste od oznamenia hry nenavideli
nového hrdinu (ak patrite do kategérie
hardcore fan@sikov), respektive, Ze vam
to bolo jedno (a stale aj je, ak patrite
medzi ostatnych hracov). Limbo je super
a pontka vyvojarom z NinjaTheory
dostatok priestoru, aby ukazali svoje
schopnosti. Hoci novy DmC v podstate
ni¢ nové neprinasa, ponlka vybornd
porciu zabavy tak, ako to mame radi.

Teraz si nieCo povieme o samotnom
hernom style. Ak ste hrali povodné hry
zo série Devil May Cry, viete, Co priblizne
moZete otakavat'. Ak ste sa tymto
titulom GspesSne vyhybali a hrali ste God
of War, opat' viete, o mate oCakavat'.
Zaklady hratel'nosti s prakticky
totozné. Ak ste Ziadnu bojovku nehrali,
stiahnite si demo a hru si vyskdsajte.
Treba vsak dodat', Ze demo zd'aleka
neprezentuje kvality finalnej verzie.

Devil May Cry je o neposlusnych
démonoch, ktorych treba likvidovat'.
Aby bola likvidacia zabavna a chytl'ava,
Dante potrebuje "Specialne hracky". Hoci
zo zatiatku mate k dispozicii iba mec,
na ktorom sa naucite zakladné Gtoky a
komba, uz ¢oskoro sa arzenal rozsiri o
pistole a d'alSie "nastroje". Celkovo sa v
hre nachadza devat' zbranf, pricom prv(

Sesticu ziskate pomerne rychlo, a to
priblizne po hodinke hrania. Systém boja
a pouzivanie zbrani je vyborne navrhnuty.
Dante mobZe v jeden moment pouZzivat'
Sest' zbrani - trojicu pre boj nablizku a
d'alSie tri pre Gtoky na dial'ku. Boj samotny
je rychly a adrenalinovy, prepinanie medzi
zbranami je okamzité. Vlysledkom je,
jednoducho povedané, masaker - v hre
stretnete roznych nepriatel'ov, kazdy z
nich ma svoje slabiny a silné stranky.
Takisto aj zbrane a ich efektivita sa meni
v zavislosti od nepriatel'a k nepriatel'ovi.
Samotny boj sa potom ¢asto zvrhava na
temn( metalov( diskotéku, kedy hudobny
podmaz skupiny Combichrist ozivuja
lietajice mftvoly démonov a réznofarebné
efekty zbrani, ktoré sa krasne a rychlo
striedaj - v zavislosti od Stylu hrania.
DmC je vd'aka takymto drobnostiam,
animaciam a celkovému umeleckému
Stylu vyborna hra, ktora je prit'azliva aj pre
"nehraca”, iba sledujiceho hranie niekoho
iného. Na strednom nastaveni narocnosti
sa da predvadzat' efektivny aj efektny
herny vykon. A vedzte, ze vas urcite

bude tesit, ked' vam pdjde masakrovanie
démonov od ruky. Dobre sa na to diva...

Umelecké citenie autorov z NinjaTheory
ocenili mnohi aj v pripade ich posledného
titulu Enslaved: Odyssey to the West
a aj v pripade DmC: Devil MayCry
dokazujd svoje kvality. Hoci je bezny
svet znazorneny Gplne fadne, v pripade
Limba sa grafici skutocne vyhrali s
réznymi detailmi. Vysledkom je, Ze novy

Devil May Cry, hoci je v podstate trochu
iny, sa stale hlasi k svojmu dedicstvu.
DmC: Devil May Cry taktiez prinasa
obl'ibené prvky z predchadzajicich hier.
Ide 0 moznost' vylepSovat' si zbrane a
odomykat' si nové Gtoky — stretavame
sa tak so zakladnymi prvkami. Taktiez
sa objavujd rozne hodnotenia herného
Stylu a podl'a toho je hra¢ odmenovany.
V/ tejto sdvislosti spomenme, Ze v
pripade stredného nastavenia naro¢nosti
sa nam hra zdala privetivejsia k

hracovi ako v pripade starsich dielov,
kde sa vychodna Skola podpisala aj

na vel'kej naro¢nosti. Niekto moze
mierne zjednodusenie brat' negativne,
novacikovia ho vSak urcite privitaja.
Popravde, bola by Skoda, keby prehnana
naro¢nost' odradila hra¢ov — DmC: Devil
May Cry ma skutocne ¢o poniknut'.

DmC: Devil May Cry povazujd viaceri hraci
aj novinari za prvého tierneho kona tohto
roka. Nam neostava nic iné, ako sdhlasit'
—DmC je vyborna akéna hra, ktora ponika
chaotick(, no pritom elegantn( akciu. Bez
ohl'adu na vase predsudky voci novému
Dantemu, ak vas tento Styl hry bavi, DmC:
Devil May Cry neignorujte. Hoci pondka
iba obsah pre jedného hraca, rozne mody
poskytn( narocnym hracom dostatok
znovuhratel'nosti. A na zaver sa este raz
zopakujme — Devil May Cry je vyborna
akcia, ¢i uz z hl'adiska grafickej prezentacie
alebo pouZzivatel'skej skisenosti.

Roman Kadlec
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RECENZIA JAWESOMENAUTS " PC

Awesomenauts

Aaaaaaaawesomnaaauts

Musim sa priznat', Ze som

nepod|I'ahol fenoménu hier
stylu MOBA (multiplayer online
battle arena). Ani Dota 2, ani League
of Legends a ani Heroes of Newerth
ma nedokazali zaujat' natol'ko, aby
som im venoval svoj ¢as. Niezeby
boli zI§, to urcite nie. Len vyzaduji
na jeden zapas viac ¢asu nez bezna
mutiplayerova hra a hlavne sa hre
treba venovat' neustale, aby ste
sa zdokonal'ovali. AvSak pre tych,
ktori majd radSej trosku ,,casual”
pristupu, je tu Awesomenauts.

Klasika v novom kabate

Sice indie hra Awesomenauts
vysla uz pred polrokom, ni¢ mi
nebrani zrecenzovat' ju az teraz.
Ako sa hovori, lepsie neskér, nez
nikdy. Za t{ dobu do nej pribudlo
vel'a obsahu, ktory je Gplne zadarmo
az na skiny postav. Dokonca aj
niektoré skiny mdZete odomknat'
splnenim ur€itych podmienok. To je,
samozrejme, pristup, ktory sa paci a
kazdého hraca potesi. Pribudnit' by
mali aj nové mapy, z ktorych jedna
sa uz v hre objavila v Stadiu beta a
mnozstvo d'alSich updatov. Za to
si Ronimo Games zasl(zi pochvalu.
Najvacsi rozdiel oproti klasickym
MOBA hram je viditel'ny okamzite.
Hra sa neodohrava v 3D prostredi, ale
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: moba
\/yrobca:
Ronimo Games
Zapozical:
Ronimo Games

PLUSY A MINUSY:

+zabava

+ perfektné AV
spracovanie

+ hratel'nost'

- malo map

- problémy
s pripojenim

- chyba kick
systémw

HODNOTENIE:
82%
(1]

pripomina skor 2D plosinovku zo starej skoly.
Navyse uZ po vzhliadnuti intra sa presvedcite,
Ze hra sa na seri6znost' nehra. Prevlada v nej
humor a absurdita. Zostatok je oproti inym
MOBA hram relativne rovnaky. Cerveny tim
GtoCi z I'avej strany, pricom modry pochopitel'ne
z pravej. \ kratkych ¢asovych intervaloch

sa spawnuja minioni, ktori vam pomahaja

niit' nepriatel'ské veze a pretlacit' sa az ku
jadru oponentovej zakladne, ktorého znicenie

prinasa vit'azstvo. Tak znie len zakladny

kamen hry. Postav je na vyber dostatok,
priom autori nelenia a do hry pridavaja stale
noveé a nové. Kazda pochopitel'ne disponuje
inymi schopnost'ami a odlisnym Stylom

hrania. Kazdy charakter ma okrem schopnosti
dokonca rozdielny spdsob skakania. Niektoré
sa dokazu vznasat' vo vzduchu alebo spravit'
dvojskok, iné dokonca zvladnu aj lietat'. Tak, ako
v akejkol'vek podobnej hre, si musite postavu,

You killed Popo!
Lo, o

a2




za ktor( chcete hrat, osvojit'. To znamena
skdsat, o ktora robi, ako sa s fiou hra a i
vam herny Styl vyhovuje. Najdete tu postavy
zamerané na hrubd silu, Gtoky z dial'ky

a dokonca aj healerov. Rdznych efektov,
ktoré (toky ponlkajd, je nelrekom. Mozete
nepriatel'a nakazit' jedom, oslepit' ho, Ci

mu znemoznit' hybat' sa a umoznit' tak
spojencovi dorazit' ho. Vel'mi ma potesil aj
mod ,practice,” v ktorom si mozete zahrat'
proti botom a vysk{sat' odomknuté postavy.
Sice boti nie s extra inteligentni a zatial' si
naprogramované len styri charaktery, ktoré
vedia ovladat', avsak na zaciatok to staci. S
botmi sa stretnete aj v online zapasoch. Ak
nahodou jeden hrac opusti zapas, nahradi
ho bot, pokym sa opat' nepripoji realny

hrac. Predide sa tak situaciam, kedy jeden
tim prehra len kvoli odchodu spoluhraca.

NajdéleZitejSou ¢ast'ou hry je online
mutiplayer, ktory je zaroven aj najvac¢sou
zabavou. Kazdy hrac ma svoj vlastny
Styl a ovel'a viac sa v time navzajom
podporujete nez v hre s Al. Nechyba ani
systém hodnosti, ktoré urcuja vas skill
a levelovanie. Za kazdy level sa vam
odomkne jedno vylepSenie schopnosti pre
jednotlivy charakter. Na rozdiel od LoL-ka
teda nekupujete artefakty ¢i zbrane, ale

vylepSenia uz dopredu danych Gtokov. Na
vyssich leveloch sa tym padom mézete
hrat' so skladanim jednotlivych Gtokov a ich
vlastnost'ami. Nie je problém, aby healer

v ohrozeni spravil masivny (tok alebo
najvacsi Gtocnik zacal Sprintovat' naspat'
do zakladne. A ked' uz sme pri zakladni...
iba v nej sa daju nakupovat' vylepsenia ¢i
doplfiat’ zdravie. Jedina moja vyhrada je k
lagom a celkovému trhaniu hracov. Niekedy
sa stane, Ze vas zabije protihrag, pricom pred
nim utekate a uz by vas nemal ani mat'v

dohl'ade. Dokonca uz teraz s( v hre pritomni

cheateri, avsak ja som sa so ziadnym,
chvalabohu, nestretol. Dal&im problémom
je nemoznost' vyhodit' neaktivneho hraca
z hry. NielenZe kvoli nemu pri vybere
postav kazdy caka, ale hlavne spdsobuje
nevyhodu svojim spoluhragom.

\/ Ronimo Games maju talent
tvorit' stylové a vizualne
zaujimave hry

Tak ako aj v predchadzajicej hre stidia
Ronimo Games s nazvom Swords &
Soldiers, grafické spracovanie je excelentné.
VSetky postavy a celé prostredie s
rozpravkovo farebné, no pritom nestracajd
na futuristickej atmosfére. Samozrejme

sG vSetky charaktery vypracované do
najmensich detailov a r6zne schopnosti
sprevadza mnozstvo grafickych efektov.
Vlychvalit' musim zvuky a hlavne

hudbu. Kazdy herny charakter ma svoju
hlavnG hudobnd tému, ktora zatne

hrat' aj poas zapasov, hned' sa vam
zacne darit'. A Co je najlepsie, vsetky s
vel'mi trefné a skvele sa pocivaja.

Za nizku cenu sa oplati
vyskusat'

Awesomenauts je perfektnou
mutiplayerovou zabavou, ktora nevyzaduje
tol'ko ¢asu ako momentalne Gspesné
MOBA hry. Ponlka hromadu postav s
dérazom na diverzitu schopnosti a herny
systém, ktory si rychlo osvojite. To celé je
zabalené v paradnom kreslenom grafickom
spracovani s vynikajdcou hudbou. Pripravte
sa vsak na niekol'ko problémov pri hrani
online, napriklad lagy alebo nemoznost'
vykopn(t' neaktivnych hracov. Nast'astie
sa s nimi nestretnete az tak casto a
autori stale pripravuji nové updaty, ktoré
opravujd vacsinu chybiciek. Awesomenauts
mozem jednoznalne odporudit'.

Juraj Vlha
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RECENZIA NI NO KUNI: WRATH OF THE WHITE WITCH PS3

Ni No Kuni: Wrath
of the White Witch

,OLDSKULOVEJSIE" TO UZ NEJDE

Pokial' patrite do skupiny

hracov, ktori maja radi RPG
hry, urcite viete, Ze v tejto hernej
kategorii (na rozdiel od tjch inijch)
vzdy existovala eSte jedna vel'mi
Specificka podkategoria, ktora
urcuje nielen zem jej povodu.
Avsak taktiez to, ze vas caka
nieco, €o si bud' zamilujete, alebo
budete nechapavo kriitit' hlavou,
ako je mozné, ze toto niekoho
bavi. Dnesny recenzovany kiisok
patri prave do tejto podskupiny.

Zmienenou podkategoriou v (vode,
ako uz iste vacsina RPG-tkarov tusi,
je JRPG alias RPG hry pochadzajlice z
Japonska. Pokial' RPG hry nehravate
a netusite, ako moZe krajina povodu
ovplyvnit' hru samotnd, vedzte, ze
RPG hry z krajiny vychadzajlceho
slnka si vzdy kracali svojou vlastnou
cestou. Uplne ignorovali evoliciu RPG
hier, respektive hier ako takych, ktora
este gj dnes stale prebieha u nas na
zapade. \/ praxi to vyzera tak, Ze tieto
hry ponikaja Gplne odlisny zazitok,
ktory sa vehementne drzi starych
(podl'a mnohych uz prekonanych)
pravidiel a v mnohych pripadoch
presl'apuje na mieste alebo (v
pripade pokusu o inovaciu) generuje
hybridy ako Final Fantasy Xlll-2.

Ni no kuni: Wrath of the white witch
nie je v tomto Ziadnou vynimkou ba
prave naopak. Dovolil by som si turdit',
Ze predstavuje testament vsetkého,
¢im JRPG hry s, a to je myslené & uz
v dobrom alebo zlom zmysle slova.

Keby som vam mal dopodrobna opisat’,

o ¢om Ni no kuni je, boli by sme tu
vel'midlho a pod ,dlho" myslim naozaj
vel'mi diho. Uz len fakt, Ze hra samotna
obsahuje tzv. Wizard Companiona,
ktory sl(zi ako ingame sprievodca (v
pripade limited edition ho dokonca
dostanete vo forme papierovej knihy)

svetom hry. Ma 340 stran. To vypoveda
o tom, Ze toto nebude I'ahko stravitel'na

Jjednohubka’. Z toho istého dévodu
bude aj dnesna recenzia tejto hry
ponata nestandardnym spdsobom.
Coje to viastne Nino Kuni? To si
vysvetlime na mojich facebookowych
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: JRPG
Vijrobca: Level6
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ grafické spracovanie
+hudba
+ prepracovany
RPG systém
+ rozpravkovy pribeh
+volitel'ny japonsky
dabing
+rozsiahlost' sveta

- obrovské mnoZzstvo
cutscén

- ergondmia ovladania

- pomaly rozbeh pribehu

- nenadabované

rozhovory

HODNOTENIE:

87%

statusoch, ktoré vznikali postupne pocas celého
minulého tyzdna pri hrani hry samotnej.

Ano, ¢itate spravne. Ni no kuni ma pribeh, ktory
sa rozhodne na vas grandiozne vyvalit' hned'
v Gvode. Tu narazi hrag, ktory hral akikol'vek
zapadn( RPG, na prvé roz€arovanie, pretoze po
zalozeni disku do konzoly je mu namiesto hry

"55 mindt cutscén, kym sa €lovek
dostane ku gameplay... WTF?!"




servirovana jedna cutscéna za druhou.
Jedina interakcia z jeho strany spociva
v obéasnom prebehnuti cez ulicu za
pouzitia analog sticku, kde sa spusti
automaticky d'alSia cutscéna. Cheete
robit' rozhodnutia? Ovladat' to, Co vasa
postava povie? Zabudnite. VSetko

je po vzore JRPG hier poslednych
dvoch dekad vopred nalinkované, ba
¢o viac, pripravte sa nato, Ze vel'ka

vy sa tak budete predierat' obrovskym
mnozstvom textu. Ze to v porovnani

s nadabovanymi cutscénami psobi
ako past' na oko? To asi ani nemusim
vraviet'. Napadajd mi len dva mozné
doévody, ktoré mohli vyvojarov k tomuto
rozhodnutiu viest'. Tym prvym je fakt,
Ze Nino Kuni wysla pévodne ako hra na
Nintendo DS, kde sa z pochopitel'nych
dbévodov Setrilo miestom na cartrige,

a tak zvukov( stopu obsahovalo fakt
len to najnevyhnutnejSie a pri porte sa
nikomu nechcelo dabovat' zvySok, alebo
sa Level5 rozhodol drzat' krkolomnej
,oldskdlovosti* a spravil to schvalne,
lebo presne takto vyzerali JRPG v

minulosti. Tak ¢i tak, v dobe, ked' nam
Bioware ukazuje, ze ked' sa chce, da
sa pokojne nadabovat' cela MMORPG,
to vyzera neuveritel'ne archaicky.

Tomuto zozaciatku nepomaha ani
pribeh, ktory, bohuZial', pocas tejto prvej
hodiny nie je nijak extra zazivny. Hra
vas v nom zoznami s vasim hernym
alter egom, ktorym je maly chlapec
menom Oliver, Zijlci v malom mestecku
Motorville. Ten v Gvode pride o svoju
mamu a smati za fou vo svojej izbe, kde
sa mu podari svojimi slzami nechtiac
odkliat' kiizeln{ bytost' zvand Drippy.
Ta mu prezradi, ze okrem nasho sveta
existuje eSte gj iny svet. \V fiom ma
kaZzda osoba svoju spriaznend dusu,
ktorej osud je spojeny s osudom tej na
druhej strane. Oliver sa od neho vzapati
dozveda, Ze tym, Ze dokazal odkliat'
Drippiho, sa stal (vd'aka svojmu ¢istému
srdcu) vyvolenym zachranit' tento druhy
svet pred jeho zni¢enim od zlého dZina
menom Shaddar a priviest' tak spat' k
Zivotu aj svoju mamu. Jeho vyprava do
druhého sveta (pozn. autora Ni no kuni

v preklade znamena Iny svet - to len, aby ste boli v obraze, akd
originalitu méZzete od hry ofakavat') sa konetne méze zacat'.

"Ano! Koneéne po 7 odohranych hodinch, miliéntej
cutscéne a asi 50 tutoridlov mam prvého sidekicka a mézem
chytat' svojich vlastnych pokémonov! Ehm, teda familiarov...”

TaktieZ ¢itate spravne. Po vstupe do nového sveta plného
priSer a magie sa vam hra rozhodne dat' cas na aklimatizaciu.
Sype na vas jednu ddlezitl informaciu za druhou o tom, ako
to v tomto svete chodi. \/ praxi to znamena, Ze vas Drippy
bude (pocas ¢ohokol'vek, o robite pruykrat) prerusovat' a
vysvetl'ovat' vam, ako to v tomto svete chodi. Akcii, ktoré v
nom moZzete vykonavat', pritom na Gvod nie je vobec vel'a.
Zdaji sa pomerne jednoduché. Tak ako v starych JRPG hrach
putujete po hernej mape a bojujete s nahodne generovanymi
potvorami. Samotné boje s nimi prebiehajd opat' po vzore
inych JRPG hier v arénach, do ktorych vas hra automaticky
prepne v pripade kontaktu s nimi. VV tych bojujete najskor
vy sami alebo neskor vas familiar. Tento systém je Cistou
wykradackou zo sveta pokémonov, pricom je samotny priebeh
hybridom medzi t'ahovym a ,realtimovym’ systémom nie
nepodobnym tomu, ktory sme mohli vidiet' v inych JRPG hrach
v poslednych rokach. Ak by som to mal zhrnit', zozaciatku je
to obrovska nuda, ked'Ze pocas prwych 7 hodin disponujete
len jednou postavou, ktora ma len jedného familiara.

Toto obmedzenie je dané snahou vyvojarov nezahltit' hraca
mnozstvom informacii, pretoZe to, ¢o sa zda na zaciatku
ako jednoduché, sa s pribdajdcimi hodinami zacne znacne
komplikovat' tym, Ze familiarov (podobne ako pri pokémonoch)
je viac druhov. Ziskavajd level a s nimi rézne nové vlastnosti.
M&Zu sa vyvijat' na rézne wyvojové stupne. Aby toho nebolo
malo, okrem tohto ich staty mdZete vylepSovat' tym, Ze
ich kfmite maskrtami alebo davate lepsi equipment, ktory
mozete bud'to kupovat', alebo vyrabat' za pouzitia alchymie.
Inak povedané, ide o vel'mi hiboko prepracovany systém, ktory
vo finale prinasa obrovska variabilitu a pocit zadost'u¢inenia,
ked' sledujete, ako vy a vasi d'alSi dvaja spolubojovnici
kombinujete Gtoky svojich vybranych 9 familiarov, medzi
ktorymi sa mdZete pocas boja kedykol'vek prepinat' k Gplnej
devastacii siiperov. Teda za predpokladu, Ze si dokazete
zvykn(t' na ovladanie, ktoré nepdsobi vobec ergonomicky
a vy tak vel'akrat prehrate stboj len vd'aka tomu, Ze ste
nestihli véas (vd'aka zloZitosti menu) vwyvolat' potrebn( akciu.

Okrem bojov s( tu aj d'alSie aktivity v podobe vedI'ajSich
questov alebo bounty huntov na vybrané prisery, ¢im
ziskavate tzv. znamky, za ktoré si potom médZzete odomykat'
bonusy. Tie vam ul'ahtia vase putovanie. Avsak s, bohuzial', v
pripade Ni no Kuni skér nutnost'ou vzhl'adom na obt'aznost',
ktor( hra predstavuje. Zvlast' v neskorsich fazach hry (vid'.
nizSie). To by nebolo takeé zIé, keby sa tieto vedl'ajsie questy
neobmedzovali na neustale opakujdci sa set Gloh a boli
niecim viac ako len hromadou textu bez akychkol'vek hibSich
pribehov, tak ako to pozname z inych RPG poslednej dekady.

.Jupi! Po 18 a pol hodine mam konecne draka, s ktorjm
mdzem lietat' a kiizlo na teleportovanie...

this shit is finally getting serious..."
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RECENZIA NI NO KUNI: WRATH OF THE WHITE WITCH PS3

Ni no Kuni je diha hra. A pod ,,dIha" myslim
naozaj diha. Pri mojom hrani sa casomer
zastavil niekde pri 35 hodinach. Co je na jednej
strane v zaplave hier, ktorych herna doba sa
pohybuje do 10 hodin, prijemna informacia,
avsak po blizsom preskiimani djdete k zaveru,
Ze zafiu mdze hlavne nutnost' neustale
opakovat' siboje v snahe ,wylevelit” vasich
familiarov na dostato¢n( Groven, aby ste vébec
mali nejakl Sancu vodi ¢oraz narocnejsim
bossom, ktorych vam hra stavia do cesty.

Je tu sice moznost' zvolit' si medzi Normal
a Easy obt'aznost'ou, ale zvlast' ku koncu hry
narasta krivka toho, ¢o po vas hra pozaduje
tak exponencialnym radom, Ze uz aj na Easy
sa budete musiet' pustit' do tzv. ,grindovania’
(opakovanie tej istej ¢innosti dookola), znameho
hlavne z MMORPG hier. Osobne by som
povedal, ze ide opat' o pozostatok z DS verzie,
pretoZe si viem pomerne Zivo predstavit', ze v
pripade moznosti hrat' hru na cestach, by tento
fakt pdsobil ovel'a menej rudivo a v pripade,
Ze by Ni no Kuni existoval po vzore inych hier

pre PS3 aj vo verzii na PS VITA, s ktorou by bol
prepojeny, mohlo by sa stat' z levelovania’
familiarov vysoko navykova zaleZitost', rovnako
ako nam to kedysi predviedli pokémony.

\/ tomto pripade ide proste o premarnen
prileZitost' a v kone¢nom doésledku tento fakt
skor pdsobi negativne na celkové tempo hry.

.Nadherna rozpravka ehm... teda hra"

Jedna vec sa musi Ni no Kuni nechat'. Nech
v tejto hre robite cokol'vek, budete s Gzasom
hl'adiet' na obrazovku. Zasluhu na tom ma
hlavne zvoleny graficky styl, za ktorym stoji
svetozname Studio Ghibli. Ni no Kuni vd'aka
nemu vyzera v pohybe ako rune animovana
rozpravka, ktora vas ocari. Vsetko je v hre
rozanimované do posledného detailu a dodava
jej v zaplave vetkych fotorealistickych hier
poslednych rokov obrovsky punc jedinecnosti,
na ktory len tak nezabudnete. Nemal( zasluhu
na jedinecnosti tohto zazitku ma taktiez
GZasna hudba z pera skladatel'a Joe Hisaishiho,
ktora dodava potrebn( epickost' a v tom istom

momente zostava stale detsky hrava, ¢im
umochuje pocit, Ze namiesto hry sledujete
naozaj animovanu rozpravku. Vel'kjm
plusom je taktiez dabing, ktory si mozete
vychutnat' bud'to v japonskom originali, alebo
v nemenej kvalitnom anglickom dabingu.

Ak sa mam priznat', po€as celého hrania Ni
no Kuni som vahal, aké hodnotenie si zasl(zi
tato hra. Ano, je miestami neuveritel'ne
archaickd, poziciava si, kde sa da a je tu vel'ka
pravdepodobnost’, Ze hraci modernych
zapadnych RPG hier nad fiou ohrna nos. Na
druhej strane majstrovsky kombinuje v sebe
vetko to, o robilo staré JRPG hry také Gzasné
v rozpravkovom baleni, ktoré chyti pri srdci
mladych aj starych. Pokial' mate radi rozpravky,
nemali by ste vahat' ani chvil'u a dat' tejto hre
Sancu, pretoZe aj napriek spomenutym malym
nedostatkom ide o grandiozne dielo, ktoré
symbolizuje Gplne iny smer hier ako Cokol'vek, s
¢im sa mdzete dnes v hernom biznise stretndt'.

Branislav Brna
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Je uréeny pre vacsinu beznych pouzivatelov vyrobkov Apple iPod/iPhone.

Kompatibilita s prehravacmi:
IPod Touch, iPod Classic, iPod Nano, iPhone

Hlavné vlastnosti:
- Celkovy vystupny vykon 6 W RMS dokaze ovzucit dobre mensie miestnosti
- Technolégia odtienenia blokuje rusenie mobilnym telefénom
- 360-stupriovy dizajn pre Uzasny vzhlad z lubovolného uhla
- Nabijajte druhé mobilné zariadenia cez port USB
- Automaticka synchronizacia hodin

- Dokovacia stanica Fidelio automaticky synchronizuje hodiny s vasim iPodom / iPhonom, ak je pristroj odlozeny v stanici a stanica je zapnutd

Dokujte iPod / iPhone v puzdre

Inteligentne navrhnuty dokovaci port s pruzinou lahko pojme akykolvek iPod alebo iPhone bez zvlastnej adaptérov. Navyse
funguje aj s ochrannymi puzdrami - iPod alebo iPhone staci len vlozit. Teraz si skuto¢ne vychutnate hudbu bez problémov

Aplikacie DockStudio v obchode App Store

Bezplatna aplikacia Philips DockStudio ponuka mnozstvo skvelych a exkluzivnych funkcii pre vase dokovacia reproduktory

Rozmery reproduktora: 17,6x7,7%17,6 cm (3 xvxh)

Sutazit mozete priamo na

PHILIPS

kde najdete aj podmienky sutaze.

cRALE - 1N



RECENZIA |BELKIN@TVPLUS" HW

ZAKLADNE INFO:

Cena: 149 €
Zapozical: Belkin,

www.belkin.cz

PLUSY A MINUSY:

+jednoduché
nastavenie
+funguje aj
na mobilnych
zariadeniach
+ funkcia
zaznamu
vysielania

- len DVD kvalita
- aplikacia

pre smartphony
za poplatok

HODNOTENIE:

807%
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Mala ¢ierna skrinka dokaze
preniest' televizne vysielanie
prakticky kamkol'vek, pricom si
vystaci s akymkol'vek set-top
boxom a jednoduchym pristupom
na internet. Skoda absencie
podpory pre HD rozlisenie.

Mat' televiziu (kdekol'vek so
sebou) uz dnes nie je problém —
existuje vynikajici Netflix a aj jeho
slovenskeé alternativy, ktorych je
dokonca niekol'ko. V ich svetle by
nemusela mala ¢ierna Skatul'a
od Belkinu vyzniet' najlepsie, no
vd'aka jej jedineCnosti si urcite
zasl(zi urcitd davku pozornosti.

Na o je to dobré?
Jednoducho povedané, aby to
prenieslo televizne vysielanie z
vasho set-top boxu na prakticky
akékol'vek digitalne zariadenie.
Princip je jednoduchy, no uréeny je
len vyhradne na set-top box a nie
na klasickd anténu ¢i televizor, ktory
vstavanym tunerom prijima signal.

Belkin @TVplus funguje ako
medzi¢lanok medzi set-top boxom a
televizorom, pricom zvolend stanicu
dokaze cez siet' poslat' na prakticky
akékol'vek digitalne zariadenie. Nie
je tu limitom len lokalna siet'. Vd'aka
cloudovej sluzbe je mozné vysielanie
pozerat' kdekol'vek na svete.

Aj ked' je dnes uz mnozstvo
televiznych programov vysielanych

v HD kvalite, Belkin @TVplus sis
nim neporadi. Z dévodov vSetkych
tych ochran proti kopirovaniu mu

je dovolené maximalne rozlisenie
480p, o detailnom HD alebo dokonca
Full HD mdZeme len snivat'.

\/lyzera ako router

Belkin @TVplus vyzera na prvy
pohl'ad ako klasicky router ¢i
mediaplayer. Je I'ahky, vyrobeny
z Cierneho plastu a jeho predn(
Cast' tvori len nenapadne schovany
prijimac na dial'kové ovladanie. Ni¢
nezvyCajné, podobne vyzerajlcich
produktov je na trhu vel'ké
mnozstvo. Belkin pridal pekn(
leskld povrchov( Gpravu, ktora je

vSak magnetom na prach. Zadna
Cast' zariadenia je vSak plna
konektorov, no okrem siet'ového
LAN s0 to vSetko analégové
obrazové a zvukové vstupy/
vystupy. Absencia digitalu je
logicka, spésobena pritomnost'ou
ochrany proti d'alSiemu Sireniu
televizneho vysielania.

Pristroj ma preto analogovy
komponentovy a kompozitny
vystup i vstup. PreloZené do reci
smrtel'nika, zvuk sa prenasa dvoma
cinch konektormi (biely a ¢erveny).
Pre obraz je k dispozicii bud' menej
kvalitny zIty cinch konektor, alebo
trojica cinch konektorov (¢erveng,




modra a zelena). Pokial' je to mozné,
odporic¢ame vyuzit' prave ta druhd

poskytuje viditel'ne lepSi obraz.

Dalej sa tu nachadza siet'ovy LAN
konektor pre pristup na internet, pripadne
je mozné vyuzit' bocny USB konektor a
pripojenie k bezdrotovej sieti. To je vel'mi
jednoduché, zvladne ho aj menej skiseny
pouzivatel'. My sme vyuzili funkciu
na automatické pripojenie pomocou
funkcie WPS (Wi-Fi protected setup).

Startujeme to

K prvotnej instalacii je vyzadované
pripojenie na domacu siet' a funkény
pocitac. Po GspeSnom spojent,
nainstalovani softvéru a zakladnej
konfiguracii sa zapoji Belkin @TVplus
medzi set-top box a televizor. \V zakladnom
mode plst'a signal bez akychkol'vek
problémov, a tak sa nemusite obavat'
Ziadnych zlozitych komplikacii.

Dolezitym krokom je inStalacia doplnku,
pomocou ktorého je mozné na dial'ku
prepinat' televizne programy. Nato je
urceny IR Blaster, ktory pIni funkciu
klasického dial'kového ovladaca. Je to
vlastne maly IR vysielac¢ na kabliku, ktory sa
upevni pred prijimac dial'kového ovladania
na set-top boxe. Nezavadzia pri ovladani
klasickym ovladacom, no zaroven pIni jeho
funkciu pri ovladani z tabletu ¢i pocitaca.

S nim je spojena aj potreba takzvaného
naucenia zariadenia ovladat' set-top
box. Funguje to na klasickom principe,

aky pozname z univerzalnych dial'kovych
ovladacov. \V tom optimalnom pripade
nie je potrebné ni¢ nastavovat' a
aplikacia to zvladne sama. Ak st'astie
nemate, je potrebné softvér naucit'
kazdé jedno tlacidlo. Nast'astie to

nie je ziadna hrozna robota a da sa

to zvladnut' behom par minat.

Na smartphony za poplatok
Prenasané vysielanie si najjednoduchsie
pozriete na pocitaci s Windows alebo
Mac OS. Aplikaciu je potrebné si stiahnut'
priamo zo stranok vyrobcu. V baleni sice
najdete jedno CD, no na nom sa nachadza
len niekol'ko zbytocnych informacii
(zbytonych pre nas, nie pre vyrobcu).

Belkin @TVplus je vsak zaujimavy
pre moznost' pozerania televizneho
vysielania na obrazovke smartphonu
alebo tabletu. Tu sme v5ak svedkami
trochu netradicnej situacie, ked' aplikacia
pre Android smartphony stoji vySe 10
eur, no vo verzii pre Andoid tablety je
zadarmo. Ta ista situacia sa opakuje

aj pri zariadeniach od Apple, kedy je
zadarmo dostupna len iPad verzia.

Belkin uvadza, ze sGcasne je mozné
prijimat’ vysielanie az na dsmych
zariadeniach sGc¢asne. Limitom je v
tomto pripade rychlost' prenosu dat. U
prepojenia pri domacej sieti by problém
mal nastat' len v pripade pouzitia starSieho
typu Wi-Fi routeru. Ak si vysielanie
chcete pozriet' mimo domova, bude
vSetko zavisiet' od rychlosti pristupu na
internet. Na vol'nej sieti niekde v kaviarni
alebo letisku na to rychlo zabudnite.

Vo vysledku vel'mi dobré

Belkin @TVplus je zaujimavé zariadenie,
ktoré vSak dokaze oslovit' len urcitd
skupinu zakaznikov. Jeho hlavnou
slabinou je absencia vysokého rozlisenia.
Za to v kone¢nom ddsledku Belkin
nemoze. Maslo na hlave maja vsetky tie
povinné ochrany, kvdli ktorym je zariadenie
schopné spracovat' len analégovy signal
maximalne v DVD rozliSeni.

Na druha stranu, kvéli zavislosti
na rychlosti pripojenia k internetu
je nizsie rozlisenie vhodnejsie — vystaci
si s mensim datovym prenosom, ktory je
navyse zariadenim optimalizovany.
Jedinym skutoCnym minusom
sa tak stava poplatok za verziu
aplikacie pre smartphony.

Matuas Paculik
PCnews.sk
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Asus Vivo Book S

RECENZIA JASUS VIVO BOOK'S200° HW

Exkluzivny spolocnik na cest

ZAKLADNE INFO:

Cena: 529 €
Zapozical: ASUS

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ kvalita
prevedenia

+ dotykovy displej

+ Windows 8

+ nizka hlu¢nost'

- mensie smerové
klavesy

- slabSia batéria

HODNOTENIE:

93%
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Nie je tomu tak davno,

kedy sa notebooky od seba
vijraznejsie neodliSovali. No
tie casy s davno prec, pretoze
dnes sa vjrobcovia predbiehaji
vo vSakovakych inovaciach. Do
tejto kategorie mézeme zaradit'
aj recenzovany produkt z dielne
Asus. O co presne ide? To sa
docitate v nasledujicich riadkoch.

Netbook s dizajnom
ultrabooku

Spolo€nost' Asus prichadza na
trh s novinkou, ktora v sebe spaja
vyhody Sikovného netbooku s
luxusnym dizajnom Ultrabooku.
Novinka vnasa do rodiny notebook
Asus aj novy nazov. Vivo Book. Dalo
by sa povedat', Ze Vivo Book svoj
dizajn zdedil s¢asti po Zenbookoch a

scasti po tabletoch rady Transformer.

K tym ma blizko zadny kryt displeja,
ktory svojimi krivkami a plastovym
.pasikom’ v hornej ¢asti pripomina
spominand radu Transformer.

Konstrukcia

Ked'Ze charakteristickou
¢rtou Ultrabookov je ich luxusné
prevedenie, inak tomu nie je aniu
Vlivo Booku. Z pouzitych materialov
dominuje hlinik, vgnimku tvori
plastovy spodok netbooku. SGcast'ou
kovového tela je charakteristicka
text(ra a farby spominaného
Zenbooku, ¢o prijemne dotvara
opticky efekt "tenkosti", pricom
samotné rozmery netbooku sd
303x200x21,7mm. Konstrukéné
prevedenie je na Spickovej Grovni,
telo S200-vky je pevné, pdsobi

celistvym dojmom a prechody medzi
jednotlivymi Cast'ami s bezchybné,
rovnako ako aj medzery medzi

nimi. Tym padom sa s konstrukciou
a dizajnom nastol'uje maximalna
spokojnost'. Celkovy dobry pocit
dotvara prijemna hmotnost' 1,4kg.

Displej

Displej je to, ¢im sa Vivo Book
od vacsiny netbookov odliSuje. Ten
totiz pontka moznost' ovladania
dotykom, €o posva Groven prace
s netbookom na Gplne inG droven.
Dotykova obrazovka, samozrejme,
podporuje multi-touch, dotykova
odozva je presna a svizna. Vd'aka
dotykovej obrazovke a tuhsim
pantom je displej o nieco pevnejsi,
teda pri dotyku sa nijako vyznamne
neprehyba, pri snahe ohnlt' ho
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oboma rukami ma vsak tendenciu sa trochu
kr(tit', no je to porovnatel'ne lepSie ako u
vacsiny ostatnych notebookov. Uhlopriecka
S200-vky je 11,6" pri dnes najcastejsie
vyuzivanom, teda HD rozliSeni 1366 x768
pixlov a s LED podsvietenim. Aj napriek
tomuto ,zastaranému’ rozliseniu vsak
treba povedat', Ze obraz je dostatocne
jemny a na svoje moznosti ponika

naozaj krasny obraz. Vd'aka dotykovému
prevedeniu je displej bezramovy, ¢o na
celkovej luxusnosti Vivo Booku pridava body
k dobru. Trochu zamrzi azda len pomerne
vel'a prazdneho miesta okolo displeja, ¢o
budi dojem, Ze by pokojne zvladol zopar
milimetrov &i centimetrov uhlopriecky
naviac. \/d'aka dotykovej podpore je

vSak samotny displej leskly, potencialny
zaujemca teda musi ratat' so vSetkymi
negativami, ktoré lesklé displeje prinasaja.
Zial', displej, pouzity v tomto modeli, je
staruckej TN technoldgie, vd'aka Comu je
potrebné pridat' d'alSie negativa navyse.
Medzi tie najvacsie patri vysoka leslkost,
horsie pozorovacie uhly, viditel'né necistoty
na displeji, v porovnani s IPS displejmi

je to nizsi jas a horsie podanie farieb.

Konektivita a komunikacia

Vivo Book od Asusu ponikne Standardn(
ponuku drdtovej i bezdrdtovej formy
pripojenia. Z kablovych predstavitel'ov
najdete vacsinu na S200-vke na I'avej
strane. Nachadza sa tu napajaci konektor,
Sikovny ,wyklopny’ ethernetovy port

s maximalnou rychlost'ou T00MBit/s,
HDMI port, dvojica USB portov, z toho
je jeden verzie 3.0 a pre zabezpeCenie
netbooku zamok Kensington.

Na pravej strane sa nachadza mini
VGA port, treti USB port, vystup pre
slchadla a ¢itatku pamat'ovych
kariet typu SD/SDHC/SDXC/MMC.

Ak je re€ o prvkoch konektivity,
treba pochvalit' pritomnost’ vel'mi
skladného napajacieho adaptéra, ktory
svojimi rozmermi pripomina USB
nabijacky pre mobilné telefény.

Pre bezdrotovl komunikaciu posliZi
WiFi Standard 802.11b/g/n, poskytujaci
maximalnu prenosovd rychlost' 150
MBit/s, a Bluetooth vo verzii 4.0.

Dalgimi prvkami netbooku, ktoré vam
davajl pocit luxusu, st klavesnica a
touchpad. Klavesnica pontka takmer
klasické netbookové rozloZenie klaves,
vynimku tvoria samostatné klavesy pre
PageUp/Down a Home/End, ktoré Vivo
Booku chybajd. Asus vsak tieto funkcie
.napchal’ do smerovych Sipok, €o je ako
rieSenie fakt Sikovné. Preto by asi kazdy
oCakaval, Ze ostane viac priestoru pre
smerové Sipky, zial', opak je pravdou.
Tie s Standardne malické, ako to u
netbookov byva. VV kombinacii s mierne
zapustenou klavesnicou do ramuas

nizsim zdvihom klavesnice je ich ovladanie
trochu nepohodinejsie. Spominany pocit
luxusu dodava dokonala integracia, mierne
zapustenie klavesnice do Sasi netbooku

a hlavne kvalitné prevedenie samotnych
klaves, ktoré vynikajd predovsetkym
vysokou pevnost'ou, nemajd tendenciu

sa v rohoch naklanat' alebo inak sa
pohybovat', ponikajd vel'mi dobra

spatn( vizbu a pocit z pisania. Skoda

len tych mensich smerovych Sipok.

Rovnakym, teda dobrym dojmom
zaposobil aj touchpad. Vizualne vynika
vd'aka svojim rozmerom 6x10,5cm a
krasnym zamatovym povrchom, ktory ladi
so zvySkom Sasi. Okrem toho pondkne aj
nizke trenie, ¢o umozni akési kizanie prstov
po jeho povrchu, a tym vam sprijemni

jeho pouZivanie. Touchpad si rozumie s

funkciami ako multi-touch, rolovanie oboma
prstami ¢i pinch-zoom. Nesmie chybat' ani
tlacidlova podpora, pricom I'avé a pravé
tlacidlo mysi najdete v dolnych rohoch. Vivo
Book vyuziva takzvany ClickPad, vd'aka
ktorému ponika touchpad celistvy povrch.
Pre lepsie zorientovanie sa s( tieto tlacidla
v strede predelené vertikalnou ciarou.

\iykon

Vivo Book 5200 je pontkany vo viacerych
konfiguraciach. K dispozicii by mali byt'
verzie s procesormi i3, Pentium 987 a
Celeron 847 od Intelu. Na vyber bude aj
5400 otackovy disk s kapacitou 320, resp.
500GB a operacna pamat' vel'kosti 2, alebo
4GB. My sme do redakcie dostali Vivo
Book v najvyssej ,vybave'. Jeho zaklad
tvori dvojjadrovy procesor i3 z rodiny lvy
Bridge o takte 1,8GHz pre kazdé jadro, ktory
navyse pre rychlejsi chod netbooku pondka
hyperthreading. Procesor je vyrabany
22nm technol6giou a patri do kategorie
ULV (ultralowvoltage) procesorov s TPD
(thermaldesignpower) 17W. Opraoti predoslej
rade SandyBridge sa takt procesora
navysil sice len 0 400MHz, no jeho vykon
sa zvysil az o 30%, o je slusné ¢islo. O
graficky vykon sa postara integrovana
graficka karta Intel HD Graphics 4000,
ktora pracuje v rozmedzi 350 — 1050MHz a
svojim vykonom sa radi medzi lowendové
integrované grafické karty. VV recenzovanom
modeli bolo k dispozicii 4GB operacnej
DDR3 1333 pamate o takte 667MHz. Zial,
Vivo Book pre operacni pamat' pontka
len 1 slot, takZe rozSirenie pamadte o
d'alSie gigabajty je v tomto pripade pasé,
otazne je aj nahradenie pévodnej ramky
silnejsou, ked'Ze ta je podl'a niektorych
ohlasov vo Vivo Booku prispajkovana ¢i inak
pripevnena k mati¢nej doske. Pre ukladanie
dat sme mali k dispozicii 500GB pevny disk,
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RECENZIA JASUS VIVO BOOK'S2001 HW

ktorého hribka je vzhl'adom na rozmery
netbooku len 7mm. Asus do tohto modelu
pouzil 5400 otackovy disk od spolocnosti
Seagate s oznacenim MomentusThin.
.Windowsacke" informacie o vykone
systému a informacie o hardvéri si mozete
pozriet' na nasledujdcich obrazkoch.

Benchmarkoveé nastroje
Testovanie Vivo Booku pokracovalo
pomocou najcastejsie vyuzivanych
benchmarkowych nastrojov. Prvym z nich
bol program Cinebench 11.5, ktorého
vysledky o vykone procesora a grafickej
karty prezentuje nasledujici obrazok.

Dal&imi benchmarkovymi nastrojmi
pre meranie vykonu Vivo Booku boli 3D
Mark 06 najprv s defaultnym, a potom s
maximalnym nastavenim, a program PC
Mark 7. Oba vysledky najdete na tejto
trojici obrazkov. Dalim testovanym
hardvérom bol pevny disk. O jeho
benchmarkové vysledky sa postarali
programy HD Tune a Crystal Disk Mark.

Na zaver Vivo Book siahol na dno
svojich sil pomocou zat'azového programu
Prime95. Test bezal po dobu 60 mint,
pocas ktorych si netbook drzal teploty
jadier procesora na teplote priblizne
90°(, ¢o je na netbook slusna hodnota.

Co sa tyka pouzitia 5200-ky pre hranie
nejakych hier, Zial', pre kratkost' €asu som
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na nom vyskusal len HalfLife 2, ktory bezal
plynule aj pri nastaveni maximalnych
detailov, avsak pri vypnutom AA a MSAA.
TaZko povedat', ako by si Vivo Book poradil
aj s novsimi a graficky narocnejsim

hrami, no verim tomu, Ze hardvérovo
menej narocnejsie hry, ako napriklad
posledny Hitman Absolution, by ste si

Batéria

Mensim sklamanim na Vivo Booku m6ze
byt' batéria, a to hned' z viacerych hl'adisk.
Prvym z nich je pevne zabudovana batéria,
ktora by mala byt' vymenitel'na len v
servise. Druhym negativom je nizSia vydrz
S200-vky na batériu. Nastroj na testovanie
vydrze batérie BatteryEater pri minimalnom
jase, Gspornom rezime, vypnutom WiFi a
Bluetooth zmeral maximalnu prevadzkovd
dobu na nieto malo cez 5 hodin, pricom
na trhu je mozné najst' netbooky aj s
vydrzou na batériu vySe 8 hodin. V takomto
rezime budete svoj netbook pouzivat' asi
malokedy, pri beznom zat'azeni dostanete
hodnotu vydrze asi 35— 4 hodiny, o
postaci na zopar prednasok v skole alebo
stredne dlhi cestu vlakom ¢&i autobusom.

Zaverecné hodnotenie

Ak hl'adate Sikovny netbook na cesty,
do Skoly alebo len tak na doma, kipu
Vivo Booku 5200 urcite neol'utujete. Za
svoje peniaze ziskate luxusny netbook so
solidnym vykonom a dotykovym displejom,

ktory spolu s operatnym systémom
Windows 8 tvori dokonall dvojicu. Ked'ze
prostredie Windows 8 je na dotykové
ovladanie ako stvorené, vasa pracu budete
pomocou dotykového displeja vykonavat'
rychlejSie a intuitivnejSie, a na touchpad ¢i
mys takmer zabudnete. Komfort pri praci
bude doplfat' vydarena klavesnica, ktorej
dobry dojem kazia len mensie smerové
Sipky. Vd'aka technolégii Sonic Master si
uzijete zvuk na slusnej Grovni s bohatsimi
basmi, o pocit ticha sa postara zase
takmer nehluény pevny disk v kombinacii s
dostatocne kvalitnym a tichym chladenim.
Trochu horsie to je s pevne zabudovanou
batériou, ktora by si zasldZila trochu pridat’
na vydrzi. V neposlednom rade netreba
zabudnat' na kvalitné kovové Sasi, ktoré
vam dava pocit, ako keby ste v rukach
drzali ultrabook s cenovkou 1000€ a viac.

Miroslav Konkol'

Technické Specifikacie:

procesor: Intel® Core™ i3-3217U * operacny systém: Windows

8 - 6ubit SK * displej: 11,6" HD 1366 x768, LED podsvietenie,
multidotykovy * chipset: Intel® HM76 Express chipset *
systémova pamadt": 4GB DDR3 1600 MHz onboard * pevny disk:
500GB 5400rpm * siet'ova karta: WLAN b/g/n, BlueTooth V4.0 *
graficka karta: Intel HD Graphics 4000 * ukazovacie zariadenie:
TouchPad podporujici gesta * rozhranie: 1x HDMI, 1x miniVGA,
1 x slichadla, HD kamera, ¢itacka kariet SD/MMC, 1x USB 3.0,
2x USB 2.0, 1x RJ45 * audio: Sonic Master * vaha: 1,4 kg *
rozmery: 303x200x21,7mm * batéria : (2-¢lankova, 5136mAh,
polymerova batéria 38 Whrs) * AC adaptér: 33W * SK klavesnica
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RECENZIA [SAMSUNG GALAXY CAMERA® HW

ZAKLADNE INFO:

Cena: 420 €
Zapozical:
SAMSUNG

PLUSY A MINUSY:

+slusny
fotoaparat

+ kvalitny displej

+ vykon high-end
smartphonu

+0S android

- rozmery
- slabSia batéria

HODNOTENIE:

907%
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Fotoaparat je pri telefonoch s androidom
samozrejmost'ou. Zial', pri mnozstve
telefonov je tento faktor takpovediac "odflaknuty".

Firma Samsung zatiahla za opacni stranu lana

a predstavila fotoaparat s operacnym systémom
android s vykonom high-end smartpho nu. O kvalitné
fotografie sa stara 16MPx fotoaparat s 21-nasobnym
optickym priblizenim a podporou FullHD videa.

Prvé dojmy

Niekto, kto tento model eSte v Zivote nevidel a
ani si necital jeho technick( Specifikaciu, bude po
otvorenf balenia poriadne prekvapeny. Skatul'a je
sice na fotoaparat pomerne mal@, no po otvoreni
na to hodnd chvil'u zostanete pozerat' ako na
zjavenie. Prva vec, ktora ¢loveka prekvapi, je vel'kost,
sice sa to pri 4.8 palcovom displeji dalo ¢akat', no
tlovek by nepovedal, Ze fotoaparat zabera celd
&irku a dizku balenia. UZ teraz bolo jasné, ze sa
Ziadne nosenie vo vrecku realizovat' nebude. O
to sa vSak stara i hribka a hmotnost' zariadenia.
Avsak nic iné by sa od Samsungu ani ofakavat'
nedalo. Zameranie je jasné. Ide hlavne o fotoaparat
s vyuzitim ako herna konzola ¢i prehravac filmov .

Ozrutna konstrukcia
\/ dnesnej dobe 5-palcovych mobilov nie st rozmery
displeja fotoaparatu az tak extravagantné, ak k tomu

Samsung

Galaxy Camera

Fot'ak budlcnosti s androidom

vSak pripoc¢itame 3,5 centimetrovd hrdbku, vznikne
nam dost' rozmerné zariadenie. Na hribke sa uz
uSetrit' nedalo, t0 udava dost' rozmerny objektiv.
Mozno by fotoaparatu viac "pristalo”, keby sa hrabka
zosekala na nejakych 4 az 4.2 palca, avsak treba

sa zmierit' s tym, Ze je to vel'ké t'azké "hovado".

\/yrobca celkom Sikovne spojil ovladacie prvky
fotoaparatu s ovladacimi prvkami smartphonu. Preto
po stranach najdeme len tlacidlo na odomknutie,
klasické "fot'akové" tlacidlo s polohou pre zaostrenie
a zaber spolu s prvkami na nastavenie zoomu.

Pri behu systému tieto prvky na nastavenie

zoomu pouzivame na nastavenie hlasitosti.

Sice ho na prvy pohl'ad neodhalite, no na
vysunutie blesku sa pouziva mechanické tlacidlo
na l'avej strane. Staci ho len jemne stisnt' a
z hornej strany vyskoci do vysky 2cm modul s
bleskom. Okrem tlacidla na vysunutie blesku
najdeme na l'avej strane i reproduktor.

Fot'ak pre (ne)narocnych

NajdolezitejSou funkciou je, samozrejme,
fotoaparat. Kebyze je poslabsi, nemalo by zmysel
utracat' tol'ké peniaze za toto unikatne zariadenie.
Samozrejme, Samsung tento parameter dotiahol
do dokonalosti. Fotoaparat foti paradne snimky v



Technicka Specifikacia:
Objektiv: F = 4,1-86,1
mm (ekvivalent 35 mm
filmu 23 - 483 mm),
2.8 (Sirokouhly objektiv)
- 5,9 (teleobjektiv) s
21-nasobnym zoomom

Frekvencia procesora: 1,4 GHz
Rozmery:
708x%128,7x19,1mm
Hmotnost: 300 g

Operaény systém:

Android 4.1 (Jelly Bean)
Displej: HD Super Clear LCD
Procesor: §tvorjadr0\/\’/ (TFT) 4,8"1.280 x 720 (HD)
aplikacny procesor

rozliseni 16MPx, pricom dokaZze operovat'
az s 21- nasobnym zoomom a popri

tom stale zaostrovat'. Priblizovat' sa

da aj pocas natacania videa. Treba
pochvalit' autofocus, ktory sa vynajde
naozaj vo vsakovakych situaciach. A
prave na toto ma tento fotoaparat
slGzit', ma sa postarat' o to, aby aj fotka

z rik amatéra vyzerala paradne.

Okrem fotenia ponUka fotoaparat
aj natacanie videa v rozliseni FullHD
- 1080p pri 30 snimkach za sekundu.
Dokonca dokaze natacat' i video v
spomalenom zabere pri 120 snimkach
za sekundu, ¢o znamena Stvornasobné
spomalenie videa. Samsung pripravil
mnoho predpripravenych modov, a
to naozaj pre kazdl situaciu. Ak by
nestacilo, obraz si mézete doladit' i
ru¢ne. Ru¢né ladenie, je vSak dost'
nedomyslené. Pri snahe zachovat'
dizajn bezného fotoaparatu sa
ovladanie stalo dost' nepraktické a
frustrujdce. Privysokej citlivosti sa vsak
zactinajl objavovat' mensie muchy a
fotografie zac€inaja stracat' na kvalite.

Kvalitny displej

Samsung Galaxy Camera dokaze
nielen dany moment kvalitne zachytit',
ale dokaze ho potom i kvalitne zobrazit'.
O to sa stara 4.8 palcovy HD - 720p
displej, zobrazujlci az 16 milionov farieb.
Format 16:9 zaruci pohodIné prezeranie
videT, filmov €i editovanie fotografil.

¥

Stvorjadro pod kapotou

Aj ked' to tak na prvy pohl'ad
nevyzera, Galaxy Camera zo sebou nosi
Stvorjadrovy procesor s taktom jadra
1.4GHz. Zarucuje to rychly beh systému
a aplikacii. Pri praci s fotoaparatom
sa nam vsak stalo, Ze fotoaparat pri
priblizovani fotografie mierne zavahal a
zoomovanie nebolo ani z d'aleka plynulé.
Je sice mozn§, Ze to sposobil v pozadi
spusteny fotoaparat, ale predsa, 1GB
RAM by mal stacit' na to, aby zariadenie
zvladlo nejaky ten multitasking.
\/Vkonovo sa tak bez problémov méze

rovnat' svojim sarodencom s rady Galaxy.

Jelly Bean

A tu sa dostavame k hlavnému
bonusu tohto zariadenia, ¢im je operacny
systém android v najnovsej verzii Jelly
Bean. Vyplyva z toho mnozstvo vyhod.
Samsung sa ich snazil zddraznit' vsetky,
a tak nam fotoaparat prisiel s kopou
predinstalovanych aplikacii . Niektoré
sa celkom zidu, no najde sa niekol'ko
takych, ktoré v Zivote nevyuzijeme, a
akurat nam tam bud( zavadzat'. Jelly
Bean nam prisiel s klasickou TouchWiz
nadstavbou, ktord sme uz v podobnom
formate videli aj pri modeli Galaxy SlII.

Galaxy Camera je teda takmer plne
funkény android smartphone. Jeding, ¢o
chyba, je moznost' uskutoc€riovat' hovory.
No kto by vel'mi chcel, urCite sa to da
vyriesit' cez internet, ked'Ze fotoaparat

ma zabudovand Sachtu na MicroSIM.
Vyuzit' ju na GSM hovory sa bezne neda.
Ved' povedzme si pravdu, bolo by to
dost' nepraktické, hlavne v tom, Ze sa
zariadenie do beZzného vrecka zmesti

len tak tak. Ved' uvidime, Co vymyslia
programatori z XDA-developers, Coskoro
to mozno mozné bude. KebyZe sa to aj
podari, problémom bude, Ze hovory by sa
dali uskutocnovat' len v pokryti 3G siete.

Nechajme hovory hovormi a
pod'me k samotnému OS. To, naco
nam na fotoaparat android vlastne
je, st multimédia a socialne siete.
Fotoaparat ponika pInG konektivitu.
3G a Wi-Fi zarucia plnohodnotné
pripojenie k internetu. Umozni to
zdiel'at' dvoje zazitky na socialnych
siet'ach. Samsung obsiahol aj nejak
td jednoduch Gpravu fotiek, da sa
aplikovat' dost' vel'a efektov a vybrat'
oblasti, kde chceme efekt aplikovat'.

Slaba batéria

SilnejsT vykon znamena vyssiu
spotrebu. Pri fotoaparate tychto
rozmerov to plati dvojnasobne.
\/yrobcovia to vSak mierne nevymerali
a osadili batériu mensej kapacity, ako
vidame pri modeli Galaxy SlII. Ide o
biednych 1650 mAh, uz len pri Slil to bolo
2100 mAh. A nebojim sa povedat', Ze pri
aktivnom pouzivani ma tento fotoaparat
podstatne vySSiu spotrebu ako Slll. Maja
sice osadeny identicky procesor a displej,
no fotoaparat robi svoje. Zariadenie
by nam malo vydrzat' 340 zaberov ¢&i 6
hodin internetu alebo prehliadania videa.

VVerdikt

Galaxy Camera nie je smartphone
ani profesionalny fotoaparat. Je to
nejaky hybrid, ktory spaja vlastnosti
digitalneho fotoaparatu a smartphonu.
Je vsak vidno, ze vyrobca uprednostnil
potreby operacného systému pred
fotoaparatom. Preto sa Galaxy Camera,
zial', nemoze rovnat' so zrkadlovkami.

Skér by som to prirovnal k lepSiemu
digitalnemu fotoaparatu, spojenom s
vykonnym smartphonom. Ak vam ide
o kvalitu fotografii, kpte si fotoaparat,
ak vsak chcete nieco viac ako len vediet'
fotit', Galaxy Camera tvori celkom
zaujimavy hybrid, ktory spoji vlastnosti
bezného digitalu a high-end smartphonu.

Eduard Cuba
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RECENZIA JASUS PADFONE2" HW

Asus Padfone 2

Rozmery (v xS xh):
PadFone 2:
137,9x689x9mm
PadFoneStation:
263x180.8%x10,4mm
Hmotnost": 135g+514g
0S: Android 4.0.4 (ICS)
Procesor: Qualcomm S&4
Quad-Core 1,5GHz +
grafika Adreno 320
Operaéna pamdt’; 2GB
Displej: 4.7" (1280x720,
Super IPS+) +10.1"
(1280800, IPS)

Pamat" 16/32/64GB
siete: GSM (GPRS, EDGE),
UMTS 900/2100,

HSPA+, LTE

WLAN: 802.11 a/b/g/n
Bluetooth: 4.0, A2DP
Batéria: 2140 mAh
+5000mAh

Hlavny fotoaparat:
13Mpix, 5 prvkova
optika, autofokus
RozliSenie videa: FullHD
1920 x1080 pixlov/30fps,
1280 x720@60fps
Blesk: LED diéda
Konektor: Micro USB

2.0, 35mm audio jack

ZAKLADNE INFO:

Cena: 774 €
Zapozical: ASUS

PLUSY A MiNUSY:

+vykon
+ konstrukcia
+displej
+vydrz
na jedno nabitie

- neda sa kapit'
bez tabletu

- problémovy USB
- cena

HODNOTENIE:

907%

54 | Generation

ablet a telefon v

Prvy Asus Padfone bol
uvedeny do predaja pred
necelym rokom a recenziu nan ste
si mohli v auguste precitat' aj na
nasej stranke. Padfone spociatku
vyzeral ako zaujimavy koncept, no
trpel zopar nedostatkami, ktoré
zneprijemnovali pracu. Najma
vysoka hmotnost' celého zariadenia
a tiez aj nekompatibilita aplikacii
pri prechode z reZimu telefonu na
tablet a naopak. Podarilo sa tieto
chyby u jeho nastupcu odstranit?

\Vzhl'ad a spracovanie
Padfone 2 je dizajnom podobny
svojmu predchodcovi, narastol
viak do &irky aj do dizky, a to
vd'aka displeju, ktorého uhlopriecka
dosahuje hodnotu 4,7 palca.
Mierne sa zvysila aj hmotnost' na
135g oproti 129 gramom u prvého
Padfonu. Smartphone je na tom
konstrukéne opdt' vel'mi dobre,
nikde sa ni¢ neprehyba ani nevfzga.
Predna strana je pokryta ochrannym

jednom je tu znova

sklom Gorilla, nad displejom sa
nachadza sldchadlo, 1,2 megapixlova
kamera a klasicka dvojica snimacov
priblizenia a okolitého osvetlenia
pre automatickd regulaciu jasu
displeja. Pod displejom najdeme
tlacidla pre navrat o krok spat’,
navrat na domovsk{ obrazovku a
zobrazenie naposledy spustenych
aplikacii. Posledné dva menované
majd priradené funkcie aj po ich
dlhSom podrzani, u domovského
tlacidla je to zobrazenie aplikacie
GoogleSearch a pri tlacidle pre
zobrazenie spustenych aplikacii sa
po jeho dlhsom podrzani vytvori
screenshot aktualnej obrazovky.
Po stranach telefonu sa tiahne
kovowy pas, ktory sa postupne
smerom k spodnej ¢asti mierne
zuzuje. Rovnaky dizajnovy prvok
mal aj prvy Padfone. L'ava strana je
bez akychkol'vek ovladacich prvkov
alebo konektorov, zamok displeja

a ovladac Grovne hlasitosti sa

na pravej strane. Ich ovladanie je
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presné a nevyzaduje vel'a namahy
pri stlacani. Micro SIM karta sa
vklada do telefénu z hornej strany,
vedl'a slotu najdeme aj 35mm
zvukovy vystup. VV spodnej casti

je umiestneny micro-USB, ktory

je upraveny pre lepSie drzanie v
PadfoneStation, Cize v tablete. To
ma za nasledok neprijemn( vec,
najma ak pouzijete vlastny USB
kabel, ten fungovat' sice bude, ale
koncovka sa do vnitra nezasunie
cela, o sposobuje prerusenie
spojenia pripadne nabijania pri o

i len menSom pohnuti s kablom

Ci telefonom. Tu to Asus ocividne
vel'mi nedomyslel, dodavany kabel,
nast'astie, pasuje perfektne.

Smarphone sa sice, ¢o sa dizajnu
tyka, svojmu predchodcovi vel'mi
nevzdialil, o tabletovej ¢asti, ¢ize
Padfone station, to uz vsak neplati.
Ta bola u predchodcu najviac
kritizovang, a preto sa dockala
Uplného prepracovania. Jej rozmery



sa zmensili na 263 x180x10,4mm a
hmotnost' 514g je nizSia az 0 210 gramov.
Prednej strane PadfoneStation dominuje
10" IPS displej chraneny sklom Gorilla,
povrch je dost' nachylny na odtlacky prstov,
na displeji smartphonu nedistoty vidno
slabSie. Nad displejom sa nachadza 1
megapixlova kamera a snimat okolitého
osvetlenia, ziadne ovladacie prvky sa

na Celnej strane nenachadzajd. Zamok
displeja je umiestneny na hornom okraji,
ovladat hlasitosti je vl'avo a micro USB
konektor je na spodnej strane, kabel

so standardnou koncovkou vsak ani tu
nedrzi najlepSie, a dokonca aj dodavany
kabel sa po zastrceni vo vnatri eSte
mierne kyve. Vd'aka zaoblenym hranam

a pogumovanej zadnej strane sa tablet
drzi v rukach vel'mi dobre. Mechanizmus
vkladania smartphonu do stanice tentoraz
neobsahuje Ziadne nepraktické dvierka
ani zloZité vkladanie a vyberanie. Staci
jednoduché zasunutie z hornej strany a
je to. Systém uchytenia je vel'mi dobre
premysleny a aj pri otoceni tabletu

.hore nohami" a naslednom traseni' s

nim telefon nevypadne, na jeho vybratie
vSak netreba vyvinat' vobec vel'kd silu.

Hardvérova vybava

Displej Padfonu je vyrobeny technolégiou
Super IPS+, ide teda o LCD displej. Aj
vzhl'adom na vel'kost' uhlopriecky 4,7°

je vel'mi jemny, za to vd'aci rozliSeniu
1280720 pixlov. Ani v ostatnych
parametroch displej nezaostava, okrem
skvelych pozorovacich uhlov, bez naznaku
straty kvality obrazu ¢i uz pri naklananiv
horizontalnom alebo vertikalnom smere
disponuje aj vysokym jasom a okrem iného
aj pomerne dobrym zobrazenim ¢iernej.
\/d'aka vysokému jasu nie je problém

s viditel'nost'ou ani pri pouzivani za
slnecného pocasia. Displej PadfoneStation
je parametrami aj kvalitou zobrazenia na
tom horsie. Na uhlopriecke 10,1" dokaze
zobrazit' len o nieco vySSie rozlisenie, a to
1280 %800 bodov. Pri prechode z displeja
smartphonu na displej tabletu je znacne
viditel'na nizsia hustota bodov a okrem
toho zaostava aj kvalita obrazu. Aj ked' ide
aj v tomto pripade o IPS displej, podanie
Ciernej aj pozorovacie uhly sd horsie.

Srdcom Padfonu je procesor Snapdragon
S4 Pro so styrmi jadrami taktovanymi na
frekvencii 1,5GHz, grafické vypoty ma
na starosti Adreno 320. O vykon tak v
kazdom pripade nie je vObec nldza a pocas
testovania nebol problém s plynulost'ou ¢i
uz samotného systému alebo akejkol'vek
skGsanej aplikacie. St'aZzovat' sa neda ani
na nedostatok operacnej pamate, ked'ze
ta ma kapacitu 2GB. Vndtorna pamat' ma
kapacitu 32GB, v predaji s( aj verzie so
16GB resp. 64GB pamat'ou. Vzhl'adom

na absenciu slotu pre pamat'ové karty

nie je 16GB model az taky zaujimavy,
pozoruhodné je vSak to, Ze predchodca
slotom pre microSD karty disponoval.
Okrem lokalneho Gloziska je k dispozicii aj
moznost' vyuzit' 50GB vol'ného miesta na
online GloZisku ASUS Webstorage, pouzitie
tejto sluzby je vSak bezplatné len na dva
roky. Co sa tyka Standardov mobilnych
sieti, najrychlejSie pripojenie zabezpeti
LTE s podporou rychlosti do 100Mbps pre
st'ahovanie a 50Mbps pre upload, tato
technoldgia je u nas, Zial', nevyuzitel'na.
Datové prenosy v 3G sieti mozu bezat'
rychlost'ami do 21Mbps/5,76Mbps a
nechyba ani podpora starSieho EDGE

a GPRS. Pre lokalny prenos dat sa da
pouzit' WiFia/b/g/n a Bluetooth vo

verzii £.0, pritomné je aj NFC. Citlivost'

na WiFi signal je u Padfone na sludnej
Grovni, v porovnani o nieco lepsia ako
napriklad pri starsom SamsunguGalaxy
S2. Urcenie polohy umoZziuje podpora
A-GPS aj systému Glonass, na vol'nom
priestranstve aj v blizkosti okien v interiéri
nastane lokalizacia do niekol'kych sekdnd.

Softver

Asus Padfone 2 obsahuje operacny
systém Android vo verzii 4.1 JellyBean a
az na niekol'ko malych Gprav ide o takmer
.Cistd" verziu Androidu, to znamena, ze
nebolo menené pouZivatel'ské rozhranie.
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RECENZIA JASUS PADFONE2" HW

Caka nas tak znovu domovska obrazovka
s niekol'kymi plochami, ktorych pocet

je mozné si prispdsobit'. Vychodiskovy
pocet je pat'. Na kazd( z pléch je mozné
umiestnovat' rézne miniaplikacie ci
odkazy na nainstalované aplikacie a hry.
Odkazy je navySe mozné organizovat' do
zloziek. Hlavné menu potom tvori matica
ikon nainstalovanych a systémovych
aplikacii, tie je mozné v ponuke
I'ubovol'ne presivat' alebo jednoducho
odinstalovat'. Prostredie ostava takmer
zhodné ¢i uz pri pouzivani Padfonu ako
telefonu alebo ako tabletu, meni sa len
rozlozenie niektorych ovladacich prvkov.

Uprav a vylepeni sa dockala vysGvacia
horna lista, do ktorej Asus pridal skratky
pre rychle ovladanie niektorych funkcii,
napriklad vypinanie/zapinanie WiFi,

GPS alebo datovych prenosov cez
mobilna siet'. Z vysuvnej liSty je mozné
priamo pristupovat' aj do nastaveni. Pod
prepinami sa eSte nasiel priestor aj pre
posuvny ovladac intenzity podsvietenia.
Podsvietenie je mozné menit' v dvoch
rezimoch, jeden je normalny pre bezné
pouzitie a druhy je urfeny pre pouZitie v
exteriéri, kedy sa znacne zvySi podsvietenie
displeja, ¢im sa zlepsi Citatel'nost’,
napriklad pocas sIne¢nych dni.

Vel'a d'alsich Gprav od Asusu v systéme
nenajdeme, za zmienku stoji snad'
inteligentny reZzim Setrenia energie, ktory
je mozné ponechat' na automatiku alebo
prisposobit’ podl'a vlastného uvazenia.
Nastavit' sa da napriklad odliSna Groven
intenzity podsvietenia pri Citani knih,
sledovani videa alebo pocavani hudby,
obmedzit' sa mozu siet'ové pripojenia,
kedy sa pri zhasnuti displeja datové
prenosy obmedzia na minimum alebo
Uplne preruSia. Po prebudenti alebo
odomknuti displeja sa vSetko vrati do
normalu. Zvyk z prostredia osobnych
pocitacov, konkrétne predinstalovanie
vlastného, ¢astokrat nepotrebného
softvéru, neobiSiel ani Padfone 2.

Predinstalované aplikacie od Asusu sice
poskytujd pridand hodnotu, no na Google
Play Store sa k nim da I'ahko najst' lepsia
alternativa. Medzi tymito aplikaciami
sa nachadza napriklad Amazon Kindle
pre nakup alebo ¢itanie elektronickych
knih, AppBackup pre vytvaranie zaloh
nainstalovanych aplikacii, AppLocker pre
zaheslovanie aplikacii, BuddyBuzz integruje
komunikaciu z niektorych socialnych siet,
My Library slGzi na prehliadanie a ¢itanie
elektronickych knih, Press Reader prinasa
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pristup k dennej tlaci v elektronickej
podobe. Na jednej strane pritomnost'
niektorych doplnkovych aplikacii ihned'
po prvom spusteni zariadenia potesi, no
nemoznost' ich odinstalovania zamrzi.

Prvy Padfone trpel nekompatibilitou
aplikacii pri prechode z rezimu tabletu
do rezimu smartphonu a tu je to,
nanest'astie, Gplne rovnaké. Ci u7 je vina
na strane vyvojarov aplikacii alebo na
strane Asusu, t'azko povedat'. Pravdou
je, ze pri kazdej nainstalovanej aplikacii
sa po vloZeni/vybrati Padfonu z/do
PadfoneStation stretnete s oznamom
o chybajicej podpore dynamického
zobrazenia a aplikacia sa ukonci, znova
ju navySe musite spustit' ru¢ne. Podporu
dynamického zobrazenia nemajud ani
vSetky predinStalované aplikacie, podporu
ma napriklad systémovy internetovy
prehliadac, no po zmene rezimu sa vsetky
otvorené stranky nacitavajd odznova.

Multimédia

Hlavny fotoaparat dokaze zhotovovat'
snimky v maximalnom rozliseni 13
megapixlov, tie sG ostré no pre mald
vel'kost' snimaca sa vyznacujd vyssim
podielom Sumu. Pri foteni blizkych
objektov sa navyse vyskytuja aj mierne
deformacie obrazu. Video méze byt'
nahravané v rozliseni najviac 1920x1080
bodov, ¢ize FullHD, pri frekvencii 30 snimok
za sekundu. Pri rozlieni videa 1280720
je mozné zvolit' aj vysSiu snimkovaciu
frekvenciu, a to az 60fps, a v rozliseni
480p je k dispozicii moznost' zvolenia
rychlosti az 90fps. Video je uz pri 60fps
citel'ne plynulejsie ako pri 30 snimkach
za sekundu, vel'kost' vyslednych saborov
je vSak logicky oproti polovicnej frekvencii
dvojnasobna. Dvadsat' sekundové video v
HD rozliseni a frekvencii 60fps ma vel'kost'
takmer 100MB. Videa je moZné prehravat'
nielen na displeji smartphonu ¢i tabletu,
k dispozicii je aj podpora HDMI vystupu.
Potrebna je vSak redukcia z microUSB
portu, ta sa v baleni nenachadza.

Zvukovy vystup €iuz z 35mm
vystupu alebo z reproduktorov patri
medzi nadpriemer. Reproduktor
v Padfone2 je dostatocne hlasny,
rovnako to plati aj pre reproduktor
v PadfoneStation, ktory disponuje
technolégiou SonicMaster od Asusu.

Vlykon a vydrz

Vd'aka vykonnym vndtornostiam nema
Padfone problém so ziadnou sG¢asnou
hrou ¢&i aplikaciou naro¢nou na hardvér. V

benchmarku Antutu bol vykon zariadenia
ohodnoteny na 21707 bodov, ¢o ho radi
medzi tie najvykonnejsie smartphony
stcasnosti. V teste QuadrantStandart
dosiahol Padfone skdre 6437 bodov.

Hry ako DeadTrigger alebo ShadowGun
bezZia plynule ¢i uz na samotnom displeji
telefonu alebo aj na tablete. Rozdiel vo
vykone ¢i uz pri pouziti Padfonu ako
telefénu alebo po zasunuti do tabletu,
vzhl'adom na takmer rovnakeé rozlisenie
oboch displejov, nie je mozné postrehnit'.

\lykonné komponenty a vel'ky displej
si vyZiadaj( dostatocny prisun energie.
Ten zabezpecuje batéria s kapacitou
2140mAh. Ta dokaze Padfone 2 udrzat'
zapnuty bez problémov jeden cely den
a aj pri vyssom ako priemernom vyuZziti
sa da dostat' na Groven takmer dvoch
celych dni. Pri nonstop surfovani na
internete a sledovani videi sa na takmer
polovi¢nej Grovni podsvietenia vybije
batéria za priblizne 6 hodin. Batéria v
tablete rozsiri kapacitu o d'alsich 5000mAh,
kapacita tejto batérie sa da vyuzit' aj
na dobijanie Padfonu 2, ¢im sa celkova
vydrz méze predizit' aj na 4 a viac dni.

Hodnotenie a zaver

Asus Padfone 2 odstrafuje niektoré
nedostatky svojho predchodcu a
ponechava si okrem podobného dizajnu aj
pevn( a kvalitnd konstrukciu. Okrem toho
pridava vyborny displej u smartphonu,
vysoky vykon a potesi aj vydrz na jedno
nabitie. NadSenie vSak opadne pri pohl'ade
na cenu, ktora sa pohybuje na Grovni vyse
774€, preto vel'mi zamrzi nemoznost'
kGpy smartphonu samostatne. Tablet
je v tomto pripade skor nanatenym
prislusenstvom, najmad ak ponika
kvalitativne horsi displej a takmer rovnaké
rozliSenie ako telefén. Jeho vyhoda
vyplyva v rozsireni kapacity batérie, to
vSak ma vyznam len v tom pripade, ak
by sme nosili tablet vSade so sebou.

Tomas Duriga
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RECENZIA |[SAPPHIRE EDGE HD4Y HW

Sapphire Edge”

ZAKLADNE INFO:
Zapozical:
Sapphire

SPECIFIKACIE:

Intel Celeron 847
4GB DDR3 RAM

Intel HD graphics
2.5" SATA 320GB HDD
3xUSB 2.0, 1xUSB
3.0, ethernet, Wi-Fi,
HDMI, VGA

PLUSY A MiNUSY:
+rozmery
+ nizka spotreba

- vykon
- hlu¢nost'

HODNOTENIE:

85%
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Desktop do (vel'kej) dlane

\/yrobcom pocitacov sa dari
dostat' vysoky vykon do
coraz mensieho obalu. Nezaostava
ani Sapphire. Predstavuje miniPC
EDGE HD4, o ktorom sa rozprava

ako o najmensom desktope na
svete. Postaci na kancelarsku
pracu, internet, ¢i ako domace
multimedialne centrum, ktoré si
dobre rozumie s Windows 8.

Prvé dojm

Skatul'a sice vel'kost'ou potesi,
no hmotnost' mierne napovie, ze
pocitac si asi skor najde miesto
v obyvacke nez na dne ruksaku.
Hmotnost' pocitaca je sice len 530g,
no spolu s adaptérom je touz v

ruksaku celkom citit'. Samozrejme,
ak potitac ma byt' pracovny nastroj,
prenasanie je jednoduchsie ako

u bezného notebooku, ak by vsak
malo ist' len o doplnok, ktory sem-
tam vytiahneme z tasky, predsa

je najviac citit' vahu. Okrem PC

a adaptéru do Skatule vyrobca
pribalil i HDMI kabel, redukciu HDMI
na DVI, stojan a CD s ovladacmi.
Mierne nedomyslené je to, ze
vyrobca pribalil CD, ked'ze na
miniPC by ste hl'adali mechaniku
marne. \/ predoslych verziach sa
zvykla pribal'ovat' flashka, teraz

si to budeme musiet' nahodit'

na USB kI'G¢ cez druhy pocitat,
alebo pripojit' USB mechaniku.

Spracovanie slusné

Sice sa pri miniPC toho vel'a
vymysliet' neda, urcite by sa vsak
nasla kopa veci, to sa da pokazit'.
Sapphire si viedol dobre, dizajn nie
je nijak extravagantny, no zaujme a
zapadne snad' do kazdého interiéru.
Rozvrhnutie portov tieZ celkom
vyslo. Akurat nie je znamy vyznam
prednej krytky na USB porty, ktora
komplikuje pracu s portami a uz
pri prvom pouziti mdze sposobit'
par minat nadavania, ze €o je to za
PC s dvoma USB portami vzadu,
ktoré zaplni mys a klavesnica.
Potom sme vsak objavili nevidané
tajomstvo a odchylili krytku,



ktora vpredu skryvala jeden USB 2.0 a
jeden vysokorychlostny USB 3.0 port.

Setrime aj na 0S

Mnohym pamadtnikom padne pri
spusteni PC nostalgicka slza, ked' ich
namiesto Windows 8 privita FreeDos.
Osobne mi tato konfiguracia vyhovuje,
naco priplacat' 100€ na Windows, ked'
by som aj tak pouzival Linux. Neskiseny
pouZivatel' by vSak mohol mat' s
instalaciou problém. Ak mate externa USB
mechaniku, tak by to nemal byt' problém,
ak vsak nie, bude potrebné vytvorit' obraz
(.iso) vasho instalacného DVD a rozbalit'
iso sbor na USB kl'G¢ vo formate FAT32
napriklad pomocou programu 7-zip. Tymto
spdsobom sa da nainstalovat' Windows
7 alebo 8. Pre operatné systémy ako
Ubuntu je dostupny osobitny softvér na
vytvaranie bootovatel'nych USB diskov,
napriklad Universal USB installer.

Windows 8

Ked'Zze Windows 7 sa uz pomaly stava
minulost'ou, stava sa Coraz podstatnejsim,
aby pocitac podporoval aj Windows 8.
\/yrobca neklame a EDGE HD4 Sl'ape
s W8 ako hodinky. Bez problémov si
poradi aj s FullHD videom, dokonca 3j
pomocou YouTube. Bohato postaci na
prehliadanie internetu i na kancelarsku
pracu. Ak vsak rozbehneme narocnejsi
multitasking, tak je uz vidno, Ze pocitact
nie je prave hight-end. Samotny operacny
systém beZi az prekvapivo svizne. Systém
Casto nabehne skor, ako televizor.

Ubuntu

Pre tych, ktori neobl'ubujd operacny
systém od Microsoftu, alebo nechc platit’
za licenciu kvoli prezeraniu internetuy,
postaci aj nejaka distriblcia Linuxu.

My sme odskasali asi najpopularnejsiu
distribGciu zvand Ubuntu. VSetko
funguje takmer bezproblémovo, treba
sa pohrat' s ovlada¢mi na grafickd
kartu. S tymi zakladnymi je uz také
FullHD na YouTube problém.

Procesor - hlavny problém
Pri pohl'ade na parametre asi najviac
.pichne to oka’ procesor. Edge HD
4 je osadeny biednym Intel Celeron
847, ¢o znati dvojjadro s vykonom
1.1GHz. Procesor vykonom zaostava
aj za procesormi Intel Atom, ktoré boli
pouzité v predchadzajlcich verziach.
Procesoru sekunduje 4GB operacnej
pamate Standardu DDR3. Ta je na tom
celkom dobre na rozdiel od CPU. Graficka
karta je integrovana v procesore. Viac
tato konfiguracia ani nepotrebuje. Na

prehravanie filmov vo FullHD postali a
na hry je potrebny aj lepsi procesor. Ako
pamat'ové Glozisko je pouZity 320GB
pevny disk s 5400 otactkami za minGtu.

Aby ste nemuseli t'ahat' kable, vyrobca
do pocitaca zakomponoval Wi-Fi kartu.

Hry? Nah...

Kazdy hrac, ktory o to vie o pocitacoch,
isto uz zistil, Ze o herny stroj nep6jde.
Po tom, ako svizne nam bezal systém,
sme s malou duSickou skasili i nejaka td
hru, zial', ako sme predpokladali, vel'ky
potencial, ¢o sa hier tyka, pocitac nema.
Na bezné flashové online hry a na starsie
tituly postaci, no necakajte, ze si na fom
zahrate novsie hry s dobrou grafikou.
My sme vyskasali tituly Minecraft a
Warcraft 3 :The Frozen Throne, obe hry
sa na pocitaci rozbehli, no pre plynuly
beh boli potrebné stredné nastavenia.

Hlu¢nost' a spotreba

Sice procesor nepatri k tym
najvykonnejsim, predsa sa systém rychlo
dostava do vyssich tepl6t, kedy musi
zasiahnut' chladenie. Sice sa dalo ¢akat',
Ze takto maly systém bude musiet' o nieco
raznejsie chladit', no urcite by sa to dalo
aj pri nizsej hlu€nosti. Pri Starte si pocitac
len potichu pradie, po par mindtach to
uz prejde na konstantny hluk, ktory sa
takmer vyrovnava stolovému pocitacu. Pri
zapnutom miniPC nebolo pocut' beZiaci
notebook. Sice to nie je vel'ky hluk, no v
tichom prostredi to moZe prist' rusiveé.

Daldia vec, v ktorej ma EDGE HD 4
oproti beznym desktopom dost' navrch,
je spotreba. \/\ykon adaptéru je 30W, ¢o
je viac ako 10xmenej pri beznych PC a
skoro 3xmenej ako bezny notebook .
Par dni behu nam teda nesp6sobi nejaky
vyrazny rozdiel na Seku za elektriku.

Verdikt

Sapphire Edge HD4 sice dieru v
poCitacovom priemysle nezanecha, ale
je to celkom dobry napad, ako spojit'
prenosnost' a vykon na kancelarsku pracu

¢i multimédia. Za cenu netbooku dostanete

nettop, ktory postaci vacsine beznych
pouzivatel'ov. Hodi sa ako multimedialne
centrum do obyvacky, rovnako ako aj za
pracovny stél. Bezné ,debny’ predbieha v
spotrebe a hlavne v prenosnosti. Ak nie
ste hernym nadSencom a nepouzivate
Ziaden softvér na Gpravu videa a podobne,
EDGE HD 4 vam bohato postaci.

Eduard Cuba
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RECENZIA [SAMSUNG GALAXY NOTE10.1| HW

Game Hub

Mz Hisly

10 A Tl Pl Hads

RETTE LD

CRAS

FI® .

Samsun

ablet nielen na zabavu

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+rozsirena
funkénost' 0S

+vyuzitel'nost'
vd'aka S Pen

- rozlisenie
displeja

- chyba USB
konektor

- vyssia cena

HODNOTENIE:

85%
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Po znaénom ispechu prvého
smartphonu Galaxy Note
sme sa okrem jeho nastupcu
pred par mesiacmi dockali aj
tabletu s podporou stylusu S Pen.

Uvod

Aj ked' je tablet Samsung Galaxy
Note 10.1 na trhu uz nejaky ten cas,
prinasame vam jeho recenziu. Stale
totiz ide o vel'mi dobre vybavené
zariadenie, vd'aka dotykovému
peru S Pen ponlkajice SirSie
moznosti vyuZitia ako konkurencia,
no v niektorych ohl'adoch za fiou
predsa len trochu zaostava.

\/zhl'ad a spracovanie

Tablet Galaxy Note 10.1 je
v predaji v dvoch farebnych

prevedeniach, a to v bielom a
sivomodrom. Nam sa na recenziu
usla biela verzia. To, ktora je krajsia,
sa neda objektivne zhodnotit', no

v obidvoch farebnych verziach
vyzera Galaxy Note 10.1 vel'mi
dobre. Dizajnovo tablet od
konkurencie odliSuje najma
strieborny ram okolo displeja,

ktory zasahuje aj do okrajov
zariadenia. Ako je uZ z nazvu jasné,
prednej strane dominuje displej

s uhloprietkou 10.1 palca, nejde
vSak o AMOLED, ale o PLS displej
(alternativa k IPS LCD displejom).
Proti Skrabancom uz klasicky
chrani displej sklo Gorilla, ktoré
pokryva takmer cell predn stranu
okrem lesklého sivého ramu.

Nad displejom sa nachadza 1,9Mpix
kamera a vedl'a nej je umiestneny
senzor okolitého osvetlenia

g Galaxy Note 10.1

pre automatickd regulaciu jasu
displeja. Na Celnej strane eSte
prekvapivo najdeme dvojicu
reproduktorov, ktoré sa skryvaju
pod striebornymi mriezkami.
Vdcésina tabletov ma reproduktor(y)
umiestnené na zadnej strane,

v tomto pripade zvuk smeruje
priamo k pouzivatel'ovi, €o je urtite
plus. Lavy aj pravy okraj tabletu je
bez akychkol'vek ovladacich prvkov,
tie s( totiz sGstredené na vrchnej
strane. Pod plastovymi krytkami
sa nachadza slot na SIM kartu

a pamat'ova microSD kartu.

Dalej je tu 3,5mm zvukovy vystup,
dvojtlacidlo pre ovladanie hlasitosti
a tlac¢idlo vypinaca, slGziace aj
ako zamok displeja. Okrem toho
tu mbéZeme vidiet', na dnesné
pomery trochu prekvapivo, aj tmavé
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sklitko, pod ktorym je ukryty infraport.
Nabijanie a kablovy prenos dat do pocitaca
umoznuje, zial' nestandardny, konektor

na spodnej strane tabletu. Zadnd stranu
tvori leskly plast, na ktorom si aj napriek
bielej farbe viditel'né odtlacky rik.

Pritomny je aj 5Mpix fotoaparat
s automatickym zaostrovanim a
LED bleskom. A nakoniec to, ¢im sd
zariadenia série Note najznamejsie,
dotykové pero S Pen, ukryté v pravom
dolnom rohu, odkial' ho je mozné
slabym potiahnutim vybrat'. Vo vnatri
vSak drzi dost' pevne na to, aby nevy
padlo.

Spracovanie tabletu je na dobrej
Grovni, konStrukcia tabletu je dostatocne
pevna, zadna strana sa vsak po pritlaceni
mierne prehne a pri vysSom namahani
sa sem-tam ozve aj vizganie. Hmotnost'
dosahuje stale prijatel'nych 600 gramov a
rozmery zariadenia sl 262 x180x8,9mm.
Ergondmia pri drzani je vel'mi dobra,
plati to aj pri praci s perom S Pen,
ktoré padne do ruky vel'mi dobre.

Hardvérova vybava

Co sa tyka hardvérovej vybavy, ta
patri k tomu najlepsiemu. Stvorjadrovy
procesor Exynos 4412 z dielne Samsungu
je taktovany na frekvencii 1,4GHz, nechyba
graficka karta Mali-400 a zakladnd
gpecifikaciu dopifia az 2GB RAM. Pamit'
pre data ma kapacitu 16GB, dostupnych
je ale iba 11,75GB, to vSak nemusi vadit',
ked'Ze je tu moznost' vel'kost' pamate
rozsirit' pamadt'ovou kartou az o celych
64GB. V predaji st navyse aj verzie
s 32GB a 64GB vnitornou pamat'ou.
Displej s uhloprieckou 10.1" ma
| rozliSenie 1280 x800 pixlov, to je uz
na dnesné pomery priemerna hodnota.
NizSie rozliSenie kompenzuje dobrymi
pozorovacimi uhlami a vysokym jasom
pri pouzivani vonku, za sine¢ného
pocasia vsak uz displej vel'mi neobstoji.

Okrem klasického ovladania prstami je
samozrejma podpora pre dotykové pero
S Pen. Ked'Ze snimanie pera pracuje
na odliSnom principe ako snimanie dotyku
prstami, pri pouzivani pera napriklad

na pisanie je mozné drzat' tablet aj

za plochu displeja bez toho, aby sa
zaznamenal dotyk ruky. Samotné

pero dokaze rozpoznat' az 1024 Grovni
tlaku a detekcia jeho hrotu sa zacina

uz po priblizeni pera na vzdialenost'
1-1,5cm od displeja. Z bezdrotovych
technoldgii nechyba podpora GSM a 3G
sieti s moznost'ou pripojenia na internet
rychlost'ou az 21Mbps pre st'ahovanie a
5.76Mbps pre upload. Okrem surfovania na
internete sa da s tabletom aj telefonovat,
ked'ze nechyba zabudovany mikrofén.

K dispozicii je aj podpora WiFi
a/b/g/n s podporou sieti na 2,4GHz 3j
5GHz frekvenciach, spolu s moznost'ou
zdiel'ania mobilného internetu. Stbory
na kratke vzdialenosti sa daja preniest'
prostrednictvom Bluetooth 4.0 a WiFi
Direct, pritomna je aj funkcia DLNA.
Urcenie polohy je moZné vd'aka GPS
a systému GLONASS. K dispozicii je aj
podpora USB-on-the-go, pre absenciu
Standardného USB portu je ju vsak
mozné vyuzit' az po doklpeni d'alSieho
kabla, to isté plati aj pre HDMI. Hlavny
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zachované, domovska obrazovku tvori
niekol'ko pléch, ktorych pocet je mozné
upravovat'. Na plochy je potom mozné
pridavat’ miniaplikacie alebo odkazy na
nainstalované aplikacie. Hlavné menu tvori
matica ikon, ktoré je mozné usporiadat'
abecedne alebo podl'a datumu pridania
jednotlivych aplikacii. Zakladné funkcie
Androidu s uz urcite mnohym zname,
preto sa radSej pozrieme na Gpravy a
aplikacie, ktoré implementoval do systému
Samsung. Na spodnej liste, ktora obsahuje
zakladné ovladacie prvky ako tlacidlo

pre navrat spat', navrat na domovska
obrazovku a zobrazenie naposledy
spustenych aplikacii, pribudlo tlacidlo

pre rychle vytvorenie screenshotu, ako aj
Sipka pre vyvolanie rychleho menu

s odkazmi na sedem aplikacii, ktoré je tak
mozné spustit' kedykol'vek bez potreby
prepinania do menu. Po vytiahnuti
dotykového pera z tela tabletu sa v pravej
Casti obrazovky vysunie d'alsia ponuka,

fotoaparat ma rozlisenie 5.0Mpix
a dokaze zhotovit' video v rozliseni
najviac 1280 x720 pixlov s frekvenciou e
30 snimok za sekundu. Kvalitou, najma
v pripade videa, patri medzi priemer.
Hardvérovi vybavu dopliia akcelerometer,
gyroskop a digitalny kompas.

Softvérova vybava

Galaxy Note 10.1 je vybaveny operacnym = g‘_l | ——
systémom Android Ice Cream Sandwich, . i . .
tize verziou 4.0.4. V sG¢asnosti sa uz _ w . e

distribuuje aktualizacia na novsiu verziu

JellyBean (4.1). VV Case testovania tabletu
vSak eSte nebola oficialne k dispozicii. :
SGcast'ou systému je nadstavba e

Touchwiz Ul, znama aj napriklad

zo smartphonu Galaxy S3 a Galaxy Note

2. Oproti neupravenej, takzvanej. “Cistej”
verzii Androidu, prinasa nadstavba
niekol'ko novych funkcii, a pracu

so systémom tak zlepSuje a zjednodusuje.

Zakladné ¢rty OS Android vSak ostavajl

tentoraz s aplikaciami Specialne
pripravenymi prave pre pracu

s perom S Pen. Pri praci s nim je

mozné kedykol'vek vytvorit' screenshot
aktualnej obrazovky podrzanim pera

na displeji a sGcasne drzania tlacidla

na pere. Vlytvoreny screenshot je potom
mozné doplnit' pisanou poznamkou,
pripadne ho orezat' alebo inak upravit'
vd'aka aplikacii s nazvom "Poznamka S"
alebo predinstalovanému editoru Adobe
PhotoShopTouch. V aplikacii ,Poznamka
S’ je, ako uz z jej nazvu vyplyva, mozné
vytvarat' poznamky alebo nakresy,
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na vyber je aj niekol'ko preddefinovanych
Sablén, ktoré umoznuji napriklad rychle
vytvorenie narodeninového blahoZelania.
Poznamky je mozné organizovat'

do priecinkov, pri pisani sa da okrem
zadavania textu perom vyuzit' aj virtualna
klavesnica ¢i rozpoznavanie pisaného
textu. Prave rozpoznavanie pisaného textu
je vel'mi zaujimava funkcia, ked'ze dokaze
"digitalizovat™ aj napisané matematické
vyrazy a rovnice, ¢o by urcite ocenil
nejeden student. Do poznamok je okrem
textu mozné pridavat' obrazky aj hovorené
slovo. V/ tablete je pritomna aj kancelarska
aplikacia Polaris Office, vd'aka ktorej je
mozné vytvarat', prezerat' a upravovat'
textové dokumenty, prezentacie ¢i tabul'ky.
VSetky vytvorené dokumenty ¢i poznamky
je mozné exportovat' do mnohych
formatov, zdiel'at' mailom, cez Bluetooth,
¢i priamo nahrat' napriklad na sluzbu
Dropbox alebo GoogleDrive. Nechyba ani
funkcia odoslania na tlagiaren. Efektivitu
pri praci zvysuje aj funkcia "Viacnasobna
obrazovka" s moznost'ou umiestnit'

vedl|'a seba dve aplikacie, pricom kazda
zaberie polovicu Sirky displeja. Zial', takto
nefunguja vsetky aplikacie a podporu

ma len Webovy prehliada¢ Polaris Office,
Poznamka S, Galéria a Emailovy klient.

Okrem moznosti zobrazenia dvoch aplikacii

vedl'a seba disponujd niektoré d'alSie
aplikacie aj moznost'ou prepnutia do ich
zmenSenej verzie, kedy sa zobrazuji len
na malej ¢asti obrazovky a v pozadi m6ze

byt' otvorena d'alSia aplikacia. Aplikacie
sa v tejto "minimalizovanej" forme dajl

po obrazovke I'ubovol'ne presavat'

a v pripade potreby je ich mozné
maximalizovat' na cel@ plochu displeja.
Takato funkciu podporuje napriklad
hudobny prehravac, kalkulacka, poznamky
alebo spravca Gloh. Vd'aka tymto
vylepSeniam od Samsungu dostava
multitasking na Androide Gplne novy
rozmer. Pri surfovani na internete je tak
mozné v novom okne pisanie poznamok,
pripadne prepocitavanie ceny nakupu

bez nutnosti opustenia prostredia
webového prehliadaca. Okrem
spomenutych funkcii nechybaja ani
"vychytavky", zname uz zo smartphonu
Galaxy S3, ako je napriklad funkcia
"SmartStay", ktora nevypne podsvietenie
displeja, pokial' ho sledujete, alebo funkcia
"Pop UpPlay", ktora umoziuje prehravanie
I'ubovol'ného videa na malej ploche
kdekol'vek na obrazovke, a pritom je stale
mozné pracovat' s ostatnymi aplikaciami.

Vlykon a vydrz batérie

\/d'aka vykonnému procesoru a
nadstandardnej kapacite operacnej
pamate nie je problém so spustenim
Ziadnej hry ani aplikacie, ktora je
v sG¢asnosti dostupna na stiahnutie
prostrednictvom sluzby GooglePlayStore
¢i Samsung Apps. Plynulo beZia aj
tie najnovsie hry ako GTA: Vice City,

DeadTrigger alebo NeedForSpeed Most
Wanted. V benchmarku Antutu dosiahol
tablet skére necelych 16 tisic bodov. Ani
pri praci so systémom sa neobjavili Ziadne
problémy, ¢o sa tyka rychlosti, a to ani

pri praci s viacerymi aplikaciami

na obrazovke.

Batéria s kapacitou az 7000mAh
ponuka celkom slusn( vydrz. Pri surfovani
na internete s niz8im jasom displeja sa
da dostat' az na nad5tandardnd hodnotu
vyse dvadsiatich hodin. Vyssia zat'az,
ako je napriklad sledovanie videa v HD,
vybije batériu za priblizne osem hodin.

Zaverecné hodnotenie

Samsung Galaxy Note 10.1 sa da vd'aka
dotykovému peru S Pen skvele vyuZit'
aj pri praci ¢i stadiu. Stale pontkne
vysoky vykon, dlh@ vydrZ batérie a
funkcie, ktoré u konkurencie nengajdete.
Potesia aj kvalitné reproduktory. Zamrzi
vSak nizSie rozlisenie displeja ako aj
jeho viditel'nost' na sinku. Vel'kym
minusom je absencia Standardného USB
konektora. Vzhl'adom na cenu by sa dalo
oCakavat' aj trochu lepSie vyhotovenie a
pripadne aj podpora NFC. Recenzovana
verzia s 3G modulom a 16GB kapacitou
pamate sa predava za cenu od 505€
vySsie, verzia bez podpory mobilnych
sieti zacina na cene priblizne 425€.

Tomas Duriga
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Zalman ZM-\/E300

Hlinikovy virtualizér

PLUSY A MINUSY:

+ virtualna
mechanika

+rychlost’

- cena

- rozmery

HODNOTENIE:

65%
(1]

Rozmery: 135.3(D) x
78.6(5) x 13.1(V)mm
Hmotnost" 96g
Vonkajsie rozhranie:
USB1.1 Max. 12Mbps,
USB2.0 Max. 480Mbps,
USB3.0 Max. 5.0Gbps
Vnitorné rozhranie:
S-ATA /Il
Kompatibilna vel'kost'
pevného disku: 2.5
Podporované 0S:
Windows 98, ME,
2000, XP, VISTA, 7 /
Mac 0S / Linux
Farba:
Cierna/strieborna
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Poval'uje sa vam doma
harddisk z notebooku? Firma
Zalman prichadza s rieSenim,

ktoré vam dovoli vas harddisk
vyuzit' na plné obratky len

pomocou pripojenia cez USB 3.0.
Zariadenie podporuje 2.5" harddisky
Standardu SATA | a SATAII.

Prvé dojmy

To, Ze nepdjde len o redukciu
zo Standardu SATA na USB 3.0,
prezradza obal. VVyrobca do svojho
zariadenia zakomponoval displej
a par ovladacich prvkov, ktoré
zjednodusujd pracu s pevnym
diskom. Do zasuvky sa jednoducho
vloZi harddisk a dotiahne dvoma
skrutkami pomocou prilozeného
skrutkovaca. PoteSil nas i
pribaleny obal na zasuvku, ktory
timi vibracie pevného disku.

Pevna hlinikova
konstrukcia

Hlinikovy obal by mal ochranit'
vas harddisk pred padmi a narazmi.
Celad konstrukcia posobi pevne,
nevizga a neprehyba sa. Oproti
beznym externym 2.5' diskom vsak
zaostava v rozmeroch. Tie s kvoli
displeju a ovladacim prvkom
o nieCo vacsie. Nie je také prijemné
ho len tak nosit' vo vrecku.

Bleskovo rychly

Ak hl'adate Suplik na svoj externy
disk, treba si rozmysliet', ¢i chcete
len nejaky lacny box, alebo box,
ktory ponika rozhranie, ktoré nijak
neobmedzuje pracu pevného disku
a podporuje aj rozne d'alSie funkcie.

Rozhranie USB 3.0 Super
Speed podporuje prenos Gdajov
az do rychlosti 5Gbps, o je 625
megabajtov za sekundu. Cize
problémy nebudd ani s SSD
diskami.

Funkcie za vySSiu cenu
Hlavnym strasiakom pri tomto
Supliku bude cena, ktora sa
pohybuje okolo 40 €. Pokial' doma
nemate vol'ny 2.5" harddisk, bude
pre vas vyhodnejsie investovat'
do nového externého disku, ako
kupovat' suplik harddisk osobitne,
¢o by nam pri 1TB pevného disku
vyslo do cca 120 €, pricom uz
za 60€ sa da zohnat' externy USB
3.0 harddisk s rovnakou kapacitou a
mensSimi rozmermi. V tejto chvili sa
zostava zamysliet', ¢i sa nam oplati
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Funkcie

Hlavnou vyhodou je moznost'
pouzivania disku ako virtualnu
mechaniku. Staci hodit' iso stbor
do zloZky _iso na pevnom disku
a stla¢enim tlacidla pripojime
sGbor do virtualnej mechaniky.
\lyuzitie to najde hlavne pri
¢astom preinstalovani operacnych
systémov. Staci nahadzat' obrazy
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pri Startovani pocitaca navolit', ktory
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mechaniky. Disk posl(zi aj ako
solidna nahrada programov ako
Daemon Tools, ktoré sa pouzivajd
na vytvorenie virtualnej mechaniky
a nasledne pripajania iso stborov.

Verdikt

Zalman ZM-VE300 si zrejme
v radoch beznych pouzivatel'ov
vel'a nadSencov nenajde. Inak

sa na to vsak pozrie servisny
technik, ktory denno-denne

pracuje s kdpkou CD s operagnymi
systémami. Tento disk nielenze
nahradi tieto CD, ale aj zvysi
rychlost' ¢itania z CD na hodnotu
717X. Bezny pouzivatelia by sa mali
skor pozriet' po externych diskoch.

Eduard Cuba
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. Kalifornsky ex-guvernér sa po dvojitom rozbehu
v timovej vzbure déchodcov Expendables vratil s
plnou pol'nou. Po nie celkom Gspesnej politickej kariére
zavesil mocenski rétoriku na klinec a vratil sa tam,

kde mu bolo najlepsie. Mohol ostat' na svojej rakiiskej
farme fajcit' cigary a vendit' tanky, no akény film by bol
bez svojho najvdcsieho giganta o nieco chudobnejsi.
Schwarzenegger do starého Zeleza eSte rozhodne nepatri
a ako sam hovori: ,,Déchodok je pre padavky”.

Ako napoveda nazov aktualneho titulu, hadam to uz
bude jeho Konecna. V najnovsom pokuse o comeback
hra Arnie obstarozného Serifa Raya Owensa. Pdvodne
pracoval u policie v Los Angeles, no po jednej pokasl'anej
akcii sa stiahol a skoncil ako Serif ospalého mestecka
Sommerton pri mexickych hraniciach. Udrziavat' poriadok
v meste, kde je najvacsim zlo€inom nesklopit' zachodov
dosku na verejnych toaletach, nie je ziadne terno.

Dni nekonecnej nudy nahle ukondi telefonat agenta FBI Johna
Bannistera (Forest Whitaker). Pocas prevozu z Las Vegas do
Mexickej vdznice totiz utiekol nebezpecny narkobardn Cortez
(Eduardo Noriega). Pocas transportu ho vyslobodili jeho kumpani
a prave smeruje spolu s rukojemnickou ku svojej domovine.

K hraniciam sa rati v ukradnutej Corvete ZR 1 rychlost'oy,
ktora trha asfalt. Poslednou prekazkou ku slobode je prave
Serifovo mesto. LenZe miestnym straZzcom zakona sa do
stretu s mafianom, na ktorého je aj FBI kratka, vel'mi nechce.
Serif Owens v&ak nedovoli znovu poépinit' jeho povest'.

Zo zbrojného mizea vytiahnu potrebny arzenal a
pustia sa do nel'Gtostnej rezby s ciel'om zastavit' zdanlivo
nepolapitel'ného zlosyna. Presne v duchu akénych béok
zo zlatych 80-tych s ich najziarivejSou, i ked' zostarnutou
ikonou. Bozsky Arnold prejavuje vo filme vel'mi sympatickd
sebairdniu a precedi slusny pocet pamatnych hlasok. Zopar
politickych vrasok navyse ho stavia do polohy Johna Wayna
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¢i Clinta Eastwooda. \V kombinacii s Gmerne davkovanou
akciou mu toto westernové povyrazenie sadne ako uliate.

Casy jednotlenného komanda sii sice v nenavratne, no ako
hrdina v rokoch svojich nostalgickych fanisikov nesklame. So
samotnym pribehom je to uz o nieco kostrbatejSie. Pomalsi
rozbeh este patri k Zanru, ale je nad sInko jasnejsSie, ze korejsky
rezisér Jee-woon Kim bol zo strany producentov drzany na
uzde a nGteny ubrat' zo svojej znamej uletenosti. Nebyt'
producentskych zasahov, mohlo ist' o vyrazne odliSny zazitok.
Napriek limitujdcej cenzilre sa mu podarilo do filmu prepasovat’
niekol'ko gurmanskych lahddok (ako napr. gauner explodujdci
po zasahu svetlicou) a vydobit' snimke R-kovl pristupnost'.

Jedinym presl'apom, ktory si rezisér Kim mohol odpustit',
je jackassova postava Johnnyho Knoxvilla, ktora sa do
kontextu pribehu absolGtne nehodi. Knoxville evokuje
najma svojou pokryvkou hlavy podobnost' s retardovanym
Joxerom zo serialovej Xeny. Ostatné vedl'ajSie postavy s
zdrojom vyzivnej porcie zabavy, obzvlast' Luis Guzman.
Kriminalny Zivel v podani Petra Stormara vykazuje komicky
slizky Standard. Tato akcna jednohubka sice vo svete
filmu vel'a vody nenamiti, o com svedcia jej americké
trzby, no napriek tomu je prudko pozeratel'na.

S chudobnym rozpoc¢tom 30 miliGnov dolarov dokaze miestami
vel'mi prekvapit'. Obligatnym kliSé sa vyhnat' nedokazala, ale
vynahradza nam to originalnymi scénami ako je jazda v kukurici
Ci starosvetskym sdbojom na moste vo finale. Noriega sa snazi
povrchne striekat' charizmou na vsetky strany, no strachu z
neho ide asi ako zo zajacika Duracell. Energicky ma jednoznacne
navrch zelezny Arnold, ktory v pal'be s vel'kymi zbrafiami stale
nenasiel konkurenciu. To pochopil i Whitakerov spomaleny
agent Bannister. Napriek znagénym nerovnostiam je Konecna
svetlou spomienkou na Rakisky dub v tej najlepsej forme.

Martin Zielosko
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. Ak stravite dekadu produkovanim a reZirovanim
viac ¢i menej nelispesnych motion capture animakov,
navrat na filmové vysinie je komplikovany. Presne tento
osud postretol Roberta Zemeckisa potom, co Avatar na
konci roka 2009 vSetkym hollywoodskym stidiam ukazal,
Ze technologia presadzovana Zemeckisom, tvorcom troch
Navratov do budiicnosti ¢i oscarového Forresta Gumpa,

je pri porovnani s pristupom Cameronovho technického
timu odsiidena na neiispech. A po prepadaku Mama medzi
mart'anmi prislo k rozumu konecne aj Stiidio Disney a
prestalo Stedro financovat' Zemeckisovu digitalnu zabavku.

Nast'astie, po uznani tejto prehry Zemeckis nezahorkol a
rozhodol sa pre navrat k hranému filmu. A vybral si k tomu
zaujimavy pribeh o kapitanovi havarovaného lietadla, ktory
Sialenym manévrom zachrani 96 zivotov. Pocas nidzového
pristatia sa skiseny pilot Whip Whitaker rozhodne otoCit'
lietadlo dole hlavou, vd'aka comu sa mu podari doletiet'
na opustend IGku a s neovladatel'nym strojom pristat'.

Po prepusteni z nemocnice vsak musi ¢erstvy narodny
hrdina Celit' vySetrovaniu udalosti, pocas ktorého je o
nom odhalenych niekol'ko neprijemnych skuto€nosti.

Prva polhodina filmu je ukazkou dokonalého audiovizualneho
majstrovstva a Zemeckis v nej predvadza, Ze aj so skromnym
rozpoc¢tom dokaze vytvorit' pdsobivi atmosféru a akéna
scénu, pretoze zrltenie letu 227 je jednou z najpdsobivejsich
filmovych nehdd za vel'mi dIhi dobu. O to vacsia Skoda, ze
dynamicky, pritom v3ak stale prehl'adny Gvod nasleduje
poldruhahodiny v podstate klasickej dramy. Kamera sa
pocas dialdgov ustali na polocelkoch jednotlivych postav,
doplnenych o prilezitostny detail alebo celkok a je jasné,

Ze samotna havaria p6sobi hlavne ako katalyzator pri
skimani vnatornych démonov kapitana Whitakera.

Tomu dodava kredibilitu spol'ahlivy vykon Denzela
Washingtona (nominovany aj na Oscara), za ktorym nezaostava
ani zvySok obsadenia. Kelly Reilly (Nicole), Bruce Greenwood

..........................................................
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(Whipov kamarat Charlie) ¢i Don Cheadle (ako obhajca Hugh Lang)
nepatria k najvacsim hollywoodskym menam, ale svoje postavy
zvladajl presvedcivo bez akychkol'vek t'azkosti. Napriek tomu ich
vSak zatienuje hipisacky Harling Mays v podani Johna Goodmana,
ktory sa tejto komickej vedl'ajSej postavy zhostil s takym gustom,
Ze uz pocas sledovania filmu si ¢lovek Zela aby vznikol spin-off,

v ktorom by bol hlavngm hrdinom on. Co na tom, Ze sa objavi

len v troch scénach, ked' st vSetky az netakane zabavné a hned'
jeho Gvodny monolég k zdravotnej sestre je nielen vtipny a
trefny, ale nevySumi z hlavy ani dlho po skonceni projekcie.

Opat' je teda Alan Silvestri jedingm, ktory sa prilis
nepredviedol. Ak si jeho meno neprecitate v zaverecnych
titulkoch, t'azko povedat' &i si okrem klasik The Rolling
Stones, Lou Reeda, Red Hot Chilli Peppers alebo Billa

Withersa, jeho nevyrazny hudobny sprievod vSimnete.

Pri celkovom pohl'ade v3ak ide o poctivi dramu, ktora
nastavuje nemilosrdné zrkadlo boju (resp. neochote k boju)
jedného muza s vlastnymi slabost'ami, ktoré s vnimané
ako zrada dovery spolocnosti. Hoci bez nich by sa mozno
neodhodlal k ¢inu, ktorym zachranil mnozstvo zivotov. Ci
je to naozaj tak nechava rezisér uz na postdeni divakovi.

A hoci mozno uz pocas sledovania vytusit', ako sa film
skondi, Zemeckis nas az do finalneho vysluchu nechava v
prijemnej neistote. A to je u tvorcu, o ktorom sa povravalo
Ze stratil svoj filmarsky um, rozhodne dobra sprava. Mierna
strata tempa po vynikajlcej prvej polhodinke zamrzi, no po
dvanastich rokoch je to aj napriek tomu vydareny comeback.

Robert Feldmar

..................................................................
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. Netrvalo dlho a Bruce Willis sa vratil k svojej
najslavnejsej Glohe ikonického policajta, ktory zo
zasady prezije vSetko. Od poslednej vybijanej s teroristami
ubehlo Sest' rokov a nekompromisny straZca zakona sa
opat' ocita v nespravnu chvil'u na nespravnom mieste.

Tento neSt'astny zvyk sa stal v priebehu troch desat'roci
akousi zakladnou McClanovou povahovou €rtou. Nepoddajny
hrdina z I'udu sa tentoraz poihra s nervovou sistavou ruskej
mafie. Z nevinného vyletu do Moskvy sa zasahom scenaristu
vykl'uje klasické vojnové peklo. Turista Willis by len rad dostal
svojho syna Jacka z miestneho vdzenia. Mala potomkova
vytrznost' vSak zda sa naberie vaznejSie kontiry a v snahe
vyviaznut' so zdravou koZou bude musiet' dvojgeneracny
tim McClanov zdolat' nielen nemalé vzajomné rozdiely.

Na papieri i z trailerov to vyzera dobre, no budi srdcia
fanGsikov plesat' i po odchode z kinosaly? UZ naposledy to
nebolo to pravé ,smrtonosné’, hlavne vd'aka preexponovanym
akénym kdskom Super Bruca, ktory si I'avou zadnou osedlal
nepilotovand stihacku a tiez pre neadekvatneho vychudnutého
zloducha v Ciernej koSeli vypranej v Perwolle. Napriek drobnym
nedostatkom sa zo Stvrtej Pasce vykl'ula solidna adrenalinova
jazda s nemalym ziskom, ktora Willisovi navratila chut' navliect'
si zakrvacané tielko a vyledtit' odznak. Daldi navrat akénej
legendy bol len otazka ¢asu. S dobrym menom predchadzajacich
dielov aktualne hazarduje rezisér John Moore, ktory ma na
konte otrasného Maxa Payna (Max Payne, 2008) ¢i nevydareny
pokus vystrihat' z Owena Wilsona akéného hrdinu Za
nepriatel'skou liniou (Behind Enemy Lines, 2001). Kamenovaniu
od videohernych fanasikov tento odbornik unikol len o vlasok.
Priaznivcov Smrtonosného Bruca je vSak neporovnatel'ne viac.

0 scenar sa postaral zatial' nie vel'mi Gspesny Skip Woods,
z ktorého pera pochadza nemastny-neslany Swordfish:
Operacia Hacker (Swordfish, 2001), nevyrazny Hitman (2007)
¢i opomenuty A-Team (2010). Referencie tvorcov piateho
dielu nevyzeraja prili$ pozitivne, no nebud'me pesimisti a

.................................................................
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Preview: Smrtonosna pasca: Opat' v akci

skisme ddverovat' aspon Gsudku hlavnej hviezdy, ktora

by svoju najmilovanejsiu postavu len tak nerozvazne
nepochovala. Charizmy ma ¢oskoro Sest'desiatnik Willis stale
na rozdavanie a jedno pokracovanie hadam este utiahne.

Na pomoc si povolal vychadzajicu akénd hviezdu
Jaia Courtneyho, ktory nedavno statocne nalozil Tomovi
Cruisovi v Jackovi Reacherovi. Courtney stvarni mladého
Jacka McClana, drzého agenta CIA Specialne vySkoleného
zastavit' nuklearnu hrozbu. Vlydarend rodinku dopiia hubata
dcéra Lucy (Mary Elizabeth Winstead) z predchadzajicej
Casti, ktora sa objavi v Gvodnom kratkom cameu.

V Glohach ruskych mafianov uvidime prevazne mad'arskych
hercov, pretoZze moskovské scenérie produkcia tradicne
nakricala v lacnejsSej Budapesti. Do filmu sa tak dostalo i
mnozstvo slovenskych umelcov, z tych znamejsich zazriete
Romana Luknara a ti pozornejsi i rytmického Patrika
\/rbovského. Fanasikovia, ktorym v minulom diele chybala
trochu tvrdsia vrava si mézu vydychnut'. Piata ¢ast' je
klasifikovana ako Standardné Rko, v ktorom nebude nidza
0 nalezité expldzie, sporo odeté devy i ostrovtipné dialogy.

Za zIy zart povazujem preklad originalneho titulu A Good
Day To Die Hard na slovensky nazov Smrtonosna pasca:
Opat' v akcii. Bolo vari nieco zIé na doterajSom numerickom
trende? Dal$ia pal¢iva otazka je, ¢i sa rusky zlosyn aspof
priblizi k neprekonatel'nému ¢aru Hansa Grubera? Piaty diel
vzbudzuje doteraz najviac rozpakov a zaroven ide o film s
najkratSou minutazou. Na ploche 97 minit bude mat' o
robit', aby si vydobyl svoje plnohodnotné miesto v masovo
obl'Gbenej sérii. O konecnych kvalitach najnovsej McClanovej
misie sme sa mali povodne presvedcit' rovnako ako zvySok
sveta uz na Valentina, no distribdtor nas nechava ¢akat'
az do 14. marca. Dafajme teda, Ze to bude stat' za to.

Martin Zielosko
li'lfii k"?}_ !

...........................................................
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RECENZIA FEXPENDABLES 2" BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

The Expendables 2,2012, USA, 103 min
Akény/triler/dobrodruzny

Rézia: Simon West

Hudba: Brian Tyler

Obsadenie: Sylvester Stallone,
Jason Statham, Liam Hemsworth...

Na recenziu poskytol:

Bonton

PLUSY A MINUSY:

+ akcia stale zabavi

+ hudba

+ herectvo J.C.Van
Dammea

+mulzeum

filmowych hviezd

- stupidny scenar,
prazdne postavy

- digitalne efekty

- Ziadne napatie
Civzrusenie

HODNOTENIE:

607%
Expendables 2

STARONOVE AKCNE EXPONATY

B Ked' v roku 2010 priniesol Sylvester
Stallone prvy Expendables, spdsobil

tym medzi fanasikmi akénych hitov 80.
rokov minulého storocia pozitivnu vinu
nad3enia. Uspech znamenal nevyhnutny
druhy diel, tentoraz v rézii Simona Westa,
ktory sa preslavil filmom Con Air (1997).

Skupina zoldnierov, vedena Barneym
Rossom (Sylvester Stallone), je vdruhom
Expendables pocas rutinnej misie pre
pana Churcha (Bruce Willis) ukratena o
jedného z ¢lenov. Barneyho banda chce
jediné vychodisko, svoju krvavi pomstu.
Preto sa skupina testosterénom nabitych
goril vydava s ciel'om prekazit' krutému
Vilainovi (Jean-Claude Van Damme) jeho
obchod s pluténiom do Ruska a nalezite
ho odpravit' zo sveta. Expendables 2
stoji na tej najobohranejSej zapletke,
aka si viete v akénom filme predstavit'.
Avsak nejde ani tak o zapletku, ako o
prehliadku mdzea akénych hrdinov 80.
rokov, respektive poklonu hrdinom, ktori
si nostalgicky pripominajd staré dobré
¢asy G¢inkovanim vo filme stvorenom len
kvéli tomu Gcelu. Ten vSak zlyhava hned' v
niekol'kych kritickych bodoch. Expendables
1 bol ten hit, ktory pripomenul 80. roky.
Svojim brutalnym stylom, mizivym poctom
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digitalnych efektov a hlavne drsnost'ou
evokoval u pamatnikov podobné pocity ako
pri Smrtonosnej pasci (1988), Terminatorovi
(1984) alebo Ciernom dazdi (1989). Vietky
zmienené hity malokedy alebo v6bec
nepracovali s motivmi Expendables 2,
medzi ktoré patri hlavne komedialnost',
digitalne efekty a snaha prispdsobit’

sa masovému publiku. Zmienené

efekty st navySe vyloZene Skaredé.

ESte dlho pred premiérou Expendables
2 sa masivna reklamna kampan
snazila navnadit' vymenavanim hviezd,
oslavujdcich svoj nostalgicky navrat na
platno. Schwarzenegger, Van Damme
¢i Chuck Norris, kazdy z vymenovanych
legiend si tu strihol vacsiu ¢i mensiu
Glohu. Je to na Skodu z pohl'adu ich
funkcie. VZdy ked' sa objavia, jeding, ¢o
vypustia z Ust, sd ,hlasky’ s vyndtenym
podténom minulosti a niekdajSej kariéry.
Prikladom expozicie archetypalneho
hrdinu je Chuck Norris. Hned' v prvej
scéne zo svojej osoby spravi dokonald
parddiu. Divaci sa zasmejl a ide sa d'alej.

Je v8ak Ubohé vystavat' cely scenar
na pritomnosti znamych gangstrov,
.Sypajacich® z rukava jednu stupidnu vetu

za druhou. Jediny vysledok je neschopnost'
naviazat' k postavam akykol'vek vzt'ah,

a to znamena len jeden mozny dopad,

a sice ziadnu skuto€nd radost' ¢i ziadne
skutoné napatie nech sa vo filme deje
Cokol'vek. Jediny, kto si svoju rolu skutocne
uziva a predvadza aj najlepsi herecky
vykon, je Van Damme. V nablyskanych
Ciernych okuliaroch s podmanivym

hlasom je presne tym zapornym hrdinom,
ktory dava filmu moznost', aby finalna
prestrelka mala zmysel. Smutné je, Ze aj
menej legendarne postavy tu plnialen

et
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vtipné alebo ,frajerské’ babky. Napriklad
Stallone aj Statham nehrajd nikoho iného
neZ neporazitel'nych bojovnikov. Znie
vam to povedome? Ano, vo svojich filmoch
hraja v podstate vzdy to isté. Prave film,
akym je Expendables 2, by vak kvl
silnym postavam vedel byt' ,akénakom”,
ku ktorému by sme sa radi vracali. Tym
vSak, bohuzial', nema Sancu byt'.

Gro zanru Expendables 2, akcia, mohla
byt' tiez o niekol'ko stupienkov vyssie.
Od surovejsich, ale lepsich, 80. rokov je
vzdialena na mile. Rychlo odsypa, zabavi,
ale trpi prehnanym mnozstvom efektov.
Oproti povodnému dielu podnikla prilis
vel'ky a nezdravy skok. Prakticky kazda
Cast' filmu je len kulisou pre chodiace
mazea niekdajsich hrdinov a ich poslednej
sance zjavit' sa na scéne, dokazat', ze
boli a s akénymi hrdinami zasllzene.
Prave slabé digitalne efekty a prilisna
koncentracia na detinskejSie publikum
ubera filmu na hodnovernosti. Inymi
slovami, zabavi, ale od svojho vzoru sa
vzd'al'uje prilis d'aleko. Nesved¢i mu
to, a preto je odkazany k sklamaniu
fanGsikov povodného dielu.

Zaverecné hodnotenie

Sien slavnych akénych hviezd v
kombinacii s vydarenou hudbou
Briana Tylera robia The Expendables 2
znesitel'nym filmom . Je to totiZ prave

prehliadka mizea s exponatmi slavnych
hereckych hrdinov, ktora druhy diel drzi
pokope navzdory stupidnym dialégom,
akcii s prehnanym mnozstvom digitalnych
efektov, prazdnym postavam a koniec
koncov aj nulovému napatiu ¢&i vzruseniu.
Cely film je taky masovo hollywoodsky, Ze
aj oby¢ajna myslienka na to, Ze postavy
s v nebezpelenstve, je vtipom, nech

sa deje cokol'vek. Drsnost' vzoru 80.
rokov tu skratka nehl'adajte. To sa radSej
pozrite na prvy diel alebo, este lepsie,
rovno si osviezte spomienky zhliadnutim
starych dobrych klasik. Expendables

2 jednorazovo zabavi, ale nic viac.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [TAKEN 2" BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Taken 2,2012, USA, 98 min, Akény/triler

Rézia: Olivier Megaton

Hudba: Nathaniel Mélachy
Obsadenie: Liam Neeson, Famke
Janssen, Maggie Grace, Rade
Serbedzija, Luke Grimes...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ Bryan Mills ako
moderny hrdina

+dynamicka akcia

+ pripomina Seagalovky

+zvuky, hudba,
vacsina ma logiku

- miestami vynatena
akcia

- béckovy scenar

- neatraktivny vizual

- recyklovany pribeh

HODNOTENIE:

60%
Taken 2

TENTORAZ SA UNASA V ISTANBULE

B Financny aj kriticky Gspech
franclizskeho akéného trileru 96 hodin
(2008) jasne vydlazdil cestu k vzniku
jeho pokracovania. To, o zarobil, treba
predsa recyklovat'. A tak nam po Styroch
rokoch priSlo pokracovanie s nazvom

96 hodin: Odplata. Teraz sa objavuje

aj na Blu-Ray a DVD systémoch.

AByvaly agent CIA, Bryan Mills (Liam
Neeson), sa po udalostiach pocas navstevy
Pariza, kde mu v prvom diele uniesli dcéru
Kim (Maggie Grace), vel'mi nezmenil.
Zlepsil si vsak vzt'ahy s exmanzelkou
Lennie (Famke Janssen) aj s dcérou. V
Albansku si rozhneval Murada (Rade
éerbediija), bossa obchodu s bielym
masom. Vystriel'anim ich ,pobocky” v PariZi
im v biznise nepomohol a aby toho nebolo
malo, zabil aj potomka hlavy zlocineckej
organizacie. Murad chce svoju pomstu.
Prilezitost' sa mu naskytne pocas Millsovej
sluZzobnej cesty v Istanbule, kam ho pridu
navstivit' Kim s Lennie. Po tom, ¢o Lennie
pred Bryanovym zrakom unes(, sa opat’
pohne rychly vlak zabijania a (nosov.

Najprv Pariz, teraz Istanbul. Predtym

Kim, momentalne Lennie. Znie to
podobne? V bodoch mohol recyklovany

72 | Generation

pribeh dopadn(t' aj horsie. ReZisér Olivier
Megaton sa pri pokracovani spoliehal
hlavne na opatovne vytvorend ,legendu’
Liama Neesona ako automatického
garanta Gspechu. Jeho (po dlhsej dobe)
hlavna rola v pdvodnom filme ho prakticky
neocakavane vysvihla na post moderného
akéného hrdinu, ktory sice starne, no je

vo vynikajacej forme. Ukazalo sa to aj
hranim v roznych inych filmoch posledne;j
doby v hlavnych Glohach, napriklad v
trilere Neznamy (2011). PredoSly diel

nam Bryana vykreslil ako vybriseného a
nemilosrdného sSpidna, dravo hl'adajiceho
svoju dcéru v miestami Bourneovsky
ladenej akcii a narative. Zaroven bol pre
vlastnl dcéru otravny jeho starostlivost'ou
a automatickou nevél'ou vodi jej priatel'om,
v ktorych hned' videl pedofilov.

Bryan je stale rovnako nekompromisny
zabijak, schopny vSimn(t' si podozrivych
prenasledovatel'ov aj uprostred hustej
premavky ¢i vymysliet' plan Gteku ulicami
v mihu sekundy. Druhy diel je vsak ako

celok kristal'ovym béckom. Rutinng, hlavne

pastna akcia, disponuje po vacsine casu
chaotickym strihom alebo je prilis tuctova,
chyba jej nadych adrenalinu. Vysledkom
je t'azko zapamatatel'na zabijacka na styl

Seagaloviek (hoci tie maji ¢asto technickl
stranku akcie lepSiu a niektoré sa dajd
zapamatat'), o nie je na Skodu. Seagalovky
dokonca pripomina aj nudne obyajnym
scenarom bez Stipky aspon malej Zanrovej
invencie, ktor( obsahoval prvy diel.

Hoci horné riadky nezneju prilis pozitivne,
snimka sama o sebe zvlada to, o ju drzi
vo vodach nadpriemeru. Nenudi. Vyplfiou
medzi nGtenymi akénymi sekvenciami je
bud' zvacsa séria formalnych, rychlych
dialégov, alebo Neesonove charizmatické




.pocitatovo Spionazne’ premysl'anie.

Jeho chladny Spidnsky nadhl'ad sa drzi

na Grovni jednotky. Bryan vyuZiva logické
myslenie a nachadza kreativne rieSenia,
napriklad v scéne kde podava instrukcie
svojej dcére. Nielenze to kladne pripomenie
logiku prvého dielu, ale aj umoZziuje I'ahké
nadviazanie na spominané kvalitativne
len I'ahko nadpriemerné Zanrové prvky.
Kvalitou oplyva aj zvukovy mix a hudobny
sprievod od Nathaniela Mélachyho.

Bryanova roding, ale aj Murad, podavaja
oCakavane kvalitné vykony. Bryan je
postava, ktorej GspeSnost' zapustila
korene prave v ¢are Liamovho vykonu,
Coby t'azného kona celej série. Potvrdzuje

sa tym zlata linia dneSného nadpriemeru
roznorodych beznejsich ,zanroviek’.
Figuruje tu malo motivov a postavy sd
ploché, prakticky nemajd vel'a Sanci na
rozvijanie, ked'ze sd bud' unesené, alebo
sa len striel'a. Potesi aspon (odhliadnuc od
faktu, ze gul'ky sa proste Liamovi vyhybaja)
fakt, Ze vacsina pribehovych situacii ma

€o najvacsmi prepracovand logiku a na
rozdiel od minulorocného Resident Evil:
Odplata sa tam zbrane aj nalezite nabijaja.

Tam kde Pariz svojim chladom mrazil
a pohanal hrdinu aj divaka vpred, tu
Istanbul pésobi len ako nevabna kulisa.
\/yber lokality je sam o sebe fajn, mesto
je krasne, ale potencial vyuzity nebol.

Farebna skala vykresl'uje Istanbul ako
nejakd modra splet' kamenia s (az na
doverne zname Istanbulské strechy)
prakticky nevyuzitym potencialom.
Dokazom je aj finale, spoliehajlce sa skor
na nezabudnutel'né Bryanove oti a boj nez
na zasadenie samotného siboja. Efektivna
automobilova nahanacka s taxikom jasne
ukazuje mudre vyuzitie vysSieho rozpoctu.

Verdikt

96 Hodin: Odplata nie je vobec taky zly
film, akym mohol byt'. Vel'kou mierou za to
mozeme d'akovat' vyborne vykreslenému
kultu moderného akéného hrdinu, ktory,
sice v recyklovanom pribehu, opat’
pokracuje ,v tom, ¢o robi najlepsie”.
Starndci Liam Neeson v koZenej bunde
uz skratka zostane béckovym hrdinom
zaciatku 21. storocia. Okrem toho sa film
pohybuje a prakticky nikdy neskizne z
hranice zlatého priemeru az nadpriemeru.
Svojim spracovanim dokonca méze
evokovat' popularne (rovnako béckoveé)
Seagalovky a nezabida na logiku oproti
inym modernym ,akénakom". Zamrzi
neatraktivne prostredie a slaby scenar,
no pokial' hl'adate zabavu na jedno nudné
popoludnie, film naleZite poslazi. Film
na aktualne vychadzajacom Blu-Ray
disku pontka v pat'kanalovom DTS zvuku
originalne znenie, ale aj €esky dabing.

Jozef Andrascik

Generation | 73



RECENZIA [THECAMPAING| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Zaner: komédia

Rézia: Jay Roach
Hudba:Theodore Shapiro
Obsadenie: Zach Galifianakis,
Will Ferrell, Jason Sudeikis,
Katherine LaNasa, Brian Cox

The Campaign, 2012, USA, 85 min

Na recenziu poskytol:

MagicBox Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+vyhnutie sa
trapnym vtipom

+ vedl'ajsie postavy

+ praca s kamerou

- vulgarnost'

- pribehové klisé

- medzery v logike

- predvidatel'nost'
deja

HODNOTENIE:

65%

Pr(e)dvolebné sl'uby

AMERIKA, JEZIS, SLOBODA... A PENIAZE

H ,Ked' mate peniaze, nic nie je
nepredvidatel'né.” V tomto duchu sa nesie
cely dej novej komédie od reZiséra Jaya
Roacha. Vzdy aktualnou témou volieb,
klamlivosti predvolebnijch sl'ubov a
zapalom zmenit' veci k lepSiemu tentokrat
stavil na istotu.

Hned' v prvej scéne sa zoznamujeme
s predvolebnou kampanou ,Gprimného’
kongresmana Cama Bradyho (Zach
Galifianakis), ktory sa uz Styri volebné
obdobia tesi obl'ube voli¢ov a nehodla
sa svojho postu len tak I'ahko vzdat'.
Ktovie, nakol'ko pozitivny ohlas u voli¢ov
ovplyviuje fakt, Ze je na svoj post jediny
kandidat. Aka by to bola komédia,
keby bol nas kongresman obycajnym
slusnym ob&anom? Cam je, samozrejme,
Clovek s priemernym IQ, zal'ubou v
alkohole, hlava ,pravej’ americkej rodiny
s dvomi det'mi, manzelkou a mladou
milenkou s devat'rotnym synom. Svojim
vit'azstvom a udrzanim postavenia si
je, samozrejme, isty, no veci dostan(
necakany (v komédii tohto typu naopak
vel'mi pravdepodobny) spad.

Rovinu bizarnych postav, na ktorych
je komickost' filmu zalozena, otvara
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rodina ortodoxnych katolikov. Vo
flashbackovej scéne sa dozvedame o
telefonate, ktorgym Cam rodinu vyrusi

pri modlitbe v domnienke, Ze vola

svojej mladej milenke. Vulgarnost' jeho
slovnika pobri nielen spominan( rodiny,
ale rovnako aj celd verejnost!, ktora
prestava kongresmanovi doverovat'.

Nasledne sa presivame do Washingtonu,
kde sa po prvykrat stretavame s bratmi
Motchovimi. Zist'ujeme, Ze sU to prave oni,
ktori stoja v pozadi a t'ahajid pomyselnymi
nitkami. VV ich kompetencii je taktiez
vyber kandidatov na post kongresmana.
\/zhl'adom na svoj plan odpredat' ¢ast'
Gzemia na Gcely vystavby ¢inskych tovarni
kvdli vidine zniZzenia nakladov pri preprave
vyrobkov na Gzemie Ameriky, pochopitel'ne
potrebujd na Cele kongresu osobu, ktorej
I'udia ddverujd a bude plne spolupracovat'.

Kto by mohol byt' lepsim kandidatom na
ovplyvnitel'n( babku ako prost'acik Marty
Huggins (Will Ferrell)? Syn vel'kej ryby preto
dostava sancu ukazat' svojmu otcovi, ze
modZze byt' hrdy aj na neho, nielen na znacne
obl'ibenejSieho brata. Typické klisé. Ale
s tym, bohuzial', pri tvorbe tejto Zanrovej
kategorie musime pocitat'. Dobracisko

Marty si Zije pokojnym Zivotom so svojou
Zenou Mitzi a dvoma mladymi synmi a
konecne pocitil prilezitost' dokazat' nieco
svetu aj svojej rodine. Aj napriek nutnosti
opustit' pracu prevadzaca vo vyhliadkovom
autobuse a napadnicku v rokoch, sa
rozhodne vyzvu prijat’. Spociatku situacia
vyzera beznadejne, bratia Motchovi sa
vSak klepn( po vacku a vsetko ide jedna
radost'. Namiesto staromédnych svetrov
luxusné obleky, dva ¢inske mopsliky
vymenime za prijatel'nejsie, obl'GbenejSie
(a hlavne!) americké plemeng, do obyvacky




umiestnime par dekorativnych zbrani,
spojime manzelom postele a hned'
pred sebou mame kandidata, ktory by
sa zapacil aj samotnému Obamovi.

Myslim, Ze je zbytotné opisovat’
sGperenie Cama a Martyho. Zapletka totiz
neprinasa nic objavné. DrZi sa zauZivanych
konvencii americkych komédii, pricom sa
celkom sluéne vyhyba trépnym momentom
strojenosti, na rozdiel od inych filmov tohto
zanru natocenych v poslednej dobe. Tazko
vSak ocakavat' od komédie so Zachom
Galifianakisom prirodzenost'. Ako som uz

spomenul, vacsina postav je vystavana
na zaklade ich komickych vlastnosti a ich
hibkov psycholégiu by sme zostavovali
asi vel'mi t'azko. Prekvapenie sa tak
nekona. VVSetko sa na dobré obratilo

a za hodinu si ani nespomenieme, Ze
sme nejakd novd komédiu videli.,

Ciel'om reziséra snimku Jaya Roacha
bolo nesporne zapacit' sa Sirokej verejnosti
kritikou systému. Nie je to prvy, a urCite
ani poslednykrat, kedy sa podobnou
cestou snaif film oslovit' divaka. \/éEéina

vyznam ako spdsobu, akym je film

natoceny. Jayovi sa vsak podarilo, aj
vd'aka zvereniu hlavnych postav do rak
overenych filmovych komikov, namiesat'
film, ktory ma svoje kvality aj v inych
smeroch. Kamera neurazi, vykony sa
drzia na pomyselnej vel'mi tenkej hranici
vtipu a trapnosti. Hranica vSak z méjho
pohl'adu nie je takmer nikdy prekrocena,
za ¢o ma film u mna rozhodne plus. Medzi
zvukovymi verziami najdeme okrem inych
na BluRay disku aj esky dabing a titulky.
Bonusov je na disku len zopar, z ¢oho
najzabavnejsie st nevydarené zabery.

Matds Slamka

LET'S CLEAN UP AMERICA

IT'S A MESS

W o e de o ok e W W W e W W o W

' HUGGINS

FOR CONGRESS
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RECENZIA FEOOPER" BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Looper, 2012, 118 min, USA / Cina
akené sci-fi

Rézia: Rian Johnson

Hudba: Nathan Johnson

Hraji: ). Gordon-Levitt, B. Willis,
Emily Blunt, Paul Dano, Noah Segan

Na recenziu poskytol:

Bonton

PLUSY A MINUSY:

+ premyslenost’
sQvislosti

+ herecké vykony
a technické
spracovanie

+ prehl'adnost’
v asovych sluckach

- prva a druha polovica
sG skoro ako dva
rozdielne filmy

HODNOTENIE:

85%
Looper

\V (NE)KONECNYCH SLUCKACH CASU

B Co maji spoloéné nova hollywoodska
hviezda Joseph Gordon-Levitt a ostriel'any
akény hrdina Bruce Willis? Vo filme
Looper si zahrali ti istl postavuy, avSak

v réznych €asoch a s réznymi motivmi.

\/ roku 2072 je kvoli ¢Cipom a sledovacim
systémom takmer nemozné zbavit' sa tela,
a tak mafiani posielajd ,I'udi na odstrel”
spat' v ¢ase, kde ich skupinka takzvanych
looperov zabije. Je to elegantné rieSenie,
Clovek z buddcnosti dokonale zmizne,
pricom looper zastreli a spali telo, ktoré
vlastne eSte k tomu ani neexistuje.

Looper caka v dohodnutom ¢ase na
dohodnutom mieste, kde hned' ako
pride spatany ,zakaznik" s vrecom na
hlave, stlati spast'. Na mrtvom tele sa
pripevnené strieborné tehlicky, ktoré mu
ostand ako odmena. Situacia sa menivo
chvili, ked' s nim mafiani ukoncia kontrakt.
PosIG mu z buddcnosti jeho samého.
Jediny rozdiel je v tom, Ze namiesto
striebra dostane zlaté tehlicky. Uzavrie
slucku a od tej chvile zZije s vedomim,

Ze mu ostava tridsat' rokov Zivota.

Joe (Joseph Gordon-Levitt) je looper, ako
aj véetci jeho kamarati. Ked' vidi, Ze jeho
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kolegovia dostavajl ,zlaté padaky’, sam
premysl'a o tom, ako by sa vysporiadal

s tym, keby zabil samého seba. Jedného
dna roku 2042 mu pride iny zakaznik — s
vol'nymi rukami, bez vreca na hlave a
pozera sa mu priamo do oci. Je to on, Joe
(Bruce Willis), len o tridsat' rokov stars.
A v momente, ked' zavaha, mu unikne.

Zatina sa nahanacka. Film o cestovani
v Case, o grazlikovi, ktory Celi svojmu
starsiemu ja, o uvedomeni si s(vislostf,
o0 obetovani sa. Akéné dobrodruzstvo,
ktoré svojou priamociarou akciou a
flashbackmi do budicnosti I'ahko
zaujme, pricom vo svojich ¢asovych
slu¢kach nikdy nestraca prehl'ad.

Looper sa neboji hry s tasovymi
paradoxmi, nast'astie rezisér Rian Johnson
vie odhadn(t' spravnu mieru a podava
pribeh v dobre stravitel'nych davkach.

Z toho, ¢o I'ahko mohlo byt' zloZitou
motanicou v ¢asovych sluckach, sa v jeho
rukach stal jeden z remeselne najlepsie
spracovanych a najprehl'adnejsich filmov
s touto tematikou. Namiesto rozoberania
techniky navratu v ¢ase sa Looper
zameriava na psychologicky aspekt a
konfrontaciu mladého a starého Joea

navzajom. Vd'aka jednoduchym trikom,
maskam, zrucnej praci s kamerou a
strihom sme svedkami prerodu Joea

v podobe Godrona-Levitta na Joea v
podani Willisa. Efektna strihova montaz
a par masiek spravi za malo pefazi

to, na o sa dnes vacsina filmarov
spolieha s drahymi CGI efektmi.

Trochu zvlastna je zmena tempa aj
rozpravania v druhej polovici pribehu,
ked' sa mlady Joe stretava so Sarou
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(Emily Blunt), chraniacou osudové
diet'a. Kym dospejeme ku koncu filmu,
zistime, Ze hlavna myslienka nie je

o cestovani ¢asom, ale o kolobehu
nenavisti, egoistickej zaslepenosti

a tdZbe po pomste v deformovanej
I'udskej dusi. Otazkou ostava, ¢i a komu
sa podari z tohto kruhu vymanit'.

Vo filme st vyborne podané flashbacky
do budlcnosti. Ked'Ze rezisér pracuje
s dvojnasobnym stelesnenim tej istej
postavy, ma moznost' ich zaujimavo

prepajat' a obrazovo tak dotvarat' spojenie

dvoch totoznych, avSak vlastne Gplne
rozdielnych hrdinov. Tomuto napomahajd,
okrem vyborne napisaného scenaru, tri
technické zlozky filmu: kamera, strih a
zvuk. Spravnym strihom vytvara reZisér

sofistikované a najma zrozumitel'né

paralely medzi dvoma hrdinami, pricom ich

vzt'ah umocriuje vyborna kamera Steve
Yedlina (ktory tocil vSetky Johnsonove
filmy). Snimanie jednej scény viacerymi
kamerami, ktoré umoznuja sledovanie
situacie raz z pohl'adu mladého, neskér
z pohl'adu starého Joea, ozvlastnujd
subjektivne uhly kamery. Ta sa viac
zameriava na mladsiu verziu Joea, ¢im
nabada divaka k vytvoreniu blizSieho
vzt'ahu a sympatii prave k nemu.

Hudbu ma na svedomi Nathan
Johnson, rezisérov bratranec. Nie je
vel'mi vyrazng, ale vhodne dokresl'uje
film a nesie sa v znameni pomalsich

slacikov s jemnymi klavirnymi melédiami.

Doplfa ich aj inymi, netradi¢nymi a

syntetickymi zvukmi. Zaujimavost'ou je,
Ze rovnako ako kameraman, aj Nathan
Johnson spolupracoval na vsetkych
Rianovych filmoch. MoZno aj vd'aka
stalym spolupracovnikom si filmy Riana
Johnsona udrzuja stapajdcu kvalitu.

Smelo sa odvazime tvrdit', Ze Looper
je najlepsi film o cestovani v ¢ase od
Gilliamovych 12 opic (1995) a jedno z
najlepsich sci-fi od Sunshine (2007) a
Moon (2009). MoZno nie je revoluény
pribehom, ani spdsobom rozpravania ¢i
spletitost'ou vzt'ahov medzi postavami,
avsak premyslenost'ou, logikou sivislosti
a Cistotou spracovania patri Looper k
nenapadnym klenotom sGcasného sci-fi.

Pavol Ondruska
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>> Ondrej Stefanik

Bezprsté mesto

Je jedno mesto, kde Sialenec

uniesol diet'a a turdil, ze ho
zhodi zo strechy. Lud'om v meste
dal na vyber - diet'a bude zit', ak si
vsetci obyvatelia odsekni dva prsty
na ruke. Po nekonecnych dohadoch
si niektori prsty ponechali a niektori
odsekli. Sialenec pustil diet'a zo
strechy. Ti, ktorym prsty ostali, sa
zacali citit' zodpovedni za vrazdu
diet'at'a. Nechceli sa hanbit’, ked'
p6jdu na ulicu. Na druhy den boli
vSetci l'udia v meste bez prstov.

Tato metafora, tak ako aj iné, sa
nachadza v romane Bezprsté mesto
od Ondreja Stefanika. Ten sa po
svojom debute poviedok s nazvom
PStrosi muz, ktorych, trifam si turdit,
humor a absurdita prijemne zavanaji
NeZiaducimi G¢inkami Woodyho Allena,
rozhodol vykro€it' na drahu dlhSieho a
ucelenejSieho pribehu. Stale vsak nechyba
nendteny humor, filozofické Gvahy nad
spolofnost'ou a bezhrani¢na absurdita.

Dej Bezprstého mesta nie je vSak aj v
pripade tejto druhej Stefanikovej knihy az
tak podstatny. Pozornost' sa sGstred'uje
len na hlavni postavu, akoby vystrihnuta
z obdobia romantizmu: nepochopeny,
vn(torne osamely hrdina, ktory povazuje
svet okolo za skazeny, pIny pretvarky
a faloSnych postojov. Edo, ktory od
spolocnosti uteka k svojmu kreslu a
cigaretam, ma problémy aj vo vzt'ahoch
so zenami. Aby toho nebolo malo, stava
sa jednym z podozrivych po tom, ¢o je
svedkom niekol'kych vrazd. Ma na vyber
—bud' najde vraha alebo je vrahom sam.

Kniha pripomina tragikomédiu I'udského
bytia na zaklade akéhosi zmatku vo
vlastnej existencii, ktory Edo pocit'uje
a humoru, ktory knihu odl'ah¢uje. Edo
podlieha zGfalstvu: ,Zomrel som ako
clovek, a nie ako diagndza.’. Mesto okolo
je pre neho ,zmes kulis, medzi ktorymi
Zije chaos, vyprazdneny priestor, vel'ka
nudna nadoba pre zmdtené duse.’

Jeho realita sa prekryva s ilGziami,
predstavami, bldznenim. Chodi za nim
pan Navsteva a n(ti ho vypatrat' vraha.
Edovi sa predstavuje v mnoznom (isle
ako ,sol' v slzach a sol' mori. Sme voda
a vzduch. Sme posledna myslienka.
Sme definicia. Sme nevyhnutnost'. Sme
paradigma. Sme vasa zaprasena vol'a.’

Je to pribeh, ktorému nechyba kvetnata
slovna zasoba, svojsky jazyk a humor.
Pravdepodobne kombinacia, vd'aka ktorej
sa kniha ¢ita
S0 zaujmom.
\/d'aka absurdite
s nadvihnutym
obocim. Vd'aka
filozofickym
Gvaham o umeni,
smrti, dnesnej
spolocnosti,
hodnotach i viere
v Boha, ktoré sa
v knihe pravidelne
opakujq,

s premysl'anim.
Napokon sa

aj motiv
vrazdy straca
do pozadia...

Napriek tomu,
7e Stefanikove
poviedky
svojou dizkou a
roznorodost'ou
dokazu zaujat'
viac, Edo a jeho
Bezprsté mesto
celkom nepatri
ku kniham na
zabudnutie.

A pokial' si
nenajde masové
publikum, jeho
osud sa bude
zhodovat'

s replikou
jednej postavy,

Edovho znameho: ,,Umenie ma ind
hodnotu ako masov( pacivost', umenie
musi existovat' bez potlesku davu.

Je to idea v trezore. Bude oslovovat,
nadchynat' a otvarat' oci len tomu, kto
si to zasl(zi. To je ¢aro umelca.”

Barbora Belovicka
Vydavatel'stvo: Tatran

Pocet stran: 344 stran
Vdzba: pevna s prebalom vazba

Bezprste
mesto

ahy 53 sam aesiralil ows Madal rraha

............................................................................................................................
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>> Pavel Hirax Baricak

666 anjelov

Hirax tentokrat opat' stavil na pribehy
muZov. MuZov, ktori sa, ani nevedia
ako, ocitli v hranicnej Zivotnej situacii.

Doktor, ktory spravil chybu, no I'utuje
ju GprimnejSie ako babky I'utuji svoje
hriechy na spovedi pred nedel'nou omsou.
Rus, ktory prisiel na Slovensko robit'
k3efty a mysli si, ze je panom (tohto
nasho malého) sveta. Suknickar, ktorého
nerozvaznost' a prchké reakcie spdsobia
viac Skody ako (zitku. A napokon Cerstvy
absolvent vysokej Skoly, ktory ma cely
Zivot iba pred sebou, osud ho na chvil'u
necha zakdsit' najvacsie st'astie, aby mu
vzapati mohol vietko vziat'. Za kazdym z
nich stoji minimalne jedna zena. Citliva a
krehka Eva, ktora si to so svojim Adamom
pretrpi az do poslednej horkej slzy. Spolu
znasaji vsetky vystupy aj pady, niekedy s
krikom, inokedy mlicky. Muzi v Hiraxovych
knihach sa rovnako citlivi. Plagd, vedia
vyznavat' lasku a v bare na pockanie
rozdavaji zivotné pravdy, ktoré sa tomuto
svetu snaziraz a navzdy vykricat' sam
autor. Baricak ma svojsky styl pisania
a pri vybere jazykowych prostriedkov
prechadza z extrému do extrému. Niektoré
¢asti sU nit'ou hlbokych Gvah, v ktorych
vyuziva trefné prirovnania a originalnymi
metaforami velebi krasy vSednych dni.
Inde si vystaci s krémovymi re¢ami a
slovnikom podnapitych suknickarov.

V tejto knihe sa umiera ¢asto, kruto a
necakane. Je to jedna vel'ka emociami
nabita bomba. Citatel' sa s hrdinami
maximalne stotozni, prejde si s nimi
peklom a ked' sa uz zd3, Ze bude lepsie,
autor zasadi do ich Zivotov d'alSiu ranu,
zrazi ich na samotné dno a necha ich
plahotit' sa v bahne, aby prindtil itatel'a
zamysliet' sa nad vlastnymi hodnotami,
prehodnotit' svoje nazory a d'akovat' za
vSetko, ¢o sa dnes ¢asto povazuje za
samozrejmost'. Zaroven je to hodnoverny
artefakt nasej doby, tato vypoved' bude
raz povinnym citanim na strednych
Skolach. Nase deti a vncata buda ¢itat'
o korupcii, pokryteckej politike, o tom ako

I'ud'om média vymyvali mozgy, ako sa tu
vSetky kauzy ututlavali a v neposlednom
rade o tom ako sme si tu ,smieSne" Zili.

.Falos nad falos. Prazdnota
nad prazdnotu. Bezradnost',
zmatenost', unahlenost', konecna
stanica I'udského metra.’

Niet sa teda ¢o ¢udovat', Ze nakoniec
sa jeden zifaly ¢lovek rozhodol vykonat'
zGfaly ¢in. Na toto zaverecné divadlo
sa prislo pozriet' aj 666 Cistych bozich
anjelov. Nebolo ich o jedného viac ani
menej, aby bolo vSetkym jasné, ze ta
situacia ma nieco spolo¢né so samotnym
Luciferom, prisli vtom diabolskom pocte
a usadili sa rovno do prvych radov.

............................................................................................................................

Zborovo sa modlili za jedného muza, ktory
v tej chvili predstavoval nas vsetkych
a chcel dosiahnut' iba vyssie dobro.

.Kone€ne sa viaceri l'udia na svete
dozvedia, ze Kristus je vesela kopa a nie
smutna tvar, ktor( vatikansky manazment
ordinuje celému chorému svetu."

Hlavny odkaz vSak nespociva v tom,
Ze Jezis bol vesela kopa. Ide o pochopenie
zakonitosti chodu zivota, o prijate a
odpustenie. O to, ze vSetko, ¢o sa deje, ma
nejaky zmysel. 666 anjelov nas prindti na
chvil'u zastavit', poobzerat' sa okolo seba
a spytat’ sa kam sa to vlastne nahlime.

Lucia Kériova

b et P Rt

............................................................................................................................
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- SPARTANSKY BOJOVNIK KRATOS JE KRUTE OSALEN

= A UVRHNUT DO VEZENI BOHY Z OLYMPU. ALE JEHO HNEV,

> ROZDMYCHANY TOUTO ZRADOU HO OPET NECHA POVSTAT...

> 3 '

SONY

make.believe



