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Januar, asi najt'azsi z mesiacov pre herného fanasika.
JUhorka" ako vysita. Avsak my sme ani trosku nezahal'ali a
pracovali sme tvrdo na tom, aby bolo pre vas dostatok ¢itania
aj napriek zelenine. Presunuli sme plany z konca roka na jeho
zatiatok. Aj napriek tomu, Ze konzola Wii U a prvé ohlasené tituly
vysli uz kancom minulého roka, prehl'adny rozbor konzoly v podobe
recenzie prinasame az teraz. Ostatne, zrejme ste to uz pochopili

- ®
z titulnej strany magazinu. Samozrejme, prinasame prehl'ad |

hier aj tento mesiac v skratenej podobe, ktoré sa nevyhli launchu \IC"I’I nfo rln cveka 75 hn\m -~ f“m"
konzoly. V buddcom &isle narazite na recenzie niektorych z nich.
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rychlejsi, flexibilnejsi a pre vacsinu z vas aj prehl'adnejsi.

Dal$ia zmena sa tyka nasej relacie Gamebot, ktora taktie?
Dominik Holicek / Matds Paculik / Michal Klembara / presla urcitymi Gpravami. Verim, Ze aj v tomto roku vas chalani
Michal Mario Stastny / Jana Radosinska / Martin Procka budl dostatotne zabavat' a prinasat' dostatok informacif
) z herného sveta.
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TS studio / Viktor Sopko / DC Praha, grafik@gamesite.sk P - v - P
P grafik@g spolu s nami na tie, ktoré pre vas uz aktivne chystame.

Marketing Director / Zdeno Moudry

T:+421- 903-735 475

E: marketing@gamesite.sk

Rad by som taktiez oslovil mladych, nadejnych grafikov,
ktori sa aspon ako tak vyznajl a radi by pomohli s nasim
magazinom. Ozvite sa na e-mail

Generation Magazin is available for licensing.

Contact the international department to
discuss partnership opportunities.

Irov

Please contact / Zdeno Moudry -
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

Digitalno-lifestylovy magazin NextGen je Sireny
bezplatne iba v elektronickej forme prostrednictvom
internetu. Magazin sa nepredava a nie je mozné zakapit'
ani jeho tlacené vydanie. Redakcia si vyhradzuje pravo
kedykol'vek to zmenit' aj bez predoslého upozornenia.
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na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, alebo aj na www.gamesite.sk,

Co je aj hlavna stranka vydavatel'a. Dostupny je aj i

ako vol'ne prezeratel'na flash verzia na adrese

http://issuu.com/gamesite.sk, ¢o v3ak nie je sluzba

prevadzkovana vydavatel'om. 2 Ny
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Vsetky texty a layout si chranené autorskym pravom
a st majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento
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>> NOVINKY Z0O SVETA HIER
>> Jozef Andrascik, David Tirpak a Adrian Goga

KIILERisDEAD

Killer is Dead

Posledné Cislo prestizneho japonského
magazinu Famitsu prinieslo naloz v podobe
nielen screenshotov, ale aj detailov k hre, o
ktorej sa nepoculo prakticky od jej ohlasenia
v aprili 2012. Bolo teda nacase. A €o nové
sme sa vlastne dozvedeli? Killer is Dead
pokracuje tam, kde skondili hry Killer 7 a No
More Heroes. So zmienenymi hrami ma vSak
Killer is Dead spolocnii len Stylizaciu grafiky
a nasilie, pribehovo je od oboch kultowjch
titulov nezavisly, pribeh kraca vlastnou
cestou a nijako na predoslé hry nenadvazuje.

Hra je zasadena do blizkej budicnosti.
Uchopime sa 35 ro¢ného hrdinu s
kybernetickymi implantatmi menom Mondo
Zappa, vyslaného na misiu s ciel'om popravy
istych zabijakov. Mondov arzenal je rovnako
ako grafika znacne Stylovy. Hrdina sa ohana
mecom na boj na blizko a ma aj strelnd

Ceski wvojari uz doma

UZ uplynulo takmer pol roka, ked' boli
dvaja Ceski vyvojari Stidia Bohemians
Interactive vzati do vazby za ddajnd
Spionaz Gréckej vojenskej zakladne.
Situacia sa zmenila k lepSiemu

a vyvojari sa vracaji domov.
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>> Sudab1, riaditel' studia Grasshopper
Manufacture, odhalil detaily o sekacke
Killer is Dead, ktora je uz rok vo vyvaji.

zbraf s moznost'ami transformacie do
vrtakov a inych smirtiacich veciciek. Zbrar
je tiez mozné pouzit' na absorbovanie
krvi nepriatel'ov na vyvolanie energie
potrebnej k ohromnému Gtoku mecom.

Mame ocakavat' rychlu a efektivnu akciu
fungujdcu na momentalnej grafickej
technoldgii, ktora, mimo iného, disponuje
vysokou mierou tiefovania a kontrastnych
farieb na vytvorenie znacne osobitého

sveta? Aj samotny protagonista bude dost'

netradicny, je totiz muzom, ktory sa vel'mi
neprettta na verejnosti, no predsa len

ma svoje cesty, ktorymi z nej bez milosti
wytrhava zlo. Zaroven pojde aj o znacne
osobny pribeh, ktory na rozdiel od inych hier
nekoncentruje dianie na jeho vplyv na chaos
celého sveta, ale slstredi sa len na cestu
Monda. Avsak, ako hovori Suda51, trochu
chaosu vo svete si na konci Gdajne uzijeme.

Akedy tato akciu mdzeme ¢akat? V Japonsku
ma wyjst' pocas leta. U nas, v zapadnom
svete, eSte datum nepozname. Ale nebojte
sa, na rozdiel od inych Japonskych hier sa k
nam Killer is Dead s urtitost'ou dostane, a to
na platformach Xbox 360 a PlayStation 3.

Kérejska MMORPG Tera ocividne
prehrava boj s ostatnymi hrami

zo zanru a rovnako ako aj The Old
Republic prechadza na systém free-to-
play. Predplatitelia dostan( par in-game
bonusov, a tak nebudd ukrivdeni.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Odd world Inhabitants

RozhodnU o nej hradi

B 0dd world Inhabitants sa skdr nez vijvoju hier venuja
dirigovaniu ostatnych hernych vjvojarov, ktori pracuji

na ich projektoch. Just Add Water momentalne dokon€ujd HD
reinkarnaciu Abe'sOddysee New n' Tasty, ale na budicnost'
treba mysliet' uz teraz, takze sa vyvojari dozadujd hlasovania
o to, o bude d'alej. Hraci maja na oficialnej stranke na vyber
niekol'ko moznosti, ¢i uz sequely, d'alSie HD remaky, odkladany
projekt The Brutal Ballad of Fangus Klot, ,nieco na mobil" alebo
dokonca nieco nové z Odd world univerza. Posledna moznost' je
asi najzaujimavejsia, a mozno preto aj vyhrava. Uz je to nejaky
ten piatok, ¢o Odd world Inhabitants prisli s nie¢im novym.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ...Remedy planuje ohlasit' vel'ka
novinku, podl'a vSetkého pdjde o ich
nov( hru, ktorou zrejme bude Alan
Wake 2. Pri nedavnej steam zl'ave
na Alan Wake tituly totiz oficialna
facebook stranka Skandinavskeho
Stadia vel'avravne napisala, ze
hracov ¢akajd v roku 2013 eSte

Predstavujeme vam zberatel'sk
ediciu hry Dead Island: Riptide, ktora
bude obsahovat" hula postavitku
zombie Zeny, zombie ruku (otvarac
na piva), kl'd¢ s kl'Géenkou s touto
tematiku a hru v Specialnom baleni.

B ..vyjde akcia Spartacus Legends

od Ubisoftu. \/ Australii je to druha hra,
ktora u nich dostava rating za kruté
nasilie. Zaujimavejsi je ale fakt, Ze

hra bude free-to-play na XBLM

aj PSN. Vyjst' by mala niekedy

po spusteni poslednej, tretej

série serialu Spartacus, z ktorého
Uspechu aj vychadza.

Lara Croft multiplayer

Mensie prekvapenie(?)

B Prednedavnom na povrch vyplavali nové informacie o uz
davnejsie ohlasenom multiplayerovom mode pre Tomb Raider.
Ak ste si pévodne mysleli, Ze sa bude na mapach mlatit' 16 kopii
Lary Croft, méZete si vydychnut'. Bojovat' bude tim Larynich
spolocnikov so skupinou nie prili$ priatel'skych domorodcov,
zvanych ,scavengers."V d'alSom maode, ,Rescue," budl prezivsi
zbierat' medpacky a prenasat' ich na rézne Casti mapy, zatial'
o sa ,scavengers" bud( snazit' dosiahnut' vopred stanoveny
kill-count. Treti mad, .CryforHelp," bude cely o objavovani a
zbierani, a aj ked' sa o fiom skoro ni¢ nevie, vyzera to tak, Ze
bude mat' prave tento najblizSie k pévodnému konceptu hry.

B ..nas mozno caka ohlasenie PC
verzie GTA V. Franclzska pobocka
obchodu Amazon hru zaznamenala
ako chystant na PC. Rockstar situaciu
eSte nekomentoval, no u Francizov
sa podobny leak uz viackrat preukazal
ako pravdivy. Peticia za PC verziu
obsahuje viac ako 100 000 podpisov,
takze by sa nebolo ¢comu divit'.

Spolocnost' Activision, ktora donedavna
vlastnila prava na hry s tematikou
agenta Bonda, stiahla z predajov
vSetky hry série, dokonca aj najnovsie
vydany 007 Legends. Na oficialne
vyhlasenie este stale cakame.

ACTIVISION
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \/YBER: Martin Sabol

........................................................................................................................................................................................................................................................

LG prinasa

100-palcovy laserovy TV prijimac

Laserovil televiziu s Gchvatnou uhloprieckou sto

palcov predstavila na vel'trhu CES v Las Vegas
spolocnost' LG Electronics. Pésobivy systém domaceho kina
(Model: LG HECTO) poskytuje vyhody Smart TV a Digital TV,
obsahuje displej a externii projekéni jednotku UST (Ultra
Short Throw), schopnii zobrazenia na extrémne kratku
vzdialenost'. Unikatne zariadenie vyuZiva pokrodilii laserovi
technoldgiu zobrazenia vyvinutd spolo¢nost'ou LG a poskytuje
rozliSenie Full HD 1080p a neuveritel'ny farebny kontrast.

Zazitok zo sledovania vysoko kontrastného obrazu 100-palcovej
obrazovky si nijako nezada so sledovanim filmu v kine. VV
minulosti ste pre zobrazenie takého rozmerného obrazu

potrebovali znalny priestor a kvoli tomu sa prilis nedarilo rozsirit'

vel'ké projekéné obrazovky do domacnosti. S nastupom UST
projektorov vsak tato nevyhoda odpada, pretoze ich zobrazovaci
opticky clen je vzdialeny len 56 centimetrov od obrazovky.
Laserovy TV prijimac od LG s Full HD rozlisenim 1080p a
pomerom dynamického kontrastu 10 000 000:1 poskytuje Zivy a
ostry obraz, ktory je vyrazny ako v tmavom, tak aj vo svetlejSom
prostredi.

Laserovy TV prijimac podporuje platformu Smart TV od LG, ktorej

scast'ou s vSetky funkcie, ktorymi LG vybavuje svoje prémiové
TV prijimace, vratane Smart World, LG Cloud, dial'kového ovladaca
Magic Remote a technolégie WiDi od spolo¢nosti Intel. St¢ast'ou
systému je gj digitalny TV tuner, a tak sa uzivatelia m6zu I'ahko
pripojit' k socialnym siet'am a vyuzivat' sluzieb videa na zelanie
(VoD) ako je Netflix v zone LG Premium Content. Televizor

tiez umoznuje spravu osobného obsahu, napriklad fotografii,
domaceho videa a hudobnych kniznic prostrednictvom LG Cloud.

Platforma Smart TV od LG poskytuje uzivatel'om prispdsobitel'ny
ovladaci panel a rad inteligentnych moznosti pripojenia. Vd'aka
nim moze uzivatel' 'ahko prenasat' obsah zo smartphonov,
laptopov, pamat'ovych zariadeni a tiez z internetu.
Prostrednictvom vstavaného zariadenia WiDi a Wi-Fi m6Ze tento
TV prijimac bezdrétovo zdiel'at' I'ubovol'ny obsah s ktorymkol'vek
kompatibilnym zariadenim. Laserovy TV prijimac ma v projekcnej
jednotke vstavané dva 10W reproduktory, ktoré umocriuja
virtualny surround zvukovy efekt. Laserovy TV prijimac je vhodny
pre najroznejSie firemné aplikacie. Jeho univerzalne vlastnosti

ho predurcuja ako idealne zariadenie pre videokonferencie

a pokrocilé multimedialne prezentacie. Pohl'ad na obrovskd
obrazovku vtiahne dokonale do deja vSetkych Géastnikov.

Trojica JBL reproduktorov a duo
AV prijimacov od Harmanu

IBL Charge

AVR 2700

Harman oznamil pat' novjch
produktov. Prvy produkt, JBL
Charge, je Bluetooth reproduktor s
wydrzou 12 hodin hrania na jedno nabitie.
Reproduktor dokaze na Gkor doby

hrania nabijat' zo svojej internej batérie
iné zariadenie prostrednictvom USB
portu. Spustenie predaja sa ocakava v
prvom kvartali tohto roka za cenu 149
dolarov (v prepocte okolo 120 eur).

JBL OnBeat Mini a JBL Rumble si
dokovacie reproduktory, kompatibilné

s novym Apple Lightning konektorom.
Mini pontkne 5 hodin hrania na jedno
nabitie a dostupny bude v Marci za cenu

............................................................................

ASUS TAICHI,

ultrabook s dvomi displejmi

.....................................

ASUS TAICHI kombinuje, vd'aka

unikatnemu dizajnu dvoch
displejov, to najlepsie z ultrabooku a
viacdotykového tabletu — prepinanie

medzi rezimami je okamzité a jednoduché.

S otvorenym vekom je TAICHI vykonny

JEL OnBeat Mini

JBL Rumble

AVR 3700

149 dolarov (okolo 120 eur). Rumble
umozni prenos hudby aj cez Bluetooth a
jeho cena bude 399 dolarov (v prepocte
310 eur). Medzi novinky patri aj dvojica
AV prijimacov oznacenych ako AVR
2700 a AVR 3700. Obe zariadenia

bud obsahovat' bezdrétové funkcie
zahfnajlce internetové radio AirPlay

a DLNA. Ovladat' ich bude mozné
prostrednictvom iOS a Android aplikacii.
AVR 3700 ponukne oproti nizsiemu
modelu aj Wi-fi pripojenie a 7.2 kanalovy
zvuk (namiesto 7.1). Na trh by mali prist'
tiez v prvom kvartali tohto roka. AVR
2700 za cenu 799 dolarov (620eur) a
AVR 3700 za 999 dolarov (770 eur).

ultrabook s Full HD displejom, podsvietenou klavesnicou a vel'kym viacdotykovym
touchpadom. Zatvorte veko a z TAICHI sa stane tablet s Full HD displejom. Oba
displeje, ktorymi je TAICHI vybaveny, je mozné vyuZzivat' simultanne. TAICHI obsahuje
aj stylus. ASUS TAICHI je vybaveny vykonnym Stvorjadrovym procesorom Intel Core i7,
operacnou pamat'ou 4GB, grafikou Intel HD 4000 a 128GB alebo 256GB SSD diskom.

S TAICHI mdZete pracovat' alebo sa zabavat' vd'aka vykonnej batérii az 5 hodin.

Wi-fi harddisk Intenso

Intenso uvadza
do predaja
bezdrétovy
Wi-fi harddisk.
Odteraz

tak mozete
spojit' svoj tablet ¢i smartphone s datami
bezdrdtovo a pohodline, staci len zapndt'
Wi-fi na oboch zariadeniach. HDD ponika
kapacitu 500GB a port USB3.0. Tato
novinka sa predava za sumu okolo 100€.

.....................................

KOBO e-Reader
GLOje nova
Citacka knih aj
s podsvietenim.
Okrem Citania
el. knih vas
pomocou bezdrétového WiFi adaptéra
I'ahko spoji s internetom a so socialnymi
siet'ami. KOBO GLO obsahuje dotykovy
displej s vel'kost'ou 6 palcov, 2GB pamat' a
tiez rozsirenie prostrednictvom microSD.

.....................................

so 14-palcovou
obrazovkou s rozliSenim 1366 x768,
Hribka notebooku dosahuje 2cm a z portov
tu najdeme HDMI, LAN konektor, jeden USB
3.0 port adva USB 2.0 porty. Do predaja

sa dostane 10. marca za cenu 615 eur.

na svete. One Touch Idol Ultra je hruby
0,63cm (pre porovnanie, Samsung Galaxy
S3 ma hrabku 086cm). Smartphone
ponUkne 4,7-palcovy HD Amoled displej,
dvojjadrovy procesor s frekvenciou
1,2GHz a 8Mpx fotoaparat.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

.......................................................................................................................................................................................................................................................

Shield — herna konzola

Spolocnost' nVidia je jednou z mnohych,
ktoré prave pocas vel'trhu CES 2013
predstavili svoje nové produkty. Znamy vyjrobca
grafickych ipov vSak tentoraz predstauvil
prototyp svojej vlastnej hernej konzoly, ktory
v si€asnosti nesie pracovny nazov nVidia Shield.

Vd'aka obrovskému mnoZstvu pouZzitych
sucasnych technologii patri k hardveéru, ktory
dokaze nielen vel'miintenzivne konkurovat'
vykonnym tabletom, ku ktorym patri napriklad
iPad, ale aj skutocnym handheldom, akym

je Playstation Vita. Vita ma teda pomerne
silného konkurenta a bude zaujimavé sledovat,
ako tento prenosny sboj dopadne.

Nova konzola od nVidie bude vyuZivat'
najnovsiu verziu operatného systému Android
a v jej vnitri najdeme i novy stvorjadrovy
procesor Tegra 4, ktory tiez disponuje 72
grafickymi jadrami a Specialnym piatym
logickym jadrom, ktorého Glohou je Setrit'
batériu v pripade necinnosti ¢i beznej prace

s operatnym systéemom Google. Ta podl'a
spolo¢nostivydrzi 5az 10 hodin hrania, a teda pojde opat' o

batériu typickd pre dnesné smartphony a tablety. Celkom drobna

konzola teraz disponuje 5-palcovym displejom s rozlisenim
1280x 720 pixlov, no prisl'Gbena je i podpora 4K rozlisenia
prostrednictvom HDMI. Okrem neho najdeme na tele pristroja

od NVIDIE

tiez otvary pre microSD karty, Micro USB a 3,5mm audio jack.

Steam Big Picture, ktory v pripade Shield umozni nielen hry
ovladat', ale tieZ streamovat' obraz priamo na 5-palcovy
HD displej. Datum vydania a cena zatial' nie st zname.

Asus VivoBook — dotykowvy ultrabook

....................................................................................................................

Medzi nedavno predstavené produkty
od Asusu patra aj ultrabooky VivoBook.

Modely ultrabooku, S200 a S400 ASUS VivoBook, majd 11,6,
respektive 14-palcovy dotykovy displej a s optimalizované
pre operacny systém Windows 8. VivoBook sa taktiez moze
pochvalit' odolnym, elegantnym a mobilnym dizajnom,
idealnym na cestovanie. Integracia audio technologie ASUS
SonicMaster, zapnutie do dvoch sekind a 32 GB cloudové
UloZisko WebStorage robia z VivoBooku vSestranné mobilné
zariadenie.

V/Setky produkty z VivoBook série boli navrhnuté s

dbérazom na estetiku a intuitivny dotyk. Displej so sklom
zabezpetuje elegantnejsi vzhl'ad, ktory doplfia aj kovové
Sasi a zaoblené hrany. Modely S200 a S400 s dostupné

vo viacerych farebnych variaciach. Dotyk nie je v pripade
VivoBook-u iba funkcionalitou, je podstatou tejto série
produktov. VSetky modely disponuja viacdotykovym
displejom a technologiou ASUS Smart Gesture.

ASUS VivoBook 5200 vyuZiva procesor Intel Core
i3 a v standby rezime vydrzi az 15 dni. Napriek
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11,6-palcovému displeju je vybaveny touchpadom a reproduktormi,
ktoré s urcené pre 14-palcové notebooky. ASUS VivoBook S400 je
dostupny vo viacerych verziach, s procesormi Intel Core i3, i5 a i7.
Vybrané modely st vybavené grafickou kartou spolo¢nosti NVIDIA.

Jednou z hlavnych funkcii novej konzaly je tieZz paodpaora rezimu

Dokovacia stanica pre iPad

Spolocnost' Belkin oznamila uvedenie na trh novej
prenosnej dokovacej stanice s reproduktorom pre iPad
s nazvom Belkin Thunderstorm. Stanica Thunderstorm umoziuje
bezproblémovi integraciu so zariadenim iPad a vd'aka pokrocilej
technolagii digitalneho zvuku a jeho vynikajiicej kvalite
zvysSuje zazitok zo sledovania filmov, pocivania hudby a hrania
hier. Prenosna dokovacia stanica Belkin Thunderstorm bola
vystavena na medzinarodnej vijstave CES 2013 v Las Vegas.

Thunderstorm obsahuje vysokoucinné reproduktary od
popredného dodavatel'a v oblasti mobilnych zvukovych rieseni,
a to od spolocnosti Audifi, ktora zabezpecuje zvukovy zazitok v
kvalite kina. Otvorené reproduktory a integrované vzduchové
kanaly umoznuja optimalne pradenie vzduchu, a pontkajd

tak vyrazné basavé frekvencie. Aplikacia Thunderstorm App,
dostupna na bezplatné stiahnutie, pontka rozsirené moznosti
ovladania s prispdsobitel'nymi zvukovymi schémami pre
hudbu, filmy a hry, vd'aka comu znie obsah vzdy najlepsie.

Prenosna dokovacia stanica Belkin Thunderstorm priliehavo
kopiruje dizajn zariadenia iPad-u a vd'aka priamemu pripojeniu

k jeho rozhraniu dosahuje jednotny vzhl'ad. Priame pripojenie
eliminuje moznost' vypadnutia konektora k reproduktorom a
zabezpecuje optimalnu kalibraciu na zvukové efekty. Jej stc¢ast'ou

je takisto kryt s rozlicnymi moznost'ami sklopenia, umoznujuci
rozlicné pohodIné sledovacie uhly a ochranu displeja. Prenosna
dokovacia stanica Belkin Thunderstorm bude dostupna ako
pre 30-polovy konektor, tak aj pre novy konektor Lightning..

Lenovo predstavilo Thinkpad Helix

..........................................................

Helix, prémiové konvertibilné zariadenia znacky

ThinkPad, definuje novii generaciu mobilnych pocitacov
prostrednictvom svojho priekopnickeho dizajnu "Rip and
Flip". Tato Specialna konstrukcia umozZiuje uZivatel'om
pouzitie zariadenia Styrmi jedine¢nymi spésobmi.

ThinkPad Helix funguje ako vysoko vykonny ultrabook. Pre
zvysenie prenosnosti sa moze 11,6-palcovy Stihly tablet
oddelit' od zakladne tak, aby sa stal najtensim, plne funkénym
tabletom s procesorom Intel Core 3. generacie s technologiou
vPro. Tablet vazi 835 gramov. Na rozdiel od inych
konvertibilnych zariadeni umoZznuje inovativny displej

otocit' tablet 0 180° a zacvaknut' ho spat' do zakladne.
ThinkPad Helix vydrzi pracovat' 10 hodin bez pripojenia

k elektrickej sieti, ma teda dost' energie na cely den prace a
zabavy. Vid'aka presnému peru, ktoré je sucast'ou zariadenia,
klavesnici Standardnej vel'kosti a novému, o 20% vacsiemu
touchpadu je navigacia a ovladanie ultrabooku vel'mi
jednoduché. Helix, s 11,6-palcovym IPS displejom a s vysokym
rozlisenim 1080p, poskytuje jasny a ostry obraz v takmer
akomkol'vek prostredi. Pre pripojenie prakticky odkial'kol'vek
prichadza ThinkPad Helix s volitel'nym, vysokorychlostnym
bezdrotovym pripojenim LTE a technologiou Near Field
Communications (NFC), ktora umoziuje zdiel'at' data
jednoduchym klepnutim na zariadenia pre ich sparovanie.

..........................................................
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Aj tento mesiac sa mdzete dozvediet' nieCo nové zo zivota jedného z clenov redakcie. Najnovsou

,obet'ou" sa stal jeden z dIhsie pdsobiacich redaktorov, Pal'o. Viac 0 nom uz v samotnom interview. >>

....................................................................................................................

Na zaciatok sa nam predstav a

pribliz Citatel'om, kto vlastne si.

Som jednym zo starSich €lenov redakcie,
vekom aj sluzobne. Mam 24 rokov a

pre Gamesite.sk piSem uz treti rok.
Momentalne studujem v Cesku.

Aky bol tvoj prvy kontakt s hrami?

K hram som sa dostal okolo roku 1995,
ked' sme v Skole dostali do triedy pocitac
486. Zatinal som teda pri hrach ako
Dangerous Dave, Wolfenstein 3D, Doom,
Quake a pri Gplnej novinke Duke Nukem
3D. Odvtedy ma to drzi az dodnes, a aj
ked' sa uz hravam prevazne na PS3, obcas
si z nostalgie zahram niektoré z mojich
"prvych” hier.

Comu sa momentalne na stranke venujes?
Kol'ko ¢asu tomu vSetkému venujes?

Venovat' sa hram je narocnejsie, nez by sa
na prvy pohl'ad zdalo. Ako herny redaktor
si musim neustale drzat' prehl'ad o tom, ¢o
sa vo svete deje, takZe sa tomu venujem
priebezne kazdy den. V prvom rade piSem
takmer vSetky recenzie hier pre PS Vita, ale
obcas piSem aj o hrach na PS3, PC a 3DS.
Raz za uhorsky rok napisem reportaz z
nejakého zaujimavého eventu. Medzi moje
aktivity na stranke patri aj charitativny
projekt Gamesite.sk det'om a v poslednych
mesiacoch som zodpovedny za filmové
recenzie, ktoré sa pisu u nas v redakcii.

Ohl'adom filmov je asi potrebné spomendat’,
Ze momentalne pracujes na jednom
projekte. Mohol by si nam ho priblizit"?

Mas pravdu. Ked'Ze sme si do nasho
magazinu zacali pisat' vlastné filmové
recenzie, skrsla nam s Hirom v hlavach
myslienka, Ze by sme mohli vytvorit'

vlastny filmovy portal. Zatial' je cely projekt
v Stadiu priprav, pomaly rozsirujeme tim

a pripravujeme sa na Start. Bude to vsak,
aspon spociatkuy, len skromna stranka.
Najdes na nej nase filmové recenzie

z magazinov v elektronickej podobe a
postupne ju budeme zapliiat' novym
obsahom a rozsirime jej zaber aj na filmové
novinky a reportaze z réznych festivalov i
komentare k vel'kym udalostiam vo svete
filmu. Hoci ide o sestersky projekt GS.sk,
bude nova stranka vo viacerych smeroch
znacne odlisna.

V akych?
Nechajte sa prekvapit'. ;)

V/rat'me sa spat' k hram. Ktoré povazujes
za tie najlepsie?

Ci je to film alebo hra, déleZity je pre mfia

celkovy zazitok. Casto stati, aby mala

hra jeden zaujimavy aspekt, nejaky novy
koncept, ktory je dobre spracovany, a
neviem sa od nej odtrhnat'. Preto nie
som az takym nadsenym fandsikom
skostnatenych sérii typu Call of Duty, hoci
som chrochtal blahom pri vynikajdcom
prvom diele. Mam rad hry so silngm
pribehom, takze si rad zahram adventary
(akéné aj klasické), rozne japonské diela,
ale aj netradicné Indie hry. Ked' chcem
vypnat', pustim si nejaké auticka, pricom
preferujem zabavu pred realizmom -
preto mam rad hry od Criterionu. Takze,
je toho vel'a, ale ak chces konkrétne
priklady, tak mam rad Uncharted, God

of War, Machinarium, Gemini Rue, sériu
Burnout, Gravity Rush, Final Fantasy, Metal
Gear Solid, Heavy Rain, Journey... atd'".

Co v oblasti filmov? Ak by si mal
vymenovat' také, ktoré si jednoducho
kazdy musi pozriet', ktoré by to boli?

Na to neexistuje jednoducha odpoved'.
Kazdy hl'ada vo filmoch nie€o iné, zaroven
kazdy filmy vnima inak. Ja si myslim,

Ze kazdy by mal vidiet' Casablancu,
Metropolis, Ob¢ana Kanea, Maltézskeho
sokola, Vertigo, Na sever severozapadnou
linkou, 2001: Vesmirnu Odyseu a mnoho
inych filmowych klasik, ale aj Matrix, trilogiu
pomsty Chan-Wook Parka, filmy Andyho
Kaufmana, prvi sériu Star Treku, surrealne
snimky Luisa Bunuela a Salvadora Daliho,
dielo Andreja Tarkovského, stareé filmy Jura
Jakubiska a nejaké to anime (napriklad
Ghost in the Shell, Akira, Texhnolyze).
Ziadny zoznam nikdy nebude objektivny
ani definitivny, takze sa z toho alibisticky
vykriicam s tym, nech si kazdy pozera to,
¢o ma rad, €o ho tesi, ¢o mu nieto dava. A
ja sa budem snazit' vo svojich recenziach
¢o najlepSie opisat' film tak, aby divak
nebol z neho zbytocne sklamany.

Rok 2013 sa esSte len rozbieha.
Na ktoré hry, respektive filmy
sa v nom najviac tesis?

V/ hrach rozhodne na Beyond: Two Souls,
novy Tomb Raider, The Last of Us. Ale aj
na nov( generaciu hardvéruy, ktora by uz
konecne mohla prist' - a s fou spojené
nové projekty. Vo filmoch som zvedavy na
Elysium a novy Star Trek, ale aj na mnoho
inych. Stale vSak dobieham kvantum
kvalitnych filmov, ktoré sa v minulom roku
urodili.

\/ pripade, ze sa nevenujes Gamesite-u, ¢o
vyplia tvoj vol'ny cas?

Cas, ktory mi popri $kole, filmoch a hrach
ostava, vzdy najradsSej venujem svojej
Uzasnej priatel'ke, ktora ma nesmierne
podporuje a dodava mi silu pokracovat'.

Mas nejaké plany do budiicnosti?
Chces ostat' pri hrach alebo sa
naplno preorientujes na filmy?

To eSte netusim. V Zivote sa Casto
neocakavane a zasadne menia okolnosti,
ale obavam sa, Ze sa hram nebudem mact
navzdy profesionalne venovat'. Urcite

ich vSak neplanujem vypustit' ako formu
oddychu. Ale ako sa vravi, vSetko je vo
hviezdach. Zatial' piSem pre Gamesite.sk,
bavi ma to, a pokial' to budem zvladat', tak
budem pisat' aj nad'alej.

Chcel by si sa stat' nejakou hernou,
respektive filmovou postavou?

Popravde, ani nechcel. ZaZivat'
dobrodruzstva hrdinov hier je super,

ale len na obrazovke. Medzi virtualnym
svetom a tym nasim vidim jasny rozdiel.

Mas nejaké motto, myslienku,
ktorou sa v Zivote riadis?

Pomo6zem, ked' mézem. Chcem byt
dobrym clovekom, nikomu neubliZzovat'.

Dakujeme za rozhovor.

Pytal sa Adam Kollar

........................................................................................................................................................................................................................................................
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pravdepodobne iba jednu vec - nové konzoly sa bliZia, a tak sa ¢aka na ich ohlasenie (pravdepodobne na E3), za ktorym bude
nasledovat' ohlasenie titulov. A aj ked' viber bol tymto faktorom obmedzeny, predsa sa chysta dost' vel'a titulov, ktoré zaujma vasu

it
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pozornost'. Redakcia Gamesite.sk hlasovala a vybrala 10 najocakavanejsich titulov v roku 2013.
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1. Bioshock Infinite

Vyvojar: Irrational Games
Datum vydania: 29. marec 2013
Pocet bodov: 103

To, Ze na prvom mieste v hlasovani o
najocakavanejsiu hru redakcie Gamesite.
sk sa umiestni pripravovany titul Stadia
Irrational Games, bolo jasné prakticky
hned' od prvych vyjadreni redaktorov. A
to aj napriek par zadrhom vo vyvojovom
cykle (odchod art dizajnéra a d'alSich I'udi
zo Stidia ¢i neustale odkladanie titulu).
Samotné odkladanie, difajme, prinesie to,

¢o ¢akame, teda dotiahnutie hry do maxima
mozného potencialy, ktory drieme v meste

Columbia, kde sa vydame v kozi Bookera
DeWitta, ktory ma za Glohu zachranit'
Elizabeth. Pokazit' sa vSak moze dost'

vel'a veci, ale redakcia Gamesite.sk veri, Zze

vyvojari to zvladnu a dokazu dodat' aspon
takd dobra hru, ako bol prvy Bioshock.

2. Metro: Last Light

Vyvojar: 4A Games

Datum vydania: marec 2013
Pocet bodov: 72

Pozitivne prekvapenie spojené s vel'kou
kvalitou prvého dielu spdsobili, Ze v
rebricku sa objavilo pokracovanie kniznej
adaptacie v zanri FPS s nazvom Metro.
20 rokov po skonceni prvého dielu totiz
stale existujd nevyrozpravané pribehy
a slcast'ou jedného sa staneme. Opat’
sa vzijeme do role Artyoma, blddiaceho
po nebezpe¢nych chodbach metra a
hl'adajdceho odpovede na svoje otazky.
Hlavnym problémom pri tomto titule
bol finan¢ny stav THQ, ¢ize v ociach
hracov zavladli obavy, ¢i tento titul
uzrie svetlo sveta. No nakoniec vSetko
dopadlo dobre a ni¢ nebrani titulu,

aby sa dostal na pulty obchodov.

e\
3. Watch Dogs

Vyvojar: Ubisoft Montreal
Datum vydania: 2013
Pocet bodov: 70

O tejto hre sa prakticky ni¢ nevie a
vSetko, ¢o sme k nej videli, bolo jedno
gameplay video s odkazom Ubisoftu, ze
hry sa do¢kame v roku 2013. Nakol'ko
hra vyzera viac ako dobre, tak je dost'
mozné, Ze jej prichod bude spojeny s
vydanim niektorej next-gen konzoly. No
Gchvatny vizual, samozrejme, titulu stacit'
nebude, a tak je redakcia zvedava, ¢o
nam titul prinesie v ostatnych aspektoch
hry. Technolégie budlcnosti vSak v
podani Ubisoftu vyzerajd nadejne, a

tak nam neostava nic ing, iba ¢akat'.

4. Crysis 3

Vyvojar: Crytek

Datum vydania: 22. februar 2013

Pocet bodov: 53

Treti diel, ktory ma plnit' funkciu
zavfSenia hernej série, nas zavedie do
rovnakého mesta ako v dvojke, no rozdiel
20 rokov a totalna premena prostredia
sposobili, ze prostredie bude zaroven iné.
Caka nas vylet v kozi nanoobleku, kde
narazime na starych znamych Sephov

a jednotky Cell, ktoré nam zarucene
bud branit' v postupe. Problémom hry
moze byt' priliSna podobnost' s dvojkou
a aj nesplnenie sl'ubov, ktoré nam
vyvojari dali. Kazdopadne, na vysledok
nebudeme ¢akat' dlho, nakol'ko sa titulu
dockame uz vo februari tohto roka.

S8

5. Tomb Raider

Vijvojar: Crystal Dynamics
Datum vydania: 5. marec 2013
Pocet bodov: 52

Dalsi reStart Indiana Jonesa v Zenskej

podobe pride v marci 2013. Menej hrdinsky

a ovel'a viac I'udskejsi pristup k tvorbe
charakteru Lary sp6sobili, Ze hra by mala
byt' skor o preziti a objavovani tajomného
ostrova a aj ked' sa osobne neviem
zbavit' porovnania s Playstation sériou
Uncharted, tak autori sa dusujd, ze hra

bude mat' dostatocni vol'nost' prostredia,

¢im by sa mala od Drakeove;j trilogie
odlisit' a hlavne bude mat' popularny luk.
Zaroven vsak existuje vel'a "ale", ktoré
mozu s vyslednou hrou zamavat'.

6. The Last of Us

\Ijvojar: Naughty Dog

Datum vydania: 7. maj 2013
Pocet bodov: 49

Tvorcovia Naughty Dog id{ porusit' svoju
tradiciu, kedy ku kaZzdej jednej generacii
konzoly Playstation vydajd iba jednu IP.
V tejto generacii to bola séria Uncharted,
ktora ziskala vel'k( popularitu, Tentokrat
prichadza The Last of Us, kde bude
hl'adanie pokladov nahradené bojom

o prezitie v tak trosku I'udoprazdnom
prostredi, takze Zarty bokom. Prorokom
nie je nikto, no vSetko zatial' vyzera
sl'ubne, takZe ak to vyvojari nedomrvia,
tak majitelia konzoly od Sony budd mat'
d'alsi must have titul pre ich konzolu.

7.GTAV

V/yvojar: Rockstar
Datum vydania: Q1-Q2 2013
Pocet bodov: 43

Pre niekoho prekvapenie, pre niekoho nie,

ale GTAV je aZ na 7. mieste. Cim to je, vam
vysvetlit' neviem, no kazdopadne kvalitami,

ktoré boli zatial' prezentované, asi nie.
Na tdto hru je nadrzana znacna cast'

publika a Rockstar si skdseni vyvojari, takze

pravdepodobnost’, Ze z GTA V bude paskuil,
je mala. No aj napriek tomu konkurencia na
poli sandbox hier nespi, a tak aj GTA séria sa
bude musiet' pochlapit', aby sa narastajicej
konkurencii (Saints Row, Sleeping Dogs...)

s (ispechom postauvila. Tahakom maja byt
tentoraz tri hratel'né postavy, co moze
obratit' cely koncept, a to v pozitivnom, no aj
v negativnom slova zmysle.

8. Company of Heroes 2

Vyvojar: Relic
Datum vydania: marec 2013
Pocet bodov: 33

Jedna z najpopularnejsich a
najkvalitnejsich real-time strategickych
sérii sa docka v roku 2013 pokracovania.
Opadt' sa vratime do druhej svetovej
vojny, zabojujeme na ruskom fronte, ale
aj v epickych multiplayerovych bitkach,
ktoré budd vyzadovat' ,Filipa" a rychle
prsty. Jedinou vyraznejSou obavou je
to, na kol'ko sa bude dvojka odliSovat'
od jednotky a aké vylepSenia so sebou
prinesie. Ak nahodou ma niekto obavy,
tak sa bude moct' zapojit' do bety a
ochutnat', ako chuti strategické nebo.
Hra opdt' vychadza ako PC exkluzivita.
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9. Aliens: Colonial Marines

Vyvojar: Gearbox

Datum vydania: 12. februar 2013
Pocet bodov: 30

Rebellion nam pred dvoma rokmi priniesol
viac ako solidnu adaptaciu AvP univerza,
avSak od Gearboxu sa vSeobecne ¢aka
eSte viac. No tentokrat bez kampane

za votrelcov a predatorov, a tak jediné
postavy, ktorych sa chopime, buda
marinaci. Hra ma stavat' na strachu,

no aj na co-ope a aj ked' sa moze zdat,
Ze tieto dve ingrediencie sa nedajd
kvalitne zmieSat' dokopy, tak uvidime,
¢o nam Gearbox prinesie. Zaklad v
podobe marketingovej masaze vyzera
viac ako dobre a na vysledny produkt
zas az tak dlho ¢akat' nebudeme.

10. Dead Island Riptide
\Ijvojar: Techland

Datum vydania: 23. april 2013

Pocet bodov: 22

Poslednou hrou, ktora sa ocitla v naSom
rebricku, je pokracovanie titulu, ktory
mal vyborny koncept a aj zopar vel'mi
dobrych myslienok. Titul vSak pohorel
na nedokonceni a ,zabugovanosti’,
ktoré totalne kazili vysledny dojem.
Preto asi jedingmi dvoma myslienkami
do pokracovania je dokoncenie titulu na
100% a vylepSenia, ktoré sa ocakavaja.
No hlavne to dokoncenie, lebo druhy
raz takto nedorobena hra méze
znamenat' zabitie rodiacej sa znacky.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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FaniSikovia Apple idu do Prahy

Najvacsie nezavislé stredoeurdpske
stretnutie priaznivcov a pouzivatel'ov
zariadeni, prislusenstva a softvérovych
rieSeni spolocnosti Apple sa uskutocni
v budove Narodnej technickej kniznice
v Prahe pod nazvom iCON Prague
v dfioch 15. - 16. februara 2013.

Hlavny programovy blok festivalu
iCON Prague pod nazvom iCON EXPO
je otvoreny pre Sirok( verejnost' a
kombinuje prezentacie niekol'kych
desiatok vystavovatel'ov prislusenstva
Apple, prednasky pre pouzivatel'ov a
moznost' stretn(t' sa v ramci komunity
Apple. Vzhl'adom k neustale rastlcej
popularite zariadeni Apple s na
navstevu iCON EXPO pozvani nielen
ti, ktori iPhone, iPad alebo Mac uz
aktivne pouZzivajd, ale aj zaujemcovia
o viac informacif, rady a odpordcania
priich vybere a vyuziti, ktori prechod
na platformu Apple eSte len zvazuja.
Vstup na iCON EXPO je pocas oboch
dni bezplatny, bez nutnosti registracie.
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Predaj vstupeniek na Specializované
prednasky a seminare sa prave zacal.

Petr Mara zastupujlci team organizatorov
zhrnul motivaciu k usporiadaniu festivalu
iCON Prague takto: ,V Ceskej republike sa
k obl'ube znacky Apple na socialnej sieti
Facebook hlasi viac ako 380 000 I'udi.
Spolocnost' Apple vsak sama nikde na svete
neorganizuje konferencie, alebo stretnutia
pouzivatel'ov. Preto sme sa rozhodli ju
usporiadat' sami, v ramci komunity.”

iCON Prague je podl'a neho akcia, ktora
na jednom mieste predstavi aktualne
trendy a Siroké moznosti vyuZitia
tychto produktov a softvérovych rieSeni
v réznych oboroch a odvetviach.

"VVerime, Ze iCON Prague bude v ramci
strednej Eurépy prvym a najvacsim
stretnutim svojho druhu, ktorého
prednaskova cast' spoji miestnych
aj zahranicnych expertov a prinesie
komunite inSpiraciu, podpori stretavanie

a pobavi nadsenych fanisikov
tejto znacky," dodal Petr Mara.

Dalsi program iCON Prague ponika
Specializované bloky pre registrovanych
Gcastnikov s mnozstvom prezentacii,
workshopov a odbornych panelov v tychto
oblastiach:

» iCON LIFE so zameranim na zabavu a
fenomén znacky Apple

= iCON BUSINESS pre zaujemcov z

radu podnikatel'ov a firiem, kde bud
prezentované data o efektivite a sp6sobe
vyuzitia produktov Apple vo firmach

= iCON EDU, kde budl podrobne
predstavené moznosti vyuzitia
iPadu pri vzdelavani

Novinky, podrobny program, informacie
a predaji vstupeniek na specializované
Casti programu su k dispozicii
na www.iconprague.com
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Napisal: Patrik Barto

Age of Decadence

Skalni fanasikovia klasickych RPG sa
v nasledujlcich mesiacoch (a difajme
aj rokoch) maja rozhodne na ¢o tesit'.

Uspesné Kickstarter projekty ako
Wasteland 2, Shadowrun Returns €i
Project Eternity urcite nikomu neunikli.

Co vam véak pod radarom prejst' mohlo,

je titul s nazvom Age of Decadence od
nezavislého Stadia Iron Tower, ktorého
ciel'om je priniest' spat' ducha zlatej éry
Zanru. A o tom, Ze nejde len o prazdne
sl'uby, sa majd hraci moznost' presvedcit'
vo vydanej bete. Ta ukazala, Ze to stddio
mysli vazne a predviedla r6zne moznosti
prechadzania questov, extenzivne
dialégové stromy, ktoré ovplyviujd aj
hracove schopnosti ¢i prepracovany bojovy
systém so Sirokymi moZnost'ami vyberu
bojovych Stylov. Low-magic svet Age of
Decadence ¢erpa znacn( porciu inSpiracie z
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padu Rimskej rise. Kedysi silné impérium,
kontrolujlce tretinu znameho sveta,

sa pocas vojny s kral'ovstvom Qantaar
dostalo do situacie, ktora zanechala obe
strany a cely svet v post-apokalyptickom
stave. Kde pred niekol'kymi storociami
vladol poriadok a pravo, dnes vladne
chaos a zrada. Rozpadajlce sa mestské
Staty sa zasekli vo vyvojovom rebricku

a spoliehaju sa len na archeologické
vykopavky, ktoré by snad' nasli stale

viac vzacnejsie znalosti ich predkov. V
tomto svete sa hrac ocitne v kozi svojho
charakteru, pre ktorého méze vybrat'
jedno zo siedmych pribehovych pozadi.

frakciam spolo¢nosti, a teda hrac nebude
svojim pociato€nym vyberom limitovany.
\/yvoj postavy bude prebiehat' cez skill
systém, pon(kajci pestrd paletu moznosti
smerovania postavy, vratane remeselného
a alchymistického systému. K dispozicii
bude osem typov zbrani. Mnohych iste
potesi aj fakt, ze hrat' sa bude dat' aj
diplomatickou cestou plnou manipulovania
priatel'skych aj nepriatel'skych frakcii

proti sebe. Len dve z celkovych siedmych
zakonceni budl vyzadovat' boje na zivot

a na smrt'. Charakter na zaciatku najde
starovekd mapu, ukryvajicu v sebe
tajomstva tykajlce sa minulosti rise a bude
len na hracovi, ¢o s tym urobi a ako bude
postupovat' dopredu za svojim ciel'om.
Vyvoj hry zagal v marci 2004 a otakavania
sU po takom Case vysoké. Je sa na Co tesit'.

Charakter moze zacat' ako clen
zlodejskej guildy, vrah, Zoldnier ¢i
obchodnik. Nejde o klasicky class systém.
Tieto pozadia neovplyvnia atriblty postavy,

ale iba jeho vzt'ahy k roznym inym Datum vydania: oktéber 2013
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Castle
Dracula

Dracula je vd'aénym nametom
pre vSetky druhy médii. Aj v hrach
sa uz parkrat objavil. Zvicsa islo

o point&click adventirne kiisky, ktoré
sa sice nestali instantnymi klasikami,
no svojich fanisikov si vZdy nasli.

Nepochybne tomu bude tak aj pri
Castle Dracula, adventlre od Stadia
CondeFire Productions. To eSte v
septembri minulého roku spustilo
Kickstarter na podporu HD, plného
nahovorenia charakterov a soundtrack.

Incredipede

Puzzle hry zalozené na hrani sa

s fyzikou byvaja zvycajne vel'mi
hravé, nechavaji mnoho priestoru

pre experimentovanie ako pre vyvojarov,
tak aj pre hracov a celkovo pontkajd
mnoho hodin lamania si hlavy nad tym,
ako vyrieSit' nejaky problém s viac i
menej intuitivnym rieSenim. Nie inak je
tomu aj pri Incredipede, hre

Neslo o vel'kd sumu a boli Gspesni.
Momentalne je hra dostupna prave pre
tych, ktori na jej tvorbu prispeli, zatial'

¢o sa dolad'ujd detaily a odstranujd
neprijemné bugy. Oficialny datum vydania
eSte vyhlaseny nebol, ale odhadom by
sme sa mali hry dockat' o par tyzdnov.

Hlavnym hrdinom je muz menom
Luke, Zijaci spoloCne so svojou tehotnou
Zenou, Grace, v malej transylvanskej
dedinke priamo pod tamojsim hradom.
A ako to v tychto pribehoch byva, jednej
straSidelnej noci unesa zIi duchovia Grace
do hradu a Luke sa bude musiet' don

od Stadia Team Northway, kde sa ujmete
role... ,niekol'konozky"? ,R6znonozky"?
Skratka toho oka, ktoré mozete

vidiet' na obrazkoch okolo textu.

Jej meno je Quozzle a vydava sa na
cestu za zachranou svojich sestier. Jej
zvlastnou schopnost'ou je moznost'
rastu novych koncatin z réznych €asti
tela, vd'aka ¢comu z nej mdze hrac
urobit' napodobeninu kona, chobotnice
¢i akejsi mytologickej prisery alebo
Cokol'vek iné, ¢o mu pride na um.

Tieto nové koncatiny poslizia na
prekonavanie hlbokych jam, horiacej
lavy ¢&i strmych Gtesov i inych prekazok

vydat', aby ju a ich eSte nenarodené diet'a
zachranil. Pjde o adventlru z pohl'adu
prvej osoby so statickymi obrazovkami,
ktoré ozivia kvalitné zvukové efekty

a patri¢ne hororovy soundtrack.

Ako mate moznost' vidiet' na obrazkoch,
vizualna stranka nebude zaostavat' a
prinesie tradi¢ny point&click zazitok
S M0ZNo nie prave najt'azsimi, no snad'
dostatofne zabavnymi hadankami.
Skdmanie temného hradu a jeho okolia sa
predsa len tak neodmieta.

Datum vydania: TBA

a vd'aka moznosti vlastného dizajnu
Quozzle hra nema jednu jedin( cestu,
ako ju prejst'. Kazdy level tak mozete
prechadzat' s r6zne vystavanou
postavitkou. A ked' uz sme pri leveloch,
Incredipede ich ponika Sest'desiat.

Tie sa rozprestierajd v troch nadherne
nakreslenych a zanimovanych svetoch.

UzZ len pre samotny umelecky Styl si hra
zaslGzi pozornost'. NavySe je k dispozicii
3j editor levelov, vd'aka ktorému si
mozete nielen tvorit' viastné kreacie,

ale st'ahovat' si aj tvorbu od ostatnych,
¢o pon(ka riadnu hodnotu navyse.

Datum vydania: 25. oktober 2012
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Asylum

Po niekol'kyjch ¢islach magazinu sa
opat' vraciam ku hram, pri ktorych
vam bude behat' mraz po chrbte.

Mozno ste sivsimli, tak ako aj ja, Ze
hororové hry sa opat' dostavaji medzi
hracov prave pomocou indie scény, zatial
¢o ,atkovych" titulov prudko ubtda.
Rovnakym smerom sa ubrali aj vyvojari
zo Stldia Senscape, medzi ktorych patri
aj Augustin Cordes, dizajnér zname;
adventUry Scratches. Svoje skisenosti
s hororovym Zanrom chce zuzitkovat'
pri novej hre s nazvom Asylum. Ta ma
priniest' desivy pribeh, inSpiravany
poviedkami H. P. Lovecrafta, ktory patri
medzi najvacsich a najkultovejsich
horaorovych autorov vobec.

Pribeh by mal byt' vel'mi dospely a
znepokajujlci, takze nic¢ pre deti a slabé
povahy. Desivej atmosfére navyse pridava
samotna lokalita, kde sa hra odohrava.
Zabudnuty Gstav pre chorobomysel'nych
je vel'mi obl'lbena kulisa vo filmoch,

no v hrach sa jej viac-menej autori
vyhybaja. Avsak v Asylum si ho uzijete
dostatocne. Hanwellsky institat by

sa mal stat' najvac¢sou virtualnou
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budovou, aka kedy bola v hernej historii
vytvorena. Preskimat' budete maoct
okolo stovky réznych, do najmensich
detailov nadizajnovanych miestnosti.

Ze sa s hrou autori naozaj potrapili,
svedci fakt, Ze je vo vyvoji uz vyse styroch
rokov a dokonca kvoli Asylum vyvinuli aj
svoj vlastny engine Dagon, ktory chcd
predavat' d'alsim stddiam a vyuzivat'
nainé tituly. Dagon vsak nepatri medzi
bezné 3D enginy a ovladanie hry je
odlisné od beznych point&click adventdr
alebo akcnejsich titulov na styl Amnesia.
Verim, Ze mnoho hracov si podobny
systém ovladania pamata zo starsich
adventlr ako The Myst alebo Atlantis:
The Lost Tales. Ten neumoznuje hracovi

Napisal: Juraj Vlha

ovladat' pohyb hlavného hrdinu, ako sa
vam zachce, ale ho smerujete po vopred
pripravenych bodoch, v ktorych mate
vol'nost' otacat' kameru do véetkych
smerov. Nebude chybat' ani zbieranie
predmetov a mnozstvo konverzacir.

Medzi dabérmi sa dokonca objavil aj
Josh Mandel, ktory je medzi fanasikmi
starsich adventUr kultovou osobnost'ou.

Asylum je momentalne jedna z
najambiciéznejsich hororovych hier, ktorej
sa podarilo dostat' zelen na Greenlight

a o d'alsich novinkach vas budeme urcite
informovat'..

Datum vydania: Halloween 2013

Huntsman:
The Orphanage

Urcite ste uz predtym poculi o
d'alSej survival hororovej hre.

Po Gspechu hry Slender sa na indie scéne
zaclali objavovat' d'alSie a d'alSie tituly,
zahfnajlce postavu Slendermana a cely

nich sa dostala aj na Steam Greenlight,
¢im sa snazili ziskat' vacsiu popularitu
oproti konkurencii. No Valve zakrocilo a

Haunted Investigations

Poslednou hrou do tretice je adventiira,
ktora by sa v jednoduchosti dala
prirovnat' napriklad k Paranormal Activity
alebo ku dokumentarnej relacii Ghost Hunters.

Hlavnou postavou je vySetrovatel'ka
paranormalnych javov Melissa Rose,
hl'adajica odpovede ohl'adom Gmrtia

jej starSej sestry. No Melissa sa zahrava
s ohfiom a ¢akaju ju sily temnejsie, nez
si vedela vobec predstavit'. Nakoniec
bude musiet' Celit' otazke, o nas vlastne
Caka po smrti. Podobne, ako v mnohych
filmoch alebo serialoch s vySetrovanim
paranormalnych javov, aj v Haunted
Investigations navstivite rézne opustené
domy, rozpadnuté chatrée, hrady, stanice,

kvoli licenénym podmienkam sa vel'a

hier muselo premenovat' a zmenit' svoj
obsah. Podobny osud postihol aj Stidio
Shadow Shifters. Namiesto Slendera
vsak prisiel Huntsman a hra tak dostala
nieto nové a originalne. Na rozdiel od
vacsiny survival hororov v Huntsman: The
Orphanage nenajdete ziadne prisery Ci
brutalne scény pIné krvi. Autori nechavaja
vSetko na vasej predstavivosti a strachu z

neznama. Huntsman sa ukryva v temnote.

UZ starocia je medzi nami, hl'adajic
stratenych a osamelych. Podobne ako v
Grimhavenskom sirotinci, do ktorého sa
ako hlavna postava vratite vysetrit' pripad
niekol'kych zmiznuti. Na prvy pohl'ad

hotelové apartmany alebo husty les.
Kazda lokalita by mala byt' unikatna

a dokonca aj herné mechanizmy by

sa mali menit' s kazdym navstivenym
miestom. Stretnete sa s roznymi duchmi,
.poltergeistmi’, démonmi a podobnymi
nadprirodzenymi bytost'ami. VSetky sd
navySe nahodne generované, takze nikdy
neviete, Co sa mo6ze stat'. Branit' sa a
odhalit' ducha vam pomoze aj niekol'ko
gadgetov. Nebude chybat' nahravacie
zariadenie, UV svetlo, infracervené kamery
alebo LED baterky. Nervy napinajicu
hratel'nost' obcas prerusi aj niekol'ko

nezostali po sirotach ziadne stopy, no vase
odhodlanie odhalit' pravdu je prilis vel'ké.
LenZe to vas vystavi hrozbe od samotného
Huntsmana. Délezitym prvkom bude

aj komunikacia s duchmi a vyuZivanie
mobilného telefénu. Hru by mal pohanat'
Unity3D engine, takze sa nemusime bat'

o kvalitné grafické spracovanie (hlavne pri
pohl'ade na hry ako The Light). Huntsman:
The Orphanage na papieri vyzera ako
vel'mi zaujimavy titul, ktory do hororového
zanru prinasa nieo nové, takze zan
nezabudnite zahlasovat' na Greenlight.

Datum vydania: zaciatok roku 2013

hadaniek, ktoré budete musiet' riesit'
pomocou fyzikalneho enginu. Jeding,

na com by autor hry mohol popracovat',
je zlepsit' grafickd prezentaciu. Inak

je chvalyhodné, kol'ko dokazal jeden
programator sam vytvorit' a aktivne
odpovedat' na otazky komunity. Na stranke
www.hauntedinvestigationsgame.com
si dokonca mdzZete stiahnut' aj hratel'né
demo hry, ktora je momentalne

vo verzii 0.6.

Datum vydania: neznamy
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Nintendo Wii U

ZAKLADNE INFO:

Vyrobca: Nintendo

Vydavatel":
Nintendo/Conquest

Na recenziu poskytol:
Conquest

HODNOTENIE:

85%
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Nintendo vstipilo do rieky
novej generacie konzol, no
tentokrat sa rozhodlo predbehnat’
vsetkych svojich konkurentov, a to
aj napriek tomu, Ze sa to pri prvom
pohl'ade na hardvér, ukryty

vo vnitornostiach konzoly, nezda.

Raz sa uZ spolo¢nosti podarilo
presadit' sa s menej vykonnym
hardvérom, a to vd'aka inovaciam
a o rovnaky krok sa pokisajd
aj na zaciatku 6smej generacie
konzol. Damy a pani, hraci, hracky
aj d'alsi ¢itatelia, predstavujeme
vam Nintendo Wii U. To, o com sa
pred predstavenim hovorilo ako
0 medzistupni, ¢ize takzvanom
WiiHD, je plnohodnotna konzola
novej generacie so vsetkym, o k
tomu patri. Zaroven je to prvym
pokusom Nintenda smerom k HD
hraniu. Nintendo tiez hlasa navrat
ku core publiku, €omu nasvedcuje
aj histka launch titulov, ktoré
Si je uz teraz mozné zahrat'.

Obsah balika

Nintendo Wii U sa predava
v dvoch verziach, 8GB Basic a
32GB Deluxe, pricom vsetky majd
moznost' pamat' rozsirit', a to
pomocou SD kariet ¢i d'alSich
zariadeni. Nam do redakcie zavitala
32GB Deluxe verzia vyvedena v
Ciernej farbe. Obsah tohto balenia
tvorila samotna konzola, ovladac
Wii U GamePad, HDMI kabel, kable
potrebné pre samotné spustenie
konzoly, dock na nabijanie, stojan
pre ovladac a Sensor Bar. Konzola
prekvapi svojou kompaktnost'ou a
kvalitnymi materialmi, no sklame
lesklou povrchovou Gpravou. Na
konzole by sa to dalo prepacit, no na
ovladaci uz vel'mi nie, bude v jednom
kuse "zapatlany", no aspon to sedi s
dotykovym displejom ovladaca, ktory
bude vyzerat' rovnako. Pouzitie
prave takejto kombinacie povrchovej
Upravy sa trochu vymyka logike,
vzhl'adom na to, Ze zadna strana
Gamepadu je uz matna.

Konzola ma rozmery 46 mm

(hrdbka), 172 mm (Sirka) a 2685 mm

(dizka) a vazi zhruba 1,6kg.

Na prednej strane sa nachadza
tlacidlo pre zapnutie konzoly,
vysunutie disku a synchronizacie
s gamepadom. Okrem toho sa tu
nachadza Strbina na vkladanie
disku a pod krytkou st schované
dva USB porty a jeden slot pre
SD kartu, ktorou mozete rozsirit'
vn(torn{ pamat'. yhodou je, Zze
konzola nevyzaduje certifikované
zariadenie (napriklad Xbox prijme
iba HDD vyrobeny Microsoftom,
ktory je, mimochodom, nechutne
predrazeny), a tak tam mozete
pokojne zapaojit' aj externy disk, a to
do vel'kosti az 2TB. VV zadnej Casti
konzoly sa nachadzajd d'alsie dva
USB porty, HDMI konektor,

AV Multi Out port, podporuj(ci
kompozit, a RGB Scart, konektor
pre Sensor Bar a konektor pre
napajanie konzoly. Proste mate
vsetko, ¢o potrebujete, a konzolu

zapojite aj na stary CRT televizor
pre pripad nddze.

Rovnako technickymi informaciami
s( aj nasledujlce parametre, ktoré
st viak doleZité pre urCenie silnych a
slabych stranok novej konzoly. Tu moze
nastat' trochu sklamanie, aj ked' to
bolo uz dopredu avizované. A to fakt, ze
konzola je vykonovo podobna s dneSnym
current-genom v podobe Xboxu360 a
PS3. Dokazujl to uz aj prvé hry a tiez aj
zoznam pouzitych komponentov. Je sice
pravda, Ze na zvladnutie vyvoja na tato
konzolu z nej m6zu vytiahnut' este dost'
vel'a percent vykonu, a teda aj grafickej
stranky, no je jasné, Ze toto nebude
smerodajny argument pri kipe Wii U.

Ako zaklad je pouzity procesor od
spolocnosti IBM s nazvom IBM PowerPC
750, ktory ma tri jadra, tikajace
na frekvencii 1,24Ghz (ak by sme chceli byt'
chorobne presni, tak je to 1,243125Ghz).
Je vyrabany 45nm technolégiu, Co v praxi
znamena vel'mi nizke odpadové teplo (o
dokazuje aj teplota konzoly pri hrani a
miniatarny ventilator, ktory staci
na jej chladenie) a nizka spotreba. Tento
vykon je doplneny o graficky Cip z dielne
AMD s kodovym oznacenim Latte, ktory
tika na 550Mhz (ked' chceme byt' opat’
presni, tak ide o takt 549,999755Mhz).

To vSetko vsak, vzhl'adom na neznamu
architektdru, ukazuje iba jeden vel'ky
otaznik, a tak sa pri redlnom odhade
vykonu budeme musiet' spol'ahnat’

na hry, ktoré buda vychadzat'.

Konzola ma 4x512MB DDR3 RAM
(frekvencia 1600Mhz) s priepustnost'ou
pamate 12,8 Gb/S, a to vietko je doplnené
eSte o d'alsi 1GB RAM, ktory je vyhradeny
pre operacny systém konzoly. Konzola
nema blue-ray mechaniku a mechanika je
Nintendom oznacovana ako "Optical disc
drive", ktora "papa" klasické 12cm disky s
kapacitou 25GB, no precita vam aj optické
disky z konzoly Wii. Samozrejmost'ou je
podpora Wi-Fi v reZime 802. 11n, 1080p
rozlisenia a 5.1 priestorového audia.

Pre spotrebu som zasiel na renomovany
server Andatech, ktory uvadza 0,2W
v stand-by rezime, 31W v menu a
33 pri hrani Super Mario Bros. U.

Ovladac, ktory meni pravidla...
Tou najlakavejSou polozkou pri tejto

konzole je vSak novy Gamepad, ktory, v

istom slova zmysle, pontka revolGciu.

Sice nejde o taka vel'kd revollciu,

aka priniesol Wii Remote, no napriek

tomu sa neda Nintendu upriet' snaha

o inovacie. Tentokrat ide o nezvycajné
vel'ky gamepad, ktorého doménou je
kapacitny, 6,2 palcovy displej. Avsak na
nieco ako multitouch moZzete hned' teraz
zabudn(t'. Displej si zachovava rovnaky
pomer stran ako klasické widescreen
monitor, a to 16:9. Vo vnltornostiach
displeja je zabudovany akcelerometer,
gyroskop a geomagneticky senzor.

Pritomny je aj stylus, 3,5mm jack
na pripojenie slichadiel, dva porty pre
nabijanie, predna kamera, zabudovany
mikrofén a reproduktory. Tie pri spravnom
pouziti (napr. Zombie U) dodavaja hraniu
novy rozmer. Dalej tu mame IR port, ktory
sl(Zi na ovladanie TV prostrednictvom
funkcie TV Remote a jej paradnu funkZnost'
nam potvrdil 3j test na troch znackach
televizorov. Co sa tika herného vybavenia
gamepaduy, tak sa ide o Standard, to
znamena dve analégové packy, d-pad,
tlacidla start a select, Styri tlacidla tu
oznacované ako A, B, X, Y a Styri vrchné
tlacidla L, R, ZL a ZR. RozloZenie tychto
tlacidiel je prirodzene dané vel'kost'ou
gamepadu. A aj napriek rozmerom
gamepadu sa pri hrani nestraca faktor
pohodInosti, a to ani pri dlhSom hrani.
Akurat analégy by si zaslaZili priehlbinu
na vrchu na rozdiel od vypuklého tvaru
a la Dualshock pri PS3. Nespbsobuje to
problémy, nakol'ko ich povrchova Gprava je
gumena, no trochu by to sprijemnilo hranie.

Sklamanim, aj ked' tiez oakavanym, je
vydrz gamepadu, ktora ¢ini 3-4 hodiny,
vzhl'adom na nastavenia jasu a d'alSich
vlastnosti, ktoré majd na tento parameter

vplyv. Je sice mozné nabijanie pocas
hrania, no aj tak ide skér o slabinu. To
vSak bohato vynahradza moznost'ami,
ktoré ponika, napriklad novy sposob
hrania multiplayeru, novy takmer
handheld a nové moZznosti pri hrani.

BlizSie sa na tieto moznosti pozrime.
Prvym rezimom pri hrani lokalneho
multiplayeru je ten, Ze hrac s novym
Gamepadom vidi svoj obraz na obrazovke
gamepadu a hrat s Wii Remote alebo
novym Pro Controlerom vidi hru na
monitore/TV, a o vyhodach tohto systému
hadam nemusim rozpravat'. Druhym
rezimom uz pri hrani singel je moZnost'
Gplne TV vypn(t' a hrat' iba na gamepade.

Problémom je, Ze nie vSetky hry takyto
reZim podporujd (ZombieU ¢i Sonic &
All-Stars Racing Transformed nie, ale taky
Assassins Creed 3 ano). Pri niektorych
je to pochopitel'né, priinych mene;j.

Tym najlepsim prikladom paradneho
vyuzitia gamepadu v praxi je ZombieU, kde
mate na obrazovke ovladaca cely inventar,
mapu, no a prostrednictvom pohybowvych
senzorov 3j skenujete prostredie, ¢i
hackujete, navyse komunikacia cez
vysielacky prebieha iba prostrednictvom
reproduktorov zabudovanych v ovladaci.

Rovnako prekvapi aj demo FIFA 13, kde
boli pridané nové moznosti a manazérsky
mod, v ktorom mozete priamo pocas
hrania zapasu menit' taktiku, formacie
alebo striedat' hracov. A tak, ked' si
zratate plusy a minusy, novy gamepad
je jednoznacne prinosom a jeho pouzitie
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je vo vacsine hier nevyhnutné, takze
necakajte, ze ho budete méct' vymenit'
za Pro Controller alebo Wii Remote.

Mimochodom, ¢o sa tyka spatnej
kompatibility, tak Wii U plne podporuje
hry z Nintendo Wii a rovnako sa pri
Wii U dajd pouzivat' aj ovladace Wii
Remote. Niekedy to vSak dosahuje
trochu divné hranice, kedy si napriklad

PLUSY A MINUSY:

+novy ovladac

+malé rozmery
a spotreba

+inovacie v MP

+ hranie bez
potreby TV

+ UZivatel'ské
prostredie

+spatna
kompatibilita

+cena

+ Miiverse

- slaba vydrz
gamepadu

- (skoro) nutnost'
Wii Remote

- nepodporuje
prehravanie
filmov (BD/DVD)

- nemaachievementy

- lesklé materialy

22 | Generation

bez tohto Wii ovladaca nezahrate
niektoré hry, nakol'ko ho vyzadujd, no
ten sa v baleni nenachadza, takze bud'
vlastnite predchodcu, alebo musite
zainvestovat' d'alSie peniaze do ovladaca.

MiilVERSE

Samotné uZivatel'ské prostredie vkusne
a prakticky kombinuje prvky dotykovych
ploch s vhodnym rozmiestnenim a

vel'kost'ou, takze akykol'vek sposob pohybu
v menu zvolite, nikdy nebudete mat' pocit,
Ze ste nasilne tlaeni do jedného z nich.
Zakladn( plochu po vytvoreni konta
(Slovensko, samozrejme, nie je podporované)
tvoria dlazdice, na ktorych sa
rozmiestnené vSetky aplikacie, hry,

polozky pre socialne vyzite s konzolou

a nastavenia. V menu, a aj v socialnom
prostredi Miiverse, vas reprezentuje

|

vytvoreny avatar, ktory je sice troSku
infantilny, no to vobec neprekaza. Navyse
sa oCakava aj prepojenie s konzolou

3DS prostrednictvom tejto sluzby.

\/ zaklade je Miiverse zobrazované ako
kopa avatarov priradenych k hram, ktori
na nastenku kazdej hry/aplikacie pisu
prostrednictvom klavesnice alebo stylusu
posty, teda nie¢o ako Steam Community.
Samozrejme si mozete pridavat' vasich
znamych ako priatel'ov, s ktorymi mdzete
nasledne komunikovat' prostrednictvom
Wii U Chat, a to ako aj prostrednictvom
kamery a zvuku, tak aj pisaného textu.
Vadu aktivitu zhffia, rovnako ako pri 3DS,
aplikacia Daily Log a na prehliadanie
internetu je tu vstavany prehliadac, ktory
vSak nepodporuje Flash. Vstavana je aj
Youtube aplikacia, no je nepochopitel'ne
obmedzena na pozeranie videi iba na
monitore, a tak straca kus potencialu.
Vel'mi ma sklamalo nepodporenie
prehravania filmov ¢i uz v DVD alebo v
mkv formate, rovnako tiez nepodporovanie
prehravania blu-ray diskov. Je teda
oCividng, ze Nintendo nechce mat' zo
svojej konzoly multimedialne centrum,
ale chce byt' rydzo hernou konzolou
na rozdiel od "Microsoft'ackeho"

Xboxu a Playstation od Sony.

Dal$im argumentom pre nepod-
porovanie, a zaroven opatnym nazorom

k Wii U ako rydzo hernej konzoly mdze byt'
pretlacanie vlastnych obrazovych sluzieb
ako Nintendo TVii &i sluzba LoveFilm.
Problémom je vSak podpora v nasich
krajinach, a tak aj vyuZitel'nost' tychto
sluZieb bude zjavne obmedzena. Na
nakup hier (mimo retail sektor), hernych
ukazok (laicky dema) a spravovanie obsahu
konzoly je tu sluzba Nintendo eShop, ktory
je, rovnako ako zvySok pouzivatel'ského
prostredia konzoly, prehl'adny, a teda je

to jedine o zvyku. Navy3e eShop funguje
iba na gamepade, Co sa na jednej strane
moZe zdat' ako obmedzenie, no nakup

sa vsak stava intuitivnym rychlym.

Vel'kou Skodou je nevyuzitie
achievementov v hrach. Sice Nintendo
nechava vyvojarom vol'né ruky, a tak si
ich mézu implementovat' v takej forme,
aka preferujd oni, no osobne by som
privital skor Standardizovand podporu.

Ma na to Nintendo?
Nintendo Wii U je nepochybne

zaujimavym prirastkom na poli hernych
konzol. No to, ¢o konzoly predava, nie

je ani tak hardvér ako hry, ktoré bud
dostupné. Cenovo totiz Wii U problémom
nebude, na pomery novej konzoly je cena
vel'mi nizka, cca 310€ za Basic verziu a
350€ za Deluxe verziu. To najdrahSie na
celom baliku je nepochybne gamepad,
takZe rage hra¢om odporac¢am, aby si pred

tym, ako ho hodia o stenu, spomenuli na
to, kol'ko tento kus technologie stoji.

Celkovo je jasné, Ze po prichode novych
konzol od Microsoftu a Sony bude Wii U
opat' tou najslabSou konzolou z hl'adiska
vykonu, no jej sila nespocivala v tomto
aspekte ani pri predchodcovi a ten bol
predsa najpredavanejsim, ¢o znaci, ze pri
vysokej miere inovacie a dobrych napadov
ide celkovy vykon konzoly nabok. Dokazalo
to aj 3DS a uvidime, ¢i to dokaze aj Wii U.

Nebojim sa o inovacie, pokial' ide o
vyvojarov exkluzivit, no troska sa obavam,
¢i third-party vyvojari dokazu z inovacii,
ktoré poskytuje gamepad, "vymacknut™
€o najviac, a poskytnat' tak hracom
na tejto platforme lepSi zazitok.

Ziarivym prikladom je ZombieU,
no opat' ide iba o exkluzivitu, aj ked'
vyvijana Ubisoftom. No uz pri hrach ako
je Assassins Creed 3 ¢i Sonic je vidiet,
Ze pri multiplatformach to bude trosku
zlozitejSie a okolo tychto titulov a konzoly
celkovo sa bude musiet' zist' dostatocna
hromada hracov, aby sa im portovanie s
vyuzitim specifik konzoly oplatilo. To je
vSak uz hudba budlcnosti. Jedno je vsak
isté a nespochybnitel'né, Wii U ma pred
konkurenciou opat' €asovy naskok.

Dominik Farkas
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Predstavujeme hry pre Wii U
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Assassins Creed 3

Assassins Creed 3 bol rozpitvany hadam z kazdého uhla pohl'adu
a to dokonca aj na Gamesite.sk (videorecenzia PS3 verzie, recenzia
PS3 verzie, recenzia PC verzie), no opat' prichadza v odlisnej verzii
ako launch titul novej konzoly od Nintenda. O¢akavania sa spajali
hlavne s novym gamepadom a jeho vyuZitel'nost'ou v ramci tohto
popularneho univerza Ubisoftu. Po grafickej stranke sa nejedna
o také terno, akym je PC verzia, no aj napriek tomu sa méze smelo
porovnavat' s verziami pre PS3 a Xbox360. Vhodou je hranie mimo
obrazovky TV, kde si v menu jednoducho mozZete navolit, aby sa vam
obraz zobrazoval iba na displeji ovladaca. V pripade Ze chcete hravat'
na TV, tak sa ovladat prepne do rezimu, kedy mate k dispozicii mapu
a inventar pre pohodIné ovladanie, orientaciu, ¢i zmenu zbrani.

Zombie U

Asi najocakavanejsi launch titul na Wii U z dielne Ubisoftu v trochu
inej podobe zombie hry, na aké sme zvyknuty zo sérii L4D, alebo
Dead Rising. Toto je skutocne hardcore a seriézna hra, kde na kosenie
zombikov mozete zabudn(t' a na rad prichadza takticka likvidacia
palkou na kriket, €i peclivé mierenie zbrariou aby ste zbytocne
neminuli to malo nabojov, ktoré mate. To vSetko vo vynikajdcej
atmosfére, no bez pritomnosti zaujimavého pribehu a s vel'kou
Sancou na stereotyp. K vyuzitiu gamepadu nemam najmensich
vyhrad, nakol'ko zahffa inventar a pohyb predmetov v fiom,
rovnako ako lootovanie. Nachadza sa tam aj mapa so senzorom
na pritomnost' zombikov a quick sloty na predmety. Rovnako je
pritomné aj skenovanie prostredia pomocou pohybového senzora.

@105 ®105 ; 000256260, €294
g % 0

Super Mario Bros. U
Klasika....Mario...opdt'. No Ziadne prekvapenie.

Prekvapenim bude ak v tomto roku neuvidim este d'alSie
tri hry s Mariovskou tematikou. A ani vas neprekvapi, ze
dokonca prvé levely s skopirované z Maria, ktory sa vam
hmyri v hlave ako ten prvy. Kazdopadne je az udivujlce, Zze
aj po tol'kych rokoch autori stale maja napady, ktoré robia
talianskeho inStalatora stale zaujimavého. Tentokrat je
jeho silnou strankou co-op, pre ktory je vsak vyzadovany
Wii Remote. Hru je moZné hrat' na obrazovke gamepadu
alebo na monitore, ¢im si rozSiruje moznosti pri hrani.

Sports Connection

Je sice pekné, ze Ubisoft ma asi ako jediny vydavatel' realnu chut'
podporit' nov( platformu na ceste, kde sa moze stat', Ze bude
roztrhana Sakalmi. No ak to planuje s takymito titulmi ako je Sports
Connection, tak nech to radsej hned' zabali a nech nas usetri mak
a vyhodenych penazi. Nie len Ze niektoré discipliny sa nedaja hrat'
bez Wii Remote, o robi hru takmer nehratel'nou, ale ked' uvidite
to skriplené ovladanie disciplin, tak budete mat' ruky v dlaniach

a ak uvidite pocet tychto Sportovych disciplin tak budete mat'

100 chuti vyhodit' disk von oknom, no po tom €o si spomeniete,
kol'ko penazi ste za hru vyhodili tak opat' ostanete iba pri hlave

v dlaniach. Obsahovo biedne, otrasne spracované a s nutnost'ou
dokapit' Wii Remote, to znamena iba jediné: RUKY PREC !
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Predstavujeme hry pre Wii U

Sonic & All-Stars Racing Transformed Rabbids Land

Okrem popularneho instalatéra si miesto v launch liste
zasl(zila aj d'alSia popularna herna postava, slavny,
modry a ultrarychly jeZko Sonic, ktory sa chopil
racingového titulu. Ten by nas vraj mal ohromit' GZzasnou
moznost'ou pretekat' sa na kazdom povrchu pricom
nase vozidlo sa bude podl'a toho menit'.

Dalsim prikladom ukazkového vyuzitia tabletového
ovladaca je zabavny park Ubisoftu, prezentovany dost'
divne vyzerajacimi zajacmi, ktori st dost' streleni na to, aby
vas zabavili. Kazdopadne, opat' sa jedna o titul, ktory
nie je tak zabavny pri hrani jednotlivca, ako ked' hra
viacero hracov. Napad fajn, vacsina disciplin je zabavnych, no
predsa sa nejedna o titul, ktory by zaujal na dlhsiu dobu,
no ¢im viac hracov planujete zapojit' do hrania, tym viac zabavy
a trvanlivosti dostanete.

V/ praxi to je iba klasicky racingovy titul, zabavnejSie pofaty,
kde zbierate power-upy a nicite nimi protivnikov. Ni¢ viac nic
menej, a nepomdze mu ani nalepka so Sonicom. Navyse hra
nepochopitel'ne nepodporuje hranie iba na gamepade a tak sa
na vam na jeho displeji vzdy zobrazuje iba mapa.

Autor: Dominik Farkas

Nintendo’s Land

Balicek minihier, ktory je dodavany spolu s konzolou a podl'a
napisu na krabici nie je samostatne predajny. Kazdopadne trpi
rovnakym syndromom ako Sports Connection a teda, Ze bez Wii
Remote si neuzijete vSetku srandu, ktord pontka. Pre tdto hru,
v ktorej vas reprezentujd vase Mii postavicky taktiez plati, Ze
"ve dvou se to lépe tahne", takze ak hrate sam, tak si az tak
vel'a srandy neuzijete. KaZzdopadne hra je vynikajicim prikladom
ako vyuzit' vSetky vymozenosti nového gamepadu, no tentokrat,
na rozdiel od ZombieU v znacne casual duchu. No hra pIni vsetko,
o od nej ofakavate, pobavi a nakol'ko je dodavana s konzolou,
tak zarucujem Ze pri nej stravite niekol'ko hodin. Akurat skoda
toho nasilne pridavaného Wii Remote.
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Chivalry: Medieval [Ff@[?@

TEMNY STREDOVEK DOBIJA OBRAZOVKY

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS

Priblizne tri roky dozadu

sa na Steame objavili prvé
Source engine modifikacie, ktoré sa
Vyrobca: dali stiahnut' rovno cez rozhranie

Torn BannerStudios: ylianta, Medzi nimi bol aj méd Age

of Chivalry. Na rozdiel od ostatnych
pondkal Gplne nové prostredie
a bojovy systém. A prave kvoli
stredovekej tematike sa Age of
Chivalry tesilo celkom vel'kej obl'ube.
Jej duchovnym pokracovanim je

Zapozical:
Torn Banner Studios

PLUSY A MINUSY:

+stredoveka ? . bi .
atmosféra uz kt::mercne vydana hr_a Chivalry:
+vjborné Medieval Warfare, ktorl sme

audiovizudlne podrobili prisnemu testovaniu.

spracovanie ~ B B
Na akykol'vek naznak pribehu

mozete hned' zabudndt'. VV Chivalry
ide len a len o sboje medzi dvomi
znepriatelenymi stranami. V
jednoduchosti by sme ich mohli
nazvat' Cerveni a modri, no autori
sa ich snazia obohatit' o trosku
historie, a tak tu mame dve frakcie.
Agathian Knights a Mason Order.
Dve strany bojujice o Gzemie

vo fiktivnej krajine Agatha.

- bugy

- nizka miera
zabavnosti

- hra posobi
.nedokoncene"

Po vybere jednej z frakcii vas uvita
obrazovka s jednotlivymi typmi
vojakov. \/yber je celkom pestry,
pokial' chcete ist' strmhlav do boja,
mozete si vybrat' niekol'ko réznych
rytierov, vyzbrojenych mecmi,
halapartiami, sekerami, Stitmi alebo
t'azkymi "obojru¢akmi". Pre strelcov
sU tu zasa luky, kue a ostepy.
Okrem rozdielnych zbrani disponuje
kazda postava odliSnym brnenim,
¢o sa odraza na rychlosti pohybu a
Gtokov. Samotné boje prebiehaja
na niekol'kych mapach v piatich
hernych médoch. Okrem typického
deathmatchu, team deathmatchu
a king of the hill si m6zete zahrat'
aj variaciu last man standing, v
ktorej nebojujete sami za seba,
ale za cely tim. No najlakavejsim
je jednoznacne objective mode, v
ktorom, ako nazov napoveda, ma
kazda strana svoje (lohy, ktoré musi
do urcitého ¢asového limitu splnit',
Tie s( sice relativne rozmanité, no
tento rezim si zahrate len na Styroch
mapach, co je zalostne malo. Okrem

HODNOTENIE:

70%
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toho ciele byvaji obcas nejasné a
oznacené mimoriadne otrasnymi
tyrkysovymi trojuholnikmi.

A ako vlastne funguje cely bojovy
systém? S kazdou zbranou (okrem
strelnych) mdzete zadtodit' tromi
sposobmi. Lavym tlacidlom na
mysSi zaltocCite stredne rychlym
Gtokom, potocenim kolieska dohora
spravite vypad s vel'kym dosahom,

a poto¢enim nadol zase silny

Gder zhora. Stlatenim pravého
tlacidla sa branite, no v zavislosti

od zbrane ¢i Stitu ho treba stlacit'

v pravy moment sdperovho Gtoku.
Vzhl'adom na realistickost' celej

hry predstavujd dva-tri Gdery istd
smrt'. Preto sa treba mat' na pozore,
predpokladat’ d'al5i oponentov krok a
vo vhodnej chvili zadtocit'. Upozornit'
musim aj citlivé zaladky, pretoze
niektoré Gtoky majd naozaj morbidne

loned thesbattie

nasledky. Odseknuté koncatiny,
prasknuté lebky a zmrzacené tela
s beZznym obrazom na bojisku.

Pokial' stojite proti viacerym
protivnikom, (tek nie je zbabelost'.
Chivalry si zaklada na silnej timovej
spolupraci a verte mi, ze pokial' sa
budete vrhat' do boja ako Rambo,
budete len umierat'. No timovy
duch mnohym momentalnym
hracom chyba, a to hlavne tym,
ktori hru kapili pocas vypredajov v
jednotlivych digitalnych distribaciach
s predstavou, Ze si zahrajd Unreal
Tournament s me¢mi. Autori sice
zahrnuli aj hru proti botom, no ich
inteligencia je vel'mi biedna a casto
len splagene behajd po bojisku.
Dokonca sa mi parkrat stalo, Ze sa
zasekli pri vchode do arény, kde sa
nasledne zacali navzajom kopat' a
nakoniec aj zabijat'. Zakomponovany

je dokonca aj jednoduchy xp systém,
ktory vsak nefunguje tak, ako by mal. Po
urc¢itom mnozstve zabiti jednotlivymi
zbranami sa vam odomkne nova zbran,

s mierne odliSnymi vlastnost'ami. No
poziadavky na odomknutie d'alSej zbrane
sU trodku prehnané a vyzaduja dany
pocet Zivych hracov na serveri. Takze

na .expenie' s botmi mozete zabudnat'.
Napriek tomu, Ze cela hra pdsobi vskutku
atraktivne, trpi jednou vel'kou chybou.
Jednoducho vas nedokaZze dlhodobo
zabavit'. Neviem, Ci je to spdsobené
nedostatkom map alebo stereotypom

pri nekone¢nom bojovani a umierani,

ale, bohuzial', je to tak. Byt' jednym z
tych, ktori hru finan¢ne podporili na
Kickstarteri, nebol by som vel'mi nadseny.

Neubranim sa pocitu, Ze hra je v
podstate nedorobena, respektive chyba v
nej mnozstvo prvkov, ktoré autori pridat'
mohli. Napriklad po tlaCeni klavesy ,C" vasa

na grafickd kartu. Vacsina textar, ktoré v
boji uvidite, je vo vysokom rozliseni a tie
nekvalitnejSie si pri rychlom tempe hry ani
nevsimnete. NajkrajSie si nocné mapy,

v ktorych mesiac krasne osvetl'uje celé
bojisko a na zem pada husta hmla. Co sa
tyka grafickej prezentacie, naozaj nie je ¢o
vytkn{t' a vzhl'adom na to, Ze Torn Banner
Studious je nezavislé stadio, patri im moj
obdiv. Zvukova stranka je rovnako vel'mi
kvalitna. Ruch vojnovej vravy a vykriky
vojakov skvele pasuja do brutalnych bojov.
Tym padom by ste vyrazn( hudbu hl'adali
asi marne, ¢o ale mne vobec nevadilo.

RadSej chod'te na LARP, nez hrat' Chivalry

Chivalry: Medieval Warfare je jedna z
hier, ktora je vhodna hlavne pre fanisikov
rytierskych zapasov a beznému hracovi
vel'a nepondkne. Skor spdsobi mnozstvo
frustracie a nervozity, pri osvojovani
si hernych mechanizmov a hlavne pri
pokusoch aspon trosku sa pri hrani zabavit'.
No pokial' mate dostatok trpezlivosti a
stredovek patri medzi vase obl'ibené
historické obdobia, za skisku stoji. Ak by
ste chceli atmosféru stredoveku pocitit,
ako sa hovori, na vlastnej koZzi, prave tdto
moznost' vam ponlka LARP skupiny
nadSencom historie z 0Z Schatmansdorf
(http:/ /www.schatmansdorf.sk/). Co
sa tyka hry, tak majte na pamati vsetky
vycCitky, ktoré som spomenul. War of
the Roses vyzera byt hlavne vd'aka
silnej modderskej scéne, lepSia vol'ba.

Juraj Viha

postava, v zavislosti od classy a zbrane,
ktor( ste si vybrali, spravi gesto zbranou,
sprevadzané bojovym pokrikom. No ten
akurat tak posilfiuje atmosféru boja a iny
(¢el nema. Viem si predstavit' jednoduchy
systém moralky, ktory by vyhravajdcemu
alebo Sikovnejsiemu vojsku poskytoval
malé bonusy. Ni¢ extra vyrazné, ale aj tak by
to bolo oZivenie hry. Podobnych nedorobkov
by som mohol menovat' mnoho. Ale
vzhl'adom na kontakt autorov s komunitou
je mozné, ze v buddcich updatoch alebo

DLC budu pridané nové herné prvky (siboje
na korfloch by som uvital najviac). Ur€ite

by to poteSilo mnozstvo rozhnevanych
hracov, ktorymi sa to na forach len hemzi.

Oproti pdvodnej modifikacii sa upustilo od
Source enginu a autori pouzili uzivatel'sky
vel'mi privetivy a znamy Unreal Engine.

Ten umoznil pridat’ do hry mnozstvo
modernych efektov, ktorych je naozaj
pozehnane, Co sa prejavuje aj na zat'azi
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Lucius

Syn Satanov prichadza!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\/jrobca: Shiver Games
Zapozical: Lace
Mamba Global
Zaner: adventiira

PLUSY A MINUSY:

+temna atmosféra
+napadité vrazdy
+originalny namet

- technické
nedostatky

- linearnost'

- premrhany napad

HODNOTENIE:

55%

Svetlo konci, uZ je len tma, ale to je fasa
2Zo Satanom vsetko zviadnut'do pohody da sa
No krasa

Diabol, ten vZdy poméze

Diabol mézZe vsetko, ¢o nikto neméZze, lebo
Satan, to je tvoj kamarat

Satan, bude pri tebe stat'

Satan, ma vsetky deti rad

Lucius? Alebo skor
The Omen?

Ked' si precitate stru¢ny popis, ¢o
je vlastne hra Lucius, som si isty, Ze
dostanete pocit déja vu. NeCudujem
sa vam. Pravdepodobne ste videli
alebo poculi o filme The Omen z
roku 1976 alebo o jeho remaku z
roku 2006 (ktory bol mimochodom
vel'mi biedny). Pribeh hry je vel'mi
podobny a bez problémov by
sme ju mohli premenovat' na The
Omen: The Game. Podobne ako vo
filme, Luciovi sa po oslave Siestych
narodenin zacnd zjavovat' temné
sily @ nakoniec k nemu prehovori
samotny Lucifer. Od malého
chlapca ziada jediné. Aby nakfmil
Satanov hlad po l'udskych dusiach.
A to je aj hernou naplhou. Kazdy
mesiac pripravite Luciferovi dar
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vo forme jedného z mnohych obyvatel'ov
domu, v ktorom sa hra odohrava. Ked'ze
Luciovi rodiCia st na tom financne vel'mi
dobre, dom nie je ten spravny vyraz. Skor ide
o0 obrovské sidlo s mnohymi miestnost'ami
pInymi sluZzobnictva, ¢o Luciovi poskytuje
dostatocny pocet ni¢ netusiacich obeti.

Jednotlivym vrazdam nechyba originalita
a napaditost'. No cesta k nim je maximalne
linearna a napriek sl'ubom vyvojarov v hre
Lucius nenajdete ani Stipku vol'nosti. Aj ked'
by vam napadol lepsi spdsob, ako napriklad
otravit' slizku, nemdozete, pretoze hra od vas
chce nieco Gplne iné. Samotna ,priprava’ na

obetu Diablovi v sebe zahffia hl'adanie roznych

predmetov a ich nasledné kombinovanie.
Vel'kym problémom je, Ze vlastne neviete,
¢o hl'adat'. Ano, na zatiatku kazdej kapitoly
mate aspon nejakd predstavy,
akym spdsobom zabijete d'alSieho
obyvatel'a sidla Dante Manor, comu
dopomaha aj Ouija doska, ktord

ma Lucius vo svojej izbe. Ta sice
radi v hadankach a metaforach,

no obcas v spojeni s okolnost'ami
pochopite, ako postupovat' d'alej. V
pripade, Ze budete uz naozaj zifali,
mbzete pouzit' hraciu skrinku, ktora
vam ukaze, kam mate ist', ale len v
pripade, ze na dané miesto vidite

a jej pouzitie je limitované. VSetky tieto
pomdcky vsak nebudete mat' dostupné hned'
od zaciatku. S to dary, ktoré ziskate za pomoc
rodi¢om alebo sluZzobnikom. Vasinu vam
zadajl jednotlivé postavy, ked' k nim pridete
a porozpravate sa s nimi. Niektoré s naozaj
jednoduché, napriklad umyt' si zuby alebo
odniest' debny s masom do mraziaceho boxu.
No napriklad vyniest' smeti, to je Gloha, ktora
vam da zabrat'. Vrece so smet'ami nemozete
do smetiaku hodit' ru¢ne, ale musite pouZit'
telekinézu. Na Co, preboha, autori mysleli, ked'
vymyslali toto?! A urcite ste si vsimli, ze som
spomenul aj inventar. Ano, vietky predmety,
ktoré najdete, sa ukladajd do inventaru ako v
akejkol'vek inej adventdre. Navigacia v nom
je vsak utrpenim. NemdZete pouzit' kurzor,
ani Sipky na klavesnici, iba koliesko na mysi.

%

Temné sily, brutalita a sex

Aby sa nedostavil stereotyp a nemali
ste pocit, Ze je v podstate kazda kapitola
o tom istom, zahrnuli autori do hry aj
nocné pasaze alebo miesta, kde vas nik
nesmie vidiet'. Hlavne kapitola pocas
tmavej barky je naozaj vynikajlca, pretoze
sa musite vyhybat' postavam, zist'ujacim,
preco v dome nejde elektrina. Pokial' vas
niekto zbada, mozete pouzit' jednu zo
schopnosti, ktorymi vas Lucifer obdaril. V
tomto pripade vymazanie pamate. To vsak
tiez nemdzete pouzivat' donekonecna a
potrebujete nan aj energiu, ktord oslabuja
zavesené krize na stenach izieb. Otocit' ich,
nast'astie, nie je problém. Pokial' sa vam
teda na obrazovke objavi napis game over,
musite zacat' cel( kapitolu odznova alebo
od posledného checkpointu, ktory vsak nie
je vel'mi ¢asty a v niektorych pasazach hry
chyba Gplne. Medzitym si vSak vytrpite
abnormalne dlhy loading, pocas ktorého si
urcite stihnete spravit' pauzu na navstevu
toalety. Preco s také dIhé? To, bohuzial',
nechapem. Tak ako graficka prezentacia
tak ani rozmer celého sidla nenasvedcuije,
Ze by boli dévodom. Ostatné nadprirodzené
sily vam mo6zu poméct' pri vykonavani
vrazd. Nie je problém napriklad telekinézou
zapn(t' motor sekacky na travu a bohého
zahradnika pomocou manipulacie mysle
don(tit', aby do ostrych ¢epeli vopchal
hlavu. Vysledok si viete predstavit' a je
jednym z dévodov, preto ma hra rating
18+. Tu by som chcel upozornit' na to,
Ze hra by sa v ziadnom pripade nemala
dostat' do rdk deti ¢i mladistvych, pretoze
brutalita nie je jediny dévod vysokého
vekového obmedzenia. Najdete tu
nahotu a dokonca aj sexualne scény.

Ani po audiovizualnej stranke
sa hra nezaobisla bez vaznych
chyb

Zo screenshotov hra vzbudzuje dojem,
Ze je graficky na tom celkom dobre. Ved'
preco nie? Cela hra ma akoby tmavy filter,
ktory len prehlbuje temn( atmosféru celej
hry a pontka naozaj efektnd hru tiefov a
svetiel (hlavne po zasvieten baterkou na

Lucifera). Ale to ste ju nevideli v pohybe.
Postavy sa zasekavajl o rozne prekazky,
prechadzajl cez seba alebo predvadzaja
prapodivné pohyby. To isté plati aj o
hlavnej postave. Nerozumiem, preco autori
nevyuzili iny herny engine nez Esenthel,
ktory, bohuzial', nie je ani poriadne
vyladeny a da vasmu potitacu riadne
zabrat'. Problémova ja aj synchronizacia
hlasu s Gstami postav. Pochopitel'ne,
neocakavam, ze kazdy charakter bude
dokonale gestikulovat' ako v LA Noire,
no je na hanbu, ak postava otvara Usta,

pricom uz davno dohovorila (alebo naopak).

Hudobné motivy mézem na druh( stranu
pochvalit'. Vynikajdco sa hodia do hororu
a umocnujd pocit mysteriézna. Bohuzial',
skladieb je len zopar a Co je horsie,

hraja neustale. Kazda kapitola pribehu
ma priraden( urcitd skladbu ata sav
slucke opakuje, az kym konecne niekoho
nezavrazdite. Viete si predstavit, ako vam
po desat'minitovom bezciel'nom lozeni
po dome zacne ta slacikova hudba liezt'
na nervy? Ako donekoneéna sa opakujice
noze, rezlce vase usné bubienky.

\/lysledné hodnotenie je
rozporuplné

S hry, pri ktorych sa da naozaj vel'mi
t'azko jednoznacne urcit' vysledné
hodnotenie. Lucius patri medzi tituly s
rozporuplnymi recenziami a hodnotenia sa

lisia na mile d'aleko. Od 85% az po krutych
30% od Destructoid. Vynikajdcu atmosféru
a vyborny napad potapa striktna
linearnost' a technické nedostatky. Vel'a
hracov urcite pociti silnG frustraciu a nudu
pri neustalom behani po ozrutnom dome,
snaziac sa zistit', ¢o od vas hra vlastne
chce. Koniec koncov sa vam vsak odmeni
morbidnymi Gmrtiami “na sto spésobov’.
Pre hororového fan@sika, akym som
napriklad aj ja, je Lucius vel'mi zaujimavym
titulom a urcite by ho nemal obist'. No

pre bezného hraca, ocakavajdceho akéné
pasaze alebo navigovanie, €o robit', bude
hra utrpenim. Hodnotenie som v tomto
pripade dal z objektivneho hl'adiska

Cisto priemerné. Za seba (¢o vy, hororovi
fandsSikovia, moZete brat' ako odporicanie)
by som na hodnoteni eSte trosku pridal.

Rohy chvost a kopyta, rohy chvost a kopyta
Nie je to vec zloZita

Satanas vSetkych rad, Satanas vsetkych rad
vo svojom naruci privita

P.S.: Uvodny a zaveretny text, ktory sprevadza
tato recenziu, pochadza zo skladby Kamarat

a Chcem od skupiny Pentagramcek.
Satanisticky pop pre malé deti. Edukativne aj
veselé pesnicky vhodné do predskolskych a
Skolskych zariadeni, ale aj pre dospelych.

Juraj Vlha
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RECENZIA FDEATHRALLY" PC

ZAKLADNE INFO:
POSITION
Platforma: PC 2=
Zaner: akéna racing
\/yrobca: Remedy
Entertainment
\/ydavatel: Hypermax

PLUSY A MINUSY:

+ prijatel'na cena

+ podareny remake
- pribeh

- malo obsahu

N MOBILE $ FURRY ALOHEWY

HODNOTENIE:

75%
DeathRally

SMRTIACE RALLY SA VRACIA

L v ASHINGTON

M Spominate si na hru DeathRally z roku
19962 Ak ano, tak urcite viete, Ze to je jedna
z legiend v racingovom Zanri. Teraz sa vSak
pozrieme na remake tejto hry, ktory si

na paskal vzala opdt' spolocnost' Remedy.

Za posledné roky sme tu mali viacero
remakeov, no maloktoré sa povazovali
za kvalitné. Bude v3ak tato hra
vynimkou? Pod'me pekne poporiadku.
Hra DeathRally bola, a je vynimocnou,
pretoZe som doteraz nenarazil na hru,
ktora by vyuZzivala rovnaké principy.
Stadio Remedy vtedy dalo dohromady to,
¢o by v tej dobe asi nikomu nenapadlo.
Kombinacia arkadového racingu, demolacie
a striel'acky priniesla smrtiace preteky.

Pribeh? Iba mensie naznaky.
Bezproblémova jazda autom sa zmeni
na policajnt nahanacku, ktorej sa neda
ujst'. Nie, fakt sa to neda, ani keby ste
sa pok{sali podvadzat'. Policajti vas
neposadia do chladku pod podmienkou,
Ze za nich budete bojovat' v pretekoch
zvanych DeathRally. Pribehova cast' sa
sklada z par pretekov, kde mate urcené
Glohy ako znicit' favorita preteku Ci
vyhrat' s vysokym naskokom. Nie je to
vSak podstatna cast' hry a o pribehovy
mod nemusite vébec zakopndt'.

Druha Cast' hry sa sklada zo Specialnych
pretekov, kde zacinate od nuly a postupne
sa z vas stava legenda. Na zaciatku
dostanete auto, ktoré vyzera akoby

bolo poskladané zo Srotu. Postupne ho
vylepSujete a ked' mate dostatok pefazi,
moZete zainvestovat' do nového vozidla.
Za kazdy pretek dostavate isty pocet
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penazi a ich vyska je urcena podl'a toho,
na akom mieste ste sa umiestnili a koho
ste vyradili. Po kazdom preteku mate

na vyber Sest' d'alSich pretekov, ktoré sa

odlisuja narocnost'ou a spdsobom preteku.

Postupne sa vam odomykajd nové zbrane,
trate a r6zne vylepSenia vasho tatosa.

dostavi sa stereotyp, pretoze je v hre
malo trati, a ked' mate peniaze, porazite
aj toho najsilnejsieho protivnika. Raz za
¢as vam pride ponuka z druhej strany,
ktora vam za isty financ¢ny obnos z vyhry
pomoze sabotovanim nepriatel'ského
vozu. Toto vSak mbZete odmietnut’, no
moZe sa stat!, Ze sa to otodi proti vam

a vasSe auto bude sabotované. Druha
strana vam niekedy moze pozi¢at' nové
auto na skasku, no vietko stoji peniaze.
Dalsim aspektom hry je multiplayer,
ktory vyzera zabavne, no hra ho vel'mi

TEX RETURNS

TVE RSN WarCHTiG
YOU. SEEING You
CONN THERE I rig
FIT. MAN YOU RE Fagr
AN DANGEROLS,

malo I'udi a ked'Ze sme ho nemali Sancu
otestovat', nebudeme sa mu venovat'.

Graficky je hra oproti pdvodnému titulu
d'aleko vopred, ale je to len tym, Ze
povodna hra vysla v 90. rokoch. Prostredia
s spracované celkom pekne, vybuchy
dbveryhodne a je vidiet', Ze sa autori hrali

s kazdym detailom. Po zvukovej stranke je
hra tieZ na dobrej Grovni, hlavne ¢o sa tyka
adrenalinovych pesniciek pocas pretekov.
Zvuky aut neznejd ako len obycajné hracky
a zvuk strel'by je tieZ pocavatel'ny.

Smrtiace preteky urcite nadchnd hracov
demolagnych pretekov a hracov, ktori
pri pdvodnej hre stravili hodiny vol'ného
Casu. Hra je vel'mi navykova, avsak casto
prichadza stereotyp, Co je vel'ka Skoda.
Je nutné podotknat', Ze je to jeden z tych
lepSich remakov a pokojne by sa dal
porovnat's pévodnou hrou. Bohuzial', malo
obsahu kazi celkovy dojem z hry.

David Tirpak

YOU'VE TASTED THE DESTRUCTION
- MAVEN'T YOUT

INTA

MARIN

V PRODEJI OD

" A
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RECENZIA [ZONER PHOTO STUDIO 15PRO" PC

Zoner

Photo Studio 15Pro

SPRAVCA A EDITOR FOTIEK V JEDNOM

ZAKLADNE INFO:

Vyrobca: Zoner
Zapozical: Zoner,
www.zoner.sk

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo funkcit

- -ni¢ podstatné

Minimalne systémové
poziadavky:

Operacny systém:
Microsoft Windows XP
SP2/Vista/Windows 7/
Windows 8(32 / 64 bit)
Procesor:

Intel Pentium 4

(alebo kompatibilny)
Pamat" 1GB RAM

HDD: 350MB (a viac)
vol'ného miesta na disku
RozliSenie:

1024 %768 bodov

HODNOTENIE:

907%
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Zoner Photo Studio

patri uz dlhia dobu k tym
najlepSim programom na spravu
a Gpravu fotografii. V najnovsej
verzii pribudlo tak ako kazdy rok
niekol'ko zaujimavych funkcii,
tentokrat v oblasti zalohovania,
importu fotografii a nechybaji
ani nové moznosti Gprav.

Zoner Photo Studio 15 od
Ceskych vyvojarov je v predaji v
dvoch ediciach. Ta menej vybavena
s nazvom Home je urcena pre
domacnosti a menej narocnych
pouzivatel'ov. V Home edicii st k
dispozicii funkcie ako zalohovanie
fotografii, moZnost' vytvarania
albumov online, a to vd'aka
sluzbe Zonerama, k dispozicii je
aj hromadna Gprava fotografii,
vytvaranie 3D fotiek a panorama.
Nechyba tiez moznost' priameho
zdiel'ania na Facebook a d'alSie
webové sluzby. LepSie vybavena

edicia Pro je urcena tym narocnejsim,

napriklad profesionalnym
fotografom. Edicia Pro obsahuje
navyse moznost' spracovania
fotografii v nekomprimovanom
RAW formate, podporu efektov
ako HDR, Tone Mappinga Tilt-
Shift, pritomné je aj pokrocilé
odstrafiovanie Sumu, nechyba ani
plna kontrola nad expoziciou a
farbami a maskovanie lokalnych
Gprav a farieb. Pre pripadnych
zaujemcov je dostupna aj 30dfova
skdSobna verzia programu. My sme
na recenziu dostali td vybavenejsiu
ediciu, ¢ize Pro, v krabicovej verzii.

Balenie

Softvér je dodavany v celkom
peknom rozkladacom obale z
tenkého kartonu. Stcast'ou balenia
je, samozrejme, instalacné CD,
ktoré obsahuje ako 32, tak aj 64
bitov( verziu softvéru a pomocnika
v PDF formate. Ako pridany bonus
sa v baleni nachadzaji papierové
okuliare na prezeranie fotografii v
3D a 160 stranova kniha, v ktorej st
detailne popisané takmer vietky
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funkcie najnovsej verzie Zoner
Photo Studia a nechybajd v nej ani

ukazkové fotografie a screenshoty.

Prehl'ad funkcii

Ked'Ze PhotoStudio neslzi
len na Gpravu fotografii, ale aj
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na ich prezeranie a organizaciu,
nechyba moznost' importu z
externého zariadenia do galérie.
Importovat' fotografie do vybraného
ciel'ového adresara je mozné z
vel'kého mnozstva fotoaparatov,
moabilnych telefénov a mnohych

d'alSich zariadeni ako st napriklad
externé disky alebo pamat'ové karty. Po
zvoleni vybraného zdroja fotografii sa
nasledne vyhl'adaja vsetky fotografie v
zariadenf a vytvoria sa ich nahl'ady, tak
je mozné oznacit', ktoré fotografie sa do
ciel'ovej zlozky skopirujd, a ktoré nie. Pri
vel'kom pocte siborov je mozné vybrat'

konkrétny adresar, ktory sa ma v zariadeni

prehl'adavat, pri mobilnom teleféne sa
totiz priimporte moZu objavit' aj sGbory
obrazkov, ktoré patria nainstalovanym
aplikaciam. Importovanym fotografiam
je mozné automaticky priradit' vyplnené
informacie o autorovi alebo copyright.
Dalsich nastavenf priimporte fotiek

nie je vel'a, poteSila by moznost' vol'by
minimalneho rozlienia vyhl'adavanych
fotografii alebo obmedzenie hl'adania
len na zvolené typy siborov obrazkov.
Potesi viak moznost' vytvorenia zalohy
kopirovanych fotografii do oddeleného
adresara. Prave potrebu neustaleho
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zalohovania pripominajd autori na kazdom
kroku a ako sa da docitat' aj v pribalenej
knihe: "jedna kopia = Ziadna kopia."

Ak uz s fotografie v pocitaci, nastupuje
ich organizacia. Tu program ponuka Siroké

28.1.

moznosti. Fotky je moZné triedit' ¢i uz do
klasickych adresarov na pevnom disku
alebo do albumov, hodnotit' ich na stupnici
od 1 do 5, pripadne kazdej fotke priradit’
popis, nazov, tagy a farebna znacku pre
ich lepSie roztriedenie. Pri vel'kom pocte
fotografii pomo6ze filter alebo vyhl'adavanie,
kde je mozné ist' aj do takych detailov, ako
je vyhl'adavanie fotografii, pri ktorych bol
pouzity blesk. Pri organizacii st pritomné aj
moznosti na synchronizaciu obsahu dvoch
zloziek, napal'ovania na CD, a dokonca

aj tvorba HTML galérii, kde je k dispozicii
na vyber niekol'ko Sablén a nechyba ani
moznost' nahratia vytvorenej galérie na
FTP server. Funkcii je naozaj tol'ko, Ze sa
pri prvom pouZiti orientuje v prostredi
programu trochu zloZitejSie, najma ak
tlovek nerozumie niektorym vyrazom

¢i skratkam. Vel'kym pomocnikom je v
tomto pripade okrem priloZenej knihy

aj sprievodca programom, ktory rychlo
prevedie zakladnymi funkciami programu
od importu cez organizovanie, editaciu

az po nasledne zdiel'anie na internet.

Silnou strankou programu s okrem
organizacnych aj editacné a kreativne
moznosti. Medzi kreativne patri moznost'
vytvorenia panoramy z viacerych snimok.

K dispozicii je aj vytvorenie 3D fotografii,
ktoré je mozné prezerat' vd'aka okuliarom
v baleni. Nechyba ani popularny HDR efekt,
ktory je mozné vytvorit' klasicky z viacerych
fotografii, zo scény s rdznou expoziciou
alebo aj z jedinej fotky s pouzitim funkcie
Tone Mapping. \V tomto pripade vsak

nie je vysledok vzdy pouzitel'ny, najma

pri pokuse aplikovat' efekt na menej
kvalitna fotku. Jednou z najzaujimavejsich
funkcif pri pouziti viacerych fotografii
rovnakej scény je moznost' odstranenia
pohybujdcich sa objektov. To sa da vyuzit'
napriklad pri fotkach historickych pamiatok,
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pred objektivom nepodari zachvtit' cely
objekt, ak vSak mame k dispozicii viac
fotiek zhotovenych na tom istom mieste
v kratkom ¢asovom rozstupe, program
fotky automaticky zarovna, porovna
rozdiely medzi nimi a ako vysledok
dostaneme fotografiu s odstranenymi
pohybujdcimi sa objektmi.

Pri editovani jednotlivych fotiek je mozné
ponechat' nastavenia na automatiku a
vyuzit' funkciu automatického vylepsenia,
to sa da aplikovat' aj na cel( zbierku
fotografii. Pri automatickom vylepseni
program sam rozhodne o optimalnom
kontraste a vyvazeni jednotlivych farieb.
Samozrejme je mozné vziat' Gpravy do
vlastnych rik a nastavit' takmer ¢okol'vek
od expozicie, kontrastu, vyvazenia bielej Ci
sytosti farieb. K dispozicii sG aj nastroje
na opravu a retus, nechyba moznost'
odstranenia sumu, redukcie cervenych
odi, tiastoCne je mozné korigovat' optické
nedostatky ako je napriklad stdkovitost'
fotografie a pritomna je aj zaujimava
funkcia, znama najmad z grafického
editora Adobe Photoshop. Ide 0 moZnost'
odstranenia nechceného objektu na
fotografii jeho vyplnenim podl'a okolitého
prostredia, mame napriklad fotografiu
krajiny a chceme z nej odstranit' elektricky
stip, ten ozna¢ime a po chuili potitania sa
na jeho mieste objavi obsah v zavislosti
od toho, €o sa v okoli nachadza, v tomto
pripade to moze byt' trava alebo obloha.
Takéto ,zazralné' odstrafovanie objektov

36 | Generation

z fotografii vSak nefunguje korektne vzdy,
najma pri vel'kych plochach, ktoré sa maja
dopocitat', pripadne na miestach, kde sa
nachadza vel'a detailov. Kazdi fotografiu
je v neposlednom rade mozné obohatit' o
niektory z efektov, Ci uz ide o rézne ramceky
alebo farebné filtre. VSetky vypoclty
sUvisiace s Upravou fotografii je mozné
niekol'ko nasobne urychlit' po ich presunuti
z procesora na grafickd kartu, o je mozné
aktivovat' v nastaveniach, kde sa zobrazuje
aj odhadované zrychlenie. Podmienkou

pre grafickd kartu je okrem dostatocného
vykonu aj podpora technolégie CUDA alebo
OpenCL, ¢o viak spifaja vietky moderné
grafiky.

Zaverecné hodnotenie
Zoner Photo Studio 15 je bezpochyby
skvelym pomocnikom nielen
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pre profesionalnych fotografov, ale
vd'aka svojim Sirokym organiza¢nym
moznostiam je vhodny pre kohokol'vek, kto
rad foti a chce mat' vo vSetkom prehl'ad a
poriadok. Pritomnost' mnoZzstva efektov
a kreativnych nastrojov potesi zasa tych,
ktori chcl so svojimi fotografiami pracovat'
aj po importe do pocitaca. Jediny vyraznejsi
problém PhotoStudia vyplyva prave z
jeho Sirokych moznosti a poctu funkcii, na
zaCiatku to totiz moze trvat', kym €lovek
najde, nastavi ¢i upravi to, o chcel. V tomto
ohl'ade je skvelym pomocnikom prilozena
kniha s navodmi k takmer kazdej funkcii.
O pokrocilé vlastnosti orezana verzia Home
sa predava za cenu 29€ a (plna edicia Pro
je v predaji za 59€. Studenti a utitelia
mdzu navyse ziskat' ediciu Pro so zl'avou
za cenu 33€.

Tomas Duriga

RECENZIA [RATCHET&CLANK: QFORCE | PS3
ZAKLADNE INFO:
E’Iatforma: pS3
Zaner: TPS Towerdefense
\/yrobca:

InsomniacGames
V/ydavatel: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ R&C humor, coop, vizual
- nezazivny singleplayer
- sériu nikam neposiva

HODNOTENIE:

607%

Ratchet&Clank: QForce

OSLAVA VYROCIA BEZ FANFAR

M Pokial' 0 momentalnom statuse tejto
kedysi mimoriadne popularnej série
nieco napoveda, tak je to fakt, ze pred
nedavnom oslavila svoje desiate vyjrocie...
a takmer nikto si to ani nevSimol. ﬁpadok
mainstreamouwych ,,neMariouskych”
platformerov je smutna realita a ked' sa ani
tato vel'ka séria nedocka na svoje desiate
vyrocia poriadnej oslawy, ale len d'alSieho
spin-offu, tak to vel'a nadeje fanasikom
rozhodne nedoda.

Ak ste z Gvodného odseku ziskali
pocit, ze Ratchet&Clank: QForce je len
d'alSou bokovkou, ktorou moZete zabit'
Cas pocas Cakania na riadny sequel,
tak potom splnil svoju Glohu. A pokial'
sledujete tlto sériu uz dlhsi ¢as, tak vas
to ani neprekvapuje a zostava len jedina
otazka: oplati sa s QForce zabijat' ¢as?

A odpoved' je jednoducha. Ano. Ak

mate niekoho, s kym by ste to hrali v
kooperaénom made. Pre jedného hraca
to ale taka zabava nie je. Preco tomu tak
je, si vysvetlime uz o chvil'u, najprv si ale

musime vysvetlit, o Com vlastne QForce je.

Kapitan Qwark prehral vol'by ale nestratil
zaujem o robenie hrdinského dobra.
Problémom ale je, Ze sa nikde ni¢ nedeje
a on sa neskutocne nudi. S Gsmevom

na tvari tak privita nastup nového
zloducha, maskovaného Zurga, ktory
deaktivoval obranné systémy niekol'kych
planét s planom na ne zadtocit'. Bude
potrebné teda tieto systémy obnovit'

a zaroven sa ubranit' grungarianskym
najazdom na miestne generatory, ktoré
drzia vSetko pokope. Fungovat' to bude

tak, ze nase hrdinské duo pristane na
danej planéte a bude mat' za dlohu
obranovat' zakladfu s generatormi a
zaroven sa vydavat' na skiimanie mapy
mimo zakladne, aby porazili nepriatel'ské
zakladne a ich generatory. Hrac si ale
bude musiet' davat' pozor, lebo na jeho
vlastnd zakladniu moze nepriatel' zadtocit'
kedykol'vek a minimalne na ich spomalenie
je potrebné budovat' r6zne obranné

veZe a miny, ktoré sa kupujd za blesky
nazbierané pocas nicenia nepriatel'ov.

Ano, Ratchet&Clank: QForce je tower
defense hra z pohl'adu tretej osoby,
obohatena o klasickd formulku série.

A tu sa uz dostavame k tomu, preco

sa ju oplati hrat' len v kooperatnom
mode. Potas hrania totiz neustale treba
skiimat' mapu, zbierat' zasoby, blesky

a ostatné veci, pouzitel'né na obranu
vasej zakladne. Problémom ale je, Ze
kedykol'vek na vas niekto zaGtoci, tak sa
musite cez cell mapu vracat' spat, lebo
vasa vybudovana ochrana je ¢asto, najma

proti silnejsSim nepriatel'om, neefektivna
a slazi vyslovene len na spomalenie.

Na zabranenie otravnému sa vracaniu spat'
je tu akurat len spominany kooperany
maod, kde sa jeden mdZe venovat' skdimaniu
mapy a druhy obrane zakladne. Takto hra
ziskava niekol'ko bodov hodnotenia naviac
a je to bez pochyb najidealnejsi spbsob

jej hrania. Okrem toho je k dispozicii aj
sat'azivy multiplayer jedného na jedného
alebo dvoch na dvoch. Po technickej
stranke sa niet na ¢o st'azovat'. QForce
vyzera a znie vel'mi pekne. Po desiatich
rokoch so sériou sa ani niet ¢o divit', Ze
Insomniac s tymto problémy nema.

Hodnotit' QForce len na baze singleplayeru
by nebolo fér, lebo je to ocividne stvorené
pre hru viacerych hracov a pri kupovani by
ste na to mali mysliet'. Napriek tomu ale
vo vzduchu stale citit' istd stagnaciu série.
Aj ked' je tento kooperalny tower defense
experiment dspesny, nie je to to, po com
fandsikovia série tzia uz dlhy ¢as. Po
odloZeni hry na policku vam nezostane nic,
nez len pokréenie ramenami a presunutie
sa kinej hre.

Patrik Barto
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RECENZIA |BATTLEFIELD 3: AFTERMATHY PS3

Battlefield 3:

AFTERMATH, ALEBO AKO TO VYZERA "

PO PRIRODNE) KATASTROFE

Battlefield 3 je nesmierne

popularny. K popularite mu
nepochybne dopomaha aj neustaly
novy obsabh, ktorj motivuje hracov
vratit' sa k hraniu, nakol'ko vzdy
prinasa najma nové mapy. Hra je tak
hravana aj viac ako po roku od jej
vydania. Po tematickych DLC
s nazvami Back To Karkand, Close
Quarters a Armored Kill prichadza
Sturté, ktoré reprezentuje znicené
bojové pole. Okrem tradi¢nych mirov,
ktoré cakaji na znicenie, reprezentuje
aj vel'a trosiek. To je Aftermath.

Cela marketingova stratégia tohto
DLC sa totila okolo troch vedi, ktoré mal
tento pridavok obsahovat'. \V prvom rade
spominané herné prostredie, ktoré bolo
v traileroch prezentované ako ,post-
earthquake enviroments’. Druhym
bola kusa, nakol'ko tento nastroj
smrti sa v poslednej dobe stava ¢asto
pouZivanym doplnkom. Poslednym
je novy méd Scavenger. Smola, ze na
tychto dvoch aspektoch pada celé
DLC, no nast'astie to nie st zasadné
vypadky, ktoré by znehodnotili pridavok.

Luk je sice fajn, vyzera ,cool’, no
trochu sa mina Gcinku. Ked' opadne
prvotné nadSenie z jeho ziskania,
zistite, Ze je to vlastne iba ,snajperka’
so stradne dlhym ¢asom na nabijanie.
\/zhl'adom na povahu map je jeho
wyuzitel'nost' skor mensia, a tak jediné
(v ¢om vynika) st rézne druhy nabojov,
ktorym ho mozete nakimit' a fakt,

Ze nezabera miesto primarnej ani
sekundarnej zbrane ale prislusenstva.
Ani to v3ak nie je vyhra, nakol'ko

prilis vel'a noobov je stale ocarenych
jeho ,Gzasnymi’ vlastnost'ami, a

tak (namiesto timovej spoluprace a
pouzivania prostriedkov na ich podporu)
kempia v kitoch s kuSou v ruke.

Ani novy mod Scavenger nie je
to pravé orechové a prakticky si ani
nezasl(Zi privlastok novy mad. Je
to jednoducho Conquest, na ktory je
aplikovany mutator. Tento mutator
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: military FPS
Vyrobca: DICE
Vydavatel: EA

PLUSY A MINUSY:

+ mapy

+idealna kombinacia
medzi bojom
pechoty a vozidlami

- Scavenger méd

- Ziadne nové zbrane

HODNOTENIE:

70%

NAPRIEK NEGATIVAM JE AFTERMATH KVALITNY PRIDAVOK, KTOR
AZI NAJMA Z KVALITNE NAVRHNUTYCH MAP. ZVYSOK SI MOZETE
ZOBRAT AKO NUTNE ZLO...

AT

spociva v tom, Ze pri respawne
nevlastni hraf Ziadnu primarnu zbran
a ani ziaden predmet Specializacie
(RPG, lekarnicka, debna s nabojmi...).
Tie s porozhadzované po bojovom
poli, vzdy na rovnakych miestach, no
zbran sa generuje nahodne a vzdy

sa po urtitom ¢ase meni. No toto
zvrhava cely mad, pretoze namiesto
toho, aby sa hraci snazili zaberat',
splasene behajd k miestam, kde sa
respawnujl zbrane a potom si plnia
svoju prvoradi povinnost'. Nehovoriac
o tom, Ze ten, kto ma v srdci vryté
pravidla timovej hry a faktu, ze v
battlefielde sa potreby timu nad K/D
pomerom hraca, je vacsinou zabity,
pretoze vlastniiba piStol'ku, zatial' €o
jeho nepriatel' samopal. To nemuseli ani
vydavat' ako novy mod, stacilo nejako
upravit' parametre Conquestu, ale
chapem, ze v traileroch to lepSie znie.

Mapy s Styri. Azadi Palace, Epicenter,
Markaz Monolith a Talah Market.
A prave ony sl najvacsou vwyhrou
pridavku. Vel'kost'ou porovnatel'né s

LINGHT [mG3E] Mandr:
ooowwwhhheee [Seas] MrMechnae
DJ (aEx-87] Radieschanjasger

0 KMH

NALDZ POLOZENA U CILE Bhiggers

MigMig20 = Bx -
Klajo ™

mapami z Back to Karkand pridavku, no
s vlastnou identitou, ktorG im dodava
prave ,post-earthquake’ vzhl'ad.
Okrem spominaného médu Scavenger
sa na nich da hrat' aj popularny Rush
mad, no aj klasicky Conquest, ato ajv
jeho Large forme a Assault modifikacii
a aj klasicky Team Deathmatch s

jeho Squad verziou a dokonca aj Gun
Master. Najvacsia sila map spociva v
ich réznorodosti, nakol'ko nie st urcené
wylucne pre boje pechoty, no ani pre
boje vozidiel, a tak sa tu mixuje vsetko
dokopy, doplnené o vzdusni podpory,
no tentokrat bez stihaciek. Zastavanost
map vSak brani v plynulom pohybe
vozidiel a dava vyhodu pechote,
nakol'ko sa boje odohravaja aj v
budovach a na strechach budov, takze
vozidla sd v permanentnom ohrozeni.
Trosky tak davaja vel'kd whodu
snajperom a kemperom nakol'ko
sambzu I'ahsie ukryt' pred zrakom
stperov. Skoda slabej destrukcie,
nakol'ko DLC priamo wyzyva na to,

aby sa v nom aplikovala znicitel'nost'
prostredia vo vy55ej miere, no

nestalo sa tak. Destrukcia je tu teda potechou pre oko a
nie nastrojom hratel'nosti, akoby si vel'a hracov Zelalo.

Tri nové vozidla st d'alSou vyhodou, no Skoda, ze
po novych zbraniach ani chyru ani slychu. Namiesto
toho tu mame ,absolGtne zmysluplné’ psie znamky,
ktorych praktické wyuzitie sa rovna nule. Challenge tym
padom stracajl na motivacii, nakol'ko na ich konci vas
Caka slaba odmena, a tak je tu vel'ka pravdepodobnost’,
Ze ich splnenie bude iba nahodné a nie chcené.

No aj napriek negativam je Aftermath kvalitny
pridavok, ktory t'azi najma z kvalitne navrhnutych
map. ZvySok si mdZete zobrat' ako nutné zlo, ktoré je
v cene 15€ obsiahnuté, no vzhl'adom na to, Ze staré
maody sa daj hrat' aj na tychto mapach, nejde o nejakd
tragédiu. Akurat eSte nech opadne ,luk-mania" a kazdy
sa vrati k timovej vybave a vSetko bude zase krasne.

Dominik Farkas
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RECENZIA FMINERWARS 2081 PC

Miner \Wars 2081

ZACHRANA VESMIRU

Slovenska vyvojarska scéna je,

bohuzial', zatial' neobjavena
alebo o nej nie je vel'a pocut'.
Naopak, ceské stadia si na tom
o poznanie lepsie. Pracovali
na hrach ako Mafia, Operation
Flashpoint alebo Arma, no par
rokov sa nam tiez prezentuje pat'
€lenné prazske stiidio s, €uduj sa
svete, hlavnym $éfom Slovakom!
Hovorime o $tiidiu Keen Software
House, ktoré sa uz dost' dlhi dobu
snazilo dokoncit' vesmirnu akciu
zvani Miner Wars 2081. A teraz sa
im to konecne podarilo. Prerazili
na Steam a mézu byt' hrdi
za dokoncenie. Chcete vediet', ako
to s Miner Wars dopadlo d'alej?
Docitate sa v nasej recenzii.

Hlavnym t'ahakom hry je to, Ze sa
odohrava vo vesmire, €o je rozhodne
téma, ktora eSte nie je vel'mi prebadang,
nie to este, aby bola z pohl'adu prvej
osoby. Mozno vam pripomenie skvell
hru Descent, ktora bola jednou z
prwych 3D hier, kde ste mali skoro
pInG vol'nost'. Pribeh hry je zasadeny
do Zivota dvoch bratov, a to Apolla a
Marcusa. Ako sa vlastne tito dvaja do
vesmiru dostali? Zem bola znicena
pred jedenastimi rokmi obrovskym
vybuchom a t'azobné kolénie dali 120
tisic I'ud'om druhd Sancu. Tam sa to
ale zvrtne a nasledne proti sebe zatn(
bojovat' jednotlivé frakcie, ktorych je cela
kopa. Pribeh v8ak nie je na jedno kopyto,
je dobre napisany a do postav a deja
sa hned' vzijete. Nechyba mnozstvo
postav, stran a vel'mi dlha herna doba.
Pribeh je rozdeleny na 31 akénych
misi, z ktorych vam kazda zaberie
minimalne polhodinu. Okrem misii
mate moZznost' takzvaného freeride, a
tak sa po sektoroch vesmiru méZete
premavat' tol'ko, kol'ko sa vam chce.
MéZete objavovat' mestd, stanice a
prostredia, ked'ze obsahu v hre je vel'mi
vel'a, nudit' sa preto urcite nebudete.

Misia vzdy zacina na vasej materskej
lodi, kde m&Zete pomocou mapy
cestovat' medzi sektormi. Tam vam
tiez hra oznamuije, Ze (i je dostupna
nova misia alebo mate este aktualnu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: akény simulator
Vyrobca: Keen Soft. House
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny pribeh

+vol'nost' vo vesmire

+nadherne modelované
prostredie

+VvRage engine

+Co-Op

- jednotvarne stanice

- obCas stereotypné

- nevyuzity engine

- HW narocnost'

- mensie chyby

HODNOTENIE:

77%

nedokoncen(. Kazdy sektor ma niekol'ko desiatok
kilometrov Stvorcovych a netrifam si odhadnit'
presnii vel'kost'. Co vam mdzeme potvrdit', je to, 7e
prostredie je rozmanité, perfektne nadizajnované a
ked'Ze vasa lod' vwyuziva systém inventara, mozete
siju vylepSovat' a tiez odomykat' vylepsenia

a zbrane. TaktieZ sa v I'avom dolnom HUDe
nachadza stav vasej lode (ako je napriklad vase
zdravie, zdravie lodi alebo stav paliva). Pytate sa,
o sa stane, ak vam dojde v tom vel'kom priestore
palivo? Ni¢, nebudete sa vediet' hybat', no iba sa
vznasat' vo vesmire. Pre takéto pripady sG ale

na kazdom kroku debne, ktoré obsahuji kazdé
dostupné materialy a prostriedky na opravu lode.

Preco je ale Miner Wars 2028 takym trhakom
a preco sa zatial' na dostupnych sluzbach
predalo skoro 30 tisic kusov? Na svedomi to ma
VVRAGE engine, ktory bol autormi prezentovany
ako najlepsi faktor hry. No niet sa ¢o cudovat',
pretoze to bol naozaj skvely napad. Mozno len
trochu nedotiahnuty. Tento engine disponuje
moznost'ou kompletnej destrukcie prostredia, a
to doslova! Vo vesmire sa nachadzajd miliony
asteroidov a prave do nich mozete striel'at'. Rakety,
ktorymi disponujete, vytvaraja v prostredi diery.
Takto sa mdZete previtat' z jednej strany na

druh(, méZete prebdrat' v3etko, o sa vam bude
chciet'. Alebo, potkat'. Nie, nie je to celkom tak.
Platito iba v pripade exteriéru a vnitri stanic toho
moZete rozbit' minimum. TieZ nie je dotiahnuta
newyuzita destrukcia v misiach, takze vel'a questov,
spojenych priamo s tymto, nenajdete. Rozhodne
by sa to dalo skvelo wyuZzit', no nie je to ni¢, €o by sa
nedalo stravit'. Interiér stanic je totiz sam o sebe
jednotvarny, no zachrafuje to perfektny exteriér.
Kazdy sektor ma svoje Specifické znaky, iny farebny
filter alebo Gplne iny 5tyl. Niektoré sektory sa fakt
Uchvatné alietat' v nich vas bude bavit' dost' dlho.

Engine a jeho moZnosti st jedna vec, no grafika
druha. Tu nastava problém, ktory bol pri Traktor
Simulatore, a to st nastavenia renderovania. Hra
je, bohuzial', vel'mi zle optimalizovana, neposkytuje
Ziadne roz&irené nastavenia, iba rozlisenie a
nastavenie renderovania, ktoré ma Styri stupne.
Low, Medium, High a nakoniec Ultra High. Ked'
si date hru na najnizsie nastavenie, st tam iba
zakladné objekty, ked' date na medium, nadhera.
Ide o to, Ze vSade okolo vas st malé asteroidy.
Zaplfajl pozadie a je skvelé sa na to divat’. Taky
isty skok je z medium na high a podobne je to
aj pri ultra high. Ak si hru chcete o najviac uzit',
odpord¢ame minimalne medium nastavenia. Low

sa ani neoplati skasat, ked'Ze graficky
skok dvoch nastaventi je ako porovnanie
novej hry a starSieho predchodcu o

par rokov dozadu. KaZzdopadne grafika
na wyssich nastaveniach je nadherng,
Skoda optimalizacie a toho, Ze sa z
kokpitu neda pozerat' okolo seba.

Spominana extrémne dlha kampari
je dost' zabavna na to, aby ste prehliadli
nejaké chyby, ked'Ze uz samotné
zasadenie hry je skvelé. \lesmirne hry
s( raritou, preto sa niet o Cudovat!,

Ze ked' pride konecne d'alSia poriadna
vesmirna hra, tak po nej kazdy pojde.
MbZe sa vam zdat', Ze je to novsi brat
Descentu. Mozno ano. Hra je tiez
obohatena o mensie prvky, ktoré este
viac spestria prostredie, a tymi st
napriklad erupcie sinka alebo misie, kde
musite vwypustit' dronov, aby ste sa
dostali do radioaktivnych miestnostj,
alebo misie typu obrariovania vasej
lode z druhej. Skratka, je toho dost'

a tieZ vas to zabavi. ESte viac vas

to chyti, ked' zistite, Ze co-op je az

pre Sestnast' hracov, €o je naozaj

nadpriemer. Nakoniec taktieZ nechyba
klasicky multiplayer. Jeden z poslednych
najzaujimavejsich veci je editor map.

Madelyn's Sapha fi

0 78im

Ano, aj vy si mdzete wytvorit' svoju mapu z pondkanych
funkcii, materialov alebo objektov. Ten je vsak dost' zloZity,

a preto som ho newvyuzival. Avsak pre tych, ktorym to nerobi
problém, je to skvela pomdcka na vytvorenie epickych scenérir.

Neodmyslitel'nou sast'ou hry je soundtrack, o ktory sa
postarali Karel Antonin a Marek Mrkvicka, a ktorému nie je ¢o
wytkn(it'. Je profesionalny a sedi s atmosférou. DalSou vecou
je dabing. Hra disponuje pine profesionalnym anglickym
dabingom. Sice by ¢esky nebol na Skodu, ale anglicky sa tiez
pociva perfektne. Pre neanglictinarov sa chysta pina ceska
lokalizacia, ktora pride vo forme nasledujiceho patchu.

VVerdikt

Miner Wars 2081 je po dlhej dobe d'alSi podareny vesmirny
simulator. Pribeh hry je premysleny a skvely, dialogy st
napisané dobre, obsahuje hromadu postav, zapletiek a vSetko
to do seba pekne zapada. Atmosféru dotvara profesionalny
soundtrack a vynikajdca grafika, ktora je, bohuzial', dost’
narocna na hardware a nedisponuje viacerymi nastaveniami,
preto je rozdiel grafickych stupfiov dost' rozdielny. Miner
Wars 2081 tiez nie je kratkou hrou, pretoze 31 misii vam
pri najrychlejSom plneni zaberG minimalne 15 hodin! Pri
pohodovom hrani o desat' viac, pri objavovani a lietan,
uzivani si vesmiru eSte viac. Na pomoc mdzete zavolat'
priatel'ov. Co jedného, Sestnast'! Pripotitajte si multiplayer
a editor map pre pokrotilejSich uZzivatel'ov... Hra, ako kazda
ind, trpi aj par nedostatkami, ako jednotvarny interiér
stanic, no nahradza to kvalitny exteriér. TaktieZ vas misie
niekedy m6zu nudit', no potom pride d'alSia premyslena,
atraktivna misia a ste spat' v sedle. Dobré by bolo tiez
moznost' vyhl'adu z kokpitu, no v kone¢nom verdikte je
Miner Wars 2081 vel'mi podareng, profesionalna hra, na
ktorej, mimochodom, pracovali iba piatil'udia! MoZno vas
odradi vysSia cena, no ta je na kvalitu hry primerana.

Jan Kaplan

Christian colony Last Hope
- Catch the slaver ships
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RECENZIA fPAPER'MARIO: STICKER STAR" 3DS

Paper Mario: Sticker Star

Instalatér z papiera sa vracia

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Vyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavo
rieSené siboje
+dlha herna doba
+svet Maria
+humorné situacie
- obcas nejasné
rieSenie puzzlov
- obCasné bladenie

- miestami frustruje

HODNOTENIE:

75%

Herny svet bez Maria si uz
sotva dokazeme predstavit'.
Tato herna ikona nas sprevadza
uz tretiu dekadu a Nintendo ho
pravdepodobne tak skoro na vedI'ajsiu
kol'aj neodstavi. Tento rok nas
tucny, fazaty, taliansky instalatér
navstivil uz tretikrat. V auguste
vysSiel na 3DS New Super Mario
Bros. 2, koncom novembra spolu
s konzolu WiiU vySiel New Super
Mario Bros. U a napokon pred par
diiami, opat' na handheld Nintendo
3DS, prisiel Paper Mario: Sticker Star.
Oproti prvym dvom menovanym
je vsak iny. Paper Mario nie je
klasickou 2D plosinovkou, ale mohol
by sa dat' zadefinovat' ako RPG
s prvkami t'ahovych stratégil.

Uvedenie do hry je uz tradi¢né
ako u vSetkych Mariov. ZIy Bowser
opat' vy¢ina, unasa princeznd
Peach a Mario je ten, ktory to
vSetko musi dat' do poriadku.
Nejaky uceleny i prilis zaujimavy
pribeh necakajte, ale to sa vlastne
od tejto hry ani nevyzaduje. Preco
hra nesie nazov Paper Mario, je
zjavné hned' po zapnuti hry. VSetko
je tu z papiera. Jednotlivé objekty
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s( len 2D kulisy, a podobne tak aj Mario i
ostatné postavy s0 len platky papiera. Do
3D je vymodelovanych iba zopar objektov.

Celad hra sa v podstate toci okolo "stickerov"

alebo, mb6Zeme povedat', nalepiek. Bez nich
sa nepohnete. SG rozosiate po celom svete,
moZzete ich objavit' prilepené na réznych
objektoch, tie cennejsie s vsak vacsinou

lepSie ukryté. Nalepky sa tiez dajd kdpit' aj v
obchodoch (ak teda mate dost' minci) alebo sa
daj ziskat' aj pri porazeni nepriatel'ov. Preco
s tieto nalepky také délezité? Odpoved' je
jednoducha, sldzia ako (toky pri sbojoch s
nepriatel'mi, no ¢asto pomocou nich rieSite aj
rozne puzzle. Puzzlov je v hre pomerne dost’,
niekedy dokazu potrapit' mozog, kym Clovek
zisti, o sa od neho ¢aka. Dokonca m6zeme

povedat', Ze niekedy je az prilis t'azké zistit',
¢o od vas hra chce a nasleduje bezradné
tapanie. Ak vsak zistite, ¢o treba spravit/,
vedzte, Ze bez stickerov to nezvladnete.
Ako priklad uvediem €ast', ked' som
musel prejst' cez most na druhd stranu,
no prad vzduchu pradiaci z dvoch rar ma
vzdy zhodil z mosta. RieSenie spocivalo v
tom, ze stacilo prekryt' rry I'ubovol'nymi
nalepkami a potom bez problémov
prejst' cez most. Aké jednoduché. Nie
vzdy vSak funguje pouZitie I'ubovol'nych
nalepiek. Ak aplikujete zIG nalepku, tak

o0 nu pridete, preto si treba davat' pozor.
Napriklad pri prechode z jedného brehu
na druhy som potreboval nalepku mosta,
ako ukazovala silueta. Najprv ho vsak

bolo treba najst' a az potom "nalepit’.

Maria pocas jeho cesty stale sprevadza
spolo¢nik v tvare koruny menom Kersti.
Ak neviete, ako d'alej, m6ze vam poradit’,
ale vzdy len nepriamo, hra vas za rucicku
vodit' nebude. Kersti vam tiez pomaha
aplikovat' jednotlivé stickery do sveta.
Funkcia ma nazov "paperize", pri jej pouziti
sa svet premeni na 2D placku a je mozZné
nalepky z vasho inventara pouzit' na
prostredie. Okrem nalepiek budete pocas
vasho putovania zbierat' aj mince, ktoré
sa taktiez zidu. Tie ziskavate prieskumom
prostredia, porazanim nepriatel'ov, ale aj
predavanim nepotrebnych stickerov.

V/ jednotlivych leveloch stretava Mario
starych znamych nepriatel'ov, ale najdu sa

tu aj nové potvory. Potas pohybu krajinou
patria medzi jeho Gtoky uz tradi¢ny skok
na nepriatel'a, ale aj ohananie sa kladivom.
Po udreti alebo skoceni na nepriatel'a

sa hra prepne do t'ahového siibojového
rezimu. Celit' mdzete jednému alebo aj
viacerym nepriatel'om. Vasimi zbrafnami sa
nalepky v albume, ktoré ste si nazbierali,
pripadne kapili. Existuje mnoho druhov
nalepiek, niektoré su silnejsie, iné slabsie,
kazda z nalepiek ma tiez iny efekt na
roznych nepriatel'ov. Tym padom pri
sGbojoch treba dost' ¢asto taktizovat'.

Na korytnacku s osthami nie je madre
pouzit' sticker s vyobrazenim topanky,
pretoZe stratite viac zivota ako ona.
Takychto kombinacii je v hre mnoho.

VZdy za(tocite pouzitim iba jednej
nalepky, nasledné na vas Gtocia nepriatelia
a stlacenim tlacidla "A" v spravny ¢as
moZzete pouzit' blok a znizit' poSkodenie,
ktoré vam udelia. Ak chcete pouzit' viac
Utokov v jednom t'ahu, da sa to pouzitim
systému znameho z hracich automatov.
Musite mat' vSak dostatok minci. Po
zaplateni vam staci trafit' tri rovnaké
symboly a dostanete tri Gtoky. Obzvlast'
t'azké s siboje s bossmi, tie chcl pevné
nervy, taktizovanie a dostatok stickerov.

Svet Paper Maria je zlozeny zo Siestich
svetov a ich kompletné prejdenie vam
zaberie mnozstvo hodin. Jednotlivé

dbvod, ze v Paper Mariovi ob¢as neviete,
kam sa pohn(t', a to dokaze frustrovat'.
Grafika v hre je pekna, jednoducha,
farebna, pre potreby Maria viac netreba.
Funkcia 3D, ktorou handheld Nintendo
3DS disponuje, tu nie je len na okrasuy,
ale skutoCne ma svoje opodstatnenie.
Po zapnuti 3D rezimu sa dokazete
lepSie orientovat' v priestore a nestane
sa, ze skoCite tam, kam ste nechceli.

Paper Mario: Sticker Star je uz neviem
kol'kym Mariom a takisto neviem kol'kym
Paper Mariom, no s urcitost'ou povedat'
viem, Ze opat' zabavi na dlhé hodiny.
SUboje predstavujd vyzvu a ndtia vas
taktizovat', puzzle vas potrapia, no po
ich prekonani nasleduje satisfakcia. Aj
ked' obas nie je zjavné, ¢o od vas autori
chcd, a vy neviete, kam sa pohnat'. Obcas
dokazu frustrovat' aj siboje, hlavne
ak nemate dostatok stickerov. Paper
Mario: Sticker Star urcite nie je taky
system seller ako minuloro€ny Super
Mario 3D Land, avsak majitelia Nintenda
3DS jeho kipou chybu neurobia.

Martin Sabol
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RECENZIA \WWONDERBOOK: BOOK'OF SPELLS PS3

Wonderbook:

Book of Spells
Cary-mary k Potterovi

Univerzum Harryho Pottera
sa aj po ukonceni pribehu
stale rozpina. Pre tych, ktorym knihy
nestadili, je tu Kniha kaziel, nova
hra v rozsirenej realite pre PS3.

Hned' na zaciatku musime
povedat', Ze Wonderbook: Book
of Spells nie je hrou pre kazdého.
Ciel'ovou skupinou su deti,
povedzme od 6 do 12 rokov.

Ak hl'adate hru s komplexnymi
hernymi mechanikami, 20-30
hodinovym pribehom s mnohymi
zvratmi a hibokymi myslienkami ¢i
kopy akcie, ste na nespravnej adrese.
Tato hra sa spolieha na jednoduchost’,
jasnut a dobre odkomunikovanua
myslienku, namiesto zlozitych
mechanik voli vizualnu prit'azlivost'
a deli sa na mensie Gseky
poprepletané minihrami.

Jednoduchost'

Wonderbook nie je len takou
obycajnou knihou. \/ prvom rade je to
nové periférium k PS3. A aby ste ju
mohli vyuzit', potrebujete aj PS Move
a PS Eye. Tieto zariadenia vam ale
napokon umoznia ¢o najjednoduchsie
hranie a dajl sa vyuZzit' aj v inych
hrach (Book of Spells je zatial
jedinym titulom pre Wonderbook).

Hra sa to tak, ze si sadnete
na zem pred televizor, knihu mate
na podlahe pred sebou, kamerku
nastavite tak, aby dobre snimala
vas aj knihu samotna. V ruke drzite
PS Move a cela hra sa ovlada tak, ze
obraciate stranky a mavate rukami.
\/ jednoduchosti spociva
krasa tejto hry.

Skvela je aj lokalizacia. Vacsina hier
pre deti zlyhava na tom, ze nie sG
lokalizované do nam zrozumitel'ného
jazyka. Darmo hra pontka anglicky,
nemecky a rusky dabing, ked' diet'a
ani jednému nerozumie. Book of Spells
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: detska AR
Vyrobca: Sony
London Studio
Zapozical:
Sony

HODNOTENIE:

80%
0
PLUSY A MINUSY:

+ilGzia vnorenia sa
do Carovnej knihy

+jednoduchost'

+ Ceska lokalizacia

+ presnost’, odozva

- rozlisenie kamery

- ku koncu slaby
pribeh

obsahuje nielen ¢eské titulky, ale aj cesky
dabing, s ¢im by vacsina deti problém mat'
nemala. Slovencing, zial', v hrach nebyva,
ale sme vd'atni aj za Cesku lokalizaciu,
ktora tiez nie je v hrach Standardom.

Jasna myslienka

Premisa hry je jednoducha. Stali ste
sa Studentom Rokfortu. Na zaciatku si
vyberiete svoj internat a svoju palicku
(pripadne sa eSte prihlasite k svojmu
Pottermore (¢tu) a moZzete hrat'.

Pribeh hry sa zacina v kniznici, kde
dostanete so Specialnym povolenim
Knihu kaziel. O ni¢ viac vlastne nejde,
len skimate Knihu kaziel, ktora sa casto
spominala v knihach o Harry Potterovi.

Postupne sa modzete prelistovat' celou
knihou a naucit' sa dvadsat' kaziel, z ktorych
vacsinu poznate zo sveta Harryho Pottera.
Ciel'om je stat' sa Sikovnym kazelnikom,
ktory vSetky tieto kdzla bravirne zvlada.

Vizualna prit'azlivost'

Ak ste niekedy pozorovali diet'a pri hrani
video hier, mozno ste si vsimli, Ze hraja inak,

ako dospeli hraci. Nejde im ani tak o ciel', ako
0 spoznavanie sveta, o hranie samotné.

Kniha kdziel je plna kdzla Harryho Pottera,
obsahuje ¢aro toho zahadného magického
sveta, ktory sa skryva niekde za nasou realitou.

Zaujimavé je, ze aj napriek tomu, ze prava
na znacku Harry Potter v hrach vlastni EA,
na Knihe kdziel spolupracovala samotna
autorka Harryho Pottera, J. K. Rowlingova,

a podarilo sa jej spolu s Londynskym Sony
Stldiom vytvorit' unikatny zazitok.

Meno Harryho Pottera sa kvoli
autorskym pravam v hre nespoming, ale
fan@sikovia knih o malom ¢arodejnikovi
svet hry okamzite spoznajd.

Hra sa spolieha na jednoduchost' a
vnorenie hraca do svojho sveta. RozSirena
realita je sice eSte stale len v plienkach, ale
pomocou periférii ako PS Move a Wonderbook
sa technolégia znacne zdokonal'uje.

Napriklad vasa kdzelna pali¢ka, na ktord sa v
hre premeni vas ovladat PS Move, je podstatne
dlhsia, nez skutocny ovladag, o drzite v ruke.
Musite sledovat', Co sa deje na obrazovke, v
ktorej sa vidite ako v zrkadle. Ked'Ze je palicka

dlhsia, m6zete s fou lepSie Svihat' a

citlivejSie narabat' s roznymi objektmi v hre.

Wonderbook, ¢o je vlastne modro-biela
kniha s podivnymi znakmi pripominajdcimi
QR kady (podobné ako na kartach k AR
hram na PSP a 3DS), sa v hre okamZite
premeni na legendarnu Knihu kaziel.

Na zaciatku je zaprasena a doslova
rukami ju musite ocistit', teda
Sachanim rukou po jej povrchu.

Kamerka, hoci s dost' nizkym rozlisenim,
prekvapivo presne zaznamenava, kde
ste sa rukou dotkli knihy a z tych miest
mizne prach. Podobne to funguje,
ked' knihu nahodne ,podpalite” a
mavanim rak uhasite ohen, ¢i znovu
SGchanim ruky Cistite knihu od sadzi.

V niektorych ¢astiach hry sa obraz
z kamery ukaze len ako malé okienko
vo vel'kej miestnosti, takze ste doslova
obklopeni svetom Harryho Pottera.
Na strankach knihy sa na niektorych
miestach otvara babkové divadlo, ktoré
otacanim knihy moéZete preskimat' zo
vSetkych stran a svojou kdzelnou palickou
mozete pozmenit' dianie na javisku.

Struktdra (¢ minihry?)

Hned' prva kapitola knihy odhal'uje
Struktdru zvysku hry. Je prvou z piatich
kapitol, pricom kazda sa deli na dve
podkapitoly. \/ kazdej podkapitole sa
naudite jedno, dve alebo aj tri kizla a
hned' siich aj vyskisate. Na konci kazdej
kapitoly vas caka test, v ktorom musite
aplikovat' vsetky kizla, ¢o ste sa nautili.

\/ hre sa stretavate s réznymi
postavickami zo sveta Harry Pottera
na miestach, ktoré dobre poznate
z knih, filmov a hier. Tvorovia ako
mlad'ata draka ¢i gndmovia sa
spoliehajd na vasu pomoc, napriklad
pri odhanani predatorov alebo ich
obc¢as musite ukaznit', ked' privel'mi
vystrajaja. Urcite pri tom vyuZijete
kizla, ktoré ste sa pocas hry nautili.

Kdzla Cary, nech sa dari

Wonderbook: Book of Spells
nie je hrou urc¢enou beznym hracom.
Tempo a dynamika prakticky absentujq,
na hranie potrebujete niekol'ko
periférii, pribeh je vel'mi jednoduchy,
nelaka hrat' hru opakovane

a ku koncu sa vlastne Gplne vytraca
do finale, z ktorého mame zmieSané pocity.

Pre detského hraca je to vsak nieco
Gplne iné. Je to originalna hra, ktora
odvazne meni sposob, akym vnimame
hry v rozsirenej realite. Pohlcuje do svojho
Carovného sveta, ktorym sa da otacat,
da sa skimat' zo vSetkych stran, vracat'
sa k inym strankam knihy, da sa ¢itat'-
nelitat' tak, ako Ziadna kniha predtym.

Skoda nizkeho rozlidenia kamery, obraz
v HD televizore mohol byt' aj ostrejsi, ale
Caro toho, ze sa diet'a uvidi v redlnom ¢ase
v telke, ako robi nieco ¢arovné, je pren
kizelnym bez ohl'adu na bezné technické
parametre, v akych my, dospeli, niekedy
meriame kvalitu cohokol'vek. Takisto nas
mrzi aj absencia multiplayeru, predstava
toho, ako viacero deti sedi pred telkou
a nadsene mava rukami v nas vyvolava
vel'mi pozitivne pocity. Takto sa mozu
len striedat' s jednym ovladacom.

Snad' si to do budicna vezm( vyvojari
k srdcu, ked' bud( pracovat' na d'alSich
hrach pre Wonderbook.

Pavol Ondruska
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RECENZIA [SAMSUNG ATIV SMART PC| HW

Samsung ATIV smart PC

PLUSY A MiNUSY:

+vydrz na batériu
+ pouzitel'ny hybrid
- plast

- malé tlacidla

- cena

HODNOTENIE:

78%
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SAMSUNE

Nové tablety so systémom
Windows 8 sa na trh
dostavaji v dvoch referenénych
dizajnoch. Jeden je uréeny pre
vykonné rieSenia s plnohodnotnym
procesorom Intel Core, druhy

pre mensie, hybridné rieSenia

s odoberatel'nou klavesnicou a
pomalsimi procesormi Intel Atom.

Svojim vzhl'adom a vykonom
pripominajd dnes uz mftvy segment
netbookov, no na rozdiel od nich
majd odoberatel'n( klavesnicu a
dajl sa ovladat' aj dotykom. Mensim
problémom s rozmery — na tablet je
zariadenie trochu vel'ké, na notebook
zasa malé. Ponlkajd ale vynikajlci
faktor mobility a kompatibilitu s
klasickymi Windows aplikaciami.

\lyzera pekne

ATIV smart PC nezaprie svoje
korene — vyzera vel'mi pekne,
no pouzité materialy nie sd
adekvatne pomerne vysoko
nasadenej cene. Aj ked' sa snazi
Specialne upravenym povrchom
navodit' dojem pouZitia odolnych
materialov, je tu pritomny len plast.

Za tento krok ale netreba
vyrobcu hned' odsudzovat'.
Pouzity plast je pevny, a pokial
sa budete k zariadeniu spravat'
normalne, nemali by ste narazit'
na akykol'vek problém. Tablet a
aj jeho dok s klavesnicou pdsobia

pevne, neprehyba sa a jednotlivé
diely k sebe presne licujd. Samotny
systém uchytenia tabletu k doku

je jednoduchy na ovladanie, no
zaroveri pevny. Kib je dostatocne
tuhy a v rezime notebooku sa
nemusite obavat' samovol'ného
naklapania ani pri ovladani dotykom.

S klavesnicou ako notebook

Tablet spojeny s klavesnicou
na prvy pohl'ad pripomina
klasicky notebook a vlastne aj
tak plnohodnotne funguje. Da
sa ale kedykol'vek odobrat' a bez
problémov pokracovat' v zacatej
praci len na tablete. Klavesnica
ma vyhodu v integrovanej dvojici
USB portov a touchpade. Batéria
sa tu na rozdiel od konkuren¢nych
vyrobkov nenachadza.

Tlacidla sa malé, pripominajd
star( dobu netbookov. No pri
pisani vacsieho objemu textu je
tato klavesnica vyrazne lepsia ako
softvérova. Touchpad nie je vel'ky,
pre pracu v desktope je vSak stale
nenahraditel'ny. Podpora ovladania
viacerymi prstami funguje ako v
klasickom desktop rezime, tak aj
v novom uzivatel'skom rozhrani.

S vwkonom netbooku
Samsung ma v ponuke niekol'ko

hardvérovych konfiguracii pre ATTIV
smart PC lisiacich sa vwkonom a

cenou. V zaklade sa da kapit' za
priblizne 845eur aj s klavesnicou,
¢o je viac, ako by sme ocakavali. Ak
by ste chceli byt' on-line vSade, tak
vas tablet vyjde eSte o nejakych
70eur viac. Za navysenie ceny
mbZe integrovany 3G modem.

Zakladna hardvérova vybava je
rovnaka ako pri konkurenénych
produktoch. Nevieme, ¢i tu pevn(
ruku drzi Microsoft alebo sa
vyrobcovia rozhodli pouZit' rovnaky
referencny dizajn. Intel Atom ma
svoju najvacsiu slavu uz davno
za sebou, no napriek tomu sa
obchodn( znacku vyrobca snazi
pouzit' aj v mobilnych zariadeniach.

\/ tabletoch to je nova, Gsporng,

32 nanometrova architektdra.

Intel Atom Z2760 je dvojjadrovy
procesor schopny si¢asného
spracovania az Styroch instrukcii. S
maximalnou pracovnou frekvenciou
1.8 GHz rekordy lamat' nebude,

no pre nenaro¢n( pracu alebo
multimedialnu zabavu pine postaci.

Jeho hlavnou vyhodou je nizka
spotreba, vd'aka ktorej tablet dokaze
na jedno nabitie pracovat' vyse 15
hodin. Vyrobca uvadza, Ze spotreba
nového Atom procesora nepresiahne
dva watty a v neinnosti si zoberie
menej ako dva miliwatty. Procesor
si rozumie s maximalne dvoma
gigabajtmi operacnej pamate a
rozumie len 32-bit inStrukciam,

o pre spojenie nenaro¢ného uzivatel'a
a nového systému Windows 8 staci.

Graficky ¢ip si Intel vypozical od
PowerVR. Pouzity model SGX545 je
vykonnostne podobny prémiovym ¢ipom
s ARM architektrou. Co sta¢i pre Android
ai0S, nemusi byt' zakonite dobré aj pre
Windows. Naroky API DirectX si trochu
odlisné, a tak necakajte, Ze si na tablete
zahrate najnovsie, graficky dokonalé hry.

Na trh by sa mala v blizkej dobe
dostat' aj vykonnejsia verzia, osadena
plnohodnotnym procesorom Intel Core
i5, Styrmi gigabajtmi operacnej pamati
a vyrazne vykonnejsim SSD diskom
s kapacitou 128 gigabajtov. Tu uz
vyrobca zvysil rozliSenie na jemné Full
HD - &ize 1980 x 1020 bodov. Pripravte
sa na prevetranie vasej pefiazenky,
nakol'ko sa predbezne hovori o cene
dosahujicej hranicu 1400 eur.

Skoda pomalého disku

Pamatnici z dob prvych ultrabookov
si urcite pamataji na chytak, ktory si
na nas vyrobcovia pripravili v podobe
GZasnych Flash pamati. Boli rovnako
drahé ako klasické disky, spotrebovali
sice menej energie, no mali len zlomkov(
kapacitu a boli aj vyrazne pomalsSie.

Podobn( bddu si na nas usili vyrobcovia
aj teraz. Koncept tabletov s doplnkovou
klavesnicou a procesorom Intel Atom
nema klasicky pevny disk, ale integrovand
Flash pamat' typu MMC. Ta je moZno

dostacujica pre smartphony, fotoaparaty
a Android tablety, no pre Windows by bolo
vhodnejSie pouZit' vykonnejSie rieSenie.

Nizky vykon ale nie je problém len
testovaného Samsungu. Podobné vysledky
dosiahnu aj konkurenéné produkty od
Aceru ¢ Asusu. Rychlost' ¢itania bola pri
Samsungu na hranici 80MB za sekundu.
Zapis dopadol vyrazne horsie a s 32MB
za sekundu je vykon porovnatel'ny s
rychlejSim USB kl'G¢om. To diskvalifikuje
zariadenie z prace s naro¢nejsimi
aplikaciami, ako je napriklad strihanie videa.

Ako tablet vel'ké

Pri hybridnych rieSeniach nie
je jednoduché dosiahnut' Gplne
bezproblémovy vysledok. Testovany
Samsung, a aj vSetci jeho konkurenti,
pon(kajd displej s uhloprieckou 11,6 palca a
HD rozliSenim 1366 x768 bodov. Samsung
nepouzil klasicky TN panel, ale stavil na
vlastnd technoldgiou PLS, ktora by mala
pon(kat' podobne kvalitny obraz ako IPS.

Pozorovacie uhly st vel'mi dobré aj
pre pracu v rezime s dokovacou stanicou
a podanie farieb je prijemne syte. Na
priamom sInku sa zacinaj{ objavovat'
slabSie miesta a urcite by sme uvitali
vySSiu intenzitu jasu. Nepotesi ani uz
spominané malé rozliSenie obrazovky,
ktorého nevyhody sa prejavia hlavne
pri pouZivani v rezime tabletu.

Rozporuplna je aj vel'kost' zariadenia
pri drzani oboma rukami. Malokto ma

totiz také dlhé prsty, aby nimi v rezime
na Sirku dokazal pohodlIne pisat' na
softvérovej klavesnici. Vd'aka nizsej
hmotnosti je ale moZné drzat' tablet

v jednej ruke a druhou pisat'. Pisanie
takymto spdsobom jesice pomalSie, ale
ako nldzové rieSenie to je pouzitel'né.

Mohol byt' lacnejsi

Samsung ATTIV smart PC nie je
zariadenie pre kazdého. Pritom by vel'a
nestacilo a vysledné hodnotenie mohlo byt'
vyrazne lepSie. Hybridny tablet totiz nie je
zIly napad, no naraza na obmedzenia, za
ktorymi podl'a vSetkého stoji Microsoft.

\/ dneSnej dobe vybavit' zariadenie
plnohodnotnym systémom Windows
len s dvoma gigabajtmi operactnej
pamate a vel'mi pomalym diskom, je
nelogicky krok. Tieto zariadenia by
urcite nekanibalizovali na klasickych
notebookoch a umelé znizenie vykonu
ho diskvalifikuje z mnohych ¢innosti.

Kritike sa nevyhne ani cena. Zakladna
verzia so 64 gigabajtovym diskom a
dokom s klavesnicou stoji 850eur aj s
DPH. Za doplatok 70eur je dostupna
verzia s 3G modemom, ktora vam umozni
byt' on-line prakticky kdekol'vek. Za to
sa uz da kapit' vel'mi slusny ultrabook,
ktorému sice neodoberiete displej a
nevydrzi na jedno nabitie krasnych
15 hodin, no je vyrazne vykonnejsi.

Matds Paculik
PCnews.sk
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RECENZIA [EGIPS224V=PNY HW

LG
IPS224\V/-PN

IPS monitor pre kazdéeho

PLUSY A MINUSY: Nie je tomu tak davno, kedy bola technolagia
IPS devizou drahych monitorov, ktoré si mohol
+1PS displej dovolit' malokto. Aj napriek tomu, Ze sa v siicasnosti
+pozorovacie uhly  tieto monitory predavaja za I'udovejsie ceny, prislo LG

+ kvalita obrazu s modelom IPS224V-PN s eSte zaujimavejSou cenou.

+ spotreba .

+cena Balenie

- VGA \/ baleni sa nejaké zazraky ofakavat' nedaja.
kabel v baleni V Skatuli najdete monitor, externy napajaci

- stabilita adaptér, drziak s podstavcom, manual, CD a VGA
podstavca kabel, cez ktory si Full HD obraz neuZijete.

- neprijemné

Dizajn a konektivita

Dizajn monitora by sa dal zaradit' do
kategorie podarenejsich, pretoze v sebe
kombinuje jednoduchost' s eleganciou, no
je par veci, ktoré by sa mu dali vytknat'.

podsvietenie
tlacidla on/off

Predovsetkym treba spomendt' podstavec, resp.
nohu podstavca, ktora sa svojimi minimalistickymi
rozmermi snazi dizajnovo vyzerat' o najlepsie,
avsak na Gkor stability, pretoze uz pri slabSom
dotyku monitor na podstavci nebezpecne ,tancuje’.
Sice nespadne, ale budete sa na to hnevat' pri
kazdej manipulacii s monitorom, ¢i uz pri vypinani/
zapinani alebo pri nastaveniach v menu. Ked'
uz je re€ o ovladacich prvkoch, treba spomenat’
aj nie prilis vhodné zakomponovanie tlacidiel

HODNOTENIE:

927%
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na ram, ¢im kazia jednotna celistvost' dizajnu.
Osobne by som prijal dotykové rieSenie ovladania,
ktoré nenardsa dizajn. Neviem sa stotoznit' ani s
vel'kost'ou tlacidla on/off, ktoré je vel'ké. Ma nie
celkom prijemné Cervené podsvietenie, ktoré rusi
nielen pri praci s pocitacom, ale niektorych moze
rusit' aj v noci, pretoze pri stand by rezime tlacidlo
dost' intenzivne blika. Vel'kym pozitivom je, Ze si
podsvietenie tlacidla méZete v nastaveniach vypnat'.

Ak opomeniem prilis plastové plasty a neestetické
ovladacie prvky, musim povedat’, Ze dizajn je vkusny,
nenasilny, sice jednoduchy, ale o to zaujimavejsr.
Ram monitora je Cierny s lesklym povrchom,
ktory je nachylnejsi na necistoty. Zaujimavé sa aj
rozmery monitora, ktoré sd spolu s podstavcom
509387 x181mm pri hmotnosti 2,8kg. Zaujimava je
predovsetkym hribka monitora, ktora je v najhrubsej
¢asti 55mm, najtensia Cast' je o par centimetrov
uzsia. Vd'aka tomu k napajaniu monitora sl(zi
externy napajaci zdroj. Aj ked' je sice monitor otoceny
zadnou ¢ast'ou k stene, nevsedne vyzera aj zadna
¢ast' monitora, ktorej povrch je tvoreny akousi
Jtrojuholnickovou” textarou. Samozrejmost'ou je
moznost' naklonenia monitora, ktora sa pohybuje v
rozsahu -5 az 20°. Pri naklanani vsak treba pamatat’
na horsiu stabilitu. Tol'ko k dizajnu. Konektory na
pripojenie vstupov a vystupov najdete v zadnej €asti

Technolégia/podsvietenie: IPS/LED
Uhlopriecka: 21,5" (54,6cm)
Rozlienie: 1920 x 1080 px

Doba odozvy: 5ms

Kontrast (dynamicky): 5000000:1

Jas: 250 cd/m2

na akomsi vybezku, ktory je umiestneny
v strede a tiahne sa az takmer na vrchol
monitora. Konkrétne sa tu nachadza
vstup napajania, trojica video vstupov
(HDMI, DVI, VGA) a vystup pre slachadla.

Vel'kost' obrazovky je 21,5" (54,6cm)
s pomerom stran 16:9, maximalnym
rozliSenim 1920 %1080 pixlov, teda
Full HD, ktora poskytne mega kontrast
5000000:1 a svietivost' 250cd/m2.
Model IPS224V-PN vyuziva panel
typu In-Plane-Switching (IPS) s LED
podsvietenim, ktory oproti zastaranym
TN panelom pondkne mnoZstvo vyhod.
Prvou z nich je vysSia kvalita obrazu
a jeho lepSia farebna konzistencia,
realnejSie a zivsie podanie farieb, vyssia
ostrost' obrazu pri rychlych scénach,
lepSie pozorovacie uhly a v neposlednom
rade nizSia spotreba. Vd'aka tomu sa IPS
monitory vyhl'adavané predovsetkym
profesionalnymi fotografmi, ktori
vyzadujl Co najvernejSie podanie farieb.

Tol'ko z tedrie. Treba vSak podotknat,
Ze prax je rovnaka, teda za predpokladu,
Ze si obraz nalezite nastavite. Menu
vam ponukne od standardného
nastavenia kontrastu a jasu moznosti
ako nastavenie farieb a ich teplotu,
Grovne bielej a Ciernej farby, ale aj
niekol'ko predvolenych obrazovych
maodov, napriklad pre hry, film, fotky
a podobne. Pozorovacie uhly sa
178°/178° (horizontalne/vertikalne),

Pozorovacie uhly: 178°/178°

Konektory: HDMI, DVI-D, VGA, slichadla
Spotreba - Max.: 25 W/h
Pohotovostny stav: <3 W/h

Zaverecné hodnotenie

Tento monitor od LG vo mne vyvolal
rovnaké rozpacité pocity, ako nedavno
recenzovany smartphone Optimus
4X HD. Na jednej strane vyborny
potencial, vyborné pozorovacie uhly
a kvalita obrazu, sympaticka cena, no
na strane druhej skolacke chyby ako
predovSetkym stabilita monitora na
podstavci a lacné vyhotovenie. Nast'astie
nejde o zavazné nedostatky, ktoré by
ovplyvnovali kvalitu monitora, to nie,
ale takéto chyby zamrzia. U monitorov
je asi najddlezitejsia kvalita obrazu, a
ta je u modelu IPS224V-PN Spickova.
K dispozicii mate vel'ké mnoZstvo
nastaveni, obrazovych profilov, vd'aka
ktorym si nastavite optimalny obraz pre
hry, filmy, dokumenty a podobne. Treba
pochvalit' aj odozvu, ktora pri sledovani
filmov a hrani hier nespdsobuje
degradaciu obrazu, a tak si pozeranie
filmov ¢i hranie hier m6Zete naplno uzit'.
Pokial' hl'adate kvalitu za rozumn cenu,
model IPS224V-PN vas urcite nesklame.

Vypnuté: <03 W/h
Naklapanie: -5° /+20°

Rozmery so stojanom:
509x387 x181mm (5 xV/ xH)
Hmotnost' so stojanom: 2,78kg

Miroslav Konkol'

treba vSak zdbraznit', Ze vd'aka IPS
panelu nedochadza pri pohl'ade zhora,
zdola alebo zboku k degradacii obrazovej
kvality, ako je tomu u TN panelov.

LepSie je na tom, samozrejme, aj
spotreba, ktora by sa pri zapnutom
monitore mala pohybovat' okolo hodnoty
25W/h, v pohotovostnom, resp. stand by
rezime menej ako 3W/h a vo vypnutom
stave menej ako 0,3W/h. V pripade, ze
by ste chceli byt' Setrni k Zivotnému
prostrediu a nieCo malo aj usetrit', v
nastaveniach najdete funkciu Super
Energy Saving, ktora vam bez znizenia
jasu alebo inej degradacii obrazu
pomOze znizit' spotrebu az o slusnych
6W/h, teda necelych 25%. O svojom
energetickom Setreni ste dokonca
informovani v podobe tabul'ky, ktora
vam zobrazuje mnozstvo zachranenych
stromov a ,uSetrenych" CO2 emisi.

Oproti mnozstvu vyhod, ktoré
technolégia IPS prinasa, existuje aj
jedno negativum, ktorym je odozva. U
tychto monitorov je v porovnani s TN
monitormi vySsia, o moZe sposobovat'
degradaciu obrazu, najma pri rychlych
scénach. Nast'astie to nie je problém
tohto modelu, na svoje si pridu aj
naruzivi hradi. Potesi pritomnost’
antireflexnej vrstvy 3H, ktora zabranuje
vonkajsim neziaducim reflexom.

i
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RECENZIA CREATIVE SOUND BLASTER RECON3D FATAL1TY CHAMPION HW

ZAKLADNE INFO:

Cena: 115 €
Na recenzovanie
poskytol: Creative

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita a vwykon

+ moznost' pripojit’
PS3,X360a MP3

+az 6000
na vystupe

+ Stylovy dizajn

- cena

- chyba podpora
pre 7.1

HODNOTENIE:

97%
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Creative Sound Blaster
Recon3D Fatal1ty Champion

Aj ked' tento druh hardvéru

uz pomaly vymiera, zvukové
karty eSte stale najdu svoje
opodstatnenie v hernom ¢i audio
priemysle. Creative nam prinasa
zvukovi kartu, ktora uspokoji i tych
najnarocnejsich, medzi ktorymi je i
Johan "Fatal1ty" Wendel, po ktorom
je tato zvukova karta pomenovana.

Mozno si hovorite, Ze ste uz
poculi nieco o podobnej zvukovke.
Pravda je, ze uz davnejSie v redakcii
zakotvil tento model, avsak bez
predného paneluy, ktory znacne
zjednodusSuje ovladanie zvukovej
karty. Nebudeme sa opakovat'

a v tomto ¢lanku silen strucne
zhrnieme funkcie tejto karty a to,
¢o ponuka tento model oproti uz
recenzovanému modelu, o ktorom
si mozete precitat' na Gamesite.sk.

Vacsina PC hracov tvrdi, ze im
staci integrovana zvukovka. Svoj
nazor vsak rychlo prehodnotia, ked'
zistia, o ¢o prichadzaji. Co také

mimoriadne tato karta prinasa?
Stylovy dizajn s podsvietenim,
extrémne rychle a kvalitné
spracovanie zvuku (o €o sa stara
technolégia Sound Core 3D so
Styrmi jadrami pre nizku spotrebu
energie) a poriadny vykon.
Procesor obsahuje prevodniky z
analégového zvuku na digitalny

vo vysokej kvalite, ¢o zarudi Cisty

a kvalitny zvuk. Oba prevody sa

az do 96KHz/24 bitov. Kryt na
vrchnej strane karty (v PC skrinke
spodna) pomaha eliminovat'
elektromagnetické rusenie z
poc€itaca, ¢im odstrani pripadné
Sumenie alebo praskanie, ktoré sa
vyskytuje pri beznych integrovanych
kartach. Jedina chybicka, ktora sa
pocas vyvoja karty zanedbala, je
podpora pre 7.1-kanalovy zvuk. Sice
sa spominany format pouZziva viac
v domacich kinach ako pri hernych
PC, no predsa niektorych zarmdati,
Ze sa bud@ musiet' vyrovnat' len" s
konfiguraciou 5.1. Jedinou zmenou
oproti uz recenzovanému modelu

je predny panel, alebo ,Suflik",
ktory si umiestnite na prednd
stranu pocitaca podobne ako
DVD mechaniku. Umoznuje vam
zapinat' a vypinat' zvuk i mikrofon
a ovladat' hlasitost'. Taktiez je
mozné i pripojenie mikrofénu

a slichadiel bez toho, aby sme
sa museli nat'ahovat' dozadu.
Okrem 3.5mm jack najdeme i

2 cinche, cez ktoré m6zeme do
PC zviest' analégovy zvuk.

Verdikt

Sound Blaster Recon3D Fatal1ty
Champion je zvukovka, ktora sa
nestrati ani v profesionalnych
hernych strojoch. Pontka Spickovy
zvuk a taktiez sa postara o skraslenie
vasho pekelného stroja. Skoda, ze
vyrobca nezakomponoval i 7.1 zvuk.
Byt' toho, tak by sme zvukovke
nemali dokopy o vytkn(t'. Zamrzi
vSak trosku vyssia cena.

Eduard Cuba

CARMEN DOMINIQUE
MAURA LAVANANT

FRANGOISE AN DRE. *

BERTIN

HAélémnA

NOVY DEALER V NASOM MESTE

V KINACH OD 21. FEBRUARA

Iumont




RECENZIA [SAMSUNG GALAXY NOTE'IlN HW

2.0

Wed, 29 Aug

Samsung

Hybrid pre najnarocnejsich

ZAKLADNE INFO:

Cena: 600 €
Zapozical:
SAMSUNG
PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+vykonny hardvér

+ batéria

+ skutocny
smartphone

+nenahraditel'ny
S Pen

- horsia kvalita
fotografii za

- zadny kryt

HODNOTENIE:

93%
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Milovany i nenavideny. Takto

by sa dal opisat' korejsky
vyrobca elektroniky Samsung.
Dé6vody, preco je tomu tak,
rozoberat' nebudem, no rozoberat'
sa bude nieco Gplne iné. A to
nastupca Gspesného modelu Note,
ktory nesie poradové Cislo II.

Dizajn, konstrukcia
Tabletofén, akysi phoble €i

hybrid. To vam pri pohl'ade

na Note Il napadne ako prvé. Za tieto

privlastky vd'aci svojim gigantickym

rozmerom, ktoré s podobné ako

u jeho predchodcu, Note I.

U Note Il sa konkrétne vysplhali

na 151 x81 x9,4mm pri hmotnosti

183g (oproti 147 x83x10mm a

178g u Note I). Co sa dizajnu tyka,

novy Note zdedil po Galaxy SllI, €o

R ———

sa odzrkadlilo najma v zaoblenych
tvaroch, ale aj na povrchovej Gprave
tela smartphonu, ktora ma blizSie

k spominanej Slli-ke. Da sa povedat!,

Ze Note Il je ako keby natiahnuty
Slll, no na atraktivite mu to neuberg,
prave naopak. Na recenzovanie som
mal k dispozicii biele prevedenie,
oznacené ako Ceramic White,

ktory vyzera naozaj fantasticky a

po dizajnovej stranke mu niet ¢o
vytkndt'. Okrem bielej varianty je

k dispozicii aj farba Titanium Grey,

z ktorej nazvu vyplyva, ze Sasi

je ladené do kovového odtiena
pripominajc textGru briseného
hlinika. Kto prisiel do styku

s Note |, na dvojku si zvykne rychlo.
RozloZenie tlacidiel je u oboch
telefonov rovnaké, Note Il ich ma
vSak umiestnené v rozumnejsej

1203

Wed, 29 Aug

Swipe Soradn o Urliﬁﬂﬁ) J

j—

Galaxy Note

vyske. Konkrétne mame na mysli
tlacidla pre vypnutie/zapnutie/
blokaciu telefénu a pre regulaciu
hlasitosti na pravej, respektive

na l'avej strane, ktoré sa nachadzaju
o0 nieco nizsie a poskytujd
pouzivatel'ovi lepSiu manipulaciu

s nimi. No na strane druhej sa

o nieco subtilnejsie, ¢o je pri

nemalych rozmeroch telefénu skoda.

Tym vSak nechcem povedat', Ze ich
ovladanie je zlé, len konstatujem,

Ze pokojne mohli mat' aj pdvodnd
vel'kost'. VV hornej ¢asti telefonu
najdeme hned' dva rozdiely. Prvym
z nich je umiestnenie jack konektora
pre slichadla, ktory sa posunul

na l'av stranu. Druhy rozdiel si
vSak na prvy pohl'ad nevSimnete.
Zaregistrujete ho az pri zmeskanom
hovore i prijatej sprave. Ano, ret je

Samsung GT-N7100
Pohotovostny rezim 125 h 0 min

Internet
WiFi: 13:00
Mobil: 7:22

Hudba
26 h 33 min

Video

15 h 46 min

o notifikatnej LED diéde upozorfiujlcej

na nové udalosti, ako sG zmeskané hovory,
prijaté spravy a maily ¢i udalosti

z Facebooku. MicroUSB konektor

pre dobijanie sa nachadza na nezmenenom
mieste, teda uprostred spodnej Casti.

Telo nového Note je, samozrejme,

z plastu, pri hmotnosti 183g sa nic iné

ani otakavat' nedalo, to v5ak vobec nevadi,
pretoze pdsobi pevne, bez nejakych voli

¢i neprijemného vizgania. Jedina vyhrada
by mohla byt' mierena k zadnému krytu,
presnejsie k jeho povrchu, ktory je
pomerne dost' klzky, Co spdsobuje
Smykanie sa telefonu v rukach. Z toho
dbvodu je dobré pouvazovat' nad kipou
gumeného ¢i siliknového krytu, ktoré by
tomuto kizaniu zabranili. Okrem toho je

aj nachylnejsi na poskrabanie, takze

pri odkladani telefonu treba dat' na to pozor.

Displej

Daléia vec, ktora vam bezpochyby
002", teda d|vokych 5,55 .V ponimani
na centimetre ide o necelych 14,7cm.
Napriek tomu, Ze uhlopriecka stapla,
rozliSenie sa zmensilo. Netreba sa vsak
bat', jeho hodnota z 1280x800 pixlov klesla
na 1280 x720 pixlov, teda z pdvodného
pomeru stran 16:10 na 16:9, ktory je lepsie
uspdsobeny pre prehravanie vacsiny médii.
Neutrpela tym ani kvalita obrazu, rozdiel
medzi starym a novym rozlisenim vol'nym
okom nespozorujete, prave naopak. Kvalita

obrazu by mala byt' eSte lepsia, pretoze
displej Note Il nesie oznacenie Super
AMOLED Plus, ktory oproti displejom
Super AMOLED obsahuje v ramci jedného
pixla o 4 subpixly naviac, namiesto
povodnych 8 subpixlov teda 12. V/ praxi to
znamena, ze vsetky subpixly majd rovnaky
tvar a s na seba viac natlacené, o by
malo znamenat' aj jemnejsi obraz. Niektori
recenzenti hovoria o najlepSom displeji a
obraze, aky u Samsungu videli. A obraz je
fakt skvely. V kombinacii s 5,5" displejom
ide o dokonalé spojenie, vd'aka ktorému si
pracu so smartphonom uZijete, rovnako aj
sledovanie filmov na cestach, ale aj

v posteli. Samozrejmost'ou je automaticka
regulacia jasu, vd'aka ktorej je displej
vyborne Citatel'ny nielen v interiéri, ale

aj v exteriéri. Pochvalit' treba aj vyborné
pozorovacie uhly, podanie farieb a ochranu
displeja pomocou odolného Gorilla Glass

2. Osobne kvitujem skutocnost', ze displej
zabera takmer cel( prednd cast'

bez zbytocného vol'ného priestoru naokolo,
vd'aka ¢omu displej lepsie vynikne. Dal&im
vel'kym plus je to, Ze sa displej aj pri dlhSom
pouzivani telefénu neprehrieva, ako je tomu
napr. na mojej Xperii S (kto vlastni tento
telefon, vie o ¢om hovorim). Displej teda
hodnotim na vybornd, poznamku mam len
k dvom veciam. Tou prvou je rozlisenie. Full
HD rozliSenie by vel'kému displeju svedcalo
a pridalo by na exkluzivite telefénu. Snad'
sa toho dotkame u tretieho Note-u. Druhou
vecou je vel'kost' displeja, a tym padom

aj celého zariadenia, ktoré je uz celkom

na hrane pohodIného pouzivania. Aj ked'
Samsung prispdsobil vel'a aplikacii,

a vobec ovladanie telefonu pre jednu

ruku, pri realnom pouzivani je s tym

dost' problém. S mojou stredne vel'kou
rukou som maval problémy s ovladanim
hlavne v hornej ¢asti displeja, fotenie
nalezato jednou rukou neprichadzalo

do Gvahy vobec. Samozrejme, nemozno

to brat' ako negativum, pretoze Note ||

si nekdpi zakaznik s malymi rukami.

Tym som len chcel povedat', ze

pred samotnou kipou je lepSie si mobil
zobrat' do ruky a vyskdsat' si ho.

Hardvér

Bez vyraznejsich zmien sa neobisiel ani
hardvér. Srdcom Note Il je Stvorjadrovy
procesor Cortex-A9 s Cipsetom Exynos
4412 Quad, ktory sa nachadza aj v Galaxy
SlII, ktorého takt oproti Slli-ke je zvySeny
z 1,4GHz na 1,6GHz. \lySSiemu taktu sa
tesi aj graficky Cip Mali — 400, operagna
pamat' sa z pévodnych 1GB zvysila az
na 2GB, takze sa nemusite obavat'
nedostatku vykonu aj pri narocnejsich
aplikaciach, pripadne pri viacerych

< @ Informacie o zariadeni

Aktualizacia softvéru

Stav

Pravne informacie

spustenych aplikaciach naraz. A vd'aka
tomu sa Note Il dostal takmer az na vrchol
rebricka v benchmarkovom hodnoteni
softvéru Antutu, ktorého vysledky si mozete
hned' pozriet' v nasledujicich porovnaniach.

Obr. benchmark

Samsung predbehli len dva smartphony,
ato LG Optimus G a LG Nexus 4, pricom
podl'a vysledkov sa da povedat', ze
s Nexusom ma novy Note takmer rovnaké
hodnotenie, Optimus G ma vsak naskok
0 poznanie vacsi. Interna pamat' telefonu
je 16,32, resp. 64GB, €o zavisi od ponikanej
verzie. Nechyba samozrejme moznost'
rozSirenia pamate pomocou microSD kariet.

Vyssia vydrz

Pri inovacii sa nezabudlo ani na
zdroj energie. 2500mAh batériu z Note I
nahradila batéria s kapacitou 3100 mAh,
o je 24%-ny narast kapacity. Pri menej
narocnom pouzivani sa s vydrzou
dostanete aj na 5-6 dni, v pripade bezného
pouZivania, ako je surfovanie po internete,
pocavanie hudby, pripadne hranie hier a
sledovanie filmov, sa nabijaniu vyhnete aj
3dni, ¢o je vzhl'adom na vykonny hardvér
a obrovsky displej vel'mi slusna hodnota.

Mnozstvo zabavy S Pen

Ani v Note Il nesmie chybat' dotykové
pero oznacené ako S Pen, ktoré taktiez
preslo radou vylepseni. Asi tymi
najhlavnejSimi aspektmi, ktoré boli peru
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Compare - AnTuTu Benchmark

GT-N7100

17694

4405
2570

[1280x768] 1485

4011 [720x1280]

v Note | vy¢itané, bola pomalSia odozva
a potreba silnejSieho pritlaku na disple;j.
Tieto neduhy novy S Pen nepozna, odozva
je vel'mi slusna a taktiez na to, aby sa vam
podarilo nie¢o napisat!, staci aj jemny dotyk
pera s obrazovkou. Pozitivne hodnotenie
patri aj narastu vel'kosti S Pen-u, vd'aka
¢omu sa v ruke drzi komfortne. S Pen
pribralo predovsetkym na robustnosti
a je o ksok dlhsie. Jeho umiestnenie
ostalo zachované, nachadza sa v pravej
dolnej casti telefonu. Jeho vyberanie
je pohodIné, pricom po jeho vytiahnuti
sa zapne ako prednastavena aplikacia
poznamky, ktora je prispdsobena na pracu
s perom. Samozrejme, v nastaveniach
si mdZete predvolend aplikaciu vybrat'
sami. \ teleféne sa aplikacii, zameranych
na pouzitie s S Pen-om, nachadza hned'
niekol'ko, ¢i uz je to kalendar, paper artist
pre Gpravu fotografii a obrazkov, vel'mi
pohodIné je aj pisanie SMS sprav, surfovanie
po internete alebo vytvaranie r6znych
dokumentov. Pero mdZete prostrednictvom
funkcie Easy Clip vyuzit' aj ako "noznicky”,
vd'aka ktorym si mozete vystrihovat'
obrazky z obrazovky a nasledne ich vkladat'
no sprav, mailov ¢i do poznamok.
\/ podstate s perom mozete ovladat'
pohodIne cely telefon. Problém s perom
nebud( mat' ani l'avaci, pretoze
v nastaveniach si mézete zvolit', ktorou
rukou S Pen pouZivate. V Samsungu mysleli
aj na zabudlivcovy, a to takou formou, Ze
ked'S Pen niekde zabudnete ¢i stratite,
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smartphone vas na to pomocou zvukovej
signalizacie upozorni. S dotykovym

perom si uzijete naozaj kopec zabavy,

jeho pritomnost' ocenite v nejednom
pripade. Dokazete s nim aj vel'mi pohodine
napisat' sms spravu ¢i mail, ¢i uz t'ukanim
na symboly klavesnice, ale aj spdsobom,
ako keby ste pisali normalnym perom,
pricom vas text bude prevedeny

do digitalnej podoby. Samozrejme, chce

to zo zaciatku trochu cviku, pretoze si
obcas softvér pre konverziu textu
neporozumie s vasim pismom, no

po kratkom Case sa do toho dostanete.
Pripadne mdzete text pisat' aj prstom,

no s S Pen-om to je pohodlnejsie. Nemusite
sa dokonca bat' ani o to, Ze by ste si pisanie
kazili svojou dlanou, v nastaveniach si viete
zapn(t' Sikovn( funkciu detekcie pera,
vd'aka ktorej m6zete mat' pri pisani dlan
pohodlne polozend na displeji a

na pisanie nebude mat' Ziaden vplyv. S Pen
mozete vd'aka aplikacii Popup Note vyuzit'
dokonca aj pri telefonovani, pocas ktorého
si mOZete zapisovat' dblezité poznamky.

Ovladacie prvky a konektivita
RozloZenie ovladacich prvkov, ako
bolo spomenuté v Gvode, sa nezmenilo,
zmenilo sa len ich umiestnenie, vd'aka
ktorému sa nachadzajd vo vyske, ktora
umoznuje ich pohodInejSie vyuzivanie.
Konkrétne ide o tlacidla pre regulaciu
hlasitosti a zapnutie/vypnutie/blokovanie
telefénu. Okrem toho sa zmenila aj ich

AnTuTu Benchmark
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vel'kost', u Note Il s0 o nieCo menSie.
Samozrejme, nesmie chybat' ani trojica
softvérovych tlacidiel pre ovladanie
telefénu, z ktorych je dvojica po bokoch
dotykova a stredné tlacidlo hardvérové.

Spitkova Grover vybavenia telefénu
neobisla ani jeho datov( stranku.
O lokalny prenos dat sa postara Wi-Fi
Standardu 802.11 b/g/n Ci prepojenie
viacerych zariadeni pomocou DLNA.
Nesmie, samozrejme, chybat' moznost'
vytvorenia Wi-Fi hotspotu. Ked' uz je rec¢
0 Wi-Fi, nesmieme zabudndt' na jeho
extrémne rychle pripojenie k bodu Wi-Fi.
Od zapnutia Wi-Fi na telefone sa Note
Il k bezdrétovému bodu pripoji do dvoch
sekdnd. O bezdrotovy prenos dat sa
postarajd aj funkcie NFC a S Beam, vd'aka
ktorym mdZete prenasat' sibory medzi
telefénmi jednoduchym prilozenim k sebe.
Siete HSDPA vam umoznia st'ahovanie
az do rychlosti 21Mbps, HSUPA zabezpeci
maximalnu rychlost' uploadu 5,76Mbps.
\/ novom Note nechyba ani LTE s

rychlost'ami az do 100/50 Mbps,

na masovejsie rozsirenie LTE si vSak
u nas eSte budeme musiet' pockat'.
Pre surfovanie po internete nechyba
internetovy prehliadac s flashovou
podporou, v telefone vsak najdete aj
predinstalovany prehliadac¢ Chrome,
ktorému vSak podpora flashu chyba.

"Zelé fazul'ky" mu chutia

Na recenzovanie som mal k dispozicii
testovaci model telefonu s operacnym
systémom Android Jelly Bean vo verzii 4.1.
Mna osobne vel'mi potesilo, ze telefon nebol
zahlteny mnozstvom zbytocnych aplikacii,
ale obsahoval len tie najzakladnejsie, a
tym padom som si mohol vSetko pre mha
potrebné stiahnut' z android marketu.
Netrafam si vSak odhadn(t!, &i rovnaky
obsah maja aj brandované telefény,
pripadne telefony vo vol'nom predaji
alebo len testovacie modely. K systému
nemo6zem povedat' jedno krivé slovo, pocas
testovacej doby som nezaznamenal ziadne
zavahania ¢ nejaké mrznutie systému.
Telefon pracuje vd'aka vykonnému hardvéru
vel'mi svizne a nerobi mu problém ani
viacero spustenych aplikacii naraz.

Ako priklad m6zem spomen(t’
prehravanie full HD videi, hranie hardvérovo
narocnych hier ¢i napriklad prehliadanie
internetovych stranok a prezeranie videa
v zmensenom okne naraz, o ¢o sa stara
funkcia Popup Video. "Smart" veci je v Note
Il nedrekom, nesmiem vsak zabudnat'
na funkciu Smart Stay, ktora sleduje vase
oCi a po cell dobu, kedy mate oci otvorené
necha displej telefonu rozsvieteny, no
akonahle ich zavriete, senzor to spozoruje a
displej automaticky vypne. Dal$ou Sikovnou
vecou je vytoCenie adresata rozpisanej
SMS spravy po prilozeni telefonu k uchu.
Mbzem povedat', Ze vd'aka Note Il som mal
konecne pacit, Ze drzim v ruke skuto¢ny
smartphone, ktory svojimi funkciami
predbehol véetkych konkurentov.

Multimédia

Multimédia reprezentuje hlavne
prehravac hudby a videa. Ci uz hudobny,
ale aj videoprehravac obsahuje mnozstvo
uzitonych nastaveni. Prehravace nemaj(
problém s prehranim najrdznejsich
formatov, videoprehravat navyse umoznuje,
vd'aka funkcii Popu, Video prehravanie
v okne, pricom v druhom okne mdZzete pisat'
spravu, mail, alebo surfovat' po internete.
Pri prehravani videa vyuZijete aj S Pen,
ktoré pri ukazani na ¢asov( os videa zobrazi
nahl'ad, podobne ako k tomu mozete
na pocitaci vyuzit' kurzor mysi. Podobn(
funkciu najdete aj v galérii fotografii,

pri ukazani na zlozku

s fotografiami sa vam zobrazi
nahl'ad obsahu zlozky. V telefone
nechyba ani radio, ktoré sa
pomaly zo smartphonov vytraca.
Rovnako aj v tomto pripade je
mozné vsetky aplikacie pouzivat'
prostrednictvom S Pen-u.

Pre potlvanie hudby, respektive
sledovanie videa moZzete okrem
sldchadiel vyuzit' aj monofonny
reproduktor, ktory je dostatocne
hlasny, no reprodukcia zvuku je
len monofdénna, ¢o je vzhl'adom
na potencial telefonu Skoda.

Kvalita hovorov
Kvalite hovorov nie je ¢o
vytkn(t'. Zvuk z reproduktora

je vel'mi hlasny a isty, takisto
aj zvuk z mikrofénu, ktory
navyse vel'mi dobre potlaca
okolité ruchy. Bezne som mal
reproduktor pri telefonovani
stiahnuty priblizne na 3/4, no
aj napriek tomu poskytol este
dostatocne vel'kd rezervu.

Fotoaparat

Po vine vel'kého nadsSenia prislo mensie
sklamanie, ktorym bol fotoaparat.
O fotografie sa postara 8MPx fotoaparat
s prisvetl'ovacou LED diédou, pre video
hovory je k dispozicii predna kamera
s rozlisenim 1,9MPx. Zadny snimac
dokaze zhotovovat' Full HD zaznamy,
pri ktorych zachyti 30 snimok za sekundu.
Fotoaparat obsahuje mnozstvo nastaveni,
pricom, samozrejme, nesmie chybat'
autofokus alebo funkcie Buddy Photo Share,
Burst Shot, Best Photo. Vel'mi Sikovna je
funkcia Burst Shot, ktora podrzanim spiste
dokaze v priebehu par sekdnd vytvorit' az
20 snimok v najvyssom rozliseni a vy si
potom mozete vybrat' tie najlepsie. Prva
vec, ktora sklame, je absencia hardvérovej
spUste fotoaparatu, pre ktorl by sa naslo
fakt dost' miesta. Druha vec je kvalita
fotografii za zhorSenych svetelnych
podmienok. Takto vytvorené fotografie
majl totiz nadych do modra, v zavislosti
od svetla je modré sfarbenie svetlejSie
alebo tmavsie. Fotografie vytvorené
za vhodnych svetelnych podmienok
vyzerajl neporovnatel'ne lepsie,
oproti predoslému modelu vSak pdsobia
tmavsim dojmom. Videa natocené
vo Full HD rozliSeni vyzeraji aj na vel'kej
obrazovke dobre, farby st dostatocne
syte, obraz je ostry aj pri natacani
pohyblivych objektov, kvalita sa vyrazne
znizuje pri zoomovani. Horsia je vsak
kvalita zvuku v natoenych videach.

Discover your inner
creativity

Zaverecné hodnotenie

Novy Note ma nadchol tak, ze by
sa o tom dalo rozoravat' hodiny. Ako
som spominal vyssie, ked' som zobral
Note do ruky a zacal s nim pracovat,
konecne som mal pocit, ze drzim
v rukach skutocny smartphone, ktory
ma o tom presviedcal den Co den. Stale
som objavoval nové a zaujimavé funkcie
telefénu, no urcite som ich neprebadal
vSetky, rovnako sa mohlo stat', ze
vzhl'adom na kvantum skvelych funkcii
som na nieco v recenzii zabudol.
S telefénom som bol maximalne spokojny,
potreboval by som asi eSte o kdsok viac
¢asu, aby som si zvykol na rozmery.
Najvacsimi lakadlami sd predovsetkym
obrovsky displej, Gzasny obraz a dotykové
pero S Pen, bez ktorého si uz pracu
s telefonom nebudete vediet' predstavit'.
Vykonny hardvér a mnozstvo Sikovnych
funkcii urobia z nového Note dokonalého
pomocnika aj pre najnarocnejsich
uzivatel'ov. Jeding, ¢o zamrzi, je kizky
zadny kryt, ktory je navySe nachylny
na poskriabanie a horsia kvalita fotografii
za slabsich svetelnych podmienok. Mne
osobne chyba na telefone hardvérova
spust' fotoaparatu, no niekomu
inému to mdze zase vyhovovat'. Moje
vysledné hodnotenie by som zhrnul
do dvoch slov: absoldtna Spicka.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA BELKIN PORTABLE KEYBOARD CASE FOR IPAD MINI HW

Belkin Portable Keyboard Case

for iPad mini

Obal s klavesnicou uz aj pre mini

ZAKLADNE INFO:

Cena: 80 €
Zapozical: Belkin,

www.belkin.cz

PLUSY A MiNUSY:

+hardvérova
klavesnica

+klavesy Apple

+ kvalitné puzdro

+ otvor
pre kameru

+ bluetooth

+ nabijatel'na

- maly rozmer
tlacidiel

- dvojnasobna
celkova hribka

- schodik pre ruky
(chyba opierka)

HODNOTENIE:

70%
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Kratko po prichode mensej
verzie iPadu sa zacali
objavovat' aj rozne puzdra a
Specialne dizajnové multifunkéné
obaly. Belkin Portable Keyboard
Case for iPad mini v sebe spaja
Stylovy obal s bezdr6tovou
bluetooth klavesnicou.

iPad s klavesnicou nezaberie
tol'ko miesta o laptop a nevazi
ani zd'aleka tol'ko, no na cestach
vam poslazi rovnako dobre. S
klavesnicou sa z bezného tabletu
razom stane produkéné zariadenie,
alebo ak chcete ,pracovny nastroj’.
Pisat' sa da, samozrejme, aj na
dotykovej obrazovke, ale tento
spOsob nie je vhodny na dlhsie
texty a vacsina I'udi ho vnima len
ako nadzové rieSenie. Napad spojit'
klavesnicu s obalom tabletu je
preto viac ako zaujimavy, lenze...

LenZe v pripade mini tabletu treba
ratat' s niekol'kymi obmedzeniami.

Tak napriklad mini ma malé rozmery
a pokial' ma mat' obal rovnaky
rozmer, musi byt' klavesnica
skladacia (o znamena ccao 2 cm
vacsiu hrabku), alebo musia byt'
jednotlivé klavesy vyrazne mensie,
nez je zvykom u beznej klavesnice.
Belkin sa rozhodol pre druhy

variant a predstavil svetu Portable
Keyboard Case pre iPad mini.

Komprimovana klavesnica s
malymi tlacidlami nie je prilis
pohodlna pre I'udi odchovanych na
vel'kych klavesniciach. Zistil som,
Ze toto rieSenie mne osobne vobec
nevyhovuje. Casto sa mi darilo
robit' nechcené preklepy a musel
som ich dokola opravovat'. Pri
troche cviku by sa s tym nieco dalo
podnikn(t', ale rozhodne sa neda
hovorit' o komforte notebookov
ako v pripade podobnych puzdier
pre vel'ky iPad. Aj tam je uz
klavesnica o maly kiisok mensia,
ale stale ide o rozumna vel'kost'.

Tie cca 2 palce na uhlopriecke
spravia svoje. Stale je to vSak
ovel'a komfortnejSie rieSenie, nez je
dotykova klavesnica na obrazovke
iPadu mini, aj ked' ma klavesnica
hrabku priblizne ako samotny mini.

Tlacidla majd podobne ako
klavesnica notebooku nizky zdvih,
co je iste dobre. Schodik, ktory vsak
vznika pred klavesnicou (ked'ze uz
nie je priestor pre rozumnd opierku
na ruky) na komforte pisania
rozhodne neprida. Klavesnica ma
takmer klasické rozlozenie tlacidiel,
pricom nechybaja ani kurzorové
&7py, Shift a tla¢idlo COMMAND,
takze je mozné vyuZzivat' aj skratky
ako COPY - PASTE. Numerické
tlacidla (horny rad) v kombinacii
s modrym tlacidlom FN pontkajd
extra funkcie vratane ovladania
prehravaca a hlasitosti. Na mieste,
kde byva ESCAPE, je tlacidlo HOME,
ktoré sa sprava rovnako ako Home
Button na iPade. Dvojklikom

bBalkin

tak moZete otvorit' listu s aktivnymi
aplikaciami alebo vyuzivat' vyhl'adavanie
¢i navrat na hlavn( obrazovku v iOS.

Klavesnica komunikuje s tabletom
prostrednictvom bezdro6tovej technologie
Bluetooth. Na boku je tlacidlo pre
parovanie a aj maly vypinac, ktorym sa da
klavesnica vypnat' pri prenasani. Nachadza
sa tu tiez micro USB konektor na dobijanie
interného akumulatoru. Klavesnica
deklaruje vydrz do 155 hodin aktivneho
pouzivania, ¢o po prepocitani znamena
asi 2-3 tyzdne vel'mi aktivneho pisania.
Nie je to zase az tak vel'a, ale pokial ju raz

za tyzden na par hodin nabijete, nenecha
vas na cestach v Stichu. Samotny obal je
vel'mi elegantny a po zloZeni sa da vyuzit'
aj ako stojan naiPad v polohe landscape
(na lezato). V zadnej ¢asti nechyba ani
otvor pre fotoaparat, takze iPad z obalu
netreba na cestach nikdy vyberat'.

Zaver

Tazko povedat!, ¢i je dobré (alebo z1é)
pok{sat' sa z mini urobit' nieco, ¢im nie je.
Klavesnica je sice fajn napad, ale vd'aka
malym rozmerom tlacidiel nie je taka
komfortna ako klavesnica pri vel'kom

iPade alebo klavesnica notebooku. Viac ako
dvojnasobna celkova hribka puzdra oproti
samotnému iPadu mini bez klavesnice
tieZ nie je dévod na radost' a straca sa
tym idea ,mini". Na druhej strane je to
hardvérova klavesnica a na tej sa pise
vzdy lepSie nez na displeji. Naozaj, neviem.
Mne osobne priliS rozmermi a prevedenim
nesadla, takze ostavam nad'alej pri vel'kej
klavesnici, ktora mi ponika potrebny
komfort a mini radSej dopInim tenkym
obalom. Kazdy pouzivatel' si musi zvazit'
sam potrebu a vhodnost' malej klavesnice
k malému tabletu...

Martin Procka
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RECENZIA [BELKINWEMO SWITCH| HW

Belkin WeMo Switch

Zasuvkovy spinac ovladany cez iOS

ZAKLADNE INFO:

Cena: 50 €
Zapozical: Belkin
www.belkin.cz

PLUSY A MINUSY:

+ kedykol'vek
a kdekol'vek
+ pripaja sa
k sieti cez wi-fi
+scheduler
(v aplikacii)
+jednoducha
obsluha
+modularny
systém
+aplikacia
- cena
- lokalizacia apps

HODNOTENIE:

907%
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Ku i0S zariadeniam sa uz da

pripojit' asi vSetko. V januari
na CES 2013 dokonca jedna firma
prezentovala senzor, ktory sa
zapichne do zeme ku kvetinam a
bude vas automaticky upozornovat,
kedy ich treba zaliat' vodou. Zariadenie,
ktoré vam teraz predstavime, je
vsak ovel'a praktickejsie. Dokaze
totiz na dial'ku zapinat' a vypinat'
elektrickd zasuvku.

A tu by sme aj mohli skoncit'.
To podstatné uz totiz bolo
vysvetlené. WeMo Switch totiz
nerobf ni¢ iné. Zariadenie zasuniete
do elektrickej zasuvky, cez domacu
siet' wi-fi pripojite do internetu
a pomocou bezplatnej aplikacie
zapinate i vypinate. Zda sa vam to
malo? V poriadku, tak trosku
pridame.

WeMo ma jednoduchy vel'mi
Gcelny dizajn. Na jednej strane je,
ako sa hovori, "steker" do elektrickej
zasuvky (samec) a na druhej strane
je nova elektricka zasuvka (samica).
Vznikla tak akasi ,elektricka
priechodka’, ktorou vd'aka spinacej
elektronike mo6zete zapinat' a
vypinat' I'ubovol'né elektrické
zariadenie pomocou svojho iPhone,
iPod touch alebo iPad zariadenia.

Mozete tak na dial'ku zapinat' a
vypinat' lampu, politac, ventilator,
elektricky ohrievag, klimatizaciu,

Zehlicku, trabu, pracku, kavovar,
domacu pekaren, infra lampu v
terariu, sviecky na viano¢nom
stromceku,... skratka, ¢o vam len
napadne. WeMo nie je ni¢ iné
ako vypinac na zasuvke, ktory
ovladate pomocou aplikacie.

Samotny proces instalacie je
vel'mi jednoduchy a nevyZaduje
Ziadne Specialne znalosti. Ide
predsa len o spotrebny produkt,
urfeny pre masové vyuzitie.
Aplikacia navySe podporuje naraz
obsluhu viacerych WeMo spinacov,
takze mdzete vel'mi jednoducho
obsluhovat' niekol'ko zariadeni.
Dokonca nie je ani problém ovladat'
zasuvky na réznych miestach,
takze mozete mat' napriklad jednu
doma, druh( v praci, tretiu na
chalupe,... Kedykol'vek a kdekol'vek.

Pre lepSiu orientaciu umoznuje
aplikacia jednotlivgym spinacom
priradit' Specifické mena a obrazky,
ktoré reprezentujd jednotlivé
elektrické zasuvky. Vd'aka tomu ich
viete presne a rychlo identifikovat'
a podl'a potreby mozete menit'
ich stav. Aplikacia navySe ponika

moznost' automaticky programovat'

zasuvky, takZe si mozete nastavit'
¢as, kedy sa ma niektory spinat
zapn(t' alebo vypndt'. V kombinacii
s pohybovym senzorom WeMo
(predava sa samostatne pod
nazvom WeMo Motion) mozete

tiez vyuzivat' Specifické funkcie
ako napriklad vypinat' senzory
automaticky, ked' v miestnosti nie
je pohyb, alebo naopak, zapnat'
spinac (zapnat' svetlo) vzdy, ked'
zaregistruje nejaky pohyb.

Systém WeMo tak mdze
pomerne zaujimavym sposobom
efektivne riadit' spotrebu pristrojov
vo vasej domacnosti. Nie je to
vSak najlacnejsia hracka. Jeden
spinac stoji asi 50 eur, takze
vybavit' nimi celd domacnost' je
asi nezmysel (to, ¢o udetrite na
energii, to prerobite na spinacoch).
\/ pripade urcitych Specifickych
aplikacii v domacnosti vam vsak
moze vel'mi dobre poslizit'.

Predstavte si, Ze si pri odchode
z prace na dial'ku zapnete doma
klimatizaciu a po prichode doma
najdete prijemnd oddychovd zénu
s tou spravnou teplotou (v zime
karite, v lete chladite). Ti
paranoidnejsi mozu z dovolenky
doma ovladat' svetlo alebo radio
a vytvarat' tak pre pripadnych
zlodejov, ktori pozoruja vas bvt,
pocit, ze doma niekto je. Najst'
rozumné vyuzitie pre spinac nie
je az taky problém a ked'Ze sa
da vyuzivat' striedavo s roznymi
zariadeniami, mdze to byt' naozaj
zaujimavy domaci pomocnik.

Martin Procka

www.attonitas.com
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RECENZIA [SONY'XPERIA'TT HW

ZAKLADNE INFO:

Cena: 450 €
Zapozical: Sony

SPECIFIKACIE:

Hmotnost" 139g
Rozmery:

129.4 x67.3%9.35-
10.45mm

Doba hovoru: cez 7 hodin
Pohotovostny rezim:
cez 450 hodin

Displej: 4.55 LCD,

16 milidnov farieb,
1280720 pixlov

0S: Google Android 4.0
(Ice Creamn Sandwich)
CPU: 1.5 GHz Qualcomm
Krait MSM8260-A

Dual Core processor
Fotoaparat: 13MPx

s automatickym
zaostrovanim

PLUSY A MINUSY:

+displej

+ fotoaparat

+vykon a wydrz
batérie

- rozmiestnenie
tlacidiel

- vfzgajlci pravy
horny roh

HODNOTENIE:

92%
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Sony Xperia T

Agent 007

Spolu s prichodom filmu

Skyfall pre nas Sony pripravilo
smartphone, za ktory by sa nehanbil
ani samotny James Bond. Myslim,
Ze nie je potrebné zd6raznovat, ze
nepatri do kategorie low-end, a tak
zaujemcovia budd musiet' siahnut'
trochu hibsie do vrecka. Urcite to
ale stoji za to, za cenu okolo 450€
dostani paradny smartphone
s 13 megapixlovym fotoaparatom
a s kvalitnym 4.55 palcovym
displejom s HD rozliSenim.

Prvé dojmy

Sice som ocakaval, Ze Sony
pri prilezitosti prezentacie
telefonu ako telefon Jamesa
Bonda vymysli nieco Specialne,
telefon prisiel v beznom obale
a s beznym prislusenstvom.
Okrem nabijacky prisiel i celkom
slusny headset so Stupl'ami.

Konstrukcia sa
(takmer) podarila

Navrhovat' telefon, ktory je
osadeny takmer 4.6 palcovym
displejom formatu 16:9 tak, aby si
zachoval hribku pod 10mm, je tvrdy

oriesok. V/yrobca si to zjednodusil
pouzitim vstavanej batérie a
neodnimatel'nym zadnym krytom.
Dostali sme tak pevny celok, ktory
sa dobre drzi v ruke a pdsobi pevne.
\lytknat' si dovolime len jedinG

vec, ktorG sme si vSimli uz aj

pri modeli Xperia J,a tou je I'avy
horny roh, ktory uz pri nevel'’kom
tlaku vizga. Neodnimatel'ny

kryt nesie aj svoje vyhody. Kartu
SDHC a SIM mdZete odstranit’

bez otravného otvarania krytu i
vyberania batérie. Ak planujete
kartu SIM ¢asto prehadzovat' medzi
telefonmi, zrejme vas nepotesi
dnes eSte nie prave najrozsirenejsi
format MicroSIM. Ak by to skutoCne
robilo problém, tak redukcia sa

da zohnat' za necelych 10€.

Na zadnej strane vytfca kovovy
kryt, ktory lemuje 13MPx fotoaparat.
Okrem neho na zadnej strane
najdeme uz iba prisvetl'ovaciu diddu,
ktora sa stara o kvalitné fotografie, a
reproduktor. Vzhl'adom na vel'kost'
telefénu je vyhodné, Ze vyrobca
neumiestnil ziadne ovladacie prvky
na vrchn( stranu zariadenia, no

trochu to pri snahe zjednoduSenia
ovladania prehnal. VSetky tlacidla
napchal na spodn( polovicu pravej
strany zariadenia. Tlacidlo

na odblokovanie zariadenia je

tak blizko tlacidla pre zvysenie
hlasitosti, ze sa nam neraz

pri snahe o zablokovanie
zariadenia stalo, ze sme si zrusili
tichy rezim. Ked' maja vznikat'
kvalitné fotografie, nesmie sa
zabudn(t' na tlacidlo spaste
fotoaparatu. Nast'astie si to
uvedomili aj inzinieri

z0 SONY a osadili Sikovné tlatidlo
s polohou pre zaostrovanie i

s polohou pre spast'. Ine tlacidla
sme uz na telefone nenasli.

Bondovsky ‘osemvalec”
Za cenu cez 400€ by uz bolo
od SONY neslusné, keby pre
nas nepripravili model, ktory
svojim vykonom poskytne svizny
chod operacného systému,
bezproblémovy multitasking, Ci
zaruci chod graficky narocnych
hier a aplikacii z Google play.
O vypoctovy vykon sa stara
dvojjadrovy procesor Krait, ktorému

>‘° Informacie o telefone

Aktualizacia softvéru

Stav

Pravne informacie

modelu

sekunduje 1GB operactnej pamate.
O grafické operacie sa stara ip
Aderno 225. MoZno sa vam zda, Ze
tieto parametre s( pre high-end
smatphone trochu slabé. No zalezi
na tom, s ¢im to porovnavate, je
pravda ze na taky Galaxy Note 2
eSte ma o dobiehat, no treba sa
pozriet' i na cenovku, ktora nesie
hodnotu o takmer 100€ vyssiu.

Hardvér je voleny dobre, takato

konfiguracia vykonovo prekonala
Galaxy Note | a Sliape na paty
zariadeniam ako je tablet ASUS
Transformer Prime. Aj ked' je
pristupny port pre pamat'ovQ
kartu typu SDHC, v telefone
na nas taka 16GB miesta,
z ktorého je pre nas dostupnych
12.8GB. Pre tych narocnejsich si
tu naslo miesto i NFC(Near Field
Comunication), ktoré sa pouziva
napriklad na platby telefénom.

Displej skvely nielen
pre multimédia

Systém bezi vel'mi svizne aj
pri mnohych aplikaciach na pozadi
a na obrazovke zaplnenej widgetmi.
A na tej obrazovke teda je Co
zapifat'. Osadeny displej nesie
rozlisenie HD - 720p, Co vam
dovoli uzivat' si filmy a média
na celej obrazovke vo formate
16:9. Kvalitu zobrazenia zlepSuje
Sony Bravia engine. Sice nam nie
je zname, omu za to pod'akovat’,
no na displeji sa vel'mi dobre (ita.
Nevidime tu ziaden kostrbaty text,
iba pekne vyhladené pismo.

"Premakany"
operacny system

Naco by nam bolo dvojjadro,
ak by sme ho nedokazali vyuzit'?
Nadstavba od SONY pre Android
4.0.4,znamy aj ako Ice Cream
Sandwich, sa postarala o to, ze
mobzeme naplno vyuzit' kapacity
telefonu Xperia. Tu pre nas
novsi systém dostupny nie
je, no v zahranici sa uz Sepka
0 update na Jelly Bean.

Okrem bondovskych pozadi a
Sirokého vyberu predinstalovanych
widgetov zaujme i pekne spraveny
multitasking a moznost' hocikde si
pripndt' miniaplikaciu ako kalkulacka
¢i poznamkovy blok. Systém si
dobre rozumie s hardvérom, ¢o
zarucuje svizné reakcie a stabilny
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RECENZIA [SONY'XPERIA'TT HW

A 63% @ 16:37
Smerovanie Orientacia

202° NENYA

13/19

Chyba (m) Fix./Sat.

111 m 1. 1 . o oall

Poz./prie. sklon ("Mag. pole (uT)/pokles Zrychtenle (a)

H79 LO2 14/49/5° 0.00

Rychlost (km/h) Nadm. vyska (m) MSL  Posledny fix

0.0 227 16:37:08

Zem. $irka Zem. dlzka

48°42.030'S 21°14.201'V

Bat. (29°C 3.76V) DOP/HDOP/VDOP Jas (lux)

63% 1.4/1.1/0.8 29

beh operacného systému. Pocas
testovania sa nam nestalo, ze by nam
systém padol alebo by sa zasekol.

Potesi i niekol'ko predinstalovanych
aplikacii, od prehliada¢a dokumentov a
pamate cez antivirus az po aplikaciu, ktora
vam umozni zadarmo si stiahnut' pIna
verziu hry NFS Shift a vyskasat' si napriklad
hru Dead Space. No ¢o je vel'a, to je vel'a,
nie je zas vel'mi prijemné, ak vam telefén
pride s desiatkami predinstalovanych
aplikacii, s ktorych vyuZijete len par.

"Fot'ak" hodny digitalu

Jedna z veci, na ktorych si SONY dalo
zalezat', je fotoaparat. Sice sa pysi kvalitou
13 megapixlov, no toto rozlisenie je
dostupné len vo formate 4:3. Ak chceme
fotit' na cely displej, budeme si musiet'

vystacit' s desiatimi. Pri telefonoch vsak Hore: Foto z mobilu

62 | Generation
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Moja hudba

Prehrava sa

Moja hudba

=1k

2

W\\

1-.,

Skladby 5 Interpreti

1/«“

Zozn. skladieb SensMe™ channels Hudba pn ate
4 9 ‘%'v Ziadn

=8 \\Nindows
Moje obllbené EDYNOX-THINKPA...
1> ckladiah Zaradenie =

nejde az tak o ‘pixelaz" ako o kvalitu
optiky. Casto sa stretavame s pripadmi,
ked' ma telefon napisané rozlisenie

5 megapixlov a kvalita fotky je horsia

ako 2MPx pri pat' ronom mobile. Ak si
spustime kalkulacku, zistime, ze aj bajne
Full HD je len Cosi cez 2MPx. U Xperia T

sa vsak na optiku st'azovat' nemo6zeme,
ano, stale je tu rozdiel medzi mobilom a
zrkadlovkou, no takéto kvalitné fotografie
sa pri telefonoch ¢asto nevidia. Fotoaparat
dobre vychadza aj zo zIymi svetelnymi
podmienkami. Sice pri foteni tmavej
chodby najdeme uz i nejaky Sum, no

pri rovnakej fotografii pouzitim HTC

EVO 3D bolo svetla podstatne mene;j.
Nezabudlo sa ani na videokameru, ktora
potesi nase oko rozlienim Full HD - 1080p
pri 30 snimkach za sekundu. Taktiez sa

tu najdu drobné chybicky na krase, no

ak to porovname s konkurenciu, zistime,
Ze zaber je na celkom dobrej Grovni.

Batéria postaci

S vykonom ide automaticky hore i
spotreba. Preto sa u niektorych i drahsich
mobilov stava, ze ich pri aktivhnejSom
pouzivani treba nabijat' kazdy den. SONY
naslo celkom vhodny kompromis medzi
vykonom a vydrzou. Telefén nam
pri beznom pouzivani vydrzal
nejaké 2-3 dni.

Slabsi reproduktor

Sice je v systéme pouzity aj vynalez
od SONY menom xLoud, maximalna
hlasitost' reproduktora je o nieco
nizsia ako pri beznych telefénoch.
Zvonenie je pocut' dostatocne a na
prehravanie hudby to postaci.

= A 100%™ 16:35

AnTuTu Benchmark v3.0.3

List chart

Bar chart

\Verdikt

SONY Xperia T je smartphone, ktory urcite
stoji za povSimnutie. Je to multimedialny
telefén s prijatel'nou vydrzou batérie,
peknym displejom a nadstandardnym
fotoaparatom za celkom primeran( cenu.
Par veci sice "uslo”, no nie je ni¢ podstatné,
¢o by vas malo odrédzat' od kl]py tohto

konkurenua no exceluje vo fotografiach,
ponlka 12.8GB pamadte pre pouZivatel'a a
je osadeny celkom slusnym displejom. Ak
tazite po vy8Som vykone, mali by ste sa
obzriet' za telefénmi ako Samsung Galaxy
Note 2/ Galaxy S3, ktoré za mierne vySSiu
cenu ponikaja uz Stvorjadrovy procesor.
Galaxy S3, ktoré za mierne vyssiu cenu
ponlkajd uz Stvorjadrovy procesor.

Eduard Cuba
o A 100%™ 16:35

AnTuTu Benchmark v3.0.3
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RECENZIA [TRANSCENDJETFLASH 760+ JETFLASH 6001 HW

Transcend
JetFlash 760

ZAKLADNE INFO:

Cena: 5 € (4GB)
az 110 € (128GB)
Na recenzovanie
poskytol:
Transcend

PLUSY A MINUSY:

+rozmery

+ kapacita az
po 128GB

+ JetFlash 760

- rychlost'

- JetFlash
760 labilna
vysuvna cast'

- JetFlash 600
rychlost'

HODNOTENIE
JetFlash 600:

607%

HODNOTENIE
JetFlash 760:

907%
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Praca s datami je na dennom
poriadku asi kazdého z nas.
Pre tych, ktorym sa nechce vlacit'
prenosné pevné disky, Transcend
prinasa sériu USB kl'Gcov, ktoré

sa pySia kapacitou aZ 128 GB.
Preklepli sme si rychly JetFlash 760,
vybaveny USB 3.0 a lacnejSieho
strodenca JetFlash 600.

Prvé dojm

Odhliadnuc od napisu, 128GB
balenie vyzeralo ako balenie
vacsiny "flashiek". Clovek by
nepovedal, Ze sa v nenapadnom
papierovom obale ukryva nieco,
¢oho hodnota prevySuje 100€.

Spracovanie
(takmer) vyborne

.Flashky" demonstrujd dva
rozne sposoby spracovania. JetFlash
600 prezentuje klasicky spdsob
s vrchnakom, ktory vsak nie je kde
pripnat', ak sa USB prave pouziva.
AZ na tento menSi problém je
JetFlash 600 skonstruované
pevne. Prave mechanické
poskodenie je najvacsi nepriatel'
USB kl'G¢ov. Kryt je jednoliaty, ¢o
minimalizuje riziko nastiepenia
alebo zlomenia pri neopatrnom
zaobchadzani. Pod krytom
aktivitu indikuje modra "ledka".

Pri modeli 760 bola pouzita
vysuvna technoldgia. Vonkajsi kryt

a3
o
g
3
2
&
L1
=5
O

je celkom pevny, no vysuvna
¢ast' pdsobi dost' labilne. Viac ako
poskodenia vo vrecku, ktorému
zamedzuje vonkajsi kryt, by sme sa
obavali o poSkodenie pri manipulacii.
Neraz sa nam stalo, ze sme
do zastréeného kl'G¢a nechtiac
udreli, ¢im sme ukoncili jeho
Zivotn( cestu. Na rozdiel
od reklamného USB to pri kl'G&i
za 110€ zamrzi trochu viac.

Pomaly a rychly

Pouzity USB Standard robi
pri tychto USB kl'G¢och obrovsky
rozdiel. Kym JetFlash 760 s USB 3.0
dokaze uspokojit' nase poziadavky
az rychlost'ou 83MB/s, JetFlash
600 so starsim USB 2.0 zadriemal
pri 29MB/s. Operovanie s vel'kymi
sUbormi pri JetFlash 600 nie je
zabava na kratke chvile. Pri takomto
rozdiele v rychlostiach sa urcite
oplati si priplatit' do drahSieho
modelu, ktory podporuje USB 3.0.
Pri 128 GB priestoru je to obrovsky
rozdiel. JetFlash 760 pri sekven¢nom
zapise a Citani dosahuje rychlost'
beZného pevného disku. Viac ani

puaIsuedl (L
puaosuedl ¢

& JetFlash 600

Mali, vel'ki nositelia da

nepotrebujeme, bohato to staci
na zalohovanie dat ¢i dokonca
spUst'anie aplikacii

z USB. Pri nahodnom ¢itani
dokonca pokoril vykon 5400
otackového disku. Pri nahodnom
zapise sa uz objavuji mensie
rychlostné nedostatky. \/Seobecne
je rychlost' JetFlash 760 vysoko

nad rychlost'ou beznych USB kl'G¢ov.

JetFlash 600 az tak spomedzi
beznych kl'GCov nevycnieva.
Predstavuje nejaky ten mierne
zrychleny USB klI'GC 2.0 s vel'kym
GloZiskom. Sekvencné Citanie sa
pohybuje na Grovni 29MB/s a
zapis 17MB/s. Nahodné {itanie je
celkom na Grovni, ak vsak prejdeme
k zapisu, potas testov by sme si
stihli urobit' i kavu. Rychlost' zapisu
je viac ako 6-nasobne mensia ako
u rychlejsieho brata. Funkénost'
programov ulozenych na kl'G¢i teda
nebude az taka rychla. Rychlost'
vSak nesie aj svoje problémy,
rychlejsi model sa nam pri testoch
celkom neprijemne zahrial.
Problémy pri dlh8om pouZivani by

W

&I’ Transcend

All

512K

4K

4K

Qbh32

5 [»] [1000MB [*]| G: 0% (0/120GB) [~
Read [MB/s] Write [MB/s]

29.06 '17.89
28.11 /0.635
6.609 0.006
6.875 0.005

Transcend JetFlash 600 - USB 2.0 - 128GB

All

512K

4K

4K

Qb32

All

Seq

512K

4K

4K

Qb32

5 [+] 1000MB [*]| G: 0% (0/118GB) B
Read [MB/s] Write [MB/s]

83.13 169.03
69.16 4.921
4.326 0.036
3.582 0.069

Transcend JetFlash 760 - USB 3.0 - 128GB

5[] 1000MB [~] D: 30% (124/410GB)  [=]
Read [MB/s] Write [MB/s]

88.45 88.80
28.85 43.65
0.352 10.792
0.954 1 0.807

BeZny NTB HDD - 5400rpm
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to vsak spdsobit' nemalo, kl'G¢ by
takéto teploty mal vydrzat'. Osobne
si myslim, Ze ak hovorime o kapacite
128GB a cene 100 a 110€, tak sa uz
oplati tych 10€ priplatit’, USB 3.0 je
takmer v kazdom novom pocitaci

a Coskoro to bude Standard. Preco
obmedzovat' rychlost' prenosu

v USB 3.0 porte na Stvrtinu pouzitim
starSieho rozhrania? Pri mensich
kapacitach niet o com. Oba kl'Gce
zozenieme v kapacitach 4 az 128GB,
pod 64GB s( ceny takmer totozné.

Verdikt

Sirok verejnost' nezaujmd vyssSie
kapacity za tak{to cenu. Naco platit'
110€ za 128GB, ak dostaneme
pri prenosnych pevnych diskoch
za polovi¢n( cenu niekol'ko-nasobn
kapacitu. Jediné, v ¢om USB kl'Gce
prevysuji prenosné pevné disky,
je odolnost' a rozmery. Vacsina
I'udi vS8ak uprednostni podstatne
lakavejsi pomer ceny ku kapacite.
Samozrejme, pri beznych kapacitach
je taky Stvorgigovy JetFlash 760
za 5€ vel'mi dobra ponuka.

Eduard Cuba

-

pusosueil g,

SPECIFIKACIE:

Kapacity : 4GB, 8GB,
16GB, 32GB, 64GB, 128GB
Maximalna rychlost'
Citania: JetFlash 600

- 32MB/s, JetFlash

760 - 80MB/s
Maximalna rychlost'
zapisu: JetFlash 600

- 18MB/s, JetFlash

760 - 68MB/s

Rozmery: JetFlash 600
-60x19.3x8.5mm,
JetFlash 760 - 69.6
x20.9x8.9mm
Hmotnost": JetFlash 600
- 8.5g, JetFlash 760 - 12g
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RECENZIA [EG OPTIMUS 4X'HD HW

LG Optimus

ladro od LG

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn a
konstrukcia

+1PS displej

+ nadstavba
Optimus Ul

+vykon

+NFC

+ multimédia

- hardvérové
tlacidla

- absencia
notifikacnej
diody

- slabsi
fotoaparat

- Android
vo verzii lce
Cream Sandwich

HODNOTENIE:

85%

66 | Generation

Prve stvo

Pred dvoma rokmi prislo LG
vobec ako prvy vyrobca

s modelom Optimus 2X, ktory

vo svojom telefone pouzil
dvojjadrovy procesor. Stvorjadrové
prvenstvo mu vSak uslo,

predbehli ho totiZ konkurenti

zo Samsungu a HTC so svojimi
modelmi Galaxy Slll a One X.

Balenie

Balenie u vacsiny smartphonov
byva totozné, teda micro usb
nabijacka, slichadla a kopec
papierikov. LG tomuto modelu
pribalilo eSte dvojicu praktickych
NFC Stitkov, ¢i v tomto pripade
nalepiek, ktoré sa z vyroby
prednastavené na pouZitie v praci
a v automobile. Osobne sa mi
z praktického hl'adiska NFC Stitky
vo forme nalepiek pozdavajd viac
ako klasické stitky, no ako sa
zvykne hovorit', sto I'udi, sto chuti.

Decentny dizajn
LG so svojim Stvorjadrovym
modelom Optimus 4X HD stavia

S TI-E

ke

Fetly oy 117 1E4T

na elegancii. O tej vas presvedci uz
Skatul'ka, v ktorej je smartphone
zabaleny. Fadne Skatule nahradilo
elegantné balenie, ktoré vam dava
pocit luxusu. Ten vas v5ak neopusti
ani po vybaleni telefonu. LG vsadilo
na ostrejsie hrany, vd'aka comu sa
od vacsiny konkurencie odliSuje.

Co ma s Galaxy Slil a One X takmer
navlas spolocné, tak to sd rozmery
a hmotnost'. Tie sa u LG zastavili
na 132,4x68,1x89mm pri slusnych
133g. Telo smartphonu je dookola
lemované dvojicou striebornych
pasikov. Na bo¢nych stranach
priestor medzi tymito pasikmi
pokryva akasi dizajnovo zaujimava
vrabkovana textdra, povrch hornej
a spodnej Casti telefonu je hladky.
Zadn( stranu pokryva kryt, ktory
svojim povrchom pripomina textGru
koZe. Povrchova Gprava krytu

je matna, nezanechava na sebe
neprijemne odtlacky prstov a ¢o je
hlavné, telefon sa v ruke nesmyka.
Celistvost' povrchu narisa SoSovka
8MPx fotoaparatu s bleskom v l'avej
hornej Casti a reproduktor v l'avej

s z2s 8D |

dolnej ¢asti telefénu. Cela predna
Cast' LG 4X HD je pokryta ochrannym
sklom displeja Gorilla Glass. Aby

sa predislo poSkriabaniu displeja,
pripadne jeho poskodeniu pri pade,
displej je mierne zapusteny

pod Groven ochranného lesklého
lemu. Pod displejom sa nachadza
trojica dotykovych tlacidiel, ktoré
plnia funkcie spat’, domov a

menu. Nad displejom sa okrem
reproduktora a loga vyrobcu
nachadza predna kamera

s rozliSenim 1,3MPx a svetelny
senzor. Aj ked' miesta je tu pomerne
dost', notifikacn( diédu by ste

v&ak hl'adali marne. Co sa tyka
farebného prevedenia, 4X HD je
dodavany v Ciernej a bielej farbe.

Displej

4,7",dnes uz Standardné HD
rozlisenie 1280 x720 pixlov. To sa
zakladné parametre displeja. Koho
by zaujimala hustota pixlov (ppi),
je to priblizne 312 bodov na palec,
vd'aka ¢omu je obraz dostatocne
jemny a ostry. LG 4X HD sa pysi

maticou IPS, ktor( najdete predovsetkym
u drahSich pocita¢ovych monitoroch.
Vd'aka tejto matici sl'ubuje displej lepSie
pozorovacie uhly a lepsiu ¢itatel'nost’

na sInku. Pozorovacie uhly s vyborné
rovnako ako 3j ¢itatel'nost' na sinku.
Obraz je jemny, ostry, farby st pestré,

no kontrast v porovnani s Galaxy Slli je

o nieco horsi. Ani to vsak neubera na

fakte, Ze t'ah s IPS displejom sa LG podaril.

Za najvacsi problém vsak povazujem
prehrievanie displeja, ktory sa neprijemne
zahrieva uz po par minGtach pouZzivania,
predovSetkym v jeho hornej Casti.

Hardveér

O dostatocny vykon sa postara
chipset Tegra 3 od Nvidie, ktorého
zakladom je Stvorjadrovy procesor
Cortex-A9 s taktom 1,5GHz a grafickou
jednotkou ULP GeForce. Tym sekunduje
1GB operac¢nej pamate. Co sa tyka vjkonu,
jeho nedostatok by ste nemali pocitit'
ani pri hrani graficky narocnejsich hier.
Aj ked' s porovnanim benchmarkovych
testov Galaxy Slil a One X vychadza 4X HD
ako porazeny, rozhodne sa nema za ¢o

hanbit'. Svojim sGperom mo6Zze konkurovat'

predovSetkym priblizne o Stvrtinu nizSou

cenoy, ¢o stoji za uvazenie. Interna pamat'

telefénu je 16GB, z ktorych mate realne

Pagibey Lol
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k dispozicii nie¢o malo cez 12GB, o je

pre bezného pouzivatel'a postacujdce.

\/ pripade potreby je moZné pamat' zvysit'
pomocou micro SD kariet. Pomerne
rozsirujdcim sa trendom je vyuzivanie
micro SIM kariet, no LG vo svojom modeli
stavilo na Standardné SIM karty.

Batéria

\/ykonny hardvér a vel'ky displej
potrebuje aj dostatocny zdroj energie.
O ten sa stara kapacita batérie, slusnych
2150 mAh, ktora je navySe vymenitel'na,
¢o mozno hodnotit' len kladne.
Pri menej naro¢nom vyuzivani
telefonu sa s vydrzou batérie dostanete
s prehl'adom aj na 3 dni, pri jeho CastejSom
vyuzivani budete musiet' vyuzivat'
sluzby nabijacky kazdy den —dva, ¢o uz
v dnesnej dobe nie je ni¢ vynimocné.

Ovladacie prvky a konektivita
\/ elegancii telefonu sa ladené aj
ovladacie prvky, ktoré st na smartphone
konkrétne dva. Prvym z nich je tlacidlo
urené na zapnutie/vypnutie, resp.
blokovanie telefonu, ktoré sa nachadza
v pravej hornej ¢asti. Druhym je dvojtlacidlo
regulacie hlasitosti, ktoré sa nachadza
takmer na vrchole I'avého boku. Dizajnovo
zapadajl do svojho okolia, teda tlacidlo

regulacie ma rovnakd vrabkovand

textdru, ako aj cely bok telefonu.

Zapinacie tlacidlo je zase hladké, tak ako aj
cela horna Cast' telefénu. Tato kombinacia
vyzera vel'mi zaujimavo, no voci tlagidlam
mam zopar vyhrad. Prvou a spolocnou je
vel'kost' tlacidiel. Predovsetkym
zapinacie/blokovacie tlacidlo je dost' malé.
Tlacidlo regulacie hlasitosti je na tom
lepSie, no obe sd vsak dost' zapustené do
konstrukcie, vy¢nievajd len minimalne a
ich ovladanie preto nie je najpohodinejSie.
Rovnako mi nesedi umiestnenie
zapinacieho/blokovacieho tlacidla v pravej
hornej Casti, pre bezproblémové ovladanie
by bola vhodnejsia jeho pozicia na pravom
boku, ako je to napriklad u Galaxy SlII.

LG 4X HD sa za svoju konektivitu
rozhodne hanbit' nemusi. Z bezdrétovych
predstavitel'ov nesmie chybat' Wi-Fi
802.11 a/b/g/n dual-band, Bluetooth
Standardu 4.0, d'alej funkcie DLNA, Wi-Fi
Direct, Wi-Fi hotspot, ale ani HSDPA a
HSUPA s rychlost'ami az 21 Mbps, resp.
5,76 Mbps. Prijemnym prekvapenim je
pritomnost' NFC so sluzbou Android Beam,
Co je d'al5i spdsob bezdrétovej technologie
prenosu dat. Ako celkom uzito¢na sa javi
byt' aplikacia On-Screen Phone, ktor
si mozete stiahnut' zo stranky LG.
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Po jej inStalacii ziskate moznost'
ovladania vasho telefénu priamo cez
pocitag,

a to bud' bezdrétovo pomocou Bluetooth
¢i Wi-Fi, alebo prostrednictvom USB

kabla. Drotovymi predstavitel'mi sa
klasicky micro USB konektor, ktory sa
nachadza v strede spodnej ¢asti telefonu,
a 3,5 mm jack konektor umiestneny

v l'avej hornej ¢asti smartphonu. Vstavany
micro USB port je pomocou tzv. MHL
konektoru mozné vyuZzit' ako HDMI
prepojenie napriklad s vaSou televiziou.

lce Cream Sandwich s
nadstavbou Optimus Ul

Zial', LG trochu zaspalo dobu a
pre model 4X HD je zatial' dostupna |
en verzia operacného systému Android
Ice Cream Sandwich s oznacenim 4.0.3.
Podl'a dostupnych informacii by vsak
mal byt' pre tento smartphone uz najnovsi
Android Jelly Bean na svete a malo by
prebiehat' jeho testovanie. Je vSak otazne,
kedy uzrie svetlo sveta aj oficialne a
taktiez je otazne, kedy ho budd mat'
k dispozicii slovenski zakaznici. Situacia
vSak nie je az taka vazna, pretoze Ice
Cream Sandwich Sl'ape bez najmensich
problémov, pricom na vybornd ho dopiiia
skvela nadstavba od LG Optimus Ul. Pocas
celej doby recenzovania sa nestalo, ze by
telefon zamrzol, prestala fungovat' nejaka
aplikacia, alebo by sa systém
pre nedostatok vykonu spomalil. Zakladna
obrazovka pre vase widgety ¢i aplikacie,
7 obrazoviek s moznost'ou rolovania
obrazovky dookola i rolovania tapety
spolu s obrazovkou. Prechod z poslednej
obrazovky na prva je pritom plynuly.
\/ nastaveniach si mdZete vybrat' jeden
zo Styroch motivov zakladnej obrazovky,
z ktorych kazda reprezentuje Gplne
iny dizajn domovskej obrazovky a
predovsetkym ikoniek aplikacii. Motivy
si moZete dokonca menit' pre kazd(
aplikaciu zvlast', staci, ak dana ikonu chvil'u
podrzite a ziskate pristup k nastaveniu
motivu, teda nie ste odkazani len na jeden
motiv, ale mozete si ich takto kombinovat'
podl'a vlastného vkusu, dokonca si ako
obrazok ikany méZzete zvolit' viastny
obrazok. Rovnako aj zablokovana
obrazovka ponikne mnozstvo nastaveni.
\/ zablokovanom stave mate rychly pristup
k Styrom aplikaciam, ktoré si mozete,
samozrejme, zvolit', ¢i k notifikacnej
liste, v ramci ktorej si m6zete navolit' az
dvanast' skratiek. Ak by sa vam nepacili
hodiny zablokovanej obrazovky, mozete
ich vymenit' za jeden z piatich typov hodin
a skratiek. Siroké spektrum nastaveni
ponika aj zamok obrazovky, v ktorom si
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moZete zvolit' jednu zo Siestich moznosti
odblokovania obrazovky. Zaujimavost'ou
je odblokovanie obrazovky pomocou
tvare, ktoré je zname predovsetkym

z notebookov. Dal$ou "vychytavkou"

je funkcia QuickMemo, nachadzajica

sa v notifikacnej liste. Jej Glohou je
zhotovenie screenshotu obrazovky,

ktory si mozete ulozit' ako obrazok, ale
moZzete si do neho pisat' aj poznamky,
kreslit' Ci orezavat' obrazok a nasledne
vase vytvory zdiel'at'. Nijak inak ako
pozitivne mozno hodnotit' aj moznost'
reStartovania telefonu, ktor( najdete

v moznostiach pri vypinani telefonu.

V teleféne najdete aj niekol'ko aplikacii
od LG, poteSi najma spravca aplikacii ¢i
spravca Uloh, pre zdiel'anie obsahu vam
poslazi SmartShare. O zalohovanie vasich
sUborov, kontaktov a d'alSich informacii
sa postara aplikacia Backup. Pomocou
aplikacie RemoteCallService sa mozete
dokonca spojit' so zakaznickou podporou,
ktora sa dokaze na dial'ku
pripojit' na vas telefén a
rychlo tak vyriesit' vase
problémy. V pripade, ze
by ste si chceli prehliadat’
dokumenty, m6zete
vyuzit' predinstalovany
Polaris Office, ten vam
vsak, zZial', nepondkne
Gpravu dokumentov.

Multimeédia

Dobry dojem zanechava
aj multimedialna stranka
telefonu. Najvacsiu zasluhu
ma na tom prehravac videi,
ktory ponidkne viacero
zaujimavych funkcii.
Asi najzaujimavejsim
je tzv. Media Plex,

Poslednou zaujimavou funkciou je Dolby
Mobile, ktord maj spolocn( prehravac
videa a hudby. Ide o funkciu priestorového
zvuku, ktory je mozné aktivovat' po
zapojeni slichadiel. Musim sa priznat',

Ze som sa na Dolby Mobile tesil, no po
pripojeni slichadiel som ostal sklamany.
D6vodom je neprirodzeny zvuk, ktory
Dolby Mobile produkoval, tak som ho
radSej vypol a nevracal sa k nemu. Okrem
priestorového zvuku si mdZete zvolit'

aj niektory z predvolenych hudobnych
profilov alebo si vytvorit' vlastny. Na svoje
si pridu aj priaznivci radia, pri ktorom sa
vSak budete musiet' zaobist' bez RDS.

Ciz

Ak tipujete, Ze tato kapitola bude
venovana fotoaparatu, mate pravdu.
LG 4X HD ponika 8MPx snimac
s moznost'ou natacania full HD vider.
Fotoaparatu nechyba ani blesk. Okrem
toho nesmie chybat' autofocus a mnoZzstvo

! v aneEn

Artuale (Milana)

pomocou ktorého si
moZzete priblizovat'
I'ubovol'nd Cast' videa
pocas jeho prehravania
alebo pozastavenia.
Nechyba ani moznost'

prezerania nahl'adu videa i
pos{vanim prsta u
po ¢asovej osi prehravaca.

Dalimi zaujimavost'ami il

s( funkcie spomal'ovania,
resp. zrychl'ovania
prehravania a kniznica
videi, ktor( aktivujete
stlaenim Sipky v pravej
Casti prehravaca, pricom na
jednej polovici obrazovky
sa vam zobrazi kniznica a
na druhej polovici ostava
aktivne prehravanie videa.

2
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snimok kazdych x
sekiind. Zial', v tomto
smartphone funguje
tasozber trochu
nezmyselne, ostava
nam len ddfat', ze
pri aktualizacii

na Jelly Bean LG
tato funkciu doladr.
Daldou zaujimavost'
je fotografovanie
pomocou zvukového
povelu, ktorym je
staré a otrepané

nastaveni fotoaparatu. Pri prvom
pohl'ade na telefén ma sklamala absencia
hardvérového tlacidla spiste
fotoaparatu, no LG to vymyslelo

Sikovne. Ako spist' fotoaparatu mozete
totiz vyuzit' tlacidlo pre regulaciu
hlasitosti, ktoré zvycajne plni funkciu
zoom, teda priblizenie/oddialenie

zaberu. ,Zoomovanie’ sa vykonava
dvoma prstami na obrazovke.

Na tdto zmenu sa da celkom rychlo
zvyknat', no musite si dat' pozor, aby ste
si prstom nezakryli SoSovku fotoaparatu.
To sa celkom ¢asto stava aj pri foteni

¢iz", no ani to neubera na fakte, Ze ide o

so spUst'ou na obrazovke, Co signalizuje
nie prilis najst'astnejSie umiestnenie
fotoaparatu na zadnej stene telefénu.
Zaujimavych "vychytavok" je tu viacero.
Dobry potencial ma moznost' vytvarania
tasozberu, ktora vam bude znama skér z
videokamier, pri ktorom sa vytvori jeden

zaujimavu funkciu, ktora je vhodna najma
na zachytavanie autoportrétov, ale sl(Zi aj
ako Sikovna nahrada spiste fotoaparatu.
Vel'mi zabavnou funkciou sd blaznivé
tvare. Pomocou nej mdzete pri natacani
videa deformovat' svojim priatel'om tvare

podl'a niektorého z predvolenych motivov.
Skoda len, Ze si LG nedalo viac zalezat' aj
na kvalite fotoaparatu, ktory svojimi
snimkami sice neohri, ale ani vel'mi
nesklame. Tie vynikn( predovSetkym
vd'aka realnemu zobrazeniu farieb,

no sklamu zase kvéli pomerne

vel'kému Sumu a abstinencii ostrosti.
Podobne je na tom aj video.

ZavereCné hodnotenie
Ak mam byt' Gprimny, nikdy som

nebol priaznivcom znacky LG a nad

klpou telefonu tejto znacky som

vbbec nerozmysl'al. Nepoznam
starSie modely, takze neviem posidit’,
ako vel'mi sa LG posunulo vpred, no
mo6zem povedat', ze model 4X HD
presiahol vSetky moje ocakavania.

Prijemny dizajn, pevna konstrukcia,
vel'ky IPS displej, dostatocny vykon,
nadstavba Optimus Ul, NFCa
v neposlednom rade cena. Toto
vnimam ako najvacsie pozitiva,
pre ktoré sa tento model oplati kapit'.

Na druhej strane sd negativa, ako je
slabsi fotoaparat, otazna softvérova
podpora vyrobcu do budicnosti a pre
mnia najvacsim sklamanim absencia
notifikatnej diddy, ktora by uz mala byt'
samozrejmost'ou. No pri odporicanej
cene 348€ by sa nad ¢ast'ou dalo
prizmarit' oko, pretoZe na svoju cenu ide
o fakt skvele vybaveny smartphone.

Miroslav Konkol'
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Sedem psychopatov (z/5)

U Eloveka, ktory sa s tvorbou scenaristu a reziséra
Martina McDonagha doposial’ nestretol, tak ako i v
mojom pripade, ma jeho druhy celovecerny zarez ti vyjhodu, Ze

k nemu méze pristiipit' celkom bez predsudkov €i o€éakavani.

Predchadzajiici McDonaghov pocin V Brugach (In Bruges,
2008) totiz vel'mi jasne rozdelil divakov do kategorii ,,milujem
to"” a,,nenavidim to,” prakticky bez Sedej zony medzi nimi.
Sedem psychopatov takijmto potencialom disponuje tieZ, no
je t'azke si predstavit' I'udi, ktori by ich vyslovene nenavideli.

Pribeh filmu sa rozbieha ked' sa scenarista Marty zdfalo
snazi stvorit' scenar k svojmu d'alSiemu filmu. Popritom
sa vSak primota k Gnosu domaceho milacika istého
vySinutého gangstera, za ktory je zodpovedny Martyho
kamos Billy a jeho $éf Hans. A tym sa zacina Sialena jazda,
ktora Martymu poskytne snad' az privel'a inSpiracie.

Takto nacrtnuty dej - a napokon aj prva polovica samotného
filmu - zvadza k myslienke na klasickd odl'ah¢end krimi-
komédiu, no opak je pravdou. Napokon, Marty sam poznamena,
Ze nechce napisat' tradi¢ny hollywoodsky scenar, ale pozitivny
pribeh — a krstné meno hlavného hrdinu sa s reZisérovym
urcite nezhoduje iba nahodou. Sebareflexia sa s nadsadzkou
prepleta pocas celého filmu. No hned', ako zaznie veta, ktora
by mohla zniet' az priliS vzneSene alebo snobsky, neboji sa
McDonagh sam seba zosmiesnit' trefnou ¢iernohumornou
hlaskou. Toto a prirodzene plynulé prechody medzi dojimavymi
momentmi a drsnejSim humorom, dokonca len na ploche
niekol'kych sekind pocas jedinej scény, s najvacsimi devizami
filmu. Samozrejme sprostredkované, vynikajdcimi hercami.

Alkoholicky irsky spisovatel' je postava Sita na telo
Colinovi Farrellovi, rovnako ako si v kozi cudackeho Hansa
nemozno predstavit' nikoho iného nez Christophera
Walkena. Oboch ich vsak prevysil Sam Rockwell ako Billy, z
ktorého jeho nevypocitatel'na povaha v kombinacii s takmer
detskou snahou pomact' priatel'om robi najzaujimavejsiu
postavu prepleteného pribehu. A hoci akcie je poskromne,

.prestrelka’ na cintorine patri k najzabavnejSim akénym
scénam, aké v minulom roku do nasSich kinosal zavitali.

Niektori mozno McDonaghovi budl vytykat' slabé zenské
postavy (Abbie Cornish a Olga Kurylenko si tu viac-menej len na
to, aby sa ukazali v premoknutom tricku, respektive bikinach — ¢o
mi, osobne, neprekaza), ob¢asni epizddnost' deja, i mozno pre
slabsie povahy az prilis brutalne nasilie. No Glohu zien v tomto
filme Marty s patri¢nou davkou cynického humoru vysvetli, ¢o
je od reziséra a scenaristu zaroven aj sympatické priznanie, ze
aj on sa ma stale este ¢o ucit'. Podobne, ,Pat' psychopatov’ by
zrejme nebol taky Gderny nazov a navyse ziadna historka i
charakter vyrazne neubera celkovému dojmu. Dokonca ani to
nasilie nie je dnes uz nic netypické, staci spomendt' produkciu
Quentina Tarantina ¢i ktorikol'vek z hororovych rychlokvasiek.

len do obmedzenej distribdcie, a unikol tak zaujmu vacésiny
publika. McDonagh totiz zru¢ne vyskladal pribeh, ktory
dojme a bavi zaroven. Ak v sii¢asnej zaplave oscarovych
istot mate chut' na nieco iné, urcite skiste outsidera,

ktory sa o zlatych pleSivcov za rok 2012 neuchadza.

Hoci aspon za scenar by si nominaciu zaslazil.

Robert Feldmar

0 Sudcovi Dreddovi, ktorého v rovnomennom filme
z roku 1995 stvarnil Sylvester Stallone, kazdy
minimalne pocul. Nie vSetci vSak uz vedia, Ze Slo o
adaptaciu britského komiksu 2000 A.D. V roku 2008 sa
rozhodli nakritit' svoju vlastnii adaptaciu aj britski filmari
a ako sa zvykne hovorit' — na nicom nesetrili. Rozpocet v
odhadovanej vijske 45 milionov je na europske pomery
stale enormny. Na filme je to aj vidiet'. Vizualne efetky

a interiéry si na Grovni, i ked' je to urcite aj vd'aka tomu,
Ze tvorcovia si boli vedomi svojich moznosti a limitov.

Intro filmu nas rychlo uvadza do deja. Nachadzame sa v
Mega-City One, v meste s 800 milibnmi obyvatel'ov snaziacich
sa prezit' vo svete po jadrovej vojne. Akcné scifi Dredd vSak
nepredstavuje akdsi temn futuristicky viziu, ale je to mega
mesto podobné tym nasim, ale nasobne vacsie. Je pIné zlocinu,
ktory nevie vladna moc kontrolovat'. Poslednou zachranou
pre t'azko skasanych obyvatel'ov je systém sudcov, ktori
zloZin vySetria, pachatel'ov na mieste odsddia a ak je to
potrebné, vykonajd rozsudok smrti. Vel'mi nekompromisné.

Zaujimavym clovekom za tymto projektom je scenarista a
producent Alex Garland. Obcas piSe romany, jeho prvotinou
bola Plaz, ktord neskér sfilmoval Danny Boyl. Pre neho
napisal aj scenar k scifi filmu Sunshine (2007). Skoda, ze
Boyla nedotiahol k Dreddovi, mohol byt' o triedu lepsi.

\Vezmeme to, ale z ingj strany. Od sudca Dredda sme cakali
akend rabanicu a to sme aj dostali. Navy3e dej je vel'mi
dobre vystavany, bez hluchych miest a patosu. Akéné scény
nie s hlGpe, Dredd nezabija hordy nepriatel'ov na Grovni
superhrdinu, ale za pomoci taktiky a vybavenia. (Treba to
samozrejme brat' s rezervou, je to predsa len akény film.)

Problémom filmu je to, o v iom nie je. NeponUka totiz nic
navyse. Ustredny hrdina je v podani Karla Urbana sice fajn
a na druhé pozretie eSte o nieco lepsi, ale novy Terminator,
¢i Rambo z neho nebude. A podobne je to aj s celym filmom.

Garlan ho sice planoval ako sd¢ast' trilogie, ale dnes je jasné, ze
mal zbrane vdcsieho kalibru vytasit' uz v tejto prvej casi. UrCite
by tak zaujal viac divakov a séria sa mohla naozaj rozbehn(t'.
Dobrych tém a motivov ponika svet sudca Dredda viac ako dost'.

Ak sa film rozhodnete pozriet', sklamani pravdepodobne
nebudete. V opacnom pripade vSak o ni¢ nepridete..

Michal Klembara

.,
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Divoky Django (45/5)

TARANTINOV SPLNENY SEN

i
|

treba uznat', ze bol slizky ako had. Rezisérov obl'ibenec Samuel sebe a kl'GEov( postavu zotroceneh Broomhildy stvarnila
L. Jackson zahral bieleho negra v sluzbach otrokara absoldtne mladucka Kerry Washington. Po dlhej dobe Zenska postava,
bravirne a Jamie Foxx svojim minimalistickym prejavom dokazal, ktora hnana pomstou nemorduje vsetkych navdkol, ale len

Ze bol pre rolu nespitaného Djanga tou spravnou vol'bou. Prerod sympaticky vyckava na zachranu svojim milym. Presne
otrockej dusSe v sebavedomého pomstitel'a je zakladnym pilierom ako v germanskej legende o Brumhilde a Siegfriedovi.

Quentin Tarantino reZisérsky dozrel a po gangsterskyjch juhu. Nesm chybat' tarantinovsky vySperkované dialogy, ktoré tejto vyhladzovacej jazdy a Foxx to predal nadmieru vierohodne.
historkach, azijskej rezbe ¢i vojnovej fabulacii nakratil tento krat nie sG samodcelné, ale pomahaji rozvijat' zapletku. Tarantino vyrozpraval poctivy pistol'nicky epos plny
rydzu poctu zanru jeho detstva. Hoci by sme prvky westernu Hereckym dominantom podl'a o¢akavani ostava Christoph farebnych postav a divokého nasilia. Dialogy svist'ali vzduchom
nasli v kazdom jeho diele, pInokrvny pistol'nicky pribeh Starostlivo budovana pointa vrcholi na veceri u zakerného Waltz ako lovec I'udi Dr. Schultz. Postava byvalého nemeckého ako plieskajdci bi¢ a spokojni divaci sledovali kandidata na
priSiel na rad az po dvadsiatich rokoch autorskej tvorby. plantaznika Calvina Candieho. Takto pracne vygradované dentistu, ktorému sa hnusi otroctvo je prakticky neodolatel'na. jeden z najlepsich filmov roku. Len tak d'alej Quentin.
S rozpravkovym rozpoctom 100 milionov dolarov, o ktorych rozpravanie so zaverec¢nym potokom krvi je pre westernovy zaner Je obdivuhodné, ako Waltz dokazal uchopit' postavu do urcitej
sa doteraz ,,magorovi z pozicovne” mohlo len snivat’, bolo typicky. Ziadna z doterajsich Tarantinovych snimok nepdsobi miery zhodnd i tak rozdielnu voci plukovnikovi Landovi z P.S. The ,D"is silent.
nakricanie €istou baladou. Tento westernovy epos ma tak tradi¢ne. Chybickou krasy je nadstavené finale, ktoré oproti Nehanebnych bastardov (Inglorious Basterds, 2009). Ako byva
nasliapnuteé stat' sa najziskovejSou tarantinovkou vébec. grandi6zne dotiahnutej vecerovej sekvencii nedosahuje kvality zvykom, drobnd, no explozivnu rolicku ustedril Quentin sam Martin Zielosko
predchadzajiceho deja. Napriek tomu je Django vel'mi vyvazenou

Nie je za tym len Stylova marketingova kampan a chvala jazdou plnou ostrovtipu a nespitanej akcie. Nechyba mu typicky
filmowych publicistov ale predovSetkym dokonale premyslena nadhl'ad s akym Quentin nakrica i tie najkrvavejSie scény.
realizacia tvorivého perfekcionistu. Quentin po dlhej dobe
rozprava svoj pribeh chronologicky. Obl'Gbené flashbacky Celym dielom sa nesie vazna téma otroctva, s ktorou sa rezisér
obmedzil na minimum a tradi€ny rychly strih k westernu pasuje vysporiadal svojskym ciernociernym humorom. Z filmu je o€ividné
ako strelec na kona. Pribeh oslobodeného otroka hl'adajiceho opovrhovanie rasizmom, ¢o len potvrdzuje najkomickejSia scéna
svoju mild ma doposial' nevidané epické rozmery. Hrdinovia s dezorientovanym ku klux klanom. Poctu Spagety Zanru je citit' z
sa stretavajld s mnozstvom postav, dlhy ¢as putuja a zvladaja kazdého zaberu. Od pévodnych westernovych melédii, cez klasické
jednu nastrahu za druhou. Nel'ahka cesta ich formuje do prvky ako vycvik strel'by az po cameo pévodného predstavitel'a
podoby potrebnej k zaveretnému osudovému finale. Rapidna Djanga Franca Nera. Priaznivci eurdpskych kovbojok si istotne
premena je zrejma najma na negramotnom Djangovi, z ktorého pridu na svoje a herci si westernové nakrdcanie zretel'ne uZzivali.
sa stane najrychlejsi pistol'nik divokého zapadu i uhladeného Leonardo DiCaprio stvarnil zapornl postavu po prvykrat a je

........................................................................................................................................................................................................................................................
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RECENZIA |DOBA LADOVA: ZEM \/ POHYBE| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Ice Age: Continental Drift, 2012, USA,
88 min, animovany/dobrodruzny

Rézia: S. Martino, M. Thurmeier
Hudba: John Powell

Obsadenie: Ray Romano,
Queen Latifah, John Leguizamo,
Denis Leary, Chris Wedge...

Na recenziu poskytol:

Bonton

PLUSY A MINUSY:

+vyborna animacia
a hudba

+nové postavy

+ napriek chybam
zabavi

- repetitivny namet

- mnozstvo
narativnych chyb

- obcas samo(celnost'

- malo premysleného
humoru

HODNOTENIE:

607%

Doba I'adova: Zem v pohybe
STVORKA OPAT CELI KATASTROFE

B Vlanajsie leto schladila uz Stvrta cast'
znamej série Doba I'adova s podtitulom
Zem v pohybe. Po aktivhom pobyte na
platnach sa dostal tento novy prirastok
aj na prenosné média Blu-Ray a DVD.

Zabehnut( Sablénu podania tejto série
pozna kazdy, kto videl aspon jeden diel. Ako
je to uz pri Dobe I'adovej zvykom, ani Sturty
diel necaka dlho na rozbeh. Po strohej
ukazke hlavnych a zopar novych postav
sa zafn( trhat' kontinenty. Vecny smoliar
(nezabudnutel'na vevericka s devastacnou
zavislost'ou na orieSkoch) Scrat tento
raz skratka zablldil do zemského jadra
a vysledok na seba nenechal dlho
Cakat'. Potom, o sa pevnina roztrhne
medzi Mannym, jeho dcérou Peaches
a druzkou Ellie, je hiZevnaty mamut
odhodlany sa k nim dostat', akokol'vek
to bude mozné. Na Sirom mori, odrezani
od sveta, trojica obohatena o Sidovu
babicku stretava piratov. Zvlastne trio
prehistorickych zvierat sa tak opat'
ocita na prahu dobrodruzstva.

Zasa raz sa t'aziaci motiv pribehu Doby
I'adovej koncentruje okolo katastrofického
scenara vyhynutia. Ellie s Peaches a mnohé
iné zvierata musia odist' z ich domova
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skupinka liberalnych nadutych tinedzerov
dnesnej doby, zatial' ¢o piratske postawy,
ako kapitan Gutt, pripomend v mnohom
Piratov z Karibiku a piratsku mytolégiu
vzatl (miestami) za spravny koniec.
pomaly zrovnavaného zemskou kérou.
Apokalypticky scenar nam predstavila
uz Doba I'adova 2 (2006) a okrem toho
aj rozpravky Happy Feet 2 (2011) alebo

Co sa tyka humoru, je vydareny, ale
zamrzi cielene vynateny situaény format

Krajina davnych vekov (1988). Dej teda
ni¢im neprekvapi. To isté plati aj pre
vSetky priemerné vedl'ajsie linie pribehu.
Sid s babitkou kazdého otravuje. Manny

Casto vypustia nejakd ,hlasku’, ktora
znacne ironizujd situaciou v ich prostredi.
Na tomto principe funguje znacna cast'
priemerného scenara, ktory dokonca

sa snazi dostat' k rodine. Jeho dcéra
Peaches, kvdli tizbe patrit' k rovesnikom,
odbije najlepsieho priatel'a a do tretice

je tu pirat, tGziaci po pomste. TuSite, aké
moralne ponaucenia z toho vyplyna a ¢o
sa s kazdou postavou stane? Ano, je to tak.
Zem v pohybe je skratka prilis repetitivne
pokracovanie v ramci série aj nametu.

7/ BOBA LEBEVH Lt

ZEME V POHYBU

Nesmieme vSak zablddat' na ocenitel'né
plusy postav. Kazdd z nich uz poznate, a
ak aj nie, nikto sa nezmeni alebo neprejavi
iny pristup k okolnostiam. Tvorcovia na nas
chrlia zopar mini (za vlasy pritiahnutych)
situacii na vyplnenie rozpravania bez
Ziadnej invencnosti a napomahaniu deju
(napr. pasaz so sirénami). Napriek tomu
je pozitkom vidiet' ich pracu s niektorymi
jedincami. Potesi hlavne Sid a jeho babicka
zastupujlca odkaz popkultdry, najma v
jej spdsobe vyjadrovania a stylovosti. Tiez
mamuti tinedZeri miestami vyznievaja ako

O R |
LU-RAY 3D+ BLU-RAY

nelspedne paroduje samotn( sériu.
Zvierata sa na tom smej( a divaci nudne
zivajl. Deti bud{ spokojné, ale starsie
vekové kategorie zachrania od nudy len
malé epizddy s obl'Gbenym Scratom,
predstavujlce zaroven najvtipnejsie
pasaze snimku. A, samozrejme, excelentna
technicka stranka ¢i soundtrack od

Johna Powella nadchne takisto.

Blue Sky stidia v roku 2002 stavili
na animaciu s atypickym vizualnym
dizajnom, ktory sa hned' na to stal znakom
netradi¢ného formatu rozpravky. Doba
I'adova ma v ich portféliu rovnakd hodnotu,
akd ma Shrek pre Dreamworks. Nie je
sa tomu ¢udovat'. Animatori odviedli
pracu prvej triedy. Ocenit' treba krasne
prostredia, dynamickd akciu a najma dych
vyrazajacu simulaciu vody, motivujicu
inych animatorov posun(t' v buddcnosti
jej kvalitu. Revitalizaciou presli aj hlavné
postavy. Stale s( to hrdinovia, ktorych
poznate, avsak s dotykom rasticeho
technologického pokroku. Skoda
akurat nie vzdy dokonale fungujiceho
pribehu v kontraste so scenériami.

Zaverecné hodnotenie

Napriek vSetkému je nutné dodat',
Ze Doba I'adova: Zem v pohybe sama o
sebe patri k tym dobrym ,Zanrovkam’,
¢o sa minuly rok urodili. Pribeh plynie
rychlo vd'aka fajn akcii, pesnickam, skvelej

animacii, ocenitel'nym popkultdrnym
odkazom a hlavne rozveseli postavami. Na
druhej strane zamrzi mnoho chyb deja,
ktoré s(, bohuzial', vyraznejSie nez pozitiva,
ako repetitivnost' nametu, samoucelna
epizodickost' diania, slabsi humor a zopar
prilis okatych zaberov vytvorenych kvdli

3D verzii filmu. Z hl'adiska ciel'ovej skupiny
je film ako stvoreny pre deti, moralizujlce

vyvrcholenia zapletiek sd sice podané az
prilis idylicky, ale da sa cez to preniest'. Je
to predsa rozpravka. Na prave vyjdenom
Blu-Ray disku vas taka 2D aj 3D verzia
filmu plus Cesky aj anglicky dabing v
pat'’kanalovom zvukovom prevedent.

Jozef Andrascik
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RECENZIA FRESIDENTEVILS5:ODVETA" BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Resident Evil: Retribution, 2012, USA

Rézia: Paul W. S. Anderson
Hudba: tomandandy

Hraja: Milla Jovovich, S. Guillory,
M. Rodriguez, Bingbing Li, B.
Kodjoe, Johann Urb, S. Roberts
Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ dobra kamera

+vel'a bonusového
obsahu

- stupidny pribeh

- nedostatok
kreativity

- herecké vykony

- Gplne mimo
predlohy

HODNOTENIE:

30%

Resident Evil 5: Odveta

VEL'KE ZOMBIE SKLAMANIE

B Filmova séria Resident Evil zacala

pred desiatimi rokmi obstojnym

prvym dielom, ktor{ neprekonal Ziaden
nasledujiici. Nedavno sa piata cast' dostala
v lokalizovanej verzii aj na nas trh. Potvrdi
Resident Evil 5: Odveta (2012) pravidlo
klesajiicej kvality alebo je vynimkou?

Ak poznate videohry Resident Evil
a s rovnomennou filmovou sériou ste
sa doposial' nestretli, budete nemilo
prekvapeni. Mena postav by sthlasili,
ale zapletka, situacie a vzt'ahy medzi
nimi nedavajd zmysel. Nepomaha
ani skutocnost, Ze na svoje predlohy
z videohier sa podobaju len priblizne
(napriklad Leon Kennedy je v hrach
vacsinou hladko oholeny, vo filme, v podani
Johanna Urba, je vsak Gplne zarasteny).

Pribeh filmu zacina presne tam, kde
skontil predosly diel. Uvodna scéna
je pdsobivo natofena a masivne (zne)
uziva potencial 3D. Akénym filmom
pristant vel'kolepé otvaracie sekvencie
v spomalenom ¢ase. V RE: Odveta s(
obohatené o scény, kde sa taktiez v
spomalenom &ase prehrava dej pospiatky,
¢o pdsobi takmer umelecky. Skoda, Ze to
hned' pokazi intermezzo, kde Alice (Milla
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Jovovich) objasriuje udalosti predoslych
dielov série. Toto je problém celého filmu,
konkrétne scenaru, ktory si neodpusti
.0bjasnovacky’ pri uvadzani novych
postav, ale neunlva sa predstavovat'
postavy prebraté z videohier. Takisto,
ked'Ze Odveta je priamym pokraCovanim
RE: Afterlife (2010), sa akosi pocita s

tym, Ze uz pozname postavy z minulého
dielu. Spésobena nekonzistentnost' je
matdca, pretoZe nie je jasné, komu s(
vysvetl'ovacie sekvencie uréené. Napriklad

pre hraca videohier je postava Jill Valentine

(Sienna Guillory) déverne znama, ale Jill
vo filme je Gplne ina nez Jill z hier. Film sa
pritom neun(va objasnit', preco ma Jill vo
vystrihu akéhosi Cerveného plastového
pavika a preco sa pok(sa Alice zabit'.

Cely pribeh vlastne nedava zmysel a
masivne vykrada predoslé diely série.
Alice sa zobudi niekde v centrale Umbrelly,
takmer naha. Uteka na slobodu, cez
chodbu pInd laserov, len aby sa dostala
do este horsej situacie. Trochu zapletky,
zist'ujeme, Ze sme v d'alSom podzemnom
komplexe a nakoniec sa film otvorene
priznava, Ze sa uz opakuje. Ale aby
toho nebolo malo, prichadza zachranné
komando poskladané zo Styroch bielych

metrosexualov a jedného cierneho
basketbalistu, ktory aj v hibokych mrazoch
na Kamcatke pobehuje s rozopnutou
bundou a odhalenou hrud'ou. Vy&erpanost'
kreativity autora scenaru (pozn.: Anderson
si scenar napisal sam) sa okato prejavuje,
ked' kazdy problém vyriesi pokynom k
invazii nemrtvych. Raz by to bolo super,
druhvykrat to nevadi... No pat'krat po sebe?

Okrem toho mame vyhrady voci ,efektu
rozbehnutého viaku’, ktory je typicky
najma pre trilogie. Film zacina niekde

MIL__I_A Jovaoavic
E@&.JDENTGVI_]___.:-
 GDVETA ,

uprostred pribehu, ni¢ zasadné sa nestane
a kondi v najnapinavejsej chvili, ked' to

uz vyzera, ze konetne naberie poriadne
obratky. Dals7 diel je nevyhnutny, dokonca
Sony si ho uz objednalo, ked' Odveta
zarobila viac nez 200 milionov dolarov.
Otazne je, kto sa na to bude pozerat™!

Ale aby sme na film aj pochvalili,
dodavame, ze hudba nie je zla a je
celkom dobre nastrihana k filmu (alebo
v niektorych pasazach je film dobre
nastrihany k hudbe?). Proste taky
bezny Standard, na aky sme zvyknuti.
Ak odhliadneme od toho, ze Anderson
si neodpusti davat' do filmu extra-
super-prehnané 3D zabery, tak sa
kameramanovi MacPhersonovi celkovo
praca vydarila. Mnoho zaberov je vel'mi

: T / _'7": ;
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posobivych. Polovica filmu vyzera dost'
lacno, ale vd'aka praci kamery to ta druha
polovica celkom dobre kompenzuje.
Prave kvoli tomuto kontrastu vynika
kvalita vydarenych zaberov.

\Verdikt

Nonsens na piatu. Stupidny scenar,
tragické herecké vykony, minimalna
vernost' k predlohe, mizerné digitalne
efekty a nadmerné samoucelné
komponovanie zaberov pre 3D. Aj tak
sa da tento film charakterizovat'.

Resident Evil: Odveta je, aj ked' sme
po poslednych dvoch hrach dost' znizili
oCakavania, urazkou mena klasickej
série. Ak to takto pojde d'alej, tak si

%

po natoceni d'alSieho dielu bude méct'
reZisér Anderson podat' ruku s Uwe
Bollom. Jediné, ¢o ho zatial' drzi nad
vodou, je kamera Glena MacPhersona,
ktorému sa podarilo zachytit' viacero
naozaj pdsobivych zaberov.

Obsah BR disku

Stedry je nielen vyber zvukowych stép
(slovenska chyba) a titulkov, ale aj ponuka
bonusov. Ale darmo je bonusov vel'a,
ked' film samotny za ni¢ nestoji. Kto by
vSak chcel spoznat' zakulisie tvorby tohto
filmu, ma na vyber zo Siestich filmov
o filme, mnozZstvo predTiem}ch scén,
nepodarené zabery i komentare tvorcov.

Pavol Ondruska
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RECENZIA FCOSMOPOLIS® DVD

ZAKLADNE INFO:

Rézia: David Cronenberg

Scenar: D. Cronenberg, Don DelLillo
Hudba: Howard Shore

Kamera: Peter Suschitzky
Produkcia: Paulo Branco,

Martin Katz

Hraji: Robert Pattinson, Juliette
Binoche, Sarah Gadon

Na recenziu poskytol:

www.niagara.sk

PLUSY A MINUSY:
+ kvalita spracovania
+ netradicné autorské

postupy

- absencia zmyslu
filmu

- bez vyvrcholenia

- neprehl'adnost’
konstrukcie filmu

HODNOTENIE:

55%
Cosmopolis

KDE \V NOCI PARKUJU LIMUZINY?

B Kral' krvavijch hororov, David
Cronenberg, v poslednej dobe akosi
vymakol. Po vlaznej Nebezpecnej

metode (2011) prichadza s nesympaticky
prazdnym charakterom mladého bilionara
Erica Packera (Robert Pattinson).

Ked' sa mlady bilionar, genialny vizionar
Eric Packer, rozhodne, Ze chce novy
zostrih, tak ho jednoducho dostane.
Cloveku, ktory je taky bohaty, ze moze
mat' kedykol'vek Cokol'vek sa mu zapadi,
neprekaza, Ze za holicom bude v zapche
vel'komesta cestovat' cely den. Tak sa
zalina dlha jazda luxusnou limuzinou,

v ktorej sa odohrava vacsina filmu.

Charakter inteligentného Erica
Packera je na jednu stranu zaujimavy,
pretoze prekypuje vedomost'ami, Zivi
sa informaciami, nabija ho energia
zmatku a chaosu, no zaroven extrémne
nesympaticky, lebo je necitlivy, chladny,
osobnostne prazdny, neempaticky,
netolerantny, namysleny, vzdy a
vSade dava najavo svoju nadradenost’,
¢im si rad dokazuje svoju moc.

Herectvo Roberta Pattinsona ma
chladny vykalkulovany prejav, ktory
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nenabada, aby sme si k postave vytvarali
vzt'ah a vyslovene sa k tejto Glohe hodi.

Dynamika pribehu ma roztrieStend
konzistentnost, ked' rezisér narisa
pribeh skokovym strihom a presdva sa
z epizddky na epizodku. Film je jazdou
po meste so zastavkami na roznych
miestach s réznymi 'ud'mi. Pribehu
¢asto chyba vysvetlenie prepojeni a
sQvislosti tychto stretnuti s pribehom.
Cronenberg nar(sa pravidla kauzality
, ktorych sa Hollywood krvopotne drzi
vo svojej beznej produkcii. Vd'aka nemu
zostava Cosmopolis filmom netradi¢nym,
¢o vSak prinasa aj isté negativa.

Problém filmu spociva v tempe,
podivnom, pomalom. Snaha Sokovat'
niektorymi scénami je zrejma a
Cronenbergovi sa to aj celkom darf, Skoda
len, ze niekedy len tak prvoplanovo.

Mnozstvo postav, ktoré sa vo filme
objavuj(, zastupuje rozmanitost' nazorov a
filozofickych postojov. Film je informacne
zhusteny tak, Ze divak ma ¢o robit', aby
sa v tom zorientoval. SU nastolené rozne
filozofické, ekonomické aj politické tedrie,
kazda skoncentrovana do kratkej epizodky.

Hoci s pravdivé, ni¢ nové a ni¢ zasadné
neodhal'ujd, neprinasajd inovativne
rieSenia, sU to len konStatovania a tézy
spajajlce sa so st¢asnou kapitalistickou
spolo¢nost'ou. Film sa sam stava, mozno
nedmyselne, komentarom doby. Sveta, v
ktorom vznikal — informacne preplneny,
avsak bez skutocnej podstaty.

Pozoruhodna je limuzina. Symbol
(akoby d'alsi protagonista vo filme)
odraza charakter hlavného hrdinu, Erica
Packera, jeho separaciu od skutoc¢ného

W
ROBERT

PATTINSON

DAVID CRONENBERG 31

sveta, zivot vo vlastnej bubline, mimo
reality. Demonstruje moc, bohatstvo.
Mnozstvo elektroniky, ktora je v nej
nainstalovana, slizi na zber informacii,
na spracovavanie dat. Postupné zmeny
tohto auta st odrazom momentalnych
vnltornych stavov jeho majitel'a.

V Cosmopolise sa vacsinou nic
nedeje, preto nas rychlo preméze nuda.
Zaver, ktory je obsahovo a filozoficky

najzaujimavejsou ¢ast'ou filmu, prichadza
prilis neskoro. Celkovému dojmu z filmu
nepridava ani absencia klimaxu , kvéli comu
povazujeme koniec za vel'mi neuspokojivy.
Mimochodom, tymto problémom trpel

aj predosly Cronenbergov film, takisto
konverzagny, Nebezpetna metdda.

Verdikt

Cosmopolis (2012) je netradi¢nym filmom.

Informacne saturovany konverzacny
snimok stavia na Gplne banalnej
zapletke, pricom ho posivaja vpred
nahodné stretnutia. Cronenberg sa
presunul k odliSnému Zanru, ktory unho
vd'aka jeho filmarskej zru¢nosti

na jednej strane prekvita, no trpi
absenciou podstaty a zavermi

bez vyvrcholeni.

Pavol Ondruska
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>> Patrick deWitt

Bratia Sistersovci

Citatel' sa na zaciatku pribehu

Patricka deWitta ocita v Oregone.

Napriek tomu, Ze sa piSe rok 1851,
autor nepodava mechanicky exkurz
do historie, ten je skor naopak,
odsunuty na (viac ako) bo¢nii kol'aj.

Prioritnou témou netypického
westernu je vzt'ah dvoch bratov Eliho
a Charlieho. ,Pomyslel som si: Kazdy
z nas moze byt' vnltorne zraneny a
nikto nie je Gplne odolny proti Gtrapam
a smatku.’ Alebo ak chcete - vzt'ah
dvojice najomnych vrahov, nie je totiz
western ako (psychologicky) western...

Celym dejom romanu nas sprevadza
Eli — vnimavejsi, menej nasilia chtivy a
citlivejsi. Napriek tomu, ze symbolicky
pomenovani Sistersovci majd na Divokom
zapade povest' zabijakov, Eliho myslienky
maju Coraz d'alej od myslienok vraha. ,V
to rano boli moje city t'azko ranené, najma
pri pohl'ade na brata, ako sedi na svojom
silnom a vysokom konovi, a s vedomim,
Ze ma nema rad tak, ako som vzdy mal
rad ja jeho a ako som ho obdivoval a
vzhliadal k nemu. Pera sa mi chvela a
pristihol som sa, ako kri¢im, zatial' ¢o

okoloidici si posuskavaji a zizajd na mna.’

Pomerne Cerstvy roman z dielne Artfora
prindsa na nas trh nieco nové - netypické
prepojenie zlo€inu a citenia. Oboje
dozdobené rachotom koltov, erdzanim
korov, smiechom povol'nych Zien, lejicou
sa whisky a blystiacim sa zlatom.

Drsni chlapi sa vydavaji na cestu, stoji
pred nimi totiz jedna z d'alSich Gloh, ktoré
si objednal ich zamestnavatel' Komodor.
Za obet'ou, Hermannom Kermitom
Warmom, sa vyberd do San Francisca,
zmietaného osial'om zlatej hordcky.

Eli od zaciatku intuitivne citi, ze tato
vrazda nebude celkom ,kdSer’ - doteraz
totiz zabijali len zlodejov a vSakovakych
sviniarov. Oznacovali sa za akychsi
.vykonavatel'ov spravodlivosti’ a svoju
robotu si robili dobre. Umysel bratov sa
vSak postupne meni, zacinajd zvaZovat'

jednej z hlavnych postav

moralnu stranku veci a Warma vnimaja
Coraz viac ako inteligentna bytost'.

Po romane Ocista z roku 2009, ktory
sa dostal na zoznam odporacanych knih
redaktorov dennika The New York Times,
s( Bratia Sistersovci deWittovym druhym
romanom. Oproti autorovej prvotine vsak
nezaostavajl — kniha bola v roku 2011
nominovana na Man Booker Prize.

Citatel' na veci, ktoré sa dejd, nazera
Eliho o¢ami, im ma umoZneny pohl‘ad
do zabijakovej dude. Jednoducho vkizne
do deja, predovsetkym vd'aka farbistym,
no zaroven l'ahko Citatel'nym opisom,
ktoré textu dominujd. Mnohé z nich
s znacne naturalistické, zosobnuja
Cierny miestami poriadne drsny humor
pistol'nikov a sG doékazom toho, Ze
opisy nemusia vzdy iba nudit'.

Autor knihy: Patrick deWitt

\/zt'ah bratov, napriek tomu, ze sa maj Originalny nazov: The Sisters Brothers
radi, sa vyvija a posQva. Charlie ustupuje
od svojho pomerne chladného,
nadradeného postoja. ,Tymto sme vec
uzavreli a zaroven sme tym nadviazali

celkom novy bratsky vzt'ah,

v ktorom Charlie nebol viac
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L

Pocet stran: 352 stran
Vdzba: brozovana vézba
Jazyk: slovensky jazyk

ten, kto jazdi vzdy s vel'kym
naskokom popredkuy, a ja
som uz nebol ten, o sa
Suchce za nim. Tym vSak
nechcem povedat, Zze by
sme si vymenili roly — skor
to, Ze staré roly zanikli."

S postupnym vykresl'ovanim
vzt'ahu rastie dielo aj
po symbolickej stranke
- Charlie, kvoli svojej
nerozvaznosti a tvrdohlavosti,
prichadza o ruku.

Hoci napdtie, ktoré Bratia
Sistersovci okolo seba Siria,
davkuje autor postupne, na
Citatel'a ma chytl'avy Gcinok.
DeWitt na konec¢né rozhodnutie

SOVE!

NOMINACIA NA MAN BOOKER PRIZE 2011

PATRICK
deWITX

odkazuje v priebehu celej knihy,
a to aj napriek tomu, Ze pocas
deja zvadza Eli vnatorny boj.
Ani psychologickému westernu
sa vsak nevyhol trosku
kliSéovity zaver. ,Ani neviem,
kedy som bol naposledy na
mieste, kde som skutocne chcel

byt', a ta myslienka ma napifiala pokojom.”

Karolina Lacova

>> Adeline Foo

Dennik Amosa Leeho

Viete, aké si narodné jedla
Singapuru? €im je znama
singapurska Z00? Je blogujici
Amos Lee skutoéne novym kniznjm
fenoménom pre vSetky vekové kategorie?

Hoci trinastka zvykne nosit' smolu,
urcite to neplati pre singapurski autorku
Adeline Foo. V poradi trinasta kniha
nielen pre deti s nazvom Dennik Amosa
Leeho — Sadn(t', napisat', splachnut' sa
stala medzinarodnym bestsellerom. Uz
len jej Gvod je predzvest'ou vynimocnosti:
.Tento dennik je vysledkom novoro¢ného
predsavzatia mojej mamky, ktora sa
rozhodla prinGtit' ma pisat’. Dostala totiz
naozaj cudny napad: vraj by sme mali ¢o
najzmysluplnejsie vyuzit' as straveny
na vécku. Povedala, Ze ked' budem na
vel'kej, mdzem zaroven aj pisat'. Ale
nie viac ako pat' az desat' mindt!’

Vysledkom Amosovho vysedavania
na toalete je dennik plny zabavnych
postrehov, zazitkov, i snov, ktoré sa
doplnené svojraznymi kresbami Stephanie
Wong. Amos je obycajnym devat'rocnym
Ziakom zijlcim v Singapure spolu so
svojimi rodi¢mi a mladSou sestrou OSOU.
Spolu so spoluziakmi Anthonym a Alvinom
tvoria nerozlucné trio , Tri acka'. Ich
kamaratstvo vSak prejde po Anthonyho
zrade zat'azkavacou skiskou. Ked'ze sa
Amosova mama zamestna v miestnych
novinach, Amos spolu s 0SOU vyuzija
moznost' spoznavat' miestnu kultdru .

Prostrednictvom pribehov a tematickych
ilustracii Citatel' spoznava typické narodné
jedla, dozvie sa ako prebieha lov krabov
aryb, ¢i aké Sialenstvo rozpdtala Vel'ka
cena Singapuru F1. Vtipné pribehy dotvara
vzajomny konflikt Amosa a Skolského
prefekta Michaela, ktory nepriamo
poukazuje na Sikanovanie v Skolach. ,Ten
strasny chalan vSak vychmatol prepravku
so zabami Alvinovi z rik a rozbehol sa
na Skolské zachody. Utekali sme za nim,
no boli sme priliS pomali a uz sme mu
nestadcili zabranit', aby ich splachol!

To, o urobil nas Gplne Sokovalo! Alvin
sa rozplakal a ja som mal chut' tomu
chrapinovi jednu vrazit'. Anthony bol
taky vystraseny, ze sa takmer povracal."

Ked'ze je Amos vel'mi podnikavy
chlapec tdziaci po vreckovej hre PSP,
rozhodne sa, Ze si na fu zarobi. Za¢ne
dekorovat' tricka s teniskami, vlastnorucne
upecie ananasové torticky podl'a receptu

starej mamy, ¢o sa stretne v Skole s
necakanym marketingovym Gspechom.

Co dodat'. Amos Lee brilantne
sekunduje Denniku Adriana Mola,
¢i Denniku odvazneho bojka a
jednoznacne stoji za precitanie.

Veronika Romanova

! ARG LEEHD

Sadnit, napisat, splachnut!

PODLA TEITO KNIHY
BOL NATOCENY UZ Al

TELEVIiZNY
SERIAL!

........................................................................................................................................................................................................................................................

80 | Generation

Generation | 81



TESTOVANO
MUCENO
LADENO
DUKLADNE
SE SEZNAMTE

Naslouchali jsme hracdm MMO. Spolupracovali jsme s prednimi
VYVojari. Pozadovali jsme presné technické zpracovani.

Vysledek? Dvacet specialnich tlacitek pro hry typu MMO. Intuitivni
panel pro ovladani palcem s dvaceti tlacitky. Dokonale navrzeny
snimac. Presny a vykonny konecny design, dikladné testovany
tak, aby vydrzel zatizeni, o kterém se vam ani nezdalo.

Nebyli jsme to my, kdo rozhodl, Ze je pripraven. BYLI JSTE TO VY.

G 6 O O Dukladné se seznamte na

MMO GAMING MOUSE Logitech.com/gaming
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