PREDSEVUEMIE
Asus Nexus 7

NERRERLIADNNTE
Bssassin's Creed [l

ONESHOV/AESIE
Asus GeForce
GTX TOP

TOPR [AJRU2E

FarCry 3

SUTAZ Vel'ka sit'az o Far Cry 3

O HODNOTNE CENY 0 2 x Insane Edition a viac...

= HRY MESIACA: - HARDVER MESIACA: = FILMY, KTORE ZAUJALI: = TOP TEMY:

Hitman Absolution Logitech G710 Kino Ralph Rozbi-To Nominacie na hry roku 2012
COD: Black Ops 2 Sound Blaster a tri veze Kino Atlas mrakov Gamesite Det'om, Vianoce 2012
Forza Horizon Acer Iconia W510 Bluray Temny rytier sa vracia Kniha Sila Sestky

Fable Journey Creative Sound Blaster Z Bluray Magic Mike Kniha Dokonaly par



GENERATION

Mission Games s.r.o.,
Zeleziarenska 39,
040 15 Kosice 15
Slovenska republika

E: mission@mission.sk
W: www.mission.sk

REDAKCIA

Séfredaktor / Zdeno HIRO Moudry

Zastupca Séfredaktora / Patrik Barto

Webadmin / Richard Lons¢ak

Odborna redakcia / Michal Dulovi¢ / Branislav Brna /
Dominik Farkas / Pavol Ondruska / Roman Kadlec /
Tomas Duriga / Miroslav Kralovi¢ / David Tirpak /
Matej Minarik / Juraj Vlha / Adrian Goga /Martin Sabol /
Tomas Kleinmann / Marek Juhos / Jan Kaplan /
Miroslav Konkol' / Jozef Andras¢ik / Eduard Cuba /
Adam Kollar / Martin Klokner

SPOLUPRACOVNICI
Dominik Holi¢ek / MatGs Paculik / Michal Klembara /
Michal Mario St'astny / Jana Radosinska / Martin Procka

OBRAZOK NA OBALKE
FarCry 3

GRAFIKA A DIZAIN
TS studio / Viktor Sopko / DC Praha, grafik@gamesite.sk

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475

E: marketing@gamesite.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to
discuss partnership opportunities.

Please contact / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin NextGen je Sireny
bezplatne iba v elektronickej forme prostrednictvom
internetu. Magazin sa nepredava a nie je mozné zakapit'
ani jeho tlacené vydanie. Redakcia si vyhradzuje pravo
kedykol'vek to zmenit' aj bez predoslého upozornenia.

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, alebo aj na www.gamesite.sk,

Co je aj hlavna stranka vydavatel'a. Dostupny je aj

ako vol'ne prezeratel'na flash verzia na adrese
http://issuu.com/gamesite.sk, ¢o v3ak nie je sluzba
prevadzkovana vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VSetky texty a layout sG chranené autorskym pravom
a st majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento
Casopis je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja
vyluéne vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit'

s nazorom vydavatel'a alebo nazorom redakcie.

Vlydavatel' nenesie ziadnu zodpovednost' za obsah
inzeratov, reklamnych ¢lanov a textov dodanych redakcii
tret'ou stranou. Za obsah inzeratov st zodpovedni
wylu€ne len inzerenti, pripadne ich zastupcovia/agentdry.

Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt' reprodukovana

Gplne alebo scasti bez pisomného sihlasu redakcie/
vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené. Véetky
informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k datumu
vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov sa
neskor mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company
Mission Games sro. Nothing in this magazine may
be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are
recognised and used specifically for the purpose
of critic and review. Although the magazine has
endeavoured to ensure all information is correct
at time of print, prices and availability may
change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2013 Mission Games s.r.o.
www.mission.sk

ISSN 1338-709X

2 | Generation

M Pri pisani tohto editorialu ma tak trosku chytila nostalgia.
Totizto pred rokom som pisal editorial k prvému ¢islu Gamesite
magazinu. Dnes, po roku, po malych zmenach v dizajne a dvoch
zmenach nazvu zaciname s novym nazvom Generation. Ako
som uz spominal, zmena bola, bohuZial', nevyhnutna a urcite
posledna. Okrem zmeny nazvu sa vsak pre vas nemeni nic, ba
dokonca je dost' mozné, ze v priebehu roka vas prekvapime
zase nieCim novym, lakavejsim. Nechajme sa prekvapit',

Samozrejme, prichadza novy rok a s nim aj Zelania a

Editorial

Irov

predsavzatia. Nasim verejne znamym zelanim je hlavne
vasa spokaojnost' s tym, ¢o si u nas mozete precitat'.
VVam vsetkym za cell nasu redakciu zazelam vsetko
dobré, ¢i uz v osobnom alebo profesionalnom Zivote.

Tentokrat nechcem vel'mi rozoberat' obsah, avsak
neda mi nespomen(t' vychytavku ¢isla.

Tou je hra Far Cry 3, s ktorou si m6zete 3
zasUt'azit' o skvelé ceny.

Rad by som taktiez oslovil mladych, nadejnych grafikov,
ktori sa aspon ako tak vyznajd a radi by pomohli s nasim

magazinom. Ozvite sa na e-mail hiro@gamesite.sk.

Na zaver zazelam magazinu ¢o najviac spokojnych Citatel'ov.

FF Zo4=

Zdeno HIRO Moudry

Redakcia hodnoti mesiac december...

Babli

Rovnako ako minuly
rok, aj tento december
sa niesol v dobiehanf
zameskaného. VVd'aka
vol'nu od Skoly som sa
teda pustil do zhruba
6smich hier z tohto roka,
na ktoré som doteraz
nemal ¢as. Zrejme

sa to stane mojou
decembrovou tradiciou.

IC

\/ predviano¢nom zhone
som ocenil najma mobilné
zariadenia — pokracoval
som v hrani AC llI:
Liberation na Vite, avsak
moje srdce si ziskal
iPhone a i0S verzia hry
Bastion. K tomuto titulu
som sa dlho nevedel
dostat' kvdli nedostatku
¢asu.

MarkusFenix

December bol sice

viac skolsky ako herny,
no aj tak mojej
pozornosti neusli
niektoré tituly. FarCry 3 a
Assassins Creed 3

tvorili gro, ktoré dopifial
Max Payne 3, Darksiders 2
a Planetside 2. K tomu
trocha racingu v podobe
F12012.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

VOLUPLC UU SVCLd cddVvy a 1l

zoskenuj QR kod



VGA 2012 prinieslo iba minimum nowjch
ohlaseni, no medzi ne patri ohlasenie vyvoja
DarkSouls 2 od stiidia From Software.

Cinematic trailer ohromil, no neukazal nic
z redlneho wyzoru hry, €o autori obhajili
tym, Ze hra je zatial' iba v rannom stadiu
Vyvoja, a teda aj jej vydanie nemame
Cakat' skor ako v roku 2014, Podl'a

ich slov je hra hotova asi na 25%.

No hned' po ohlaseni platforiem sa zacali
ozyvat' nespokojni vlastnici novej konzoly
WiiU, pretozZe hra bola ohlasena iba na PS3,
Xbox360 a PC, a zacali spisovat' peticiu,
rovnako ako to bolo pri prvom DarkSouls od
hracov na PC. Hra ma mat', podl'a wyhlaseni
vyvojarov, sviezejsi dojem, ktorému by mala
napomoct' vymena na postoch vedenia
projektu. Autori sa dusujd, Ze ponaknu lepsi

Bez poplatkov

Ocakavané domnienky, ze
TheSecretWorld sa zbavi povinnych
poplatkov, sa naplnili, a hra¢om tak teraz

>> NOVINKY ZO SVETA HIER
>> Patrik Barto, Dominik Farkas a Martin Sabol

>> Kritikmi ocenovana a hracmi vrelo prijata
hardcore RPG hra DarkSouls sa prave kvoli
tymto dvom parametrom docka pokracovania.

pribeh, ktory by sa mal totit' okolo blizSie
neSpecifikovaného prostredia, a teda sa
nebude pokracovat' Lordrane. VVel'kost' sveta
by mala byt' podobna predchodcovi, no ten
vraj bude mat' viac obsahu. Podl'a magazinu
Edge, ktory mal t Cest' zhliadnut' exkluzivnu
10 minGtovd ukazku z hry, sa DarkSouls

2 bude mact' po grafickej stranke rovnat'
takym hram, ako st chystany WatchDogs

¢i StarWars 1313, no je otazne, ako to chcd
dosiahnut' pri si¢asnom hardvérovom
obmedzeni zo strany konzol. lylepseny by
mal byt' hlavne svetelny model a animacie
postav. Zaroven vsak s vyhlaseniami autorov

prisli naznaky prezentujlice zjednodusovanie
celej hry. Prehlasili, Ze po stranke

hratel'nosti chca hru urobit' prehl'adnejSou

a istejSou, aby to jednoduchsie pochopili

aj novacikovia v sérii, no zaroven nechcd
sklamat' hardcore hracov, ktori sa vyzivali
prave v opacnom pristupe. \lylepsenia by

sa mal dockat' aj multiplayer (zaloZzeny na
koncepte hrania s ostatnymi hrami).

DarkSouls teda pride do obchodov
pravdepodobne az v roku 2014 a
ak sa ni¢ nezmeni, tak platformami
budd PC, Xbox360 a PS3.

Noveé stldio?

Po nedavnom oktdbrovom odchode
z EpicGames sa mnohi hraci zacali
zaujimat' o to, o bude s Cliffom

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

THQ bankrot

A pre dobra vec

B Prezident THQ, JasonRubin, sa vyjadril v otvorenom liste
adresovanom hernej komunite. Vyhlasenie bankrotu a predaj
spolo¢nosti poskytne priestor pre neprerusovan( tvorbu hier,
ktoré ma THQ momentalne vo vyrobe. \/Setky dokumenty,
potrebné na tieto legalne kroky, si taktiez vyziadaliist' s
koZou na trh, o sa tyka aj pripravovanych hier. Odhalili sa tak
nazvy hier ako 1666, ktorého tvorbu ma pod palcom niekdajsi
kreativny lider Assassin'sCreed série. RelicEntertainment
pracuje na hre s pracovnym nazvom Atlus, ktorej datum vydania
zameriava rok 2014. Turtle Rock pripravuje kooperativnu
akciu Evolve a VigilGamestitul s nazvom Crawler.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B .. saStarWars: The Old Republic
docka digitalnej expanzie

zvanej ,RiseoftheHuttCartel".

Pre odberatel'ov bude stat' desat'
dolarov, pre ostatnych dvadsat' a
datum vydania je stanoveny na tato
jar. Pre tych, ktori si to predobjednajd
pred siedmym januarom, bude

dostupna o pat' dni skér. od hracov zaujem.

Uspe&né predaje

Assassin'sCreed 3 sa stal predajne
najlspesnejsou hrou, akd Ubisoft
kedy vydal. Zasl(Zili sa o to tri a pol

B .. safandsSikovia Borderlands
dockaj rozSirenia nestceho nazov
.The Sir Hammerlock Big Game Hunt",
ktorého datum vydania je naplanovany
na patnasty januar pre PC, Xbox 360

aj PS 3. Viyvojari sa navyse vyjadrili,

Ze budu vydavat' d'alSie rozsirenia

aj nad'alej, dokial' o ne bude

PyongyangRacer
Prva hra zo Severnej Korei

B Severna Korea vydala prvii pocitacovi hru vo svojej historii
a zadarmo si ju mozete zahrat' na webe KoryoTours. Hlavnou
napliiou hry, je prevazanie sa po virtualnom Pchjongjangu,
pricom sa vam popri cestovani zobrazuje mnoZstvo vitajacich
sloganov, lakajicich potencialneho turistu. Nesmiete navyse
zabudn(t' prechadzat' cez barely s benzinom, inak hra skonci.
Podobne, ako ked' nabirate do desiatich aut. Tato bizarnost'
dopifia aj priderna grafika a hudba pripominajiica hry z 90. rokov.
Vrcholom vSetkého je policajtka, upozornujlca, aby ste na fu
nezizali, pretoze je v sluzbe. Neubranime sa pocituy, ze Severna
Kérea nemusela prepisovat' historiu a hru nikdy nevytvorit'.

B ..sadockame odhalenia

teaseru pre debutovy projekt
pol'ského stadia TheAstronauts,
pozostavajlceho zo zakladatel'ov
Stadia PeopleCanFly, ktoré

pred ¢asom opustili. Pévodne mali
teaser odhalit' este v tomto roku, no
napokon sa kvoli sviatkom rozhodli
posundt' ohlasenie na januar.

AAA Pop(Cap?

PopCap zacalo zhanat' softvérového
inziniera so skdsenost'ami v tvorbe
trojackowych, konzolovych titulov

staci zaplatit' len raz za samotny titul
a vybrat' si jednu z moznosti clenstva
(free, member a grand master).

Bleszinskim. Ten sa nedavno vyjadril, ze
otazka, ktord by sme sa mali opytat', nie
je, ¢i zaloZi nové stldio, ale kedy a s kym.

milionové predaje v prvom tyzdni,
ktoré sa do konca prvého mesiaca
zdvojnasobili na sedem miliénov.

a taktiez s pracou s Frostbite 2
enginom. EA, ktoré Stadio kapilo
v jali 2011, snad' vie, o rabi...
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

........................................................................................................................................................................................................................................................

Nokia Lumia 620

predstavena

....................................................................................................................

Nokia nedavno predstavila model Nokia Lumia 620,
treti a cenovo najdostupnejsi smartphone Nokia
s Windows Phone 8. Rovnako ako vlajkova lod' Nokia Lumia
920 a model strednej triedy Nokia Lumia 820 poniika i Nokia
Lumia 620 viac zabavy, mladistvy vzhl'ad a kompaktny dizajn.

Lumia 620 vyuZziva pre dosiahnutie radu okdzl'ujicich farieb a
textlrovych efektov nov( dvojvstrekovi techniku. Ta prinasa
druh vrstvu farebného priesvitného polykarbonatu, ktora
je nanesena na zakladnd vrstvu, ¢im sa dosiahlo druhotné
premie3anie farieb a efektov va¢sej hibky. Vd'aka siedmim

aplikacia prostrednictvom hl'adacika fotoaparatu zobrazuje
informacie o okoli priamo na budovach zobrazenych na displeji
telefonu. Vd'aka podpore technolégie NFC je moZzné telefon
Nokia Lumia 620 jednoducho sparovat' s prislusenstvom
podporujicim tato technolégiu, napriklad s prenosnym
reproduktorom JBL PlayUp Portable Speaker for Nokia.

Otvorena a bezpetna NFC konektivita umoZznuje zdiel'at'

a prijimat’' obsah alebo uskuto€novat' platby s vyuzitim
aplikacie Penazenka vo Windows Phone 8. Nokia Lumia 620

s opera¢nym systémom Windows Phone 8 prinasa este

SirSie moZnosti prispdsobenia sa. Nastavitel'né zivé dlazdice
je mozné upravit' priamo z pohotovostnej obrazovky. Z
dlazdice "Ja" mézu l'udia ohlasit' svoju pritomnost’, publikovat'
spravu, nastavit' svoj stav pre chat, zistit', o je nové a
prezerat' oznamenia zo siete Facebook, LinkedIn a Twitter.

Windows Phone 8 tiez obsahuje Xbox Live, Microsoft Office,

7 GB online (loZisko SkyDrive a vd'aka Internet Exploreru 10
tiez rychlejSie a bezpecnejsie surfovanie po internete. Lumia
620 je pohanana dvojjadrovym procesorom Qualcomm
Snapdragon S& s frekvenciou 1Ghz a disponuje tiez 2 GB
pamate RAM. Displej s rozlisenim 800x480 pixlov ma vel'kost'
3,8". Do predaja by sa mala dostat' zaciatkom budiceho roka.

Klavesnica a trackpad pre Apple

od Logitechu

Spolocnost' Logitech minuly
mesiac oznamila rozsirenie svojho
radu prislusenstva pre platformu Mac
0 2 noveé produkty: klavesnicu Logitech
Bluetooth Easy-Switch Keyboard
pre pocitace Mac, tablety iPad a smartphony
iPhone a ovladacie zariadenie Logitech
Rechargeable Trackpad pre pocitace Mac.

Klavesnica Logitech Bluetooth Easy-
Switch Keyboard vyuziva technologiu
spolonosti Logitech s nazvom Easy-
Switch — podobne ako klavesnica s
podsvietenim Logitech Bluetooth
[lluminated Keyboard K810 — takze
mozete jednoducho prechadzat' z

............................................................................

Wifi externy disk

od Transcendu

pisania e-mailu na pocitaci Mac k
zapisu poznamky na iPade alebo
odpovedat' na SMS na iPhone iba
stlacenim jediného tlacidla. K tomu vam
nabijatel'ny trackpad s priamociarym
nazvom Logitech Rechargeable
Trackpad ponika pouZzivanie kompletnej
sady viacbodovych dotykovych gest

na hladkom sklenenom povrchu.

Klavesnica sa dobija cez USB kabel a 3j
pocas nabijania ju mozete pouzivat'. PIné
nabitie vam poskytne vydrz 10 dni pre
batérie. Celkov( vydrz mdZete ovplyvnit'
aj pouzivanim vypinacu a o stave nabitia
vas informuje indikacna kontrolka.

Pozlateny USB kl'Gc

TRANSCEND
pripravila USB
kl'ag, ktory
je pokryty
24-karatovym
zlatom.
Pozlatené puzdro je vyrobené z Cistej
zinkovej zliatiny a je vode odolné.
\/ ponuke sU tri vel'kosti — 8, 16 a 32GB.
Dostupna je aj verzia v striebornej farbe,
oznacena pismenom S.

.....................................

Surface ma cenu

Spolo¢nost'
Microsoft
potvrdila, ze
64 GB verziaich
tabletu Surface
bude stat'692€
a 128 GB vas vyjde na 769 eur. Surface
s Windows 8 Pro disponuje procesorom
Intel Core i5, 10,6-palcovou obrazovkou
ClearType s full HD rozlisenim 1920x1080,
portom USB 3.0 a Mini Display portom.

.....................................

Rassberry Piapp store
25-dolarovy
linuxovy
minipocitac
dostal vlastny
obchod s

aplikaciami nazvany Pi Store. Aktualne sa

tam nachadza 25 titulov. Ide o vSetko od
hier, tutorialov, programov az po vyvojarske
pomdcky. Pre tito platformu sa tiez
rozhodol Mojang preportovat' Minecraft.

.....................................

USB s prenosnym OS

roznym vymennym krytom si mézu l'udia jednoducho upravit' Spolo¢nost'
vzhl'ad Nokia Lumia 620 podl'a svojej osobnej preferenciea $tylu. | i Now Computing
Transcend rozSiruje obl'Gbeny rad Wi- predstavila
Medzi funkciami, ktoré zdiel'a s modelmi Nokia Lumia 920 a Fi externych diskov Store)et Cloud o 16-gigabajtovy
Nokia Lumia 820, st exkluzivne Nokia Lenses, ktoré podciarkujd 128GB prevedenie. Nosi¢, ktory vyuziva WiFi USB 3.0 disk,
potencial hlavného pat' megapixlového a predného VGA technoldgiu, umozniuje sicasné zdiel'anie dat ktory obsahuje

fotoaparatu Nokia Lumia 620. Aplikacia Cinemagraph Lens
pridava do statickych fotografii jednoduché animacie, zatial' ¢o
Smart Shoot z viacerych snimok vytvara jediny perfektny zaber,
z ktorého je dokonca moZné odstranit' neziaduce objekty.

medzi piatimi réznymi po¢ita¢mi. Podpora

systémov i0S, Android, Windows a Mac 0S

umoznuje pouzitie diskov s takmer kazdym

tabletom, smartphonom alebo pocitaom.

StoreJet Cloud vam tak poskytne dostatok miesta aj u zariadeni, ktoré nepodporuja
pamat'ové karty alebo pripojenie pomocou USB portu. Zariadenie je vybavené litium
polymérovou batériou, ktora umoZnuje 6 hodin aktivneho pouZzivania alebo 8 hodin v
stand-by rezime. Predpokladana maloobchodna cena Storejet Cloud 128GB je 160€.

operacny systém.
Bootovat' z neho mézete pri platforme
PC aj MAC. Svoje dokumenty, aplikacie
a média tak mozete mat' stale
pri sebe. USB vyuziva operacny
systém Ubuntu. Cena je 60 dolarov
za 16 GB verziu.

Nokia Lumia 620 ponika tieZ pristup k mapovym a
navigacnym aplikaciam, vratane Nokia Map, Nokia Autom,
Nokia MHD a k exkluzivnej aplikacii Mestské Info Nokia. Tato

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

...........................................................................................................................

All in one pocitace Lenovo

Lenovo rozsiruje svoju ponuku

All-in-One pocitacov o dve novinky —
Idea Centre C340 a Idea Centre C440, ktoré si
uzivatel'sky prispdsobené pre celi rodinu.

\/d'aka konstrukcii ,vsetko v jednom” na
pracovnom stale nezaberd prilis miesta,
I'ahko sa zapajajl aich stabilitu zabezpecuje
celokovovy stojan. Idea Centre C340 a

Idea Centre C440 s vybavené operacnym
systéemom Windows 8, obe novinky pontkajd
1 TB priestoru na pevnom disku a operacna
pamat' az 8 GB DDR3. SU pohanané tret'ou
generaciou procesorov Intel Core i3 a grafickou
kartou NVIDIA GeForce GT 615 2GB. Uzivatelia
urcite ocenia aj zabudovant DVD mechaniku,
volitel'ny TV tuner alebo ¢itacku kariet 6v1.

Obraz poskytuje sirokouhly displej LED HD

+ ktory je mozné nastavit' v uhle -5 az 25
stupriov. Pouzivatelia si tak m6zu zvolit' sklon
obrazovky, ktory najviac vyhovuje ich potrebam.
Pristup k radu aplikacii, ako je Lenovo
Companion a Lenovo Suppport, umoziuje
vyskasat' mnoho praktickych a zabavnych
funkcii, pre deti je pripraveny vyukovy softver.
Aplikacia YouCam je schopna rozpoznavat'
tvare a vytvarat' obrazové efekty, o zvysuje
interaktivitu a zabavu pocas videohavorov. Systém Lenovo

Dynamic Brightness zase automaticky upravuje jas displeja
podl'a okolitého osvetlenia.

Reproduktory radu Inspire od Creative

....................................................................................................................

Spolo€nost' Creative predstavila nové reproduktory

Creative Inspire T3300 a Creative Inspire T6300.
Tieto dva najnovsie prirastky radu Creative Inspire,
viackanalovych reproduktorovijch systémov, zostavaja
verné dlhodobému dediéstvu spoloénosti Creative.

Ponkajd vysoka kvalitu zvuku a obrovsk( hodnotu.

Reproduktory Creative Inspire T3300 a Creative Inspire

T6300 za ceny 49.99 eur a 79.99 eur ponlkajd vyborna

hodnotu pre reproduktory vo svojej triede. Trojdielny

reproduktorovy systém Creative Inspire T3300 je idealnou

vol'bou na poclvanie hudby, hranie hier alebo na sledovanie

filmov na PC, notebooku a mobilnych zariadeniach, zatial' ¢o

reproduktorovy systém Creative Inspire T6300 je Specialne

navrhnuty tak, aby vas dokazal pohltit' pri hranf hier alebo

priniesol zazitky zo zabavy pri sledovani filmov z PC a

notebooku so svojim vysoko kvalitnym priestorovym

zvukovym vykonom 5.1. Technolégia Image Focusing Plate  Enclosure (DSE) umoziiuje osadenie bezného bassreflexu aj do malej
(IFP), vylepsena spolocnost'ou Creative, umoziuje satelitu ozvulnice. To zlepSuje rozloZenie frekvencie pre cely systém, ¢im robi
reproduktora pondknut' uzivatel'ovi lepsSiu akustiku, zvuk a prehravanie hlasitejsSim. Creative Inspire T3300 ma vykon 5.5 watt
o vedie k eSte lepsej akustickej hodnote v porovnani na jeden kanal satelitu a vykon subwoofera je 16 wattov. Inspire

s predchadzajdcim IFP dizajnom. Creative Dual Slot T6300 ma na jeden kanal 7 wattov a 22 wattov je vykon subwoofera.
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Samsung Galaxy Camera

Spolocnost' Samsung uviedla na trh novinku, ktora
meni stereotyp fotenia a zdiel'ania snimok, fotoaparat
Samsung GALAXY Camera.

Kvalitny fotoaparat a smartphone v jednom bol vyvinuty

na zaklade meniacich sa potrieb sicasnych pouzivatel'ov.
Kombinaciou Spitkovej technologie fotoaparatov Samsung a
najnovsej verzie systému Android 4.1 Jelly Bean s moznost'ami
3G a Wi-Fi pripojenia vznikol Gplne novy typ zariadenia, ktory
ocenia vsetci nadsenci, ktori radi fotia a spontanne fotky zdiel'aju s
ostatnymi. Fotografie s nim urobite, upravite a zdiel'ate bez toho,
aby ste potrebovali d'alsie zariadenie, napriklad pocitac. V ponuke
mobilnych operatorov bude so SIM kartou v dvoch farebnych
prevedeniach. Samsung Galaxy Camera disponuje 21-nasobnym
optickym priblizenim a snimacom 16M BSI CMOS s rozlisenim 16
Mpix, vd'aka comu vznikaju fotografie s vernym podanim farieb.

Opticky zoom sa ovlada pomocou tlacidla alebo dotykoveho s vyuzitim SIM karty s datovym pristupom. Vd'aka operacnému

displeja a urobite s nim snimky vzdialenych predmetov, ktoré systému Android si modZu pouZivatelia okrem predinstalovanych
zostan( jasné a ostré. 23mm objektiv sa postara o sirokouhlé aplikacii obohatit' obsah GALAXY Camera o akukol'vek aplikaciu z
zabery v neporovnatel'nej kvalite s fotografiami urobenymi ponuky Google Play alebo Samsung Apps store, ako su napriklad
klasickym smartphonom. PouZivatel' vsetko uvidi na HD Super Instagram, Facebook a Skype. Zorientovat' sa v ponuke aplikaci
Clear Touch displeji s vel'kost'ou 12,12cm (4.77"). Revolucnymi pomoze nastroj S Suggest, ktory na Zelanie vyhl'ada nové
vlastnost'ami pristroja st operacny systém Android 4.1 Jelly aplikacie pre Upravu fotografii alebo napriklad zabavna hru.
Bean a bezdrotove pripojenie ¢i uz prostrednictvom Wi-Fi, alebo Samsung Galaxy Camera je k dispozicii od decembra za 499€.

Lenovo Thinkpad T430U

....................................................................................................................

Skupinu profesionalnych notebookov
ThinkPad rozSiruje zastupca
Ultrabookov - Lenovo ThinkPad T430u.

Jeho kavove telo so 14" uhloprieckou HD
displeja je tenké 21mm a aj s batériou
nevazi viac ako 1,8kg. Sasi ma matnu
povrchovd pravu, elegantné linie a tvary
zvyraznujlce tenkost' a I'ahkost' stroja.
Vlysoky vykon i Usporu energie ponukaju
najnovsie dvojjadroveé procesory Intel Core
tretej generacie s integrovanou grafickou
kartou. Doplfia ich vwkonny dedikovany
graficky Cip nVIDIA GeForce, ktory vd'aka
automatickej technologie Optimus dokaze
pomaocou Uspornéha prepinania vyrazne
predizit' wdr? batérie az na 6 hodin. K
dispozicii su verzie az s 1TB mechanickym
GloZnym priestorom alebo s SSD pevnym
diskom. Certifikacia Lenovo Enhanced
Experience 3 zarucuje optimalizaciu pre
rychlejsi Start operacného systému, ale aj
okamzité prebldzanie z rezimu spanku.
Ultrabook Lenovo ThinkPad T430u je k
dispozicii na trhu v cene od 1069 eur s DPH.
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ROZHOVOR EPSON

Ako sa dari vasej spolocnosti na naSom trhu?
Dari sa nam celkom dobre, hlavne v projektoroch
a business atramentowych tlaciarfiach.

Ktoré z vasich produktov by nas mali zaujat™
Business atramentové mfp a tlaciarne,
interaktivny projektor a full HD 3D

projektor s bezdr6tovym prenosom,

tankové tlaciarne a mfp.

Na ¢o sa viac zameriavate pri vjvoji tlaciarni
respektive ¢o je podl'a vas pre zakaznikov
dolezitejSie rychlost' tlace alebo jej kvalita?
Zameriavame sa na kvalitu aj rychlost’,

ale hlavne na nizke celkové naklady. Teda
naklady na tlac a prevadzku tlagiarne.

Dnes sa uz takmer kazdy vlastni nejaké
mobilné zariadenie. \/ pripade, Ze takyto
zakaznici vlastnia tlaciaren znacky Epson,
maji k dispozicii nejakd moznost' ako by si
ul'ahcili priamo tlac fotografii?

Ano, samozrejme. Mazu pouzivat' iphone
alebo android, a v blizkej dobe uz bude
mozny aj prenos dat na projektor.

Ak{ GspeSnost' mala nedavna akcia
WorkForce pre podporu predaja tlaciarni?
Vel'mi dobrd, celkovo sa tlagiarne workforce
vd'aka ich vlastnostiam a parametrom vel'mi
dobre predavaja.

Co Epson a 3D tlac?
Do konca roka neplanujeme uviest' 3D tladiaren.

...........................................................................................................................
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Rozhovor s EPSON

>> Peter Zvarik, Epson Account Dealer Manager Slovakla

...................................................................................................................

\Vase projektory s vybavené vasou
technoldgiou 3LCD, aké sa vyhody tejto
technologie?

Hlavna whoda je, Ze mame plno farebny
svetelny vystup a uvadzame ho gj

pri kazdom projektore, oproti tomu nasa
konkurencia udava wystup len bieleho svetla.

Zaciatkom tohto roka sa v internetovom
obchode App Store firmy Apple objavila
vasa bezplatna aplikacia iProjection.
Co tato aplikacia umoZfiuje a je alebo
bude dostupna podobna aplikacia aj
pre zariadenia s Androidom alebo
Windows Mobile?

Tato aplikacia zatial' nie je dostupna
pre SK App Store, malo by sa tak

udiat' do konca roka. Samozrejme,
aplikacia je dostupna pre android.

\/ ponuke mate celkom vel'ké mnozstvo
projektorov s réznym zameranim

Ci uz pre o najlepsie sledovanie filmov,
kvalitné hranie hier. Mate v ponuke

aj nejaké interaktivne projektory urcené
pre vzdelavaci sektor?

Ano, mame v ponuke dva interaktivne
projektory, podporujd pracu s dvoma
perami naraz a dokazu pracovat'

aj bez PC.

Ako je to s 3-rocnou zarukou na lampu
u vasich projektorov? Je tam nejaké obmedzenie
ako napriklad pocet nasvietenych hodin?

Pri zaruke sa berie do Gvahy tri roky, alebo
2000 nasvietenych hodin, zalezi, ktory
parameter dosiahne projektor skor.

Nerozmysl'ali ste o tom, ze by ste k 3D
projektorom dodavali 3D okuliare automaticky
bez d'alSich priplatkov?

Cenu okuliarov sme znizovali,

a pravidelne spGst'ame akcie

"Dostan 3 ks okuliarov zdarma".

Ako vidite budicnost' 3D technolégie?
Myslim, Ze sa bude dostavat' stale viac
do popredia, ale nemyslim, ze

do budiicna bude preferovana len

3D technolégia. Vidim to tak 50 na 50.

Neplanujete prist' na trh s mini (PIKO)
projektormi?

Zatial' nie, ich wuZitie je skor imidzové
ako efektivne, ich svetelnost' je zhruba
100ansi. Mame vykonné prenosné
projektory, ktoré maju vel'kost' A4 a
hrbku 3cm a maja dostatocne silny
farebny svetelny vystup 3000 ansi, aby
sa mohli pouzivat' v beznom zivote.

Chystate nejaké zaujimavé novinky v blizkej
budicnosti?

Teraz budeme uvadzat' na trh ¢iernobielu
tankov( atramentov( multifunkciu.

Dakujeme za rozhovor.
redakcia Gamesite.sk

NajpraktickejSi
vianocny darcek

Co mdZes urobit dnes, neodkladaj na zajtra!
Téato prastara mudrost plati v pripade kance-
larskeho balika Microsoft Office hned dvojna-
sobne, pretoze ak dnes s jeho kipou nebude-
te vahat, ziskate jeho novu verziu Uplne zadar-
mo! Chcete vediet ako na to?

Cely postup je velmi jednoduchy. Akcia sa vztahuje na 3 zdklad-
né verzie balika Office. Po ich instalécii a ndslednej aktivécii sa
stac{ zaregistrovat na strdnke www.microsoft.sk/office, kde uve-
diete svoju e-mailovi adresu. Na tito adresu vdm bude neskor
dorucené ozndmenie o moznosti uplatnenia ponuky a ihned ako
bude dostupnd nova verzia Office (predbeZne v marci), mdZete
si ju zadarmo stiahnut a nainstalovat. No povedzte sami, nie je
to skveld ponuka? Najm4, ak si uvedomite, Ze za jednu cenu zis-
kate nielen najlepsi kanceldrsky balik sti¢asnosti, ale aj bezplat-
ne jeho budtcu inovovanu verziu.

Slova ako Word, Excel alebo PowerPoint, OneNote sa uz stali sy-
nonymom pre dokonalé kancelarske aplikacie. Pred pdr tyZdna-
mi pris$la novd verzia opera¢ného systému Windows 8, ktord
predstavila niekol'ko vskutku revolu¢nych inovécii pre ¢o naj-
jednoduchsie vyuZivanie modernych technolégii. Tie, prdave
v kombindcii s novym Office vytvdraji idedlne podmienky pre
efektivnejsie plnenie tiloh a komunikaciu.

Tak napriklad moZete pokojne zabudnit na prendsanie stiborov
cez USB a vymeniteIné médid, pretoZe novy Office umoZzni uk-
ladat dokumenty vo virtudlnom priestore cloud. Vdaka tomu ich
moZete fah$ie zdielat, a samozrejme, aj otvarat a upravovat nie-
len na notebooku, ale aj na tablete a v mobile. Rovnako jedno-
ducho moZete vyuZivat aj dokumenty v PDF formate, pretoze
Office vdm ich umoZnf otvarat priamo v aplikdcii Word.

PozndmKky si uz nebudete musief zapisovat na papieriky, alebo
vytvarat komplikované textové zdpisky pomocou kldvesnice.
Vdaka dotykovym displejom mdZete priamo na obrazovke uro-
bif prstami ndcrt, nakreslit schému, napisat e-mail, alebo ovla-
dat pocita¢. Aplikacie v novom Office st plne prisp6sobené aj
pocitatom s dotykovym ovlddanim, a tak sa dialégové okné ale-
bo néstroje menia podla potreby, pre pohodlné ovlddanie aj po-
mocou dotyku prstom alebo stylusu.

Inovdcii je skrdtka tolko, Ze len na ich vymenovanie by ndm ne-
stacil ani rozsah celého magazinu. Office 2013 je velmi zaujima-
vy aj nendpadnymi funkciami, ktoré ufahéuji pouzivatefom ich
kazdodennu prédcu, ¢im sttpa efektivita v kanceldrii, ale aj mi-
mo nej prostrednictvom roznych modernych prenosnych zaria-
deni.

Toto vsetko a eSte ovela viac mozZete ziskat, ked si dnes kupite
balik Microsoft Office 2010 a vyuZijete registraciu na strdnkach
www.microsoft.sk/office. No povedzte sami, nebol by to skve-
1y darcek na bliZiace sa Vianoce? Vlastne sd to hned dva prak-
tické darceky v jednom, pri ktorych si na vds obdartvany iste
vzdy s laskou spomenie. Rozhodne sa neoplati vdhat, pretoZe
tato skveld ponuka je ¢asovo obmedzend.
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REPORTAZ |GAMESITE DETOM' GAMESITE.SK

Gamesite.sk det'om

Vianoce 2012

Uz tretie Vianoce redakcia Gamesite.sk zavitala do vybraného
slovenského detského domova. Samozrejme, so zbierkou darcekov
od vas, nasich Citatel'ov a so Specialnymi prekvapeniami

od vyrobcov hernych konzoli.

Pred Vianocami 2010 sme prvykrat zorganizovali
charitativnu zbierku hier pre deti z vybraného
detského domova. Vasa odozva a radost'

deti nas motivavali k tomu, aby sme rozbehli
dlhodoby projekt Gamesite.sk det'om.

Tento rok, 15. decembra, sme odovzdali uz tretiu
Viano€nd zbierku (a piatu celkovo) v d'alSom

zo slovenskych detskych domovov. Zavitali sme
do banskobystrického detského domova Centrum
Srdiecko. VVd'aka vam sme det'om mohli odovzdat'
mnoho hier pre PC aj PlayStation a rozne iné
drobnosti.

Ked'Ze najviac hier sme mali pre PlayStation 2,
spolo¢nost' Sony nam do zbierky venovala PS2
s kompletnym prislusenstvom a aj s niekol'kymi
hrami, vratane Singstar s mikrofénmi a s kopou
datadiskov.

Samozrejme, darcek do zbierky venovala aj spolo¢nost'’
Microsoft, a to v podobe nového Xboxu 360 aj s Kinectom.
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Neda sa povedat, o zozalo najvacsi
Uspech, ¢o viac potesilo. Vsetko
dohromady vycarovalo skveld
atmosféru a chromn( radost' malych
obyvatel'ov detského domova.
Kazdy, kto prispel do zbierky, ma

svoj podiel na Gzasnom vysledku.

Na zaver chceme pod'akovat' vSetkym,
¢o nas podporuja, vsetkych, ktori prispel
svojim dielom do charitativnej zbierky,

kazdému jednému, €o poslal ¢o i len jednu

hru a, samozrejme, aj spolocnostiam
Sony a Microsoft, ktoré obe darovali

det'om hracie konzoly aj s prislusenstvom.

Prosime vas, ak vam doma na policke

leZia hry, ktoré nikto nehra, komixy, ktoré

uz nikto necita, hracky, s ktorymi sa
nikto uz hrat' nebude ¢i nebodaj hracie
konzoly a pocitace, ktoré uz len zapadaja
prachom, doprajte im novy zivot v tych
najlepsich rukach. Zaslite ich na adresu
redakcie a my sa uz postarame o to,

aby vase veci vo vysluzbe mohli znovu
plnit' svoj Gcel, aby takto spravili radost'
det'om v d'alSom detskom domove.

Adresa redakcie:

Mission GAMES s.r.o.
Zeleziarenska 39
040 15 KosSice 15

Prosime vas, pri zasielani zvazte
vhodnost' hier pre deti. OdporG¢ame

riadit' sa vekovym obmedzenim
na obaloch, vSetky hry od 18 rokov
budl automaticky vyradeng, ako

striel'acky).

Pri selekcii spolupracujeme

s pedagogickymi odbornikmi

s dlhorocnou praxou a s vlastnym
svedomim.

Ak mate doma nejaké siciastky alebo
potitac, ktory tak Gplne nefunguje,

a nie ste siisti, ¢i ho mate poslat’,
nevahajte sa na nas obratit' cez mail.

Vacsinu chyb vieme opravit', sGciastky
doplnit'.

Pocitace si obzvlast' cenime.
Vopred vam d'akujeme za vSetky
zaslané darceky, Ci uz je to len jedna
hra alebo pIna Skatul'a, pocitacova
myska alebo starsi pocitac.

VVazime si vasu priazen a podpory,
vd'aka ktorej sme schopni
zorganizovat' celkovo uz piatu
charitativnu zbierku pre deti.

Pavol Ondruska

Generation | 13



ANKETA GENERATION

...................................................................................................................

Rok 2012 sa blizi k svojmu koncu a opdt' nastal ¢as poobhliadnut' sa po tom (nielen) najlepSom, o hraci mohli dopriat' svojim
PC zostavam, konzolam ¢i handheldom. UZ €oskoro si budete mdct' precitat' clanok o najlepSich hrach za aktualny rok. Najprv to
bude vyhodnotenie najlepSich hier podl'a redakcie portalu Gamesite.sk a potom vyhodnotime najlepsie hry podl'a vas, Citatel'ov.
\/ pripravenej ankete mate moznost' hlasovat' za vasich favoritov. Hry st zotriedené do viacerych kategoril. Hlasovat' sa bude podl'a

zanrového zatriedenia, podl'a platforiem a napokon sa vyberie 10 najlepSich hier. Kategorie st nasledovné:

....................................................................................................................

Najlepsia FPS:

Darkness 2

Counter Strike Global Offensive
Borderlands 2

HALO 4

Call of Duty: Black Ops 2
FarCry 3

Planetside 2

Najlepsia TPS:

Binary Domain

Max Payne 3

Ghost recon: Future Soldier
Specs Ops: The Line
Transformers: Fall of Cybertron
Hitman Absolution

Najlepsia akcna adventdra:

Sleeping Dogs
Darksiders 2
Dishonored
Assassins Creed 3

Najlepsia adventdra:
Yesterday

Catherine

Botanicula

Resonance

Testament of Sherlock Holmes
The Walking Dead

Najlepsie RPG:

Kingdoms of Amalur: Reckoning
Final Fantsy XIIl-2

Mass Effect 3

Risen 2: Dark waters

Diablo 3

Dragons Dogma

Torchlight 2

Najlepsia stratégia:
Wargame: European Escalation
Crusader Kings 2

XCOM

FTL

Najlepsi racing;

Ridge Racer Unbounded

Dirt Showdown

Forza Horizon

F1 2012

Need for Speed Most Wanted

Najlepsi Sport:
Grand Slam Tennis 2
London 2012

NHL 13

FIFA 13

NBA 2K13

Najlepsia MMO:
TERA

The Secret world

Guild Wars 2

WoW: Mists of Pandaria

Najlepsia Plosinovka:
New Super Mario Bros. 2
Little Big Planet Vita

Mark of the ninja

Deadlight

New Super Mario Bros. U

Najlepsia Bojovka:

Soul Calibur 5

Street Fighter x Tekken

Tekken Tag Tournament 2
Playstation All-stars Battle royal
Dead or Alive 5

Najlepsia Indie hra:
Legend of grimrock

Mark of the Ninja

Journey

Katawa Shoujo
Resonance

Dear Esther

FTL

Najlepsi multiplayer:
Counter Strike Global Offensive
Call of Duty Black Ops 2

Medal of Honor Warfighter
HALO 4

Far Cry 3

Borderlands 2

Ghost Recon: Future Soldier

Najlepsi Co-op:
Mass Effect 3
Borderlands 2

Halo 4

FarCry 3

Najvacsie sklamanie:
Silent Hill: Downpour
Resident Evil 6

Medal of Honor Warfighter

Najvacsie prekvapenie:

Dishonored
Journey

Sleeping Dogs
Spec ops: The Line
Binary Domain
The Walking Dead

Najlepsie studio:
Blizzard

343 Industries
thatgamecompany
Arkane Studios
Telltale Games

Najlepsia hra na PC:
Alan Wake

Diablo 3

Guild Wars 2

Mass Effect 3

Dishonored

Najlepsia hra na PS3:
Journey
The Unfinished Swan

StarHawk

Sorcery

Catherine

PS all stars battle royale

Najlepsia hra na Xbox360:

Mass Effect 3
Zaklinac 2
Forza Horizon
Halo &4

Dance Central 3

Najlepsia hra na Wii U:
ZombiU

New Super Mario Bros. U
NintendoLand

Najlepsia hra na Nintendo 3DS:

Resident evil: Revelations
Kid Icarus: Uprising

New super Mario Bros 2.
Paper Mario Sticker Star

Najlepsia hra na PS Vita:
Uncharted: Golden Abyss
Wipeout 2048

Gravity Rush

Little Big planet

Najlepsia hra roka 2012:
Borderlands 2
Halo 4

Farcry 3

Max Payne 3
Hitman Aboslution
Darksiders 2
Sleeping dogs
Dishonored
Assassins creed 3
Catherine

Walking dead
Mass Effect 3
Diablo 3

XCOM

Forza Horizon

FIFA13

NHL 13

Guild Wars 2

Tekken tag tournament 2

PS all stars battle royale
Counter Strike Global offensive

Hlasovat' za svoje najobl'Gbenejsie
tituly mate moznost' uz teraz. Vopred
pripraven( anketu najdete na odkaze:

http:/ /www.gamesite.sk/ostatne/
novinky/13416-citateska-anketa-
o-hry-roka-2012.html

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Jozef “Terzeus” Andrascik

Ani januarove Cislo nie je vwnimkou, a tak si aj tento mesiac mozete precitat' co-to zo sikromia

d'alsieho clena redakcie. Stal sa nim Terzeus, ktory nam porozpraval o sebe, hrach a filmoch. >>

....................................................................................................................

Na zaciatok sa nam predstav a

pribliz Citatel'om, kto vlastne si.

Som Jozef Andrascik, mam 17 rokov.
Studujem grafiku digitalnych médif v
PreSove. Pochadzam z jednej roztomilej
dedinky pod pohorim Branisko.

Ako vyzerala tvoja cesta ku gamesite.sk?

Na gamesite som sa dostal asi
najobycajnejsie. Chcel som niekde
pravidelne pisat', aby som sa v tejto
¢innosti zlepsil, a tak som zavital na
gamesite.sk. Matne som si pamatal,

Ze tam tusim vzdy hl'adali moznych
zaujemcov. Napisal som Zdenovi a bolo to.
Odvtedy piSem a mdzem povedat’, ze ma
to tesi.

Comu sa momentalne na stranke venujes?
Kol'ko ¢asu tomu vSetkému venujes?

Spociatku som pisal len novinky, po
niekol'kych mesiacoch som zacal pisat'
aj recenzie hier, do nasho magazinu
pravidelne piSem recenzie na DVD &i
Blu-Ray vydania r6znych filmov. S ¢asom
je to relativne. Pokial' toho mam viac na
recenziu, tak zvy€ajne mi jedna recenzia
zaberie par hodin a nepisem viac ako jednu
denne, aby som mal aj nejakd inSpiraciu.
S novinkami je to jednoduchSie. Podl'a
mnoZzstva a rozsahu zaberQ zvy€ajne len
par mindt alebo maximalne polhodinu.

Prejdime k samotnym hram. Ktoré
povazujes za tie najlepsie?

Osobne mam najradSej Alana Wakea a
Maxa Paynea 1 & 2 od spolo¢nosti Remedy,
nakol'ko obl'ubujem filmov{ hratel'nost'

a pribeh, aké Remedy vzdy dorutia. Z

inych hier vSak nemézem nespomen(t'
zal'ubu v sérii Assassins Creed alebo Halo.

Takisto patri k mojim najlepSim hernym
zazitkom Deus Ex: Human Revolution.

A naopak? Spominas si na nejakd hru
aj po dohrati s totalnou nechut'ou?

Paradoxne som maloktoré zlé hry dohral.
Medzi najvacsie sklamanie patri Deadly
Premonition, ktory som si zaobstaral kvoli
mysteri6znemu pribehu inSpirovanému
mojim obl'Gbenym TV serialom Twin
Peaks. Pribeh mala hra skutotne

super, no hratel'nost' a mechanizmy ju
degradovali na takd nizku Groven, ze

hra doteraz leZi na policke I'adom.

Ked'ze sa okrem hier vyznas aj vo
filmoch, o tie? Ktoré filmy povazujes
za tie, ktoré musi kazdy vidiet™?

—

Subjektivne mézem oznacit' za najkrajs
zaver a pointu vobec Vykipenie z

vaznice Shawshank (1994), Sedem

(1995) od méjho obl'Gbeného Finchera,
melancholicky Drive (2011) od Refna,
skvel{ Siesty zmysel (1999) a aby som tu
nevypisoval dlhy zoznam, milujem takmer
vSetko od Hitchcocka alebo Tarantina.

\/ pripade, ze nehras hry,
resp. sa nevenujes gamesite.
sk, ako travis vol'ny ¢as?

Mam viacero zaujmovych aktivit.
Rad pisem, takze bud' pracujem na
nejakej poviedke, alebo sledujem
filmy. TieZ sa venujem citaniu a ak je
leto, rad bicyklujem. Samozrejme, ist'
sa prevetrat' na vzduch s priatel'mi
vzdy Cas sprijemni zd'aleka najviac.

Ako vidisS svoju budicnost? Chces
sa venovat' pisaniu aj nad'alej?

Urcite by som chcel v pisani pokracovat'

aj nad'alej, a to jednak v ramci gamesite.
sk dokedy na stranku budem mat' ¢as

tak aj v ramci osobného rozvoja a zaujmu
v tejto ¢innosti. A budicnost' samotna?
Rozmysl'am nad Stddiom Zurnalistiky
alebo humanitnych vied. NajradSej by som
to spojil, ak by sa dalo (smiech). No nikdy
clovek nevie, kam ho vietor zaveje.

Chcel by si byt' nejakou hernou postavou?
Ak ano, preco?

Ak by som si mohol vybrat', chcel by
som byt' Alan Wake. Tato postava v
mnohom odraza moje vnimanie sveta a
psychologicky je mi zo vSetkych hernych
postav, za aké som hral, aj najblizsia.

A ak by si si mal vyberat' z oblasti filmov?

Bol by to Dale Cooper zo serialu Twin

Peaks (stvarneny Kyleom MacLachlanom).
NajsympatickejsSia a tiez v roznych
osobnostnych ¢rtach mne podobna filmova
postava, akd som mal moznost' sledovat'.
Akoby povedali fanGsikovia na Youtube:
.Neviem opisat' Gzasnost' Coopera.’

Ta postava je skutocne legendarna.

Mas nejaké zivotné motto,
ktorym sa riadis?

Motto nemam, jedine moralne zaklady z
biblického Nového zakona obohatené o to,
€o ma naudili humanitné vedy. V zasade
sa spravam tak, aby som svojou slobodou
neobmedzoval slobodu inych, presadzujem
hlavne zdrava moralku a humanny pristup
v jednani s I'ud'mi. Nad provokativnymi
jedincami sa smejem, netreba predsa

klesnGt' na nizSiu Groven. Rad prijmem
konstruktivnu kritikuy, a hoci je t'azké
priznat' si chybu, ak tak spravim, najdem v
tom posilu. V Zivote treba byt' silny a vzdy
hl'adiet' dopredu s nohami v si¢asnosti,
nech uz budicnost' prinesie cokol'vek.

Na zaver trocha bilancovania.
Ako by si zhodnotil rok 2012?

Po hernej stranke bol zaujimavy a v
mnohom aj netradi¢ne kontroverzny,
ked'Ze sa ukonCili 2 trilogie slavnych sérii
(Mass Effect a Assassin's Creed), z toho
obidve dost' fiaskom. Naopak sa zacala
jedna nova v podobe Halo 4, ktora je
zaroven definitivne mojou hrou roka. Z
hl'adiska méjho zivota bol rok 2012 hlavne
vel'mi rychly, no v zasade aj rok rozvoja v
mnohych aspektoch osobnosti aj pisania.
Za to druhé vd'a¢im hlavne gamesite.sk a
menovite Lenke2 a the-GURU-manovi.

Na ¢o sa v hernom roku 2013 tesis najviac?

Bezpochyby na BioShock: Infinite. Urcite
vSak neobidem ani nového Tomb Raidera.

Dakujeme za rozhovor.

Pytal sa Adam Kollar

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Skola v Banskej Stiavnici vyuziva pri vuébe iPady

....................................................................

Ziaci sa pripravujl na hodinu matematiky.
Namiesto ucebnice si vsak bert do ruk
iPady. Nie, nie sme na americkej Skole, ale
na Slovensku, v malebnej Banskej Stiavnici
v Katolickej spojenej skole sv. Frantiska
Assiskeho. Tu totiz pouzivaja pri vwyucbe
iPad sposobom 1:1, kde kazdy student a gj

kazdy ucitel' ma k dispozicii vlastny iPad.

....................................................................

"iPad som spoznal asi pred rokom

na medzinarodnej konferencii v Budapesti
a nasledne ma oslovili studenti, ¢i by
mobhli pri vyucbe pouZivat'v triedach
notebooky a tablety iPad. To uz sme mali
internet potiahnuty do kazdej triedy,

mali sme kvalitné wi-fi pokrytie, projektor
s pocitacom v kaZdej triede a planovali
sme riesit' interaktivne tabule,” povedal
Megr. Karol Palasthy, riaditel' Skoly.

"Ked' som spoznal iPad, pochopil som,

Ze toto zariadenie v plnej miere nahradi
interaktivnu tabul'u a zaroveri ponika
mnozstvo aplne novych moznosti."

Je to jednoznacne vel'ké spestrenie
hodiny. Studenti nemali s pouzivanim
iPadov Ziadny problém. DneSna mlada
generacia je vel'mi Sikovna. Zariadenia
iPad maja Studenti k dispozicii nielen
pre pracu v skole, ale aj na pouzivanie
doma a po ukonceni Stdia im tieto
zariadenia ostavajl aj so vSetkym
materialom, ktory si pocas Styroch
rokov stadii nazbierali. M&Zu ich tak
vyuZzivat' napriklad ako zdroj materialov
pri prijimacich pohovoroch na vysoké
Skoly, nad'alej pri svojom d'alSom
vzdelavani, alebo pri svojej budlcej praci.

.Z0 zaciatku som sa toho trosku bala, ale
priznam sa, Ze to je vel'mi jednoduché a
na ovladanie vel'mi intuitivne zariadenie.
Aj pre mnia to bolo nieco nové, ale beriem
to aj ako pracu, aj ako zabavu," prezradila
Mgr. Gabriela Poliakova, ucitel'ka
Nemeckého jazyka. ,Studenti vyuZivaji
aplikacie, ktoré mame k dispozicii, podl'a
svojho tempa a Grovni vedomosti."

A ako to vnimaju studenti?

Studenti iPady privitali s nad$enim:
.Bavi ma praca s technikou a vd'aka
iPadu ma Skola zacala viac bavit',"
prezradil jeden z nich a d'alsi dodal:
"Md&zeme sa ucit' aj mimo domova.

Na cesty si nemusime brat' vsetky
ucebnice. Len si to otvorime a je to tam!"
Aj d'alSi Studenti si iPady pochval'uji:

"Je to lepSie ako ked' ma ¢lovek len knihy."

U vacsiny studentov sa vyrazne zvysila
motivacia na predmety, ktoré sa vyucujd
pomocou iPadov. Tieto slova potvrdzujd
aj samotni rodicia, ktori vitajd zdokonal'o-

vanie vyucby v Skole, kam chodia ich deti.

"Sme radi, Ze sa deti naucia pouZivat'
novinky zo sveta technolégii. Vidno, Ze
sa pre ne ulenie stava prit'aZlivejsim,”
zhodujl sa rodicia.

iPady do skoly dodali specialisti

Skola na zabezpetenie vyjueby potitatovou
technikou vyuZiva granty, vlastné
prostriedky a aj prispevky priamo

od rodicov. iPad zatial' dostali vSetci
Studenti prvého a druhého ro¢nika

s tym, Ze im tieto zariadenia ostan(

aj po ukonceni ich Stddia na Skole.

Cely proces je nastaveny do budlcnosti
tak, aby vzdy prvaci dostali pri nastupe
do Skoly svoj iPad, ktory budd méct'
vyuzivat' pocas celého Stddia a aj po jeho
ukonceni.

.Ovladanie tabletu je vel'mi jednoduché,
no samotna priprava je uz pre ucitel'a

o ¢osi narocnejsia. Neustale hl'adame nové
aplikacie. Existuje obrovské mnoZstvo
aplikacii zameranych na ucenie a vacsinu
materialov si dnes uZ pripravujd aj sami
ucitelia. Vd'aka portalom ako je eAktovka.
sk, infovek.sk, zborovna.sk a inym nie je
problém ziskat' studijny material

pre Ziakov aj ucitel'ov. Pomocou aplikacie
iBooks Author si dokonca vyrabame
vlastné interaktivne ucebnice, ktoré si
nasi studenti mézZu cez iTunes stiahnut'
do svojich iPadov. A aj sami Studenti
prichadzaji s novymi napadmi a tipmi
ako vyuzit' iPady pri stadiu,”

dodal Mgr. Siska.

Skola nie je na zvladnutie techniky a
prislusnych programov sama.
Spolupracuje totiz s dodavatel'om
zariadeni, autorizovanym poskytovatel'om
rieSeni pre vzdelavanie firmy Apple,

so spolocnost'ou TRACO Computers.

"Ako certifikovany Apple Solution Expert
Education sme ani chvil'u nevahali ked'
nas skola kontaktovala ohl'adom
moZnosti vyuZitia iPadov pri vyucbe a
zorganizovali sme pre pedagogov, rodicov
a radu skoly maly iPad workshop,

na ktorom sme im predstavili mozZnosti
tychto skvelych zariadeni a prebrali
moznosti vzajomnej spoluprace,”
povedal Andrej Kusenda, technicky
riaditel' spolo¢nosti TRACO Computers.
.Nasledne sme do Skoly dodali potrebny
hardvér a pomohli sme s jeho pripravou
a zavedenim do vyucovacieho procesu.”

"Zo Skoly si Ziaci po ukonceni stadia
odnasaji mnoZstvo vedomosti, ¢i uZ

v hlave, alebo mozno aj vo svojom iPade,”
dodal riaditel' Skoly Mgr. Karol Palasthy.

O zariadeni iPad

iPad sa od svojho uvedenia na trh

v roku 2010 pouziva na vyucbu

Skol u¢ebne vybavené tabletmi ako doplnok
ku Standardnému vyukovému programu.

Skoly vyuzivajd jeho I'ahké, intuitivne
ovladanie a vel'mi citlivy dotykovy displej,
ktory sa hravo zmeni na obrazovku

pre prehravanie videi, pisaci stroj alebo
aj hudobny nastroj. Vsetko mozno
navyse ovladat' iba dotykom prstov.
Niektoré Skoly zacali I'ahkymi
interaktivnymi tabletmi nahradzat'

aj ucebnice, ako napriklad Woodford
County High v Kentucky, ktora

iPadmi vybavila vSetkych Ziakov.

Dalsie informacie o vyuziti iPadu v KSS v Banskej Stiavnici najdete na tejto adrese:

http://www.katgymbs.sk/ipady/

........................................................................................................................................................................................................................................................

18 | Generation

Generation | 19



ROZHOVOR AXIS

Martin Gren v Prahe: Kamery
uz vidia lepsie ako I'udske oko

\V odbornych kruhoch je ¢asto zrovnavany s vizionarmi ako Bill Gates alebo Steve Jobs. Martin Gren
je spoluzakladatel'om Axis Communications a v sGcasnosti posobi ako ¢len predstavenstva
svédskej materskej spalocnosti Axis AB. VyStudoval pokrocilé pocitacové vedy a elektroniku

na univerzite v Lunde (Svédsko). Ako vizionar spolo¢nosti mal a stale aj ma vel'mi vyznamnu

Ulohu pri zavadzani kl'G¢ovych produktov, napriklad aj prvej IP kamery na svete. >>

....................................................................................................................

Spoloc¢nost' Axis Comunication, ktorej
ste zakladatel'om, je dnes svetovym
vyrobcom IP kamier a video dohl'adovych
systémov. Ako to ale celé vzniklo?

V/ 90. rokoch zacinala nasa spolo¢nost'

s Gplne inym portfdliom — vyrabali sme
tlacové servery a siet'ové Gloziska.
Nasim mottom bolo ,,Make your network
smarter" - urobte siet' inteligentnejSou
—napriklad tym, Ze do nej pripojite rozne
zariadenia. Ked' som bol na pracovnej
ceste v Japonsku, jeden z nasich
zakaznikov mi povedal: ,\Vly pripajate
vSetko k sieti a ja mam plny sklad
nepredanych analégovych kamier.
Nedokazali by ste ich tiez pripojit'

do siete?" To sa mi zdalo ako dobry napad
a pretoze sme v Axise otvoreni novym
napadom, pustili sme sa do toho.

TakZe Slo o podnet zo strany zakaznika?

Ano, prvotny impulz nam dal zakaznik,

ale v tom ¢ase pracoval aj nas kolega

Carl Axel-Alm na podobnom koncepte,

na zariadeni pre videokonferencie cez
rodiacu sa siet' internet. Ked' som sa vratil
z Japonska a videl som jeho prototyp,
zhodli sme sa na tom, Ze videokonferencny
systém nezodpoveda naSmu obchodnému
modelu, pretoze je ureny priamo

pre koncového pouzivatel'a, zatial' co my vzdy
pracujeme s partnermi. Ale preco nevyuzit'
tato technoldgiu pre vytvorenie siet'ovej
kamery? A tak sa zrodila prva IP kamera.

Aké mala tato prva IP kamera parametre?
Da sa to zrovnat' s dnesnymi kamerami?

Z dnesného pohl'adu mala prva IP kamera

Axis Neteye 200 vel'mi nizky vykon.

V Standardnom rozliSeni dokazala urobit' iba
jednu snimku za 17 sekidnd, ¢o predstavuje
rychlost' 3 obrazky za minGtu! Dnes to znie

naozaj hrozne, ale treba si uvedomit', Ze to
bolo v roku 1996, kedy internet fungoval
cez modemy a telefénne linky. V tej dobe
prenos jedného obrazku vo formate VGA

v skuto€nosti naozaj trval tych 17 sekdnd.

Mala takto pomala kamera vébec zmysel?

Urcite ano, pretoze sa hodila na monitoring
na vel'ka vzdialenost' v urcitych aplikaciach,
hoci neslo o video dohl'ad v tom pravom
zmysle slova (skor o odosielanie
jednotlivych snimok). VV tej dobe bol
samozrejme cely trh postaveny cisto

na analégovych kamerach, ale my sme
videli nastupujdcu digitalizaciu v réznych
smeroch a povedali sme si, Ze raz k tomu
aj tak pride a aj dohl'adové kamery buda
mat' pripojenie k internetu. Tak sme
zariskovali a zainvestovali sme naozaj
vel'a pefazi do vyvoju vlastného cipu. Ten
prisiel v roku 1999 a dokazal uz zabezpecit'

prenos 30 obrazkov za sekundu

- video prenos v pravom zmysle slova.
Tento procesor s nazvom ARTPEC sa
stal skuto¢nym zakladom, na ktorom
sme neskor zaloZili Gplne nové portfélio
spolocnosti Axis: siet'ové kamery.

0d tej doby sme nikdy neprestali byt'
ich najvac¢sim svetovym vyrobcom.

A ¢o dokazu dnesné kamery?

\/ kriminalnych serialoch a Spionaznych
filmoch sice vidame (Zasné schopnosti, no
pravdepodobne realita bude trochu ina...

Podobn( otazku dostavam ¢asto. Ludia
sleduji serialy typu C.S.I. a zaujima ich
nakol'ko sa tie technolégie realne. Z vel'kej
Casti ide vo filmoch stale eSte o science
fiction, pretoze tam jednoducho neplatia
fyzikalne zakony (satelit snimajici zem
zhora nemoze zobrazit' obraz z profilu).
Dnes existuji naozaj skvelé aplikacie,
napriklad analyza biometrickych dat
(rozpoznavanie tvari), ktoré sa daja
vyuzit' vo vel'mi presne definovanom
prostredi, napriklad pri pasovej kontrole
na letisku. Rozpoznat' ale tvar jednotlivca
v dave I'udi, ako sme videli vo filme
Minority Report, kde Toma Cruise oslovil
reklamny baner jeho vlastnym menom?
Na to zabudnite. Na toto si eSte budeme
musiet' par rokov pockat' a mozna aj

o trochu dlhsie nez si myslime...

Kde teda pozorujete najuyraznejsie
pokroky pri video dohl'ade?

NajzasadnejsSim je neustale zlepSenie
kvality obrazu. Mame Spickové televizory
s plochou HD obrazovkou, tak preco

by nemohol byt' aj zaznam z kamier

v HD kvalite? VlySSie rozliSenie dnesnych
IP kamier ma na rozdiel od starych
analégovych systémov vel'ky vyznam
pri presnejSej identifikacii. Vd'aka nasej
technologii Lightfinder mame dnes
kamery, ktoré dokazu vidiet' farebne

aj v tme. Tym poslvame ich moZnosti
d'aleko za schopnosti I'udského oka.

Neobavate sa trochu straty sikromia
ked' viete, Ze vas na kazdom kroku
moze sledovat' nejaka kamera?

Urcite nie pretoze viem, ze na 99% videi,
ktoré urobia kamery sa nikto nikdy
nepozrie! Nemame tol'ko ¢asu, aby sme
sledovali vSetko, ¢o zaznamenavaj

ked' sa nieco stane a navyse v pripade
pouli¢nych IP kamier so Sirokym zaberom
je mozné napriklad pomocou softvéru
zablokovat' sikromné zony, takze ich

pri monitorovani kamera ani obsluha
Jnevidia'. Pri inStalacii kamier je treba
vzdy najst' kompromis medzi reSpektom
k sikromiu a mierou bezpecnosti.
Spolo€nost' Axis Comunication pochadza
70 Svédska, kde sG v tomto smere prisne
zakony a na etiku podnikania kladieme
znacny doraz. Pred kazdou vyznamnejSou
zakazkou sa schadza eticka komisia, ktora
posudzuje, i pouzitie systému nebude
zneuzité proti I'udskym pravam. Som rad,
ked' s nase kamery pouzité v silade

so svojim Gcelom a pomahajd k tomu,
aby bol svet bezpecnejsi. Typickym
prikladom s Sportové Stadiony. Jeden
nas partner na Slovensku (spolo¢nost'
Canex) napriklad vybavil futbalovy Stadion

v Bratislave inteligentnym kamerovym
systémom pre skenovanie hl'adiska.
Systém kratko na to v praxi dokazal
medzi stovkami I'udi presne identifikovat'
konkrétneho fanGsika, ktory hodil

na plochu dymovnicu. Takychto instalacii
pribdda a poviem vam, ze v budicnosti
bude naozaj t'azké byt' chuliganom!

Viete odhadnat' ako bude vyzerat'
video dohl'ad za povedzme 20 rokov?

No, priznam sa, Ze sa viem pozriet'

do horizontu piatich rokov, ake 20 je
naozaj vel'a. Za dvadsat' rokov uz ale
nebude Ziadny analdg! (ismev) Kto si
dnes kapi CRT televizor alebo analégovy
fotoaparat? Snad' len zberatel' alebo
milovnik staroZitnosti. Kuridzne je, Zze
vdcsina z nas ma v obyvacke HDTV, ale
v praci funguje vel'ka ¢ast' bezpetnostnych
profesionalov na kvalitativne vyrazne
nizSej drovni s analégovymi systémami
a pritom bezpecnostné systémy strazia
a chrania ¢asto mimoriadne hodnoty.

Je jedna vec, o ktorej sa da uvazovat'

v horizonte 20 rokov. Po dlhy ¢as bolo
I'udské oko lepSie nez kamera. \/ budlcnosti
to bude naopak. Uz dnes dokazu v urcitych
situaciach vidiet' kamery lepsie nez clovek.
Ked' som v noci na svoje zahrade testoval
s dcérou nasu kameru s Lightfinder, divila
sa pre¢ kamera ukazuje ,Ciernu’ oblohu
modro. LenZe obloha je stale modra

—vo dne aj v noci. To len l'udské oko uz

za tmy nedokaze tdto farbu rozlisit'...

Dakujeme za rozhovor.
Text a foto: DataConsult

AXIS a

COMMUNICATIONS

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Herny rok 2012 je za nami.

Nepokdsali sme sa o Ziadne
Specialne rebricky toho najlepsieho.
Do ziadnej Top 10-ky by sa vSetky
tie hry nezmestilia my by sme sa
len zbytoc¢ne pohadali. Namiesto
toho vam ako zvyCajne prinasame

zaujimavo vyzerajlce tituly.

Proteus

Pokial' poznate niekoho, kto tvrdi, Ze hry
nie si det'om prospesné a ze by mali radSej
travit' cas vonku, tak im Proteus rozhodne
neukazujte, pretoZe poskytuje padny
argument v prospech sedenia za pocitacom
a prechadzania sa vo virtualnej realite.

Ako mate moznost' vidiet', nejde
o klasickd hru, no jej odliSnost' d'aleko
presahuje vizual a obrazky ju vystihnat'
nedokazu. Hlavnou devizou hry je jej
soundtrack, respektive zvukové pozadie.
Kazdy objekt, na ktory pocas svojho
putovania v tomto svete narazite, ¢i uz ide
o stromy, jazerd, zvierata alebo zvlastne
monumenty, vydava svoj vlastny zvuk.

Ten silnie ¢im blizSie sa k nemu hrac
priblizi. Hra¢ nemusi robit' vobec ni¢, k
dispozicii nema ani ziadne tlacidlo na
interakciu so svojim okolim. Vysledkom

22 | Generation

tohto orchestra prekvapivo nie je
neprijemna kakofonia, ale okazl'ujlca,
interaktivna hudba, nad ktorou ma hrat
neustalu kontrolu a nech urobi ¢okol'vek,
stale to znie vynikajlco. Zvuky ovplyviuje
aj denna doba. VSetko znie inak, ked'
namiesto sIinka objekty osvetl'uje mesiac.

A ak sa pytate, ¢o je ciel'om toho vietkého...

Ziaden tu nie je. Ide skor o relaxacny
zazitok, kde vas ni¢ do nicoho netlaéi. Cize
ak potrebujete vo svojom hernom zazitku
mat' jasn( destinaciu, Proteus rozhodne
nie je to pravé. Ciele pre hru sa pdvodne
zvazovali, ale prislo sa na to, Ze s nimi hra
straca na svojom povabe. VVyskisat' sa to
napriek tomu oplati. Ranna verzia hry je
k dispozicii na stiahnutie zadarmo a uz ta
ukazuje svoju silu. Vonku je momentalne
aj beta verzia, ktord si je mozné zakdpit'

Napisal: Patrik Barto

s tym, Ze k plnej sa dostanete zadarmo,
hned' ako vyjde, o by malo byt' v priebehu
roka 2013. Tvorca hry, Ed Key, priSiel

s napadom pre Proteus pocas navstevy
svojho rodného domu, kde sa ned'aleko
od neho ¢nejl netradicné kopce, ktoré
inSpirovali to, Co mate moznost' vidiet'
na obrazkoch. Nezostaneme v5ak len

pri jednom rocnom obdobi, pri navstiveni
istého Specialneho miesta sa obdobia
budd menit', rovnako ako aj miesta,
ktoré navstivite. Nepdjde len o travnaté
kopce a lesy, ale aj o vel'ké, otvorené
priestranstva, Specificky nadizajnované
tak, aby nas vyzvali k ich preskimaniu.

Herny svet v Proteusovi posobi
Zivo takym spdsobom, akym sa to
inym hram doteraz nepodarilo.

Datum vydania: 2013

[ SpaeEa
Adyventure

Technicky tu mame v tejto

rubrike pruykrat hru zaloZeni
na motivy filmu. Filmu vytvoreného
na zaklade kniznych udalosti.

Za vsetkym stoji jediny clovek,
franclzsky vyvojar, rezisér, spisovatel’,
grafik a kto vie ¢o eSte, Simon Mesnard.
Pévodna kniha, ktor( si sam vydal, niesla
nazov ,The Tower in the Space", ktorej
pribeh neskor predniesol v kratkom
filme zvanom 2011: A Space Adventure
a momentalne je tesne pred vydanim

Perspective

DigiPen Institute of Technology

je vysoka Skola zamerana na
pocitacovi vedu, inzinierstvo a umenie
so Specifickym zameranim na tvorbu
hier. Nachadza sa v americkom meste
Redmond, v State Washington.

Chodili na fu napriklad tvorcovia
hry Narbacular Drop, ktora sa Valve

hry (ktorG od vydania drzia v dobe pisania
tohto ¢lanku uZ len problémy s verziou
pre Windows 8). P6jde o ,mystovskd"
adventdru, vytvorend v Adventure Makeri,
ktorej odhadovana herna doba by sa

mala pohybovat' okolo desiatich hodin.
Okrem Mystu cituje inSpiraciu z titulov ako
L'Amerzone, Atlantis, Shizm ¢i Cydonia.

\/ ASA: A Space Adventure sa chopime role
astronauta, vyslaného na opravu starej,
umelej druZice. Po oprave si astronaut
vSimne ned'aleko vznasajdcu sa zahadnd,
¢iernu kocku. Priam zhypnotizovane sa
za nou vypravi, nedbajlc na vlastné
bezpecie, o vylsti v odpojeni

zapacila natol'ko, ze I'udi, stojacich

za hrou, najalo, aby pracovali na
nieCom podobnom priamo u nich

po vyStudovani. Z toho niecoho
podobného sa napokon vykl'ul Portal.

Dnes sa pozrieme na najnovsi vytvor
Studentov tejto Skoly a tym je 3D
puzzle-hra v pohl'ade prvej osoby,
spojena s 2D platformovou ,skakackou",
Perspective. A ako vlastne dokaze

hra kombinovat' 3D svet s 2D?

Koncept hry sa nevysvetl'uje prave
najl'ahsie, ale napriek tomu to skidsime.
\/ Perspective ovladate svoj vlastny
charakter v pohl'ade prvej osoby, s

bezpelnostného kablu. Astronaut,
vznasajlci sa vo vakuu vesmiru, bez
moznosti navratu sa do lode, s nizkou
zasobou kysliku, je vdak spokojny. Staci
mu, ze ma ¢iernu kocku vo svojej moci.
Ako bolo spominané, pdjde o adventlru
inSpirovand Mystom, CiZe slideshow point
& click s moznost'ou 360 stupfiového
rozhl'adu pre lepSiu orientaciu. Navstivime
v nich devat' réznych prostredi, od Siestich
oblasti na hlavnej vesmirnej lodi, cez dve
planéty a jednu umell druzicu. Dafame, ze
hra napIni svoj potencial.

Datum vydania: januar 2013

ktorym sa pohybujete v 3D svete a
zaroven postavictku pohybujicu sa po
platformach, ktora sa méze hybat' len

do stran. Vel'kost' tejto postavicky a
prekazok/platforiem samotnych urcuje
vzdialenost' a uhol, ktorymi sa vasa 3D
postava diva. Cim ste blizie postavicke,
tym je menSia a moze sa dostat' skrz
malé otvory a naopak, ¢im ste d'alej, tym
je vacsia a ma tak lepSiu Sancu preskocit'
dlha jamu. Najlepsie vSak bude, ked' si to
pozriete na videu alebo zahrate sami.

PIna verzia hry je dostupna zadarmo
priamo z oficialnej stranky.

Datum vydania: 31. august 2012
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Underrail

KPod troSku nezvy€ajnym nazvom

Underrail sa ukryva izometrické
RPG, zamerané na skiimanie herného
sveta a taktické shboje. Netaji sa
inSpiraciou v starych klasickych tituloch
ako Arcanum ¢i System Shock, no najviac
pripomina prave Fallout.
Pribeh hry sa odohrava po apokalypse.
L'udia Ziju uz len pod zemou v staniciach
metra, podobne ako v hre alebo knihe
Metro 2033. Hlavnym hrdinom sa stane
jeden z obycajnych obyvatel'ov stanice,
ktory sa ocitne uprostred konfliktu
medzi jednotlivymi frakciami v metre.
Pri hrach, zakladajlcich si hlavne na
trpezlivom postupe a skimani prostredia,
je samozrejmost'ou aj detailny skill tree,
mnozstvo predmetov, zbrani ¢i statistik.
Nechyba aj praca s inventarom a hlavne
Lcraftovanie”, respektive vyrabanie si
novych zbrani i liekov. Dokonca aj
grafické spracovanie pripomina staré
klasiky, hlavne farebnym ladenim. V
Underrail nechyba ni¢, o pozname zo
starsich zapadnych RPG, a dokonca
ponUka, v dnesnej dobe uz pomaly
zaniknuty, t'ahovy systém. Ten pripomina
uz spominany Fallout. Cize urcity pocet
AP (akéné body) vyuZivate na pohyb, Gtok
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alebo vyuzitie Specialnej schopnostia po
ich vyCerpani nasleduje t'ah protivnika.

Po skonceni stboja sa hra opat' prepne
do real-time rezimu a moézete pokracovat'
v zakradani sa temnymi chodbami. Na

to, aky ambiciézny a rozsiahly tento
projekt je, je az neuveritel'né, Ze na hre
pracuje len jeden vyvojar. Popri neustalom
vylepsovani hry, ktora sa momentalne
nachadza v stadiu Alpha a uz teraz si

ju mozete kupit' na Gamers Gate alebo
Desura, sa tento jediny clen Stygian
Software dosledne stara aj o svojich
fanusikov a buduje komunitu okolo hry.
Kazdé dva tyzdne na svoj “dev blog"
pridava informacie o novinkach v hre a
Casto prida aj kratke gameplay video. Vyvoj
mozete rovnako sledovat' aj na Steam

Napisal: Juraj Vlha

Greenlight, kde tvorca tiez pridava aktualne
videa a link na nova verziu hry. Datum
vydania je zatial' v nedohl'adne, no na
domovskej stranke Underrail je stanoveny
predbezny datum na druhd polovicu roku
2013, To sa vsak moze este rychlo zmenit'
a dafame, Ze hru uvidime ¢o najskor.

Datum vydania: druha polovica 2013

Autori nezavisljch hier, oproti
~ackovim” titulom vel'kych stadi,
€asto vyuzivaji inovativne prvky alebo
netradicné podanie pribehu. Podobne
je na tom aj ruska hra The Light.

Ako samotny autor hovori, nie je to
len hra. Je to interaktivny filozoficky
pribeh, ktory vas donati rozmysl'at’
nad smerovanim hier ako takych. Nie je

NEOTOKYO

Aj ked' NEOTOKYO wyslo
uz niekol'ko rokov dozadu,
neda mi neupozornit' nan.

Tato mutiplayerova FPS, pohanana
Source enginom, je inSpirovana
japonskymi futuristickymi anime
filmami a serialmi ako Ghost in the
Shell alebo Akira. Odohrava sa v
tridsiatych a Styridsiatych rokoch
tohto storocia v Japonsku, ktoré sa
zmieta v geopolitickych, ekonomickych
a socialnych problémoch. Nelspesné
jednania doviedli Japonsko na pokraj
vniatorného konfliktu, medzi jednotkami
NSF, ktoré sa spovedaji priamo
premiérovi a odtrhnutou ¢ast'ou

to len hra, je to skisenost'. Hru pohana
znamy a indie vyvojarmi ¢asto pouzivany
Unity3D engine. V The Light predvadza
divy. Krasne svetelné efekty, hra tiefiov
alebo lGce svetla skvele dokresl'uja
atmosféru sveta hry. Na prvy pohl'ad by
sa hra dala I'ahko prirovnat' k ukrajinskej
sérii S.T.A.L.K.E.R., no bez mutantov, l'udi
a striel'ania. The Light nie je o akcii. Prave
naopak, je o dusevnom pokoji a spojeni

s prirodou. Navstivite svet, ktory nesie len
pozostatky kedysi existujacej I'udskej rasy,
ktora zanikla kvdli tazbe po bohatstve a
nekonecnych prirodnych zdrojoch.

Z textu je urcite t'azké si predstavit',

o ¢om hra vlastne bude, no musite uznat',

japonskej armady, JINRAI. Konflikt medzi
dvomi frakciami je zakladom herného
systému a podobne ako si napriklad v
Counter-Strike vyberate medzi teroristami
a proti-teroristickymi jednotkami, si aj

v NEOTOKYO volite svoju stranu. Herny
Styl nie je ako v inych, komerénych alebo
nezavislych FPS. V NEOTOKYO je ddlezita
hlavne trpezlivost' a pouzitie Specialnych
schopnosti v ten spravny moment. Vel'ky
déraz je kladeny aj na timovi spolupracu.
Neexistuje Ziadny systém oZzivovania, ani
respawn. Jednotlivé mapy, na ktorych sa
slboje odohravajq, si skvele spracované

Ze tento projekt znie vel'mi zaujimavo.
Urcite odpordc¢am pozriet' si hlavne
najnovsi trailer, ktory odhal'uje niektoré
zakladne prvky hratel'nosti. A hlavne si
mozete vypocut' aj jeden z hudobnych
motivov, ktory znie fantasticky. The Light
by sa teda dal nazvat' ako adventira,
zamerana na silna atmosféru a interakciu
s prostredim, obalen( do filozofického
pribehu. A vel'ké plus ma aj za nezahrnutie
Ziadnych nemftvych, mutantov alebo inych
priser. A kedy by ste si mohli The Light
zahrat? To, bohuZial', zatial' nevieme.

Datum vydania: neznamy

a nechyba im prave ten originalny styl
inSpirovany znamym anime. Pre kazdého
fanasika sci-fi a japonskych kreslenych
filmov i hier je NEOTOKYO povinnost'ou.
A preco o tejto hre vlastne informujeme
teraz? Pretoze napriek rychlo ubldajicej
komunite sa NEOTOKYO dostalo na
Steam Greenlight, kde dostalo zelend. To
znamenag, ze po pridani obsahu a vyladeni
chyb a herného systému, sa hra dostane
do predaja ako samostatna nezavisla
hra. A td si urtite nenechame ujst'.

Datum vydania: neznamy
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FarCry 3

JE SPAT, ABY OPAT OVLADOL DZUNGL'U

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS
Vyjrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+(zasne premysleny
pribeh

+\V/aas Montenegro

+dabing postav

+grafické
spracovanie

+2zvierata

+menu vyroby

+strom schopnosti

+opravené chyby
oproti dvojke

- Al postav niekedy
drhne

- zvierata dlho
wydrzia

- menSie chybicky

HODNOTENIE:

97%
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Styri roky sme ¢akali na nové
dobrodruzstvo. To posledné
malo niekol'ko vyjraznych chyb,
no vSetky recenzie okolo sveta
naznacuja, Ze tretie pokracovanie
exotickej striel'acky je takmer bez
chyby. Alebo Gplne bez? Pod'me
sa teraz spolu pozriet' na to ako
dopadlo neocakavané dobrodruzstvo
Jasona Brodyho neprajnou dZzungl'ou.

Séria Far Cry sa vyznaluje
najma exotickym prostredim. Uz
jednotka si ziskala srdcia hracov a
vasnivych dovolenkarov nadherne
spracovanym prostredim dzungle.
Doteraz sa o nej hovori ako o
jednej z najlepSich FPSiek. Dvojka
pokracovala v style netradi¢nych
prostredi a zaviedla nas do Afriky.
Avsak to nebol najlepsi napad,
ked'ze dZzungl'a bola jednotvarna,
cestovanie dlhé a misie sa po ¢ase
stavali jednotvarnymi. Tretia ¢ast'
akoby vSetky tieto chyby odstranila a
samozrejme pridala aj €osi navyse.

Je krasny den. SInko na vas svieti,
pripijate si s kamaratmi, skisate
rozne atrakcie, dvihate si den za
dhom adrenalin, tancujete a dokonca
aj skocite s padakom z lietadla. V
tom Vaas od vasej tvare odtiahne
fotoaparat a zist'ujete krutd pravdu.
Ste v zajati a oproti vam v cele
zviazany sedi vas brat Grant. Vaas
je obchodnik s bielym masom a zajal
vas a vasich priatel'ov po tom €o ste
si dovolili zoskocit' padakom a je to
dost' vybusny ¢lovek. Ak cokol'vek
nejde podl'a jeho predstav prejavi sa
jeho zlost'. Skryva sa za milou tvarou
a niekedy z neho budete mat' pocit,
ze je to vlastne celkom mily chlapik.
Ale verte mi, Ze nie je. Vaas ma vsak
aj iné povinnosti a toskoro od vas
odide Co pre dvoch bratov v zajati
znamena jedno —Sanca na (tek. A
chvalabohu (alebo Zial'bohu?) sa vam
to aj podari. Ako sme uz klasicky
zvyknuty vase prvé kroky buda
v nau¢nom style. Ako sa potichu
presun(t' poza chrbat nepriatel'a

na iné miesto, ako potichu zozadu
niekoho zabit' alebo ako nepriatel'a
odlakat' na iné miesto jednoduchym
hodenim kamena. Vasa prva
skutocna misia zacina, ked' Vaas
pride na to, Ze ste utiekli a najde si
vas. Da vam vSak Sancu zachranit' si

Zivot tak, ze budete utekat' dzungl'ou
kade l'ahsie. Uloha je jednoducha
—drzat' Shift a rysovat' cesticku no
napriek tomu vam tuhne krv v Zilach
a Cakate ako to celé skonti. A takto
je stavana kazda misia. Zacnete,
pridete na urené miesto a vZijete

sa do misie tak, Ze vas to zakazdym t'aha
dopredu zistit' ¢o je na jej konci. Po tom,
¢o vas zachrani Dennis Rogers sa ocitate v
malej dedinke alebo skor v menSom kempe,
kde vas kazdy uznava za to, Ze ste jediny
ktorému sa podarilo utiect' z Vaasovho
zajatia. Vd'aka tomu vam nedobrovol'ne
prischne (loha najst' a zabit' ho. Vidia vo
vas totiz nadej. Nakoniec zistite, Ze to
nie je aZ také nelogické ved' aj tak chcete
zachranit' svojich priatel'ov zo zajatia
a urcite nanho popritom narazite.
Zaujimaveé na misiach je tiez to, ze hned'
zistite ako najlepsie ju prejdete. Ci to bude
tichym spdsobom alebo vytiahnutim a
striel'anim olova okolo seba, je len na
vas no po prvom zabitom nepriatel'ovi v
misil sami zistite ako to pdjde najlepsie.
Ak si zvolite tichy spdsob tak misie vas
nenudia, nemusite sa dlho skryvat' a
mapovat' cestu nepriatel'a, stadi si ho
oznacit' svojou kamerou a uvidite ho na

* TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

svojej mapke a rovnako tak jeho obrysy aj
cez stenu alebo iné predmety. Ak vas teda
dovtedy neuvidia a stihnete si ich oznacit'
vSetkych mate vyhodu, Ze viete kto kde

je a kde sa pohybuje aj ked' ste skryty za
stenou a nemate na nich priamy vyhl'ad.
Ak sa ale rozhodnete pre cestu bojového
pokriku a striel'anim do v3etkého ¢o je
okolo vas, poniknu vam nepriatelia aj na
najl'ahsej Grovni dostato¢nl odozvu a
odpor, Cize sa nemusite obavat' I'ahkym
preplavanim pribehu a plného zasobniku
na konci misie. Po kazdej Gspesnej misii
dostanete niekol'ko bodov sklsenosti a
tu sa dostavame k novinke vo Far Cry 3
sérii. Mate k dispozicii takzvany strom
schopnosti v ktorom si pomocou Skill
Pointov odomykate r6zne bojové taktiky

a schopnosti, ktoré vam pomozu v boji.
Mozete si zlepSovat' tri druhy schopnosti a
to Heron (Volavka), ktoré sG zamerané na
vasu mobilitu a rychlost' medzi ktoré patria
napriklad aj schopnosti prebijat' zbran

pri Sprinte a samotna rychlost' Sprintu.
Druhym v poradi je strom schopnosti s
nazvom Spider (Pavik) a ten vas vypracuje
na tichého zabijaka ak preferujete tichy
postup pri plneni misii. \/ praxi to znamena,
Ze si mdZete vylepsit' svoje smrtiace
taktiky a formu zabitia zblizka. Teda sa
mozete napriklad naucit' zabit' nepriatel'a
ked' ste v pozicii nad nim a zoskocite
nanho, alebo zabitie zblizka a zaroven
okradnutie, ¢o je trochu morbidne ale nutné
ak chcete prezit'. Poslednym a tretim
stromom schopnosti je strom s nazvom
Shark (Zralok) a ten vam umozni vylepsit'
sa, ak mate radi akciu a boj na kazdom
kroku, teda ak ste ten typ Co striel'a kde
moze a vietko ¢o moze. Mozete si napriklad
zvolit' moZnost' rychlejSieho uzdravenia
alebo rovno zvalsit' zdravie. Po kazdom
vylepSeni akéhokol'vek typu schopnosti sa
vam na ruku doplini tetovanie, ¢co moZzete
povazovat' za akysi ukazovatel' postupu

vo vasich schopnostiach. Plati teda, ze ¢im
vdcsie tetovanie, tym lepsi je z vas zabijak.

Schopnosti vsak nie si jediné, co moZete
vylepSovat'. Rovnakd moznost' ponikajd
aj v obchodoch so zbranami, kde si mdzete
nielen kdpit' nové alebo predat' staré
zbrane, ale aj vylepsit' tie, ktoré uz vlastnite.
Urcite sa vam zide rozsireny zasobnik,
ktory pojme viac nabojov alebo laserovy
zameriavacl pre presnejsie striel'anie. TImic
je rovnako moznost' vylepSenia. Zbrani je
na vyber dostatok za prijatel'né ceny, no
prekvapivo penazi nebudete mat' az tak
vel'a. Zarobite si viac predavanim veci, ktoré
najdete pri pIneni misii ako samotnymi
odmenami za ich splnenie. Plusom v hre je
tiez to, Zze ak po ceste dzungl'ou vymenite
svoju dobr( zbran za nejakd ind, nemusite
ju znovu hl'adat' alebo si ju kupovat'. Staci
prist' do obchodu, zvolit' si ju a nahradit’
nou t stard. V hre je celkovo dostupnych
39 zbrani medzi ktorymi samozrejme
nesmu chybat' klasické pusky, sniperky,
SMGcka alebo pistole. Pre tych, ¢o to
majl radi hordce sG tu napriklad 3 typy
RPGCiek, teda takzvanych raketometov.
V dnesnych hrach je rovnako obl'Gbeny
luk, ktory nesmie chybat' ani v tejto
hre. MoZzete si do neho zasadit' klasické
Sipy alebo ak mate potrebné suroviny,
vyrobit' si vybuchujice alebo s jedom.
Luk vyuZijete najma pri love zvierat.

Atu sa dostavame k Gplnej novinke v
hre Far Cry. Zvierata vas budd sprevadzat'
na vasich cestach po dzungli. Najdete
tu vskutku priatel'ské zvierata ako
napriklad svifu alebo kozu, hoci pozor
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pretoZe aj ja som si myslel, Ze je koza
priatel'ska a po kratkom sdboji som na
zemi lezal mftvy. Horsie to vsak bude

ak narazite na medved'a, tigra alebo
krokodila. T sd zvery do ktorych nestaci
ani jeden zasobnik z AK 47. Najacinnejsi
je proti takymto typom t'azky kaliber so
sto nabojmi alebo prinajhorSom dobre
miereny granat. Ak nemate ni¢ z toho a
za chrbtom vam bezi tiger, nuz utekajte
aj vy no do vody by som tiez vel'mi neradil
aby ste nakoniec nenarazili na zraloka.
Zvierata s( teda vel'mi dobrym doplnkom
do hry najma vtedy ak sl na vasej

strane. Musite ich len vediet' v spravny
moment vypustit' z klietky ak budete mat'
moznost' a byt' na bezpetnom mieste. O
vacsinu nepriatel'ov sa taky tiger stihne
postarat’. Co je na nich zIé je snad' len to,
ze dlho vydrzia, co mi pride nerealne.

Ak prave nebudete mat' za chrbtom
divokd zver alebo nebudete na love, m6Zete
si do svojho ruksaka odrezat' rastlinu, ktora
vam pombze pri vyrobe tych najrozlitnejsich
pomocnickov od klasickej injekcie, ktora
vam prida zivot az po Gplne zdrogovany
stav ked' sa budete citit' nesmrtel'ny. A
prave to o com teraz piSem - crafting
(vyroba predmetov) je d'alSou zaujimavou
novinkou v sérii Far Cry. VylepSenia uz
nekdpite na kazdom kroku v obchode a
nebude vam stadit' piny mesec pefazi. Ak
chcete mat' to najlepSie vybavenie musite
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si ho najprv ulovit', spracovat' a potom

z neho kombinaciou s inymi surovinami
urobit' potrebn( vec. Ak napriklad chcete
d'alsi slot pre zbran, musite ulovit' tol'ko
obavani kozu a vypitvat' ju. Z toho si
potom v menu vyrobite kapsu na d'alsiu
zbran. Kazdé zviera vam ponikne €osiiné a
zvycajne je to tak, Ze tie najnebezpelnejsie
pondknu najvzacnejsi material a teda ak
pbjdete okolo a uvidite medved'a alebo
tigra a ste si isty, Zze mate dobré vybavenie
pokdste sa ich zdolat' a vziat' si z nich
odmenu. Na menej nebezpelné zvierata
vam s staci len rychlo beZat' a trochu
obratnosti, ked'Ze sG dost' rychle. To isté
plati aj pre rastliny. VSetky, ktoré sa dajd
spracovat' s zvyraznené zItym blikanim

a vsimnete siich. Staci k nim prist’, stlacit'
prislusna klavesu a odrezat' ich. V menu
vyroby predmetov si potom zvolite vec,
ktor( chcete pomocou ziskanych materialov
vyrobit'. Vyroba sa deli na veci, ktoré mozete
vyrobit' z rastlin a zo zvierat. Tie sa potom
delia na d'alSie skupiny. Z rastlin vyrabate
vseobecne latky, ktoré uzijete vy sami a

ide hlavne o uzdravovanie, dIhsi vykon pri
akcif alebo odolnost' voci ohfu. Moznosti je
naozaj vel'a. Pri zvieratach si zase vyrabate
uzitocné doplnky ako uz spominané sloty
pre d'alSie zbrane, pefiaZzenky pre moZnost'
vziat' viac pefazi so sebou, miesto pre

viac municie alebo zvacsit' samotny

ruksak pre moznost' vziat' so sebou viac
predmetov. TGto moZnost' odpordcam,

pretoZe predmety, ktoré vezmete mdzete
predat' za celkom slusné peniaze a pri
plneni misii je ich naozaj dost' a niekedy sa
stane, Ze popri Ulovkom zo zveri a rastlin
vam uZ nezvysi miesto pre cenné veci.
\/Seobecne ponika moznost' vyroby naozaj
vel'a spbsobov a moznosti vylepSenia.

Niektoré z nich vam pomd&Zzu sa lepsie
pohybovat' po mape, ktora je naozaj
vel'ka a funguje Gplne novym spdsobom.
\/yrobcovia sa inSpirovali odomykanim
mapy v style Assassin’s Creed a preto
ked' chcete odhalit' kiisok z mapy, musite
si najst' piktogram radiovej veze, najst' ju
vyliezt' na Au. Ale pozor. Nebude na vas
Cakat' nablyskany rebrik az na samy vrch.
Na to, aby ste sa dostali hore musite zdolat'
pomerne t'azky pristup, ked'ze veze sa
zvyCajne ohlodané casom a na spadnutie.
Ked' uz sa trosku potrapite a dostanete
sa hore, otvorite nasilnym spdsobom istd
skrinku v ktorej sa ukazu vase technické
schopnosti a odkryje sa vam kldsok mapy
sprevadzany peknou animaciou, ktora vam
ukazuje zaujimavé miesta v blizkosti danej
radiovej veze. Nebojte sa vSak zostupu
dole. Je pre vas pripraveny takzvany zipline,
¢o v preklade do slovenciny znamena lano
natiahnuté z veze az po zem na ktorom sa
moZete spustit'. Vel'mi zabavny, kvalitny a
hlavne rychly spésob cestovania. Odkryt'
celd mapu vam zaberie niekol'ko desiatok
min(t' ba az hodin a preto je lepSie robit' to

postupne ked' idete napriklad na misiu a po
ruke mate vezu. Je to vsak na vas. Po mape
moZzete od zaciatku vol'ne chodit' a jazdit'

a narozdiel od Far Cry 2 na vas nebud( na
kazdej krizovatke Cakat' nepriatelia aby vam
auto totalne prestriel'ali. Rovnako lepSie
vyriesené je aj rychle cestovanie po mape.
Zatial' ¢o v dvojke ste boli obmedzeny
cestovat' len na par miest na mape, o
znazornovali autobusoveé stanice, vo Far
Cry 3 je ovel'a viac moznosti. Spristupnit'

si rychle cestovanie mozete napriklad
dobitim nepriatel'ského teritoria alebo
lepSie povedané mensieho kempu, kde sa
vam takato moznost' spristupni. Tychto
kempov je po mape pozehnane a tak sa
nemusite trapit' zdihavym cestovanim.

No mdZete pretoze na vyber je dostatocné
mnozstvo dopravnych prostriedkov. Ci

uz sa rozhodnete ist' po ceste autom, po
vode lod'kou alebo skdtrom alebo lietat'

vo vzduchu pomocou rogala. Posledna
moznost' je najzaujimavejsia a zabavna.
Rogalo hl'adajte logicky na vyvysenych
miestach a uzivajte si plchatenie
vzduchom a vyhl'adom na krasy ostrova.

A tu sa dostavame k silnej stranke
celej hry. Grafika je to €o si vsimame
vSetci, podl'a ¢oho niektori hru dokonca
aj vyberajd. M6zem s Cistym svedomim
a dvihnutou hlavou povedat), Ze graficka
stranka hry Far Cry 3 je vySperkovana
diamantmi. Ci u budete hrat' na nizkych
detailoch, pri ktorych si hru s prehl'adom

uzijete alebo na vysokych, pri ktorych
budete chytat' zachvaty (zasu, hra ma

¢o pondknut' kazdému typu pocitaca.
SilnejSiemu aj slabsiemu. Dzungl'a je
spracovana dokonale. Samozrejme chybicky
ako prechadzanie autom priamo cez listy
bez pohybu s radost'ou pretrpime. Hoci

sa neda hovorit' o trpeni, ked'ze nam to
hra kompenzuje krasnymi a detailnymi
objektmi, zelenou a farebnou prirodou,
modelmi zbrani pri ktorych sa sInko odraza
ako od realnych a dokonca aj zvieratami.
Rad by som vsak videl vase tvare pri

hrani misii v ktorych budete skimat'
podzemny svet. Mestecka pod zemou
obrastené machom a lG¢ sIinka dopadajci
na vel'kd sochu pred nim. To je proste
pohl'ad pri ktorom sa musite zastavit' a
zaobstarat' si screenshot. Dych vyrazajice.
Grafickd stranku teda musim aj keby som
nechcel hodnotit' slovom vynikajlca.

Pribeh, moZnosti a grafika — to vSetko
je v hre na vysokej Grovni. Ale ¢o samotné
ovladanie a riadenie tohto zatial' GZasného
celku? Ak ste si teraz mysleli, Ze pride
kritika, musim vas sklamat'. Ovladanie je
naozaj jednoduché, ni¢im sa od ostatnych
hier nelisi, ¢o je dobré pretoze my ako
hraci mame zauZivanie rozloZenie prstov
a palcov na klavesnici a Far Cry 3 na tom
pochopitel'ne nechce ni¢ menit'. Chodenie,
sprintovanie, prepinanie zbrani, liecenie
alebo prirad'ovanie slotov — to vSetko ma
v hre svoju vlastnd klavesu opodstatnene

umiestnent pre Co najl'ahsi pristup. A
to robi z tejto hry jednoducho klenot.

Spomenul som snad' vsetko, alebo
takmer vSetko ¢o vas v hre ¢aka, o vam
hra ponikne, na o sa mozete tesit' a
nad ¢i moZete vesat' hlavu. No pravdou
je, ze uz dlho som nepisal a ba ani necital
recenziu, pri ktorej by som nasSiel tak malo
minusov a tak malo chyb. MoZno je to len
tym, Ze som sa do hry naozaj vzil, Ze ma
zlakalo prostredie, jedinecny a premysleny
pribeh a dabing, ktory sa t'azko rovna aj
niektorému dnesnému filmu, pricom by
som do popredia rad vysunul dabéra Vaasa
Montenegreho a to Michaela Mando, ktory
pri tvorbe jeho pohybov a hlasu pozil snad'
vSetok talent ¢o mal. Ne¢udo potom, Ze
sa z Vaasa stala obl'ibena herna postava
behom niekol'kych hodin. Paradoxne si
hra s tak dlhou recenziou a s tol'kymi
moznost'ami vyzaduje kratke a rychle
hodnotenie. Jednoducho GZasna. Existuja
filmy, ktoré ked' ste nevideli, neviete co je
film. Rovnako tak existuja aj knihy, ktoré
ked' ste necitali, neviete o vasa fantazia
dokaze. A ¢o sa hier tyka, Far Cry 3 sa
stava hrou, ktord ked' ste nehrali, neviete
Co je to prava ak¢na, graficky a pribehovo
vySperkovana hra. Ak po tejto recenzii eSte
stale rozmysl'ate, Ci si hru kapit'. Mate
poslednych 5 sekind sa rozhodndt' pre ano.

Michal Frajkor
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Hitman Absolution

TICHY ZABIJAK SA VRACIA

ZAKLADNE INFO:

Zaner: stealth/akcia
Vyjrobca: 10 Interactive
Vydavatel: Square Enix
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo postav
+ grafika spolu
s audiom
+viacero moznosti
prechadzania misit
+opatovna
hratel'nost’
+Contracts mad

- nefunkény disguise
systém

- Al podvadza

- save systém
prostrednictvom
checkpointov
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Hitman, tichy zabijak alebo Agent 47. Je jedno,

ako ho nazveme, kazdy hrac si pri tychto
pomenovaniach nepochybne predstavi holohlavého
zabijaka v obleku. Séria Hitman sa do hernych dejin uz
stihla zapisat' ako kvalitny zastupca stealth Zanru hier.
Danske stidio 10 Interactive si vSak od svojho zabijaka
dalo po roku 2006 na chvil'u pokoj a priniesli na trh novi
akeénd hru Kane & Lynch a taktiez druhy diel s podtitulom
Dog Days. Teraz, po Siestich rokoch, sa vracaji k svojim
koreniom a prichadza Hitman Absolution.

Holohlavého zabijaka s ¢iarovym kédom na zadnej
Casti hlavy netreba nikomu predstavovat'. Takisto je
dobre znama aj Diana Burnwood, ktora bola v minulych
dieloch vasou zadavatel'kou Gloh a vasou spojkou. Veci
sa zmenili, Diana zradila a Agentdra na jej zlikvidovanie
posle prave vas. Ste predsa chladnokrvny zabijak a
osobné veci musia ist' pri tejto praci bokom. Diana
vas vsak pred smrt'ou poziada, aby ste zachranili
diev¢a, Victoriu. Vly ste si svoju cestu vybrat' nemohli,
tak nech ma tu mozZnost' aspon Victoria. Agentira
neposlusnost' tolerovat' nemdze ani v pripade ich
najlepsieho zabijaka. Takto priblizne vyzera Gvod
do Hitman Absolution. Pribeh zd'aleka nepatri
medzi najlepSie a najoriginalnejsie, no nie je zly. Pre
potreby Hitmana by som ho nazval postacujacim.

Kvitujem mnozstvo postav zakomponovanych do
pribehu Absolution. Uz od Gvodu je tu dievca Victoria, Séf
Agentlry Benjamin Travis, neskdr sa pridava kriminalny
lord Blake Dexter a mnoho inych kriminalnych Zivlov,
ktoré budete na svojej ceste likvidovat'. Niektoré
postavy zaujma aj svojou gycovitost'ou, napr. obrovska
hora svalov Sanchez alebo komando vrazednych
mnisok odetych do latexu nazvanych The Saints.

Hitman presiel oproti predchodcom aj niekol'kymi
zmenami. Kto vSak cakal Gplne odblranie stealth stylu
a prechod k akcii, ten sa mylil. Absolution je stale stealth
hrou. Vzdy mate v leveloch na vyber
to, ako budete hrat'. Aj tu sa mdzete
nenapadne zakradat' a prejst'
nenapadne okolo straze a jediny,
koho zabijete, bude vas ciel'. Alebo
budete straze likvidovat' pomaly,
nenapadne a tela sa zbavite hodenim
do smetného kosSa, skrine, alebo aj
zhodenim z (tesu. Netrpezlivi hraci
mo6zu pokojne vsetkych vystriel'at'

a takto pokracovat' v kazdej misii.
Ked'Ze vSak Hitman vzdy bol a
dovolim si povedat', Ze eSte stale
je stealth hrou, tak vacsina bude
pravdepodobne hru aj hrat' tymto

Stylom. Pre tych najtrpezlivejSich, ktori si daja poriadnu
namahu, ¢aka na konci misie ocenenie Silent assassin, no
to len vtedy ak budete hrat' ako skutocny tichy zabijak.
Hra ma na vyber az 5 narocnosti, takze si vyberie kazdy.
Na Easy je to viac menej pohoda, ale na najvyssej, Purist,
je to uz peklo. Do hry je zapracovany aj bodovaci systém.
Ten vas hodnoti v kazdej misii. Plusové body dostavate
za splnené (lohy, ak po sebe schovavate mftvoly a pod.
Body sa vam naopak odratavajd, ak zabijete civilistu,
nepriatel' vas odhali a podobné veci nehodné Agenta 47.

Oproti minulym dielom si hrac zaiste vSimne mensie
prostredia, ktoré st navySe delené na jednotlivé casti.
No stale je tam priestor na urcitd vol'nost'. Aj ked'
sa levely zmensili, tak nepriatel'ov je na nich niekedy
rozostavenych viac, ako je zdravé. Dokoncenie niektorych
Gsekov bez odhalenia vyzaduje nadl'udskd namahu a
presné vypocitanie pohybov straze, ked'Ze si proste
vSade. Kazda chyba sa trestd, a preto treba davat' vel'ky
pozor, ked'ze hra neobsahuje tradi¢ny save systém. Hra
sa uklada prostrednictvom checkpointov a tych v leveloch
vel'a nengjdete. Niekedy s tak ukryté, Ze je aj problém
ich najst' bez dékladného skiimania terénu. TGto zmenu
hodnotim negativne a urtite by som radsej prijal klasicky
systém, kde si sam mozem ukladat' hru kedykol'vek.

Spravnemu zabijakovi nesmu chybat' nastroje jeho
prace. Samozrejmost'ou je uz tradi¢na Skrtiaca struna
a jeho dve pistole s timiCom. Dostanete sa aj k ingym
zbraniam, ktoré je moZné brat' po padlych nepriatel'och.
Pri zabijani posl(zia tieZ aj vSemozné predmety,
poval'ujice sa po okoli, napr. n6z, sekera, skrutkovac,
tehla, ale aj busta ¢i kniha. Predmety, ako je napr. tehla,
sa dajl pouzit' aj na odlakanie nepriatel'ov, staci ju
hodit' niekde v ich dosahu a kym oni preskimaja dané
miesto, vy bezpetne prejdete. Pred nepriatel'mi sa
da aj skryt' do skrine, smetiaku ¢i kukurice. \/ pripade
odhalenia urcite potesi aj moznost' predstierat' vzdavanie
sa. Hitman drzi ruky hore a ked' sa nepriatel' pribliZi

dostatocne blizko, tak ho nas zabijak rychlo
spacifikuje a spravi si z neho Zivy Stit.

S(cast'ou série Hitman bolo vzdy aj
prezliekanie sa za iné postavy. Tento
"disguise” systém je aj tu, avsak nefunguje
tak, ako sa od neho oakava. Ak sa
prezleCiete, napr. za straznika, tak ostatné
postavy vas nespoznajd, no vsetci straznici
ano. Takyto v podstate nefunkcny "disguise”
systém sa ani vel'mi neoplati pouzivat'.
Miestami som mal pocit, Ze Al proste
podvadza a odhali ma aj vtedy, ked' ma
nikto nevidi. Medzi novinkami sa nachadza
aj Instict systém, ktory umoznuje vidiet'
cez steny a zvyrazni blizkych nepriatel'ov.
Pri prechadzani okolo nepriatel'ov a
aktivovani Instinctu si tiez Hitman zakryje
tvar a oddiali vase odhalenie, aj ked'
nie vzdy to vyjde. Novinkou je aj "Point
Shooting" pri jeho aktivacii sa zastavi ¢as,
vyberiete si, kam zasiahnut' nepriatel'ov
a po stlaceni jedného tlacidla uvidite
ich efektné popravenie. Ti, ¢o si hru

nechc( zjednoduSovat', vébec nemusia
pouzivat' instinct a point shooting.

Dizka pribehovej kampane v Hitman
Absolution zavisi od Stylu, akym hru hrate.
Mne trvalo prejst' hru za zhruba 12 hodin.
Ak vam to vSak nebude stacit, tak autori
do hry zabudovali méd Contracts. V tomto
mode si mbZete vytvarat' vlastné ciele.
Vlyberiete si, do ktorej lokality z kampane
sa chcete vratit' a potom si l'ubovol'ne
vyberiete maximalne 3 ciele, ktoré budete
musiet' zneskodnit'. Contracts sice moze
predTiit' hratel'nost' titulu, no Skoda je,

Ze v hom najdeme iba lokality pouZzité z
kampane, urcite by potesili aj nejaké noveé.

Absolution bezi na engine Glacier 2, ktory
si vyvinuli v 10 Interactive. Hra pontka
kvalitna grafiku s peknym nasvietenim a

asi aj najvacsi pocet I'udi na jednom mieste.

Umiestnenia st rozmanité, pozriete sa
do striptiz klubu, na trh v ¢inskej Stvrti,
na farmu... Audio je takisto na vysokej

Grovni. Zvuky aj dabing sa dobre poCdvaja.
Hitmana opat' nadaboval David Bateson.

Skalni fandsikovia sa obavali, ako
tato hra dopadne v dneSnom trende
zjednoduSovania. Mnohi z nich zrejme aj
tak bud@ mat' vyhrady. Dovolim si tvrdit', Ze
Hitman Absolution je kvalitnou hrou, ktora
nerobi hanbu svojim predchodcom. Pontka
viacero moznosti hrania a tym padom aj
vysokd opatovnd hratel'nost'. V pribehu
narazite na mnozstvo postav a Hitman si
spOsob zabitia vzdy m6ze vybrat'. Hra bavi
pocas celej doby kampane. Ani chvil'u som
sa nenudil. Avsak nabuddce by sa autori
mali vyvarovat' checkpointovému save
systému a prepracovat' "disguise systém."
Nepotesi ani dost' ¢asto podvadzajica Al,
ktora vas odhali aj vtedy, ked' vas nevidi.

Celkovo vSak pozitivne dojmy prevazujd
a kdpu tohto titulu by ste nemali ol'utovat'.

Martin Sabol
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CoD: Black Ops i

NAVRAT CIERNYCH OPERACI

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS

Vyjrobca: Treyarch
Vydavatel': Activision
Zapozical: ABC DATA

PLUSY A MINUSY:

+premysleny pribeh

+soundtrack

+niejeaztaka
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+viac koncov

+spracovanie
budicnosti
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amultiplayer

- stale stara grafika/
engine
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Presiel nam rocik a do nasich
hernych zbierok pribudlo
d'alSie pokracovanie diskutabilnej
série Call of Duty, tento raz opat'
s podnazvom Black Ops, no
s poradovym €islom dva. Vjvoja
sa, samozrejme, opat’ chopilo
sthdio Treyarch a urobilo niekol'ko
mensich, ale aj niekol'ko podstatnych
zmien oproti ich predoslému dielu
difajdc, Ze hra bude v ociach hracov
obl'Gibena. Ci sa im to podarilo, sa
dozviete v recenzii na konzolovi
verziu pre PS3.

Mam zvyk zacinat' recenzie
grafickym spracovanim, ked'ze je
pochopitel'né, Ze to bude to prvé,

o si v hre vSimnete. Nuz ked'Ze je
to v tejto hernej sérii dost' citliva
téma, budem sa snazit' byt' opatrny.
Popravde, ked' som hru prvykrat
zapol a uvidel td hrozna grafiku,
myslel som si, ze odpadnem.
Nast'astie som si neskér konzolu
nastavil spravne a hned' to bolo
lepSie. Hra hned' na zaciatku ukaze,
Ze pdjde o modern( striel'acku

z budlcnosti. Paci sa mi najma
vychytavka v hlavnom menu, ked' si
zvolite nejakd moznost, a zaroven
si rukou t'uknete do malého displeja.
Co sa tyka grafiky v hre, akoby som
videl klasické Call of Duty z minulych
rokov. Ni¢ podstatné sa nezmenilo,
takZe ak ste hrali predchadzajice
diely, mdzete otakavat' cosi podobné
az na to, Ze bola pridana podpora
DirectX11, ¢o sa prejavi v niekol'kych
pripadoch. Je vSak potrebné uznat'
Treyarchu, Ze sa snazili dostat' z
grafiky €o najviac, Co zistite aj sami,
ak nachvil'u spomalite a poobzerate
sa okolo seba. Vo vacsine FPS hier
vsak takdto moznost' nemate,
ked'ze ste neustale v akcii, a tak

si skor vSimate svoju zbran. Tie v
Call of Duty, ¢ uz hovorime o tych

z minulosti, alebo buddcnosti, s
spracované naozaj pekne, odrazy
svetla sd vel'mi déveryhodné a
dokonca aj opotrebovanie je pekne
vidno. Skratka grafika moze v
niektorych pripadoch aj urazit', no

to len naozajstnych haterov série.
Ostatni hraci sa touto otazkou
vel'mi zapodievat' nebuda.

Druhou strankou hry je pribeh. Ten
sa bude opat' tocit' okolo hlavnych
postav z prvej Casti Black Ops.

Konkrétne ide o Alexa Masona a
Franka Woodsa. \ly hrate za postavu
Davida Masona, syna Alexa, a po
celé hranie hry sa rozpravate so
starym Frankom Woodsom, ktory
chudak ostal na voziku s kopou
Sedivych vlasov. No pamat' mu

sl(Zi stale dobre a vy sa dozvedate veci
ohl'adom svojho otca a o tom, ako to
vlastne vSetko bolo. Tiez vam ten dedo
rozprava aj pribeh Raula Mendeneza, ktory
sa tiahne celou hrou od 80tych rokoch az
do roku 2025, o je asi kl'G¢ova vlastnost'
hry. Samozrejme, v tom nejdete sam,
spolotnost' vam robia tvrd'as menom
Harper a ¢lovek so zaujimavym menom,
Salazar. Aj vam sa zd3, Ze s takym menom
ma urcite mnoho tajnosti? \Veruze ma,

ale ich odhalenie necham na vas.

A preco je vlastne clovek menom Raul
Mendenez ten zIy chlapik? No kebyze
vam nad hlavami lietaj jeho bezpilotné
vrtul'niky a ni¢ia vam vase obl'Gbené
mesto a krému, tiez by ste ho oznacili za
zIeho. To, Ze je zly, vSak vedia len niekol'ki,
ked'Ze na Sirenie svojho slova (rovnako
ako Gamesite) pouZziva YouTube kanal s
nazvom Cordis Die (neponahl‘ajte sa s jeho
hl'adanim na YouTube. Sice naozaj exituje,

no nachadza sa tam len jedno video, ku
ktorému nie je mozné ani pridat' komentar
a je dokonca bez obrazu.) Ludia veria, Ze on
je ten dobry a zrak majd akoby zahmleny
pred skutognost'ou, ze prave on prelial v ich
krajinach tol'ko krvi. Prva misia by sa dala

nazvat' script. Scripty s sGcast'ou celej hry,
no niektorf zastavaja nazor, Ze Treyarch tym
chcel vytvorit' filmova atmosféru. Ja osobne
idem na film do kina a hru si kupujem kvoli
hraniu. Ale nechcem tu rozvirit' barliva
debatu, tak poviem len tol'ko, Ze sa ocitate
v Angole, presnejSie v roku 1986 a vasou
Glohou je uz klasicky pozabijat' nepriatel'ov
a zastavit' tak naval MPLA. Ak ste sa tesili,
Ze si prv( misiu zahrate s novymi zbranami
a v buddcnosti, nebud'te sklamani, hned'
druha misia vam spinivase Zelanie. K
dispozicii mate vskutku zaujimavé zbrane,
dokonca jednu s takym zameriavacom, o
vam pri priblizeni skenuje okolie a ukazuje
obrysy nepriatel'ov. Tato funkcia vam
pomoze najma pri hrani na konzole a v
misiach, kde je tma. Chvalim. Dajte si vSak
pozor na misiu s konikmi. Ta by sa podl'a
mna mala premenovat' na ,Aspon sme

sa pobavili'. Na zaciatku to vyzera celkom
dobre. Nasadnete na kona a idete. Potom
si do jednej ruky date zbran. Fajn aj to
prekusnem. Ale vytiahnut' RPG a zostrelit'
vrtul'nik za plnej konskej rychlosti, je uz

aj na mna vel'a a musel som si dat' aspon
pol hodiny spanku. Nehovaoriac o tom, ze
kon ma zabudovany clvaci senzor, takze

s nim zaparkujete lepSie ako s autom.

Ako som uZ spominal, rok 2025 je
kl'G€ovou vlastnost'ou hry, no netreba ¢akat
futuristické vyplody fantazie vyvojarov
tak, ako sa to mohlo zdat' v traileri. Ide
len o jemny a pekne spracovany nacrt
budlcnosti. Pochopitel'ne, nevyhnete sa
veciam, ktoré mozno ani o par rokov nebudu
mozné, ako napriklad Gplne zneviditel'nenie
sa pomocou Specialneho obleku, ¢o miv
pripade Black Ops 2 pripominalo mierny
odkaz na Crysis. Novinkou je aj to, ze pred
kazdou misiou si mozete zvolit' svoje
vlastné vylepsenie zbrane, ba dokonca si

ju Gplne zmenit' na inG. V poradi d'alSimi,

tentoraz takymi, ktoré si mohli vyvojari
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odpustit', sG StrikeForce misie. To je,
jednoducho povedané, "porieSené" nudne.
Chvalabohu, Ze to nie je povinné no ti,
ktori chcd mat' z pribehu maximum a
okrajovo tak ovplyvnit' dej, si ich zahraja.
Principom misie je 10 mindt branit' urcené
Gzemie vSetkymi dostupnymi jednotkami,
pricom sa mozete prepinat' medzi vojakmi,
robotom alebo napevno postavenym
gul'ometom. Ak vas to nebude bavit'

prepnete sa do vtacej perspektivy a budete
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ur¢ovat' jednotkam, kam ist' alebo na koho
zaltoCit'. Ako hovorim, nepotrebna stcast'
hry, no niekoho moZno pobavi a navyse
prida neceld hodinku hrania do hry. O
hudbu v hre postaral Jack Wall, no mézeme
zapocut' aj pecky od Skrillexa alebo Trent
Rezor, ktori sa maji na svedomi theme
song. Celkovo je soundtrack zvoleny vkusne
na dynamiku a akénost' hry, takZe vas pri
hrani bude pohanat' vpred, ak si to bude
misia vyzadovat', alebo vas pribrzdi, ak to

bude nutné. Hudbu teda hodnotim vel'mi
kladne. Poslednou ¢ast'ou hry, teda ak
dohrate 5 az 6 hodinovi kampan a budete
sa nudit', je, samozrejme, multiplayer, ktory
je vyrieSeny vel'mi dobre. Sice nie som
fandsikom multiplayeru na konzolach,

no mdzem povedat', Ze to je zabava. Na
pomoc si napriklad mdZete zavolat' psy,
ktoré rozkasu vsetko a vietkych, ¢o bude
stat' proti vam alebo aj RC auto s bombou,
ktoré sme uz mali moznost' vidiet'. Ostalo aj

to, Ze si svoj vlastny erb, ktory si vytvorite,
mozete po Case pricapit' na svoju zbran. Ak
vas hranie proti ostatnym hracom nebavi,
sklste zombie méd, ktory ma tentokrat

v menu vlastni sekciu, takze sa stava
samostatnou ¢ast'ou hry. MoZete ho hrat'
sami alebo s kamaratmi. OdporGéam
druh@ moznost', najma ak mavate nocné
mory alebo ste z tych, ktori sa trosku

viac boja. No vedzte, Zze v zombie made
pokoj mat' nebudete. Viny nemftvych

sa budi stale zvatsovat' a Groven sa

tak bude priamo Gmerne st'azovat',

takze potrebujete riadne naradie na ich
odstavenie. To vam hra rada ponukne.
Cize multiplayer a zombie méd hodnotim
ako d'alSiu zabavnd Cinnost' hry a hlavne
kopec hodin hrania navyse, co je vzhl'adom
na dizku hlavnej kampane dobra vol'ba.

Call of Duty. Slovné spojenie, ktoré
vyvolava dlha diskusiu. Caka na vas

premysleny pribeh, zaujimavé cutscény,
trochu viac scriptu a v podstate rovnaké
grafické spracovanie so svetlejSimi
chvil'’kami. Pobavi vas najma spominany
multiplayer a zombie maéd. Zaujm( zbrane
a prostredie ladené do buddcnosti. Vasim
usiam ulahodi soundtrack. Ci uz ste alebo
nie ste fan{Sik tejto hernej série, za skdsku
to urcite stoji a ni¢ tym nestratite. Akurat 5
hodin z jednej nudnej nedele.

Michal Frajkor

Generation | 35



RECENZIA [EPIC MICKEY 2: THE POWER OF TWO PS3

Epic Mickey 2:

The Power of Two
\/izualne p&sobivé ambicie

Ked' pred dvomi rokmi vysiel

prvy Epic Mickey z pera
Warrena Spectora, nikto netusil, o
cakat'. Hra sa napokon dockala len
vlazného prijatia, o to viac prekvapilo
ohlasené pokracovanie. Poucili sa
tvorcovia z nedostatkov prvého dielu?

Povodny Epic Mickey vySiel
exkluzivne na Wii, no pokracovanie si
zahrame na platformach od Nintenda,
Sony a Microsoftu, ale aj na PC a Mac
0S X. Prave preto posobia niektoré
rozhodnutia v hre prinajlepSom
rozpactito. \/ prvom rade je to
nespocetné mnozstvo narativnych
odkazov na prvy diel, hned' za nimi
nasleduja niektoré mechaniky z
prvej hry, ktoré sa uz v pokracovani
nikto neundva vysvetl'ovat'. Premisa
pribehu a niektoré herné principy
teda zlyhavaja na nelogickom
odkazovani a spoliehani sa na
znalosti prvého dielu — ale ten si
mohli zahrat' len majitelia Nintenda
Wii! Epic Mickey 2 vsak vychadza na
mnozstve inych platforiem, ktorych
majitelia pravdepodobne nemajl
skdsenost' s pévodnou hrou.

Vzhl'adom na to, Ze pdvodn( hru
sme nehrali, nemdzeme posddit’
zmeny, ktoré v druhom diele nastali,
ani to, akd stvislost' ma pribeh
novej hry so starou. Na recenziu
sme dostali PS3 verziu, ktora u nas
vychadza aj s ¢eskymi titulkami.

\/ tejto recenzii teda vychadzame
z predpokladu, ze majitel' hry

na vacsine platforiem nemal
moznost' si prvy diel vyskdsat'.

Epic Mickey 2 nas zavedie do
sveta Pustiny, ¢o je krajina, kde
Zija staré a zabudnuté postavicky
z Disneyho univerza. To sa sice
dozviete z propagacnych materialov,
hra sa uz neobt'azuje vysvetl'ovat,
¢o to vlastne Pustina je a ako to
v nej funguje. Ak ste nehrali prvy
diel, mate smolu. My sme si to
vygooglili, aby sme sa v pribehu Gplne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: skakacka
\/yrobca: Junction
Point/Disney
Zapozical:
Comgad

HODNOTENIE:

50%
0
PLUSY A MINUSY:

+nostalgia
+ Ceske titulky
+ pekny level dizajn
- kamera
- Al
- platformovanie
- odkazovanie
na prvy diel

nestracali. Pustinou otriasa zemetrasenie.
\/Setko sa rozpada a zrazu sa objavujl nejaké
zIé mechanické postavicky, ktoré vSetko nicia.
Na scénu v poslednej chvili prichadza Sialeny
Doktar, ktory vietko zachrafuje. Kto to vlastne
je a odkial' pochadza, to sa nedozvieme.

Len z dialégov postaviciek zist'ujeme, ze v
prvom diele bol asi hlavnym antagonistom.

Takze do rozpadajiceho sa sveta
je povolany Mickey, aby ho zachranil.
Evidentne ho zachranoval uz predtym, ale
3j to sa dozvedame len z naznakov. VSetky
postavicky, ktoré sme v hre stretli, vo
svojich replikach odkazovali na prvy diel.

Vety typu: ,Minule to vyzeralo lepSie, ale
verime, Ze aj teraz sa ti tu bude patit" a
,Odkedy si odisiel, tak sme otvorili novy obchod"
¢i .Premietacky fungovali lepSie ako minule, ale
potom sa rozbili" sG v hre Gplne bezné. O to viac
zamrzi, ze nikto nevysvetli, ¢o to tie premietacky
vlastne sG (pozn.: sG to akési teleporty, ale na
to pridete az po niekol'kych hodinach hrania) a
preco by sme ich vlastne mali chciet' opravovat'.

Mickey musi najst' Carovny Stetec.
Samozrejme, nikto neprezradi, €o to ten Stetec
je, o robi a preco ho vlastne tak nutne musime
mat'. Ked' ho najdeme, zistime, na o je vlastne

dobry —da sa s nim mal'ovat', ale aj mazat'. Nie
obrazky, ale skutocné objekty v hre. Celkom
zaujimava herna mechanika. Evidentne bola
zakladom prvého dielu, ale namal'ovat' alebo
zmazat' sa neda tokol'vek. Len na niektorych
vyznacenych miestach sa dajd mal'ovat'
objekty a len niektoré objekty sa dajd vymazat'.
Sem-tam najdete aj dva odlisné atramenty

- neviditel'ny a neznicitel'ny. Do tych sa ale
mbzete Stetec len namodit', nie s nimi mal'ovat'.

Nast'astie level dizajn je zvladnuty lepSie ako
narativna stranka. Prostredia s pestré a piné
najroznejsich postaviciek z celého Disneyho
univerza. Ved' je to predsa svet starych a
zabudnutych postaviciek, na ktorych mena sme
uz pomaly aj zabudli, ak sme ich vobec poznali.

Herny svet ma na svedomi znamy producent
Warren Spector. Ak vam to ni¢ nehovori,
spomente si na niektoré hry, ktoré ma na
svedomi — Wing Commander, Deus Ex, Thief,
System Shock... Jeho vizia Disneyho sveta, ktory
je na povrchu krasny, avsak pod tym pohanany
chladnymi strojmi, je p(tava a podnecuje tdzbu
po skimani. Epic Mickey 2 stavia na nostalgii.

Problém je totiZz so samotnymi hernymi
mechanikami a ich pestrost'ou, teda v tomto
pripade monoténnost'ou. V hlavnej pribehove;j

linii robite stale to isté dokola. Bojujete

s nepriatel'mi a opravujete pokazené stroje.
To v podstate znameng, Ze packate farbu
alebo zmizik na nepriatel'ov a dofarbujete
pokazené (Citaj chybajlce) Casti strojov.
Spojte to eSte s naozaj dost' blbou kamerou
(vraj v prvom diele bola eSte horsia), ktora
ma tendencie neustale sa centrovat'

do akejsi vychodiskovej pozicie. Mierenie
.Stetcom” je niekedy dost' nepresné,

ked'Ze sa dost' zle odhaduje presny

smer pridu farby. Casto teda

nafarbite vSetko navdkol, len nie to,

o ste naozaj nafarbit' chceli.

Tento problém je spojeny s pévodom
série. Epic Mickey totiz pochadza z Wii,
z konzoly, kde sa hry ovladaja pohybovym
ovladatom. Nast'astie na PS3 mame Move
a Epic Mickey 2 je teda, paradoxne, hrou,
ktora sa ovlada lepSie pomocou pohybového
ovladaca, nez pomocou DualShocku.
Uprimne v&ak 'utujeme hracov tejto hry
na ostatnych platformach, kde takyto
sposob ovladania nemajud k dispozicii.

Dalsi problém je spojeny so samotnym
.platformovanim’. Mechanika, ktora by
mala byt' spolu s mal'ovanim zakladom
hry, funguje nespol'ahlivo. Nie sme si isti,

¢i sa to spaja s nie-zrovna-vydarenou
kamerou alebo level dizajnom, ale

¢asto je problém spravne odhadnat'
vzdialenosti a mnoho skokov sa konci
padom do prazdna. Tu trochu pomaha
prepnutie do stereoskopického 3D
rezimu, ale povedzme si na rovinu, ze
tdto moznost' ma len zanedbatel'na cast'
hracov. Omnoho lepSie spracované st 2D
tiernobiele levely. Ide o doplnkové ¢asti
hry, prechody medzi dvomi premietackami.
S vSak vel'mi vydarené, pIné nostalgie

a krasy starych Disneyho rozpravok.

Podtitul hry ,Dvajity zasah" naznacuje,
Ze hra nie je len pokracovanim, ale aj
kooperativnou hrou pre dvoch hracov.
Samozrejme, vsetko sa da spravit'
samostatne, s tym, Ze Mickeymu pomaha
Wst'astny kralik Oswald. Mickey vie robit'
dvojité skoky, Oswald zase lietat', Mickey
mal'uje Stetcom a Oswald vladne elektrine.

Spolu dokazu vyriesit' kazda situaciu.
Pocitatom riadeny Oswald vSak trpi slabSou
formou mentalnej nedostato¢nosti, ked'
niekedy zab{da plnit' aj tie najtrivialnejsie
Glohy. Casto sa stava, ze zakriti ,Nechaj to
na mna!" a ostane stat' na mieste. Niekedy
zmizne nevedno kam a po chvili sa zrazu

objavi, len tak zo vzduchu. Problém je, Ze bez
neho sa cez niektoré prekazky nedostanete.
Zabavnejsie to je, ked' hrate s kamaratom,
samozrejme, za predpokladu, Ze vie,

¢o ma robit' a ako to ma robit".

To sa uz hra omnoho lepsie, ked' nemusite
¢akat' na nespol'ahlivi Al a mozete
s kamaratom spolo¢ne pinit' Glohy.
Zaujimavé je, koniec koncov, vybocit'
z hlavnej dejovej Iinie a len tak behat'

po Pustine, skimat' svet a plnit' bocné Glohy.

Epic Mickey ma ambicie dosiahnut'
mnoho, ale vacsinu toho nerobi poriadne.
\ tomto pripade by naozaj platilo, Ze menej,
je predsa len viac. Namiesto koncentracie
na vyladenie zakladnych mechanik sa
vyvojari pustili do dabovania kazdej jednej
NPC postavy a pridavania RPG elementov.
Avsak na vratkych zakladoch sa stavia vel'mi
t'azko a hre k dobru nepomézu ani pekné
muzikalové sekvencie a 2D sub-levely.

Medzi hrami uréenymi pre deti sa
Mickey radi k slabSiemu priemeru a
jediné, vd'aka comu by sme ho mohli
odporucit', st integrované ceské titulky.

Pavol Ondruska

Generation | 37



RECENZIA FFORZA'HORIZON" X360

Forza Horizon

Pod'me sa opat' stat' Sampionmi v pretekani'!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX
Vijrobca: Playground
Games, Turn 10 Studios
Zapozical: Microsoft
Zaner: pretekarska

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
festivalu

+soundtrack /
triradia

+otvoreny svet

+jazdny model

- deStrukény model

- niekedy nudny
svet

HODNOTENIE:

85%

Forza sa vracia na nase

konzoly vo vel'kom Style
a v atmosfére automobilového
festivalu Horizon. Spolocne sa
teraz pozrieme na to, ¢i si Forza
pripravila dobry festivalovy lineup
a €i uspokoji vase pretekarske
chat'ky v jej d'alSom pokracovani.

\/ prvom rade si treba uvedomit,
Ze Forza uz nie je to, ¢o jej
predchodca. Je to tak, akoby som
si zahral Gplne ind hru. Hlavnou
zmenou, ktora mi priniesla tento
pocit, je zmena klasickych okruhov
za festivalové okruhy, kde namiesto
pasu piesku a pneumatik je
ohranic¢enim okruhu zvodidlo alebo
maly plotik, ktory vie aj zvysit'
tlak, ak ho trafite v nespravny
¢as na nespravnom mieste.

Co si vdimnete hned' po zapnuti
hry nielen v pripade Forzy? Urcite
grafickd stranku, kde je dolezity
prvy dojem. M6zem s Cistym
svedomim povedat', ze mdj bol
vel'mi dobry. Hned' na zatiatku si
sadnete do ZItého Dodge Viper a
prave v tomto momente ocenite
grafickd stranku. Najprv pbjdete
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pomaly, aby ste sa pokochali odrazom slnka
od vasho nablyskaného laku. Potom pridate
plyn, pretoZe budete chciet' zistit', ¢o Viper
dokaze a ked'Ze do zakruty neradno pridavat',
pride aj vas prvy styk so zvodidlom. Rychlo sa
spamatate, otocite auto a budete pokracovat'
v ceste. Tentoraz si uz vSimnete vodiacu
Ciaru. Pri jej zelenom sfarbeni pridate, pri
Cervenom brzdite. Takze plyn, ru¢na, zvodidlo,
plyn —gratulujem! Prave ste sa naucili to, ¢o
budete v celej Forze opakovat' na kazdom
okruhu. Naozaj, ovladanie nie je t'azké a
postupne, ako sa do toho dostanete, zatnete
ignorovat' Cervené sfarbenie vodiacej Ciary.
To vsak neznamena, ze ste profesionali, ale
Ze ste nezodpovedni vodii a je vam jedno,

Ze auto rozbijete na najblizSom mdariku a,
nedajboze, zrazite ni¢ netusiaceho divaka,
ktory sa prave napchava parkom v rozku.

Neteste sa vsak dlho. Viper vam
coskoro zober(l z rik a namiesto
neho dostanete stary ¢erveny
kontajner, s ktorym sa budete
musiet' rychlo dostavit' do centra
festivalu, pretoZe ak sa ho chcete
zG¢astnit', musite byt' medzi
poslednymi, ¢o sa zapisu. Pocet
miest je obmedzeny a postupne,
ako sa budete hnat' krajinou, budd

ubddat'. Stihol som to ako predposledny.
Mozno aj preto, Ze som prvych 5 kilometrov
iSiel opacnym smerom. A tu uZ je navine
spominana grafika a okolie. Uplne ma pohltilo.
Krajina je spracovana pekne do detailov.

Ak jazdite oproti sinku, nevidite poriadne

ani svoje auto. Nevyhodou v pretekarskych
hrach bolo to, Ze pri pretekani ste sotva mali
¢as kochat' sa okolitou prirodou, a preto si

vo vacsine pripadov davali vyrobcovia viac
zalezat' skdr na autach a objektoch priamo

v okruhu. To Forza meni otvorenym svetom,
po ktorom sa mozete prehanat' kade-tade.
Skutocna atmosféra festivalu viak zacina

az po zotmeni, ked'ze denna doba sa vam

v hre pravidelne a plynule meni, nehovoriac
o tom, Ze zapad a vychod sinka je taktiez
nadherne spracovany. VV noci sa vsak mbzete
zastavit' niekde, kde je z dial'ky pekny vyhl'ad

na samé srdce festivalu, a pozerat' sa,

ako vystrel'uja delobuchy. Ak vas vyhl'ad
zatne nudit', prepnite si kameru z interiéru
a uzivajte si vsetky tie svetielka na vasej
palubnej doske. Auto je vas domov.

S tymto domovom budete jazdit' na
roznych pretekoch. Klasické okruhy na
niekol'ko kol alebo preteky so zaciatkom
a koncom na inych miestach s tym, ze
0 postupe na trati vas, samozrejme, hra
informuje v percentach. Pre tych, ktori sa
bud( citit' neisto, hra pontka moznost'
nastavenia si narocnosti na zaciatku
kazdého preteku s tym, ze ¢im vacsiu
narocnost' mate nastavend, tym vacsi
bonus ku kreditom sa vam pri vit'azstve
zapocita. NajlepSie je na pretekoch to, ze
nemusite skoncit' prvi ako pri niektorych
hrach a moZete bud' to skasit' St'astie
znova, alebo to nechat' tak a pokracovat'
na inych pretekoch. Po dosiahnuti urcitych
bodov sklsenosti vam v centrale festivalu
vymenia farebny pasik na ruke za iny,

¢o bude oznacovat', Ze ste vy3si level.

Ak vas obycajné pretekanie zacne nudit',
tak si pokojne zmerajte sily, napriklad s
lietadlom, balénom alebo vrtul'nikom. Za
ziskané kredity si potom mdzete kupovat'
nové autd, ktorych je netrekom, a preto je
len na vas, aby ste sa na to podrobnejSie
pozreli. A to som sa eSte nedostal k
hudbe. Ta je dokonala. Vyrobcovia zvolili
dobry mix pre vSetky tri radia, ktoré

si mozete vybrat' (Rock, Pulse a Bass
Arena). Sprevadzat' vasimi kaskadérskymi
kdskami vas budd zname kapely, skupiny
a spevaci, napriklad The Black Keys, Arctic
Monkeys, Nero, Skrillex a podobne.

Aj vy mate pocit, Ze stale len chvalim?
Som to ja ale dobrak. Ale napriek tomu ma
aj v tejto hre Cosi sklamalo, a to konkrétne
slabsi destrukény mod auta. To znamena,
Ze si ho poskodite pri naraze, no po kazdej
jazde a po kazdom potvrdeni Géasti na
preteku sa vam automaticky opravi, a to
posobi trochu divne. Daldim minusom

v pluse je to, Ze svet je sice otvoreny,
pekny, no nudny. Niekedy sa vam stane,
Ze budete chciet' ist' k preteku 13 mil'
d'aleko a cesta tam bude pre vas nudna
a plna samych baraciek. VV takom pripade
radsej vyuzite rychle cestovanie medzi
stanicami, ktoré najprv musite objavit'.

Koniec koncov je Forza urcite dobra
pretekarska hra s vel'kou ponukou
moznosti, ktoré sa do recenzie ani
nezmestia, a preto (ako vzdy tvrdim)
najlepsia recenzia je ta, ktord si urobite
sami. Hru zvladne hrat' kazdy, ked'ze za
strihanie trate, baranie a iné podvody sa
netresta. Ak sa vam prave nechce sit'azit',
tak vam pondkne krasnu atmosféru a
skvell hudbu. V Showroome si pozrite auta,
na ktoré si budete musiet' zarobit' tisice
kreditov a ked' ichich uz konec¢ne budete
mat' aj so svojim vysnivanym autom,
zapocClvajte sa do zvuku jeho motora.

Michal Frajkor
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ZAKLADNE INFO:

E’Iatforma: PC

Zaner: manazér-Sport

\/yrobca: Sports
Interactive

\/ydavatel: Sega

PLUSY A MINUSY:

+ potet modov

+ celkové spracovanie

- chybajlce licencie

HODNOTENIE:

907%

FootballManager 2013

ZELENA JE TRAVA, FUTBAL TO JE...

M Futbal. Sport, ktorj spaja I'udi po celom
svete, sa na nase herné obrazovky dostava
pravidelne vo viacerjch podobach. Ale €o tak
vychutnat' si futbal z pohl'adu manazéra?

Spravne, v tejto hre sa zhostite Glohy
manazéra vami urceného futbalového
muzstva a starate sa on. Kupujete,
predavate alebo vymienate hracov,
dohadujete zmluvy, planujete tréningy,
vediete tim pri zapasoch, vybavujete
priatel'ské zapasy a robite vsetko ostatné,
¢o k tejto praci patri. Avsak musite
si davat' pozor, pretoze kazdé vase
rozhodnutie pésobi na kazdého hraca a
jeho psychiku, ktora sa méze pod vplyvom
vasho rozhodnutie menit'. Ak je hrac
naladeny na pozitivnu vinu, tak je vacsia
pravdepodobnost, Ze poda skvely vykon
a vsieti gol. Ked' sa vam v pozicii dari,
tak vam to da vedenie poriadne najavo
finanénymi prémiami, a ak sa vam naopak
nedari, hrozi vam vyhadzov.V hre sa
nachadza niekol'ko médov, ktoré s
prispdsobené pre vSetky typy hracov.
Zatneme klasickym moédom futbalového
manazéra, ktory je plnohodnotnou
simulaciou Zivota ¢loveka s povolanim
manazeéra. Telefonaty hra¢om s na
dennom poriadku a na pozornost' médii
sa urcite st'azovat' nemusite, pretoze vas
stale pozyvajl na tlacovky. Nesm( chybat'
ani hadky s konkurenc¢nym manazérom
prostrednictvom dennej tlace. Tento mad
vas vdbec neobmedzuje a prakticky robite
to, o chcete. Dovolim si povedat, Ze prave
tento mod je tym najhranejsim, pretoze
ponlka ten najlepsi zazitok z hrania, avsak
neodporic¢ame ho hrac¢om, ktori s touto
hrou neplanujd bezat' dlhé maratény,
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nakol'ko jedna sezdna zaberie tak priblizne
20 hodin hrania, ale to sa meni v zavislosti
od toho, aku ligu si vyberiete. Druhy maéd
sa vel'mi podoba tomu prvému, avsak je
efektivnejsi pre rychlejSie hranie. Pontka
totiz vel'a noviniek, ktoré neobsahuje
klasicky mod. Pribudla simulacia zapasov,
kde si sice urtite taktiku zapasu, no
samotného zapasu sa nezlcastnite.

To vSak nemeni postoj vasich hracov a
vedenia k vam, a dokonca takto mézete
prejst' cell sezénu a ni¢ sa nestane. Taktiez
mate menej roboty, pretoze na tlacovky

za vas chodi vas asistent, o zmluvy sa
stara vedenie a tréningy ma na starosti
vami urceny Clovek. Tento mad je uréeny
hracom, ktori to s touto hrou nemyslia
vel'mi vazne alebo nemaji ¢as hrat' takého
dlhé hry. Je potrebné upozornit, Ze hra

je vel'mi navykova a ¢asto si vel'akrat
poviete: ,ESte jeden zapas a idem spat'."

Prvykrat sme sa v tejto sérii dockali aj
multiplayeru, ktory nesie nazov versus. Ide
o klasicky multiplayer méd, v ktorom sa
stretnete bud' s vasim priatel'om, alebo s
nahodnym hracom. Multiplayer je mozné
hrat' na viacero spésobov. MoZnosti s(

tri — klasicky vyrad'ovaci turnaj, v ktorom
sa nachadzajd minimalne dva muzstva

a hra sa sp6sobom vyhras pokracujes,
prehrag vypadavas. Daldim spsobom

je liga, v ktorej m6Ze byt' maximalne 6
timov a hra sa spésobom kazdy s kazdym.
Spocita sa pocet bodov uhratych pocas
zapasov a ten, kto ich nazbieral najviac,
vyhrava. Poslednym spsobom je tzv. head
to head, ide o turnaj, kde stoja proti sebe
len dvaja hraci, ktori proti sebe nastipia

v piatich zapasoch a ten, kto uhral najviac

vit'azstiev, vyhrava. Poslednym modom je
mod vyziev, ktory je tiez novinkou v tejto
sérii. Vyberiete si klub a pustite sa do
preddefinovanej situacie v klube, z ktorej sa
musite dostat'. Napriklad sa dostanete do
klubu, v ktorom si zraneni v&etci kI'Géovi
hraci, ste na vrchole tabul'ky, ale dobieha
vas vas rival. Vasou Glohou je postavit'
klub na nohy a don(tit' aj slabSich hracov
podavat' dobré vykony. Tento méd mal
vel'ky potencial, pretoZe si pri spusteni
poviete staré zname ,challenge accepted”,
¢o vas na vjzvu namotivuje. Skoda, ze

sa v hre nachadzaja len Styri vyzvy, ktoré
splnite celkom rychlo a ni¢ iné vas pri mode
nedrzi.PoteSi vel'ky pocet lig, futbalovych
timov, realnych rozhodcov a manazérov,
no je vel'ka Skoda, Ze niektoré timy nie

s( licencované, a tak aj v prvej slovenskej
lige najdete vymyslenych hracov. Graficky
hru nemozno hodnotit', pretoZe je to
prakticky len plocha pocitaca manazéra

a animované sprostredkovanie zapasov
je kockovang, avsak ni¢ iné sme od toho
neocakavali. Urcite nie je prekvapenim,

Ze sa tu nenachadza ziadna hudba, no
spracovanie zvuku pocas zapasov a
choraly fanasikov je treba vyzdvihnat',
pretoze dotvaraj realnu atmosféru na
Stadione. Hracov, ktori nemaja znalost' v
cudzich jazykoch, potesi Ceska lokalizacia,
pretoze v hre najdeme tony textu.

Ak ste fanGsikmi futbalu a mate radi vsetky
zaleZitosti spojené s tym, tak je tento titul
pre vas ,musthave" titulom. Ked' patrite k
hracom, ktori o takéto tituly ani nezakopnd,
tak tento titul urcite nie je pre vas a
bude vas nudit'. Aj napriek tomu, Ze vel'a
Sportovo nepozitivnych hracov nechape,
ako sa tento titul moZze hrat', tak pozor.
Tato hra je zatial' najlepSou vo svojom
odbore.

David Tirpak

™
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RECENZIA FKIEEZONEHD' PS3

Killzone HD

DALSI Z VLNY HD PORTOV
AKO ROZSIRENIE PRIBEHU

Séria Killzone odstartovala

pred 6smimi rokmi ako
odpoved' na Halo. Napriek
tomu, Ze hra sa nedockala takej
odozvy ako jej konkurent na
Xboxe, mala svoje kvality. Teraz,
ked' vychadza jej HD port, si ju
moézeme vychutnat' aj na PS3.

PlayStation 3 by sa dalo oznacit'
aj ako konzola HD remakov starSich
hier. Plejada titulov z éry PS2,a
dokonca aj z PS1 vo wylepsenej grafike
zapla prazdne miesta na pultoch
predajni a vyvojari tasto spravia
remake stardej hry ako doplnok ku
kolekcii zabehnutych hier na PS3.
Podobne je to aj v tomto pripade.

Killzone 2 a 3 s( vydarené striel'acky
na PS3, zname najma pre Spickové
technické spracovanie a level design.
Séria vSak odstartovala uz na PS2 hrou
Killzone, bez ktorej pribeh dvojky a
trojky jednoducho nie je kompletny.

Navrat ku korenom pribehu

Killzone zacina Gtokom Helghastov
na planétu Vekta. Sme v ére
kolonizovania vesmiru a Vekta patri
do medziplanetarmnej strategickej
aliancie ISA (dobri chlapci). V kozi
kapitana Jana Templara musime najst'
spojeneckého Spidna za nepriatel'skymi
[iniami, odhalit' sprisahanie a,
samozrejme, zachranit' tento svet.

Nedajte sa vSak oklamat'. Napriek
ukotveniu hry do sci-fi pribehu
je Killzone typickou military FPS.
Hlavnym hrdinom je vojak, striel'a sa
na vojakov, beha sa po vojenskych
zakladniach, zakopoch... Zbrane
tiez nie sU nejakeé futuristické.
Samopal, gul'omet, brokovnica, pistol’,
odstrel'ovacka, raketomet — proste
typicky vojensky arzenal. Sem-tam
pouzijeme staticky gul'omet, sem-
tam odpalime nejakd td bombu a
hodime granat, ni¢ nezvycajného
nas v tomto smere necaka.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3

Zaner: military FPS
Viyrobca: Guerilla games
Vydavatel': Sony SCEE

PLUSY A MINUSY:

+ podpora trofeji

+modely zbrani a postav

+ pomer ceny a kvality
obsahu

+ nepriatel'ska Al

- zastarany level design
- Al spojencov

- slabsia grafika

prostredi

HODNOTENIE:

65%

KILLZONE HD S PRECHODOM NA NOVSIU PLATFORMU PRINASA

HLAVNE PODPORU TROFEJI A SONY ZNOVU SPUSTILO SERVERY|
PRE VSETKYCH MILOVNIKOV MULTIPLAYERU...

Gamepla
(alebo:, Ako hra zostarla?")

Hlavnym hrdinom pribehu je kapitan
Jan Templar, ale postupne ziskame
moznost' zahrat' si za d'alSie tri postavy
—3Spiona Hakhu, gul'ometcika Ricaa
odstrel'ovacku Lugren. Hratel'nost' to
vsak nijako zasadne neovplyviuje

Killzone je aj v HD kabatiku tou
istou hrou, akou bola pred 6smimi
rokmi. Nejedna sa totiZ o HD remake,
ale o HD port, takze jadro hry ostalo
nezmenené. To so sebou nesie vsetky
pozitivne aj negativne konsekvencie.

Level design je zastarany. Casto
sa pohybujeme len po prazdnych
chodbéch, z jednej do druhej, takmer
identickej, liSia sa len rozhodenim
Skatdl' na zemi a poctom protivnikov.
Aspon Ze jednotlivé levely sa od
seba relativne vyrazne vizualne
odliSené, nie¢im charakteristické.
PlayStation 2 malo relativne slaby
wkon (na dneSné pomery), a tak bola

v exteriéroch vytvorena hmla, ktora
obmedzovala vykres|'ovanie vzdialenych
predmetov. Tato ,hmla’ sa preniesla

aj do HD portu, Co je na Skodu, lebo

PS3 ma dostatocny wkon na to, aby
vykreslila relativne jednoduché modely
objektov z pévodného Killzone.

Grafického vylepSenia sa dockali
hlavne modely postav a zbrani. Tie
s naozaj krasne a konecne vyzerajl
lepsie ako v cutscénach medzi levelmi.
Potesia aj vylepsené efekty motion-
blur pri rychlom behu a, samozrejme,
prepocitanie do HD rozlienia.

Umela inteligencia protivnikov je stale
prekvapivo dobra. Uhybaja, skrjvajd
sa, nechct sa nechat' len tak zastrelit'.
To vsak newyluCuje obtasné bugy,
ked' sa Al sprava nelogicky, postavy
sa sem-tam niekde zaseknd. Horsie
vel'a nespravia, vel'mi nepomahaj(, ale
aspon, Ze sa nedajl zabit', a tak oblas
posl(zia na odlakanie pozornosti, kym
sa nam obnovi Zivot.

V Killzone sa Zivot automaticky dopliia, nast'astie nie
zavratnou rychlost'ou a sme I'ahko zranitel'ni. Preto je hra aj
na nizSom stupni naronosti celkom wyzvou. Prednastavena
schéma ovladania tiez pochadza z tias predoslej generacie
konzol, nast'astie sa da zmenit' podl'a osobnych preferenci.

Patri do trilogie

Killzone HD s prechodom na novsiu platformu prinasa
hlavne podporu trofeji. Vo vwylepSenom grafickom
kabatiku je to najlepsi spdsob, ako sa zoznamit's
korermi série, pripadne ako znovu preZit' dobrodruzstvo,
ktoré nas pred dsmimi rokmi na dihé hodiny bavilo.

Herna mechanika, kvalitny multiplayer a slusna Al
ukazuja talent wvojarov z Guerilla games, pricom zastarany
level design pripomina, ako d'aleko sa hry od Cias PS2
posunuli. Killzone HD nechava v kontraste vyniknGt'
krasu novsSich dielov. Ak sa chcete zoznamit' s tym, ako
séria Killzone odstartovala, pripadne ak hl'adate lacna
striel'acku, ktora vam vydrZi na dihé hodiny slusnej zabavy,
tento HD port m6Ze byt' tym pravym orechovym.

Sony dokonca znovu spustilo servery pre vsetkych
milovnikov multiplayeru.

Pavol Ondruska
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RECENZIA PAINKILLER - HELL & DAMNATION PC

Painkiller:
Hell&Damnation

BROKOVNICA A INE "VSELICOMETY"

Stiidia Nordic Games
a The Farm 51 spravili remake ZAKEADNE INFO:

ich hry Painkiller z roku 2004. Platforma: PC
Zaner: FPS

Vyrobca: Nordic Games
Zapozical: HYPERMAX

PLUSY A MINUSY:

Hlavnou postavou opdt' ostava
Daniel Garner, ktory spolu so svojou
zenou zahynul pri autonehode, no

nedokazal najst' pokoj, a tak ostal +mnoZstvo nepriatel'ov
uvdzneny medzi nebom a peklom. + grafické prevedenie
S lakavou ponukou prichadza Smirt', + kombinacie Gtokov

zbrani rozdiely v hernych

Ak pre fu nazbiera 7000 dusi, tak sa
znovu stretne so svojou laskou. Daniel
sa s odhodlanim vydava na dobre
znamu a krvav( cestu, aby sa mohol - nedostatok hratov
opdt' stretn(t' so svojou milovanou. pri multiplayer mode

obt'aznostiach

- kratka hracia doba

Po prvom zapnuti hry a nastaveni
detailov na maximum sme sa s
Danielovou postavou ocitli na starom
znamom cintorine. Uz od prvych
pohybov je vidiet', Ze si vyvojari dali
na grafickej stranke zalezat'. Hra je
pomerne slusne optimalizovana,

¢o potesSi predovsetkym majitel'ov HODNOTENIE:
starsich PC zostav. K splneniu ciel'a

7000 dusi mame opat' k dispozicii 00/
pestry zbrarovy arzenal, v ktorom 7 (1]

nechyba brokovnica, gul'omet,
plameriomet a iné ,vSelicomety".

Novinkou, ktord nam podarovala
sama Smrt, je Soulcatcher, ktory
primarnym Gtokom striel'a ozubené
kolesa. Tie I'ahko poloZia viac
nepriatel'ov naraz, slusne sa pohraji
s ich koncatinami. Sekundarnym
(tokom mdZete nepriatel'ov ochromit,,
pripadne zbierat' ,vwypadnuté" duse
z urcitej dial'ky. Tento Styl zbierania
dusi wuzijete hlavne v tych miestach
hry, kde sa na vas rozbehni desiatky
nepriatel'ov, behanie ku kazdej dusicke
by vas totiz mohlo pripravit' o ich pocet.

\/ hre nengjdete Ziadne lekarnicky,
pripadne iné doplfovacie mechanizmy
zdravia (okrem dusiciek a checkpointov).
Po zozbierani urcitého poctu tychto
orbov sa premenite na démona, ktory
bez akychkol'vek problémov roztrha na
kasky vsetko, €o sa v jeho okoli pohne.

Urcite sa najdu I'udia, ktori si pozrd

nejaky trailer, pripadne gameplay
video a povedia si, ze takato nudna

44 | Generation

a jednotvarna striel'acka ich bavit' rapidne zwySi rychlost' vasej postavy
nebude. Dovol'te nam, aby sme vas atakisto st efektivnejSie aj Gskoky
vyviedli z omylu. \gvojari hry to spravili do stran. Uplnou lahddkou tejto hry
vel'milisiacky s rozdielmi narocnosti.

Najjednoduchsia obt'aznost' je pre

.casual hracov’, ktori si vyslovene

prehopsajd celou hrou bez jediného

Gmrtia. Druha najl'ahsia Groven je uz o

poznanie (chap ako P-0-Z-N-A-N-I-E)

t'azsia. Pri hrani na tejto narocnosti

sa nam podarilo dvakrat wyliat'

kavu, pretoze na prezitie bolo nutné

doslova zametat' mySou po stole.

K d'alsim dvom narocnostiam sme
sa nedostali, pretoZe sme recenziu
na tato hru cheeli dokontit' eSte v
tomto kalendarnom roku. TakZe ak
ma niekto rad vzvy a neodradi ho
nedspech, rozhodne odpord¢ame
vyskdsat' narocnejSie obt'aznosti.
Dal$im doleZitym faktorom je rychlost’
pohybu vasej postavy a dostatok
miesta na beh & Gskoky pred zasahmi
nepriatel'ov. ,Bunny-hoperi* bud
mat' pri hrani urcite obrovska vyhodu,
pretoze pri,bunny-hope’ savam

sU suboje s epickymi bossmi, ktoré st zvacsa na konci
kazdého aktu. Nenechajte sa vSak zmiast' predstavou, Ze
si budete poskakovat' po aréne a raz za Cas vystrelite na
bossa, az pokial' ho takymto spdsobom nezabijete. Nie!
Mate totiz obmedzené zasoby municie a tak isto aj Zivota.
Ak by sa vam to aj tak zdalo ako mala motivacia, do hry
boli zahrnuté achievementy s ¢asovymi limitmi na zabitie
takychto bossov, ktoré vam odomykaji tarotové karty,
ktoré mdzete v hre wuzivat' ako Specialne schopnosti.

\/ hre je moznost' multiplayeru, ako LAN tak aj
po internete. Bohuzial', kvéli nedostatku hracov
sa nam tento mod nepodarilo otestovat'.

Zhrnieme si to. Graficky je hra na vel'mi dobrej Grovni,
dokaze konkurovat' aj najnovsim FPS akciam od inych
vydavatel'ov. Adrenalin pri siibojoch doplia kvalitna rockova
hudba, ktora navodzuje td spravnu atmosféru a zaroven
nam ukoncenie hudby oznamuje, Ze sme Uspesne ,vyCistili*
dand lokalitu od nepriatel'ov, ktorych je, mimochodom,

v hre viac ako 30 druhov. Vase masochistické ,ja" si pri
kombinovanf Gtokov a zbrani mdZe prist' na svoje. Do
popredia urcite dame aj samotny koniec hry, ktory v nas
zanechal pocit, Ze sa mdZeme tesit' na d'alSie pokraCovanie.

Trosku nas v hre zamrzeli bugy v podobe zaseknutych
monstier v textdrach. Priznavame, Zze obcas to prislo naozaj
vhod. Slaba navstevnost' multiplayer méodu je tak isto vel'kou
Skodou. Verime, Ze pri hrani s ostatnymi hra¢mi by sa dala
zazit' nejedna zabavna situacia. Poslednym a asi najvacsim
nedostatkom je dizka hry. Za 4,5 hodiny hracieho ¢asu sme
hru dohrali dokonca. Pri odomknuti vSetkych achievementov
a bonusov sa odohrany ¢as méZe o nejaki hodinu predizit'.

Ak je niekto fandsikom Painkillera, pripadne akénych FPS,
tak tato hra stoji za vyskisanie. Ked' sa vyvojari odhodlaja
k pokracovaniu, tak bude minimalne v kvalite tohto dielu.
Mundy
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RECENZIA FNEED'FOR SPEED: MOSTWANTED VITA

Need for Speed: Most Wanted

Najlepsie preteky na handhelde

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VITA
\yrobca: Criterion
Zapozical: Gamesite.sk
Zaner: ark.preteky

PLUSY A MINUSY:

+otvoreny svet

+minimum
kompromisov
oproti PS3 verzii

+audiovizualne
spracovanie

+ geneticky kod
Burnoutu

+funkcie Autologu
a multiplayeru

- absencia pribehu

HODNOTENIE:

907%

Novy Most Wanted od
Criterionu po vlafnajSom
fiasku The Run s napatim ocakavali
nielen priaznivci série NFS, ale
aj fanasikovia Burnoutu. Verziu

hry pre PS Vita sme pre vas
podrobne otestovali. Naplnila
nase prehnané oc¢akavania?

Novy Most Wanted je Gplne inou
hrou, nez by ste ¢akali. Criterion
prisli s novou koncepciou, ktora
stoji Gplne mimo zauzivanych
pravidiel. Takmer vSetky auta sa
totiZ odomknuté uz od zaciatku
hry, staciich len najst'. Okrem toho,
NFS:MW nema pribeh ani ziadnu
pevn( Struktaru. Tieto dva koncepty
s nosnym pilierom hry, zaroven
s( vsak dvojsecnou zbranou.

Pocit slobody, ktory hra poskytuje,
je priam ohurujdci. VV Gvodnej
animacii nas zensky hlas uvadza
do mesta Fairhaven. Prezradi nam,
Ze v meste sa pohybuje desat’
pretekarov najviac hl'adanych
(teda most wanted) miestnou
policiou. Nasim ciel'om je dostat’
sa na prvé miesto v tomto rebrickuy,
¢o znamena porazit' kazdého z
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najlepsich pretekarov v meste. Najprv si
vSak musime zasl(Zit' opravnenie vébec s
nimi pretekat'. VSetko ostatné je uz na nas.

Vliac pribehu sa uz v hre nenachadza. Tieto
preteky s stelesnenim otvoreného sveta.
Ni¢ vas nen(ti pretekat', mdzete sa len tak
premavat' po meste a hl'adat' nové auta,
rozbijat' brany a preskakovat' cez billboardy.
Chcete jazdit' na Lamborghini? Nech sa paci,
stali ho najst' zaparkované niekde v meste.
A ¢o Bentley i snad' Porsche? Postup je
rovnaky. Vo Fairhaven sa nachadza dokopy 41
aut, kazdeé trikrat, na troch réznych lokaciach.
Z toho desat' si musite zaslazit', st to most
wanted pretekari. Ak chcete ich auto, musite
ho po GspeSnom zdolani preteku zlikvidovat'.

Ano, destrukcia je jednym z

charakteristickych rysov nového Most Wanted.

\/6bec nas to neprekvapuje, ved' predsa
Criterion majd na svedomi sériu Burnout, a tak
necCudo, Ze sa tento geneticky kad preniesol

3j doich najnovsieho diela. V skratke by sa
dalo povedat', ze NFS:MW je Burnout v lepSej
grafike a s licencovanymi autami. Chybajd

len Road Rage preteky a Crash mod.

Pozrime sa detailnejSie na hratel'nost' a
herné mechaniky. Hra je Cistokrvnou arkadou.
V/yvojari Gplne rezignovali na integraciu

manualneho radenia do hry. Pohl'ad na svet
je obmedzeny na dve moznosti — spoza

auta a pohl'ad z narazniku. Ovladatel'nost'
aut je podobna ako v Hot Pursuit, len s tym
rozdielom, ze pri Smykovani sa auta pohybujd
snad' eSte o nieco rychlejSie, nez normalne.
To je len dobre, pretoze inak by sa v tych
Sialenych rychlostiach po mestskych tratiach
nedalo pohybovat'. Zvladnutie mechaniky
Smykovania je pre postup v hre kl'G¢ovy.

Most Wanted nikoho nevedie za rucicku a
nechava nas hrat' hru podl'a seba. Jedinou
pevne stanovenou vecou st podmienky
opravnujlce pretekat' s ,top ten’. Za zbesila
jazdu, nicenie billboardov, bran, nahanacky s
policajtmi, deStrukciu a vit'azstva v pretekoch
dostavame Speed Points. Podmienkou pre
pretekanie s niekym z najhl'adanejsich je
isty pocet SP bodov. Samozrejme, ani ak
mame dostatok bodov, hra nam nedovoli
pretekat' s najhl'adanejsim pretekarom, ak
sme nezvit'azili nad predoslymi pretekarmi.

V hre takmer Gplne absentuje kustomizacia
vozidiel. Kazdé auto najprv dostaneme v
zakladnom nastaveni. S kazdym autom
sa potom spaja patica pretekov, pricom za
vit'azstva v nich ziskavame doplnky ako
nitro, odl'ahcend ¢i spevnen( karosériu alebo
iné pneumatiky. Neda sa nastavit' ani len

farba vozidla. Ta sa meni nahodne po
prejazde ,dielfou", ktora zaroven vozidlo
aj opravi. Vyhoda tychto ,dielni" je v tom,
Ze st roztrisené po celom meste a daja
sa pouzit' aj pocas pretekov (ohromna
vec, ked' pocas preteku nabehnete na
policajtmi nastrazené ostne a jazdite

s prepichnutymi pneumatikami).

V/yvojari z Criterion si vel'mi dobre
uvedomujd, ze vybehn(t' z hry do menu,
aby sme si nakonfigurovali vozidlo a
vybrali pretek, je vel'mi rusivé a kazi
pozitok zo samotnej jazdy. Preto priamo
do hry integrovali systém Easydrive,
akési mini-menu, ktoré sa priamo za
jazdy da ovladat' pomocou D-padu. Tu
si moZete vybrat' pretek alebo zmenit' i
nakonfigurovat' auto. Ale pozor, Easydrive
funguje skor ako GPS navigacia a nie ako
teleport. K autu alebo k preteku sa uz
musite dopravit' sami. Teleportuje vas
priamo na miesto jedine v pripade, ze ste
uz dané auto nasli alebo ked' ste uz dany
pretek vyskasali. Super vec je 3j to, Zze
si mdzete upravovat' auto aj uprostred
preteku, vopred vSak upozorfiujeme,

Ze je to dost' riskantna stratégia.

Policia je vsadepritomna. Staci nahodne
t'ukn(t' do policajného auta a uzich
mate na krku. Raz sa nam stalo, Zze sme
stali s autom na ceste, policajti narazili
do nas a zacali nas nahanat'. Niekedy
stadi aj dostatone rychlo prefréat' popri
radarovej kamere a uz s vam za zadkom.
Najneprijemnejsi st pocas pretekov, to
sa strategicky rozkladajd po trati, robia
blokady a klad( na cestu ostnaté pasy

a, samozrejme, neustale jazdia okolo
vas a snazia sa vas vyrazit' z cesty.

Ako uz urcite predpokladate,
handheldova verzia sa nezaobisla bez
istych kompromisov. Skvelou spravou je,
Ze na Vita verzii pracovali samotni vyvojari
z Criterionu a neoutsourcovali hru inému
Stddiu. Hra je preto rovnako adrenalinova
bomba ako na PS3. Mesto je identické,
vSetky auta najdete na rovnakom mieste,
kazdy billboard, radarova kamera a brana
s( presne tam, kde aj v PS3 verzii.

Trochu okresana je grafika, modely aut
s( menej detailne spracované, detailnejsie
textlry sa na budovach objavujd, az
ked' sa k nim priblizite... v rychlosti na
malom displeji si to vSak ani poriadne

nevsimnete, nam to rozhodne neprekazalo.

Chybaja aj niektoré grafické efekty PS3
verzie, napriklad vSadepritomny dym i
iskry na kazdom rohu. Na Vite je aj menej
stromov popri cestach. Teda, stromy v
hre s, ale len malo ich je tak, ze sa do
stenou, za plotom. Takisto je na Vite nizsia
premavka, teda menej civilistov na cestach
a aj menej policajtov oproti PS3 verzii.

Autolog je skvela funkcia poslednych
dielov NFS a ani Most Wanted nie
je vynimkou. Tentokrat sa vd'aka
nemu aj vasi kamarati dostavajd
do rebricka najhl'adanejsich a aby
ste ich predbehli, musite ziskat' viac
Speed Points. Pri kazdom preteku vas
Autolog informuje o ¢asoch, aké v iom

dosiahli kamarati a ak ich prekonate,
dostanete St'avnaty bodovy bonus.

Hra obsahuje aj progresivny multiplayer.
\/ podstate absentuje tradicné lobby
menu, namiesto ¢akania na pripojenie
slperov mdZete jazdit' po meste. V
multiplayeri sa auta odomykajd podl'a
vasho Speed Levelu (ten zavisi od poctu
SP). Levelov je az 70 a multiplayer
obsahuje aj par unikatnych aut, ktoré sa
inak v hre nedajl ziskat' — ani tu to vsak
nie je I'ahké. Ked' sa do hry pripoja d'alsi
hraci, staCi sa dostavit' na Startovaciu
Ciaru a pretek modZze zalat'. Tu sa prejavuje
d'alSie obmedzenie Vita verzie, pretekat'
mozu len Styria hraci. Nepovazujeme to
vSak za nejaky zasadny problém. VSetky
body, ktoré nahrate v single playeri, sa
prenasaji do multiplayeru a naopak.

NFS: Most Wanted sa pod taktovkou
Criterionu meni na Burnout v lepsej
grafike a s licencovanymi autami.
Milovnici Burnoutu si pridu na svoje,
avsak tradicni hraci NFS série mozno
nebud( az tak nadSeni. Absentujdci
pribeh a absolltna sloboda mézu pre
mnohych znamenat' stratu motivacie,
ale ti, ktori zotrvaj(, objavia dokonale
vybrlseny drahokam v podobe doposial'
najlepsej racingovej hry na Vitu.

Otvoreny svet s netradi¢nou koncepciou
ziskavania aut prinasa sviezi vanok
do pretekarskych hier a nas si napriek
prvotnému soku vel'mi rychlo ziskal.

Pavol Ondruska
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RECENZIA NIKE+KINECTTRAINING® X360

Nike+

Kinect Training

PODTE SI ZACVICIT!
Dobré rano. Pri dnesnej rannej
gymnastike radi privitame
aj tych, ktori sa dokazali premdct,
zvit'azit' nad svojou pohodinost'ou,
a tak si s nami zacvicia. V prvom
cviku budeme krazit' trupom.
Postavte sa do stoja rozkroéného,
ruky vbok. Zacneme Gklonom vpravo,
predklon, Gklon vl'avo a vzpriamit'.
Zacneme s hudbou. Teraz!

Cica nezer!

Podobne, ako naposledy recenzovany
Dance Central 3av podstate
vSetky tanecné tituly, sd fitnes hry
rovnako vel'mi vhodné pre Kinect.

Senzory Kinectu dokazu skvele
rozoznat' jednotlivé pohyby hraca
(v tomto pripade skér raz za ¢as
sa pohybujlceho ¢loveka) a urcit',
nakol'ko je dosiahnuta spravna
pozicia alebo presny cvik.

Z mnozstva titulov (napriklad Adidas
miCoach, UFC Personal Trainer, EA
Sports Active, Fitness Evolved 2012)
je bez poctivého skisania t'azké
zhodnotit', ktory je tym najlepsim, no
moje o¢akavania boli vysoké, ked'ze
spolupraca s Niket+ nie je lacny Spas.

Exkluzivita Nike+ prinasa aj prepojenie
so smartphone aplikaciou, obsahujicou
informacie o cvi¢eniach, odosielanych
na Nike servery. Ide o atraktivnu funkciu
hlavne pre fanatickych Sportovcov,
ktorf vlastnia aj ostatné Nike vyrobky
a aplikaciu vyuzivajd aj na bezné
cvienie mimo pohodlia obyvacky.

VSetko zaCina zakladnym testom
wydrze, ohybnosti a pohyblivosti,
ktory identifikuje oblasti, vyzadujlce
zlep3enie a posilnenie. MdZete sa
rozhodn(t, & sa chcete zamerat' na
budovanie sily, tonovanie svalovej
hmoty alebo odbiravanie tukov.

Siroka $kala cvikov a pohybov
zaist'uje dostatofnd rozmanitost’,
aby hra whovela poZiadavkam
kazdého. Po zvoleni zamerania cviceni
vam hra pripravi fitnes program
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: xbox 360
Zaner: pohybova
WWyrobca: Sumo Digital
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+slusny doplnok
k domacemu cviceniu
+vyzvy dondtia hraca
vydat' zo seba maximum

+vel'ka skala cvikov

- vyzaduje abnormalne
vel'a priestoru

- nepresnost' niektorych
pohybov

- podivné pohyby

trénerov

HODNOTENIE:
607%
0

HRAPONUKAPESTRUSKALUCVICENTANIEKOLKO UNIKATNYCH

ON-LINE FUNKCII. AVSAK ODPORUCAME LEN POKIAL MATE
DOSTATOCNE VEL'KY BYT...

rozdeleny do Styroch tyzdnov. Ten sa
postupne stane ¢oraz naro¢nejsim

a intenzivnejsim. Okrem hlavného
programu hra ponuka kratke work-outy
a wyzvy, ktoré s( idealne pre hracoy,
ktori sU v Casovej tiesni a malokedy

si najdu €as na pravidelné cvicenie.

Clove_kv aby sa
pri cviceni zabil

Pomaly sa dostavame ku kritike.
Nie je jej malo. Nike+ Kinect Training
trpi beznymi neduhmi Kinect hier,
no niektoré dot'ahuje do extrémov.
Hlavnym problémom je priestor
vyzadovany na cvicenie. Ten je taky
vel'ky, az som nadobudol dojem, Ze hra
bola primarne vyvijana pre majitel'ov
klasickych americkych bytov, tvorenych
jednou miestnost'ou o rozlohe 70m?2.

Aj po odstraneni kusov nabytku mi
hra prikazovala skakat' na sedacku
alebo vojst' do steny za chrbtom,

To len vyvolavalo d'alSiu frustraciu.
Jednotlivé cvicenia sa nespustia, pokial'

nezaujmete spravnu poziciu, ¢o sa
v3ak I'ahsie povie, ako urobr, ked'ze
niektoré cviky vwyZaduja otocenie
chrbtom k televizoru. A aj ked' si
uz potiato¢nd polohu ‘nastelujete’
spravne, nasledujlce cviky mozete
robit' cely ¢as zle bez toho, aby ste
o tom vedeli. Upozornit' vas na to
mdZe nanajwys jeden z trénerov, o
ktorych si viac povieme neskor.

Opat' d'alsi z klasickych

Eraﬁck\/ neuspokajivych
Itulov

(o sa tyka grafického spracovania,

Nike+ Kinect Training je Sedy priemer.

Ak ste otakavali rozmanité priestory,
v ktorych budete méct' cvicit', musim
odohrava v prazdnom Stidiu alebo
vonku na trave, zatial' ¢o hrat je
Klasicky vystrihnuty z nasnimaného
obrazu a vlozeny do prostredia.

Dokonca aj dvaja tréneri, ktori vas
majl sprevadzat' hrou a ukazovat'

spravne polohy pri jednotlivych cvikoch, pdsobia akosi umelo
a nel'udsky. Ich pohyby pripominajd skér robota a zostavajd
tak na smiech. Oproti ingm Kinect hram musim pochvalit'
ovladanie herného menu, pri ktorom sa nestava, Ze by ste
oznacili nieco, Co nechcete alebo, nebodaj, sa tocili dookola

v kruhovom menu ako v prisernom Sonic Free Riders.

Celkovo audiovizualne spracovanie nie je az také
zI&, no neponika ni¢ unikatne ani zapamatatel'né,
¢im by Nike+ Training vybocil z radu.

Ak mate dostatok priestoru a nervov, Nike+ Kinect Training
je slusny doplnok k cviceniu, ako pre stalych Sportovcov,
tak aj pre obfasné ,au mdj chrbat” typy. Hra pontka
pestri skalu cviceni a niekol'ko unikatnych on-line funkii.
Pokial' véak mate priemerne vel'ky byt, ako napriklad ja, v
ktorom si sice zahrate Dance Central, no priestor na extra
manévrovanie by ¢lovek hl'adal marne, potom ruky prec.

Za neustale hromzenie nad tym kol'ko metrov doprava
vas hra posle, alebo Ze vas senzor nevidi, ked' lezite na
zemi, to nestoji. RadSej zdvihnite zadok zo sedacky a
chod'te si zabehat' von, bude to prijemnejSia zaleZitost'.

Juraj Vlha
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RECENZIA FFABLEJOURNEY" X360

Fable Journey

Z rozpravky do rozpravky

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX360
Vyrobca: LionheadStudios
Vydavatel': Microsoft
Zaner: ak¢na Kinect hra
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ prezentacia hry

+ jednoducha hratel'nost’
+ rozpravkovy pribeh

- Ciastocny stereotyp

- obmedzena hratel'nost’

HODNOTENIE:

75%

Sériu Fable asi netreba nikomu blizsie

predstavovat’. RPG hry sa objavili na
Xboxe ako aj na PC (s vynimkou druhého
dielu), a hoci ponikali vyborni kvalitu,
mnoho I'udi si ich spaja so sl'ubmi, ktoré
Peter Molyneux pist'al pred vydanim hry
do éteru. Najnovsi diel rozpravkovej série,
FableJourney, je vSak vel'mi atypicky titul.

A je tomu tak z jedného prostého
dévodu - Kinect. Pohybovy senzor je
vybornou pomdckou, pokial' hl'adate
zabavu na party a rézne skupinové
udalosti, avsak hier, ktoré st urcené
narocnym hracom, je vsak minimum.

Niekedy ide o umelecky a hratel'ny
pocin, ako tomu bolo v pripade Childof
Eden, inokedy je vysledkom frustrujdci
simulator futuristickych tankov.

V/ pripade FableJourney sa podarilo
vyvojarom dosiahnut' pomerne zaujimavy
vysledok - nie, tato hra neuspokoji
hardcore hracov, avsak ponika pomerne
unikatny herny zazitok a o tom to celé je.

Pekne postupne. Fable je jedna vel'ka
rozpravka a do herného sveta Albion
sa pozrieme aj v pripade FableJourney.
Zabudnite vSak na izometricky pohl'ad,
je ¢as preskimat' herny svet z pohl'adu
vlastnych oci. Hlavny hrdina je na
prvy pohl'ad Gplne oby&ajny chlapec,
ktorého vSak osud obdari Specialnymi
carovnymi rukavicami a umozni mu
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Carovat' - predtym, ako sa tak stane,
Cakajl vas virtualne dostihy, ktoré
vas budi sprevadzat' celou hrou.

Verim, Ze posledny odstavec mohol
byt' mierne matdci, vedzte vsak, Ze hra
vam preklada jednotlivé vlastnosti pekne
postupne. Dalo by sa povedat', Ze prva
hodina hrania je jeden vel'ky tutorial,
ktory vas nauci vsetkému potrebnému.
Zatinate hladkanim svojho kona - ano,
pred televizorom budete mavat' rukami,
aby ste nasledne na kobylu aj vysadli
a naucili sa cvalat'. V tomto pripade
staci naznacit' typické gesto, ako keby
ste mali v rukach skutocné popruhy. S
virtualnymi popruhmi budete nasledne

aj navigovat' kona pri ceste doprava
alebo dol'ava, spomalite ho alebo
Uplne zastavite. V tejto savislosti
chvalime reakcie pohybového senzora
Kinect - hranie je pohodIné a reakcie
sG presne také, aké by ste ocakavali.
Hoci sa z ¢asu na ¢as objavia menSie
nepresnosti pri pohybe rukami, nejde
o ni¢, ¢o by spdsobovalo frustraciu
alebo inak ruinovalo herny zazitok.

Neskdr sa dostanete, ako sme uz
spomenuli, aj k ¢arovaniu. To nam
mierne pripomenulo Childof Eden,
najma z hl'adiska vyuzitia oboch rik
a vyborného pocitu, Ze (skoro) vsetko
funguje tak, ako ma a mavanie je

vel'mi cool. To, ako vyzerate pre ostatnych
I'udi, ktori sa na vas pri hrani pozerajq,
radSej komentovat' nebudeme.

K samotnému kizleniu eSte dodajme,
Ze z tejto aktivity vas mdzu boliet' ruky,
najma ak dlhodobo méachate rukami,
¢o sa stane najma zo zadiatku, pri
kalibracii. Ta m6ze niekomu sposobovat'
mensie problémy, senzor nas nie vzdy
presne poslichal, casom sme si vSak na
ovladanie zvykli a vedeli sme odhadnat’,
akym spdsobom "mierit", aby kizlo
dopadlo tam, kam chceme. VVyvojarov
chvalime aj za podarené vybalansovanie
hratel'nosti, kedy sa vhodne striedajd
Casti jazdenia na koni s ¢arovanim.
\/d'aka tomu si oddychnu aj vase ruky a

samotné hranie nie je az také stereotypné.

Z tohto hl'adiska ziskava FableJourney
nase sympatie a bonusové body.

Fable je rozpravka a Journey je
rozpravkova cesta, comu je prispdsobena
prezentacia hry. Hratel'né sekcie sa tak
striedajd s animaciami, ktoré neustale

posUvaja pribeh vopred. Vd'aka tomu mate
niekedy pocit, Ze pozerate, respektive ste
sGcast'ou interaktivneho filmu z pohl'adu
vlastnych oi. Toto sa podarilo dosiahnut'
iba maloktorej hre a z hl'adiska titulov

pre Kinect ide o vzacny unikat. Hoci mdze
takato prezentacia niektorym hracom
vadit' (skutocne nejde o titul pre hardcore
publikum), z hl'adiska herného zazitku ide
o vyborn( skdsenost'. Hoci sa ¢asom stane
herna napli mierne stereotypna, pribeh je
hnacim motorom, ktory vas nati hrat' d'alej.

Samotné hranie pritom nie je prilis
zlozité, a hra je tak vhodna pre vSetky
vekové kategdrie. Pohyb je automaticky
- ide o takzvan( hru na kol'ajach a hraci
regulujd iba rychlost' pohybu kona,
respektive Carovanie a iné aktivity, ako
je otvaranie truhlic, pumpovanie vody
¢i trhanie jabik. Posledné menované
aktivity vsak tvoria minoritna Cast'

a ide o drobné osviezenie. Prevazni
vacsinu hrania budete sledovat’, ¢o sa
deje na obrazovke v prednastavenom
slede a tieto aktivity ovplyviiovat'. Z

¢asu na cas je mozné si vybrat' z dvoch
ciest, ide vSak iba o vel'mi malé Gseky,
ktoré neovplyviujd samotny pribeh.

Ked'Ze Fable je RPG séria, zakladné
RPG prvky najdete aj v Journey. Pocas
cvalania a pri boji zbierate sklsenostné
body. Po dosiahnuti urgitého poctu je
nasledne mozné si vybrat' jednu z dvojice
Specialnych schopnosti - vase blesky
sa tak budd méct' napriklad ret'azit'.

FableJourney nas prijemne prekvapil. Ide
o hru, trpiacu klasickymi obmedzeniami
pohybového senzora, a hratel'nost'
je teda v urgitom smere limitovana -
spomenuty automaticky pohyb. Aviak z
hl'adiska herného zazitku ide o vybornd
sklsenost', o hru, ktora je pohanana
pribehom - dobre sa fu pozera a prijemne
sa hra. Hoci nejde o nic revolucné, z
hl'adiska ponuky aktualnych Kinect
hier ide o jeden z tych lepSich titulov.

Roman Kadlec
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RECENZIA fDOOM 3: BEG EDITIONY X360

Doom 3: BFG Edition

Revolucna séria opat' na scéne...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX 360
Vyrobca: id Software
Vydavatel': Bethesda
Zapozical: Cenega
Zaner: FPS

PLUSY A MINUSY:

+3 vyborné hry, Doom 3
sa hra lepsie

+ hratel'nost, arzenal

+bohata atmosféra, svet

+dizka

- vel'a technickych chyb

-Doom 1az2lenv &3

- nowy systém ukladania hry

HODNOTENIE:

807%

Doom 3 vySiel pruykrat pred 6smimi

rokmi. Staci si nalistovat' vtedajsie
recenzie alebo si zaspominat' na prvé
prejdenie a iste hned' viete, Ze Slo o jednu
z najlepsich a najocakavanejsich FPS hier
vtedajsej doby. Po dvoch vynikajicich
dieloch sa navyse id Software rozhodol ist'
ruka v ruke s vyvojom priemyslu. Zachoval
tradi¢na hratel'nost' prwych hier, avsak
pridal bohaté prostredie ako odpoved' na
vtedy uz bohaty trend Half-Lifeu. Teraz
prichadza jedinecna BFG edicia urcena aj
pre konzoly Xbox 360 a PS 3. Co poniika
a €i dokaze zabavit' aj v dneSnej dobe,
vam povieme v recenzii Xbox verzie...

Na prvy pohl'ad je opatovné vydanie
Doom 3 krokom vedl'a. Vel'a veci sa viak
od jeho vydania zmenilo. Moderi sa na hre
vyblaznili snad' najviac. Okrem toho vysiel
datadisk Ressurection of Evil. Dolezité ale
je, ze Doom 3 predsa nevysiel pre moderné
konzoly. Tak preco na tom nezarobit' a
nevytvorit' konzolové porty s najlepsSie
vyzerajlcou a trochu vylepSenou verziou
Doom 37 VSak, koniec koncov, je to vyborna
hra. SG¢asné vydanie BFG edicie aj na
PC platformu je preto skor len tradicnym
dovisenim multiplatformovosti, ako Gcelu
priniest' novsiu verziu aj na PC. PC hraci
si toho totiz z Doomu vytiahli a pozmenili
vd'aka moderskym nastrojom uz vel'a. BFG
edicia napriek tomu prinasa zopar noviniek,
ktoré vyraz ,port’ odsdvajd trochu stranou.
Pod'me vSak pekne po poriadku. Aj na
dnesné pomery dlha kampan (v zavislosti
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od narocnosti vam moze zabrat' 12 az

16 hodin) zagina v civilnom vyskumnom
stredisku spolo¢nosti Union Aerospace
Corporation na planéte Mars, kam ste prave
vy ako hrdina hry pricestovali. Spolo¢nost'
UAC sa akurat pustila do analyzy nedavno
vykopanych artefaktov z archeologického
kopu. Nebol by to ale Doom, ak by sa to
vSetko nejako nepokaslalo az do (doslova)
pekelnych rozmerov. Coskoro bude vagou
Glohou nielen prezit', ale aj zabranit'
uvol'nenému pekly, aby sa dostalo az na
domovsk( planétu l'udstva, maticku Zem.

Presne na tomto mieste, Marse,
napadnutom démonickymi silami, sa
odohrava ukazkové spojenie hraca s
prostredim. Vd'aka moznosti zbierat'
zaznamy a nahravky zamestnancov celého
komplexu, sa vam vytvara o mieste, kde

sa nachadzate, realny pocit, ze vsetko
tu ma svoje miesto a to miesto sa rati
do zahuby. Ak teda existuje faktor
hry, ktory sa jednoducho obycajnym
portom skutocne neda skazit, tak je
to atmosféra. Svetla je tu ako safranu,
temne Cervené a veterné podnebie
Marsu navyse pocitu samoty v

pekle len a len nahrava. Nasvietenie
vas tiez tlaci k pouzivaniu baterky,
ktora mimochodom uz funguje

na stlacenie bez toho, aby ste si

ju volili ako samostatn( zbran.

Kto ma rad sci-fi kulisy ako z 80.
rokov, pride si v dizajne Grovni na svoje.
Avsak lokality, cez ktoré prejdete, sa
vam nesnazia predostriet' prostredie
zanechavajice mnoho mitvych (hociich
zanechava). VSetky miesta jednoducho

pOsobia tak realne, az je to ukazkovo
desivé. Pri fakte, ze prieskumu prostredia
sa dava vel'ky priestor, sa doslova nikdy
nikde nebudete citit' v bezpeci. Nepriatelia
Cakajl v podstate vsade, prekvapujd vas v
agonicky strasidelnych kovovych chodbach
alebo z roznych zakuti a tienov. Takmer
vzdy (tocia v skupinach ¢im vas donucujd
rozumne narabat' s nabojmi, vyberat' si z
vel'kého arzenalu pozorne, a zaroven sa
im branit' ¢o najefektivnejsie. Nemdozete
napriklad od démona striel'ajiceho ohnivé
gule akat', Ze po smrti zhodi plazmov(
zbran ¢ naboje do brokovnice. VV tomto
smere je spominany prieskum prostredia
priam hracovou nutnost'ou. Pokial'

sa vam za odvahu dostavi (ako vzdy)
odmena v podobe nabojov, prinasa to

do hratel'nosti pozitivny naboj. Rovnako
potesi nalez lekarnicky ¢i obvazov. Strata
zdravia je totiz to posledné, ¢o budete
chciet', ergo, Ziaden autoheal neexistuje.

Doom 3 bol vyvijany a vychadzal v dobe,
kedy svoj vel'ky a stale jasny revolu¢ny
Gder zasadili hry Half-Life. Bolo a aj teraz
je stale jasné, Ze vtedajsi ton smeru vyvoja
herného priemyslu neignorovala takmer
Ziadna FPS hra. Na Doome sa to odrazilo
prave v pokojnejSej plynulosti prechadzania
hry, sistredeniu na vloZenie hraca do
sveta, jeho doslovny zrast so svetom a
pravidlami, aké fungujd v priestore,

v ktorom sa hrg, ¢o zarucuje chytl'avi a
zabavn( hratel'nost'. To ale nie je vSetko,
¢im Doom 3 svoju sériu revolu¢ne posunul
od svojich predchodcov, ktori boli o krdzeni
v prostredi a nespocetnych vystreloch.

Da sa spomen(t' eSte déraz na rozvijanie
pribehu alebo mohutnejsiu vypravuy,

respektive dobrodruzstvo, ktoré Doom 3
predklada.

BFG edicia napriek tomu, Ze sl(Zi
hlavne ako port na konzoly, neobisla
naprazdno. Dostavilo sa viacero novych
elementov. Z pévodnej kampane je
najvyznamnejsou novinkou kompletne
novy systém automatického ukladania hry
na istych checkpointoch. Ten ale vie byt'
aj neprijemny, nakol'ko prerusuje hranie s
nacitavanim trvajlcim par sekind, pricom
samotny ¢as nahravania novych levelov
alebo ulozenej hry je dost' dlhy na to, aby
to hracov iritovalo (podl'a recenzii PS3
verzie je na tom nacitavanie na platforme
od Sony dokonca este horsie). Dalsim
dodatkom je novych par misii v datadisku
nazvanom The Lost Mission. Napriek tomu,
Ze bol vyvinuty pre BFG ediciu len nedavno,
ihned' budete mat' pocit, Ze stale hrate ta
istd hru s bohatym prieskumom prostredia
a citom pre detail v hratel'nosti. Zamrzi
len jej kratkost', ktora je ale pri dizke
celej Doom 3 kampane zanedbatel'na.
Pokial' si myslite, Ze je to stale malo,
na disku vas ¢aka aj plna verzia Doom
1a 2 (s ich dodatkovymi kampanami) +
datadisk k trojke Ressurection of Evil.
A to uzZ je hodnotny balik, ¢i nie?

Technicka stranka hry dostala vyssie
rozlisenie kvoli konzolam, takisto ma
samotna grafika stale Smrnc, hoci je
nespochybnitel'ne za dobou splatnosti.
Doblezité ale je, Ze beZi na 60 snimkach za
sekundu. Krasny plynuly pohyb a vyborna
hra svetla je samozrejmost'ou, avsak
dynamické tiene vytvarané vasou baterkou
boli z pévodnej verzie odstranené.

Osobitnou kategoriou je spracovanie
Doom 1 a 2. Zasl@zilo si viac prace. Hry
beZia v pomere obrazovky 4:3, ¢o vytvara
nekomfortny pohl'ad na obrazovku s
hrubymi ¢iernymi pruhmi po stranach.
Vlyraznym negativom je nemoznost'
vratit' sa z tohto pomeru obrazovky do
povodného menu vyberu hry. TakZe pokial'
budete chciet' po zahrani klasik ist' nazad
do menu a vybrat' si druhd hru, musite
cell videohru kompletne restartovat'.
ESte spomenieme vylepSen( zvukov(
stranku a pat' kanalové ozvucenie.
V/Setkym zbraniam a hororovym zvukom
dodava lepsiu kvalitu. Okrem toho je tu
eSte stereoskopické 3D, ale vzhl'adom na
nastavenia tieflovania nim hra skor trpi.

Zaverecné hodnotenie

Doom 3: BFG edicia prisla primarne
na konzoly ako jedinecny balik. Ten
pon(ka mnoZstvo zabavy rokmi overenej
hratel'nosti. AvSak krasa, akd mohol
tento balik mat', je pospinena. Moze za
to cela rada drobnych technickych chyb
alebo rovno nedomyslenych rozhodnuti
na ul'ahcenie hry, ako nemoznost' zmenit'
nastavenie ovladania ¢i novy spésob
ukladania a nacitavania hry. Potesi rychla
a stale vcelku slusna grafika aj vyladeny
zvuk. Vcelku sa Doom 3 hra vyborne, o
dost' lepsSie ako, si to pamatate spred
6smich rokov, ale o dokonaly Directors
Cut rozhodne nejde. A to je Skoda.

PS: Hodnotime balik a jeho kompaktnia
hodnotu, nie hru samu o sebe.

Jozef Andrascik
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Playstation All-Stars Battle Royale

Vel'ka Playstation bitka

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VITA
Zaner: bojova hra
Vyjrobca: SuperBot Ent.
Zapozical: Sony SCEE

PLUSY A MINUSY:

+ jednoduchost' a chytl'avost'

+ ponuka hernych postav
aarén

+ moznost' hrat' s majitel'mi
PS3 verzie

- pre niekoho rychlo

stereotypné

HODNOTENIE:

75%

Obl'Gbenym zanrom hernych konzol
st bojové hry. Série ako Tekken
alebo Street Fighter sa dlhodobo tesia
vel'kej popularite. Svojich fanisikov si
nasli aj série Soulcalibur a Dead or Alive,
kde na hracov Gtocia najma obnazené tela
krasnych bojovnicok s vel'kjm poprsim. A ¢o
ponika Playstation All-Stars Battle Royale?
Obl'dbenych hrdinov znacky Playstation.

Bude to stacit' na Gspech? Tazko
povedat', avSak Battle Royale nie je
tuctovym zastupcom kategorie bojoviek.
Tie s mnohokrat pomerne narocné na
zvladnutie. Hoci bojova hru méze hrat'
ktokol'vek - nahodne stlacat' tlacidla,
¢o nie je ni¢ narocné, Gspech obvykle
vyzaduje dlhodoby tréning. Hrac sa
totizto musi naucit' jednotlivé Gtoky a
iné pohyby, ktorymi postava disponuje,
nehovoriac o réznych kombach, ktoré
mozu mnohokrat rozhodn(t' zapas.

Prave tieto zaklady herného systému
mnohokrat pbsobia odstrasujico - nie
kazdy chce trénovat' desiatky hodin, aby
dokazal porazit' aj niekoho iného, ako
podobne nesklseného kamarata. Sony
vsak prichadza s konceptom arkadovej
bojovej hry - nevyZaduje od hraca dlhé
hodiny trénovania a pritom ponika vsetky
prvky a vlastnosti, ktoré mame radi na
.hardcore’ bojovkach. V Playstation
All-Stars Battle Royale tak najdete
roznorodé portfélio hernych postav -
ponuka sa pritom neobmedzuje iba na
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exkluzivnych PS hrdinov, a tak sa v hre
okrem Nathana Draka, Kratosa, tu¢nej
princeznej alebo Daxtera mihne aj Big
Daddy alebo Heihachi. Ponuka postav je
roznoroda a Battle Royale v tomto smere
nesklame - aj ked' nepondka az tol'ko
charakterov ako napr. posledny Tekken.

Kazda postava ma svoj unikatny styl
boja - aj ked' vSetky dokazu prakticky to
isté aich ovladanie je totozné, kazdy hrdina
ma vlastné portfélio Gtokov a animacii,
vd'aka ktorym pdsobi hranie za kazd(
postavu osviezujlco. Aspon zo zatiatku.
Utoky mdzeme vo vieobecnosti rozdelit' do
niekol'kych zakladnych kategorii - bojovnici
maj{ hlavny Gtok, ktory budete pouZzivat'
asi najcastejsie, spolocnost' s tlacidlom,
ktoré je mozné pouzit' na protiGtok. Okrem
toho je k dispozicii aj strelna zbran, ktorou

je kazdy hrdina vybaveny - neda sa
vSak povedat, Ze jej pouZivanie by bolo
vyhodnejSie v porovnani s klasickym
bojom na blizko. VV hre sa vSak
nachadza a v niektorych momentoch sa
hodi. Samozrejmost'ou si aj Specialne
chvaty, ktoré sG v pripade Battle Royale
namapované na pravl analégov(
packu. Aby bola bojovka kompletna,
musi obsahovat' aj super-kombo
Gtoky, ktoré sa v tomto pripade dajd
aktivovat' stlacenim jedného tlacidla,
Gtok si vSak vopred musite "nabit™
pouzivanim ostatnych bojovych t'ahov.

Aby sme zhrnuli predchadzajci
odsek - Battle Royale ponika vSetko,
¢o by mala bojovka mat'. Prezentuje
to vsak v zjednoduSenej a arkadovej
forme. Tomuto odpoveda aj herny

systém, kde najdete niekol'ko zmien -
bojovnici nemaju klasicky ukazovatel'
zdravia a jednoducho ich neubijete.

Zabit' protivnika moZete iba pomocou
super-kombo Gderu, ktory si mézete
nabit' v troch réznych drovniach. Ked'ze
by tento systém mohol byt' ¢asom
nudny, najma v pripade bezného 1 vs 1
bojovania, rozhodli sa autori umoznit'
simultanne boje 3 a 4 bojovnikov - kazdy
proti kazdému. Vd'aka tomu nechyba
zapasom mnohokrat prichut' nahody, ktora
robi zapasy zivdimi a zabavnejsimi, avsak
niekedy aj frustrujdcimi, najma ak od Battle
Royale o¢akavate férovl bojova hru.

Tou v5ak Battle Royale nie je. Hlavnym
prinosom tohto titulu ma byt' zabava,
aj ked' to je neférova a jednoducha
zabava. S tym savisi aj r6znorodé
prijatie zo strany hracov — nie kazdy ma
chut' reSpektovat' vySSie predstavené
herné systémy a hoci je Battle Royale

vo svojej jednoduchosti zabavna hra,
zaroven je aj pomerne stereotypna.

Proti stereotypu tvorcovia bojujd
interaktivnymi bojovymi prostrediami,
ktoré su taktiez zo sveta Playstation hier.

Kazdé z nich je nejakym sp6sobom
jedinetné a z ¢asu na ¢as ohrozuje
vSetkych hracov. Je teda potrebné
davat' pozor nielen na ostatnych
hracov, ale aj na prostredie.

Pamatnici moézu Playstation All-Stars
Battle Royale prirovnat' k starSej hre
pre Nintendo 64 — Super Smash Bros.

V/yhodou Battle Royale je aj podpora
spolo¢ného hrania na PS3 a Vite.
Majitelia Vity teda m6zu bojovat' s
vlastnikmi PS3 verzie a naopak.

Ked'Ze ovladanie hry vyhovuje bez
problémov aj Vite, PS3-kari nie s ziadnym
sposobom zvyhodneni. Okrem klasického

arcade madu je k dispozicii aj rezim vyziev
a multiplayer, vratane online zapasov.

Playstation All-Stars Battle Royale je
do urtitej miery kontroverznym titulom,
najma ¢o sa hodnotenia a nazorov hracov
tyka. Z jednej strany hra zaujme svojou
jednoduchost'ou a chytl'avost'ou — hrat' ju
moZze hocikto a ma Sancu byt' Gspesny.

\/ tomto smere sa podarilo tvorcom
spravne vystihnat' kompromis. Lenze ina
skupina hracov moze prave tento aspekt
povazovat' za negativum. Battle Royale
sa mdze rychlo stat' stereotypnou hroy,
pokial' vam herny systém ,nesadne".

Tento titul vSak ma vel'ky potencial a
najma v pripade Vity chvalime moZnost'
hru hocikedy zapndt', hrat' 10 minat a
nasledne sa k nej po nejakom Case opat'
vratit' a skocit' priamo do hrania, bez
nutnosti si Cokol'vek opakovat'.

Roman Kadlec
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PlayStation
All-Stars Battle Royale

PRED ODSUDENIM VYSKUSAT

Donedavna'boll b?]ovk‘y.‘
s maskotmi hernych sérii
monopolnou doménou Nintenda Platforma: P53
s ich sériou Super Smash Bros. Sony ~ Zaner: bojovka
vSak prave vydava otakavani hru Virobea: SuperBot St Monica
podobného kalibru: PlayStation Zapozical: Sony SCEE
All-Stars Battle Royale. PLUSY A MINUSY:

Krétka ve I’Zla +verné spracovanie
postav
Dvadsat' postav, Strnast' arén, siboje ~ * Prepracevané
az pre Styroch hracov. Jednoduchy dynamické arény
singleplayer —arkada, tréning, tutorial,
wyzvy. Hlavné t'aZisko zabavy v

+cross buy/play/save
+chaos
+jednoduchy bojovy

multiplayeri, ¢i uz lokalne alebo online. systém
Poriadny chaos a je to super! Aj takto
by sadal zhrn(t' Battle Royale. Ale to - animacie v arkide

nie je dostatocne presné a vystizné. - chyba singleplayer

DIha verzia ramps

- obasna neprehl'adnost'
Zlé jazyky turdia, ze PSASBR

(z toho sa vazne neda spravit' dobra

skratka!) je obycajnym klonom Super HODNOTENIE:

Smash Bros. a ze ide o nekvalitny,

podradny produkt. Musime priznat', ze 800/

sCasti majd pravdu. Sony vo svojom (1]

portféliu nema Ziadnu takad silnd

postavicku (rozumej znacku), ako sG pre

Nintendo Super Mario, Luigi, Bowser, pLAYSTATION ALL—STARS BATTLE ROYALE JE SKVELOU BOJOVOU

Link ¢i Samus Aran. Ludia nemaja HROU
prilezitost' stretn{t' svoje obl'Gbené
postavicky mimo svojho malého
univerza (okrem Kratosa v Mortal
Kombat), a tak si k nim nevytaraja ani
taky vzt'ah mimo danej hernej série.

Potom je jasné, Ze sa Sony pokdsilo
0 vytvorenie podobnej hry, v akej sa
u Nintenda stretavaji vsemozné
postavicky. Ale to je len inSpiracia, v
Ziadnom pripade klon. Je to kvalitna
hra, ktora dokaze pevne stat' na
vlastnych nohach a je dostatotne
odliSna na to, aby sme necitili potrebu
ju porovnavat' so Super Smash Bros.

\/ Battle Royale sa stretava dvadsat’
charakterov zo sveta PlayStation.
Zaujimavé je, ze nejde vzdy len o
charaktery z PS exkluzivnych hier.
Stretavame tu aj Big Daddyho z
Bioshocku ¢i Danteho z DmC (ano,
nového Danteho z nového DmC). Mozno
sa to zda malo, ale kazdy charakter je
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_V _KTOREJ SA PO PRVYKRAT V HISTORII PLAYSTATION
STRETAVAJU VSEMOZNE ZNAME CHARAKTERY POHROMADE.

od zakladov prepracovany, unikatny a
verny svojmu originalu. S kazdym sa
preto bojuje Gplne inak, Radec z Killzone
je lepSi na dial'ku, Raiden z MGS je zase
dokonaly v kontaktnom boji. Nathan
Drake hadze granaty, Sackboy wyt'ahuje
.Pop-it menu’ a cez to rézne zbrane.

Ako na ovladanie?

\/ zaklade platf, Ze krizikom sa skace,
Stvor¢ekom udiera a trojuholnik s
krazkom sl(Zia na zlozitejSie Gtoky.

L1 je na krytie, L2 na provokaciu,

R1 na zbieranie predmetov a R2 na
splst'anie ,super(tokov’. Netradicné
je wyuZitie pravého joysticku, ktory

tu slazi na,chytacky” protivnikov.

PSASBR nie je typickou
prepracovanou ,mlatickou’. Nefunguje
tu zlozity kombo systém, kde na seba
nadvazujete v zlozitych sekvenciach
presné pohyby. Kazda postava ma
zhruba tridsat' Gtokov, ktoré si
udavané stlacenim prislusného
tlacidla a smerovej Sipky. Samozrejme,

ked' sa viac zZijete s vybranou
postavou, tak dokazete spajat’ (toky
elegantnejSie a dynamickejSie.

Zaujimavym prvkom je, Ze svojich
protivnikov nemdZete len tak zabit'. Za
kazdy Gder, ktorym niekoho trafite, sa
vam postupne napifia meradio Super.
Ked' sa napini, mdZete stlatenim
R2 spustit', super(tok’. Ak nechate
meradlo naplnit' dva- alebo trikrat,
ziskate omnoho silnejSie Gtoky. \/ praxi
plati, ze prvy ,superitok’ je slaby a da
sa mu relativne I'ahko whnt', druhy
stupen je uz naozaj nebezpetny a
proti tretiemu sa vlastne neda nijak

vSetkych protivnikov na obrazovke).

Hra je takto pristupna svojou
jednoduchost'ou aj novacikom.
NielenZe stretn( svojich obl'Gbenych
hrdinov z réznych inych hier, ale
zrozumitel'ny systém ovladania zvladne
rychlo takmer kazdy. Nadobudnat'
majstrovstvo v Battle Royale v3ak trva
nejaky ¢as a nebude to zadarmo.

Co hra ponuka?

Co sa tyka sélo rezimu, hra poniika len tutorial, tréning,
wyzvy (plnenie Specifickych Gloh) a klasickd arkadu. V arkade si
vyberiete niektor( z postav a hor sa do mini pribehu. Kazda z
nich ma svoj maly pribeh, motivaciu. Zatinate stbojom dvoch
postav, v d'alSom kole uz zapasia tri postavicky, potom zopar
kol vo Stvorici s réznymi pravidlami, na zaver siboj s rivalom
(musite ho porazit', lebo aj on chce zni€it' bossa, a tak bojujete
0 pravo na posledny s(iboj). Az potom nasleduje boss-fight
proti Polygon Manovi, starému zabudnutému maskotovi
PlayStation z éry PS1. Tato schéma je vzdy zachovana.

Pokial' nie ste nadSeni milovnici hry jedného hraca a
nemate odstrihnuty internet, pravdepodobne stravite
VAC&inu ¢asu s Battle Royale v multiplayeri. Ci u# doma
s kamaratmi alebo online s I'ud'mi z celého sveta.
Multiplayer je podstatne chaotickejsi a naro¢nejsi nez
singleplayer, ale o to zabavnejsi. Niezeby tu bolo mnoho
nastaveni pravidiel, v tom je PSASBR praveZe vel'mi
jednoduchou hrou, ale nevyspytatel'nost' protivnikov na
neustale sa meniacom teréne dokaze zabavit' na dlho.

Ziadna odflaknuta robota!

Mnozstvo Usilia, ktoré wvojari zo SuperBot do hry
vloZili, sa odrazilo na skvelom vyvazeni postav. Nikto nikdy
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nie je jasne vo whode. Kazda postava si
zachovala charakteristické pohyby a sty
ako vo svojej povodnej hre. SlyCooper je
cell-shadowy, PaRappa vyslovene 2D, Radec
a Drake zase realisticki. Kazda postava je
unikatna, nevznikali na zaklade jednotného
modelu, nepdsobia ako klony (jedinou
vynimkou je Cole a Evil Cole, pochopitel'ne).

Vrcholom s samotné arény, v ktorych
sa bojuje. SG dynamické, teda sa postupne
menia, pohybuja. Kazda zacina ako znama
scéna z vybranej hry, napriklad Invazia
z Killzone 2, level v lietadle z Uncharted
3¢ Dojo z PaRappa the Rapper. Kazda
je vsak tiez ,strihnuta” s inou hrou.

Napriklad Metropolis je typickym
prostredim z Ratchet & Clank, ale len do
momentu, kym sa na pozadi nevynori
hydra z God of War a nezacne sa zapajat'
do boja obfasnym zahryznutim do niektorého
z bojovnikov. Okrem toho s arény aktivne,
vacsina z nich sa postupne meni pocas boja.

Dvihne sa nejaka plosing, niekde sa
nie€o prepadne, zatopi, dynamicky sa
tak menia pravidla hry. Medzi nase
obl'Gbené patri Hades z God of War,
do ktorého sa z ni¢oho ni¢ primiesa
hra Patapon. Skvela je aj vertikalna
aréna Alden’s Tower z inFamous, ktora
n(ti hracov neustale postupovat' nahor.
MozZnosti kustomizacie postav a profilu
pre multiplayer s uz len CereSnickou
na torte, aj ked' poriadne chutnou.
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Odvratena stranka hry

Avsak ako sa vravi, ni¢ nie je dokonalé.
PSASBR trochu zaostava vizualom ,animacir’
pribehov postav v arkade. SG to len sady
obrazkov, do ktorych postavy hovoria svoj
pribeh. Cakali sme v tomto smere trochu
lepSiu prezentaciu. Dalej je hra niekedy a7 prilis
chaoticka. Napriklad, ked' si viaceri hraci vyber
rovnaké postavy. No skaste hadat', ktory
Raiden je prave ten vas, ked' tam behaj traja!
Kamera sa priblizuje a vzd'al'uje podI'a toho, ako
d'aleko s v aréne od seba postavy vzdialené.

Niekedy, ked' st dvaja zo stperov na
opacnych koncoch arény, nie je na obrazovke
takmer ni¢ poriadne vidiet'. No vzhl'adom
na to, Ze slboje sU v tejto hre prevazne
kontaktné, tieto situacie nikdy netrvaja dlho.

\/ posteli aj v autobuse

Ak si kipite verziu hry pre PS3, dostanete
aj hru na Vitu v cene. VVerzia pre Viitu je
totozna s PS3 verziou. Grafika je trosicku
ochudobnena o niektoré detaily, ale hratel'nost'
ostala zachovana. Dokonca sdboje hracov
PS3a Vita st na dennom poriadku.

Jedinou podstatnejSou nevyhodou
je absencia tlacidiel L2 a R2. Preto sa
zbieranie predmetov (pévodne na PS3
na tlacidle R1) presunulo na displej. V
praxi to znamena, ze musite zloZit' prst
z tlatidiel, takZe to mdZze spdsobit' nychlu
smrt'. Inak je verzia pre Vitu bezchybna.

VVerdikt

PlayStation All-Stars Battle Royale je
skvelou bojovou hrou, v ktorej sa po pruykrat
v historii PlayStation stretavajd vsemozné
zname charaktery pohromade. Hoci je postav
v hre len dvadsat', sG priam neuveritel'ne
prepracované a vel'mi verné svojim predloham.
ESte zaujimavejSie st bojové arény, ktoré sa
dynamicky menia pocas stbojov a menia
tak pravidla hry. Nedostatky v podobe
prakticky absentujlcej kampane jedného
hraca, slabych Gvodnych ,animacii’ a celkom
Castej neprehl'adnosti nepovazujeme za také
zasadné, aby v kone¢nom dosledku citel'ne
ovplyvnili nas vel'mi dobry dojem z hry. Viac
(ako tie animacie) by nas potesilo, keby autori
dali hre napaditejsi a menej krkolomny nazov..

Pavol Ondruska

Sutaz s portalom %

GANICSITR.SIH
VAS HERNY SVET




ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: preteky
\/yrobca: United
Front Games
Zapozical': Sony SCEE

PLUSY A MINUSY:

+ tvorba vlastnych drah
+ multiplayer

- povinny pribehovy
mad

- priemerna hratel'nost'

- absencia turnajov

HODNOTENIE:

55%

B Faniasikovia motokarovych hier typu
MarioKart urcite vel'mi dobre vedia, ze

aj ked' je koncept tohto zanru na prvy
pohl'ad jednoduchy, jeho prevedenie je
omnoho t'azsie. Little Big PlanetKarting
sl'ubovalo spojenie sveta LBP od stidia
MediaMolecule so zabavnou hratel'nost'ou
ModNationRacers od United Front Games.
Obe hry sa vyznacovali predovSetkym
svojou moznost'ou tvorenia nového
obsahu, ktord hracom poskytovali.

A hrati tt moznost' v oboch hrach
dodnes smelo vyuzivajl a bez problémov
prichadzaja s materialom lepSim, nez aky
poskytli samotni vyvojari pri vydani. Tu ale
treba spomen(t' jeden zasadny rozdiel.

V/ p6évodnych hrach od tychto stadii bol
povodny obsah prinajmensom uchadzajci,
a hru si tak mohol uzit' kazdy aj bez toho,
aby si musel st'ahovat' uZivatel'ské mapy.

Little Big PlanetKarting, nanest'astie,
obsahuje niekol'ko naozaj zvlastnych
dizajnérskych rozhodnuti, ktoré hru

v mnohom ochudobnili. To najhorsie
je absencia akéhokol'vek turnajového
modu ¢i aspon rychlych pretekov.
Okrem uZivatel'skych drah mate totiz
k dispozicii jedine pribehovy méd, kde
sa musite neustale bavit' s otravnym
menu. V jednoduchosti je krasa a
vyvojari na to tento raz Gplne zabudli.

Vase prvé kroky teda budd smerovat'
k pribehovému médu, kde si postupne
budete odomykat' trate. Snad' ani
netreba spominat, Ze pribeh samotny
je iba vyplfiou medzi pretekmi. Po
prvych par cutscénach budete ostatné
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Little Big PlanetKarting

CO BOLO VCERA, NEPLATI DNES

pravdepodobne hned' preskakovat', aby
ste sa konecne dostali k akcii. A pokial'
ste od nej o¢akavali aspon takd kvalitu
ako od ModNationRacers, mdZete na
to hned' zabudn(t'. Herné mechanizmy
sU celkovo ochudobnenég, na com
utrpelo aj taktizovanie so zbranami.

Jazdny model je Gplne Standardny

a spada skor do priemeru. AZ prilis
jednoduchému a nie vel'mi adrenalinovému
pretekaniu prepadn( na dlhy ¢as len

ti, pre ktorych to bude prvé stretnutie

s podobnou hrou. Zbrafovy arzenal,
nachadzany porozhadzovany na trati,
taktiez nevybocuje z priemeru a zvacsa

len kopiruje veci videné v inych akénych
pretekoch. Rakety, miny, olej atd'.

Okrem obycajnych pretekov dbjde na rad
aj jazda boja s ¢asom, na checkpointy €i
bojové arény, kde za istG dobu musite
nazbierat' ¢o najviac bodov. To vSetko

v pomerne nenapaditom grafickom
Style, ktory nema ¢im oharit' ani zaujat'
(aj ked' v tomto ohl'ade budu niektori
zrejme nesuhlasit). Aspon Ze to vietko
obcas ozivi StephenFry, ktory sa vratil
aj pre tato Zanrov( odbocku série.

Ako uz bolo spominané na zaciatku, LBPK
pon(ka aj moznost' tvorenia vlastnych
trati, a prave toto spolu s multiplayerom
zachranuje cely titul. UZ teraz je k dispozicii
vel'ké mnozstvo kvalitnych a originalnych
trati. Ich tvorba je pomerne jednoducha a o
ovocie vasej prace sa budete méct' podelit'
spolu s ostatnymi hra¢mi po celom svete.

Napriek tomu ale hre chyba nieco, ¢o

by ju viac odliSilo, a to napriek pomerne
silnej licencii stojacej za fou. Priemerny
jazdny model sice neprinasa ziadnu
frustraciu, no na riadny zazitok budete
potrebovat' pomoc ostatnych a absencia
akéhokol'vek turnajového médu i
podobnych veci, ktoré by ste v pretekarskej
hre o¢akavali, je neospravedInitel'na.

Patrik Barto



RECENZIA JACER ICONIA'WS10" HW

Acer Iconia
W510

Acer Iconia W510 je zaujimavy

tablet s Windows 8

SPECIFIKACIE:

dvojjadrovy procesor
Intel Atom Z2760 (1,8
GHz; 1,7 W TDP)

2 GB operacnej pamati
DDR2 800 MHz

32 alebo 64
gigabajtov Glozného
priestoru (MMC)
10,1-palcovy HD displej,
1366 x768, dotykovy
Wi-Fi, Bluetooth,
HDMI, USB 3.0

batéria 2x 3450 mAh
rozmery

259x187 x9,9mm
Windows 8 Pro 32-bit

PLUSY A MINUSY:

+vydrz na batériu

+ plnohodnotny
Windows

+ klavesnica

- vykon mohol
byt' vyssi

- pomaly disk

HODNOTENIE:

88%
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\/yrobca ho

vybauvil klasickou
klavesnicou, nepotrebuje ¢asto
nabijat' a ma systém Windows 8.
K dokonalosti mu chyba trochu
vykonnejsi disk a procesor.

Koniec roka nam priniesol
rozsirenie ponuky tabletov o nové
modely, vybavené systémom
Windows 8. Kym Surface
od Microsoftu nebude lacny,
zaujem sa otakava o vyrazne
lacnejSie rieSenia, akym je aj nami
testovany tablet Acer Iconia W510.

Tablet s klavesnicou

S konceptom tabletu a dopinkovej
klavesnice ziskali slavu Androidové
tablety od Asusu, teraz to skisa
viacero vyrobcov. Acer pouZil
podobny systém uchytenia a
tablet spojeny s klavesnicou
na prvy pohl'ad pripomina klasicky
notebook (& skdér netbook). Da sa
vSak kedykol'vek odobrat' a
bez problémov je mozné pokracovat'

v zacatej praci na samotnom tablete.

Klavesnica ma vyhodu
v integrovanom USB porte a batérii,
ktora vyrazne predlzuje vydrz
zariadenia na jedno nabitie. Otocny
kib uchytenia tabletu umozriuje
pretocenie skoro o 360 stupriov.
Vd'aka tomu je mozné dat' dock
spodnou gast'ou nahor a pouzit' ho
ako stojan pri zabave alebo pozerani
filmov. Klavesnica ma mensie

klavesy,

pripominajlce

nam stard dobu netbookov.

Pri pisani vacsieho objemu textov je
tato klavesnica

urcite vyrazne lepsia ako
softvérova. Touchpad nie je vel'ky,
pre pracu v desktope je vSak stale
nenahraditel'ny. Podpora
ovladania viacerymi prstami
fungovala len CiastoCne nielen

v klasickom desktop rezime, ale aj
v novom uzivatel'skom rozhrani.
Tu sa vyrobca pravdepodobne
spoliehal na ovladanie dotykom.

Acer pouzil pri vyrobe ako hlavny
material plast. To mu umoznilo
zachovat' rozumna hmotnost'
zariadenia - necelych
600 gramov bez a 1,2 kilogramu
s klavesnicou. Plast nie je taky
pevny ako kov a pri silnejSom
zatlacenf citit' a trochu aj pocut’
vol'u hlavne po krajoch zariadenia.
BeZna praca nie je plastmi nijako
limitovana a Iconia W510 sa
tak rychlo urcite nerozbije.

Je tu klasicky Windows
Atom procesor a dva gigabajty

operacnej pamati na novy Windows

prekvapivo stacia. Stale vsak

mame v pamati Vistu a notebooky

s 512 MB RAM, ktoré boli skor

za trest. Nové uzivatel'ské rozhranie

je jednoduché a
nevyzaduje vysoky
vypoctovy vykon. Zatial
dostupné aplikacie hry nie
sa vel'mi naro¢né. Prechod
do klasického zobrazenia je
plynuly, s drobnym oneskorenim
sme sa stretli pri rotacii displeja
¢i prebudeni z rezimu spanku.

PInohodnotny operacny
systém Windows 8 je tu v 32-
bit verzii (procesor nepodporuje
64-bit) a umozfiuje pouZivanie
aplikacii uréenych aj pre klasické
pocitace a notebooky. To ocenite
v pripade Specifickych firemnych
rieSeni, ktoré na moderné tablety
nemyslia, alebo ich tu nebolo
mozné pouzivat' z dévodu
nedostato¢ného zabezpetenia.

Stale vsak plati pravidlo, ze
bez klavesnice je praca v klasickom
rozhrani Windows neprakticka,
zdihava a na ovladanie dotykom
je prispbsobena len minimalne.
NavySe je mnoho aplikacii
potrebné st'ahovat' a inStalovat'
dvakrat — raz pre nové rozhranie
(Modern Ul) a raz pre desktop.

Acer svoj tablet vybavil celou
sériou aplikacii urenych pre nové
rozhranie. Okrem multimedialneho
riesenia to je hlavne Acer Cloud, ¢o
je sluzba urcena na synchronizaciu
sGborov medzi zariadeniami. Trochu
nam zostava zahadou, naco si dal

s hou pracu v dobe rozSirenia SkyDrive a
Dropboxu. Systém si zasl(Zi pochvalu
za rychly Start — do troch sekdnd je
pripraveny na pracu a pripojeny

na internet. V pohotovostnom rezime
sa navyse nevybija rychlo batéria,

a tak tablet nemusite nabijat' kazdy
den. Na jedno nabitie totiz

bez problémov vydrZi dva pracovné dni.

Intel Atom pod kapotou
Pouzity procesor je vyrobeny
32-nanometrovou architektdrou, ma dve
jadra a dokaze spracovat' az Styri viakna
scasne. Novy procesor s oznacenim
Atom Z2760 je odpoved'ou na poziadavku
vyrobcov tabletov, ktori potrebujd
vykonny a zaroven (sporny procesor
pre tablety s plnohodnotnym systémom.

ARM ¢ipy totiz zvladnu len odl'ahcenad
verziu Windows a klasické vykonné
procesory rodiny Intel Core i5 s
energeticky a tepelne stale narocné.
\/yrobca uvadza, Ze spotreba nového
Atom procesora nepresiahne dva watty
a v necinnosti si zoberie menej ako
dva miliwatty. Maximalna pracovna
frekvencia je stanovena na 1,8 GHz,

v realnej prevadzke sa systém snazi
drzat' rychlost' na uzde. L2 cache
pamat' ma kapacitu1 megabajt, procesor
podporuje len 32-bit instrukénd sadu.

Procesor je doplneny o dva gigabajty
operacnej pamate, ¢o pre spojenie

nenarotného uzivatel'a a nového
systému Windows 8 staci. Graficky
Cip si Intel vypozical od PowerVR.
Pouzity model SGX545 je vykonnostne
podobny prémiovym ¢ipom s ARM
architektdrou. Trochu zamrzi, ze
tablet nie je moZné zaklpit' s vacsSou
kapacitou operanej pamate alebo ju
rozSirit'. Samotny procesor je stavany
len na pracu s dvoma gigabajtami
RAM, viac jednoducho nezvladne.

Moderné hry na nom nespustite,
spol'ahn(t' sa musite jedine
na nenarocné logické hry, ako s napriklad
Angry Birds. Benchmark 3Dmark06 sa
nam podarilo spustit', vysledné skore
vSak bolo porovnatel'né s vykonom
sedem rokov starej grafickej
karty strednej triedy.

Prehravanie HD videa tablet zvladne,
Full HD s vysokym datovym tokom je
uz nad jeho sily. Procesoru graficky
¢ip pomdct' nevie, teda minimalne
v zakladnom stave po zak{peni
zariadenia. Za problémy mdze scasti aj
datové Ulozisko. To je totiz tvorené MMC
kartou s rychlost'ou, ktora je nizsia aj
v porovnani s klasickym pevnym diskom.
Kapacita pamate sa da rozsirit'
s pomocou microSD karty az
na dvojnasobok. Skoda, Ze tablet
rychlejSim diskom. Kopirovanie
objemnych siborov je pomalé.

Rekordy neprekona

Ci to budd rebritky predajnosti alebo
vykonu, necakame, Ze novy Acer bude
horGcim kandidatom na jednoznaéného
vit'aza. Novy procesor od Intelu je
zamerany skor na dosiahnutie ¢o najnizsej
spotreby a je vhodny na nenarocna pracu
v kancelarskom baliku, ¢i na internetovd
a multimedialnu zabavu. Na jedno nabitie
vydrzi pracovat' az 18 hodin, ¢o je
na klasické x86 zariadenie vec nevidana.

Hraci, samozrejme, siahnu skor
po klasickom hernom notebooku alebo
tablete s jednym z konkurencnych
systémom, pre ktoré je dostupné obrovské
mnozstvo réznorodych hier. Windows
8 ma svoj online obchod, zatial' vsak
ziva prazdnotou a najst' sa tam dajd
skor len priemerné aplikacie a hry.

Acer Iconia W510 je zaujimavym
zariadenim pre uzivatel'a vyzadujiceho
od tabletu vysoky faktor mobility a
moznost' plnohodnotnej prace
v programoch, ktoré funguja aj
na klasickom potitaci. Vd'aka nizkej
spotrebe je toto prvy Windows tablet,
ktory vydrzi na jedno nabitie viac ako par
hodin a s doplnkovou klavesnicou zvladne
celodenn( pracu. Cena nie je vysoka,
za 32-gigabajtov verziu s klavesnicou
si vyrobca pyta 499 eur, dvojnasobna
kapacita je za 100-eurovy doplatok.

Matis Paculik
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RECENZIA JASUS GEFORCE GTX 660 DIRECTCUII'TOP" HW

estovali sme grafiku

AsusGeForceGTX 660

DirectCU Il TOP

PLUSY A MINUSY: Ma 3pickové chladenie, je ticha
a ma prekvapivo dostatok
+dobry vjkon vykonu aj na moderné hry. Asus si
+tiché a Gdinneé za nu pyta necelych 230 eur.
chladenie
- vétsie rozmery Ked' NVIDIA v septembri uviedla na trh

modely GeForce GTX 660 a GTX 650,
HODNOTENIE: potesila hlavne hracov, ktori hl'adajd
900/ vykonnt grafiku za rozumny peniaz.

0 \/ najlacnejSej verzii stoji priblizne 200 eur,
za priplatok je ako vzdy dostupné vel'ké
mnozstvo vylepsenych verzii, ktoré moézu
mat' bud' vyssivykon, ¢i Gplne prepracované
chladenie. V tejto skupine uz klasicky
nemdze chybat' spolo€nost’ Asus, ktora
slavi Gspechy so sériou kariet DirectCU.
Pre GeForce GTX 660 si pripravila niekol'ko
verzii karty, lisiacich sa v pracovnych
frekvenciach a dodavanom prislusenstve.

AsusGeForce GTX 660
DirectCU Il TOP

To, Ze mame docinenia so Specialnou
ediciou, je jasné uz zo samotného balenia —je
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Hore: GeForce GTX 660 je typickou ukazkou dobrej karty strednej triedy — ma slusny
vykon, nizku spotrebu energie a rozumne nastavend cenu aj v pripade Specialnych edicii.

vel'ké a stylovy graficky motiv

dava tusit', Ze vo vnatri je nie€o iné
ako len bezna graficka karta. Asus jej
dal navySe pomerne komplikované
meno, z ktorého sa ale da vsetko
potrené vycitat' — karta ma upravené
chladenie a oproti referencnej

verzii aj navyseny vykon.

Dodavana vybava sa liSi v zavislosti
od verzie. Zakladna (lacnejsia)
obsahuje len klasick( kombinaciu
DVD médii, stru¢ného manualu a
niekol'kych redukcii. Prémiova edicia
nemusi byt' dostupna vo vSetkych
krajinach a lisi sa dodavanou hrou.

Po vybaleni sa nam v rukach
ocitla d'alSia z prémiovej série kariet
DirectCU Il. Asus sa rovnako ako
mnozstvo d'alSich vyrobcov rozhodol
ponUknut' len upravené verzie karty,
pri ktorych sa nedrzal
referencného dizajnu.

Dvojslotové rieSenie je spolu
s PCB odeté do sluSivej Ciernej
farby s trojicou Cervenych pasikov.
Obrazové vystupy sa tu Styri — okrem
dvojice Dual-DVI konektorov je tu
jeden DisplayPort a jeden HDMI.

Chladi slusne

Mohutné rebrovanie odvadza
teplo ziskané z jadra pomocou troch
hrubych medenych Heat-pipe trubic.
O pradenie vzduchu sa stara dvojica

ventilatorov s priemerom 80 milimetrov.

Ich otacky s regulované podl'a potreby
a pri beznej praci sa vel'mi tiché.

Ich hlu€nost' sa vyraznejsie nezvysila
ani pri dlhodobejSom hrani naro¢nych
hier. Chladenie vd'aka tomu plne

postaci aj pri vyraznejSom pretaktovani.

Asus v propagacnych materialoch
uvadza az o 20 percent Gc¢innejsie
chladenie v porovnani s referenénym
dizajnom. Teplota jadra sa pri beznej
praci drzala len mierne nad hranicou
30 stupnov pri nizkych otackach
ventilatorov. Graficky naro¢né
hry teplotu zvysili na priblizne 65
stupnoy, Co je stale dobra hodnota.

Spotreba karty nie je vysoka a
pri beZnej praci je dokonca o trochu
menSia ako pri predchadzajlcej
GeForce GTX 560. Pocas hrania hier
sa stale drzi na dobrych hodnotach
a oproti predchadzajlcej generacii
usetri az niekol'ko desiatok wattov.

Alien vs Predator

0 20 40 &0 80 100

1920108032

1920:1080=32
4xAA B=AF B Asus GTK 660DCITOR
M 5apphire Radeon HD 7850 OC
2560x 144032
2560x 144032
d=AA B=AF

Hore: Pretaktovana GeForce GTX 660 si bez problémov poda pretaktovany
Radeon HD 7850 aj v jeho obl'ibenej hre Alien vsPredator.

Battlefield 3 (1920x1080 4xAA)

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

GeForce GTX 660Ti L

Radeon HD 7870 a4

AsusGTX 660DCUIITOP 44

GeForce GTX 660 42

GeForce GTX 570 41

Radeon HD 7850 38

Hore: verzia GeForce GTX 660 od Asusu sa vo Full HD
rozliseni vyrovna aj Radeonu HD 7870.

Hard Reset

1920=1080=32

1920=1080=32
A=A A BxAF M AsusGTX 660 DCITORP
M GeForce GTX 650Ti
2500=1440=32
2560=1440=32
4x=AA BxAF

Hore: Prilacnejsej GeForce GTX 650 Ti sice uSetrite niekol'ko desiatok eur,
rozdiel vo vykone pri aktivovanom vyhladzovani hran je vsak vysoky.
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RECENZIA JASUS GEFORCE GTX 660 DIRECTCUII'TOP" HW

GeForce GTX 660

Jej zakladom je relativne nové jadro
GK 106, ktoré dopifa pred nim uveden
dvojicu jadier GK104 a GK107. VVSetky
tri jadra s zaloZzené na architektire
Kepler, vyrobené modernym 28
nanometrovym procesom. Obsahuje
stale slusnych 960 CUDA cores, 80
texturovacich jednotiek, 24 ROP
jednotiek a 192-bit Sirokd
pamat'ovd zbernicu.

Referencné frekvencie NVIDIA
stanovila na 6GHz pre GDDR5 pamat'
a 980MHz pre jadro (pozor, vd'aka
technoldgii Boost sa frekvencia zvysuje
podl'a potreby). Pre korektné fungovanie
potrebuje karta doplnkové napajanie
v podobe jedného 6-pin konektoru.
Toto plati nielen pre referencné verzie,
ale, nast'astie, aj pre drvivd vacsinu
Specialnych pretaktovanych verzii.

NVIDIA svoju kartu stavia
nad obl'Gben( dvojicu GeForce GTX
460 a GTX 560, ¢o sU dnes uz legendarne
karty zname svojim dobrym vykonom
a rozumnou cenou. NVIDIA spolu
s GeForce GTX 660 uviedla aj nizsi
model, GeForce GTX 650. Ti, ktori
by radi usetrili, by si mali dat' pozor,
tato karta ma len 384 CUDA cores
a len 128-bit Sirok( pamat'ov(
zbernicu.
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Prekvapivo dobry vykon

GeForce GTX 660 je karta
urc¢ena pre hranie do Full HD rozliSenia
1920 %1080 bodov s aktivnym
vyhladzovanim hran. Svojim vykonom
tu nahradza dnes uz legendarnu
GeForce GTX 570, oproti ktorej ale
mdze v zavislosti od hry stracat’
pri extrémnom rozliSeni, pripadne
pri hrani v stereoskopickom 3D. Asus
k svojej karte okrem ovladacov dodava
aj Specialnu aplikaciu Asus GPU Tweak,
urcent na pretaktovanie. S tym sme
mali len priemerny Gspech, ktory ale
vzdy zavisi od konkrétneho kusu
kremiku. Nami testovany model je uz
navyse pretaktovany priamo od vyroby

a namiesto 980MHz ma zakladnu

frekvenciu jadra stanovent na 1072MHz.
\/ Boost rezime sa zvysi az na 1137MHz.
Dodatocné pretaktovanie bolo priemerné
a pre stabilné fungovanie sme sa dostali

pri zakladnej frekvencii len nad 1150MHz.

Strop bol este trochu vySSie, no uz
bolo potrebné vyrazné zvySenie otacok

ventilatorov a pri dlhodobejSom
hrani sa zacala prejavovat'
nizsia stabilita systému.

Kladivo na Radeony?

Obedne je GeForce GTX 660
vel'mi dobra karta, ktora aj
v referencnej verzii dokaze
zdolat' konkuren¢ny Radeon HD
7850 a priblizi sa Radeonu 7870.
So 192-bit Sirokou pamat'ovou
zbernicou a dvoma gigabajtami
rychlych GDDR5 pamati postaci
aj na graficky narocné hry. Toto,
samozrejme, plati hlavne
do Full HD rozliSenia 19201080
bodov s vyhladzovanim
hran. Extrémne rozliSenie je
narofnejsie a tu by uz pamat'ova
zbernica statit' nemusela.

Asus si za svoju verziu pyta
o nieco cez 20 eur viac. Za tento
nie vel'ky priplatok dostanete
vel'mi dobre spracovana
kartu, ktora ponuka Spickovy
chladi¢, vyznacujici sa vysokou
Géinnost'ou a nizkou hladinou
hluku. ZvySenie pracovnych
frekvencii je milym bonusom,
ktory ocenite pri tych
najnarocnejsich hrach.

Karta navyse nema
vysok( spotrebu a v pripade
potreby zvladne aj dodatocné
pretaktovanie, kedy sa vykonom
mdze v zavislosti od hry blizit'
k modelu GeForce GTX 660
Ti ¢i Radeonu HD 7950.

Matus Paculik

Oproti Phantom edicii GTX 660 Ti od Gainwardu straca nami testovany Asus len 400 bodov v benchmarku 3DMark 11.
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RECENZIA [NOKIA'LUMIA'800N HW

ZAKLADNE INFO:

Cena:od 225 €
Vyrobca: Nokia
Na recenzovanie
poskytol: Nokia

PLUSY A MINUSY:

+ rychlost’
systému

+ kvalitny
fotoaparat

+ plnohodnotna
navigacia v cene

- menej kvalitnych
aplikacit

- miestami
prilisna
jednoduchost'
systému

- nepodporuje
pamat'ové karty

HODNOTENIE:

70%
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Nokia Lumia 800

Nokia Lumia 800 sice
nepatri medzi novinky
medzi smartphonmi, no este
stale je v predaji a najdeme ju aj
v ponuke mobilnych operatorov.
Vd'aka svojej klesajicej cene je
pravdepodobné, Ze sa u mnohych
stane hordcim kandidatom
na vianocny darcek, a preto
vam pri rozhodovani méze
pomoct' aj tato recenzia.

VVzhl'ad a spracovanie
Lumia 800 je v porovnani

s dnesnymi smartphonmi stredne

vel'ky telefon. So svojimi rozmermi,

116,5%61,2%x12,7mm, padne

pohodlne do ruky, no hmotnost'

je vSak trochu vysSia, a to 146

gramov. Kryt je vyrobeny z jedného

kusu polykarbonatu, vd'aka ¢comu

je telefon vel'mi pevny a nikde

sa ni¢ neprehyba ani nevfzga.

Danou za pevnd konstrukciu je

vSak nemoznost' pristupu

k vndtornostiam, batériu sa tak da

bez obav o stratu zaruky vymenit'

len v servise. Z rovnakého

dévodu sa microSIM karta vklada
do zasuvky na hornej strane
telefonu. Okrem zasuvky pre SIM
kartu sa na hornej strane nachadza
aj 3,5mm konektor pre slichadla a
pod vyklapacimi dvierkami méZzeme
najst' microUSB port. Lava strana
je bez tlacidiel, tie sG sUstredené
na pravej strane, kde sa nachadza
ovladac hlasitosti, zamok displeja

a dvojpolohova spast' fotoaparatu,
ktora je u konkurencie v si¢asnosti
skor vynimkou. Na spodnej strane
sa pod miniatdrnymi dierkami
ukryva reproduktor a mikrofon.
Osem megapixlovy fotoaparat je

na zadnej strane umiestneny

v malom kovovom pasiku s logom
NOKIA a Carl Zeiss, logo oznacujlce
vyrobcu optiky fotoaparatu. LepSim
snimkam pri slabSom osvetleni
dopomdze dvojica LED didd. Prednu
stranu pokryva z vel'kej Casti
ochranné sklo Gorilla, ktoré mierne
vystupuje nad okolity povrch,

pod ktorym sa skryva 3,7 palcovy

Lumia 800, stale zaujimavy smartphone

AMOLED displej a tri senzorové
tlacidla pre navrat o krok spat,
navrat na Gvodnd obrazovku a

tlacidlo pre spustenie vyhl'adavania.

Na recenziu sa nam uslo biele
farebné prevedenie Lumie
800, okrem neho sa predava
aj v Ciernej, modrej, zelenej,
ruzovej a Cervenej farbe.

Hardvér

Telefon pohana jednojadrovy
procesor MSM8255 Snapdragon
od Qualcommu, beZiaci na
frekvencii 1,4GHz a o grafické
vypocCty sa stara ¢ip Adreno 205.
Ani procesor, ani graficky Cip vsak
dnes uz svojim vykonom nikoho
nezaujme. K dispozicii je celkovo
512MB operatnej pamate a 16GB
priestoru pre ukladanie dat, z tejto
kapacity je vsak pre pouzivatel'a
dostupnych len 13,8 GB. Vo
vybave nechyba ani GPS, digitalny
kompas, akcelerometer, senzor
priblizenia a snimac okolitého
osvetlenia. Vstavany fotoaparat

dokaze zhotovovat' fotografie s rozliSenim

najviac 3264 x2448 pixlov (BMP) a video
v rozliseni 720p s frekvenciou 30 snimok
za sekundu , pritomné je aj automatické
zaostrovanie, dvojity LED blesk a optika
od vyrobcu Carl Zeiss. Lumia neobsahuje

prednd kameru pre video hovory. AMOLED

displej ma rozlisenie 800 x480 bodov,
uhlopriecku 3,7 palca a dokaze zobrazit'
16 miliGnov farieb. Hlavnou vyhodou
displeja je skvelé zobrazenie Ciernej
farby, vd'aka comu nie je ¢asto I'ahké
rozpoznat' miesto, kde sa stretava Cierny

ram okolo displeja s displejom samotnym.

Vel'mi dobré s aj pozorovacie uhly a
ani farby nie sd az tak presaturované.
Jedinou vyraznou nevyhodou displeja

je pouZzita Pentile matica namiesto
klasickej RGB, nasledkom je miestami
horsia ostrost' textu, o je vSak viditel'né
len pri blizSom pohl'ade na disple;j.

Konektivita

Lumia 800 podporuje siete GSM,
UMTS aj HSPA spolu s datovymi
sluzbami GPRS, EDGE, UMTS, HSDPA
a HSUPA s teoretickou maximalnou
rychlost'ou prenosu dat do 14,4Mbps
pre download a 5,76Mbps pre upload.
Prenos dat na kratke vzdialenosti je
mozny prostrednictvom Bluetooth
vo verzii 2.1 a s podporou profilov
A2DP a EDR, systém vsak, nanest'astie,
nepodporuje prenos siborov
prostrednictvom tejto technologie.
Pritomné je aj WiFi (802.11 b/g/n),
avsak bez podpory DLNA. S pocitatom
je mozné Lumiu spojit' prostrednictvom
microUSB kabla, chyba vSak podpora
Mass Storage, takze sa data dajd
do telefénu dostat' len cez softvér
Zune.

Softveér

V Lumii 800 beZi operacny systém
Windows Phone 7.5 Mango a zaciatkom
budiceho roka by sa mala objavit'
aktualizacia s ¢iselnym oznacenim 7.8,
ktora prinesie ¢ast' funkcii z najnovsieho
Windows Phone 8 aj pre starsie
smartphony. Operafny systém uz
na prvy pohl'ad zaujme svojou rychlost'ou
a jednoduchym spracovanim. Malym
nedostatkom je absencia slovenciny,
ktora bude pridana az aktualizaciou
na verziu systému 7.8, Co vsak moze este
nejaky mesiac potrvat'. V systéme je vsak
pritomna cestina, takze sa da telefon
pouZzivat', aj ked' neovladate anglictinu.

Hlavnad oprazovku tvoria dlazdice
v tvare obdlZnika alebo Stvorca, ich
vel'kost' sa neda menit', €o v niektorych

pripadoch znamena zbytoc¢né plytvanie
miestom. Dlazdice mézu zobrazovat'
nazov aplikacie, ktord reprezentujd
spolu s jej ikonou alebo aktualne
informacie o pocte zmeskanych hovorov,
prijatych spravach alebo e-mailoch.

Na hlavni obrazovku sa dajd pridat' aj
odkazy na web stranky, samostatné
kontakty, pripadne odkazy na hudobné
sGbory. Dlazdice samotné je mozné
I'ubovol'ne premiestrovat’, odstranovat'
alebo pridavat' nové, a to po dlhsom
podrzani prsta na konkrétnej dlazdici.

Na zoznam vsetkych aplikacii telefénu
sa da prejst' po kliknuti na Sipku

v pravom hornom rohu alebo jednoduchym

gestom, odsunutim hlavnej obrazovky
dol'ava. Aplikacie v tomto zozname uz nie
je mozné I'ubovol'ne usporiadat, s( totiz
automaticky zoradené vzostupne podl'a
abecedy. V pripade vel'kého mnoZstva
nainstalovanych aplikacii je medzi nimi
mozné jednoducho a rychlo vyhl'adavat'
po stlaceni ikony lupy na I'avej strane
zoznamu, kapacitné tlacidlo s rovnakym
symbolom pod displejom funguje len

na spustenie vyhl'adavania
prostrednictvom sluzby Bing. Tlacidlo

s logom Windows slUzi pre navrat

na hlavna obrazovku, po jeho stlaceni
sa aktualne spustena aplikacia
pozastavi a skryje na pozadie. Vyvolanie
zoznam aplikacii na pozadji, ako aj

ich GpIné ukon&enie, ma za Glohu
kapacitné tlacidlo so Sipkou spat'.

Horna lista je spolocna pre celé
prostredie systému, no nie je vysivacia

ako napriklad v pripade OS Android.
NavySe sa v nej Standardne zobrazuje
len ¢as a v niektorych (aj systémovych)
aplikaciach je lista skryta Gplne.

Pre zobrazenie stavu nabitia batérie
alebo signalu je potrebné t'uknat' alebo
prejst' prstom po hornom okraji displeja,
ukazovatele sa vSak po chvili znova skryja
a zobrazeny ostava len aktualny ¢as.
Ked'Ze liSta nie je vysQvacia, chybajd tu
skratky k zakladnym ¢asto pouzivanym
funkciam ako je napriklad zapnutie/
vypnutie WiFi alebo rychle nastavenie
podsvietenia. Malou kompenzaciou
tohto nedostatku si notifikacie, ktoré
sa vysvajd z horného okraja displeja

a informuja o prijatych spravach

alebo dostupnej bezdrdtove;j sieti.

Nové aplikacie je mozné do telefonu
st'ahovat' z Marketplace, no ich kvalita je
v mnohych pripadoch diskutabilna. Chyba
aj mnozstvo popularnych aplikacii, inak
dostupnych pre platformy Android a iOS.
Pri pripadnej kipe treba pocitat' aj s tym,
Ze aplikacie pre najnovsi Windows Phone 8
nebude mozné nainstalovat' na Windows
Phone 7.5 ani na aktualizovan( verziu 7.8.

Aplikacie uz pritomné v systéme si vsak
zaslGzia pochvalu a v niektorych pripadoch
dokazu plnohodnotne nahradit' aj kvalitné
aplikacie tretich stran. NajzaujimavejSou
je aplikacia "Lidé", ktora obsahuje
vsetky telefonne kontakty a umoznuje
zobrazenie obsahu zo socialnych sieti
od jednotlivych I'udi. Po pridani novych
Gctov k podporovanym sluzbam sa tieto
automaticky prepoja uz s existujacimi
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kontaktmi, ak sa zhodujd s niektorymi
zakladnymi informaciami, no kontakty je
mozné zlucovat' do jedného aj rucne.

Hlavnou prednost'ou tejto aplikacie
je rychly pristup nielen k telefénnym
¢islam alebo emailovym adresam, ale
aj k prispevkom na socialnych siet'ach
ako s( statusy alebo fotografie, ktoré
je mozné dokonca priamo komentovat'
alebo "lajknat™. Aplikacia "Spravy"
okrem podpory SMS a MMS umoznuje
aj prepojenie s Facebookom alebo
Windows Live Messengerom.

O prijimanie a posielanie mailovych
sprav sa stara samostatna aplikacia a
po pridani nového G¢tu v nastaveniach
sa automaticky vytvori samostatny
odkaz v menu pre nové mailové konto.
Podporované sa sluzby Gmail, Hotmail,
Exchange a Yahoo! Mail. Mailova
aplikacia poskytuje zakladnd funkénost'
a dokaze pracovat' aj s prilohami.

Tahakom systému Windows Mobile je

pritomnost' pinohodnotnej Office aplikacie.

Ta umozhuje nielen prezeranie, ale aj
editaciu a tvorbu novych dokumentov,

tabuliek, prezentacii a poznamok OneNote.

VSetky podporované sibory je navyse
mozné ukladat' aj na cloudové Glozisko
SkyDrive. Daldim hodnotnym softvérom,
tentokrat od Nokie, je aplikacia ,Nokia
Autom’. Ide o plnohodnotnt offline
hlasov( navigaciu s mapovymi podkladmi
od Navtequ. Pri navigovani je mozné
zobrazit' (daje ako je odhadovany ¢as
prichodu do ciel'a, pocet kilometrov alebo
aktualna rychlost'. Prehravanie hudby a
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videa zastreSuje jedna aplikacia, chybaja
jej vsak niektoré pokrocilejSie nastavenia.
Je mozné vytvarat' nové playlisty, a to
bud' ru¢ne, alebo automaticky vd'aka
funkcii Smart DJ a hudba je triedena
podl'a albumov, Zanrov a jednotlivych
skladieb. Pri prehravani nechyba moznost'
nastavenia opakovania alebo nahodného
prehravania. O to, ¢i dany format Lumia
dokaze prehrat!, sa naozaj netreba starat’,
ked'Ze hudba a video sa do telefonu
nahravajd prostrednictvom programu
Zune, ktory umoznuje skonvertovanie
nepodporovaného formatu.

Okrem hudby uloZenej v pamati telefénu
je mozné pocivat' j radio, ktorému
nechyba podpora RDS a dostupné je
aj prehravanie radia cez reproduktor.
Aplikacia fotoaparatu disponuje,
tak ako cely systém, jednoduchym
prostredim a vyznacuje sa najma svojim
rychlym Startom. Prejst' do rezimu
fotografovania je mozné aj podrzanim
splste na pravej strane telefonu.

MoZnosti nastavenia aplikacii st
relativne Siroké, zmenit' je mozné
vyvazenie bielej, kontrast, saturaciu
farieb, ostrost' alebo ISO. Vytvarat' je
mozné aj makro snimky, a to vd'aka
automatickému zaostrovaniu, no detekcia
tvare chyba. Samotné snimky moézu
mat' rozliSenie najviac 8MP pri pomere
stran 4:3 alebo 7MP pri Sirokouhlom
pomere 16:9. VVideo je mozné nahravat'

v rozliseni najviac 1280 %720 bodov.
Pri nahravani je funkéné aj automatické
zaostrovanie a scénu je mozné prisvietit'

zabudovanym LED bleskom. Kvalite
zhotovenych snimok a videa nie je vel'mi
¢o vytknat', snad' len vyssi farebny sum.

\/ydrz batérie a balenie
Batéria v Lumii 800 ma kapacitu
1450 mAh a pri beznom pouZzivani udrzi
telefon pri zivote priblizne dva dni.
Pri neustalom pripojeni na internet a
¢astych telefonatoch bude potrebné
siahnut' po nabijacke kazdy vecer. Podl'a
Gdajov od vyrobcu dokaze Lumia 800
fungovat' ako prehravac hudby do 55
hodin a ako prehravac videa necelych 7
hodin. VV celkom peknej vystvacej Skatuli
tu okrem samotnej Lumie 800 najdete
aj nabijacku s USB portom, nabijaci a
datovy kabel, stereofénny headset Nokia
WH-902 a gumeny obal na telefon.

Zaver

Lumia 800 ma aj po roku od svojho
prvého predstavenia stale, aj ked' skor
menej narocnym pouZzivatel'om, ¢o
ponlknut'. Je sa vsak potrebné vopred
sa zmierit' s mensim poc¢tom kvalitnych
aplikacii, z ktorych je navySe mnoho
platenych. Tento nedostatok vyrovnava
Lumia Stylovym dizajnom, sviznym
opera¢nym systémom a kvalitnym
fotoaparatom. V priebehu najblizsich
tyzdnov sa navyse objavi chystana
aktualizacia systému na verziu 7.8, ktora
nielen Ze odstrani mnohé nedostatky,
ale prinesie aj niektoré nové funkcie a
vlastnosti zatial' dostupné len v najnovsej
verzii systému Windows Phone 8.

Tomas Duriga
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Sony Xperia ]

-

Stvlovy a vvtrvaly

PLUSY A MINUSY:

+ konStrukcia
+displej

+ Android 4.0.4 1CS
- vykon

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:
www.sony.sk
Cena: 220 €

HODNOTENIE:

75%
(1]

rozmery: 124x61x9mm
hmotnost" 124 gramov
displej: TFT, dotykovy
(kapacitny), 16 mi. farieb,
480854 b., 4'(102
mm), Gorilla Glass,
fotoaparat: 5 Mpix,

LED blesk, autofokus,
nahravanie VGA videl
predna kamera: VGA
pamat: 512 MB RAM

+4 GBROM (28 GB
dostupna) + microSD
karta (do 32 GB),

prenos dat: Bluetooth,
microUSB, Wi-Fi

(802.11 b/g/n), 3G
batéria: Li-lon 1 750 mAh
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Sony nas tento rok
bombarduje novymi telefonmi.
Nezainteresovany pouZivatel' by
sa v tych nazvoch uz davno stratil.
Tentokrat sme sa rozhodli pozriet'
blizsie na telefon Sony Xperia

J, ktory poniika stylovy dizajn,
vel'ky displej a pomerne novy
operacny systém Android 4.0.4

Ice Cream Sandwich za prijatel'nd
cenu pohybujiicu sa okolo 220€.

Prvé dojmy

Z podozrivo malej Skatul'ky
sme vytiahli podozrivo vysoky
mobil. Aj takto sa dajd opisat’
prvé dojmy. Zaujala nas v prvom
rade konStrukcia. Zahnuta zadna
strana a skosené rohy posobili
mierne futuristicky. Nas kus sa
dostavil v Ciernej farbe, pre tych,
ktori nemaja radi stereotypy,
vyrobca podava produkt aj
v bielej, ruZzovej a zlatej farbe. vzbudzujlci dojem, Ze nejde
o ziaden lacny model. Skosené
hrany opticky mobil zmensuja.
Vyrobca pouZil Stvorpalcovy
displej, ktory dost' prerastol
do vysky, namiesto toho, aby iSiel
do Sirky. Vol'ba SirSieho displeja
by znacne ul'ahcila prehliadanie
internetu a dokumentov.

VyCnieva z radu

Uz bol ¢as na zmenu. Sony
upustilo od dizajnu, ktory
sa posledné mesiace stal
charakteristickym pre rad Xperia.
\/d'aka ohnutej zadnej strane sa
telefon nielen dobre drzi v ruke,
ale stara sa aj o moderny dizajn Kvalita spracovania je vysokej
Grovni, pravdepodobne tomu
dopomaha aj kovova konstrukcia,
ktor( najdeme pod krytom. Slabsie
miesta sme nasli na rohoch displeja,
ktoré pri tlaku neprijemne vrzgali.
Rozmiestnenie tlacidiel nas uz
v prvych minGtach pouZivania zacalo
otravovat'. Tlacidlo uzamykania sa
nachadza hned' nad tlacidlami
na upravovanie hlasitosti. Vel'akrat
sa nam stalo, Ze sme si namiesto
zablokovania telefonu vypli tichy
rezim. Tlacidlo spUSte fotoaparatu
by ste hl'adali zbytocne.

Adekvatny displej
Pomery stran nas sice

nenadchli, ale displej stoji za to.
Na Stvorpalcovej uhlopriecke telefén

ponika rozlisenie 480x854 pixlov,
o zarudi pohodlIné ¢itanie, hranie
hier i pozeranie filmov. Prave kvoli
pozeraniu filmov vyrobca osadil
dany format displeja. Neotravuja
nas Cierne okraje, a film tak
pozerate na celom displeji. No
vacsina pouzivatel'ov Castejsie
pouziva smartphone na surfovanie
na internete, ako na pozeranie
filmov. O ¢o najlepsi zazitok

z filmov sa stara 16 milibnov
farieb. O ochranu displeja

sa stara Gorilla Glass.

\/ykon sklamal

\/ danej cenovej kategorii sa
sice ziadne zazraky oCakavat'
nedajq, no telefon vyzera na viac
ako len na 512MB operacnej pamate
spolu s jednojadrovym procesorom
s taktom 1GHz. Dokonca aj modely
od Sony za podobn( cenu, ako je
napriklad Xperia U, uz obsahuja
dvojjadrovy procesor. PoteSi aspon
interna pamat' ktora aspon
docasne nahradi pamat'ovd
kartu. Ak nebude stacit' 2,8GB
vol'ného miesta, pod krytom
taka MicroSDHC port.

Funkcie na tkor rychlosti

Mozno si hovorite, Ze ten procesor a
RAM je celkom na drovni, no sklameme
vas. Na beh operacného systému Android
4.0.4,znameho ako aj Ice Cream Sandwich,
a pre uspokojovanie tiZob pouZivatel'a
je to malo. Stadi si nastavit' aktivnu
tapetu a uz to zacina sekat'. Pouzivatelia,
u ktorych je na dennom programe
multitasking, narocné programy a hry
na svoje nepridu. Nadstavba opera¢ného
systému Android od spolocnosti Sony sa
vydarila. Ovladanie je intuitivne, nestrati sa
v nom ani zaciatocnik. Po par rokoch sme
sa opdt' stretli s prehravatom Walkman.
PreSiel vyraznymi zmenami a vzhl'adom
sa chyta na styl Windows Phone.

Batéria prekvapila

Asi jedina vec, ktora je na slabsom
vykone dobrg, je nizSie vyuZitie batérie.
Pri beZnom pouZzivani nam vydrzal 3 dni,
o je na tdto cenovd triedu celkom slusné.

Fotoaparat, chaby priemer

Popravde, vzhl'adom na hardvér si
vyrobca trifol len na VGA video. U mobilov
v podobnej cene je HD uz Standard.
Fotoaparat by sa dal zaradit' k Sedému
priemeru, nie je to ziadna zazra¢na ostrost’,
no na obcasné fotenie to bohato postadi.

Automatické zaostrovanie sa postara
o kvalitn( fotografiu, no fotografie

z blizka a v tme mu robia znacny
problém. Problémy so svetlom sme

pozorovali aj pri prednom fotoaparate.

Obraz bol tmavy, a to aj v pripade,
Ze sme boli v pomerne dobrych
svetelnych podmienkach. Zadny
fotoaparat by bol v horSom svetle
bez prisvetlenia strateny.

\Verdikt

Sony Xperia ] je d'alSi kompromis
vyzorom hrajdci sa na vykonny

smartphone. \/\ybava pod kapotou je, Zial',
Wo trochu slabsia. Chcelo by to 1GB
operalnej pamate a jadro navyse. No

mobil s takou konstrukciu, akd ma tento

a so spominanym vykonom, by stal

o dobrych 100€ viac. No Co, vSetko ma
svoje muchy, niekomu, komu mobil posliZi
na vyuzivanie socialnych sieti a obcasné
browsovanie, viac netreba. Vol'ba je na vas,
Ci si vyberiete vykon alebo kvalitny displej

s atraktivnou konstrukciu. Ak u vas vyhrava
vykon. Mozno by ste sa mohli obzriet'

po modeloch ako Xperia U. Pri priplateni
nejakych 50€ mozete dosiahnut' obe
strany, napriklad s telefénom HTC Desire X.

Eduard Cuba
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Logitech Speaker System Z553
Netradicny set dizajnovych
reproduktorov

Dnes nie je jednoduché zaujat'

a vyrobcovia reproduktorov
o tom vedia svoje. Navrhnit'
netradicné reproduktory je
zlozitejsie, nez by sa mohlo zdat,
fyzika v mnohych smeroch nepusti, a
malokto zaplati sa zvuk plechovych
hrncov. Novinka z dielne Logitech
rozhodne netradicna je. A ako hra?

Logitech Z553 ma namierené
do modernej domacnosti.
K pocitacom, k televizorom
k hernym konzolam. A v priestore
sa urcite nestratia, vel'ky valcovity
subwoofer podsiva ocakavania
chvejlcej sa podlahy a netradicna
Cervena kabelaz zasa pata na prvy
pohl'ad. Logitech ponal 2553 vel'mi
svojsky a zakladnym dizajnovym
prvkom sa tu stal jednoduchy valec.
Tento tvar najdete na vsetkych
komponentoch setu, v tomto
znameni sa nesie aj drotovy
ovladac. Ale pekne poporiadku.

Ako vyzeraju

/553 je 2.1 set reproduktorov
s vykonom 40 W. Polovicu z toho
ma na svedomi subwoofer, o
zvysok sa postara dvojica satelitov.
Kazdy satelit pozostava z dvoch
Sirokopasmovych menicov s
priemerom dva palce. 10 W na kanal
je tak celkom koreSpondujacich a
vyrobca sa nesnazil zo satelitov
vytladit' viac nez by sa patrilo.
Membrany nie sa kryté mriezkou, ani
textilngym pot'ahom, ktory by mohol
znicit' priam spart'ansky dizajn setu.
Praktickost' musela ustlpit' krase.

KonsStrukcia satelitov je
vyborna. Plastové telo sice nedava
predpoklady pre dosiahnutie
hibokych ténov, no vzduchu za
Sirokopasmovymi membranami
bude dost' a nizke frekvencie by
mal aj tak zahrat' subwoofer. Telo
satelitov je tuhé, nerezonuje a
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vSetky Casti k sebe dobre licuja.
Zaujimavost'ou je podstavec —
trojnozka je zakonfena gumenymi
kuzel'mi, ktoré minimalizuja
prenos vibracii na podlozku. V
pripade instalacie satelitu na
stenu staci trojnozku jednoducho
otoCit' smerom dozadu, a gumené
podlozky vymenit' za skrutky.

Jednoduché, G¢inné a vel'mi efektné.

Na rovnaky systém timenia
sa spolieha aj subwoofer v
tvare vysokého valca. Ten je z
hornej strany zakonceny riedkou
plastovou mriezkou, prekryvajicou
basreflexovy otvor. Samotny menic
ma priemer Styroch palcov, a je
otoceny smerom ku podlahe, ¢im
by sa malo dosiahnut' presnejsie
rozkmitanie vzduchu v tele
subwoofera. S vgkonom 20 W
od neho necakame vel'a, ale ked'

podl'a Gdajov na stranke vyrobcu,
ktoré hovoria o spodnej hranici
intervalu frekvencného rozsahu
na 55 Hz, chceme pocut' plastické
basy pri niz3ej hlasitosti.

\/ subwooferi sa zdruzuje vSetka
kabelaz (mimochodom v baleni
vel'mi Ghl'adne usporiadana). Okrem
RCA konektorov pre oba satelity
sa tu nachadza aj devat'pinovy
DE-9F konektor (podobne ako
napriklad sériovy port zakladnych
dosiek) pre pripojenie kablového
ovladaca hlasitosti, RCA vstup a
linkovy 3,5 mm vstup. Logitech Z553
mozno pripojit' k trom zariadeniam
scasne — okrem dvojice vstupov na
subwooferi sa jeden linkovy vstup
nachadza aj na kablovom ovladaci.
Slazi pre pripojenie napriklad
MP3 prehravaca. Medzi vstupmi
sa vsak neda prepinat, a ak st

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ konstrukcia

+ tri vstupy

+ovladac
hlasitosti

- slabsie basy

- pre niekoho
Cervena kabelaz

- nizsia hlasitost'

HODNOTENIE:

77%

zapnuté vsetky vstupné zariadenia,
reproduktory hraja zmesku
zo vsetkych vstupov sicasne.

Ovladac hlasitosti sa nachadza
na konci hrubého (nast'astie nie
prilis tuhého) a ¢erveného kablu a
okrem spominaného 35 mm vstupu
disponuje aj rovnakym typom
vystupu. Pre pripojenie slichadiel
sa tak nebude treba nat'ahovat'
za satelitom ¢i subwooferom.
Maly potenciometer vedl'a
vstupov je urceny pre regulaciu
hibok, celkova hlasitost' sa ovlada
vrchnou kruhovou cast'ou.

Ovladat ma pomerne vysoka
hmotnost' a pogumovani zakladnv,
vd'aka ¢omu dobre pril'ne k stolu a
nenechava sa st'ahovat' kablom.

Ako hraju

Uz v predchadzajicej casti
sme spominali, Ze uz samotna
konstrukcia reproduktorov nedava
privel'ké ocakavania, no napokon
sme celkom sklamani neboli. Ale
ani nie spokojni. Satelity svoju
Cast' prace zvladajd dobre, hraja
vyrovnane a stredné pasmo je
dostatocne prekreslené. S vySkami
je to o Cosi slabsie, chyba maly
vySkovy menic. Subwoofer za
oCakavaniami zaostal, a aj pri
nastaveni maximalnej hibky ténov
tomu este nieCo chyba. Celkové
podanie je tak ploché, zvuku chyba
hutnost' a potrebujete aj primerand
polohu. K televizoru sa Z553
nehodia, satelity majd dost',Gzke'
pokrytie priestoru zvukom; idealne

budd ku notebooku ¢i klasickému
desktopu, kde vel'mi nebudete menit’
pri poCGvani hudby svoju polohu.

Azda najviac nam vsak chybala
vysSia hlasitost'. Aj pri nastaveni
maximalnej hlasitosti sme mali
pocit, Ze tomu nieco chyba, no
koliesko ovladaca nas uz d'alej
nepustilo. Efekt bol rovnaky
odhliadnuc od vstupného zariadenia,
pricom ekvalizérom sme museli
pomahat' najma subwooferu.

Hodnotenie moZno vyznieva
privel'mi negativne, Logitech 2553
je slusny set reproduktorov, ale
urcite nie prémiovy, ako by sa mohlo
na prvy pohl'ad zdat'. Pri praci
¢i multimedialnej zabave doma
to vsak nemusi byt' nevyhnutne
na Skodu, malokto je schopny
efektivne pracovat' pri duniacom
subwooferi, no pInsie basy chybali
aj pri niz8ej Grovni hlasitosti, kde
nizke tony zaostavali za inak
Cistou reprodukciou zvuku.

Kupujeme?

KLogitech Z553 stavili na dizajn a
ten si vybral svoju dan na zvukovej
stranke. Set vyzera v kombinacii
Ciernej a Cervenej farby skvele,
je netradi¢ny a jednoduchym, no
napaditym dizajnom sa vymyka
Standardu hranatych bedniciek
s textilnymi celami. Svoje miesto
najdu skor pri pocitaci, kde aj
vd'aka konstrukcii subwoofera
zaber( menej miesta, a satelity
na svojich tenkych trojnohych
podstavcoch pdsobia vel'mi I'ahko.

Vhod padne aj trojica vstupov,
medzi ktorymi netreba nijak
prepinat’. Rozhodnutie nie je
celkom jednoduché. Pokial' sa
vam Z553 zapacili na prvy pohl'ad,
presvedcia vas aj o ich kipe. Ak
vSak uprednostnite vySSiu kvalitu
zvuku, siahnite po modeli 2623 s
vySSim vykonom i rozsahom, THX
certifikatom a len o malo vyssou
cenou. Strhujici dizajn 2553
vSak budete musiet' ozeliet'.

Jan Michalek

autor je redaktorom

pcnews.sk

V/ykon: 40 watts (RMS)
Frekvencny rozsah:
55 Hz - 17 kHz

Satelity: 2-inch drivers
2 x 10 watts (RMS)
(into 4 ohms, @1kHz,
@10% THD)

Subwoofer: 4-inch driver
20 watts (RMS)

(into 8 ohms, @100Hz,
@10% THD)

Rozmer - satelity:
160x90x137 mm
Rozmer - subwoofer:
381x160x160 mm

Cena: 129 € s DPH

Zapozical: Logitech
www.logitech.cz
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Sound Blaster AXX

Sound Blaster a tri veze

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Sound Blaster Axx
SBX8-9999 €
Sound Blaster Axx
SBX 10— 149,99 €
Sound Blaster Axx
SBX 20 - 199,99 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+kvalita
prevedenia

+zvuk pri
telefonovani

+ bluetooth
podpora u SBX
102 SBX 20

+ moznosti
nastavenia

+ plnohodnotna
obsluha
mobilnou
aplikaciou

- cena

- horsi zvukovy
prednes

- chudobné
prislusenstvo

HODNOTENIE
Sound Blaster
Axx SBX 8:

75%

HODNOTENIE
Sound Blaster
Axx SBX 10:

70%

HODNOTENIE
Sound Blaster
Axx SBX 20:

70%
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V novembrovom ¢isle

NextGen magazinu ste si
mali moznost' precitat' o trojici
reproduktorov z dielne Sound
Blaster typového oznacenia Axx.
My sme si tato horicu novinku mali
moznost' vyskidsat' medzi prvymi.

Predstavenie

Creative to rad bezdrotovo.
A bezdrbtovo mu to ide dobre,
o ¢om ste si mohli precitat' aj
v recenzii pribuzného produktu
v podobe headsetu Tactic 3D Rage
Wireless. Do kategorie Axx spadajd
bezdrétové modely Sound Blaster
Axx SBX 10 a 20, Sound Blaster
Axx SBX 8 bezdrdtov( podporu
nema a funguje len kablovo.
Ako si bude potinat' séria Sound
Blaster Axx SBX v nasej recenzii?

\/zhl'ad a dielenské
Spracovanie

Prvou silnou stranku tejto série
je jej dizajn. V geometrickom
ponimani ide o Sest'boky hranol
so zrezanou hornou podstavou,
na ktorej st umiestnené ovladacie
prvky. Svojim tvarom reproduktor
pripomina palivovi kazetu
do jadrového reaktora. Dizajnovo s
teda vSetky tri reproduktory rovnaké,
[iSia sa len vybavou, rozmermi a,
samozrejme, aj hmotnost'ou.
Z pouzitych materialov vzhl'adom
na hmotnost' dominuje plast. Ked'ze
ide o vSesmerové reproduktory,
latkou proti prachu (konkrétne pat'
stien zo Sest'). Horna podstava je
tvorena dotykovym panelom
s integrovanymi ovladacimi prvkami.
Spodn( podstavu pre zabezpelenie
stability lemuje gumena podloZka.
Logo Sound Blaster Axx je
umiestnené v prednej hornej casti.

Sound Blaster Axx SBX 8

Ako prvy si predstavime najmensi
z trojice reproduktorov, oznaceny
Cislovkou 8, ktory je zaroven aj, ¢o
sa tyka vybavy, najchudobnejsi.
Po vybaleni zo Skatule vas

v prvom rade zaujmu jeho rozmery a
domyselny dizajn, ktory v sebe ukryva
eleganciu a technickd rafinovanost'.
Pri vySke necelych 17cm stoji
SBX-cka na stole stabilne, k comu
dopomaha aj gumena podlozka na
spodku reproduktora. Na rozdiel
Blaster Axx SBX 8 len kablov
podporu prehravania. K pocitacu si ho
pripojite pomocou prilozeného USB
kabla, u ktorého vas na jednej strane
potesi opletené spracovanie braniace
jeho motaniu sa, no na druhej strane
zamrzi banalita, ako je jeho dizka.
Konkrétne je to 1 meter, vd'aka
¢omu mbzete mat' problémy

s umiestnenim reproduktora

na vas stol, respektive so

zbyto¢nym nat'ahovanim

a lamanim kabla. Je to na
zamyslenie, pretoze modely

SBX 10 a 20 maja kabel

o polovicu dlhsT, zopar

centimetrov navyse by teda
nezaskodilo. V pripade,

Ze by ste si chceli reproduktor
pripojit' napriklad k mobilnému
telefénu, na zadnej ¢asti najdete
3,5mm jack vstup pre externé
zariadenia. Najdete tu aj 3,5mm

jack vystup pre slichadla, ¢o tomuto
produktu pridava na praktickosti,
pretoze si vSetko potrebné viete
pripojit' na jednom mieste. Okrem

toho sa v zadnej casti eSte ukryva
tzv. bass reflex port, ktory,
samozrejme, najdete u vsetkych
troch reproduktorov. Ked'Ze je

ale cela séria Sound Blaster Axx

SBX napajana len cez USB kabel,

v takomto pripade budete k tomu
potrebovat' USB adaptér do zasuvky
a, samozrejme, aj zasuvku samotn(,
s ¢im modze byt' napriklad niekde

na ceste ¢i v prirode problém. Pokial
by ste si mysleli, Ze spominany USB
adaptér, respektive nabijacku najdete
v baleni, nenajdete. Samozrejme,

v dnesnej dobe sa uz v takmer kazdej

domacnosti najde takato nabijacka
od mabilného telefénu, no jej
pritomnost' v baleni by nikoho
nenahnevala. Co sa ovladacich
prvkov tyka, tie s umiestnené

na dotykovom paneli v hornej casti,
pricom pri modeli SBX 8 plnia funkcie
pre redukciu hluku pri telefonovani
(skype), stimenie mikrofénu a
hlasitosti, aktivaciu nastaveni z SBX
Pro Studia a regulaciu hlasitosti,
ktora sa vykonava posQvanim
stupnice smerom nahor, alebo
nadol. VSetky tieto prvky sa
podsvietené bielym svetlom,

v pripade deaktivacie niektorej

z tychto funkcii sa podsvietenie
zmeni na ¢erveno, ¢o ocenite

najma vo vecernych hodinach.

Sound Blaster Axx
SBX 10, 20

Tato dvojica je z hl'adiska vybavy
identicka, rozdiel medzi nimi je
jedine v rozmeroch a zakonite
aj v hmotnosti. Za povSimnutie
stoja predovSetkym rozmery a
hmotnost' obrovskej SBX 20-ky,
ktoré sa vysplhali az do vysky takmer
40cm pri hmotnosti 1900g. Co sa
pripojenia tyka, na rozdiel od svojho
najmensieho srodenca maji Sound
Blaster Axx SBX 10 a 20 okrem
kablového pripojenia aj podporu
bezdrétového prehravania, a dokonca

aj telefonovania prostrednictvom
technolégie Bluetooth 2.1+ EDR
(Enhanced Data Rate), ktora

je papierovo dostatocna aj

pre skladby s vysokym bitrateom

a v nadstavbe s EDR zniZuje spotrebu
zariadenia, prifom sparovanie
zariadeni je jednoduchsie a rychlejsie.
Efektivny dosah pre prehravanie

je do vzdialenosti priblizne desat'

metrov. Sparovanie zariadeni je
jednoduché, stati len na zadnej
Casti reproduktora stlacit' tlacidlo a
vase zariadenie ho bez problémov
najde medzi dostupnymi bluetooth
zariadeniami. Kabel je pri tejto
dvojici uz dlhsi, presne 1,5 metra,
teda s umiestnenim a pripojenim
reproduktorov by ste problémy mat'
nemali. Rovnako v baleni nenajdete
ani USB adaptér/nabijackuy, teda
budete musiet' siahnut' do vlastnych
zasob, pripadne takyto adaptér
dokdpit', pokial' nechcete byt'
viazani len na potitac, respektive
notebook. "Vyssiu" vybavu u SBX
pocet ovladacich prvkov, navyse sa
tu nachadzaj tlacidla Voice Focus
a symbol telefénneho slichadla,
ktoré slGzia pre (cely hovorov.
Tieto dva reproduktory sa teda dajd
navyse vyuzit' aj ako hands free.
SBX 20-ka navyse v baleni obsahuje

podstavec pre zabezpelenie stability.

Ten by sa vsak ziSiel aj SBX 10-ke,
pretoZe ma obcas pri manipulacii
s ovladacimi prvkami tendenciu
sa nebezpecne naklanat'. Inak

sa trojica reproduktorov nelisi.

Zvukovy prednes,
dojmy z pouzivania

Co sa tyka pouzitia, nie je sérii
SBX €o vytknat'. Pristup k ovladacim
prvkom je pohodIny, vSetko mate
hned' po ruke. Problémom moze byt'
len dostupnost' ovladacich prvkov

Rozhranie:

UsB 2.0

Bluetooth (SBX 10 a 20)
Pouzité technolagie:
SBX Surround

SBX Crystalizer

SBX Smart Volume
SBX Dialog Plus

SBX Bass

CrystalVoice Acoustic
Echo Cancellation
CrystalVoice Noise
Reduction

CrystalVoice

Smart Volume
CrystalVoice FX
CrystalVoice Focus
Bezdrétova technolégia:
(SBX 10 a 20)
Bluetooth 2.1+ EDR
(Enhanced Data Rate)
Profily Bluetooth:

(SBX 10 a 20)

A2DP (bezdrdtova stereo
technoldgia Bluetooth)
AVRCP (dial'kové
ovladanie technologiou
Bluetooth)

HFP (profil pre
hands-free)
Frekvencia: (SBX 10 a 20)
2,4 GHz

Zvukovy kodek:

AAC, SBC

Prevadzkovy dosah:
(SBX 10 a 20)

az10m

Integrovany mikrofon:
vSesmerovy mikrofon
Audio vstupy:

3,5mm jack vstup

pre externé zvukové
zariadenia

Zvukovy vystup:

3,5 mm jack vystup
pre slichadla
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u SBX 20-ky, ktora je z trojice najvyssia
a v pripade, ze ju mate polozenu
na vyvySenom mieste alebo ak ste nizsieho
vzrastu, nemusite na ovladanie dosiahnut'.
0O kvalitu zvuku sa ma postarat' hned'
niekol'ko technoldgii. SBX Surround ma
na starosti priestorovy zvuk, SBX Crystalizer
zase krystalicky Cisty prednes, netreba
zab(dat' na SBX Bass pre vernd reprodukciu
basov. SBX Smart Volume vam vyrovna
rozdiely v hlasitosti medzi jednotlivymi
skladbami, SBX Dialog Plus sa postara
o zlep3enie reprodukcie hlasov vo filmoch.
\/ pripade, Ze by ste chceli niektory
z reproduktorov Sound BlasterAxx SBX
vyuzit' na telefonovanie, technologia
CrystalVoice sa postara o eliminaciu
ozvien, hluku a inych rusivych prvkov
v miestnosti a podl'a toho nastavi
optimalnu hlasitost' mikrofénu, pricom
jej sekunduje CrystalVoice Focus
pre odstranenie zvysnych ruchov
vo vasej blizkosti. O toto vSetko sa stara
srdce Sound BlasterAxx SBX ulozené
v kompaktnej schranke, Stvorjadrovy
zvukovy procesor SB-Axx 1. Pomocou
tlacidla oznafeného SBX na ovladacom
paneli aktivujete/deaktivujete nastavenia
v programe SBX Pro Studio, v ktorom
najdete rozli¢né nastavenia a mody
pre hudbu, filmy a hry, ekvalizér, nastavenia
mikrofénu a podobne.Pre maximalne
pohodlie pri ovladani reproduktora (napr.
pri pozerani filmov) by sa zislo dial'kové
ovladanie, no scasti to zachranuje
moznost' instalacie aplikacie pre ovladanie
reproduktora do mobilného telefonu,
pripadne tabletu, nechyba podpora

78 | Generation

pre produkty od znacky Apple. Instalaciou
tejto aplikacie sa stane z vasho mabilu
akési dial'kové ovladanie, ktoré takmer
plnohodnotne vynahradza pocitacovi verziu
SBX Pro Studio, pricom navysSe ziskate
moznost' ovladania hudobného prehravaca.
Samozrejme to plati len pre SBX 10 a

20, ktoré maja bezdrétov( podporu. Asi
najvacsim sklamanim je kvalita

zvuku celej série. Reproduktory, bohuZzial',
nehraj tak, ako by ste od produktu Sound
Blaster ocakavali. Zvuk je sice prenikavy,
dostatocne hlasity, no pésobi trochu umelo,
chybaji mu patricné hibky a, bohuzial,

aj hodnovernejSie basy, ¢o kazi doterajsi
dobry dojem. Tento neduh je spolony

pre hudbu, filmy, ale aj pre hry. Pozeranie
filmov a hranie hier nezanecha vd'aka
absencii vjraznejich basov a hibok taky
dojem, Ze by ste si to naplno vychutnali a
nadobudli pocit, Ze sa nachadzate priamo
vo filme ¢i na bojisku. Samozrejme, Co to
sa da zachranit' pomocou nastavent, ale

ja osobne som zvukovy prednes série SBX
"neuveril". Pochvalit' treba ale funkciu
hands free, ktora zabezpeti kvalitny zvuk
pri telefonnych hovoroch, ktorej dopomaha
funkcia Voice Focus, ktord je mozné
zapn(t'/vypn(t' na ovladacom paneli.

\/ pripade dobrého signalu je obe

strany pocut' jasne a bez neprijemného
Sumu. Nikto by vSak zrejme niektory

z reproduktorov len kvoli hands free
nekupoval, ked'ze ide len o doplnkovi
funkciu. Co sa tyka vplyvu technoldgie
bluetooth na kvalitu reprodukcie zvukuy,
nie je pocut' rozdiel medzi "bezdrotovym”

a "kablovym" prehravanim alebo nejakd

degradaciu zvuku, avsak je to len moj
subjektivny nazor. Co sa realneho
vyuzitia tyka, model SBX 8 najde svoje
uplatnenie predovsetkym ako nahrada
za vstavané reproduktory v notebooku
¢i tablete. Podstatne lepSie sG na tom
SBX 10 a SBX 20, ktoré sd vykonom
niekde inde. Hlavne SBX 20, ktora
dokaze narobit' riadny hluk, vd'aka ¢omu
budd mat' vasi susedia isto radost'.

Zaverecné hodnotenie
Zaveretné hodnotenie by sa dalo

zhrnat' do jednej vety. Po vyjadreniach
predstavitel'ov znacky Creative
o vel'koleposti produktu Sound Blaster Axx
prvotné nadsenie nasledne vystriedalo
menSie sklamanie. Tato rada sa blysne
predovsetkym atraktivnym dizajnom a
kvalitnym zvukom pri telefonovani, no Zial
ma aj svoje nedostatky. Tymi hlavnymi
sU predovsetkym privysoké ceny trojice
reproduktorov a absencia Spickového zvuku,
ktory by ste od tejto rady ocakavali. Zvuk
sa ako-tak da ospravedInit' u SBX 8, ktorej
vykon je vzhl'adom na rozmery obmedzeny,
a ktora najde vyuZzitie predovsetkym ako
nahrada za nekvalitny zvuk z reproduktorov
netebooku pripadne tabletu. Robustnejsie
SBX 10 a 20 uz dostatocny vykon ponikajd,
no k spickovému zvuku este zopar
krokov chyba. Medzi mensie negativa
mozno spomendt' napriklad chudobné
prislusenstvo, v ktorom nenajdete okrem
reproduktora, USB kabla a manualu ni¢
naviac, navy$e par centimetrov k dizke
kablu u SBX 8 by tiez neuskodilo.

Miroslav Konkol'

NEUVERITELNE JASNE, CISTE, MIMORIADNE KVALITNE PROJEKCIE U VAS DOMA

Od popredného vyrobcu, svetovej jednotky na trhu s projektormi v uplynulych desiatich rokoch,* mézete oCakavat len to najlepsie
—modely EH-TW6100W a EH-TW6100 su nielen mimoriadne spolahlivé, ale zaroven ich je mozné jednoducho a intuitivne oviadat.
Filmy a videohry vo formate 2D vo vysokom rozliSeni lahko prevediete jedinym stlacenim tlacidla do formatu Full 3D HD s vysokym
jasom. Model EH-TW6100W je vybaveny novym bezdrétovym HD vysielatom s 5 HDMI vstupmi, takze je mozné pripojit rad réznych
zariadeni a ovladat ich pomocou jediného dialkového oviadaca.

Sucastou dodavky su Spickové radiofrekvencné 3D okuliare s aktivnou clonou, vdaka ktorym si mézete vychutnat obsah bez
rusivych efektov. DalSie informacie o novych projektoroch Epson pre domace kina najdete na strankach www.epson.sk.

* Zdroj: Futuresource Consulting Limited, www.futuresource-consulting.com

Epson Ty FEE (T
(Nod) §555 00 .24 |1080p W'@m
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AsusGoogle

Za malo penazi
vel'a muzik

ZAKLADNE INFO:

\/yrobca: Asus
Na recenzovanie
poskytol: Asus
Cena:od 223 €

PLUSY A MINUSY:

+rozmery

+vykon

+cena

+vydrz batérie

- nerozsiritel'na
pamat'

HODNOTENIE:

85%
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lhned' po svojom

predstaveni vzbudil tablet
Nexus 7 od Googlu vel'ky rozruch a
zaujem. Poniika totiz vybavu, ktora
je mozné najst' v tabletoch vyssej
triedy za vel'mi priaznivi cenu.

Vzhl'ad a konstrukcia

Nexus 7 ma jednoduchy dizajn,
no aj tak je I'ahko odlisitel'ny
od svojej konkurencie. Prednd
stranu tvori len 7" displej a Cierny

ram okolo neho, nenachadzajd poskrabaniu, nejde vsak o zname
sa tu ziadne ovladacie prvky sklo Gorilla. Nad displejom sidli

v podobe &i uz hardvérovych, 1,2-megapixlova kamera a senzor
alebo senzorovych tlacidiel. okolitého osvetlenia. Po celom
Cela predna strana je navyse obvode tabletu sa tiahne tenky,
pokryta sklom odolnym voCi sivy plastovy ram, spod ktorého

vychadza vzorovany, pogumovany
povrch pokryvajlci skosené boky
a celt zadn( Cast' Nexusu.

\/ hornej ¢asti pravej strany
je umiestnené tlacidlo zamku
displeja, slGziace zaroven aj ako
vypinac a pod nim je umiestnené
dvojtlacidlo ovladania hlasitosti.
\/ spodnej ¢asti sa nachadza
3,5mm zvukovy vystup a microUSB
port na nabijanie a prenos dat,
pouzitie Standardného konektora
je urcite plusom, ked'Ze mnohi
vyrobcovia vybavujd svoje tablety
vlastnymi konektormi. Na zadnej
strane je najviditel'nejsim prvkom
mrieZzka mono reproduktora, okrem
nej tu najdeme aj logo NEXUS a
ASUS. Ako sa da tusit' z popisu
a aj fotografii, fotoaparat
sa tu nenachadza, ¢o vsak
osobne aj vzhl'adom na cenu
nepovazujem za nedostatok.

Spracovanie tabletu je na slusnej
Grovni a nikde ni¢ pri beznom

pouzivani nevfzga. Pri silnejSom
pritlaceni v strede zadnej casti

sa sice povrch mierne prehne, no
inak je konstrukcia spracovana
vel'mi dobre. Vd'aka rozmerom,
1985x120%x10,5mm, sa da
pohodlne drzat' aj v jednej ruke,
prijatel'na je aj hmotnost' tabletuy,
ktora je 340 gramov. LepSiemu
drzaniu ¢i uz na vysku, alebo

na Sirku napomaha aj pogumovana
zadna cast', vd'aka ktorej sa Nexus
7 z ruky hned' nevySmykne.

Hardvérova vybava

V/d'aka Stvorjadrovej Tegre 3
s taktom 1,3GHz disponuje Nexus 7
dostato¢nym vykonom
pre spustenie a bezproblémovy
chod ktorejkol'vek sicasnej
aplikacie ¢i hry pre Android.
Okrem vykonného procesora
nechyba ani 1GB operacnej
pamate a 16GB Ulozného
priestoru, z celkovej kapacity je
pre pouzivatel'a dostupnych okolo
13,2GB. Trochu zamrzi absencia
slotu pre pamat'ové karty, no
tento nedostatok je CiastoCne
vyvazeny dostupnost'ou verzie
s 32GB pamat'ou. IPS displej ma
uhlopriecku 7 palcov a rozlisenie

1280 %800 pixlov, displej tak
zobrazuje dostatocne jemny obraz,

no na druhej strane ma horsi kontrast.

Farby p6sobia miestami mierne
vyblednuto a zobrazenie Ciernej tiez
nie je najidealnejsie. Tieto nedostatky
s vsak najviditel'nejSie pri porovnani
displeja s inym zariadenim a navyse
je stale potrebné brat' do Gvahy aj
cenu Nexusu 7, ak sa pouzil

vykonny hardvér a myslelo sa aj

na kvalitu konstrukcie, niekde sa nizka
cena jednoducho musela negativne
prejavit'. Displej ma vsak vel'mi dobré
pozorovacie uhly a dostatocny jas, aj
ked' na sInku toho vel'a nevidno, to

je vsak problém u mnohych displejov
aj v omnoho drahSich zariadeniach.
Co sa tyka konektivity, na internet sa
recenzovany model Nexusu pripoji len
prostrednictvom WiFi (802.11 b/g/n).
V predaji je aj verzia s 3G modemom,
cena je ale v tomto pripade,
samozrejme, o nieco vyssia.

Z bezdrétovych technolégii je okrem
WiFi k dispozicii aj Bluetooth, nechyba
NFC €ip a vd'aka GPS modulu je
mozné tablet pouzit' aj ako nahradu
navigacie. Dnes je uz Standardom

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 1985x120x
105mm

Hmotnost: 340 g
Displej: 7* kapacitny IPS
s LED podsvietenim,

16 miliénov farieb
Rozlienie: 1280 x800
bodov, 216ppi

Pamat": 16GB (v predaji
3j 32GB variant)

RAM: 1GB

Procesor: Tegra 31,3GHz
0S: Android 4.2.1
Pripojenie: WiFi 802.11
b/g/n, Bluetooth,

NFC, microUSB 2.0
Fotoaparat:

predny, 1,2Mpix
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RECENZIA |NEXUS7

aj pritomnost' digitalneho kompasu,
akcelerometra a gyroskopu.

Softvérova vybava

\/d'aka oficialnej podpore od Googlu
patri Nexus 7 medzi prvé zariadenia,
ktoré dostali najnovsiu verziu Androidu
s oznacenim 4.2. Pocas testovania
sa objavila aj d'alSia aktualizacia
na verziu 4.2.1, ktora ale nepriniesla
ni¢ nové okrem oprav niektorych chyb.

Medzi novinkami verzie 4.2 je podpora
viacerych pouzivatel'skych Gctov
na jednom tablete, podobne ako to
pozname z prostredia pocitacov.
Kazdy z G¢tov ma vlastnd domovskd
obrazovku, pozadie, umiestnenie
widgetov, aplikacie, hry a nastavenia.
Prepinanie medzi G¢tami je rychle aj
bez nutnosti opakovaného prihlasovania,
jedingym obmedzenim pri pouzivani
jedného tabletu viacerymi pouZzivatel'mi
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je kapacita vnatornej pamate.Vylepseni
sa dockala uzamykacia obrazovka,

na ktor({ je moZné po novom umiestnit'
miniaplikacie, lepsia je aj klavesnica,
odteraz s moznost'ou pisania gestami.
Podobnu funkcionalitu ma aj znama
Swype klavesnica, kde staci prstom
prechadzat' po pismenach tvoriacich
slovo, ktoré chceme napisat' a systém
sa pokdsi ,natmarané’ slovo uhadnut'.
V praxi to funguje celkom dobre a

pri troche cviku sa da takymto
spdsobom pisat' rychlejsie ako klasickym
t'ukanim na virtualne tlacidla.

Co sa pouZivatel'ského prostredia
tyka, to sa od verzie 4.0 takmer
nezmenilo. Hlavnd domovskd obrazovku
stale tvori patica pléch, medzi ktorymi
je mozne listovat' ich posdvanim
do I'avej alebo pravej strany. Na kazdd
z pléch je mozné umiestnit' ikony
aplikacii, tie sa navyse dajd organizovat'
do zloziek. Okrem ikon je moZné pridavat'

na plochy aj miniaplikacie, ktorych
vel'kost' sa da v niektorych pripadoch
menit'. Hlavné menu tvori matica ikon,
aplikacii, pritomnych v zariadeni a
miniaplikacii, spolu s ich nahl'adom.

Pre absenciu samostatnych ovladacich
tlacidiel pod displejom sa tieto neustale
zobrazujd v ¢iernej liSte v spodnej
Casti displeja. Ide o tlacidla pre navrat
o krok spat’, navrat na domovskd
obrazovku a zobrazenie zoznamu
naposledy otvorenych aplikacii.

V/ysuvna notifika¢na lista sa dockala
miernej zmeny a dostala niekol'ko
novych funkcii. Aj ked' je lista stale jedna,
jej obsah zavisi od pozicie, z ktorej ju
zacneme st'ahovat' dole. Pri vysunuti
z |'avej polovice sa zobrazia nové
notifikacie spolu s ¢asom, datumom a
tlacidlom pre rychle odstranenie vSetkych
notifikacii. Pri vysunuti z pravej polovice
hornej listy sa namiesto notifikacii

zobrazi matica tlacidiel slGziacich

na rychle ovladanie najcastejsie
pouzivanych funkcii. Menit' je tak
mozné jas, zapinat' a vypinat' WiFi,
Bluetooh alebo automatické otacanie
displeja bez toho, aby bolo nutné

vypn{t' aktualne spustend aplikaciu a
otvarat' nastavenia. Nové aplikacie je

do tabletu mozné st'ahovat' z obchodu
PlayStore, kde sa podl'a najnovsich
informacii nachadza uz vyse 700 000
aplikacii a hier. Uz po vybaleni sa

v Nexuse nachadza predinstalovany balik
aplikacii od Googlu, ktorého stcast'ou je
napriklad internetovy prehliada¢ Chrome,
mailovy klient, Mapy, Kalendar, Hlasové
vyhl'adavanie alebo hudobny prehravac.

VVykon a vydrz

V/d'aka vykonnému procesoru
a najnovsej verzii Androidu s
reakcie tabletu pri pouZzivani
rychle a bez akychkol'vek zasekov
aj pri narocnejsej zat'azi. Surfovanie
po internete aj na narocnejsich a
na grafické prvky bohatych strankach
je Gplne plynulé ¢i uz pri posavani,
alebo zoomovani. Problém Nexusu
nerobia ani najnovsie hry alebo video
vo FullHD rozliseni. Video v takomto
rozliseni je vSak v tablete Gplne zbytocné,
displej totiz pIné rozliSenie nezobrazi
a chyba HDMI vystup. K monitoru
alebo televizoru Nexus nepripojite
ani prostrednictvom redukcie.

Napriek vysokému vykonu
prekvapi vydrz na jedno nabitie
batérie. Pri surfovani na internete
nie je problém prekonat' hranicu
14 a viac hodin. Prehravanie videa
skrati vydrz na Groven 7-9 hodin a
pri plnej zat'azi pocas hrania 3D hier
klesne vydrz na priblizne 4 hodiny.

Zaver

Spolupraca Asusu a Googlu sa
jednoznacne vydarila. Jej vysledkom
je vel'mi dobry tablet, ktory vybavou
patri medzi to naj, no vd'aka svojej
cene stale nema konkurenciu. Za cenu,
pohybujlcu sa od 223€, dostaneme
vykonny, kvalitne spracovany tablet
s dostato€ne jemnym displejom, aj
ked' s trochu bledSimi farbami. Ako
bonusom je v tomto pripade, tak ako
pri kazdom zariadeni rady Nexus,
neupraveny Android a istota ziskania
novej verzie systému medzi prvymi.

Tomas Duriga
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RECENZIA [CREATIVE' SOUND BLASTERZ" HW

Creative Sound Blaster Z

Spickova herna zvukovka za dobr

ZAKLADNE INFO:

Cena: 90 €
Zapozical:
cs.creative.com/

PLUSY A MINUSY:

+ Spickové audio

+ Specialne
zvukové efekty

+ kvalitné
spracovanie

+ pribaleny
mikrofon

+600Q vystup
pre slichadla

- nepodporuje
konfiguraciu 7.1

Podporované zvukové
zariadenia: Stereo,
2.1,5.1, slichadla
Konektivita: reproduktory
3>3,5mm jack, slichadla
1>3,5mm jack, opticky
vstup: TOSLINK, opticky
vystup: TOSLINK, vstup/
mikrofon 1x3,5mm jack
Minimalne systémové
poziadavky: dvojjadrovy
2.2GHz procesor,
Windows 7/8,1GB

RAM, 600MB miesta na
disku, vol'ny PCle (1x,4x
alebo 16 x) konektor,
CD/DVD mechanika.

HODNOTENIE:

95%
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Pojem zvukova karta sa

s beZznymi pocitacmi dnes
nesklofuje vel'mi ¢asto, ak vSak
pride rad na herné pocitace,
nesmie sa zabudnat' ani na tito
délezita sacast' hernej masiny.
Creative predstavuje novi herni
zvukovku s profesionalnym
zvukom za dobri cenu, ktora
vynikne so svojim dizajnom a
podsvietenim v hernom stroji.

Prvé dojmy

\/ySperkovana skatul'a uz
na prvy pohl'ad prezradza, Ze nejde
o bezny produkt. Samotna karta
ma celkom prijemné rozmery.
Konstrukcia posobi pevne i Stylovo.
V Skatuli si miesto nasiel i Specialny
stereofonny smerovy mikrofén.

Vzhl'ad a konstrukcia

\/ hernych pocitacoch nejde len
o Spictkovy zvuk, ale aj o dizajn.
Herny stroj slGzi nielen ako
herny stroj, ale aj ako vystavna

skrina hraca. Kazdy sa rad

pochvali mnozstvom Stylovych

a podsvietenych prvkov. Aby sa
karta pri manipulacii neposkadila, je
chranena kovovym obalom. Odnasa
si to aj hmotnost' samotnej karty,
ktora je pri pot'azkani vacsia, ako by
ste predpokladali. Pridava to tak

na pocite, Ze v ruke drZzite lukrativny
produkt, nie nejaky kus plastu.

Nad zvukovym procesorom, ktory
sa nesie v mene technolégie Sound
Core 3D, sa nachadza priehl'adny
plast. Podsvietenie osvetl'uje
zvukovy procesor, ktory pod krytom
skutogne vynikne. Sound Blaster
Z sa vyraba vylucne v Cervenej
farbe s totoznym podsvietenim.
Audio konektory nie sG farebng,

Co spdsobuje chaos pri pripajani
zariadeni. Vyryté znacky je dost'
t'azko vidiet', ak mate pocitat
pod stolom. Aj ked' karta podava
obdivuhodny vykon, zaobisla sa
bez akéhokol'vek chladica.

Na hlu¢nosti vasho pocitaca
prida len tam, kde to potrebujete.
Pri pohl'ade na konektory trochu
zarm(ti to, Ze maximum pripojenych
reproduktorov je 5.1. Miesto si tu
nasli aj dva digitalne konektory.
Jeden vystup a jeden vstup, ktory
mbze poslizit' aj ako mikrofon.
Mate tak moznost' vyviest' zvuk
z konzoly alebo multimedialneho
prehravaca do pocitaca.

Karta sa pripaja pomocou
konektora PCle. Na opacnej strane,
ako st 35mm konektory, sl
pod krytom skryté i vyvody
na predny panel. Pripajat’
slichadla dozadu by bolo otravné a
nepohodiné. Ku karte je pribaleny
aj Specialny stereofonny smerovy
mikrofon. Pre Cisty a zretel'ny
hlas tak nemusite mat' nahlavna
sUpravu. Pomocou programu
Crystal Voice sa odstrania rusivé
elementy, napriklad zvuk chladenia,
Sum a ozveny. Zameria sa na

vas hlas, ktory zostane Cisty, zretel'ny a
dostatone hlasny, a to aj v pripade, Ze ste
od mikrofénu vzdialeni viac, ako sa patri.

Zvuk

Prejdime teda k tomu hlavnému
faktoru - zvuku. Zvukovka robi svoju
pracu na 100%, dost' zalezi na vystupnom
zariadeni. Ak mate doma stadiové
slichadla, pri tejto zvukovke 0zijd
v plnej krase. Zarucuje to az 600Q vystup.
Na Gpravu zvukovych efektov sa pouziva
priloZena aplikacia Creative Studio Pro.
Jej pouZzivanie je vcelku jednoduché.
Viete tu pristupovat' ku vsetkym
vymozenostiam karty.

Od nastaveni priestorového zvuku, cez
funkciu Crystalizer a Scout Mode, az po
nastavenia domaceho kina. Funkcie sa
snazia zmaximalizovat' zvukovy zazitok.
Specialna technolégia dokresl'uje zvuky,
ktoré sa stratili pri kompresii. Hraci ocenia
aj funkciu Scout Mode, ktora vam umozni
pocut' nepriatel'ov uz z dial'ky. Priestorovy
zvuk vas pri sGprave 5.1 zasadi priamo do
prostredia hry. Bez kvalitnej reprosdstavy

vam to vsak vel'mi nepomdéze. Kupovat'
tato zvukovku k reproduktorom za 10

€ nema zmysel. Pre vyuZitie potencialu
je potrebny subwoffer a minimalne dva

reproduktory. Idealna konfiguracia je
5 .1. Ak netravite nad hrami celé noci,
postaci vam aj konfiguracia 2.1.

Testy

Je zlozité odhadndt' kvalitu zvukovej
karty len z pocutia. Ak pri tom nepouzijete
skutocne kvalitné vystupné zariadenia,
rozdiel oproti normalnej zvukovej karte
odhalite len t'azko. Minimalne sa da
povedat, Ze ziadne chyby sme nenasli,
karta odvadza plnohodnotnu pracu.
Rozdiel je badat' hlavne pri pouziti
s pribalenym softvérom. Obsahuje efekty,
ktoré vam sprijemnia hranie, pozeranie
filmov i konverzaciu cez internet.
S pouzitim toho spravneho softvéru je
uz rozdiel badatel'ny omnoho
jednoduchsie.

Zaver

Kvalitné audio ocenf kazdy hrac.
No zalezi na tom, ako vel'mi chcete
do svojho herného stroja investovat'.
Ak planujete nakapit' kvalitna 5.1
sUpravu so subwofferom, kvalitna
zvukovka sa vam urcite zide, ak
vSak nechcete investovat' do takej
miery a vystacite si so stereo
reproduktormi, investicia do hernej
zvukovej karty by bola zbytocna.

Zazitok z hier je Gplne iny, ked' okolo
seba mate kvalitné ozvucenie. Priestorové
efekty vas zasadia priamo do prostredia
hry a umoZznia vam sa do nej plnohodnotne
ponorit'. PravdaZze je na hracovi, ¢i planuje
hrat' len obc¢asne, alebo hram venovat'
vacsiu Cast' svojho vol'ného casu. 5

Eduard Cuba
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CinemaYiew. sk

>> Filmové recenzie

Atlas mrakov (.5/5)

Preview: Bedari

ROMANOVA KLASIKA AKO MUZIKAL

Franciizsky spisovatel'sky velikan Victor Hugo napisal

roman Les Misérables v roku1862. Dielo bolo natol'ko
Uspesné, ze prakticky ihned' po vydani bolo prelozené
do mnohych jazykov. Postupom ¢asu bolo mnohokrat
sfilmované a spracované v roznych formach. Napriek tomu,
Ze od jeho vydania uplynula dlha doba, €asto sa k nemu
vracaji mladi tvorcovia. Najnovsia britska adaptacia v rézii
Toma Hoopera (Kral'ova re¢) je tentoraz v podobe muzikalu.

Hlavnym hrdinom klasického pribehu je byvaly galejnik Jean
Valjean (Hugh Jackman). Hoci je prepusteny na podmienku, stale
ma v patach posadnutého inSpektora Javerta (Rusell Crowe).
Podl'a jeho Gsudku zlodej navzdy ostane zlodejom. Valjean sa
zda byt' jasnym prikladom. Pravidla podmienecného prepustenia
vzapati skutocne porusi, ale podari sa mu unikndt'. Zacne Zit' pod
zmenenou identitou, stane sa ctihodnym ob¢anom a dokonca
starostom. Ani tak vSak nie je pred snorivym Javertom v bezpeci.
Po smrti tovarenskej pracovnicky Fantine (Anne Hathaway),
ktor( si vycCita, sa ujme jej malej dcéry Cosette. Spolocne potom
utekajl pred Zakonom do neruSenej anonymity hlavného mesta.

Po par rokoch zdanlivého pokoja musia Celit' okrem Javerta i
d'alSiemu nebezpecenstvu v podobe revoldcie, ktord chystaji
mladi chlapci. Jeden z nich, Marius (Eddie Redmayne), sa
pri kratkom stretnuti zamiluje do dospievajlcej Cosette
(Amanda Sevyfried), ktora jeho city opdtuje. Kvdli St'astiu svojej
dcéry sa Valjean rozhodne riskovat' a vyda sa na barikady.

\/ predvecer rozhodujlceho boja medzi revolucionarmi a
armadou chce zachranit' nerozvazneho mladika z vopred
prehranej bitky. Na mieste s krvavym historickym pozadim
sa zaroven odohra finalny siboj medzi nim a Javertom.

Ked'ze postavy v Bedaroch patria medzi divacky vel'mi
vd'acné role, herecké hviezdy nevahali podstipit' narocné
transformacné procesy. Anne Hathaway schudla kvoli
stvarneniu chudobnej pracovnitky 11 kg a musela obetovat'i
svoje vlasy. Hugh Jackman zhodil kvéli autentickému vyzoru
galejnika 13 kg a pre zmenu si nechal narast' poriadnu

bradu. Anne odmietla prezradit', ako zvladla v rekordnom
Case stratit' potrebn( vahu, pretoze chcela pred touto
drastickou metddou uchranit' mladé nerozvazne dievcata.

Rezisér Tom Hooper priniesol do projektu netradi¢ny napad
nahrat' vSetky piesne nazivo, €o sa pozitivne odzrkadlilo na
divackom zazitku. Aj vd'aka tomuto pristupu kritici povazujd
ikonick( piesen | Dreamed a Dream v podani Anne Hathaway
za jeden z najsilnejsich filmovych momentov roku. Producenti,
zda sa, stavili na tych spravnych profesionalov. Vo vedl'ajsich
Glohach uvidime i Helenu Bonham Carter ¢i Sachu Baron
Cohena. Ti si mali moznost' spolu zaspievat' uz v muzikali
Tima Burtona Sweeney Todd: Certovsky holi¢ z Fleet Street
(Sweeney Todd: The demon Barber of Fleet Street, 2007).

Bedari sG momentalne najvac¢si muzikalovy fenomén. Pocas
takmer 30tich rokov zhudobnenej existencie ich videlo viac
ako Sest'desiat milidnov nadSenych divakov. Nesmrtel'né
piesne budete pocut' v aranzmanoch, v akych ste ich doposial'
nepoculi. Postaral sa o to skladatel' Claude-Michel Schénberg,
ktory ma s Bedarmi viac ako 30 ro¢n( skisenost'.

V predchadzajlcich spracovaniach stvarnili Glohu galejnika
Valjeana herecki velikani ako Jean-Peaul Belmondo, Gerard
Depardieu ¢i Liam Neeson. Nikto z nich vSak svoj part
neodspieval. Ako sa s rolou popasuje predstavitel' ikonického
Wolverina sa presvedcime uz oskoro. Prepusteny vazen
Cislo 24601 prichadza do nasich kin 3. januara 2013.

Martin Zielosko

NADCASOVY MOZAIKOVY SEXTET

Jeden z tohtorocnych najambicioznejSich projektov je

visledkom spoluprace megalomanskiych siirodencov
Andyho a Lany Wachowskych s najvjraznejSim nemeckym
rezisérskym talentom siicasnosti, Tomom Tykwerom.
Rozhodli sa nakriitit' adaptaciu romanu Davida Mitchella,
ktory ziskal nalepku nesfilmovatel'ny. Rozsiahly dej sa
sklada zo Siestich na prvy pohl'ad nesiivisiacich pribehov.
Odohravajii sa v rdznych dobach, hlavnijmi hrdinami s
rézne postavy a dokonca sa liSia svojim Zanrom.

\/ polovici 19. storocia sa mlady umierajici pravnik plavi
Pacifikom za svojou manzelkou, v predvojnovom Anglicku
genialny homosexualny skladatel' tvori svoju symféniu,
d'alej sledujeme kriminalne retro zo sedemdesiatych rokov
o politickom sprisahani s atdbmovou elektrariou, Gsmevny
pribeh nakladatel'a skryvajiceho sa pred gangstrami v
starobinci, rebelujici klon vo futuristickom Soule roku 2144
chystajaci revoldciu a poslednou €ast'ou je mysticka vizia
primitivneho kmena Zijaceho na postapokalyptickom Havaji.

Tato Sestica pribehov je prepojena spolo¢nymi motivmi,
dilemami postav, tematickymi sQvislost'ami ¢i materskymi
znamienkami. Sest' linif sa spaja v jeden obdivuhodny
celok, ktory mozno brat' ako komplexn( viziu I'udstva.

Ci uz v celkovom smerovanf alebo v giastkovej existencii
jednotlivca. Zjednotit' nesirodé pribehy do ucesanej paralely
nebolo jednoduché. Wachowski s Tykwerom dokazali
prepojit' i déchodcov na Gteku s kritikou spolocenského
systému budlcnosti. Z diela citit' starostlivy prevod knihy
na platno. Jednotlivé linie preskakujd po par sekundach a ich
prechod je previazany jednoduchymi sdvislost'ami. Postavy
unikaja branou a iné z nej v odliSnom pribehu vyjda.

Rozpravania majd navyse totozné tempo, takze finale graduje
vo vSetkych Castiach scasne. Filmova rec je vyuzita do poslednej
hlasky. Linie spaja dokonaly strih a podmanivy hudobny
podklad. Orientacia v Atlase mrakov je aj podl'a samotnych
hereckych predstavitel'ov narocnejsia, no je to dobrodruZstvo,

ktoré sa na striebornom platne tak casto nevidi. Polemizovat'

by Slo 0 obsadeni znamych hercov do tol'kych postav. Nejde o
dokazovanie zru¢nosti maskérov, ktori odviedli pracu sicu na
Oscara. Tvorcovia tak chceli poukazat' na tému reinkarnacie.
Nase dusSe podl'a tejto tézy putujd medzi Zivotmi a neustale sa
stretajd s nasimi blizkymi. Na platne tak zazriete Toma Hanksa
v Siestich typovo podobnych Glohach. Rovnako ako bojovni Halle
Berry, zlovestného Huga Weavinga ¢i zradného Hugha Granta.

Napriek vSetkej tej Specialnej maskujicej parade vSak niektoré
postavy vyznievaji umelo. Obzvlast' ak herci stvarnujd osoby
opacného pohlavia. Z celého diela navyse vyzaruje nenapadna
sexualna bizarnost'. TG mozno pripisat' Lane Wachowskej,
ktora asto vnasa do svojich diel kontroverzna extravaganciu.
Naplno sa prejavila odkedy zmenila svoje pohlavie. V trilogii
Matrix rezisérka vystupovala eSte ako Larry Wachowski. Mozno
prave preto si niektori herci strihli i svoje Zenské protiklady.

Pod vplyvom vsetkych rusivych elementov je dost' mozné,
Ze menej trpezlivym a menej sGstredenym divakom Gplne
unikne hlavné posolstvo. Dokonca mnozstvo recenzentov
chybne oznacuje film ako bez pointy. Ta je pri tom nad sinko
jasnejSia. Atlas mrakov je napriek horibilnému rozpoctu
urceny mensinovému publiku a nie kazdy ho dokaze
vstrebat'. Podany je vel'mi vyspelym spdsobom a filmovy
fajnSmekri jeho Caru dozaista podl'ahna. Dal by sa oznacit'
za Stylizovan( rozpravku pre dospelych, ktora sa zamysl'a
nad osudovym prepojenim celého vesmiru. Presne v duchu
sloganu filmu. Nespokojnym divakom odpordcam pred
opakovanou projekciou radsej precitat’ literarnu predlohu.
Verim, Ze potom ocenia kvality tohto jedinecného diela.

Martin Zielosko
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>> Filmové recenzie

Ralph Rozbi-To (35/5)

SRDECNA DISNEYOVKA O HRDINSTVE

0 animacnom Stiidiu dobre znamej spolocnosti Disney
nie je v kinosalach pocut' tak €asto ako napr. o filmoch
z dielne DreamWorks, ale to je vlastne dobre. Nie je totiz
ich zvykom nafukovat' svoje napady na rozvlaéne filmové
série a produkovat' filmy dovtedy, kjm sii rodicia ochotni
na ne svoje det'lirence brat'. TakZe ked' do kin uvedi novy
titul, mdzete si byt isti, Ze ide o originalny namet s dokladne
premyslenym spracovanim. A Ralph Rozbi-To nie je vynimkou.

Ralph je obycajny zloduch z arkadovej pocitacovej hry.
Svoju pracu ma rad, ale tzi aj po troche uznania zo strany
ostatnych postaviciek. Pohar jeho trpezlivosti pretecie,
ked' zisti, Ze ostatni v hre oslavujd spolocne stravenych
tridsat' rokov a ani im len nenapadlo, aby ho pozvali.

Ralph teda utecie zo svojej hry, aby ziskal medailu a dokazal
tak obyvatel'om domu, ktory den €o den v hre rozbija, Ze i on je
pravym hrdinom. A vytGzen{ medailu aj ¢oskoro ziska, lenze
hned' na to nedopatrenim zatiahne krvilatné kyber-chrobaky
do bezbrannej cukrikovej hry Sugar Rush. Tu Raph
spoznava mall a trifald Vanellope, ktora si jeho
medailu ,pozicia’, aby mohla vo svojej hre konecne
pretekat' vo svojej keksikovej motokare.

Komédia Ralph Rozbi-To trpi najma dvoma vecami. Aby
sa takyto film pre deti mohol premietat' v kinach, musi mat'
aspon hodinu a pol. Takze zaujimavy a napadity rozjazd a
&l'achetny zaver pribehu dopina pomerne diha etapa explicitného
vysvetl'ovania, cukrikovych kulis, predvidatel'nosti a akénych
kiskov, ktoré nehrajd v pribehu takmer Ziadnu rolu. V kontexte
celého filmu vSak toto s radost'ou tvorcom odpustite.

Druhym problémom je slovensky preklad — ¢ skor americky
slang. Ten sa da len s t'aZkost'ami previest' do nasej materciny
bez toho, aby stratil Smrnc a humor. Musim uznat', Ze
prekladatelia robili, ¢o sa dalo, no niekedy ani to nestacilo.
Osobitnou kapitolou je vo vSeobecnosti vel'mi dobry slovensky
dabing, no stale v fom chyba akasi nezabudnutel'nost'

prejavu, ktorl badat' z americkych upataviek, v ktorych zneja
napr. hlasy komikov Jacka McBrayera a Jane Lynchovej.

Napriek tomu ide o animak, ktory umne naraba s prit'azlivgym
napadom, dobre napisanym scenarom a vizualnym doévtipom — a
ten treba naozaj obdivovat', pretoze postavicky a prostredie na
platne s nové a neopozerané, no zaroven podsobia presvedcivo.
Nehovoriac o tom, Ze trhavy pohyb obyvatel'ov domu z Raphovej
hry vas zaru€ene rozosmeje, mozno i dovedie k slzam. Ani pointa
pribehu sa neda povazovat' za tuctovd, ¢im Ralph Rozbi-To urcite
medzi filmami pre deti vynika. Ku cti scenaristov zaiste sl(zi i
to, Ze sa po cely ¢as nesnazia podsdvat' divakovi dvojzmyselné
vtipy a narazky. Komédia i bez tychto lacnych barliciek
zvladla byt' rovnako patava pre deti ako aj pre dospelych.

Petra Adamkova

Kriz cti (z/5)

PODL'A SKUTOCNYCH UDALOSTI

Nenapadne sa do naSich kin dostal aj norsky

historicky film KriZ cti (Into the White) nakriteny
podlI'a skutocnych udalosti z roku 1940. V/ tej dobe uz bolo
Norsko z vacsej Casti okupované nacistickjm Nemeckom
a vo vzduchu sa odohravali siiboje medzi Luftwaffe a
britskym kral'ovskym letectvom. V stavke totiZ bola kontrola
nad tunajSim priemyselnom a surovinami. Rezisér Petter
Nzess tému spracoval ako komorny protivojnovy film.

Scenar je postaveny na skuto¢nom pribehu dvoch posadok
znepriatelenych krajin, ktoré sa navzajom zostrelili nad
norskymi horami. Po jednej noci v stravenej v mrazoch vonku,
Ci v lietadle sa traja Nemci a dvaja Briti stretavajd v opustenej
horskej chate. Chtiac-nechtiac tak musia spolupracovat', aby
v nehostinnych podmienkach s nedostatkom jedla a dreva
na karenie prezili. Pomer sil, ked'Ze najmladsi z Nemcov je
raneny, urcuje najma to, kto sa momentalne zmocni zbrani.
Film tak ma napriek malému priestoru svoju dynamiku.

Dej je postaveny najma na dialégoch. To, o zacina najprv
ako vymedzovanie si priestoru, ¢i demonstracia sily, sa cez
rozhovory o samotnej vojne a o Zivote meni v kamaratstvo. V
tom je vel'ka sila filmu a zaroven jeho hlavné posolstvo. Kazda
postava je vel'mi svojska s vyraznym charakterom. Ako divaci
nemame vel'mi problém si k nim vytvorit' vzt'ah. \yraznym
prvkom v scenari je aj humor. Pri tomto filme sa da naozaj
dobre zabavit', obstal by aj s oznacenim komedialna drama.

\/d'aka striedmemu prostrediu sa vSetka pozornost' upriamuje
na hercov. Ide o pre nas neznamych hercov, ktory sa uz v
mensich rolach objavili aj v znamejsich filmoch, i serialoch.
Teda az na jednu vynimku, ktorou je Rupert Grint v Glohe
britského gul'ometnika. Skatul'ku Rona z Harryho Pottera
si ponesie este dlho, ale je zrejmé, ze sa svoju kariéru snazi
viest' celkom rozumne. Hlavné Glohy tak skoro eSte asi nebude
dostavat, ale aj tu ukazal, Ze so svojim skromnym hereckym
prejavom vie podat' vel'mi dobry vykon. Neda sa vSak povedat',
Ze niektora z postav viac vynika, i ked' prirodzene viac priestoru

dostavaja velitelia v podani Floriana Lukasa a Lachlana Nieboera.
Délezité je to, ze patica hercov funguje vyborne ako skupina.

Z produkéného hl'adiska by mohla byt' snimka vel'mi
zaujimava aj pre nasu kinematografiu. Bez vysokych
nakladov totiz Nori s pomocou Svédskej koprodukcie vytvorili
naozaj kvalitny film. Nepotrebovali k tomu vel'a. Stacila
im jedna drevena chata v zasnezenych horach a partia
dobrych hercov. Najdrahsim na celkom filme bol zrejme
model nemeckého bombardéra v skutocnej vel'kosti. VV
tejto sdvislosti musim eSte spomen(t' scenar, ktory okrem
reziséra napisali aj d'alSi dvaja autori so skisenost'ami najma
z televizie. Opat' vel'mi G¢elne spracovany, bez zbytocnych
pasazi, ¢i dialogov. Asi to bude scast' norskej natury.

ReZisér (a inak aj herec) Petter Naess nepatri vo svete filmu
medzi nezname tvare. Na konte ma uz niekol'ko Gspesnych
filmov, medzi ktorymi vynika najma komedialna drama Elsk
meg i morgen (Love Me Tomorrow), ktora bola nominovana
na Oscara za najlepsi cudzojazyEny film. Kriz cti je zaujimavo
podané uzmierenie dvoch narodov, ktoré sa sice odohrava
na cudzej pdde, ale o to je to mozno vyznamnejsie.

Michal Klembara
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RECENZIA |NESKROTNA| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Brave, 2012, USA, 95 min
animovany/fantasy/dobrodruzny

Rézia: M. Andrews, B. Chapman
Hudba: Patrick Doyle
Obsadenie: Kelly Macdonald,
Billy Connolly, Emma Thompson,
Julie Walters, Kevin McKidd...

*TOP PRODUKT

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+vhodné pre deti

+ skvela hudba

+ postavy, SK aj
originalny dabing

+ Spickova animacia

- nic pre starsie
vekové kategorie

- narativna cast'
nie je dotiahnuta

HODNOTENIE:

80%
Neskrotna

TIP REDAKCIE

NAJNOVSIE DIELO OD STUDIA PIXAR

B Lampicka poskakujiica k pismenu |,
ktora ho nasledne nahradi. Takto
pozna logo Stidia Pixar kazdy, kto
niekedy videl jeho vitvory. Znalcov
tejto znacky zvdcsa najdeme

vo vSetkych vekovyjch kategoriach.

0d najmensich ratolesti po starcekov
sediacich obcas z nudy pred televiziou.
Animované snimky tejto spolocnosti
s skratka pre kazdého. S tohtorocnou
Neskrotnou, prave vychadzajiicou

na Blu-Ray disku, sa ocakava to isté.

Merida, rysava princezna v kral'ovstve
uprostred Skotskej vysociny. Uz odjakziva
nebola typom osoby, ktory spada do
kral'ovskych tradicii. Zatial' ¢o ju jej mama,
kral'ovna Elinor, uci, ako sa stat' vazenou
damou a sle¢nou kral'ovského dvora,
ona sa uz tesi na to, kedy si s otcom
Fergusom da prax v Serme. Alebo kedy
vyrazi do divociny. Tam na chrbte svojho
kona objavuje krasu nespdtanej prirody
a cvi€i sa v strel'be z luku alebo lozi po
vysokych skalach. Jej t'azké znasanie
maminej snahy spravit' z nej princeznd
vrcholi vtedy, ked' si ma vybrat' svojho
buddceho Zenicha. Ako spravna rebelantka
rodiny unika pre¢ z hradu a pomoc
najde u tej ,najvhodnejsej" osoby, starej
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Carodejnice, ktorej kazlo vSak nespdsobi
presne tak, ako chcela (t.j. odradi jej mamu
od tGzby vydat' svoju dcéru). Namiesto
toho Meridina matka skonci zaarovana

a Merida vyraza hl'adat' riesenie, ako ju
vyslobodit' spod vplyvu starej magie.

Pixarovky sa vzdy mohli pochvalit'
Spickovou animaciou svojich filmov.
Neskrotna to len potvrdzuje. Prekrasne
spracovanie Meridinych vlasov vie
potesit' rovnako dobre ako vyborna
mimika Gst ¢i pre oko lahodiaci dizajn
hornatého prostredia. Pozadu nezostalo
ani vyborné nacasovanie s dabingom,
ako sme u pixarskych snimok zvyknuti.
Dielo dotvara aj vynikajlce nasvietenie
a farebné spektrum. Tvorcovia sa netajili
hutnou inSpiraciou zo Skotskej mytolégie.
Neskrotna sa preto nesie v mystickom,
hoci stale dostatocne detskom ponati,
¢omu napomaha aj zopar Gsmevnych
pop-kultdrnych odkazov na bezné sdcasti
dnesného sveta (telefonovanie).

U odkazov eSte zostanem. V Gvode
som spominal, Ze filmy od Pixaru zaujma
vSetky vekové kategorie. Dovod tkvie prave
v mnohych vrstvach symboliky deja a
pribehu réznych postav. Na konci potom

takmer vzdy vyjde moralne obohatenie
ako pre deti tak Specificky aj pre dospelych
Ci starSich. NajidealnejsSim dokazom tejto
tézy je bezo sporu Hore (2009). Neskrotna
vSak prave tieto kl'G¢ové ,odkazy’, Coby
atribaty Sirokospektralneho Gspechu,
nema. Ani v scenari, ani v symbolike.
Sistredi sa len na hlavn ciel'ovi skupiny,
a to deti. Na Neskrotnej sa zabavi kazdy,

no stale to bude pre tych starSich uz len
zabava. Z ¢oho ta zabava prameni?

Z prirodzenej hravosti Pixaru a

snahy vyt'azit' zo svojich motivov
absoldtny vrchol. Pri tomto filme

vSak dojde len trochu pod neho.

Narativna zloZka Neskrotnej je budovana
hlavne na postavach, ktoré dosahuj
o Cosi I'udskejsi, prirodzenejsi sposob
scenaristickej i animacnej prezentacie
ako v inych pixarovskych dielach. Tie
najddlezitejSie ako Merida a jej mama nie
s( totiz jednorozmerné a ploché, ¢o potes.
Kazdy si m6ze prakticky zamilovat' niekoho
iného, pricom vSetky charaktery sd svojim
sposobom vtipné a buduja siista rolu.
\/ ¢om je teda problém? Postavami to v
podstate aj konci. VSetky ostatné motivy
sG len I'ahko nacrtnuté a hoci ku koncu
dochadza k emotivnemu rozuzleniu, nie
je to o¢akavany klimaxovy boom, aky sme
zazili napriklad pri Hl'ada sa Nemo (2003).
Jeto len I'ahko a detsky kvalitné, ¢im sa
opat' vraciame k upusteniu od roviny
zazitku pre kazdd vekovl kategoriu.

Na filme spolupracovali dvaja reziséri,
obidvaja len s mensimi skdsenost'ami.
Brenda Chapmanova, ktora je aj
autorkou pribehu, avsak nie samotného
scenara, po Case od rézie musela
ustlpit' a zvysok filmu za fu dotiahol
Mark Andrews. Je zaroven jednym zo
scenaristov. Pritomnost’ dvoch rezisérov,

zasahujucich do filmu, je zrejma. Zatial'

¢o sa Chapmanova postarala o spociatku
klasické pixarovské prvky, druha, temnejsia
¢ast' filmu, hoci stale v detskej forme,

je od Andrewsa. Napriek rozdielu to je
t'azSie postrehnutel'né kvdli rozvoju
dejovej linie a az na to, ze Merida v

scenari preklina, ¢o nedava det'om dobry
priklad, je vsetko v ramci normy.

Napriek kvalitam slovenského dabingu
stoji za spomenutie aj ten originalny
anglicky. Je v iom vidiet' snahu o Skotsky
prizvuk, ktora sa niekedy dari viac, inokedy
menej, no v konecnom dbsledku len
prispieva k hodnovernosti svojej inSpiracie.
Ruka v ruke s kvalitne odvedenou
scenaristickou pracou (vzhl'adom k
ciel'ovej skupine) kraca vynikajici hudobny
sprievod. Ten skomponoval skiseny
Patrick Doyle a svojim OST sa skladbami
trafil do Cierneho, ako v ramci prostredia
filmu, tak aj potesenia usi.

Zaverecné hodnotenie
Neskrotna je kvalitny a zabavny ,animak’,
ktory sa nestal legendarnym len kvoli
absencii toho, ¢o je na Pixar filmoch
také esencialne pre starsie vekové
kategorie. SUstredi sa len na deti. Tradi¢nu
mnohovrstvov( Stylizaciu odkazov aj
pre starSich tu prakticky nenajdete.
Nepotesi tiez, Ze Pixar uz viackrat ukazal,
Ze narativnu rovinu filmu vie ukazat' aj
lepsSie, ako to predviedol u Neskrotnej.
Odhliadnuc od toho je to vsak stale jedna
z prvotriednych animovanych rozpravok,
jednak technicky tak aj vo svojej ciel'ovej
kategorii Ci dabingu, a preto stoji za
pozretie, napriklad aj ako vianocny darcek.
Koniec koncov, zabavi to celd rodinu, no
starsi nebudd poteSeni v takej vel'kej
miere ako ich ratolesti, hoci clovek nikdy
nevie. V/ prave vyjdenej Blu-Ray edicii je
navySe okrem filmu vcelku bohata ponuka
bonusov, ale aj rozsirené scény.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [NAVRAT TEMNEHO RYTIERA| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

The Dark Knight Rises, 2012, USA

Rézia: Christopher Nolan

Hudba: Hans Zimmer

Hraji: Ch. Bale, T. Hardy, G. Oldman,
J. Gordon-Levitt, A. Hathaway,

M. Freeman, M. Caine,...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:
+ celkové technické
spracovanie
+ prepojenie
s predoslymi filmami
+ praticky vSetko

- Baneov hlas

HODNOTENIE:

95%

Navrat temného rytiera
VEL'KOLEPY ZAVER TRILOGIE

B Batman zacina otriasol filmovym
svetom v roku 2005 a vratil I'ud'om vieru
vo filmové adaptacie komiksov. Tento
rok bola trilogia inSpirovana komixovym
spracovanim pribehu o Batmanovi

z pera Franka Millera, zakoncena
filmom Navrat temného rytiera.

Nemusime polemizovat' o kvalitach
predoslej série filmov o Batmanovi. Od
prvého vydareného spracovania od Tima
Burtona (1989) to s nou iSlo dolu vodou,
napriek hviezdnemu obsadeniu. Preto
len malokto veril tomu, Ze sa vtedy eSte
relativne neznamemu Nolanovi podari
natocit' aspon dobry film s Batmanom.
Batman zacina bol, prekvapivo, vyborny
a svojim Uspechom zahgjil jednu z
najlepsich modernych filmovych trilogii.

Filmy Chrisa Nolana majd jediny problém
—s kazdym d'alSim filmom zdvihne latku
oCakavani o nieco vyssie. Megalspesny
Temny rytier (2008) sa automaticky zaradil
medzi najlepsie filmy vsetkych Cias, a
tak sa Navrat temného rytiera dostal
do nezavideniahodnej pozicie este dlho
predtym, ako sa vObec zacal natacat'.
Pribeh filmu sleduje Brucea Wayna osem
rokov po konci Temného rytiera. Bruce je
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zatrpknuty pan, ktory zavesil Batmana na
klinec a ostava uzavrety pred svetom vo
svojom sidle. Odtrhnuty od sveta, nevidji,
ako sa v Gotham City Siri nové zlo. Zlo,
ktoré nebude méct' uz dlho ignorovat'.

Film uzatvara celd trilégiu s Christianom
Baleom. Nolan vhodnym spésobom plini

svoj sl'ub, Ze Ziadny d'alsi film o Batmanovi

nenato¢i. Samozrejme, ak by chcel, mohol
by, ale bolo by to pravdepodobne vel'mi
umelé znasilnenie ukon€eného pribehu.
(pozn. autora: Batman samotny by sa mal

dockat' restartu v planovanom filme Justice

League of America, podl'a kanonu komiksu
vsak pdjde o Gplne iného Batmana)

Hlavnou zmenou v Navrate temného
rytiera je posun zo zamerania sa
dominantne na jedného hrdinu k
roztriesteniu pozornosti na viacerych
aktérov deja. Naracia je komunikativnejsia
a film tak v podstate nadobida epické
rozmery rozpravanim o ¢inoch vel'kych
muzov a zien. Doraz je kladeny na
zobrazenie kontrastu medzi masami
I'udi, ktori necinne prihliadajd a
oddavajl sa napospas svojmu osudu, a
silnymi jedincami, ktori sa nevzdavajd

a prekonavajld seba samych v
urputnom boji az do Gplného konca.

Vykreslenie silnych charakterov by
nebolo mozné bez Spickového hereckého
obsadenia. Osem postav, ktoré vo filme
zohravaj kl'G¢ové dlohy, zobrazili znami
a osvedceni herci. Christian Bale podava,
ako tradi¢ne, skvely vykon a surovo verne

zobrazuje Batmana po vzore Millerovho
preslaveného komiksu. Rovnako Michael
Caine (Alfréd), Gary Oldman (komisar
Gordon) a Morgan Freeman (Fox) hraja
vyborne, ale kvalita ich vykonov ani
charaktery nimi zobrazenych postav sa

vyrazne nezmenili oproti predoslym dielom.

Zaujimavejsia je Stvorica novych
hercov/postav. Batmanov protivnik, Bane
(Tom Hardy) je inteligentny psychopat,
antihrdina, akému doposial' Batman
necelil. Zaroven ide o jednu z menej
Jpreflaknutych’ postav z komiksov, takze
p6sobi sviezo a neotrepane. Vzhl'adom
na to, ze mu pocas filmu vlastne nikdy
nevidime tvar (okrem jedného zlomku
sekundy) a jeho postave dominuje len
vyrazna gestika a hlas, t'azko prisddit'
vysledny efekt nesporne talentovanému
Hardymu. Najvyssie zasluhy si v tomto
pripade odnasa brilantny scenar a
dobre napisané repliky. \yraznejsi je
policajt Blake (Joseph Gordon-Levitt). Je

stelesnenim moralky bez kompromisov,
neochvejného dodrzZiavania vlastného
hodnotového rebritka. Vo filme zobrazuje
boj za zachovanie zdravého rozumu a

za to, ¢o je moralne spravne. Joseph
Gordon-Levitt vo svojej Glohe exceluje, hra
presvedcivo a dokazuje, ze vo vedl'ajsich
Glohach ,dospelych’ filmov uz vyzrel
natol'ko, aby si zasl(zil hlavné Glohy v
d'alsich kvalitnych filmoch (pozn. autora:
uz sa stalo vo vybornom Looperovi).

Dve zenskeé postavy prinasajd do filmu
sviezi vietor, Anne Hathaway v Glohe

Catwoman a Marion Cotillard ako Miranda.

Obe s zvodné, obe flirtuja s Bruceom
Waynom, obe vo filme zohravajd kl'G¢ové
Ulohy, ale ani jedna z nich nepodava taky
vyrazny vykon ako muzski protagonisti.

Christopher Nolan v tomto filme
dokazuje, ze najlepsie pise scenare v

spolupraci so svojim bratom Jonathanom.
Ked' sa drzia relativne kompaktného

pribehu, dokazu vytvorit' epicky film

bez vyraznejsich dier v logike. Praveze
ucelenost' a kompaktnost' pribehy,
koncentrujlca sa okolo niekol'kych
hlavnych postav, dodavajd filmu napriek
jeho rozmerom komornd atmosféru.

No herci, scenar a rézia ani zd'aleka
nie st vSetko. V Navrate temného
rytiera zohrava vel'ka Glohu aj absolGtne
fantasticka hudba Hansa Zimmera a
skvela kamera Wallyho Pfistera. Obaja
patria k stalym spolupracovnikom na
Nolanovych filmoch a nemalou mierou
sa podiel'ajd na kvalite vyslednych diel.

Komu by nestacil samotny film, dostane
na BR disku mnozstvo bonusov. Popravde,
uz dlho sme nevideli taky ,nadupany"
obsah, ¢o sa tyka mnozstva aj kvality.
Najdete tu mnozstvo dokumentarnych
filmov o natacani filmu, o tvoreni
najnarocnejsich scén a podobne.

Pavol Ondruska
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RECENZIA FMAGICMIKE" BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Magic Mike, 2012, USA
komédia/drama

Rézia: Steven Soderbergh
Scenar: Reid Carolin
Obsadenie: Channing Tatum,
Matthew McConaughey, Alex
Pettyfer, James Martin Kelly,...

Na recenziu poskytol:

www.niagara.sk

PLUSY A MINUSY:

+ skvela
choreografia

+ Matthew
McConaughey

- herecké vykony
- otrepana zapletka

HODNOTENIE:

65%
Magic Mike

TANCUJ, TANCUJ, VYZLEC SA!

B L (klipka ocami): €k ¢k ¢k ck
\: Prosim t'a, €o robis?!
L: Fotim si material do zasoby.

Slovenské portaly oznacili film Magic
Mike od reziséra Stevena Soderbergha
za typickd selanku, sondu do striptérovej
dusSe, ktory je obohateny o Gzasné herecké
vykony a o vynikajicu choreografiu.
Hodnotenia vyzneli vel'mi priaznivo.
Po vzhliadnuti snimky sme vSak ostali
v nemom (Zase a znacne sklamant.

Cely film je vystavany na viacerych
povodnych konceptoch Zanru komédie
a dramy. Ide o pozliepanie frazy ,Drogy
st zIé!", nalrt nastupu mladSej generacie
za starsiu (odchod Mikea a nastup Adama),
prerod Cassanovu na seriézneho partnera
a podobne. Rezisér defibriluje uz aj tak
skonany pribeh, u ktorého sa da jasne
predpokladat' zaver. Samozrejme,
niekedy nie je dolezita zapletka Ci
rozuzlenie. Staci, ak sG naracia a forma
filmu na vysokej Grovni. No aj to sa
tu takpovediac straca. Zaujimavé je
vSak prostredie striptizového baru.

Magic Mike je zaloZzeny na pribehu
mladého podnikatel'a Mikea (Channing
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Tatum) — stolara (vyraba nabytok, tak je
stolar, nikto mi to nevyhovori), ktory svoj
zvysny €as venuje tak trochu lascivnej

¢innosti, remeslu striptéra a nielen tomu.

Na jeho bohémskej pati stretne o nieco
mladsieho Adama (Alex Pettyfer), ktory
sa nevie lepsie pracovne uplatnit'.

Viete si predstavit', ako to pokracuje
d'alej. Holobriadok sa zatne postupne
zdokonal'ovat' v tanci pod taktovkou
Séfa striptizového podniku Dallasa
(Matthew McConaughey). Nasledne
prepadne drogovému predaju. No proste
.neocakavana" zapletka. Medzitym Mike
zist'uje (Tatum sa aspon o to herecky
snazi), ze toto zamestnanie uz nie je

pre neho. Je frustrovany, smutny,

v depresii. Chudacik. Ako svetlo nadeje
sa vynara Adamova sestra Brooke (Cody
Horn), ktora ,nie je ako tie ostatné"...

Channing Tatum v Glohe striptéra
s dobrou duSou ocaril a bodoval jedine

v sekvenciach, kedy mical (aj my sme vtedy

zmikli). Tanec je jeho doménou, dobre sa
na to pozera, montaz komickych prvkov
tanca s gymnastickym razom bola pre

tento film fantastickou symféniou pohybu.

Tym to konci. Nedojme nas ani ta jedina
slza, ktord vyroni v ramci celého filmu,

lepSie mu to predsa len iSlo v pripade
manzela zeny s dlhodobou stratou pamati
vo filme The Vow (2012).

\V ramci tanca bol taktiez Gzasny Matthew
McConaughey. Ostatné striptérske
osadenstvo bolo skér k smiechu, obzvlast'
ked' upriamite pozornost' na choreografiu
typu ,medved'ku daj labku" Kevina Nasha
(Tarzan) pri kolektivnom vystupe sporo
odetych muzov. Samotné herecké vykony
boli znacne plastické, nie uveritel'né,
podpriemerné az na vynimku

McConaugheyho, ktory si rolu vypocitavého
Séfa ocividne uzival od zaciatku do konca.

Obzvlast' nas sklamal Alex Pettyfer
v Ulohe Adama, ktory mal zobrazit'
naivného, neskiseného, hanblivého
mladika. Namiesto toho sme sa dockali
zvlastneho prevedenia role, kedy postava
Adama vyzerala na zaciatku ako (s
prepafenim) mentalne zaostalg, avsak
progresom pribehu sa zobrazenie tejto
Glohy znacne vylepsilo.

Hudobny podklad sice nie je na takej

Grovni, Ze by sme si dané piesne
zapamatali, avak v kone¢nom ponimani
ani nemusime, dblezita je atmosféra.

Rytmicke piesne s prvkami dubstepu,
elektronického zvuku a motivu hudby
z konca sedemdesiatych rokov minulého
storocia urcite neodradia.

Zaverecné hodnotenie

Film Magic Mike spracovava pozoruhodnd
tému s mixom dobrej muzikalnej

platformy. To vSetko obohacuje vyborné
prevedenie choreografie Channingom
Tatumom. Zenské publikum urtite
potesia vypracované tela hlavnych
protagonistov v tematickych kostymoch.

Avsak samotna kvalita filmu je znacne
zarazena do zeme priemernymi hereckymi
vykonmi, jednoduchym dejom a cudne
zapracovanou drogovou tematikou
do jadra filmu ako jednej z mini zapletiek.

Lenka Macsaliova
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>> Ally Condieova

Dokonaly par

Sci-fi, romantika, teenagerka
zmietajlca sa medzi dvoma
chlapcami, spolo€nost'ou a svojimi
moralnymi zasadami. Dokaze tento
Zaner este prekvapit?
Nuz, viac-mene;j...

Neda sa povedat', ze Twilight bol prvy,
no urcite najvyraznejsi a rozrazil cestu
zanru fantasy a sci-fi aj pre Citatel'ov,
ktori by za normalnych okolnosti
po takomto type knih vel'mi nesiahli.
Ally Condieova sa rozhodla opustit'
zauzivand scénu neznesitel'ne
atraktivnych priseriek a vydala sa
smerom moralistickej sci-fi. Podobne
ako Suzanne Collinsova, aj ona vytvorila
druh antiutopického sveta, v ktorom
nastavuje zrkadlo dnesnej spolocnosti.

Musim uznat', ze svet, ktory vystavala,
je skutocne dobry. Detaily sedia,
postavy funguja. Aj téma je zaujimava,
chytl'ava, nati vas premysl'at'. Potial'
je to vSetko ok.

Jej hrdinka, Cassia, Zije vo svete, kde
je vSetko dopredu dokonale naplanované,
vykalkulované, no najmd, vSetko funguje.
L'udia s poslusni, stado, o donekonecna
vykonava prikazy a triedi. Geneticky
odvedené do dokonalosti. VySl'achtené,
no nemysliace. No a v tomto dokonalom
svete, kde s vSetci zdravi a seberovni,
s( vSetci rovnako neslobodni. Dokonca
aj partnera vam vybera Spolocnost'.

Hrdinka mala neskutocné St'astie, ked'
jej ako partnera pridelili jej najlepSieho
kamarata. Zapletka zacina, ked' sa
pri vybere pre Cassiu stane chyba a
na jej Cipovej karte sa odrazu zjavi
druha tvar. Tvar chlapca, ktorému
nebolo sGdené mat' partnerku.

Teda scenar je predvidatel'ny —
I'Gbostny trojuholnik, ktory Cassii
otvori odi a ta pomaly zist'uje, ze
Gzasna spol'ahliva Spolocnost' az taka
GZasna nie je. Problém knihy teda

nastava inde. Je to ta neskutocna
sentimentalita, kliSé, predvidatel'nost'.

.Zaujimavé, ako Gpenlivo sa
drzime kdskov minulosti, kym

¢akame na budicnost'.

Lacné malo originalne myslienky
hlavnej hrdinky sa vSak dajd odpustit’
z viacerych dovodov: originalita knihy
spociva niekde inde, hlavna hrdinka je
teengerka a navyse vyrastajica vo svete
s minimom umeleckych a kreativnych
podnetov. No a v neposlednom rade,
je to predsa len romanticka literatra
a tam sa nad takymito vecami
nepozastavuje. Nemalo by sa.

Kazdopadne, ked'ze sa
mi podarilo prellskat' cez
trochu gycovy a neSikovny
zatiatok, kniha ziskala o nieco
zaujimavejsi nadych. Stale
vSak sa vsak dej obcas
zadrhaval a miestami boli
zapletky malicherné (aj
ked' opat' — nevymyka sa to
kontextu a zapada do deja).
Teda mozog Citatel'a moze
mat' obéas problém, ze
na rozdiel od beznych
nebezpeclenstiev je v tejto
knihe najvacsie rebelstvo
skryvanie kiska papiera s
basnou, ktord Spolo¢nost'
odsudila na zanik. Toto je
vSak jedna z mala veci, ktoré
vytvaraja istd spojitost’
s minulym rezimom. Ally
Condieova vytvorila dokonaly
obraz toho, ako by to vyzeralo,
ak by mal komunizmus ¢as
a prostriedky prerast' do
dokonalej konecnej formy.

Spisovatel'sky je to mozno
priemerne odvedené dielo,
no namet je zaujimavy a
chytl'avy. NGti rozmysl'at'.
Samozrejme, takéto myslienky

skryvajd aj iné, mozno lepSie, sc-fi diela,
avsak tym mdze chybat' romantika, ktora
je vdnesnej dobe asi najatraktivnejsim
prvkom knih. Ur¢ite nel'utujem, ze som
tato knihu precitala, je to oddychové
C¢itanie vhodné na vyprazdnenie hlavy.

Zuzana Uhalova

Autor knihy: Ally Condieova
Originalny nazov: Matched
Pocet stran: 264 stran
Vazba: pevna vazba

Jazyk: slovensky jazyk

>> Pittacus Lore

Sila sestky

Prislo nas devat', aby sme spolocne
zmarili plany Mogadorancov
na ovladnutie Zeme. Z ¢asu na ¢as ma
vsak prepadni pochybnosti.

Nezmenili sme sa? USetci eSte verime
v nase poslanie? Ostalo nas Sest".
Ukryvame sa, usilujeme sa zapadniit'
medzi I'udi, vyhybame sa vzajomnym
stretnutiam... Nase schopnosti sa
vSak nezadrzatel'ne vyvijajii a onedlho
budeme mat' dost' sil na boj.

Sila Sestky je druhé pokracovanie
trilogie Dedicstvo Lorienu. Zatial' €o v prvej
Casti, Som Cislo Styri, sme mali moZnost'
sledovat' pribeh Johna, v Sile Sestky
nam autori doplnili d'alSiu perspektivu
—rozpravanie z pohl'adu Mariny.

Marina vyrasta v klastore plnom
dievcat. VSetky po doviSeni osemnastich
rokov bez vahania odchadzajd a ona
nebude vynimkou. Tesi sa, Ze jej ostava
len pat' mesiacov do dnia, kedy konetne
opusti brany toho otrasného ,vdzenia".

Naisto vie, Ze sirotinec jej brani v tom,
aby bola sama sebou. AsporiZe existuje
pocitacova miestnost', ktora jej umoznuje
docitat' sa o Johnovi, jeho ¢inoch a

dobrodruznom Gteku pred Mogadorancami.

Tazi po vylete do Ameriky, po stretnuti

s Johnom, aby sa konecne mohla dozvediet'

viac o dedi¢stve Lorienu. Zaroven, na
druhej strane sveta, musi John so Samom
bojovat' nielen s nastrahami stretnutia

s Mogadorancami, ale Sam je prinGteny
vybrat' si medzi Sarah a Sestkou.

A vol'ba je kazdym diom t'azsia...

Marinin zivot sa skomplikuje vo
chvili, ked' spolocne s kamaratkou
Ellou najde tajomn truhlicy, ktora
je spojena s dedicstvom.

Vedia, Zze podobnd truhlicu ma kazdy
jeden z deviatich a Ze sa tym padom

dostavaja stale blizSie k Johnovi.

Zo sirotinca som si obl'Gbil najma Ellu,
ktora bola pre Marinu vzdy k dispozicii.
John vie, Ze je zamilovany do Sestky,
no vie aj, ze je predurceny pre Sarah.

Podobne je to aj so Samom. Ich
vzt'ahy sG poriadne prepletené, takze
nebudete mat' Sancu uhadnut’, ako to
nakoniec skonci. Hlavni protagonisti
sa neustale presQvajd inam a i to
pridava knizke na zaujimavosti.

Autormi Dedi¢stva Lorienu s James
Frey a Jobie Hughes,
ktori posobia
pod pseudonymom
Pittacus Lore. Druha
Cast' je na rozdiel
od tej prvej rozpravana
z dvoch perspektiv,
ktoré sa po kapitolach
striedajd — z pohl'adu
Mariny (Cisla Sedem)

a Stvorky. Osobne sa
mi viac pacili Marinine
Casti, ktorych prevazna
Cast' tvorilo rozpravanie
a Citatel' ma moznost'
dozvediet' sa rovnaky
pribeh z iného uhlu
pohl'adu. Casti, ktoré
boli vyrozpravané

z pohl'adu Johna, sa
sGstred'ovali skor

na akciu a dej

v nich plynul vel'mi
rychlo. Ked' sa obe
perspektivy pretng,
spoji sa rozpravanie s
akciou a vy sa

od knizky nebudete méct'
odtrhnat'. Obcas, ked'
sa schyl'ovalo k akcii,
vSak dej Skripal. No aj
tak sa mi pacila viac
druha ako prva cast'.

Ak sa vam kniha
Som Cislo Styri

pacila, urcite siahnite aj po Sile Sestky.
Autori si pre vas pripravili opat' davku
napdtia, takze klpu neol'utujete.

Dominik Petriska

Autor knihy: Pittacus Lore
Vydavatel'stvo: Ikar
Pocet stran: 278 stran
Vazba: pevna vazba
Jazyk: slovensky jazyk
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RECENZIA KNIHA

>> David Mitchell

Atlas mrakdl

A az se naposledy nadechnes,

pochopis, Ze tviij Zivot byl
pouhou kapkou v nekone¢ném
oceanu! Co je vSak takovy ocean
jiného nez spousta kapek?” Dnes
by sme mohli oznaéit' toto klisé
ako sadrokarton doby. Akosi nam
uz nie s myslienky o Zivote ¢i,
nedajboze, osude po chuti. Stavaji
sa beznym motivom pri v{jstavbe
proz €i filmov o ¢loveku. No nie je
vSetko takeé, ako sa nam zda.

V roku 1999 vySiel film Mdmia od
reziséra Stephena Sommersa. Motto
snimky bolo: ,,.Smrt' je len zaciatok'. Na
tomto mieste nechceme porovnavat'
film s knihou, skdr chceme poukazat' na
totoznost' myslienky. V Atlase mrakov
sa nam recykluje jedna téma: ,VSetko je
prepojené.’ Sice to nie je prave originalna
téma, no Mitchell ju pozoruhodne
variruje a pretvara ju do obdivuhodnej
podoby z celkom inej perspektivy.

Kniha Altas mrakov stavia na dvoch
principoch. Motivacia Citatel'a a prepletanie
osudov. Samozrejme, pribehy s dolezité,
no dej nie je az taky zaujimavy ako
samotna kompozicia knihy Ci prepajanie
jednotlivych epizod navzajom.

Mitchell stavil pri pisani na ,Citatel'ovu
zvedavost'. V knihe najdete Sest' pribehov,
ktoré s umiestnené do réznych ¢asovych
a priestorovych pasiem. Budete sa plavit'
s Adamom Ewingom po Tichom oceane
v 19. storoci, komponovat',Cloud Atlas
Sextet' s Robertom Frobisherom v Case
pred druhou svetovou vojnou, bojovat' za
pravdu s Luisou Rezovou v 70-tych rokoch
minulého storotia, unikat' pred gangsterom
s Timothym Cavendishom, hl'adat' prava
klonov so Sonmi 451 vo futuristickej Korei
a nachadzat' skuto€nd minulost' I'udstva
v postapokaliptickej krajine so Zacharym.
Tieto jednotlivé pribehy rozpol'uje autor
na polovice a uklada ich do takzvanej
.pribehovej pyramidy". Cize postupuje
od pribehu €islo jeden az po Siesty a od
Siesteho smerom k prvému. Musime
uznat', Ze to bol vel'mi dobre premysleny
t'ah vzhl'adom k neatraktivnosti

(kniha)

pribehov, respektive k jednoduchosti
a predpokladanym zaverom epizod.

Dej ako taky sme nebrali moc vazne,
a tak sme sa skor zamerali na to, ako
s pribehy napisané a poprepletané.
Pozoruhodné je to, ze si autor dal zalezat'
na tom, aby kazdy pribeh Citatel'a
bavil a neuvadzal ho do stereotypu.

Preto sa pri Citani stretnete s tym,
Ze jednotlivé pribehy sd napisané
inakSou formou: korespondencia, dennik,
nostalgické rozpravanie, film, roman alebo
vysluch. TaktieZ pracuje aj s jazykom
postav, vyuZiva vulgarizmy, slang,
nedbanlivost' vyslovovania, strohost'
a vecnost' slovnej zasoby charakterov,
o sa podpisuje pod vierohodnost'
hlavnych postav, a pridava tak danej
knihe na kladnom hodnoteni.

Aby sa vSak citatel' v
Atlase mrakov tak celkom
nestratil, nasadil Mitchell
motiv, ktory Ci chcete
alebo nie, budete sledovat'.
Ide o znamienko v tvare
kométy (pristihla som
sa pri tom, ako v celom
texte hl'adam v kazdom
pribehu toto znamienko).
To, ako s samotné
pribehy poprepajang,
tu vSak nebudeme
pretriasat!, pretoze
by sme citatel'skému
osadenstvu pokazili zazitok.
Nechajte sa prekvapit,
urcite to stoji za to.

Aj napriek pozitivam, ktoré
sme uviedli, nam niektoré
pasaze v knihe kazia kladné
hodnotenie. V jednotlivych
prehovoroch postav si mozete
vSimnat' vel'mi reflexivne,
Gvahové pasaze, ktoré
k samotnému charakteru
vObec nepasuji. Prehovara
na nas nie rola, ale autor. Je to
vel'ka strata na ,autentickosti",
¢o nas dost' Skrie.

Atlas mrakov od Davida Mitchella

je solidne citanie, ktoré vytrvalého
Citatel'a zaujme a istym spdsobom aj
zabavi. R6znorodé podoby pribehov

s davkou kombinatoriky nostalgie,
dobrodruzstva, ,avahovosti’, lasky a
humoru uchvatia, avSak v hlavach urtite
nepobudne po docitani dlhy ¢as, ked'ze
nam vSetko autor porciuje, predklada
na tanieri a zaroven vsetko vysvetl'uje
ako $kolakom v prvom roéniku ZS.

Lenka Macsaliova

HODNOTENIE:

..................
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Ket' to neide,
tak to nejde

>> Oddelenie jazykovych redaktorov (Cirilla a Lenka2), zname na nasej stranke ako korekcia,

Si Ere vas netradicne pripravilo Silvestrovsky Special v podobe takzvanych ,perliciek’, ktoré
vykreovali nasi cteni recenzenti pocas herneho roka 2012. Naskyta sa vam teda unikatny
pohl'ad do zakulisia dryvkov textov takych, aké boli v ,surovom stave". Difame, ze sa prijemne
pobavite. V mene oddelenia korekcie vam zelame st'astny, ispesny, herny novy rok 2013!

Praca korektora je pomerne Gzko
profilovana. Odstranit' gramatické,
pravopisné €i Stylistické nedostatky.
Avsak v niektor{ch pripadoch ide skor
o umenie desSifrovania, lGistenia a
dekodovania zadanych slov, ktoré nasi
recenzenti vyprodukuji bez ujmy
na nasej psychickej pohody. Tu sii
najlepsie preklepy tohto roku.

Nevyhodou, ktora moze niektorych
uzivatel'ov iritiovat'...

... kvaltina zvukova karta...

... opatna strana, ako je diplej...

Ale pod'me sat ku klavesnici.

Dislej ma matny antireflexny filter...

... ktorého vyhodou je vlastne len
jednoduché prenasasnie...

... a tak budete absolbovat' jednu bitku za
druhou...

Do jednotlivych €asti sa budete neskor
vraciat'...

... je vcelku slusny a urdite sa nenecha
zahambit'...

... jack pre slachadala a pre mikrofon...
...nasavanie Sportovych adt...

Zo zatiatku vam neodporicam stavat'
gigantné stavby...

Ale som fakt blyzko...

... Svajtiarsko sprogpagovalo cestovny
ruch...

Ciselne s tieto porozrovacie uhly...

Tneto ECO rezim vyuZiva uz spominané
¢idla...

...zaroven zachovava obraz vidiel'ny
pri roznom okolitom osvetleni...

...jeho nastavopvanie je zlozitejSie...
ECO rezim sa daa vypnuat'...
...da sa nastavit' ciwstlivost' Cidiel...
...nainstalovat' aj palikaciu...

Nejedna sa uz len o klasické zdokonalenie
vykonu, redkuciu vahy...

...hoci torsku ,kliSoidny'...

..samotny tablet ju prdiZuje...

...ktora od nej utielka pred davnymi rokmi...

Na boku sa nachadzaji len tlacidla na
obladanie zvuku a zapnutie.

roproduktory
akivny hrac

Dalsia kategéria chut'oviek roku 2012
sa nazyva ,Piseme tak, ako pocujeme”.
Obcas totiz nasi redaktori v tej rychlosti
a blizkosti deadlineu pisu skutocne tak,
ako hovoria, dokonca aj v melddii svojho
narecia. Skiste uhadnut, kde sa prejavuje
juh, vijchod ¢i zapad Slovenska, myslime,
Ze to pre vas nebude obt'azné.

Racej ostanem, kde som.

\/Setk( td hrdzu prezijete...

musite si bud' sami pomoct' lekarnickov

Ide o klasicky fantasy pribeh jinaka, ktory
je okolfiost'ami prindteny

Prostredie hry sa sice meni, ale mnohé
modely a textdry budov, zricanin alebo
skal sa opakdjd az prilis ¢asto
vecie praskliny
uplie
vasemu
jazdite za tym (myslené ,tim’)
rozkusd

Pri korektorskom srdci taktiez
zahreji” aj omyly, respektive zle
pouZzité vyznamy slov alebo aj skomolené
ceské vyrazy so slovenskymi. Proste

lahddka prvej triedy.

16GB DDR3 RAM beciacej na 1333MHz
zabezpecujl dostatok pamadte...

aby ste si vytvorili novy lektvar...

pozdejsie Siesti vojaci

uskodzuje, nezlrekovali

znasat' vo vesmire (v zmysle vznasat' sa)
Na zaver prikladame jednu z mnohyjch

poznamok od nasich trvalych recenzentov,

ktora sa nam vryla do pamati a stala sa

tak nezabudnutel'nou:

.Som sa serkal s bocakmi, sorry".

Cirilla a Lenka2

........................................................................................................................................................................................................................................................
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