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B Ani sa clovek nenazdal a mame tu opat' koniec roka. Spolu

s nim uzavrieme aj prvy rocnik nasho magazinu. Ni¢ vsak nekondf,
prave naopak - zacina. Toto je sice posledné cislo NextGen
magazinu, ale bat' sa nemusite. My pokracujeme s novym nazvom.

Mozno sa viaceri z vas budu cudovat' preco d'alsia zmena?!
Je to vBbec nutné? Ano, bohuZial je.VV ramci herného
biznisu na Slovensku je tak troska nemozné, aby znacku
NextGen niesli dva produkty, a tak sme sa (pre dobro veci)
rozhodli ju zmenit'. A aky bude novy nazov magazinu?

GENERATION

Editorial

Irov

St'astné a veselé sviatky vam Zela Hiro

Zdeno HIRO Moudry

Ked'Ze NextGen znamena d'alsia generacia, rozhodli sme
sa ponechat' len slovo generacia (Generation), nakol'ko
magazin robime pre viac generacii - mladsich aj starsich.

Okrem vel'kého mnoZstva noviniek, clankov a recenzii tu
tentokrat najdete dve stt'aze. V prvej si zahrate o hry a bonusy
ku hre Assassin’s Creed 3 od spolocnosti PLAYMAN. Druh(
sUt'az sme pripravili v spolupraci s viacerymi spolocnost'ami
tak, aby ste mali viaceri z vas ¢o najkrajsie Vianoce.

Najblizsie sa teda stretneme uz pod novym nazvom tesne
pred koncom roka, po Vianociach, a preto mi neostava nic
iné, ako vam vsetkym zazelat' krasne Vianoce, bohatého
JeZiska a v kazdom pripade skvelé hry, PC, kanzoly,

Ci prislusenstvo pod vianofnym stromcekom.

Redakcia hodnoti mesiac november...

Babli

Ked'Ze nerad ¢akam

na epizodické hry, tak
som sa do prvej epizody
TheWalkingDead pustil
az tento mesiac a hned'
nasledovali d'alSie. Okrem
toho som vol'ny cas travil
pri NBA 2K12. ZvySok
mojho herného mesiaca
tvorili recenzentské
povinnosti.

Lordhagen8

Pocas novembra som si
stihol zahrat' viacero hier.
Za (celom recenzovania
to bol Medalof Honor
Warfighter a Hitman
Absolution. Co sa taka
d'alSich hier, tu som
dohanal to, ¢o som
zameskal. Konkrétne som

sa venoval hram: Battlefield

3, Saboteur a GTA IV.

XsApollo

M&j herny november
by som charakterizoval
slovami TheWalkingDead,
pretoze vysla posledna
epizdda. Dostal som

sa aj k recenzovanému
FootballManager 2013
a ozivil som svoju lasku
k sérii The Lord

of the Rings, titulom
War in theNorth.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

VOLUPLC UU SVCLd cddVvy a 1l

zoskenuj QR kod



GTA V nas zavedie po vzore davneho
predchodcu San Andreas do vel'komesta
Los Santos (inSpirovaného v Los Angeles)
a jeho okolia.

Od minulého vyobrazenia tohto mesta
vSak ubehla d'aleka cesta aj vo vyvaji hier.
Caka nas preto detailnejSie a bohatsie
mesto v sérii ako kedykol'vek predtym.
Dostaneme sa do koze hned' troch hrdinov,
a to Styridsiatnika Michaela, niekdajsieho
lupica s rozpadavajicim sa manzelstvom,
ktorého stari priatelia zavle¢d spat’

do kriminalu. Cernoch Franklin je naopak
vo svete zloginu novacikom, hl'adajicim

v fiom uplatnenie a reSpekt. No a Trevor je
pustovnik, Zijlci na pasti za Los Santos. Jeho
trochu dementny vyraz ma opodstatnenie.
Pojde o najsialenejSiu hratel'n postavu

v GTA V. Za vietkych troch hrdinov pritom

Rezisér Deus Ex

Vlanajsi RPG sci-fi hit Deus Ex: HR bude
sfilmovany pod zastitou CBS Films.
Rezirovat' ho bude Scott Derrickson,
zodpovedny napriklad za tohtorocny
horor Sinister (2012). Scott piSe aj
scenar a tesi sa uz na natacanie.

>> NOVINKY ZO SVETA HIER
>> Patrik Barto, Jozef Andrascik a Martin Sabol

>> Sériu Grand Theft Auto pozna skratka
kazdy hrac. Navyse prinasa na svet uz svoje
piate pokracovanie. Co nového doruci?

budeme hrat' naraz, a preto je prepinanie
medzi nimi prirodzenou sGcast'ou hry. Kazdy
navyse Zije v inej asti mesta, o umoznuje
I'ahSie objavovanie mnohych zakuti, ktoré
s v homimimo neho. A ze ich bude vel'a!
mapy GTA IV, San Andreas a Red Dead
Redemption dokopy! Zaratajte do toho
vel'komesto, prirodu, Cast' oceanu, past' &i
vojenské zakladne. Aby mesto nenudilo,
¢aka vas aj kopec novych minihier ako golf
(neuveritel'nych 18 kurtov!), surfovanie ¢i
turistika. Hra bude obsahovat' rézne misie,
medzi inymi gj zlozité Iipeze. Niektoré misie

bud( dokonca viac vrstvové, kedy budeme
hrat' za v3etky postavy naraz a v istych
bodoch medzi nimi prepinat’. GTAV ma
zaroven prepracovany ekonomicky systém,
takze za peniaze si bude o kapit'. Avsak
vlastné domy nie, o zamrzi. Zaroven nas
¢aka bohaty multiplayer, zatial' vsak nie sd
zname blizsie detaily. Tych, ktori si obl'Gbili
postavy z GTA IV navyse potesi informacia,
Ze s niektorymi nas ¢aka v pat'ke cameo.

Akedy vlastne GTA V vychadza? Deri D nie je
znamy, no nastane pocas jari 2013. A Ze pojde
o skutocne vel'kd hru, na to vezmite jed !

Mass Effect prequel?

Bioware zrejme nerozhodlo, kde zasadi
d'alsiu vel'ka Mass Effect hru.

\/ykonny producent ME Casey Hudson sa
na Twitteri pytal hracov, ¢i by chceli

novy ME pribehovo zasadit' pred alebo
po trilogii. Kam by ste ho dali vy?

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Dreamfall Chapters
Pribeh pokracuije...

H Celych Sest' rokov trvalo, nez sa fanisikovia série The Longest
Journey dockali oficialneho ohlasenia d'alSieho dielu. Ten si
ponesie nazov Dreamfall Chapters a pribehovo zacne tam, kde
predchadzajlca hra skondila. TaktieZ sa vrati aj k jej hratel'nosti,
aj ked' nasdt'astie tentokrat vynecha sibojové a stealth pasaze
a zameria sa viac na objavovanie a skiimanie sveta, rozhovory

a hlavne hadanky, ktoré by mali vSetky perfektne zapadat'

do pribehu. Za hrou stoji tvorca série Ragnar Ternquist

a jeho nové stadio Red Thread Games. Momentalne je

v Stadiu pre-produkcie a neskor planuje ist' na Kickstarter.

Hra samotna by mala byt' dokonéena do dvoch rokov.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..bude Telltale games expandovat'.
Aktualne zamestnavaja 125 I'udi a
pocas marca planuja ¢islo zvysit'

na 160 zamestnancov. Takisto sa
zvaclsi aj pracovisko. K dispozicii

majd 22 000 Stvorcovych stop

v San Rafaeli. Momentalne

Telltale games pracujd na druhej
sezone The Walking Dead.

Rekord Black Ops 2

Ako dlho ste uz hrali hru bez prestavky?
Okan Kaya sa svojim casom dostal rovno
do Guinessovej knihy rekordov so 135
hodinami a 50 mindtami hrania Black
Ops 2. Bol sledovany a po kazdej hodine
mal moznost' na 10 mindt oddychu.

B ..sa mozno dockame RPG hry
Dragon's Dogma aj na PC. To, Ze sa
pracuje na PC verzii, potvrdil oficialny
komentar na Twitteri od Capcomu.
Kratko na to vSak bol tweet zmazany
a marketingovy zastupca Capcomu
povedal, Ze na PC verzii nepracuja.
Ale ako sa vravi, bez vetra

sa ani listok nepohne.

Godus

Nastupca Populous

B Po odchode z Microsoftu tazil Peter Molyneux

po nezavislosti, a tak zalozil Stdio 22Cans, ktoré stihlo prist'

s experimentalnou hrou Curiosity — What's Inside the Cube?,
ktor( si stiahlo cez dva miliény I'udi. Teraz sa spolu so Stldiom
pGst'a do hry s nazvom Godus, Zanrovo spadajicej do Zanru
strategickych hier na boha, ktory Molyneux sam stvoril,

ked' v roku 1989 prisiel s titulom Populous. Ani Molyneux

sa nevyhol Kickstarteru. Na jeho stranke sl'ubujd ,spojenie
sily, rastu a prilezitosti Populous s detailnou konstrukciou a
multiplayerovym vzruSenim Dungeon Keeperu a intuitivnym
uzivatel'skym rozhranim a technickou inovaciou Black & White.

B ..sadockame Alien vs. Predator
hry aj na mobilnych zariadeniach.
Bude niest' podtitul Evolution.

Pdjde o striel'atku z pohl'adu tretej
osoby a bude dostupna na Android

a i0S zariadeniach. Hra bezi na engine
Unity a pontkne 24 levelov.

Dockat' by sme sa jej mali

zatiatkom roka 2013.

Firma DICE od roku 2008 (vyslo Mirrors
Edge) vydava len Battlefield hry. EA

vec nekomentuje, no podl'a tweetu
byvalého producenta BF Bena Cousinsa
stadio pracuje na Mirrors Edge 2.

DICE teda neostane ,BF tovarfiou".
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

........................................................................................................................................................................................................................................................

Asus

prinasa All-in-one pocitace pre Win 8

....................................................................................................................

Tri rady pocitacov All-in-One, ktoré nedavno predstavil
ASUS, sii uréené najma pre domacu multimedialnu zabavu.
Modely sii aj vd'aka dotykovému displeju urcené hlavne
pre novy operaény systém od Microsoftu, Windows 8. Novinky
obsahuji displej s LED podsvietenim, Full HD rozliSenim a
multitouch displejom. O vijkon jednotlivjych modelov sa staraji
procesory tretej generacie od Intelu a grafické karty od Nvidie.

All-in-One PC ET2701: VV tomto modeli je pouzity panel
VA s LED podsvietenim, Full HD rozliSenim a Sirokymi
pozorovacimi uhlami az do 178 stupfov. Zvukova technologia

panty, ktoré umoznujd natocit' displej pocitaca vodorovne

s doskou stola. V kombinacii s Windows 8 a desat'bodovou
multitouch obrazovkou je tak ovladanie jednoduché a
intuitivne. 23" IPS displej pondkne aj Siroké pozorovacie uhly.

All-in-One PC ET2220: Tento model je dizajnovo inSpirovany
ramcekom fotografie, je vybaveny 21,5" Full HD displejom s
LED podsvietenim a displej je moZné naklonit' od 16 do 45
stupfov. Strieborny stojan sa da vyuZit' aj ako rukovat' pri
prenasani pocitaca. Aj tento model je pohanany procesorom od
Intelu a pontka Styri USB 3.0 porty. Rovnako ako predchodca,
aj tento model sa da s uchytenim VESA umiestnit' na stenu.
Zvukova technolégia Sonic Master prinasa bezstratovy

zvuk a reprodukuje bohatsie a ostrejsie vokaly v SirSom
frekvencnom rozpati. Ani tu nechyba desat'bodova multitouch
obrazovka. Dotykové ovladanie vyuziva aj mnozstvo aplikacii

optimalizovanych pre dotykové ovladanie v systéme Windows 8.

Najlacnejsi model je mozné kdpit' uz od priblizne 700€.
Konfiguracia je volitel'na a moZete si presne vybrat',
ktory typ procesora chcete a na vyber je aj graficka karta,
bud' integrovana HD 4000, alebo potom vykonnejsie
varianty. Jednotlivé modely je mozné osadit' aj bluray
mechanikou, ¢o sa mdze hodit' filmovym fandsikom.

Apple na svojej poslednej
konferencii okrem iného predstauvil
aj zmenseni verziu popularneho
iPadu, ktory nesie pridavok mini a ako
to uz u Apple byva zvykom, kratko
na to sa dostal aj do predaja. iPad
mini ma telo z hlinika a skla, je tenky
len 7,2mm a vaZzi iba 308 gramov.

Displej u iPadu mini ma vel'kost' 7,9"

s rozlisenim 1024x768 pixlov a pontka
ostatné 7" tablety. O rychlost' tabletu
sa stara dvojjadrovy Cip A5 a vd'aka
jeho Gspornosti vydrzi batéria cely den.
Na prednej strane nechyba Face Time

............................................................................

Nexus 4
smartphone

kamera a vzadu najdeme 5 megapixlovy
fotoaparat, ktory podporuje aj nahravanie
videa v rozliSeni 1080p. Ani v zmensenej
verzii nechyba Wi-fi pripojenie a pripadne
aj cellular s podporou viacerych sieti,
vratane LTE a DC-HSDPA. Na napajanie
slazi novy Lightning konektor, ktory

je mensi, inteligentnejsi a odolnejsi.
Prvykrat sme ho mohli vidiet' v iPhone

5. Co sa tyka softvéru, najdeme tu
klasicky i0S, podobne ako na vsetkych

i"- zariadeniach. iPad mini sa predava
podobne ako jeho vacsi brat v bielej

a tiernej farbe. TaktieZ najdeme
verzie s vel'kost'ou 16, 32 alebo 64

GB. Najlacnejsi model stoji 329¢€.

Rad CF kariet Transcend

Transcend

rozsiruje

svoju ponuku

profesional-

nych kariet

o CF1000x.
Pamat'ové karty disponuji rychlost'ou az
160 MB/s pri ¢itani a 120 MB/s. Dostupné
s( v Styroch verziach: 16,32, 64 a 128 GB.
Za 16GB zaplatite okolo 80€, avsak pri
128 GB cena prekroli hranicu 500€.

.....................................

Linksys wi-fi router

Spolo¢nost'
Cisco uvadza
Linksys Smart
Wi-fi router
s technolégiou
802.11ac,
ku ktorému bez problémov pripojite Smart
TV, blu-ray prehravace a herné konzoly
pri gigabitovej rjchlosti. Prenosové rychlosti
sa pohybuji az do 1300 Mb/s. Model
EA6500 je dostupny v koncovej cene 120€.

.....................................

Klavesnica Mad Catz

Spolocnost'

Mad Catz

sa orientuje

na hracske

vybavenie a
medzi to patri aj klavesnica S.T.R.LK.E. 5.
Ta sa sklada z 5 oddelitel'nych blokov a
zmenit' sa da podsvietenie aj zvuk klaves.
Najdeme na nej aj 21 programovatel'nych
klaves, OLED displej a opierku na dlan.
Kdpite ju za 200 dolarov.

.....................................

DVD napal‘ovacka

Sonic Master aj vd'aka procesoru s vyladenym digitalnym
signalom zaisti Cisty zvuk bez skreslenia. Technologia DTS

......................................

Surround Sensation Ultra PC zaist'uje 3D zvuk a vylepSené Novy smartphone, ktory bude bezat' Tl’aﬂ SCEﬂd

basy produkuje externy subwoofer. Zariadenie disponuje na opera¢nom systéme Android a vznika Transcend
dvomi USB 3.0 portami, HDMI konektorom, ktory dokaze vel'ky v spolupraci Googlu a LG, nesie nazov Nexus predstavil
27" displej premenit' na obrazovku, napr. pre herné konzoly. 4, Telefon pondkne vysoky vykon, LG dizajn a najtensiu
S uchytenim VESA je mozné pripevnit' po¢itac na stenu. najnovsiu verziu opera¢ného systému Android, dostupni

ato 4.2 Jelly Bean. Nexus 4 ma rozhodne ¢o

ponlknut' aj po stranke hardvéru. Na zadnej

strane najdeme 8 Mpix fotoaparat s moznost'ou

panoramatického fotenia. Potesi aj kvalitny True HD IPS displej s rozlisenim 1280x768,
vel'kost'ou 4,7" a je chraneny sklom Corning Gorilla Glass 2. Vlysoky vykon zaru€uje
Stvorjadrovy procesor Qualcomm Snapdragon S4 Pro s frekvenciou 1,5 Ghz a 2GB
pamate RAM. Nexus 4 bude dostupny vo verziach s 8GB alebo 16GB vel'kost'ou pamate.

CD/DVD napal'ovacku, ktora dosahuje
hrabku iba 13,9mm. Mechanika
podporuje formaty CD-R/RW,
DVD-R/RW a tiez DVD-R DL.

Jej hmotnost' je 0 44% mensia ako

u standardnych napal'ovaciek.

All-in-One PC ET2300: Tento model vyuZziva Intel Core i3
procesor a integrovan( grafiku HD 2500. Technoldgia Widia v
tomto pocitaci umoZnuje bezdrotové zdiel'anie audia, videa a
fotografii prostrednictvom plynulého streamovania na HDTV.
Na prenos dat tu najdeme dva Intel Thunderbolt konektory a
Styri USB 3.0 konektory. Pozoruhodné na tomto pocitaci st

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> \/YBER: Martin Sabol

.........................................................................................................................

Digitalna zrkadlovka Nikon D5200

Nikon predstavil najnovsiu digitalnu jednooki
zrkadlovku Nikon D5200 s rozliSenim
24,1 megapixlov.

Model Nikon D5200 je nasledovnikom modelov D5000 a
D5100, predstavuje treti fotoaparat vo svojej sérii a ponika
obrovsky skok v oblasti kvality snimky. Okrem obrazového
snimaca CMOS formatu DX s rozlisenim 24,1 milionov
pixlov pre podrobné snimky je fotoaparat vybaveny novym
obrazovym procesorom EXPEED 3, ktory pontka vysokd
rychlost' prevadzky a vynikajucu, bohatt reprodukciu

farieb spolocne s vylepsenym zaznamom videosekvencii.

Model Nikon D5200 zdiel'a systém automatického
zaostrovania, snimac merania expozicie a systém detekcie
motivu s radom Nikon D7000. Vd'aka tomu dosahuje
tento fotoaparat novl Groven vykonu a ovel'a lepsiu
kvalitu snimok. Systém automatického zaostrovania s

39 zaostrovacimi bodmi a deviatimi snimacmi krizového
typu poskytuje dokonale ostré snimky a zaostruje

presne na pozadovany objekt. VSestranny monitor

LCD s nastavitel'nym uhlom a uhloprieckou 7,5cm (3")

..............................................................................................................................

Toshiba predstavuje tablet AT 300SE

Toshiba nedavno predstavila najnovsi model, ktory rozsiri
ponuku tabletov, a to bude konkrétne model AT300SE.

Tento pristroj s 10.1-palcovym displejom a Androidom je

idealnym riesenim pre zakaznikov, ktori chcl vyuzivat'

vsetky moznosti bezplatnych aplikacit. Je vybaveny rychlym

a efektivnym procesorom NVIDIA Tegra 3 so Sirokouhlym

displejom s pomerom stran 16:10 a vel'mi Sirokym

pozorovacim uhlom. Novy model SE zGrocuje prednosti a

kvalitu Gspesného tabletu Toshiba AT300 v ekonomickom

formate. AT300SE sa pysi vel'kou mobilitou na cestach. Je

tenky iba 10,5mm a s hmotnost'ou iba 625¢ sa priblizuje

tabletom Tashiba najvysse) triedy. Jeho stylovy a metalicky

dizajn mu dodava vel'mi atraktivny vzhl'ad. Struktdrovany,

plasticky povrch zadnej strany zaist'uje vyborné drzanie

v ruke bez kizania. AT300SE je vyrobeny tak, aby umoznil

intenzivne pouzivanie doma aj na cestach, pricom pontka

vybornd 10-hodinovd vydrz. Na tablete Toshiba AT300SE

beZi systém Android 4.1 Jelly Bean - najnovsia platforma

Androidu, ktora je optimalizavana pre tablety. Rychly a jednoduchy ~ multimedialnych kniznic uloZzenych na externych diskoch
pristup k portalu Toshiba Places umoZfiuje divakom vyuZit' je tento tablet Toshiba vybaveny microUSB portom, slotom

fotoaparatu Nikon D5200 pontka dokonall slobodu v ramci zabavy pestrd ponuku spravodajskych informacii a pre pamat'ovy kartu microSD do kapacity 64 GB s podporou
a flexibilitu, ked'Ze je moZné ho preklopit', vyklopit' poskytovatel'ov sluzieb videa na poziadanie a tiez zdiel'at' svoje formatov SDHC / SDXC a Bluetooth 3.0. Novy tablet Toshiba
alebo ototit'. Jednoduchym prepnutim spinaca mozete nazory a zazitky s priatel'mi. Jednoduché vyuzitie osobnych AT300SE bude v Europe dostupny vo Stvrtom stvrt'roku 2012.
prepinat’ medzi snimanim statickych snimok a videosekvencii selektivna farba, miniatdra, high a low key, silueta, farebna .
v razliseni Full HD s plynulym zaznamom (aZ 60i/50i). Bud'te skica a nocné videnie. Je mozné pouzit' vsetky pre snimky a )4
este kreativnejsi vd'apk\g reivimu Lefekty” fotoaparatu Nikon videosekvencie v realnom Case v%‘aka Zivémueréhl'adu, tzkie He rna m\IS AS U S ROg GX1 0000
D5200. Tento rezim pontka sedem specialnych efektov: efekty mozete zobrazit' svoj kanecny vytvor este pred jeho zachytenim.
Le novo note boo kv rad u S ASUS predstavil herni laserovii mys GX1000 z radu (50 dpi az 8 200 dpi) a zasluhou LED kontroliek réznych farieb
Republic of Gamers, vybavenii senzormi s rozliSenim (Cervena, oranzova, zelena a cierna) na prvy pohl'ad uvidia,
.................................................................................................................... a2 8 200 dpi a teflonovjmi podlozkami, ktoré prif'ni k pourchu. Ktory re3im je prave aktivny. Povrchova (prava my& GX1000
Nové Lenovo notebooky IdeaPad S300 a S400 z briseného hlinika je vel'mi odolna. Logo ROG Ziari Styrmi
ponikaji ultratenky dizajn, solidny vijkon Vd'aka tomu mys hracom poskytne rychlu odozvu pri kazdom rdznymi farbami, ktaré si mozu uzivatelia sami nadefinovat'
a dlhd vydrz batérie. pohybe. Ergonomické prevedenie prispieva k vy$sej presnosti a priradit' k réznym profilom. Odporicana cena novinky
aj po niekol'kohodinovom hrani. Uzivatelia m6zu jednoducho je okolo 60€ s DPH.
SU vybavené najnovsimi technologiami a v kombinacii prepinat' medzi
s malymi rozmermi, extrémne nizkou hmotnost'ou len rezimami rozlisenia
1,8kg a luxusnym metalickym povrchom v niekol'kych dpi a vyuzivat' sest'
farebnych prevedeniach odzrkadl'uja 5tyl a individualitu programovatel'nych
svojich uzivatel'ov. K dostaniu s nielen v striebornej makier. Mys GX1000
Sedej, ale aj karminovo Cervenej alebo sladko ruzovej je vybavena
farbe. \Vd'aka svojmu az 14-palcovému HD displeju, teflonovymi
stereo reproduktorom, certifikaciu Dolby Advanced Audio podlozkami, ktoré
v2 a d'alsim nadstandardnym funkciam poskytujd nové dobre kizu po takmer
notebooky Idea Pad S300 a S400 svojim uZzivatel'om akomkol'vek povrchu.
skvelé multimedialne zazitky. Pevny disk s kapacitou UZivatelia si m6zu
500 GB pon(ka dostatok priestoru pre vase data. upravovat' hmotnost'
Notebooky s vybavené klavesnicou so zaoblenymi mysi podl'a svojich
klavesmi, takZze umoznujd pohodIné a presné pisanie. potrieb pomocou sady
Inteligentné riadenie spotreby energie potom umoziuje vymenitel'nych zavazi.
nielen predi¥it' ¢as medzi nabijanim, ale tieZ chrani dlha Mo6zu tiez jednoducho
Zivotnost' batérie. Notebooky Lenovo IdeaPad S300 a S400 prepinat' medzi styrmi
sU u nas k dispozicii za cenu od 479 eur vratane DPH. rezimami rozlisenia
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REPORTAZ |GAMESITE DETOM' NEXTGEN

Redakcia Gamesite.sk vyhlasuje d'alSiu charitativnu zbierku hier,
hracich konzol, pocitacov, hraciek a komixov pre deti
2o slovenskych detskych domovov.

Mame tu jesen a s fou sa pomaly bliZi
vianocné sialenstvo. Zo vSetkych vykladov
sa na nas uz neusmieva Mikulas, ale Santa
Claus. Média nam diktujd, ze musime
nakupovat' hromadu darcekov, a budeme
radi, ak si po Vianociach nebudeme
musiet' robit' starosti so splacanim
Gverov. V celom tomto mechanizme
takmer zabldame na to najdolezitejSie:
Vianoce st o tom, Ze sa znovu stretneme
v kruhu najblizsich. Pre mnohych z nas
majl aj hiboky nabozensky vyznam.

Avsak aj na Slovensku je plno deti, ktoré
nemajl moznost' stravit' tieto sviatky
so svojimi rodinami. Ich najblizsimi sa
d'alSie deti s podobnym osudom a pani
vychovavatel'ky, ktoré sa o ne s laskou
staraji. Ano, hovorime o det'och

z detskych domovov.

Vravi sa, Ze do tretice vSetko dobre, a

preto Vianoce 2012 vnimame vel'mi
pozitivne. Bud( to totiZ uz tretie Vianoce,

12 | NextGen

Gamesite.sk det'om
Vianoce 2012

ktoré spravime pre deti z vybranych
detskych domovov nie¢im vynimocné.
Tretie VVianoce, ked' s pomocou vas,
nasich Citatel'ov, budeme méct'
navstivit' d'alsi z mnohych detskych
domovov na Slovensku a odovzdat'

tam charitativnu zbierku hier, hracich
konzol, komixov, filmov, kniziek, hraciek...
proste ¢ohokol'vek, co nam poslete.

Po Vianociach 2010 v detskom domove

vo Valaskej, po MDD 2011 medzi detskymi
diabetikmi v KoSiciach, po Vianociach 2011
v detskom domove v Handlovej a po MDD
2012 v DFN V KoSiciach vyhlasujeme d'alSiu
viano¢n( charitativnu zbierku. Ta poputuje
det'om z vybraného detského domova.

Prosime vas, ak vam doma na policke lezia
hry, ktoré nikto nehra, komixy, ktoré

uz nikto necita, hracky, s ktorymi sa

nikto uz hrat' nebude ¢i nebodaj hracie
konzoly a pocitace, ktoré uz len zapadaja

prachom, doprajte im novy Zivot v tych Prosime vas, pri zasielani zvazte
najlepSich rukach. Zaslite ich na adresu vhodnost' hier pre deti. Odpori¢ame
redakcie a my sa uz postarame o to, riadit' sa vekovym obmedzenim
aby vase veci vo vysluzbe mohli znovu na obaloch, vietky hry od 18 rokov budd
plnit' svoj Gcel, aby takto spravili automaticky vyradené, ako aj vacsina hier
radost' det'om v d'alSom detskom od 16 rokov (Specialne striel'acky).
domove. Pri selekcii spolupracujeme
s pedagogickymi odbornikmi
Adresa redakcie: s dlhorocnou praxou a s vlastnym
. . svedomim.
Mission GAMES s.r.o.
~ . - Ak mate doma nejaké siciastky alebo
Zeleziarenska 39 potitat, ktory tak Gplne nefunguje,
v a nie ste siisti, ¢i ho mate poslat’,
040 15 Kosice 15 nevahajte sa na nas obratit' cez mail.

Vacsinu chyb vieme opravit', sGciastky
doplnit'. Pocitace si obzvlast' cenime.

Vopred vam d'akujeme za vSetky
zaslané darceky, ¢i uz je to len jedna
hra alebo plna Skatul'a, pocitacova
myska alebo cely pocitac.

VVazime si vasu priazen a podpory,
vd'aka ktorej sme schopni

zorganizovat' celkovo uz piatu
charitativnu zbierku pre deti.

Pavol Ondruska

NextGen | 13



ROZHOVOR NEXTGEN

Nezavisle studio
Flying Cafe

for Semianimals

Ukrajina ma vo svojom portfoliu hned' niekol'ko kvalitnych titulov. Zrodili sa tam hry ako Metro 2033, Cryostasis €i S.T.A.L.K.E.R.
Nezavislé Stdio Flying Cafe for Semianimals, ktorého €lenovia sa na poslednej menovanej hre kedysi podiel‘ali, by rado
prinieslo d'alsi Gspesny zarez pre ukrajinsky herny vyvoj. Co konkrétne chystaji sa dozviete v nasom exkluzivnom interview.

....................................................................................................................

Na zaciatok sa chceme pod'akovat'
za to, ze ste prijali Ziadost' o rozhovor.
Mozete sa nam teraz predstavit'?
Dobry den! S poteSenim. Volam sa
llya Tolmachev a som kreativnym
riaditel'om, stojacim za Cradle.

Co nam mozete povedat' o stadiu,

v ktorom pracujete? Ako a preco bolo
zalozené, aké predoslé skisenosti

z herného vyvoja maji vasi clenovia a,
samozrejme, ako vzniklo jeho meno?

Nas tim spojil dokopy jeden napad:
vytvaranie hier, ktoré by priniesli estetick
novotu, a zaroven by boli schopné wylicit'
.pocit obycajnosti’ pre hraca. .Novotou’
mame na mysli pravidlo nevyuzivania
otrepanych expresivnych metod v
budovani pribehu a grafiky. R6znymi
prostriedkami sa snazime hl'adat' nové
metody. Pod ,obycajnost'ou’ chapeme
nielen schopnost' uchylit' hraca s Gtulnou
a zjednodusenou realitou, ale aj aby to

s nim zostalo potom, ako hru vypne.
Uchované pod natlakom narocného a

Casto absurdného modelu realneho Zivota.

Meno Stadia, ktoré by toto vystihovalo,
sme hl'adali niekol'ko mesiacov.
Vtedajsie navrhy boli bud' nudné, alebo
nevystihovali esenciu misie. Nakoniec
sa vsak zjavila myslienka prirovnat'
nas k cukrarom vo zvlastnej, lietajicej

kaviarni, obsluhujlcej polo-zvierata —
stvorenia, zat'azené problémami neistoty
ich vlastnej existencie, hl'adajdcich tak
virtualne, no viac Struktdrované Gtocisko.
Polo-zvieratami myslime vSetkych I'udi.
Zdalo sa nam, ze obrazok lietajdcej
kaviarne v sebe skryva teplo a sviezost'
zaroven — presne nieco, ¢o potrebujeme.

Momentalne sme v time Styria. VSetci
pochadzame zo StGdia GSC Game World.
Eugene Litvinov (programovanie), Roman
Malinkin (modeling, kostrové a ostatné
animacie, Gprava fyziky, technické
smerovanie), Pavel Mikhailov (herny
dizajn, dialogy, scripty) a ja (scenar,
umelecké smerovanie, textdrovanie,
manazment). Isté grafické a zvukové
stranky s zaist'ované externe.

Momentalne pracujete na hre zvanej
Cradle. Co nam o nej mozete

vo vSeobecnosti povedat’, aby tak hradi,
ktori o Cradle eSte nepoculi, ziskali
priblizn{ predstavu?

Cradle je sci-fi hra zasadena z pohl'adu
prvej osoby a s vol'nost'ou pohybu. Pribeh
je postaveny okolo vzt'ahu protagonistu a
zmechanizovaného dievcat'a, ktori sa za
tajomnych okolnosti spolu objavia v jurte
uprostred mongolskych kopcov. Hra¢ musi
obnovit' stratené funkcie mechanického

tela svojej spolocnicky a spolu s fou

tak odhalit' tajomstvo opusteného
zabavného parku, nachadzajdceho sa
ned'aleko jurty. Hra je dizajnovana ako
virtualne miesto, davajice vam zvlastne
.potesenie z pritomnosti", ¢i uz pinite
nejakd Glohu alebo sa len tak necinne
divate do travy blizko plotu. VSetky
jednotlivé elementy Cradle — sprievod,
.hratel'nostna dynamika’, pribehové zvraty
atd'. — boli vybrané tak, aby posilnili tato
konkrétnu kvalitu. Udalosti sa vyvijaja
na malom dzemi - v jurte a v detskom
zabavnom parku. Pribeh je postaveny
na tychto dvoch mini oblastiach. LiSia sa
medzi sebou svojim kontrastom — majd
rozne herné mechaniky, rytmus a vizual.

Cely koncept a vzhl'ad hry vyzeraj

vel'mi unikatne, ¢i uz ide o umiestnenie,
atmosféru, pribeh alebo hratel'nost".

Aké st hlavné inSpiracie stojace za hrou?
Svojim duchom ma Cradle najblizsie

k sérii Myst. AvSak v naSom koncepte
zabava netkvie v rieSeni hadaniek, ale skor
v hra¢ovom analytickom reStaurovani
minulych udalosti. To je zakladom
konceptu Cradle — maly a na prvy pohl'ad
nevabne vyzerajici vyhl'ad (jurta) je nami
zaplhany fragmentmi informacii, ktoré
tvoria obrazok d'aleko presahujici pocit
jurty. Cradle je o hl'adani fragmentov

pribehu a spajani ich dohromady.
Bezstarostny komponent hry bol pridany
ako ur€ité miesto pre oddych z analytickych
snah hraca. Je dizajnovany na pridanie
emotivnej rovnovahy do hry, aby sa hrac
neunavil z neustaleho odkryvania spleti
pribehu.

Co sa tyka vizualnej stranky, medzi nase
zdroje inSpiracie patri film Close to Eden
(Urga), prace amerického umelca Andrew
Newell Wyeatha, pozbierali sme pocetné
fotografie spojené s mongolskou kultdrou
a kazdodennym Zivotom. Ak hovorime

o pribehovom komponente napisanom

v kontraste s upokojujicou vizualnou
atmosférou, tak s to Albert Camus,
Vladimir Sorokin, Andrey Platonov, bratia
Strugatsky, Stanislav Lemm a Peter Watts.

Pribehovo a ,hratel'nostne”, aké témy by
ste chceli v Cradle preskiimat'?

Kl'GEovy rozdiel Cradle leZi v systéme

jej prostredia. Hrac tam ma ovel'a viac
slobody, prakticky vSetky miesta a
objekty s dostupné od samého zaciatku.
To ma, samozrejme, dopad aj na vyvoj
pribehu. Napriek linearnosti pribehu

je jeho prezentacia vel'mi odliSna od
toho, na ¢o sme zvyknuti v hrach.

Prepracované udalosti odohravajice sa

v hre, rovnako ako pozadie pribehu, sme

v informaciach rozdelili do dvoch ¢asti.
Prva je nutna na pochopenie ciel'ov,
motivacie a postupovania v pribehu. Druha
Cast' odhal'uje potrebné informacie ku
kompletnému pochopeniu prebiehajdcich
udalosti a ich zdroj. Hrac, ktory by ignoroval
druhi c¢ast' informacii, bude Cradle vidiet'
ako nadherné, surrealistické, obcas priam
groteskné dobrodruzstvo. Pozornejsi a
uvazlivejsi hraci budd odmeneni otvorenim
.spodnej vrstvy" pribehu, kde vSetky tie
najzvlastnejsie elementy dostana co
najracionalnejsie vysvetlenie. Okrem

toho to taktiez ovplyvni zaver hry.

Hra vyzera po grafickej stranke ohromne.
Nielen ,na indie hru". Ako sa vam to
podarilo dosiahnut'? A ked'Ze sa Cradle
odohrava v otvorenom svete, méZzeme
ocakavat' cykly dia a noci? Budl nejako
ovplyviovat' hru?

Dakujeme. Mame za sebou roky skiisenosti
v hernom vyvoji (nasi clenovia pracovali
na takych projektoch ako S.T.A.L.K.E.R.
expanzie, Heroes of Might and Magic 5,
Allods Online, Ascension to the Throne),
¢o vzdy pomdze. Okrem toho sme vSak
vel'mi zapaleni ohl'adom pridavania
detailov do herného sveta a verime, Ze

prave to je absoldtne najddlezitejsie
pre stvorenie riadnej atmosféry.

Co sa tyka dennych a no¢nych cyklov,
vskutkuy, tie bud( v hre pritomné. Mame
denny ¢as aj zmeny pocasia. V Cradle
mame sedem pevnych typov pocasia:
rano, bezobla¢ny den, zamraceny den,
zapad slnka, simrak s mesiacom,
dazdiva noc a ticha, temna noc. Kazdy
typ dha a pocasia zvyrazrnuje emocné
zafarbenie pribehovej linky.

Kol'ko slobody bude mat' hrac, ¢o také bude
moct' podnikat' a ako dlho hra vydrzi tym,
ktori nou preletia a tym, ktori buda skimat'
Gplne vSetko?

Hrac bude mat' v hre kompletn(

vol'nost'. Cize moze cestovat' vol'ne

medzi jurtou a zabavnym parkom,

Ci sa dokonca vydat' skimat' d'aleko
siahajlce mongolské kopce. Avsak ako
bolo spomenuté vy3sie, vSetky pribehové
udalosti sa budi odohravat' medzi

prvymi dvoma spomenutymi miestami.

Jurta je pokojné, tiché miesto, kde je kazdy
objekt unikatny (méze byt' najdeny v celej
hre iba raz) a zahrfiuje v sebe Cast' starej
histérie. Hratel'nost' vo vnatri a okolo jurty
zahrfiuje pomalé, hibavé rie$enie logickych
Gloh, zalozenych na hl'adani predmetov a
pouzivani ich na iné veci (so zdéraznenim
na to, ze vSetky objekty s fyzické),
komunikaciu s mechanickym dievcat'om
Idou a modifikaciou jej tela. V tejto ¢asti hry
bude vyZzadované slstredené pozorovanie.
Oblast' zabavného parku je vSak drasticky
odlisna. Nachadza sa tu mnozstvo
fyzikalnych ,mind-twistov’ s arkadovymi
prvkami. Na rozdiel od zaprasenej jurty,

tu v8ade Ziaria nedny. VV pavilénoch

sa bude hrac oddavat' formalnemu,
Ziarivému a dynamickému prostrediu, kde
si mdze oddychnut' od logickych dloh.

A ked' pride na hraci ¢as, presne to
povedat' nemo6zeme. Nase odhady pre

uponahl'ané prejdenie sa pohybujd v
rozmedzi Styroch az piatich hodin, zatial'
o skiimavejsi hraci moézu vo svete Cradle
stravit' az dvakrat tol'ko Casu.

Ako je na tom zvukovy dizajn? Aky zvuk
mozeme ocakavat, ¢o sa tyka zvukovych
efektov aj soundtracku?

Jednu zo skladieb (vlastne hlavnid tému
hry) — zvana Leave the Cradle od skupiny
B2B - ste uz mali moznost' poCut' v naSom
gameplay traileri vydanom pred par
mesiacmi. Od tejto skupiny toho budeme
mat' viac. Zvaésa to bude hlavne pokojna,
melancholicka a myslienky provokujica
hudba. Zvukové efekty sa budi dost' liSit'
vzhl'adom na to, Ze potrebujeme stravit'
mnoho ¢asu s vysoko interaktivnymi
objektmi v zaprasenej jurte a hi-tech
pavilonmi zabavného parku.

Ma Cradle datum vydania a predpokladant
cenu? Na akych platforméach bude dostupna?
Momentalne planujeme vydat' hru

vo Stvrtom kvartali tohto roka. Vzhl'adom
na to, Zze ide o indie titul, cena sa

bude zrejme pohybovat' v strednej
cenovej kategorii. Presné ¢islo zatial'
nemame, ked'Ze je to scast'ou jednani,
ktoré eSte musime dokoncit'. Cradle
vyjde najprv na PC. Dalie vydania

s mozné na Mac 0S a Linuxe.

Chcete na zaver odkazat' nieco Citatel'om?
Sme radi, Ze sme v spojeni so slovenskymi
hra¢mi a posielame vel'ké Ahoj z Kyjeva!
Dakujeme za zaujem o nasu hru, je to
jednoznacne ta najdolezitejsia vec pre
akéhokol'vek vyvojara. Mimochodom, ti z
vas, ktori ste ochotni podporit' nasu hru

a presadit’ ju na Steame, prosim, zvol'te
Cradle na Steam Greenlight priamo tu:
http://steamcommunity.com/sharedfiles/
filedetails/?id=94530345&searchtext

Dakujeme za vas ¢as.
Bolo nam potesim. Taktiez d'akujeme.
Otazky sa pytal Patrik Barto

........................................................................................................................................................................................................................................................
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David “XsApollo” Tirpak

Ani v tomto vydani nasho magazinu nechyba pravidelny rozhovor s clenom redakcie.

Tentokrat sa stal ,panom na holenie" David, znamy aj ako XsApollo.

\/iac 0 nom sa dozviete uz v samotnom interview. >>

....................................................................................................................

Na zaciatok sa nam predstav a pribliz, kto
si, kol'ko mas rokov a odkial' pochadzas.

VVolam sa David, mam 17 rokov, Studujem
na gymnaziu a byvam na vychode
Slovenska v malom meste Vranov nad
Topl'ou. Obl'ubujem hry vSetkého druhu,
no najradsej hram Sportové hry a rad
oddychujem pri kooperativnych hrach.

Ako dlho pracujes pre gamesite.sk,
¢omu sa na stranke venujes a kol'ko
Casu ti vezme praca? Ako si sa ku
samotnej stranke vobec dostal?

Na gamesite.sk pracujem od februara
tohto roku, ked' som zacinal ako
.novinkar’, no momentalne sa venujem aj
recenziam a Gamebotu. Stranke sa snazim
venovat' ¢o najviac, aj ked' sa mi niekedy
nedari ani tol'ko, kol'ko by som chcel.

Priznam sa, ze som sa k portalu gamesite.
sk dostal prostrednictvom Castych sit'azi.
Neskdr som vyskasal pisanie blogu

na samotnej stranke. Nakoniec som
napisal Zdenovi (Hirovi), ktory ma prijal.

Na ktor( recenzovan( hru spominas
rad a ktora ti naopak este aj dnes
spbsobuje vrasky na cele?

\rasky na Cele mi, bohuzial', spésobilo
viac recenzovanych hier, spomeniem
adventaru Hoodwink, ktora bola
spracovana Gplne zle alebo aj nové

RPG Of Orcs and Men, ktoré dopadlo tak,
ako dopadlo. Naopak z tych lepSich si
spominam na adventdru Yesterday

a ako fandsik Sportovych hier musim
spomen(t' Football Manager 2013, ktory
momentalne recenzujem a travim pri fiom
vel'a asu.

Odhliadnuc od tebou recenzovanych
titulov, ktord hru povazujes
celkovo za t( najlepsiu?

Urcite nespomeniem iba jednu,
pretoze je vel'mi t'azké vybrat' si

z takého mnozstva titulov. Za najlepsie
hry, aké som kedy hral, povazujem
urcite sériu Assassin’s Creed, ktora ma
chytila vo vSetkych smeroch a

v poslednej dobe sa vel'mi

vydarila epizodicka adventira

The Walking Dead, ktor by som

urcite zaradil do vyberu hier roka.

Ako travis svoj vol'ny cas?

Ked' sa nevenujem stranke, tak
hravam hry a snazim sa udrziavat'
komunikaciu s kolegami, ¢i uz osobne
alebo pomocou Skype. Obcas chodim

von s kamaratmi, hram futbal,
bicyklujem alebo zajdem do prirody.

Aké tituly najviac ocakavas
v roku 2013 a preco?

Tak urcite sa teSim na Metro: Last Light
pre skvell atmosféru prvého dielu,
BioShock Infinite pretoze ma zaujal
vizualny Styl tejto série, novy Tomb Raider
kvoli legendarnej Lare Croft a to by bolo
asi tak vSetko, aj ked' eSte nevieme, coho
sa buddci rok dockame a mozno pride
Half Life 3 alebo druha séria Walking
Dead.

Co ti gamesite.sk priniesol?

Urcite som sa zlepSil v gramatike a

vo formovani textu, o mi momentalne
pomaha aj v Skole. Ziskal som novy pohl'ad
na hry, pretoze som dovtedy hry nebral ako
formu umenia, ale len ako takd nezavdzna
formu zabavy. Taktiez som ziskal prehl'ad
o hrach, o vyvojarskych stiadiach a celkovo
som si zacal vSimat' vel'mi dobré herné
série a spoznal som vel'a skvelych I'udi

z redakcie.

Co by si chcel robit' v budiicnosti? Kde sa
vidis o par rokov?

Tak urcite by som sa chcel nad'alej venovat'
portalu gamesite.sk a vSeobecne by som
chcel pisat’, pretoze ma to vel'mi bavi. O
par rokov sa vidim na vysokej Skole (ak
zmaturujem), kde by som chcel Studovat'
zurnalistiku, aj ked' si nerad robim plany
do budiicna, pretoze sa to vacsinou zmeni.

Akou hernou postavou by
si chcel byt' a preco?

Opdt' mam viac kandidatov. Tak urcite

by som chcel byt' Eziom z Assassin’s
Creed, pretoZe na mna posobil vel'mi
charizmaticky a vyuzival vel'a ,vychytavok’
ako Hidden Blade. Na druhej strane by som
si to aspon na chvil'u vymenil s chlapikom
Lee Everettom, ktory je hlavnou postavou
hry The Walking Dead. Paci sa mi, s akou
I'ahkost'ou robi aj tie najddlezitejSie
rozhodnutia a pritom ochrafiuje malé
dievca, ktoré pred apokalypsou ani len
nepoznal.

Na zaver eSte trocha kultdry. Ak hudbu

rad pocivas a aké skupiny patria
medzi tvoje najobl'Gbenejsie?

\/lypoCujem si takmer vSetko, aj ked' rapu
sa radsej vyhybam. Obl'ibenym Zanrom
je umna rock, I'ahky metal, punk a vsetko
ostatné, o ma zaujme. Medzi obl'Gbené
skupiny patria Foo Fighters, Guns N' Roses
a zo slovenskych Horkyze Slize a iné
kapely, o ktorych zatial' nikto nepocul.

Co filmy?

Z filmov obl'ubujem ak&ny zaner, no
nepohrdnem ani komédiou. Medzi moje
obl'Gbené patri film Taken, v ktorom sice
bol hlavny hrdina strojom na zabijanie, ale
pacil sa mi pribeh a prevedenie. Musim
spomen(t' aj film Law Abiding Citizen,
ktory som videl uz nespocetne vel'akrat aj
vd'aka hereckému vykonu hlavného hrdinu.

Co by si rad odkazal ¢itatel'om?
Hrajte pre zabavu a hrajte ¢asto.

Dakujeme za rozhovor.
Pytal sa Adam Kollar

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Vianoce su uz za 4 tyzdne?

cihce
napad!

Kazdy vianocny darcek potesi, ale niektoré dokazu ovel'a viac! Ak dobre vyberiete, moze taky

darcek svojho majitel'a tesit' nielen na Vianoce, ale po cely rok a bude na vas iste vzdy s laskou

spominat' pri jeho kazdodennom pouzivani. Nechajte sa inspirovat' a urobte niekomu

blizkemu vel'k( radost'!

Apple iPad mini:

Je maly, ale o ni¢ neprichadzate
pretoze jeho 7,9-palcovy displej
prinasa porovnatel'ny zazitok

ako vel'ky iPad. MdZete zobrazit'
webstranky v prehliadaci Safari,
prezerat' si svoje fotky a videa

v jasnych detailoch a vd'aka
FaceTime hovorom mozete byt'
neustale v kontakte s rodinou

a priatel'mi. Displej iPadu mini
vyuZiva rovnaki technoldgiu LED
podsvietenia ak( pouZziva iPad,

aby na kazdom milimetri mohol
poskytovat' nadherny obraz. A 3aj
jeho vel'kost' je ideédlna pre pracu
so stotisicami aplikacii vytvorenymi
povodne pre iPad. Da sa vSak drzat'
pri pouzivani len v jednej ruke.

www.apple.com/sk/ipad/

Logitech Ultrathin Keyboard Cover for iPad:

.Druha polovicka vasho iPadu" — ultratenka Bluetooth
klavesnica pre iPad v magnetickom hlinitkovom
puzdre. Stylova ochrana displeja a zaroveri spdsob,
ako z iPadu urobit' plnohodnotny pracovny nastroj.

www.logitech.com/en-roeu/product/ultrathin-keyboard-cover

Apple iPod nano a touch:

Po dvojrocnej pauze priniesol Apple Cerstvy zavan aj do do

sveta hudobnych prehravacov iPod. O maly kilsok nam podrastli
prehravace iPod touch, ktoré prevedenim a moznost'ami
pripominajd novy iPhone 5. Neda sa s nimi telefonovat' cez SIM
kartu, zato pri wi-fi pripojeni mdzete robit' takmer vSetko ako na
iPhone. Nové touch maji kvalitnejSiu kameru iSight s rozliSenim
5 megapixelov a pribudla aj podpora Siri. Okrem pdvodnej bielej
a tiernej verzie st tu d'alSie tri moderné farebné variacie. Kazdy
touch ma teraz aj Specialny klip pre farebny remienok.

Kingston HyperX SSD 3K:

Ma niekto z vasich blizkych starndci notebook, ktory by
potreboval zvysit' rychlost? VV takom pripade bude
najlepsim darcekom SSD disk v praktickom balicku,
vd'aka ktorému si priemerne technologicky schopny
pouzivatel' méze sam vymenit' stary pevny disk v pocitaci
za novy. Stary potom posl(zi ako zalozny v praktickom
externom puzdre. Zrychlenie pocitaca urcite pocitite.

www.kingston.com/en/ssd/hyperx

Do vybavy iPod nano pribudla podpora pre prehravanie videa na
vacsom 2,5' displeji a bezdrdtové rozhranie bluetooth. Tym sa
vam otvarajl nové moznosti vyuzitia s doplnkovymi bluetooth
perifériami. Za zmienku stoji aj novy farebny imidz s novym
Home tlacidlom, ktoré dopifia dotykové ovladanie iPodu. Oba
modely sd vybavené novym Apple Lighting konektorom, ktory sa
po prvy raz objavil pri novom iPhone 5. Budd tak moct' vyuzivat'
rovnaké periférie ako budiice zariadenia iPhone alebo iPad.

www.apple.com/sk/ipod/

Logitech Bluetooth llluminated Keyboard K810:

Pracuji vasi blizky dlho do noci? Bezdrétova klavesnica s
podsvietenymi klavesmi a inteligentnou spravou energie umozni
pohodIné pisanie, bez potreby svietit' v izbe. Klavesnica sa pripoji
bezdrétovo prostrednictvom bluetooth a je kompatibilna aj so
zariadeniami Apple alebo Android. M6Zete ju mat' pripojena

az k trom zariadeniam naraz a medzi nimi prepinat' stlacenim
jediného tlacidla. Dobija sa vel'mi I'ahko pomocou USB kablu.

www.logitech.com/en-roeu/product/bluetooth-illuminated-keyboard-k810
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Wireless Rechargeable Touchpad T650:

Ak uprednostfujete touchpad, ocenite novy bezdrétovy dobijaci
Logitech T650 s ultra hladkym sklenenym povrchom citlivym na
dotyk, ktory podporuje nové gesta pouzivané v systéme Windows
8. Urychl'uje tym navigaciu medzi jednotlivymi oknami, kde moZete
robit' operacie z akéhokol'vek miesta, kam prsty na touchpad
poloZite. SG¢asne mdzete vyuzit' prednosti Specialnych gest, €i
Svih troma prstami, ktory vas vrati spdt' na Gvodn( obrazovku.

www.logitech.com/en-roeu/promotions/win8-landing

Kingston DataTraveler HyperX:

Mate doma naruzivého hraca alebo Studenta,
ktory €asto prenasa na flash disku filmy, fotografie,
hudbu a iny objemny obsah?

Tak mu spravte radost' so super rychlym diskom

s rozhranim USB 3.0, ktory ho nebude

zdrZiavat' a obmedzovat'. Kapacita

64 az 256 GB tieZ potesi.

www.kingston.com/us/usb/personal_business#dthx30

...........................................................
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Logitech Harmony Touch:

Obyvacky sa stali nasim zabavnym centrom. Mame tu na jednom
mieste televizor, domace kino, zvukovy systém, video rekordér,
set-top-box, tuner, herna konzolu,... Kazdé z tychto zariadeni

ma dial'kovy ovladac a prave tento problém riesi Harmony —
univerzalny programovatel'ny ovladac. Jeho dotykova obrazovka
umoznuje vel'mi prirodzen( a jednoduch( obsluhu az 15 réznych
pristrojov, pricom podporuje aj macro prikazy.

www.logitech.com/en-roeu/product/harmony-touch

Logitech G710+ Mechanical Gaming Keyboard:

Tato unikatna ,mechanicka’ herna klavesnica bola
postavena pre profesionalnych PC hracov. Ma mimoriadne
tiché a presné klavesy a ma aj niekol'ko Specialnych
programovatel'nych klaves pre extra prikazy a herné
makra. Klavesnica ma dvojzonové podsvietenie a kopec
gamingovych vychytavok, takze bude tym spravnym
darcekom aj pre toho najnarocnejsieho ,gejmera".

www.logitech.com/en-roeu/product/g710plus-mechanical-gaming-keyboard

................................................................



Koniec roka sa blizi, a to

znamena mnoho zimnych vecerov
stravenych za pocitacom.

A pri nadielke nezavislych hier sa
nikto nebude mdct' st'azovat'

na to, ze nema ¢o hrat’, co
potvrdzuje aj nas tento

mesacny vyber hier.

Miasmata

Znovu vam ako hlavn( hru tejto
rubriky prinaSame kasok, ktory bol
Uspe5ny na Steam Greenlighte aj ked'
s jednym zasadnym rozdielom.

Na Miasmata, survival adventdru
zasaden( v pohl'ade prvej osoby, nebudete
musiet' cakat', ked'Ze v dobe vydania
tohto ¢isla uz bude vonku, a to nielen na
Steame, ale aj na GOG.com. Hru majd na

svedomi dvaja bratia, Joe a Bob Johnsonovi.

Prvy spominany sa postaral o Gplne novy
engine s nazvom Milo, starajlci sa o
Gchvatné grafické spracovanie, sl'ubujlce
inovativne, real-timeové simulacie a teda
vzhl'ad a styl, aky inde nenajdete. VV hre

sa ocitneme v kozi Roberta Hughesa,
vedca nakazeného smrtiacou, epidemicky
sa Siriacou chorobou. Difajlc v najdenie
lieku, odchadza na vzdialeny ostrov, kedysi
obyvany domorodym obyvatel'stvom,
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ktoré po sebe zanechalo mnozstvo
monumentov. Dnes by tam malo byt'
vyskumné stredisko pIné jeho kolegov, ale
vel'mi skoro po prichode zisti, Ze sa nieto
pokazilo a bude len na fom (a hracovi),
aby prisiel na to, o sa to vlastne deje.
Hrac bude mat' k dispozicii cely ostrov bez
akychkol'vek obmedzeni. AZ na zahadné
stvorenie, snaziace sa Roberta ulovit'.

Dal&im z technologickych dspechov hry
ma byt' umela inteligencia tohto smrtiaceho
monstra, pouzivajlce na stopovanie
hraca zrak, sluch a dokonca aj ¢uch a
nasledne podl'a toho patricne reagovat'
vd'aka prepracovanym path-findingovym
algoritmom. Malo by byt' teda schopné
hraca prekvapit', ba aj zahnat' do kdta a
stopovat' ho po celej mape. S monStrom
sa bude dat' ob¢as bojovat' v ramci obrany,
no bude nesmrtel'né a nam tak zostane

Napisal: Patrik Barto

moznost' plazit' sa v hustom poraste i
schovavat' sa, kam sa len bude dat', nech
uz pojde o obcasné obydlia ¢i padnuté
stromy. Ak bude chciet' Robert prist’

s liekom na svoju chorobu, nezostane mu
nic¢ iné, nez skdmat' tamojSiu unikatnu
floru s réznymi Ginkami. VSetky detaily

si bude zapisovat' do dennika. Do neho
pribudn( aj rézne poznamky o miestach,
ktoré hrat najde a predovsetkym si tam
budeme musiet' zakresl'ovat' mapu

na zaklade monumentov a inych Specialnych
miest, na ktoré pocas skiimania ostrova
narazime. Ak ste si teda pri hrani trojackovych
hier s otvorenym svetom niekedy povedali,
Ze tych nadhernych map je Skoda

na obycajné pobehovanie a striel'anie,
Miasmata by vam mala ukazat' potencial
open-world hier bez sibojovej zloZky.

Datum vydania: 28. november 2012

Pokial' mate radi puzzle-
platformovky, tak vas posledné
roky vjvoja nezavisljch hier iste potesili.

Rovnako je vSak mozné, Ze ste sa
toho prejedli a ngjst' nieco, o by vas
znovu riadne chytilo, je stale t'azsie a
t'azsie. Pid by mohol byt' jednym
z tych vynimocnych titulov, ktory osvieZi
vasu platformov( kniznicu. Pochadza
od Svédskeho Stidia Might and Delight,
ktorého ¢lenovia pracovali na hrach ako
Mirror's Edge, Battlefield, Killzone €i

Cypher

Ked' dnes niekto povie, Ze sa pustil

do hrania textovej adventry, docka
sa zvacsa zmatenych pohl'adov a otazok,
preco sa rozhodol takto trapit'. Vskutkuy,
frustracia, aki m6zu textové adventdry
priniest', sa m6ze pokojne rovnat' tej, akd
dnes pocit'uja tisicky hracov pri hrani
Dark Souls, aj ked' prirodzene z Gplne
inych dévodov. Argentinskemu duu

Bionic Commando: Rearmed. Hra pondka
Cerstvé uchopenie zanru, kde dostanie sa
z bodu A do bodu B rozhodne nevystihuje
samotn( hratel'nost, ktora ide pekne

do hibky. V Pid sa chopite dlohy mladého
Skolaka, strateného na starej, vzdialenej
planéte a, samozrejme, vasou (lohou
bude pomdct' mu dostat' sa spat'

domov. Ako spominajl sami vyvojari,
zvladnutie hernych mechanizmov prevrati
vase zanrové znalosti naruby. Pid sa

od ostatnych platformoviek odlisuje

v mnohych aspektoch. Nespolieha sa

len na jediny inovativny prvok (v tomto
pripade ide 0 moznost' pouzivania

Cabrera Brothers sa nepacil status tohto
zanru, ktory by sa dal prirovnat' ku kome,
a tak sa ho rozhodli priviest' zo spanku
spat' na vyslnie so svojou hrou, ktorej
cely nazov znie Cypher: Cyberpunk Text
Adventure. Na rozdiel od starych kiskov,
kde prostredie a charaktery boli vykreslené
jedine cez text na obrazovke, Cabrera
Brothers sa inspirovali vizualnymi
romanmi pre omnoho pohlcujicejsi
herny zazitok.

Hlavnym hrdinom pribehu je Dogeron
Kenan. Zlo€inec Ziviaci sa paSovanim
heslovych kddov cez medzinarodné
hranice vd'aka zariadeniu nainstalovanom
v jeho mozgu. Jednej noci sa vsak nieco

antigravitacného svetelného laca), no
ponika viac moznosti na prejdenie vacsiny
levelov, podporuje hracovu vynaliezavost' a
hlavne ponuka viac nez len skakanie. Pride
aj na rézne puzzle ¢i akciu, kde vam pridu
vhod predmety zak{pené od postav, ktoré
stretnete na svojich cestach po tomto
nadherne spracovanom svete, ako mate
moznost' vidiet' na obrazkoch.

Za sprievodu okdzl'ujdceho soundtracku sa
tak moZete pustit' do dobrodruzstva, ktoré
vystaci na viac nez len jeden herny vecer.

Datum vydania: 31. oktober 2012

pokazi a Dogeron zostane s kddom,
ktorého Gcel nepozna a vie len, Ze jeho
Zivot je v ohrozeni a ak sa chce zachranit,
musi prist' na to, ¢o ten kod odomyka.
Pdjde o noirovy, cyberpunkovy pribeh

s atmosférou nie nepodobnou Blade
Runnerovi (ako inak), ktord vyzdvihuje
kvalitny soundtrack, zvukové efekty a
vynikajlca kresba, vykresl'ujica miesta,
kde sa hrdina prave nachadza. Ak si
trafate na vyzvu hrania adventary, kde

k posunu d'alej na ni¢ neklikate, namiesto
toho svoje ziadané akcie vypisujete

na obrazovku, Cypher vas so svojou
dvadsat' hodinou dizkou riadne preskisa.

Datum vydania: 31. august 2012
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Mark of the Ninja

Kanadské vyvojarske Stidio

Klei Entertainment si ziskalo
mnohych fanasikov akénou 2D bojovkou
v oldschoolovej atmosfére s nazvom
Shank.

Po druhom diely, ktory bol rovnako
pozitivne prijaty, sa vyvojari pustili

do novej znacky, a to bez vydavatel'a

EA. Opustili mierne humornt atmosféru
a farebné ladenie herného sveta, ktary
nahradili temnym prostredim hry Mark
of the Ninja. Pribeh je vcelku jednoduchy
a stavia skor na stotoznenie sa s hlavnou
postavou nez na komplexné vyrozpravanie
deja. Po Gtoku na svoj klan sa bezmenny
potetavany hrdina vyda na cestu pomsty.
Musi zistit', kto za Gtokom stoji, ¢o znacia
tajomné tetovania na jeho tele a aky

je vlastne jeho osud. Okrem kratkych
scénok pocas misii st pritomné aj
flashbacky, odhal'ujlce trosku viac

z ninjovej minulosti. Stealth Zaner

v tomto ohl'ade pontka vel'a priestoru

na pouzitie viacerych hernych mechanizmov
a autori vas v ziadnom pripade nechc(
vodit' za rucicku. Je teda len na vas, akym
sposobom dan( situaciu vyriesite. Cela
hra sa dokonca da prejst' s minimalnym
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poctom zabitych nepriatel'ov. Sice to
vyzaduje omnoho viac ¢asu a trpezlivosti,
no za ten skvely pocit to stoji. Vasim
najvacsim priatel'om bude, pochopitel'ne,
tma a tien. Autori prisp6sobili dizajn
levelov tak, aby ste mali dost' priestoru

na ukryvanie sa a zaroven tichy pristup

k nepriatel'ovi. Jednou zo zakladnych
hernych funkcif je odpUtavanie pozornosti,
a to pomocou rozbijania objektov ako
rozne lampy, alebo vd'aka postupne
odomykatel'nym gadgetom. Tych je hned'
niekol'ko s funkciou odlakania pozornosti
alebo zakerného Gtoku. Aj ked' sa vacsina
hry odohrava v tmavych prostrediach, dali

siv Klei Entertainment zalezat' na roznych

detailoch prostredia. To je naozaj bohaté a

nechybajd ani pdsobivé scenérie ¢i detailna

Napisal: Juraj Vlha

architektira. Postavy st podobne ako

v Shank nakreslené komixovym stylom,
ktory dodava hre na unikatnosti a podobne
s na tom aj kreslené cut-scény. Podl'a
Metacritic by mohlo ist' o jednu

z najlepsich nezavislych akénych hier,
takZe siju urcite nenechajte ujst',

Datum vydania: 16. oktober 2012

Pod podivnym nazvom FTL

(Faster Than Light) sa ukrjva
vesmirny simulator s vel'kym dérazom
na taktiku a strategicky element.

Na rozdiel aj od toho mala vesmirnych
simulatorov, a vSeobecne hier
odohravajlcich sa vo vesmire, FTL
neponika Gzasne zabery na nekonecny
vesmir a masivne sboje gigantickych

Snapshot

UZ mnoho nezavislych hier

sa snazilo do klasickych
hopsaciek a la Mario Brothers
pridat' nieco nové a originalne.

Uspe&ny bol napriklad perfektny Braid
z roku 2008, ktory do hry pridal
manipulaciu s éasom. Vyvojari z Retro
Affect na to id( troSku inak a pondkajd
manipulaciu s prostredim vel'mi
originalnym spdsobom. Hlavnym
hrdinom je rozkosny plechovy robot Pic,
ktory sa ocitne na neznamej planéte

a je len navas, aby ste mu pomohli

prekonat' mnoZstvo prekazok a hadaniek.

A to vSetko za pomoci jeho Sikovného
fotoaparatu. Ten dokaze zachvtit'

kriznikov. Naopak pixlové grafické
spracovanie pripomina zaciatky
devdt'desiatych rokov (v tom najlepSom
slova zmysle) rovnako ako aj herny
systém, ktory by sa dal najjednoduchsie
prirovnat' ku kedysi popularnym tycoonom.

\/ roli vesmirneho kapitana budete
musiet' vasu lod' vylepSovat,
vyzbrojovat' a rozdel'ovat' cennd
energiu jadra do niekol'kych Casti.

Ciel' hry je vcelku jednoduchy. Na vasej
lodi sa nachadzajd informacie, ako porazit'
armadu rebelov, no aby ste ich predali
federacii, budete musiet' prekonat' osem

akykol'vek predmet a nasledne ho
preniest', kam si zelate. \/ praxi tak mozete
napriklad prenasat' debny, z ktorych si
moZzete vytvorit' schody a podobne. Neskéor
zacnl byt' prekazky ¢oraz zlozZitejSie a
vel'kd rolu bude hrat' aj fyzika. Navyse
kvéli dosiahnutiu ¢o najlepSieho ¢asu sa
vel'mi rychlo zoznamite aj so smrt'oy, ¢o
robi zo Snapshot ovel'a narocnejsi titul,
nez by sa na prvy pohl'ad mohlo zdat'.
Autori pridali do jednotlivych levelov aj
niekol'ko jednoduchych vyziev: zozbierat'

nebezpetnych sektorov galaxie. Kazdy
sektor je rozdeleny na niekol'ko bodov,
do ktorych mozete vstlpit'. To, o sa v
nich nasledne stane, je ¢isto nahodné.

A prave v tom spociva najvacsie ¢aro FTL.
Narazit' méZete na vesmirnu stanicu,
stroskotand lod' alebo aj na nebezpecnych
piratov. Vacsinu casu teda stravite

bojom s nepriatel'skymi lod'ami.

A aby toho nebolo malo, rebelské
lode s vam neustale v patach. Ak
nestihnete ujst' do d'alSieho sektora
a rebeli sa k vam dostang, je koniec
a hrat' m6zete opat' odznova.

O kvalitach FTL svedti aj vysoké Metascore
84 a fakt, Ze prave tato hra sa stala jednou
z prvych, ktora dosiahla vel'ky Gspech na
Kickstarteri.

Datum vydania: 14. september 2012

vSetky hviezdicky (klasicka zberatel'ska
zalezitost' v platformovwych hrach), najst'
skryty predmet a odfotit' ho. Cela hra

je zaobalena do chutného farebného
grafického spracovania, ktorému sa neda
upriet' inSpiracia v 16-bitovych klasikach,
a sprevadzana vel'mi chytl'avou hudbou.
Retro Affect urcite nesliapli vedl'a a
dokazali, Ze stale sa da aj do vycerpanych
zanrov pridat’ nie¢o dplne nové.

Datum vydania: 30. august 2012
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Assassins Creed Il

REVOLUCNY V MNOHYCH OHL'ADOCH

ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢na adventdra
Vjrobca: Ubisoft Montreal
Na recenziu poskytol:
Playman

PLUSY A MINUSY:

+nowy hrdina
+dobové prostredie
na vysokej Grovni
+nové herné prvky
+dynamickejst
systém sbojov
+zjednodusené
ovladanie
+celkova hratel'nost'

+ precizne spracované

cut scény
+engine AnvileNext
+scenar
+zmeny rocnych
obdobi a pocasia
+indiansky dabing
+ Ceska lokalizacia

- miestami zlé
spracovanie
textdr a detailov

- umely dojem
postav potas
rozhovorov

- potiatocné bugy

HODNOTENIE:

92%
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Bratstvo sformované

zaciatkom tisicrocia je spat'
a s nim aj jeho odveki nepriatelia.
Posledné zvysky asasinskej slavy
sa stracaji vo vetre prichadzajicej
revoliicie - povstane vSak novy
pomstitel' s krvou cudzinca a
dedi¢stvom matky, rozhodnuty
roztriestit' moc vplyvného radu
templarov. V boji o kolonie drieme
skutocné zlo, no nachadza sa tam aj
odpoved' na najddlezitejSiu hadanku
zo vSetkych - ako zachranit' I'udstvo
pred mystickym 21. decembrom...

\/yvoj piatej Casti obchodnej
znacky Assassin’s Creed, ktora
je sGcasne aj poslednym dielom
asasinskej trilogie, trval bezmala
celé tri roky. Desmond Miles,
potomok prominentnych clenov
asasinskej spolo¢nosti, je spolu s
ostatnymi novodobymi zastupcami
bratstva poslednou bastou 'udstva
pred despotickymi viziami radu
templarov. Svetu navyse hrozi zanik
a kl'a¢ k zastaveniu tejto hrozby sa
nachadza niekde v spomienkach
Desmondovych predkov. S Gspechom
na dosah ruky, Desmond opat' siaha
po Anime, ktory dokaze dekodovat'
genetickd pamat'. Cestuje spat'v
Case do déb Americkej revollcie, aby
v 30-ro¢nych spomienkach d'alSieho
zo svojich predkov nasiel posledny
kisok najtajuplnejsej skladacky v
dejinach I'udstva, a zachranil tak
svet, ktorému opat' hrozi zanik.

Treti diel m6zeme v mnohych
ohl'adoch povazovat' za revolu¢ny,
na ¢om sa zaslUzilo nielen dobové
zasadenie. Obrovskymi zmenami
presiel najma sibojovy systém,
rovnako ako aj vSeobecné ovladanie
vasej postavy. Stavebnym kamenom
je engine Anvil Next, vd'aka ktorému
je Assassin’s Creed Ill posunuty do
doposial' neznamych vizualnych
rovin. Expanzia gameplay o namorné
bitky a boj o preZitie v americkej
divocine s relevantnymi dévodmi,
preco je zaver Desmondovho

pribehu jednym z najhordcejSich
titulov tohtorocnej jesene.

Assassin’s Creed lll sa
predstavi zdlhavym
Uvodom, ktarého dolezitost'
pochopite az neskor

Tentoraz je kl'GEovou postavou jeden
z povodnych obyvatel'ov kolonialnej
Ameriky, Mohawk Ratonhnhaké:ton,
ktorého korene vsak z otcovej strany
siahajl do civilizovaného zamoria.
Vlychovavany svojou indianskou
matkou, Ratonhnhaké:ton prijme

indianske dedi¢stvo za svoje. Ked'
templari tmyselne sp6sobia tragédiu,
ktora ho uz ako malého chlapca wytrhne
z pbvodného Zivota, v iom samotnom
vzplanie nenavist' a tdzba po pomste.

\ly sa v3ak v (vode hry vratite cez
Desmondove spomienky este do Cias
pred tymito udalost'ami. Hoci ma titul
pomalsi rozbeh, v d'alSich ¢astiach hry
postupne pochopite, aky bol délezity z
dejového hl'adiska. Zakladna ¢rta série
Asassin’s Creed - vyborny a scenaristicky
prepracovany pribeh - nechyba ani teraz.
Ubisoftu sa podarilo nielen zakomponovat'
asasinsko-templarsku vojnu do takého
historického medznika, akym bola Americka
revollcia, ale taktiez zvladol vytvorit'
Zivna podu pre pestra zapletku, ktora
vysvetl'uje (¢ast' Connora Kenwaya pri
bojoch za nezavislost' britskych koloni.

Niekol'ko rokov po smrti matky sa
Ratonhnhaké:tonovi zjavi clenka tajuplne;

prvej civilizacie a vyzve ho k hl'adaniu uz
pomaly zabudnutého symbolu asasinov.
Takmer dospely protagonista, upozorneny
na nebezpecenstvo hroziace nielen jeho
klanu, ale aj slobodnym kolonialistom,
poslichne radu neznamej z vizie a vyda
sa na cestu za starym asasinskym
mentorom v presvedcent, ze ho prijme do
ucenia. Pod menom Connor sa pre neho
zatina novy Zivot - v Ziari vyostrujiceho
sa konfliktu trinastich americkych

kolonii a Britskeho impéria. Novy asasin
vzkriesi zaslG slavu bratstva z popola.

Prezijete nielen historické
udalosti a epické bitky, no
navstivite aj dobovy
Boston a New York

\/yber prostredia, situovaného do udalosti
medzi rokmi 1753 az 1783, bol podl'a
kreativneho riaditel'a AC Il jasny "okamzite,
ako sme si uvedomili, ze mdZete stretnat'

Washingtona, plavit' sa lod'ou, skakat' zo
stromu na strom uprostred zimy i lovit'
divoka zver." Rozhodnutie doviest' pribeh
do konca prave v revolu¢nych rokoch bolo
Gderom do Cierneho. \\yberom platformy 18.
storocia sa Ubisoftu otvorili nové moznosti,
ktorych potencial Stadio naplno vyuzilo.
Preto v hre 0Zivaji svetozname dejepisné
osobnosti: Benjamin Franklin, George
Washington, Samuel Adams ¢&i Paul Revere.

\/ kozi Connora Kenwavya prezijete
Bostonsky masaker, z(¢astnite sa
Bostonského pitia ¢aju, zasadnete na
Kontinentalnom kongrese ¢i pomo6Zzete
kolonialistom zvit'azit' preslavend
bitku pri Bunker Hill. Vydate sa do ulic
vtedajsieho Bostonu a New Yorkuy, realne
zrekonstruovanych podl'a zachovanych
dobovych map. Postavite sa nielen do
Cela vojenského plukuy, ale aj za kormidlo
vlastnej bojovej lode. Mesta a usadlosti sa
pred vami budd hemzit' prechadzajacimi
a diskutujdcimi civilistami ¢i hliadkujacimi
vojakmi, na kamennych cestach sa
budete uhybat' konskym povozom a na
chodnikoch zasa batoZinou obt'azkanym
mesSt'anom. Okolo n6h sa vam budd
obsSmietat' zvierata - psy, macky, prasata,
hydina a mysi, s ktorymi je mozna drobna
interakcia, slGZiaca jedine na pobavenie.
Snaha Ubisoftu o vytvorenie celkom
nového prostredia je jasne viditel'na.
Ludia na prvy pohl'ad skutocne Zija.

Milenci sa objimajd a bozkavajd, do cesty
vam skacu malé deti a pokial' im nehodite
nejaké peniaze, len s t'azkost'ami vam
daj pokoj. Stretavate opilcov a zobrakov,
v tavernach hra vesela hudba, panuje tam
ruch a €uly Zivot. Hraca pohlti zaplava
premyslenych detailov, obrovsky kus prace
a tri roky ¢asu, ktoré FrancGzi premenili do
pGtavého obdobia vojny za nezavislost'.

Aj v tomto majstrovsky odvedenom

diele sa vSak najdu nedostatky v podobe
bugov, ktoré vam miestami skazia inak
epicky dojem z hry. Civilisti maj z ¢asu
na €as tendenciu miznat, a to necakanou
teleportaciou priamo z vasho zorného pola.
Drobné chyby v ich naprogramovanom
spravani majd za nasledok, Ze prijazde na
koni naprie¢ mestom vam znenazdajky
bud( skakat' pod kopyta. Aspon fakt, ze
tato chyba nijako neovplyviuje spravanie
milicie voti vasej osobe, je potesujdci.

Castym nedostatkom NPC je
aj ich zasekavanie sa pri styku s
istymi druhmi prekazok, rovnako
ako aj konflikt minoritnych postav
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(napriklad siroty prehanajlce sa
ulicami) a pribehovo délezitych os6b
(odpotivanie istych persén).

Bud'te loycom, ktory
sa prehana zo stromu_
na strom, objavte novl
dimenziu akrobacie

Domoroda priroda je v porovnani
s mestskym prostredim nemene;j
zaujimava, hoci v istych pripadoch ovel'a
nebezpecnejsia. Svoju akrobaciu mozete
odteraz plne uplatnit' nielen na budovach,
ale aj v divocine. Parkouristické skoky
z vetvy na vetvu, lozenie po strmhlavych
Gtesoch a skalach ¢i Splhanie po vysokych
stromoch vam spolu s prepracovanym
prevedenim pohybov dodaji auru
indianskeho démona z iného sveta.

Medzi Spickové inovacie, s ktorymi sa
v Assassin’s Creed lll stretnete, patri lov
diviny a inych lesnych zvierat, ktory sa

neobmedzuje len na jeden ¢i dva spdsoby.

Naopak, variacii mate hned' niekol'ko,
pritom samotné prevedenie sa odrazi aj
na kvalite stiahnutej koze. Korist' m6zete
hl'adat' bud' na vlastna past’, alebo ju
vyhl'adat' pomocou najdenych stop.

Okolie uz nie je mozné vnimat'
Ciernobielo a vylu¢ne ho delit' na
civilizované oblasti a prirodu, nakol'ko
aj v zalesnenych castiach vasej mapy
najdete mensie usadlosti osadnikov a
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tabory vojska, pochodujice ¢aty britskych
.Cervenokabatnikov" a kolonialnych
patriotov, pojazdnych obchodnikov i
obycajnych cestujacich na koni. Prave
jazda na tomto dopravnom prostriedku vie
byt' mimo ciest zradna, pretoze vacsinu
prekazok zviera skratka nevie preskotit'.
Staci vycnievajlci kamen a mate problém.

S plotmi ¢i marikmi vsak kone nemaja
najmensie t'azkosti, preto ide opat' len
0 mensi nedostatok. O nieco vacsou
nevyhodou je Connorova neschopnost'
prebrodit' sa vy$Sim lesnym porastom
Ci kriakmi, o vie byt' iritujlce, a to isté
plati pre listnaté ¢asti kor(n stromov.

Zelen je v prirode, bohuzial',
nedorieSenym pripadom aj z grafického
hl'adiska. Hoci animacie kyvajdcich sa
vetiev vo vetre sd v poriadku, o poznanie
horSie dopadli textlry, ktoré st vzhl'adom
na (roven ostatnych objektov na Zalostnej
Grovni. Taktiez prechody medzi vodnou
plochou a brehom nepdsobia povedome.
Reprodukcia prirodzenych pohybov zvierat
pdsobi doveryhodne, rovnako je na tom,
az na jednu vynimku, aj ich spravanie.

TG tvori vtactvo na oblohe, uz na prvy
pohl'ad pdsobiace umelym a neprirodzenym
dojmom. V Assassin’s Creed Il tiez chyba
akakol'vek interakcia medzi zvieratami,
preto vam dojem skutoCnosti moze
miestami kazit' harmonické spolunazivanie
dravcov a lovnej zveri. \ynimku netvoria

ani l'udské NPC. Na to, Ze divocinou
neprechadzate len vy, a Ze britské
maso chuti rovnako dobre ako vase,
Ubisoft, zda sa, taktiez pozabudol.

PoCasie teraz priamo
ovplyvnuje hru - sneh v zime
vam znacne skomplikuje

lov Ci iné aktivity

Specifickym prvkom, ktorj znamena
nielen vizualny posun vpred, ale slGzi aj ako
vyrazny faktor hra¢skeho gameplayy, je
zmena pocasia. V zime ocakavajte privaly
bielej pokrievky, ktorou sa budete musiet'
brodit', o nie je prave dvakrat prijemné,
najma pri prenasledovani nepriatel'skymi
strelcami. Hoci zmeny rocnych obdobi
sQvisia s jednotlivymi spomienkami,
dazd' a hmla prichadzajd nahodne. ESte
novsi rozmer vam tato novinka pontkne
pri namornych misiach. Ak vas na mori
zastihne birka, zradné viny mézu
neskdsenych namornikov I'ahko poslat’
ku dnu - obzvlast', ak sa k tomu pridaja

Je délezité zostat' v anonymite,
okial' nechcete wyvolat' =
onflikt skor, nez je potrebne

Specifickd skupinu NPC tvoria
interaktivne postavy, pricom niektoré
z nich s@ pre vasu hru vitélne. Narazit'
moZete na nespokojnych obyvatel'ov,
ktori st vyuzitel'ni vo vas prospech - staci

rozpGtat' spor a inak nepohodIné straze
majl okamzite plné ruky prace. Pri Gnikoch
z neprijemnych situacii vam pomézu
otvorené dvere ¢i okna domov, ktorymi
hned' po vstupe automaticky preletite ako

vichor a zmatiete tak prenasledujice straze.

Vlytrat'te cestou niekol'ko minci a
moZete ratat' so Zivou barikadou penazi
chtivych mest'anov, ktora uzatvori
cestu za vasim chrbtom. V pripade,

Ze o vas milicia uz vie, mate moznost'
podplatit' oznamovacov sprav, strhavat'
plagaty Ci podplatit' tlaciara novin.

Stupne Connorovej znamosti sa podobne
ako v predchadzajicich dieloch odvijaja
od vami preferovaného Stylu spravania,
no nemusite sa bat' vyuZivania free-
runningu, teda vol'ného behu, ktory je v
Asassin’s Creed Il obohateny o plynulejsie
prekonavanie prekazok. Najrizikovejsim
faktorom, ktory ovplyvriuje vasu Groven
znamosti, je paradoxne ten, ktory v tomto
ponimani nemo6zete zmenit' - plnenie
Gloh priamo sdvisiacich s pribehom.

Niektoré misie si nakonfigurované
tak, aby Connorova znamost' stiipla
automaticky a ¢asto sa dana Groven
nezmeni, pokial' neprejdete z jedného
bodu Glohy do druhého. Celkovo je Grovni
Connorovej znamosti hned' niekol'ko,
po¢nic neutralnym inkognitom, kedy si
vas inak pozorna milicia vel'mi nev&ima,
a konciac okamzitym Gtokom na vasu

osobu pri prvom pohl'ade. Pri nizsich
Grovniach nezacne boj okamzZite, no vasa
podozrivost', spdsobena uvedomelost'ou
strazi o tom, kto v skutocnosti ste, doZenie
ozbrojené jednotky k vySetrovaniu.

V takychto pripadoch je ddlezité vias
sa stratit' z dohl'adu, inak riskujete
nielen odhalenie, ale v niektorych
pripadoch aj desynchronizaciu, teda
obdobu Connorovej smrti ¢i zlyhania
v konkrétnej pribehovej Glohe.

Medzi sekundarne nehratel'né
postavy, bez ktorych sluzieb sa v pripade
nutnosti zaobidete, patria obchodnici &i
hraci hazardnych hier. Uzkoprofilovou
skupinou st ¢lenovia milicie, ktorych
musite odstranit', aby ste oslobadili dan
mestska Stvrt' od templarskej nadvlady,
a pochodujci vojaci, ktori so sebou veda
uvaznenych stlpencov revollcie.

Ekonomicka stranka hry nepatri medzi
dominujdce aspekty. Podobne ako v
predchadzajdcich dieloch, aj tu maja
hraci k dispozicii rozl'ahlé sidlo, ktoré sa
da postupne vylepSovat'. S tym sivisi
aj niekol'ko misii, v ktorych pomdézete
urcitym l'ud'om a nasledne ich presvedcite,
aby sa usadili v blizkosti vaSho domu.

Systém karavan a obchodovania so
surovinami vsak méze mnohym prist’
ako zbytocny i nudny a pocas hrania
na neho budete pravidelne zabidat'.

Synchronizacia z vyhliadkovych
bodov uz nie je nutnga, cestovat'
budete mdct”aj rychlo

Mapa prinasa moznost' vyberu
medzi jednotlivymi filtrami
prehl'adnosti, pomocou ktorych je
mozné zobrazit' len urcité objekty.

Pre rychlu orientaciu vam vyhovujico
posldzi mini mapa, ststredena v
I'avom dolnom rohu obrazovky. Jej
nepostradatel'nost' ocenite najma vo
chvil'ach nidze, kedy vam poskytne
rychly nahl'ad pozicii vasich nepriatel'ov.
Vybornym krokom zo strany Ubisoftu je
navrat funkcie fast-travel, teda rychleho
cestovania, ktor( budete moct' uplatnit'
z akéhokol'vek miesta na mape.

To ocenite najma pri presvani sa na
miesta, ktoré vam mapa vyznaci ako dejovo
prinosné. Moznost' oznacovania vlastnych
bodov zostava, meni sa vsak systém
odkryvania doposial' neobjavenych kon¢in.

Synchronizacie z vySkovych bodov
za (¢elom posunutia deja uz nie sd
nutnost'ou. Ulohy, ktorych plnenim sa
dostavate v spomienkach vpred, sa vam
zobrazia na mape automaticky. Lezenie
na vysoké stromy ¢i veze kostolov
sa teda v Assassin’s Creed Il stava
dokonale volitel'nou moznost'ou, ¢o v
kazdom pripade znizi schematickost'
a naopak zrychli prirodzené tempo.
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Jednodugché ovladanie
zvySi vas pozitok z hry

Ovladanie Desmondovho predka, aj
Desmonda samotného, preslo podstatnym
zjednoduSenim. Connor sa dokaze
pohybovat' v dvoch rezimoch: v tichom,
teda beznom, a vol'nom, ktory sme
vysSie spomenuli pod anglickym nazvom
free-running. Prvy variant je vybornou
vol'bou pri zakradani sa v hastine &i inych
pripadoch, kedy si nezelate byt' videni.

Ubisoft vSak tento mod vylepsil o
moznost' rychlej chddze, ktora umozni

nasadit' vySsie tempo a sG¢asne odstrkovat'

z cesty nepohodInych ob&anov, ktorych je
vd'aka novému enginu na uliciach predsa
len hojne. Vol'ny beh je zredukovany do
pravého tlacidla mysi, staci len pouzit'
smerové klavesy a zvysok vykona Connor
sam, elegantne, s pohybmi skutocného
dravca. Je to prave ovladanie, za ktoré

si Ubisoft zasl(zi percenta navyse.
Jednoduchost' je skibena s efektivitou

a namiesto komplikovanych ret'azcov
mnohych klaves si teraz hra¢ vystaci

s myskou, smerovymi klavesmi
(pripadne W, S, A, D), klavesom "E"
(interakcia v tichom rezime, blokovanie
pri sibojoch pocas otvoreného

konfliktu) a medzernikom (rychla

chdédza v tichom rezime, skok v rezime
vol'nom). Ovladatel'nost' postavy

je na skutocne vysokej Grovni, ¢o
umozriuje precizny herny zazitok.
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Subojovy systém presiel
zasadnymi zmenami, po
novom Je este plynulejsi

Zatial' ¢o Altaira a Ezia pozname ako
obratnych a tichych zabijakov, v AC Il je uz
po prvom vyskdsani bojovych alternativ
jasné, na aka kartu vlozil Ubisoft vacsi

vklad. V Connorovom Style sice neabsentuje

typicka asasinska ladnost' a Sikovnost',
omnoho viac sa vSak do popredia
dostava pouzivanie masivnej brutality.

Tentoraz francGzsky vyvojar krvou ani
bolestnymi efektmi skutocne nesetril a
vy sa mozete tesit' na kvanta kvalitne
prevedenych sibojov, v ktorych najdu
uplatnenie desiatky novych jedine¢nych
pohybov, kombinacii Gderov a animacii.
V/d'aka jednoduchosti ovladania ste
perfektne schopni vystriehnut' si ten
spravny moment, v ktorom zablokujete
sGperov (der, a za efektného spomalenia
Casu, ktory poskytne dodato¢nd moznost'
na premyslenie d'alSieho kroku, si
vyberiete vlastn( kombinaciu zbranf,
ktorou nepriatel'a poslete do kolien.

Novy systém Connorovi umoziuje
plynulé prechadzanie od jedného
nepriatel'a k druhému, ¢im siboje
naberd priam dych vyrazajice tempo.

Zamknutie kamery na konkrétny ciel'
bolo odstranené a nahradil ho automaticky
vyber. Profil sibojov bol od zakladov

zmeneny na pouzivanie dvoch zbrani
scasne. Takzvané ret'azové zabitie Ci
zabitie viacerych oponentov jednym
t'ahom vam umozni naplno rozpatat'
skutocné krvavé besnenie - staci, ked'
zvladnete porazit' niekol'kych nepriatel'ov
v rychlom slede bez toho, aby vas niektory
z nich zasiahol, a mate moznost' kochat'
sa animaciou, v ktorej Connor predvedie
skutocné stelesnenie vrazednosti.

Rychlo si obl'Gbite svoj asasinsky
tomahawk, v obchodoch sa vam
ponikne moznost' vylepSenia svojho
repertoaru o rézne druhy mecov a kratke
Ci t'azké zbrane. Na s(boje s dlhSou
vzdialenost'ou je Connor vybaveny
lukom, tichou a relativne bezpecnou
zbranou, rovnako ako aj pistol'ou, ktorej
hlavnou nevyhodou je nutnost' nabijania
po kazdom vystrele. Vezmite vSak
nepriatel'ovi jeho musketu a ziskate nielen
efektivnu zbran na dial'ky, ale aj smrtel'ny
nastroj na bezprostrednd vzdialenost'
v podobe pripevneného bajonetu.

Skryté cepele, z ktorej jednu dokazete
pouzivat' ako dyku, aj nad'alej patria k
vasej neodmyslitel'nej sicasti, dostava
sa im vsak mensieho vyuzitia. To je
spOsobené najma tym, Ze tiché zabitia
s po novom uskutocnitel'né aj ingmi
zbranami. V pripade, Ze vas nepriatelia
ohrozujd puskami a pistol'ami, méZete
pouZzit' najblizSieho protivnika ako I'udsky
Stit a sami tak prezit' smrtiacu salvu.

Namorné suboje sa
vam predstavia v )
nadhernom prevedeni

Dal$ou inovaciou, ktor( treba vyzdvihnat',

je hra vo vodnom prostredi. Namorné
misie tvoria charakteristickd cast', v
ktorych sa postavite za kormidlo a mat'
celt posadku na povel budete. Jednotlivé
misie sa bud( svojou naplnou lisit!,

preto sa netreba bat' jednotvarnosti.
Implementéacia pocasia, ktoré postavi
more do pozicie vasho nepriatel'a, predizi
hernd dobu o zabavne stravené hodiny.

Ovladanie lode je decentne jednoduché,
a hoci by nebolo na Skodu vacsie
zapracovanie Ubisoftu v tejto oblasti,
neurazi vas a ani nesklame. VlylepSovanie
vasho korabu o pridavné dela, vystuzeny
trup i ovladatel'nejsie kormidlo je
navyse vcelku bohatou kompenzaciou.

Silnou strankou Assassin’s
Creed Ill st cut sceny, inde
badat' vyraznejsie nedostatky

Hoci po prvych okamihoch hrania na
vas spravi graficka stranka hry skutocny
dojem, neskdr si zalnete vdimat' menSich

nedostatkov, a to najma priamo pocas nej.

Je mozné postrehn(t' slabd mimiku,
absenciu gest ¢i dokonca nesediaci dabing
nielen ved|'ajsich, ale aj hlavnych postav.
Nelogické prvky, akym je napriklad strom

vyrastajici z kamena, tu maja taktiez
svoje zastlpenie. NajdokonalejSou
Cast'ou sl z vizualneho hl'adiska
cut-scény, ktoré naozaj lahodia oku. Pre
perfektné spracovanie tvari, pri ktorom
sa nezabuldalo ani na najmensie detaily,
ste schopni hre hoci¢o odpustit'. Vd'aka
novému enginu Anvil Next, vyrazne
zvysujicom 3D kvalitu environmentalnych
prvkov, je vam Assassin’s Creed |l
schopny poskytn(t' realisticky obraz
mnohopocCetnych armad.

\/ kazdom pripade treba Ubisoftu
ratat' k dobru, Ze hra v porovnani
s prechadzajdcimi dielmi dosiahla
istého grafického pokroku,
na druhej strane vsak stale vidime priestor
na vylepsenie tohto aspektu.

VERDIKT:

Aj napriek nedostatkom nového enginu,
pre mnohych kontroverznému zakonéeniu
¢i typickym chybam, ktoré sprevadzajd
hry s otvorenym svetom, Assassin’s
Creed Ill v mnohych ohl'adoch nielenze
prekonal prechadzajlce diely, ale
predstavil sa v (plne inom, jasnejSom
svetle. UpIné prepracovanie bojového
systému, obohatenie multiplayeru o dva
nové mady, (Zasné dobové prostredie,
nové herné moznosti, vysoka Groven
hratel'nosti, skvela zapletka, slusny
soundtrack a gradacia deja, to vsetko sa
v zavfSeni Desmondovho pribehu zlieva
do vybornej zabavy, ktora vas neopusti
ani po va¢som pocte odohratych hodin.

Mario Lorenc
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Halo 4

-

SPARTANIA NIKDY NEUMIERAJU...

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS

Vjrobca: 343 Industries
Vydavatel': Microsoft
Na recenziu poskytol:
Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh, scenar,
dabing

+kampan

+vyladena a plynula
hratel'nost’

+Spartan Ops,
multiplayer

+grafika, hudba

- obcas divna Al
- niekomu moze

vadit' absencia
modu Fire fight

HODNOTENIE:

97%

32 | NextGen

Master Chief, Spartan 117, John alebo jednoducho

Hrdina. Protagonistu Halo série pozna pod
jednym z tychto mien jednoducho kazdy hrac. Po
vel'kolepe;j trilogii sa stal symbolom pre kvalitné sci-fi
univerzum a aby toho nebolo malo, v ramci videohier
by istotne drzal rekord v pocte zachran I'udskej rasy.
Znie to ako klisé ¢i hype? Vynimocne je pri tejto znacke
zaslizeny a neprehnany. Navrat Master Chiefa vo
fenomenalnom Halo 4 totiz nie je len snahou priZivit' sa
na slave. Je priamym darom pre fanisikov série ako aj
milovnikov FPS. Tak hor sa opat' zachranit' I'udstvo!

Ako naznacoval koniec megalomanského Halo 3,
s postavou Spartana 117 sme sa nel(cili navzdy.
Cakali sme dlhych pat' rokov, aby prila hra, Startujica
nov( sagu z univerza. Nejde pritom len o obycajny
Gvod do nového pribehu a trochy nostalgie. Odveka
spolocnitka Johna a zarover Al Cortana prebidza
Johna z kryo spanku Styri roky po udalostiach Halo
3 na palube neovladatel'nej trosky lode Forward
Unto Dawn, kde spolu uviazli. Na vrak lode
zaltocila Covenantska flotila a aby toho nebolo
malo, pritiahlo ju gravitacné pole gigantickej
kovovej planéty, naleziacej prastarej rase
Forerunnerov, teda Prometheanov. Ked' sa
planéta otvori a vtiahne do seba Covenantov
aj Chiefa, nezostava ni¢ iné, nez prezit'. A
taktiez zastavit' nenavist'ou pohananého
Forerunnera menom Didact, ktory sa rozhodol
znicit' I'udstvo na zaklade starobylych svarov.

Pribeh pobral do vienka viac St'avy
a napinavosti ako rézne tituly tohto roka
dokopy. Napomahajd tomu
predovsetkym vyborne
napisané a zrezirované
strihové scény, poslvajlce
pribeh vzdy do nového
Stadia ¢i miesta v hre,
ako sme v Halo hrach
zvyknuti.
Scenaristicky
naj-
ikonickejSou
postavou
sa stal
opat’
Master
Chief.
Prehovori
len obcas, no
vzdy to stoji za to. Rozvoj jeho postavy je
ovplyvneny aj ,odchadzanim’ Cortany, ktora
je uz za hranicou svojej zivotnosti. Celi tym

padom procesu, ktory I'ud'mi vyvinuté Al postihuje
po dobe funkénosti — takzvanému ,Sialeniu’. Cortana
je pre Chiefa prilis dolezita, aby ju stratil, a preto sa
vel'ka ¢ast' pribehu sistredi prave na jej zachranu.

0 emocny faktor je postarané. Spominali sme tiez,
Ze v pribehu nejde len o obycajny Gvod do novej
trilogie a je tomu vskutku tak. Pribeh sa nielen zacne,
ale aj konci v skvelom vyvrcholeni, pricom dvierka

do budicnosti nechava otvorené len malicko, ¢im
jednak potesi tych, ktori hl'adaja plnohodnotny Halo
pribeh, ale aj fandsikov tesSiacich sa na Halo 5.

Atmosféra Stvrtého dielu je d'aleko silnejSia, ako si
ju pamatate z toho tretieho alebo z Reach. Kampan
ma ovel'a vaznejsi naboj, ¢o je vysledkom silnejSieho
previazania s Master Chiefom. Navyse je kazda scéna
nie¢im zapamatatel'na. Celkovo vas cely spad priam
natiist' d'alej a d'alej celou kampanou, zistit', ako

najsilnejsi pribeh série skonci. Aj
predoslé Halo kampane boli skvelég,
ale Halo 4 prinasa skratka
maximum potencialu, ktory
stale zostaval, hoci v troche,

ale zostaval. Stboje Halo 4 st jednoducho
majestatnejSie, realnejsie a zabavnejSie.

Hratel'nost' sa nedockala Ziadnych
zbytonych ani nejakych vyraznych
noviniek. Halo 4 sa hra presne tak, ako
sa hral Halo 3, plus tu je vSak systém
Specialnych schopnosti prevzaty z Reach,
napriklad jet pack, tit, vizia v hmle a
podobne. Takisto potesila inovacia v podobe

zavedenia rychleho behu do hry bez toho,
aby bol jednou zo Specialnych schopnosti.

Takisto je systém zdravia trochu
prekopany a sice, postava ma uz len stit a
ak sa vybije, hra¢ musi cakat' na obnovenie,
inak je viacero zasahov smrtel'nych.

Je to vlastne obdoba ,autohealu”, ale
vzhl'adom k predoSlému systému hry,
kedy eSte hracovi zostalo zdravie, je skor

krokom k vacsej narocnosti, ¢o je plus.
Prelo je teda hra taka super, ked' v nej
nedoslo k ziadnej zmene obsahu?

No prave preto. Hoci sa to z objektivneho
hl'adiska da povazovat' za minus, je
potrebné uvedomit' si, Ze primarnym
ciel'om hry je zabava. Pokial' hra bavi, hoci
je nezmeneng, za minus sa to povazovat'
neda. Aj to je pripad Halo 4.
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Vlyuziva osvedtené mechanizmy a
Sablény svojich predchodcov a aby toho
nebolo malo, vychytava ich muchy.

Klasicky koncept Halo tkvie v tom, Ze hrac
sa dostane na istd mapu a musi sa niekam
dostat'. To nasleduje aj Halo 4, akurat sa
pripravte na obcas linearnejsiu hru ako u
predchodcoch. Pri tol'kom napati a spade
pribehu si to vsak takmer nevsimnete.
Budete za radom nieco striel'at’, obranovat’,
jazdit' na Warthogovi, Ghostovi, Pelicanovi
¢i vesmirnej stihacke, stlacat' tlacidla
alebo umiestriovat' niekam do systému
Cortanu. Dostanete sa tieZ na kopy vizualne
prit'azlivych az ohromujacich prostredi. Od
kras dzungle alebo kanonu az po svetelnd
architektdru Prometheanskych budov.

Tento bod ma privadza k novym
nepriatel'om v sérii — Prometheanom.
Spolu s rdznymi typmi novych protivnikov
prichadza aj séria prirastkov do zbranového
arzenalu Master Chiefa. Okrem tradi¢nych
l'udskych ¢i Covenantskych zbrani
uvidite novy samopal, svetelnd pusku a
iné. Novinky s aj v 'udskom arzenali,
akurat Covenanti nedoniesli ni¢ nového.
Kazdopadne je o diverzitu pristupu k boju
postarané. Tiez vas ¢aka zopar trojitych
bojov - vas, Covenantov a Prometheanov,
¢o je radost' sledovat'. Kazda zbran je
navyse svojimi schopnost'ami dostatocne
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vyvazena a atraktivna, ¢o zarucuje, ze vyber
dvoch (tol'ko ich m6Zete nosit') sa stane
zakazdym orieSkom. Napriklad aj pistole s{
tasto zbranou, ktora nie je len oby¢ajnym
doplnkom do hry, ale plnohodnotnym
prostriedkom, ako vstipit' na bojisko.

Umela inteligencia nepriatel'ov je fajn,
hoci st obcas trochu mimo. V niektorych
sekvenciach ¢akajd len tak chrbtom na vas
krok. FanGsikov série poteSi odstranenie
problému repetitivneho dizajnu levelov,
¢o bolo problémom predo3lych kampani
Master Chiefa. Tento raz sa architektdra
snazi takmer vzdy ukazovat' nieco nové
a neokukané, takze level na styl misie
Library ako v Halo 1 vas necaka. Navyse
sa relativne ¢asto opakované principy
Gloh neokukajd, hlavne vd'aka intenzivnej
zmene prostredia a posunu diania pribehu,
Cojelen alen plus. Vacsina fandsikov sa
totiz bala, Ze s prichodom nového tvorcu
hry, Stldia 343 Industries, sa strati aj
povodny duch hry. NuZz, to asi nevedeli, ze
v Stadiach 343 robi polovica I'udi z Bungie,
¢o je koniec koncov vidiet' na vysledku.

Kampan ma sice len osem misii, no v
zavislosti od zvolenej narocnosti zaberie
v priemere tych 8 az 10 hodin na prvé
prejdenie, ¢o je na dnesné FPS pomery
stale slusné a Coraz menej casté Cislo.
Avsak je Co robit' aj po skonceni pribehu.

Multiplayer a novy méd Spartan Ops sa
totiz stali znacne narativnejsim prvkom
hry s mnozstvom zabavy. Hlavna premisa
je o tom, Ze na palube lode UNSC Infinity
Spartania virtualne trénujd na roznych
mapach. Takisto vas caka spominany
Spartan Ops, ktory je epizodickym
kooperativnym pribehovym doplnkom, kde
ako Spartan na Infinity dostanete Glohu.
Idete na vysadok a ked' spInite vSetko, ¢o
treba, vyzdvihne vas Pelican. Kazdy tyzden
pritom vychadza na stiahnutie nova misia
do tejto v podstate sekundarnej kampane.
Jediny minus spociva snad' v tom, ze
Spartan Ops je nahradou obl'ibeného madu
Fire fight, ktory pre zmenu Gplne chyba.

War Games alebo hra viacerych hragov
v Halo 4 je uz spominanym prvkom,
ktory vas posadi do virtualneho boja,
pricom ste stale na palube lodi. Caka
vas dohromady 9 médov. Viaceré sd
pre hracov Halo multiplayeru zname,
no napriek tomu navykové. Nové maody
s( viac menej variaciou boja timov a
podobne. Potesia tiez klasické i nové
mapy a pritomnost' Forge editoru na
tvorbu vlastnych. Zostal aj Theater mad,
v ktorom si m6zete nahravat' a editovat'
vase boje a zdiel'at' ich s priatel'mi.

Napaditym krokom je prepojenie
bodovacieho systému War Games so

Spartan Ops, ¢im si odomykate zbrane

aj nové levely. Prave novy level vam
umoznuje vyuzit' nejakd Specializaciu

z 8 dostupnych (pre majitel'ov klasickej
retail edicie sa zatial' len 2) a postupne si
ju modifikovat'. Specializacia je sviezou
novinkou, s ktorou si tasom mozete
zmenit' oblek k svojmu obrazu podl'a vami
zvolenych modifikacii danej Specializacie a
ked' to s jednou Specializaciou dosiahnete
na maximum, otvori sa vam aj bonus.

Halo 4 Zmyka z konzoly Xbox 360 grafické
maximum. Vidno to predovSetkym na
vynikajdcej hre svetla a tiefov, samotného
svetelného systému a takisto na vybornych
textarach. Osobitnou kategoériou prekrasnej
grafiky, ktora konecne zazila vel'ky krok
vpred, s( tieZ modely tvari. Pamatate si na
L.A. Noire? Jeho kvality Halo 4 reprodukuje
minimalne na rovnakej Grovni, ak nie
lepSej. Rovnako s( aj animacie vSetkych
postav zivé a uveritel'né. Efekty prostredi
ako poletujaci popol na mieste dopadu
zni¢enych lodi alebo vznasanie tiel v
prostredi nulovej gravitacie dodavaja d'alsi
faktor realnosti. Na rozdiel od Reach hra
beZi plne plynule bez otravnych bugov.

Hudba zloZzena Neilom Davidgeom je
jednym z najlepSich OST celého roka. Uz
od zacliatku az po zaverecné titulky vie
ustavicne prekvapit' a napriek mnohym
novym skladbam znie tak, aby bolo
jasné, Ze patri do Halo univerza. Zvukova
stranka a dabing tieZz nezaostavaja.

Steve Downes v roli Master Chiefa sa
opat' vracia so svojim nezabudnutel'nym
hlasom a skvell pracu odviedli aj ostatni.

Zaverecné hodnotenie

Halo 4 je najlepsou a najvychytanejsou
hrou celej série po vsetkych strankach.
Serviruje perfektn(, doteraz najlepsiu
pribehovl kampan s vynikajicim scenarom,
napdtim a spadom. Okrem toho povysuje
ikonickd hratel'nost' v atmosfére aj
mechanizmoch na hotové blaho pre
fandsikov Halo i FPS hier ako celku. Celé je
to zabalené v technickej podabe s citom pre
detail ako pre oko, tak aj pre ucho. Ob¢asné
chybicky v Al cely zazitok nepokazia a

absencia Fire fight médu ma dostatocne
dobrd nahradu, aby sa cez nu dalo preniest'.
Cely multiplayer spolu so Spartan Ops
tiez nabral na pribehovom formate, co je
krokom vpred. Halo 4 je ako celok jednou
z prakticky dokonalych hier tohto roka, ¢o
ho pasuje do roly jedného z najsilnejSich
adeptov na post hry roka. A ak tento post
vyhra, nebudeme sa ¢omu cudovat'. Ide o
posledn( vel'kd exkluzivitu na Xboxe 360
pred prichodom buducej generacie. Ako
rozlGcka a zaroven priprava na td novd je
to len alen najlepSie a najgigantickejsie
dobrodruzstvo, ¢o mohli hraci dostat'.

Jozef Andrascik
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Assassins Creed Il

ZRODENY VV PLAMENOCH REVOLUCIE...

ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢na adventdra
Vyjrobca: Ubisoft
Vydavatel":
Ubisoft/Conquest

Na recenziu poskytol:
Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh, scenar,
kvalitny koniec,
historicka
uveritel'nost'

+ mnozstvo noviniek,
lepSie ovladanie

+sbojovy systém,
novy engine

+najbohatsia
hratel'nost'ou
najlepsi AC

+multiplayer

+vysoka miera
opatovnej
hratel'nosti

- nedostatky nového
enginu

- neGderny, hoci
kvalitny koniec

- pomaly rozbeh hry

- slabSie spojenie
hraca s Connorom

- nezaujimava
ekonomika,
nekonzistencia

- menSie wyuzitie
bohatého
stealth systému

HODNOTENIE:

85%
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Kazdy fanasik vie (napriek
rimskej Cislici , tri" v titule
najnovsieho Assassins Creed), Ze ide
uz o piatu vel'ki hru tejto ambici6znej
hernej série. Je na scéne 5 rokov, no
uz stacila zverbovat' miliony fanasikov.
V éom ma Gspech? Motto Ubisoftu
pri tvorbe tychto titulov ho odhal'uje
samo za seba: ,Historia je nasim
ihriskom." S touto premisou sa da
dokazat' vel'mi vel'a. Dokazal Ubisoft
konecne priniest' plnohodnotny diel
série v sile spominaného motta?
A €o je pre fanisikov ddlezitejSie
- je zavFSenie pribehovej
linie uspokojujtce?

UZ vopred mbéZeme tvrdit', Ze séria
Assassins Creed (d'alej len AC) sa
od AC Il vel'mi nezmenila. Objavila
sa v nej len hfstka inovacii, malo
technického pokroku a diverzity
vObec. To vsetko kvéli pribehu a
tajnej praci na AC Ill, aby sa toto
proklamované dobrodruzstvo stihlo
vydat' pred 21. decembrom 2012.
Presne tento datum je kl'GEom
vel'kého pribehu univerza AC. Ma
priniest' koniec sveta a prakticky
na tejto tedrii stoji cela pribehova
linka sG¢asnosti. Bezi uz v piatej
hre, pohanana prostrednictvom
postavy Desmonda Milesa,
ktorého pribeh sa v trojke, tak
ako bolo sl'ubované, uzavrel.

Predtym, nez sa tak stane, vsak
hrac vstpi do sveta d'alSieho
z jeho predkov, Connora Kenwaya,
napol indiana a napol Brita. Connor
sa okrem iného stal sG¢ast'ou
Americkej revollcie v 18. storodi.
K tomuto faktu patri aj mnoho
historickych postav (George
Washington, Benjamin Franklin,
Samuel Adams...) a udalosti verne
transformovanych do podoby boja
asasinov a templarov (vojny v zalive
Chesapeak, bitky o Monmouth...).

Bolo jasné, Ze po obl'ibenom
Eziovi, hrdinovi troch predoslych
AC hier, bude prichod nového
protagonistu, coby Connora,

t'azky. Od Ezia sa lisi, ¢o je fajn,

no na druhej strane s nim hrac
nenadviaze emotivne spojenie, aké
sa dostavilo s Eziom. Toho hnala
vpred tdzba po pomste, Connora
zasa t(zba po spravodlivosti, ktora
ho robi naivnym, ¢o je scenaristicky

dosiahnuté kvalitne. Connorov
Styl neohri. Potesi vsak viac
spojenia s Desmondom a jeho

liniou prebiehajlcou v sGfasnosti.

Prave unho doslo k raznemu
kroku vpred. Jeho charakter sa
doZiva konecne poriadnejSej

hratel'nosti a aj rozvetvenejSich dialégov
so svojimi spolo¢nikmi. Hoci prvé recenzie
majl viac-menej pravdu v svislosti so
zakoncenim jeho pribehu. Koniec je dobry,
no mohol byt' v ramci Desmondovho
osudu spraveny ovel'a GdernejSie.

Pribeh este neopustime. Prejdeme k
jeho rozpravaniu. Scenar je jednoducho
skvely s naraciou priam na filmovej
Grovni. Napriek tomu tu st negativa, z
ktorych najzasadnejSim je pomaly rozbeh.
Po dych vybijajacom zaciatku sa hrat
dlhé Styri sekvencie skutoCne trapi len
preto, aby uz konecne nastala ta prava
.asasinska’ zabava s rychlym spadom.
Nie, neznamena to, Ze sa budete nudit'.
Skor budete chciet' zGfalo robit' vSetko to,
¢o ste videli v ukazkach a traileroch davno
pred vydanim hry. Jednoducho nemate
spristupnené viaceré z kl'GCovych scasti
zabavy hratel'nosti, ¢o zamrzi. Ked' sa
konecne dostavi to o¢akavané, pribeh

nabera na sile, aby verne reprodukoval
Americkd revollciu z pohl'adu boja asasinov
a templarov. Prave tento nekonecny boj je
jednym z plusov z pohl'adu ich stvarnenia.
Na rozdiel od templarov, s ktorymi sa
stretaval Ezio, je tu boj tychto dvoch
spoloCnosti, ktory nie je opat' predstaveny
schematicky, t.j. templari nie sa ,istym
zlom" a asasini ,Cistym dobrom".

Pokial' ocakavate, Ze do ovladania hry
skocite rovnako I'ahko, ako tomu bolo u
predoslych hrach, musime vas poopravit'.
AC Il je, podobne ako tomu bolo aj u AC I a
Il kompletne novou hrou s redefinovanou
hratel'nost'ou a hlavne prekopanym
sibojovym systémom. Zmeny presli tak
povediac kazdym aspektom hrania aj kvoli
bohatému poctu novych prvkov. Napriklad
na beh uz postaci drzanie jedného
tlacidla a pri boji nie je nutné ustavicne
stlacat' tlacidlo protiGtoku, naopak,
sUboje sa postavili uz len na kooperacii

troch tlacidiel — teda Gtok, protiGtok a
prelomenie obrany. Pricitajte si boj s dvomi
zbranami, sadu ich variacii a dostanete
toho najagilnejsieho hrdinu v AC doteraz.

SUboje sa skvelo hrajd a na jednotku
sa im dari vyzerat' dobovo. Nepriatelia
pouZzivaji muskety, pistole a bojujd
zvy€ajne vo vacsich skupinkach. Navyse
sa Connorovi nedobija pocas boja zdravie,
¢o robi zo sGbojov skutocnl vyzvu, na
rozdiel od Stylu Eziovho boja. Pokial' vam
navyse boj nevychadza, pripravte sa na
to, ze Gtek nebude I'ahky ako kedysi.
Mesta sU nepriatel'mi preplnené. Ti
nemajd problém si zavolat' posily alebo
vas sledovat’. Casto je jedinou spol'ahlivou
cestou, ako unikn(t' z boja, vyuZzit' novy
systém prechodu cez budowy. K boju patria
aj zbrane a reviziou presiel aj Connorov
inventar. Skryté dyky, coby symbol AC, st
sice tu, avsak d'aleko lepsi a stylovejsi na
boj je asasinsky tomahawk. Z noviniek
potesi aj luk, ktory hrac vyuzije skor na lov.
Medzi efektivne novinky patri aj dyka na
lanku, slGziaca na pritiahnutie nepriatel'ov
k sebe alebo ich obesenie na konaroch.

Sirokou si¢ast'ou AC bola vzdy moznost'
tichého postupu. Vo viacerych misiach
tu taka moznost' stale je, dokonca je
zahrnuta aj vo forme volitel'nych ciel'ov
do misii. Napriek sirokej skale zbrani,
vyzyvajlcich k stealth postupu, je vak
prave tento tichy postup v AC Ill faktorom
nenachadzajdcim vyuzitie tak krasne a
plnohodnotne, ako tomu bolo napriklad
v AC Brotherhood. Vacsina misii je totiz
stavana na odpocdvanie, sledovanie alebo
bitky tak, Ze stealth vyuZijete skutocne
len obcas alebo pri dobijani pevnosti, ¢o je
jedna z mnohych novych vedl'ajsich aktivit
v hre. Pointou je preniknGt' do pevnosti,
znicit' sudy s pusnym prachom a zabit'
templara, Coby velitel'a danej pevnosti.

Novinkou je tieZ zavedenie lovu. Ten je
mozny v Hranici a Homestead, rozsiahlom
prostredi medzi mestami Boston a New
York. Lesy prekypujd najroznejSimi
zvieratami. V hre ich dokopy uvidite
desiatky a kazdé sa da ulovit'( okrem tych
domestikovanych ako st psy, prasata
Ci kone). Stadi sa vydat' hibSie do lesa a
ihned' narazite na zajace, bobry, medvediky
Cistotné, ale aj na hladnych vikov, giernych
medved'ov, losov, jelefiov. Nie na kazdé
zviera pritom plati rovnaka taktika. Navyse
nie kazdy spdsob zabitia vam zaruci
kvalitné maso alebo kozu. To, ¢o vam totiz
priroda da, mozete predat'. No ak kralika
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RECENZIA FASSASSINS CREEDIII X360

atakujete s dykou na lane, zvy&ajne mu
znehodnotite kozu, o znamena nizsiu
cenu. Pri hladkom zabiti s lukom alebo
nastrazenou pascou to vsak nehrozi.

Dokopy st v hre Styri vel'ké prostredia,
no existuje aj zopar inych, exkluzivnych, do
ktorych sa dostanete len pocas urcitych
misif, napriklad Bunker Hill. Prvé mesto,
ktoré navstivite, je Boston. Okrem neho
tu je druhym mestom New York. Zvysné
prostredia si nemestského charakteru.

Najvacsou mapou je spominana Hranica,
obrovsky kus prirody s nezabudnutel'nymi
scenériami, kde stravite vacsinu pribehu.
Sturtou lokalitou je vaé domov, Davenport
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Homestead, ktory zaroven funguje ako
obdoba Monteriggioni z AC II, akurat
v menej zabavnej forme. Svoje sidlo
mozete zvel'ad'ovat’, naberat' dofho
novych I'udi, ktori pre vas budd vyrabat'
materialy vhodné na obchodovanie.

Cely systém je, napriek snahe o ¢o
najlepSiu priehl'adnost’, skér nudny
a vacsina hracov ho odignoruje, lebo
ekonomika uz v ACIIl nehra takd komplexn
Glohu ako pri predosiych tituloch. Z tohto
smeru potesi aj novy systém obchodov.
Existuje len jeden obchod na nakup zbranf,
vybavy, vzhl'adu i predaj vasich veci a
mimo to uz len krémy, kde mézete hrat'
stolné hry. Samotné prostredie miest

Bostonu i NY bolo prepracované podl'a
realnych dobovych map v mierke 1:3, ¢o

je aj vidiet'. Kazdy kisok mesta posobi
autenticky, vsade pradi zivot. Po uliciach
behajd deti, psy, I'udia sa rozpravaja, kazdy
ma svoj ciel'. Dav sa stal v AC Il ovel'a
prirodzenejSou strankou hratel'nosti.

A Hranica? Pokial' si myslite, Ze
lesy nie sG ,také zivé’, ste na omyle.
Odhliadnuc od zvierat je Hranica plna
roznych vojenskych taborov, spominanych
pevnosti ¢i tzv. Hraniciarov, ktori vam
povedia zaujimavé pribehy alebo
(podobne ako aj v mestach) vam zadajd
rozne mini Glohy, ktoré mézete spinit'.

Ked' sme uZ pri tom, vedl'ajSie misie
funguja takisto odliSne. Ak ich raz
spustite, nebeZia ako misie v predoslych
hrach, ale skér ako volitel'né a nahodné
Glohy roztrisené po meste. V New
Yorku napriklad spocivaja v zabranovani
popravam alebo pomahani pri liecbe
kiahni. To sme spomenuli len zopar veci.

Pokial' chcete prejst' kampan, vietky
vedl'ajSie misie a dokoncit' moznosti hry
na 100%, Caka vas hranie s presahom 3j
Styridsiatich hodin. NavysSe je samotny
systém vedl'ajsich misii a aktivit taky
pestry, ze prvy raz v historii AC hier vas
bude bavit' zapndt' hru aj po skonceni
pribehu a len tak sa bavit' dokon¢ovanim
toho, €o ste poCas kampane nestihli. Jednou
z obl'Gbenych a vel'kych noviniek v AC I

s namorné bitky. Tvoria osobitn( kapitolu
hry. Ako kapitan lode mdZete aj mimo
pribehovych misii, stravenych na palube,

zazit' mnozstvo inych zaujimavych zazitkov.

Cely systém lode a mora je taky
prepracovany, az sa da oznacit' za namorny
simulator ako vedI'ajsi skvely pridavok.
Sledovanie dynamického mora, namornych
bitiek a Zivého ruchu na lodi vyvolava
nezamenitel'nd atmosféru. Navyse mézete
aj prestdpit' na palubu nepriatel'skych
lodi a lGpit'. Aby sa pridalo na realnosti,

o lod' sa musite postupne aj starat'.

Hra pre viacerych hracov bola doteraz
skdr len doplnkom nez plnohodnotnou
sGcast'ou zazitku. V AC IIl tomu uz tak
nie je. Cely systém presSiel dostato¢nymi
obmenami aby, podobne ako cela hra, nebol
recyklaciou. PoteSia najma 2 nové mady,
a to Wolf Pack pre 2-4 hracov, kde musite
v Casovom limite spolocne odstranit' ciele
po celej mape. Ratajte aj s bonusovymi
bodmi, napriklad za dvaojité zabitie. Druhym
modom je Domination, pripominajici skor
klasickejSie mody. Agenti Absterga v fiom
na mape zaberajl rdézne body a asasini
sa ich snazia vziat' spat'. Samotny vyber
vasej postavy je siroky. Repertoar tvori
16 roznych postav a kazdd si moézete
upravit' podl'a svojho obrazu a navolit' si
r6zne obdoby inventara na I'ahsi vyber
zbrani, ¢o je jednoznacne pozitivnou
novinkou v tomto smere hry. Celkovo
je online ¢as v AC lll pinohodnotnym,
hoci kampan zostava dévodom cislo
1, pre€o sa do hry oplati investovat'.

AC Il je postaveny na novom engine Anvil
Next, ¢o umoznilo tvorbu obrovskych map
i mnoZstvo postav na mape. V niektorych
bitkach koniec koncov uvidite aj stovky
vojakov pokope. ZasadnejSim potesenim
novatorstva enginu je predovsetkym
zvysena plynulost' hry a kompletne nové

.nasvietenie’. To kraca ruka v ruke s
technickym spracovanim, pridanim zmeny
rocnych obdobi a takisto dynamického
pocasia. Konecne postave na hlavu aj
prsi alebo pada sneh aj mimo istych
pribehowych misii. Co rovnako potesi

je kopa novych animacii pre Connora.
Po troch identickych hrach s Eziom to
pripomina vodu na pasti. Connorov beh,
lezenie po budovach i stromoch vyzera
omnoho prirodzenejSie a zivsie rovnako
ako animacie pri brutalnych sibojoch.

Na druhej strane ma engine stale dost'
chyb. Nenarazili sme na hromadu bugov
a technickych nedostatkov ako niektori,
no nepopierame, Ze tam sd. Zasekavanie
sa je tu ob¢asnym pravidlom, rovnako ako
niektoré nedorobky ¢i nekvalitné textary.
To nas privadza ku grafike. AC nikdy nebol
graficky dokonalou hrou. To plati aj o AC
lIl. AvSak, na rozdiel od hier s Eziom, tu
je vo vacsine toho, Co uvidite, znatel'ny
pokrok, predovietkym v tvarach a o€iach
postav, ktoré maja blizko k L.A. Noire.

Zvukova stranka a predovsetkym
dabing je na vybornej drovni. Prave
dabingu napomaha i zakomponovanie
indianskeho jazyka a s tym spojené
vykony, ktoré s poteSenim pre usi.
Hudba tento raz prisla od skladatel'a

Lorne Balfeho. Predtym spolupracoval aj
na ACR soundtracku. Navzdory prvotnym
problémom fan@sikov s hudbou sa OST
neda povazovat' za zIy. Hlavna téma a
mnohé iné piesne sedia do hry krasne,
hoci na samostatné pocdvanie si niektoré
skladby nedostacujdce. Rozhodne

nejde o najlepsi hudobny pridavok v

sérii, ale hanbu jej rozhodne nerobi.

Zaverecné hodnotenie

Assassins Creed lll bol najoCakavanejsou
a .najhypovanejsou" hrou série. Zaroven
je jednym z hitov jesene. Navzdory
oCakavaniam nie je vSak dokonalou hrou.
Skvely pribeh, historické spracovanie,
dobrodruzna kampan a hratel'nost' mézu
narGsat' neprijemné technické nedostatky.
Fan(sikov zasa mdze sklamat' nedderné a
trochu nedoéstojné zavisenie Desmondovho
pribehu. Megalomanska vel'kost' hry a
jej moznosti potesi. Dokonale totiz spifa
definiciu toho, ¢o sa pod zanrom akéna
advent(ra s otvorenym svetom caka.

Pri tol'kych prvkoch sa vsak moze stat'
obcas nekonzistentnou a v kone¢nej miere
moze stat' za slabsim spojenim hraca
s pribehom Connora. Takisto je krokom
vedl'a novy ekonomicky systém, jednak
nezaujimavy vo svojom prevedeni a nudny
vo svojom obsahu. Pre potreby hraca a hry
3j z hl'adiska penazi je trochu zbytocny.

Assassins Creed Ill je takmer dokonalou
hrou pre milovnikov tejto série vd'aka
mnoZstvu novych prvkov a skibeniu
toho, Co majd najradsej na sérii. VV ich
pripade si m6zu k hodnoteniu bez
okolkov pridat' eSte 8%. AC Ill je tiez
skvelou vol'bou pre fan@sikov akénych
chyby, ktoré mu hatia trén kral'a jesene.
To vSak neznameng, ze hra nema patrit'
do vasho rebricka must-play titulov.

Jozef Andrascik
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: preteky
\/yrobca: United
Front Games,
MediaMolecule
V/lydavatel: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ tvorba vlastnych drah

+ multiplayer

- povinny pribehovy
maod

- priemerna
hratel'nost'

- absencia turnajov

HODNOTENIE:

Little Big Planet Karting

55% PRVE MIESTO TO NEBUDE

B Fanisikovia motokarovych hier typu
MarioKart urcite vel'mi dobre vedia, ze

aj ked' je koncept tohto Zanru na prvy
pohl'ad jednoduchy, jeho prevedenie je
omnoho t'azsie. Little Big PlanetKarting
sl'ubovalo spojenie sveta LBP od Stiidia
MediaMolecule so zabavnou hratel'nost'ou
ModNationRacers od United Front Games.
Obe hry sa vyznacovali predovSetkym
svojou moznost'ou tvorenia nového
obsahu, ktord hra¢om poskytovali.

A hrati tt moznost' v oboch hrach
dodnes smelo vyuzivajl a bez problémov
prichadzaja s materialom lepSim, nez aky
poskytli samotni vyvojari pri vydani. Tu ale
treba spomen(t' jeden zasadny rozdiel.

V pdvodnych hrach od tychto stadif bol
p6vodny obsah prinajmensom uchadzajlci,
a hru si tak mohol uzit' kazdy aj bez toho,
aby si musel st'ahovat' uZivatel'ské mapy.

Little Big PlanetKarting, nanest'astie,
obsahuje niekol'ko naozaj zvlastnych
dizajnérskych rozhodnuti, ktoré hru

v mnohom ochudobnili. To najhorsie

je absencia akéhokol'vek turnajového
modu ¢i aspon rychlych pretekov. Okrem
uzivatel'skych drah mate totiz k dispozicii
jedine pribehovy mod, kde sa musite
neustale bavit' s otravnym menu.

\/ jednoduchosti je krasa a vyvojari na to
tento raz Gplne zabudli. Vase prvé kroky
teda bud@ smerovat' k pribehovému médu,
kde si postupne budete odomykat' trate.
Snad' ani netreba spominat, Ze pribeh
samotny je iba vyplfiou medzi pretekmi.
Po prvych par cutscénach budete ostatné
pravdepodobne hned' preskakovat', aby
ste sa konecne dostali k akcii. A pokial'
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ste od nej o¢akavali aspon takd kvalitu
ako od ModNationRacers, m6zete na to
hned' zabudn(t'. Herné mechanizmy s
celkovo ochudobnené, na ¢om utrpelo

aj taktizovanie so zbranami. Jazdny
model je Gplne Standardny a spada skoér
do priemeru. Az prili$ jednoduchému a
nie vel'mi adrenalinovému pretekaniu
prepadnd na dlhy ¢as len ti, pre ktorych to
bude prvé stretnutie s podobnou hrou.

Zbranovy arzenal, nachadzany
porozhadzovany na trati, taktiez
nevybocuje z priemeru a zvacsa len
kopiruje veci videné v inych akénych
pretekoch. Rakety, miny, olej atd'. Okrem
obycajnych pretekov d6jde na rad aj
jazda boja s ¢asom, na checkpointy €i
bojové arény, kde za istd dobu musite
nazbierat' ¢o najviac bodov. To vSetko

v pomerne nenapaditom grafickom

Style, ktory nema ¢im ohdrit' ani zaujat'
(aj ked' v tomto ohl'ade budd niektori
zrejme nesuhlasit'). Aspon Ze to vSetko
obcas ozivi StephenFry, ktory sa vratil
aj pre tato Zanrov( odbocku série.

Ako uZ bolo spominané na zaciatku, LBPK
ponlka aj moznost' tvorenia vlastnych
trati, a prave toto spolu s multiplayerom
zachranuje cely titul. UZ teraz je k dispozicii
vel'ké mnozstvo kvalitnych a originalnych
trati. Ich tvorba je pomerne jednoducha a o
ovocie vasej prace sa budete méct' podelit'
spolu s ostatnymi hra¢mi po celom svete.

Napriek tomu ale hre chyba nieco, ¢o by ju
viac odlisilo, a to napriek pomerne silnegj
licencii stojacej za fou. Priemerny jazdny
model sice neprinasa ziadnu frustraciu,
no na riadny zazitok budete potrebovat'
pomoc ostatnych a absencia akéhokol'vek
turnajového moédu ¢i podobnych veci, ktoré
by ste v pretekarskej hre otakavali, je
neospraved|nitel'na.

Patrik Barto

creative.com/social

K dispozicii tiez

Sound Blaster
Tactic3D Rage USB
Prispdsobitelné herné

slichadla




RECENZIA [DANCE'CENTRAL 3" XBOX 360

Dance

Central 3

Are you ready to party?

Pohybové hry to uz raz maja

na Xboxe t'azké. Vacsina
Kinect hier dostava priemerné
az podpriemerné hodnotenie a ani
medzi hra¢mi sa netesia vel'kej
obl'ube. To sa vSak netyka Sportov
a (hlavne) tancovania. Séria Dance
Central si uz od spustenia predaja
Kinectu drzi vysoké hodnotenia
a patri medzi najlepsie ,,party"
tituly. Vynimkou nie je ani treti diel,
ktory opat' zvySuje latku kvality a
predstavuje niekol'ko noviniek.

Noviniek nie je malo
\/ hlavnom menu vas urcite

prekvapi poloZka Story. Dance Central

3 prekvapivo obsahuje vynikajdci
pribehovy mad. Sice bizarny, no
originalny. Vasim ciel'om, v Glohe
tajného agenta Dance Central
Intelligence, bude cestovat' v Case
a zachranit' uviaznutych agentov
v Styroch ¢asovych obdobiach.
'70s, '80s, '90s a ‘00s, pricom kazda
dekada ma svoj unikatny styl,
oblecenie a pesnicky. Ich vyber

je pomerne vel'ky, pochopitel'ne,
so zameranim na tanecné hity.
Daft Punk, The Black Eyed Peas,
Katy Perry, Vanilla Ice, 50 Cent,
Maroon 5, LMFAQ, Village People
alebo mnou a MarkusomFenixom
milovany Cali Swag District s hitom
Teach Me How to Dougie. Je to len
kratky vyber autorov, z ktorych
mozete vyberat'. Pritomnych je uz
teraz niekol'ko DLC a d'alSie sd na
ceste. Pribudne aj letny hit Call Me
Maybe alebo svetova senzacia PSY
s megalspe3snym Gangnam Style.

Samotné tancovanie spociva v
zrkadlovom kopirovani pohybov
postav na obrazovke. Cim lepie
jednotlivé pohyby zatancujete,
tym vySSie bude vase zaveretné
skore a pocet hviezdiciek. Dolezité
je @j drzat' rytmus a vsimat' si
zoznam nasledujlcich pohybov,
umiestneny napravo. Zo zaciatku

budete urcite mat' problémy vnimat'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma:

Xbox 360

Zaner: pohybova
\/yrobca:
Harmonix

Na recenzovanie
poskytol:
Microsoft

HODNOTENIE:
85%
0

PLUSY A MINUSY:

+ vel'ky vyber
skladieb

+vel'a zabavy

+kvalitné AV
spracovanie

- obcas zle
snimané pohyby

- vyzaduje vel'mi
vel'a vol'ného
priestoru

- tutorial

tanecnika, hudbu a este aj nasledujicu
kreaciu, takze skore nebude nijak zavratné.
Casom sa jednotlivé pohyby nautite a
body p6jdu len a len vySsie. Za kazd(
UspesSne dokoncen( pesnicku ziskate aj
nieco ako xp body a po dosiahnuti uréitého
mnozstva nasleduje level up. Odmenou
s( vacsinou d'alSie kostymy a obleky
pre jedného z 22 r6znych tanecnikov.
Bolestny proces ucit' sa tancovat’
Samozrejme, ak ste s tane¢nymi
schopnost'ami na Grovni ,drevo’ alebo vam
tancovanie pripada trapne a zastavate
nazor: ,Predsa tu nebudem poskakovat' ako
retardovana opica’, urCite Dance Central
nesk(sajte hrat'. Naroky na vase pohyby

budu od zatiatku celkom vysoké a potit' sa
zatnete uz po prvej Stvrt' hodine. Nebudeme
si klamat', ucit' sa niektoré pohyby je
naozaj naroné, no pocit z vyslednych
piatich hviezditiek za to stoji. Pokial' sa
vam nedari, pomdct' mdzu tutorialy k
jednotlivym pohybom. Tym, bohuzial',
chyba jedna délezita vec. Napriek tomu, ze
hra upozorriuje Cervenymi linkami okolo
jednotlivych koncatin na zIy pohyb, ¢asto
neviete, aka vlastne je spravna pozicia.

Dance Central 3, ako jedna z prvych hier,
plne podporuje aj novd funkciu Microsoft,
Smart Glass. Co vlastne do hry prinasa?

V podstate mozete cez mobil, notebook

alebo napriklad tablet ovladat' niektoré
prvky v hre. Napriklad zapnat'
Jparty” méd a vybrat' playlist,
urcit' si, kol'ko kalorii chcete
spalit' ¢i zobrazit' informacie
o prehravanej skladbe.

Pri recenzovani hier na
Kinect som sa niekol'kokrat
st'azoval na biedne az zlé
grafické spracovanie. Dance
Central 3 nast'astie medzi
ne nepatri a pochvalit' sa

moze vybornym dizajnom herného menu
a samotného rozhrania pocas tancovania.
Samozrejme, nemozete ocakavat' extra
detailné prostredie s vysokym rozlisenim
textdr. Tanecnici sa kvalitne spracovani a
nechyba im zmysel pre detail, o umocnuje
ich unikatnost'. Rovnako su aj kvalitne
nadabovani a do pribehového madu
svojim hlasom prispel napriklad spevak
Usher. Hodnotit' hudbu, ked'Ze je hlavnou
napliou hry, by bolo zbytocné, no musim
pochvalit' autorov za to, ako s fiou pracovali.
Rdzne prechody, mixovanie a pod. skvele
spolupracuje s menu a loadingami.

Verdikt

Dance Central 3 je jednoznacne jeden z
~must have’ titulov pre Kinect. Harmonix,
ako jedno z mala vyvojarskych stadii,
skutocne vidi, v ¢om je ukryty potencial
Kinectu a aj ho vyuziva. Poskytuje
mnoZstvo zabavy, ako pre jedného
hraca, tak aj pre viacerych, napriklad na
oslave. \/yber skladieb je vel'ky a pokryva
rozne éry tanecnej hudby. Odradit' m6ze
len nedoladeny tutorial alebo potreba
vel'kého priestoru pri tancovani. No

Juraj Vlha
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RECENZIA 'MEDAL OF HONOR: WARFIGHTER PC

Medal of Honor:

Warfighter

SKRIPTY, VYBUCHY...
SKRIPTY A CHYBY

Vojenské FPS hry zo siicasného

obdobia sa stile tesia vysokej
popularite. Dokazuji to niekol'ko
milidnové predaje. Preslo 5 rokov
od Call of Duty Modern Warfare,
ktory ukazal, ze dost' bolo 2. svetovej
vojny. Predstavil nam konflikty,
odohravajiice sa v sGicasnosti. Tejto
tematiky sa drzia ako kliest' série
Battlefield a spominany Call of Duty.
0d roku 2010 sa restartu série dockal
Medal of Honor s ciel'om konkurovat'
im. Najnovsi diel s podtitulom
Warfighter je vSak ukazkou, ze
napady uz dosli a stagnacia spolu
s recyklaciou s synonymom Zanru
military FPS.

Stadio Danger Close nam v Medal
of Honor Warfighter opat' serviruje
vojensky konflikt inSpirovany
skutocnymi udalost'ami. Pribehom sa
vsak hra pysit' neméze. Ten je taky, aky
sav tomto Zanri oakava. V skratke
povedané: vy ste ¢len protiteroristického
komanda, niekde, nieco planuje isty
terorista a, samozrejme, vaSim ciel'om
je zastavit' ho. Stihnete pri tom
obehndt' polovicu sveta a vystriel'at’
stovky d'alSich zlych teroristov. Autori
sa snazia hrat' aj na hracove city a vo
viacenych cutscénach vidime dialogy
Preachera (jeden z hlavnych hrdinov)
so svojou manzelkou a diet'at'om. V
jednej z cutscén, odohravajlcej sa v
restauracii, nasmu hrdinovi zazvoni
mobil, s manZzelkou si vymenia smutné
pohl'ady a nasledne odchadza na
misiu. Celé to vSak pdsobi trocha umelo
a Ziadnu slzu smatku nevyronite.

Zo étandardu nevybotuje ani dizka
kampane, zhruba po 5-6 hodinach sme
sa uz pozerali na zaverecné titulky.
Pocas kampane navstivite viacero
miest, no misie sd (az na par vynimiek)
pomerne jednotvarne a inSpiracia v
konkurencii je viditel'na. UZ tradicné
skripty nas aj tu sprevadzajd prakticky
celou hrou a snazia sa vyzerat' pdsobivo,
no hraca dost' obmedzujd. Hra je
striktne linearna. Stale mate wytycend
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

Viyrobca: Danger Close
Vydavatel: EA

PLUSY A MINUSY:

+ s(boj medzi narodmi
+ Fire Team systém

+ pretekové misie

+ pekna grafika

- slaby nezazivny pribeh

- bugy a padanie hry

- viacero nelogickosti

- kopirovanie mnohokrat
videného

- kratka kampan
HODNOTENIE:
607%

(1)

A) KED AUTORI PRINASAJU ZOPAR NOVINIEK, VACSINU CASU
SME MALI POCIT, ZE HRAME TO, CO SME UZ HRALI PARKRA
PREDTYM, LEN V POZMENENE) PODOBE.

jednu cestu vpred, ktorou ste tlaceni.

Levely s obmedzujdce a ak spravite
to, ¢o este od vas hra nechcela, tak
zomierate neviditel'nou silou. Stalo sa,
Ze sme mali naviest' rakety na vezu

a potom pokracovat' v ceste. Avsak
sme sa rozhodliist' hned', ked'Zze nam

(zjavne) ni¢ nebranilo v priechode, ale po

par metroch nastala okamzita smrt',
Z ni¢oho ni¢, a to len preto, Ze sme

nespravili presne to, ¢o autori ofakavali.

Nelogickosti sa v hre nachadza
viacero. Usmev na tvari vvolava
cutscéna, kde nepriatel' hodi granat
asi 2 metre pred hraca, postava
prevrati dreveny stdl a skryje sa zan.
Po wybuchu ostala cela postava, 3j
stdl. Realita ide v novom MOH bokom.
Zarazi vsak to, Ze nie je mozné v hre
z roku 2012 prestrelit' sklo. \V misii na
lodi bol nepriatel' hned' za oknom a bol
otoceny chrbtom. Nasledne sme mu
namierili na hlavy, vystrelilia... ni¢ sa
nestalo. Sklo prasklo a on sa len otodil
acivel na nas. Pred par rokmi by sa to
dalo akceptoval, no v dnednej dobe by

sa takato vec vo vysoko rozpoctom
titule nemala stavat'. Hra celkovo
obsahuje dost' vel'a bugov a nepotesi
ani padanie hry. Okrem toho, Ze nam
parkrat padla, potas cutscén zamrzla a
po par sekundach uz sla znovu. Autori
si urcite mali nechat' nejaky ten mesiac
na doladenie hry a vychytanie bugov.

Po stranke hratel'nosti je Warfighter
sa budete prestriel'avat' z bodu A do
bodu B cez mnozstvo nepriatel'ov.
Akcia nie je najhorsia a zabavi. Okrem
tradi¢nych misii potesi gj strel'ba na
nepriatel'ov z helikoptéry alebo misie
so sniperkou. V kampani najdete aj
zopar misii, kde si zajazdite autom v
adrenalinowych nahanackach v meste
¢i na dial'nici. Tie sd, samozrejme, do
bodky naskriptované, no sa prijemnym
spestrenim popri ostatnych misiach.
Nas pobavili. Potas kampane narazite
aj na viacero pasazi s vyrazenim dveri
(Breach). Tentokrat nejde len o klasické

vykopnutie, ale autori pridali 7 moznosti

a cez dvere sa dostanete napr. gj

sekerou, brokovnicou ¢i trhavinou. Po vpade do miestnosti
potom v spomalenom ¢ase likvidujete teroristov. Po prejdeni
Multiplayer sa vel'mi neodliSuje od konkurencie, no na druhej
strane tu autori priniesli niekol'ko noviniek. Tou najvacSou

je, ze kazdy hrac reprezentuje svoj stat. Umiestnenie

Statu a pocet bodov je mozné sledovat' v tabul'ke. Hraci
potom majd vacsiu motivaciu a snazia sa svoju krajinu
pos(vat' dopredu. Tento krok rozhodne chvalime. Druhou
novinkou je tzv. Fire Team prvok, ten vam na zaciatku

priradi partnera, s ktorym si pomahate. Predsa vo dvojici
toide lepSie. Taktiez sa po smrti mdZete respawnovat'

rovno pri svojom partnerovi. Z ostatnych aspektov tu
najdeme 6 classov a az 12 timov z réznych krajin sveta.
Multiplayer ponika paticu madov, vsetky s v podstate
variacie na klasické mody, aké poznate gj z inych hier.

Medal of Honor Warfighter bezi na Frostbite 2 engine, ktory
pohanal napr. aj minulorogny Battlefield 3. Frostbite 2 nam
3j tu ukazuje pekna a rychlu grafiku. Aj ked' prostredia sd
uZ dost' okukané, po grafickej stranke saim neda toho vel'a
vyCitat'. Postavy a ich animacie st spravené kvalitne. Umela
inteligencia sice opat' vel'a inteligencie nepobrala, nepriatelia
Casto vbiehajd rovno do rany, ale to sme si uz u tychto hier
zwyKli. Vojnovy konflikt dobre dopliia hudba, ktora sa presne
hodi ku hre. Tituln( piesen, podobne ako aj u predchodcu,
nahral Linkin Park a nesie nazov Castle of Glass.

Danger Close nenaplnili Zelania fanisikov a znovuzrodenie
série sme si zrejme takto nepredstavovali. Aj ked' autori
Casu sme mali pocit, ze hrame to, o sme uz hrali parkrat
predtym, len v pozmenenej podobe. Kampan sice ako tak
zabavi, ale len na kratku dobu a navyse je sprevadzana
mnozstvom chyb, nelogickosti a padanim hry. Hra by urcite
potrebovala eSte trocha ¢asu na doladenie. Warfighter pdsobi
nemastno-neslano, svojich priaznivcov si mozno najde, ale

MartinSabol
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Pokémon
Black 2

POCHYTAJ ICH VSETKYCH...

Prlbll.znevpred (.ivanast_lml - 2AKLADNE INFO:
rokmi zozal animovany serial

Pokémon u mladsich rocnikov a Platforma: 305
(nielen) u nas obrovsky Gspech. ESte  ZanerRPG
aj ja si paméitam, ako som sa tesil VirobeGame Freak
na kazdi cast' a uz patnast' minat ZapoZical: Conguest

v e PLUSY A MINUSY:
pred zacatim som sedel pred TV.
Samozrejmost'ou bolo aj zbieranie +dlha herna doba
samolepiek do albumov. Tento oSial' -+ chyt'ava hratel'nost
ako rjchlo prisiel, tak aj odiSiel. Teda  *mnoZstvo pokémonov
minimalne v podobe seridlu. Hragom  *rozsiahlysvet
ma Pokémon este stale ¢o poniiknut'.
Nintendo prinasalo Pokémona
na svoje handheldy pravidelne uz - technicky zastarané
od cias Gameboya. Potom prebralo - cheelo by to nieco nové
Stafetu Nintendo DS, na ktoré
vyslo mnoZstvo dielov a pre tiito
platformu je uréeny aj ten najnovsi
2 nich, a to Pokémon Black 2.

+ prevedenie sibojov

- pribeh

Aj ked' uz vychadza neviem ktory diel
v poradi, stale sa mu dari v recenziach
a taktiez aj v predajoch, ktoré by mu
mohla zavidiet' nejedna konzolova HODNOTENIE:
AAA hra. Pokémon Black/White 2 je
pruykrat v tejto sérii vébec priamym 8 0/
pokracovanim predchadzajiceho 5 (1]
dielu. Dej sa odohrava dva roky po
udalostiach v Pokémon Black/White.
Opat' sa vratime do regionu Unova,
ktory sa dockal niekol'kych zmien, no
zapornymi hrdinami ostali ¢lenovia
zTeam Plasma. Pribeh sice vel'mi
nepotesi, jeho prezentacia je takisto
slabsia, ale zase po par mindtach
hrania sa nad nim uz vébec nebudete
pozastavovat, pretoZe budete robit'
to, ¢o bolo vzdy nosnym pilierom
Pokémonov. Tym s, samozrejme,
sUboje, chytanie Pokémonov a
ziskavanie odznakov pri porazeni
lidrov v miestnych telocvicniach.

Hra zatina tradicne, a to vyberom
pohlavia, mena a nasledne vyberom
svojho prvého Pokémona. VV ponuke
sU traja, kazdy predstavujlci iny typ:
ohnivy, travnaty a vodny. V mojom
pripade padla vol'ba na Tepiga, ohnivého
Pokémona. Pokémon je vybrany,
este par prehodenych slov s mamou
a dobrodruzstvo sa mbze zacat'.

Ked'Ze s jednym Pokémonom
si nevystacite, uz prvé kroky bud
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viest' k chytaniu d'alSich. Najst'

ich nie je problém, stai sa chvil'u
poprechadzat' vo vysokej trave a o
par sekdnd uz bojujete. Na chytenie
Pokémona je potrebné mat' Pokeball,
ktory po nom hodite, hned' ako mu
znizite Zivot na minimum. Spociatku
bojujete len proti slabym levelom,

no s d'alSim postupom v hre bude
narocnost' narastat'. ZvySovanie
levelov vlastnych pokémonov prebieha
porazanim ostatnych pokémonov.

Za kazdi vyhru ste odmeneni XP
bodmi. Cim vy357 level ma nepriatel’, tym
viac XP bodov dostanete. Za kazdy wyssi
level sa jednotlivé schopnosti vasho
pokémona zvysujd a na niektorych
leveloch sa mate moznost' naucit' nové
Gtoky. Kazdy Pokémon dokaze pouzivat'
len Styri Gtoky. Takze pri ponuke
nového Gtoku sa ho mozete naucit'
namiesto niektorého z tych Styroch
alebo si ponechate predchadzajice.
Taktiez na urcitom, vysSom leveli, sa
vas Pokémon vyvinie na vyssi vyvojovy
stupen. Nas hrdina so sebou naraz

mdZe niest' Sest' pokémonov a v boji si
ich mozete I'ubovol'ne menit'. Okrem
bojov s divymi pokémonmi, ktori sa
nachadzaja v trave alebo piesku,

tvoria podstatn( ¢ast' hry aj siboje s
ostatnymi trénermi. Tych stretavate

na kazdom kroku a v kazdom meste sa
nachadza aj telocvitha, kde je vzdy jeden
lider, ktorého je nutné porazit' pre d'alsi
postup v hre. Stboje s tymito trénermi
byvajl t'azsie, ked'Ze tiez majd viacerych
a zvycajne gj silnejsich pokémonov, ako
s( tie vase. Porazenie lidra znamena
zZiskanie odznaku a tych je v hre celkovo
osem. TaktieZ pri porazeni trénera
okrem XP bodov ziskavate aj peniaze,
za ktoré nakupujete v Poké centre.

Pri boji sa vam na obrazovke
zobrazia vzdy Styri moznosti: Fight,
Bag, Run a Pokémon. Fight oznaluje
boj s nepriatel'skym pokémonom, kde
nasleduje vyber zo Styroch (tokov. Ak
sa zivot vasho pokémona blizi k nule,
tak ho moZete o3etrit' elixirom (Potion),
ktory si vyberate z inventara. Run
oznacuje Utek od nepriatel'ského

pokémona, a posledna moznost', Pokémon, umozruje
vystriedanie aktualneho pokémona za iného.

Ak Zivot vSetkych vasich pokémonov klesne na nuly,
automaticky sa prestvate do Poké centra, kde sa pokémoni
regenerujd. Do Poké centra je mozné zjst' kedykol'vek
anechat' svojim zverencom doplnit' zdravie alebo
nakdpit' rozne veci ako st poké lopty, potiony a pod.

Zakapené veci sa ukladaja do inventara, ktory je
rozdeleny na niekol'ko ¢asti. Nachadzaji sa v hom vsetky
zak{pené veci, ale aj veci darované od ostatnych postav.
Urcite sa vam zide napr. bicykel, ktory zrychl'uje vas pohyb.
Délezitym predmetom je Pokédex, ktory mate uz
od zatiatku. Don sa ukladaja vietky informacie o stretnutych
pokémonoch a vd'aka novej funkcii habitat list si mdZete
pozriet', v akych oblastiach sa jednotlivi pokémoni
nachadzaja.

Oblast', kde sa cela hra odohrava, je obrovska, najdeme
d'alSich oblasti. V mestach to Zije, stretnete mnoZstvo postav,
vacsina s vami aj prehodi nejakeé to slovo alebo vas vyzve
na stboj. Od mnohych postav tieZ ziskate aj rozne uZitotné
predmety. Niektoré predmety je mozné priradit' k danému
pokémonovi a prejavi sa to v podobe réznych bonusov.

Ani v tomto diele autori nezabudli pridat' zopar
noviniek. V/ join avenue sa mdzete spojit' so svojimi
priatel'mi a obchodovat' alebo bojovat' s nimi. Ak nechcete
putovat' sami, tak ich méZete pozvat', aby sa k vam
pridali. Novinkou je aj Pokestar Studios, ¢o sU v podstate
filmové Stadia, v ktorych si mdzete vytvorit' viastny
film. Achievement hunterov zase potesi novy Medal
System, o je v podstate systém achievementov, ktoré
sa ziskavajl za urcité Glohy. Najdeme ich tu viac ako
200. Ovladanie hry je jednoduché, miestami vyuZijete aj
dotykowy displej, aj ked' to nie je nutné, no je to rychlejie.

Prevazna ¢ast' hry sa odohrava na hornom displejj,
na dolnom sa zobrazuje ¢as a status batérie. Akurat pri stibojoch
alebo pri otvoreni inventara wyuzijete aj spodny displej.

Po technickej stranke je uz vidiet' zastaranost' osem
ro¢ného hardvéru v Nintende DS. Grafika nie je najhorsia,
ale po tol'kych rokoch by sme uz ¢akali viac, autori by
uz mohli prejst' rovno na Nintendo 3DS. Hudba ma
kvoli pipavym melddiam miestami iritovala, tak som ju

ich vel'a a kazda je ind, svojska a nie¢im zaujimava.

Pokémon Black &White 2 nesklamal, opat' ponika uz
tradicne kvalitnd hratel'nost', ktora vas niti chytat' stale
nowych a nowych pokémonov. Vd'aka rozsiahlosti herného
sveta a potreby expenia vam hra vystaci na dlhd dobu.

Na prejdenie hry si vwhrad'te aspori 50 hodin, je mozné,
Ze gj viac. Pribeh tento raz nepotesi a mozno by sme
zniesli aj vyraznejSie novinky. Technicka zastaranost' uz
tiez zalina vadit', ale aj tak si hru uZijete a zarucene vas
bude bavit', &i uz ste fandsik Pokémonov alebo nie.

Martin Sabol
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\World of Warcraft: Mists of Pandaria

Pandy Gtocia

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\iyrobca: Blizzard Ent.
Zapozical: Blizzard
Zaner: MMORPG

PLUSY A MINUSY:

+nova grafika
(nielen sveta, ale
aj rasy Pandaren)

+vel'a nowych
features

+novy PVE a PVP
content

+ (Zasny novy
pribeh a mnozstvo
zaujimavych Gloh

+nova classa monk

- nekonecné daily
questy

HODNOTENIE:

907%

Takmer mesiac po vydani

dlho ocakavaného stvrtého
datadisku k dnes uz legendarnej
online hre World of Warcraft sme
hru extenzivne testovali, levelili,
farmili,chodili dungeony, vylepSovali
reputacie a raidovali. A aky je
vysledok? Podarilo sa Blizzardu
naplnit' o¢akavania? Pod'te sa
na to spolu s nami pozriet'!

Mists of Pandaria je na rozdiel
od predchadzajiceho datadisky,
Cataclysmu, ktory priniesol remake
starého sveta Azeroth, zamerany
takmer vyluéné na hracov s
maximalne vylevelovanou postavou
a end-game content. Datadisk
prinasa celkom novy kontinent,
nazvany Pandaria, rozdeleny
do siedmich zén, z ktorych Sest'
slGzi na vylevelovanie postavy
z levelu 85 na 90, a finalna, siedma
z6na, je centrom vylucné pre
hrafov na maximalnom leveli.

Datadisk prinasa mnozstvo
zmien a noviniek oproti
predchadzajicemu WoWku
a, samozrejme, ani jednu
z nich nevynechame.
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1. LEVELING

Na ceste k levelu 90 vas tak, ako po
minulé datadisky, ¢akajd dve moZnosti.
Robenie questov alebo prechadzanie
dungeonmi. Pokial' vas aspon scasti
zaujima pribeh a celkovo lore Warcraftu,
questenie je jednoznacne odporicana
vol'ba. Treba povedat', ze Blizzard sa
naozaj v tomto smere posnazil.

Questy su rychle, zaujimavé, obsahuja tonu
pribehu a vase konanie sa v jednotlivych
zénach vo vacsej alebo mensej miere odraza
aj na okoli (krasnym prikladom je hned' prva
zéna, The Jade Forest). Samozrejme, stale
miestami najdete aj klasické questy typu zabit'
pat' vlkov, Ci priniest' pat' vedier s vodou, ale
povedzme si Gprimne, aka by to bola MMORPG
bez nich. Cely questing experience trva od 12
az do 20 hodin, podl'a toho, za ak{ postavu
hrate, pripadne ako vel'mi sa kochate krasami
Pandarie. Pokial' z akéhokol'vek dévodu
questy neobl'ubujete, Cakaja vas styri nové
dungeony zamerané na levelovanie.

2. NEW TALENT SYSTEM
Blizzard priniesol v Mists of Pandaria

kompletne novy systém talentov, ktory je
podl'a slov vyvojarov zamerany viac

na moznost' slobodnej vol'by a customizacie.
Systém vyvolal na forach medzi hra¢mi
kontroverzné reakcie kvoli na prvy pohl'ad
zredukovanému poCtu moznosti.

Novy systém obsahuje Sest' riadkov
talentov, kazdy s tromi vol'bami, ¢o
naozaj moze vyvolat' dojem slabej
customizovatel'nosti, no opak je pravdou.
Kym v starom systéme existoval pre kazda
postavu idealny spec, novy systém po prvykrat
v historii WoWka umoznuje pre kazdého hraca
slobodn( vol'bu, pretoze talenty neobsahuja
priamy meratel'ny narast efektivity vasej
postavy. Ak ste doteraz boli zvyknuti nastavit'
si talenty po dosiahnuti maximalneho levelu,
pripravte sa na zmenu. V Pandarii budete
pravdepodobne menit' talenty podl'a situacie.
Nowy raid boss, ktorého nemdzete porazit™?
Skdste zmenit' talenty. Chystate sa vecer na
Battlegrounds? UrCite najdete 2-3 talenty,
ktoré vam ul'ahcia Zivot, pricom dané talenty
by ste v Arénach alebo pri sélo hrani nepouzili.

3. CHALLENGE MODE DUNGEONY

Na utiSenie hfstky hardcore hracov,
ktori ¢im d'alej, tym viac vyjadrujd svoju
nespokojnost' so zjednoduSovanim hry,
Blizzard prichystal Challenge Mode Dungeony.
Ide v podstate o extra t'azké verzie klasickych

heroic dungeonov, kde nepriatelia majd
ovel'a viac Zivota alebo spdsobujl ovel'a
rozsiahlejsie zranenie. UZ len samotné
prejdenie tychto dungeonov modze byt'
pre bezného hraca zabavou na niekol'ko
hodin hrania, a to je len zatiatok.

Pre naozaj vytrvalych, kazdy
challenge mode obsahuje ¢asomieru
a tri dostupné medaile (bronz, striebro
a zlato). Casy, potrebné na dosiahnutie
zlata, sa pohybujd v rozmedzi od 12
do 20 mindt a momentalne s
pre vacsinu hracov iba d'alekym snom.
Ak by vam bolo zlato slabym
zadost'u¢inenim, Blizzard pon(ka rebricek
najlepSich ¢asov na vasom realme. Len
smelo do toho! Ukazte, Ze ste najlepsi!

4, SCENARIOS
Pravym opakom Challenge modu sd

Scenaria. V nich ide o zjednoduSené
dungeony pre troch hratov bez potreby

.svatej trojice" (tank, healer, dps). Scenaria
obsahujl jednoduchy pribeh, daji sa
dokon¢it' v priebehu 10-15 minGt a sd
zaujimavym doplnkom pre kazdého
hraca, ktory nema ¢as venovat' hre viac
¢asu pocas jednej hernej session.

5. PET BATTLES

Blizzard pridal, nielen pre pripady nudy
(ked' napriklad ¢akate v rade na dungeon),
battleground alebo raid, s mozZnost'ou
zabijat' ¢as levelovanim svojich petov.

Je jedno, i ich uz mate dvesto alebo s
levelovanim len zacinate, Azeroth (aj
Outland) je pIny petov, ktorych si moZete
ziskat', ak ich porazite v siboji. Maximalny
level je 25 a podl'a naro¢nosti s rozdelené
viac -menej podl'a toho, ako levelujete
svoju postavu v jednotlivych zonach. Battle
pety s rozdelene do skupin : Aquatic,
Beast, Critter, Dragonkin, Elemental,

Flying, Humanoid, Magic, Mechanical

a Undead. Kazda skupina ma vyhody,

nevyhody &i ni¢cim neovplyvnené Gtoky
voCi ostatnym (napr.: pety z radu Flying
majl zvySeny damage oproti Aquatic a
znizeny oproti Dragonkin). Pet battles
moZete hrat' proti NPC petom alebo
hracom. A ak aj nikto znamy si s vami
nechce zahrat', m6Zete vyuzit' queue
system, ktory funguje tak isto ako LFG
Ci LFR a najde vam partnera na hranie.

6. FARMWOWVILLE

Kto pozna Farmville z Facebooku,
ten si vie asi celkom Zivo predstavit', o
¢om tato nova Blizzard feature bude. Zo
zaliatku vysmievana farma sa stava coraz
viac obl'Gbena medzi hra¢mi. Zacinate
splnenim questu v Halfhill (Valley of
the Four Winds) pre Pandarena Yoona,
ktory zdedil farmu a The Tillers (frakcia
farmarov), ktori nie st nadSeni pandou
z mesta, silou-mocou sa hrajicu na
farmara. Ako hra¢ pomahate Yoonovi
ziskat' zvolenie predstavitel'ov Tillers, aby
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ho uznali ako pravoplatného farmara.
Zatinate so Styrmi polickami (postupne sa
prepracujete na 16), na ktorych si mozete
pestovat' vielijaké rastlinky (kapustuy,
melén, red'kovky, mrkvicky atd'.). Tie vd'aka
magickej pdde v Pandarii dokazu dozriet'
do polnoci a neskdr ich moézete pouzit'

ako ingrediencie do Cooking. A nielen to.
Ako nadobuldate Coraz vyssiu reputaciu,
otvarajd sa vam moznosti pestovat'
Pandaren bylinky (nahrada Herbalism),
mineraly (Mining), materialy na Enchanting
atd'. Vel'a hracov si pochval'uje, ze uz
netreba alty s kazdou gathering profesiou
a ze farma im zabezpecCuje, o potrebuja.

7. PANDAS & MONKS

Poslednym vel'kym pridavkom
tohto datadisku je nova rasa,
Pandaren, a nova classa, Monk.

Pandareni debutuja ako neutralna
rasa a pocas prvych 12 levelov nemézu
komunikovat' s ostatnymi hra¢mi. Uvodna
Pandaren zéna sa nazyva The Wandering
Isle a v skutocnosti sa nachadza na
chrbte obrovskej korytnacky, plavajicej
po oceanoch Azerothu. Pribeh (vodne;j
zony kulminuje stretnutim Pandarenov
s rasami Aliancie a Hordy a vo finale si
hraci zvolia svoju nastavajlcu frakciu,
ktora im bude po zvySok hry domovom.

Monkov ako takych hadam predstavovat'
prilis netreba. Ide o odkaz na vsetky
obl'Gbené filmy a hry o bojovych umeniach
v podani Blizzardu. \/ arzenali monkov,
samozrejme, nechyba obl'Gbeny letiaci
kop pripominajici Liu Kanga z Mortal
Kombat ¢i Round-House kick v podani
Chucka Norrisa. Hoci sa na prvy pohl'ad
moZe zdat!, Ze ide o jednoducho d'alSiu
DPS classu, pod pokryvkou najdeme
kompletného hybrida, ktory dokaze liecit',
tankovat' alebo robit' DMG podl'a potreby.
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Ostalo vobec nieCo po starom?
Je WoW stale take zabavnég,
ako tomu bolo v minulosti?

1. DUNGEONS & RAIDS

Okrem Styroch normal dungeonov
na levelovanie Blizzard pripravil devat'
heroic dungeonov, z ktorych tri sd
prerobené klasické vanilla instance ako
Scholomance ¢i Scarlet Monastery a
dva heroic only Pandaria dungeony: Gate
of the Setting Sun a Siege of Niuzao
Temple. Bossovia s( zaujimavi a si
zvladnutel'ni hocijakou skupinou piatich
I'udi, ktori aspon ako -tak vedia hrat'.

Z prvého raiding tier je k dispozicii
Mogu'Shan Vaults v normalnej, heroic aj
LFR verzii. Sklada sa zo Siestich bossov.
Prvy je The Stone Guard a ma vel'mi
zaujimavy mechanizmus. Clovek sa
musi vediet' uhybat' rdznym bombam na
zemi a pritom stale Gtodit' Ci liecit'. Feng
the Accursed bol problémovy boss , a to
vd'aka buggom , ktoré boli vSade naokolo
(nemoznost' kliknGt' na urcité veci),pokial’
ich Blizzard neopravil v malom patchi.

S Fengom to bol vel'ky problém, ked'Ze
offtank si musi zobrat' krystal (kliknGt'
nanho), aby ostatnym hracom v raide
mohol pomahat' so Specialnymi abilitami.
Poslednym bossom je Will of the Emperor
, kde Blizzard adresuje vsetkych, o sa
st'azujd, Ze vel'a encounterov je melee
unfriendly (vazne s !). Ako melee mate
Sancu ziskat' Specialnu abilitu, ktora robi
500 000 dmg (1 000 000 na heroic), ak
viete spravne "tancovat™ a vyhybat' sa
Specialnym Gtokom , ktoré boss usStedruje.

Blizzard znovu pridal do hry tzv.
"outdoor/world bossov” : Sha of Anger
a Galleon. Je to jeden boss pre cely
realm a kto nanho prvy zatoci, dostane
moznost' lootu. Samozrejme, respawn

timer tychto bossov je upraveny podl'a
populacie serveru, ¢ize ¢im viac 'udi, tym
kratsi respawn timer, aby mal kazdy
moznost' ho raz za tyzden zabit'.

2. PLAYER VS. PLAYER

\/ Mists of Pandaria sa predstavia
dva nové battlegrounds: Silvershard
Mines a Temple of Kotmogu. K tomu
pribudla aj jedna nova aréna: Tol'vir
palace. Aktualne sa na forach vsetci
st'azujq, Zze Beast Master Hunter a
Warrior st vel'mi overpowered (prilis
silni) a nad 1600 rating si moZete byt
isti, Ze stretnete team , v ktorom sa
aspon jedna z vyssie spomenutych class
nachadza. Pomaly uz ale prichadzajd
prvé nerfy (obmedzenia v sile) , tak
uvidime , ako to nakoniec dopadne.

Zaverecné zhodnotenie

Prichod Mists of Pandaria je od
svojho prvého oznamenia pre mnohych
symbolom, Ze Blizzard sa snazi prerobit'
svoj pdvodne hardcore MMO hit na
nieco pre casual hracov, a v tomto
svojom t'azeni tak ukazuje chrbat
svojim doterajSim platiacim hracom.

Ako verni hraci WoW, hrajdci ho
od jeho prvého dna az dodnes, vdak
musime konstatovat', Zze opak je v tomto
pripade pravdou. Iste Blizzard obsiahol
v tomto datadisku aj content pre casual
hracov, ktory je, mimochodom, prijemnym
sprijemnenim hry aj pre stalych
hracov, ale ,napakoval" ho taktiez
end-game contentom pre hardcore
hracov, ktory ich dondti vwyuzit' vsetky
svoje doterajsSie sklsenosti. Pokial'
teda patrite k dlhoronym fanisikom
WoW, nemali by ste sa mu vyhnat'.

Bellise + Calyssto
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RECENZIA fTORCHEIGHT I PC

Torchlight I

Novy kabat starého zanru

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Vyrobca: Runic Games
Vydavatel': Runic Games
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ moznosti oproti
prvému dielu

+ skvelé old school
Hack'n'slash RPG

- hrozna prezentacia

pribehu

HODNOTENIE:

85%

V Zivote existuji v3elijaké paralely. i
uz Gplné alebo ciastocné. A ¢loveku
je blizke hl'adat' vo veciach alebo I'ud'och
podobnosti a porovnavat', co je lepSie a
€o horsie. Avsak nie vzdy je porovnavanie
to najlepsie. Nebudeme si klamat', ze
kazdy bude Torchlight prirovnavat' k hre
Diabilo lIl. AvSak Torchlight je ina hra, a
tak k nej treba aj pristupovat'. Potom
svojimi kvalitami urcite zaujme.

Co sa zmenilo od jednotky? Prvou
zmenou je ,kustomizacia" alebo Gprava
zovnajsku vasej postavy. V hre po novom
bude mozné menit' GCes, tvar, bradu a ich
farbu. Okrem toho bud( na vyber Styri
povolania namiesto troch, ktoré sa pondkli
v jednotke. V Torchlighte k vaSej postave
neodlcitel'ne patri aj zvieratko, ktoré
vas v hre sprevadza. Tym sa tieZ dostalo
trocha pozornosti a na vyber s znova
Styri z predoslej hry a okrem toho autori
pridali do hry eSte d'alSie 4. SG nimi orol,
papillon (plemeno psa), buldog a panter.

Ako sa vlastne hra hra? Prvy dojem
bol vel'mi, vel'mi zvlastny. Mozno to
bol len pocit po hrani Diabla Ill, ale
hra bola v istom aspekte rychlejSia a
akénejsia ako mnoho inych RPG.

Animacie i kGzlenie boli ako keby
zrychleng, o spbsobilo, Ze aj hra ide
pocit si len treba trocha dlhsie zvykat',
nasledne hra dostane absolitne rozli¢ny
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spad. Ako sa budd odomykat' nové spelly a
teda bude vacsia moznost' kombinacie, hra
vas chyti za hratske srdce a uz nepusti.

Co sa tyka tried alebo povolani, v hre sa
vyskytnd presne Styri. Bude to menovite:
Engineer, Berserker, Embermage a
Outlander. Zaujimavost'ou je, ze v hre
dostan( ,classy” trocha nezvycajné
vyuzitie. Berskerker, ktory by bol vo
vacsine inych RPG urceny ako primarny
tank (pre I'udi neznalych RPG Zanru:
tank je postava, ktora by mala znasat'
vSetko poskodenie od nepriatel'ov), dostal
Ulohu damage dealera. Naopak engineer,
ktory by bol v inych RPG vyuZzivany skdr
ako podporny charakter, dostal v hre
Glohu primarneho tanka. Samozrejme,
Torchlight pouZiva takto neuveritel'ne
vel'kd Skalu Gprav postavy, Ze si pokojne

mozete spravit' tank aj z embermagea,
ktory zastupuje od fantasy RPG
neodlutitel'ného maga. Rozdiel medzi
triedami, o sa tyka energy systému,
nehl'adajte. VSetci budl mat' Zivot a
manu. Dopifiat' si ich budete klasicky
vSakovakymi napojmi. Je to taky

dobry navrat k old-school RPG.

A ¢o sa tyka noviniek v ramci
gameplayu? Hra sa drzi vacsinou
vSetkého, o bolo aj v prvej casti.
Teda body, ktoré premenite za kazla,
dostanete s levelom ,normalnym" alebo
za Fame level. Pre tych neznalych,
Fame level je ako keby druhy typ
sksenosti, ktory dostavate za
zabijanie unikatnych priSer, bossov a
plnenie ciel'ov. Matematika je potom
uz I'ahka. Jeden fame level = jedno

nové kdzlo. Aj vasi milacikovia, ktori

v prvom diely sice vedeli behat' DO a Z
mesta, zatial' ¢o ste vy zvacsovali svoj level,
dostali svoje vylepSenia. V podstate sa nic¢
nemeni, do mesta budd behat' stale. Avsak
tentokrat je im mozné dat' ,shopping list".
Zvieratko si pekne zabehne do mesta,
preda vSetko, o ma v batézku a donesie
naspat' vsetko, o ste mu nakazali.

\/ podstate je to s novymi modelmi a novou
moznost'ou len nepatrna zmena oproti
prvému dielu, avsak tvori v hre prijemnejsiu
atmosféru. A to isté plati na mnoho
d'alSich malych vylepSeni oproti ingym RPG.

Taktiez v hre ostali aj body, ktoré
mozete pouzit' na vylepsenie jedného
zo Styroch atribdtov vasej postavy.
Strength pre silu, dexterity pre obratnost’,
focus pre koncentraciu a vitality pre
vitalitu. Kazda Grover vam prida 5 bodov,
ktoré budete moct' vol'ne vloZit'
do hocktorého z tychto atribGtov. Kazdy
z nich obohati vasu postavu o percento
Ci uz zvySeného poskodenia, zvySeného
brnenia alebo zvysenej Sance na kriticky
Gder so zbranou. Vd'aka tomu kazda nova
postava v Torchlighte dostava absoldtne
rozdielny Styl gameplayu, ked'Ze je len

na hracovi, ktord triedu si vyberie a akym
stylom ju bude hrat'. Okrem toho k tomu
dopomaha aj to, Ze v hre nie je obmedzenie
na zbrane. Teda skoro kazdy charakter

si moZe zobrat' do ruky tie isté zbrane.

Co sa tyka pribehu hry. Je MOZNO dobry.
Problémom Torchlightu je jeho kontrast.
K skvele zvladnutému gameplayu sa viaze
zazivny pribeh, ktory je vSak tak nehorazne
zle prezentovany, Ze este v druhom akte
¢lovek nema ponatia, o ¢o vlastne ide
v hre. Je to vel'ka Skoda, ked'Ze pribeh je
jednym z aspektov, ktory hru predava a
ktory prudko zvysuje jej hratel'nost'.

Dal$ou super vecou je multiplayer pre
dvoch az styroch hracov. Ano, v druhom
diely si konetne mdzete zahrat' Torchlight
s kamaratmi alebo aj s nahodnymi
I'ud'mi na internete. A po internete
budete méct' hrat' s uz vytvorenymi
postavami. Takze pokial' mate raz
chut' hrat' s I'ud'mi a nasledujaci len
tak, sam, tak vam hra dava na vyber.

Co sa tyka grafického &tylu, ten sa
nezmenil. Stale prevlada komixovy Styl,
uz raz spominané rychle animacie a

celkovo ,pohodova" atmosféra z hry.
Samozrejme, s ,komiksovost'ou" sa nesie
aj nenarocnost' na efekty, pokial' prave
nekdzlite kizlo medzi 200 nepriatel'mi,
tak hra nema ani najmensiu tendenciu
sekat'. A to ani na slabsich pocitacoch.
Avsak aj ked' je hra komixova a miestami
az infantilne farebna, nechyba jej ani
riadna davka krvi. Ved' sa stali len pozriet'
na niektoré zo screenshotov a musi vam
byt' hned' jasné, ,kol'ka v hre bije". Co

sa tyka tej audio stranky, soundtrack

je fajn. Avsak hrozou je ,voice acting’

a s nim uz raz spominany problém pri
rozpravani pribehu. VSetko jednoducho
znie nezaujimavo a n(ti vas vsetko ¢o
najskor odklikat'. Ved' komu sa chcd ¢itat'
20 riadkové litanie v quest logu? A k tomu
eSte podloZzené nezazivnym dabingom.

Torchlight kupujte. Je lacny, je dobry, nie
je to Diablo. Zabavit' zabavi, vysoko ceneny
je. A pre tych, ¢o hrali jednotku, je dvojka
len vel'mi kvalitnym vylepSenim. A tomu aj
zodpoveda cena. Necelych 20 €. Torchlight
nie je ziadne Diablo. Kto by ¢akal, Ze nieco
ako Diablo najde, tak bude sklamany.

Matej Minarik
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RECENZIA FHARRY POTTER FOR KINECT| XBOX360

Harry Potter

for Kinect

MAVANIE PRUTIKOM PRED OBRAZOVKOU

Po roku oddychu od filmovej

a hernej adaptacie knihy
J. K. Rowlingovej sa Harry Potter
opat' vracia medzi hracov, a to
exkluzivne na konzolu Xbox 360.
Nutnost'ou je aj Kinect, bez ktorého
by ste si hru zbytoéne zapinali.
Medzi pohybovymi hrami pre Xbox
sa tie naozaj kvalitné hl'adaji vel'mi
t'azko a, bohuzial', ani Harry Potter
nevybocuje z radu priemernosti.

Neubranim sa porovnavaniu s
podobnymi Kinect hrami, no najma
Kinect Star Wars, ktory ma toho v
podstate s Potterom spolocného
najviac. Obe hry sa snazia nalakat'
fandsikov série na zname postawy,
atraktivne minihry a atmosféru
predlohy. Pribehovy méd obsahuje cca
Styri kratke herné mody na jeden rognik
v magickej Skole, teda dokopy okolo 30
minihier. Ich napln je vcelku jednoducha
a aj ked' nie st ani extra dIhé, urcite sa
pri niektorych zapotite. Nast'astie sa
ich obsah neopakuje a aj ked' niekedy
musite opakovat' tie isté pohyby ako
skok alebo uhnutie, vZdy st okolnostia
prostredie kompletne odlisné. Napriklad
pri uhybant sa (tokom Zdrivej viby,
Gteku cez labyrint ku Ohnivej ¢asi
alebo zapase s Tym-Koho-Netreba-
Menovat'. Celkom zabavna je aj tvorba
elixirov, kde musite do kotlika pridavat'
jednotlivé ingrediencie a miesat' v
oboch smeroch, kym obsah nechyti
spravnu farbu, ¢o okomentuje profesor
Snape s wyslednym hodnotenim.

fandsikov Harryho Pottera teSi najviac,
s magické stboje, a teda mavanie
pratikom na vSetky strany. To neponika
vel'ky priestor na pohyb, ked'Ze vasa
postava dokaze robit' len malé Gskoky
dol'ava alebo doprava. Kizla pouzivate
jednoduchym svihnutim ruky vpred,
presne akoby ste drzali v ruke magicky
pratik. Malym problémom je mierenie
na ciel', ktoré prebieha cez kruhovy
zameriaval. Ten ovladate svojou

rukou a, bohuZial', nedrZi jednu poziciy,
ale ¢asto lieta cez cell obrazovku.
Zachranuje to vSak autoaim, vd'aka
ktorému vacsinou trafite toho, koho
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: xbox 360
Zaner: pohybova
Vyrobca: Eurocom
Vydavatel': Cenega
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+dobra odozva Kinectu
+ rozmanitost' minihier

+nenarocné

- kratka herna doba

- iba pre fanasikov
Harryho Pottera

- biedne audiovizualne

spracovanie

HODNOTENIE:

0
55%
MOHLO TO DOPADNUT AJ OVELA HORSIE, A TAK MUSIM

ZARADIT TITUL HARRY POTTER FOR KINECT MEDZI LEPSIE
POHYBOVE HRY.

ste gj trafit' naozaj cheeli. Vel'mi

ma potesila aj moznost' hlasového
ovladania samotného hrania. Potas
akéhokol'vek siiboja staci zakricat'
napriklad ,Incendio" alebo ,Levicorpus"
a okamZite sa vam zmeni kazlo, ktoré
prave pouzivate. Pokial' niekomu
prekaza, Ze na cel( obyvacku vrieskate
muklom nezname slova, mbzete
jednotlivé kizla menit' aj gestami rak.

Muklovia, ruky prec!

Pokial' svet Harryho Pottera
nepoznate a nikdy ste necitali
knihu alebo nevideli film, v hre
budete Gplne strateni. Aj ked' to je
pochopitel'né, ked'Ze vacsina podobnych
licencovanych hier sa zameriava len
na fandsikov predlohy. Pribeh sa v
hre postva omnoho nychlejSie nez vo
filmoch, pricom uz v nich bolo tempo
rychle, a tak nestihate ani vnimat', ze ste
zrazu v polovici hry. Niektoré postavy
sa v celej hre dokonca neobjavili ani raz.
Po dokonceni pribehu vam, bohuzial', uz
nezostava vel'a, ¢o robit".

Aj ked' je pritomny mod ,wyziev', ten

v podstate obsahuje minihry zhodné s
hlavnym dejom, len maji ¢asovy alebo
bodovy limit. Drobnosti ako spievajuci
Triediaci klobuk povazujem skor za
zbytocnost', neZ obohatenie herného
obsahu. To isté plati aj na fénixa Félixa,
ktorého mozete skrabat' podobne ako
v hrach so psami a macickami. Vel'mi
zazivné. S kamaratom sa tiez vel'mi
nezabavite. M&Zete si zahrat' kratke
nahananie Zlatej strely v Metlobale
alebo duel v kiizleni, ako proti sebe,
tak aj proti dvom skaredym panom.

Audiovizualne spracovanie
nepredvadza ziadne kuzla

Pokial' ste si prezreli screenshoty
naokolo, tak vam urcite doslo, Ze grafickd
stranku hry chvalit' nebudem. Postavy
vyzerajl vel'mi biedne a podobnost' s
filmom by ste niekedy hl'adali marne.
Rovnako aj prostredie pripomina hry
spred desiatich rokov. Tieto chyby sa
tvorcovia snazia zakryt', ako je uz v tejto
dobe zvykom, blurom, teda rozmazanim

text(r a hlavne pozadia. Aspon kvalita efektov pri réznych
kizlach vzbudzuje dojem kratkych ,wow momentov".

Podobne ako aj v pripade Star Wars, autori nezohnali
na dabing hlasy hercov z filmu, a tak si musite vystacit'
no obcas sa najde kvalita na Grovni slovenského
dabingu na Markize. Po hudobnej stranke mi chybali
klasické motivy, zname z jednotlivych filmov, a to
hlavne ta najvyraznejsia od Johna Williamsa.

Harry Potter for Kinect pondka sluSné mnoZzstvo zabavy,
a to gj pre jedného hraca. Aj ked' je kvdli jednoduchosti
a celkovej atmosfére orientovana hlavne na mladsie
publikum, som si isty, Ze aj starsi fandsik Kinectu bude
prekvapeny, ako sa bavi. No vysSiemu hodnoteniu
brani kratka herna doba, nudny rezim pre dvoch
hracov a hlavne biedne audiovizualne spracovanie.

Avsak mohlo to dopadnit' ovel'a horsie, a tak musim
zaradit' titul Harry Potter for Kinect medzi tie lepSie
pohybové hry. To, samozrejme, neznameng, Ze stracam
vieru, Ze sa raz zjavi na Kinect hra, ktora plne wyuzije
potencial tejto periférie a pondkne pinohodnotna
hratel'nost' so zaujimavym pribehom a peknou grafikou.

Juraj Vlha
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RECENZIA FUNFINISHEDSWAN" PS3

UnfinishedSwan

Nedokoncené dielo

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Vyrobca: GiantSparrow
Vydavatel': SCE
Zapozical: Sony
Zaner: Interaktivna
novela

PLUSY A MINUSY:

+cela prva kapitola

+ prvotné nadsenie
z niecoho nového

+hudba

+artdesing

- cena a herna doba

- nekonzistentnost'

- nedomyslena

HODNOTENIE:

65%

Jeden slavny maliar raz povedal, ze

jeho mal'by si dielom platna, ktoré
aj ked' je biele, uz prenho reprezentuje
hotovi mal'bu. Ta mal'bu vSak vidi len on
sam, a teda to, co robi, je len snaha ukazat'

nieco, o uz je na fom vopred namal'ované.

A to v takej forme, aby to dokazali vidiet'
aj ostatni. Tato idea je dozaista natol'ko
zaujimava, aby sa nad fou clovek dokazal
pozastavit' a zamysliet' sa. Postavit' na
takomto zaklade hru by sa vsak rozhodol
asi len Sialenec. UnfinishedSwan sa

od prvého momentu tvaril, Ze prinesie
prave toto a u mnohych si vd'aka tomu
uz pred vydanim vyslizil nalepku
Ldigitadlne umenie". Je teda vysledkom
naozajstné vel'dielo alebo je na fiom,
okrem nazvu, nedokoncené aj nieco iné?

O tom, ¢i hry m6zu byt' umenim, sa
ved( rozpory medzi hra¢mi, kritikmi, a
dokonca aj v radoch samotnych vyvojarov
uz dlhsiu dobu. Pokusy vytvorit' takéto
interaktivne digitalne diela, sa namv
poslednej dobe objavuji Coraz tastejsie.
Tieto hry by sa dali v zasade rozdelit' na
dve skupiny. Tou prvou s tituly, ktoré sa
rozhodli podriadit' vSetko svojej artovej
snahe (napr. DearEsther, HeavyRain) a
mnohymi ani za hry nie sG povazované
prave kvdli ich oklieStenému gameplayu.

A tou druhou s( podstatne GspesSnejsie
tituly (Flower, Journey), ktoré svoje
artové snahy spajaja priamo v zaklade
so zaujimavym gameplayom, aj ked'
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na prvy pohl'ad mozno Gplne trivialnym,
ale zato neuveritel'ne Gc¢innym, pri
ktorom clovek zaziva pocit radosti ako
pri maloktorej inej hardcore hre.

UnfinishedSwan sa zo zatiatku tvari
presne ako idealny kandidat, ktory zapadne
do zmienenej druhej skupiny. Mame tu
prijemny hravy pribeh o malom chlapcovi
a jeho putovani, v snahe najst' zmiznuta
labut' z nedokonceného obrazu jeho
nedavno zosnulej mamy, ktory vsak nie
je nijakym spdsobom tlaceny do popredia
a kazdy si z neho odnesie to svoje.

Hlavnd rolu tu hra samotny gameplay,
ktory hned' v prvej kapitole predstavuje
uz v Gvode spomenutd myslienku bieleho
platna, na ktorom uz nieco existuje a je
len na vas, aby ste to objavili. VV praxi to

vyzera tak, ze vsade okolo vas vidite
len bielu nicotu, v ktorej vsak existuje
plnohodnotny 3D svet, ktory mdzete
objavovat',striel'anim" gul'6Cok Ciernej
farby. Tie pri dopade, tak ako v realnom
svete, vytvaraji machule na objektoch
okolo vas, ¢im vznikajd zaujimavé
umelecké vyjavy, z ktorych je hrac
priam uneseny, lebo ma pocit, ze sa
stava umelcom, ked'Ze je len na fiom,
aky vyjav v konetnom dbsledku vytvori.

Poviete si:,,Gzasna myslienka",
pretoze ni¢ podobné tu eSte nebolo.
Bohuzial', po chvili si zacnete
uvedomovat', ze jej realizacia nie je
Gplne domyslena alebo ak chcete,
dokonceng, pretoze pokial' sa pustite
do hromadného ,mal'ovania” v snahe
zistit', o vSetko je okolo vas, razom

sa zacnl nadherné vyjavy menit'
na zhluk ciernej, ktory nielenze
nevyzera pekne, ale hlavne je
v Aom problém sa orientovat'.

Tazko povedat!, ¢i prave tato skuto¢nost’
alebo strach autorov, Ze by sa tento napad
s mal'ovanim mohol hratom zunovat,
viedla k rozdeleniu hry na Styri kapitoly,
ktoré sa od seba vyrazne liSia svojim
pofatim a obsahom. Kym v tej prvej
putujete po ,bielom platne”, v druhej
uz zase vd'aka tiefiom viete, ¢o je okolo
vas a riesite skor trivialne minipuzzle,
ako sa dostat' z bodu A do bodu B.

\/ tretej kapitole vymenite Ciernu
farbu za vodu, pomocou ktorej budete
usmerfovat' rast lian, po ktorych mozete
liezt', aby ste sa nakoniec vo Stvrtej Casti
snazili prezit' v nocnej dZzungli za pouzitia
svetla a potrapili svoje mozgové bunky
pri puzzle, odohravajacich sa v dvoch
prepojenych dimenziach. Napady s
to naozaj roznorodé a ako samostatné
jednotky naozaj aj fungujd. Bohuzial',
nemajd so sebou realne takmer nic¢
spolocné a ¢lovek ma pocit, Ze sa jedna
len o zlepenec napadov, ktory, dalo

™

by sa povedat', zostava opat' verny
svojmu nazvu a posobi nedokoncene.

Zaujimavé je, ze tento fakt si zacnete
uvedomovat' az v momente, ked' po
necelych dvoch hodinach hru dohrate a
v hlave si zacnete rekapitulovat’, o ste
prezili. Tam, kde sa pri inych artovych
hrach dostavuje pocit zadost'ucinenia,
tu v ¢loveku zostava prazdnota, ktorG
sa pok(sa vyplnit' automatickym znovu
zapnutim hry v snahe najst' nieco, o mu
uslo, a tym nie sG myslené len balény,
ktorych zbieranim sa rozSiruja moznosti,
akymi mdzete ,mal'ovat” svoje okolie. Je
to skdr o snahe najst' ten dévod, preco ste
sa takmer pocas celych dvoch hodin citili
pri hrani dobre. Bohuzial, zmieneny pocit
sa uz pri opakovanom hrani dostavuje
len minimalne, ba prave naopak, zanete
si pri hom vsimat' r6zne nedostatky
a do odi bijicu nekonzistenciu, ktora
zatne robit' z UnfinishedSwan vo vasich
otCiach Coraz viac nedokoncené dielo.

Niekto moZno bude namietat', Ze to bol
zamer autorov. No vzhl'adom nato, Ze hra
bola takmer od zaciatku prezentovana
takmer Cisto vyhradne len obsahom z

prvej kapitoly, nezbavite sa pocitu, Ze vas
niekto podviedol a autori sa chceli konceptu
bieleho platna drzat' pocas celej hry a az
tasom zacali zist'ovat' problémy s tym
spojené. A namiesto toho, aby sa ich snazili
odstranit', zacali menit' ton hry s kazdou
kapitolou. /ysledok potom vyvolava v
hracovi rozpacité dojmy, ktoré sa vsak pri
prvom hrani schovjd pod prvotné nadsenie
hraca. Kratka hracia doba na plusoch

tak isto nepridava, pretoze v zavere
neprinasa ziadne zadost'u¢inenie, ale skor
pocit, ktory sa vel'mi rychlo s odstupom
¢asu zafina menit' na sklamanie.

\/ kone€nom dosledku sa tak
UnfinishedSwan artovou hrou nazvat'
neda, a tym si sama automaticky podraza
nohy, pretoZe dizka hernej doby s takouto
cenou je z pohl'adu hraca akceptovatel'na
len v pripade, ze hra pondka konzistentny
zazitok, ku ktorému sa moze vracat' a nieco
si z neho odniest'. Zaujimava myslienka s
vel'kym potencialom sa tejto hre vytknat'
neda, avsak urtite by si vyzadovala
trocha premyslenejSie prevedenie a
hlavne konzistentnost' napadov.

Branislav Brna

NextGen | 57



RECENZIA [PES 2013 XBOX360

PES 2013

PES alebo FIFA?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX360
Vyrobca: KONAMI
Zapozical: KON TIKI s.r.0.
Zaner: futbal

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost'

+ Liga Majstrov

- stagnacia série

- hraci bez licencie

(napr. Slovensko)

HODNOTENIE:

75%

Futbal je pekna hra, ktora sa hra

na dve branky. Na tychto zakladoch
stavia aj FIFA, aj prave recenzovany PES.
Ich d'alSi sibor prichadza s aktualnym
rocnikom, ktory je na Skatuli popisany
Cislovkou 13.

Pamatnici urcite spominajd na dobu,
kedy FIFA stagnovala a prichod PESu
(nesklorovat' ako PSA) na PC priniesol
potrebny svieZi vetrik. V tej dobe ponikal
PES nevidant slobodu a moznosti, ktoré
kazdého futbalového fandsika potesili.
LenZe s prichodom aktualnej generacie
konzol sa FIFA dostala vd'aka novému
enginu na novd Groven, ktora sa futbalu
od KONAMI minimalne vyrovnala,

a posledné roky napredovala
spravnym smerom. Je nam vsak
I'Gto, Ze toto tvrdenie nemdzeme
aplikovat' na Pro Evolution Soccer.

Nenechajte sa zmylit', PES je kvalitny
futbal, ale FIFA v poslednych rokoch

pripomina staré rocniky, dokonca tituly
eSte z dob PS2 a PSP série. Futbal ako
taky nepdsobi tak elegantnym dojmom
ako v pripade FIFY, je mierne t'azkopadny
a prejavuje sa to aj na atmosfére hry.
Nejdeme kritizovat' grafiku hry, ktora
pdsobi ,vychodnym dojmom”, stati sa
pozriet' na tvare hracov, ktoré maja urcité
azijské Crty, a to aj v pripade eurdpskych
hracov. Nejdeme kritizovat' ani animacie,
tie sG dokonca pomerne dobre zvladnuté,

ale v kombinacii s fyzikou hry nepdsobia tak

prirodzenym dojmom, ako by sme chceli.

Hoci sme PES hrali naposledy
pred niekol'kymi rokmi na PSP
(ak neratame kazdorocné testovanie
demoverzie nového ro¢nika), hratel'nost’,
fyzika a pohyb hracov posobi iba o nieco
malo vylepSena, oproti predchadzajlcej

generacii konzol. Samozrejme,
dlhoro¢ni majstri nedajd na PES
dopustit', v ich pripade hra posobi
Uplne inak, ako ked' ovladac dostane
do rik novacik. Body za kladny prvy
dojem vSak idd jasne v prospech
FIFY, ktora aj celkovo pdsobi
prirodzenejSim dojmom.

Pro Evolution Soccer vSak pésobi
dostatocne futbalovym dojmom a hra
obsahuje vsetky potrebné ovladacie
prvky — mo6zete nahravat' po zemi,
vzduchom, do behu, robit' rézne piruety
a Specialne pohyby, vsetky tieto veci
majl obe futbalové série spolocné.
LiSia sa len celkovou atmosférou, a
hoci uznavame, Ze kazdému vyhovuje
nieo iné, nam viac do vkusu sadla
FIFA. Odporacame vSak otestovanie

oboch demoverzii, ktoré s vol'ne
dostupné, aby ste si spravili vlastny zaver.

Bez ohl'adu na hratel'nost’, ktora
sa da iba t'azko konkrétne popisat’
—v tomto pripade je skutocne dolezita
osobna skdsenost', nakol'ko popis, Zze
fyzika lopty, objektov a spoluhraci sa
spravaju inak, ako by sme cakali, je
nedostacujica, PES ponidka pomerne
dobry futbalovy zazitok. Nemdzeme si
vSak pomdct), ale futbalisti pdsobia v
niektorych momentoch kostrbato, aj ked'
hrate s nastavenim asistencie a za tim
plny superhviezd — situacia sa v tomto
pripade rozhodne neda porovnavat'
s realnym spravanim futbalistov.

PES pon(ka klasick{ ponuku.
Nechybajl licencované sat'aze
ako Liga Majstrov, o hned' hra dava
pocitit' v hlavnom menu, ked'Ze ide
o jednu z prvjch poniik. Dalej sa vracaji
klasické rezimy ako je Master League,

o je v principe kariéra, nakol'ko sa starate
aj o0 beh klubu ako takého a financie.

Be a Legend je odpoved' na FIFU
a jej Be a Pro. V Be a Legend je celkom
zaujimavo spravena prezentacia
hraca, ktory komunikuje so svojim
agentom vo forme kratkych animacii,
dokonca nechybaja ani zabery
z tlacovej konferencie.

Voc¢i samotnej hratel'nosti vsak mame
pripomienky, nakol'ko chyba moznost'
hrat' za cely tim. Hrat' teda mozete iba
za vasho hraca a pokial' vas vystriedajq,

rychla simulacia na zaver stretnutia chyba.

Z hl'adiska reZimov spomenme
absenciu podobného médu, akym je
Ultimate Team v pripade FIFY.

PES vSak disponuje aj niekol'kymi
vyhodami oproti FIFE. Komentator vie
vyslovovat' moje priezvisko a v hre najdete

aj Slovensko... ¢o vsak z toho, ked' ide o
tim zostaveny z vymyslenych hracov.

Pro Evolution Soccer 2013 nie je zla
hra. Prave naopak, je to najlepsi diel
série za poslednych par rokov. Sérii vsak
chyba stabilna koncepcia a dlhodoba
evoldcia. Aj po niekol'kych rokoch mame
pocit, ze hra trochu stagnuje a vopred
sa pohybuje iba pomaly. V pripade PES
2013 vSak vidime smer, ktory by mohol
predstavovat' cestu Uspechu, ak sa
jej bud( vyvojari drzat' a nebudd moc
vymysl'at' a menit' veci. Niektorych
hracov taktiez moze odradit' typicky
azijska prezentacia — menu a grafika.

Z hl'adiska hratel'nosti ide o zaujimav(
alternativu k FIFE, nie kazdému vSak bude
vyhovovat', a tak vel'a hracov nebude
mat' dévod opustit' svoj FIFA zvyk. Svoje
publikum si vSak PES najde, aj vd'aka
o nieo nizsej cene.

Roman Kadlec

jednoducho ,valcuje’ a KONAMI nevie, ako
reagovat'. Pro Evolution Soccer presl'apuje
na mieste a jednoducho stagnuje, niektoré
zmeny z predchadzajiceho roc¢nika
nesl(zia ako stavebny kamen o rok neskor,
ale s( jednoducho zrusené, a problémom
je, ze hratel'nost' je v principe rovnaka.

PES 2013 sme si pre potreby recenzie
zahrali po dlhych rokoch mierneho
ignorovania celej série a o to smutnejSie
pOsobi fakt, ze hratel'nost' az moc
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RECENZIA ASSASSIN'S CREED Iil: LIBERATION

Assassin's Creed llI:

Liberation

ASSASSIN'S CREED BEZ KORENIA

Assassin's Creed je kultova

znacka, a zaroven ide o jednu
z najlepsich "modernych" hernych
sérii. Miliony fanisikov po celom
svete, kazdy rok jedno vel'ké
pokracovanie a okrem toho zopar
"bokoviek". Teraz jedna "bokovka"
zavitala aj na PlayStation Vitu.

Na Gvod treba poznamenat',
Ze \/ita potrebuje vel'ké a zname
znacky a Liberation tak teoreticky
moZe predstavovat' idedlne
lakadlo pre hracov, ktori nad Vitou
uvazuj(, avsak zatial' sa ku kape
nedostali. Okrem toho, Liberation
je po Uncharted kone¢ne d'alSou
hrou, ktora ma potencial pondknut'
kvalitnd akénd adventdru a zazitok
porovnatel'ny s konzolovou verziou.

\/ tejto sGvislosti si spomenme, ze
Liberation vyuZziva totozny engine, aky
pohana "vel'ky" Assassin's Creed ll.
Nemame teraz na mysli iba grafiku,
ktora je predsa len o nieco slabsSia v
porovnani s PS3 alebo Xbox verziu -
predsa len, Vita ma svoje limity, ale
aj moznosti hlavného hrdinu... teda
skor by sme mali povedat!, ze hrdinky.
Ta sa dokaze podobne ako Connor
Splhat' a skakat' aj po stromoch -
ostatné gymnastické prvky, ktoré
poznate z predchadzajdcich hier,
sU samozrejmost'ou. Rozhodnutie,
vybrat' za hlavného protagonistu Zenu
chvalime, ide o vyborny napad. Predsa
len, mobilné verzie Assassin's Creeda
vzdy predstavovali dejovi odbocku,
jednorazov( kapitolu, ktora nijako

nerozvijala Desmondovo dobrodruzstvo.

To, ze budete hrat' za Zenu, prinasa
niekol'ko zaujimawvych hernych
prvkov. Nasa hlavna hrdinka je totizto
vznesena sletna, ktora ma slabost’
pre otrocké alebo assassinske
Saty. \/ praxi ju teda mozete podl'a
potreby prezliekat' - samotny proces
prezliekania, samozrejme, neuvidite,
ale wuzivat' réznorodé whody,
ktoré stvisia s jednotlivymi Satami,
mozete. izneSena dama dokaze
pomerne jednoducho zvadzat' straze
alebo okolitych muzov, necakajte
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VITA
Zaner: ak¢na adventdra
Vyrobea: Ubisoft Sofia
Zapozical: Playman

PLUSY A MiNUSY:
+je to Assassin's Creed
+nové pohyby,

zname z ACIII

+hlavna hrdinka a
rozne kostymy

- pribeh je nezaujimavy

- hre chyba "korenie"

HODNOTENIE:
757%
0

VITA POTREBUJE VELKE A ZNAME ZNACKY A LIBERATION

TAK TEORETICKY MOZE PREDSTAVOVAT IDEALNE LAKADLO
PRE HRACOV, KTORI NAD VITOU UVAZUJU. .

vSak, ze bude skakat' po budovach a
strechach. Na druhej strane, v otrockom
prezleeni je mozné infiltrovat'

niektoré lokality, ako aj pocvicit' si
zaklady gymnastiky a boja. \/ pripade
assassinskeho kostymu dostanete k
dispozicii klasického assassina, ako ho
poznate z predchadzajlcich dielov.

Herny systém, zaloZeny na
roznorodych oblekoch, ktoré
spristupnujd rézne viastnosti, je
pomerne zaujimava novinka, niekedy
vak moze mierne otravovat'. Co sa
tyka prezentacie pribehu a snahy
oZivit' klasicky stereotyp, vSak tlto
inovaciu chvalime aide o jednu z
vlastnosti, vd'aka ktorym ponika
Liberation aspon Ciastocne unikatny
herny zaZitok - v uréitom smere.

Gro hratel'nosti sa vsak nement, az
ma hrac niekedy pocit, ze opat' dostava
toisté jedlo, ktoré uz niekol'kokrat
papal. Ako sme uz spomenuli, hrdinka
disponuje zakladnymi gymnastickymi
prvkami, ktoré nesmu byt' cudzie

Ziadnemu assassinovi. Skakanie po
strechach, boje s rdznymi zbranami,
integracia strelnych zbrani a bomby,
to vSetko sme tu uz mali. Popravde
sme necakali, ze Liberation v tomto
smere prinesie nie¢o nové, takze

by sme mali byt' spokojni - na Vitu
prichadza z hl'adiska hratel'nosti

plnohodnotny Assassin's Creed. LenZe...

Sériu Assassin's Creed milujeme
z vel'kej Casti aj kvoli pribehuav
tomto smere Liberation zaostava.
Stretavame sa so Zzenou, hrdinkou
Aveline, s ktorou sa uz pravdepodobne
po dohrani hry nestretneme. Liberation
sleduje len jej pribeh a celkova
zapletka a prepojenie s hlavnou sériou
chyba. Zabudnite na Desmonda.

Chapeme tento krok, avsak
Ubisoft mohol tento "nedostatok"
napravit' zaujimavejSou prezentaciou
pribehu a rozvojom postawy. Je
jasné, ze pre potreby handheldu
je idealny jednoduchy pribeh,
aby ste hru mohli kdekol'vek

zapn(t' a nasledne vypn(t' bez potreby polhodinového
opakovania si pribehu. Inak povedané, Liberation
je chutny pokrm, chybalo nam vsak korenie.

Tym nehovorime, Ze Liberation je zla hra a nemate
si ju kupovat'. Prave naopak, ak ste fanGsikom AC série,
tdto kapitolu by ste nemali preskocit', nehovoriac o tom,
Ze stale, j napriek nizSiemu hodnoteniu ide o jeden z
top titulov, ktoré st momentalne k dispozicii na PS Vitu.
Liberation ponika aj pomerne dihd kampari pre jedného
hraca, pribeh dokoncite pocas 11 hodin a k dispozicii je aj
multiplayer. Ten je vSak atypicky, ide skor o strategickd
hru na t'ahy, takZe na vzajomné vrazdenie z PS3 verzie
zabudnite. Mimochodom, Liberation je mozné prepojit’
s PS3, ¢o vam v hre odomkne unikatny obsah.

Assassin's Creed lll: Liberation je vydareny titul, ktorému
vsak chyba lepSia prezentacia novych postav a pribehu
ako takého. Z hl'adiska hratel'nosti nemame namietky,
v tomto smere je hra zabavna, aj ked' moc noviniek
neprinasa. Jednoducho povedané, ide uz o Standard. To isté
mdZeme povedat' aj o jednotlivych misiach, jednoducho -
Assassin's Creed. Ni€ viac, ni¢ menej, akurat v balen, ktoré
je vhodné pre mobilna konzolu. Mimochodom, okrem
vrazdenia vSak budete aj obchodovat', kupovat' lode atd'.

Roman Kadlec

NextGen | 61



ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: RPG
Vyrobca: Cryanide
Studio
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ dabing

+ hudobna stranka hry
- monoténnost'

- koridorové mapy

- bojovy systém

- nedoladena kamera
- nevyuzity potencial

HODNOTENIE:

Of Orcs and Men

457%

B Ked' Stidio Cyanide prislo s napadom
vytvorit' RPG, v ktorom budete hrat'

za ,zIQ" stranuy, vel'a I'udi o€akavalo
nieco revolucné a jedinecné, no je nutné
podotknit!, Ze sa to vobec nepodarilo.
Preco?

Zatneme pribehom, ktory je na prvy
pohl'ad celkom zaujimavy. V hre sa
nachadzajd dve hlavné postavy, za ktoré
budete hrat'. Vel'ky zeleny ork Arkail,
pochadzajici z elitnej skupiny Bloodjaws,
ma obrovsky problém s nervami a
vytoCit' ho dokaze takmer vSetko. Ked'
sa tak stane, zabija vsetko, ¢o sa mu
postavi do cesty, bez ohl'adu na to, kto
ste. Jeho spolubojovnikom je goblin so
zvlastnym menom Styx, ktory je tichym
zabijakom vd'aka neviditel'nosti. Styx
vSak ma nervy v poriadku, a tak zeleného
¢asto upokojuje, no navzajom si vel'mi
neddverujd. Orkovia st pod Gtlakom I'udi,
ktori berG orkov ako oby&ajné netvory.

Na cele I'udi je samotny imperator a vasou
hlavnou Ulohou je imperatora zavrazdit', a
tym nastolit' mier medzi vSetkymi rasami.
Obe vase postavy sa vydavajd na dlhi
cestu svetom, ktory strpcuje Zivoty ich

ras. Postavy s vyborne nadabované a pri
Castych cut-scénach si mbzete pripadat’
ako pri pozerani filmu, ¢o nemusi potesit'
kazdého. Dialogy hlavnych postav sa skvelé
a niektoré frazy vam c¢asto vycaruji Gsmev
na tvari. Hudobny podklad je urobeny

na jednotku a meni sa podl'a situacie i
prostredia, v ktorom sa prave nachadzate,
¢o pekne dotvara atmosféru fantastického
stredoveku. To by bolo z kladnych ¢asti

hry vietko. VV hre je vlozeny klasicky model
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LUDIA SA SPOJILI PROTI ORKOM

RPG Zanru, na ktory sme zvyknuti z inych
hier v tejto oblasti, teda dostanete questy,
Ci uz pribehové alebo ved!'ajSie, zbierate
sklsenostné body a Grovne, s ktorymi si
potom vylepSujete schopnosti. Novinkou

je bojovy systém, pocas ktorého sa vam
spomali ¢as a vy si vyberiete z troch skupin
schopnosti — (toCné, obranné a Specialne. U
goblina je vdak obranna skupina nahradena
schopnost'ami na dial'ku, ako hadzanie
mecov a podobne. Nakombinujete si Styri
Glohy z uz spominanych skupin a ¢as sa
opat' vrati do normalu. Avsak tento bojovy
systém nemusi sadn{t' kazdému, pretoze
je zozaciatku nepriehl'adny a t'azky. Ak
stojite proti viacerym nepriatel'om, nastava
problém. Systém casto kolabuje a vasa
postava nerobi ni¢ ing, len beha hore-dole.

Umela inteligencia MPC, teda nehratel'nych
postav, je taktiez mizerna a ¢asto sa

stane, ze postavy nemdzu prejst' pomedzi
obycajné dvere. Dal$im minusom je

kamera, ktora mi pripada nedoladena a
Casto stvara to, o sa jej zachce, no snad'
to v budlcnosti opravi nejaky patch.
Herna doba sa pohybuje okolo 20 hodin,
ak prechadzate vsetky pribehové questy a
len mald ¢ast' vedl'ajsich questov. Graficky
hra tiez nezaujme, ked'ze vyzera zastaralo.
Jeding, ¢o sa grafike neda vytknuat', je

vyzor hlavnych postav, ktory je urobeny
pekne do detailov. Vsetky umiestnenia
vyzerajl na prvy pohl'ad Gplne rovnako, ¢o
by sa nemalo stavat'. Ked' uz sme pri tej
monoténnosti, je treba podotkndt, Ze vo
vSetkych vypravach za splnenim questov
vam staci ist' za nosom, pretoze cela mapa
je jeden tunel, v ktorom je par zatacok.
Malokedy sa musite rozhodn(t' medzi
dvoma cestami, a to vyzera Gplne zle.

UzZ len porovnanie plusov a minusov
dokazuje, Ze je hra obrovskym sklamanim,
o je Skoda, pretoze sme do nej vkladali
obrovské nadeje a je smutné, Ze autori
nevyuzili potencial hry. Hodnotenie
pozdvihol len dabing postav a hudobny
podklad hry.

David Tirpak

Sutaz s portalom

e ELIMINUJTE SVOJICH NEPRIATELOV POMOCOU
ROZSIRENEHO ARZENALU ZBRANI, VRATANE LUKOV,
PISTOLI, TOMAHAWKU A DYKY RADU VRAHOV.

e PRESKUMAJTE HUSTO OBYVANE MESTA
NACHADZAJUCE SA V OBROVSKE] DIVOCINE NEDALEKO
NEBEZPECNE] HRANICE, PREKYPUJUCE] ZIVOTOM.

o UPLNE NOVY HERNY ENGINE PRINASA BRUTALITU A KRASU
NARODA ZACHYTENEHO V EPICKE] VOJNE ZA NEZAVISLOST.

1. CENA - HRA+BATOH+MIKINA+NARAMOK
2. CENA — HRA+TRICKO+NARAMOK
3. CENA — TRICKO+USB TOMAHAWK+KLUCENKA
4. CENA - TRICKO+KIUCENKA+BLOK
5. CENA - TRICKO+NASIVKA+BLOK
6. CENA — TRICKO+NASIVKA

ZASUTAZIT SI MOZETE O TIETO SKVELE HRY, TRICKA A
MIKINY, VELMI JEDNODUCHO, KLIKNUTIM NA ODKAZ NIZSIE

HTTP://WWW.GAMESITE.SK/SUTAZE.HTML
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: adventdra
\/yrobca: Pendulo
Studio
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+ audiovizualna stranka
+ narocnost' hry

- dizka hry

HODNOTENIE:

85%

B Na kvalitu hier od Spanielov zo Stidia
Pendulosme sme si uz zuykli a kazdy, kto
hral aspon jeden diel zo série Runaway!,
tomu urcite da za pravdu. Obstoji vSak
novy titul, ktory nesie tajomny nazov
Yesterday?

\/ hre sa ujmete postavy menom John
Yesterday, ktory je na pokraji zratenia,
pretoze udalosti v jeho Zivote sa netakane
zvrtli a on si na nic dolezité nespomina.
Jediné, €o ma, je jeho priatel' Henry, ktory
bol spotiatku dobrovol'nikom pre pomoc
l'udom bez domova, no rychlo sa dostal
k peniazom a zmenil sa na arogantného
majitel'a firmy White. Henryho poskok,
Samuel, je hora svalov, no rozum Ziadny,
a preto poclva svojho nadriadeného na
slovo. Prvou Zenou v Johnovom Zivote
je jeho matka, ktora vam o vasej/jeho
minulosti vsak vel'a nepovie, pretoze je to
pre fu citliva téma. Poslednym ¢lovekom,
na ktorého sa m6ze spol'ahnit), je jeho
byvala laska Pauline, no s fou sa nerozisiel
prave v najlepsom, a tak si to u nej musi
Zehlit'. John sa teda vydava na cestu pInd
prekvapeni a odhaleni, ktoré postupne
vlievajl svetlo do jeho Zivota a dovedd
ho k zisteniu, kto vlastne je. Pribeh je
spracovany na vyborn( a stale vas Zenie
dopredu, pretozZe je vazne zaujimavy.

Hra je spravena klasickou kreslenou
grafikou, na akd sme uZ u tohto Stddia
zvyknuti, a preto grafike nemozno vytknat'
ni¢. Animacie sl spracované vel'mi dobre,
aj ked' obCas natrafite na nejaka ta

chybu, no st to len malic¢kosti. Dialogy

sU opat' rieSené formou komixu a dabing
sa objavuje len pri cutscénach, ktorych
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Yesterday CZ

CO BOLO VCERA, NEPLATI DNES

je pomerne malo. Textu je vcelku dost', a
preto potesi aj Ceska lokalizacia pre tych, ¢o
sa s cudzimi jazykmi nemaja az tak v laske.
Pocas hrania sa dostanete na rézne miesta
ako vel'kolepy Pariz, tajuplné Skétsko ¢i
vzdialeny Tibet. VSetky detaily v tychto
lokaciach sd podrobne spracované, a preto
hodnotime vizualnu stranku nadpriemerne.
Nezaostava ani zvukova stranka hry, ktora
sa meni podl'a danej situacie a prostredia,
a tak dotvara skvel( temn( atmosféru,
ktorou sa hra nesie, €o je Gplne skvelg, a
hra vas preto chyti od zaciatku do konca.

Hratel'nost' je rovnaka ako pri ostatnych
adventlrach, ovladanie taktiez, a tak sa
nestratia ani novacikovia. Potesi aj vysoka
narocnost' hry, €o vSak nemusi odradit'
hracov, ktori sa v tomto obore nepohybujd,
pretoZe je k dispozicii napoveda, avsak pri
nej tiez treba zapojit' mozgové bunky. Hru
dokaze hrat' takmer kazdy, co je skvelé.
Nezabudlo sa ani na hadanky, pri ktorych
treba vyuzit' svoje Sachové schopnosti Ci
je treba porozmysl'at' o tom, ako vyuzit'
fyzikalne vlastnosti na rozlGstenie
hadanky. Ak ste prave vtedy v Skole
chybali, nevadi, pom6Ze vam uz spominana
napoveda. Adventdry boli niekedy takym
zanrom, ktory nemohli hrat' vsetci hradi, a
preto pomahali rézne navody na internete.
Dnes je tomu inak a vSetko sa sistred'uje
na to, aby sa predalo ¢o najviac kusov, a
preto je narocnost' vel'mi nizka. Tato hra
vSak berie ohl'ad na hraca kazdého druhu.
Dostavame sa vsak ku kameriu Grazu,
ktorym je dizka hry. Hra sa da prejst' na
jeden dych, teda poobede hru zapnete a o
Styri hodiny mozete premysl'at' o tom, Ci
sa vam vyplatilo dat' tol'ko penazi za taky

kratky herny zazitok. V/ hre zazijete kopec
zvratov, ked' uz nebudete vediet, kto je
vlastne vasim priatel'om a kto vas cely cas
klamal. V hre ste tieZ postaveni pred par
rozhodnuti, ktoré mozu ovplyvnit' koniec
hry a je len na vas, ako to celé skondi.

Hra Yesterday by mohla byt' jednou

z najlepSich adventdr tohto roku, no
celkovy herny cas vel'mi sklamal.

Naopak prekvapila audiovizualna stranka
hry a patavy pribeh. Pre hracov adventar
je tojasna kdpa a tym, Co eSte stale
rozmysl'ajd o kipe, odkazujem, ze sa to
vazne oplati, ak prehliadneme spominany
hraci ¢as. Ak sa divite, preco recenziu

na tdto hru vidite na naSom portali uz
druhvykrat, odpoved' je jasna. Teraz ide

o lokalizovan( verziu tejto hry.

David Tirpak

OD REZISERA TRILOGIE

“PAN PRSTENOV”
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HP HPE h9-1200ec Phoenix

Ako sme testovali hry na pekelnom stroji

Patrite medzi aktivnych hracov
a vasa masina vam uz prestava
stacit? Mozno ste zaregistrovali nasu
recenziu na herny stroj od firmy HP
s oznacenim h9-1200ec Phoenix, ktori
pre vas napisal Scarious. Na tomto
nadupanom stroji sa hrala i slovenska
kvalifikacia na majstrovstva sveta
v pocitacovych hrach. V tomto ¢lanku
sa pozrieme na to, €i si tento stroj
zaslGzi byt' oznacovany ako jeden
z najlepsich hernych pocitacov na trhu.

Battlefield 3

Ak hovorime o kvalitne graficky
spracovanych hrach, nesmie sa zabudnat
na Battlefield 3. Tato hra v maximalnej
kvalite je pre pocitac skutotna skiska
ohfom. Medzi odpor(i¢ané poziadavky
patri Stvorjadro. Hned' po spusteni sme
zamierili do nastaveni a dali vSetko na
maximum. Pocitac si z toho nerobil t'azka
hlavu a ked' prave nenatacal FullHD
video pri 30FPS, hra bezala v priemere
na 58 FPS, ¢o je celkom slusné ¢islo. Je to
takmer najvyssie vyuzitel'né FPS na 60Hz
monitore. Pri extrémnych nastaveniach
s maximalnom anti-aliasingom da viac
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len maloktory pocitac. No od takto
vybaveného herného stroja by s vSak dalo
oakavat' aj viac. S0 to, pravdaze, iba ¢isla

a na paradny herny zazitok to Gplne stadi.

Medal of Honor: Warfighter
ESte sa pozastavime pri podobnom

Zanri, a to pri najnovsom pokracovani

série Medal of Honor. Svojou grafikou

ZAKLADNE INFO:

Cena: 1400 €
Zapozical:
Hawlett Packard

PLUSY A MINUSY:

+ paradny vykon

+zvlada
najnovsie hry
na maximalnych
nastaveniach

- pri niektorych
hrach dosahuje
mensie FPS

HODNOTENIE:

907%

patri medzi najlepsie graficky spracované
FPS-ky. Podobne, ako u hry Battlefield 3,
snimkami za sekundu pri maximalnych
nastaveniach nijako neohdri. Zvlada to
priemerne na 43FPS. Zarucuje to dobrd
hratel'nost’, no natiska sa otazka, ¢i

bude schopny potiahnut' nové hry na
maximalnych nastaveniach o rok ¢i dva.
Investovat' také peniaze do herného stroja,

ktory vydrzi rok a potom sa uz
budeme musiet' obmedzovat' nie je
prave najprijemnejsia predstava.

Crysis 2/3 Alpha

Ked' sa vyhlasila Alpha
multiplayerova verzia pripravovanej
striel'acky Crysis 3, nedalo nam
ju neodskdsat' pri maximalnych
nastaveniach. Tu sa, zial', dostavilo
prvé sklamanie. Pri FullHD rozliseni
nam hra bezala len na 22FPS. Tato
hodnota bola sice stabilna a pri hre
nevadila, no nie je to Cislo, ktoré
by mal dosahovat' herny pocitac.
Samozrejme, islo len o Alpha verziu,
vSelito sa moze zmenit'. Mozno sa
zapracuje i na zrychlenf hry. Crysis
vzdy patril medzi skvelo graficky
spracované hry. Odzrkadl'uja sa
na tom aj poziadavky na systém.

Pocitac sa s hrami Crysis
vel'mi neskamaratil. Crysis 3 ide
na hranici, no ani u Crysis 2 to
nie je ziadna slava. Treba uznat/,
Ze tieto hry s( na vel'mi dobrej
grafickej Grovni a davajd pocitatom
poriadne zabrat'. No na herny
pocitac je 22FPS pri tret'om
diele dost' malo. Pri maxime
dielu druhého pocita¢ dosahuje
priemerne postacujacich 50FPS.

Darksiders 2

Po fiasku s Crysis 3 prejdeme na
iny Zaner. Zaujala nas hra Darksiders
2, pri ktorej podaval pocitac
prekvapivy vykon. Pri maximalnych
nastaveniach bezala hra v priemere
na paradnych 200FPS. Hratel'nost'
je, zial', obmedzovana horsim PC
portom. No to je chyba hry, pocitac
svoju pracu odvadza na 100%, ¢o
nam umoznilo dobre si zahrat'. Pri
rychlych bojovych scénach sme si
uzili kazdy detail. Je zaujimavé, Ze
aj pri takomto vykone si grafika
udrzala pomerne chladn hlavu,

a to pri 65 stupnioch Celzia.

TES V:Skyrim

Na hernom pocitac¢i nesme chybat'
pecka menom Skyrim. Paradna
grafika a rozl'ahlé priestory, to
vSetko spdsobuje u mnohych
pocitacov bolest' hlavy. Nastavenie
vsetkych veci na maximalnu Groven
nam na prvy pohl'ad prislo dost'
odvazne. Pocas hry sa nam masina
celkom slusne rozhucala, no svoju
pracu odviedla pri Gctyhodnych
priemernych SOFPS. Pri merani bolo
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potrebné natvrdo vypnat' V-sync,
aby nam nezobrazovalo
ako maximalnu hodnotu gislo 60.
Pri beznom hrani sa vypinanie
tejto funkcie neodporuca.
V/ Skyrime to moze spdsobit' rozne
problémy, napriklad zabugované
objekty Ci nefunkEné interakcie.

Need For Speed:
Most Wanted

Aby ste si nemysleli, Ze sme
Gplne zabudli na racingovky, tak
sme otestovali najnovsi titul
zo série Need for Speed. Ocenili sme
peknd grafiku a akénost' hry. Trochu
sa tvorcom hry vyhla spod kontroly
fyzika vozidla, ktora je miestami dost'
zaujimava. FPS je limitované ¢islom
60, ktorého sa pocitac zvacsa drzi.

V akénejsich momentoch
niekedy smeruje az k 30, ¢o uz
nie je prave idealne. Takychto
momentov, nast'astie, nie je vel'a
a k priemernému FPS priradime
¢islo 52. Hrat' racingovky
bez dobrého volantu ¢i ovladaca,
je dost' na nic. Presla len mindta
hry a uz sme hl'adali kablovy
ovladac od xboxu, nech si trochu
zlepsime pozitok z hry.

Assassin’'s Creed
Revelations

Sice nam klope na dvere aj
posledny diel tejto GspesSnej série,
pri testoch sme si museli vystacit'
s vydanim AC: Revelations.
Najvyssie nastavenia pocitacu
nerobili najmensie problémy.
Hra bezala pri 60FPS pri boji a
pri akénych scénach az po 200FPS,
ked' Ezio liezol a nebolo potrebné
vykresl'ovat' vel'kl vzdialenost'.

Umoznilo nam to zazit' Zivot
Ezia bez akychkol'vek spomaleni
Ci zaseknuti. Pevne verime, ze pri
diele, zakoncujicom t{to Gspesn(
sériu, tomu nebude inak.

Dishonoured

Pod ruky sa nam dostala aj
zaujimava hra menom Dishonoured.
Hra sa nesie vo vlastnom grafickom
Style. To znameng, ze sa s nejakou
prevratnou grafikou ¢i narocnost'ou
na systém nestretneme. Pri
limite 130FPS, ktorého sa pocitac
pocas celého hrania drzal, sme
si mohli bezproblémovo zahrat'
na najvyssich nastaveniach.

Borderlands 2

Svojskd komiksov( grafiku
prezentuje aj hra Borderlands 2.
Hra je systémovo trochu narocnejsia
ako Dishonoured, no HPE Phoenix
s Nou nema ziaden problém. Snimky
za sekundu sa pohybuji okolo ¢isla
100. To zaruCuje Gplne plynuld
hratel'nost' aj pri rychlych scénach.
UZijete si zaujimav krajinu,
akené saboje i nevsedny humor.
Po dlhSom hrani pocitac zacina
rapidne pridavat' na chladeni a
zalina ho byt' celkom pocut'.
Ma to svoj acinok, pri hrani sme
na grafickej karte nenamerali viac
ako 68 stupriov Celzia. So 100%
vyuzitim grafickej karty sme sa
nestretli. Pi akénych scénach sice
bolo pouzivanych niekedy aj 90%,
no stale tam je nejaka rezerva.

Fifa 13

Fanasikovia Sportovych hier si
urcite brisia zuby na nové vydanie
hry Fifa 13. Aby nemali obavy
o to, i to pocitac potiahne, skisili
sme si zahrat' na maximalnych
nastaveniach. Oproti Fife12
nastalo niekol'ko zmien, no
po grafickej stranke to nie je
Ziaden obrovsky skok vpred.
Zlepsili sa hlavne postavy
samotnych hracov. Vo Fife 13
s( presnejsie Crty tvare. Ako sa
da predpokladat’, HPE Phoenix
s hrou Fifa nemal najmensi
problém. Pri snimkach
za sekundu nemal problém
dosahovat' predvolen hranicu
60FPS, ktorej sa pocas celého
zapasu drzal. Pre lepSi zazitok
z hry je potrebné mat' gamepad.
Hra s mySou ¢i klavesnicou
nas vel'mi neoslovila.

Zaver

HP pre nas pripravilo paradny
herny pocitac. Na najvyssich
nastaveniach si paradne zahrate
vacsinu novych hier. S niektorymi
vSak nenasiel spolo¢n( rec a id
trochu slabsie. Hovorim hlavne o
sérii Crysis, z ktorej Alpha verzia
najnovsieho dielu bezala na slabych
22FPS. Graficka kvalita hier stale
napreduje a je otazne, ¢i na tomto
hernom stroji budd ficat' najnovsie
hry v maximalnej kvalite aj o rok. Pre
vasnivého hraca, ktorému nevadi
siahnut' trochu hibSie do vrecka, je
HPE Phoenix urcite dobra vol'ba.

Eduard Cuba
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Nokia
Lumia 610

Uspedny pokus
0 jednoduchy smartphone

Najst' v dnednej dobe idedlny ~ ZAKLADNE INFO:

telefon, to je naozaj narocné.

PN - . o . Zapozical:
Pre tych, co sa obavaji ovladania apozicat
- . . www.nokia.com
dotykom, prichadza Nokia Lumia .
. - . Cena: 160 €
610 s jednoducho ovladatel'nym
systémom Windows Phone 7.5. HODNOTENIE:

Ocari peknym displejom, lakavou
cenou i dobrou vydrZou batérie.

82%

Prvé dojmy

UZ obal skatule prezradza, Ze
operany systém nebude Ziaden
Android. Jedna sa o Windows Phone
7.5 s vel'kymi ikonkami v style
Windows 8. Po otvoreni nase oi
pritiahol samotny telefon, ktory sa

k nam dostal v modrej farbe. Ak vam
toto vyhotovenie nevyhovuje, da sa
zohnat'i v bielej, Ciernej a ruZovej.
Pod telefénom sa nachadzala
dokumentacia, nabijacka s kablom

i zaujimavo vyzerajlce slichadla.

\V/zhl'ad a konstrukcia
PrisluSenstvo nas v tej chvili
nezaujimalo. Siahli sme po telefone,
ktory nas v prvom rade prekvapil
svojou mierne vysSou hmotnost'ou.
Vpredu sme natrafili na 3.7-palcovy
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displej a tri dotykové tlacidla

v Style Windows. Mala kamera
na video hovory si tu, Zial',
svoje miesto nenasla.

Dizajnovo zaujma oblé tvary
Ci farebné spracovanie, zladené
s farbou operacného systému.
CelG zadna stranu pokryva kryt,
pod ktorym sa usidlila 5MPx
SoSovka fotoaparatu, ktorej
pomaha prisvetl'ovacia didda.

Konstrukcia viac-menej nema
chyby. Telefon nevfzga, neprehyba
sa a rozmiestenie konektorov a
tlacidiel je chvalyhodné. Vsetky
hardvérové tlacidla sa zmestili
na pravld stranu telefonu.

Pre l'avakov to mdze ale byt' trochu

nepohodiné. Nezabudlo sa ani

na sp(st' fotoaparatu, ktora
zapne fotoaparat aj pri zamknutej
obrazovke. Mensie sklamanie
nadislo, ked' sme odstranili kryt.
Nenasli sme tu ziaden port

na pamat'ov( kartu. Ani pod
baterkou sme nenasli to, o sme
otakavali. Objavil sa tu len port na

MicroSIM. S tym, zial', maja niektori

nasi operatori problém. U inych
zasa musite za vymenu zaplatit’
poplatok a pre pouzitie vinom
telefone si budete musiet' dokapit'
redukciu na Standardny rozmer,
¢o je d'alSich par eur navyse.

Hardver
Absenciu portu na microSD kartu
sa telefén snazi kompenzovat'

Fotoaparat: 5,0
megapixlov

Displej :3,7 palca,

800 x480 pixlov

Doba hovoru(3G):95 h
Pohotovostny
rezim(3G):720 h
Procesor/RAM:
800Mhz/256MB
Pamat" 8GB(dostupna
6,21GB)

vstavanou 8GB pamadt'ou. Z tej vSak
nieco ubral systém a pouZivatel'ovi
zostava dostupnych len asi 6GB.
Malo to veru nie je, avsak staci zopar
CD-ciek, 2-3 filmy, za hrst' aplikacii
a telefon je zaplneny. Trocha to
vyzera ako opiCenie sa po iPhone.
Ten vsak zvacsa nasadzuje aspon
16GB pamat'. Pamat' sa da rozSirit'
pomocou cloudového riesenia

od Microsoftu menom SkyDrive.

O pohon opera¢ného systému sa
stara 800MHz procesor, ktorému
sekunduje 256MB operatnej
pamate. Procesor svoju pracu
odvadza na vyborn(, trocha vsak
sklamala pamat'. WP 7.5 je prvy,
ktory podporuje len 256MB RAM.
Pri predchadzajdcich verziach
bolo potrebné mat' 512MB.

To, Ze Nokia siahla po dolnej
hranici, spbsobuje, Ze niektoré
aplikacie z MarketPlace s
nedostupné. Samotny MarketPlace
sa poctom aplikacii nemdZze rovnat'
s Google Play ¢i App Store od Apple.

Tento slabsi vyber eSte zuzuje
nedostatok RAM. Do teleféonu
nepasuje ani Skype. Do rozmeru
3.7 palca sa voslo celkom dost'
obrazovych bodov. V tejto vyS3ej
low-endovej kategorii je rozliSenie
800 x480 pixlov nadstandardné.

Displej patri k jednym
z hlavnych plusov tohto telefonu.
Kvalitny displej je prilacnejsich
telefénoch dost' narocné najst'.
O primerany jas sa dobre stara
senzor osvetlenia, vd'aka nemu
sme ani raz nemuseli zasahovat'
do nastaveni podsvietenia displeja.
0 rychlu komunikaciu sa stara
3G, Bluetooth alebo Wi-Fi.

Zazrak menom
Windows Phone?

To, Ze Nokia hodila Symbian
za hlavu, bol dobry krok
vpred. Symbian stratil
konkurencieschopnost' oproti
terajSim operanym systémom
ako je Android i i0S. Kazdy sa
na Windows Phone pozera
z vlastného uhla pohl'adu.
Pre Cloveka, ktory je zvyknuty
na Android, je tento operacny
systém az prilis jednoduchy a
drZi si pouZivatel'a od tela. Nie
s( tu ziadne plochy, zlozky €i
doky. Ale pre niekoho, kto eSte

smartphony neoksil a citi averziu
k dotykovému ovladaniu, bude
tento smartphone idealny.

Systém sa nesie v Style Windows
8. Ponuka Start je pouzita ako
hlavna obrazovka. Okrem nej tu
je uz iba zoznam aplikacii,
do ktorych sa dostaneme posunom
doprava. Na hlavnej obrazovke
najdeme zivé dlazdice I'ubovol'nych
aplikacii, ktoré si tam mozete
pridat’. Styl operatného systému
je jedinecny. Len malokedy sa
stretneme s tlacidlom. Ovladanie
je zvalsa riesené cez klikanie
na text ¢i horizontalne posavanie.

Predinstalované prisli viaceré
uzitocné aplikacie. Pacil sa nam
hlavne Microsoft Office, ktory
dokaze pracovat' s dokumentmi

Word, Excel, PowerPoint a OneNote.

Dokumenty z internetu je mozné
ulozit' priamo do aplikacie Office.
Miesto si tu nasiel i spoloc¢ensky
widget. Vstavané GPS obsluhuje
aplikacia Nokia Autom. Je mozné si
zdarma stiahnut' mapy 'ubovol'nej

krajiny. GPS sa chyta celkom rychlo.

Pri navigacii sa, zial', budeme musiet'

zaobist' bez kompasu. Smer je
udavany iba pomocou pohybu.

Co by to bolo za systém, keby
nemal nejaky chytak. Slovenska
konfiguraciu nenajdeme, budeme si
musiet' vystacit' s Ceskou. Kolabuja
na tom aj niektoré aplikacie, ako
napriklad pocasie, ktoré je len pre
Ceski republiku. Na Slovensku
nam nepomoze. Pre spravne
fungovanie aplikacii z MarketPlace
bolo potrebné si nastavit' ako
region Vel'ka Britaniu. Aplikacie
ako Facebook nam s ¢eskym
regionom stiahnut' nepovolilo.

Systém pouZzivatel'om
nedovoli zasahovat' do pamate
telefonu. VSetky média je
potrebné previest' do telefénu
pomocou programu Zune, ktory
je nejakou obdobou iTunes.
Problémy s( i s posielanim
dat cez Bluetooth. Dal3ia
neprijemnost' kopirujdca
i0S. Bluetooth je totiz urceny
na pripojenie prislusenstva.
Zdiel'anie stborov nedovoli.

PLUSY A MINUSY:

+ jednoduchy
a stabilny 0S

+ fotoaparat

+ pevna
konStrukcia

+ skvela vydrz
batérie

+cena

+ predinstalovany
Office i Navigacia

- MicroSIM a
absencia
microSD portu

- mensia
RAM

- ¢estina

- vyber aplikacii
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Multimédia

Smartphone bez kvalitného fotoaparatu
nie je to pravé orechové. Nokia to berie
vazne, 5SMPx Sosovka stoji za to. RozliSenie
je plne postacujlce i ostrost' nie je
na zahodenie. Stara sa o fu autofokds.
\/ slabsich svetelnych podmienkach

to zachrariuje prisvietenie.

\/yrobca si zrejme kvdli slabSiemu
hardvéru netrifol na nahravanie videa
v HD. Budeme si musiet' vystacit'

s rozliSenim VGA-640 x480 pixlov.

Z prislusenstva si pochvalu zaslGzia
slichadla, oproti ktorym sa moze bezny
headset schovat'. Okrem hovorov
poskytujd az prekvapivo dobré zvukové
podanie. Ziaden plechovy zvuk. Kazdy
ton je skvele pocut, v Gzadi neostavajl
ani basy. Toto, Zial', nemoZzno povedat'
o reproduktore telefénu. Vyzera to

tak, Ze jeho maximalna hlasitost' je
nad hranicou jeho moznosti.

Pri maximalnej hlasitosti tény splyvaja
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do jedného a reproduktor zacina praskat'.
Pri beznej hlasitosti je celkom pouzitel'ny.

Zune si pridané multimédia
pri prevadzani do telefénu skonvertuje
na podporovany format a rozlienie.
Znizuje tak pamat'ové naroky na video,
ale konverzia trva dost' dlho. Zune nie
je schopny skonvertovat' kazdy format
videa, problémy sa vyskytli aj pri konverzii
z formatu avi ¢ mov. Dalgia neprijemnost’,
okukana od Apple, je nemoznost' silen
tak nastavit' pesnicku ako zvonenie.
Budete pri tom totiZ potrebovat' potitac.

Batéria

Slaba vydrz robi vrasky na cele
nejednému pouzivatel'ovi smartphonu.
Nokia vsetkym nazorne ukazuje, ze vel'ky
displej a vyssi vykon nemusi znamenat'
slab( vydrz. Pri pol hodine hrania,
pol hodine pocivani hudby a dvoch
hodinach na Wi-Fi denne nam telefon
vydrzal Styri dni. Takato vydrz je

pri dnesnych smartphonoch vel'mi
zriedkava. Samozrejme, vydrz batérie
zavisi od intenzity pouzivania.

Pri intenzivnom pouZzivani vydrzi
priblizne dva dni. Pohotovostny rezim
pri zapnutom 3G dosahuje az 720 hodin.

Zaver

Nokia sa so svojim radom Lumia vydala
inou cestou ako ostatné smartphony.
Nestavia na vysokom pocte funkcii, ale
na jednoducho pouzitel'nych a kvalitne
spracovanych zakladnych funkciach.
Operacny systém je stavany skor
pre zaciato¢nikov so smartphonmi.
\/ niektorych oblastiach dokonca
prebieha androidovl konkurenciu.
Naro¢ny pouzivatel' proti nej méze
mat' vyhrady, no bezny pouzivatel
oceni skvell vydrz batérie, nastroje
balika Office, kvalitny fotoaparat i
Sirokl konektivitu a socialne siete.

Eduard Cuba
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Samsung NP700Z5C-501CZ

\/vkonny multimedial s dlhou vydrzou batérie a peknym dizajnom

PLUSY A MINUSY:

+dizajn a
spracovanie

+vykon

+dostatocna
kapacita pre
data+8GB SSD

+dlha vydrz
batérie

- pomalsi pevny
disk

- mensi pocet
USB portov

- slabsie
pozorovacie uhly

HODNOTENIE:

95%
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Séria 7 Chronos spolo¢nosti
Samsung sa vyznacuje
peknym dizajnom a tiez aj
dostato¢nym vykonom. Samsung
NP700Z5C poniika slusny vykon
v podobe Stvorjadra Intel lvy
Bridge, grafiky NVIDIA radu Kepler
a to vSetko v kovovom tele
s vel'mi dobrou vydrzou batérie.

Konstrukcia

Samsung NP700Z5C patri, ako
uz bolo spomenuté, do Série 7
Chronos, ktora ponika notebooky
s vel'kost'ami od 14- po 17-palcov.
Tento model je presnym stredom
tejto série s vel'kost'ou 15,6-palca.
Aj ked' ide 0 15,6-palcovy notebook,
svojimi rozmermi (362,1 x 2385 x
23,9 mm) a hmotnost'ou (2,4 kg) by
sa mohol bez problémov, zaradit'

medzi trocha vacsiu strnastku.
Telo pontka kombinaciu briseného
hlinika a plastu. Veko je vel'mi
tenké, ale zaroven dostatocne
pevné a vd'aka brisenému hliniku
vel'mi dobre odolava odtlackom
prstov. Hlinik sa nachadza aj

na hornej ¢asti zakladne naopak
spodna Cast' je uz z plastu, hoci

sa to na prvy pohl'ad nezda.

Celkovy dizajn je v niektorych
detailoch vel'mi podobny MacBooku
od Applu. Jednym z tychto detailov je
napriklad klavesnica, ktora je trocha
zapustena do zakladne. Klavesy
maj( medzi sebou dostatocné
rozmiestnenie, pisanie je tiché, k
dispozicii je numericky blok a cela
klavesnica pondka pekné biele
podsvietenie. Intenzita podsvietenia

sa da, samozrejme, regulovat,
popripade (plne vypndt' az na
klavesy, ktoré disponuji svietiacou
kontrolkou, ako je Caps Lock, F12/
Wi-Fia Fn Lock. Na zakladni sa
nachadza okrem klavesnice len
tlacidlo na zapnutie notebooku,

v pravej hornej ¢asti. Vedl'a neho
je Stvorica diod, prvou je senzor
okolitého osvetlenia na automatickd
regulaciu podsvietenia, potom
modra didda aktivity disku, zelena/
oranzova didda napajania a modra
stavova kontrolka. Touchpad je
naozaj vel'ky a po celej svojej
ploche klikaci’. Tlacidla vsak

nie s nijako oddelené. Funkciu
I'avého tlacidla ma v podstate cely
touchpad okrem pravej dolnej
Casti, ktora po stlaceni pIni funkciu
pravého tlacidla. Toto rieSenie

moze byt' zo zaciatku matdce,
preto je potrebné si nan zvyknat'.

Celkova konstrukcia je pevna
bez akéhokol'vek vizgania. Veko
je mozné pohodlne otvorit' jednou
rukou a vyklopit' ho maximalne
na Groved 140°. Kib drzi po otvoreni
veko pevne a pri prenasani nijako
nevfzga. Pre otvorenie veka je
pod touchpadom na spodnej ¢asti
zakladne vyrez vel'mi podobny ako
u notebookov spolo¢nosti Apple.

Hardver

\/ tomto 15,6-palcovom tele sa
nachadza vel'mi slusna hardvérova
vybava, ktor by sme skor cakali
v 17-palcovom modely. Rychli
Stvorjadrovy procesor Intel Core
i7-3615QM z najnovsej rodiny vy

Bridge, dokaze vd'aka podpore
Hyperthreading spracovat' az
osem vlakien paralelne, ¢o vedie

k lepSiemu vyuZzitiu CPU. Kazdé
jadro ponika zakladn frekvenciu
2,3 GHz, ktora sa v3ak v pripade
potreby zvysuje vd'aka technoldgii
Turbo Boost na 3,1 GHz (pre &4
aktivne jadra), 3,2 GHz (pre 2 aktivne
jadra) a 3,3 GHz (pre 1 aktivne
jadro). Integrovana graficka karta
Intel HD 4000

patri medzi

rychlejSie

varianty a bez problémov zvlada
beZn( pracu. Ma k dispozicii 16
vypoctovych jednotiek s taktom

650 MHz alebo az 1200 MHz

pri vyuziti technolégie Turbo

Boost. Vd'aka technologii Optimus
sa v pripade potreby vyssieho
vykonu automaticky aktivuje NVIDIA
GeForce GT 640M. GeForce GT 640M
patri do strednej triedy, zaloZena je
na architektdre Kepler s podporou
DirectX 11.1. Karta je klasicky
vybavena pamat'ou DDR3, v tomto
pripade bola vSak pouzita verzia

s 1GB GDDR5 pamate. Vd'aka tomu
by mala byt' podstatne rychlejsia

s potencialnou rychlost'ou takmer
ako DDR3 verzia GT 650M.

Operacna pamat' v podobe 8GB
DDR3 (4GB + 4GB) s frekvenciou
1600 Mhz je Gplne postacujica.
Zaujimavym spdsobom je rieSeny
priestor pre data. K dispozicii je aj
8GB SSD okrem klasického disku
s kapacitou 1TB s rychlost'ou
otacania platni 5400 ot./min.
Tento hybridny pristup je celkom
zaujimavy, vd'aka SSD disku je
spustenie systému rychlejsie a
rovnako rychlejSie st aj pristupové
Casy k ¢asto pouzivanym
programom. Displej s uhloprieckou
15,6-palcov by si urcite zasldzil
Full HD rozliSenie, no v porovnani
s vacsinou notebookov s touto
vel'kost'ou je aj jeho HD+ (1600x900)
lepSie ako standard 1366 x768.
Pochvalit' je treba aj matn(
povrchov( Gpravu, minusom s
vSak slabSie pozorovacie uhly.

Konektivita

Okrem citacky pamat'ovych
kariet 4v1 (SD, SDHC, SDXC, MMC),
ktora je umiestnena v prednej
Casti zakladne, st vSetky ostatné
konektory po stranach. Na l'avej
strane sa nachadza slot pre zamok,
konektor pre napajaci adaptér, HDMI
vystup vedl'a ktorého je zaujimavo
rieSeny siet'ovy konektor RJ-45.
Ten ma, aj ked' sa to na prvy

Procesor: Intel Core i7
3615QM (2,3 GHz az

33 GHz, 6 MBL3)
Cipset: Intel HM76
Graficky adaptér: NVIDIA
GeForce GT640M 1GB
(384 CUDA jadier)
Displej: 15,6” 1600 x 900,
300nit, LED, antireflexna
Pamat" 2 x 4 GB

DDR3, 1600 MHz

Pevny disk: 1 TB

(5400 RPM) s Express
Cache 8GB

Porty: 2 x USB 3.0, 1 x
USB 2.0, 1 x micro-VGA,
1 x HDMI, 1 x LAN
(RJ-45), 1 x mikrofon/
slichadla Citatka
pamat'ovych kariet (SD/
SDHC/SDXC/MMC)
Batéria: 8-¢lankova
(80Wh), 5200 mAh
Rozmery: 362,1 x

2385 x 239mm
Hmotnost" 2,4kg
Operacny systém:
Windows 7

Professional 64-bit
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pohl'ad nezda, klasick( vel'kost' po
svojom vyklopeni. Dalej si na I'avej strane
este dva USB 3.0 porty, konektor micro-
VGA a kombinovany 3,5 mm jack pre zvuk.

Na pravej strane sa nachadza len jeden
USB 2.0 port a slotovo riesena opticka
mechanika, ktora je d'alsim detailom
podobnym s MacBookom. To je z portovej
vybavy vSetko a aj ked' by sa pre este
jedno USB miesto naslo, takato vybava
urcite postacuje. Samozrejmost'ou je tiez
WiFi 802.11 a/b/g/n a BlueTooth 4.0.
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Testy

Vo vybave je 8-tlankova 80Wh batéria,
ktora v spolupraci s technolégiou
Optimus pontka vel'mi slusnd vydrz.
Na testovanie bol pouzity nastroj Battery
Eater a jeho Klasicky test + aktivna Wi-
Fi v tomto pripade notebook vydrzal 3
hodiny 10 mindt. Pri pouziti Citacieho
testu + aktivna Wi-Fi ponika notebook
sludnych 8 hodin 20 minat. Uplné
nabitie batérie trva nieco cez 2 hodiny.

Pri beznom pouZzivani je notebook
tichy, ¢im sa vsak zvysi jeho zat'azenie,
tym sa zvysi aj hluk ventilatora.
Prieduchy pre chladenie st trocha
skryté. Okrem tych na spodnej strane
zakladne, skryté si umiestnené
pod displejom v priestore pantu.

K priliSnému zahrievaniu nedochadza,
ba naopak, opierky rik sa aj
pri narocnejsej praci nejako nezahreja.
Teplota sa zvySuje len v okoli pantu, kde
sa nachadzajd uz spominané prieduchy.

Multimédia

Dva 2 W reproduktory sa nachadzajd
pod mriezkou nad klavesnicou. Zvuk sa
pysi technologiou Samsung Sound Alive a
je prekvapivo silny. Nechyba tieZ 1,3 Mpx
webkamera, ktora je umiestnena klasicky
v hornej Casti displeja. Pondka slusna
kvalitu videozaznamu aj
pri horsich svetelnych podmienkach.
Mikrofon je umiestneni v I'avej
Casti zakladne pod klavesnicou.

Zaverecné hodnotenie
\/ykonné notebooky s dlhou vydrzou

s dnes na trhu ziadané, a ak ponidkaja

aj pekny dizajn, tak majd vyhraté. To

vSetko pondka Samsung NP700Z25C-S01

za celkom prijatel'na cenu. Vycitat' mu

mozeme pomalsi pevny disk, aj ked'

sa tento nedostatok pokisa Samsung

vynahradit' jeho kapacitou a aj pridanim

8GB SSD. Vd'aka technologii Optimus

a nNajnovsej generacii procesorov je

k dispozicii vel'mi slusna vydrz.

Marek Juhos
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Logitech G930

Gaming Headset

overena klasika

Je tomu uz davnejsie, co
tento headset uzrel svetlo
svetla, no ani to neubera na jeho
kvalitach, a preto sme ho
v redakcii podrobili recenzovaniu.

\/zhl'ad a dielenskeé
Spracovanie

\/ tejto recenzii sa budeme
CastejSie vracat' k headsetu
Sound Blaster Tactic3D Rage,
ktory sme recenzovali nedavno,
a budeme sa snazit' tieto dva
headsety v jednotlivych kategériach
porovnat', ked'Ze sG si dost'
podobné. Na prvy pohl'ad st si
podobné hlavne konstrukéne, ale tiez
aj hmotnostne, Logitech vazi 328g
a, aspon podl'a mojho nazoru, tento
headset vyzera viac futuristickejSie.
Z pouzitych materialov dominuje
klasicky plast, hlavovy most a musle
maja Cierny pogumovany matny
povrch, spoje hlavového mosta a
musli sa lesklé, v sivom farebnom
prevedeni. Zakladom hlavového
mosta je ocel'ové jadro,
penové nausniky sd
potiahnuté jemnou
koZzou, rovnako ako
aj vnltorna strana
hlavového mosta
pre zabezpelenie maximalne
pohodlia aj pri dlhSom pouzivani.
Farebné prevedenie je ladené
do tmavych odtiefiov ¢iernej a
sivej, vnltorna strana nausnikov
je lemovana latkou cervenej
farby, rovnakej farby sd aj popisy
jednotlivych tlacidiel. Co sa tyka
pevnosti pouzitych materialov,
t'azko hodnotit' ich Zivotnost,,
pretoze konstrukcia headsetu
posobi dost' krehko, no napriek
kvalitngym materialom by sa len
tak I'ahko rozpadnat' nemali.

Konektivita a

ovladacie prvky
Podobne ako u Sound Blaster

Tactic3D Rage je prenos zvuku
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zabezpeceny pomocou USB vysielaca
pracujicom s radiovymi vinami ISM
pasma o frekvencii 2,4m

s dosahom aZ 12m v zavislosti

od rdznych prekazok v byte/

dome, ako sU steny alebo stropy.
\/Setky ovladacie prvky a micro USB
konektor na dobijanie headsetu s
situované na l'avej musli. Tlacidiel
je tu viac, ako by ste ¢akali. Okrem
Standardnych ovladacich prvkov
ako zapnutie/vypnutie headsetu,
mute ¢i zvySovanie/znizovanie
hlasitosti sa tu nachadzajd este tri
programovatel'né tlacidla, oznacené
G1-G3, atlacidlo pre zapnutie/
vypnutie priestorového zvuku.
Regulacia hlasitosti je rieSena
scrollovacim tlacidlom, vd'aka
ktorému je ovladanie hlasitosti

pohodinejSie. PohodIny
je aj pristup k ostatnym
tlacidlam, ked'ze je ich ale o nieco
viac, bude nejaky cas trvat', kym
si naich rozloZenie zvyknete a
dokazete ich naplno vyuZzivat'.

Zvukovy prednes,
dOJm\/ Z pouzivania

Ked' si Logitech G930 rozbalite,
vSimnete si, ze okrem headsetu a
bezdrotového USB vysielaca je
v balenf pribalena aj dobijacia USB
stanica, ktord si mdZete polozit'
na stdl a umozni vam pripojenie

headsetu a aj jeho dobijanie zaroven.

Podobne ako u Sound Blaster
Tactic3D Rage odpori¢ame aj
v tomto pripade nainstalovat'
software z pribaleného CD, resp.
ak chcete novi verziu softvéru, tak
stiahnut' si ju zo stranky vyrobcu.

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+hudobny
prednes

+ bezdrotovy
prenos zvuku

+ priestorovy
zvuk 7.1

+ dobijacia
USB stanica

- kompatibilita
ibas PC

- privysoka
cena

HODNOTENIE:

93%

\/d'aka softvéru pomenovanému
priznacne, G930, ziskate

pristup k nastaveniam zvuku
programovatel'nych tlacidiel G1 - G3
a aj k tomu asi najpodstatnejSiemu,
a to priestorovému 7.1 zvuku.

Akciu pre tlacidla G1 - G3 si mozete
navolit' podl'a svojich predstay,

Ci uz pre nejaky program alebo

hru. Softvéroveé prostredie z
pribaleného CD nepatri do kategorie
najkrajsich, no svoj Gcel spina, dizajn
aktualizovanej verzie je uz o nie¢om
inom. Osobne ma najviac zaujala
softvérova moznost' zosilnenia
zvuku, a to hned' dvojnasobna.
Prvou z nich je zosilnenie zvuku

v jednoduchom kvazi ekvalizéri.
Druhé zosilnenie sa nachadza

v nastaveniach priestorového zvuku,

kde si z prednastavenej hodnoty
7 viete pre kazdy kanal zvysit'
Groven hlasitosti az na hodnotu
11, ¢o v konec¢nom ddsledku
dokaze narobit' riadny hluk.

Headset je primarne zamerany
na hracov, ktori si chcl vychutnat'
maximalny pdzitok z hry. Ten
vam zabezpetia vykonné 40mm
reproduktory vytvarajdce akustické
3D prostredie s moznost'ou
reprodukcie priestorového zvuku
7.1. Na komunikaciu so spoluhrac¢mi
slazi ddmyselne navrhnuty mikrofén
z plastického materialu, ktory je
navyse vybaveny technologiou
potlacajicou okolity hluk, vd'aka
¢omu nebude vasa komunikacia
nikym a ni¢im rusena. Logitech G930

nezaostava ani pri poc¢avani hudby i
sledovani filmov. V pripade kvalitnej
zvukovej nahravky si vychutnate
vSetky detaily vratane sympatickych
vySok a mohutnych basov. To isté
plati gj pri filmoch. Tento headset,
samozrejme, nenahradi klasické
domace kino, no aj napriek tomu je
sledovanie filmu so 7.1 headsetom
prijemnym zazitkom. Aj v tomto
pripade viak plati, Ze dany film musi
tak{to zvukov( stopu obsahovat'.
Sklamanim je, Ze ani tento

headset nie je mozné pripojit'

k domacemu kinu, pripadne

k niektorej z hernych konzol, pretoze
sledovanie bluray filmov na vel'kej
uhlopriecke by bolo prit'aZlivejsie.

Kapacita zabudovanej batérie je
oproti 16 hodinovej vydrzi Sound
Blaster Tactic3D Rage takmer
o0 polovicu menSia, a to priblizne
10 hodin, no vd'aka moznosti
dobijania headsetu pocas jeho
pouZivania to nevnimame ako
nejaké negativum. Zostavajlcu
priblizn( vydrZ batérie zistite
pomocou softvéruy, v ktorom si
moOZete napr. nastavit' oznamenie
o kritickom stave batérie. Vd'aka
prepracovanej konstrukcii headsetu
ho pri hmotnosti 328g takmer ani
neregistrujete, ani pri dlhSom hrani
vas nebude boliet' hlava, pripadne
krk, €o privitajd najma naruzivi hradi.

ZavereCné hodnotenie
Logitech G930 Gaming Headset

zanechal vo mne dobré dojmy.

Cas straveny recenzovanim tohto

produktu som si uzil, ked'ze ale

na hry vel'mi vel'a ¢asu nemam,

vacsinu recenzovania som ho

vyuzival hlavne na pocivanie

hudby a sledovanie filmov, ktoré

je vd'aka priestorovému zvuku

neporovnatel'ne zaujimavejsie.

Z pondknutych prednosti ocenujem

najma kvalitny zvuk a jeho

softvérovd moznost' zosilnenia

a v neposlednom rade dobijaciu

USB stanicu, vd'aka ktorej mozete

headset pouZivat' aj pocas dobijania.

K negativam by som zaradil

nemoznost' pouzitia headsetu s

inym zariadenim ako s pocitacom

a jeho stale dost' vysok( cenu.

\/ pripade, ze by vam tieto dva

aspekty neprekazali, Logitech G930

bude vasim idealnym hernym

spolo¢nikom.

Miroslav Konkol'

Bezdrotové spojenie:
Pripojenie: 2,4 GHz RF
Dosah: az do 12 metrov
Audio stream:
nekomprimovany 48 kHz
Prijem: dualna anténa
Odolnost' voci

ruSeniu: zabezpecenie
samoopravnym kédom a
dynamicka vol'ba kanala
Batéria:

Nepretrzita doba
prehravania: az 10
hodin na jedno dobitie
Typ dobijanie:
vysokorychlostné USB;
dobijanie pocas hrania
Cas dobijanie: 2,5

hodin a menej (zalezi

od pouZivania)
Slichadla:

Nausnik: Gtlm

azdo 26 dB

Menic: optimalizovany
laserom; 40mm

s neodymovym
magnetom; 15 mm
kmitajdca cievka s
timenim z ferofluidu
Frekvencny rozsah:

20 Hz - 20 kHz
Mikrofdn:

Smerova charakteristika:
kardioida (jednosmerova)
Typ: tlakovy
kondenzatorovy
elektretovy mikrofon
Frekvencny rozsah:

100 Hz- 75 kHz
Zivotnost":

Regulator hlasitosti:
80,000 otacok (minimum)
Tladidlo: 50,000

stlaceni (minimum)
Hlavovy most:

pruzina zo znackovej
nerezovej ocele

Kib nausnika: letecka
hlinikova zliatina
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Linksys EA6500

ZAKLADNE INFO:

Cena: 161 €
Na recenzovanie
zapozical: CISCO

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+rychlost'

+ WiFi Standard
802.11ac

+ kvalita signalu

- cena

- 4 ethernetové

porty

HODNOTENIE:

907%
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Pripojenie viacerych zariadeni
do siete, zdiel'anie siborov
a streamovanie videa vo vysokej
kvalite, to s niektoré z dovodov,
preco siahnut' po routeri s vysokymi
prenosovymi rychlost'ami. Patrite
do skupiny I'udi, ktora nema
hlboko do vrecka? Spolo¢nost'
Cisco si pre vas pripravila WiFi
router Linksys EA6500.

Balenie

Balenie EA6500-ky obsahuje
Standardne WiFi router, napajaci
kabel, manualy, instalacné CD,
ethernetovy kabel a aj jednu
novinku, a to kartu s NFC ¢ipom,
o ktorej si povieme neskor.

\/zhl'ad a dielenskeé
spracovanie

Dizajnu Linksys EA6500 sa neda

Co vytknat'. Svojim vzhl'adom trochu
pripomina predchodcu, Linksys
EA4500, no EA6500-ka vyzera o
nieco elegantnejsie. Telo routera
tvori Cierny, resp. tmavy plast,

v strede je zasadeny sivy pruh

s osvetlenym logom Cisco. VSetko

délezité sa nachadza v zadnej

Casti, konkrétne je to internetovy
WAN + 4 ethernetové LAN porty,

2 USB porty pre zapojenie externého
pevného disku pripadne tlatiarne,
tlacidlo reset a WPS, vstup napajania
a tlacidlo pre zapnutie/vypnutie
routera. Samozrejmost'ou sd
interné antény, ktoré nenarasajd
jeho exteriér. Takisto d'alSou
samozrejmost'ou je moZnost'
pripevnenia routera na stenu.

Dojmy z pouzivania
InsStalacia zariadenia je vel'mi
jednoduchg, bez problémov by ju
mal zvladnut' naozaj kazdy. Staci
len sledovat' inStrukcie, ktoré vas
postupne vyzyvajl od vytvorenia
G¢tu, az po vytvorenie nazvu a
hesla pre vasu budicu WiFi siet'.
Ani sa nenazdate a vasa domaca
alebo pracovna siet' je hotova

bez akychkol'vek zlozitych
nastaveni. V pripade, ze si trifate aj
na pokrocilejSie nastavenia, vsetky
bezne zauzivané sa k dispozicii.

K svojmu routeru ziskate vd'aka
cloudovej platforme pohodiny

pristup z akéhokol'vek miesta

na adrese www.ciscoconnectcloud.
com, a dokonca tiez aj z mobilného
telefénu po stiahnuti aplikacie

od spolocnosti Cisco. Prostredie
mobilnej aplikacie je po grafickej
stranke pekné, no poskytuje len
obmedzeny pristup k nastaveniam,
ako napr. rodi¢ovska kontrola,
spravu guest Uctu alebo zoznam
pripojenych nastaveni. Oficialna
podpora CCC je pre mobilné
systémy Android a i0S.

\/ Gvode bola spomenuta NFC karta
pomenovana Simple Tap. V pripade,
Ze vlastnite mobilny telefén Ci
tablet s touto technolégiou a

ten s NFC kartou sparujete,
mdZete ju vyuZzivat' ako automaticky
nastroj pre pripojenie k vasej

sieti po kazdom prilozeni

karty Simple Tap.

Pychou Linksys EA6500 s( ale
maximalne mozné dosiahnutel'né
prenosoveé rychlosti, za ¢im stoji
novy Standard WiFi 802.11ac, vd'aka
ktorému je mozné v pasme 5GHz

dosiahnut' prenosov( rychlost' az
1300Mbps. Ked'Ze tento router

je dual-bandovy (dvojpasmovy),
dokaze komunikovat' v pasmach
2,4GHz a 5GHz st¢asne. Maximalna
prenosova rychlost' pre pasmo
2,4GHz je 450Mbps, si¢tom oboch
pasiem sa dostaneme na hodnotu
1750Mbps. Bohuzial', Standard

WiFi 802.11ac je hudbou uz mozno
blizkej budicnosti, vyrobcu ale treba
pochvalit, Ze myslel dopredu a svoj
router touto technologiou vybavil.
Zatial' si budete musiet' vystacit'

s rychlost'ou prenosu ,len’ 450Mbps
v ramci WiFi Standardov 802.11a/b/
g/n. Pre tak vysoké prenosové
rychlosti je potrebné zabezpetit'

aj patricnd kvalitu signalu, o ktord
sa stara Sest' internych 3D antén

s vysoko vykonnymi zosilfovacmi.
\/d'aka svojej rychlosti a vysokej
kvalite signalu si Linksys EA6500
najde uplatnenie aj vo firmach

s ¢im odpadne aj pripadna potreba
nat'ahovania kablov. Pre kablové
pripojenie sU k dispozicii Stvorgigové
ethernetové LAN porty, ktorych
vzhl'adom na exkluzivitu zariadenia
mohlo byt' vSak viac. Vzhl'adom

na to, ze zariadeni s WiFi
Standardom 802.11ac je v st¢asnosti
malo, mdZe pritomnost' len Styroch
ethernetovych portov odradit'.

Pre pripojenie externych zariadeni je
k dispozicii dvojica USB portov,

do ktorych si moZete na siet' pripojit’
napriklad vasu tlaciaren alebo
externy pevny disk. Router by si

ako 2TB, pri vel'kosti disku 2TB,
formatovanom v systéme sborov
NTFS, funguje bez problémouv.
Router vsak

nepodporuje formatovanie diskov
pre Mac, ¢im si Cisco zrejme
"pohneva" d'alSiu potencialnu
skupinu zakaznikov. V pripade, ze
do tejto skupiny nepatrite a chceli
by ste vas disk vyuzit' na zdiel'anie
dat, k dispozicii sG normy UPnP a
DLNA, vd'aka ktorym mdzete zdiel'at
data na vasej konzole, tablete ¢i
smartphone. Pokial' mate sGc¢asne
pripojenych viacero zariadeni, napr.
pocCitacov, televiziu, hern( konzoly,
tablet, smartphone, multimedialne
centrum a podobne, ocenite
pritomnost' funkcie QoS, ktora
zabezpecCuje inteligentn( distriblciu
dat tam, kde si ¢asovo citlivé pakety
najpotrebnejsie (stream videa,
zdiel'anie sGborov) v porovnani

s menej Casovo zavislymi paketmi
(mail, VoIP). To vam umozni rychle,
nicim obmedzované st'ahovanie,
streamovanie videa, hranie hier a
iné ¢innosti zavislé na pripojeni.

V poslednej ¢asti si v kratkosti
predstavime pocinanie EA6500-ky
v praxi. V désledku poskytnutia
realnych vysledkov zariadenia boli
v nasledujdcich tabul'kach pouzité
Gdaje z inej recenzie. Priepustnost
zariadenia sa merala pre tri typy
WiFi Standardov, konkrétne
802.11ac, 802.11n pri frekvenciach
5GHz a 2,4GHz. Merania
prebiehali pri vzdialenostiach

od zariadenia 2m, 10m a13m

s dvoma pevnymi stenami.

Najzaujimavejsie vysledky dosahuje
WiFi Standard 802.11n pri frekvencii
5GHz (druhy stipec) a Linksys
EAB500 je v tejto

kategorii oproti konkurencii

jasny vit'az. \/ tret'om stipci je
mozné vidiet' vysledky pri

frekvencii 2,4GHz, ktoré aj

napriek pomerne nizkej rychlosti

s v dnesSnej dobe najpouzivanejsim
Standardov v routeroch.

Jedna z mala vycitiek smeruje

k prehrievaniu routera. \V nemalej
miere k tomu prispieva osvetlené
logo na vrchnej Casti, ktoré sa

na rozdiel od ethernetovych

diéd neda vypnat'. Povrch je
teda na dotyk dost' hordci,
rovnako aj jeho spodna cast'.

ZavereCné hodnotenie

Co dodat' na zaver? Znacke Cisco

je vo vSeobecnosti t'azké nieco
vy(itat', pretoze ide o dominantného
hraca na poli siet'ovych prvkov.
Dokazom toho je aj recenzovany
produkt, Linksys EA6500, ktory

v sebe snabi krasny dizajn a
technolégiami nabity interiér.

Cisco mysli uz do buddcna a

do svojho routera integroval

novy WiFi standard 802.11ac,
ktory by sa mal stat' masovejsie
vyuzivany uz v budicom roku

s maximalnou rychlost'ou
prenosu az 1300Mbps. Z negativ
mozno spomen(t' len Stvoricu
ethernetovych LAN portov,
zvysené prehrievanie routera

a v neposlednom rade vysok
cenu. Darmo, za znacku sa plati a
vynimkou nie je ani Linksys EA6500.

Miroslav Konkol'

Funkcia:

DLNA server

Cisco Connect Cloud
Print server

Dualne vysielanie
Podpora bezdrétovych
sieti:

IEEE 802.11ac az
1300Mbps

IEEE 802.11n az
450Mbps, 2,4GHz
IEEE 802.11n-az
450Mbps, 5GHz
Rychlost' prenosu:
1300 + 450Mbps
(simultanny prenos)
Antény:

6 internych 3D antén
Vlysielanie/prijem:
3 x 3 pre 2,4GHz,

3 x 3 pre 5GHz
Smerovanie:

Static Routing,
Dynamic Routing
§tandardv:

QoS - Quality of Service
IPv6

Konektory:

1x RJ-45 (WAN
10/100/1000Mbps)
4x RJ-45 (LAN
10/100/1000Mbps)
2x USB (pripojenie
tlatiarni a externych
pevnych diskov)
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Creative HS-660i2
HS-930i2

PLUSY A MINUSY:

+vyrazné basy
+vyrazné
detaily zvuku
+vysoka hlasitost'
+ ovladacie prvky
zabudované
na kabli
+ pozlateny jack
+ tri vel'kosti

nastavcov do usi

- prinajvyssich
hlasitostiach
je zvuk trhany

- slabsi rozsah
pri vySkovych
a stredovych
zvukoch

- vysoka cena

- systém
nasadenia

- neprijemné
zvuky
medzi
pesnickami

- tvrdy kabel

- hygiena

- dopad na sluch

HODNOTENIE:
HS-930i2

70%

HODNOTENIE:
HS-660i2

85%
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Na trhu so slichadlami

sa nachadza nespocetné
mnozstvo modelov (kvalitnych
i menej kvalitnych) od vel'kého
poctu vyrobcov. V recenzii sa
upriami pozornost' na dva
modely od spolocnosti Creative,
konkrétne HS-660i2 a HS-930i2.

Dolezitym faktom je hlavne to,

Ze oba recenzované kusy si
kompatibilné a navrhnuté

na pripojenie k iZariadeniam.

To znamena, Ze by mali spozorniet'
hlavne majitelia iPhonov, iPodov a
iPadov. Samozrejme, ni¢ vam nebrani
slichadla vyuzivat' aj s inymi typmi
zariadeni, no v takomto pripade
urcite ostane nevyuzity potencial
slichadiel vd'aka ovladacim prvkom
umiestnenym priamo na kabli
slichadiel. Majitelia iZariadeni

tieto ovladacie prvky poznajd uz

z klasickych slichadiel z dielne
spolocnosti Apple. UrCite sa vsetci
zhodneme na tom, Ze je pohodinejsie
pouZzit' dostupne umiestnené tlacidlo
na slichadlach, ako vyt'ahovat' mobil
Ci prehravac z vrecka a prepinat’
nechcend pesnicku ¢ menit'
intenzitu hlasitosti (hlavne v zimnom
obdobi, s nasadenymi rukavicami,
pripadne pocas Sportovania).

Komfort pouzivania

a kvalita zvuku

Nikdy som nebol zastancom, ani
fandsikom plug-in systému, a preto
som privital moZnost' vyskasat'

nieCo, s ¢im som doteraz nemal
osobni skdsenost'. Po tom, ako sa
mi dostali tieto slichadla do rak,
som chvil'u uvazoval nad tym, preco
sa podobné vyrobky vobec vyrabaj
a ktory priestor na trhu chcd zaplnit'.
Po priklad vyuzitia som nemusel
chodit' d'aleko. Priamo jeden ¢len
mojej domacnosti vyuziva iPhone uz
niekol'ko rokov a pdvodné slichadla
s0 zabalené a odlozené, pretoze
neplnili svoju Glohu. Sa sice kvalitné
a dizajnovo prepracované (hlavne
najnovsi model Apple EarPods),

Zial', nesedia v kazdej usnici tak,

ako majd. Presne takyto typ I'udi
nesiahne po zauZzivanej klasike, ale
uvazuje o ¢o najkvalitnejsej nahrade.
Presne tu sa otvoril obrovsky
priestor na trhu, ktory sa spolocnosti
ako Creative snazia vyuzit',

\ mojom pripade je hudba
zo slichadiel pocivana prevazne
pri chddzi alebo pri praci, ked'

potrebujem byt' odlGceny

od okolitych rusivych faktorov a
zvukov. Prvy test plug-in systému
zazili prichddzi. V prvom rade

ma prekvapila hlasitost, ktora je
naozaj na vel'mi dobrej Grovni,

a preto sa ti, ktorf maja radi
bombardovanie svojich zvukovych
organov, majl na co tesit'.

Zvuk je pri oboch modeloch Cisty

a pocut' naozaj vel'ky rozsah
zvukowych detailov. VySkovy a
stredovy rozsah sa mi uz zda o
Cosi slabsi, ale, samozrejme, zavisi
to aj od hudobného Zanru. Pri
tanecnej a na basy zameranej

hudbe nie je slGchadlam ¢o
vytknat'. Pre vokalne zalozenych
I'udi a milovnikov popu, Ci
podobnych Zanrov je rozsah trochu
slabsi, no da sa na to zvykndt' a

po chvili si to prestanete
uvedomovat'. Pri zamerani sa

na soundtrackové a orchestralne skladby
som mal vel'mi dobry pocit a zanechalo to
vo mne hlboky dojem aj napriek tomu, ze
som dané skladby mal uz niekol'ko (sto)
krat napocdvané. Zvuku vyrazne pomohli
ako basy, tak i odhlucnenie od okolia,
ktoré je v tomto pripade naozaj dobré.

Neprijemne ma vSak prekvapili sprievodné
zvuky pocas tichych sekvenciami

medzi pesnitkami, vtedy som mal
vyslovene neprijemny pocit. Tym, ako

sa odhlucnilo okolie, zvyraznili sa zvuky

pri dychani, chddzi, prehitani a mimike.
Citil som sa vd'aka tomu nekomfortne.

\V mojom pripade tu bol aj fakt, Zze ani
jedna vel'kost' silikdnovych nastavcov,
dodavanych v baleni, mi nesedela.

Slachadla mi v usiach neostali dlhsie
ako jednu minGtu. Nech som sa snazil
nasadit' si ich akymkol'vek spdsobom,
stale vypadli. Zial', to je dévod, preto

s( tieto slichadla pre moje pouzitie
nevhodné. Napriek tomu som skalopevne
presvedceny, Ze tak ako oba tieto
zaujimavé modely, tak aj cely plug-in
systém ma a bude mat' svojich vernych
pouZivatel'ov a zastancov. Pre tych, ktori
s na tento systém zvyknuti (a oZeleli
mnou vytknuté nedostatky), neostava
nic¢ iné, len siich realne vyskasat' a
porovnat' so sG¢asne pouzivanymi
modelmi. Verim, Zze mnohi z vas ostant
prijemne prekvapeni pontknutou
zvukovou kvalitou. Vel'ka skupina I'udi si
berie hudbu do postele a ak pri svojom
poclvani nechce nikoho rusit, tak asi
jedina moznost', ako to dosiahnut', je
vyuzit' reprodukciu pomocou slachadiel.

Pre tych, ktori majd vo zvyku spat'

na chrbte, nemajd Ziadne typy sllchadiel
vyraznejSie obmedzenia komfortu, ani
neziaduce prejavy. No ti z vas, ktori radi
oddychujete na boku, pri podobnom
pokuse zistite, ze vyuZivat' slichadla
prakticky v akejkol'vek forme nie je Gplne
vyhovujlce a prijemné, Co sa, nanest'astie,
pri danom systéme eSte znacne prehlbuje.

Tlak, ktory pri zal'ahnuti slichadla vznika,
je neprijemny. VV porovnani s klasickym
systémom je nutné podotknat', ze

pri lezani na slachadle nie je evidentny
rozdiel hlasitosti, spdsobeny zatlacenim
slichadla k uchu a obmedzenim
smerovania zvuku. Pri oboch modeloch
som si vdimol zhorsenie kvality zvuku,
priam az trhanie pri najvyssich stupfioch
hlasitosti. Po stvrt'hodinovom pocavani
ma zacala boliet' hlava (odskdsané
niekol'kokrat). Pripisujem to pre mna

nezvyklému spdsobu
umiestnenia slichadiel
(plug-in), ale takisto to
mdze byt' reakcia

na zvysen( Groven
basov, na ktord

s klasickymi jabl¢nymi
slGchadlami nie som
zvyknuty. Otazny je

tak isto dopad daného
typu sldchadiel na sluch
Cloveka, ked'Ze vd'aka
plug-in systému sa tlak,
vibracie a zvukové viny
smerované priamo

do ucha

bez akéhokal'vek
mozného Gniku.

Dizajn

HS-660i2

Nenapadny kus, ktory
svojim vzhl'adom nikoho
neurazi a zaroven
malokoho nadchne.

Ni¢ necakané ani
revolucné. VSetko
podstatné je ulozené

v okrhlej Skrupinke,
odkial' vedie uz len
kabel vybaveny
ovladacimi prvkami,
ukonceny pozlatenym
konektorom jack

s priemerom 3,5mm. Tri
vel'kosti silikénovych
nastavcov (S, M, L) sa
dodané v ¢iernej farbe.

HS-930i2

Prijemne a moderne

spracované sllchadla,

kde sa plast kombinuje

s momentalne vel'mi

preferovanym hlinikom.

\lyzerajl elegantne,

nepdsobia lacno a

svojou vel'kost'ou

s( pomerne nenapadné. Zaujalo ma
rieSenie rozliSovania pravého a l'avého
slichadla, kde je pismenové oznacenie

(L-I'avé, R-pravé) doplnené o farebny
pasik, ktory oddel'uje hlinikovd a
plastov( ¢ast'. Navyse je mozné
otocit' plastovl cast' akymkol'vek
spdsobom v rozsahu maximalne

do 180° a prisp6sobit' si tak vyvod kabla
do vyhovujdcej a nelimitujicej polohy.
Takéto rieSenia povazujem

za nie Uplne Standardné a pacia sa mi.
Silikdnové nastavce s dodané v bielej
farbe a troch vel'kostiach (S, M, L).

Ovladacie prvky sltchadiel
\/ ramci zjednoduSenia ovladania a
zvysenia pouzivatel'ského komfortu sa
v ramci produktov spolo¢nosti Apple
mobzeme stretndt' s jednoduchym,

ale napriek tomu dobrym "dial'kovym
ovladanim", ktoré je umiestnené

na kabli pod pravym slichadlom. Tento
jednoduchy, pohodIiny a napriek tomu
vel'mi Sikovny systém bol kompletne
zachovany aj v oboch modeloch
recenzovanych slichadiel. Pri blizSom
skimani tychto ovladacich prvkov je
mozné najst' tri tlacidla, konkrétne
zvySenie hlasitosti, znizenie hlasitosti
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a pauza, resp. opatovné spustenie
prehravania. Tlacidla pre ovladanie
hlasitosti nemaja Ziaden iny vyznam
(ako znizovanie a zvySovanie intenzity
zvuku), no tlacidlo "pauza" je doplnené
o funkciu dvojitého a trojitého rychleho
zatlacenia, o znamena prepnutie
aktualne prehravanej pesnicky

o0 jednu pesnicku vpred alebo vzad.
Samozrejmost'ou oboch modelov je aj
zabudovany mikrofén, to znamena, ze
majitelia tychto slichadiel majd pri sebe
vzdy dostupny systém vol'nych rik,
znamy ako handsfree. Hovor je mozné
jednoducho prijat' aj ukoncit' stredovym
tlacidlom ,pauza’. Naruzivym Sportovcom
Ci uz bezcom, cyklistom alebo aj inym
sa takto odbulrava strateny cas

pri odopinani ramenného

pasu alebo iného doplnkového
prislusenstva k iMilacikovi.

Cena

HS-660i2

Odporacana maloobchodna cena tohto
modelu je 39,99 €. Pri porovnavani ponak
viacerych internetovych obchodov musim
podotkn(t', Ze je tento model mozné
najst' aj za vyrazne nizsiu cenu.

HS-930i2

Tento model ma odporGéand cenu

pre maloobchodné predajne 99,99 €.

\/ ponuke nasich obchodov som sa

s tymto modelom nestretol a teda
porovnat' realnu cenu s odpordcanou
zatial' nie je mozné. Za zmienku vsak stoji,
Ze predchadzajici model, ktory ma Gplne
totozny dizajn, je mozZné najst' s menej
ako polovi¢nou nakupnou cenou a teda
stoji za zvazenie a porovnanie, v om je
nasledovnik lepsi od svojho predchodcu.

Celkové porovnanie
Cenovy rozdiel v odporacanej
maloobchodnej cene medzi modelmi
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je presne 60 €. Je

vSak tento skok
adekvatny vzhl'adom
k pontknutej pridanej
hodnote a kvalite? Nie,
urcite nie je. Okrem
dizajnu a doplnkového
puzdra pribaleného

v prislusenstve som
nepostrehol dévod,
preco by niekomu
nestacil lacnejsi model.

Miestami som mal pocit,
ze lacnejsi model mal

aj silnejsi reproduktor,
¢o sa mi potvrdilo

aj po prestudovani
technickych Specifikacii.
Drahsi model obsahuje
6 mm magnet, ¢o tvori
dve tretiny

z magnetu cenovo
pristupnejsieho modelu.

Zaver

Nemyslim si, ze

pre spokojnych
pouZzivatel'ov klasickych
slichadiel z dielne
Apple je realny doévod,
preco kupovat' niektory
z tychto modelov. To
vSak neznamena, ze
spolocnost' Creative
nevytvorila skvelé
produkty. Prave naopak,
svojou kvalitou ma
naozaj presvedcili

o tom, ze patria na trh a nie sa

len akymsi zlepenim sdciastok s rychlym
vydanim na trh. Maja skvely zvuk,
vyborna hlasitost' a v pripade, Ze ste
radi Gplne odlGceni od okolitych zvukov,

s( pre vas, pravdepodobne, vhodnou
vol'bou. Vyuzivajl zauzivané vyhody,
ktoré ponidkaja Standardné iSlichadla a
dopifiaji ich o celkom novy dizajn, iny typ
nasadenia slichadiel a i vol'nym uchom
postrehnutel'né zmeny kvality zvuku.

Gabriel Vodicka

NEUVERITELNE JASNE, CISTE, MIMORIADNE KVALITNE PROJEKCIE U VAS DOMA

Od popredného vyrobcu, svetovej jednotky na trhu s projektormi v uplynulych desiatich rokoch,* mézete oCakavat len to najlepsie
—modely EH-TW6100W a EH-TW6100 su nielen mimoriadne spolahlivé, ale zaroven ich je mozné jednoducho a intuitivne oviadat.
Filmy a videohry vo formate 2D vo vysokom rozliSeni lahko prevediete jedinym stlacenim tlacidla do formatu Full 3D HD s vysokym
jasom. Model EH-TW6100W je vybaveny novym bezdrétovym HD vysielatom s 5 HDMI vstupmi, takze je mozné pripojit rad réznych
zariadeni a ovladat ich pomocou jediného dialkového oviadaca.

Sucastou dodavky su Spickové radiofrekvencné 3D okuliare s aktivnou clonou, vdaka ktorym si mézete vychutnat obsah bez
rusivych efektov. DalSie informacie o novych projektoroch Epson pre domace kina najdete na strankach www.epson.sk.

* Zdroj: Futuresource Consulting Limited, www.futuresource-consulting.com
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Samsung 900X4D

ZAKLADNE INFO:

Web:
www.samsung.sk
Cena: 1240 €
Zapozical:
Samsung

PLUSY A MINUSY:

+dobry vykon

+ konstrukcia
+displej

+vydrz na batériu
- cena

HODNOTENIE:

92%

Nov

Procesor: Intel Core
i5-3317U (1,7 az 26
GHz, 3 MB L3)

Eipset: Intel HM75
Graficky adaptér:
Intel HD 4000

Displej: 15" 1600 x900,
LED, matny

Pamat": 1x 4 GB
DDR3 1600 MHz
Pevny disk: 128 GB SSD
Wi-Fi, BT 4.0, 2%

USB 3.0,1x USB 2.0,
mHDMI, CardReader
6in1, WebCam
Batéria: 62 Wh
Rozmery:
35,7x23,7%x1,5cm
Hmotnost": 1,58kg
Operacny systém:
Windows 8 Pro 64-bit
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Je I'ahky, vykonny, odolny

a ma displej s vysokym
rozliSenim. Podl'a Samsungu patri
do prémiovej kategorie, kde nie je
cenovka 1200 eur ni¢im vynimocna.

Koncept vykonného notebooku

s kompaktnymi rozmermi nie je
novy, ale aZz so zaujmom a peniazmi
Intelu sa na trhu objavili modely

s hribkou tela pod dva centimetre.
Tie sa aj napriek svojim rozmerom
neboja siperit' s vgkonnymi
notebookmi & beZnymi pocitac¢mi.
Samsung tu svoju novinku profiluje
ako prémiovy ultrabook so Sirkou
len 15 milimetrov. Zakaznika laka
na vysoky vykon, vel'mi dobry
displej s vysokym rozliSenim a

na vydrz, pri ktorej na jedno nabitie
vydrzi pracovat' vySe 10 hodin.

Je vacsi ako
konkurencia

Vacsina ultrabookov je vybavena
displejom s uhloprieckou 13,3
palca, niektori vyrobcovia pontkajd

uhlopriecky az do 15,6 palca.

Testovany Samsung vybauvil
vyrobca displejom s netradi¢nou
uhloprieckou - rovnych 15 palcov.
Aj napriek tomu nepresahuje
hmotnost' hranicu 1,6 kilogramu
a ultrabook je vhodny aj na ¢asté
prenasanie ¢i ako nahrada za
kancelarsky a domaci pocitac.

Po konstrukcnej stranke je
zariadenie dobre zvladnuté.
Kombinacia hliniku a striebornych
plastov je nielen pekna, ale

disple

zabezpecuje aj potrebn( pevnost'.
Jedinou slabinou je veko displeja,
ktoré sa prehyba uz pri priemernom
tlaku. Pocas bezného nosenia by
sa ultrabooku nemalo ni¢ stat'

a vd'aka pouzitym materialom

by mal prezit' aj menej Setrné
zaobchadzanie. Dizajn je odliSny

od konkurencie a drzi sa zaoblenych
linii. Kvoli malym rozmerom sa

na bocné strany nedali umiestnit'
vSetky klasické konektory.

Citacka pamat'ovych kariet a USB
konektory problém nepredstavuja,
pre D-SUB a LAN je nutné pouzit'
redukcie. HDMI vystup je pritomny
len vo svojej Micro verzii. Pre
prepojenie s televizorom si budete
musiet' dokdpit' bud' redukciu,
alebo Specialny HDMI kabel.

Nasli sme dokonaly
touchpad

Je vel'ky, ma povrch zabezpetujici jemny
sklz prsta a v sebe integrovant dvojicu
tlacidiel. Svojou konstrukciou a funkciami sa
podoba na touchpad z MacBookov od Apple,
co nie je vycitka. Skor pochvala. Touchpady
st vyrobcami ¢asto podcenované a

praca bez mysi je na vacsine notebookov
utrpenim. Podpora viacdotykovych

gest je samozrejma, nadpriemerna je
presnost' reakcif a plynulost' pohybu.

Klavesnica pouziva systém oddelenych
klaves. Kvoli rozmerom ultrabooku si nizke
s malym zdvihom. Na tejto klavesnici sa
preto piSe inak v porovnani s klasickymi
notebookmi, my sme si zvykali priblizne
dva dni, bezny uZivatel', ktory nepotrebuje
denne pisat' tisicky znakov, prechod

na iny typ klavesnice ani nepostrehne.

Horny rad funkénych klaves vyuzil
vyrobca na rozSirené nastavenie. Tie
umoznuja jednoduchG zmenu intenzity
podsvietenia, hlasitosti ¢i bezdrotovych
sieti. Podsvietena klavesnica sprijemnuje
pracu v noci. Prijali by sme vSak vyssiu
intenzitu podsvietenia, nakol'ko ani
maximalne nastavenie neponika
ocakavany komfort pri nocnej praci.

Procesory od Intelu

Zakladom vdcsiny novych ultrabookov

je nizkonapat'ovy procesor rodiny Core

i5 alebo Core i7 a aspon Styri gigabajty
operacnej pamadte. Samsung si tu zvolil
vykonnostne stredn( cestu s dvojjadrovym
modelom najnovsej generacie lvy Bridge

- Core

i5-3317U.

Pri svojej

maximalnej

pracovnej

frekvencii 2,6 GHz je
jeho vykon dostatocny
aj na narocnejsiu pracu,
prehravanie HD videa
alebo hranie menej
narocnych hier. Procesor

ma dve fyzické jadra, vd'aka technologii
Hyper Threading vSak dokaZe spracovat'
sGcasne az Styri vlakna. Frekvencia jadier
sa dynamicky meni podl‘a potreby a jej
maximum sa pohybuje od 1,7 az po 2,6 GHz.
Cache pamat' ma kapacitu 3 megabajty,
TDP je na 17 wattoch a pouzita tu bola

22 nanometrova vyrobna technologia.

Aj ked' Intel integroval do procesoru svoj
najnovsi ¢ip HD Graphics 4000, tak

na novsie hry to nestaci. Vacsinu
starsich alebo menej narocnych titulov
ultrabook zvladne. Nami testovany
Resident Evil 5 bol plynuly len v nizSom
rozliSeni. Hry si teda zahrate len starsie,
pripadne s vyrazne orezanou grafikou.

Ultrabooky vSak nie sG primarne urcené na
hranie najnovsich hier, a preto sme skor
ocenili moZnosti grafickej karty pri praci s
multimédiami. Tu si poradi s Full HD videom
na jednotku. Displej

ma vysoké rozliSenie 1600 x900 bodov

s dobrymi pozorovacimi uhlami a matnym
povrchom. Podanie farieb je sytejsie, co

s ohl'adom zamerania sa na bezného
zakaznika nevadi. /lysoké rozlisenie

sa nam paci a sme radi, Ze Samsung
nepouzil displej s klasickym HD rozliSenim.
1600 %900 bodov ocenite nielen pri praci

v tabul'kovom editore, ale aj

pri prezerani webu ¢i pozerani

FullHD filmov.

Aj napriek sluSnému hrubému vykonu je

pri beZnej praci Samsung v kancelarskom

baliku tichy, ventilator sa rychlejsie roztoci

len pri hrani hier alebo praci vo vykonnostne

narocnych programoch. Chladenie preto
nepdsobi rusivo ani pri nocnej praci.

Nastartuje za par sekiind
Samsung osadil svoj ultrabook
diskom typu SSD. Jeho kapacita 128
gigabajtov nebude postacovat'
zberatom HD filmov a hudby.
RozSirenie kapacity je mozné
len s pomocou externého
disku. S rychlost'ou
citania

prevysSujicou
hranicu 450
megabajtov
za sekundu
ma podl'a vyrobcu

umoznit' Start systému z vypnutého
stavu za 9,1 sekundy pri systéme
Windows 7 a o priblizne 3 sekundy
menej pri systéme Windows 8.

Po instalacii vSetkych aktualizacii a
niekol'kych testovacich programov sme
namerali dobu Startu 12 sekdnd v pripade
systému Windows 7, novucky Windows 8
to zvladol za necelych 8 sekind.

V redlnej prevadzke sa po par mesiacoch
pravdepodobne &tart eéte o nieco predii.
Rychlost' Startu je urcite vyhodou, ktord
pri vacsine konkurencie nenajdete.

Na batériu az 13 hodin

Notebook vydrzi pri nenarocnej
kancelarskej praci a vypnutej bezdrotovej
sieti skoro 13 hodin na jedno nabitie.
Bezna praca s prehliadanim internetu
vybije batériu za priblizne 9 hodin, hranie
hier si z jej vydrze ukroji eSte vyrazne
viac. Celkovo je vydrz notebooku na jedno
nabitie vynikajdca a umoznuje pracu
mimo kancelarie prakticky pocas celého
pracovného dna.Batéria ma kapacitu 62
Wh, je integrovana v tele zariadenia a
vymeni ju jedine autorizovany servis.

Doplnkov( batériu nie je mozné kipit'.
Samsung sa uz dlha chvil'u pysi dlhou
Zivotnost'ou batérii a pokial' propagacné
materialy neklama, batéria by mala s vami
prezit' niekol'ko rokov bez vacsich problémov.

Spotreba notebooku sa pri nenaroénom
pouZzivani pohybuje mierne nad hranicou
20 wattov, viypoctovo naro€né programy

a hry spotrebuji raz tol'ko. Stale je to

vSak vyrazne menej, ako pri svojej praci
spotrebuje bezny pocitac s LCD monitorom.

Rozbijame prasiatka
Testovana novinka od Samsungu je
sice rozmerovo vacsia ako vacsina
ultrabookov, vd'aka nizkej hmotnosti,
nedosahujicej ani 1,6 kilogramu, je
vSak vhodna aj na denné prenasanie.
S 15-palcovym displejom a vysokym
rozliSenim poskytuje dobri ergonémiu
prace.

Za nami testovand konfiguraciu si

Samsung pyta 1240 eur. Aj ked' ponika dobre
spracovany a vykonny prémiovy ultrabook,
cenu by sme si predstavovali o par stoviek
nizsiu a urcite by stalo za zvazenie rozSirenie
operacnej pamadte aspon na 8 gigabajtov. Pri
pohl'ade na aktualnu ponuku ultrabookov

je Samsung 900X4D jednym z najlepsSich

a dizajnovo najpodarenejsich rieseni.

Matds Paculik
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PLUSY A MINUSY:

+ materialy
+HD displej
+rychly systém
+adresar
kontaktov
- rozmery
- tlacidla
- malo
aplikacit

SPECIFIKACIE:

Dvojjadrovy procesor:
Snapdragon S4, 1,5 GHz
Graficky €ip: Adreno 225
16 gigabajtov pamati
4,3 palcovy HD displej

8 Mpx fotoaparat
Rozmery

132x66x10,1 mm

Hmotnost": 130 gramov

HODNOTENIE:

85%
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Novy mobilny operacny

systém od Microsoftu
ma na Slovensku exkluzivnu
premiéru v smartphonoch HTC.
V systéme zostalo niekol'ko
chyb, no aj tak je solidnou
konkurenciou k Androidu a iOS.

Windows Phone 7 mal byt' navratom
Microsoftu medzi poprednych
vyrobcov systémov pre mobilné
zariadenia. Vel'ké plany ale skondili
malymi predajmi, priemernym
zaujmom vyvojarov a len dvoj
percentnym pokrytim trhu. Novy
systém podl'a Microsoftu uz

nema staré chyby a je kompletne
prepracovany. Aj preto sa ho
nedockajd aktualne modely Windows
Phone 7 smartphonov (napriklad
Lumia 800 alebo HTC HD7).

Striktné hardvérové poziadavky
Microsoftu sa tu stali dvojsecnou

zbranou - zarucili bezproblémové
fungovanie starého systému,
zaroven ale znemoznili jeho
aktualizaciu na verziu 8.

Novy systém by na jednojadrovych
procesoroch pravdepodobne
pobezal, ale nebol by dostatocne
svizny. Problémom by mohol byt'
aj stary graficky Cip, ktory by bol
brzdou pri chystanych hrach.

Na Slovensku s HTC

Novy Windows Phone 8 na
slovensky trh neprinasa Nokia,

ale prekvapivo HTC s dvojicou
modelov 8X a 8S. Prvy z nich sa

uz da kapit', lacnejSi8S sa v
obchodoch objavi eSte pred
Vianocami. HTC dokonca odsunulo
svoju znacku do pozadia a novinka
ma presné oznacenie, a to Windows
Phone 8X by HTC. V§robca si
tymto krokom méze napravit'

nie prave najlepSie finan¢né
vysledky za posledné obdobie.

DoterajSie Gzke vzt'ahy Nokie

s Microsoftom s prec a nové
Lumie sa na Slovensky trh eSte
len chystaja dorazit'. Oznamenych
je viacero modelov od réznych
vyrobcov, takze ten, kto ma

chut' na Windows Phone, si

urcite vyberie. Otazkou je, ¢i

to ale stihne do Vianoc.

Nest'astné tlacidla

Novy smartphone od HTC je pekny
hned' na prvy pohl'ad. V ruke sa
drzi pohodlne a pogumovana
zadna strana zamedzuje jeho
nechcenému vykiznutiu. Pouzité
polykarbonatové materialy s
pevné a v spojeni s unibody
konsStrukciou doplnenou o predné
ochranné sklo GorillaGlass zvladnu
nechceny pad na tvrdd zem. Aj

napriek tomu by sme boli k smartphonu
opatrni — nie je to lacna hracka a
nesikovny pad moZze narobit' problémy.

Zachovaniu ¢o najcistejsich linii sa
museli prispdsobit' hardvérové tlacidla
na Gpravu hlasitosti, fotenie a blokovanie
displeja. Z tela zariadenia skoro vébec
nevycnievajl a niekedy je problém

ich bez pohl'adu nahmatat'. Tlagidlo
blokovania displeja je navySe nevhodne
umiestnené, nachadza sa v pravej

hornej ¢asti zariadenia. Jeho stlacenie

je nepohodlIné a kvéli va¢sim rozmerom
zariadenia sa pred zablokovanim displeja
skoro vzdy zniZi hlasitost' zvonenia.

Netradi¢ny je aj pomer vel'kosti
smartphonu k jeho displeju. Pri 4,3
palcovej uhlopriecke jeho vel'kost'
dosahuje rozmerov konkurenéného
Galaxy S lll. Spdsobené to je nezuykle
vel'’kym ramikom okolo displeja, ¢o

pri konkurencii uz davno nenajdeme.
Na druhej strane dotykové tlacidla

s dostatocne vel'ké a ovladaja sa
pohodIne aj pri pouzivani jednou rukou.

Dlazdice si stale sexi

Boli zaujimaveé uz v predchadzajicom
mobilnom systéme od Microsoftu a
pacia sa nam aj teraz. Jednotny vzhl'ad a
vyndtené rovnakeé ovladacie prvky maja
svoje vyhody. Straca sa tu sice urcity
stupen personalizacie, na druh( stranu

vSetko vacésinou funguje tak, ako
ma. Nikto nebude prekvapeny,

Ze jeden typ ovladacieho prvku
vyzera rozne v kazdej aplikacii.

Za Cistotu uzivatel'ského rozhrania
si od nas Windows Phone

odnasa pochvalu.

Windows Phone 8 priniesol
najviditel'nejsiu zmenu, ktorou je tretia,
Stvrtinova vel'kost' povodnych dlazdic.
Na hlavni obrazovku sa tak vojde
vyrazne viac informacii. Dlazdica pre
spravy alebo IM klienta nemusi byt'
vel'k, ked'ze informuje len o pocte
prijatych sprav. Zachované zostalo

aj menu nastaveni, pribudol prenos
sborov cez Bluetooth, jednoduchsi
pristup k sGiborom (nie je to ale
klasicky MassStorage), detsky

katik, nova obrazovka uzamknutia

a mapové podklady od Nokie.
Navigaciu ale nehl'adajte, ta Fini

z rk nast'astie nepustili.

Obrazovka uzamknutia teraz umoznuje
zobrazenie informacii nielen z kalendara,
ale aj z mailu, Facebooku ¢i nova

textovd spravu. Zachované zostali

ikonky informujice o pocte prijatych
sprav a zmeskanych hovorov. Pozadie
uzamknutej obrazovky mdze automaticky
vyuZzivat' fotografie z galérie, socialnych
sieti a v pripade HTC zobrazuje informacie
aj o pocasi. Detsky katik upravuje

moznosti pouzivania

zariadenia det'mi. Tie tak mozu
spdst'at' len vami povolené
aplikacie a hry, k pracovnym mailom
alebo na web sa nedostand.

Aplikacii je stale malo
Nepacilo sa nam to pred rokom a
nepaci sa nam to ani teraz. Nase
vycitky znova smeruja k aplikaciam
a hram. Nekritizujeme ale ich pocet,
ked'ze 70 tisic kvalitnych aplikacif je
urcite lepsi pripad ako pol miliéna
priemernych. Windows Phone ma stale
slabd ponuku prémiovych aplikacii a
hier, ktoré na zvysnych platformach
najdete vo vel'’kom mnoZstve.

Tu kritika zavisi od preferencii
konkrétneho uzivatel'a. Vacsina
najbeznejsie pouzivanych aplikacii

na Windows Phone dostupna je, problém
nastava pri Specifickych sluzbach ako je
napriklad Dropbox alebo Instagram. Co
sa Microsoftu podarilo, je kancelarsky
balik Office. Je pritomny v kazdom
Windows smartphone a plne podporuje
cloudové Glozisko SkyDrive a Office 365.

Microsoft do budicna sl'ubuje vel'ké
mnozstvo kvalitnych aplikacii a hier,
pricom v tom silne podporuje aj vyvojarov.
Didfame, Ze jeho slova sa naplnia a
Market place bude vyrazne zaujimavejsim
obchodom, ako je tomu teraz.
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S Googlom sa nekamarati
VlyuZivate aktivne sluzby od Google?

\/ tom pripade sa pripravte na viacero
obmedzeni. Co funguje dobre, je Gmail
a kalendar. Zvysné sluzby systém

v zaklade nepodporuje a jedinym
rieSenim s( aplikacie tretich stran.
Tych je v Markete niekol'ko od r6znych
vyvojarov. Google sa tvorbe aplikacii
pre Windows Phone nevenuje a Microsoft
tu logicky presadzuje len svoje sluzby.

Kvoéli obmedzeniam systému
neocakavajte hibSiu integraciu
Google Drive, Talk alebo d'alSich
sluzieb v sG¢asnych aplikaciach.

\/ budidcnosti by sa situacia mohla
zmenit' s ich Gpravou pre novy
systém, ktory vyvojarov uz

tak neobmedzuje.

VylepsSeny je skor zvnitra
Windows Phone sa konecne dostal
do stavu, kedy je plnohodnotnym
konkurentom pre Android a iOS.
Pridal nové funkcie, odstranil
mnozstvo chyb, niektoré ale stale
ponechal. Napriklad Wi-Fi sa pri
uzamknutej obrazovke po urcitom
¢ase vypne a nové informacie sa
nacitajd az chvil'u po odblokovani.
Kvoli tomu nemusite vzdy vediet',
Ze vam prisiel novy email.

Kalendar stale nevie zobrazit' udalosti
v tyzdennom prehl'ade a v tom
mesacnom nie je mozné z nahl'adu
zistit' ani len zakladny detail o udalosti.
Chybalo nam aj samostatné nastavenie
hlasitosti pre vyzvananie a upozornenia
—jednotna hlasitost' nemusi vyhovovat'
kazdému. V pripade pouzivania
aplikacie nemate prehl'ad o novych
mailoch a spravach, ak si nevSimnete
kratko zobrazeny oznam. Horna lista
nepozna ikonku nového mailu alebo
spravy a jediné, o ¢om vas informuje,

je stav batérie a intenzita signalu.

PreblGdzanie uz existujicich aplikacii
stale nie je okamzité, zmenu prinesd

az aplikacie vytvorené primarne pre
Windows Phone 8. MoZnosti ukazuje
Skype, ktory dokaze bezat' na pozadi a
behom sekundy je mozné volat' ¢i pisat'
spravu. Novy Windows je vyraznou
zmenou skar pre vyvojarov aplikacii a hier,
ktori uz nebudi obmedzovani pri tvorbe.

Hardveér zatial' nevyuzijete
S novym systémom prichadzaji aj
narocnejSie poziadavky na hardvér.
Staré jednojadrové Cipy Microsoft
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zamietol, a ani nie rok staré Lumie

tak aktualizaciu nedostana. HTC 8X
ako referen¢ny Windows smartphone
obsahuje vykonny dvojjadrovy Cip
QualcommSnapdragon S4 s pracovnou
frekvenciou 1,5 GHz. Operacna pamat'
je tvorena jednym gigabajtom, pre hry
je tu pritomny graficky cip Adreno 225,
ktory patri k tomu vykonnejSiemu a
na Android platforme nema najmensi
problém s najnarocnejsimi hrami.

Pre ukladanie dat je dostupna pamat’
s celkovou kapacitou 16 gigabajtov, jej
rozsirenie vSak mozné nie je. Nam to
ako problém nepripada, pouzivatelia
s vel'kou hudobnou zbierkou budd
mat' pravdepodobne iny nazor.

Super LCD2 displej s uhloprieckou 4,3
palca a rozlisenim 720x1280 bodov
ale zatial' nie je ¢im naplnit'. Hry

sice postupne pribadajd, vo vacsine
pripadov s ale graficky jednoduché.
Chut'ovky typu DeadTrigger alebo novy
NeedforSpeed sme v obchode nenasli,
zabavili nas len nové AngryBirds

s tematikou Hviezdnych vojen.

Smartphone dvoch tvari
Ak by sme HTC 8X mali hodnotit' len
z hl'adiska hardvéru a spracovania,

dopadol by vel'mi dobre. Je kvalitny,
pevny, vyzera pekne a ma aj vel'mi
dobry HD displej. Vie nahravat' kvalitné
video, fotografie s slusné a jedinou
slabinou s nepodarené hardvérové
tlacidla. Smartfon potesi aj milovnikov
hudby, ked'Ze obsahuje patentovan
technoldgiu Beats by Dr. Dre.

Kapit' alebo nekipit', to zalezi

na samotnom uZivatel'ovi a jeho
ocakavaniach od opera¢ného systému.
Ak potrebujete mat' systém plne

pod kontrolou, bez miniaplikacii na
hlavnej obrazovke neprezije ani den

a portal XDA Developers mate v
obl'Gbenych polozkach, tak pre vas
novy Windows Phone s najvacsou
pravdepodobnost'ou nebude.

Windows je moderny operacny

systém a je zamerany na jednoduché
uzivatel'ské rozhranie. Zaciato¢nik sa

v nom nestrati, pokroCilému uZzivatel'ovi
zaroven poskytne dostatok funkcii a
desiatky tisic aplikacii a hier. PoCet tych
prémiovych je ale zatial' stale maly a

z potiatocného nadsenia sa moze stat'
Cakanie na tie spravne aplikacie a hry.

Matas Paculik

RECENZIA [ZAEMAN ZN-M300 & ZALMAN'ZM-M400° HW

Zalman ZN-M300 &
Zalman ZM-M400

Radi sa hrate? Chcete herna
mys, ktora nie je draha? Tak
tato recenzia je urcena prave vam.

Zalman M300 je vyrobena
prevazne z kvalitného materialu.
Mys je urCena pre pravakov a
dobre sa drzi v ruke. MyS sa
nesmyka v ruke a celkom dobre
sa s nou pracuje. Obsahuje sedem
tlacidiel vratane kolieska, z toho
s( Styri tlacidla na nastavenie
rozliSovacej schopnosti.

Koliesko je krokové a taktieZ
funguje ako tlagidlo. Neda sa vsak
naklanat' do stran. Zospodu je
senzor s cervenou diddou, pracujici
v rozliseni v rozsahu 625+ 2500 dpi.
\/yrobca udava zivotnost' tlacidiel
mysi az na 5 milionov stlaceni.
Dizka kablu je 1,5 metra. Nal'avo
sa nachadza cervena didda, ktora
svieti po pripojeni k pocitacu.
Druha testovana mys Zalman
M400 ma ergonomicky tvar, takze
dobre sadne do ruky. Hoci ide o
lacnejSiu mys ako M300, pésobi
hodnotnejsim dojmom. RozliSenie
senzora je maximalne 1600 dpi. Ide
skor o klasickd mys, zabalend do

Herné mysky za prijatel'né cen

herného prevedenia. My$ ma Sest'
tlacidiel vratane kolieska, ktoré
ma funkciu kliknutia. Koliesko je
krokové a nemozno ho pouzit'
na naklananie do stran. Na I'avom
boku sa nachadzaji dve tlacidla,
ktoré slGzia pri surfovani

na preskakovanie dopredu a
dozadu. Jedno stredné tlacidlo
sl(Zi na prepinanie rozliSenia —
800, 1200 a 1600 dpi. Na mysi sa
nachadza modry indikator,

ktory neprijemne svieti, a to

aj pri vypnutom pocitaci.

Najma v noci to pdsobi

vel'mi rudivo. Dizka kablu

mysi je 1,5 metra

a vyrobca udava

Zivotnost' tlacidiel

na 5 milionov

kliknuti.

Podl'a
znacenia
by sme na
prvy pohl'ad
odhadovali, ze
M4Q0 je vySSia
verzia ako M300, no
nie je tomu tak. Svojou
vybavou i ergonémiou je

na tom o poznanie lepSie M300.

Je uréena skor narocnejsim
pouzivatel'om, zatial' ¢o M40O0 je
urcena skor pre prilezitostnych
hracov. V pripade tychto mysiek
ide o jedny z najlacnejSich hernych
mysiek na trhu. Obe mysky mozno
zaradit' medzi stredne vel'ké.

Martin Klokner

Zalman ZM-M300
PLUSY A MINUSY:

+cena
+ergonémia
+ 2500 DPI

- mala

HODNOTENIE:

70%

Zalman ZM-M400
PLUSY A MINUSY:

+cena
+ prevedenie
- rusivy indikator

HODNOTENIE:

807%
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Preview: Hobit: Neocakavana cesta

NAVRAT DO TOLKIENOVE) STREDOZEME

Po rokoch cakania sa fanisikovia Gspesnej trilogie

Pan prstefiov dockali spracovania pévodného pribehu
J.R.R. Tolkiena, Hobbit. Praotec fantasy zanru napisal toto
dielo iba na pobavenie svojich potomkov. Na naliehanie
jedného zo svojich Studentov knihu Hobit (The Hobbit)
nakoniec publikoval. Pisal sa rok 1937. Kniha sa stala natol'ko
popularnou, Ze nakladatel' poziadal Tolkiena, aby napisal jej
pokracovanie. Onedlho prislo na svet majstrovské vel'dielo, a
sice trojzvdzkov{ roman Pan prstenov. Zuysok je historia.

Hobitov dej sa odohrava 60 rokov pred prstefiovym
dobrodruzstvom. Ustrednou postavou je znamy Bilbo Baggins,
ktory sa pripletie k hrdinskej vyprave s ciel'om znovuziskat'
stratené trpaslicie kral'ovstvo Erebor a zneskodnit' zlovestného
draka Smauga. Bilbo sa vd'aka €arodejnikovi Gandalfovi
Sedému ocitne v druZine s trinastimi trpaslikmi na ¢ele
s bajnym bojovnikom Thorinom. Neocakavana cesta ich
zavedie do divociny, cez tajomné krajiny plné obrov a zlych
Skriatkov, gigantickych pavikov ¢i podivnych kazelnikov.

Cestou k Osamotenej hore sa Bilbo strati v jaskynnom
systéme, kde stretne bytost', ktord mu navzdy zmeni
osud ... Skaredého Gluma. Na brehu podzemného jazera
objavi skromny Bilbo lest' i odvahu, ktora ho samotného
prekvapi. Navyse ziska Glumov prsten. Jeho ,milasik’ ukryva
necakané a uzitotné schopnosti. Na pohl'ad jednoduchy
zlaty prsten je spojeny s osudom celej Stredozeme takym
sp6sobom, o akom Bilbo nem6Zze ani len tusit'.

Hobitova cesta na platno bola zdihava a tfnita. Stadio bojovalo
s narastajlcim rozpoctom, az takmer Celilo bankrotu. Film mal
povodne rezirovat' Guillermo Del Toro, no po rokoch stagnovania
sa rozhodol zaviazat' inému projektu. RéZie sa nakoniec ujal
Peter Jackson, ktory sa chcel podiel'at' iba ako producent.
Nikoho kvalifikovanejSieho by pre tdto snimku ani
nenasli. Jacksonov megalspech s Panom prstefiov
potvrdzuje pocet ziskanych zlatych sosSiek. Neustale
prepisovanie scenara a nasledné mnoZzstvo nepouzitych

scén, by vysli Stddio tak draho, Ze sa rozhodli z pévodnych
dvoch dielov urobit' z Hobita radsej trilogiu.

K planovanému druhému dielu Cesta tam a spdt' teda eSte
pribudne trojka. V kinach ich uvidime z ro¢nymi odstupmi v ¢ase
Vianoc. Po vyrieSeni produkénych problémov sa filmari museli
popasovat' s nestalym kastingom. Pod chvil'ou niekto z hercov
z projektu vycaval, no nast'astie neslo o hlavné role. Vo filme sa
objavi mnoZstvo postav, ktoré fanisikovia poznaja z prsterovej
trildgie, no pévodne v knihe neboli. Prekvapivo sa tak navrati
Elijah Wood ako Frodo ¢i Orlando Bloom v lohe elfa Legolasa.
Nesmie chybat' lan McKellen ako nezabudnutel'ny ¢arodejnik
Gandalf Sedy ani Cate Blanchett s postavou elfej princeznej
Galadriel. Gluma opat' stvarnil Andy Serkis, ktory po nakrateni
vSetkych svojich scén prevzal dohl'ad nad sekundarnou réZiou.

Uvidime i Christophera Leeho v Glohe zakerného ¢arodejnika
Sarumana. Navrat tejto postavy je do urcitej miery odSkodnenim
pana Leeho, za postprodukéné vystrihnutie z Navratu kral'a.
Christopher sa vtedy natol'ko urazil, Zze finale Pana prstefiov
sabotoval a na slavnostnej premiére nevystipil. Zostarnutého
Bilba Bagginsa si opat' zahra lan Holm. Jeho mladSieho
predstavitel'a produkcia zvazovala poriadne dlho. V hre o
kl'GEovl postavu legendarneho pribehu boli mena ako Daniel
Radcliffe, Shia LaBeouf, James McAvoy &i dokonca Tobey Maguire.
Rolu nakoniec ziskal brit Martin Freeman znamy z komédii
Jednotka prilis rychleho nasadenia (Hot Fuzz, 2007) €i Stoparov
sprievodca po galaxii (The Htchhiker’s Guide to the Galaxy,

2005). Ci pri obsadzovani urobili dobre mame moznost' zistit!
uz ¢oskoro. Ci prva ¢ast' nad¢asového filmového diela privedie
na platna vinu d'alSich fantasy je otazne. Kazdopadne, Hobit:
Neocakavana cesta prichadza do nasich kin 13. decembra.

Martin Zielosko

Premium Rush (35/5)

Z ADRENALINOVE] JAZDY BOJ O ZIVOT

Ak patrite medzi cestnych cyklo-piratov, ktory neodolaji

bezstarostnej jazde na dvoch kolesach, tento film
je nieco pre vas. Hybky Willee (Joseph Gordon-Levitt) je
najlepsim newyorskym cyklo-messengerom. Jeho den
pozostava z vyhybania sa rjchlym autam, nepriatel'skym
taxikarom s pootvorenjmi dverami a dsmym milibnom
protivnych chodcov. Ak chcete dorucovat' zasielky, musite
absolvovat' Specialny vycvik. Jazdi sa na fixie — ultra I'ahkych
bicykloch s jedinjm prevodom a bez bfzd. Na to, aby ste v
tejto profesii prezili aspon jediny den, musite byt' blazon.

Willee riskuje kazdy den, no dostane sa do situacie, na ktor(
nie je zvyknuty ani Sialenec ako on. Bezna zasielka sa razom
zmeni na vrazedn( nahanacku ulicami Manhattanu. Ked' Willee
vyzdvihne svoju posledni obalku, zisti, Ze tento balicek je iny.
Tentoraz mu skutocne ide o Zivot. ReZisér a scenarista David

Koepp sa nadchol pre napad so Sirokym komerénym potencialom.

Napinavy thriller s cyklistickou tematikou skutocne Ziadny filmar
doposial' nenakratil. Jednoducha zapletka so sviznym dejom
vSak zacina krivat' pri absurdnych Gnikoch hlavného hrdinu.
Jeho vypotitavanie Gnikovej cesty je poriadne pritiahnuté za
vlasy, no zaroven pdsobi Gsmevne. \lydarena je praca s dejovymi
posunmi v ¢ase a grafické GPS zobrazenia Manhattanu.

Vel'mi originalne pdsobia nahanacky ulicami rusného
vel'komesta a nepol'avujiice tempo pribehu vyborne dopifia
hudobna zloZka. O Gstredny motiv sa postarala britska kapela
The Who. Dej vSak ku koncu vyGsti do predvidatel'ného
stereotypu. Motiv skrachovanej lasky sa straca v zapletke
s ¢inskou mafiou. Tuctové finale ni¢im neprekvapi a vy
sa nezbauvite trpkého pocitu premarnenej ance. Co to z
nevyvazeného pribehu zachranuja vyborne zvoleni herci. Joseph
Gordon-Levitt predvadza svoj sympaticky Standard. Skutocnym
tromfom kastingu je vSak vynikajdci Michael Shannon ako
psychicky labilny policajny detektiv Monday, ktory je v jeho
podani pol'utovaniahodny kriminalny Zivel, ktory vam ostane
nadlho v pamati. Shannon ako keby sa narodil pre psychicky
narusené postavy.

Herci iSli do nakricania skutofne naplno. Gordon-Levitt
sa pri jednej scéne takmer prizabil, ked' nestihol zabrzdit' a
preletel zadnym sklom taxika. Z na prvy pohl'ad hroznej scény
bolo nakoniec 31 stehov na jeho pravacke. Mlada hviezda to
nast'astie brala Sportovo a s Gsmevom. Tvorcovia scénu pouzili
aj do filmu. Vidiet' ju moZno pocas zaverecnych titulkov.

David Koepp patri medzi poprednych hollywoodskych
scenaristov. Podpisal sa pod megahity Jursky park 1a 2,
Mission: Impossible ¢i Spider-Man. Z jeho rezijnych pocinov
ako Ozveny mftvych s Kevinom Baconom ¢i Tajomné okno
s Johnny Deppom, je vSak napriek nadpriemernej atmosfére
citit' isth davku tuctovosti a tvorivej nedokonalosti.
Podobne je na tom aj jeho aktualne dielo. Premium Rush
by zoZal ovel'a vacsi Gspech v devat'desiatych rokoch, v
¢asoch slavy Modrého pacifiku. Dnes patri len k I'ahkému
nadpriemeru, ktory sa nakoniec do nasich kin ani nedostal.

Otazka smerovana na distribtora — Preco vlastne? V
porovnani s hrubozrnnymi komédiami Adama Sandlera ¢i
Bena Stillera je toto ojedinelé dielo sviezim drahokamom.
Pravdou vsak je, Ze vo zvysku sveta vel'a vody nenamitil.
Horko t'azko na seba dokazal zarobit'. Komerény divak by
vSak nemal byt' sklamany a na skratenie dlhého sychravého
vecera rozhodne poslizi. Milovnici cyklo-pribehov tak
na svoj dokonaly film eSte musia nejaky ¢as pockat'.

Martin Zielosko
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Skyfall (z5/5)

OSLAVA VEL'KEHO VYROCIA AKO SA PATRI

Skyfall je vijborny film. Tu by sme mohli aj skoncit', ale

pravdou je, Ze v kine a ani bezprostredne po projekcii
ho Gplne nedocenite. Je totiz nieim viac a musite mat' na
mysli, o €o vlastne ide. Po poslednej Bondovke s Pierceom
Brosnanom bolo zrejmé, Ze so sériou bude treba nieco
urobit', aby mohla Gspesne pokracovat' aj v d'alSom storoci.
Producenti Michael G. Wilson a Barbara Broccoli sa rozhodli
pre vskutku radikalne rieSenie - restart celej série. Zaroven
nechceli ignorovat' dovtedajsie filmy a ani robit' ich remaky,
¢i opat' adaptovat' uz sfilmované literarne prediohy.

Vopred si stanovili, Ze prvé tri filmy budi o vyvoji hlavného
hrdinu, a tak prave Skyfall tento proces zakoncuje a robi to
znamenite. Iste aj vd'aka rézii Sama Mendesa, ktory snimku

ponal po vizualnej stranke vel'mi zaujimavo, ale o tom neskor.

James Bond v podani Daniela Craiga bol iny, na ¢o bolo aj vel'a
kritiky, ale tym agentom 007 ako sme ho poznali, sa eSte len
mal stat'. Mal byt' aj ovel'a realnejSim clovekom. V Skyfall tak
mozeme vidiet' dve protichodné tendencie. Na jednej strane

je tu James Bond, respektive jeho mytus dokonalého agenta
zniceny — nevladze, nedokaze zvladnut' testy a psychicky je na
tom tiez zle. Na druhej sa vSak snimka vracia ku korefiom a
James Bond sa tu dostava najblizsie ku klasickej predstave o
nom z celej tejto trilogie. Je to siiboj nového a starého, ako nam
pripominaji i vizualne odkazy (napr. plachetnice na obrazoch).
Tak, ako mnohi povazujd Bondovky za priam samostatny Zzaner,
s( istym prezitkom a film samotny sa snazi o ich redefinovanie.

V ramci pribehu je to zhmotnené do MI6, ktora vznikla ako
nastroj boja Vel'kej Britanie v casoch Studenej vojny. Aj ona,
rovnako ako tato filmova séria, musi bojovat' o svoje prezitie,
dokazat', ze ma aj v novych ¢asoch svoje miesto. Skyfall je
tak trochu nostalgicky, vo vzduchu citit' nastavajicu zmenu.
Mozno k tomu pomohol aj mensi rozpocet, ale tentoraz sa
tol'ko necestuje a dej sa odohrava z vel'kej Casti na britskom
Gzemi. Aj v tom je tak trochu navrat k tradiciam. Snimka je
britskejsia ako sme boli v poslednych desat'rociach u Bondoviek
zvyknuti, o eurdpsky divak bude kvitovat', americky asi nie.

Akcie je menej, viac sa konverzuje. Tak by sme mohli zhrnat'
posun v oblasti pribehu. Akénych scén je len zopar, ta najdlhsia
hned' v Gvode filmu. Potom sa Skyfall posiva do temnejSej
roviny a zacina sa siboj charakterov. Dialégy si napisane
vyborne a prekvapivo vel'ky priestor dostali aj vedI'ajSie postavy,
ktoré patria do sveta Jamesa Bonda. Nie je zvykom, aby sa im
venovala tol'ka pozornost' aj ¢o sa tyka ich motivacie a vyvoja.

Daniel Craig je vel'mi dobry herec, no nie kazdy film mu
dal Sancu ukazat' svoj talent naplno. Tu teda exceluje.
Skvely protipdl mu robi Javier Bardem ako jeho zloginecké
alter-ego. Hrdina aj jeho protivnik maja toho pomerne
vel'a spolo¢ného. Oboch agentira aj samotna M. vyuzila a
v pripade Silvu aj vypl'ula. Nespriada Ziadne psychopatické
plany na ovladnutie sveta, tGzi len po osobnej pomste.

Oproti ingym Bondovkam je doraz kladeny aj na postavu
M., a tak sme Judi Dench mohli opdt' vidiet' vo vyraznejsej
Glohe. Prijemnym prekvapenim je aj Ralph Fiennes,
ktorého postava zacala viac ako zaujimavo a je urcite
jednym z dévodov, preco sa tesit' na pokracovania.

Mnoh divaci, ktori doteraz nevedeli Danielovi Craigovi prist' ako
novému Jamesovi Bondovi na chut', vd'aka Skyfall ur€ite zmenia
nazor. Latka bola nastavena naozaj vysoko, a tak bude mozno
problém naplnit' budlce vysoké oc¢akavania. Kontinuitu by mal
pomdct' udrzat' scenarista John Logan, ktory ziskal kontrakt
na d'alSie dve casti. Teraz spolupracoval s dvojicou Neal Purvis
a Robert Wade, ktora napisala posledné tri filmy zo série.

Pre reziséra Sama Mendesa je to Siesty celovecerny film a
prvy, ktory nakratil doma vo Vel'kej Britanii. Ani teraz sa nesekol
a nakratil film, ktory ostane divakom v pamati dlhd dobu. Najma
prvi polovicu snimky dotvoril patavym vizualom, ktory spolu s
hudbou Thomasa Newmana vie vytvorit' silny divacky zazitok.
Mendesova sila sa vSak naplno prejavuje az v druhej casti filmu.

S nastupom Javiera Bardema a neskorSim presunom
do Skétska stvoril dramu, ktora nie je pre tGto sériu a7 tak
typicka. Kiezby sa chopil rézie d'alSich dvoch ¢asti, lebo inému
rezisérovi sa na Skyfall bude vel'mi t'azko nadvazovat'. Boli by
sme totiz radi, ak by sa pokracovalo v nastolenom trende.

Pozitiv ma Skyfall nedrekom. Talentovanych hercov
na platne, prehl'adné akéné scény, Gderné dialoégy, pomerne
Gsporny scenar bez hluchych miest a zbyto€nosti, remeseln(
preciznost' v praci s kamerou i v strihu a takto by sme
mohli pokracovat'. Je vidiet', Ze si tvorcovia dali na kazdom
detaile zalezat' (i ked' v istych chvil'ach mensi rozpocet
hral proti nim) a Styri roky ¢akania sa teda vyplatili.

\/yznam filmu je aj v tom, Ze nejde len o jeden
prispevok z 50 ro€ného radu Bondoviek, ale je to snimka
o samotnych bondovkach, o ich minulosti i budGcnosti
zaroven. Oslava vel'kého vyrocia ako sa patri..

Michal Klembara
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Patrola (35/5)

DRSNA REALITA POLICAJNE) HLIADKY L.A.

Rezisér David Ayer je Specialistom na surové policajné

dramy. Vyrastal v prostredi bohatom na drogowych
dilerov, nebezpecné gangy a policajné zasahy. Toto vSetko
sa odrazilo v jeho scenaristickej tvorbe. Na konte ma
vynikajici Training Day (2001) ¢i pomerne vydarenii
Jednotku rijchleho nasadenia (S.W.A.T., 2003). Z reZisérskej
stolicky stvoril Drsné ¢asy (Harsh Times, 2005), v ktorjch
vycinal Christian Bale &i thriller Krali ulice (Street Kings,
2008) o necistych policajtoch s Keanu Reevesom.

Patrolu sam napisal i zreziroval. Rozprava pribeh nerozlucnej
policajnej dvojice Briana Taylora (Jake Gyllenhaal) a Mika Zavalu
(Michael Pena). Robia vSetko preto, aby sa na konci hliadky
vratili domov zivi. V uliciach L.A. si vS8ak nemdzu byt' nicim isti.
Kolegovia zaZivajl vypaté situacie plné adrenalinu i odl'ahéujdce
humorné momenty. Vzniklo medzi nimi puto, vd'aka ktorému
funguja ako zohrany tim. Kedykol'vek moéZe prist’ chvil'a,
ked' mézu zahyn(t'. Bojujl za to, aby d'alSia generacia zila v
lepSom svete, no vycistit' Sturt' South Central je nekonecny boj.
Rozsudok smrti nastava v momente, ked' pri rutinnej dopravnej
kontrole zabavia Taylor so Zavalom balik Spinavych penazi
a zopar zbrani. Zakerny gang ich totiz bude chciet' spat".

RezZisér Ayer stavil vo svojej nizkorozpoctovej novinke na
titulnych hercov a realnu atmosféru. Divaka tak chce dostat'
doprostred diania, o sa mu vyborne dari. Pozornost' na seba
stiahne uz Gvodnym monolégom pocas divokej nahanacky. S
policajnou dvojicou stravime niekol'ko mesiacov, ale v podstate
vidime len epizédy z ich sGkromného a sluZobného Zivota.

Sme tak svedkami viacerych razii, odhalenia obchodu s bielym
masom ¢i zachrany deti z horiaceho domu. Medzitym sa stihnd
stretn(t' so zenami svojho zZivota, oZenit' sa, byt' pri prode
potomka Ci len podpichovat' kolegov na stanici. Absencia
Gstredného pribehu pri sledovani Patroly vSak vobec neprekaza.

Vzt'ah Taylora a Zavalu reZisér vykreslil €astym
srodeneckym podpichovanim a niekol'kymi frazami
o priatel'stve. VV policajnom svete je vas partner pre vas vSetkym.

\/zajomné Zarty pomahajd udrzat' bdelost' a zdravy rozum.
Film je zaujimavy nezvycajnym rezijnym Stylom. Dianie
sledujeme ru¢nou kamerou alebo point-of-view
snimanim. Kombinacia roztrasenych zaberov

z ru¢nej kamery a z priemyselnych policajnych

kamier pridavaja snimke na intenzivnosti.

Taylor si nakrGcanim plni domacu Glohu z filmarskeho
krazku. Hoci je evidentné, ze zabery ktoré sledujeme nemohol
nasnimat' zo Ziadneho uhlu prave on, pocas strhujiceho
deja tato chybicka krasy vobec neprekaza. Akéné scény
posobia v tomto podani vel'mi vierohodne, az mate pocit,

Ze sa divate na policajny dokument. Gyllenhaal s Penom
si strihli vyborné Glohy oduSevnenych poliSov, o ktorych
sa trasiete spolu s nimi aby sa vratili domov celi.

Od oscarového Training Day patri Patrola bez pochyby k
tomu najlepSiemu, ¢o sa z policajného zanru nakratilo. David
Ayer presne vie, €o robi. Divaka zaujme pribehom dvoch
chlapov v uniforme, ktori sa ob&as chovaji ako chalani v
puberte. No zaroven v pravy ¢as zahusti atmosféru tak, ze
ani nedychate. Ocitnete sa uprostred drogovej vojny.

Na nakrdtenie takejto rydzo policajnej zaleZitosti mu stacil
len vel'mi skromny rozpocet pocitajici 7 milionov dolarov.
UZ teraz som zvedavy, ¢o ukaze budici rok v chystanom
thrilleri Ten s Arnoldom Schwarzeneggrom. Opat' pdjde
o0 jeho obl'Gbeny boj policie s drogovym kartelom.
S uvedenim Patroly do nasich kin distribGtor zo zaciatku
vahal. Pochvalné recenzie zo septembrového festivalu
v Toronte a celosvetovy komercny Gspech ho nast'astie
presvedcil.

Martin Zielosko

Sinister (z5/5)

Vidiet' dnes v kine kvalitny horor je veru rarita. Era

krvawvyjch vyvrazdovaciek bez mozgu a Stipky realneho
napdtia je vSak pomaly na konci a Zaner sa momentalne
nachadza vo faze, kedy je prekvapivo schopny cas od €asu
poniknut' porciu skvelej filmarciny. Tento rok som sa o tom
osobne presvedcil v pripade Chaty v horach (The Cabin in
the Woods, 2011), €i temnej ienv v ¢iernom (The Woman in
Black, 2012). A do tretice aj vd'aka filmu Sinister, od ktorého
sa podl'a traileru ¢akalo vel'a, no on poniikol este viac.

Vo vSeobecnosti je t'azké priniest' do tohto zanru Cerstva krv.
Ani v tomto pripade sa nejedna o extrémne originalny horor,
akym bola napriklad spominana Chata v horach. Scenaristické
prvky filmu zahfajd napriklad dom, v ktorom sa odohrala
vrazda alebo postavu spisovatel'a. Tym je Ellison (Ethan Hawke),
baZiaci po d'alsom bestselleri. Co to ma spolo¢né s domom?
Jeho rodina sa totiz prave do takého prest'ahovala. Ten si
eSte pamata nedavnu rodinnd tragédiu — cela familia bola
obesena, vratane deti. Nezvestnou zostalo len malé dievcatko.
Ellison sa snaZi prist' zahade na koren, aby tak mohol napisat'
d'alSiu Gspesn( knihu, pomocou ktorej by bol pripad defacto
vyrieSeny. Netusi viak, Ze mystérium zvané Baghoul, ktoré sa
za vsetkym skryva, ohrozi existenciu jeho vlastnej rodiny.

Pokial' ste videli precizny horor Insidious (2010), vedzte Ze
Sinister mozete hodit' do podobnej " kartonovej krabice" a td
nechat' vol'ne pohodend na povale. Motiv prekvapenia na povale
je spolo¢nym prepojenim oboch filmov, nakol'ko maja ta istd
produkciu. Ale tu podobnost’ konéi a s nimi aj porovnavanie.
Najnovsi film Scotta Derricksona sa vyznacuje pomalym tempom
uz od Gvodnej scény. Ta sa dokonca objavuje vo filme viackrat
a pretkava tak celkovy znepokojujici charakter snimky. Po
excelentnom predstaveni prostredia a postav (rozhovor so
Serifom) sa scenar zameriava hlavne na Ellisona a jeho patranie,
¢im film povySuje az do krimi vod. No sam scenar je jedinou
malou slabinou filmu, nakol'ko je vystavany na zanrovych klisé.
Nie je vSak priehl'adny ani prihlGply a prvoplanovost' by ste
(nast'astie) hl'adali marne. Zavadzanie je na vysokej Grovni a

udrzi Vas v napati az do finalnej scény. No, spatne je vidiet'
Derricsonov vel'ky um, &i scenaristicky alebo reZisérsky.

Horor ma primarne nahnat' hrozu, drobné klisé sa mu teda
dajd odpustit'. A tu Sinister exceluje. Pomala forma sa vam
zahryzne pod kozu uz v samotnom (vode. Detektivne patranie
je riadne okorenené Standardnymi vsuvkami — I'akackami.

Tie hraja v hrdze prim a robia film vynimocne hnusnym. Aj
ked' sa obcas dajd mierne vytusit', vacsinou sa explicitné,

ako napriklad v pripade kosackovej scény, ktora patri medzi
najlepsie z celého filmu. Hrdzu divak preZiva priamo s
hlavnou postavou, ktorej stvarneniu nie je ¢o vytkniat'. Hawke
utiahol cely film bez problémov prakticky sam. Psychotické
stavy bezradného spisovatel'a mu svedcia a déveryhodnost'
podciarkuje aj fakt, Ze mu jednoducho musite fandit'.

Superlativ v podobe hororu roka je na mieste. Sinister
ponka hororovy kumst, aky sa tu uz dlho neobjavil. AvSak
ako divaci budeme urcite radi, ak sa s Zanrovou kvalitou
pojde stale len smerom nahor. Obcas sa treba pri filmoch
aj bat'. A pri tomto sa veru budete. Atmosféra sa nezaprie
—fanasikovia hororu sa uz teraz zalizujd a ostatni maja
problém sa spamadtat'. Dam vam vsak radu. Ak ste uz zaculi,
Ze si treba dat' cestou domov z kina pozor, nakol'ko hra tma
do karat katarzii z tohto filmu, vedzte, Ze len tol'ko nestadi.
Ostrazitost' treba mat' az do momentu zamykania dveri,
aby sa vam nestalo, Ze vas brat nal'aka tesne pre nimi.

Lukas Slovak
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RECENZIA |SAFE" BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Safe, 2012, USA, 94 min
Akeng/krimi/triler

Rézia: Boaz Yakin

Hudba: Mark Mothersbaug
Obsadenie: Jason Statham,
Catherine Chan, Chris Sarandon,
James Hong, Robert John Burke...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ Statham

+ Stathamove hlasky

+ Stathamovska
akcia

+ kamera

- pribehové pozadie

- obcas nuda

- scenar, postavy,
slaby koniec

- hudba

HODNOTENIE:

55%
Safe

DALSIA STATHAMOVSKA AKCNA JAZDA...

B Safe ma slusné produkéné zazemie

a mocného lidra castingu. Nie je nim

nik iny neZ akény hrdina dneska, Jason
Statham. A predsa by t'azko vznikol film,
nebyt' spominanych dévodov. Preco?
Rezisér a scenarista Boaz Yakin ma

za sebou uz 5 filmov no aZ na Sezonu
Titanov (2000) ide o priemerné snimky.
Jeho Siesty reZisérsky pocin Safe

prave vychadza na Blu-Ray disku.

Luke Wright (Jason Statham) je
profesionalny boxer. Rozbehnutl kariéru
predcasne ukonci, ked' neposlichne
ruskd mafiu a vyhra zapas, v ktorom mal
prehrat’. Za trest mu zabijd manzelku a
vezm si tiez krv vSetkych, s kym od toho
momentu nadviaze priatel'sky vzt'ah ¢i
kontakt. Z Lukea sa stane bezdomovec,
potulujdci sa ulicami Manhattanu. Na
druhej strane sveta v Cinskej $kole
exceluje diev¢atko Mei (Catherine Chan).
Pre svoju genialnu matematickd pamat'
ju zneuZije ¢inska mafia ako ,pocitadlo’
pefnazi. Ked' ju vSak unesd ruski mafiani,
podari sa jej utiect'. Prenasledovan( ju
zbada prave Luke. Rozhodne sa zbavit' ju
prenasledovatel'ov a poméct' jej prezit'.
Britsky herec Jason Statham je uz dnes
pojmom. Po priamociarych akciach typu
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Kuriér (2002) alebo The Mechanic (2010)

je jasné, ze Safe sa od tychto akcii vel'mi
nebude liSit'". DrZia sa totiZ osvedcenej
Sablony nabichaného hrdinu na strane
spravodlivosti. Film zlozili tvorcovia v duchu
tejto premisy z akénych scén zabijania

tak, aby zabavil. Vysledkom je prave Safe.
Prvych desat' mindt, slGziacich ako vstupny
bod pre pribeh Mei i Lukea, ubehne rychlo,
aby sa vSetko tradi¢ne spomalilo (v Safe az
ku hranici nudy) a po polhodine rozbalilo do
fajn jazdy plnej zlomenych kosti a strel'by.

Zatial' Co akcia je prvotriednym
faktorom snimky, neda sa nespomendt’,
Ze snaha filmu o rozvinutie pribehu
sboja ¢inskej a ruskej mafie skratka
nevychadza. Zapletka a ostatné postavy
posobia strojene, tematicky, povrchne
a miestami je pribeh rozoberany prilis,
az film nudi. Inymi slovami, pribehova
rovina zaostava za akciou, ¢o je vsak z
hl'adiska svojho tuctového zameru bezné
a pochopitel'né. Yakinov scenar v baoji
funguje, no v konverzaciach potesia len
vyborné Stathamove hlasky. Ten je super
i v akcii vd'aka kamere skiseného Stefana
Czapskeho. Pocas niektorych scén je sice
chaoticka, no pri brutalnych bitkach vie
prekvapit' svojimi prudkymi pohybmi. Caka

vas aj zopar dlhych zaberov s vybornou
kompoziciou obrazu. Ukazu sa aj trikové
zabery. Farebnej Skale Sedych farieb chyba
sytost, ¢o je tieZ relativnym minusom.
Obcas vie oko prilakat' a inokedy nudit'.

Casting drzi pokope Jason Statham.
Ma aj skvele napisand rolu, hoci ziadne
komplexné motivy necakajte, ¢o sa o

d'alSich postavach (s vynimkou Jamesa
Honga) a ich schematickych reakciach
da povedat' t'azko. Herecky je kazdy

na Standardne hollywoodskej Grovni,
teda nic vas neohdri, no mala Catherine
Chan vie prekvapit' svojou pracou, ak si
vezmeme do Gvahy, Ze ma 12 rokov.

Ak si hudbu po dopozerani nepamatate,
to je znamenim, ze bola slaba. Hoci
skladatel' Mark Mothersbaugh ¢osi do
filmu zlozil, nezasiahne to. Nezasiahli ani
efekty, no 30-miliénovy rozpocet je na
pomery sGcasnych produkcii naozaj dost'
malo. Je pozoruhodné, Ze sa s tymto

rozpoctom stal zo Safe takyto pozeratel'ny
film. To sa odrazilo aj na slabych

trikovych zaberoch, ktoré vyzerajq,
povedané nadnesene, cudne. Spominal
som, ze film je miestami nudny. Pri

94 minGtovej dizke je to uz znatel'ne

citit', hoci sa nenudite sGstavne ako pri
tohtoro¢nom Cosmopolise (2012).

Zaverecné hodnotenie

Safe je ak¢nou ,jednohubkou”
vybudovanou na zakladoch vlozenych
do Jasona Stathama. Teda zabavi, akciu
si uzijete rovnako ako zopar replik ¢i

samotného Stathama. Dalej tu véak
ni¢ nadpriemerné nie je okrem akénej
kamery. Boaz Yakin nevyuzil potencial
scenara, mafianskeho faktoru pribehu
a dokonca je nudny aj pri tom, ¢o v
pribehu ma. Uveritel'nost' diania tiez
Casto klesa na bod mrazu. Zopar fajn
bo¢nych postav to nezachraruje.

Prave vyjdeny Blu-Ray disk vam
okrem full HD zazitku ponikne skvely
zvuk DTS-HD Master Audio 5.1 jednak
v originali, ale aj ceskom dabingu.

Jozef Andrascik
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RECENZIA |UTEKZ MS1 (LOCKOUT, 2012) | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Madagascar 3, USA, Animovany

Rézia: Eric Darnell, Tom McGrath
Scenar: Eric Darnell, Noah Baumbach
Produkcia: Mireille Soira, Mark Swift
Hudba: Hans Zimmer

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ hyperaktivne
dobrodruzstvo

+ detailnost’
spracovania

+ Zivost' a humor

+narazky nainé
filmy

- mnozstvo radiovych
hitov

- miestami lacna
3D estetika

- Ziadny priestor
na vydychnutie

HODNOTENIE:

75%
Madagascar 3

DO TRETICE VSETKO DOBRE!

B Particka strelenych zvierat z New
Yorkskej zoo sa pruykrat stretla

na platnach kin uz v roku 2005. Farebné
dobrodruzstvo sa nedavno dockalo
tretieho dielu, tentokrat aj v 3D.
Madgascar 3 po Gspechoch v kinach
putuje aj do nasich obyvaciek.

Madagascar 3 sa otvara pri Stvorici
hlavnych protagonistov, ktori skysli v
Afrike, zatial' o tucniaci na opravenom
lietadle odfrcali do Monte Carla zohnat'
pomoc. Ked'Ze sa dlho nevracali,
Melman, Marty, Gloria a Alex sa rozhodli,
Ze za nimi pojdu po vlastnych.

Ako byva zvykom, nie vSetko sa vydari
a nasi hrdinovia sa namocia do poriadnej
Slamastiky. Hoci sa znovu stretnl s
tu¢niakmi, na krk sa im zavesi kapitanka
Chantel DuBois, Sialena zberatel'ka
trofeji. Jej jedinym ciel'om a motivaciou
je ziskat' posledn trofej na stenu -
hlavu leva. A nezastavi sa pred ni¢im.

Takze, mame tu partu zvierat
snaziacu sa dostat' do New Yorku,
hoci st eSte v Eurdpe. Na krku majd
Sialent Zenu a lietadlo sa im pri pokuse
o Gtek rozbilo na srot. Ich jedinou
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moznost'ou je pridat' sa k cirkusu. A
dobrodruzstvo sa eSte len zacina...

Madagascar 3 je pdsobivy najma po
vizualnej stranke. Sytost' farieb, hra
svetla a tieflov, jemnost' detailov...
film priam oziva pred ocami. Kazdé
prostredie je vynikajlco spracované,
nech uz sajedna o rychle akéné scény
¢i o romantické zabery eurdpskych
miest. Karikat(ry zvierat zodpovedajd
ich charakterom, ktoré dotvaraji najma
prepracované pohyby a mimika. Z
tohto hl'adiska niet filmu co vytknat'.

Po hudobnej stranke ocakavajte, pre
Madagascar uz tradi¢ny, mix znamych
skladieb z radia a hudobné motivy
podfarbujlce kazdé prostredie. Osobne sa
musim priznat', ze nie vSetky zo znamych
skladieb mi do filmu sedeli, ale to je len
otazka vkusu. Autorské motivy skvelého
Hansa Zimmera sa Sité filmu na mieru
a presne sedia do prostredia aj strihu.
Celkovo vSak jeho vplyv nie je vo filme az
tak citel'ny. Wysledny zvukovy mix hudby,
ruchov a zvukov je precizne spracovany.
Vd'aka nemu oZiva kazda scéna. Dialogy
s( prisposobené detskému publiky,
ale film ma Co pontknut' aj starSiemu

divakovi. Prispbsobenie sa vSetkym
vekovym kategériam je esencialne pre

toto hyperaktivne farebné dobrodruzstvo.
Hoci prva tretina je poslabsia, o sa tyka
humoru, obsahuje vacsie mnozstvo
narazok a asociacii na filmova pop-kultaru.
Deti ich sice asi nepochopia a pobavia sa
na zaujimavych napadoch, ale jasné odkazy
na Mission Impossible alebo Terminatora

mozu navnadit' rodicov na moderné akéné
klasiky. Nehovoriac o paradii na schopnosti
talianskych a najma franclzskych
policajtov, ktoré evokujd skvell sériu
komédii o Zandaroch s Luis de Fuinesom.

Filmu by som vytkol prilisné
spoliehanie sa na 3D estetiku. Mnozstvo
3D efektov je vyslovene ,lacnych” a
otrepanych. Kazdd chvil'u nieco trei
zaberov je komponovana do hibky.
Komu stereoskopické 3D vyslovene
nesedi, moze byt' miestami znechuteny
z okatosti 3D estetiky aj v 2D verzii.

Rovnako zbesilé tempo, ktoré az
do konca filmu nepol'avi, nemusi
vyhovovat' kazdému. Madagascar sa
ani na chvil'u nezastavi, aby sme si ho

mohli skutogne vychutnat'. V rychlom
tempe a prepracovanych 3D zaberoch je
niekedy naozaj narocné sa zorientovat',
nehovoriac o viacerych dierach v logike a
kontinuite narativnosti. Obavam sa vsak,
ze tento trend v animakoch je uz pevne
nastoleny a deti, zvyknuté na moderné
animované rozpravky, sicasnej estetike
porozumejd rychlejsie ako ich rodicia.

MbZete sa tedit' na vizualne syte dielo
plné najjemnejsich detailov, Spickovo
spracovanej farebnosti a hry svetla
a tiefov. Vynimoc¢na je aj bohatost'
bonusov na disku, tol'ko doplnkového
obsahu som uz davno nevidel. Bonusy
rozsiruji samotny svet Madagascaru, ale
predstavujd aj d'alSie projekty z dielne
DreamWorks pre deti a video hru k filmu.
Na kvalitu dabingu sa tiez nebudem

st'azovat, hoci sa v iom nevyhnutne
straca par nuans poévodnej jazykovej verzie.

Zaverecné hodnotenie

Hoci prva tretina filmu je trochu
nekonzistentna, uz na zaciatku nabera
toto hyperaktivne dobrodruzstvo na
obratkach a nezastavi sa az do konca.
Starsi divak oceni narazky na iné filmy a
vizualnu stranku Madagascaru, pricom
deti budl nadSené od zaciatku
do konca. Pokial' mate moznost,,
zvol'te radSej 3D verziu, v ktorej lepsie
vynikne celkova estetika filmu. Hoci
som bol spociatku voci nemu trochu
skepticky, ako darcek pod stromcek
mozem treti Madagascar len odporucit'.

Pavol Ondruska
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RECENZIA [NEDOTKNUTELNI DVD

ZAKLADNE INFO:

Intouchables, 2011, Franciizsko, 108 min
komédia/drama/Zivotopisny

Rézia: Olivier Nakache, Eric Toledano
Hudba: Ludovico Einaudi
Obsadenie: Francois Cluzet,

Omar Sy, Anne Le Ny, Audrey
Fleurot, Clotilde Mollet...

Na recenziu DVD poskytol:
www.niagara.sk

PLUSY A MINUSY:

+ 'ahkost' a
netradi¢nost' snimky

+ herecké vykony

+ hudba

+vizualna a tech.
Skala filmu

+ zaver

- rusiva, nat'ahovana
scéna s orchestrom

- zopar nedokon-
¢enych motivov

HODNOTENIE:

90%
Nedotknutel'ni

FILM, KTORY OCARIL CELU EUROPU...

B Ked' sa francizski reziséri, scenaristi
a priatelia Olivier Nakache a Eric
Toledano rozhodli inSpirovat’ pre svoj
novy film Nedotknutel'ni skutoénym
pribehom, celosvetové ohiirenie iste
necakali. Po kl'Gcovych festivalovych
premiérach sa vSak spustila hotova lavina
osial'u, z ktorej vzisSiel najaspesne;jsi
eurdpsky film minulého roka. Aj v
slovenskych kinach zaZili Nedotknutel'ni
pomerne dlhé chvile slavy a prave
pricestovali aj v novej DVD verzii.

Bohaty Francdz Philippe (Frangois
Cluzet) je dlhorocny tetraplegik, clovek
pripdtany na vozicku s ochrnutim celého
tela okrem tvare. Jeho zdravotny stav
si vyzaduje neustalu starostlivost' aj
trpezlivost' opatrovatel'ov. Nie kazdy z nich
to vsak zvladne. Nikto by preto necakal,
Ze za nového opatrovnika si Philippe zvoli
prave z vazenia prepusteného mladika
Drissa (Omar Sy) s horGcou krvou. Driss
sa od svojho zamestnavatel'a odliSuje
ako den a noc. Philippe je nadseny pre
umenie, vaznu hudbu, seridznost', etiketu
Ci poetickd romantiku. Driss pocva
pop, umenie je mu na smiech, kde sa da,
tam chodi v teplakoch alebo si potrpi
na neformalnu komunikaciu. Z tejto na
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prvy pohl'ad nespojitel'nej kombinacie
vzniklo na platnach priatel'stvo vol'ne
inSpirované pribehom Philippa Pozzo

di Borgoa a jeho opatrovatel'a Abdela
Selloua. Do filmu uvadza divaka skvely
Gvod v no¢nych uliciach osvetleného Pariza,
ktory hned' zaujme Gchvatnou kamerou

a majstrovskym hlavnym hudobnym
motivom. Toledano s Nakachem divaka
Coskoro v scenari a rézii uist'ujd, ze ho
necCaka klasicka klisé vata o telesne
postihnutom. Naopak, Driss neprejavuje

s utrpenim svojho pana ziaden sicit

a podl'a toho s nim aj kona. Berie ho

ako rovnocenného, z jeho problémov a
vnimania sveta si ¢asto robi zabavu alebo
doslovne zablda na to, Ze je tetraplegikom.
Tymto pristupom pomaha Philippovi
spamadtat’ sa z depresii, ktorymi trpel a
nadvazuje s nim zaroven silné priatel'stvo.
Nedotknutel'ni rozohravaja viacero
motivov, nie vsetky dokoncia poriadne

ako napr. psycholégiu jedného z ¢lenov
Drissovych pribuznych, no zato predstavuj
v celej minutazi vel'ké mnozstvo
zapamatatel'nych situacii a malickych
konfliktov medzi hlavnymi postavami. Tie
svojou scenaristickou sviezost'ou zabavne
vykreslia aj rozne odkazy na histériu,
umenie i telesné postihnutia, pricom

to nikdy nerobia v negativnom duchu a
zostavajl v pasme pomyselnej tolerancie,
ktora nikoho neurazi. Dojde aj na blizsi
pohl'ad do minulosti oboch postav, pricom
je treba ocenit' neGcelnost', s akou saich
pribehy rozpravajd. V momentoch licenia
historie (najma Drissovej) sG emacie Gplne
individualne a v pribehu nefiguruja ako
jasny ciel' rezisérov. To nastava az pri
vyborne natofenom zavere. Neocakavajte
Ziaden Shawshank. Nedotknutel'ni maja
svoje zaverové kvality. VV tomto pripade
Gstiace prave z mnohych motivov

filmu, najma tych ohl'adom hl'adania

a dosiahnutia lasky. Nedotknutel'ni to
pritom robia nenasilnou cestou I'ahkosti,

akou je stvarneny cely film. Po technickej
stranke film hyri vSestrannost'ou. Dobra
kamera potesi. Nedotknutel'ni s vak
roznorodi predovsetkym vo farebnej Skale
a svetle. Reziséri trefne vyuzili atmosféru
jednotlivych miest na jej vernejsie a
pocitovo citel'nejsie zobrazenie, o je vidiet'
napr. na pochmurne Sedom sidlisku, kde
Zije Driss po navrate z vdzenia, alebo vo

farebne bohatej sfére Philippovho domova.

Strih je na Standardnej Grovni, no v scéne
s orchestrom nardsa I'ahky tok filmu. Je
trochu rusivou a nat'ahovanou sekvenciou,
az sa zda, akoby bola od neho oddelena

aj prave zvysenym pouzivanim strihu.

Bezpochyby najlepsim hereckym zjavom
vo filme je Omar Sy. V aktérskej brandZi
sa hovori, ze herec povazuje dobry den na
natacani za ten, kedy sa mu podari zahrat'
aspon jednu dobra ,tvar’. Omar takychto

dni na natacani zazil bezpochyby

z celého castingu najviac. Francois
Cluzet ako Philippe vSak nezaostava.
ZvySok obsadenia takisto dava do svojich
roli, napisanych ako na telo, vsetko. Uz
dlhsie sme nevideli novy film, kde by
kazda jedna postava jednoducho

bola ,stvorend” pre svojho

hereckého predstavitel'a.

Hudbu zloZil Ludovico Eunaudi,
skladal aj hudbu k filmu Insidious (2010).
\/ Nedotknutel'nych pouzil klavir a odviedol
pri tom estetickd pracu. Cely film zaberie
dokopy v ramci dnesného Standardu
108 min(t. Ako perlicku na zaver este
spomenieme, Ze film bol taky Gspesny, Ze
zarobil vySe 350 miliénov €. Vizhl'adom
na 9 a pol miliGnovy rozpocet sa teda
tvorcom a produkénej skupine vratila ich
investicia niekol'konasobne..

Zaverecné hodnotenie

Je t'aZké Nedotknutel'nym nieco vytknat'.
Cely film je prakticky bezchybnou komédiou
s I'ahkymi a hlavne nendtenymi znamkami
dramy, ¢o z neho robi prekvapivo
neinvencny a netradicny zazitok pre
kazdého. Svojou technickou pestrost'ou
potesi tiez filmovych gurmanov. Spolu

s jej vyborne napisanymi motivmi,
skvelymi hereckymi vykonmi, hudbou a v
neposlednom rade aj zaverom ¢ini z filmu
zasl(zeny hit, tvoriaci z malych negativ
skutoCne zanedbatel'né vrasky. Navyse si
ho vd'aka prave vyjdenej DVD verzii mdzete
vychutnat' v teple domova a domaceho
kina s pat'’kanalovym zvukom v originali i v
Ceskom dabingu na vasom DVD prehravaci.
Film m6zeme definitivne odporucit'.

Jozef Andrascik
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>> Graham Brown

w

Cierny dazd'
3113 p.n.l. - 2012 n.l., teda
zaciatok a koniec Mayského

kalendara. Podl'a neho nas teda

tento rok, konkrétne 21. decembra,

caka zanik sveta. Uz niekol'ko

rokov stale dookola omiel'ana

téma, opradena mnozstvom

tajomstiev, otazok a mytov.

A prave vyspell maysk civilizaciu
spolu s magickym datumom
21.12. 2012 a studenou flziou si vzal
Graham Brown za zaklad pre svoj
dobrodruzny roman Cierny dazd'.

Ze Mayovia, amazonské pralesy a
studena fizia nejda dokopy?
Tiez som sa €udovala, tieZ som sa
pousmiala, no pustila som sa do ¢itania.
Graham Brown nas berie na dobrodruzni
vypravu do brazilskych pralesov patrat'
po dékazoch, Ze Mayovia zanechali
po sebe stopy i na tomto Gzemi.

Lenze vypravu platia a vedd Americania.
TakZze patranie po vyspelej civilizacii
v podobe misiek a stavieb je iba zasterka
na ovel'a zaujimavejsi, neuveritel'nejsi a
dobrodruznejsi vyskum. Podciarkujem
najma slovo neuveritel'nejsi.

V/ypravu vedie pekna, Gspedna, madra,
prit'azliva pracovnicka americkej viadnej
organizacie Danielle (m4&, samozrejme,
eSte d'alSich par superlativov), sprevadzaj
ju Zoldnieri, profesor archeologie
(mimochodom vel'mi bystry a sympaticky
chlapik), zopar kolegov a odbornikov
na slovo vzatych. Spociatku nikto z nich
(okrem Danielle) netusi, ¢o ho realne ¢aka.

Postupne vsak vSetci prichadzaja
na skutocny doévod vypravy, no vratit' sa je
uz takmer nemozné. Budd musiet' bojovat'.
LenZe zohrajl tento boj iba s I'ud'mi?

Alebo ich ¢aka d'aleko od civilizacie nieco,
¢o navzdy zmeni zZivot kazdého jedného
z nich? Ak ¢akate na zablesky lasky medzi
Danielle a jednym zo Zoldnierov, tak ano,

dockate sa. Ale pozor! Nebude klasicky
americky happyend. Teda vlastne bude,
no nie taky ten sladky. Ale aby som
toho zase neprezradila prilis vel'a...

Kniha ma rychly spad, pri niektorych
Castiach mozno nebudete dychat', na jej
konci sa zamyslite, kam spejeme, no po jej
zatvoreni na fu dlho spominat' nebudete.
Ale ak mate radi dobrodruzstvo, historiu,

vyskumy, nech sa paci, staci sa vzit' do
jednej z postav a preZijete vypravu, o
ktorej sa vam bude este par noci snivat'...

Nina Chajmovska

Autor knihy: Graham Brown
Originalny nazov: The Black Rain
Vydavatel'stvo: Ikar

Pocet stran: 352 stran

>> Scott Westerfeld

Leviatan

V poslednych rokoch sa z hibin

undergroundovej kultiiry vynara
na svetlo sveta aj zaner steampunk.
Ukazujic ocarujiici svet alternativnej
historie, pIny retro-futuristickych
strojov, laka k sebe coraz vacsi pocet
fanasikov. V jeho literarnom zastipeni
sa na policiach nasich knihkupectiev
objavil Leviatan od Scotta Westerfelda.

Pribeh je zasadeny do obdobia udalosti
roku 1914, vedcich k vypuknutiu prvej
svetovej vojny. Jednou z Gstrednych
postav pribehu je Alek, syn zavrazdeného
arcivojvodu FrantiSka Ferdinanda,
ktory sa po jeho tragickej smrti kvoli
neurodzenému pdvodu svojej matky stava
pre svoju rodinu nepohodInym, a aby si
zachranil svoj Zivot, je ndteny spolu so
Stvoricou vernych muzov ujst' zdomova
na kracajicom bojovom stroji. Na Gteku
ich prenasleduja nemecka vojska.

Druhou hlavnou postavou pribehu
je Deryn Sharpova, ktora je pre svoju
posadnutost' vzduchom a sluzbou
v letectve ochotna predstierat, ze je
chlapec menom Dylan. Zhodou nahod sa
dostane v den svojich prijimacich skiSok
na palubu Leviatana, obrovskej Zivej
vzducholode, poskladanej z genetickych
vlakien desiatok tvorov. Kvoli hroziacej
vojne zostane na vzducholodi sldzit' ako
kadet a coskoro spoznava doktorku Noru
Barlowov(, ktora nastupuje na vzducholod'
so svojim zahadnym nakladom, ktory
sa snazi dostat' do Konstantinopolu.

Historia, na pozadi ktorej sa
pribeh odohrava, je vSak poznacena
steampunkom a biopunkom. Proti sebe
nestoja Dohoda a Ustredné mocnosti, ale
Industriali a Darwinisti. Na jednej strane
stoja armady mechanickych pozemnych
lodi a bojovych strojov, na druhej geneticky
upravované zvierata. Ako zaklad pre
celkom slusny pribeh dostatocné. Avsak...
jedna vec je urtit' si zapletku a druha ju aj
hodnoverne opisat'. Je mi jasné, Zze v tychto
dvoch Zanroch hra sci-fi hlavna dlohu,

ale aj tak si myslim, Ze autor vysvetleniu
situacie vo svojom svete rozhodne
nekladol délezitd Glohu. Steampunkova
Cast' je vysvetlena dostatocne uspokojivo,
mechanika je v ramci svojich moZznosti
vel'mi rozsiahlo vyuzita a moze byt' vwyuzita
aj bez vacsich odbornych znalosti. Opis
biopunkového prostredia zlyhal. Z méjho
pohl'adu si autor nedal ani ti namahu,
aby si o genetike precital aspon zakladné
informacie. Jej fungovanie vo svojom svete
nijako obzvlast' neSpecifikuje a z tych par
viet nadobudnete dojem, Ze vedcom staci
si iba rozmysliet, aké zvierata chc skrizit',
urobia par jednoduchych

Ukonov a hotovo.

Podl'a mna tymto

pribeh znacne utrpel.

Poznate knihy, dej
ktorych nedokazete
prerozpravat' ani po
Gpornom rozmysl'ani
za kratsSiu dobu, nez
je dobra polhodina?

Pri Leviatanovi vam

to nehrozi. Sam osebe
pribeh nie je zIy ani
slaby, avsak je prilis
jednoduchy a linearny.
Ak by ste vel'mi

chceli, dokazali by ste
ho prerozpravat' aj
dvadsiatimi vetami. To,
Ze vySiel na 448 stran,
je podl'a mfa ekologicka
vrazda. Zvy€ajne

si formatovanie
nevSimam, ale v

tomto pripade priam
bije do oci: vel'ké
pismo a riadkovanie,
nezmyselné odsadenie.
Ale spat' k deju. Nie je
v fom vel'a slabych a
nudnych miest, takmer
vzdy sa nieco deje.
Opisy s slabsie, casto
s( si na mnohych
miestach priliS podobng,

niekedy sa dokonca az opakuja. Tato
slabost' ale kompenzuja vel'mi pekné
kresby (v niektorych pripadoch vam
povedia viac ako spominany opis).

Hoci je moja kritika vel'k3, toto dielo
nie je zIé, ale skor odflaknuté. Vhodné na
zoznamenie sa so zanrom, ale prijemné
aj na I'ahsie a oddychové citanie.

Leviatan mohol na kniZnej oblohe lietat'
ako kral' nebies, no zatial' je z neho len
nezvy€ajnejsie lietadlo.

Tomas Belobrad
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