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Editorial

Irov

Redakcia

Babli

Okrem recenzovaného
Dishonored, ktory ma
nenadchol azZ tak, ako
som ddfal, som preSiel
aj klasickd adventdru
od LucasArts, The Dig
z roku 1995. Ta ma
naopak nadchla viac,
nez som ocakaval a
stala sa pre mfa hrou
tohto mesiaca.

B Pri pisani tohto editorialu mam zmiesané pocity. Ako by som
vyjadril pocit, pri ktorom sa vam tisnu slzy do ocf, a pritom sa
pok{Sate na tvari vycarovat' ismev? Z jednej strany radost'

nad prichadzajicimi titulmi, ktoré nas este do konca roka ¢akajq,

z druhej strany vam tieto tituly naznacujd, ze ste si presli opat’
uritou etapou Zivota. Tituly ako Dishonored, Rocksmith, Fifa 13,
Resident Evil 6, ci uz novy X-COM stupnuja herné vyvrcholenie
tohto roku. Po minulomesaénom zhrnuti ukoncenej akcie

s nazvom ESWC prichadzame aj s ukon¢enym podujatim s nazvom
Mastrovstva Ceskej Republiky v hranf hier. Celé podujatie mala

na starosti spolo¢nost' PLAYZONE.cz, a ako sa toho zhostila si
preCitate vo vnatri magazinu. Nezablddame ani na spolo¢nost'
Creative, ktora predstavila nové produkty znacky Sound Blaster.
Po rozhovore s redaktorom Adamom Kollarom pride na rad
rozhovor s vyvojarmi spolo¢nosti Paradox. VV tématickom ¢lanku
nakukneme, ¢o si pre nas pripravila spolo¢nost' Microsoft v jej
novom systéme s ¢islom 8. Herné recenzie nacne OST z hry
Borderlands 2, prebehneme sa s FIFOU po zelenom travniku, alebo
s najnovsou NBA po palubovke vel'kych Stadionov. Tekken Tag
Tournament sa nam ukaze s ¢islovkou 2, na gitaru si zahral Pal'o
Ondruska aj vd'aka vel'mi Gspesnej hre Rocksmith a hernd rubriku
tohto Cisla uzavrieme silnou akciou s nazvom Dishonored.

\/ hardvérovych recenziach nemdzem nespomen(t' nadupanu
hernd masinku od spolo¢nosti Hewlett Packard, Absoltne
nadherny notebook od spolonosti Asus, ¢&i Samsung Galaxy 2 10.1.
Na zaver sme opadt' priniesli recenzie na filmy a knihy, ktorym si
urtite pride na chut' viacero z vas.

Nakoniec mi neostava nic iné, len vam zazelat' krasne ¢itanie...

Zdeno HIRO Moudry

hodnoti mesiac oktober...

Drew Andrzej

Oktéber sa u mAa niesol Diablovky.

najmd v znameni hier Pocas oktdbra som sa
na Android, kde som zriedkavo dostal
venoval svoj vol'ny ¢as k hraniu, no jednoznacne
takym horcim novinkam viedli Borderlands 2
ako Rayman Jungle Run a potom Torchlight 2.
a Bad Piggies, zo starsich Zial', kvoli nedostatku
titulov som podl'ahol ¢asu som obe

Real Racingu 2, iba vyskasal. Mam
H.A.W.X a The Sims ¢o dohanat', a vy

Free Play. urcite tiez!

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

VOLUPLC UU SVCLd cddVvy a 1l

zoskenuj QR kod



Nova hra (so zmienenym titulom Star
Citizen od jedného z definujicich autorov
vesmirnych simulacii v 90. rokoch) bola
nedavno ohlasena na Game Developers
Conference (GDC) exkluzivne na platformu PC.
Podl'a slov jej zakladatel'a vdychne novy
Zivot hram plnym vesmirnych sibojov.
Pracuje na nej Robertsov o Stddio Cloud
Imperium Games v LA. Star Citizen
nebude len obycajnym navratom Chrisa
Robertsa k hram, ale dorudi to najlepsie,
v com sa na svojich PC hrach preslavil
—vysoko kvalitnd prelomova vizualnu i
technologickd stranku, detailny virtualny
svet a prepracovan( pribehov linku,
ktora podl'a jeho slov ,rozblcha srdce".
Podl'a tohto znameho sci-fi vyvojara sa
v poslednych rokoch prestala potlacovat'
hranica sci-fi Zanru a toho, ¢o dokaze.
On vSak planuje presny opak - ist' d'alej

The Astronauts

Zakladatelia Stadia People Can Fly,
stojaci za titulmi ako Bulletstorm
¢i Painkiller, svoju firmu opustili,
aby zalozili nezavislé stddio

The Astronauts. Ich prvym krokom
bolo registrovanie Unreal Engine 3.
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>> NQVINKY /0O SVETA HIER
>> \/YBER: Patrik Barto

>> Autor slavnej hry Wing Commander,
Chris Roberts, uz dlho nicim neohril.
To vsak prave zmenil s hrou Star Citizen...

a hlavne tymto sp6sobom mohutne
spopularizovat' PC hranie, ktoré sa
stava akymsi tieflom popri dnesnom
neudrZatel'nom rozvoji mobilného a
konzolového hrania. PC platforma ma
zazit' konecne po dlhom Case ukazku
svojej moci vo vel'kolepej podobe tejto
vesmirnej simulacie. Hra je vo vyvoji uz
12 mesiacov a budeme ¢akat' priblizne
eSte 2 roky, €o je len d6vod na viac, pre¢o
je podl'a Chrisa dolezité zapojit' do vyvoja
aj fan@sikov jeho prace. To funguje
moznost'ou prispiet' na vyvoj priamo a
sledovat' rast' hru aj vd'aka financiam

z celého sveta cez tzv. ,skupinové
prispievanie”. Touto cestou sa Roberts
planuje spojit' s narodmi po celom
svete, ktoré ¢akajl na hru, akd sa
snazia s timom dorucit'. Neprehliadnite
www.robertsspaceindustries.com.

Za hru sa nebud platit' poplatky,

no nebude free2play. Caka vas
jednorazové zaklpenie a mimo toho
si budete moct' kdpit' isté virtualne
predmety za herné kredity, o sa

stalo pri hrach tohto formatu uz
beznym postupom. My sa na tento
zaujimavy pocin uz teSime. A ¢o wy?.

Upravena mapa

Chvil'u to sice trvalo, no napokon si

na mape Favela pre Modern Warfare 2
moslimsky hrac vsimol obrazok

s citaciou Mohameda v kdpel'ni. Po jeho
st'aznostiach sa Activision rozhodlo
mapu zeditovat' a obrazok odstranit'.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Cyberpunk 2077

CD Projekt odhalil nazov

B Na svojej konferencii, ktord Stidio CD Projekt Red odvysielalo
nazivo, poodhalili nové detaily o svojej pripravovanej RPG

zo sveta pen&paper hry - Cyberpunk. Oficialny nazov znie
Cyberpunk 2077, odhal'ujdc tak, o kol'ko rokov sa posund udalosti
z povodnych materialov. Okrem toho najviac zaujal fakt, ze

na rozdiel od Zaklinaca, Cyberpunk poskytne vel'ky sandbox v
zivom a detailnom Night City, kde si budeme moct' zajst' tam,
kamkol'vek sa nam zachce. Hracove vybavenie bude odrazat'

50 rokov I'udského progresu a pribeh samotny by mal byt'
dospely a vetveny. Znovu taktieZ potvrdili, Ze sa drzia pravidiel
pen&paper systému a hra bude mat' riadne RPG mechanizmy.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..sazostavajlci fantsikovia

Mass Effect série dockajld nového
st'ahovatel'ného pridavku pre jedného
hraca. DLC ponesie nazov Omega a
ako prezradza nazov, odohravat' sa
bude na tejto vesmirnej stanici, kde
po boku Arie bude bojovat' Shepard

0 jej ziskanie spat' spod kontroly
Cerberusu. Uz 27. novembra.

Kickstarter rekord

V minulom ¢isle sme vam predstavili
Project Eternity a tento mesiac

uz mbézeme napisat, Ze sa stal
najlispesnejsim projektom Kickstarteru.
Za svoje posobenie stihol Obsidian
vyzbierat' takmer 4 miliény dolarov.

B ..sadnes uzdesat'ro¢na hra
Stronghold a jej datadisk

s podtitulom Crusader dockajd
nového vydania vo vysokom rozliseni
az do vel'kosti 2560x1600.

Okrem toho pribudne takzvany

.HD battlefield view", vd'aka ktorému
moze hrac vidiet' celd mapu

na jednej obrazovke v realnom Case.

Dragon Age 3

Odhalené nové detaily

B Na edmontonskom Comic and Entertainmentexpe
odhalilo Bioware nové informacie o Dragon Age 3. Titul, ktory
nepochybne znamena pre prezitie St(dia vel'a po tom, ako ho
opustili okrem inych aj samotni zakladatelia. John Perry, jeden
z kinematografickych dizajnérov, povedal, Ze produkcia trojky
trvala dlhsie nez pri akomkol'vek inom Bioware projekte, na
ktorom pracoval a ze jeden level Dragon Age 3 je vel'ky ako
vSetky levely Dragon Age 2 dohromady. Kreativny riaditel’,
Mike Laidlaw, zase poznamenal, Ze hrati sice budi méct' hrat'

Okrem toho sa na svetlo sveta dostali aj tri nové concept arty.

Prey 2 si ziskalo zna¢n( pozornost',

ked' vydalo prvé ukazky.

Nanest'astie, prace na nom neprebiehali
podl'a predstav a hra sa dostala

do vyvojarskeho limba. Podl'a najnovsich
potvrdeni vSak zruSena stale nie je.

B ..navstivia nemftvi uz aj

Hong Kong. Nightmare in North Point
je nazov st'ahovatel'ného pridavku,
ktory vyjde okolo Halloweenu

pre jedno z prijemnych prekvapeni
tohto roka, Sleeping Dogs.

Nas hlavny hrdina, Wei Shen,

bude musiet' staroveké zlo porazit'
za pouzitia prastarej magie.
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Prestigio MultiPhone

Trojica novych smartfonov

....................................................................................................................

\/§robca produktov z oblasti informacnych technologit

a spotrebnej elektroniky, firma Prestigio, predstavuje
sériu inteligentnych telefonov — MultiPhone. Prestigio
dosiahol pomerne vel'ky Gspech v predaji svojich tabletov.

Modely MultiPad 9,7 a MultiPad 9,7 Ultra dosiahli v niektorjch
eurdpskych krajinach az 25 percentny podiel na trhu a zaradili
sa za také spolocnosti ako Apple alebo Samsung. Onedlho
uvidime, ako sa bude darit' smartfonom od tohto vyjrobcu.

\/ rade MultiPhone najdeme tri nové modely a vSetky
umoznujd pouzitie dvoch SIM kariet naraz. Tie je mozné si
prepinat' vyhradenymi tlacidlami. Tato funkcia umoznuje
kombinovanie dvoch réznych tarif alebo dvoch telefénnych
operatorov naraz. Telefény prinasajd vel'mi dobry pomer
cena/vykon, atraktivny dizajn a dobra kvalitu spracovania.

MultiPhone 4300 DUO

...je najvyssim modelom, je vybaveny multidotykovym IPS
displejom s vel'kost'ou 4,3". Telefon je osadeny procesorom
Cortex A9 s frekvenciou 1GHz a beZi na operatnom
systéme Android 4.0 ICS. Samozrejmost'ou sd Wi-fi,
Bluetooth, 5MPx fotoaparat s automatickym zaostrovanim

a predna kamera pre video hovory. V telefone je
integrovana aj GPS navigacia a elektronicky kompas.

MultiPhone 4040 DUO

Aj tento telefon je bezi na operatnom systéme Android 4.0
Ice Cream Sandwich. V podstate je len mensim bratom modelu
4300 DUO, ked'ze zachovava vSetky jeho funkcie, akurat
uhloprietka je mensia (s vel'kost'ou 4,0"). Oba modely prinasaja
starostlivo vybrané aplikacie, ktoré mézete pouzivat' uz hned'
po vybaleni. Najdeme tam: Youtube, Skype, Facebook, Twitter,
Angry Birds, Office Suite Pro a eReader Prestigio, uréeny
na Citanie knih a z tejto aplikacie mate priamy pristup
do elektronického obchodu PrestigioPlaza, kde si mbzete
vyberat' z ponuky viac ako 260 000
elektronickych knih v 23 jazykoch.

MultiPhone 3500 Duo

Najmensi zo série MultiPhone ma displej s vel'kost'ou 3,5".
3500 Duo je pohanany procesorom Qualcomm s frekvenciou
1GHz. Pouzity operacny systém je Android 2.3 Gingerbread, a
tieZ tu najdete mnoZstvo predinstalovanych aplikacii. Z d'alsich
funkcii tu najdeme 3G, Wi-fi, Bluetooth, GPS a fotoaparat
s rozliSenim 2 MPx.

Uloznii kapacitu véetkych troch
modelov je moZné rozsirit'
pomocou micro SD pamat'ovych
kariet. K poCitacu telefon pripojite
prostrednictvom microUSB kabla.

Telefény sa na nas trh dostand
v priebehu tejto jesene
za nasledujlce ceny:

MultiPhone 4300 Duo za 189€
MultiPhone 4040 Duo za 169€
MultiPhone 3500 Duo len za 115€

Spolocnost' Prestigio planuje
na konci roka predstavit' eSte
d'alsi model telefonu
MultiPhone.

Spolocnost' ASUS predstavila

na tlacovej konferencii v
Milane zariadenie PadFone 2, ktoré
je nastupcom Gispesného modelu
PadFone - spojenie inteligentného
telefonu s Androidom a tabletu.

Aplikacie st optimalizované tak, aby ich
bolo mozné zobrazovat' v rezime telefonu
aj tabletu a prechod z jedného rezimu do
druhého bol zaroven Gplne plynuly. ASUS
vyznamne znizil hribku a hmotnost'
PadFone Station. Teraz vaziis vlozenym
smartfonom iba 649 gramov.

Telefdn je vybaveny Qualcomm
Snapdragon S4 procesorom s taktom

1,5 GHz a 2GB pamate RAM. Super IPS

............................................................................

.....................................

Spolocnost' Logitech oznamila uvedenie
novej generacie dial'kovjch ovladacov
Harmony, model Logitech Harmony Touch.

displej s uhloprietkou 4,7" a rozlisenim
1280x720 HD vyuZiva odolné Corning Fit
Glass. Fotoaparat ma rozlienie

az 13 MPx a zvladne aj nahravanie

Full HD videa. Padfone 2 sa bude
predavat' v dvoch variantoch s kapacitou
32GB a 64GB. Padfone Station ma
vel'kost' 10,1", takze po pripojeni
telefonu do dokovacej stanice dostavate
plnohodnotny tablet. PadFone
obsahuje aj nov( verziu aplikacie
SuperNote, ktora dokaze konvertovat'
rukou pisané poznamky do textu, ktory
je potom mozné editovat'. PadFone 2 sa
vo vybranych krajinach za¢ne predavat'
v druhej polovici decembra, dostupnost'
na Slovensku este bude oznamena.

Menit' kanaly budete pomocou dotykového displeja

s uhloprieckou 2,4" a je mozné menit' poradie
az pat'desiatich ikon. Ovladag ma ergonomicky
tvarované telo a prehl'adné rozlozenie tlacidiel

v Stihlom, minimalistickom dizajne. Tlaidla s nizkym

profilom s navySe podsvietené. Dial'kovy ovladat Logitech Harmony Touch podporuje
vySe 225 000 zariadeni pre domacu zabavu od viac nez 5 000 vyrobcov a dokaze
ovladat' az 15 rdznych pristrojov. OCakava sa, ze dial'kovy ovladac Logitech Harmony
Touch bude k dispozicii od oktébra 2012 za doporuc¢end maloobchodn( cenu 179 €.

Chromebook od Google

Google uvadza
notebook,
postaveny
naich systéme
Chrome OS. Ide
0 Samsung
notebook s uhloprieckou 11,6"a s rozlisenim
1366 x768. Obsahuje dvojjadrovy procesor,
zalozeny na ARM architektdre. \iydrz
batérie by mala presiahnut' 6,5 hodiny.
Predavat' sa bude za 250 dolarov.

.....................................

Wi-fi webcam

Logitech
prinasa na trh
webkameru
Broadcaster
Wi-fi Webcam.
Vd'aka

bezdrétovému pripojeniu méZete natacat'

z akéhokol'vek uhla alebo ju pouzit' si¢asne

s kamerou v notebooku, a tak ziskat' dva

uhly pohl'adu. Kamera je kompatibilna

s MAC a jej odporGcana cena je 199,99€.

.....................................

Podsvietena klavesnica

Logitech
oznamil novy
model Logitech
Bluetooth
llluminated
Keyboard K810. odsvietena klavesnica
s rozlozenim klaves, navrhnutymi
pre Windows 8, pouziva na komunikaciu
rozhranie Bluetooth, vd'aka ktorému
sa da sparovat' az s tromi pristrojmi
sGcasne. Doporucena cena je 9999 €.

.....................................

ROG HD 7970 Platinum

Tato graficka karta je urcena
predovSetkym hracom a overclockerom.
Graficky procesor je uzZ od vyroby
pretaktovany na 1100 MHz a zvladne

aj extrémne pretaktovanie. Oproti
predchadzajicemu modelu ma karta

0 175MHz viac a bez problémov

si na nej zahrate vsetky hry

na maximalnych detailoch.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Lenovo prinasa kovertibilne Ultrabooky

Spolo€nost' Lenovo predstavuje novii rodinu
konvertibilnjch Ultrabookov, urcenych
pre systém Windows 8/RT, ktora meni spdsob,
akym I'udia pouzivaji pocitace a novo definuje
budicnost' mobilnej vijpoctovej techniky.

Rodina zariadeni, optimalizovanych pre ovladanie
dotykom, zahfna Ultrabook IdeaPad Yoga 13,
vytvoreny pre zblizovanie profesionalneho

a osobného Zivota a ldeaPad Yoga 11, 5tihly
mobilny spolocnik pre kazdodenné vyuzitie.

Dotykovy displej a revolutny pant, to je to, o robi

z ldeaPad Yoga jedinetny produkt. Pant totiz

umoznuje jedine¢na flexibilitu pohybu v rozmedzi

360 ° a transformaciu z notebooku na tablet.

Jednym jednoduchym pohybom sa da displej otocit'

na spodnu stranu zakladne, co urobi z Ultrabooku

tablet. IdeaPad Yoga 13 je pohanana vykonnymi

procesormi Intel Core tretej generacie a stavia

na operacnom systéme Windows 8.

Stihly 15,6 mm ram, 11,6 palcovy displej a

az 13 hadin vydrze batérie robia z Ultrabooku

Yoga 11 skvelé konvertibilné zariadenie pre mobilitu.

Yoga 11 je vybavena procesorom NVIDIA Tegra 3 a jedinym
stvorjadrovym procesorom pre Windows RT na svete, ktory
umoznuje pouzivatel'om sledovat' HD filmy, hrat' hry, byt'
online a vd'aka aplikaciam Microsoft Office pracovat' kedykol'vek,
kedy je to potrebné, prakticky po cely den v ktoromkol'vek zo

Styroch reZzimov usporiadania. ldeaPad Yoga 13 bude

na ¢eskam a nasom, slovenskom, trhu dostupny v dvoch
farebnych prevedeniach od novembra za cenu

od 22 900 K¢ bez DPH. IdeaPad Yoga 11 bude tiez

v dvoch farebnych prevedeniach dostupny

za cenu od 15900 K¢ bez DPH.

Optimus G. Nova vlajkova lod’ od LG

....................................................................................................................

V/ pred produkénom testovani v zahrani€i Zal novy

model od LG Gspech za Gspechom. Najvacsim
t'ahakom je pravdepodobne procesor Snapdragon S&4
Pro, ktory dava telefonu neuveritel'nj vjkon.

Vel'kym plusom pre Optimus G bude ¢oskoro mozna aktualizacia
na najnovsi Android s nazvom Jellybean 4.1. Co sa tyka farieb,

k dispozicii by mali byt' tri verzie, a to black (¢ierna), indigo (tmavo
modra) a cordovan (odtier hnedej). U farieb vSak bude zalezat'
na konkrétnom trhu, na niektorych trhoch budd uvedené len
niektoré farebné varianty. Do vyvoja modelu Optimus G zapojilo
LG to najlepsie, €o ma k dispozicii. Dve sesterské spolocnosti LG
Display a LG Innotek osadili smartfon 4,7 palcovym WXGA True
HD IPS+ displejom s vysokou hustotou bodov. Aj Optimus G sa
docka najnovsich vychytavok a utilit, ktoré LG do svojich telefénov
v poslednej dobe pridava: dockate sa funkcie Live Zooming,

ktora umoZznuje pribliZit' a oddialit' obraz pocas sledovania

videa, QMemoTM, uvedend prvykrat pri modeli Optimus Vu,
dovol'ujdcu uzivatel'om prstom pisat!, kreslit' alebo zapisovat'
poznamky priamo na obrazovku. Funkcia Dual Screen/Dual Play
umoznuje tak prenos obrazu medzi smartfonom a televiziou, ako
aj moznost' sledovat' na kazdom zariadeni sG¢asne iny obraz.
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Samsung GALAXY Sl Mini

Samsung predstavil Samsung GALAXY SllI

mini, zmensenii verziu svojej vlajkovej lode
v segmente mobilnych telefonov, smartfonu
Samsung GALAXY Slll.

Samsung GALAXY SIIl mini pouzivatel'om pondka

vysoky vykon, jednoduché intuitivne ovladanie

a elegantny dizajn so Super AMOLED displejom

s vel'kost'ou 4 palce. Samsung GALAXY Sl mini

zdedil celkavy vzhl'ad po GALAXY Slil s tym

rozdielom, Ze je vsetko spracované v mensom

podani. Mini pracuje s operacnym systémom Jelly

Bean, najnovsou verziou Android 4.1, so sirokymi
grafickymi moznost'ami, rychlymi prechodmi

medzi obrazovkami a vylepsenym Google Now

servisom, ktory umoziuje kontextové vyhl'adavanie.
Samsung GALAXY SIII mini si vo svojom malom

tele zachoval kl'G¢ové viastnosti GALAXY SlII. Patri

medzi ne funkcia S Voice pre avladanie telefénu

hlasom, funkcia Inteligentné upozornenie, ktora

vas upozorni na zmeskané hovory a spravy ihned' po tom,
ako telefon vezmete do ruky alebo funkcia Smart Stay, ktora
prostrednictvom kamery sleduje vase oc¢i a nechava displej
rozsvieteny po cell dobu, pocas ktorej sa na neho pozerate.

Nechyba ani funkcia Priame volanie, umoznujlca automaticky
vytocit' ¢islo jednoduchym priloZzenim telefénu k uchu.

Samsung GALAXY SlIl mini sa na slovenskom trhu
objavi v druhej polovici novembra za cenu 359 €.

Klavesnica pre hracov od Logitechu

...........................................................

Spolo€nost' Logitech dnes predstavila najnovsi prirastok

do radu vysoko vykonnych hernych produktov, mechanicki
hernii klavesnicu Logitech G710+ Mechanical Gaming Keyboard. Je
navrhnuta tak, aby vam umoznila €o najlepsie sa sistredit' na hru.

Bola testovana a vyladena s ohl'adom na to, o hraci chca:
minimalne rusivé prvky, rychlu odozvu a mat' nad vsetkym
dokonall kontrolu. Klavesnica ma mechanickeé tlacidla, ktoré

.........................................................

poskytuji odozvu potrebnd pre hranie — aktivacna potrebna sila
je 45 gramu a zdvih 4 mm —a st optimalizované pre vel'mi rychle
zadavanie prikazov. Navyse pri stlaceni neklikajd, pretoze

pod kazdym klavesom je vstavany timiaci krazok, ktory zasadnym
sposobom potlaca rusivé zvuky, ktoré pri hrani klavesnica
vydava, a pritom to nie je na Gkor vnimania odozvy tlacidiel.

Klavesnica bola podrobena skutotne mucivemu testovaniu,
aby bola overena jej odolnost', kde Zivotnost'
tlacidiel je minimalne 50 milionov Gderov.

Cela klavesnica je podsvietena pomocou bielych
LED svetiel aich jas mozZno nastavit' v Styrach
Grovniach alebo ho Gplne vypnat'. Aby klavesy
WASD a tlacidla so sipkami boli lepsie viditel'né,
je mozné ich jas upravit' nezavisle na nastaveni
podsvietenia zvysku klavesnice. Pomocou
aktualizovanej aplikacie Logitech Gaming
Software mézete tzv. ,G" tlacidlom priradit'
zlozité makra alebo prepracované herné skripty.
Ocakava sa, ze mechanicka herna klavesnica

s Uplnym nazvom Logitech G710+ Mechanical
Gaming Keyboard bude v Spojenych statoch a

v Eurdpe k dispozicii zaciatkom novembra 2012
za odportcant maloobchodnd cenu 149,99 eur.
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Sound Blaster Tactic3D Rage

To, ¢o kazdy zaryty hrac potrebuje
na dennodenné masakrovanie svojich
virtualnych sokov, je pravdaze headset.
Ciinak povedané, pohodiné slichadla, ktoré
vam nespo6sobia migrénu po hodine hrania,
majl v sebe zabudovany kvalitny mikrofén,
Spickovy 3D zvuk Ci rychlu odozvu.

A presne takym by mal byt' novy Sound
Blaster Tactic3D Rage v bezdrotovom
¢i drétovom prevedent. Pre znalcov
uvediem, ze slichadla obsahujd 50mm
Full Spectrum reproduktory s frekvenciou
zodpovedajlcou 20Hz az 20KHz. Ostatne
si mdzete svoj hracésky styl prispdsobit’
vd'aka farebnému svetelnému systému
SB Prism, ktory umoznuje menit' farbu
LED svetiel zabudovanych v slichadlach.

Gameplay vam to pravdaze nezlepsi, no
ak si potrpite na farbe vasich zariadeni, je
to urcite plus. To, ¢o ale urcite ocenite, je
tvar a material samotnych reproduktorov,
ktoré vam obkolesia usi, ¢im eliminujete ich
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Ked' obycajny
zvuk nestaci

Svet technologii ide neustale dopredu. Tablety, telefony,
pocitace, hybridné zariadenia... to vsetko je kazdym rokom
dokonalejsie, jednoduchsie, lacnejsie, inovativnejsie. Hoci sa
tieto technologie hlavne zameriavaju na vzhl'ad a vizualne
spracovanie, niekedy sa zabuda aj na kvalitny zvuk. Predsa
len, sluch je podl'a mnohych druhym najddlezitejSim zmyslom
Cloveka. No a v hernom svete to plati dvojnasobne.

A ked' Creative zistil, aké obrovské cisla definuja herny .
Brlerp\/sel, prisiel na trh hned' s niekol'kymi novinkami, ktoré

y nam, hracom, mali zajstit' nerusené a kvalitné hranie.
Avsak nemyslel pritom len na hranie samotné, ale aj na bezné
pouzivanie reproduktorov v ére smartphonov a tabletov.

bolest' po dlhSom hrani.

Pravdaze s ocel'ovym jadrom
konStrukcie, penovymi ,nausnikmi”
a jemnou koZou.

Bezdrotova verzia taktiez obsahuje
nabijatel'né batérie, ktoré vydrzia az
16 hodin gistého pouzivania a ak
mate radi hudbu, je moZné mikrofén
vybrat', aby vam nezavadzal.

Technolégie:

SBX Surround: priestorovy 7.1 zvuk (maximalna Groven
redlneho zvuku, pred, za, vedI'a, nad a pod vami)
SBX Crystalizer: obnova vy3ok a hibok

pri kompresii zvuku, pre zarucenie pocutia
kazdého detailu pri pouZzivani

SBX Bass: rozsirenie na nizsie frekvencie

tonov (v skratke, zlepSuje kvalitu basov)

SBX Dialog Plus: ,vychytavka" pre hracov, vd'aka
ktorej technolégia zvyraziuje hlas pri konverzacii
(lepSie pocut' I'udi napriklad na Team Speaku)
SBX Smart Volume: riesi problém necakanej
zmeny hlasitosti pridanim ¢i stiSenim

daného kanalu, véetko v redlnom ¢ase

Voice FX: efekty pre hlas. Méze zniet' hrubo,
tenko, ¢i ako zena/muz - s Voice FX

Sound Blaster Axx

Vel'mi zaujimavy reproduktor na
kazdodenné pouzivanie pripojitel'ny
na ktorékol'vek zariadenie vyuzivajlce
technoldgiu Bluetooth, Wi-Fi, PSTN,
LAN a WAN. Vd'aka tomu si mozete
reproduktor sparovat' s PC, Macbookom,
smartphonami a inymi zariadeniami
vel'mi jednoduchou cestou.

Avsak okrem toho sa méZe Sound
Blaster Axx pysit' aj kvalitnym zvukom
vd'aka Cipu SB- Axx1, ktory pontka
rovnaké technoldgie ako spomenuty
headset Rage. Sound Blaster Axx
prichadza v troch prevedeniach.

SBX 20 pon(ka najvyssi Standard tejto
trojice, vd'aka bezdrétovému vyuZitiu,

podpore aplikacii pre i0S, Android, PC a
Mac, hlasovému zameriavaniu s dualnym
mikrofénom, prémiovému reproduktoru,
hardvér akceleracii technologiami SBX
Pro Studia a Crystal Voice, podsvietenému
ovladaciemu panelu a, pravdaze,

Aux-in pripojeniu, keby nahodou.

SBX 10 pon(ka rovnaké funkcie, avsak
odliSuje sa mensou vel'kost'ou. SBX8 je
najmensim z jeho bratov, pripojitel'ny USB
portom a hodi sa hlavne ako dodatocny
hardvér k prenosnym pocitatom.

Sound Blaster Z, Zx, ZxR

Nemdzeme zabudndt' ani na najnovsiu
generaciu Sound Blaster zvukovych
kariet pre pravé ,vytunené’ hracske
masiny. Tato sada ponlka okrem naozaj
Spitkového zvuku aj krasne prevedenie
pre ,otvorené skrine’, kde si gurmani
Lpofi¢ia” hlavne na dizajne a podsvieteni
ladeného do ¢ervena. Ostatné ,zvukovky’
ponlkajd najnovsie technologie ako
Sound Core3D s externymi DAC (120dB
SNR), DTS Connect a Dolby Dogotal Live.

Tomas Kleinmann
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ROZHOVOR NEXTGEN

Adam “ejk

ej” Kollar

Tento mesiac sme si zobrali na paskal jedného z clenov redakcie, ktory v nej posobi takmer

od jej zaciatku. Nielen o tom, ale aj celkovo o hrach ¢i sikromi, sa Adam, znamy na webe

pod nickom ejkej, rozpovedal v interview.

....................................................................................................................

GS: Na zaciatok sa nam predstav a pribliz,
kto si, kol'ko mas rokov a odkial' pochadzas.

Moje meno je Adam Kollar, &itatelia ma
moZzu poznat' pod prezyvkou ejkej. Ta
vznikla ,poangli¢tenym’ mojich inicial.
Mam 15 rokov, byvam v Kosiciach, kde
aj Studujem na osemronom gymnaziu
(momentalne v Siestom roc¢niku).

Ako si sa ku www.gamesite.sk
dostal, ako dlho tu uz pésobis a
c¢omu sa na portali venujes?

Na portali pdsobim uZ viac nez tri roky,
ked'ze ten vznikol zaciatkom leta 2009 a
ja som sa stal jeho stcast'ou koncom leta
toho istého roku. Vtedy som na jednom
fore nasiel prispevok, Ze vznikol novy
portal o hrach, ktory hl'ada redaktorov.
Sice som mal len 12 rokov (znie to az
neuveritel'ne) a len s malou dusSickou

som sa ozval na prilozeny kontakt, ked'ze
hry sG mojou vel'kou zal'ubou. A rovnako
moZznost' pisat’' o tom, ¢o ma bavi ako
.dreamjob’. Aj napriek tomu, Ze som bol
vel'mi mlady (a vlastne eSte aj teraz som),
mi Hiro dal Sancu, ktor( sa mi podarilo
vyuzit'. Na portali sa venujem najma
pisaniu noviniek, no obcas sa pritrafi aj
nejaky titul na recenziu a od minulého
mesiaca mam na starosti rozhovory s
¢lenmi redakcie do NextGen Magazinu.

Ako vyzerala tvoja cesta k hram?

Vzhl'adom na to, Ze patrim k mladsej
generacii, moje zaciatky sa neviazu k
Ziadnym Commodorom ani nicomu
podobnému. Ked' som sa narodil, doma
sme uz mali klasicky pocitac, najma
vd'aka tomu, Ze mam starsieho brata,
ktory je taktiez hrac. Cestu k hram som

mal teda pomerne I'ahkd. Medzi moje
prvé tituly patril napriklad druhy diel GTA
(dodnes si spominam, Ze som hru spustil
len kvdli tomu, Ze mala v nazve auto,
priCom som si myslel, Ze sa bude jednat'
o pretekarsky titul), Aladdin ¢i Rayman 2.

Aky Zaner hier mas najradsej, a ktoré
hry s@ tvoje najobl'Gbenejsie?

NajradSej si zahram RPG hry, kde k mojim
najobl'Gbenejsim patri séria MassEffect, a
vlastne cela tvorba Stadia BioWare. Okrem
toho si rad zahram aj hry, pri ktorych treba
zapojit' logiku. Od skakaciek ako Limbo,
cez adventdry na styl Machinarium, az

po Portal. Nepohrdnem ani Sportovymi
titulmi, ked'Ze v tom realnom Zzivote to

nie je prave moja najsilnejsia stranka,

tak si to trocha uzivam aspon v tomto
svete virtualnom. Uz par rokov som
taktiez fandsikom online hier. Zacal som

s WorldofWarcraft, ktory viac ¢i menej
hram prakticky az dodnes, ¢asom sa
k nemu pripojil znamy CounterStrike,
ktory ale nahradil LeagueofLegends.

Priniesla ti nieco praca pre gamesite.sk?

Samozrejme. Vd'aka nasim korektorkam
som si za tie tri roky solidne zlepsil svoju
slovencinu, najmd ¢o sa gramatickej
stranky a Stylistiky tyka. Taktiez sa zdvihla
Groven mojej anglictiny a v neposlednom
rade som spoznal super I'udi.

Co robis vo svojom vol'nom case?

Pokial' sa teda nevenujem gamesite.sk
alebo sa prave neucim do Skoly,
pochopitel'ne si rad zapnem nejakd hru.

Okrem toho sa zaujimam o dianie v
politike, takze si ¢asto ¢itam clanky i
komentare prave s touto tematikou.
Taktiez si s chut'ou pozriem dobry film,
Ci sa zrelaxujem pri kvalitnej hudbe.

\/ Skole som ¢lenom debatného klubu,
v ktorom sa venujem akademickej debate.

Ak hudbu pocivas a aky
zaner filmov obl'ubujes?

Hudba, ktor(a pocivam, sa da nazvat'
alternativnou. Nemam rad komercné
trhaky (alebo lepsSie povedané odrhovacky),
ktoré hrajd na kazdej radiovej stanici kazdy
den minimalne desat'krat.

Viem ocenit' skuto€nd kvalitu, pretoze
hudba ma v mojom zivote vel'mi vyznamné
postavenie. Medzi moje obl'ibené kapely
patria Radiohead, Thexx, SigurRds a

vel'a d'alSich. Ohl'adom filmov sG mojimi
obl'Gbenymi rezisérmi ChristopherNolan,
DarrenAronofsky a QuentinTarantino.

Za najlepsie filmy vSak povazujem Vecny
svit neposkvrnenej mysle a PulpFiction.

Kde sa vidis o desat' rokov? Chces aj
v budlcnosti mat' nieco spolo¢né s hrami?

Rad by som iSiel na vysoki Skolu
Studovat' politologiu, v idealnom pripade
kombinovan so zurnalistikou, ked'ze
mojim snom je pisat' clanky prave

o politike. MoZno ostanem aj pri hrach,

aj ked' si skor myslim, Ze len v rovine hraca
nez herného redaktora. Je to ale eSte
d'aleka budicnost' a uvidime, ¢o mi Zivot
ponikne.

Mas nejaky Specialny zazitok spojeny
s www.gamesite.sk, na ktory budes
do smrti spominat'?

Konkrétny zazitok asi ani vel'mi nie.
Skor sa na pracu pre portal budem
pozerat' vo vSeobecnosti a vzdy

si urcite rad spomeniem, ze som
nieco také robil. Mozno si to budem
hovorit' aj v takom Style, ze som rad,
Ze nieco takeé eSte stale robim.

Mas Zivotné motto, ktorym sa riadis?

Konaj dobro a dobro sa ti vrati. Osobne
verim v to, Ze ten, kto sa sprava zle, tak
za to raz bude pykat', zatial' ¢o ten, ktory
kona dobro, bude za to odmeneny.

Chcel by si byt' nejakou hernou
postavou? Ak ano preco?

Asi Eziom z Assassin'sCreed, pretoze
mam rad obdobie humanizmu

a renesancie a urcite by som ho

rad pocitil na vlastnej kozi.

Dakujeme za rozhovor.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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ROZHOVOR NEXTGEN

Rozhovor s Johan Anderssonom
(Studio Manager Paradox Development Studio)

Pokial' mate radi historické hry, urcite ste sa uz stretli s titulmi spolocnosti Paradox

Development Studio. Ked'ze ide o jedno z mala stddii, ktoré sa venuje vyhradne hram

zalozenym na realnych historickych udalostiach a jeho hry tak poskytujd nielen zabavuy, ale

aj moznost' spoznat' rozne historické udalosti, rozhodli sme sa sadnit' si s jeho manazérom,

Johanom Anderssonom, a podebatovat' si s nim o sacasnosti a budtcnosti ich tvorby. >>

....................................................................................................................

GS: Ste spolocnost' s takmer patnast'rocnymi
sklsenost'ami v hernom biznise.

Ako vnimate vo svojom Stldiu Paradox
budicnost' hrania? Je mozné momentalne
sledovat' pomerne zivQ diskusiu medzi
hra¢mi alebo dokonca aj vyvojarmi o tom,
ktora platforma je pre budicnost' hier tou
najlepsou. Zhodujete sa s nazormi na tto
problematiku alebo vam na nich nezalezi?

Johan: Urcite sa zaujimame o to, o
vravia ostatni. Ak mam byt' vdak Gprimny,
v hernom biznise pracujem uz cez 18
rokov a videl som prist' a nasledne

3j odist' obrovské mnozstvo veci, a
osobne verim len v jedno — dobré hry sa
predavaja. Ak I'udia milujd hry a uzivaja

si gameplay, bud( kupovat' hry od tych
vyvojarskych stadii, ktorym veria, ze
prave ony zdiel'ajd ich vasen. Mozno
sa niektoré hry predavajd pomalSie,
ale, popravde, verim, Ze ak je hra dobrg,
najde si skor ¢i neskor svoje publikum.

Myslim si vSak, Ze je ddlezité sledovat'
budicnost' hrania, a to pokial' mozno
dokonca predtym, nez z toho vznikne

vel'ky trend. My v Paradox Development
Studio sme boli jedni z pruych, ktori prisli

s digitalnou distribdciou. Nas prvy digital-
only titul bolo rozsSirenie pre hru Victoria,

s nazvom Revolutions, ktoré sme vydali este
v roku 2006. Toto DLC vzniklo eSte predtym,
nez sa tato znacka stala popularnou.

Odvtedy sme vyrobili vel'a inych rozSireni
a DLC, pretoze nasi hradi stratégii sa
roztriseni po celom svete a pouzivanie
digitalnej distriblcie im dovol'uje ziskat'
pristup k nasim hram, updatom a DLC.

GS: Za patnast' rokov ste si dokazali
vybudovat' pre seba meno ako experti
na historické hry, ktoré vacsinou spadaja
do Zanra stratégii. Je pravda, Ze mame
za sebou zopar milénii I'udskej historie,
avsak neplanujete vytvorit' aj hru, ktora
by bola zasadena do budicnosti a/
alebo spadala do Gplne iného zanru?

Johan: VSetci v nasom time mame vel'kd
slabost' pre histdriu, €o je asi zjavné

kazdému, kto hral niektor( z nasich hier.
Ak mam povedat' pravdu, historické
zasadenie je tiez pomerne praktické,
ked'ze pri tvoreni hier pontka vel'ka
vyhodu v porovnani fantasy alebo

sci-fi. Tou vyhodou je akceptovanie a
poznanie samotného sveta, v ktorom sa
hra odohrava hned' od zaciatku.

Vo fantasy alebo sci-fi ako herny vyvojar
musite vytvorit' pribeh a svet, ktory

sa musia naucit' 'udia akceptovat',
milovat' a travit' v fiom ¢as. Ked' ale
vytvorite hru zaloZend na historii, ktora
je l'udom znama alebo ich dokonca s jej
udalost'ami a krajinami nieco sp3ja, budd
chciet' takdto hru bud' znovu vytvorit!,
alebo zmenit'. Toto vytvara vynikajlci
zaklad, na ktorom sa da postavit' hra.

Nevylu€ujeme, ze Paradox Development
Studio nikdy nevytvori hru odohravajicu
sa v fiktivnom univerze. Prave teraz

sa vSak nase slstredenie upriamuje
celkom inym smerom, a to nechat' ozivat'
histériu. Zasadenie je inSpiraciou, ale to,
o tvorime v kazdej historickej ére, je vzdy
nieco iné, vd'aka comu sa vSetky nase hry
hrajd vzdy inak. A to prave preto, Ze s
zalozené na réznych aspektoch doby,

v ktorej sa odohravaji. Umiestnenie, ktoré
je v nasom svete, je naozaj jedinou vecou,
ktora je v nasich hrach konzistentna,
pretoze atmosféra a zameranie
jednotlivych hier sa pri kazdej z nich iné.

GS: Pri pohl'ade na portfélio Paradox
Development Studio je vidiet', ze vasa
spolo¢nost' vytvara hry primarne

pre PC a Mac. M6Zeme v budiicnosti
oCakavat', ze zatnete vydavat' hry aj
pre iné platformy alebo chcete nad'alej
pokracovat' v nastolenom trende?

Johan: Vel'ka ¢ast' nasho vyvojarskeho
timu pracovala v minulosti na konzolach.
V/Setci vSak urcite preferujeme vyvoj pre PC
a Mac, pretoze nam to dava slobodu
vytvarat' hry, ktoré chceme, a to presne
tak, ako sa nam paci. Difame, Ze nase hry
s povazované hernou verejnost'ou ako
nieco vel'kolepé, zabavné a naro¢né, a nie
sme si isti, ¢i by sme nieco podobné mohli
dosiahnut' aj pri konzolach. Zatial' sme
St'astni a to ostatné sa ukaze ¢asom.

GS: Ako som uz spomenul, vasa
spolocnost' vydala obrovské mnoZstvo
hier. Verim, ze kazda z nich vam priniesla
nov( skdsenost' pre vyvoj d'alSich,

¢o by ma vSak zaujimalo je, ktora hra
predstavovala pre vasu spolocnost'
najvacsiu vyzvu, alebo inak povedané,

najproblematickejsi vyvoj, a po jej
dokoncenf ste citili naozajstnd satisfakciu.

Johan: Podl'a mfa je praca na vsetkych
hrach radost'ou a zaroven utrpenim
(smiech). V minulosti sa nam podarilo
spravit' chyby, na ktorych sme sa poucili.
\/zdy je mozné sa zlepSovat' a s kazdou
novou hrou, ktor( tvorime, zist'ujeme, o
funguje a o nie, a naozaj verim, Ze v3etky
tieto nazbierané skisenosti, budeme
schopni zdro€it' v Europa Universalis IV.
Mame za sebou naozaj vel'a hier, z ktorych
moZeme Cerpat’, medzi hlavné patria
nase hry CrusaderKings Il, Sengoku,
Victoria Il a Heartsoflron IIl.

Som si takmer isty, Ze najvacSou chybou,
ktord mozete pri praci na hernych tituloch
spravit', je precenit' sa. Ak to spravite,
riskujete, ze skoncite s hernymi funkciami,
ktoré proste nefunguji. Cim som si
taktiez isty je to, ze jedna z veci, ktora sa
hracom pacdi, je prave hra, ktora funguje.
Ak mam byt' Gprimny, pri Heartsoflron

Il sme sa precenili, ale poucili sme sa

z toho. Tato hra je momentalne Gplne

ind, ako ked' sme ju vydali, a bezi ovel'a
rychlejsie, stabilnejSie, ma lepSie Ul
(userinterface), takze ak by som to mal
zhrn(t', je skratka teraz ovel'a lepSia.

Pre Europe Universalis IV sme sa preto
rozhodli udrzat' nase ambicie takej na
Grovni, ktora je pre nas tim dosiahnutel'na,
aby sme sa ubezpecili, ze Al bude schopna
naplno vyuZzivat' herné funkcie, ¢im bude
prirodzenejSie zapadat' do hry namiesto
toho, aby vyzerala ako odtrhnuta od hry.

GS: Ktor( hru z vasej produkcie vyslovene

milujete a stale na fnu spominate?

Ako herni vyvojari taktiez urcite hrate
vel'a hier vo svojom vol'nom case, Ci uz
pre relax, inSpiraciu alebo sledovanie
konkurencie. Existuje nejaka hra od inych
vyvojarov, ktora sa vam naozaj

zapacila a mozno aj ovplyvnila?

Johan: To je ako pytat' sa rodica, aby
vybral svoje obl'ibené diet'a. Nen(t'te

ma to prosim spravit'. Milujem vSetky hry
a hram ich aj vo svojom vol'nom case.
Nase herné série st od seba rozdielne

a ocenujem silné stranky kazdej z nich.
Europu Universalis preto, Ze v nej moZete
budovat' risu, Crusaders Kings pre jej silné
charaktery, Heartsoflron pre bojovanie a
Victoriu pre jej politicky pristup k hraniu.

Samozrejme, hram aj iné hry, ale
ked'ze som sa nedavno stal otcom, je
pre mna Coraz t'azsie najst' si na ne
tol'ko ¢asu, ako predtym. Ten cas co
mam, vyuzivam na hry ako Civilizacia,
World of Warcraft a FootballManager,
a taktiez rozne stolné hry.

Milujem ten cas, ked' zapnem napriklad
hru ako je Europa Universalis a mdzem
sa stat' ihned' supervel'mocou uprostred
globalneho konfliktu. Je to obrovska
strategicka hra, svet, ktory vam cely
leZi pri nohach a dava hracovi vietky
nastroje riSe ako je ekonomika, obchod,
diplomacia a vojsko, a dovol'uje mu ich
pouzit' ako chce. Vtedy je svet naozaj
ihriskom. Paci si mi ten fakt, ze my

v Paradox Develompment Studio naozaj
davame nasim hracom ozajstny svet.

Dakujem za rozhovor.
Pytal sa Adam Kollar

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Majstrovstva sveta v PC hrach aj so Slovakmi

Pozname uz novi slovenski
reprezentaciuy, ktora nas pojde
reprezentovat' na Majstrovstva sveta
v po€itacovych hrach ESWC do Pariza!
Lokalna HP Pavilion ESWC kvalifikacia
v bratislavskej herni Storm, kde

sa zisli najlepsi hraci z celého
Slovenska, sa skoncila.

Pred par rokmi keby vam niekto

povedal, ze ide na Majstrovstva sveta

v pocitac¢ovych hrach, by ste si mozno
mysleli, Ze ten je ¢lovek blazon. Ale prave
opak je dnes realitou. Pocitacové hry

za posledné roky zazili vel'ky boom a
profesionalizaciu, a majd dokonca aj svoje
oficialne Majstrovstva sveta, Electronic
Sports World Cup (skratene ESWC).

Aj Slovensko malo oficialnu HP Pavilion
kvalifikaciu na turnaj ESWC, ktora sa
uskutocnila v dvoch vel'mi popularnych
hrach. Prvou hrou bola stratégia Starcraft

2, ktora sa hra po celom svete. Hrac siv
hre vyberie jednu z troch ras a vymysl'a
rozne taktiky a stratégie, ako porazit'

spera. Druhou hrou bola pretekarska
hra Trackmania Nations, ktora je vel'mi
obl'ibena aj vd'aka tomu, Ze si ju l'udia

mozu z internetu stiahnut' zdarma. VSetci
slovenski hraci sa mohli na oficialnom
webe www.eswc.sk prihlasit' do piatich
online kvalifika¢nych turnajov, po ktorych
organizatori pozvali najlepsich hracov

z kazdej hry do bratislavskej herne
Storm. Zivé prenosy z kvalifikacif celkom
sledovalo viac ako 3 tisic divakov! Finale
sa uskutocnilo v sobotu, 6. oktébra, a
nenechali si ho ujst' najlepsi hradi z
celého Slovenska, ktori si brisili zuby,
resp. klavesnice a mySi, na prvé miesto

v turnaji. Prave titul zaist'oval Gcast' v
parizskom grandfinale ESWC, spiatocné
letenky a dres slovenskej reprezentacie.

\/ turnaji Starcraft 2 jasne dominoval Matej
Zabadal, ktory na internete vystupuje

pod prezyvkou Ladabaz. Hru hra uz dva
roky @ minuly rok ¢astokrat trénoval i

Sest' hodin denne! Ateraz sa jeho snaha
vyplatila, pretoZe bude reprezentovat'
svoju krajinu v hlavnom parizskom turnaji,
kde je pre hru Starcraft 2 pripravena
finan¢na dotacia vo vySke 40 000 dolarov !

V druhej kvalifikacii sa ocitla uz takpovediac

svetova celebrita, pretoZze Marek Pacher,
hrajdci pod prezivkou Tween, sa uz minuly
rok parizskeho finale zdcastnil a skondil
na fantastickom druhom mieste. Stal

sa teda vicemajstrom sveta. V lokalnej
kvalifikacii jasne dominoval a svojich
sUperov porazal vel'mi presvedcivo.
Budeme mu teda drZat' palce, aby tento
rok svoj Gspech minimalne zopakoval!
Dvaja slovenski reprezentanti sa do Pariza

pozr( vd'aka podpore hernych pocitacov
HP Pavilion, ktoré sa stali generalnym
partnerom tohoto projektu. Viac informacii
o priebehu sa dozviete na www.eswc.sk

K veci sa vyjadrili gj finalisti

Matej Zabadal: "Do Skoly, bohuZzial',
budem musiet' chodit!, ale budem robit'
vSetko pre to, aby som vyuZzil svojich
zahranitnych tréningovych partnerov

a kazda vol'na mindta pdjde urcite do
tréningu. V Parizi by pri 32 hracoch bol
aj postup do TOP16 Gspechom. Nemam
eSte skdsenosti z vel'kych zahrani¢nych
akcii tohoto kalibru, ale chcem do toho

podporovat' az vtedy, ked som na turnajoch
zalal vyhravat' peniaze. Ale kamarati aj
rodiia ma urcite podporuji a chcd, aby
som i nad'alej chodil na tieto akcie."

Marek Pacher povedal: "Som vel'mi rad,
Ze sa znovu pozriem na tato skveld
akciu. SUboj, ktory som zviedol s Hafikom
(prezyvka 2. hraca, pozn. redakcie), bol
vel'mi t'azky, ale vyslo to a som vel'mi
St'astny. Musim sa priznat', Ze priprava
na finale mohla byt kvalitnejsia a vacsinu
map som isiel kvazi na istotu. Toto boli
vSak len také omrvinky. Teraz sa idem

na hru plne sistredit' a reprezentovat'.

Napisal Andrej Thurzo

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Predstavujeme Windows 8

26. oktober je uz tu a s nim dorazil aj novy operacny systém od Microsaftu, Windows 8. .
Zmien a noviniek je v novom systéme viac nez dost' a okrem nového uzivatel'skeho prostredia sa
po prvy raz v histarii dostane desktopova verzia OS Windows aj na zariadenia s ARM procesormi.

Windows 8 bol prvykrat oficialne
predstaveny zaciatkom roka 2011 a
pocas vyvoja systému boli pre verejnost'
k dispozicii celkovo tri testovacie verzie.
\/ auguste tohto roku jeho vyvoj dospel
do finalneho Stadia, co znamenalo, Ze je
systém pripraveny na predaj. Do obchodov
sa vsak dostal az teraz a postupne sa
bude objavovat' predinstalovany na
vadcsine novych pocitacov a notebookov.

Nové prostredie "Metro”

Najviditel'nejSou zmenou oproti
Windows 7 je nova Startovacia ‘Metro”
obrazovka, ktora nahradila klasické Start
menu, zname uz z Cias Windows 95.
"Metro" bezi len v celoobrazovkovom
rezime a je tvorené Stvorcovymi, pripadne
obdiénikov(/mi dlazdicami. Dlazdice v
systéme Windows 8 pripominaja tie z
mobilného prostredia Windows Phone,
ked'Ze okrem statického obrazu, ako
je napriklad ikona programu, mézu
zobrazovat' aj vcelku uzito¢né informacie.
DlaZdica, prislichajlca mailovému
klientovi, tak mdZe zobrazovat' informacie

20 | NextGen

o dorucenej poste, inde mdze byt'
zobrazené aktualne pocasie a tak podobne.

Ako sa vSak nové prostredie ovlada?
Microsoft ho od zaciatku demonstroval
na zariadeniach s dotykovymi
displejmi, pre ktoré je aj primarne
prispbsobené. Pocitacov, vybavenych
dotykovym displejom, je vSak stale
mizivé percento, preto muselo byt' nové
prostredie prisp6sobené na intuitivne
a rychle ovladanie aj pomocou klasickej
kombinacie mys + klavesnica. To sa vo
vel'kej miere aj podarilo splnit’, no aj
tak je na mnohych miestach mozné
pozorovat' nekonzistentnost' medzi
klasickym desktopom a Metrom.
Hlavnym prvkom ovladania si jednotlivé
rohy obrazovky, zvlast' tie I'avé.

Po presune kurzora do I'avého dolného
rohu sa zobrazi miniatdra Gvodnej
metro obrazovky, na ktord sa po kliknuti
v tomto rohu dostanete, ak uz sme v
prostredi "Metra", zobrazi sa miniatdra
pracovnej plochy, a tak je medzi nimi
mozné prepinat’. Ovel'a rychlejsie je

to vsak za pouzitia klavesy oznacenej
logom Windows. L'avy horny roh sldzi na
prepinanie medzi spustenymi aplikaciami,
zial', nie vsak tymi desktopovymi.

Po prejdeni do I'avého horného rohu
a naslednom posunuti kurzora dole
pozdié okraja obrazovky sa vysunie
lista s miniatGrami aktualne beZiacich
"Metro” aplikacii. Tie je mozné ukoncit'
kliknutim pravého tlacidla a naslednom
kliknuti na ,,ukoncit” v kontextovej
ponuke. Jednoduchsie ukoncovanie tychto
aplikacii je vdak v ich maximalizovanej
podobe, kedy staci kliknGt' pod hornym
okrajom obrazovky a nasledne potiahnut'
mysou dole, ¢im sa aplikacia takpovediac
"zahodi”. Mnohi sa urcite pytajd, preco
sa nedajl "Metro"” aplikacie ukoncovat'
jednoducho ako tie desktopové?

Odpoved' aj tentokrat prinesie mobilny
Windows Phone. Po minimalizovani sa
totiz spustena aplikacia pozastavi, a
nespotrebiva tak systémoveé prostriedky,
teda okrem operacnej pamadte. Po
naslednom

znovuotvoreni aplikacie sa jej stav obnovi
do okamihu pred minimalizovanim. A
odkial' vlastne tieto aplikacie ziskat"?
Niekol'ko ich je uz predinstalovancych.

Za zmienku stoji najma vcelku
podareny, aj ked' jednoduchsi, emailovy
klient, alebo IM (Internet Messaging)
klient, ktory umoZzfuje aj prepojenie s
Facebookom. V sivislosti s poslednou
menovanou aplikaciou sa oplati
spomen(t' jedna zaujimava funkcia,
ktora umoznuje mat' na obrazovke
vedl'a seba spustené dve aplikacie aj v
kombinacii s desktopovym rozhranim.

Medzi aplikaciami sa v takomto pripade
zobrazuje tenky Cierny pruh, ktory je
moZné poslvat' v oboch harizontalnych
smeroch, a tak pridelit' viac priestoru tej
¢i onej aplikacii. Dalsie nové aplikacie je
mozné inStalovat' z Windows Store, Co je
akasi alternativa ku App Store od Apple a
Google Play, aj ked' po¢tom dostupnych
aplikacii sa im zatial' nevyrovna.

K pouzivaniu obchodu s aplikaciami
je potrebné prihlasenie s Windows Live
Gctom, ktory sa nasledne pouziva aj
v d'alsich aplikaciach ako je cloudove
Glozisko SkyDrive alebo Xbox Live.

Prihlasovanie do Windows Live
Gctu prebieha pri alebo zapnuti,
alebo prebudeni pocitaca zadanim
hesla k G¢tu a predchadza mu nova
"uzamykacia” obrazovka, na ktorej
sa okrem Casu zobrazuja aj rézne
notifikacie ako poCet novych sprav,
indikacia nabitia batérie alebo pocasie.

V/ pripade, Ze sa nechcete registrovat'
do novej sluzby, je tu stale pritomna
moznost' offline Gctuy, treba vsak

politat' s tym, Ze niektoré funkcie
nebud( spristupnené.

Co sa tyka prostredia desktopu, to
je vo vel'kej miere podobné tomu vo
Windows 7. Spodny okraj stale patri
panelu Gloh, aj ked' uz bez tlaidla "Start”

v I'avom dolnom rohu. Mensie dizajnové
a funkéné zmeny zaznamenali aj
samotné okna. Rohy uZ nie s zaoblen§,
ale ostré a zmizol aj transparentny
okraj, ktory je teraz nepriehl'adny.

Najvacsich zmien sa vak dockal
spravca Uloh, ktory bol prepracovany
takmer od zakladov. Zobrazuje ovel'a
viac informacii, umoZnuje spravovat'
programy spUst'ané pri Starte systému a
nechybaji ani také detaily, ako priemerna
pristupova doba na disk a grafy vyuzitia
jednotlivych systémovych prostriedkov.

Okrem spravcu Gloh bol upraveny aj
Windows Explorer, menu prevzal z novsich
verzii MS Office, konecne sa vratila Sipka
pre navrat o (roven vysSie v Struktire
prie€inkov, v hornom okraji pribudol panel
najCastejSie pouzivanych funkcii a po
novom je mozné pripojit' iso a img obrazy
diskov bez potreby inStalovania d'alSieho
softvéru. Zmenil sa aj dialég, informujaci
o kopirovani siborov, ktory konecne
ukazuje realnejsi odhad ¢asu potrebného
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na prenos dat a nechyba ani graf,
zobrazujaci rychlost' kopirovania.
Kopirovanie je navySe mozné aj
kedykol'vek pozastavit' a neskér v
nom pokracovat', ¢o je uzitocné pri
operaciach s viacerymi sibormi naraz.

Ak sa vam zda, Ze noviniek nie je az
tak vel'a, je to preto, Ze sa mnoho zmien

uskutocnilo aj "pod povrchom”. Vo finale
beZi Windows 8 s novym prostredim
rychlejSie ako Windows 7, novy systém
dokonca spotrebiva na rovnakom

stroji menej operacnej pamate ako jeho
predchodca, a to aj o viac ako 100MB,
zavisi to vsak od celkovej vel'kosti RAM.

Dobrou spravou tiez je, Ze sa skratil
¢as splst'ania systému aj aplikacii.
Z technickych noviniek pribudla v novej
verzii operacného systému aj nativna
podpora pre USB 3.0, takze uz nie je
potrebné inStalovat' dodato¢né ovladace.

Po novom nechyba ani moznost'
nainstalovania systému na prenosny disk
a vylepSena bola aj podpora viacerych
monitorov. Ak sa systém spomali
alebo prestane fungovat' tak, ako ma,
do pdvodného stavu sa obnovi vd'aka
funkciam Reset a Refresh, prevzatych
z mobilnych zariadeni. Funkcia Reset
vymaze vsetky uzivatel'ské data, aplikacie,
obnovi nastavenia a automaticky
preinstaluje systém. Refresh je mozné
pouzit' pri mensSich problémoch, po jeho
spusteni sa rovnako preinstaluje systém,
no vsetky uzivatel'ské data, ,Metro"
aplikacie a nastavenia ostan{ zachované.

Edicie, ceny a moznosti
upgrade

Na trhu bud( spolu Styri edicie systému.
Ta najzakladnejsia pre PC nesie nazov
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jednoducho Windows 8 a je uré¢ena najma

pre domacnosti. VySSia edicia, oznacena

ako Pro, obsahuje navyse funkcie pre
Sifrovanie disku, moZnost' inStalovania

Metro aplikacii z inych zdrojov ako

Windows Store, bootovanie VHD obrazov
diskov alebo Hyper-V virtualizaciu.

NajvysSia edicia Enterprise obsahuje
navyse len
pokrocilejSie siet'ové
funkcie a moznost'
instalacie na
prenosny disk. Stvrta
edicia systému
s nazvom Windows
RT nebude predajna
samostatne, ale bude
predinstalovana
na tabletoch
s ARM procesormi.
Ochudobnena bude
o podporu klasickych
aplikacii pre Windows
a ponidkne len
obmedzené desktop
prostredie. Primarne

bude tato edicia vyuZivat' len nové "Metro”
prostredie a aplikacie pren urcené.

Ak ste si v poslednom obdobi zakipili
pocitac s predinstalovanym Windows 7
a chceli by ste ho upgradovat' na novd
verziu bez toho, aby ste museli znovu
platit' za cely systém, je tu moznost'
aktualizacie za priaznivd sumu.

Ponuka plati pre vsetkych, ktori si
v obdobi od 2. jina 2012 do 31. januara 2013
kapili, resp. kapia, novy PC s Windows 7.
\/ takomto pripade sa k novému
Windows 8 da dostat' len za 14,99€, staci
sa zaregistrovat' na stranke

http://windowsupgradeoffer.com

a uplatnit' si zl'avu.

Ceny pri kipe OEM verzie zakladnej
edicie Windows 8 sa pohybuja na Grovni
100€ za 32 aj 64bitova verziu, edicia
Windows 8 Pro stoji priblizne 130€.

Pred klpou vSak treba pocitat' s
minimalnymi narokmi, tie st v tomto
pripade pre vsetky edicie nasledovné:
1GHz procesor s podporou PAE, NX a
SSE, 1GB (32 bitovy) alebo 2GB (64 bitovy
systém) operacnej pamate,
16GB vol'ného miesta na disku a
graficka karta s podporou DirectX 9
spolu s dostupnymi ovladaZmi.

Tym vsak poziadavky nekoncia, pre
plnohodnotné vyuzitie systému sa
odporica dotykovy displej alebo tablet
(u notebookov touchpad) s podporou
viacerych dotykov. Minimalne rozlisenie
pre pouZzitie Windows Store a "Metro”
aplikacii je 1024x768 a pre moznost'
prichytenia dvoch aplikacii vedl'a seba je
vyzadované rozliSenie aspon 1366x768.

Zaver

Windows 8 ma uz od svojho
predstavenia mnoho odporcov, ale aj
privrzencov. Pravdou vsak je, ze novy
Windows je o nieco rychlejsi a funkéne
vybavenejsi ako jeho predchodca, no na
druhej strane, nové uZivatel'ské prostredie
nemusi padndt' do oka kazdému.

Pre pripadnych zaujemcov je tu stale
moznost' vysdsat' novy systém v jeho
90-dnovej testovacej edicii Gplne zadarmo,
staci navstivit' stranky Microsoftu.

Tomas Duriga



SOUNDTRACK

Borderlands 2

Sotva sa v postapokalyptickej akcii
Borderlands usadil prach, autori

z Gearboxu nam serviruji pokracovanie.
V/ pripade tohto ¢lanku nas vsak
zaujima, €o to znamena pre nase
.Sluchovody”. Autorska zostava

z prvej Casti sa nezmenila - Jesper Kyd,
Cris Velasco, Sascha Dikiciyan a jednou
skladbou prispel i Raison Varner.

To, Co jednotlivé styly tychto roznych
autorov odlisovalo v pripade prvej ¢asti,
ich odliSuje aj teraz. Dalo by sa povedat’,
Ze sa stavilo na osvedfené metody a
motivy, ktoré sa len logicky d'alej rozvijali
rovnako, ako sa po hernej stranke rozvija
svet, v ktorom sa tato séria odohrava.
Rovnakeé ostalo i rozlozenie "Gloh"
jednotlivych skladatel'ov. Jesper Kyd sa
staral prevazne o vel'ké, otvorené plochy a
v jeho hudobnom podiele sa to odraza na
pomaly gradujlcej, z ticha sa vynarajlcej,
atmosférickej produkcii. Opat' vyuziva

kombinaciu pohodovej elektroniky

s vyraznym zastlpenim klasickej gitary
(vyuZziva arabské stupnice na dosiahnutie
orientalneho pocitu), ale i inych akustickych
nastrojov, najma perkusii (napr. darbuka)
a, samozrejme, slacikov. Obcas siahne

i po gitare elektrickej (skladba Caverns)
alebo ponutka skladbu v Style az tane¢ného
elektra ¢i zvuku, pripominajlceho az sériu
Unreal Tournament (skladba Glacial).

http://soundcloud.com/jesperkyd/
borderlands2-ice-extended

http://soundcloud.com/jesperkyd/
borderlands2-sanctuary-full-version

http://soundcloud.com/jesperkyd/
borderlands2-bandit-themes

Vytvory Crisa Velasca a Sascha Dikiciyana
stoja v kontraste s tym, o pre hru
skomponoval Jesper Kyd. Ich tvorba sa

tak, ako v pripade prvého Borderlands,
zameriava najma na bojové scény, zaporné
postavy a siboje s bossmi. | preto ma
Castokrat ovel'a vyssie tempo a bpm.
Akcnost' a az dynamicka agresivita tychto
skladieb, takisto ako v pripade Kyda,
pokracuje v hudobnej Stylizacii prvej Casti.
\/ mnohom sa bude zdat' dokonca az

prilis podobna. Ako v kratkosti tento zvuk
charakterizovat'? Kto pozna tvorbu Crisa
Velasca a Saschu Dikiciyana alebo pocul/
hral prvych Borderlands, nebude nicim
prekvapeny — kombinacia orchestralnych
aranzma a tranceovej az industrialnej
elektroniky (v pripade Borderlands 2
prevazuje najma elektronika) je predsaich
trademarkom. | do takto "nahusteného”
zvuku si obtas najde cestu i nejaka ta gitara
(skladba Lynchwood). Skladby ako Vog
Fight navyse pripominajd zvukovo nielen
Mass Effect 3, ale i stale Coraz popularnejs
subZaner elektronickej hudby — dubstep.

Narozdiel od vyssSieho podielu skladieb
v Borderlands a jeho DLC, pre Borderlands 2
vytvoril Raison Varner len skladbu Bandit
Slaughter, ktora si nezada s tanecnou
elektronikou v Style Daft Punk (vratané
obcasného, vokoderom skresleného,
robotického hlasu).

Hoci na prvy pohl'ad p6sobi soundtrack
Borderlands 2 vel'mi pestrym dojmom a
ani samostatne sa vyslovene zle nepociva,
jeho najvacsi nedostatok spociva v recyklacii
prvej asti. Az privel'a skladieb a hudobnych
postupov znie privel'mi podobne,

hudba sa vyvinula len minimalne.

Samozrejme, nejde o hudbu zIG,
celkovy dojem je viac nez nadpriemerny
a pri hrani nerobi najmensi problém,
nerusi a dobre dotvara gameplay. No
v pripade samostatného pocivania je
zretel' minimalneho pokroku az prilis
silny a je irdniou, Ze replay si najviac
vypyta Bandit Slaughter, jedina skladba
Raisona Varnera na tomto soundtracku.

Verdikt

Soundtracku by jednoznagne prospeli
silnejSie motivy, ktoré by sa ¢loveku
vyslovene zafixovali k urcitym oblastiam
a situaciam. | bez toho vsak ide o
pomerne nadpriemerny hudobny pocin.

70%

Branislav Hindicky

....................................................................................................................
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oft's respective owners. Al rights reserved.
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Ked'Ze v nasej rubrike

nemavame obdobia ako
letné sucha, logicky nemame
ani silné konce roka.

Dobré indie hry vychadzaja
skratka stale, o potvrdzuje
aj vyber, ktory vam

prinasame tento mesiac.

Dream

Bez toho, aby sme to planovali,
hlavné ¢lanky tejto rubriky zacali
predstavovat' tituly, ktorych vydanie
je eSte v nedohl'adne. Nie inak je to
aj v pripade Dream, nezavislej hry
od troj¢lenného stidia HyperSloth.
DearEsther po svojom vydani
nepochybne urobila priestor pre hry
zasadené do pohl'adu prvej osoby,
kde je hlavnou Glohou hraca skiimat'
zvlastne tajomné miesta s tym,

Ze vSetko ide do tematicky vacsej
hibky, nez sa na prvy pohl'ad zda.

Aj ked' so sebou, nanest'astie, priniesla
aj trochu neopodstatnené ocakavania, ze
vSetky podobné tituly budd mat'
minimum hratel'nosti. Preto vyvojari,
tvrdiac, ze ich DearEsther inSpirovala,
musia zddéraznovat', Ze v ich vytvore
budl mat' hraci naozaj aj co robit'.
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Dream nie je vynimkou, a tak medzi svoje
hlavné inSpiracie pridava aj YumeNikki

Ci LSD (hru) a vysledna hratel'nost' ma
spajat’ to najlepSie zo vSetkych troch.

A o o vlastne pdjde? Hlavnou postavou,
do ktorej sa vzijeme, je mlady absolvent
univerzity menom HowardPhillips, ktorému
v Zivote chyba akékol'vek smerovanie.
Zalne sa preto fanaticky zameriavat'
na svoje sny a no¢né mory, ktoré s nim
budeme spolo¢ne skiimat' a riesit' v nich
rozne hadanky a hl'adat' tajomstva jeho
mysle s tym, ze takto snad' najde zmysel
svojho zivota. Celé to bude rozdelené
do troch aktov s r6znymi zakonéeniami
pribehu, a bude zalezat' na tom, o vSetko
ste preskamali a vyriesili. Kazdy z tychto
aktov uvrhne Howarda do nového sveta,
kde budeme musiet' rozsifrovat' jeho
emocie, ambicie a minulost' ako takd.

Napisal: Patrik Barto

\/d'aka moZnosti skimat' vietko podl‘a
vlastnej vole, bude rozpravanie pribehu
znacne nelinearne a prejst' sa to bude dat'
aj bez toho, aby ste navstivili celé oblasti,
¢o ovplyvni zakoncenie. Na svoje si pridu
aj zberatelia. Ti budd méct' okrem
skrytych miestnosti hl'adat' aj rézne
predmety. Ako to vsetko ovplyvni nasledné
dianie, ale zatial' nevieme. Dream bol
Uspesny na sluzbe SteamGreenlight,

kde si ziskal vel'k( pozornost', a kde
zaroven aj potvrdil, ze bude podporovat'
OculusRift hned' pri vydani. Dream

pobeZi na UnrealEngine 3 a po grafickej

(a umeleckej) stranke sa rozhodne ma
¢im pochvalit', ako mdzete vidiet' 3j

na obrazkoch. Hra je v priprave uz viac
nez rok, no par mesiacov si na fiu este
pockame. Malo by to vSak stat' za to.

Datum vydania: Leto 2013

WadjetEyeGames prinasaja
po Resonance d'alSiu nezavisla
adventdry, tentoraz s nazvom Primordia,

odohravajiicu sa v cyberpunkovom svete.

\/ hlavnej Glohe sa predstavi osamely
robot Horatio, zijaci v zni¢enych
pustatinach za mestom Metropol.

Jeho pravidelnou naplfou dna byva
strazenie vlastnej slobody a nezavislosti,
avsak jedného dra sa mu to nepodari

a nepriatel' ho pripravi o jeho zdrgj sily,
kvoli comu je ndteny opustit' svoj domov

Lucius

Hier, kde by hlavnymi hrdinami

boli malé deti, vel'a nie je. A ked'
sa nejaké najdu, zvacsa ide o tituly
zamerané na rovnako staré publikum.
Lucius sa medzi ne ale rozhodne
neradi. Pochadzajlc od finskeho
Stadia ShiverGames, pdjde o hororov(
3D adventdru, kde sa prevtelime do
tela Sest'ro¢ného chlapca, Luciusa,

a vydat' sa d'alej do nehostinnych pustatin
jeho sveta. Tam bezpochyby zazije
divoké dobrodruzstvo, aké si fanisikovia
adventdr urcite vychutnajd. Samozrejme,
Horatio bude mat' aj svojho spolo¢nika,
sarkastického Crispina, ktory oZivi inak
temny a umierajdci svet okolo nich.

Co sa Stylu hratel'nosti tyka, pdjde

o klasickd point & click adventary,

aj ked' s niekol'kymi vylepSeniami.
PredovSetkym sa posnazi o moderné a
priatel'ské uZivatel'ské rozhranie, difajlc
tak v obmedzenie chyb inych titulov,

kde obcas hra samotna brani v postupe
d'alej. Hadanky sa budd zameriavat'

narodeného do zamoznej rodiny
amerického politika, Zijiceho s pocetnou
rodinou v sidle nesicom nazov Dante.
Prave pred jeho Siestimi narodeninami sa
chlapec dozvie identitu svojho skuto¢ného
otca, ktorym nie je nikto iny ako samotny
diabol. Ten mu daruje pekelné schopnosti,
ako kontrolu mysle ¢i telekinézu na
zaranzovanie smrtel'nych nehod v jeho
domove. Prave nenapadné odstranenie
obyvatel'ov sidla, ¢i uz ide o jeho rodinu
alebo sluZobnictvo, bude hlavnou naplrou
hry. Hrac bude musiet' dbat' na to, aby

ho pri konani jeho skutkov nikto nevidel

a kazdé zabitie vyzeralo ako nehoda. Hra
sa bude odohravat' v klasickom pohl'ade

na logické myslenie a Ziadne pouzivanie
vSetkého na vSetko by sa konat' nemalo.
Taktiez by sme nemali kysnat' na hernych
obrazovkach a neustale sa medzi nimi
vracat', hl'adajic nieo, na ¢o sme nahodou
zabudli. Prioritou by malo byt' skiimanie
sveta, rozkladajlceho sa na viac nez
pdt'desiatich ru¢ne kreslenych
obrazovkach. Do tohto netradicne
vyzerajlceho titulu by sme sa mali

pustit' eSte niekedy koncom tohto roka,
na kedy je naplanovany zatial'
nespresneny datum vydania.

Datum vydania: Q4 2012

tretej osoby a postavu budeme ovladat'
klavesmi WSAD a kameru mysSkou.
Samozrejme, vzhl'adom na to, Ze sa
chopime role zlého charakteru, m6zeme
otakavat', Zze hra sa nebude v Ziadnych
ohl'adoch drzat' spat', a Ze rozhodne
nebude odpori¢ana hracom mladsim
ako osemnast' rokov. Okrem toho stoji
za povsimnutie aj vel'mi pekna a detailna
grafika, ktora navySe zvladne zmeny
ro¢nych obdobi. Pokial' ste uz niekedy
zatQzili zahrat' si hru za niekoho absoldtne
zlého, Lucius by mala byt' hra pre vas.

Datum vydania: 26. oktober 2012
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FLY'N

Rozne ,hopsacky" a arkady si

pravdepodobne najcastejSim
zanrom vo svete indie hier. Kazdy
spravny herny vyvojar vo svojich
zaCiatkoch skasal vytvorit' jednoduchd
hru, v ktorej sa hlavna postava hybala
zl'ava doprava, skakala a zbierala
mince, ¢i podobné cenné predmety.
Pravdepodobne prave preto je t'azsie,
v tom vel'kom mnoZstve titulov, najst’
tie naozaj originalne a zabavné. Prave
takou by sa mal stat' najnovsi pocin
znameho stadia AnkamaGames, ktoré
sa preslavilo svojimi MMO Dofus alebo
Wakfu. Uz v nich toto francizske stadio
predviedlo svoje vel'ké nadanie tvorit'
krasne animované postavy a prostredia.
\/ podobnom farebnom grafickom style sa
bude niest' aj FLY'N. Hlavnymi hrdinami
sG Styri bytosti, pomenované Buds. Kazda
ovlada in{ schopnost' a tym padom
pondka aj odlisny Styl hrania. A aj ked'
by sa vam podl'a nazvu hry mohlo zdat',
Ze hlavnou naplfiou bude lietanie, ste
na omyle. Vagsinu casu budete travit'
skdmanim magického sveta Helycia. Ten
je vo vel'kom nebezpecenstve, pretoze
zly vesmirny zberac Dyer sa rozhodol
ukradn(t' vSetku miazgu zo Stromov
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Sveta, ktoré formujd Helyciu. Je len na
malych ochrancoch tychto stromov, aby
zabranili skaze a vd'aka zazralnej miazge
navratili balans a harméniu do Helycie. No
najprv budete musiet' prekonat' mnozstvo
logickych hadaniek a niekol'ko bossov,

a to prave za pomoci styroch malych
hrdinov. Flyn dokaze spievat' a plachtit’
vzduchom, Lyft sa vie prisat' o akykol'vek
povrch, Ywok sa zase nafukuje ako balén,
¢o mu umoznuje stat' sa nesmrtel'nym a
odrazat' sa od kazdého predmetu v ceste,
a na zaver Nyls, ktorému nerobi problém
premenit' sa na ostry Sip a prerazat'
prekazky. NavySe pocas vasho putovania
budete musiet' pouzivat' aj dva rdzne
*filtre*, umoznujlce odhalit' skryté cesticky
a rbzne tajomstva. Mozno sa niektorym

Napisal: Juraj Vlha

z vas zda, ze FLY'N az prili$ pripomina
Cesk( Botaniculu, no ubezpecujeme vas,
Ze po pozreti traileru a vypocuti krasneho
soundtracku uznate, ze sa Francizom z
AnkamaGames neda upriet' ich originalita.
FLY'N by sa mal zatial' objavit' len na PC, a
to uz 6smeho novembra.

Datum vydania: 8. November 2012

Starsi hraci uz o GianaSisters urcite
poculi. Ak vSak vobec neviete o ¢o
ide, odporiicame vam pozriet' si video
z prvého levelu hry. Zda sa vam to vSetko
akési povedomé? Necudo. Cela Groven je
presna képia levelu zo Super MarioBros.
od Nintenda. Ked' hra GianaSisters v roku
1987 vysla, snazila sa zviest' prave
na Uspechu MarioBros., a to az nepeknym
kopirovanim. Dokonca druha hratel'na

SecresofGrindea

V old-schoolovej atmosfére sa
nesie aj RPG SecretsofGrindea.
Ako autori hovoria, hra je poctou a
spomienkou na klasiky z ¢ias SNES,
na ktorych vel'a hracov vyrastalo.

No nezabudli na moZnosti modernych
hier, a tak si m6Zete zahrat' online spolu
s tromi d'alSimi kamaratmi. Po stranke
hratel'nosti pontka SecretsofGrindea
vel'a moznosti ako pri tvorbe postavy,
tak aj pri schopnostiach a Statistikach.
Nechyba ani lovenie zveri, rybarcenie,
kopanie pokladov ¢i craftovanie

novych veci. Pritomny je dokonca aj

pet systém, vd'aka ktorému vas vase
obl'Gbené zvieratko bude prenasledovat’,

postava dostala meno Maria, ¢o uz sa
Nintendu v6bec nepacilo a pohrozilo
zalobou. Napriek tomu, Ze Nintendo tdto
kauzu d'alej po stdoch nevlatilo, hra bola
stiahnuta z predaja, a okamZite sa tak
stala kultom (hlavne vd'aka piratom, ktori
ju Sirili d'alej) a pokladom pre zberatel'ov.
Dokonca aj teraz sa cena hry pohybuje
okolo 100-250 €. Teraz sa ale GianaSisters
vracaj(, a to vd'aka stddiu BlackForest
Games (vacsina zamestnancov
zbankrotovaného SpellboundEntertainment),
ktoré na tdto znacku ziskalo prava.

Ked'Ze na rozbehnutie takéhoto projektu
potrebovali tvorcovia vacsi rozpocet,
obratili sa na znamy Kickstarter, vd'aka

kamkol'vek pdjdete. To dokonca ziskava
vlastné xp body a leveluje sa, ¢o aj vam,
pochopitel'ne, umoZzni pouzit' Specialne
skilly a zvysi urcité vlastnosti. Systém
sbojov by mal byt' podobny hram ako
LegendofZelda alebo Secretof Mana,
samozrejme, s vylepSeniami, na aké sme
dnes zvyknuti. Na to, ako jednoducho
SecretsofGrindea na screenshotoch
vyzera, je to vel'mi komplexné RPG

s naozaj vel'kym mnoZzstvom elementov
a moznostT, €o sa ani v nezavislej scéne

ktorému sa hra dostane nielen na PC,

ale aj XBLA, PSN a pravdepodobne aj

nov( konzolu pohanand Androidom,
OUYA. TwistedDreams vam ponlkne
moznost' opat' sa vZzit' do role postav

zo znamej klasiky, a to v prekrasne
vymodelovanom 3D prostredi plnom farieb
a malickych detailov. Tomu zodpovedajl aj
hardvérové naroky, ktoré na PC vyzaduja
poriadnu masinu. Vracia sa dokonca aj
ChrisHlsbeck, ktory pracoval

na pévodnom soundtracku a sl'ubuje
podobne ladené skladby, spolu s
niekol'kymi prerabkami. VV 16 leveloch sa
za rychleho herného tempa budete méoct'
dokonca presdvat' medzi dvoma svetmi,

v ktorych sa zmeni nielen ladenie herného
sveta, hudba, postavy, ale dokonca aj
prekazky a nepriatelia. D6kazom, Ze

o pokracovanie tejto klasiky je vel'ky
zaujem, je aj Gspesné hlasovanie

na Greenlight, takze autori uz chystajd
verziu aj pre popularny Steam.

Datum vydania: 23. Oktober 2012

tak casto nevidi. O to viac je prekvapujdce,
Ze autormi zo Stidia Pixel Ferrets si len
traja Svédski Studenti (na hudbe pomahaja
I'udia z inych Stadii). SecretsofGrindea by
sa sice malo k nam dostat' az v roku 2013,
no zapojit' sa mozete uz teraz do bety, a to
cez web moddb.com. Autori navySe vedl
vel'mi kvalitny blog, na ktorom neustale
zdiel'ajd novinky z vyvoja hry, a to

na adrese secretsofgrindea.com.

Urcite ju odporicame navstivit'.

Datum vydania: 2013
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RECENZIA [FIFA¥3" XBOX 360

FIFA13

F.UT.B.A.L

Recenzia na novi FIFU sa da
vytvorit' pomerne jednoducho.

Staci pouzit' starsi ¢lanok o NHL 13,
prepisat' hokejovil terminologiu

na futbalovi, zamiesat' a publikovat'.

\/ principe je to také jednoduché.
EA Sports jednoducho vedia, ako

na to. Hoci v pripade FIFY 13 neohdrili

natol'ko, ako pri aktualnom rocniku
hokejovej NHL, m6zu si za to sami.
\/ aprili totizto vydali expanziu EURO
2012 a ak ste ju hrali, FIFA 13 vam
pride povedoma. Samozrejme, nejde
0 tG istd hru. Sportové hry ako také
vsak mozeme najlepSie definovat'
ako sluzbu - vyvojari vydajd novy
rocnik, avSak na zdokonal'ovani
neprestavajl pracovat'. Zatial' ¢o

v pripade MMO titulov by ste mali
rozne Gpravy do hry integrované
postupne a pravidelne, Sportové

hry kazdy rok vydaja novd verziu

a potom sa rok ¢aka na d'alSie
zmeny. EURO v3ak tento koncept
narusilo a na novej FIFE je to citit'.

Nekritizujeme — EURO 2012
predstavilo urcity koncept, ktory
aktualna FIFA opat' d'alej posiva.
Zrejmé je vylepsenie Al a taktieZ aj
lepSia optimalizacia a rovnovaha
fyziky, ¢i uz pri striel'ani, nahravani
alebo najma pocas osobnych
sUbojov. Autori sa piplali s roznymi
drobnost'ami, aby vo vysledku
priniesli vel'mi autenticky herny
zazitok. Z nasho pohl'adu mézeme
povedat', Ze misia bola Gspesna.
FIFA 13 sa hra vyborne a pocit
“futbalovosti” je opat' intenzivnejsi.
Hoci pri prechode z FIFY 13
na 12-ku nebudete pocit'ovat’
nechut' vo¢i minulému ro¢niky,
FIFU 13 si urcite zahrate radsej.

Nepovieme vam vsak preco.
Faktom ostava, Ze novi FIFU
zatnete spoznavat' az po niekol'kych
hodinach hrania. Demo verziu si
mozete parkrat "otocit" avsak krasu
aktualneho rocnika zacnete vnimat'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma:

Xbox 360

Zaner: FUTBAL
\/yrobca:

EA Sports

Na recenzovanie
poskytol:

EA Sports

HODNOTENIE:

85%

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’
+najlepsi futbal
+ Skill Games
- naprvy
pohl'ad totozné
s minulym
ro¢nikom

piplali s roznymi drobnost'ami, ab

-

vo vysledku priniesli vel'mi autentick

hern

zazito

az po niekol'kych hodinach hrania pinej
verzie. Fyzika, animacie, detaily

pri striel'ani, hlavi¢kovani... koncept sa vobec

nemeni, ale tieto drobnosti s zrejmé. Ak
hravate FIFU kazdy rok, zmeny si urcite
vSimnete. VV opatnom pripade vam to
moze byt' jedno, nakol'ko mate k dispozicii
to najlepsie, ¢o sa da na trhu najst'.

Aby sme teda problematiku hratel'nosti
uzavreli — FIFA 13 je futbal s vel'kym F. Ide
o0 najlepsiu dostupnd simulaciu a aj ked'
oproti minulému ro¢niku nenajdete vel'a

viditel'nych zmien — na prvy pohl'ad, tak
hra obsahuje mnozstvo detailov, vd'aka
ktorym si vas ziska. Pripotitajme k tomu
chytl'avost' a vysledkom je vyborny futbal.

Herné mody sa uteSenym tempom
rozrastajl a v pripade online hrania kladie
EA tento rok déraz najma na tzv. Pro timy.
Tie pozostavajd z Be a Pro hracov, ktorého si
moze kazdy vytvorit'. V pripade Pro timov sa
v hre objavili sezény — tento multiplayerovy
mod pozname z FIFY 12. Sezény a nové
turnaje prisli aj do FIFA Ultimate Teamu.

Z pohl'adu modov
pre jedného hraca je
najdolezitejSou zmenou
Gprava kariéry. Stale si mdZete
vytvorit' viastného virtualneho
profesionala, vylepSovat' ho
vSak budete inak. V EA Sports
zmenili spdsob, akym sa hrat
zlepSuje. Nejde o ni¢ razantné,
iba o drobnd Gpravu Gloh.
Novy koncept vSak posobi
realistickejSie, nehovoriac
o tréneroch, ktori vas nevahaja
vystriedat' a dokonca poslat' aj
na host'ovanie. Nova kariéru
chvalime aj z toho hl'adiska,

Ze sa moZete dostat' aj do reprezentacie.
Ci uz ako hrac alebo ako tréner.

FIFA 13 nahradila klasickd "loadovaciu”
obrazovku novymi "Skill Games". Ide
o rozne minihry, ktoré testuja Sikovnost'
hraca pri strel'be, nahravani alebo drzani
lopty. Skill Games m6zu niekedy spbsobit'
aj pomerne vtipna situaciu, kedy sa
v ramci "loadovacej" obrazovky hrate
dlhsie ako poas samotného zapasu.

FIFA 13 je evollcia, ktora pokracuje
v nastolenom trende. Vd'aka viacerym
drobnym Gpravam sa opat' podarilo
posun(t' herny zazitok o krok d'alej, a to
je asi tak vSetko, ¢o potrebujete vediet' —
grafika sa viac-menej nemeni, slovenska
reprezentacia stale chyba. Cesky dabing
je stale rovnaky, vratane niekol'ko rokov
starych fraz a v porovnani s bohatsim a
prepracovanejsim anglickym komentarom
pdsobi tret'otriedne. Drobnych noviniek
a vylepseni, samozrejme, obsahuje hra
ovel'a viac, najdite siich vsak sami.
Ak obl'ubujete Sportové hry, FIFA 13
bude medzi vasimi TOP hrami pocas
najblizSich dvanastich mesiacov.

Roman Kadlec
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RECENZIA FROCKSMITH" PC

Rocksmith

KONIEC PLASTOVYM MAKETAM !

ZAKLADNE INFO:

Zaner: hudobna hra
Vyjrobca: Ubisoft
Vydavatel': Ubisoft
Na recenziu poskytol:
Playman

PLUSY A MINUSY:

+ chytl'avy tréning
hry na gitaru

+ dobre spracované
instruktaze

+ motivujlci systém
zlepSovania
a odozvy

+jednoduché
a prehl'adné
spracovanie

+ okamzity pristup
ku vSetkym
skladbam

+ minihry a
multiplayer

+Amp mod

- nie pre kazdého

- obcasné lagy
zvuku

- vykyvy stupna
narocnosti pocas
hrania skladieb

HODNOTENIE:

907%
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Nie je to tak davno, ¢o sa
na nasich obrazovkach
usidlili hry ako Guitar Hero a
Rock Band so svojimi plastovymi
napodobeninami gitar (a neskor
aj inych nastrojov). Ich slusna
predajnost’ len dokazovala, akej
popularite sa tesili medzi hra¢mi.
Ja som vsak patril medzi tych,
ktori uz okdsili kovovy povrch
prawych nastrojowych striin
a marne som cakal na hru
so skutocnou gitarou.
AZ doposial'.

Jadro Rocksmith tvori zaujimava
koncepcia, spojit' Guitar Hero
s pravou gitarou a naucit' I'udi
hrat' na skuto¢nom nastroji, a
zaplnit' tak medzeru na trhu.

Ako basgitarista samouk
som totiz na hry s plastovymi
atrapami nastrojov pozeral
trochu zhora. Ved' kto by chcel
klesnt' k makete, ked' m6ze hrat'
s kapelou na poriadnej gitare?

Rocksmith umoznuje presne to,
po ¢om som ja a mnohi mne
podobni tazili. Bez znalosti n6t,
trénujlc skladby podl'a tabulatar
pri skladbach past'anych z pocitaca...
veru, strastiplna cesta samoukov.

Nemal mi kto povedat', kde robim
chyby, kedy zahram tén mimo, ako
rozvijat' techniku. Napriek tomu
som sa prebojoval do niekol'kych
kapiel, s ktorymi sme koncertovali,
ale jedna skiska tyzdenne bola malo
na skutocny rozvoj. Jedného dna sa
kapela rozpadla, kazdy iSiel vlastnou

cestou, prislo mnozstvo povinnosti
a basu som zavesil na klinec.

Podobnych pribehov je viac,
nez sa zda. A pritom by mozno
stacilo malo, aby Clovek zotrval
pri hrani, aby to nevzdal. Mozno
keby vedel, kde robi chyby, kedy
hra mimo rytmus, akd ma zvolit'
techniku, ako fungujd akordy,
mozno keby mal moznost' poriadne
si nacviCovat' pesnicky s kapelou.

Raz, dva, a raz dva tri Styri

Rocksmith je v tomto smere
spasenim. Nosnou kostrou hry s
dve linie, Cesta gitaristu a Cesta
basgitaristu (pozn.: v USA verzii hry,
ktora vysla pred par mesiacmi, bola
Cesta basgitaristu dostupna len ako
platené DLC, v aktualnej EU verzii

je uz integrovana do zakladného
balitka hry). Obe s podobné,

liSia sa len vo zvolenych nastrojoch
a v technikach hrania, ktoré si
unikatne pre oba nastroje.

Z pochopitel'nych dévodov budem
opisovat' cestu basgitaristu.

Na zaciatku hry si zvolite, ¢i hrate
na gitaru alebo na basu, ktorou
rukou hrate, a ako vyzera hlava
nastroja. A hura na to. Prichadza
povinna zvukova skiska, vyskisat'
hlasitost', naladit' nastroj, zahrat'
prvé tony. Odtial' vas hra navedie
do skdSobne, kde musite trénovat'
prvé (najl'ahsie) pesnicky.

Systém zobrazenia je podobny
ako v Guitar Hero. Na spodku
obrazovky vidite struny nastroja
a zhora sa ,sypQ" tabulatdry,

ukazujlce, ktory prazec stlacit', a ktord
strunu rozozvucat'. Hra nevyzaduje
znalost' notového zapisu. Rocksmith sa
prispdsobuje vasim schopnostiam.

Najprv zobrazuje len prvé tony
v kazdom takte, aby ste sa nezl'akli
tempa. Postupne, ak zahrate niekol'ko
taktov bezchybne, za¢n( sa zobrazovat'
aj d'aldie tény a doplfia sa tabulatiira.
Ak par taktov nezahrate spravne, hra
sa vrati k jednoduchsiemu zapisu.

Skladby s ohodnotené bodmi,
v kazdej sa da ziskat' maximalne
100 000 bodov. V kazdej skladbe s
nastavené dve hranice. 70 000 bodov
znamena odomknutie nového efektu,
druha hranica meni pesnicku od pesnicky
a jej prekonanie znamena kvalifikaciu
na koncert. Vzdy musite nacvicit' zopar
pesniciek a ked' ich zahrate na urcity

poCet bodov, mozete ist' zahrat' do klubu.

Samozrejme, vietko je ¢im d'alej tym
pokrocilejsie a narocnejsie. Pesnicky
sU Coraz rychlejSie alebo zloZitejSie,
hra vas postupne uci nové techniky
(napr. hammering), ale postupne sa
otvaraj( aj lepSie kluby a koncertné
priestory, kde moZzete zahrat' skladby

pred vacsim virtualnym publikom.

\/yber skladieb je pestry a vydareny.

Samozrejme, nechybajl notoricky
zname odrhovacky od Nirvany,
Rolling Stones alebo The Pixies,
Rocksmith vSak ma v repertoari
mnozstvo inych, viac ¢i menej
znamych kapiel. Medzi nimi st Blur,
Muse, The xx, Titus Andronicus,
Lenny Kravitz, Queens of the Stone

Age, Red Hot Chili Peppers, The Animals

a mnoho d'alSich. Len metal Gplne
absentuje, ale to maji napravit' DLC.

Treba sa aj ucit', nie len
mechanicky odrhovat'!

Na svojej ceste za virtualnou hudobnou
slavou vam hra ponika moznost'
pInit' vyzvy. SG to vlastne inStruktaze
novych technik hrania. Po video ukazke
a kratkom vyklade si pomaly vyskisate
novy pohyb rukou a potom nasleduje
samotna vyzva, kde musite nov
techniku aplikovat' vo vyssej rychlosti
a komplexnosti. Paradoxne, tieto vyzvy,
ktoré stoja trochu mimo hlavnej linie hry,
s( najprinosnejsie pre rozvoj hry na base
alebo na gitare. Jednak naucia zaciatocnikov
dolezité techniky hrania, ale pomozu aj
wvecnym" zaiatocnikom a samoukom,
¢o uz nieco pochytili a trochu sa v tejto
oblasti orientujd (sem sa radim aj ja),
zbavit' sa kostrbatych zlozvykov.

Ocenil by som, keby vyziev bolo
v hre viac a keby mali dominantnejSie
postavenie v hlavnej linii. Chapem vsak,
Ze by to mohlo mat' negativny dopad
na zabavnost' u casual publika a hudobnici,
ktori sa chcl naudit' poriadne hrat',
radi tito moznost' tréningu vyuzij.

\/ sekcii Techniques si ucenia chtivi hraci
najdu vsetky techniky a inStruktaze. Tu
je ukryty aj Amp maod. V iom si moZete
skdsat' rozne zvuky aparatov, efektov a
gitar, ktoré si odomknete pocas hrania
hlavnej linie hry. Tato sekcia potesi
nielen zaciatocnikov, ktori mézu trochu
poexperimentovat' so zvukom, ale najma
sksenejsich hracov, ktori hl'adajd ten
spravny zvuk pre seba, pripadne si chcl
len vyskasat' rozlicné zvuky a nechci
investovat' vel'a penazi do drahych efektov
a aparatov.

Zahrame si aj pridavok

Zahrat' si ktorGkol'vek skladbu,
kedykol'vek je mozné Gplne mimo hlavnd
liniu hry, spristupnené sa vsetky
od zaciatku. Stadi si len vybrat' a trénovat'.

Mimo vSetkého stoja gitarové minihry. Sa
to rozli€né variacie na klasické arkadové hry,
ale ked'ze sekcia nesie nazov Guitarcade, je
jasné, ze vsetko sa bude ovladat' pomocou
str(n. Napriklad v minihre Ducks musite
zostrel'ovat' letiace kacky tym, Ze zahrate
spravny ton. V d'alSej rychlym hranim
na strunu pohanate pstrosa vpred a
preskakovanim zo struny na strunu
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sa poslvate hore a dolu po drahe.
VSetky sa nesd v podobnom duchu

a poslazia ako tréning rychlosti a
presnosti pohybu po hmatniku gitary.

Rocksmith ponika aj lokalny
split-screen multiplayer. Samozrejme
kooperativny, ved' ked' hrate
s kamaratom, tvorite hudbu. Skoro ako
v kapele. Dynamické prispdsobovanie
narocnosti podl'a skisenosti hraca
umozni hrat' vo dvojici aj Gplnym
zatiatocnikom. A vSetky body,
¢o nazbierate v multiplayeri, sa presivaji
k t'azko zarobenym bodom v hlavnej
Casti hry. A ked'Ze pocas skladieb sa
na obrazovke ukazuje aj text piesni,
moze sa pridat' gj treti kamarat
a do toho vsetkého spievat'.
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Tak, aky bol koncert?

Rocksmith je hrou, ktora zaplifia zna¢ni
dieru na trhu. Spravne posudit' jej kvality
znamena pochopit', komu je uréena. Takze?
Pokial' patrite k skdsenym hudobnikom,
hravate v kapele a ovladate mnozstvo
gitarovych technik, finticiek a vychytavok,
tak vam Rocksmith nema vel'mi ¢o
pondknut'. Jedine Amp mad, kde si m6zete
vyskdsat' mnozstvo zvukov a efektov.

Ak drzite gitaru v rukach po prvykrat,
budete sa musiet' obrnit' davkoutrpezlivosti
a odhodlania. Hoci hra zjednodusuje
skladby na najzakladnejsie tony, pesnicku
nespomali. VV podstate vas rovno hodi
do hibokej vody a hned', ako sa
zlepsite, bude prekvapovat' zlozitejsimi

tabulatdrami. Najvacsim prinosom
bude Rocksmith prave pre ['udi, ktori
uz vedia nieco vybrnkat', pre samoukov
Ci pre vsetkych, ktori sa nevedia
pohn(t' z miesta a potrebujd trénovat'
alebo nemaja s kym hravat'.

Osobne m6zem povedat', ze
po niekol'korofnej pauze som sa vd'aka
Rocksmith vel'mi rychlo rozohral a znovu
objavil svoju lasku k hudbe a chut' hrat'.
Ved' hned' sa hra lepSie, ked' nemusim
so svojou basou vybrnkavat' hiboké tény
bez doprovodu kapely, ked' pocujem bicie,
dostavam odozvu, a po zahrani skladby
si ju mézem znovu vypocut' a identifikovat'
svoje chyby.

Pavol Ondruska
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RECENZIA FRESIDENTEVIL6 PS3

Resident
Evil 6

SERIA POKRACUJE
\V PADANI NA HUBU

A mame tu d'alsi Resident

Evil. UZ 6smy. Myslim si, Ze
netreba tiito znacku nijak extra
prezentovat), pretoze aj ked' ste
nehrali ani jednu cast' tejto hernej
série, urcite ste aspon poculi o
filmoch. Po piatej ¢asti si mnohi
I'udia vSak kladi otazku, kam
cela znacka smeruje. A podobne
ako s Dead Space, aj tu sa zaryti
.hororisti” boja o jej budiicnost'.

Dnes je trendy vytvarat' akéné
hry s hordou epickych ,cinematik’,
vybuchujdcich budov a vel'kych
zmutovanych priser na dkor toho, co v
hororovych hrach milujeme. Ten hnusny
pocit zimomriavok v tmavej izbe pri
stiahnutych Zallziach so zvukom na
pIné ,pecky’. Presne vtedy, ked' vasa
priatel'ka odchadza z izby, Somric, Ze
sa pri tych otrasnych zvukoch neda
spat'. A vy sa, pravdaze, zl'aknete,
ked' agresivne zabuchne dvere.

Resident Evil 6 sa ma vraj poucit'
z chyb pat'ky, a teraz nehovorim o
rasistickom striel'ani ¢ernochov v Afrike.
Tato cast' bola prilis akéna a chybal
v nej strach z nizkeho poctu nabojov
vo vasom vrecku. Poutil sa teda?

Ano aj nie. Hned' v Gvode treba
spomen(t', Ze hra obsahuje 3
kooperatné kampane, plus jednu
single, ktord odomknete po dokonceni
ostatnych. LiSia sa akénost'ou i
.hororovost'ou". Teda mali by.

Ak chcete spravit' dobrd akena hru,
treba aj dobré, svizné ovladanie. Ak
chcete dobr( hororov( hry, treba ho
trosku st'azit', napriklad nalepenou
kamerou na vasom chrbte. Skiste
tieto dve opozita spojit' a vznikne
vam Resident Evil 6. Alebo inak
povedané, totalna frustracia.

Vol'nost' pohybu a kamera s( také
obmedzené, Ze pri akénych prestrelkach
ni¢ nevidite a nieo zamerat' trva
pekn( davku trpezlivosti. Naopak,
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ZAKLADNE INFO

Platforma: PS3
Zaner: akéna TPS
Vyrobca: Capcom
Vydavatel': Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ split-screen
+ grafika

+2zvuk
- ovladanie
- zmena zanru

- pribeh

HODNOTENIE:

607%

RESIDENT EVIL 6 URCITE NESPLNIL MOJE OCAKAVANIA
NO ASPON VYTVORIL PRIESTOR PRE ,BECKOVE" HRANIE

SPLITSCREENU S PRIATELMI.

pri hororovych sekvenciach sa uz bat'
nebudete, lebo nabojov mate pind rit'
a situacie s preskriptované (teda vas
hra nati vyriesit' dand situaciu presne
tak, ako si to wvojari zelajd, a to je

na 90% vyzabijanie miestnosti). Kde
zmizla moznost' Gteku? Kde zmizla
moznost' vyuzitia prostredia? To uz

v hororowych hrach dnednej doby
naozaj nenajdeme uplatnenie logiky?

Atak mi neostava ni¢ ing, len sa
domnievat', ze Resident Evil 6 je naozaj
Cisto akénou hrou s hororovymi ¢rtami.
Atu uz zatnem byt' naozaj drsny. Hra
je tymto zistenim ultra zastarana.

Cely cover systém je jeden vel'ky
.Joke", v ktorom vyuZivate namiesto
jedného tlacidla analégova palicku.

Co ma privadza k otazke - naco,
ked' mate hned' niekol'ko tlacidiel
nevyuzitych. Krasny priklad je
trojuholnik, otvoriac vam inventar,
select na otvaranie menu a tlacidlo
Start, ktoré vam, prosim pekne, stopne
hru. Preboha, na ¢o je mi pozastavenie

hry, ked' rovnaka funkciu wuZiva
menu? Ale aby som nebol hajzel',
musim spomenat', Ze pri miereni sa
uz mozete gj hybat'. Oznacit' tto
funkciu za inovativnu by vSak bolo asi
nemiestne, ked'Ze je rok 2012 a sme
na fAu zvyknuti uz vySe pat' rokov.

MdZete sa po novom gj kotdl'at'
do stran, ¢im sa uhnete skakajacim
zombikom, ale opat', preboha, komu
napadlo pouzit' analogové tlacidlo
(L3) na tento Gkon?! Koho?!

\/ praxi sa vam teda stane, Ze ho
vyuZijete ¢asto omylom, &im sa vam
v Gzkych koridoroch (ktorych je v hre
naozaj maximum) Gplne pomrvi kamera
a ostanete Gplne dezorientovani a
leziaci na zemi. Polozim vam otazku.
Kebyze bojujete proti hordam
nemftvych zmutovanych priser,
skakali by ste a la 5tyl Max Payne na
zem, aby ste si Stylovo zabili nejakd
hnijacu mftvolu? Nie..., Ze? Asi by
vam napadlo, Ze na zemi ste ovel'a
zranitel'nejsi, tak to radsej skasat'

nebudete. Ostatne hra pontka aj vylepseny ,melee" (boj
na blizko) systém, ktory pontka az 3 (wow - sarkazmus)
Gtoky v kombe. Za kazd( postavu, pravdaze, iné s tym,

MoZete pri tom vyuZit' aj prostredie, no extrémne zriedka.

Pri hrani hociktorého Resident Evilu sme si uz zuykKli
aj na rozne puzzle hadanky, ktoré nikdy nedavali zmysel,
ale gj to dodavalo sérii urcitd davku originality. I5lo hlavne
0 zabawy, ktor( ste pri hadankach zazili. Ako priklad
spomeniem, Ze ste mali v kostole striel'at' do zvonov,
aby sa nieCo stalo (nebudem prezradzat'), no logiku to
nemalo. To, ¢i je tento model pre vas plus alebo minus,
uz necham navas, nov hre je puzzlov pozehnane.

Po audiovizualnej stranke je na tom hra celkom slusne.
Ak budete ignorovat' primitivne, a opat', nelogické dialdgy
typu:,,Poviem ti to, ked' déjdeme tam" (a pritom sa
veziete v autobuse, kde sa da ocividne len rozpravat), hra
ponUka pekne spracované animacie, dobré a nechutné
zvuky, dizajn nepriatel'ov a pochmdrny soundtrack.

Pribeh je ako obvykle ,cheesy", na 5tyl ,Zabil som zombie
prezidenta USA a citim sa mizerne’ a pondka len par zvratov,
ktoré si domyslite este pred tym, ako cela scéna vyvrcholi.

Aby som vSak nekrivdil celej hre, musim uznat', Zze v
kooperacii sa mi hrala dobre a bavila ma. Je predsa len
rozdiel, ked' sledujete tento absurdny pribeh sam alebo s
niekym. S kamaratom na split-screene sa urcite zabavite
a ak kamaratov nemate (forever alone), tak s niekym
cudzim cez net. Hra ponlka aj obdobu horde mode, kde
musite masakrovat' hordy nepriatel'ov, kym nepomriete,
¢i hru na zombie, kde niekomu vleziete do singla ako
zmutovana potvora a spravite mu tam nejakeé to ,kako".

Zaverecné hodnotenie

Resident Evil 6 urcite nesplInil moje ocakavania, no aspon
wytvoril priestor pre ,.béckové’ hranie splitscreenu s priatel'mi.
Ak nebudete otakavat' od hry AAA (roven a budete ju brat’

s nadhl'adom, urtite sa pri nej zabavite. Ak si vsak potrpite
na kvalitnom pribehu a hratel'nosti, Siesty (¢i 6smy) diel
tejto série speje v tomto ohl'ade do riadnych vykalov.

Je uz len na vas, ¢i investujete 60 eur do priemernej hry,
alebo si pockate na perly, ktoré sa chystajd vstdpit' na trh
v blizkej budcnosti.

Tomas Kleinmann
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XCOM: Enemy
Unknown

KDE SI UFO?

Hovori vam nieco nazov
X-COM? Star$im hra¢om sa
urcite hned' vybavila séria, ktord sa  Platforma: PC
stala hitom pred dvadsiatimi rokmi,  Ziner:tahovastratégia
Nebolo to Ziadne fps, ale novy 5tyl Virobea: Firaxis Games
takzvanych t'ahovych stratégii.
Planétu Zem napadla mimozemska
frakcia a vasou alohou bolo, ako
inak, odvratit' hrozbu. Povodny +3D rezim
X-COM bol vSeobecne povazovany + Dizka hernej doby
za jednu z najlepSich hier desat'rogia. ~ *Destrukcia prostredia
Autori hry, Firasix games, sa rozhodli ~ * ="
vratit' ku korenom série a vytvorit'
nov{ X-COM (teraz iba XCOM). - Bugy
Dali si za ciel' vSetko dobré rozsirit'
este viac, nastavit' novy pribeh,
novych nepriatel'ov, nové prvky, a
odstranit' to, €o sa komunite hracov
nepozdavalo. Podarilo sa im to?

ZAKLADNE INFO

Vydavatel': Cenega
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Navrat podarenej série

\/ hre XCOM: Enemy Unknown
sa zhostite role tajnej organizacie s
nazvom XCOM, ktora skdma signaly
mimo zeme a zaobera sa vyskumom HODNOTENIE:
ufénov, ktori zacali unasat' 'udi... Ako uz
nazov hry Enemy Unknown napoveda, 900/
Zem napadne doteraz neznamy (1]
nepriatel'. Ten sa spoji dohromady
a vytvori obrannd organizaciu. Uz
spociatku vidiet', ze XCOM prebehol
obrovskym wylepsenim. Dopredu
povieme len tol'ko, Ze na hernej scéne uz
naozaj chybala t'ahovka’, ktora by bola
vskutku zabavna a vedela by zaujat'
na dihé hodiny. A verte, Ze pri XCOME
stravite minimalne 25 hodin. Uplne
vas vtiahne a nepusti. Budete chciet'
stale objavovat' nové a nové moznosti
spolu s vyvijajacim sa pribehom.

Hra vas hned' na prvy pohl'ad zaujme
filmovym Stylom. Mate pocit, Ze ste
sa naozgj ocitli v nejakom filme. Hra je
hrana z horaiba ked' prave prebieha vas
t'ah. No ked' sa rozhodnete, Ze status
postavy nastavite enterom na akciu,
cela hra sa premeni do 3D rezimu, co
vyzera pri nastaveni vyssich detailov
naozaj perfektne. Takto si uz moézete
wybrat', & zaCnete striel'at', hodite
granat alebo si zmenite zbraf na druhd,
Gcinnejsiu, ked'Ze pri kazdej zbrani mate
napisany pocet percent zasahu na
nepriatel'a z miesta, kde prave stojite.
Uz vSak moc predbiehame. Vrat'me sa
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teda k hlavngm rysom a prvkom hry.
Na zaciatku kazdej misie sa ocitate na
svojej zakladni, kde mate nespocetné
mnoZzstvo moznosti, €o robit' d'alej.
Napriklad je to vyskumna fabrika na
pristroje a d'alSie veci, ktoré sa budd
vadmu timu hodit'. Dalej je to Mission
Control Room, obsadena vel'kym
satelitom, vyhl'adavajic aktivitu alienoy,
a hangar, kde si mdzete kapit' stihacky,
vylepSenia na letecké misie v podobe
minihry. Nakoniec je to wber vojakov,
Cize kasarne, kde si mozete prehliadat'
alebo kupovat' vojakov, ked' s ti vasi
zraneni alebo mftvi. Maximalny pocet
vojakov naraz je 99, pricom do misie
mdZzu ist' maximalne Styria, neskdr
Siesti. Vojaci zastupujd rozne Glohy, a to
Gloha (tocnika, podpory, odbornika na
t'azke zbrane a nakoniec snipera. Kazda
postava ma viacero druhov wberu, teda
zmeny postavy. VVojaka si mozete bud'
premenovat', zmenit' mu hlas, alebo

mu zmenit' skin, helmu a vymenit'
prislusenstvo, popripade zbrane,

ktoré si nechate vyrobit' vo fabrike. Po
misii mdZete vojakovi zwysit' Groven a

vybrat' mu upgrade. Ak je vojak po misii
zraneny, par dni si polezi v nemocnici,
vtedy je docasne z boja vyradeny.

Ked' mate vybraty svoj tim snov,
mdZete sa pustit' do plnenia Glohy,
ktora zacina priletom na miesto
¢inu. Napli misii nie je prilis pestry,
ale vSetko zachranuje ¢asta zmena
prostredia. Bud' totiz dostanete Glohu
preskamat' vrak ufo, vyzabijat' vsetkych
mimozemSt'anov, alebo niekoho
eskortovat'. Neskor sa to vsak ale
rozbehne a postupne sa naplni misii
zlepsi. Kazda postava ma niekol'ko
t'ahov, pricom je len na vas, ¢o s fiou
spravite. Ked' sa vam mind véetky t'ahy
alebo ukoncite svoj t'ah manualne,
nastupuje aktivita votrelcov. Umela
inteligencia nepriatel'ov je na dost'
vysokej Grovni a na vyssom stupni
narocnosti vam dajl dost' zabrat'. Preto
je lepSou taktikou ist' na nich logicky.
Level dizajn je podareny, prostredie
sa nikdy neopakuje a vzdy je dost'
bohaté na rozne prekazky, autobusy
alebo wybuchujice auta. Na samotnom

prostredi vas moze prekvapit' eSte jeden zaujimavy prvok, a
tym je moznost' destrukcie prostredia. To znamena, Zze vam,
alebo nepriatel'ovi, nerobi nejaka stena problém. TG mozete
rozbit' raketometom alebo granatom, a tak si odkryt' vol'nd
cestu k nepriatel'ovi. PoCet druhov nepriatel'ov je vel'mi
rozmanity, celkové Cislo je desat', pricom kazdy z nich ma

iné Specifické znaky, ktorymi sa lisia od jeden od druhého.
Prva rasa, s ktorou sa stretnete, st Sectoidi. ST to prvé druhy,
ktoré maja kontaktovat' Zem pri Gtoku. Majd schopnost'
davat' energiu a ozdravovat' svojich kolegov. DalSia rasa,
ktor( nemdzeme nespomendt’, je Thin Man, ktory je takmer
totozny s ¢lovekom, a hned' pri prvom pohl'ade vam napadne,
Ze sa autori inspirovali filmom Man in Black. VSetky druhy sG
vel'mi réznorodé a majl viacero schopnosti, ako na vas mézu
(totit'. Napriklad mézu ovladnut' psychiku vasich vojakov,
ktori mozu nasledne spanikarit' a zacat' bezhlavo striel'at".

Urtite vas zaujima, ako vyzera XCOM po grafickej stranke.
Jednym slovom, je to pecka! Hra bezi na starom znamom
Unreal Engine, no stale vyzera skvelo. Hlavne pri vy3Sich
detailoch a na va¢som monitore. VSetky tiene, odrazy sinka
a vody vyzerajl skutogne bravirne. A ¢o je najlepSie, je
moznost' zniCit' prostredie. Hra je hrana z vtacej perspektivy,
no pri akénom rezime sa cela hra zmeni na 3D kulisu a vy
mate moznost' ako, alebo ¢im budete Gtocit'. Hra vyzera
v tomto rezime eSte lepsie, a ked' sa konecne rozhodnete
wystrelit', vSetky HUD-v a ikonky z monitora zmiznG a na
vas taka filmova scéna, pri ktorej efektivne vidite svoj zasah,
ako keby ste pozerali film. Nakoniec azda len dodame, Ze
hradi, ktori maj( slabSie stroje, nemusia smtit', hra vam
urcite pobezi aj na niz8ich detailoch, a pritom vyzera stale
dobre. To pravé orechové s ale cutscény, na ktorych je v
podstate cela hra zalozena. ViSetky filmiky st v HD kvalite a
je ich viac ako pdt'desiat. Ak vas ale filmiky nebavia, mozete
ich preskocit', avsak pridete o podstatnd ¢ast' pribehu. K
Zvukovej stranke hry niet vwhrad, dabing a zvuky st perfektné
a celej hre dodavaja ta prava futuristick( atmosféru.

A nakoniec to najlepsie. Ani v tejto hre nechyba multiplayer,
ktory je klasicky ako v ostatnych hrach. \/ hre proti
druhému ¢loveku si mdZzete wybrat' svoj tim, ktory moze
byt' aj mimozemsky. Nasledne sa v rezime deathmatch
musite snazit' zabit' tim sdpera. Jedinou chybickou krasy
multyplayera st azda len bugy, ale tie sa nachadzajd aj v
hre pre jedného hraca. Multiplayer je inak zabavny a vzdy
je lepsie, ked' nehrate sami, obzvlast' ked' viete, Ze mate s
kym. Treba dodat’, Ze XCOM momentalne patri medzi TOP 10
najhranejsich hier na Steame a komunita sa nad‘alej rozrasta.

Presne toto tu chybalo! XCOM sa vracia ku korefiom
série vel'kolepym spdsobom. UZ davno tu totiz nebola
t'ahova hra, ktora zabavi na dihé hodiny a popritom wyzera
super. Rozhodne chyti aj hracov, ktori nemali doteraz s
takymto Zanrom Ziadne skdsenosti. Porozumenie pribehu
je jednoduché, ale predsa som nieco zapocul o planovanom
Ceskom preklade. Mozno sa Cudujete, Ze som v tejto
recenzii nespomenul Ziadne nedostatky. No to preto, Ze hra
Ziadne vacsie bugy nema, a ak ma, tak nasledujtci patch
ich urcite opravi. \ kone¢nom verdikte si myslim, ze XCOM:
Enemy Unknown patri medzi najlepSie hry tohto roku.

Jan Kaplan
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: $port
\/yrobca: Visual Con.
V/ydavatel': Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’

+ prezentacia

+ komentatori

+ detaily

- Ul

- loadingy

- malo noviniek

HODNOTENIE:

807%

B (o sa tijka Sportov, EA na mnohich
frontoch jednoznacne vyhrava. Jednou

z vynimiek je vSak basketbal, ktory

2K Sports a konkrétne stidio Visual
Concepts sebavedomo posiiva dopredu

s kazdym dielom. Minuly rok dokazali
ohirit' natol'ko, Zze pre mnohych prekvapivo
skoncilo v rebrickoch najlepsich hier.
Tento rok sa fanasikovia nepytali, i sa im
podari Gispech zopakovat', ale €i dosiahnu
na nastaveni latku.

Bez akéhokol'vek nat'ahovania mézeme
prezradit', Ze sa im to podarilo a NBA
2K13 prinasa zabavu, ktora vydrzi po celd
sezonu az do vydania d'alSieho dielu.
Tladi sa tu vsak otazka, ako sa trinastka
liSi od dvanastky a ¢ vykonané zmeny
ospravedInuja nakup za pInd cenu. Hlavne
ak zoberieme do Gvahy, Ze poslednym
dielom sa darilo inovovat' dostatocne,
davajac priklad ostatnym Sportovym hram.

Trinastka rozhodne neprinasa taky
obrovsky kvalitativny skok a vacsina
noviniek posobi viac silene, nez by sa
patrilo. Napriklad prenesenie driblovania,
roznych finticiek" a mnoho d'alSich
pohybov na pravl analégovl paku sa
zdajl byt' Gplne zbytolné a vyrazné
zlepSenie hratel'nosti neprinasa. Aj ked',
nast'astie, z nej ani neubera. Naopak,
zatial' o vel'kych noviniek sa nedockala,
drobnych vylepSeni prinasa az-az.

Medzi najslabsie ¢lanky dvanastky patrilo
nahravanie, ktoré bolo ¢asto prerusené
braniacim hraom aj v momentoch, kedy sa
to nezdalo prili$ realne a znacne to uberalo
z dynamiky zapasov. To sa vyvojarom
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NBA 2K13

VYLEPSENIA VS. INOVACIA

tentoraz podarilo napravit' a prihravky
prebiehajl podstatne lepsie. VylepSenia sa
do¢kali aj animacie. Ci uz ide o nové pohyby
alebo unikatne spravanie sa jednotlivych
basketbalovych hviezd. To dodava silu

uz tak perfektnej atmosfére a s fou
spojenej prezentacie, ktorG dopifiaji
vynikajaci komentatori, stale reagujaci
patri¢ne k dianiu na ihrisku. To sa tyka

aj publika, ktoré sa priam zblazni, ked'

sa hrac pekne zavesi na kds. Vsetko
dohromady vytvara vel'mi realisticky

pocit skutoénych NBA zapasov.

Co sa tyka hernych médov - kariéra + rozne
vyzvy - Ci uz v spolo€nosti basketbalovych
legiend alebo nie, nedockate sa ziadnych
noviniek, len drobnych vylepSeni. Svojho
vytvoreného hraca si napriklad mézete
upgradovat' pomocou virtualnej meny.

TG ziskavate takmer za vSetko, no aj

tak potrva hodna chvil'u, kym sa riadne
vypracujete. Stale sa tu vsak najde miesto
na zlepsenie. Ci uz ide o hrozny interface,
zasluhujaci si akékol'vek, len nie pozitivne
popisy, prilis dIhé loadingy alebo drobné
nedostatky vo fyzike, ktoré sa uz tejto
generacii konzol zrejme nepodari napravit'.
Po d'alSich technickych strankach, ako
soundtrack, sa niet naco st'azovat'.

Jay-Z, ktori sa na trinastke podiel'al ako
exekutivny producent, nemusi patrit'
medzi vasich obl'Gbenych interpretov,

no jeho vlastné piesne Ci skladby
ostatnych hudobnikov z podobnych
zanrovych vod skratka sadli do hry.

NBA 2K13 neprinasa také vyrazné novinky
ako predchodca, nie je Ziadnou revolGciou
ani dokonalou hrou. Za to je vSak skvelym
simulatorom basketbalu, ktory by si nemal
nechat' ujst' Ziaden fanGsik. Dostane sa
tak k titulu, ktory mu vydrzi dlho, ako v hre
pre jedného hraca, tak aj vo vylepSenom a
najma stabilnejSom multiplayeri.

Patrik Barto

NEUVERITELNE JASNE, CISTE, MIMORIADNE KVALITNE PROJEKCIE U VAS DOMA

Od popredného vyrobcu, svetovej jednotky na trhu s projektormi v uplynulych desiatich rokoch,* mézete oCakavat len to najlepsie
—modely EH-TW6100W a EH-TW6100 su nielen mimoriadne spolahlivé, ale zaroven ich je mozné jednoducho a intuitivne oviadat.
Filmy a videohry vo formate 2D vo vysokom rozliSeni lahko prevediete jedinym stlacenim tlacidla do formatu Full 3D HD s vysokym
jasom. Model EH-TW6100W je vybaveny novym bezdrétovym HD vysielatom s 5 HDMI vstupmi, takze je mozné pripojit rad réznych
zariadeni a ovladat ich pomocou jediného dialkového oviadaca.

Sucastou dodavky su Spickové radiofrekvencné 3D okuliare s aktivnou clonou, vdaka ktorym si mézete vychutnat obsah bez
rusivych efektov. DalSie informacie o novych projektoroch Epson pre domace kina najdete na strankach www.epson.sk.

* Zdroj: Futuresource Consulting Limited, www.futuresource-consulting.com

Epson Ty FEE (T
(Nod) §555 00 .24 |1080p W'@m
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RECENZIA [SKYEANDERSGIANTS | XBOX360

SkylandersGiants

Hracky v hre po druhykrat

ZAKLADNE INFO:

Platforma: X360
\/jrobca: Activision
Zapozical: KON TIKI
Zaner: akéna RPG

PLUSY A MINUSY:

+ prepojenie hry
a reality
+variabilita
+zabava pre malych
aj vel'kych
+audio spracovanie
- miestami az prilis
nizka narocnost'
- trocha hnusny
marketing

HODNOTENIE:

85%

Mozno vam meno Skylanders

az tak vel'a nehovori. V/ nasich
koncinach si totizto prvy diel s nazvom
Skylanders: Spyro'sAdventures prilis
Sirokd zakladnu hernych fanasikov
nenasiel, aj napriek tomu, Ze sa
jednalo o vel'mi vydareny titul.
Na nase st'astie sa stal v inych
Castiach sveta natol'ko Gspesny, Zze
Activison prichadza s pokracovanim.

Pre tych, ktori teda Skylanders
nepoznajd, si pod'me nieo malo o
tomto titule povedat'. VV prvom rade
treba uznat, ze titul je situovany
prevazne malym hracom, ale
zabavit' sa dokazu nielen ti. PreCo
tomu tak je, si povieme neskor.

Co je ale e3te podstatnejsie, je
sposob, akym vystupujd postavicky
v hre, lepsSie povedané, ako do nej
vstupujd. K titulu totizto dostanete
sadu realnych hrackarskych figrok
a taktiez platformu, ktora pripomina
portal. Ten pripojite ku konzole a
podl'a toho, akl postavicku polozite
na portal, za ta budete hrat', pricom
siich mdZete I'ubovol'ne pocas
levelov vymienat'. Pokusy o prepojenie
hernej a virtualnej reality sme tu
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uz mali, jedny vysliviac, druhé
menej, no ¢o je podstatné, je

to, Ze u Skylanders to funguje
paradne. Osobne ma tento
systém a prepojenie hry s realitou
vel'mi fascinoval a zaujal.

Starterpack obsahuje tri figlrky
a ak sa rozhodnete, Ze vam je to
malo, tie d'alSie si budete musiet'
samostatne dokipit'. Tak trocha sa
jedna vlastne o zberatel'ska hru.

Mozno si poviete, ,nie som
ochotny investovat' do hry peniaze
naviac." Ale verte, Ze budete.
Marketing hry je totiZzto nastaveny
takym systémom, Ze v samotnej
hre sa nachadza osem elementov,
pricom kazda figlrka predstavuje
iny element (dokopy je samotnych
postaviciek cez 40).

Levely sG dizajnované tak, ze
v urcitych lokaciach je jeden element
silnejsi, niektoré miesta sd zase
pristupné len pre urcity typ postav
a podobne. Viac-menej vas tak
hra n(ti investovat' peniaze do
DLC vo fyzickej podobe, ¢o by sa
dalo autorom vycitat' ako nekaly

t'ah voci hracovi. Jedna figirka navySe stoji 13 eur, ¢o
nie je prave najmenej, ked' uz povodny Starterpack sa
pohybuje okolo 63 eur. Teoreticky by ste vedeli prejst’
hru aj len s pdvodnymi figlirkami, no nedostanete ani tri
Sturtiny realneho zazitku, ktory hra dokaze pondknut'.

Samotna hra SkylandersGiants je vlastne akéna
RPG. Pribeh je zasadeny do sveta Skylands, kde
pred tisickami rokov Obri (nové postavy, ktoré pribudli
v tejto hre; eSte si o nich povieme) bojovali proti
prastarej rase Arkeyanov. Ti mali nad Gzemim
nadvladu, no Obrom sa podarilo porazit'ich,
¢im sa Skylanderi stali panmi svojej zeme. Ich
zachrancovia sa vyparili a vracajl sa az teraz.

Hlavnému zaporakovi, Kaosovi, sa totizto podarilo
spustit' jednu z prastarych technolégii Arkeyanov, ¢o
opat' v svete Skylands vytvara hrozbu, ktord musia riesit
Obri. Samotnych Obrov je osem (kazdy pre iny element)
a s to nové postavy, ktoré sa lisia vyzorom a vel'kost'ou
uz na prvy pohl'ad od klasickych Skylanderov.

A to nielen ako realne figlrky, ale aj priamo v hre.
Sice kvoli ich vel'kosti st trocha pomali a t'arbavi,
no ponukajd vel'ka silu.

A ako sa teda vlastne tej hrozby zbavime? V leveloch
budete na ich konci musiet' va¢sinou porazit' nejakého
bossa, oslobodit' postavu, ktora vam nejako pomaoze,
popripade ziskat' nejakd délezitd vec. Kym sa ale
k tomu dostanete, budete musiet' pozabijat' nepriatel'ov,
rieSit' mini logické hadanky, rozbijat' dvere, zbierat'

kl'Gce, a tiez klasické skakackové Glohy.
Narocnost' levelov je aj na tom najvysSom
stupni relativne I'ahka, ked'ze, ako bolo
spominané, hra je urfena prevazne pre
detského hraca. No tym, ze hra pontka cez
40 postav, pricom kazda robi nieco iné a
ma rozli¢né schopnosti, je tu vel'ka miera
variability, takze nudit' sa urcite nebudete.
Navyse levely st dizajnované vel'mi

pekne a rozsiahlo, pokial' sa rozhodnete
najst' vsetky poklady, bonusy a predmety,
moze vam to zabrat' aj 40 az 50 minGt.

Poklady a predmety, ktoré najdete, vam
davajl peniaze. Tie nasledne mozete
vyuzit' na lietajacej lodi, ktora je akymsi
stanoviskom medzi kazdym levelom.
Prejdete kapitolu, ocitnete sa na lodi,

s nou priletite do novej lokacie, vysadnete,
prejdete level a cyklus sa opakuje.
Kazdopadne na lodi mdzete byt' ako dlho
len chcete a pon(ka viacero moznosti,
ako ¢as vyuzit'. U vily si mdZete nakipit'
vylepSenia svojich spellov, u Cali zase
poriadne precvicit' svoje schopnosti
pomocou ,HeroicChallenges", o s
vlastne mini levely len s ovel'a vacsou
vyzvou. Dalej mdZete upravovat' vyzor
samotnej lodi, ¢i nakdpit' v obchode ciapky,
ktoré vam vylepsia vase schopnosti.

Ohl'adom audiovizualneho spracovania
hra prilis neexceluje. Teda minimalne
po grafickej stranke. Za nasledok to
majl dva faktory. Tym prvym je, ze
detsky hrac grafiku az tak nevnima,

a po druhé, hra vychadza aj na Wii, ¢o
zapricinuje mensie rozliSenia textdr a
ich kvalitu. Ale vébec to nevadi, pretoze
potreby hry to akurat spifia a celkovo sa
pohybujete v peknych a neopakujicich
sa prostrediach. Kazdopadne osobne
ma vel'mi potesSila hudba, ktora

bola jednym slovom mila. PriSla mi
vel'mi pekng, relaxacna a perfektne
zapadala do prostredia a typu hry.

SkylandersGiants je vel'mi vydarenou
hrou, ktora si urtite zasldzi svoju
pozornost'. Pre mladSich hracov je to
skutocne perfektny titul, pri ktorom sa
zabavia, a ak si k nim sadnete aj ako starsi
brat ¢&i otec, urCite neol'utujete ani vy.

Adam Kollar
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RECENZIA 'HEARTS OF IRON lll: THEIR FINEST HOUR PC

Hearts of Iron lll: Their Finest Hour

Najlepsia hodinka zeleznych srdc

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Vjrobca: Paradox Interact.
Zapozical: Cenega

Zaner: Grand RTS

PLUSY A MINUSY:

+cena
+obsah
+ Custom Start méod

- v neskorsich fazach
hry stale dochadza

k spomaleniu

HODNOTENIE:

807%
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Hearts of Iron a Paradox
Interactive. Prva z nich sa stala
mojou najmilovanejSou vSetkych
dob a druha stala po mojom boku
posledné 2 roky. Kazdy s Gchylkou
pre historiu si pride na svoje, to
sme uz zistili. Ako to vSak vyzera
v najnovsom datadisku: , Their
Finest Hour"? Popravde, bude to ich
najlepsia hodinka, aka tu kedy bola.

Noviniek je v hre nelrekom.
Na zaciatok by bolo asi dobré
spoment' zmeny, ktoré nastali v
skorej faze hry. Prvou bude konecne
rozhodnutie, vd'aka ktorému mozete
neuveritel'ne rychlo znizit' svoju
neutralitu, vd'aka ¢comu sa do vojny
pred 39-tym dostanete aj s narodmi,
ako je Turecko, Grécko alebo
Holandsko. A ako vieme, ¢im mensia
neutralita, tym vacsia moznost'
zvolenia si politickych reforiem,
tym viac industrialnej kapacity,
surovin, vacsi prirastok I'udskych
zdrojov a teda aj vacsia mozna
armada... Hearts of Iron sa neda
hrat' s politickymi machinaciami,
tie hru len dopifajd. Hearts of Iron
je hrou krvi a Zeleza, teda vojna

bude Gstrednym kameriom. A
prave toto hranie s neutralitou
pomohlo hre k celkovému oZiveniu.

Okrem zefektivnenia neutrality je
v hre aj nova moznost' takzvaného
Custom startu. V tomto mode
s na vyber tie isté zaciatocné
datumy ako pri historickom Starte.
Zmena je vSak v tom, ze celé nudné
Cakanie do zaciatku vojny moZzete
preckat'. Hra pondka teda moznost'
znizit' neutralitu, popripade sa
odpojit' od istej frakcie. Okrem
tychto diplomatickych t'ahov je

mozné si prednastavit' a Gplne
upravit' vyskum pre svoje potreby.
Zmenit' sa budd dat' napriklad aj uz
vyskiimané technolégie, vd'aka comu
dostanete navySe body vyskumu.
Tym padom je mozné totalne
zmenit' zameranie vasej armady. Co
takto FranclGzsko s vybavenejsim
letectvom ako Nemecko? Historicky
nemyslitel'né... Aby toho vsak
nebolo malo, v tretej faze sa budd
.predavat” a ,nakupovat” jednotky.
Za isty pocet IC bodov budete moct'
totizto nakupovat' hocco, o vam
srdce raci. Okrem toho vsak bude

mozné uz aj postavené jednotky predat),
a tak zaistit' d'alSie IC body na Gtratu.

Zaujimavou novinkou je aj planovanie
Gtoku. V hre sa objavil akysi kresliaci
tool, ktory pontka vel'ké mnoZstvo ikon,
Sipok a podobne, vd'aka ¢omu si budete
moct' dopredu vyznacit' vas planovany

postup na mape, linie, rozmiestnenie
a nasadenia druhov armad, miesta
strategického bombardovania...

Dalej sa budu dat' aj pridavat' poznamky,
¢o umozni este lepsie koordinaciu.
Tajne som dafal, Ze tieto plany sa budd
dat' pouzit' ako predloha pre postup
Al, avSak v reali sa tak nestalo. Koniec
koncov je to moZno dobré, ked'Ze si

staci uvedomit', ako skvele sa vie Al

miestami dostat' do obkl'Gcenia.

Novinkou je aj ziskavanie ¢ft pre vasich
vojenskych vodcov. Teda po novom sa
v hre nebuda ziskavat' len skisenosti,
ale aj urenie a smerovanie generala.
V/yhodou je to hlavne preto, ze mnoho

z uz existujlcich doéstojnikov tieto Crty,
traits, vobec nemali. Dostojnici buda
moct' velit' novym jednotkam. V hre

sa pre vsetky ,Majors", hlavné narody,
vyskytnd elitné jednotky. Ich pocet bude
obmedzeny na 5 brigad. To, ako siich uz

potom zakomponujete, je len a len na vas.

Samozrejme, tieto jednotky budd mat'
aj svoje vyuZitie a teda zatial' ¢o SS bude

excelovat' v mestskom prostredi, tak
talianske ,Alpini" naopak budd doma

v hornatych a pahorkatych oblastiach.
Novinkou v hre je aj moznost' skontrolovat'
si straty. V hornom kontextovom menu sa
objavila nova Statisticka tabul'ka s grafom,
z ktorého je mozné vycitat' straty na vasej
i nepriatel'ovej strane a taktiez celkové
mnozstvo IC bodov stratenych v danej
vojne alebo vo vSetkych vojnach dokopy.

Hra dostala aj viditel'né zrychlenie.
Pri naditavani hry uz nestravite 1 - 2
mindtky, skor 40 - 60 sek(nd. Okrem
toho aj celkovy priebeh hry v neskorsich
rokoch nie je taky spomaleny, ako to
bolo pri predo$ljch datadiskoch. Dalej
je v hre aj mnoho malych kozmetickych
zmien. \/ diviznom menu je napriklad
skvele zviditel'nené, ¢i vase jednotky
maji ,Combined-arms’ bonus. Uz
spominané plany taktiez patria skor ku
kozmetickym, ako k Gzitkovym zmenam.

Their Finest Hour hodnotim z doterajsich
expanzii pre Hearts of Iron najlepsie. Hra
je sviznejsia, konecne sa stratilo to dlhé
a nudné cakanie, dokym sa nie€o zacne
vobec diat'. Obsahu zodpoveda aj cena 20§,
ktora je na dnesné pomery pravdupovediac
nizka. Kazdopadne nebudem to
nat'ahovat'. Kto mal rad Hearts of Iron 3,
nech si urCite zoZenie aj TFH. Ostatnym
odpori¢am Hearts of Iron aspon skisit!,
aby vedeli, 0 ¢om hra je.

Matej Minarik
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RECENZIA | THE TESTAMENT OF SHERLOCK HOLMES PC

The Testament of Sherlock Holmes

Nebezpecné katy brilantnej mysle

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Vyrobca: Frogwares
Vydavatel': Comgad
Zapozical: Comgad
Zaner: Adventira

PLUSY A MINUSY:

+dospelé témy
+atmosféra

+ ovladanie pre kazdého
+ charaktery

+ rieSenie problémov

- kolisavé tempo pribehu
- nevyvazené hadanky

- slabSie animacie

HODNOTENIE:

70%

Ohlasenie, ze najnovsia hra zo série

adventir so Sherlockom Holmesom
od stadia Frogwares bude primarne
konzolovy titul, rozhodne nenechalo
fanasikov predchadzajicich dielov
chladnych. Predosié diely sice
na,mainstreamove;" scéne vel'mi Gspesné
neboli, no rozhodne si nasli verni skupinu
nasledovatel'ov. Stiidio mohlo zostat'
pri nich, no namiesto toho sa rozhodlo
zalovit' po SirSom publiku. Nieco také

podtony, a to celkom zaslizene.

\lyvojari vsak boli pri tvorbe Testamentu
Sherlocka Holmesa opatrni a podarilo sa
im zmixovat' nieo, ¢o ocenia starsi hradi
(majlci za sebou vietko od Tajomstva
mamie az po Jacka Rozparovaca) a aj
hraci novi, ktori eSte nemali t cest'
sa s najznamejSim detektivom sveta
stretnt' v hernej podobe. Paradoxne
tak najvacsie problémy hry nevyplyvaja
z technickej stranky, ale z veci kde
platforma v6bec nezasahuje.

Tym najvacsim problémom, ktory z
hodnotenia ubral najviac, je pribeh.
Sherlock Holmes sa pist'a do d'alSieho
pripadu, no zacinajl sa proti nemu
objavovat' kompromitujdce dokazy
a noviny ho majd rady stale menej
a menej. Postupne o jeho motivoch
zatina pochybovat' kazdy, vratane jeho
najlepSieho priatel'a a spolupracovnika,
doktora Watsona. Pribeh rozhodne nie
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je zly, to ani nahodou (o jeho silnych
strankach si o chvil'u povieme), avsak

trpi kolisavym tempom. Zatial' ¢o prva
polovica hry bravirne predstavuje svoje
charaktery a konflikty, ukazuje Sherlocka

v nemilosrdnom a temnejSom svetle a
nechava hraca hadat, ¢i sa z neho napokon
naozaj nestane d'alsi genialny zloduch,
druha polovica silu tohto vystupfovania
nevyuziva dostatocne a v urcitych bodoch
sa tiahne prilis dlho a straca dych.
Potencial pribehu, kde o Holmesovej nevine
zalina pochybovat' aj jeho priatel' Watson,

Jednym z dévodov uberania plynu
s nevyvazené hadanky/skladacky
rozmiestnené na kazdom kroku. Obcas
aj na miesta, kde to vel'a zmyslu nedava,
pripadne nie v danom kontexte. Jedingym

ospravedinenim je fakt, Ze s vSetky
zabavné a ak si s nimi nebudete
vediet' poradit' ani po dlhSom Case,
zobrazi sa vam moznost' ich preskocit'.
Narocnejsi hraci adventdr si urcite
prave odfrkli. Ti sa urCite mézu

teSit' na r6znorodé vyzvy pri rieseni
puzzlov. Na druht stranu, pouZivanie
predmetov a inventarové hadanky s
priam kontrastne jednoduchsie, a to
predovsetkym preto, lebo su realistické
a zname pouZzivanie ,vsetkého

na vsetko’ sa tu nekona. V tomto
pripade s zaseky mozné najma kvoli
prehliadnutiu akéhosi predmetu na
obrazovke alebo podobnym problémom
s nedostatocnym prejdenim mapy.
Medzi najzabavnejsie €asti hry
jednoznacne patria dedukcie. V
podstate pri nich davate dokopy

tedrie, aby ste nasli skrysu zlodejov Ci

prisli na to, ¢o sa odohralo na mieste

Cinu. VSetky tieto veci obcas vsak znacne
spomal'ujd tempo pribehu a keby ich zopar
ubudlo, o ni¢ zavazné by hra neprisla.

Daldie pribehové nedostatky by
vyzadovali trochu hib3iu, ,spoileroidna
analyzu’, a tak to radSej nechame tak.
Celkovo je pribeh dostatocne dobry na to,
aby vas pripatal k obrazovke. Na rozdiel
od predchadzajicich dielov sa neboji
zobrazit' zohavené mftvoly (bez toho,
aby sa vyvojari snazili o akési Sokovanie).
Ponuka aj mnoho tém na zamyslenie
bez toho, aby akokol'vek poucoval.
Podobne ako samotny Holmes, zaobera sa
objektivnymi faktami a pravdou... ostatné
nechava na interpretacii. TeSit' sa mdzete
aj na rézne kultirne narazky tej doby, na
ktorych vychutnanie postaci zakladna
znalost' historie. VSetky tieto detaily
pomahajd dotvarat' brilantn atmosféru.

Samozrejme, td vytvara aj slusna
audiovizualna stranka. Vlastne najlepsia
v celej sérii. Ako mate moznost' vidiet'
na obrazkoch, miesta, ktoré navstivite,
sU roznorodé a hyria farbami. SlabsSie sa

len animacie postav a hlavne lip-syncing.
Hudba je zase patri¢ne jemna, schvalne
nevyCnieva a len rafinovane podporuje
dianie na obrazovke. Nezaostava ani
dabing. Kazda postava znie vierohodne,
vratane prizvukov a podobnych drobnosti.
Holmes znie spravne sebavedomo, Watson
mu zase sekunduje ako pravy opak a jeho
neustale prekvapeny a obcas aj moralne
pohorseny ton hlasu nad Holmesovymi
¢inmi pobavi takmer kazdého.

Pre zvySok I'udi bude Watson mozno
trochu otravny, no chémia medzi nimi
skratka skvelo funguje. Vedl'ajsie
charaktery nezaostavajl a interakcia s
nimi nikdy nepdsobi otravne. Hlavne nie ta,
kde s( k dispozicii dialégové moznosti, kde
mate na vyber, ako dosiahnete svoj ciel' a
pri istych odpovediach si m6zete usetrit'
nejakd td namahu s hl'adanim predmetov.
Nieco také sa v adventdrach casto nevidi.

Casto sa nevidf ani trojita schéma
ovladania. Pokial' ste mali obavy o to, ze
konzolovy vyvoj hre akokol'vek uskodi,
mozZete ich hodit' za hlavu. Pokial'
absolGtne odmietate hrat' adventdru
inak nez v klasickom point&click méde

(alebo nemate na vyber), tak moZnost'
tu na to existuje. Celd hru mozete hrat'
rovnako ako predoslé diely. Tyka sa to
aj modu v pohl'ade prvej osoby. Pridany
bol méd treti, kde v pohl'ade tretej osoby
ovladate vasu postavu kurzorovymi
tlacidlami a interakcia prebieha
myskou. Kazdy si tu najde to svoje a

je mozné medzi pohl'admi kedykol'vek
prepinat’. To sa hodi najma pri skimani
obrazoviek, aby ste ni¢ neprehliadli.

Slusna herna doba, pohybujlca sa medzi
pdtnastimi az dvadsiatimi hodinami,
zaruci kazdému Zzanrovému fanasikovi
mnoho vecerov plnych premysl'ania a
dedukovania v spolo¢nosti vynikajdcich
charakterov. Testament Sherlocka
Holmesa sice nie je taky nervy trhajacim
zazitkom, ako to vyzeralo z trailerov, no
urcite ide o kvalitnG adventGru. Povinnost'
pre doterajsich hracov série a rozhodne
nie zla vol'ba pre ostatnych, ktorych vd'aka
svojej pristupnosti a sympatickosti méze
priviest' k starsSim dielom. Ostatné stadia,
snaziace sa o zaujatie SirSieho publika,
by si mali brat' od Frogwares priklad.

Patrik Barto
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RECENZIA [TEKKENTAGTOURNAMENT 2| XBOX360

Tekken Tag
Tournament 2

NAJVACSI TEKKEN JE TU!

Zname bojoveé série sii
prakticky vidy zarukou kvality. [t

Inak tomu nie je ani pri najnovSom Platforma: xbox 360
diele Tekken. Ten rovnako ako jeho Zaner: Cenega
stary brat, ktory sa dostal Vijroboa: Namco Bandal
na automaty pred trinastimi rokmi, . oate:ceneg

je v case vydania najvacsim dielom
série.

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ skvely gameplay
Tekken Tag Tournament 2 je druhou * tag mechanika
vel'kou udalost'ou na poli bojoviek v

tomto roku. Tou prvou sa stalo kvalitné - pre niekoho prilis
skibenie tejto série s jej konkurenciou, vysoka narotnost
Street Fighter, v podobe Street Fighter X - Fight Lab by potreboval
Tekken. Ako bolo spomenuté, aj najnovsi dotiahnut'

Tekken pontka kvalitu a potesi kazdého
fandsika tohto Zanru. Pod'me sa teda
pozriet' blizSie na to, preo je tomu tak.

Podobne ako prvy diel série,
ktory vySiel eSte v minulom storodi,
aj aktualny titul stavia najma na
takzvanych tagoch, o wyplyva gj

zo samotného nazvu. Na rozdiel HODNOTENIE:
od klasického Tekkenu tu mozete

bojovat' aj v time po dvoch. Sice nie 8 50/
Stylom 2v2 naraz, boje sG stale 1v1, (1]

no mdZete si pocas nich prepinat’
medzi dvoma postavami. Prinasa to
tak nové moZznosti a viac taktizovania,
kedy vy sami musite rozhodnat', ze je
spravne po vymene siahnut' (napriklad
pri robenT efektného komba alebo

ked' uz hrozi, ze vam jeden z vasich
zverencov zomrie). Kolo totizto kondj,
ked' niekto dostane KO a nedostanete
vtedy moZnost' pokraCovat' za druhd
postavuy, ale musite skisit' St'astie

v kole druhom. V pripade, Ze neradi
bojujete v dvojici, mdZete stale
pouZivat' len jednu postavu, no pocitat
bude proti vam vzdy v dvoch, vd'aka
¢omu ziskate viac sily a rychlejSiu
regeneraciu Zivotov. No jednoznacne
odpori¢ame kazdému moznost' tagov,
ktoré ponika tento novy styl hrania.

Sice Tekken Tag Tournament
2 nedisponuije prakticky Ziadnou
pribehovou liniou, namiesto nej tu vsak
mame Fight Lab. To je akési tréningové
centrum, kde sa prevtelite do koze
Combota, ktory ovlada vaetky triky,
komba a Gtoky hry. Budete prechadzat'
mini levelmi, pricom v kazdom z nich
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TEKKEN TAG TOURNAMENT 2 SICE NEJAKE TIE CHYBY MA,
ALE AK STE FANUSIKOM TOHTO STYLU HIER A HLAVNE TEJTO

SERIE, URCITE PRE VAS NEBUDE TATO INVESTICIA MARNA.

sa naucite nie¢o nové o ovladani hry.
Pre nowych hracov je to tak perfektny
spdsob, ako sa oboznamit' s tymto
Stylom hier, zatial' o ostriel'ani hraci
si budl méct' vyskasat' novinky, ktoré
ponlka moznost' bojovat' s dvojicou
postav. Celé je to urobené vel'mi
zaujimavou a zabavnou formou, s
dobrymi napadmi, ako zaujat' hraca
a Fight Laby by si mal urtite kazdy
vyskdsat'. Jedinym minusom mdze
byt to, Ze sice sa snazi byt' k novym
hracom priatel'sky, no niekol'kokrat
si pri iom aj ponadavate, a to

kvoli nedostatoZnému vysvetleniu
{ikonov. Svoj Gicel ale urtite spina.

To, Ze autori prisli s akymsi nastrojom,
ktory ukaze hracom krok za krokom,
ako hru ovladat', ale neznameng, Zeby
ju nejakym spdsobom ul'ahdili. Sice vas
hra bude na zatiatku viest' takpovediac
zaruku, no ked' si tréningom prejdete,
stava sa z nej ten nekompromisny
Tekken, aky pozname.. Ak ste novy
hrag, tak aj najl'ahsi stupen narocnosti
bude pre vas jednoznacne vyzvou,

zatial' ¢o ostriel'ani veterani sa bez
pochyb zapotia na tom najvyssom.
Rozhodne hra predstavuje wyzvu pre
kazdého hraca a pri kazdom zapase
poriadne prevetrate svoje prsty. Navyse
vd'aka tag mechanikam na Gplne

novej rovni. MozZno to vsetko moze
nakoniec niektorych hracov odradit', ale
ak sa cez to ale prebrodite, odmenou
vam bude skvela porcia zabavy.

UZitocnou informaciou je tiez to, ze
prakticky kazdy zapas bude pre vas iny.
Ato preto, Ze Tekken Tag Tournament
2 prichadza s najvacsim poctom postav
v histérii série. Ak zratame aj tie z DLC
balickov, dostaneme pekné Cislo 59.
Snad' netreba pripominat’, ze kazda
postava je jedinecna, navyse teraz
vd'aka tag mechanike mozete utvarat'
rdzne dvojice, Co ma za nasledok este
vacsiu rozmanitost'. Kazdy zapas
tak bude mat' tak Gplne iny priebeh.
NavySe kym dostanete schopnosti vasej
postavy na Gplnd dokonalost', zaberie
to dost' ¢asu, no pocit zadost'ucinenia
bude stat' za to.

Audiovizualne spracovanie je na solidnej Grovni. Grafika
je este na vysSej Grovni, ako tomu bolo u Tekken 6. Autori sa
pohrali s detailmi, vSetko je to rychle, Cisté a Stylové. Animacie
postav sd zvladnuté na jednotku a pdsobia vel'mi plynule.

Prostredie, v ktorom sa bojuje, sice nedisponuje vel'kou
davkou detailov, no to vébec nevadr. Co vas ale moze
odradit' je menu, ktoré pdsabi, ako keby bolo eSte z
pdvodného automatového dielu. Na to, Ze to je prva vec,
ktor( hrac uvidi, si s nim mohli autori dat' viac prace.

KaZzdopadne samostatne musime vyzdvihnit' zvukovi
stranku hry. Na kazdom bojisku totizto hra ina hudba, pricom
si sami mbZete zvolit', akl cheete kde pocut'. Melddie st
chytl'avé a nabudia vas na td spravnu bojovd atmosféru.

Suma sumarum, mame tu opat' raz kvalitny pocin, o sa
tyka bojowych hier. Tekken Tag Tournament 2 sice nejaké
tie chyby ma, ale ak ste fandsikom tohto Stylu hier a hlavne
tejto série, urcite pre vas nebude tato investicia marna.

Na druh( stranu ak ste sa s tymto Zanrom este nestretli,
prave tento titul by mohol pre vas byt' branou do tohto
sveta. Musite byt' vSak ochotni tomu venovat' dostatok
¢asu a miestami obetovat' aj vase drahocenné nervy..

Adam Kollar
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RECENZIA [DISHONORED" PC

Dishonored

Pomsta servirovana este za Cerstva

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
VWyrobca: ArkaneStudios
Vydavatel': Cenega
Zapozical: Brloh
Zaner: First-Person
akcia/stealth

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost'
+moznost' vol'by

+ umelecky styl
+atmosféra

- jednoduchy pribeh

- technicka zastaranost'

- kratkost'

HODNOTENIE:

85%

Na Dishonored ¢akali mnohi hraci ako
na spasu po vsetkych tych linearnych
zalezitostiach bez moZnosti vyberu Stylu
hrania. Starsi hraci, pamatajci si tituly
ako pdvodny Deus Ex i Thief, ale aj trochu
mladsi, majici za sebou hodiny réznorodého
zabijania v Hitmanovi &i prechadzanie
sa v unikatnych svetoch, akymi boli City
17 alebo Rapture. Tituly ako tieto vzdy
vycnievajd a upiera ne zrak cela hracska
obec, kde jedna strana diifa v prichod d'alSej
legendy, druha sa uz dopredu st'azuje,
Ze dnes také klasiky uz vyjst' nemozu.

Ci sa na Dishonored bude spominat’ aj
o dekadu neskdr, si nedovolime povedat!,
no rozhodne sa nan spomenieme na konci
roka pri hlasovaniach o tom najlepSom,
¢o 2012 pre nas prinieslo. Schovavat' si
verdikt na koniec recenzie by v tomto
pripade bolo zbytotné. Aj tak sa vacsina z
vas pozrela na percentualne hodnotenie
ako prvé. To hodnotenie neprinasa otazku,
Cije hra dobrg, ale i je takmer perfektna, a
odpoved' leZi niekde medzi. Nanest'astie,
Dishonored sa nevyhol zopar negativam,
ktoré stlacili hodnotenie trochu niZsie.

Tym hlavnym minusom je pribeh.
Sl'ubovany nam bol triler o pomste,
no na kaliber KillBill &i Vrany mo6zete
rovno zabudndt'. Hlavny hrdina, menom
CorvoAttano, je falosne obvineny z vrazdy
cisarovnej, ktord mal sam chranit' ako
jej strazca. Navyse jej dcéra Emily bola
unesena. Pridajte k tomu fakt, Ze Corvo
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mal s cisarovnou viac nez len profesionalny
vzt'ah, a mali by ste dostat' silni motivaciu
pre vydanie sa na cestu pomsty. Tu

vSak nastava hlavny problém. Zatiatok

je prirychly. Zabudnite na dlhy zaciatok
Deus Exu, kde trvalo hodnd chvil'u, kym

sa dali veci do pohybu. Pribeh Dishonored
pOsobi zo zaciatku dost' uponahl'ane a
nedava vam priestor na poriadne vzitie

sa s postavami, ¢o sa povezie celou hroy,
aj ked' sa uz tempo da do normalu.

\V/acsina postav nedostava dostatok
priestoru, pricom by si ho naozaj zasl@zili.
K svojim ciel'om necitite patricnG nenavist'
vzhl'adom na to, ¢o Corvovi urobili. Na
druha stranu, aspon vam to ul'ahti
prechadzanie hry bez zabitia jediného
zloducha, pretoze aj ked' je spdsobov
likvidovania ciel'ov viac, avsak ten spdsab,

pri ktorom nikoho z nich nezabijete, je
stale preferovany aj samotnou hrou.
Jednoducho povedané, nebudete celit'
zlozitym moralnym otazkam a la
Zaklinac 2, ale jednat' budete skor v
zavislosti na tom, ¢i chcete St'astnejSie
alebo temnejSie zakoncenie. A ani jedno
z nich neprinasa tak uspokojujaci pocit
z dokoncenia pribehu, skdr pésobia
rovnako uponahl'ane, ako zaciatok.

Ba o viac, niekol'ko dblezitych otazok
a tém zostane nepreskimanych.
Mozno sa tieto veci nechali na
sl'ubované pribehové rozsirenia.

Plusy vSak v tejto hre jednoznacne
prevazujd a aj ked' pribeh nie je
Ziaden ,page-turner’, pokracovat'

v hrani vas aj tak bude natit' sama
hratel'nost’, pontkajdc tol'ko

Sutaz s portalom

GAMESHREASTE

SEVERNA AMERIKA, 18.STOROCIE. PO VIAC NEZ 20
ROKOCH KONFLIKTU STOJA 13 AMERICKYCH KOLONII
A BRITSKA KORUNA NA POKRAJI MOHUTNE] VOJNY.
BOJOVE LINIE SA CRTAJU, VOJNOVY KOLOS UZ NIE JE
MOZNE ZASTAVIT. A VTEDY ZO STALE HORUCEHO POPOLA
VYPALENE] DEDINY POVSTAVA NOVY POMSTITEL. V ZILACH
MU PRUDI ZMIESANA KRV A JEHO BOJ ZA SLOBODU A
SPRAVODLIVOST BUDE UKOVANY V PLAMENOCH REVOLUCIE!

ASSASSINS CREED 3 SA ODOHRAVA NA POZADI VOJNY
ZA NEZAVISLOST NA KONCI 18.STOROCIA. PREDSTAVI
NOVEHO HRDINU CONNORA, KTORY JE Z JEDNE]
POLOVICE BRIT A Z DRUHE] MOHAWK. TEN SA PO
UTOKU KOLONISTOV STAVA HLASOM VOLAJUCIM PO
SPRAVODLIVOSTI V ODVEKE] VOJNE ASASINOV A TEMPLAROV.

NOVY HERNY ENGINE PRINASA PRIELOM V KVALITE GRAFIKY
I UMELE] INTELIGENCIE, CO POZNAT AKO NA KVALITE
MODELOV POSTAV, TAK I NA VERNOM ZOBRAZENI KRAS
SUROVE] AMERICKE] PRIRODY
V OBDOBI OSIDLOVANIA SEVERNE] AMERIKY. ARZENAL
ZBRANI SA DOCKAL OZIVENIA V PODOBE DOBOVE]
VYZBROJE. NEPRIATELOV V ASSASSINS CREED 3 BUDETE
LIKVIDOVAT LUKOM, PISTOLAMI, CI TOMAHAWKOM
A SAMOZREJME NECHYBA ANI SKRYTA CEPEL.

ZASUTAZIT SI MOZETE O TIETO SKVELE HRY,
TRICKA A MIKINY, VECMI JEDNODUCHO,
KLIKNUTIM NA ODKAZ NIZSIE
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RECENZIA [DISHONORED" PC

propagovanid moznost' vol'by, kde je
naozaj len na vas, ako ku kazdej z deviatich
misii pristdpite. K dispozicii budete

mat' tradicné zbrane ako dyku, kusu s
uspavacimi aj obycajnymi Sipmi a pistol'.
Nepriatel'ov mbZete prirodzene aj omracit',
pripadne sa im Gplne vyhnat', k comu

vam najlepsie poslizia nadprirodzené
schopnosti od tajomného Outsidera.

Stealth v tomto pripade neznamena
plazenie sa v tienoch, ale hl'adanie
alternativnych ciest pre vyhybanie sa
nepriatel'om a dostanie sa skrz, a na
strazené miesta. Mozete k tomu vyuzit'
rozne mary a presdvat' sa na miesta
tradi¢ne s tym, Ze si date pozor na rutinny
pohyb strazi, alebo sa spol'ahnete na
schopnosti ako Blink, vd'aka ¢omu sa
moZzete okamzZite teleportovat' na miesta,
ktoré mate v dosahu. Do budov sa mo6zete
dostat' vtelenim sa do ryby alebo potkana,
alebo cez smaziace pole prejst' prevzatim
kontroly nad strazou. Nezabudnime ani na
moznost' vyzabijania vsetkého Zivého na
mape. Na vybalansovanie vietkych tychto
a d'alsich schopnosti bolo naozaj treba
skdsenych dizajnérov a za kazdou mapou
a misiou stalo nepochybne enormné
mnozstvo prace a testovania, o akom iné
Zanre ani netusia. Pokial' sa rozhodnete
vykasl'at' na zakoncenie ,a zili St'astne
az do smrti’ a namiesto toho skisite
zabijat' svoje ciele o najkreativnejsie, tak
mate o zabavu postarané na dlhy cas.

Samozrejme, nemo6zeme obist' 3j
dizajn umelecky. Ruku skiseného Viktora
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Antonova, dizajnéra City 17 z Half-Life

2, je poznat' na kazdom kroku. Nech sa
nachadzate v Dunwalle kdekol'vek, v
pristave, v tovarni, na namesti hoci aj

v Spinavych stokach, vsade to vyzera
nadherne ako na mal'be a vzdy sa budete
mat' ¢im pokochat'. Mesto ma skratka

svoj neodskriepitel'ny chladny charakter.
Dojem nekazi ani slabSia technicka stranka
grafiky, aj ked' jej limitacie je vidiet' okrem
textGr najma na kamennych tvarach
postav a v rozdeleni jednotlivych levelov do
niekol'kych ¢asti, oddelenych prechodovymi
obrazovkami. Silna atmosféra vsak
zostava neustale pritomna, k comu
pomaha aj zvacsa temny, ambientny
hudobny sprievod od Daniela Lichta.

Misie, miesta kam sa pozriete, a vase
ciele byvaji roznorodé a vzdy sa snaZzite o
nieco iné a ¢o je najlepsie, hre nedochadza
dych ani pri konci, ako to ¢asto byva
zvykom pri inych tituloch. Vzhl'adom na
dizku hry by bolo naozaj neprijemné, ak
by ste pocitili stereotyp. Dizka hry bjva
pri takomto type vol'nej hratel'nosti
vskutku relativha a nepochybne sa najdu
taki hradi, ktorym trvalo prvé prejdenie
okolo tridsiatich hodin, no v porovnani
so starSimi kdskami, spomenutymi na
zatiatku recenzie (predovsetkym Deus Ex
a Thief), je Dishonored jednoznacne kratsi.
Na druhom najt'azSom stupni narocnosti
trvalo prvé prejdenie bez zabijania
nepriatel'ov presne jedenast' hodin, a to
aj pri robeni vacsiny vedl'ajsich questov.
AvsSak okrem vedl'ajSich Gloh mozete na
mapach hl'adat' runy alebo amulety, za

ktoré ziskavate vylepSenia schopnosti.

Ale to je skor také umelé nat'ahovanie
hracieho ¢asu. Tento problém by sa vyriesil,
keby spominany zaciatok a koniec neboli
tak uponahl'ané a isté postavy dostali

viac miesta. Znovu sa k tomu vraciame,
ked'Ze prave to najviac kazi dojem.

Tiez ma pokojne mozete obvinit' z
toho, Ze som mozno prechadzal hru
Jrecenzentskym’ tempom, pripadne som
nehl'adal vel'a alternativnych ciest. A
ano, aj na vyssej naro€nosti narazite na
napovedy pre optimalny postup d'alej, kvoli
comu je hlavnym dévodom hl'adania inej
cesty samotna vyzva urobit' nieco inak
nez ako prvé rieSenie, ktoré vam hadze hra
pod nohy. A popritom preskimate kazdy
kat mapy a hl'adate jej tajomstva, nech
uz ide o listy a audiografy, poskytujice
hIbsi pohl'ad do pdtavého sveta alebo
najdenie elixirov na doplnenie zdravia a
many ¢i vzacnych predmetov a pefazi na
zakGpenie municie a inych vylepSent.

Dishonored sice neexceluje vo svojom
hlavnom pribehu a po technickej stranke,
no vyvazuje to skvelou hratel'nost'ou,
pondkajdcou moznost' prechadzat'
kazdd misiu stale dookola a neustale
prichadzat' na nové spdsoby postupu d'alej.
Dokaze vas vtiahnut' na niekol'ko dni do
svojho sveta skrz nadherné umelecké
spracovanie a hutn atmosféru. Zanecha
za sebou silny dojem a neopusti radar
vynaliezavych hracov este dlhy Cas.

Patrik Barto



RECENZIA [ZAEMANZM-=NC3{ HW

Zalman ZM-NC3

ULTRATICHY NOTEBOOKOVY CHLADIC

ZAKLADNE INFO:

Stalo sa vam niekedy, ze

Rozmery: .
38&38&’3“2 mm pri dlhodobom celodennom
Hmotnost: pouzivani notebooku vyzaroval
900¢g az prilis vel'ké teplo a nedalo sa
Napajanie: to vydrzat? Mozno by bol ¢as
5\ cez USB pouvazovat!, ¢i by sa s tym nedalo
Hluénost" nieco spravit'. Pokial' si teda
20dB na notebooku nechcete uprazit'
o vajicka, siahnite po chladiacej
Zapozical: v - . v. -
podlozke. Ta vyrieSi mnohé
Zalman

PLUSY A MINUSY:

problémy a uchrani vas notebook.

Medzi zastupcov chladiacich

poloziek, ktoré s na trhu, sa
k nam dostala na test jedna, a
to od spolocnosti Zalman.

+ Ticha prevadzka
+ Vel'ky ventilator
+ Kvalitné

RADI POUZIVATE NOTEBOOK NAPLNO? RADI

spracovanie =

a0 MATE POD KONTROLOU A NECHCETE, ABY

PresnejSie ide o model ZM-NC3.

Usa ejetep SA PREHRIEVAL? UZ DAVNO JE ZNAME, ZE [ehwsttaint- o
preld('jaléile NOTEBOOKY MAJU CH L‘IADE!\I|E SUC|ASTO‘|,-( A prisluenstvu pre pocitace.
+ sztlatl)oinkle KOM PON ENTO\! VYRlESE’N E QVEE‘A HORSIE, Podlozka je uréena pre notebooky

s uhloprieckou do 17 palcov. Rozmery
s( 380x308x42 milimetra a vaha

je 900 gramov. Napajanie podlozky

je rieSenie cez USB port, pricom
obsahuje aj jeden USB vystup.

na nej neklze

AKO KLASICKE STOLOVE POCITACE. JE TO g
LT PRIRODZENE DANE TYM, ZE SU MINIMALIZOVANE

_A%tsé:,fga \/ MALOM TELE NOTEBOOKU, UKRYTE TAK,

vypinaca

ABY ZABERALI CO NAJMENE] MIESTA.

V strede s a nachadza obrovsky
200 milimetrovy ventilator.
Vrchna cast' podlozky je vyrobena
z perforovaného plechu, a to
pre lepsi efekt chladenia
a odvadzania tepla. Pre lepsiu
pril'navost' s notebookom
sl0zi desat' gumovych krizkov,
priCom pogumovany je aj
perforovany plech.

Najlepsie na podlozke je, okrem
jej ceny, aj Grover zvuku. Uroveri
hluku je podl'a parametrov
len 20 decibelov.

Pri celodennom pouZzivani ho
takmer vbec nepocut'. Priamo
urceny je, samozrejme, vsetkym
naro¢nym uZivatel'om, ktori
vyuzivaji vwwkonny notebook

HODNOTENIE: naozaj naplno.

957%

Martin Klokner
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RECENZIA 'SOUND BLASTER TACTIC 3D RAGE WIRELESS HW

Sound Blaster Tactic 3D Rage Wireless

domace kino v headsete

Menic: 50 mm
neodymovy magnet
Frekvenéna odozva:
20 Hz - 20 kHz
Impedancia: 32 ohmov
Citlivost: 102 dB/mW
Mikrofon:

Typ mikrofénu:
kondenzatorovy

s potlacenim
okolitého hluku
Frekvencna odozva:
100 Hz - 6,5 kHz
Impedancia: < 2

200 ohmov

Citlivost": - 40 dBV/Pa
Vysielac USB:

Port USB 1.1

alebo USB 2.0
Rozhranie:
Bezdrotové pasmo
ISM 2,4 GHz
Odporicana MOC: 100€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+hudobny
prednes

+ bezdrdtovy
prenos zvuku

+ priestorovy
zvuk 7.1

+cena

- kompatibilita
ibas PC

- kvalita pouzitych
materialov

HODNOTENIE:

95%
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Vianoce sa nezadrzatel'ne

blizia a spolu s nimi aj
darceky. Ak ste fanGsikmi hier a
filmov, napiste JeziSkovi o novom
bezdrotovom headsete z dielne
Sound Blaster, Tactic 3D Rage.

\/zhl'ad a dielenskeé
spracovanie

Masivna konstrukcia, perfektny
dizajn. Toto vam ako prvé napadne
pri vybaleni zo Skatule. Beriete teda
slichadla do rik a nasleduje d'alSie
prekvapenie, a to ich hmotnost'.
Pri svojich nemalych rozmeroch
vazia slusnych 316 g. Ako siich
zalnete blizsie obzerat', neunikne
vam ich dielenské spracovanie,
u ktorého dominuje plast, podobne
ako u vacsiny slichadiel.

Vynimkami s, samozrejme,
hlavovy most, ktorého zakladom
je pevné ocel'ové jadro a penoveé
nausniky potiahnuté jemnou kozou,
rovnako ako aj vndtorna strana
hlavového mosta na zabezpecenie
maximalneho pohodlia aj pri dlhSom
pouzivani. Co sa tyka farebného
prevedenia, prevladajicou farbou
je tierna, ktorG decentne doplfiaji
Cervené napisy RAGE na konstrukcii
hlavového mosta a cervené krytky
spojov hlavového mosta s musl'ami.

Konektivita a
ovladacie prvky

Vdcésina z vas by akala, ze
0 bezdrétovy prenos zvuku
do headsetu sa stara Bluetooth,
pripadne Wifi. Aniv jednom

pripade tomu tak nie je. Sound
Blaster stavia na prenosu zvuku
prostrednictvom radiovych

vin, (technolégia ISM) podobne
ako u predchadzajtcich
modeloch tohto radu.

Prejdime k d'alSej asti venovanej
elementom. VSetko podstatné
najdete na l'avej musli. Prvky
konektivity reprezentuje micro USB
konektor, ktory slGzi na dobijanie
headsetu a 3,5 mm jack konektor
urceny na prakticky odnimatel'ny
mikrofén. Okrem toho tu najdete
aj ovladacie prvky, ktoré s
umiestnené v dolnej polovici musle.

Z prednej strany je vam
k dispozicii tlacidlo mute
na vypnutie mikrofénu, zadna
strana obsahuje tlacidla na
zapnutie/vypnutie headsetu a
zvySovanie/znizovanie hlasitosti.
Pristup ku vSetkym tlagidlam je
pohodIny, ich ovladanie je intuitivne,
a tak si na ne rychlo zvyknete.

Zvukowvy prednes,.
dOJm\/ Z pouzivania
Slichadla teda mate vybalené,
pozorne ste siich obzreli a neviete
sa uz dockat', ako ich vyskisate.
Za predpokladuy, ze ma integrovana
batéria ‘St'avu’, mbzete ich
pouzivat' ihned' po vybaleni. Ich
instalacia je jednoducha. Pribaleny
bezdrdtovy vysielac zapojite
do USB portu, zapnete slichadla a
v priebehu par sekind sd zariadenia
sparované a pripravené na pouzitie.
Pre zabezpecenie maximalnej
zabavy a zazitku je vSak potrebné
stiahnut' prislusny softvér
zo stranky vyrobcu, vd'aka ktorému
ziskate pristup ku SBX Pro Studio,
ktorého stcast'ou sl nastavenia
priestorového zvuku, basov,
dialégov, ekvalizéra a podobne.
Slcast'ou softvéru je aj VoiceFX,
s ktorym si uzijete kopec zabavy.
Nejde o ni¢ iné, ako o program
umoznujici zmenu hlasu podl'a
predvolenych presetov, vd'aka
ktorym budete pri rozhovoroch

neprehliadnutel'ni. Pri st'ahovani
softvéru zo stranky vyrobcu je vsak
potrebné sa obrnit' davkou trpezlivosti,
pretoze to ide ako v lete na saniach.

Tento headset je vyvinuty
predovSetkym pre hracov, comu
nasvedcuje jednak jeho konstrukcia,
bezdrétovy prenos zvuku a (€o oceni
nejeden hrac) akustické 3D prostredie
umoznujice reprodukciu priestorového
zvuku 7.1, ktoré posava hranice hernej
zabavy az k realistickému dojmu.
Ohromujlce priestorové efekty vytvoria
virtualne reproduktory okolo vas, nad vami
a takisto aj pod vami. O to sa starajd
v spolupraci so SBX Pro Studio vykonné
50 mm FullSpectrum reproduktory,
ukryté v musliach osvetlenymi diodami.
Tato technolégiu Creative nazval LED
RGB SB Prism, pricom Prism je schopny
generovat' vyse 16 miliénov farieb
a umoznuje nastavenie farebného
spektra podl'a vasej I'ubovéle. Na svoje
si vSak pridu aj fanasikovia filmov, ktoré
musia, samozrejme, obsahovat' stopu
priestorového zvuku. Potesujicou
spravou je to, ze nepotrebujete k tomu
7.1 zvukov( kartu. VSetko, Co potrebujete,
je vol'ny USB port. Je vSak otazne, ¢i
reprodukcia zvuku 7.1 cez bezdrétovy USB
vysielal dokaze adekvatne konkurovat'
*surroundovym® zvukovym kartam.

Pred samotnym testovanim som bol
voci tomuto headsetu skepticky, pretoze
slichadla na baze bluetooth ma vel'mi
o svojich kvalitach nepresvedcili, no
v tomto pripade som ostal milo
prekvapeny. Creative sl'ubuje
nezabudnutel'ny herny zazitok, a to
sa mu aj podarilo dodrzat'. Hranie hier

nabera novy charakter, pretoZe atmosféra
priestorového zvuku vas vtiahne priamo
do deja hry. Prenikavé vysky a mohutné
basy umocnuja zazitok. Vd'aka SBX

Pro Studio si m6Zete vybrat' jeden

z predvolenych profilov pre rézne typy
hier, alebo si vytvarat' profily vlastng,
ktoré si m6zete navyse vymienat' s vasimi
kamaratmi. Zvukovy prednes je teda

na vysokej Grovni, ktory nenardsajd napr.
sykavky, pripadne iné zvukové defekty.
Komu vsak napadlo, ze by si tento headset
pripojil k domacemu kinu, pripadne

k televizii, aby si vychutnal zazitok 7.1
naplno, ten ostane sklamany, pretoze
funguje len na pripojenie k pocitacu
(operacné systémy windows a mac).

Kapacita zabudovanej batérie je
pre hracov ako stvorend, pri plnom nabiti
poskytuje az 16-hodinovl vydrz, ktora
zavisi hlavne od LED podsvietenia Prism,
ktoré sa v pripade potreby da jednoducho
vypn(t'. Zostavajlcu pribliznd vydrz
batérie zistite len pomocou SBX Pro
Studio, no vzhl'adom na 16-hodinovd
vydrz vas tento daj prilis zaujimat'
nebude. VVd'aka prijemnej hmotnosti 316
g vas nebude boliet' hlava, pripadne krk
ani pri dlhSom hrani, mozny problém

vSak vidim v penovej vystelke hlavového
mosta, ktora sa v mojom pripade zacala
odlepovat' uz po par hodinach pouZzivania.

Zaverecné hodnotenie:

Tak ako v predoslej recenzii, aj v tomto
pripade zastavam nazor, ze smerovanie
vyrobcov k bezdrétovému prenosu
je dobrym t'ahom, najma z hl'adiska
zvySovania komfortu pri pouzivani
slGchadiel. Vo viacerych pripadoch vsak
kvalita hudobného, resp. zvukového
prednesu nie je taka, aka by mala byt
alebo akd by ste pri takejto cenovke
oCakavali. Toto, nast'astie, nie je ten
pripad a Creative spesne pokracuje
v sérii bezdrotovych hernych headsetov.
Aj napriek mensim nedostatkom, ako
moze byt' pripad odlepovania vystelky
hlavového mosta, ¢i nekompability
headsetu s televiziou, pripadne domacim
kinom, ide o skvely produkt, ktory sa
oplati mat'. Niektorych mozno odradi
stanovena maloobchodna cena, no tento
headset sa da zohnat' aj lacnejsSie a urcite
stoji za to, aby ste o fiom prinajmensom
pouvazovali. V pripade, Ze ste zastancom
klasického kabla, k dispozicii je
o nieco lacnejSia kablova verzia.

Miroslav Konkol
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RECENZIA [CISCOEINKSYS E4200 HW

Cisco
Linksys E4200

\Vykonny domaci router

Firma Linksys, ktori vlastni pOsobi elegantne a v iom najdeme

spolo¢nost' Cisco, je uz aj logo Cisco. V jednoduchosti je
dlhodobo znama medzi poprednymi  krasa. Pohl'ad na Specifikacie je
dodavatel'mi aktivnych siet'ovych obdobny. Pre zastancov kablovych
prvkov. Tahanie siet'ovych kablov spojeni s( k dispozicii Styri
po byte alebo dome moze byt' gigabitové porty a jeden WAN port.
no¢nou morou. Testovany Kupovat' v dnesnej dobe router
dualbandovy Wi-Fi router bez podpory gigabitu je zbytocnost'.
od firmy Linksys zaujme nielen Podporované normy pre bezdrétovy
svojim elegantnym vzhl'adom, prijem s 802.11 a/b/g/n.
ale najma svojou kvalitou.

Ked'Ze ide o dualbandovy, teda
Nast'astie existuje aj bezdrétova dvojpasmovy router, komunikovat'

alternativa. Pre tych, ktori maja vie v oboch pasmach sicasne,
do firmy alebo domu priveden( atov 2,4GHz a 5GHz. Vo vn(tri
dostatocne rychlu linku a nechcd zariadenia je ukrytych celkom
jej rychlost' prechodom na Wi-Fi Sest' MIMO antén pre Wi-Fi signal.
degradovat', prinasa spolo¢nost' Na routri najdeme, samozrejme,
Cisco router Linksys E4200 aj jeden USB port. Ten moze
s maximalnou prenosovou
rychlost'ou rekordnych 750 Mbit/s,
teda 91,6 MB za sekundu. V dnesnej
modernej dobe sa stretavame Coraz
viac s bezdrotovymi technologiami.
Vacsina domacnosti vsak eSte stale
beZi na starSich technolégiach,
ako je Wi-Fi802.11 a/b/g. Tieto
technolégie so sebou nes isté,
v dnednej dobe uz aj znacné
obmedzenia v prenosoch. To
znamena teoretické maximum 54
Mbit/s, realita byva aj polovi¢na.

Skor ako sa vrhneme
na Specifikacie, treba pochvalit'
vynikajici dizajn. Cierne telo je
v strede predelené Sedym pruhom,
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poslUzit' na zapojenie externého
pevného disku, na ktory potom
mozete ulozit' data pre vlastny
stream, pripadne spustit' FTP
server. O moznosti st'ahovania
torrentov bez zapnutého PC sa,
bohuzial', vyrobca nezmienuje.

Samozrejmost'ou je moznost'
pripojit' disk k vaSmu pocitacu
ako siet'ov( jednotku. Vysledky
testov pomocou programu
LAN Speed Test. Testovali sme
prenos siboru vo vel'kosti 20 MB
medzi notebookom a pripojenym
externym harddiskom Western
Digital 1,5 TB; USB 2.0.

Martin Klokner

ZAKLADNE INFO:

\/yrobca: Cisco
Distribator: Cisco
Na recenziu
poskytol: Cisco

PLUSY A MINUSY:

+inStalacia, dizajn
+rychlost' a
stabilny signal
+dobry dosah
+ podpora
pre Cloud
- lokalizacia

HODNOTENIE:

95%

Chces sa naucit

\,/ prostrednictvom Internetu
\,/ sledovanim videa
\,/ z pohodlia domova
\,/ vlastnym tempom

kedy Ti to vyhovuje
Nauc sa pracovat’s tabul’kami,
prezentdciami, s grafikou,

rozposielat hromadnu postu
a d'alSie pocitacové programy

Registraj sa na stranke:

www.chytrak.sk

Projekt podporili:

CS<O

EXO HOSTING

i Gula Consulting

OlN'I'ERWAY

Your IT Way

emperance

TAO KOZMETIKY

CREATIVE
=
= Kedros

Medialni partneri:

Recar>

Reklama v pohybe

Zciliene)rs



PREVIEW [MYSILOGITECH PRE WINDOWS 8 PR

Nové mysi a touchpad

Logitech pre Windows 8

...a vSetko mate pod kontrolou

Logitech uvadza novy rad
produktov navrhnutych
pre jednoduch a intuitivnu navigaciu
v operacnom systéme Windows 8.

Bezdrdtovy dobijaci touchpad Logitech
Wireless Rechargeable Touchpad T650
a dotykové mysi Logitech Touch Mouse
T620 a Logitech Zone Touch Mouse T400
st Specialne vytvorené pre spolupracu

s dotykovym rozhranim Windows 8 a
budd k dispozicii uz koncom tohto
mesiaca.

.Tato nova rodina produktov posiva
tradicné funkcie mysi, na ktoré ste
zvyknuti, a optimalizuje ich pre novy pocit
pri navigacii v ramci nového prostredia,
ktoré Windows 8 ponukajd," povedal Mike
Culver, viceprezident rozvoja znacky pre
spotrebitel'ské politacové platformy v
spolocnosti Logitech. ,Nase nové mysi
i touchpad replikujd pocit z pouzivania
dotykového displeja, na ktory ste si zvykli
u smartphonu a tabletu. Vzhl'adom k
tomu, Ze Windows 8 teraz ponukaja
podobné mozZnosti ovladania dotykom,
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nase produkty vam sprostredkujd
rychly, jednoduchy a dynamicky pristup
k zakladnym prvkom, ktoré nové
pouzivatel'ské rozhranie vyuziva."

Logitech Wireless Rechargeable
Touchpad T650

Pre bezdrétovy dobijaci touchpad
Logitech Wireless Rechargeable
Touchpad T650 je charakteristicky
rozmerny, ultra hladky skleneny povrch
citlivy na dotyk, ktory podporuje gesta
pouzivané v systéme Windows 8 a
urychl'uje navigaciu medzi jednotlivymi
oknami, pricom vasSe prsty maja
dostatok priestoru, kde sa mdzu talat'.

Md&zete robit' zakladné operacie, ako
sG vyber, kliknutie alebo posdvanie, a
to z akéhokol'vek miesta, kam prsty
na touchpad poloZite, no sicasne
mobZete vyuzit' prednosti gest, ktoré
s sGcast'ou operacného systému
Windows 8 — napriklad gest pre prechod
medzi aplikaciami, otvorenie ,kl{zelného
panelu”, ukazanie miesta, ktoré sa ma

zvacsit', a Svih troma prstami, ktory
vas vrati spat' na Gvodnid obrazovku.

Touchpad ma jednoliatu rozmern(
dotykovou plochu so sklenenym
povrchom, ktory prstom umoznuje
hladky kizavy pohyb pre presnejsie
ovladanie gest alebo kurzoru.
Kdekol'vek na ploche touchpadu
mozete prevadzat' akcie zodpovedajlce

stlaCeniu I'avého alebo pravého tlacidla
mysi a navyse je touchpad vybaveny
vstavanym senzorom pre zaistenie
precizneho sledovania pohybu tak,

aby navigacia bola rychla a plynula.

Logitech Touch Mouse T620

Tym, ¢o hl'adajd mys s ultra Stihlym
dizajnom, pontkne model Logitech
Touch Mouse T620 cel( plochu svojho
povrchu citliveho na dotyk pre plynulQ
navigaciu. Podobne ako u touchpadu
mate Uplnd vol'nost' pre vyuzivanie gest
—mozete ich pouzit' na ktoromkol'vek
mieste povrchu mySi —aj na jej okrajoch
—takze pri vSetkych akciach, ktoré
budete robit', budete mat' prirodzeny
a intuitivny pocit, o plati aj pre
vodorovné a zvislé rolovanie obrazovky
a prepinanie medzi aplikaciami.

Tato bezdrotova mysS s hladkym
povrchom je maximalne Stylova,
krivky jej dizajnu s vytvorené tak,
aby vasa ruka nebola namahana ani
po hodinach pouzivania, a navyse
ma opticky laserovy snimac, ktory
zarucuje presné sledovanie pohybu
prakticky na akomkol'vek povrchu.

Logitech
Zone Touch Mouse T400

Mys Logitech Zone Touch Mouse T400
presahuje tradi¢né funkcie pocitacovych
mysi vd'aka tomu, Ze vam umoznuje
rychly a jednoduchy pristup k obl'Gbenym
prvkom opera¢ného systému.

Ma skleneny
povrch

citlivy

na dotyk,

takze

mobzete

prstami

hladko pos(vat'

obsah obrazovky
vodorovne alebo

zvislo a mdzete klikn(t'
kamkol'vek na Celnej ploche
dotykovej zény, aby ste sa

dostali

priamo

na Gvodn(

obrazovku

systému

Windows 8 a ziskali
tak pristup k vasim
obl'Gbenym aplikaciam.

V/d'aka pogumovanému oramovaniu
uz tak pohodlne tvarovaného dizajnu —a
spojeniu Standardnych funkcii, na aké ste
zvyknuti u tradicnejsich mysi, s hladkym
vodorovnym a zvislym posuvom — bude
pre vas radost' skimat' moznosti vasho
PC alebo tabletu na nekonecné hodiny.

\/ydrz batérii

Bezdrotovy dobijaci touchpad Logitech
Wireless Rechargeable Touchpad T650
sa nabija cez USB port pocitaca a

pri plnom nabiti vydrzi pracovat'

az jeden mesiac — navyse je
vybaveny vypinacom a ma
kontrolku nizkeho stavu

nabitia batérie.

Mys Logitech
Touch Mouse
T620 ma vydrz
batérie Sest'
mesiacov a
batérie mysi
Logitech
Zone Touch
Mouse T400
ju vydrzia
pohanat'
az 18
mesiacov.
Podobne ako
touchpad ma aj
my$ Logitech Zone

Touch Mouse T400 vypinac a indikator
nizkeho stavu nabitia batérie. \/ydrz
batérie u kazdého z uvedenych
produktov sa moze liSit' v zavislosti
na konkrétnom spdsobe pouzivania
zo strany pouZzivatel'a a naro€nosti
pouzivanych aplikacii.

Ceny a dostupnost’

Ocakava sa, Ze touchpad Logitech
Wireless Rechargeable Touchpad T650
a mysi Logitech Touch Mouse T620
a Logitech Zone Touch Mouse T400
budi v Spojenych Statoch a Eurdpe k
dispozicii v priebehu oktébra 2012 a ich
doporucené maloobchodné ceny budu
v uvedenom poradi 79,99 €, 69,99 € a
49,99 €. Podrobnejsie informacie mozete
ziskat' na adrese www.logitech.com
alebo na blogu spolocnosti Logitech.

Kompatibilita produktov spolocnosti
Logitech s Windows 8:

Vacsinu mysi a klavesnic spolocnosti
Logitech je moZné pouZivat'v ramci
operacného systému Windows 8. Uplny
zoznam produktov so znackou Logitech,
ktoré s s Windows 8 kompatibilné,
najdete tu:

www.logitech.com/Win8-compatibility
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PREVIEW ' LOGITECH G710+ MECHANICAL GAMING KEYBOARD PR

Spolocnost' Logitech dnes
predstavila najnovsi prirastok
do radu vysoko vykonnych hernych
produktov: mechanickd hernd klavesnicu
Logitech G710+ Mechanical Gaming
Keyboard. Je navrhnuta tak, aby vam
umoznila €o najlepsie sa sistredit'
na hru. Bola testovana a vyladena
s ohl'adom na to, €o hraci chci:
minimalne rusivé prvky, rjchlu odozvu
a mat' nad vsetkym dokonalid kontrolu.

.Mechanicka herna klavesnica
Logitech G710+ bola vytvorena s ciel'om
naplnit' Specifické potreby hracov,"
povedal Mark Starrett, hlavny manazér
celosvetového predaja produktov
spolocnosti Logitech. , Testovali sme ju
nazivo a skasali ju profesionalny hraci,
nasi partneri, novinari aj bezni hraci ako
sme my, aby sme mali istotu, Ze sme
vytvorili mechanickd hernd klavesnicu,
ktora prekona vsetky ocakavania.”

Klavesnica ma mechanické tlacidla,
ktoré poskytujd odozvu potrebna
pre hranie — aktivac¢na potrebna
sila je 45 gramu a zdvih 4 mm -a
s optimalizované pre vel'mi rychle
zadavanie prikazov. NavySe pri
stlaceni neklikaja, pretoZe pod
kazdym klavesom je vstavany timiaci
krazok, ktory zasadnym spésobom
potlacuje rusivé zvuky, ktoré pri hrani
klavesnica vydava, a pritom to nie je
na Gkor vnimania odozvy tlacidiel.

Klavesnica bola podrobena skutotne
mucivému testovaniu, aby bola overena
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jej odolnost', kde zivotnost' tlacidiel
je minimalne 50 miliénov Gderov.

Cela klavesnica je podsvietena
pomocou bielych LED a ich jas
moZzno nastavit' v Styroch Grovniach
alebo ho Gplne vypnat'. Aby klavesy
WASD a tlacidla so Sipkami boli
lepSie viditel'né, je mozné ich jas
upravit' nezavisle na nastaveni
podsvietenia zvySku klavesnice.

Pomocou aktualizovanej aplikacie
Logitech Gaming Software mozete tzv.
.G" klavesom priradit' zlozZité makra alebo
prepracované herné skripty napisané
v programovacom jazyku Lua - bud'
pred hrou, alebo aj kedykol'vek pocas jej
priebehu — takze pre kazd( jednotliv(
hru mate k dispozicii az 18 jednotlivych
funkénych zadani. NavySe konstrukcia
vSetkych 110 klaves vylu€uje neziadlce
zdvojené stlacenie a 26 tlacidiel je
vybavené ochranou proti si¢asnému
stlaceniu dvoch alebo viac klaves naraz,
aby ste mali istotu, Ze zloZité herné

prikazy budete méct' zadavat'

Ws bezchybnou presnost'ou.
Mechanicka herna klavesnica Logitech
G710+ je kompatibilna s operacnymi
systémami Microsoft Windows 7,
Windows Vista a o¢akava sa, ze bude
kompatibilna aj s systémami, ktoré
budd na trh uvedené v budicnosti.

.Prva dblezita akcia, na ktorej som
pouZil tato klavesnicu Logitech, bola MLG
Summer Arena," povedal NY Jacky, ¢len
Team Curse. ,Po turnaji som sa pozrel na
svoje priebeZné skére a bolo vyssie nez
obvykle. Vacsinou vam zaberie vel'a casu
kym si na danid klavesnicu zvyknete, no
u tejto sa do toho dostanete hned'. Uz
by ma nikdy ani nenapadlo pouzit'ind."

Cena a dostupnost'

Mechanicka herna klavesnica
Logitech G710+ bude v Eurdpe k dispozicii
zatiatkom novembra za 149 €. Dalgie
info ziskate na www.logitech.com.

V KINACH OD 22. NOVEMBRA



RECENZIA [CREATIVE LIVEY CAM CONNECTHD 1080 HW

Creative Live! Cam Connect HD 1080

Kvalitna kamera nielen na videohovory

ZAKLADNE INFO:

\/yrobca: Creative
Cena: 8999 €

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalitny zvuk
a video

+ Siroké moznosti
vyuzitia vd'aka
pribalenému
softvéru

+technolégia
Crystal Voice

- vysoké
poziadavky
na systém

HODNOTENIE:

907%
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Pocitace sa uz davno
nepouzivajd len na pracu.
Stali sa centrom multimedialnej
zabavy a komunikacie. Trendom
v komunikacii cez internet
sa stali videohovory, pozitok
z nich graduje. Nova FullHD
webkamera s dvoma mikrofonmi
pre skvely zvuk, napchata
zaujimavymi funkciami je tu.

Osadena je kvalitnou 5
megapixlovou 5050vkou, ktora
dokaze zaznamenat' video
v rozliseni 1080p pri 30 snimkach
za sekundu. O ostrost' obrazu
sa stara auto focus. Po krajoch
najdeme dva mikrofény
kompatibilné s technolégiou
Crystal Voice. Creative pridal
mnoZstvo programov, ktoré
vyuZzivajl pIny potencial tejto
kamery. Od réznych Gprav obrazu a
zvuku, cez monitorovanie miestnosti
alebo deti, az po prihlasovanie
sa do systému pomocou tvare.

Co sme nasli v skatuli?
Necakajte ziadne vel'ké zazraky.

Balenie je sice pekné, ale obsahuje

iba kameru s kabelazou, CD

so softvérom a dokumentaciu.

Svajciarske hodinky
alebo cinska stavebnica?
Na spodku balenia sice najdeme
nie prave potesujlci odznak Made
in China, no kamera je spracovana

na vybornd. Ci uz po dizajnovej
alebo konstrukZnej stranke.

Kameru lemuje leskly Cierny
plast, ktory spolu s matnymi
krytmi mikrofénov na okrajoch
dodava zariadeniu luxusny vzhl'ad.
Konstrukcia je pevna, trochu som
vSak nepochopil, preco je zadna
nozka urobena tak, ako je. Uchytenie
vyznieva trochu nelogicky, ale drzi
na monitore celkom pevne. Ramena
nozky s zbytocne vel'ke.

Aktivitu kamery oznamuje
oranzova diéda vl'avo. Tento
prvok by na kamerach nemal
chybat'. Nie je to prave najlepsi
pocit, ked' pred sebou mate kameru,
ktora vas dokaze snimat'
vo vysokom rozliseni a vy neviete,
Ci prave snima, alebo nie. Kamera
nie je vybavena osvetlenim. Ja
osobne ho ani nepovazujem
za potrebné. Nie je vel'mi prijemné,
ak by vam kamera mala svietit'
do tvare pocas celého hovoru.

Co sa skryva pod
kapotou?

Ako uz bolo spominané, zaklad
tvori 5 megapixlova Sosovka, ktora
zvlada zaznamenavat' video
v rozliseni FullHD pri 30 snimkach
za sekundu. Viac pre bezné
pouZivanie nie je potrebné. Takato
kvalita je Gplne postacujica
na videohovory, ¢i natacanie videi
pre YouTube alebo Facebook.

Pri kvalite FullHD m6zu mat' slabsie
pocitace problém. Pre bezproblémové
vyuzivanie kamery pri videohovoroch
je potrebné internetové pripojenie

s uploadom 1Mbps pri kvalite HD-
720p a priblizne 2Mbps pri kvalite
FullHD-1080p. Ostrost' zaberu je
pomerne vysoka, s rozmazanim sa
stretneme len pri zlych svetelnych
podmienkach. Nie je to ni¢ hrozné,
tvar je stale jasna, ale napriklad

v tmavych rohoch miestnosti sa
objavil mierny Sum. Mohli to

v Creative prepracovat' trochu

viac. Vacsina videohovorov sa deje
prave vecer pri umelom svetle.

Aky softvér nam
pribalili?

Kvalita 5SMPx staci programom,
ktoré spolu s kamerou prinasa

Creative, aby presne rozoznali

Crty tvare. To vedia vhodne

vyuzit', napriklad pri prihlasovani
do systému. Stadi, ked' sa pozriete
do kamery a ste prihlaseni. Funguje
to, samozrejme, iba pre vasu tvar.
Po vlozeni CD a inStalacii, ktora trva
az podozrivo dlho, nas uvital program
Live! Central 3. Ten sa postara

o (pravy videa a jeho natacanie.
Rdzne efekty videa si mozete menit'
priamo pocas videohovoru. Ci u? ide
o Gpravy tvare, pridavanie roznych
kusov oblecenia ¢i premenu avatara.
Zaujme aj aplikacia, ktora ponika
streamovanie videa do mobilného
telefénu. Prihlasovanie do systému
si, Zial', moZete vyskdsat' len

na 3 dni. Ak v tom budete chciet'
pokracovat', budete si musiet'
zaobstarat' pInd verziu. Funkcia
Crystal Voice sa pri hovoroch
skutoCne zide. Svoje miesto si najde
hlavne redukcia Sumu. Na druhej
strane nebude pocut' hluk vasho
potitaca alebo iné nepodstatné
okolité zvuky. Crystal Voice sa
zameria na vas hlas a zvyrazni ho.
\/d'aka softvérovym vylepSeniam
dokaze zachytit' fotografie az

v rozliseni 18 megapixlov.

Kde si najde,
kamera vyuzitie?
Kamera si dobre rozumie
s programami ako Skype a Windows
Messager. Skype si sam vie zistit',

Ze kamera obsahuje mikrofan, a
ponlikne vam moznost' zacat' ho
pouzivat' namiesto vasho starého.
V inych programoch bude mozno
potrebna rucna konfiguracia.
Miesto si najde aj pri natacani
roznych prispevkov Ci videorecenzii,
ktoré sa nasledne daja umiestnit'
na Facebook Ci YouTube.

Co skutoCne dokaze?
Cisla sme si uz povedali. Co viak
znamenajl realne? Pri videohovoroch
takdto kvalitu nevyuzivame. Zvacsa

ide len o kvalitu 640 x 480 pixlov.
Zalezi hlavne od ostrosti, ktord
tomuto zariadeniu nemozeme

pri beznych svetelnych podmienkach
vytknat'. Ked' sa svetlo zoslabi,
narazame v tmavsich miestach

na Sum. PouZivanie redukcie hluku
je skutoCne citit'. Na druhej strane
bude namiesto Sumu pocut' len
ticho. Kvalitu 1080p pouzijeme ledva
pri natacani videi pre YouTube. Dava
to vSak pocitacu poriadne zabrat!,
ak vlastnite starsi pocitac, ktory
mava problémy s prehravanim
FullHD videa. Verte tomu, Ze bude
mat' problém aj s jeho nahravanim.
Program Live! Central 3 je
spracovany pomerne prehl'adne,

no na starsom pocitadi je to
katastrofa. Video meska a celé

sa to zasekava. Tieto problémy

sa objavujd, ked' sa snazite video
nahrat', ak chcete len Gpravy

videa vo videohovore, staci
prepn(t' z Capture mode do IM
mode a vSetko ide, ako ma.

Zaver

\/ tejto cenovej kategorii by
som ocakaval vyssiu kvalitu obrazu
pri slabSich svetelnych podmienkach.
Za takdto cenu clovek ocakava
Spickov( kvalitu obrazu, toto
zariadenie od nej nie je d'aleko, ale
stale to ma nejaké muchy. Medzi
plusy zarad'ujem hlavne kvalitu
zvuku, ktora je pri videohovoroch
Casto podstatnejsia ako video. Tato
webkamera od Creative urcite nie
je zla vol'ba, ale ti narocnejsi by
sa mali porozhliadat' po niecom,
ako je napriklad Logitech C920.

Eduard Cuba

» Snimac: 5Mpx

= RozliSenie videa:

Full HD 1080p (1920

x 1080 pixla)

= Rychlost' snimania:
30 snimok/s pri kvalite
Full HD 1080p

» Automatické
zaostrovanie

» Dualne stereofénne
mikrofdny s technoldgiou
Crystal Voice™

» Dizka kabla: 1,5m

= USB 2.0 Hi-Speed
Softvér

» Creative Live! Central 3
» Nastroj na vytvaranie
avatarov a filmov

» Desktop Share

— funkcia na

zdiel'anie plochy

» Media Show - funkcia
spravy videi a prezentacii
= Rodicovska kontrola

= Goto Camera Client

— klientska aplikacia
dohl'adového softvéru

» Mobile Cam
Streamer — aplikacia

na vysielanie obsahu

z webovej kamery do
mobilného telefonu
Minimalne systémové
poziadavky

= Procesor Intel®
Pentium® Dual-Core 1,8
GHz alebo ekvivalentny
procesor AMD®

» Microsoft® Windows®
8, Windows® 7, Windows
Vista®, Windows XP (SP
2 alebo vy3si), Mac 0S@
X 10.5, Linux® Kernel 2.6
= 1 GB pamdte RAM

» Port USB 2.0

» 500 MB vol'ného
miesta

= Jednotka CD-
ROM/DVD-ROM
Poznamka: Prilozeny
softvér funguje len

so systémom Windows
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RECENZIA JASUS NS6VMY HW

I-\SUS N56vm

oNn SO SKvelym ZVUKom

ASUS N56 je nastupcom Gspesného

multimedialneho modelu N55, ktory,
okrem zaujimavého dizajnu a vysokého
vykonu, priniesol aj novinku v podobe
pripojitel'ného subwooferu. Model N56vm
bol vylepseny v kazdom smere, nechyba
novy dizajn, vy$Si vjkon a vylepSeny zvuk.

Vzhl'ad a spracovanie

Asus N56 prinasa Gplne novy dizajn ,
ktory tvoria nielen plasty, ale po novom aj
briseny hlinik. Veko displeja je z vonkajsej
strany takmer celé z kovu, jeho tmava farba
ma pri osvetleni mierne fialovy nadych a
priblizne v strede sa nachadza logo Asusu,
ktoré po zapnuti svieti bielou farbou. Kov
je navrchnej strane nahradeny priblizne
1cm hrubym plastovym pasom, pod ktorym
sa zrejme skryvajl WiFi a Bluetooth
antény. Aj ked' je kov tak upraveny, Ze nie
je az taky citlivy na odtlacky prstov, avsak
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miestami sd aj napriek tomu viditel'né.
Ram, s okolo 15" displeja, uz nie je kovovy,
tvori ho matny plast so striebornym
logom ASUS pod displejom. Vo vrchnej
Casti sa eSte nachadza HD kamera.

Zakladna notebooku je, ¢o sa tyka
vzhl'adu, ovel'a zaujimavejsia. Jej vrchna
Cast' je pokryta striebornym hlinikom,
ktory pokracuje aj po stranach zakladne
priblizne do polovice jej vysky. V celistvom
kuse hlinika sG vyrezané otvory pre
jednotlivé klavesy a touchpad. Zaujimavo
s( riesené vyduchy reproduktorov. Tie sQ
totiz do kovu vyrezané laserom a v podobe
malych dierok, sGstredenych do kruznic
okolo tlacidla vypinania na pravej strane
a programovatel'ného tlacidla na I'avej
strane. Notebook nielen Ze dobre vyzera,
ale je aj vel'mi dobre spracovany. \Veko
displeja sa mierne ohyba len pri pouZiti

ZAKLADNE INFO:

Na recenzovanie
poskytol: ASUS

PLUSY A MINUSY:

+vzhl'ad a
spracovanie

+ kvalitny displej

+rychly procesor

'?\: + subwoofer
Gamesite - graficka karta
MAGAZIN - tlatidla
*TOP PRODUKT » touchpadu
B O HODNOTENIE:

87%

vacsej sily. Prijeho zatvarani jednou rukou,
pri jeho drZzanim za roh, je vSak ohybanie
minimalne. Kiby si zapustené v zakladni,
¢o znameng, ze displej sa neda otvorit' do
polohy rovnobeznej so zakladnou. Uhol
roztvorenia je vsak dostatocny a je na
Grovni priblizne 135 stupfov. Zakladna je
taktiez vel'mi pevna a nikde sa vyrazne
neprehyba, a to ani v oblasti klavesnice, co
je slabym miestom u mnohych notebookov.
Klavesnica samotna ma klasické rozloZenie
a nechyba ani numericky blok. Klavesy s
dostatocne vel'ké, majd dobrd odozvu a

pri stlacani sa tiché. Celkovo je klavesnica
vel'mi dobra a piSe sa na nej prijemne 3aj
vd'aka dostatocne vel'kému priestoru na
poloZenie rik pod klavesnicou. PouZivanie
klavesnice je jednoduchsie aj za tmy vd'aka
jej podsvieteniu, ktoré sa da regulovat' v
troch Grovniach. Pri pohl'ade na klavesnicu
z trochu vacsieho uhla vsak spod klaves

presvitaji diddy podsvietenia, ¢o
moze posobit' rusivo, ak sedime d'alej
od displeja. To sa tyka najma rady
funkenych klaves a spodnej rady.
Touchpad je mierne zapusteny

pod okolity povrch a je skutotne
vel'ky, jeho Sirka zabera priblizne
tretinu Sirky celého notebooku.
Ked'Ze je Gplne hladky, funkcie
I'avého alebo pravého tlacidla mysi je
mozné vyvolat' po stlaceni jedného

z dolnych okrajov touchpadu.
Stlacanie je vSak dostatocne

tuhé, takze by nemalo prichadzat'

k nechcenym kliknutiam pri
pouZivani, no ovel'a lepsie rieSenie
by bolo, ak by boli tlacidla fyzicky
oddelené. Touchpadu nechyba ani
podpora viacdotykovych gest.

Konektivita

V/Setky konektory s umiestnené
po stranach notebooku. Na prednej
strane sa nachadza iba ¢itatka
pamadt'ovych kariet podporujica
formaty SD, MS, MS Pro a MMC.
Prav( stranu okupuje 2,5mm audio
vystup pre subwoofer, klasicky VGA
vystup, vyduch ventilatora, HDMI
vystup, gigabitovy siet'ovy LAN a
dvojica USB 3.0 portov. Jeden z tejto
dvojice portov podporuje technolégiu
USB Charger+ vd'aka ktorej je

mozné ovel'a rychlejSie dobijanie
pripojeného zariadenia, a to dokonca
aj pri vypnutom notebooku. Na
pravej strane je umiestnena opticka
mechanika (DVD/CD), napajaci
konektor, vstup pre mikrofén, vystup
na slichadla a d'alSia dvojica USB
3.0 portov. Samozrejmost'ou je

aj podpora WiFi standardu b/g/n

a aj Bluetooth vo verzii 4.0.

Hardvér

Ked'Ze sa jedna o plne
multimedialny notebook, mal by
bvt' k dispozicii dostatok vykonu pre
akdkol'vek ¢innost'. Recenzovany
model bol vybaveny Stvorjadrovym
procesorom Intel i7-3610QM,
postavenym na najnovsej lvy
Bridge architektire. Procesor bezi
Standardne na frekvencii 2,3GHz
a vd'aka technolégii Turbo Boost
sa dokaze pretaktovat' pri Styroch
aktivnych jadrach az na 3,1GHz,
pri dvoch aktivnych jadrach na
3,2GHz, a v pripade, Ze je vyuzivané
len jedno jadro, jeho frekvencia
dosiahne maximalne 3,3GHz. \Vd'aka
podpore HyperThreading dokaze
kazdé z jadier spracovavat' paralelne
dva procesy, takze sa v systéme
javi procesor ako osemjadrovy.
Integrovana graficka karta Intel

HD graphics 4000 obsahuje 16
vypoctovych jednotiek, je taktovana
na frekvencii 650MHz, pripadne
1100MHz pri vyuziti Turbo Boost a
oproti predoslej generacie narastol jej
vykon priblizne o 40%. Pamat' RAM
mala v testovanom modeli kapacitu
6GB a jedna sa o kombinaciu

dvoch DDR3 modulov beZiacich

na frekvencii 1600MHz. V pripade
potreby nie je problém rozsirit'
kapacitu operatnej pamate az

na hodnotu 16GB, pocitat' vSak
treba s tym, Ze obidva sloty sa

uz obsadené. Ulozny priestor s
vel'kost'ou 750GB poskytuje 7

200 otackovy pevny disk Seagate,
ktory dosahuje rychlost' okolo 90-
100MB/s pre Citanie aj zapis, o sl
celkom dobré hodnoty v porovnani
s klasickymi 5400 otackovymi
diskami. Najvacsim sklamanim
spomedzi vSetkych prvkov vybavy
je jednoznacne pouzita dedikovana
graficka karta. Nvidia Geforce
GT630M patri skér do nizsej triedy
a urcite nie do takto vybaveného
stroja s FullHD displejom. Karta je
postavena na starom Fermi Cipe

z Geforce GT540M, ktory siaha eSte
do ¢ias série GT4XXM. Jej vybava
zahfna 96 shader jednotiek a 2GB
DDR3 pamat' so 128bitovou

Procesor: Intel

Core i7 3610QM

Cipova sada: Intel
HM76 Chipset
Operacna pamat": 4+2
GB DDR3 1600MHz
Displej: 15,6" FullHD
(1920x1080), matny,
LED podsvietenie
Graficka karta: Nvidia
GeForce GT630M,

2GB DDR3 VRAM
Olozny priestor: 2,4"
750GB HDD Seagate,
7200 otacok

Opticka mechanika: CD/
DVD napal'ovacka
Webkamera: HD
Siet'ové pripojenia:
WiFi802.11 b/g/n,
Bluetooth V4.0, LAN
10/100/1000 Base T
Zvuk: Integrované repro a
mikrofon Bang&0lufsen
ICEPower Intel Azalia
zvukovy Cip (Realtek)
Rozmery: 38.0 x 25.5 x
2.73-3.40cm (S x H x V)
Hmotnost" 2.7Kg
(vratane batérie)
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RECENZIA JASUS NS6VMY HW

zbernicou. Jadro karty je taktované
na frekvencii 475MHz a pamat' na
950MHz. Karte nechyba podpora
technolégie Optimus, ktora umoZznuje
prepinanie medzi GT630M a
integrovanou grafickou kartou
v zavislosti od zat'azenia systému,
¢im sa zabezpeluje Setrenie energie.
Grafika podporuje DirectX 11, OpenGL
4.0, PhysX, CUDA a 3D Vision.

Displej ma uhlopriecku 156" a
FullHD rozliSenie, Cize 1920x1080
pixlov. Jeho povrch je matny, takze sa
da pouzivat' bez vel'kych problémov
aj vonku a v slne¢nom pocasi
bez neZelanych odrazov. Kvalita
zobrazovaného obrazu je na vel'mi
dobrej Grovni, nechyba vysoky jas a
kontrast. Pozorovacie uhly dosahujd
hodnotu 150 stupnov, ale len
v horizontalnom smere.

Pri pozerani na displej vo

vacsom uhle v zvislom smere
nastupuje znizenie kvality obrazu,
pripadne invertovanie niektorych
farieb skor a vyraznejsie.

Softver

Ked'Ze nami testovany model
(N56vm-5S4263) nie je dodavany
so ziadnym predinStalovanym
operacnym systémom, chceli sme
vyskisat' ako na notebooku bezi
najnovsi systém od Microsoftu,
Windows 8. Nanest'astie, ovladace
pre tento systém Asus na svojej
stranke zatial' neposkytuje a
s ovladacmi pre Windows 7 bol cely
systém nestabilny. Najma graficky
ovladac sposobil niekol'kokrat
pad systému, preto sa testovalo
na osvedcenom Windowse 7.

Ato je k softvéru asi tak
vSetko, ked'Ze Cista inStalacia
neobsahuje ziaden nechceny
software, ktory bezne vyrobcovia
k svojim notebookom pridavaja.

\lykon a vydrz batérie
Celkovy vykon systému je vd'aka
rychlemu procesoru a dostatocnej
kapacite operacnej pamate vel'mi
dobry, v hrach vsak citit' pritomnost’

68 | NextGen

menej vykonnej grafiky. V teste
3D Mark 2006 bola graficka karta
Geforce GT630M ohodnotena na 9496
bodov, v 3D Mark Vantage na 5438
bodov a v najnovsom 3D Mark 11
na 1290 bodov. Vykon celého
systému bol ohodnoteny
benchmarkom PC Mark 7

na 3410 bodov. Rychlost' pevného
disku dosiahla pri nahodnom
¢itani hodnotu 102,9MB/s

a pri zapise 90,23MB/s.

Starsie herné tituly z roku 2010
najskor budd hratel'né aj vo FullHD
rozliSeni a vo vysSich detailoch.
Ako priklad bola vyskdsana
hra Mafia 2, ktora aj pri FullHD
rozliseni, vysokych detailoch
a zapnutej technologii PhysX
bezala plynulo (viac ako 25FPS).

Po zapnuti vyhladzovania hran
vsak pocet snimok za sekundu
znacne poklesol a pre plynuly obraz
by uZ bolo potrebné znizit' rozlisenie
alebo Groven detailov hry. Novsie hry
ako Max Payne 3 alebo Borderlands
2 pobezia plynulo nanajvys v HD
rozliSeni a pri nastaveni strednych
detailov bez vyhladzovania hran.

Batéria s kapacitou 56Wh udrzi
notebook zapnuty aj pri vel'kej
zat'azi priblizne 1 hodinu a 45 mint
az dve hodiny. Prinenaro¢nom
prehliadani webu s nizSou Groviiou
podsvietenia a zapnutym WiFi sa
da fungovat' nie€o vyse troch hodin
a podobny Cas sa dosiahne aj pri
sledovani filmov. Pri jednoduchej
kancelarskej praci ako je Citanie alebo
pisanie dokumentov, ked' je vypnuta
WiFi a Bluetooth a je nastavena
najnizsia droven podsvietenia, nie je
problém dosiahnut' vydrz aj viac ako
5 hodin, €o je u takto vybaveného
multimedialneho notebooku celkom
slusna hodnota. Okrem relativne
dobrej vydrZze potesT aj nizka
hlu¢nost' notebooku pri pouzivani.
Pri menej narotnom pouzivani,
ako surfovanie po internete alebo
sledovanie filmu, je hluk ventilatora
minimalny, a ani pri zat'azi nepésobi

vel'mi rusivo. Teploty komponentov sa

po chvili pouzivania vySplhaji na hodnoty
okolo 45 stupnov pri procesore, 36-37
stupnov pri pevnom disku a 42 stupriov
pri grafickej karte Nvidia. Po priblizne 15
mindtach zat'aze sa teplota procesora
ustali na 90 stupnioch, pevny disk kolise
pod hodnotou 40 stupnov a graficka karta
dosiahne 70tku. Aj ked' ma procesor

pri zat'azi vyssiu teplotu, na pomery
notebookov je to este v norme. Pri vySsich
teplotach procesora sa vsak neda ocakavat
plny vykon, ked'Ze sa funkcia Turbo Boost
pouZiva menej, pripadne vobec. Telo
notebooku sa citel'ne zahrieva len v okoli
vyduchu ventilatora na l'avej strane.

Zvuk

Na zvukovej stranke si dal Asus, rovnako
ako pri predoslom modeli ,naozaj zalezat'.

\/ tele notebooku sa nachadzaji dva
reproduktory od firmy Bang&Olufsen. Tie
svojim vystupom patria skor medzi lepsi
priemer, vSetko sa ale razom zmeni po
pripojeni malého externého subwoofera.

Zvuk sa automaticky rozdeli a nizsie
frekvencie sa prehravaja iba cez externy
reproduktor, zatial' ¢o vySSie frekvencie
cez zabudované repro. Zvukovy vystup
sa v tomto pripade asi neda porovnat'
so Ziadnym inym notebookom.
Reproduktory navyse dokazu hrat'
celom hlasno aj bez skreslenia zvuku.

Balenie

Scast'ou balenia je okrem
samotného notebooku aj 120W
napajaci adaptér. Bonusom, v podobe
pribaleného prislusenstva, je taska na

prenasanie, do ktorej sa vsak okrem
notebooku toho vel'a nezmesti.

Zaver

Asus N56VM je vel'mi dobre vybaveny
notebook a v sG¢asnosti patri medzi
jednoznacnych favoritov na kdpu
v cenovej kategorii do 1000€.

Jeho najvacsim nedostatkom, ktory
kazi inak dobry dojem, je pouzita graficka
karta a realizacia tlacidiel tocuhpadu.
Inak mu v3ak nie je vel'mi o vytknat',
medzi najvyraznejsie plusy patri urcite
dizajn, kvalitné spracovanie, rychly
Stvorjadrovy procesor, matny FullHD
displej a zvuk po pripojeni subwaoofera.
Cena za testovand konfiguraciu sa
momentalne pohybuje pod Grovriou 800€.

Tomas Duriga
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RECENZIA [LOGITECH N700

Logitech Speaker Lapdesk N700

DRUHY DYCH PRE VAS NOTEBOOK

ZAKLADNE INFO:

Na recenziu
zapozical:
Logitech
Cena: 69.99 €

HODNOTENIE:

907%

PLUSY A MINUSY:

+kvalita
prevedenia
+ergonomicky
dizajn
+vyborny zvuk
+ovladacie
prvky priamo
na podlozke
+tichy chod
+cena
- nachylnost'
na necistoty
- len automaticka
regulacia
ventilatora
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Zhnednutie pokozky, fl'aky
na pokozke, popaleniny.
Aj toto vam dokaze sposobit' vas
spolocnik na cestach, v praci, ale
aj doma na gaucdi ci v posteli.
Neverite? Dnesna recenzia bude
trochu ina ako ostatné. Samozrejme,
dozviete sa to najpodstatnejsie
o recenzovanom produkte, no
okrem toho bude mat' trochu
aj ,osvetovy charakter".

VVzhl'ad a dielenské
Spracovanie

Logitech N700 sa uz na prvy
pohl'ad odliSuje od vacsiny
chladiacich podloziek, a to
predovsetkym vd'aka svojim
rozmerom, ale aj funkciami,
ktoré piIni. Materialov, z ktorych
je podlozka vyrobeng, je hned'
niekol'ko. Zaklad tvori pevna
plastova konstrukcia, spodna gast'
pokryva vystuzeng, anatomicky
tvarovana polyuretanova pena
pokryta siet'ovanou latkou.
Kovovy prvok reprezentujd
ochranné perforované mriezky
reproduktorov umiestnené
na bokoch. Ano, ¢itate dobre,
reproduktorov. Uz z nazvu
produktu vyplyva, ze okrem
chladiacej funkcie plni tato
podlozka aj zvukova. Tomu
zodpovedajl aj o nie€o vacsie
rozmery a hmotnost', presnejsie
525 x 287 x 80 mm pri hmotnosti
1800 g. MoZno sa pozastavite
pri hmotnosti podlozky, ktora

nema d'aleko od hmotnosti vasho
notebooku, no pri pouZzivani ju
ani neregistrujete. Konstrukéne
vSetko drzi pevne pokope, nic¢

sa neochyba, dizajnovo dava
vSetko zmysel. V tomto smere
N700-vke t'azko nieco vycitat'.
Azda jedina vec, ku ktorej mozno
najst' vycitku, je farba. Ked'ze

sa podlozka dodava len v bielej
farbe, budete mat' ¢o robit', aby
ste sa vyhli jej poSpineniu, ¢i uz
plastového tela, pripadne latky.

Popis produktu a
dOJm\/ Z pouzivania

Z predchadzajicej kapitoly sme
sa teda dozvedeli o funkciach
Logitech N700, pod'me si k nim
povedat' nieco blizsie. Chladiacu
funkciu zabezpecuje 80 mm
ventilator s automatickou
regulaciou otacok, s maximalnou
hlu¢nost'ou 31 dBA
pri minimalnom prietoku
vzduchu 0,177 m3 za mindtu.
Tento ventilator je umiestneny
v strede podlozky, pricom
"epicentrum"” chladenia smeruje
na procesor, ktory dosahuje
zo vsetkych komponentov
najvysSie prevadzkové teploty.
Ventilator si vzduch z okolia
prisava z otvoru umiestneného
v prednej Casti podlozky, ¢im sa
chladenie stava efektivnejsim.

Prisaté mnozstvo vzduchu,
s tym spojené otacky ventilatora,

sa reguluje automaticky podl'a
nastaveni Logitechu a, bohuzial',
ich nie je mozné menit'. Neostava
nam teda ni€ ing, nez verit'
vyrobcovi, €o sa tyka efektivneho
chladenia. Hlu¢nost' ventilatora je
prijatel'na, okolity hluk a pripadna
hudba ho prehlusia, pocut' ho len
v pripade, ked' k nemu prilozite
ucho. Co sa tyka realnych
vysledkov chladenia, na tento
aspekt vplyva viacero faktorov,

Ci uz vek notebooku, miera
znecistenia, typ procesora,
umiestnenie komponentov a
podobne. VV tomto pripade

na Gcely recenzie poslazil 4-ro¢ny
notebook Fujitsu Siemens

Amilo Pa 3553 s dvojjadrovym
procesorom AMD Turion X2 Ultra
ZM-80, ktory ma vsak uz svoje
odzité a chladenie uz davno
nefunguje tak, ako by malo. Preto
sa teplota procesora pri pouziti
chladiacej podlozky podl'a nasho
nazoru nezmenila, a ked', tak len
minimalne. ZniZenie tepl6t bude
teda individualne v zavislosti

od réznych modelov a konfiguracii.

Prejdime k reproduktorom.

Tie sa nachadzaja po bokoch a

ich zakladom s 51 mm vysoko
vykonné neodymové menice s
maximalnym vykonom 2 W. Stereo
reproduktory s( pre lepsi hudobny
zazitok vybavené technolégiou
Bass-Reflex. Pravdupovediac,
vel'a sme od tychto reproduktorov

neocakavali, pretoze slGzia len
ako doplnok k tomu, k comu

je primarne podlozka urcena.

No aj napriek tomu vas kvalita
reproduktorov prekvapi. Vynikaja
predovsetkym svojou hlasitost'ou,
ktora je o poznanie vyssia, ako

je hlasitost' integrovanych
reproduktorov v notebooku.
Okrem toho vSak vynikaja aj
svojimi vySkami a basmi, kvalita
zvukového prednesu je fakt
vyborna a ¢o je potesujlce, ani

v pripade vysokej hlasitosti plasty
podlozky nerezonujd a umoznuja
teda zvuku naplno vyniknat'.

Pre maximalne pohodlie pri praci
s notebookom s0 v spodnej ¢asti
podlozky umiestnené skladatel'né
drziaky, ktoré notebook fixujd
pod uhlom 50 stupriov.

PouZivanie vam ul'ahcia aj
ovladacie prvky, nachadzajice sa
v pravej Casti podlozky. Konkrétne
tu najdeme tlacidla na zvySovanie
a znizovanie hlasitosti a tlacidlo
umoznujlce vypnutie ventilatora,
ktoré je navyse indikované
Cervenou diodou. V pravej casti
najdeme aj USB kabel, ktory staci
jednoducho zapojit' do portu
na notebooku a podlozku moZete
pouzivat' po automatickej
inStalacii ovladacov. Toto rieSenie
je obrovskou vyhodou, pretoze
jeden kabel vam zabezpeti
chod vsetkych funkci.

Logitech N700 je urteny
pre notebooky do vel'kosti 16",
no vzhl'adom na svoje rozmery
pohodIne pojme aj notebooky
vel'kosti 17,3", hoci je mozné,
Ze tym do6jde k obmedzenému
pouzitiu reproduktorov.

VVyznam chladiacich
podloziek

Ako sme uz v Gvode avizovali,
tato recenzia sa bude niest' aj
v duchu osvety. Nie kvéli tomu,
Ze by sme robili Logitechu
reklamu, ale kvoli tomu, aby
ste si uvedomili, aké moze
mat' pouzivanie notebooku
bez podlozky dbosledky.

Zopar statistickych Gdajov
na Gvod. Na zaklade rozsiahleho
prieskumu takmer Sest'desiat
percent I'udi, ktori doma pracuja

s notebookom, tak robia

na gauci, tridsat'Sest' percent

ho pouziva v posteli a Sestnast'
percent pri hom sedi alebo lezi

na zemi. Prieskum spolo¢nosti
Logitech odhalil 3j to, Zze viac ako
polovica pouzivatel'ov ma obavy
tykajlce sa tepla, ktoré notebooky
vyzarujd, a Styridsat'jeden percent
sa obava aj dosledkov zlého
drzania tela. Ak patrite

do skupiny I'udi, ktori travia pracu
s notebookom na nohach, pripadne
v lone, zbystrite pozornost'.

Vedeli ste, Ze uz po par minGtach
beZnej Cinnosti moZe byt' teplota
notebooku vyssia ako 40°C? Tato
teplota sa s narastajlcim ¢asom
samozrejme zvysuje, pricom
v zat'azi dosahuje az 70°C. Okrem
toho na teplotu vplyvajd aj d'alSie
faktory, ako je vek notebooku
alebo .zanesenost" chladiaceho
systému prachom, vd'aka
tomu dochadza k obrovskému
prehrievaniu. Do tejto kategorie
zarad'ujeme napriklad notebook,
ktory sa v pripade zat'aze zohreje
na vyse 90°C. Len pre priblizenie,
voda vrie pri 100°C.

Pracou s notebookom
na nohach, resp. lone a dlhodobou
ignoraciou vysokych tepldt, si
koledujete o zdravotné problémy,
¢i uz docasné, ale aj trvalé.
\/ pripade, Ze je pokozka dlhodobo
vystavovana teplu, ktoré je
zdrojom infraerveného Ziarenia,
postupne meni svoju farbu.
Prvym priznakom poskodenia
pokozky teplom je vytvorenie
Cervenych vyrazok, ktoré mdzu
vyUstit' do vzniku pigmentacie.
Ta mbze ustlpit' po par tyzdnoch,
mesiacoch, ale aj rokoch. V pripade
chronického poskodenia dochadza
k hyperpigmentacii pokozky,
ktora sa prejavuje Struktirovanou
textGrou hnedej farby. K vzniku
takejto textlry dochadza

najcastejsie pri treni, vel'mi ¢asto
sa objavuje u obéznych I'udi

v oblasti vnatornych stehien.

V niektorych pripadoch sa

z tychto vyrazok mézu vytvorit'
|6zie, ktoré vyzerajd ako malé
bradavice. Vo vSeobecnosti nie
sU bolestivé, svrbeniu a paleniu
sa vsak nevyhnete. Doba liecenia
- niekol'ko mesiacov az rokov.

Nestacilo? Pod'me esSte d'ale;.
Teraz by mali zbystrit' pozornost'
predovsetkym muzi, pretoze Gplne
staci, ze mate notebook polozeny
na kolenach, a tak si mozno
nevedomky ,zarabate" na problém.
ZvySovanim teploty notebooku
dochadza k postupnému
zvySovaniu teploty vasich nohavic,
nasledne stehien a napokon
chilostivej Casti vasho tela, ktorej
optimalna teplota pre dozrievanie
spermii je priblizne 30°C.

\V dbsledku vysokych teplot teda
dochadza k "vareniu" spermif, ¢im
sa znizuje ich pocet a kvalita, o
pri dlhodobom pb&sobeni méze
mat' negativny vplyv na plodnost'.

Zaverecné hodnotenie
Ak vas predoslé riadky
neunudili a dosli ste az sem,
nebolo nasim zamerom vas
takymto sp6sobom vystrasit',
ale ozrejmit' to, ¢o ste mozno
nevedeli a mali by ste vediet'.

Ak sa vratime k Logitech N700,
ide o skvely produkt, do ktorého
sa aj napriek vyssej cene oplati
investovat'. Na oplatku vam
za to ochrani vase zdravie, prediii
Zivotnost' vasho notebooku,
vstavané reproduktory vam
vyborne poslazia pri poCavani
hudby ¢i pozerani filmu. V pripade,
Ze by sa vam to zdalo ako pridrahé
rieSenie, urcite otazku efektivnej
podlozky pod notebook
nepodceriujte.

Miroslav Konkol'

SPECIFIKACIE:

Pripojenie a napajanie:
USB (5 V/500 mA max)
Zvuk: vysoko vykonné
neodymové menice, 5,1
cm (2"), max. vwkon: 2 W,
stereo, Bass-Reflex
Ventilator: prietok
vzduchu minimalne

0,17 m3 za min(tu
hlu€nost' ventilatora:

31 dBA, automaticka
regulacia otacok
Ovladacie prvky - zvuk:
zvysenie/znizenie
hlasitosti, vypnutie zvuku
ovladanie ventilatora:
zapnutie/vypnutie
Cervena didda signalizuje
vypnutie zvuku
Rozmery:

525 x 287 x 80/40 mm
Hmotnost": 1800 g
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RECENZIA [SONY'XPERIAGO" HW

Sony Xperia GO

MULTI ODOLNY DRAVEC

ZAKLADNE INFO:
Farby:

Cierna, biela, zIta
Pripojenie: WiFi,
Bluetooth, 35 mm
audio jack, micro USB
Displej: 3.5" Reality
Display s Mobile
BRAVIA Engine

480 x 320 pixlov, TFT
S0 16,777,216 farieb
Mineralne sklo odolné
proti poSkriabaniu
Pamat" pre uzZivatel'a
4GB, RAM 512 MB,
microSD az do 32 GB
\ydrz batérie:

1305 mAh standardne,
doba hovoru GSM

az do 6 hod 30 min,
pohotovost' az

do 520 hod, doba
pocavania hudby

az do 45 hod, doba
sledovania videa

az do 6 hod

Obsah balenia:
Xperia go, vloZzena
batéria, stereo
nahlavna slprava,
nabijacka, micro USB
kabel na nabijanie,
synchronizaciu a
prenos siborov, a
uzivatel'ska prirucka
Rozmery:

111 x60.3x9.8mm
Hmotnost: 110 g

Cena: 265€

Zapozical:
www.sonymobile.com

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukcia
+\V/gkonny hardvér
+Slusna kamera
+ QOdolny - IP67
- Umiestnenie
a tesnenie
konektorov

HODNOTENIE:

87 %
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Vacsina z nas pozna
neprijemné skdsenosti
s poskodenim telefonu. Obzvlast'
pri smartfonoch s bujnymi displejmi.
Sony prichadza s idealnym rieSenim
v podobe vode odolného, prachu
odolného a narazu odolného
smartfonu Xperia Go. Osadeny
je dvojjadrovym procesorom
a pysi sa certifikaciu IP67.

IP67? Co to je?

Je to vyjadrenie stupfa odolnosti
mobilného telefénu. Cislo 6
znamenag, ze telefon je celkom
odolny voci prachu, piesku a
podobnym latkam. Cislo 7 nas
informuje o tom, Ze telefon prezije
ponorenie do vody pri hibke jedného
metra po dobu 30 minat. Smartfon
je teda takmer nemozné poskodit'
pri beznom pouzivani. Teda to
tvrdi vyrobca, pod'me zistit', ¢o
sa stane, ak ho do rik dostane
nie prave tuctovy pouzivatel'.

Prvé dojmy

Do rik sa nam dostala podivne
vel'ka Skatul'a. Po chvili, ked' sa
nam konecne podarilo zistit', kde sa
otvara, sme spozorovali niekol'ko
rozne usporiadanych priecinkov.
Telefon bol hned' na vrchu, ale
zaujalo nas, ¢o vietko sa v Skatuli
ukryva. \V pravom priecinku sme
nasli kabel s nabijackou a slichadla.
K sldchadlam boli pribalené Stuple
roznych vel'kosti a odnimatel'né
haciky na ucho. V druhej sa
skryval Sportovy drziak na ruku
a v tretej privesok.

Dizajn a spracovanie

Od predchodcu menom Xperia
Active pozorujeme vel'ky krok
dopredu. Ako sa uz od odolného
telefonu ocakava, spracovanie je
kvalitné. Telefon v rukach nevfzga
a pocit z neho je prijemny.

Rozmery st akurat a hmotnost'
je dost' nizka. /yrobca si nemdze
dovolit' ani jednu Strbinu. Nast'astie,

zadny kryt nie je vodotesny, takze sa
pod neho dostanete. Aj ked' sa vsak
pod neho dostane voda, telefon

je stale vodotesny. Batéria je
integrovana, priestory pre kartu SIM i
pamat'ov( kartu s utesnené. Prave

zadny kryt sa nam trocha nepozdaval.

Na niektorych miestach odstava a
dole sa dava dost' t'azko. Ked' sme
nad nim v3ak dspesdne vyhrali,

tak nas prekvapil tyrkysovy plast.

\ kombinacii so zltou farbou telefénu
sa javi dost' krikl'avo. Ked' uz hovorime
o farbe, Xperia Go prichadza v troch
farebnych prevedeniach, a to v bielej,
v Zltej a v Ciernej.

Po blizSom pohl'ade nas vsak
zarmatilo umiestenie ovladacich
prvkov a konektorov. Tlacidlo na
odomykanie vl'avo hore nie je prave
najlepsie umiestnenie pre pravaka.
MicroUSB konektor na pravej strane
by sa eSte dal ako-tak prezit'.

Ale audio konektor na I'avej strane?
Hrozné. Zvlast' to, ze pri pripojeni
slichadiel musi byt' odpojena
tesniaca krytka konektora. Ta
nepdsobi prave najpevnejsie a pri
Castom pouzivani slichadiel by to
mohlo dopadn(t' zle. Sldchadlg,
ktoré nemaja kolienko, nie s

k tomuto telefonu vhodné. \/yrobca

na to, nast'astie, myslel a pribalil sldchadla
s kolienkom. Na prednej strane je ukotveny

3.5 palcovy displej z mineralneho skla.

\/ tomto pripade sa nejedna o Gorilla Glass.

Sklo je odolné voci narazom ¢i poskriabaniu
beznymi predmetmi. Po dlhSom pouzivani

sg, zial', na displeji objavia Skrabance.
Ochranné sklo je vyvySené z prednej

strany, ¢o telefon mierne opticky zmensuje.
Okrem displeja tu na nas ¢akajd ovladacie
tlacidla, mikrofén, reproduktor pre hovory a

notifikacna didéda. Ak telefon otocime
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RECENZIA [SONY'XPERIAGO" HW

0 180 stupriov, najdeme pat' megapixlovy
fotoaparat, vedl'a ktorého sa usalasila
vykonna prisvetl'ovacia diéda.

Co najdeme pod povrchom?

Xperia Go sa vykonovo mdze rovnat'
s modelmi o 100€ drahsimi. V telefone
zakotvil dvojjadrovy procesor s taktom
1GHz a 512 MB operacnej pamate. Nema
tak problém s graficky naro¢nymi hrami
¢i HD videom. Kamen (razu je displej s
rozliSenim len 320 x 480 pixlov. Tu, Zial',
HD video veru nevyuzijeme. Musime
skonsStatovat, Ze sa jedna o priemer.

Mal@ Gtechu nam predsa len displej
poskytuje, a tou je dobra ¢itatel'nost' na
priamom sinku. Vyzmvykat' z displeja ¢o
najviac sa snazi Sony Moblie Bravia Engine.
Vzhl'adom ku certifikatu IP67 museli
inzinieri v Sony porozmysl'at' nad displejom,
ktory bude ovladatel'ny mokrym prstom
a dotyk vody ho nebude aktivovat'. S¢asti
sa im to podarilo. Pri striekajdcej vode si
vSak displej zvykne aj tak robit, ¢o chce.

Ak vas zaujima, ako to vyvojari dosiahli,

pri lepsom pohl'ade na displej odhalite

siet' bodiek na ochrannom skle. Displej
podporuje multi-touch pre najviac Styri
prsty naraz. Viac pri 3.5 palcovom displeji
potrebovat' nebudete. Displej je dost' citlivy
na dotyk a ovladanie nerobi problém.

VWyhodou je, Ze k tomuto telefonu
nebudete potrebovat' ani pamat'ovku.
Ponlka vol'né Styri gigabajty pre
multimédia a dva gigabajty pre aplikacie.
Komu by to bolo malo, podporované si
pamat'ovky typu SDHC az do kapacity
32 gigabajtov. Telefon je pripraveny tiez
na 3G siete. Na internet sa dostanete 3j
vd'aka technolégii WiFi. Bluetooth zarudi
bezdrdtové pripojenie k prislusenstvu.

Softveér

Telefon sa dostavil s predinstalovanym
operacnym systémom Android 2.3.7
Gingerbread. V Amerike uz leti aj verzia
£4.0.4 Ice Cream Sandwich. Preklad by mal
dojst' Coskoro. Je tu ale jedna mala dilema.
Upadatovat', ¢i neupdatovat™? To je otazka.
UZivatelia si st'azujd na rychlost' novej
verzie operacného systému. Vraj Casto
pozorujl sekanie a operacny systém je
podstatne pomalsi. My sme sa uspokojili
so starsou verziou, ktora ma na tomto
telefone s dvojjadrom bleskurychle reakcie.
Na predinStalovany operacny systém sa

nemdzZeme st'azovat', je rychly a jednoduchy.
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Nadstavba sa mi paci omnoho viac, ako
tomu bolo pri starsich modeloch ako

Xperia X8. Caka na vas vel'ké mnozstvo
widgetov i zaujimavych predinstalovanych
programov. Ul je spracované pekne, myslené
bolo aj na detail, akym je napriklad dizajn
obrazovky budika. Jedinég, €o trochu vadi,

je horna lista bez akychkol'vek skratiek. To

nahradzajd aspon rézne skratkové widgety.

Ked'Ze sa jedna o Sportovo ladeny telefon,
vyrobca nam zabalil ponuku réznych
tréningovych aplikacii. Najdeme v iom
merac krokov alebo osobného trénera od
Adidas. Turisti iste ocenia aj kompas a GPS,
tu avsak chybf hardvér, GPS robi hanbu
svojim srodencom z radu Xperia. Pri
Sportovo ladenom teleféne by to chcelo GPS,
ktoré sa chyti za menej nez pat' mindt a urci
vasu polohu presnejsie ako na 50 metrov. To
je ale eSte ten lepSi pripad, pri testoch nas
postihla aj odchylka vacsia ako 200 metrov.
Pre navigaciu je vhodny akurat do auta.

Okrem turistickych aplikacii sa myslelo
aj na socialne siete. Pre Facebook s(i
dostupné az tri widgety. Podporovany
je aj Google+, Gmail i Twitter.

Multimédia

Ako sa uz na smartfén patri, je vybaveny
roznymi multimedialnymi funkciami.

\V/ Sony pre nas nastrazili pat' megapixlovy
fotoaparat, ktory sa za svoju kvalitu veru
hanbit' nemusi. Kvalita fotiek je celkom
prijatel'na, samozrejme, Ze to nie je nejaka
digitalna zrkadlovka, ale na bezné fotenie
to bohato staci. Prilepsuj i funkcie ako 3D
panorama ¢i zabery pod roznymi uhlami.
Treba pochvalit' stabilizator, ktory aj pri
otrasoch zaru€uje ostré fotografie. Video
je nahravané maximalne pri rozliseni
HD-720p. To by sme v dnesnej dobe
mohli oznatit' ako Standard. Opat', ako pri
fotografiach, jeho kvalita je na mieste.

Smartfény pomaly ale isto nahradzajd
prenosné MP3 prehravace. Xperia Go to
robi skutocne precizne. Oproti beznému
androidovému prehravacu je hlavne po
dizajnovej stranke viditel'ny krok vpred.
Postarané je o vSetko, Co by prehravac
mal mat'. Kvalitu a hlasitost' vstavaného
reproduktora nasobi technolégia xLoud™.
Hlasitost' nie je ni¢ extra, aj po (prave touto
technologiou je hlasitost' reproduktora
medzi telefonmi priemerna. Problém nerobi
ani prehravanie filmov. HD rozliSenie, Zial',
vzhl'adom k rozliSeniu displeja nevyuzijeme.

Testy

V/ aplikacii Antutu Benchmark ziskal
telefon 5717 bodov, a to znameng, ze Sliape
na pdty telefonom, akymi st napriklad
Samsung Galaxy Note. Na telefon v tejto
cenovej kategorii je to aZ prekvapivo dobry
vysledok. V reali to znamena, Ze telefon
zvlada drvivi vaésinu hier z Google play.

Mat' v rukach vodotesny smartfon je
doslova vzrusujice. Pri zapojeni fantazie
telefon mo6ze poslizit' hoci aj ako podvodny
fotoaparat. Neprotireci ani napadom, ako je
hrat' Fruit Ninja s fl'aSkou vody. Xperia Go
je teda plne pripraveny na aktivny Zivot. Co
zvladnete vy, to by mal zvladnut' aj tento
smartfon. Sony ho plne vystrojil v boji proti
prachu, vode a padom. Nemusite sa o neho
bat' ani vtedy, ked' ho date do rik det'om.

Skasali sme telefén zasypat' hlinou a
nasledne ho umyt' na dne bazéna. Jeding,
¢o sme pozorovali, bol mierny problém
so zvukom, ked' sme telefon vybrali z
bazéna. Nast'astie, to bolo spésobené len
kvapockami vody na mriezke reproduktora.
Stacilo ju osusit' a vsetko iSlo, ako ma.

Az do poslednej chvile to vyzeralo pre
telefon nadejne, Ze jeho odolnost' zostane
nasou redakciou neposkvrnena. V boji s
redakciou, Zial', neuspel. Zradila drobnost’,
akou je krytka audio konektora. Ako uz
bolo spominané, s rieSenim tesnenia tohto
konektora nie sme spokojni. Pri vyt'ahovani
slichadiel sa pri treni slichadiel o krytku,
ktora sa snazi dostat' do pévodnej pozicie,
odlapila z krytky tesniaca gumicka. Kvoli
tomu nebol audio konektor utesneny proti
vode. Kebyze si to nevdimneme vcas, mohlo
to pri ponoreni skoncit' zle. Skoda, Ze pri
takomto kvalitnom celku to celé pokazi
jedno zle vyrieSené tesnenie. lyrobca
by pri teleféne ur¢enom na Sport mal
ratat' s castym pouzivanim slichadiel.

Batéria je kvdli vodotesnosti integrovana.
MéZeme sa teda rozlGcit' s trikom ako
vybrat' batériu, ked' sa nie¢o pokazi. Nam
sa, nast'astie, ni¢ také nestalo, aj keby,
stali podrzat' tlacidlo uzamknutia spolu s
tlaCidlom pridavania hlasitosti, a telefon sa
reStartuje. Kapacita batérie je 1305mAh.
Malo by to stacit' na Sest' hodin videa
¢i 45 hodin pocivania hudby. Toto ¢islo
zraza k zemi aj znamy multimedialny
prehravac Apple iPod Touch 4. Pri beznom
pouzivani nam telefén vydrzal priemerne
dva dni. Ak sme ho cely den nepustili z
ruky, veCer sme uz sedeli pri nabijacke.

Zaver

Z Xperia GO konkurenciu urcite zaboli
hlava. Ponika cenovo dostupny, vykonny
smartfon s dobrou vydrzou batérie, ktory
je vode, prachu a narazu odolny. Milo
prekvapila 4GB pamat' pre média a 2GB
pre aplikacie. Starsia verzia systému
je bleskovo rychla a Ul je spracované
precizne. Kipu tohto smartfénu l'utovat'
nebudete. Treba len dat' pozor na
kryty konektorov, ktoré sa mozu pri
neopatrnom zaobchadzani poskodit'.

Eduard Cuba
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RECENZIA [SAMSUNG GALAXY TAB 2110.1| HW

Samsung Galaxy Tab 2 10.1

DRUHA GENERACIA TABLETU GALAXY

ZAKLADNE INFO:

Procesor: Exynos 4210,
dual-core 1 GHz, RAM: 1 GB,
Displej: 10,1" PLS LCD,
RozliSenie: 1280x800 pixlov
Disk: 16 GB, GPS: A-GPS,
Multimédia: stereo repro;
vstavany mikrofon;
fotoaparat 3 Mpx autofokus,
predna kamera 0,3 Mpx,
Komunikacia: 802.11b/g/n,
Bluetooth 3.0, 1x USB
(podpora mass storage),
Citactka microSD (az 32 GB),
dokovaci konektor

Batéria: 7000 mAh

Operacny systém:

Google Android 4.0.3

Ice Cream Sandwich
Rozmery: 257 x 175x 9,7 mm
Hmotnost": 581 g

PLUSY A MINUSY:
+dizajn

+3G, microSD
+vydrz batérie

+ dobry displej

+ kvalita zvuku

- slabsi fotoaparat
- pomalSie reakcie
- starsia verzia 0S

HODNOTENIE:

90 %
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Samsung uvadza druhi
generaciu Galaxy Tab 2 10.1,
ktory prinasa pouzivatel'om

vylepSenie v podobe novej technolagie

panelu PLS, MicroSD slotu

pre rozsSirenie pamate, moznost'
telefonovat' a upraveny dizajn

s reproduktormi na prednej strane.

Na prvy pohl'ad zariadenie zaujme
prepracovanym dizajnom. \/yrobca
presunul reproduktory (dva stereo
reproduktory) na predna stranu,

o je rozhodne pozitivny krok pre
skvalitnenie zvuku. Vd'aka tomu

je zvuk Sireny optimalne a celkovo
pdsobi relativne vyvazenejsie.
Reproduktory sG umiestnené tak,
aby vam neprekazali pri pouzivani,
takZe ak drZite tablet na vysku alebo
na Sirku, nijako siich nezakryvate.

Konektory sG umiestnené na
vrchnej hrane zariadenia. Najdete
tu zl'ava doprava: vypinac, ovladanie
hlasitosti, Sachtu na microSD kartu,
konektor pre slichadla a sachtu

pre SIM kartu. Jediny konektor
na spodnej strane tabletu je
proprietarny konektor, ktorym sa
tablet nabija, pripaja ku PC, alebo
sa zas(va do dokovacej stanice.

Samsung pouzil pri tablete
multidotykovy PLS LCD displej s
uhloprieckou 10,1 palca a nativnym
rozlisenim 1280 %800 bodov, ktory
je chraneny vysoko odolnym sklom
Gorilla Glass. Rozmery tabletu s
257%x175%9,7 mm a jeho hmotnost'
je 588 gramov. Za zmienku
rozhodne stoji aj dvojica kamier/
fotoaparatov. Predna kamera je
primarne urcena pre video hovory
(ma iba zakladné VGA rozlisenie),
takze na fotografovanie a video je
urcena silnejsia zadna kamera.

Aspon tak sa to na prvy pohl'ad
javi na zaklade parametrov. Po
doslednejSom otestovani vsak
mobzeme konstatovat', Ze oba
fotoaparaty pontkaja nizsiu
kvalitu zaznamu. V pripade prednej

kamery to, samozrejme, nie je tak
tragicke, ked'ze ide o doplnkovl
kameru pre video hovory, avsak
zadna kamera je vel'mi citliva

na svetlo. Ked'Ze fotoaparatu
chybalo prisvetl'ovacie LED svetlo
(blesk), nim zhotovené fotografie
pri slabSom svetle trpia znacnym
Sumom a nemozno ich povazovat'
za kvalitné. Kvalita vo vel'kej miere
zavisi od mnozstva svetla, Co je
pri malych optikach bezny jav.

Srdcom tabletu je pomerne svizny
dvojjadrovy procesor TI OMAP 4430,

taktovany na 1 GHz. Tablet disponuje

1 GB operatnou pamat'ou RAM,
ktoré bez problémov zvlada chod
zariadenia. Polas celého testovania
nam ,spadol’ len raz, a to sme sa ho
pokasali riadne zat'azit' pomocou
viacerych Gloh a aplikacii scasne.
Niektoré 8li obcas trochu pomalsie,
ale to povazujeme za problém
odladenosti samotného systému
Android. Tablet je dodavany s trochu
starSim operacnym systémom

Google Android vo verzii 4.0 ICS, ktory nebolo
mozné updatovat'. Potas testov sme nikdy
nemuseli nGtene ukoncovat' aplikacie.

Pre data a programy je k dispozicii 16 GB
vnatorna pamat, ktord moézete d'alej rozsirit
pomocou microSD kariet o d'alSich 32 GB.
Spolu teda m6zeme mat' az 48 GB diskovy
priestor, €o je pre va¢sinu pouZzivatel'ov
dostatocna kapacita. Okrem 16 GB varianty
je tablet dostupny aj vo verziach s 32
GB a 64 GB v zakladnej konfiguracii.

Galaxy Tab 2 okrem beznych funkcii
umoznuje pouZzivatel'om aj telefonovat'.
Nejde o funkciu, ktord by tablet potreboval
k Zivotu, avSak s okamihy, ked' sa to
mdze zist'. Napriklad ak sa vam na
cestach necakane vybije mobilny telefon,
tato funkciu iste vel'mi ocenite.

Medzi prednosti operatného systému
Android rozhodne patria widgety, ktoré
sl(zia na prispbsobenie pracovnej plochy
podl'a vlastnych predstav. Ich vzhl'ad sa nam
zapacil na prvy pohl'ad. Pacilo sa nam napr.
nastavenie pocasia podl'a aktualnej polohy
s predpoved'ou na pat' dni, kde kliknutim
na widget moZzete jednoducho upravovat'
nastavenia pre obnovu predpovede (na
vyber je aktualizacia kazdd hodinu, kazdé
tri, Sest', dvanast' alebo dvadsat'Styri hodin,
pripadne manualny rezim aktualizacie, kde
sa pocasie zaktualizuje az na vas pokyn).

Pri spusteni najdete na ploche
multimedialne centrum. Samsung Galaxy
Tab 2 10.1 je skvely tablet, ktory vam priamo
z domovskej obrazovky umozni pristup k
sluzbe Samsung Hub — Reader, Music, Video

a Game Hub. Pre kazdého je tu presne to,
¢o ho bavi —I'ahke Citanie elektronickych
knih, pocivanie hudby, sledovanie videi

alebo zabava v podobe hrania hier.

Multimedialne centrum nie je jedina
aplikacia pre zabavu. Nechyba totiz
podpora pre funkciu AllShare Play, ktora
predstavuje idealnu aplikaciu na zdiel'anie
multimedialneho obsahu medzi roznymi
zariadeniami a televizormi prepojenymi
prostrednictvom technolégie DLNA,
vratane telefénu, osobného pocitaca alebo
notebooku. S tabletom si tieZz méZete
vychutnavat' viac televiznych programov v
rezime duplikovaného zobrazenia Twin View
alebo Clone View. Je teda mozné sledovat'
svoj obl'ibeny obsah, a zaroven sa vol'ne
pohybovat' po domacnosti. Prostrednictvom
cloudovej sluzby mbzete svoj multimedialny
obsah nahravat' a pozriet' si ho neskor.

Jednoduché zdiel'anie d'alSieho
multimedialneho obsahu vam umozni aj
bezplatna aplikacia ChatOn, vd'aka ktorej sa
mozete s priatel'mi podelit' o multimedialne
spravy, skupinov( konverzaciu alebo
si s nimi vytvarat' vlastné mikrosiete.
Pripojenie ku cloudu, teda k vzdialenému
Glozisku a sprave dat, otvara pristup ku
kontaktom a datam napriec zariadeniami,
ktoré pouzivate. So sluzbou Google+
Hangouts mozete vyuzit' skupinové video
konverzacie a uzit' si spolocné rodinné
stretnutie aj priamo u vas doma.

Samsung vZzdy vedel robit' pekné tablety
a vynimkou nie je ani tento nami testovany.
Pri tomto tablete st vo vel'kej miere pouzité
plasty, ¢o vSak nemeni ni¢ na tom, ze sa

Galaxy Tab 2 10.1 podaril. Aj s plastovym
telom uZ na prvy pohl'ad posobi vel'mi
Stylovo a exkluzivne. Kvalita pouzitych
materialov je na vel'mi dobrej Grovni.

Batéria recenzovaného tabletu pri
plnom nabiti dosiahla slusnych 9 hodin,
o je vzhl'adom na kapacitu 7000mAh
pomerne dobry vykon. Tablet nie je urceny
vyhradne iba pre narocnejsich pouzivatel'ov
a multimedialnych nadSencov, ale aj pre
Lonline nadsSencov", ktori mézu byt' vd'aka
3G pripojeniu neustale na internete.

Martin Klokner
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RECENZIA ' HP PAVOLION H9-1200EC PHOENIX + HP ZR2740W HW

HP Pavolion h9-1200ec Phoenix

HP ZR2740w

Radi hrate najnovsie hry, no musite
sa uspokojit' s nizkymi detailmi
na Gkor plynulosti? S nasledujlicou hernou
masinou vas nastavovanie optimalnych
detailov nemusi, aspoii na par mesiacov,
vobec zaujimat'. NavySe v kombinacii
so Spickovym monitorom s XD rozliSenim

je o skvel{ zazitok pocas hrania postarané.

Pocitac

HP Pavilion Elite hp-1200cs Phoenix je
mini-tower skrinka s rozmermi 41,2 x 17,5
x 41,5cm a hmotnost'ou priblizne 15,5kg.
Skor nez sa vrhneme na jej vnatornosti,
pozrieme sa na fu zvonku. Skrinka na
sebe nesie kombinaciu Ciernej a sivej farby
z plastovych a kovovych materialov. Na
prednej strane sa nachadzajd dva sloty
pre 525" mechaniky, jeden z nich je uz
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obsadeny Blu-Ray napal'ovackou. Pod nimi
sa za odsUvatel'nym krytom nachadza
¢itacka pamat'ovych kariet s podporou
formatov xD, SD, MMC, CF, MS (Pro, Duo, Pro
Duo) a dvojica USB 2.0 portov. Odsivatel'ny
kryt vSak posobi trochu lacnejsim dojmom
najma pre jeho nie vel'mi najpevnejsie
uchytenie. Zvysné diely skrinky st vsak
spracované na Grovni. Stavové diddy sa
umiestnené v hornej Casti prednej strany a
indikuja ¢innost' pevného disku, pripadne
zapnuté WiFi. Hlavny vypinac sa nachadza
na vrchnej strane skrinky spolu s dvojicou
USB 3.0 portov a dvojicou 3,5mm konektorov
v klasickej kombinacii, a to vystup na
slichadla a vstup pre mikrofon. Bocné steny
pocCitaca s kovové, Ciernej farby a na oboch
nechyba lisované logo HP. Prava stena ma
naviac vo svojej spodnej ¢asti umiestnen(
mriezku, cez ktord je mozné nielen vidiet'
niektoré komponenty, ale presvita cez fiu aj

Proresionalna zostava pre narocnyc

w Na recenzovanie
2 poskytol: HP Slovensko

mesi p
G?msz?nte PLUSY A MINUSY:

*TOP PRODUKT* . ok vykon

TIP REDAKGIE +integ. WiFi karta
+ monitor so skvelym

obrazom
HODNOTENIE:

-ne aSSDdlSk

- pomalsia odozva
monitora
Cervené podsvietenie umiestnené vo vnatri
skrinky. Na zadnej stene sa nachadzajd
vSetky ostatné vstupy a vystupy. Zacneme
z hora, kde je umiestneny 600W zdroj a
na je nom standardny napajaci konektor.
\lypinac na zdroji nenajdeme, pretoze sa
zdroj automaticky vypina/zapina spolu s
pocitatom. Pod zdrojom sa nachadzaja
dva vol'né PCl sloty, d'alSie dve miesta
zabera graficka karta a jej chladenie. Ta
ponlka celkovo Styri vystupné konektory,
a to dvojicu Mini-Display portov, jeden
HDMI a jeden DVI konektor. Pod grafickou
kartou sidlia vstupy a vystupy maticnej
dosky. Najdeme tu Sesticu 3,5mm farebne
odlisenych konektorov patriacich 7.1
kanalovej zvukovej karte, dva USB 3.0 a Styri
USB 2.0 porty, gigabitovy Ethernet a opticky
zvukovy vystup. Vedl'a konektorov mati¢nej
dosky sa nachadza vyduch ventilatora, ktory

je podsvieteny ¢ervenymi LED svetlami, a
osvetl'uje tak aj priestor za pocitatom.

Pristup do vn(tra skrinky dostaneme
po odmontovani pravej bocnej steny, HP,
nast'astie, myslelo na rychlu a jednoduch
vymenu komponentov, preto na vel'kd
Cast' operacii nie je potrebné Ziadne
naradie. Bocna stena je priskrutkovana
len jednou skrutkou, ktora sa da otacat'
aj rucne. Po odmontovani bocnej steny
mame jednoduchy pristup takmer
ku vSetkym komponentom pocitaca.
Mechaniky a pevné disky si umiestnené v
samostatnych odoberatel'nych kovovych
boxoch. Box s pevnym diskom je prichyteny
troma skrutkami, takZe k vymene je uz
potrebné jednoduché naradie. V boxe je
miesto pre tri 35" disky a po primontovani
s( orientované na vysku s konektormi
hore. Vymena optickej mechaniky je o
nieco jednoduchsia, po odmontovani
bocCnej steny staci jednoducho odklopit'
predny panel a uvol'nit' mechaniku s
pomocou packy vo vnatri skrinky. Pre
I'ahsi pristup k pamat'ovym modulom a
hlavne ku grafickej karte by bolo potrebné
odmontovat' prieCnu vystuz. Ta okrem
zvySenia pevnosti celej skrinky drzi grafickd
kartu v stabilnej polohe a tImi jej pripadné
vibracie, ¢im znizuje fyzickl zat'az na PCl
slot mati¢nej dosky. Skrinka je vo vnatri
celkom dobre navrhnuta a aj napriek jej
mensim rozmerom je v okoli komponentov
dostatok priestoru na cirkulaciu vzduchu,
a ked'Ze sa jedna o profesionalne
podkladany pocitac, je aj kabelaz vedena
na ¢o najvacsiu Gsporu miesta.

Hardveér

Komponenty pocitaca patria k
tomu naj, o sa da dnes do osobného
poCitaca namontovat', a aj ked' sa
da ist', samozrejme, eSte vysSie,
vykon je na takej Grovni, Ze dnes
dostacuje na akdkol'vek aktivitu.

Zakladna doska ma rozmery 24,4 x
24,4cm (MATX) a jej vyrobcom je Pegatron.
Doska podporuje Cipovi sadu Intel Z75 a
obsahuje paticu LGA 1155. K dispozicii sd
Styri sloty pre operané pamate a kazdy z
nich pojme maximalne 4GB DDR3 modul.
Obsadené s vsak vsetky, a to najvyssou
moznou kapacitou, pocitac teda disponuje
16GB RAM pamat'ou. K d'alSim rozSirujacim
slotom patri aj jeden PCle x16 (v 3.0), tri PCle
x1 a jeden PCle Mini. Pre pripojenie pevnych
diskov alebo optickych mechanik je na
doske Sest' SATA konektorov, z nich st dva
vo verzii 3 s podporou rychlosti prenosu az
6Gb/s. \/Setky SATA konektory sa v3ak ani

nepodari vyuzit', ked'ze je skrinka navrhnuta
na najviac tri pevné disky a dve mechaniky.

\/ zostave je pouzity Stvorjadrovy procesor
Intel Core i7-3770K taktovany na frekvencii
3,5GHz. Ten je postaveny na najnovse;
architektdre lvy Bridge a nechyba mu ani
podpora technolégie Hyper-Threading,
ktora umoznuje, aby na kazdom jadre
mobhli paralelne bezat' dva samostatné
procesy. V/d'aka podpore Turbo Boost 2.0
sa pri potrebe vy3Sieho vykonu dokaze
procesor automaticky pretaktovat' az na
3,9GHz. Scast'ou procesora je aj graficka
karta Intel HD 4000, ta je vsak v pripade
pritomnosti samostatnej grafickej karty v
pocitaci Gplne deaktivovana. Samostatnou
grafickou kartou je v tomto pripade AMD
Radeon HD 7950, ktora je pripojena
na jediné PCle x16 rozhranie maticnej
dosky. Karta je standardne taktovana
na 800MHz, 3GB GDDR5 pamat' bezi na
1250MHz, Sirka pamat'ovej zbernice je
384 bitov a datova priepustnost' pamate
az 240GB/s. Nechyba podpora DirectX
11.1, OpenGL 4.2, stereokopického 3D a ani
moznost' pripojenia viacerych monitorov
vd'aka AMD Evefinity. Osadeny pevny
disk ma kapacitu 2000GB, jeho platne
sa tocia rychlost'ou 7 200 otacok za

minGtu a so zakladnou doskou je spojeny
prostrednictvom SATA 2 rozhrania.
Opticka mechanika dokaze Blu-Ray disky
nielen ¢itat', ale na ne aj zapisovat'.

Softver

Na pocitadi je predinstalovany 64
bitovy operatny systém Windows 7
Home Premium SP1 a spolu s nim
aj niekol'ko viac ¢&i menej uzitocnych
programov. Ide napriklad o Office Starter
2010, 60 dnov{ verziu antiviru Norton
Internet Security 2012 alebo hru RIFT
s 60 dnovym predplatnym. Niekol'ko
programov je aj priamo od HP, a to
nastroj na spravu aktualizacii, pomocnik
pri rieSeni problémov, asistent podpory
a nastroj na obnovu systému.

Balenie

V Skatuli s pocitacom sa okrem
napajacieho kabla nachadza aj klavesnica
a mys. Obe zariadenia s Ciernej farby
a pripajajd sa k pocitacu USB portom.
Klavesnica ma klasické rozlozenie klaves
a nad numerickym blokom sa nachadzaj
tri tlacidla ovladajice zvuk. PiSe sa na nej
celkom dobre, no nepatri medzi najtichsie.
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Mys takisto ako klavesnica nie je nicim
vynimocna, najdeme na nej len l'avé a pravé
tlacidlo s kolieskom medzi nimi. Chyba ¢i

uZ nastavenie DPI alebo programovatel'né
tlacidla. Periférie rovnakych kvalit sa dajd
kdpit' uz za par eur a narocnejsi hraci

tie dodavané nahradia nie¢im lepsim.

Monitor

Spolu s pocitatom dorazil na recenziu
aj monitor HP ZR2740w. Ide o Spitkovy 27
palcovy IPS panel s LED podsvietenim, XD
rozlisenim 2560 x 1440 pixlov a pomerom
stran 16:9. Rozmery monitora so stojanom
sU 54 x 64,6 x 235cm a hmotnost'
dosahuje poctivych 10,5 kg. Na jeho Celnej
strane sa nachadzaja len Styri tlacidla, ktoré
obsluhuja funkcie ako prepinanie vstupoy,
znizovanie a zvySovanie podsvietenia a
vypinanie/zapinanie. Monitoru chyba
0SD menu, preto sG moZnosti nastavenia
obrazu priamo v monitore prakticky nulové,
Gpravy nastaveni je mozné uskutocnit'
prostrednictvom programu HP Display
Assistant. Videosignal m6ze prichadzat'
do monitora prostrednictvom DuallLink
DVl alebo DisplayPort konektora, obidva
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podporujd ochranu HDCP. Okrem toho
sa na monitore nachadzajl aj Styri
USB 2.0 porty, dva na pravom okraji a
dva zospodu, vedl'a video vstupov.

Moznosti polohovania st skutocne Siroké,
stojan je vySkovo nastavitel'ny, displej sa
na nom navyse moze otacat' v kazdom
smere. Uhol naklonenia ma rozmedzie od
-5 do 35 stupnov pri nakloneni smerom
nahor. Otacanie okolo osi v horizontalnom
smere je Mozné o maximalne 45 stupriov
do oboch stran, po nastaveni vacsej vysky
stojanu sa da monitor otocit' aj na vysku
do rezimu portrét. Samotny displej pouZziva
IPS technolégiu, ktora oproti klasickym LCD
displejom pondka ovel'a vy3si kontrast
aj pozorovacie uhly. VV tomto pripade
pozorovacie uhly dosahujd hodnoty az
178 stupnov v oboch smeroch a kontrast
pri statickom obraze 1000:1. Odrazom
brani matna Gprava povrchu a aj vysoky
jas, ktory je mozné regulovat' od 50cd/
m2 az po 380cd/m2. \/d'aka Sirokému
spektru nastavenia podsvietenia sa na
monitor pohodIine pozera nielen cez
den, ale aj v noci. Pri pouZiti monitora s
hernym pocitatom mozno trochu zamrzi
vyssia doba odozvy, ktora dosahuje

az 14ms, konkurencné monitory majd
pre porovnanie dobu odozvy polovi¢na.
Podanie farieb je vsak na druhej strane
skvelé, displej dokaze zobrazit' viac ako 1
miliardu farieb, a tak je viac nez vhodny aj
na Gpravu fotografii a pracu s grafikou.

Testy

UZ pri pohl'ade na technickd Specifikaciu
je zrejmé, ze pocitac dopadne v testoch

nadpriemerne, a tak to bolo aj v skutocnosti.

\/ teste Cinebench 11.5, zaloZzenom na
renderovacom programe Cinema 4D, bol
procesor ohodnoteny na 7.45 boduy, ¢o ho
radi k tym najvykonnejsim Stvorjadrovym
procesorom. Zaujimaveé je, Ze pri teste,
beZiacom len na jednom jadre, prekonal
procesor vysledkom aj najvykonnejsi
Sandy Bridge procesor i7-3960X. Graficka
karta zvladla v teste renderovat' scénu

s rychlost'ou 82,51 snimok za sekundu.
Pamat'ové moduly taktované na frekvencii
1600MHz dosahuji rychlost' zapisu
5325MB/s a rychlost' ¢itania 7134MB/s,
pricom sa minimalna latencia pohybuje
na Grovni 5ns. Graficka karta ukazala
svoj vykon v testoch 3D Mark, kde vo
verzii 06 dosiahla skore 27191 bodov, vo
verzii Vantage 26032 bodov a v najnovse;j
verzii 11 bola karta ohodnotena na 6725
bodov. Rychlost' pevného disku je pri
sekventnom zapise aj Citani priblizne
136MB/s. Na koniec eSte hodnotenie
komponentov v systéme Windows 7
dosiahlo pri CPU skore 7.7, RAM 7.8, grafika
dostala maximum 7.9 bodu a najslabsi
¢lanok celého systému, pevny disk, iba
5.9 bodu. Je preto vel'ka skoda, Ze v tak
vykonnom pocitaci chyba SSD disk.

Vlykon zostavy bol otestovany nielen v
benchmarkoch, ale aj v niekol'kych hrach,
no detailnejSie vysledky a dojmy z hrania
si vSak nechavame na samostatny clanok,
ktory si budete moct' precitat' v d'alSom
vydani magazinu a aj na nadej stranke. Pre
ukazku mézeme uviest', Ze hra Battlefield
3 beZi na testovanej zostave na najvyssich
detailoch v nativnom rozliSeni 2560 x
1440 vacsinu Casu tesne pod 30 snimkami
za sekunduy, obcas vsak FPS, najma pri
graficky narocnejsich scénach, poklesne a
najnizsia namerana hodnota bola 14fps.

Pri testovani sa prejavila aj hlu¢nost'
a (cinnost' chladenia. Teploty grafickej
karty sa pohybovali v rozmedzi od 36
stupnov v necinnosti, az po 72 stupnov
pocas zat'aze. Pri procesore bola najvyssia

namerana teplota 52 stuprov a v pokoji
sa pohybovala okolo 31-32 stupriov. O
chladenie komponentov sa staraji celkovo
tri ventilatory, jeden je na grafickej karte,
d'alsi je na procesore a treti vyfukuje
vzduch zo skrinky von. Pri zat'azi sa
najrychlejsie toci chladi¢ procesora, a to
nieCo vySe 2000 otacok za mindtu.

Zaver

Pocita¢ HP h9-1200ec spolu s monitorom
ZR2740w tvoria skvell zostavu, zvladajicu
aj tie najnarocnejsie poziadavky.

Jedinou prekazkou méze byt' v tomto
pripade asi len vyssia cena, ktora vsak

aj u tohto znackového pocitaca znacne
nepresahuje sumu pri kape jednotlivych
komponentov samostatne. VlysSia cena je
ale odzrkadlena v profesionalne poskladanej
a odladenej zostave, pocitac je navyse
mozné pouZivat' hned' po vybaleni bez
nutnosti cokol'vek instalovat'. Cena zan

sa na internete pohybuje okolo 1400€.

Aj monitor patri svojou cenou, viac ako
500€, do vySSej triedy, no utratené peniaze
vynahradi vysokym rozliSenim, skvelymi
farbami aj pozorovacimi uhlami.

Tomas Duriga
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Preview: Skyfall

ZERO ZERO SEVEN STRIKES AGAIN

Posledné mesiace boli v kinach vel'mi slabé

a vacsina aj z toho mala ocakavanych titulov sklamala.
Len zopar filmov sa dostava do nasich kin aj v tychto tyZdhoch.
Konecne nam v$ak zacina svitat' na lepsSie casy.
Budiici tyzden sa, napriklad, dostane do kin Looper, ktory
si uz v domovskej krajine ziskal priazen divakov
a kritiky (pisali sme o fom v septembri). No a
na konci mesiaca to bude Skyfall. Urcite jeden z
najocakavanejsich filmov tejto jesene, ak nie aj roka.

0d posledného pribehu Jamesa Bonda uplynuli uz Styri
roky. Pritom pracovat' na pokracovani sa zacalo hned'
po jeho premiére. Lenze financujice Stadio MGM sa
v roku 2010 dostalo opatovne do vel'kych problémov
a muselo vyhlasit' bankrot. Prace na filme sa tak mohli
obnovit' aZ potom, €o sa situacia vyrieSila a na rozpocet
prispeli aj Columbia Pictures a Sony Entertaiment.
Aj tak bol rozpocet Skyfall o Stvrtinu nizsi ako pri Quantum
of Solace, teda len 150 milionov. Rozdiel by sme ale pocitit'

na kvalite filmu nemali. Ubudlo vSak filmovacich lokacii
a nakracalo sa popri Vel'kej Britanii najma v lacnejsom
Turecku a Cine.

Pribeh sa zacina priam katastrofalne. Operacia v Istanbule
sa nepodari a James Bond (Daniel Craig) je nezvestny a
povazovany za mrtveho. Problémom MI6 Celi aj na domacej
pode. Dojde k necakanému zverejneniu vSetkych fotografii
a identit agentov v utajeni. Vlada tak zac¢ne spochybriovat'
schopnost' M (Judi Dench) rieSit' krizové situacie a viest'
agentaru.

Coskoro sa stane teréom aj samotné Gstredie tajnej sluzby.
Po tomto incidente sa na scénu nast'astie vracia James Bond
a pusti sa do vlastného vysetrovania. Hlavnym podozrivym sa
stava Raoul Silva (Javier Bardem), nebezpecny zlocinec, ktory
ma (dajne osobné prepojenia na Bonda aj na M. Na povrch tak
vyplavaj staré tajomstva, ktoré stavaji M do zlého svetla -
minimalne v ociach hlavného hrdinu.

Daniel Craig sa tymto filmom dostava do polovitky svojho
kontraktu s EON Production, ktory znie na Sest' filmov. Jeho
nastup do tejto role bol sG¢ast'ou vacsej zmeny série, jej restartu.
Postava Bonda sa dostala na svoj zaciatok, nebol takym, akého
sme ho poznali z prechadzajicich filmov. Zmizli aj vSetky jeho
tradicné frazy. Prvé tri casti majd predstavovat' postupny vyvoj
Ustrednej postavy a Skyfall ma byt' zakoncenim tohto procesu.
Novy Bond ma azda blizSie k realite, menej sa spolieha na
technikuy, je citovo zaangaZzovany a nie vzdy sa kontroluje.

Podl'a mnohych, ktori s Jamesom Bondom stravili
vel'a rokov Zivota (vyjadril sa v tomto duchu aj Roger
Moore, ktory ho stvarnil az v 7 filmoch), je Craigov
Bond najblizsie k predstave lana Fleminga.

Nie kazdému, samozrejme, tato zmena vyhovovala, ale
podl'a navstevnosti snimok Casino Royale a Quantum of
Solace je jasné, ze séria si nasla mnozstvo novych fanasikov.
Podl'a doteraz uverejnenych trailerov to vyzera tak, ze
vSetky hlavné atribity nového Bonda budi v tomto dieli eSte
vyraznejsie, posunuté na maximum. Caka nas vak aj niekol'ko
zaujimavych noviniek. Postava Q (Séf vyvoja a vyskumu v
agentire) chybala do prichodu Craiga v Bondovkach len raz.
Nasledne, ak aj bolo nieco nakratené, do finalneho zostrihu
sa to nedostalo. VV Skyfall tak bude mat' svoju obnovend
premiéru, tentoraz v podani Bena Whishawa (Parfim: Pribeh
vraha, 2006). Zaujimava je aj (¢ast' Ralpha Fiennesa v Glohe
Séfa komisie kontrolujlcej tajné a vyzvedné sluzby.

Javier Bardem. Svoj talent na takéto postavy uz dokazal
priam excelentne v snimke Tato krajina nie je pre starych

(No Country for Old Men, 2007). Bude teda viac ako ¢estnym
sGperom Daniela Craiga. V minulosti vzdy vel'k( pozornost'
vzbudzovala otazka obsadenia Bond girl. To sa uz (nast'astie)
akoby vytratilo. Aj tu sa vSak objavia hned' dve a to Séverine
v podani neznamej franctzskej herecky Bérénice Marlohe a
Eve, rovnako agentka MI6, stvarnena Naomie Harris, ktord si
moZete pamatat' z filmu 28 dni neskdr (28 Days Later, 2002).

Zaujimavym je aj vyber reziséra. Tym sa stal Sam Mendes,
ktory doteraz nakratil pat' vel'mi GspeSnych snimok
ako Americka krasa, Marinak a naposledy VSade dobre, preco
byt' doma?. Aj jeho angaZovanie tak vnasa vel'a nadeje
do tejto snimky. K projektu sa dostal vd'aka Craigovi, ktory mu
to navrhol na jednej newyorskej party. Aspon takato informacia
prebehla zapadnou tlacou. O scenar sa postarala dvojica Neal
Purvis a Robert Wade, ktora uz stala za niekol'kymi Bondovkami,
s prispenim Johna Logana (Posledny samuraj, Gladiator).

Skyfall je nesmierne ambiciézny film, voci ktorému s tak
namierené aj vel'ké ocakavania. 23. Bondovka ma vSetky
predpoklady na to, aby ich dokazala naplnit' a difajme aj
prekonat'. My sa uz vel'mi teSime. ESteze do premiéry nie
je d'aleko, v nasich kinach bude snimka od 25. oktébra.

Michal Klembara
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96 hodin: Odplata (3/5)

UNAVENY NEESON ZNOVU V AKCII

Kam sa podeli ¢asy, ked' Luc Besson nakriical vizualne
Gchvatné snimky s dokonalymi hlavnymi hrdinami
v posobivych pribehoch, ktoré ste nedostali z hlavy este dlhé
tyzdne po odchode z kina? Ostali azda v minulom storo¢i?

V poslednej dobe sa francizsky filmovy mag uchylil k
produkcii akénych zlatanin z vlastného scenaristického
pera. Pred tasom sa mu podarilo vytvorit' celkom sviezi
thriller 96 hodin s vynikajdcim Liamom Neesonom v hlavnej
Glohe. Po Styroch rokoch prichadza s jeho slabo odvarenym
pokracovanim. Minule Specialnemu agentovi Bryanovi
Millsovi uniesli v Parizi dcéru Kim (Maggie Grace). Bryan
nezavahal a vo vySe desat'milionovej metropole albanskych
Gnoscov vypatral a do poslednej nohy zneskodnil. Otec ich
zosnulého vodcu Rade Serbedzija sa vSak rozhodol pre krvnd
pomstu a tentoraz planuje uniest' komplet celG rodinu.

Scenar ako cez kopirak ma na svedomi okrem Bessona aj
Robert Mark Kamen, rovnako ako minule. Dej presunuli do
Istanbulu a Famke Janssen ziskala vacsi priestor. Predstavuje
unesent matku Lenoru. To, ¢o fungovalo v originali, v
pokracovani absolGtne zlyhalo. Postava Bryana bola vykreslena
ako majster bojovych umeni s nekompromisnou analytickou
mysl'ou. Jeho stboje s protivnikmi brali dych. Kineticky spdsob
automobilového prenasledovania naprie¢ ulickami Pariza
pripominali jazdu Jasona Bourna ¢i dokonca Jamesa Bonda.
DnesSné Bryanovo besnenie sa vSak utapa v nemilosrdnom
strihu a kope nelogickosti, ktoré vyznievajd smieSne.

Pocas anosu ho nechajd v pokoji dotelefonovat' s dcérou, nech
jej necha presné instrukcie, ako ma postupovat'. Prehl'adavanie
obeti totalne podcenia, nakol'ko mu nechaja funkeény telefon.
Unoscovia si dajii pracu s nim aj s manzelkou, no nakoniec
nechajd nebezpetného agenta bez dozoru v starej pivnici
a pokojne sleduji futbal. Jeho dcéra pohadzuje granaty po
tureckych uliciach, akoby sa nechumelilo, na zaklade ¢oho
uvazneny hrdina dokaze odhadnt' svoju polohu. VSetci Albanci
perfektne ovladajd anglictinu. Najviac vSak bije do odi fakt, ze Kim

dvakrat prepadla zo skG3ok v autoSkole, no v Turecku dokonale
Soféruje taxik na Gteku. Istanbulské ulicky brazdi bravirnejsie
ako taxikar Daniel z Bessonovho megahitu. Je obdivuhodné,

o vSetko dokaze dcéra pod vplyvom autoritativneho otca. Od
minulého dielu v sebe prebudila akéhosi akéného ducha.

Najhorsie obidu Bryanove pdstné siboje. To, ¢o predtym tvorilo
pri sledovani obratného Neesona silnG stranka filmu, teraz
posobi neprehl'adne a film straca svoje oporné body. Zvlast' vo
finalnom zGctovani je to na Skodu. Ktovie, ¢o viedlo Bessona
k vymene osvedceného reZiséra prvého dielu Pierra Morela
za nepresného Olieviera Megatona, ktorého meno evokuje
antagonistu z Transformerov. Megaton je akymsi Bessonovym
chranencom, ktorému znovu dava sancu napravit' si reputaciu.
Tento rezisér stihol pochovat' kuriérsku sériu tretim nevyraznym
dielom, Ci absolitne sfuSovat' sl'ubni Columbianu. Najnovsie sa
mu podarilo pretvorit' napinavy thriller v nechcend komédiu.

Film ako tak zachranuje vynikajici Liam Neeson, ktory
ani Cerstvo po Sest'desiatke nestraca na svojej charizme
nechrozeného pomstitel'a. Hoci ku koncu zacina posobit'
unavene, partiu ozbrojenych Gnoscov zvlada s prehl'adom.
Miestami jeho postup pripomina videohru. Hlavnym
problémom pokracovania je Sablénovité kopirovanie prvého
dielu. To, ¢o fungovalo v pripade Smrtonosnej pasce vSak v
Megatonovych rukach zlyhava. Pripadny treti diel nast'astie
Neeson zavrhol s tym, ze by ho uz nudil. Motiv pomsty je
vSak vo filme vecny a Albanci disponujd obrovskym poctom
krvavej vendety chtivych potomkov. Invencne by zapdsobilo
predat' Stafetu vySkolenej dcére. Pokracovaniu by to dodalo
potrebn( sviezost'. Napriek vSetkym negativam, film vd'aka
optimalnej minutaZi rychlo odsypa a ak je vam po chuti
trochu akéného vyplachu, tak tato jednohubka Gcel spini.

Martin Zielosko

Looper (»/5)

V pretechnizovanej budiicnosti je nechat' zmiznit'
cloveka coraz t'azsie. Mafia tak pristipila k ovel'a
sofistikovanejSej praktike terminacie. NepohodIného jedinca

posli o 30 rokov spit' v Ease, kde na neho ¢aka looper.

Najomny vrah sa postara o telo a najblizSie tri desat'ro¢ia
nikto ni¢ netusi. Riziko povolania kompenzuje luxus
a bohatstvo. Problém nastane, ked' sa na popravisku
objavi samotny looper. Takymto vrahom je aj Joe (Joseph
Gordon-Levitt). Podl'a kontraktu ma svoje starsie ja
zneSkodnit', zhrabnGt' odmenu a uZivat' si predcasna
penziu. To by vsak jeho starSiu podobu nesmel hrat' Bruce
Willis. Nahle je postarané o nemilosrdn( nahanacku, v
ktorej ide kazdému zG&astnenému o to najcennejsSie.

Rezisér Rian Johnson chcel pévodne nakratit' kratky film o
cestovani v ¢ase. Svoj prvotny mysel nast'astie rozvinul na
plnohodnotné inteligentné sci-fi s originalnou zapletkou. Dokazal
vybudovat' silny pribeh zamotany moralnymi dilemami postav
s pochopitel'nymi motivaciami. Dej je vystavany tak, Ze aj to
najkrutejSie konanie na platne divak I'ahko ospravedini a nebude
sa vediet' rozhodnit' komu z hlavnych postav drzat' palce. VSetci
majd dovod verit', Ze prave ich budGcnost' je ta jedina spravna.

Film zaujme paradoxnou tematikou cestovania v ase a
nedstupnym ut'ahovanim slucky osudu. Sledujeme napadité
pohravanie sa s ¢asovymi rovinami, uhlami pohl'adov a
vzajomnym ovplyviiovanim spolocnej mysle hrdinov. No prave
neustaly eticky konflikt je to, ¢im sa dielo odliSuje od beznych
sci-fi produkcii. Nadupana akcia v Gvode, futuristické zobrazenie
buddcnosti i strhujdci komiksovy zaver nedavajd vobec tusit',

Ze rozpocet pozostaval iba z tridsiatich miliénov dolarov. Za
malo penazi rezisér ponikol démyselnd muziku pInd invencie
a tvorivosti. Spol'ahol sa pri tom na vynikajdcich hercov.

Vlydareny komunikacny zapas zo scény v bistre vam
nadlho utkvie v pamati. Jospeh Gordon-Levitt pod hrubou
vrstvou make-upu skuto€ne pripomina mladsiu vizaz

akénej legendy. Bruce Willis neostal svojej povesti nic¢ dlzny.
Smrtonosny harcovnik je stale vo forme, ako predvedie vo
viacerych vyhladzovacich sekvenciach. Polovica Loopera sa
odohrava v komornom prostredi farmarskeho Kansasu. Emily
Blunt je ako chraniaca matka ohrozeného synceka vel'mi
presvedciva. Jej blond'ava farmarka s brokovnicou je navyse
vel'mi sexy. Zazije romancu s mladSim vydanim utecenca
Joea a pribehu doda urc€itl zjemnujicu nehu. Jeff Daniels

si strihne Gsmevna hlavu mafie. Pre takmer zabudnutého
herca je to prva zaporna Gloha, ktor( si viditel'ne uziva.

Humoru je vo filme poskromnejSie, ale za to vie byt' trefne
dderny. Zanrovo mozno snimku zaradit' medzi vedecko-
fantasticky film noir, ktory je nevidanou zmesou fantazie,
komiksu i rodinnej dramy. Odbornici v fiom vidia Dvanast'
opic novej generacie. Porovnavanie s touto starSou Willisovou
cestovatel'skou klasikou nie je Gplne od veci, pretoze naraba
s obdobnou premisou presivania v ¢ase. No ¢o do kultovej
vySinutosti, Looper za opicami znacne zaostava. R6znorodé
zanrové ingrediencie ku koncu splieta vo vybusné finale,
ktoré z neho robi jednu z najlepSich snimok roku.

Divak pri odchode z kina rozmysla nad jednotlivymi dejovymi
liniami v snahe vysvetlit' si kazdy detail. Looper privadza k tizbe
opakovaného sledovania ¢irej nadupanej jazdy plnej vynaliezavej
zabavy. Je jasnym ddkazom, ze k vydarenému filmovému
zazitku nie si potrebné stamilionové rozpocty, ale bezmedzna
fantazia tvorivého autora. Johnsonovi sa podarilo stimulovat'
mysel' nie len blokbasterovym fandsikom, ale aj naro€nejsim
fajnSmekrom, ¢o sa rozhodne v kinosalach nestava casto. Looper
je tak necakane prijemnym prekvapenim filmovej jesene.

P.S. Kde by sa dala zohnat' klikacia Zabka?

Martin Zielosko
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RECENZIA |UTEKZ MS1 (LOCKOUT, 2012) | BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

(Utek z MS1 (Lockout, 2012), Franciizsko,
Sci-fi

Rézia: James Mather, Steven Leger
Produkcia: Luc Besson,

Marc Libert, Leila Smith

Scenar: James Mather, Steven
St. Leger, Luc Besson

Hudba: Alexandre Azaria
Kamera: James Mather

Hraji: Guy Pearce, Maggie Grace,
Vincent Regan, Joseph Gilgun,
Lennie James, Peter Stormare,
Jacky Ido, Tim Plester

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ Guy Pearce

+ kopec vtipnych
hlasok

+ Cistokrvné bécko

- Ziadne inovacie

- hrozné digitalne
efekty

HODNOTENIE:

75%

Utek z MS1 (Lockout, 2012)

GUY PEARCE A TONY VESMIRNEHO OLOVA

B V poslednych rokoch sa akoby zem
zl'ahla po klasickych akénych sci-fi
filmoch. O to viac, ak o€¢akavame aj nieco
sluSne spracované a zabavné, €o sa ani
nepokiisa o hiboké myslienky. Po rokoch
od uvedenia skvelého Sunshine a trochu
rozpacitého Pandorum sme sa konecne
dockali slusného vesmirneho sci-fi, €o sa
na ni€ nehra - Utek z MS1.

PiSe sa rok 2079 a I'udstvo naslo recept
na pacifikaciu najhorsich kriminalnikov.
Uzavriet' ich mimo Zeme, na Specialnej
vdzenskej vesmirnej stanici MS1,
odkial' niet Gniku. A pre istotu ich
vSetkych nechat' uspat', nech s nimi
nie s0 zbyto¢né problémy a naklady.

Rovnovahu narusi, ako inak, nedodrzanie
pravidiel a nasledna vzbura. Pritom sa z
prezidentovej dcéry Emilie (Maggie Grace)
stava najcennejsi rukojemnik. Jedinou
Sancou na zachranu je agent Snow (Guy
Pearce), ktorého pozicia je — mierne
povedané — nezavideniahodna. Krivo
obvineny z vrazdy a sprisahania proti
USA caka na transfer na MS1, kde si ma
odpykat' tridsat'ro¢ny trest. Vymenou za
zachranu prezidentovej dcéry dostane
slobodu. Ide mu vsak o viac...
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Pribeh je jednoduchy, ako sa na
spravne ,bécko" patri. Ale to je v poriadku,
nikto neotakava hlboké filozofické
myslienky o otazkach zivota. Utek z MS1
sa na ni¢ nehrg, je to poctivy ,.akénak’,
ktory sa ni¢cim nevymyka z konvencii
zanru, ani hudbou, kamerou, strihom
¢i scenarom. Hlavnym t'ahacom filmu
je drsny agent Snow, ktory sa s ni¢im
.nepara’ a kazda chvil'u sype cynické
poznamky. To pochopime uz po prvych
sekundach filmu v Gvodnej scéne, kde ho
vypoclvaja a stale si drzi drzy nadhl'ad.

Filmu dominuje nekompromisny Guy

Pearce a spolu s Maggie Grace tvoria naozaj

zabavné duo. To sa uzZ neda povedat' o
ostatnych hercoch. Charaktery sd ploché,
vatsina z nich evidentne len na odstrel".
Ani vacsina zapornych hrdinov nevyzera
hrozivo, priam naopak, niektori vyznievaja

priam smiesne. Ale aspon nam nebolo ['Gto,

ked' ich scenaristi posielali na onen svet,
idealne ¢o najkreativnejsim sposobom.

Luc Besson si tentokrat do produkéného
timu prizval I'udi, ktori spolupracovali
napriklad na tret'om Kuriérovi (2008),
Hitmanovi (2007), ¢i viacerych priemernych
hororov, napriklad Chernoby! Diaries (2012).

Pod ich kontrolou film reZirovali sice malo
znami, ale uz trochu skiseni reziséri James
Mather a Stephen St. Leger. Je zrejmé, Ze
takato zostava nemohla vytvorit' vyrazné
autorské dielo so zretel'nym rukopisom.

\/ysledkom je vsak zabavny produkt,
ktorému vlastne nie je mnoho co vytknat'.
Jedine ak naozaj hrozné digitalne efekty

v (vodnej nahanacke (vazne, ¢o to malo
byt' s tym taxikom?) a ani tie ostatné
nie st prave najlepsSie. Mnozstvo klisé,
schematickosti a ob¢asnych absurdnosti
k tomuto typu filmov jednoducho

uz neodmyslitel'ne patri. Niekto to
mobze povazovat' za vykradanie klasik,
napriklad Smrtonosna pasca (1988),
avsak v sfére béckovych akénych filmov
je vypozitiavanie si nametov bezna

vec. Ak sa ich podari skombinovat' do
St'avnatého a zabavného celku, ako je
tomu aj v tomto pripade, da sa vysledok
povazovat' za poctu akénym béckam z
osemdesiatych a devat'desiatych rokov.

Co teda vo filme uvidime? Vel'a
strel'by? Samozrejme. Nahanacka po
dial'nici? To tieZ. Preliezanie vetracim
systémom? Aj to tu je. Jeden ¢lovek na

samovrazednej misii? No jasné! Na ¢o
si spomenieme, tak to tu najdeme. A
mnohé elementy nam budd napadne

pripominat' tisicku d'alSich akénych filmov.

Ale, o iné sme cakali? Bud'me radi,
Ze sa takéto filmy esSte vdbec tocia, ved'
malokto sa na to odhodla a malokomu
sa podari dosiahnut' podobny vysledok.
Potom I'ahko prizmarime oéi a Uteku
z MS1 odpustime nejaké tie chybicky
na krase, Co sa tyka logiky a nejakych
tych nedomyslenych detailov.

Na Blu-Ray sme ocenili prekvapivo
slusny Cesky dabing, pricom vyvazenie
hlasitosti je podobné ako v anglickej verzii.
Nejde o bezn( drah americk( produkciu,
a to sa odrazilo aj na bonusovom obsahu
— (plne absentuje. Kvalita a ostrost' HD

obrazu dava vsak vyniknat' niektorym
neskutocne epickym scénam, preto
u nas Blu-Ray vyhrava nad DVD.

Zaverecné hodnotenie

Ak opomenieme posledné iniciativy
Silvestra Stallona, uz dlho sme na platne
nevideli poriadneho akéného hrdinu.
Utek z MS1 je ,nasl'apanym” béckom, ktoré
t'aha vpred skvely a najma neopozerany
Guy Pearce. Najjednoduchsie zhrnutie
by znelo: jeden chlapik zachrariuje
prezidentovu dcéru+Smrtonosna pasca,
a to celé vo vesmire. Ak mate tento typ
filmov radi, neobanujete. Tym, ktori
;v kazdom filme hl'adajd hibsie myslienky
¢i posolstva, nie je Utek z MS1 uréeny.

Pavol Ondruska
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RECENZIA |TEMNETIENE (DARK SHADOWS)| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Dark Shadows, 2012, USA, 113 min,
Komédia/fantasy

Rézia: Tim Burton
Hudba: Danny Elfman

Na recenziu poskytol:
Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:
+inteligentny scenar
+ interakcie s postavami
+rézia a skveli herci
+krasna atmosféra
+kompozicia a
strihova skladba
- niekomu moze vadit'
pestrost' smerov
- tuctové vyvrcholenie
- postavy s
prepracovang, no
pre divaka prazdne
- chyba emocionalny
rozmer
HODNOTENIE:

70 %

Temne Tiene (Dark Shadows)

TIENE PLNE SVETLA...

B Snimka Temné Tiene, od znameho
filmara Tima Burtona, sa na platna kin
dostala tesne pred zaciatkom leta. Filmy
tohto kalifornského reziséra boli vzdy tak
trochu mimo hlavny prid, predovSetkym
kvoli Burtonovej osobitej fantazii a
Specifickej zal'ube v najréznejsich
priserach a ich pribehoch podfarbenych
vizudlne pestrou atmosférou. Ani Temné
Tiene z tohto smeru nevybocuji.

Zamozny 3l'achtic Barnabas Collins
(Johnny Depp) Zije v State Maine v USA
dlhé roky bezstarostne so svojou rodinou.
Ked' odmietne prijat' lasku zvodnej a
diabolskej ¢arodejnice Angelique (Eva
Green), odhodla sa mu znicit' jeho Zivot
kliatbami a nest'astim v laske. DoZenie ho
tak d'aleko, az sa rozhodne kvoli nest'astiu
sam zabit'. PreSibana ¢arodejnica ho vsak
premeni v upira, aby naveky zialil alebo bol
len s fiou. Ked' ju odmietne aj vtedy, uzavrie
ho do truhly a zakope hlboko pod zem... Po
takmer dvoch storociach (rok 1972) vSak pri
kopani zakladov budovy odhalia robotnici
podivn( truhlu. Upir Barnabas je vol'ny...

a navrati sa do svojho sidla Collinswood,
aby obnovil slavu svojho zaslého rodu.
Zla tarodejnica ho vsak opat' chce a ak sa
nepodvoli, je ochotna ho znicit'...
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Tol'ko k pribehu. Tim Burton v fiom
vzdava hold slavnemu serialu Dark
Shadows (1966) a nadvazuje nanho v
postavach a aj v snahe evokovat' pocit
pozerania sa na serial. Spomenuli sme
dokopy dve postavy, avsak vedzte,

Ze Burton si prichystal cel( sadu
schematickych a (na styl originalneho
sitcomu) nepozmenenych, no vcelku
slusnych postav s vydarenymi vzajomnymi
interakciami. Napomaha k tomu
bezpochyby Timova dlhoro¢na skisenost'
s rezirovanim. Takmer kazda scéna je z
tohto hl'adiska istym sp6sobom zaujimava,
¢i uzZ sa pozrieme na kompoziciu a
harmaéniu scény alebo Spickovd strihovd
skladbu. K tej treba spomendt' aj pracu
kameramana Bruna Delbonnela, ktory
pracoval aj na slavnej Amélii z Montmartru
(2001). Vo svojom remesle totiz pouZziva
osvedcené techniky v profesionalnej a
vd'aka spominanej kompozicii aj klasicky
Standardnej hollywoodskej prezentacii.

Pri technickej stranke este chvil'u
ostaneme a sice, krasny vizualny styl
70. rokov odkazuje na 60. roky a vzdava
hold klasickym vizualom starsich
hororov. Vcelku dokonca film ani nie
je temny, skor naopak, je plny svetla

a pre oko zaujimavy po celd stopaz.

Ano, po cell stopaz, avsak... Zatial' ¢o
hodina a pol filmu je prakticky slusne
nato¢enym filmom, poslednych dvadsat'
mindt predstavujdcich vyvrcholenie
Gplne eliminuje pocit z celistvosti filmu.
NielenZe v tomto bode dochadza k
zbytocCnej vizualnej prekombinovanosti a
tuctovosti, ale aj samotné sedemdesiate
roky sa akoby stali len ozvenou a nastdpil
moderny Hollywood. Avsak nie v jeho
dobrej forme. Poslednych 20 minGt bolo
pinych produkénych a scenaristickych
chyb, nulovej kauzality, ktora narusila
konzistenciu rozpravania pribehu a
nasilne doplnené vylstenia vo vyvrcholeni.
Navyse v chabych digitalnych efektoch...

Rozhodnym negativom je aj samotna
(ne)previazanost' diania s divakom. Tam,
kde by mal pozorovatel' filmu citit' isté
emdcie, neciti ni¢ vjznamné. Ano, na
postavach obcas ¢loveku zatne zalezat!,
ale je to skor rychlo chladndci pocit
nedokoncenej rezisérovej snahy. Dévodom
je Burtonova orientacia na platno a nie na
hl'adisko. Scenar a postavy s( Stylizované
tak teatralne a odosobnene, az sa zabudlo,
Ze musia vytvorit' aj tak potrebny vzt'ah
k divakovi. Nakoniec ich iba sleduje,
avsak neciti ich boje v potrebnej Gtocnej
konfrontacii. Skratka sa dobre pobavite,
no Ziadna ukryta sprava pod prejavmi vas
necaka. To je iste nasledkom spominanej
sitcomovej povahy plnej neutralnosti, avsak

v celoveCernom filme na 5tyl klasickych
hororov by emécie mali byt' jednou z
kl'G€ovych vlastnosti filmu, ¢i uz je tam
snaha o zachytenie sitcomu alebo nie.

Ako je tomu u Burtona uz klasikou —
hlavnej Glohy sa ujal jeho obl'Gbeny herec
Johnny Depp. V roli upira Barnabasa je
vyborny. Svojim krasnym akcentom vie
svoju postavu, ktora ma problém pochopit'
nov{ podobu sveta (po dvoch storociach
by to mal asi kazdy), hrat' bravirne, od
vystupovania az po jeho vyjadrovanie.
Plusové si v tomto smere aj d'alSie
hviezdne tvare ako vynikajica Michelle
Pfeiffer, Helena Bonham Carter v Glohe
alkoholicky/psychiatricky ¢i mlada Chloe
Grace Moretz, ktora zaziarila vo filme
Kick Ass (2010). Posledna spomenuta je v
tomto filme vSak skor trapna ako kvalitna.

Prejdime na hudbu od Dannyho Elfmana,
ktora je nevyrazng, z vacsej Casti pozostava
soundtrack z licencovanych zlatych hitov
toho obdobia, ¢o pri niektorych skutocne
fajn piesnach rozziari smev na tvari.
Pohodova pozeratel'nost' filmu je iste
spbsobena aj silnou producentskou
skupinou, v ktorej okrem Johnnyho

Deppa tréni napriklad Bruce Berman a
Christi Dembrowski. Berman produkoval
legendarny Matrix (1999) ¢i Gran Torino
(2008) a Christi sa podiel'ala na Hugovi
(2011) a z vyraznejsich titulov aj na
trilogii Piratov Karibiku. Tych 113 mindt
zbehne pri tomto filme skratka ako
voda, snad' az na spominan( posledn(
(otrasn() ,dvadsat'mindtovku".

Zaverecné hodnotenie

Temné Tiene sU krasne natocenym,
pohodovo pozeratel'nym, u vacsiny postav
vyborne zahranym, no emocionalne
prazdnym filmom. Tim Burton je dobry
rezisér, avsak mu dochadzajd napady,
vSetko len prebral, vracia sa k prezitym
konvenciam klasického hororu a
poslednych 20 mindt len dokazuje celkov(
strnulost' tohto filmu, ktory patri k tomu
najslabsiemu, ¢o kedy Burton vytvoril.

Na jeho remesle v tomto snimku je
vSak pozitivne vidiet' aj jeho skisenosti
v bezchybnych, opat' teatralnych
kompoziciach (ktoré si v zavere dost'
zIé), ale naopak slabost' filmu vidno
v spracovani jednotlivych plochych

postav vyvodenych zo sitcomu. Napriek
I'ahkému ,béckovému’ scenaru pribeh
dava zmysel, o je tiez plus. Pri tomto
produkte sa vSak hra s postavami a ich
motivmi, no zablda na divakov nahl'ad a
potrebu spojit' tieto dve entity — dianie na
platne a pristup divaka k tomu, ¢o vidi.

Poslednych dvadsat' mint navyse
rezisér vyuzil ako ukazku tuctovosti
a oproti zvysku filmu p6sobia proste
zle, nemiestne, absoldtne nevhodne
a nasilne. Kazdopadne je tento film
vel'mi prijemnou spolo¢nost'ou na
zahnanie nudy. Potesi skvelou kamerou
a klasickou stylizaciou. Efekty sa nanic,
paradne a nalezite hrajlce obsadenie
je nevyuzitym potencialom, ked'Ze hrali
sitcomové neoriginalne postavy.

Teatralnu atmosféru, ktora zachranuje
tdto poctu klasickym hororom, vSak Burton
trha v poslednych 20 minGtach. Na momentalne
vychadzajacom Blu-Ray disku vas okrem
Standardne Gzasného full HD obrazu
Cakajl aj vynechané scény a bonusy i
pestra ponuka titulkov a ¢esky dabing.

Jozef Andrascik
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>> David Gemmell
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Troja: Stit hromu

Vzt'ahy v Troji sa prepletaji

nespravnym smerom.
Helikaon sa zvija vo smrtel'njch
bolestiach, Andromacha
spoznava svoju zivotni lasku a

Piria skrjva Skaredé tajomstva.
Opat' nastal cas pre hrdinov.

pripade tejto Casti mozete najst' zopar
hluchych miest, no ak vydrzite, opat' vas
Caka vynikajaci koniec. Ako som spominal,
stovky stran si vyzadujl nesmierne
mnozstvo ¢asu a ked'Ze autor zacal

sériu pisat' kratko pred svojou smrt'ou,
dielo nebolo dokoncené ‘jeho rukou”. O
to, aby sa tretia, a zaroven zaverecna,
Cast' dostala k Citatel'om, sa Ciastocne
postarala jeho manzelka Stella. Tak

Autorom podmanivej historickej trilogie
Troja je David Gemmell. Ako sme si mohli
vSimnat' uz v prvej Casti, Trojskej vojne
prostrednictvom pribehu dodava dplne
novy, nepoznany rozmer. Jeho prednost'ou
s( realne vykreslené charaktery, ktoré
sa vryja citatel'om do krvi a s obl'ubou
siahnu aj po d'alSich pokracovaniach.
Podobnym tempom postupuije aj v Stite
hromu. Osudy hlavnych postav sa Skaredo
zamotavajd, pribeh prekypuje akciou a
vzneSeny rozpravacsky talent autora vas
prinucuje 'oddialit™ posledné stranky.

Clovek nie je len dobry aj zI¥, svet nie
je len ierny aj biely. Podobnych slov
sa drzi aj Gemmell, a preto i napriek
mnohym fiktivnym pribehom a vymyslom
autora posobi dielo redlne. Aineias, teda
mlady a udatny chlapec, z ktorého sa
vykl'uje neskor slavny Helikadn, sa ocita
v smrtel'nom nebezpecenstve. No naozaj
sa jeho Zivot kon¢i? Dopustil by autor série
nieco také? Postavy sa vyvijajd — Zivgym
prikladom je Andromacha, ktora prekvapivo
kona inak nez doposial' a nejeden citatel'
zmeni k jej charakteru postoj. No v Stite
hromu sa najde priestor aj pre novych —
knazka Piria, ktora je obklopena viacerymi
tajomstvami nez cela posadka dokopy,
¢i Kalliades, Banokles alebo Achilles. A...
naozaj s nim nijak nesdvisi tajomna Piria?

Stit hromu sa odohrava na viacerych
miestach a skutocné udalosti s z kazdych
stran prepletené vymyslenymi. Ak ste
si obl'bili Odysea, starého rozpravaca
historiek a pribehov, poteSim vas. Aj v
druhom diele si najde urcité miesto. Troja
je rozsiahle dielo. Podobne ako aj Pan
strieborného luku, aj v Stite hromu sa
akcia sUstred'uje skor na zaver knihy. V

Ci tak, som zvedavy, ako to s nasimi
obl'Gbenymi hrdinami nakoniec dopadne.

Ak ste priaznivcom historickych
romanov ¢i naopak fantasy a ak sa
vam pacil Pan strieborného luku,
rozhodne siahnite aj po tomto
pokracovani. Neol'utujete.

Dominik Petriska

>> David Gemmell

Troja: Pan strieborného luku

Pan strieborného luku je prvou

€ast'ou historickej trilogie Troja
od Davida Gemmella. V Troji, Ciastocne
zni€enej rivalskymi potyckami,
Ziarlivost'ou, intrigami a krvavymi
nepriatel'stvami, nastal €as pre hrdinov.

Autorom trojdielnej historickej série
je David Gemmell. V minulosti som sa
podobnému zanru skor vyhybal a znamu
Tréjsku vojnu poznal len z u€ebnic a
filmov. Po precitani prvych stranok som
vSak naisto vedel, Ze som v minulosti
urobil chybu. Autor pomocou fikcie dodal
tematike novy rozmer a jeho vel'dielo
si zakratko naslo davy priaznivcov.

Najva¢Sou Gemmellovou prednost'ou
s( realne vykreslené postavy, ktoré
aj napriek davnej dobe pripadaji ako
obycajni, sG¢asni l'udia. Zna¢na pozornost'
sa sUstred'uje na mladého Aeneasa
(Helikadna), princa z Dardanie, ktory patri
medzi hlavné, kl'i¢ové postavy pribehu.
\/ knihe mame moznost' sledovat' jeho
charakterovy vyvin uz od detstva, ked' sa
z malého Aeneasa stava vd'aka Odyseovi
mlady a urasteny Helikadn, stavitel'
¢udnych lodi a dobry bojovnik proti
piratom. Verte, tohto nositel'a vSetkych
moznych idealov urcite si obl'Gbite.

Dalej sledujeme osudy Andromachy,
Odysea, Arguria ¢i Egypt'ana GerSoma,
no spoznavame i Agamemndna a
Kassandru. Ked'Ze je séria pisana
z viacerych pohl'adov, dej nabera
na kvalite a zaujimavosti, pricom
z prepleteného pribehu nebudete
mat' zmatok a réznorodost' postav
vam takisto nebude prekazat'.

Pan strieborného luku opisuje zname
udalosti spred vypuknutia Trojskej vojny
a pocas jej priebehu. Pribeh je prepleteny
vymyslenymi pribehmi namornika Odysea,
ktoré rychly dej spomal'ujd a dodavaja
mu ,estetickd krasu’. David Gemmell je
majstrom slova a jeho dielo prekypuje
GZasne rozvinutou slovnou zasobou.

Zaroven pise lakavo, otvorené konce kapitol
vas nitia na pokracovanie v ¢itani, a preto
sa od knizky nebudete méct' odtrhnit'.

Ak ste o tejto sérii eSte nepoculi, urcite
by ste jej mali dat' Sancu. Dokazom kvality
je aj predajnost' titulov, ktora si

pred par mesiacmi vyziadala dotlac.

Na svoje si pridu najma milovnici
historickych romanov, bitiek ¢i prepletenych
vzt'ahov, no Trdjou nepohrdnd ani
obl'Gbenci fantasy literatary.

Dominik Petriska

90 | NextGen

NextGen | 91



