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B Letnym dvojcislom sme sa prehupli do d'alSieho,
septembrového ¢isla. Zmenili sme ¢islovanie, zmenili sme nazov.
Mnohi z vas sa pytali preCo sme tak urobili a ¢i to bolo nutné.

Nad zmenou sme uvazovali skoro od zaciatku a malo k nej prist'
az na prelome rokov, avsak urcité okolnosti nas k tomu tak troska
dotlacili, a preto prichadzame s novym nazvom uz teraz. Zmena
bola ,nutnd" z jedného prozaického dbévodu, a tym je OBSAH.
Ked'Ze uz dlhSiu dobu pInime ¢islo nielen hernym obsahom, ale
taktiez zabfdame aj do filmovej, kniznej, ale hlavne hardvérove;j
sekcie, zmena bola nutna. Magazin uz nie je LEN o hrach, ale stava

Editorial

Irov

sa z neho lifestylovy magazin.

Pod'me teda k nazvu. Robili sme prieskum trhu, riesili rézne
navrhy, striedali sme moZnosti, az sa do finale dostali viaceré
nazvy, ale na vit'aznej Ciare ostali dva. Jeden z nich bol Generation
a druhy NEXT. Na odporicanie agentlry sme vSak okresali oba
nazvy a spojili ich do jedného a vysledkom bol NextGen.

Pod'me k samotnému grafickému znazorneniu power tlacidla.
Nemusim asi rozpravat', ze symbolizuje vypnutie/zapnutie.
Ked'Ze v magazine prinasame clanky z kazdého rozku a tento
vypinac najdete na telke, potitaci, fot'aku, chladnicke ¢i konzole,
rozhodli sme sa, ze vypinac bude symbolom lifestylového NextGen
magazinu. Mnohym z vas zmena vyhovovat' nebude, mnohi
z vas ste nas v tejto zmene podrzali a my verime, ze aj ked'
to chvil'ku bude trvat', tak nakoniec si gj ti, ktorym zmena
nevyhovovala, zvykna a zabudnd, Ze sa nieco takéto udialo. Verim,
Ze zmena ako taka nas len znova posunie d'alej. A tiez pevne
verim, ze raz sa prebudim a NextGen uz nebude len nechcena
zmeng, ale aj znacka a nazov, ktory pre vas prinasa kvalitu.

Citanie Zela

Zdeno HIRO Moudry

Dakujeme za priazer a v mene celej redakcie vam prijemné

Redakcia hodnoti mesiac august...

Babli

Tento mesiac ma potesili
hned' dve hry. Prvou je
indie adventdra Ib, ktord
som po prejdeni eSte par
dni nemohol dostat'

z hlavy. Druhou je Sleeping
Dogs, skvela mestska
akcia odohravajlca sa

v Hong Kongu, Co je
vyborné zZanrové
osviezenie.

Terzeus

\V auguste som viac-menej
len dohraval hry, ktoré som
nestihal hrat' kvdli Casovej
tiesni pocas niektorych
obdobi. Spolo¢nost' mi
robil minuloroény RPG

hit Deus Ex: HR, ktory

ma svojim koncom
priklincoval do stolicky.
Potesilo ma aj Metro 2033
a slusny Halo 3: ODST.

Chivay

M&j august sa niesol

v znameni dobiehania
mojich hernych restov
zo Steam Summer Sale.
Dohral som vynikajdcu
sériu Trine a
nekompromisny
DeadSpace.

Letné ,pecky" ma
vd'aka slabému PC,
bohuzial', obisli.
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A obom sa to podarilo pomocou
podobnych zbrani. Pri oboch ide o nové

a svieze znacky, po ktorych hraci bazia

v ¢ase nekonecnych sequelov uz nejaky
€as. Obe sa ponaraji do tém cyberpunku
a obe sl'ubujd nadstandardny

herny zazitok. Na rozdiel od Watch

Dogs, Remember Me sa odohrava

v dystopickom Neo-Parizi roku 2084,
kedy je manipulovanie s pamat'ou (a tym
padom I'ud'mi) vel'mi jednoduché a kazdy
je pod dozorom. Pokial' vam asocioval
pocas Citania poslednej vety Orwell, nie je
to nahoda. Wyvojari z francizskeho Stadia
Dontnod Entertainment sa netaja svojimi
inSpiraciami, medzi ktoré z hl'adiska témy
pribehu radia réznych spisovatel'ov a
filozofov 20. storocia. Hlavnou postavou
sa stane Nilin, ktora bola kedysi lovkyrou
pamati predtym, neZ sama prisla

PC Assassin posunuty

Pokial' ste dufali, Ze treti diel série
Assassin’s Creed vyjde tentokrat

v rovnakom case na PC aj konzolach,
dafali ste marne. PC hradi si zase raz
pockaja priblizne mesiac, ked'Ze hra
bola posunuta na 23. november.

>> NQVINKY /0O SVETA HIER
>> \/YBER: Patrik Barto

>> Podobne ako sa Watch Dogs stala hrou
E3, kde ju nik necakal, aj Remember Me sa
podarilo ziskat' pozornost' celej vystavy.

o vlastni pamat), respektive jej ju byvaly
zamestnavatel' vymazal. Snaziac sa
prist' na to, kto a preco po nejide a co
sa vlastne deje, sa pusti do hl'adania
odpovedi. A to hl'adanie bude prebiehat'
v akéno-adventirnom spracovani,
pripominajicom sci-fi Uncharted.
Okrem skakania a prebojovavania sa
cez linearne Grovne, pride na rad aj
mixovanie spomienok. To sa predviedlo
v jednom z prezentovanych videi, kde

sa Nihil napojila na gip v mozgu muza,
sediaceho v kancelarii a zmenila jeho
spomienku na rozvod. To bude prebiehat'

v manipulovani s predmetmi

na obrazovke, ¢o pekne ukaze, ako drobny
detail mdze drasticky zmenit' rézne
udalosti. Muz s touto novou, k horsiemu
pozmenenou, spomienkou si prehnal
hlavou gul'ku. Siboje budl prebiehat'

bez klasickych zbrani, Nihil bude okrem rik a
nbh pouzivat' aj zariadenie na hackovanie
nepriatel'ov. Na koniec spomenieme to,
o zaujalo ako prvé. Prepracovany vizual
dodavajdci hre patri¢n atmosféru sci-fi
thrilleru. Remember Me sa dockame

v maji budliceho roku na PC, Xbox 360

a PS 3. Snad' nezabudneme.

DayZ samostatne

Popularita médu DayZ pre druhy diel
Arma série z dielne ceskych Bohemia
Interactive dokazala pévodn( hru
dostat' na vrchol predajnosti na Steame,
a tak sa niet ¢o Cudovat', Ze DayZ

sa docka samostatného vydania.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Generals 2 bez singeplayeru
Fanusikovia série v slzach

H So slzami to je moZno prehnané, no oznamenie EA o tom,
Zze Command&Conquer: Generals 2 nebude mat' kampan

pre jedného hraca, fanasikov série rozhodne nepotesilo. Hra
postavena na Frostbite engine 2, ktora sa mala, podl'a slov
vyvojarov, vratit' spat' ku korefiom série”, sa tak namiesto
kampane zameria na kooperativne a kompetitivne online boje
vo F2P modeli. Dalsie médy by mali byt' pridané po vydani
hry na zaklade odoziev komunity. Jednu silnG odozvu dostali
uz teraz v podobe peticie za navrat série do véd trojackovych
hier, ked'ze mimo nich séria straca vSetko svoje ¢aro, ktoré
pred rokmi pripGtalo k obrazovkam miliény hracov.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..sa ukondi prihlasovanie do bety

B . .dorazi tokijska dzungl'a do Eurdpy.

Rain
Dalsia herna poetika?

B Sony si uz nejaky cas buduje na PS3 portfolio mensich hier
so zaujimavymi napadmi. Po vel'kom Gspechu Journey

s tym rozhodne neprestan(, o com na GamesCome presvedcili
odhalenim titulu s pracovnym nazvom Rain. ,Pribeh
neviditel'ného sveta, odhaleny dazd'om” znie zavere¢na veta
traileru, v ktorom mame moznost' vidiet' typicky melancholické,
zaprsané a prazdne ulice. AZ na ob&asn siluetu neviditel'ného
chlapca, ktorl odhal'uje dazd'. Neskor je mozné vidiet' aj akési
zviera, podobne neviditel'né ako on a jeho odpoved'ou naich
pritomnost’ je schovavanie sa pod pristreSky, kde moze byt'
zase (plne neviditel'ny. Datum vydania zatial' oznameny nebol.

B ..sapopularna platformovka
Trine 2 docka datadisku, nestcim

pre moderskeé nastroje od CD Projekt
Red. Stadio odhalilo a prezentovalo
nastroje novinarom na GamesCome

za zatvorenymi dverami.
Prihlasky do bety ,RedKitu", ako
Stddio nazvalo svoj modersky
program, sa mozu zasielat'

do 30. septembra.

Mafia 3

Ceskému Eurogameru sa podarilo
vypatrat', ze treti diel Mafie uvidime
az na konzolach d'alSej generacie,
namiesto rychleho sequelu, o ktorom
sa kedysi Spekulovalo. 2K Czech sa

k tomu zatial' oficialne nevyjadrilo.

25. septembra vyjde Tokyo Jungle

na PSN za cenu 12,99 €.

Hraci sa chopia role zvierat, zijcich

v zarastenom Tokiu dlhé roky po tom,
ako I'udstvo vyhynulo. Hracove zviera
moze byt' lovcom aj korist'ou a

o0 to, ako sa mu darilo, sa bude

moct' pochvalit' v online tabul'kach.

si podnazov Goblin Menace. Hraci
sa v nom dockajd novej kampane
zasadenej v Siestich Gplne novych
leveloch v nadhernom spracovani.
K tomu, samozrejme, pribudn( aj
nové schopnosti, nehovoriac o inych
vylepSeniach. To vSetko v jeseni.

Bethesda nedavno odhalila dabérov
pre Dishonored a na menach rozhodne
nesetrila. \/ hre sa objavia hlasy

Susan Sarandon, Brada Dourifa, Chloe
Grace Moretz, Michaela Madsena,
Lenay Headey Ci Carrie Fisher.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

........................................................................................................................................................................................................................................................

Galaxy Note 10.1

predstaveny

.........................................................

Spoloénost' Samsung Electronics nedavno oznamila
zahajenie predaja nového modelu radu GALAXY
Note. Ide o Galaxy Note 10.1. Pri jeho navrhovani sa
kladol déraz na funkénost' a preciznost’, na ktori
sme zvyknuti pri pouZivani ceruzky a papiera.

Dobre Citatel'ny 10.1-palcovy displej poskytuje nekonecné
mnozstvo vyuZzitia tvorivych schopnosti uZivatel'a, pracu
s najbeznejsie pouzivanymi formatmi dokumentov, a ako uz
sam nazov napoveda, Note umoZzfiuje pisanie poznamok a
komentarov jednoducho priamo k obrazkom, dokumentom
alebo strankam ppt prezentacie. Samsung GALAXY Note
10.1 je pohanany 1,4 GHz Stvorjadrovym procesorom
Exynos a disponuje operacnou pamét'ou 2GB. Dalej je
vybaveny 5-megapixlovym fotoaparatom na zadnej strane
a 2-megapixlovym fotoaparatom na prednej strane.

Uzivatelia m6zu vyuzivat' dve rdzne aplikacie sGcasne,
pretoZze maju k dispozicii dostatocne vel'ky displej a funkciu
Multiscreen. Pri pisani poznamok i kreslent s aplikaciou
S Pen si sG¢asne na druhej polovici obrazovky mdZete prezerat'
webové stranky alebo video. Navyse je mozné odfotit' snimku,
vloZit' ju na jednu Cast' obrazovky a na druhej si k nej napisat'
poznamky. Tato funkcia je uzitocna nielen pri tvorivej praci,

...........................................................

ale aj pri stadiu. Na prirodzené a intuitivne ovladanie ponika
Samsung GALAXY Note 10.1S Pen - stylus v dizke 65mm,

s ktorym plne vyuzijete potencial 10.1-palcovej obrazovky.

S Pen je priamou sGcast'ou zariadenia a ako nahle ho vyberiete,
automaticky sa spusti preddefinovana aplikacia ako S Note,

S Planner, Crayon physics, Adobe Photoshop Touch a Polaris
Office. S Note je nastroj na vytvaranie poznamok ¢i nacrtkov

k d'alsiemu digitalnemu obsahu pristroja, a to vo vopred
pripravenych Sablonach. Aplikacia Shape Match a Formula Match
zdokonalia a spresnia vami nacrtnuté geometrické tvary a tiez
spocita rucne pisané matematické dlohy. S Note obsahuje tiez
vlastny vyhl'adavag, s ktorym ziskate potrebné informacie, ktoré
I'ahko prenesiete do S Note bez nutnosti prepinania obrazovky.

Samsung GALAXY Note 10.1 ul'ah¢uje ucenie: Studenti si mozu
zapisovat' poznamky z kurzu priamo do aplikacie eTextbook
alebo vyhl'adavat' na internete a sGcasne pisat' esej. Vyuzivat'
mozu aj sluzbu Learning Hub, optimalizovand na Samsung
GALAXY Note 10.1, vd'aka ktorej ziskajd pristup do réznych

elektronickych kurzov pre Studentov vsetkych vekovych kategorif.

K dispozicii je tiez systém learning management, kde si mozete
zaznamenavat' svoj Studijny plan a potrebné pomaocky. Tablet sa
na nasom trhu zacne predavat' od septembra 2012 s cenami 479
eur za verziu s Wi-Fi a 599 eur za verziu s Wi-Fi a 3G modulom.

Spolocnost' LG Electronics

predstavi na tohtoroénom vel'trhu
IFA 2012 v Berline prvi 84-palcovii 3D
televiziu s rozliSenim Ultra Definition.

Zakaznikom ponukne rozlisenie

3840 x 2160, takze 8 milionov pixlov, ¢o
je 4-krat viac, nez kol'ko majd sGcasné
Full HD televizory. Dosiahnut' také
vysoké rozlisenie, akym tato televizia
disponuje, umoZnuje vykonny obrazovy
procesor LG Triple XD Engine. Pre eSte
intenzivnejsi zazitok a lepsie splynutie
s obsahom vybavila spolo¢nost' LG
tato 3D TV technolégiou LG Cinema 3D.
Funkcia 3D Depth Control umozni
nastavit' virtualnu vzdialenost' medzi

............................................................................

......................................

Cinska spolo¢nost' pred par dhami

predstavila v Pekingu dva nové
smartphony, a to Mi2 a 1S.

zobrazovanymi. Vd'aka funkcii 3D

Sound Zooming sa zase stara o zvuk
tym, Ze analyzuje pohyb a vzdialenost'
objektov na obrazovke a prispdsobuje
tomu intenzitu nimi tvoreného zvuku.

K dispozicii bude aj systém Smart TV od LG.

Samozrejmost'ou televizie je zabudovany

program na konverziu obsahu v 2D do 3D.

A nakoniec sa dostavame k funkcii Dual
Play, ktora posidva co-op herny rezim
na nov( Groven. Obrazovka sa pocas
hrania nedeli na dve hracie polia, ale
obaja hrati hraja na celych 84 palcoch.
Cena a datum vydania zatial' nie sa
zname.

Xiaomi Mi2 sa po vykonovej stranke posadi na absolGtnu Spi¢ku dnednych
smartphonov. Tento model je osadeny najnovsim procesorom spolo¢nosti Qualcomm-
Snapdragon 4 so Styrmi jadrami, pracujicimi na frekvencii 1,5 GHz. Procesoru
sekunduje pamat' s vel'kost'ou 2GB a vykonny graficky ¢ip Adeno 320. Telefon je

d'alej vybaveny 16GB vnitornou pamat'ou, ktor( eSte moZzete rozsirit' pomocou

micro SD kariet. Vel'ky 4,3-palcovy IPS displej ma rozliSenie az 1280x720 a najdete

tu 8 Mpix fotoaparat. Operacny systém pohanajici tento telefon je MIUI Rom

s Androidom 4.1 Jelly Bean. PoteSenim by mala byt' cena pohybujiica sa okolo 264€.

Strike 7, herna klavesnica

Herna
klavesnica
Strike 7 ma
celkovo 24
funkenych
tlacidiel, ktoré mézu byt' naprogramované
pomocou dotykového displeja. Displej
sl(zi aj na spdst'anie a ovladanie
programov na PC. Samozrejmost'ou je aj
RGB podsvietenie klaves. Vybava sa v3ak
odzrkadlila na cene, ktora bude 244€.

.....................................

Samsung hracom
Novy wylepSeny
notebook
Series 7 Gamer
ponudkne: Displej
s uhlopriecku

173" a FullHD rozliSenie. \/\gkon dodava

procesor Intel Core i7 3610QM a

graficka karta Radeon HD7870. Vel'kost'

operalnej pamate je 16GB. Nova je aj

konfiguracia pevnych diskov, 128GB SSD
doplfa klasicky HDD s kapacitou 1TB.

.....................................

Ohybné displeje
uz tento rok'!

Samsung na uplynulych troch rognikoch
vystavy CES prezentoval svoje prototypy
ohybnych displejov, no nezmienil sa

o zatiatku predaja. Podl'a najnovsich
sprav sa maj( vyrobné pasy na vyrobu
YOUM displejov rozbehnat' pocas tohto
mesiaca a na Vianoce ich mézeme
oCakavat' v prvych zariadeniach..

.....................................

Ultrabook s Linuxom

Spolocnost'
ZaReason
predstavila tenky
al'ahky ultrabook
UltraLap 430.
Od beznych
ultrabookov

sa odliSuje len jednym, a to dodavanym

operatnym systémom Linux.

ZaReason ponlka rad linuxowych

operacnych systémov vratane Ubuntu

12.04, Debian, Fedora alebo Linux Mint..

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

.......................................................................................................................................................................................................................................................

Nove IPS monitory od LG

LG Electronics uvadza na slovensky

a Cesky trh monitory zo svojej
prémiovej série IPS7. Unikatnym a
vzhl'adovo hlavnym symbolom tejto
série je takmer neviditel'ny ramik.

Tato séria pontka prirodzené farebné

zladenie a moznost' bezchybného

zobrazenia vd'aka technolagii IPS.

Technologia Mabile High-Definition Link

(MHL) ul'ahcuje pripojenie externych

zariadeni - smartphony a tablety.

V/d'aka dizajnu LG CINEMA SCREEN maja

monitory tenky ramik {len 1,2mm), ktory

uzivatel'a nijak nerusi a pri sledovani

je v podstate neviditel'ny. Monitor je

hruby len 14,7mm, jeho kovovy stojan

vytvara esteticky bezchybny profil, ktory

doplna praktické, nenapadné ulozenie

kablov. Tradi¢né tlacidlo nahradilo LG

kapacitnym dotykovym ovladanim.

Technologia Mabile High-Definition Link

umoznuje prepojit' monitor s akymkol'vek

mobilnym zariadenim pomocou jedného

kabla do vstupného portu HDMI. Pripojené zariadenia sa zaroven
dobijaju. Realnejsie a zivsie farby, ostry obraz aj pri rychlych
scénach zabezpecuje pouzitie panelov In-Plane Switching. IPS
panely vynikaja Sirokou skalou mozného uhla pohl'adu, ¢o ponika
uzivatel'om moznost' hrat' hry, sledovat' videa a pritom sediet’,

stat' ¢i lezat'. Obsah bude stale perfektne viditel'ny. K dispozicii
je tiez funkcia kalibracie farieb (H/W Calibration Ready), ktora
pomaha repradukovat' ¢o najpresnejsie a najprirodzenejsie farby.
Monitory sU v predaji od augusta za cenu 275€ (27-palcovy
model IPS2771) a 175€ (23-palcovy model IPS237L).

Lenovo tablet s Windows 8

..........................................................

S bliZziacim sa datumom vydania nového

operacného systému od Microsoftu sa postupne
zacinajl predstavovat' aj prvé zariadenia, na ktorych
bude predinstalovany. Svoj prvy tablet, na ktorom bude
beZat' Windows 8, tak predstavilo aj Lenovo.

\/ New Yorku bol predstaveny ThinkPad Tablet 2 s 10.1"
uhloprietkou displeja, ktory je pohanany procesorom

od Intelu. Zariadenie nahradi aktualny ThinkPad Tablet,

na ktorom beZi Android. Technicka Specifikacia zahfia "Clover
Trail" procesor od Intelu, IPS displej s rozliSenim 1366 x 768
bodov, batériu s vydrzou 10 hodin, volitel'ny 3G/4G modem,
micro-HDMI vystup, USB port, slot na microSD karty, 2MPx
predn( kameru a 8MPx zadn( kameru, volitel'n ¢itacku

NFC a snimac odtlackov prstov. Samotny tablet vazi nieCo
malo cez 450 gramov a na hribku meria 9,88 mm.

K tabletu si bude mozné dokdpit' (formou volitel'ného
prisludenstva) klavesnicu a dokovaciu stanicu s troma USB
portami, HDMI vystupom a siet'ovym konektorom. ThinkPad
Tablet 2 bude dostupny v oktébri, kedy sa do predaja dostane aj
systém Windows 8. Cena zatial' uvedena nebola. Microsoft taktiez
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chysta svoj tablet s nazvom Surface Pro, ktory bude vybavou
podobny novinke od Lenova, no ten nebude dostupny skdr ako
zatiatkom budiceho roka a za cenu az 800 dolarov. Tablet Surface
RT s Cipom Tegra 3 a s limitovanym Windowsom RT sa dostane
do predaja v oktobri za cenu niekde medzi 400 az 600 dolarov.

Herné pamate Predator

Kingston oznamil na hernom

vel'trhu GamesCom uvedenie
novych pamati Kingston HyperX
Predator. Nové vysokovykonné DRAM
moduly dopifiaji rad produktov
HyperX o vyssSiu rychlost’, kratSie
latencie a vdcsie kapacity.

Pamate HyperX Predator si uréené
tym, ktori pouZzivaja pretaktovanie.
Taktiez sG navrhnuté pre extrémnych
technologickych nadsSencov, ktori
hl'adajd sposoby, ako ziskat'

zo svojich pocitaov maximum

vd'aka vyssim rychlostiam a
najvykonnejsiemu hardvéru.

\/d'aka novému pasivnemu chladicu

pon(kajd pamate HyperX Predator

agresivnejsi dizajn, ktory ladi

so vzhl'adom a dizajnom najnovsich

PC a skvele odvadza teplo s ciel'om optimalizovat' spol'ahlivost'
pamate. Moduly maji certifikaciu Intel XMP a boli plne testované
a validované na najvyssich modeloch zakladnych dosiek, ktoré

s( v stcasnej dobe na trhu. Koncovi uzivatelia m6zu jednoducho
pretaktovat' svoje pocitace jednoduchym zvolenim profilu v BIOSe
bez toho, aby museli vykonavat' nastavenia rucne.

Pamadte HyperX Predator maji taktovania az 2666 MHz, latenciu
CAS 9a 11 a kapacity od 8 GB do 32 GB a sU k dispozicii v rdznych
dvojkanalovych a Stvorkanalovych konfiguraciach.

Prednost'ou vSetkych modelov pamat'ovych modulov HyperX
Predator je doZivotna zaruka a bezplatna technicka podpora.

lysokorychlostna tlaciaren EPSON

..........................................................

Epson rozsiruje svoj novy rad vel'koformatowvych tlaciarni

SureColor o vysokorychlostna SureColor SC-550610.
Tlaciaren ponika Sirku tlace 64 palcov (162,6cm) so 4 alebo 5
farbami (CMYK/CMYK + biela) a s moZnost'ou tlace na rolky.

..........................................................

Medzi vyhody SC-S50610 patri okrem rychlosti tlace aj podpora
Sirokého radu médii, I'ahka obsluha, nizke nadobldacie a
prevadzkové naklady i Setrnost' voci zivotnému prostrediu,

¢o z nej robi presvedcivi a lakavl ponuku pre spolocnosti

s vysokymi narokmi na vykonnost'. Maximalnu vykonnost'
podporuje dvajica tlacovych hlav Epson Thin Film Piezo (TFP) a
dvojité atramentové sady. Rychlost' tlace je 51,2m2 za hodinu, o
umoznuje vyt'azenym komercnym tlaciarnam, POS tlaciarfiam

¢i profesionalnym signmakerom zvysit' produkén kapacitu

v segmente vel'koformatovej tlace. Tlaciaren je navrhnuta tak,
aby dosahovala vel'mi vysoki efektivitu. Vstavany susiaci systém
zabezpedi to, aby boli vytlacky rychlo pripravené na d'alSie
spracovanie. Ergonomicky dizajn tlaciarne a funkcie Setriace

Cas zabezpecuji I'ahké zvladanie nepretrzitého pracovného
zat'azenia. TlaCiaren SC-S50610 pouziva atrament Epson
UltraChrome GS2, ktory je navrhnuty Specialne pre novi generaciu
tlacovych hlav Epson TFP. Atrament UltraChrome GS2 je

bez zapachu, neobsahuje nikel a je Setrny k Zivotnému prostrediu.

Tlaciaren Epson SureColor SC-550610 bude dostupna
od septembra za cenu 27 594 eur vratane DPH.
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Jesper Kyd

Meno Jesper Kyd je medzi milovnikmi hier, a hlavne jej hudby,
pojmom rovnakého rozsahu ako medzi spisovatel'mi Mark Twain
alebo Oscar Wilde. K jeho menu sa viazu nielen desiatky hernych
titulov, ale hlavne silné emacie, ktoré dokazal naservirovat'
prostrednictvom svojej hudby nam, hracom, uz mnohokrat, a stale
v tom pokracuje. Preto sme sa pri prilezitosti vydania Darksiders

I, kde investoval opat' drahocenny kasok svojho tvoriveho umu,
rozhodli Jaspera predstavit' hracom v trochu osobnejsej forme.. >>

Jesper prvy raz uzrel svetlo svetla

v danskom Hgrsholme pred Styridsiatimi
rokmi, presne 3. februara 1972. Uz od mala
bolo jasné, Ze z tohto Dana sa rodi
hudobnik. V mladom veku sa u€il hrat'

na piano a neskor sa pozrel na zibok aj
klasickej gitare, ¢itaniu not, spievaniu

v zbore a aj skladaniu kompozicii pre piano.
Aj ked' nazrel v ranom veku do vel'kého
repertoaru, vacsinu ¢asu sa ucil hrat' sam.
V Strnastich rokoch zacal skladat' hudbu
na malom pocitac¢i Commodore 64, ktory

o Cosi neskor vymenil za Amigu. Jeho kariéra
pomaly zacala naberat' jasné kontary.

Spolu so svojim priatel'om Mikaelom
Balleom sa stali ¢lenmi skupiny Silents
DK a po ¢ase zacali spolupracovat'

aj s programatormi znamymi ako
Crionics. Spolu s nimi vytvorili na Amige
demoscénu (digitalne hudobné umenie
pracujice s pocitacmi) Hardwired. Neskor
Kyd spolu s Balleom vytvoril aj svoju
vlastna demoscénu Global Trash 2.

Demoscénu vSak kratko na to Jesper
opustil a zacal skladat' hudbu pre hry.
Dokonca spolu s ostatnymi vytvoril v roku
1992 v Copenhagene herné stidio Zyrinx,
ktorého prvotinou sa stala hra Sub-Terraria
urcena na konzolu Mega Drive. Ako inak,
Jesper Kyd stal za jej soundtrackom.
Dansko zacalo byt' pre rozrastajicu sa
spolocnost' a skladatel'a malé, a tak sa
tim premiestnil do amerického Bostonu,
kde Kyd zloZil hudbu pre d'alSie dve hry

spolocnosti Zyrinx — Red Zone a Scorcher.
Okrem tohto tieZ externe zlozil hudbu pre
hry Amok a The Adventures of Batman and
Robin. Po kratkom ¢ase nastal v jeho zivote
zlom, ktory urcil smerovanie jeho Zivota.
V/ydavatel'stvo Scavenger zbankrotovalo

a sludne rozbehnuté Stddio Zyrinx sa
tak muselo, chtiac-nechtiac, rozpustit'.

Tato udalost', napriek jej neprijemnej
povahe, posunula Jespera v zivote d'ale;j.
Zatial' ¢o mnohi jeho kolegovia zo Zyrinxu
sa vratili do Danska, kde zalozili Stadio

|0 Interactive, on sam zostal v Statoch,
iba €o sa prest'ahoval na sever do New
Yorku. Tam si na Manhattane zalozil
vlastné zvukové stadium Nano Studios,
kde pracoval ako skladatel' hudby

pre poETtanvé hr\/ na vol'nej nohe. Préve
jednak ukazali jeho umenie S|rokemu svetu,
a na druhej strane preukazali, Ze v iom
vrie mnozstvo nevyuzitého potencialu,
potichu ¢akajiceho na svoje plné vyuZzitie.

V jeho Stadiu teda vznikla hudba

pre MDK 2: Armageddon a Messiah.
Pravdupovediac, nezabudol ani na svojich
kolegov na starom kontinente. ZloZil totiz
hudbu pre ich ambiciéznu hru Hitman:
Codename 47, ktora sa stala kultovou
znatkou. Po dvoch rokoch viac-menej
nevyraznych hier sa Jesper pustil aj

do Hitman 2: Silent Assassin, ktorého hudbu
nahraval so sto desiatimi hudobnikmi
budapestianskeho Symfonického
orchestru. A aby toho nebolo malo,

pri nahravani bol aj dodatocne pritomny zbor.

Po tomto jedine¢nom vykone komponoval
aj hudbu pre akénl TPS Freedom Fighters,
tentokrat s mad'arskym radiovym zborom.
Online magazinom Film Score Monthly bol
tento GZasny OST oznaceny ako ,Vangelis
na steroidoch”. Zaroven bol vd'aka
Freedom Fighters nominovany na viaceré
ocenenia. Server Gamespot udelil hre
ocenenie NajlepSia hudba roka. Napriek
Gspechu bol vSak zatieneny inym, svojim
vlastnym Gspechom s hudbou k Hitman:
Contracts. Za tato hru dokonca vyhral

od BAFTY (Britska akadémia filmového a
televizneho umenia) ocenenie za najlepsiu
hudbu a jej vwyuzitie v cut-scéne.

Tento Gspech otvoril Kydovi cestu eSte
do SirSich dimenzii. Okrem Stvrtej Casti
Hitmana vytvoril aj konceptovi hudbu
pre Gears of War, potom pracoval na Kane

& Lynch: Dead Men, ale predovsetkym
uzatvoril zmluvu s Ubisoftom na hudbu
do zatinajlcej série Assassins Creed. Da
sa povedat', ze tato zmluva je druhym
definitivnym zlomom v jeho tvorbe.
Zatial' ¢o predoslé prace Jespera Kyda sa
niesli v odliSnom, obcas elektronickom
duchu, Assassins Creed priniesol
kompletne novi skisenost' v podobe
emotivnejSej a realistickejSej hudby.

Bol to zasadny odklon od jeho vtedajsej
tvorby, za €o vd'acime istym spdsobom
aj stredovekému prostrediu prvej hry a
celkovej zameranosti série na historiu.

Jeho praca na sérii Assassins Creed

ho zamestnala na d'alSie roky a
zamestnava ho prakticky doteraz.

Po prvej AC hre tvoril hlavna tému

hry The Club, OST k The Chronicles of
Spellborn a vyznamnou hrou bolo tiez
RPG Borderlands v roku 2009. Hned'

po fnom priSiel Assassins Creed I, ktorého
soundtrack naplno ukazal, Ze napriek
dlhym rokom tvorby eSte Kyd neochabol.

A neochabol ani v d'alSich hrach.

V roku 2010 potesil epickym zvladnutim
Assassins Creed: Brotherhood a v roku
2011 mysteridznym a emotivnym
Assassins Creed: Revelations, na ktorom
spolupracoval s Lorne Balfom, ktory
aktualne pracuje na soundtracku

pre Assasins Creed 3.

\/ kratkosti sme vam predstavili cestu
tvorby Jesper Kyda. Z tohto ¢lanku sa zd3,
ako keby pracoval len na hrach. No nie

je to tak Gplne pravda. Kyd tvori hudbu
pre rozne vizualne aj nevizualne média,
takze pracoval aj na réznych filmoch,

kratkometraznych filmoch a serialoch.
Znama je aj jeho pomoc pri komponovani
hudby v traileroch k hram a filmom.

K tejto oblasti sa viaZe aj jeho minulorogny
album Ultimatum, ktory obsahuje skladby
priamo komponované na pouzitie

v traileroch a Jesper v fiom jasne ukazal,
Ze sa stale neboji experimentovat'.

Tohto roku je zatial' najvacsou hrou, ktora
disponuje jeho tvorcovskym nadanim
prave vydany titul Darksiders 2 (jeho
rozsiahlu recenziu najdete v tomto

Cisle), o ktorom sme mali to St'astie
vd'aka Gregovi O'Connor-Readovi

z agentdry TopDollarPR sa porozpravat'
priamo s Jesperom samotnym.
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GS: V prvom rade by som chcel povedat’,
Ze ja aj zvySok nasej redakcie sme
vel'kymi fansikmi Vasej tvorby

a vel'mi si vazime, Ze ste si nasli

cas na toto interview s nami.

Jesper: S potesenim. Je skvelé pocut’,
Ze savam moja hudba paci.

GS: Poslednijch par rokov bolo Vase

meno spajané hlavne so sériou Assassin’s
Creed, takZe bolo pre nas pomerne
prekvapenim, ked' sme sa dozvedeli, Ze
pre novy AC3 komponovat' nebudete.
Mbzete nam ozrejmit' pozadie tohto
rozhodnutia? Citili ste potrebu posunit'
sa d'alej z tvorivého hl'adiska alebo

Vas na moznosti komponovat' hudbu

pre Darksiders 2 upiitalo niec¢o iného?

Jesper: Vel'a vel'kych zabehnutych sérii
meni svojich skladatel'ov a Ubisoft
chcel v tomto pripade ist' touto cestou
taktiez. Som hrdy na hudbu, ktord som
mal moZnost' pre doterajSie diely AC
univerza vytvorit'. Cosa tyka
Darksiders 2, zaujalo ma na filom hlavne
jeho post apokalyptické zasadenie spolu
s nezamenitel'nym artdesignom

a silnymi mystickymi prvkami v pribehu,
ktoré z hudobného hl'adiska pre mna
stali za preskimanie. Svoje projekty si
vyberam na zaklade toho, ¢ ma dokazu
nie¢im zaujat', a toho, ¢i vidim v nich
prilezitost' vytvorit' nieco originalne.
Spolupraca so stadiom Vigil sa mi
vel'mi pacila, ked'ze ma podnecovali
prave v preskiimavani novych
hudobnych smerov. Darksiders 2 bol
pre mAa jednym z najuspokojivejSich
projektov, na ktorych som pracoval.

GS: Viem si predstavit’, Ze zacat'
komponovat' pre druhy diel uz nacatej
série a prebrat' opraty po Crisovi Velascovi,
Mikeovi Reaganovi and Scottovi Mortonovi
muselo byt' pre Vas asi narocné.

Poksali ste sa pri skladani prepojit' svoju
hudbu s tvorbou z pruych Darksiders

alebo Vam dal Vigil vol'ni ruku, aby ste
zacali takpovediac nacisto odznova?

Jesper: THQ a Vigil za mnou prisli

s ponukou vytvorit' hudbu

pre Darksiders 2, pretoze hl'adali Gplne
nieco nového, ¢o by pomohlo odlisit'
atmosféru Darksiders 2 od inych

diel inSpirovanych fantasy. Chceli
originalny soundtrack, ktory by hned'
pri prvom pocuti vytvoril silnd a
unikatnu identitu pre Darksiders 2.
Soundtrack k prvym Dakrsiders som

nepocival, ked'ze som nechcel, aby
do mojej tvorby pre Darksiders 2 z neho
podvedome zablldili nejaké elementy.

GS: Vase predosié projekty boli takmer
vzdy zasadené v injch svetoch ako
fantasy. V com bolo pisanie hudby

pre ,over the top” akéné scény plné
démonov a anjelov, ktoré sme videli
zatial' v traileroch, pre Vas iné?

Jesper: Skladanie pre zaujimavé postavy,
prostredia a pribehy ma bavi bez rozdielu
Zanra alebo stylu, pretoZze ma vzdy
zaujimalo tvorenie originalnej hudby

s unikatnou identitou. Fantazijno a
nadprirodzeno patria k oblastiam, ktoré
ma zaujimaj, a ked' ich zmixujete

s pribehom indpirovanym Styrmi Jazdcami
Apokalypsy, bolo mijasné, Ze je to
prileZitost' vytvorit' naozaj neobvykld
hudbu pIna mystiky a zahad. Od méjho
prvého fantasy soundtracku

(The Chronicles of Spellborn) ubehlo zopar
rokov, takze vel'a napadov na to, ako by to
malo celé zniet', mi napadlo takmer ihned'".

GS: Mozete nam prezradit' nieco

o samotnom procese tvorenia hudby
pre akéni hru akou je Darksiders

2? Komponovali ste na zaklade
artworkov alebo ste mali moZnost'
vidiet' samotny gameplay a skladat'
priamo k jednotlivym scénam?

Jesper: InSpiraciu som bral z hry samotnej,

pribehu a svetov, ktoré Smrt' v hre navstivi.

Soundtrack obsahuje hudbu, inSpirovana
mytolégiou svetov z hry a taktiez hudbu
z gameplayuy, ktora reflektuje akény styl,
neho je tvorena hudbou, uréenou pre
rozne prostredia a lokacie v hre samotnej:
Svet Tvorcov, Plane Smrti, Svet Anjelov,
Zem, Strom Zivota a The Crow father
Themes. Tieto svety sa od seba zasadne
liSia, takze som pri skladani pracoval

na kombinovani réznych nastrojov a
hudobnych Stylov, aby jednotlivé skladby

reflektovali ich individualne charakteristiky.

GS: Zo skladieb, ktoré sme mali moZnost'
zatial' pocut), je citit' keltsky a vychodny
podton. Inspirovali ste sa pri tvorbe
nejakou konkrétnou kultirou?

Jesper: Tvorcovia (The Makers) sd jednou
z najstarsich ras v Darksiders univerze

a postavili mnoho svetov, ktoré v hre
navstivite. Ked'Ze tato rasa je stara

ako stvorenie samotné, bolo z nich citit'
nekonecno, ktoré som chcel zachytit'.
Hudba pre Svet Tvorcov je inSpirovana
Keltmi, takze som pri jej tvorbe pouzil Irske
vokaly, dobro, gajdy a d'alSie elementy.
Hlavné skladby, ktoré ich reprezentujd

s "The Makers Theme,” ‘Into Eternity” a
‘The Corruption.” ZvySok albumu je ovel'a
temnejsi a je skombinovany s vel'kym
mnozstvom analégovych syntetizatorov
a starej elektroniky, organov, pruzinovych
reverbov, paskovych echo zariadeni,
analoégovych delayov, zmixovanych

s d'alSimi roznymi technikami. Z

temnejsich atmosferickych skladieb
mo6zem menovat' "The Dead Plains,”
"City of the Dead"” a "‘Demon Realm.”

GS: Minuly rok ste vytvoril trailerscore
album Ultimatum, ktory znel vel'mi
rozdielne v porovnani so zvySkom Vasej
tvorby a pre poriadok musim uviest',

Ze sa mi vel'mi padil. Pristupujete k
pisaniu hudby pre filmy a hry rozdielne?
Ktoré z tychto médii je pre Vas z
pohl'adu skladatel'a narocnejsie?

Jesper: Ano, k skladaniu filmovych
sountrackov pristupujem inak ako pri tych
hernych. Ultimatum v tomto predstavuje
eSte Specifickejsi pripad, ked'Ze bol
vytvoreny ako hudba k trailerom, ktora sa
od skladania hudby k filmom alebo hram
taktiez IiSi. Hlavnou vyzvou pri jej tvoreni
je priniest' ¢o najpdsobivejSiu hudbu tak,
aby sa vosla do 90 sekind. VVel'a skladieb
na tomto albume predstavuje odklonenie
od mojej doterajsej tvorby, ked'Ze boli
Specificky vytvorené tak, aby sa dali pouZit'
priamo v traileroch. Niektori I'udia mozno
uz postrehli méj pokus posunat' moju
tvorbu aj tymto smerom pri tvorbe hudby
pre Assassin’s Creed Il E3 trailer, a taktiez v
sountracku Assassin’s Creed Brotherhood v
skladbach ako ‘The Brotherhood Escapes.”
Pri tvorbe Ultimatum som spolupracoval
so skvelou vokalistkou Melissou
Kaplanovou, ktora pracovala so mnou aj
na sountrackoch k Assassin’s Creed. Jej
hlas moZzete spoznat' v skladbe Aphelion.

Vel'kym rozdielom pri tvoreni hudby k
filmom a hram je vzt'ah, ktory mate k
rezisérom, ked' pracujete na hudbe k
filmu. Predstavuja pre vas kontakt, ktory
vie o projekte vSetko, pravidelne sa s nim
stretavate a bavite sa o smere, ktorym sa
ma hudba uberat' priamo pocas jej pisania.
Herni dizajnéri st na rozdiel od nich, pocas

vyvoja hry, extrémne zaneprazdneni a
vasim hlavnym kontaktom pri pisani je
tak audio oddelenie. Z pohl'adu preferencii
je komponovanie pre filmy alebo hry pre
mna v podstate rovnaké, aj ked' je pravda,
Ze obcas byva I'ahSie pochopit' rezisérovu
viziu a vediet' presne ¢o hl'ada, zatial'

¢o pri hudbe pre hry musi ¢asto kazdd
stopu odsihlasit' ovel'a viac I'udi. Taktiez
pri pisani hudby pre hry vzdy uvazujem
ako updtat' hraca, podnietit' v iom
zvedavost' atd'. Tak aby sa hrat dokazal
do herného sveta o najviac ponorit'.

GS: Vasa tvorba je znama miesanim
akustickej a elektronickej hudby
dohromady. Myslite si, Ze je takjmto
sposobom mozné, aby orchestralna a
zborova hudba prezila, a je o fiu zaujem
aj €o sa tyka mladsej generacie?

Jesper: Zalezi na tom, aky Styl najlepsie
pasuje k danému projektu, ale je pravda,
Ze sa vyzivam v mixovani tychto réznych
Stylov dohromady. Podl'a méjho nazoru
existuje toho vel'a, ¢o sa da prebadat’
priich kombinovani. Ludia mi vravia,

Ze niektoré moje diela ukazali mojim
fanasikom/hracom silu klasickej hudby
a moje soundtracky k Hitmanovi a
Assassin’s Creed byvajd hravané aj

na symfonickych koncertoch, takze
zaujem tu urcite zo strany publika o
tradi¢né ahybridné hudobné styly je.

GS: Ak by ste mali vybrat' jednu konkrétnu
skladbu, ktora ste vytvorili a ste na fiu
najviac pysny, ktora by to bola a preco?

Jesper: Stale sa mi vel'mi paci skladba ‘City
of Rome" (Assassin’s Creed Brotherhood).
Tato skladba ma vzdy dokaze dostat' do
dobrej nalady. Myslim si, Ze ma Gspesn(
melddiu, ktora vyjadruje vsetko ¢o chcem

a jedna sa o naozaj vyladena skladbu,
ktora podnecuje spoznavanie. Neustale sa
snazim vylepSovat' a pristupovat' k pisaniu
takychto skladieb inak a myslim si, Zze

tato skladba je toho skvelym prikladom.

GS: Viem, Ze momentalne pracujete na
soundtracku k Borderlands 2. Mohli by
ste nam prezradit', aké s Vase plany do
budiicna? MéZeme ocakavat' d'alSieho
jazdca apokalypsy, ktory bude jazdit'
ruka v ruke s Vasimi skladbami?

Jesper: Soundtrack k Bordelands 2 som
prave dokoncil a momentalne skladam
hudbu k budtcemu DLC pre tdto hru.
Bordelands 2 ma vel'a r6znych prostred;,
takze hudba, ktord som pren zlozil,

sa vydava viacerymi novymi smermi,
pricom som sa vSak snazil zachovat' ton,
ktory som pomahal vytvorit' v prvych
Borderlands vo vSetkych skladbach v
fiom. Coskoro ma taktie? vyjst' hra Stidia
Reto-Mote (zakladatelia Ol a Hitmansérie)
Heroes&Generals, ktorej soundtrack je
taktiez z méjho pera. V blizkej buddcnosti
sa budem venovat' skladaniu hudby k
druhej sezdne nového hraného TV serialu
Metal Hurlant Chronicles, zaloZzeného

na komixoch Heavy Metal. Preview

tohto serialu bol nedavno odhaleny na
vystave Comic Conlnternational v USA

a svoju eurdpsku premiéru si odbije

tato zimu. Pracujem taktiez na novej
hororovej hre, o ktorej vam vsak zatial'
nemo6zem nic blizSie prezradit'.

GS: ESte raz d'akujem za Vas ¢as a
odpovede. My a nasi Citatelia sa teSime
na pocivanie Darksiders 2 OST a,
samozrejme, taktiez hranie samotnej hry.

Jesper: Dakujem pani! Majte sa.

Nasu recenziu Darksiders 2 OST si
madZete precitat' v tomto vydani.

Jozef Andrascik a Branislav Brna

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Foto by Peter Frolo

Rozhovor s Ferdinandom Reznikom

Péan Reznik, pdsobite na pozicii country
manager pre Slovensko a Ceski
republiky, o to znamena v praxi?

ASUS ako vyrobca notebookov, tabletov
a komponentov sa snazi na kazdom
trhu dosahovat' nejaké vysledky. Nasim
ciel'om je byt' &islo 1 na trhu, €o je niekde
jednoduchsie, inde komplikovanejsie.
Mojou Glohou je nejakym spdsobom
tento ciel' dosiahnut' s pomocou I'udi,
financnych prostriedkov ¢i akejkol'vek
podpory. Viete, ze na trhu je okrem
koncovych spotrebitel'ov aj nejaky
kanal, cez ktory sa produkt dostava

od distribatorov k spotrebitel'ovi. To s
rozni dileri, ,onlajneri" a ini predajcovia
a nasim ciel'om je obsluhovat' tento
kanal a dosahovat' vysledky.

Ako dlho pdsobite na tejto pozicii.
Ako by ste charakterizovali
slovensky trh, resp. jeho posun?

\/ tejto pozicii pdsobim vySe dva roky.
Povedal by som, Ze trh na Slovensku je

uz presyteny, tak ako v inych krajinach
zapadnej Europy. Tak, ako sme v minulosti
mohli vidiet' zaujem zakaznikov o nieco
nové, tento trend je stale rovnaky. Trh a
zakaznici vyzaduji stale nieco novsie. To je
to, €o IT nejakym spdsobom t'aha dopredu
a ASUS je vyrobca, ktory sa snazi priniest’
takéto inovacie. Ako priklad spomerime
Transformer, ktorym sme ukazali svetu,
Ze aj na kvalitnom tablete, ako je napr.

od Applu, je stale €o vylepSovat' - Ze to nie
je len o softvéri, ale dolezity je aj hardvér.

Co je podl'a vas najddlezitejsie
na, kuse hardvéru”?

Urcite je to softvér. Hardvér dokaze

dnes vyrobit' ktokol'vek, aj ked' my

sa snazime odliSovat' napadmi,
materialmi atd'., ale urcite je to dnes

o softvéri, o spol'ahlivosti operacného
systému. Vidime to aj na dnednej ére
tabletov, Ze mnozstvo vyrobcov sa

snazi dostat' so svojim systémom

na trh — teraz je to napr. Microsoft

s Windows 8, ktory je aj pre tablety. Bude

zaujimavé, aka bude reakcia zakaznikov
a ako na novy systém zareaguja.

V sivislosti s tabletmi, myslite si,
Ze ide o novi herni platformu?

Dost' vel'a I'udi povazuje tablety za herné
zariadenie kvdli tomu, na €o ich vyuziva.
Pokial' nebude pre tablety dostatocna
softvérova vybava a vel'ké Glozisko dat,
pripadne nejaké rychle pripojenie do cloudu
—neviem si predstavit', ze by mal niekto
zapnuty na tablete Outlook a v fiom

20 000 e-mailov, tablet to proste
nezvladne. Preto ani va¢sina manazérov,
ti ¢o maja vel'a prace a e-mailov v pocitadi,
neprechadzajd na tablety. Keby som mal
robit' prezentacie a tabul'ky, tak si urcite
tablet zaobstaram a pracoval by som

na fom. Takto ho mam iba na zabavu

—na hry, internet, Skype, Facebook a beznd
komunikaciu. Na rychle a jednoduché hry,
ktoré zapnete a par minGt sa zahrate, je
tablet idealny. Samozrejme, rastie nam
vykon, klesa cena, zrychl'uje sa mobilny
internet, takze sa to vSetko postupne

posiva. Myslim si, ze vykon tabletov rastie
vel'mi rychlo. Najmg, ked' sa pozrieme

na to, ako nam rastol vykon grafickych
kariet do desktopov alebo notebookov.

Pri tabletoch je vyhoda, Ze vyrobcovia mozu
vyuzit' znalosti, ktoré ziskali v minulosti.

Ked' spominame narast vykonu — uz
Coskoro uvediete na nas trh vel'mi
zaujimavy produkt, tablet Nexus 7.
Mozete ho nasim citatel'om predstavit®?

Nexus 7 je tablet, ktory vyrabame

v spolupraci s Googlom. Bol to napad Googlu,
mozno viete, Ze my sme mali v priprave
produkt, ktory mal byt' vo vel'kosti 7 palcov
—mal to byt' ASUS Memo. Skér, ako sme
ho uviedli, sme sa vSak dohodli s Googlom,
ktory chcel takéto zariadenie a rozhodol

sa pre ASUS ako vyrobcu tabletov. Nexus 7
je zariadenie, ktoré bude z hl'adiska

ceny v strede medzi lacnymi tabletmi

v koncovej cene 150 eur a medzi drahSimi
10-palcovymi v cene od 400 eur vysSie.
Snazime sa nim oslovit' masu I'udi a

na trhu by sa mal objavit' niekedy koncom
septembra. Koncov( cenu pre nas trh vsak
zatial' nemame definitivne potvrdend.

Covyahry?

Kedysi som hraval. Nebol som vSak taky
hrac, Ze by som chodil po LAN party,
mozno tak raz rocne, aj to u kamarata.
Momentalne nehravam, nemam na to cas,
aj ked' mam notebook, ktory hry zvlada.

\/ poslednom €ase ma hranie ani moc
nelaka, mam rozohrané hry, ktoré som

uz rok nezapol. Vzdy sa vSak dokazem

nadchnat, ked' si pozriem nejakd nov(
hru, ktora ma vybornd grafiku a fyziku.
Potom si na Vianoce pozi¢iam domov
herny notebook a par hodin si grafiku,
detaily a hru uzivam. Hry sa urcite
zaujimavy konicek, hraci by si vSak mali
davat' pozor, aby ich to Gplne nestiahlo.

Aké sii vase najobl'Gbenejsie
tituly alebo série?

NajradSej hravam Crysis, ¢i uz jednotku
alebo dvojku. Jednotku som presiel
Styrikrat, teraz mam rozohrana dvojku. TieZ
ma bavi Call of Duty, z toho d6vodu, Ze je to
hra, ktord m6zem zapnat', hrat' 20 minat

a potom vypnt'. Kedykol'vek sa k tomu
vratim, je to odreagovanie a nemusim

pri tom sediet' hodiny ako pri stratégii, lebo
sa tam nieco buduje. Také hry nehravam.

Spominali ste Crysis — dvojka
podporuje 3D zobrazenie. Aky
je vas nazor na 3D v hrach?

Myslim, Ze sme boli prvi, kto priniesol
notebook s 3D na trh s tym, Ze sa pouzivali
3D okuliare od NVIDIE. Priznam sa, ze som
doma skdsal par hier v 3D. M6j nazor je
taky, ze ak ¢lovek nema obrovski televiziy,
monitor alebo projektor, tak si 3D neuzije.
Skasal som hrat' na vel'kom monitore

a zazitok bol Gplne iny ako pri hrani

na notebooku. Myslim si, ze technolégia

je to urcite zaujimava a ma potencial

do budicnosti, ale tieto ,vystrely", co

st momentalne dostupné, to nie je to
pravé orechové. Zatial' chcd I'udia 3D

iba vyskasat', ale nemyslim si, Ze dnes

bude niekto sledovat' spravy v 3D. Pre hry
je to vSak zaujimava vlastnost', aj ked'
ma po polhodine rozbolela hlava.

ASUS ma Specialnu kategoriu pre hracov
- Republic of Gamers. Zaujimaji sa o hu
aj slovenski hraci?

Ked' sa pozrieme na slovensky trh, resp.
okolité trhy v Europe, hratske notebooky
alebo herna platforma - nieco ¢o by

bolo extra pre hracov, tu od konkurencie
nevidime. Prakticky to nikto nema. Vieme,
Ze je tu Alienware od Delly, ale vel'ké
zastlpenie na trhu nema. ASUS priSiel

s hernou platformou pred 4 -5 rokmi, kde
sme sa s(stredili na to, aby dizajn bol

pre hraca - produkty vyzerali moderne,
drsne a vykonne, aby mali rozne detaily
ako Specialna klavesnica pre hracov

s oznacenymi klavesmi atd'. Okrem
notebookov mame aj Specialne herné
dosky a grafické karty a sme jednym

z vyrobcov, ktory sa vzdy snazi uviest' na trh
momentalne najvykonnejSiu grafickd kartu.
Je skupina I'udi, ktora si skutocne kupuje
takéto zariadenia a komponenty — ak by to
tak nebolo, tak by sme ich asi nevyrabali.
Hlavne pri notebookoch si predaje vel'mi
dobré. Ked' uvadzame Specialnu verziu,
ako sme nedavno mali notebook so Sasi

z uhlikovych viakien, tak sme na Slovensko
objednali iba 30 kusov, ale skor ako

prisli, tak boli vietky rozpredané. Takze

aj hraci na Slovensku s naozaj ochotni
zaplatit' si za herny vykon a luxus.

f)akujem za rozhovor

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Stlidium s technikou

S notebookom a podloZkou Logitech Lapdesk

N700 mozete Studovat' aj takto komfortne.

je jednoduchsie, zabavnejsie, no principy nemeni...

Prazdniny sa skoncili, zac¢ina sa novy
Skolsky rok, a to je vhodna prilezitost'
zvazit' obmenu hardvéru. Uz sa mozete
ucit' aj bez papierov a zositov. S novijm
hardvérom ziskate nielen vy$si vykon
pre nové aplikacie, lepSiu ergondmiu,
nizsiu spotrebu a mobilitu, ale sa da
kapit' aj za stale vjhodnejsiu cenu.

Internet je dolezitejsi ako auto

Dnesni Studenti majd Gplne iné priority
ako predchadzajice generacie. Podl'a
ostatného prieskumu spolo¢nosti Cisco az
64 percent Studentov povazuje internetové
pripojenie za dblezitejSie ako mat' auto a
50 percent by radSej stratilo pefiazenku
ako svoj smartphone.

16 | NextGen

Notebook, tablet, ¢i smartphone s
dnes povazované za plnochodnotné
ucebné pomdcky. Elektronické publikacie
mozu byt' dokonca lepSie nez klasické
ucebnice, pretoze prinasaja do vzdelavania
nové interaktivne prvky. Student si
precita text, ktory mdze byt' doplneny
obrazkami ako v klasickej knihe.

Na rozdiel od beZnej u€ebnice vsak
elektronické dokumenty nie s limitované
.papierom" (potom stran), a preto si
miesto jedného obrazku mozete otvorit'
cell galériu roznych multimedialnych
sUborov — fotografie, animacie, virtualne
modely, videa, zvukové sibory,...

Je dokazané, Ze pisana informacia je
pre samo Stadium dblezita, no ovel'a

I'ahSie budete vnimat' nové informacie
sprevadzané obrazom a zvukom. Ked'
niekomu slovne opiSete ako vyzera napr.
saxofon, ziska len zakladnd predstavu.
Ked' mu ukazete obrazok, vie si ho lepsie
predstavit', ale stale nevie aky zvuk tento
nastroj vydava. Po vzhliadnuti videa,
zvukového zaznamu alebo animacie vsak
ziska GpInG predstavu o tomto hudobnom
nastroji, aj ked' ho nikdy nevidel ,nazivo".

\/ elektronickej u¢ebnici mézu byt'
umiestnené priame internetové linky
na doplnkové informacie, odkazy
na nové pojmy a cudzie vyrazy v slovniku,
alebo m6ze byt' na konci jednoduchy
kviz (test), ktory vam pomoze overit' si
dobré zvladnutie danej latky. Je to ovel'a
zabavnejSie ucenie nez itanie knihy,
prezeranie obrazkov a vypisovanie nudnej
domacej Glohy. V mozgu sa vytvara
niekol'ko spomienok na rézne stimulujice
podnety, o nam umozni lepsSie spracovat'
a zapamadtat' si nejaka informaciu.
Samozrejme mdzete namietat', Ze mame
vel'mi malo dobre spracovanych ucebnic,
avsak existujd programy, pomocou ktorych
si moézu sami ucitelia vytvarat' takéto
interaktivne ucebnice pre svojich Ziakov.

Skolska taska v jednom ¢ipe

Kapacita dnesnych pamat'ovych
kariet hravo prekracuje objem vSetkych
uebnic a zositov, ktoré nosi Student
pocas celého Stldia v taske. VV jednom

jedinom Cipe tak m6zete mat' aj niekol'ko
rokov vzdelavania. Vd'aka technike si

uz nemusite robit' v Skole poznamky

do zoSitov. Aj Gplne oby&ajnym mobilom sa
dnes da odfotografovat' tabul'a, ¢i urobit'
zvukovy alebo video zaznam z prednasky,
ku ktorému sa mozete kedykol'vek vratit'

a pozriet' si znovu a znovu vyklad ucitel'a.

Ak ochoriete m6zu vam spoluziaci
(samozrejme, najlepsie po dohode
s ucitel'om) namiesto zoznamu
domacich dloh poslat' internetom
zaznam z dnesného vyucovania. Ani
pocas choroby tak o ni¢ nepridete. Ak
mate moderného ucitel'a, mézete s nim
skonzultovat' nejasnosti z hodiny aj
online, cez potitac, mail, facebook alebo
skype. Socialne siete stieraja rozdiely
medzi sikromnym a pracovnym Zivotom.
Odhady hovoria, Ze do roku 2015
pretetie internetom jeden zetabajt dat,
Co je ekvivalent dvadsat'nasobku knih
naukladanych na seba od Zeme po Pluto.

Notebook, alebo tablet?

Tato téma rezonuje od uvedenia prvého
tabletu iPad spolo¢nosti Apple. Ludia si
uvedomujd obrovsky potencial tabletov,
ktoré v mnohom dokazu nahradit' aj
stolné pocitace a notebooky. Kazdé
rieSenie ma vSak svoje pre a proti.

Notebook je univerzalny a ma vel'kd
diskov( kapacitu. Dajd sa k nemu pripajat’
rozne periférie, ktoré jeho moznosti
znatne rozsiria. Notebook je produkény
nastroj, na ktorom mézete nieco vytvarat'
a pretvarat'. Standardne ma klavesnicu
a mys, ktoré vam toto ul'ahcuja.

Tablet je vel'mi intuitivne a kompaktné
zariadenie, ktoré sa I'ahko prenasa,
I'ahko pouZiva a jednoducho sa pripaja
k internetu. Vd'aka obrovskému
mnozstvu aplikacii dnes dokaZze vacsinu
z toho, ¢o notebook, no ma svoje limity.
Jeho diskova kapacita je ovel'a mensia
a obmedzené sG aj moznosti vyuzivat'
bezné periférie ako napr. mys.

TG sice nahradza dotykovy displej, no
na jemnejsiu pracu (napr. s grafikou)
to nie je to pravé. Tablet nebol
postaveny ako produkény nastroj,
avsak pomocou doplnkovych

periférii a vhodnych aplikacii sa da
vyuzivat' aj pracovny nastroj.

Idealne je mat' obe zariadenia, no ak sa
musite z nejakého dévodu rozhodnat'
len pre jedno, vol'te tablet. Z nasho
pohl'adu je pre Studenta vhodnejsi tablet
s pridavnou klavesnicou, ktora mu pomoze
komfortnejSie zadavat' texty, ¢i pisat’
poznamky. Tablet vam nahradi u¢ebnice a
zosity, poslizi ako internetovy prehliadac
a zaroven aj ako zabavné centrum
na hudbuy, filmy a hry. K zakladnej vybave
dnes patria aj kamera a fotoaparat,
ktoré iste najdu svoje vyuzitie. \/ taske
tablet zaberie len minimum miesta a ma
nizku spotrebu, ¢ize dIha vydrZ batérii.
Samozrejme s vynimky, ako napr.
Studenti architektdry, ktori potrebuja
pri stadiu vytvarat' technické vykresy a
vizualizacie v CAD aplikaciach, takze sa
bez notebooku alebo PC nezaobidu.

Tak ¢i tak nekupujte tie najlacnejsie
modely, pretoZe sa vam to méze rychlo
vypomstit'. Lacné plastové tela dlho
nevydrzia a pomalé reakcie displejov
vas bud( privadzat' do z(falstva.

U notebookoch nehl'adajte zbytocne
super vykon, ktory vyuzijete pri hrach.
SU zbytocne vel'ké, t'azké a aj drahé.
Priemerny notebook vam dnes prehra
bez zavahania i HD video a zahrate

sa s nim v pohode aj vacsinu hier.
Vasnivi hraci by si to mali premysliet' a
investovat' radSej do mensieho notebooku
a hernej konzoly Xbox. Komfortnym
rieSenim mozu byt' ultrabooky, kde
idealnymi s najma 13" modely

so skvelym pomerom vykonu a mobility.

MP3 prehravac

Studenti radi po¢avaji hudbu, no
aj MP3 prehravac sa da vyuzit' ako
Studijny nastroj. Prvenstvo opat' patri
spolocnosti Apple a jej iPod touch. Tento
prehravac vd'aka operacnému systému

13" MacBook Air je ten najstylovejsi ultra
prenosny notebook. Je I'ahky a tenky, no zaroveri
aj wykonny a ma diha vydrz prace na batériu.

Pre Studentov priam idealny spolocnik.

vyvijanych aj pre iPhone alebo iPad.

Nie je to len hudobny prehravac, pretoze
ma kameru, fotoaparat, pripojenie

na internet a s vhodnymi aplikaciami
dokaze to, Co tablet alebo smartphone.

\lyuzivat' sa da aj bezplatna sluzba
iTunes U, prostrednictvom ktorej
ziskate pristup k Studijnym materialom
a prednaskam najprestiznejsich
univerzit a samozrejme obsahuje aj
Citacku pre PDF a elektronické knihy
s pristupom do iBookstore.\/d'aka
roznym podcastom mozete pri stddiu
vyuzit' prakticky I'ubovol'ny prehravac.
Mnohé MP3 alebo mobily sa dajd vyuzit'
ako diktaton, takze si nimi mozete
priamo robit' zaznam prednasky a

cestou domov siich ,zopakovat™.

étﬂdiumg_technikouje
zabavnejSie

StGdium s technikou a internetom
je zabavnejSie nez traditné ucenie
z knih. M6Zete sa naucit' viac a mozno
aj jednoduchsie, len treba chciet' a
obetovat' uceniu isty ¢as. Neexistuje
Ziadny zazracny stroj, ktory by vam nalial
vedomosti priamo do hlavy. VSetko je
to najma o sebadiscipline a obetovant.
Technika je stale len pomocny nastroj.

Rébert Galik

Na stole je vzdy malo miesta pre pocita¢, monitor a prislusenstvo
S Apple iMac vSak moZzete miesto zredukovat' na minimum. Cely pocitac
je zabudovany priamo do Stylového displeja s uhloprieckou 21,5 alebo

27 palcov. NajmodernejSie technolégie pre pracu, Stadium aj zabavu.
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\/ytvorte sami ucebnicu

Cely proces je asi taky narocny, ako
vytvorit' dokument s obrazkom v aplikacii
Word alebo prezentaciu v programe
PowerPoint. Vd'aka pocitatom a
skenerom, vd'aka pripravenym sablénam
a internetu sa da vytvorit' niekol'ko
stran modernej interaktivnej ucebnice
doslova za par minQt'. A netreba k tomu
Ziadne Specialne znalosti z oblasti IT.

O krok pred ostatnymi je v tomto smere
spolocnost' Apple, ktora v spolupraci
s vel'kymi svetovymi univerzitami spustila
pred par rokmi projekt iTunes U. Vo svojom
AppStore teraz ponika aj bezplatnd
aplikaciu iBooks Author pre vytvaranie
modernych ugebnic (tzv. Textbooks)
na svoju aplikaciu iBooks. Sami sme si
to vyskisali a boli sme milo prekvapeni
jednoduchost'ou a rychlost'ou s akou to
ide. Za zhruba 5 min{t sa nam pomocou
tohto programu podarilo s vyuZitim
wikipedie, obrazkov z internetu a videa
z Youtube vytvorit' interaktivnu asi 10
strankova knizku o hnedom medved'ovi,
ktor( bolo mozné obratom bezplatne
publikovat' cez internet na iTunes. Tu
si ju moze kazdy zadarmo kedykol'vek
stiahnut' do svojho zariadenia.

NavysSe, ak by sme sa rozhodli niekedy
v budicnosti doplnit' nejaké informacie,
obrazky, vided, ¢i nové interaktivne
prvky, nasu ucebnicu by si mohli Ziaci
cez internet a iTunes automaticky
zaktualizovat'. Odpadol by tak ve¢ny
problém s neaktualnost'ou informacii
v mnohych uebniciach a ich neustalym
opotrebovanim. Vyzadovalo by si to sice
investicie do hardvéru, no ten je dnes
pre Studenta nevyhnutny a navyse uz
je aj cenovo dostupny pre vsetkych.
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Studium s i0S
Tipy pre majitel'ov zariadeni

Apple iPhone, iPad a iPod touch

Tipy na i0S aplikacie:

Slovnik cudzich slov - 2,39 €

Pomoze vam okamzite sa zorientovat'
v cudzich slovach aich vyzname.
Obsahuje priblizne 22 000 vyrazov a
je prepojeny na d'alSie aplikacie.

iGramatika SK - zadarmo

Ucebna pomdcka urcena pre zvladnutie
pisania i/y v slovenskom jazyku, hlavne

pre Ziakov druhého stupna, ale aj ako priprava
na pohovory na stredn( Skolu. Zabavnou
formou precviCovania v autobuse, v ¢akarni
u lekara, alebo cez prestavku pred diktatom
sa mdzete zdokonalit' v "chytakoch”
slovenskej gramatiky.

iSlovencina - 0,79 €

VV6bec prvy pravopisny slovnik slovenského
jazyka pre iPhone alebo iPod. V prijemnom,
prehl'adnom a jednoduchom prostredi
najdete vSetko ¢o potrebujete, aby ste
bezchybne ovladali slovensky pravopis.
Aplikacia nevyzdajue pripojenie na internet.

Wikipanion - Zadarmo

Wikipedia do vrecka. Dobre a pohodine
sa v nej vyhl'adava, dokaze zamerat'
vasu polohu a ukazat' vam na mape
zaujimavé miesta v okoli. Pokial' niecomu
nerozumiete a potrebujete vysvetl'ujdci
kontext, Wikipanion je dobra vol'ba.

iStudiez Pro - Lite zadarmo, PRO za 2,39 €

Graficky dobre spracovany Studentsky
zapisnik s rozvrhom hodin, adresarom a
mnozstvom zaujimavych miniaplikacii.
MoZete si sem zapisovat' aj domace Glohy
pre jednotlivé predmety a mat' tak

s pripomienkovacom vsetko pod kontrolou.

MyHomework - zadarmo

Jednoducha aplikacia na zapisovanie
domacich dloh. Akysi Studentsky diar, ktory
sa nasledne premietne do kalendaru.

Evernote - zadarmo

Sluzba na tvorbu a zdiel'anie poznamok

aj napriec zariadeniami a platformami.
V/Setko je synchronizované cez server,
takze mate pristup k vasim poznamkam
vzdy a vSade. Poznamky mézu obsahovat'
aj fotografie alebo zvukov nahravku.

Sleep Cycle - 0,79€

Pre dobré vysledky v Skole je kl'G¢ovy
dobry spanok. Tato aplikacia sa snazi
pomocou akcelometru analyzovat' fazu
vasho spanku a vyhodnotit' najlepsi
okamih pre prebudenie. Staci si poloZit'
iPhone na postel' a nastavit' planovany
budik. Prijemné melddie na budenie

sG uz len cereSnickou na torte.

MatrixCalculer - 0,79€
Matematicka aplikacia pre maticové
pocty. Na vyber je niekol'ko
kl'G€ovych funkcif ako je scitanie,
odcitanie, nasobenie a transpozicie
matic. Aplikacia dokaze spocitat' aj
inverzné matice a determinanty.

Quadratic Master - 1,59€
Aplikacia na vypocet kvadratickych rovnic,
nerovnic a funkcii. Nezobrazi vam len
vysledok, ale aj postup vypoctu a zaujimavé
tipy. Vysledok s rieSenim mdZete odoslat'
e-mailom.

Rébert Galik

Sultazisipetalem
CAMIESITEZSIN

Trinastka predstavuje najvyznamnejSie zmeny od uvedenia revolu¢ného systému Skill Stick v NHL 07.
V/d'aka novému systému koréul'ovania a umelej inteligencii poskytne herny zazitok zachytavajici rychlost!,
kreativitu i rozne herné stratégie hokeja v NHL. Medzi d'alSie novinky patri vzajomné prepojenie fantsikov so
spoluhragmi a svetom skuto¢ného hokeja v novych rezimoch a dokonca prostrednictvom mobilnej aplikacie.

NHL 13 prinasa novy systém korcul'ovania, vylepSené herné rezimy, mobilné aplikacie a mnoho d‘alSieho....

Zasit'azit' si mozete o 3 hry NHL13 pre PS3, vel'mi jednoducho, kliknutim na odkaz dole.
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Sci-fi je celé o nacistoch

>>> Finsky rezisér Timo Vuorensola patri medzi mladych priekopnikov na europskom poli Zanru science fiction.
V roku 2006 sa na internete objavil jeho pruy film Star Wreck: In the Pirkinnig, ktorj sa okamzite stal

medzi fanasikmi serialovych sci-fi kultom. Tento rok Timo osobne uviedol dlho oc¢akavany projekt Iron Sky

na filmovom festivale v Berline. Recenziu filmu najdete v predchadzajlicom cisle magazinu Gamesite.

Pribeh o nacistoch pokisajicich sa znovu ovladnut' Zem a nastolit' chaos tentoraz nie z Nemecka, ale

z Mesiaca, mal na Slovensku kinopremiéru 13. augusta. Pri tejto prileZitosti sme mali moznost'

porozpravat' sa s nim. >>>

Timo, ako ste sa vlastne dostali k tvorbe
filmov?

Dovod, preto som zacal nakracat' filmy,

je v podstate mgj hlas. Uz predtym som

v par filmoch hral, no mdj znamy potreboval
hluéni osobu do svojho prvého filmu, ktory
produkoval. Myslel si, teda obaja sme mali
taky pocit, Ze reZisér je osoba, ktora krici
na scéne, a tak sa ma spytal, ¢i by som
nechcel film rezirovat'. Tak som to vyskasal
a zapacilo sa mi to. V podstate som sa

v tom nasiel a ¢o som si zamiloval, bol
vyrazny spdsob rozpravania pribehu.
Nebol som ani tak uchvateny umeleckou
strankou, ale skor tou rozpravaéskou.

Vase prvé pokusy teda neboli v ramci
sci-fi zZanru sériou parodii Star Wreck?

Moj prvy film, kratkometrazny, mal 45
mindt a volal sa Norjalainen huora. Je
to Ciernobiela parddia na umelecky film,
jeho stard Skolu. Prace trvali takmer
dva roky a uzili sme si vel'a zabavy.

Ako ste sa dostali k sci-fi a teda
k filmom ako Star Wreck alebo Iron Sky?

Bolo to nahodou, pretoze som nikdy
nechcel byt' filmarom. Samuli Torssonen
ma oslovil a ja som si povedal , preco nie?
Aj tak som nemal ni¢ lepSie na praci.

Zaujimalo by ma - ako sa vam
spolupracovalo so Samulim
a Jarmom Puskalom?

Je to vel'ka sranda. Samuli zacal robit'
Star Wreck v roku 1992 sam a dlhd dobu
to tak aj zostalo. Pri piatom dieli ma
oslovil k spolupraci ako herca a pri d'alSom
aj ako reziséra. Takze spolupracujeme
od roku 1996 a dodnes sme si vytvorili
vel'mi dobry vzt'ah — on je CGI carodejnik
a ja som rezisér. \/ otazke vytvorenia
vizualne vel'mi posobivych scén sme
vel'mi prepojent, a to je vel'mi doleZité,
pretoze si rozumieme, a to robi veci
jednoduchsie.

Da sa povedat', Ze sa navzajom inspirujete?

V istom zmysle ano. Vidim to tak, ze ja
prinesiem filmy a on vizualne moznosti.
Jarmo sa k nam pridal behom nakrdcania
Star Wreck: In the Pirkinning, ktory som
reziroval. Zacal ako scenarista, potom ako
webmaster a v podstate je chlapikom,
ktory vzdy pride s nejakym Sialenym
napadom. Nikdy sme sa priamo nedohodli,
¢o je jeho priamou naplfou prace, ale

je vel'mi zru€ny v praci so socialnymi
médiami, prakticky vytvoril nas internetovy
background. Spolu sme akysi trojuholnik

a funguje to zatial' vel'mi dobre.

To je vidiet'. Osobne som videl premiéru
Iron Sky na festivale v Berline a rovnako
aj Star Wreck: In the Pirkinning. Zaujimalo
by ma, kde beriete inSpiraciu?

InSpiracia pre Star Wreck bola jednoducha.
\/'96-om a '‘97-om sa na internetovych
forach rozpridila vel'ka diskusia o tom,
ktory serial je viac realny, ¢i Babylon 5
alebo Star Trek. FandsSikovia sa
samozrejme hadali do krvi, bolo to
neuveritel'ne smieSne a aj agresivne.
Navzajom sa obvinovali a vyhrazali Stylom

.Pridem k tebe a nakopem t'a". PriSlo nam
to zabavné, Ze si takto zapaleni v otazke,
¢o je realnejsie. Pévodna myslienka bola
nakratit' 20-minatovy kratky film, kde
vesmirne lode zo Star Treku bojujd proti
tym z Babylonu 5. No zacalo sa nam to
rozrastat', ked' sa pridal Jarmo. Navrhol
zopar dejovych linii, ktoré nas dostali

na hranicu dlhometrazneho filmu. Takze
z odpovede, ktory serial je realistickejsi,
sme spravili pinohodnotny film (smiech).

Preco trvalo nakriicanie azZ 7 rokov?

\/ prvom rade, nakrdcali sme len cez nas
vol'ny cas, ¢o boli vacsinou vikendy a
parkrat aj cez tyzden. Nemali sme Ziaden
pevny rozvrh, Samuli zavolal ,Pod'me
nakricat", tak sme Sli. Druha vec bola,
Ze po takej dlhej dobe sme chceli veci
vylepSovat'. Ked' sme v roku 2004 film
strihali, bolo vidiet', Ze napriklad scény

z roku 1998 sii vazne hrozné, tak smeich
opat' urobili. Cely film sme takto znova
spravili asi trikrat (smiech). Vtedy boli
renderované aj vizualne efekty, pretoze
sme mali vel'mi pomalé pocitace. No boli
sme vel'ki perfekcionisti, preto to muselo
byt' o najlepsSie. Nikam sme sa vsak

neponahl'ali. Trvalo to, ale stal sa z toho
akysi zivotny styl. Ked' sme ho potom
kvazi uviedli, tak sme si kladli otazku, preco
sme ho vlastne vypustili, ved' aka to bola
zabava pri jeho vyrobe (smiech). Potom

ho chceli z Universalu vydat' na DVD, no
museli sme renderovat' nanovo vsetky
lode, pretoze boli presne z pdvodnych
serialov. A to znamenalo prerobit' takmer
vSetky scény, ¢o trvalo d'alsi rok. V podstate
sme pracovali na filme az 8 rokov.
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Vesmirne bitky s charakteristickou
crtou vasich filmov, zameriavate sa
prave na ne. Z akého dévodu?

Mam rad vesmirne bitky z mnohych
dovodov. Jednym z nich je moznost'
kontrolovat' celé prostredie, Cize
mozete pocitacovo robit' cokol'vek.
V/zdy som nervozny, ked' mam
nakratit' akénd sekvenciu s realnymi
hercami. Beham po pl'aci a nadavam
.Sakra, nestihame!”, ,Nenavidim to"
a podobne (smiech). V pocitatovom
prostredi sa mi padi aj ta unikatnost,
fakt, Ze sa to neda napodobnit'. Je to
v podstate jedina moznost' ako spravit'
vesmirne bitky. Kov naraza do kovu.

To je zrejmé aj pri Iron Sky.

Specialne pri Iron Sky. Idea bola vytvorit'
vel'mi neohrabanych nacistov. Nikto predsa
nepotrebuje tri a pol kilometra vel'ka
vesmirnu lod', respektive stanicu. Zabavné
na Gotterdammerung je, Ze tento gigant
existuje z jediného dévodu. Je platformou
na dva kanény, jediné dva kandny. To je

jej jediny Gcel. A jej vel'ka stratégia, ktord
samozrejme vo filme nacisti nevyuzili,

je, ze ju dopravia z Mesiaca na orbit

Zeme a tam ju nechajd. A kedykol'vek sa
niektora krajina rozhodne, Ze sa nechce
podriadit' nacistickej myslienke, tak ju
jednoducho rozstriel'aja a krajina sa
doslova odpari zo zemského povrchu.

Rovnako ako to sprauvili vo filme
s povrchom Mesiaca.

Ano! Pretoze v tej situacii ste ako
rukojemnik, musite len poslichat'. Ked'
je na orbite vel'ky kanén, nikto s tym vel'a
nenarobi. NemdZete tam len tak skocit'
zo Zeme a odstranit' ho. Samozrejme,

im to vo filme nevyslo, ale osobne bol
Gotterdammerung moj najobl'Gbenejsi
prvok. Jeho vytvorenie sme vSak stale
posdvali. Navrhli a vyrenderovali sme
vSetko ostatné, az potom sme sli tvorit'
tato stanicu, no toho procesu sme sa bali.
Nevedeli sme, ako na to. Jasno sme mali
len v tom, Ze to musi byt' ta najvacsia
lod', aka sa doteraz v sci-fi Zanre objavila
(smiech). No den D prisiel a pustili sme
sa do prace. S Jussim Lehtiniemim

sme sa zhaodli, Ze lod' musi vyzerat' ako
mechanické srdce, ktoré pulzuje. Ako

ked' rozoberiete staré vreckové hodinky
—vich vn{tri to doslova Zije a obsah

je zlozZity. A ten zoberiete, pomiesate,
rozhadzete vo vzdialenosti troch
kilometrov a umiestnite do vesmiru - to je

Gotterdammerung. Vedel som, ze to bude
fungovat' a som na td lod' patri¢ne hrdy.

Ked' sa pozriem na Star Wreck, vidim silné
sci-fi pruky ako cestovanie casom alebo
paralelny vesmir. V/ Iron Sky si Gstrednou
témou nacisti. Preco je tomu tak?

Sci-fi je celé o nacistoch. Ti boli totiz

vzdy Ghlavnymi nepriatel'mi, &i islo

o TV série alebo filmy. Mdzete ich volat'
ako chcete, Impérium napriklad, no

v podstate je to vzdy referencia

na nacistov. \Vzdy sa chodilo okolo horicej
kase, ale konkrétne nie, teda vo filme.

\/ komixoch a literatire ano, povacsine

s konSpiraénym zakladom. Preto nas
napadlo, Ze treba ich dostat' na platno.

A kto priSiel s tymto napadom?

Bol to Jarmo. On priSiel s napadom,
pribeh napisal Johanna Sinisalo, ktory
je vybornym finskym autorom sci-fi
literatry a scenar som mal na starost'
ja s Michaelom Kalesnikovom.

Ako prebiehalo nakriicanie?

Samozrejme sme vel'a cestovali.
Nakricalo sa vo Frankfurte a druha
polovica v Australii, v meste Brisbane...

...takze vo Finsku nie?

Vo Finsku tiez, ale len jeden den.
Takisto jeden tyzder v New Yorku, ale
to bol sekundarny Stab. Zvuk sa robil

v Mnichove, vizualne efekty vo Finsku a
Svédsku. Takze sme sa dost' ubehali, ale
to je jedna z charakteristik filmarciny.
Navstivil som vel'a krajin, ale na druhd
stranu som vel'a ¢asu prec z domova.

Iron Sky a aj Vy ste znamy aj vd'aka
crowdfundingu. Spolupracovali ste
s internetom a fanisikmi uZ pri Star
Wreck, ktory si cez oficialne kanaly
stiahlo viac ako 8 milidnov divakov.
€o by ste nam prezradili viac o Vasej
skiisenosti s crowdfundingom?

\/ dneSnej dobe k nemu obracaji oci vSetci
filmari, no I'udia tomuto mechanizmu
zatial' nerozumeja. Zameriam sa na jeho
Cast', ktorou je crowdsourcing, ¢o znamena,
Ze musite pracovat' so svojim publikom.
Nie je to o tom, Ze len vypytate peniaze

na tvorbu filmu, musite vytvorit' spojenie,
udat' istd spatnd vdazbu. Momentalne je

to vel'mi popularna forma, prava vd'aka
filmu Iron Sky. Mnohi si ber( priklad

prave z neho, pretoze crowdfunding sa
ukazal byt' vel'mi GspeSnym. Nie je to
vSak také I'ahké, ako si mnohi myslia.
Trvalo nam 5 rokov vytvorit' komunity,
nez sme s crowdfundingom zacali. Takze
to nie je len lusknutim prstu. Iron Sky
ma 20%-né financovanie touto metodou,
zvySok bol zabezpeteny prostrednictvom
fondov, predpredajov a investorov.

Aky bol vas nazor, ked' ste pruykrat
videli hotovy film?

Ked' som videl prvi verziu, ¢o bola len
montazna kopia, ul'avilo sa mi. Bol totiz
mojim prvym riadnym projektom. NakrGtil
som vel'a materialy, ale nemal som
ponatia, o sa stane, ked' to dame dokopy.
Preto som bol vel'mi prekvapeny, ako
dobre funguje napriklad politicka satira
filmu. Pretoze, ked' sme scény nakricali,
nevedel som, ¢i to bude fungovat', Ze s tym
I'udia bud( spokojni. No v skutocnosti to
fungovalo. Na druhd stranu, veci, o ktorych
som si bol isty, ze budG v poriadku, boli
nakoniec zlé (smiech). Clovek, ktorj nam
dohliadal na kontinuitu scenara, mi cely cas
vravel, Ze tento film nemdzem zostrihat'

a uviest', pretoze to je hrozné. A toho som
sa bal. Ale potom som si povedal, ze

v podstate mozete zostrihat' Cokol'vek.

Iron Sky je z drvivej vacSiny o popkultiire,
napriklad vesmirna lod' G.W.Bush.

Vo svojom prevedeni je urcite akési
opozitum k americkej produkcii.

Urcite ano. Je to kompletne iny proces
tvorenia filmu ako v Amerike a aj inak
vyzera. A som v tom bode vel'mi spokojny.
Mohol by byt' nakriteny samozrejme aj

u nich, no bol by viac ,heroickym" pribehom.
Myslim, Ze takéto zaskatul'kovanie by bola
strata vel'mi dobrej moznosti. Je to vel'ka
vyzva pre l'udi a niektorym sa nepacilo,
ako sme namet spracovali, ini by prijali
skor seridznejSie ponatie. AvSak bol to
moment, kedy som mohol spravit' nieco
vel'mi blaznivé a osobné, ako je Iron Sky.
Budiice filmy budi pravdepodobne trochu
iné, zalezat' bude aj na tom, kde ich budem
robit' a podobne. Iron Sky si prirovnavam

k heavy-metalovému festivalu. Nie

je perfektny vo vSetkych pasazach,

ale je vtipny a ma ten spravny rif.

Ano, to ma. In3piracia pochadzala odkial’?

Z Hviezdnej pechoty, samozrejme
Chaplinov Diktator, ale takisto aj z Dr.
Divnovlaska. Pribeh zacal tak, Ze sme
chcel nieco na styl Divnovlasky a pechoty.

Pbévodna idea bola komornejSia, ale ¢asom
sme pridali grady. UrCite budem robit' aj
komornejsi film, tento vSak musel mat' isty
level hlu€nosti. Samozrejme, konSpiracni
teoretici sa nam tiez stali indpiraciou. Cital
som mnoho knih o tajnych programoch
nacistov a podobne. Niektoré veci z toho
s( urdite aj pravdou, v istej rovine.

Vratim sa esSte k tej praci s internetom.
Aky mate nazor na piratstvo?

Je to isty symptom, ale nevidim piratstvo
negativne. Obycajne si pirati akymisi
neobslizenymi zakaznikmi a podobni
I'udia, ktorych poznam a sa aktivnymi
piratmi, utracajd najviac penazi

na zabave a jej podobach. Iste tomu tak
nie je v8ade, ale nikdy som si ich akosi
nedémonizoval. Nie je dobré vidiet' ho
ako negativnu stranku, pretoze sa da
vyriesit', treba na to len dobré sluzby.

Aké pripravujete najblizsie projekty, ¢o sa
tyka pokracovani Iron Sky a aj novych veci?

Mam rozbehnutych 5 projektov, kazdy

v inej faze. Je vSak mozné, Ze nie vietky
sa zrealizuja. Prvym je pribeh o cestovani
v Case nazvany | Killed Adolf Hitler. Je

o dvoch zabijakoch, vyslanych do minulosti
s Ulohou zabit' Adolfa, ktorému sa podari
utiect' do bud(cnosti. Bude to podané
vtipne, avsak viac seri6zne ako Iron Sky,
no stale riadne veselé. Dal$im je americky
film, o ktorom eSte neviem momentalne
povedat' viac podrobnosti, pretoze nie je
isty. Potom sequel k Iron Sky, ku ktorému
eSte musime dorieSit' ideu a prequel

k Iron Sky, ktory bude pravdepodobne
televiznou mini-sériou. A eSte Paris |
will Kill You, o ktorom esSte neviem, kedy
sa bude nakricat'. Pojde o kratke 10
minGtové pribehy od desiatich reZisérov,
z ktorych jednym som samozrejme ja.
Problémom s momentalne financie,
ktoré sa nepodarilo doteraz zozbierat',
takze nie je isté, €i to bude tento rok.

A o com bude vas kratky pribeh?

0 najdenej mrtvole 6-rocného chlapca,
ktorého fotku vydajd v novinach,

aby teda zistili, kto to je. A 85-rocna
Zena v nom spozna svojho brata.

Takze nieco ako cestovanie casom?

Nie, to nie. Ale nechcem viac prezradzat',
pretoze to je hlavna myslienka.

Tak si teda pockame. Ako filmového
nadSenca by ma zaujimalo, aky druh
filmov a tvorcov obl'ubujete?

Hlavne inteligentné sci-fi. Samozrejme,
ako som spomenul tak Hviezdu pechotu,
d'alej Primer (Vynalez, r. S.Carruth, 2004,
USA. pozn.red.), vel'mi obl'ubujem film
zo sveta Votrelcov a Promethea. VSetko,
v tom sa pohol Arnold Schwarzenegger,
aj Cerven( Sonju (smiech). Ale nemam
rad filmy so superhrdinami, okrem
Batmana a mojim najobl'GbenejSim
rezisérom je David Lynch.

Planujete v budiicnosti aj filmy inych
zanrov, nez sci-fi?

\/ danom momente je to moj hlavny
obor. Zalezi najma od pribehu. Dostavam
vel'a scenarov, ktoré ¢itam, no ak sa
ukaze dobry pribeh, nie je problém.

No sci-fi ma teraz najviac napifa.

A o takto film so superhrdinom...?
(povzdych a smiech)

...pretoze v tomto sme spolu na jednej
lodi. Takisto mam rad len Batmana
a ni¢ iné z komixového sveta.

Priznavam, Ze som napriklad z Avengerov
odisiel po hodine (smiech). Je to dobry
film, len skratka sa nemd6zem na to
pozerat'. Nemyslim, ze by som bol
schopny robit' podobné filmy, jedine, ak
by to bolo nieco 0zaj unikatne. Spominam
si na film Hancock. Videli ste ho?

Ano, videl.

To bol iny pristup k superhrdinovi.
Bohuzial', film sam o sebe nefungoval,
ale pacila sa mi myslienka a prva
polovica filmu bola vel'mi dobra. Ak by
som teda robil podobny film, muselo by
to byt' nieCo podobné, nehrdinské, ako
v Hancockovi, ktory bol alkoholikom.

Okrem filmar€iny sa venujete comu?

Mam hudobni skupinu Alymysto,

v ktorej som vokalista, hram RPG hry,
ak mam cas a taktiez travim vel'a ¢asu
na internete aktivnym robenim ni¢oho
(smiech). Taktiez vel'a ¢itam a podobne.
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Suché obdobie trojackovych hier
sa pomaly blizi ku koncu, no indie
scéna nespomalila ani cez leto,
coho dokazom je aj tohto mesacna
rubrika, kde vam prinasame
niekol'ko Cerstvo vydanych kiskov
spolocne s jednym trochu starsim.
Taktiez sa pozrieme na nasledovnika
Dear Esther, ktory sme skratka
nemohli vynechat, aj ked' vyjde
az o cely rok.

Everybody's Gone
To The Rapture

Stidio thechineseroom si zagiatkom
roka ziskalo pozornost' svojim modom,
pretavenym v samostatnd hru Dear
Esther. Jej vydanie a recenzie strhli lavinu
debat o tom, ¢o vlastne pojem ,videohra"
znamena. I8lo o experiment. Uspe&ny
experiment, treba dodat', ked'Ze hra si
na seba zarobila, a Stddio sa pustilo do
spoluprace s Frictional Games a spolocne
zaclali pracovat' na d'alSom dieli hororovej
Amnesie. Nedavno 5tadio oznamilo, Ze to
ale od nich nie je vSetko, a pracujd aj na
nieCom d'alSom. Z nie¢oho d'alSieho sa stal
spiritualny sequel, respektive ,prirodzené
pokracovanie" k Dear Esther s nazvom
Everybody's Gone To The Rapture, s ktorym
sa chystajl znovu priniest' unikatny
zazitok, no zaroven aj utisit' nareky hracov
st'azujlcich sa na absenciu klasickej
hratel'nosti. Prvou vel'kou zmenou je novy
engine. Namiesto Source sa Stadio chopilo
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Cry Enginu 3. V ostatnych aspektoch bude
hra v mnohom pravym opakom Dear
Esther. Namiesto linearnej prechadzky sa
ocitneme vo vel'kom otvorenom svete, kde
z jedného konca na druhy by malo trvat'
prejst' okolo dvadsiatich mindt. Ci chédzou
alebo behom a ¢&i beh vébec bude dostupny,
ale zname zatial' nie je. Co sa samotne;
lokality tyka, z ostrova sa presunieme

do pokojnej dedinskej oblasti v Anglicku a
nebudeme sami. Bude tam Sest' d'alSich
charakterov, s ktorymi budeme mdct'
naviazat' kontakt. Ako presne to bude
vyzerat', eSte isté nie je. A o to vSetko
spaja dokopy? Koniec sveta. Hrat bude
obmedzeny Sest'desiatimi minGtami

na jedno zahranie, pocas ktorych si bude
moct' robit' ¢o chce. Vd'aka limitu bude,
samozrejme, Gplne nemozné vidiet' vsetko
pri prvom zahrani. Ci po¢as stanoveného
¢asu bude moct' hrac koniec sveta zvratit',

Napisal: Patrik Barto

alebo jeho prichod bude nevyhnutny
taktieZ eSte zname nie je, ked'Ze vyvojari
dodavaja detaily pribehu postupne pocas
vyvoja. Kazdy hrac by si mal preZit' svoj
vlastny unikatny pribeh vd'aka pestrym
moznostiam interaktivity na celej mape,
cez ktor( sa bud( moct' dozvediet' rozne
detaily o svete, a taktieZ narazit' na tajné
miesta, kde sa na prvy pohl'ad neda
dostat'. Ako sa teda rozhodnete prezit'
svoju posledn( hodinu pred koncom sveta,
bude len na vas, ni¢ vas nebude natit'

k akejkol'vek akcii. ,MdzZete len tak stat'
na mieste a aj tak si z toho nieco
odnesiete", vysvetl'ujd vyvojari.

Ide o jednoznalne zaujimavy projekt,
ktory by sa mal dostat' k hracom

v lete d'alSieho roku.

Datum vydania: Q2 2013

VVd'aka RPG Makeru sa dostalo

na svet mnoho dobrych indie
zalezitosti a niekol'ko viynimocnych,
ktoré nemozno prehliadnut'.

Ib, hororova adventira vytvorena
japonskym vyvojarom s prezyvkou Kouri,
medzi ne rozhodne patri. Rozprava
pribeh malého diev¢at'a zvaného Ib, ktoré
sa jedného dna vybralo so svojimi rodi¢mi
na navstevu umeleckej galérie. Kratko
po prichode a preskimani tamojsich
exponatov zrazu zisti, Ze je tam Gplne

Anna

Tato d'alSia hororova zalezitost'

pochadza od talianskych vijvojarov,
kde je aj samotna hra zasadena.
Hororova adventira z pohl'adu prvej
osoby a s dérazom na vyuzivanie
predmetov pre postup d'alej si
bez pochyb nesie zna¢ni gast' inSpiracie
z Amnesie. V hlavnej Glohe sa predstavi
profesor, ktory nasiel fotky zhotovené

sama, vchodové dvere s zamknuté,

v dial'ke pocut' akési kroky a ,zivé obrazy"
ziskavajd svoj doslovny vyznam. O chvil'u
sa ocitne vo zvratenom svete, odkial'

ju bude musiet' hrac dostat' prec.

Z obrazkov mate moznost' vidiet', Ze
pohl'ad je tradicne izometricky. Ovladanie
je jednoduché vzhl'adom na to, ze s Ib sa
bud' len hybete, alebo pouZivate predmety.
Celkovo bola hra nadizajnovana tak, aby
si ju mohli uzit' a prejst' aj menej skdseni
hraci. Vyzvu predstavujd rozne hadanky
a skladacky, kde pre postup d'alej musite
davat' pozor na napovedy, ktoré vam

na mieste, kde nikdy nebol, no napriek
tomu sa na nich nachadza. Tym miestom
je stara opustena pila v severnom
Taliansku, o ktorej neustale snival.

0 nej a o zahadnej Anne. Nieco ho k nej
a k tomu miestu prit'ahuje, a tak sa
rozhodne to miesto navstivit' a najst’
vSetky odpovede, ¢i sa mu budd pacit'
alebo nie, v jednom z troch koncov hry.

Hratel'nost' pripomina spominani
Amnesiu, kde ma hrac vol'ny pohyb a
predmety zbiera do inventara, aby ich
nasledne pouzil na rézne predmety

a prekazky. Hra si odniesla trochu

poskytuje samotné prostredie, a podl'a
toho jednat' a davat' si pozor, pretoZe vasa
postava moze zomriet'. Bez akychkol'vek
naznakov toho, ¢o sa stane, neskér staci
povedat', ze Ib ma napriek surrealnemu
hororu vel'mi okdzl'ujici pribeh s réznymi
koncami, ktoré ovplyvnia rozhodnutia
rozmiestnené po celej hre, a zostan(

s hra¢om este dlho po prejdeni. Ib sa da
prejst' do dvoch az troch hodin v zavislosti
na vasej Sikovnosti a je dostupna

zdarma, takze niet nad ¢im vahat'".

Datum vydania: 17. februar 2012

kritiky za pixel hunting a nie vzdy prave
najlogickejsie rieSenie problémov a
najpohodinejSie zaobchadzanie

s interfaceom, no celkovo si viedla

v recenziach dobre, a aj ked' ma zopar
nedostatkov, ide sa o zaujimavy a stale
neopozerany koncept, ktory by mal potesit'
fanasikov zanru. Navyse v peknom
grafickom spracovani a silngm zvukovym
sprievodom, ¢i uz sa jedna o kriky

z nedostupného poschodia alebo
adekvatnu hudbu v réznych ¢astiach hry.
Anna rozhodne stoji za pozornost'.

Datum vydania: 18. jal 2012
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Hero Academy

"Toto Stidio je mi zname. o som
to od nich len hral?” To bude asi
najCastejSia otazka, ktora citatel'om nasej
Indie sekcie prejde po rozume, ked' sa
spomenie Robot Entertainement. A som
siisty, Ze tou znamou hrou je prave Orcs
Must Die!, ktora v sebe kombinovala
skvely humor, towerdefense a akciu
z pohl'adu tretej osoby. Len nedavno
sa na Steame objavil uz druhy diel tejto
série, obohacujici hru o kooperagny
rezim a mnozstvo novych napadov.
No talentovani tvorcovia nezaspali
na vavrinoch a neboja sa experimentovat'
s novymi zanrami. A tak sa medzi nas
dostala hra Hero Academy, t'ahova
stratégia s primesou taktiky, primarne
zamerana na multiplayer. Zahrat' si
moZete dokonca aj proti kamaratom,
ktori prave hrajd na iPhone. Hero
Academy je opat' jednou z hier, ktorej sa
casual hradi nemusia bat', no na svoje
si pridu aj taktici ocakavajaci vacsiu
vyzvu, nez je len nekonecné klikanie
po mapke. Herny systém je vcelku
jednoduchy. Proti sebe stoja dva timy,
pozostavajice z niekol'kych unikatnych
jednotiek a schopnosti a pocas svojho
t'ahu jednotlivym jednotkam rozdavate
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rozkazy, kym neminiete svoje "akéné
body". Pokial' sa vam jeden z vasSich krokov
nepozdava, nie je problém vratit' sa spat’
na zaciatok vasho t'ahu a naplanovat' svoj
Gtok odznova. Nasledne staci len potvrdit'
svoje kroky a o¢akavat' odpoved' sGpera.

A tu vstupuji do hry socialne siete a
multiplatformovy multiplayer. M6Zete mat'
rozohranych naraz tol'ko duelov, kol'ko len
zvadnete. V hlavnom menu je pritomny
zoznam aktivnych hier, rozdelenych

na tie, ktoré oCakavaji vas t'ah a tie, kde

vy Cakate na t'ah stpera. Hracov mozete
vyhl'adavat' na Steame, pozyvat' z Twitteru
alebo stavit' na nahodu a nechat' hru, nech
hl'adanie spravi za vas. Na to, Ze je cely
systém skutocne jednoduchy, je vel'mi
efektivny. Ked' chcete, m6Zete denne

Napisal: Juraj Vlha

spravit' len par t'ahov a hru po par
minGtach vypnat', inokedy zase pri nej
presediet' pokojne aj cely vecer.
Mimochodom, fantsikov Team Fortress 2
urcite potesi, ze exkluzivne na PC mbozete
hrat' aj s jednotkami z tejto FPS. Cela hra
sa navyse nesie v rozpravkovej atmosfére,
¢omu dopomaha detailna kreslena grafika
a pekna hudba. Hero Academy je uz necely
mesiac dostupny na Steame za 4,99 € a
dostupné s aj baliky s d'alSimi rasami.
Cena balika je vsak rovnaka (teda 4,99 €),
¢o je podl'a mna trosku prehnané.
Samozrejme, ni¢ vam nebrani hrat' len

so zakladnou hrou, ktora pondka zabavu
na dlhé hodiny.

Datum vydania: 10. august 2012

Pri prvom pohl'ade

na Unmechanical by ste mohli
nadobudniit' pocit, Ze je to len jedna
z mnohych platformoviek s logickymi
prvkami, kde sa hlavny hrdina v podstate
"vznasa" a za pomoci fyziky zdolava
prekazky. No atmosféra Unmechanical
z nej robi originalny a vel'mi zaujimavy
titul. Uz samotny hlavny hrdina nie je
Ziadny usmievavy panacik Ci zvieratko, ale
celkom depresivne sa tvariaci bezmenny
plechovy robot s malickymi rukami a
vrtul'kou na hlave. Unmechanical zacal

Awesomenauts

PiSe sa rok 3587. Armady robotov
bojujd o nadvladu nad galaxiou
a na pomoc do bitky privolavaja
najsilnejsiu skupinu Zoldnierov na svete,
Awesomenautov. Awesomenauts
od Stddia Ronimo Games mdzeme
jednoducho zaradit' do Zanru MOBA,
¢ize multiplayer online battle arena.
Ten sa momentalne tesi vel'kej obl'ube
hlavne vd'aka hram Dota 2 alebo League
of Legends. Awesomenauts s nimi
zdiel'a len zakladny herny princip, a
to sboj dvoch timov na jednej mape,
kondciaci zni¢enim siperovej zakladne.
Najvdcsim rozdielom, €o je na obrazkoch
hned' vidiet', je, ze pohl'ad na hru nie je
smerovany klasicky zhora v 3D prostred;,

ako maly projekt, dokonceny za Styri
tyzdne s hernou dobou asi desat' min(t.
Autori zo Stadia Talawa Games zan ziskali
ocenenie na edukacnom programe Future
Games a nasledne za pomoci d'alSieho
Svédskeho Stidia (Teotl Studios, zname
logickou hrou The Ball) zacali pracovat'

na plnohodnotnej hre. Je postavena

na Unreal 3 engine, ktory umozriuje skvelé
grafické efekty a tvorbu vynikajdcich
fyzikalnych hadaniek. No to, ¢im hra
zaujme najviac, je, ako som pisal v Gvode,
atmosféra. Cely vizualny 5tyl a ambientna
hudba, sprevadzajica putovanie
bezmenného hrdinu je vel'mi temna a citit'

ale z boku. V spojeni s kreslenou grafikou
a poriadnou davkou humoru hra tak
vytvara dojem, Ze ide skor o oldschool
arkadu, nez zlozitejsi multiplayerovy titul.
V jednom s(boji sa proti sebe stretn( traja
modri a traja cerveni hradi, pricom vd'aka
offline a splitscreen rezimu sa nemusite
spoliehat' len na online hracov, snaziacich
sa zniCit' nepriatel'ské veze a braniacich
pristup k hlavnej zakladni. V tom vam
pomahajd aj mali roboti, za ktorych

po zniceni ziskavate hernt menu. TG mozete
minGt' na jedno z mnohych vylepSeni a

z nej chut' autorov priniest' nieo nové.
Podobne aj prostredie, v ktorom sa cela
hra odohrava. Spojenie biomechanizmu
so Stipkou steampunku je v hernom
svete naozaj unikat. Myslim, ze Talawa
Games majl pred sebou sl'ubnd kariéruy, a
pokial' vas Unmechanical zaujal, m6zete
vyvojarov pordporit' kiipou na GOG,
Steame, Gamers Gate alebo On Live.

Do budacnosti sa planuje dokonca aj port
na i0S. Som naozaj zvedavy, ¢o vyvojari
planuja d'alej, no ako sami pisu

na svojom webe, vsetko zalezi

od predajov Unmechanical.

Datum vydania: 8. augusta 2012

prispdsobit' si tak bojovnika svojmu Stylu
hrania. Vyber je len na vas. Ronimo Games
uz s podobnym experimentom maj
skdsenosti. V Swords & Soldiers sa do 2D
pokasili prerobit' klasickd RTS a pokial' ste
hru hrali, date mi za pravdu, ze sa im to

aj celkom podarilo. No taky Gspech

medzi hra¢mi, ako Awesomenauts
momentalne dosiahol, necakali ani
samotny vyvojari. Komunita sa neustale
rozrasta, vd'aka comu autori sl'ubuja
neustaly prisun nového obsahu do hry.
Datum vydania: 1. augusta 2012
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Branislav Atavius Brna

Tento mesiac sme sa rozhodli vyspovedat' novu hlavu redakcie
www.gamesite.sk, Branislava, ktory sa na stranke skryva
pod nickom Atavius. V/iac sa 0 nom dozviete v tomto interview. >>

B Ahoj, na Givod sa nasim Citatel'om
predstav. Ako sa volas, kol'ko mas
rokov a odkial' pochadzas.

\/olam sa Branislav Brna, som z Trenc¢ina,
mam 24 rokov a pracujem ako veddci
timu monitoringu siete u jedného
slovenského internetového providera.

B Na Gamesite.sk vystupujes

pod prezyvkou Atavius, ktora nedavno
rezonovala celou strankou kvdli prevzatiu
funkcie Séfredaktora po Hirovi. Ako sa
zatial' citis v novej funkcii?
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Pocity som za tych par tyzdnov zatial'
zazil rozne. Na jednej strane to beriem
pre seba ako vyzvu a moznost' podiel'at’ sa
vyraznejSou mierou na budovani niecoho,
¢o ma bavi a podl'a mfa ma do budlcna
vel'ky potencial. Co vak musim priznat'
tiez je, ze skdsat' manazovat' viac ako 40
¢lenna redakciu, a to navyse prakticky len
na dial'ku prostrednictvom internetu, je
pomerne vyCerpavajlce. Som vsak clovek
analytik, takze sa prakticky od zaciatku
snazim vyladit' vSetko tak, aby kazdy
vedel svoju aktualnu Glohu a dokazal ju
efektivne splnit', o difam povedie nielen

k hladSiemu fungovaniu redakcie, ale

tiez v kone¢nom dosledku k skvalitneniu
obsahu pre nasich citatel'ov. Touto cestou
by som sa teda chcel pod'akovat' celej
redakcii za to, Ze ma eSte nezabili a Hirovi
za doveru a podporu v realizovani zmien.

B Ako vel'mi tvojim Zivotom, hlavne
€o sa tyka vol'ného Easu, otriaslo
prijatie takejto ddlezitej funkcie?

Tak ako som uz spomenul, je tato pozicia
pomerne vycerpavajdca a tasovo narocna
zvlast' z pohl'adu toho, Ze kazdy z redakcie

ma Cas inokedy, pricom odo mfa sa
oakava, Ze ja ¢as budem mat' vtedy,

ked' ten druhy potrebuje nieco riesit'.

V praxi to vyzera tak, Ze namiesto mojich
doterajSich 12 hodin denne stravenych
za PC teraz za nim travim hodin mozno
16, a ze nejaké hry existujd viem len

cez ¢lanky, ktoré uverejiiujem na web. Ale
ako som uz povedal, verim, Ze toto je len
docasny stav a tasom sa mi vSetko podari
zoptimalizovat' na rozumnejsiu mieru.

M Pozrime sa trocha do minulosti,
predtym nez si sa stal Séfredaktorom,
a povedz nam, aka bola tvoja

cesta ku Gamesite.sk.

Moja redaktorska kariéra sa zacala eSte
niekedy v roku 2006, ked' som zacal pisat'
technologické ¢lanky a novinky pre jeden
Cesky web. Par mesiacov na to som sa cez
znameho dostal aj k moznosti vyskisat' si
pisanie recenzii hier, ¢o som samozrejme
nemohol odmietnut’, ked'Ze som bol vzdy
aktivnym hracom, ktorého nebavilo len hry
hrat', ale aj zdiel'at' svoje nazory na ne.

Tu som spoznal JCiho a postupne spolu

s nim presiel viacerymi redakciami.

Na Gamesite.sk som sa dostal prave vd'aka
nemu, ked' sme nahodou spolu sedeli

a spomenul som mu, Ze aktualne nikde
nepisem a trocha mi to chyba. JC na to
hned' pohotovo zareagoval a vybalil na
mfa ponuku na recenziu Skyrimu, ktord
som prijal. A zvySok uz asi poznate.

B Casu na hranie ti, predpokladam,
zostava pomenej, avSak sii nejaké
tituly, ktoré si rozhodne nenechas ujst'
a vyhradis si pre ne trocha ¢asu?

Momentalne mi na stole strasi
nerozbaleny Darksiders 2 a ako fanasik
MMORPG hier si urcite nenecham ujst' ani
Guild Wars 2. Z d'alSich titulov, ktoré sd
ohlasené, sa teSim na GTA V, Dishonored,
Bioshock Infinite, Last of us, Assassins
Creed 3 a ak sa niekedy konecne objavia
aj FFXIII Versus a Last Guardian.

B Je &as na trocha filozofické otazky
pre narocnejsich Citatel'ov. Ako si
predstavujes budiicnost' herného biznisu?

Na filozofickd otazku vam dam aj
filozofickl odpoved'. Ak by existovala hra,
ktora by dokazala ,oSaliet" vSetky moje
zmysly tak, Ze by bola na nerozoznanie
od reality a cell by som ju teda prezil
takpovediac na vlastnej kozi, urcite

viem, Zze by som si ju chcel zahrat'.

Co poniika aspori pre miia zaujimavi
otazku, ako mozem vediet, Ze uz prave
teraz nejakd takdto hru nehram.

Hry majd podl'a mna do buddcna
obrovsky potencial prerast' v ultimatne
médium, ktoré bude schopné generovat'
zazitky porovnatel'né s realnymi
spomienkami, a ako také mozno
dokonca menit' pohl'ad I'udi na svet.

Predstavte si, Ze by ste mali moznost'
z(Ocastnit' sa druhej svetovej vojny,
pozriet' sa do stredoveku alebo zazit' to,
¢o vidite vo filmoch s tym, Ze hlavnym
hrdinom by ste boli vy a pritom by ste
nemali ponatie, Ze to, Co prezivate,

nie je redlne az do zaverecnych

titulkov, kedy by ste sa prebrali.

Pre niekoho to mozno modze zniet'
Sialene, ale pre mna je tato predstava
nie¢im neuveritel'ne lakavym a hry podl'a
mojho nazoru smerujd prave k tomuto.

B Aké herné zariadenia vlastnis a
ktoré povazujes za najlepsie?

Aktualne vlastnim PS3, PSP a PC. Z mojho
osobného pohl'adu sd na tom tieto
platformy Co sa tyka preferencie rovnako,
pretoze kazda ponika iny druh zabavy a
tituly, ktoré sa prave na inych platformach
neobjavujd. PC je mi blizke vd'aka MMO
hram, ktoré mam v obl'ube, presnému
ovladaniu a aj technickej vyspelosti.

Na PS3 si cenim, Ze pri nej nie potrebné
rieSit' ziadne ladenie nastaveni, moznost'
rozvalit' sa v kresle s gamepadom

pri vel'kej TV a v neposlednej rade tiez
artové PSN hry ako Flower alebo Journey.
PSP sa zase stal moj nerozlu¢ny spolocnik
na cestach, a to nielen kvoli hram, ale

tiez jeho multimedialnym funkciam.

B Ked'ze sme primarne na hernej
stranke a vSetkych nas spaja konicek
videohier, tak by si nam mohol popisat’,
aky bol tvoj najhorsi herny zazitok.
Ktora zIa hra t'a prinitila, obrazne
povedané, trieskat' si hlavu o stenu?

(Smiech)

Ked' sa zamyslim nad tym, ¢o vSetko mi

za tie roky preslo, hlavne vd'aka recenzovaniu,
rukami, tak takych momentov bolo

viac. NajhorSie hodnotenie si odo mna
vysldzila a aj dojem vo mne zanechala
zhodou okolnosti posledna hra, ktord som
recenzoval — Adidas micoach. Ti, ¢o ¢itali

moju recenziu, sa pravdepodobne na nej
dobre zasmiali, ale mne teda pri jej
"hrani’ do smiechu vébec nebolo.

B Venujes sa popri Gamesite a
tvojej praci aj niecomu inému?

Takmer vSetkému, ¢o nejakym spdsobom
sQvisi s IT. Som ¢lovek, ktory si najskor

v hlave nie€o vymysli a potom az zacne
zist'ovat, o vSetko k tomu potrebuje
vediet', aby dostal svoj vysnivany vysledok.
V praxi to vyzera tak, Ze ovladam

zo vSetkého nieco — grafika, web, video,
siete atd'., ale naplno sa nevenujem
nicomu, lebo mi vzdy napadne nieco
nového. UCit' sa nové veci ma bavi, takze
chcem toho vyskasat' €o najviac.

B Akym spésobom (okrem
hrania) najradsej relaxujes?

Mojou vol'bou €islo jedna je jazda

na koni, ktora mi vzdy dokaze vycistit'
hlavu a zdvihn(t' naladu. TaktieZz som
vel'ky filmovy fanatik, takze ked' prave
nesedim v praci alebo na koni, tak ma
najdete v kine. Rad si pre¢itam aj dobr(
knihu, ale, bohuzial', na ich ¢itanie mi
uz dlhsiu dobu nezostava ziaden cas.

M A co tvoj hudobny vkus? Je ti
jedno o pociivas, i skor inklinujes
k jednému obl'ibenému Zanru?

Hudbu ako takd mam vel'mi rad,

pricom na nejaky konkrétny zaner sa
neobmedzujem. Dokazem si vypocut'
prakticky vSetko od metalu az po operu,
pokial' ma dana skladba bud'to nejaky
rozumny rytmus alebo text, ktory ma aj
nejakd myslienku. Specialnou kategdriou
s u mAa soundtracky, a to &i uz herné,
filmové alebo trailerové, pretoze aktualne
viac-menej ako jediné vyuzivaji naplno
silu orchestra alebo zborového spevu a
skvelo sa mi pri nich rozmysl'a a pracuje.

W Co by si chcel na zaver
odkazat' nasim Citatel'om?

Ze Hiro a ja, a aj ostatni z redakcie
mame hlavu pInd napadov a ak vSetci
neskoncime na psychiatrii, mézu sa,
v pripade, ze vSetko pbjde hladko,
tesit' uz v blizkej budicnosti na par

vel'mi zaujimavych veci.

B Dakujeme za rozhovor.
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ZAKLADNE

PS3
preteky
Monkey Bar Games

Cenega

humor
sarm originalu

- vSetko ostatné

407%

Madagascar 3 je na rychlo zbdchanou hrou nevalnych kvalit, ktorej
najsilnejsou strankou su vtipné animacie osvetl'ujice pribeh.

Madagascar 3: Europe's Most Wanted

Leto. Cas macania sa na kiipaliskach,
kolabovania z horii€av, skryvania sa
pred biirkami. Cas prazdnin, dovoleniek,
bicyklovania, korcul'ovania a iného
Sportovania. Cas recenzovania zlych hier.
Cas I'utovania, Ze ste sa kedysi pustili
do pisania o hrach.

S Gvodom som dal snad' jasne
najavo, aky zazitok vo mne zanechal
najnovsi herny pocin na motivy filmu
prave hrajlceho v kinach. Madagascar 3
ponukne to najlepSie hned' na zatiatku.
A to konkrétne Gvodn( animaciu,
priblizujdcu pozadie pribehu. Ma v sebe
humor a Sarm pdvodného filmu. Hned'
ako skondj, to vsak zagne ist' dolu vodou.

V hre sa chopite role hlavnej Stvorice

zvierat, ktoré poznate z filmu a pustite
sa do Gvodného levelu, kde si prejdete
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tréningom. Ten vam ukaze absolitne
vSetko potrebné a aj to, ze toho vel'a nie je.
Kazda postava ma svoju vlastn( Specialnu
schopnost', pomocou ktorej dokaze

riesit' rézne problémy a odstranovat'
prekazky. S levom mozete napriklad
pouzivat' dvojskok Ci skakat' a liezt'

po lampach a strasit' holuby, aby uvol'nili
miesto. HroSica sa dokaze potapat' atd'.

Na kazdej mape je potrebné ziskat'
akysi predmet pre postup d'alej a k tomu
musite vyuZzivat' prave schopnosti vasich
spolo¢nikov. Na réznych miestach si
umiestnené hotspoty, vd'aka ktorym sa
dostanete na nepristupné miesta. Ide
o vel'mi jednoduché zaleZitosti, oCividne
robené pre potesenie deti, ktorym nebude
vadit' nenapadita a repetetivna herna
napln, pokial' na obrazovke vidia svoje
obl'ilbené animované postavicky.

Okrem toho s na kazdej mape
dostupné aj zberatel'ské predmety. Tie
Celia jednému vel'kému problému. Kazdé
zviera moze zdvihnGt' len ten svoj typ
predmetu a ak chcete zobrat' nieco, Co je
hned' vedl'a toho, tak si musite prepnat’
na iny charakter a zobrat' to s tym.

Tak by sa dal zhrnat' pribehovy mad.
K dispozicii je eSte cirkusovy mod, kde
plnite r6zne typy minihier, no zabava je to

posledné slovo, ktorym by som to popisal.
Najma kvéli neSikovnému ovladaniu.

Technické spracovanie nijako neohdri,
jedine ak peknymi obrazovkami. Vynika
len spominany humor, aky by ste
od tohto typu hry mohli ocakavat'. Mily.
Postavitky sa napriklad musia schovavat'
pred odchytom zvierat. \V dave I'udi tak
musia byt' inkognito, ¢o sa im podari vd'aka
nasadeniu si sine¢nych okuliarov. Pobavia
aj strelené animacie a Glohy postav a
obcasné poznamky a slovné hracky.

Madagascar 3 je na rychlo zblchanou
hrou nevalnych kvalit, ktorej najsilnejsia
stranka spociva vo vtipnych animaciach
osvetl'ujacich pribeh. Ako hra je
vSak podpriemerna a oslovi iba tych
najmensich. Ak vedia po anglicky.
Ostatnych unudi nenapadnost' celého
tohto pocinu. Skratka, ni¢ nové pod letnym
sInkom.

Patrik Barto

INZERCIA/PR CLANOK

Zacina kvalifikacia na Majstrovstva sveta v PC hrach

To tu eSte nebolo!

Majstrovstva sveta v pocitacovych hrach je udalost, ktora
ma uz dlhoro¢nd tradiciu po celom svete. Tento rok sa oficialna
kvalifikacia uskutocni prvykrat aj na Slovensku. Slovenski hraci
teda prvykrat v histérii dostand moznost' reprezentovat' svoju
krajinu na najprestiznejSom svetovom turnaji v PC hrach!
Electronics Sports World Cup, skratene ESWC je najvacsoy,
vrcholnou akciou svetového profesionalneho hrania PC hier, a
preto je povazované za Majstrovstva sveta v PC hrach. A hned'
dvaja slovenski hraci sa mozu tesit' na (c¢ast' v Grandfinale
ESWC 2012, ktoré prebehne na zaciatku novembra v Parizi.

Slovenska kvalifikacia H} ]
sa uskutocni v obl'Ubenych hrach

Utast' na parizskom grandfinale ESWC je snom snad' kazdého

hraca pocitacovych hier. Minuly rok totiz finale navstivilo viac
ako Stvrt' miliona I'udi! Atmosféra na finalovom podiu bola
neuveritel'nd a pripominala emacie, ktoré vidime pri klasickych
Sportoch, ako je hokej alebo futbal. A prave tito atmosféru
budd moct' okisit' aj dvaja slovenski hradi, ktori vyhraja lokalnu
kvalifikaciu. Kvalifikacia HP Pavilion ESWC 2012 sa sklada

z dvoch popularnych pocitacovych hier. Prva je strategicka hra
Starcraft 2, ktord hraja miliony I'udi po celom svete. Hrac si

v nej moze zvolit' jednu z troch ras a nasledne (toci so svojimi
jednotkami proti stperovi. Starcraft 2 je obl'Gbeny prave vd'aka
obrovskému mnozstvu taktik a stratégii, ktoré moze hrac

zvolit'. Druhou hrou slovenskej HP Pavilion ESWC kvalifikacie je
pretekarska hra Trackmania Nations. Jedna sa o freewarovou
hru, tzn. kazdy si ju moZze stiahnut' a nainstalovat' zdarma.

Hra pripomina klasické formule s tym rozdielom, Ze formulka,
ktor( Soférujete, jazdi na Specialnych tratiach s mnoZzstvom
prekazok, skokov, vodnych priekopov i bahennych ciest.

Online turnaje zacinaja, prihlaste sa tiez

Kvalifikacia HP Pavilion ESWC zacne sériou niekol'kych
online turnajov. Nasledne niekol'ko najlepsich hracov
postipi na offline finale, ktoré sa uskutoCni v bratislavskej
herni. Vit'az Starcraft 2 turnaja a vit'az Trackmania
Nations turnaja nasledne ziska vysnivand cenu - Gcast'

v hlavnom parizskom turnaji na grandfinale ESWC,
dres slovenskej reprezentacie a spiatocn( letenku.

Pravideln( reportaz z celej kvalifikacie mdZete sledovat'
na oficialnej stranke . VSetky online turnaje budd
vysielané nazivo na oficialnom webe ,vratane
zaujimavych komentarov a mnozstvom sit'azi pre divakov.

Sledujte Zivé vysielanie online turnajov

Slovenskej reprezentacii budd hned' po konci kvalifikacie
dopriate skutocne profesionalne podmienky. Kazdy hrac totiz
dostane na tréning pred parizskym turnajom herny pocitac
HP Pavilion HPE h9-1200ec Phoenix. Minuly rok sa v Parizi
nas krajan stal Majstrom sveta, a tak chceme lokalnych hracov
podporit' 3j tento rok. Na Slovensku je hranie PC hier vel'mi
popularne a naviac tento rok budd mat' reprezentanti
skutocne skvelé podmienky pre tréning, pretoze na pocitaci
HP Pavilion HPE h9-1200ec Phoenix sa budd moct' pripravit'
na 100%. Tento pocitac so silnym procesorom Intel® Core™ i7
totiz patri k tym najvykonnejsim na trhu. Pravidelné informacie
z oficialnej slovenskej kvalifikacie HP Pavilion si mdzete precitat
vzdy na oficialnej stranke alebo u medialnych
partnerov, ako napriklad na hernom portali Sector.sk.

A aby Vam neunikla skutocne ziadna informacia,
je vwwhodné stat' sa fanGsikmi oficialnej facebook
stranky kvalifikacie HP Pavilion ESWC, ktor( najdete
na adrese .




RECENZIA fRATCHET&CLANKTRIEOGY" PS3

Ratchet&Clank Trilogy

Ratchet&ClankTrilogy

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3

Vjrobca: InsomniacGames
Zapozical: Sony

Zaner: platformovka

PLUSY A MINUSY:

+ roztomily svet
+ humor
+ rozne Sialené zbrane

- kamera a ovladanie
prvého dielu

- multiplayer pdsobi
len ako doplnok

- niektoré skakacie

pasaze

HODNOTENIE:

807%
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Ved' ten checkpoint opakujem
len dvadsiaty treti raz.
Poloz gamepad, aby si ho nerozbil,
vydychaj sa a chod' sa pozriet, co
je nového na internete. Ok, pod'me
na to, ved' je to hra pre deti...O pat’
mindt neskor sa izbou nesie uz len
nepublikovatel'na smrst' nadavok.

SU hry, ktoré st v pripade, ze ich
mate recenzovat' pre vas tak trocha
no¢nou morou. Nemyslim teraz
hry, ktoré by boli vyslovene zlé
(pri nich aspon viete, Ze na konci im
to v recenzii pekne zratate a ten, kto
sa bude smiat' posledny, ste vy), ale
hry ktoré sG dobré, ale sami od seba
by ste sa do nich nepustili, lebo
vas ni¢im neoslovuja. Ano, tugite
spravne, Ratchet&ClankTrilogy patri

u mna presne do tejto kategorie hier.

Jednoducho nemam rad plaform hry,
pretoze ma, no... ehm... vytacaja.
Ked' mi teda na stole pristala

na recenzovanie nie jedna hra z tohto
zanru, ale rovno tri v jednom baleni,
netvaril som sa vobec nadsene.

Ratchet&Clank je prvym dielom
v HD kompilacii a ako taky sa

vyznacuje hned' niekol'kymi
Specifikami. Po prvé nam
predstavuje dvoch hlavnych hrdinov,
ktorymi s Ratchet (chlpaté ¢udo
Lombax) a Clank (maly robot). Ti sa
hned' v Gvode rozhodn( spojit' svoje
sily pri zachrane galaxie a vydavaja
sa tak spolu na dobrodruzn(

(pre mna, chudaka, strastipina)
cestu, v snahe zastavit' vesmirnu
mega korporaciu, ktora si chce
vybudovat' novl planétu tym, ze

si z ostatnych planét vyseka jej

hodiace sa casti. Pribeh, ked'ze
je hra primarne urcena pre deti,
sa nesie vo vtipnom duchu a
postavicky, s ktorymi sa v iom
stretnete, zo seba vzdy vysypl
len jednu dve vety, nasmerujice
vase putovanie na d'alsiu planétu
(predstavujacu level). Zakladom
gameplayu je potom dostat' sa
na druhd stranu levelu, pricom
okrem Standardného zdolavania
prekazok (skakanie a neskor aj
plavanie) je tu kladeny vel'ky déraz

aj na vyuzivanie réznych zbrani, ktorymi
pacifikujete prakticky vSetko, ¢o sa hybe.
Tie sa postupne odomykajd u obchodnika
a v pripade, ze disponujete dostatocnym
mnozstvom skrutiek (padaja takmer zo
vSetkého ¢o znicite), si tak mozete kupovat'
stale nové a SialenejSie prirastky. Zbrane
s pomerne rozmanité, avsak ich efektivne
vyuZzitie je pri vagsine kiskov pomerne
diskutabilné. M6ze za to hlavne autoaim
systém a miestami problematicka kamera,
¢o v kombinacii s obmedzenou municiou
vedie v mnohych pripadoch k smrtia
frustracii. Tymto sa dostavame k hlavnému
problému, ktory ma pocas hrania privadzal
do nepricetnosti, a tym je checkpoint
systém, vd'aka ktorému budete ¢astokrat
opakovat' pokojne aj polovicu levelu stale
dokola len preto, aby ste zakazdym zomreli
na tom istom mieste. Okrem zbrani
budete taktiez vyuzivat' aj rdzne gadgety,
ku ktorym sa viazu niektoré viac ¢i menej
narocné puzzle, ktoré sa z ¢asu na ¢as
objavia. Vd'aka gadgetom sa tiez budete
¢astokrat vracat' na uz navstivené planéty,
ked'Ze sa za ich vyuzitia budete méct'
dostat' na miesta, ku ktorym ste predtym
nemali pristup. Zaujimavym sprijemnenym
s potom taktiez zriedkavé pasaze, ked'

sa namiesto Ratcheta ujmete role Clanka,
ktory je vd'aka absencii zbrani podstatne
zranitel'nejsi a vyzaduje si trocha viac
taktickejsi pristup za vyuZitia robotickych
priseriek, ktorym mdZze vydavat' prikazy.

Scitané a podtrhnuté, treba
skonstatovat', Ze prvy diel dobrodruzstiev
tejto zvlastnej dvojice prisiel na svoju
dobu s roztomilym svetom, ktory v
remastrovanej HD verzii vyzera skvelo
aj dnes, avsak taktiezZ je na fhom badat'
nedotiahnutd kameru a ovladanie, ktoré
by sa mozno dali tolerovat' v dobe
povodného vydania, avsak urcite nie dnes,
a zvlast'v pripade, ze na disku mate hry,
ktoré prekonavajd svojho predchodcu
po vSetkych strankach (vid'. nizsie). A tu

sa natiska otazka, pre€o vobec stracat' s
prvym dielom cas, ked'ze jednotlivé diely
na seba nadvdzujd len vel'mi vol'ne.

Druhy(Ratchet&Clank 2: Locked and
Loaded) a treti diel(Ratchet&Clank 3: Up
Your Arsenal) stavajd v zasade na tom
istom principe ako prvy (opat' budete
zachranovat' galaxiu, skakat' a striel'at’
vSakovakymi zbrafiami), ale prinasaja hned'
niekol'ko zasadnych vylepSeni. Tym prvym
je, samozrejme, kamera a ovladanie, ktoré
konetne nepbsobi dojmom, Ze bojujete s
gamepadom a nie dianim na obrazovke a
vyrazne to tak sprijemnuje zazitok z celej
hry. Zmeny sa dockali taktiez zbrane, ktoré
si v tychto dieloch nielen kupujete, ale ich
postupnym pouzivanim ich aj automaticky
vylepSujete na lepSie verzie. Tak isto doslo
k vylepSeniu systému zdravia a Ratchet
tak dostava za kazdého spacifikovaného
nepriatel'a nielen skrutky, ale aj skisenosti,
ktoré po dosiahnuti ur¢itého mnozstva
automaticky zvySuja jeho vydrz v boji.
Okrem tohto boli pridané taktiez rozne
minihry — prestrelky vo vesmire, preteky
vznasadiel, arénové siboje a podobne. Z
hl'adiska pribehu méze niekto namietat’,
Ze sa jedna ot istd nastavovan( kasu
ako v prvom dieli, o je do urcitej miery
aj pravda, ked'Ze obidvaja hrdinovia
stale zachranuja galaxiu pred nejakym
zloduchom, ni¢ menej vd'aka neustalemu
humoru a ut'ahovaniu si z klasik ako je
Star Wars, sa pri sledovani prestrihovych
animacii budete aj tak usmievat'av
pripade tretieho dielu rovno aj smiat'.

Treti diel navyse, okrem uZ vypilovanej
singleplayer casti, obsahuje taktiez
multiplayer. Ten ponika na desiatich
mapach tri médy — Death Match, Capture
the flag a Siege, v ktorych si mézu svoje sily
zmerat' bud'to Styria hraci v splitscreene,
alebo az 6smi hradi online. Multiplayer
ako taky dokaze na chvil'u zabavit',
ale v porovnani s dnesnou obrovskou

konkurenciou a vysokym Standardom,
na ktory s hraci zvyknuti, pri iom
pravdepodobne nikto dlho nezostane,
o potvrdzuje aj malé mnoZstvo hracov,
ktorych som pri jeho hrani stretol.

Cela kompilacia bezi v remastrovanych
1080p a vzhl'adom na cartoonové grafické
ponatie funguje skvele, takze pri hrani
Clovek nenarazi na Ziadne rozmazané
textlry a iné podobné neduhy, objavujice
sa pri inych HD reediciach. Troska
sklamanim sG prestrihové animacie,
ktoré zostali v pdvodnom pomere stran
4.3 a pbsobia tak trocha ako past' na oko
v porovnani s bezchybnym prevodom
do Sirokouhlého rozlisenia. VSetky
diely taktiez podporuja zobrazenie v
3D made, kedy vSak klesa rozlisenie
na 720p a framerate pada z 60FPS na
30FPS. Samozrejmost'ou je uz dnes
pre PS3 standardna podpora trofeji.

Ako som povedal v Gvode,
Ratchet&ClankTrilogy nie je ani zd'aleka
zla hra, teda v pripade, Ze mate vy alebo
vase diet'a v obl'ube platform hry. Pokial'
vsak tomu tak ako v mojom pripade nie je,
odpord¢am vam sa radSej porozhliadnut'
niekde inde, pretoze podl'a mojho
skromného nazoru agresivitu v hrafoch
nevyvolava nejaky kontroverzny level
z CoD, ale chlpata potvora, ktora nevie
preskocit' jednu ,poonden(” priepast’

a nema dostatok municie, lebo nema
dostatok skrutiek.
Branislav Brna

NextGen | 33



RECENZIA LEGO BATMAN 2: DC SUPER HEROES PS3

ZAKLADNE INFO:

Platforma:

PS3

Zaner:

akcna adventira
\/yrobca:
Traveller'sTales
Vydavatel':
Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ vSetky klady
predoslych LEGO

+ otvoreny svet

+dabing

- vSetky zapory
predoslych LEGO

- chyba minimapa

HODNOTENIE:

7 50/ Lego Batman 2 je novym prirastkom do série, ktora pre mnohych
(1] hracov bud' stagnovala, alebo ich prestala zaujimat’.

Lego Batman 2: DC Super Heroes
LEGO HRA S VYRAZNYMI NOVINKAMI

B Ach nie, d'alSia lego hra! Pomyslel som
si, ked' mi na recenziu dorazil Lego Batman
2. Lego hry boli vzdy kvalitné zalezZitosti,
problémom vsak bolo, Ze sa od seba vel'mi
nelisili, a tak ich neustale hranie mohlo
byt' stereotypné a Ginavné. Tentokrat sme
sa vSak dockali vel'kych noviniek, ktoré
spestria zazitok dlhoroénym fanisikom a
aj hracom, doteraz vyhybajiicich sa tejto
sérii.

Prv(, z dvoch spominanych noviniek,
si vsimnete okamzite po spusteni novej
hry, kde vas Gvodna animacia uvedie
do zaciatku pribehu. Lex Luthor a
Bruce Wayne prichadzajd na slavnost'
s odovzdavanim ceny pre ,MuZa roka",
kde sa stretavaja ako saperi. Nieco
je tu vsak nové. Pokial' ste vyvoj hry
sledovali dlhsi Cas, tak urcite viete, ze
ide o prvy pocin v sérii s dabingom. Ten
sa vydaril a perfektne sadol do tonu
humoru, ktory je charakteristicky pre Lego
hry. Ten sa vratil, samozrejme, tieZ a
cutscény, kde sa prejavuje kontrast
zadumaného Batmana a oslfiujaceho
Supermana, naramne pobavia .

Ano, je tu aj Superman. Uvodn( cereméniu,
ktord mimochodom vyhral Bruce Wayne,
narusi Joker aj s niekol'kymi znamymi
.zaporakmi" z univerza. Batman spolu
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s Robinom tak budd musiet' znova
zasahovat'. Po (vode sa ponizeny Lex
Luthor spoji s Jokerom, a aby toho

na Batmana nebolo privel'a, neskdr sa
k nemu prida aj Superman. A okrem
neho aj d'alsi superhrdinovia z DC
univerza. Potesi najma Flash.

Druhou vel'kou novinkou je otvoreny svet.
Uz to nebude len o linearnych leveloch,

aj ked' tie tu zostali v podobe hlavného
pribehu, ale Gotham budete méct'
preliezat' ako sa vam len bude chciet'.
Ironicky, prave vd'aka tomu tu najviac ziari
Superman. Lietat' s nim po celom meste,
za sprievodu jeho vlastnej hudobnej témy
od JohnaWilliamsa je zazitok, po akom
tazili jeho fanasikovia dlhy cas.

S otvorenym svetom vsak nezmizli
tradi¢né linearne levely so sbojmi proti
nepriatel'om (kazdy superhrdina ma iny
Styl boja, od seba sa ale vel'mi nelisia),
zbieranim lego kociek a rieSenim r6znych
skladaciek. Ano, to je dvojzmysel. Na mape
pridete k danému bodu, kde sa odohra
pribehova cutscéna, po ktorej sa dostanete
do uzavretych priestorov. To sa tyka
najma hlavného pribehu, aj ked' aj ten

ma mnoho vynimiek. Celé to ma vsak
jeden problém. V/yvojari zabudli pridat’
minimapu. Kvoli jej absencii tak budete

Casto, Ci uz prilietani alebo za jazdy
(na dobre sa ovladajicich vozidlach),
stale prepinat' na vel'kd mapu v menu.

Otvoreny svet by takisto nebol tym
pravym, keby bol prazdny. To, nast'astie,
nie je pripad Batmana 2, ked'Ze Lego
hry odjakziva pondkali obmienajaci sa
gameplay tym, ktori sa vyzivajd

v odomykani a zbierani vSetkého, €o je
k dispozicii, a prechadzani hier na sto
percent. A otvoreny svet k tomu

priam vyzyva, takze sa po prejdeni
hlavného pribehu (cca 10 hodin)
mozete teSit' na d'alSie hodiny zabavy
pri plneni vedl'ajsich misii.

Tradi¢nej hratel'nosti s novymi prvkami
skvelo sekunduje soundtrack, kde
spoznate zname témy z komixovych
filmov a aj kvalitny originalny hudobny
sprievod. Celkovo je technicka stranka
na slusnej Grovni a prechodom na vacsie
priestranstvo ni¢im neutrpela. Drobné
problémy s ovladanim ¢i kamerou sice
zostavaj(, ale nejde o Ziadne dramatické
zapory, kvdli ktorym by bola hra
nehratel'nd, a pokial' ste si uz par dielov
série presli, tak ste si na ne zvykli. No

do plusov sa to rozhodne nezarata.

Lego Batman 2 je novym prirastkom

do série, ktora pre mnohych hracov bud'
stagnovala, alebo ich prestala zaujimat'.

Ti savd'aka novinkam moéZzu bez vahania
do hry pustit', aj ked' Traveller'sTales priam
tvrdohlavo odmieta opravit' negativa, ktoré
trapia sériu uz od zaciatkov. K dobru im
vSak slizi neustale sa posGvanie dopredu.

Patrik Barto

HIT ROKU!

www.GuildWars2.com

www.pegi.info



RECENZIA FPROTOTYPE 2| PC

Prototype 2

CO FUNGUJE, TO NETREBA

MENIT. ALEBO ZEBY?

Prototype 2 je hra, z ktorej

sa vyvinula labutia piesen
stddia Radical. Dokaze upgradovana
verzia brutalnej sandbox
«Wyvrazd'ovacky" obstat' v sii€asnej
konkurencii sandboxovych titulov?

Prototype bol v ase svojho vydania
vskutku prekvapujicim zjavom,
ktory priniesol asi najbrutalnejSieho
herného hrdinu, ku ktorému vel'a
hracov prechovavalo negativne emacie.
No priniesol aj New York uprostred
apokalypsy, ktorej dévodom bol prave
Alex Mercer, hrdina prvého dielu. A tam
niekde v zakutiach New Yorku nasla
smrt' gj rodina Sgt. Jamesa Hellera,
vojaka, mieriaceho do srdca temného
mesta. No tu sa zjavi stary znamy Alex
so svojimi nepredvidatel'nymi ¢inmi a
neznamym ciel'om. Jeho pritomnost’
sa urcite nepaci po pomste baziacemu
Jamesovi, snaziacemu sa spravit' vsetko
preto, aby Mercera zlikvidoval. A nakol'ko
charakteristiky Mercerovho spravania
sU také, aké sd, "obdaruje” Hellera
schopnost'ami, ktorymi oplyva on sam,
a s odkazom, Ze on smrt' jeho rodiny
nema na svedomi, odchadza. A tak sa
nas novy hrdina vydava na brutalnu
cestu, pocas ktorej musi zistit' pravdu a
pomstit' sa. Aj napriek tomu osobnému
faktoru, ktory pribeh sprevadza, je
celkovo slaby a predvidatel'ny asi
od druhej tretiny kampane.

Ako uZ wyssie bolo spomenuté,
hra sa opat' odohrava v New Yorku
rozdelenom na tri zény podl'a Grovne
nakazenia obyvatel'stva. Budete hrat'
za Jamesa Hellera, ktory pri postupe
v hre bude naberat' na schopnostiach,
ktoré okorenili néznaky RPG prvkov.
Za Cinnost'v hre totiz ziskavate XP body
a pri kazdom postupe o level vySsie
moZete ziskany bodik investovat'
do jednej z kategorii, zlepSujlcich
urcité vlastnosti hlavného hrdinu.
To v3ak nie je jediny spdsob, ako sa
k wlepSeniam dostat'. Hlavné schopnosti
dostavate davkované postupne pocas
prechadzania hlavnych misii, ktoré vam
zaber( priblizne devat' hodin herngj
doby. DalSie vylep3enia ziskavate
"konzumaciou" protivnikov, ktori sa
pri prechode mesta vyznacia na mape
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: ak¢na adventlra
Vyrobca: Radical Ent.
Vydavatel': Activision
Zapozical: Brloh

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost'

+ light RPG systém

+ Siroké moznosti
likvidacie

- grafické spracovanie

- stereotypné misie

- optimalizacia na PC

- malo noviniek

HODNOTENIE:

70%

VO SVOJOM JADRE JE HRA STALE ZABAVNA, NO MOHLA BY|

BYT A] OVELA LEPSIA. HRU NEZACHRANUJE ANI PRIBEH.
STACILO IBA TROSKU VIAC SNAHY A CASU NA VYVO).

a dodavajd vam levely na konkrétne
vlastnosti a upgrade vasich schopnosti.
Tam ostalo prakticky vSetko po starom,
az na jednu vel'mi peknt zmenu. Tou

je schopnost' uvaznit' protivnikov

v sieti vytvorenej z biomaterialu,
nachadzajiceho sa vo vasom tele.
Ostatné zostalo nezmenené. Dolezité
je vSak to, Ze vietky tieto schopnosti ako
celok dodavaji hre tl spravnu variabilitu
a st navrhnuté tak, aby vam dokazali
pomoct' v kazdej situacii. Ostalo aj
plachtenie po virusom znicenom meste
¢ bezanie vo vertikalnom smere

po budovach. Tam vsak moznosti boja
nekoncia, nakol'ko si moZete zaobstarat'
vrtul'nik, tank ¢i d'alSie podobné vozidlo,
alebo si jednoducho z tohto prostriedku
vytrhndt' zbran a zabavit' sa s fiou. No
zbrane nechavajd na zemi aj chudaci
vojaci, a tak vam dobre poslizia aj tie.

To vsetko dokopy dava vel'ké mnozstvo
moznosti pri boji a tento fakt je vel'mi
uspokojivy, a ked' k tomu priratate aj
dobre navrhnutd ovladaciu schému (iba
na gamepade, na klavesnici je ovladanie
dost' t'azkopadne, a ak mate k dispozicii

gamepad, tak vam radim pouzit' ten),
tak je tento aspekt hry kvalitativnou
ozdobou.

To sa vSak neda povedat' o misiach
vytvorem]ch podl'a niekol'k\7ch Sablon,
slepo nasleduje (bez naznaku nejakého
dobrého napadu). Dostanete Glohu,
kde sa mate niekam dostat’, no na to
musite "skonzumovat™ urcitd osobu a
po dokonceni Glohy musite utiect'
z0 zbny, kde ste svojim krvavym
spravanim vyvolali poplach. Toto je
obsahom drvivej vacsiny hlavnych dloh,
medzi ktorymi sa najde pramalo toho, ¢o
moZeme nazvat' originalnym . Rovnaké
je to aj pri bocnych misiach a d'alsich
Glohach, medzi ktoré patri Cistenie
brlohov zmutovanych priser, hl'adanie
audionahravok, ozrejmujdcich pribehové
pozadie univerza €i likvidovanie
Specialnych komand korporacie Gentek,
majlicej prsty v tom, ¢o sa v New Yorku
deje. Okrem toho hra, podobne ako jej
predchodca, obsahuje sériu vyziev,

v ktorych mate spravit' urcitd ¢innost'
za urcity cas, za Co ste odmenovani

sklsenost'ami,a mdZete sa pochvalit' aj svojim priatel'om
prostrednictvom online rebrickov.

Prvok, ktory sa z prvého dielu zachoval, je charakter
hlavného hrdinu, majiceho nejaké I'udskeé ¢rty hlavne vd'aka
tomu, Ze pribeh sa toti okolo jeho rodiny, no stale vzbudzuje
dojem, Ze t{to postavu by sme nemali mat' prili§ v obl'ube,
lebo je to proste ,badass". A to, Ze za kazdym druhym slovom
poCujete nejakd nadavkuy, a to aj vtedy, ked' by to naozaj
nemuselo byt', na jeho pozitivnych viastnostiach nepridava. A,
samozrejme, ani jeho Ciny, akokol'vek nevyhnutné sa, pdsobia
brutalne az odpudzujlco, no ak sa v takychto hrach wyZivate,
narazili ste na ten pravy titul.

Celé toto je zabalené do vylepseného, no stale
priemerného az podpriemerného grafického kabatika. Tu
by sa dal vyzdvihn(t' asi iba model hlavného hrdinu, ktory
je spracovany naozaj detailne. No prave toto chyba zvysku
hry. Prostredie New Yorku by potrebovalo lepSie textdry
rovnako ako zvySok postav v hre. Oproti tomu cut-scény s
renderované mimo enginu hry aich Ciernobiela stylizacia je
wyborna. Ta sa dostava aj do hry v momente, ked' ma hlavna
postava malo zdravia. MoZno by bolo pre hru obohacujlcejSie
pridat' do nastaveni moznost' trvalého zapnutia tejto
Stylizacie . Z technlogického hl'adiska vSak nepotesi ani
blikanie textdr a hlavne strasna optimalizacia ( Prototype 2
som s t'azkou biedou na high-end zostave rozbehal
na pInych detailoch na hratel'nom pocte FPS, o o niecom
vypoveda). Ked' ste hrali prvy diel, tak s "optimalizaciou”

v podani st(dia Radical mate skisenost, a teda viete, ¢o vas
Caka a to neminie. Zato audio stranka je na tom o poznanie
lepSie. Dabing a hudba st na vybornej Grovni. Hlavne celkové
ozvucenie pocas boja dodava pocit modi, ktory budete

s radost'ou prezentovat' na mutantoch.

Al vak zaZila oproti Prototype 1 vyrazny downgrade. Vidiet'
to v situaciach, kedy je vyhlaseny poplach. Ked' sa vam to stalo
v jednotke, tak ste boli pripraveni na vel'ky malér. Nasledovali
tuhé boje a Gtek zo zény poplachu vam ¢asto zabral dihsiu
dobu a potrebovali ste k tomu vSetku vasu pozornost' a
Castokrat aj kisok St'astia. VV druhom dieli vam prakticky staci
prejst' za roh, zmenit' svoju podobu (¢o zostalo zachované
taktieZ z jednotky) a z toho istého miesta vyskoCite spat’,
kazdy nepriatel' pozera vasim smerom, no nikomu ani len
nenapadne, ze ste to vy... rovnako im vobec nie je podozrivé, ze
nad hlavami im lieta James Heller alebo nejaky ich kolega robi
super akrobatické kisky (i lezie po stenach. A, samozrejme,
to, l'udovo povedané, vobec nerieSia. Z tohto dovodu je druhy
diel ovel'a menej naro¢ny oproti tomu prvému a pokojne
savam mbZze stat', Ze ho prejdete bez jediného imrtia.

Celkovo je tak Prototype 2 hrou, ktora ocakavania
nesplnila. Autorom totiz slovo optimalizacia (pri ovladani
na PC) v slovniku chyba. A aj ked' sa pozrieme na hru
samotn(, tak si urcite vSimnete, Ze sa autori s inovaciami
nijako extra nebabrali, misie s stereotypné, novinky sd
iba kozmetického charakteru. Hru nezachranuje ani pribeh,
ktory mohol byt' ovel'a lepsi ¢iisty naznak RPG systému.
Vo svojom jadre je hra vSak stale zabavng, a ak vam bude
stadit' lietat' po meste a vrazdit' vetko, o sa pohne, tak
tato hra je pre vas. No zaroven vSak mohla byt' ovel'a
lepSia, stacilo iba trosku viac snahy a ¢asu na wvoj.

Dominik Farkas
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Darksiders 2

IDEALNE POKRACOVANIE?

Kazdy vie, ako vstupuji na trh

nové znacky. Malé ocakavanie,
ba skor difanie v to, ¢i sa nova
znacka uchyti. A to €i uz zo stranky
kvalitativnej alebo predajnej. No
pokracovanie ma situaciu st'aZen,
pretoZe uZ sa hl'adi iba na to, aby
bol druhy diel lepsi ako ten prvy.
Podarilo sa toto o€akavanie naplnit'
hre od Stidia Vigil Darksiders 2?

Na jednoznacn( otazku je tu
jednozna¢na odpoved'. Ano . Bez
akychkol'vek pochyb ¢i malého
zavahania. Darksiders 2 prisiel v takej
forme, ktor ofakava hracska obec
od kazdého pokracovania a nechava
svojho predchodcu vyrazne za sebou.
Ajked' je tu jedna oblast', kde je tento
sUboj viac-menej vyrovnany. Pribeh.
Ten sa odohrava v ¢ase medzi prolégom
a prvou kapitolou prvého dielu, kedy
sa jeden z Jazdcov Apokalypsy, War,
dostava na Zem, aby rozmetal vojska
Neba a Pekiel, ktoré si za miesto
apokalyptickej bitky vybrali prave
modrd planétu . To vSak nemal robit',
nakol'ko nebol povolany (pre doplnenie
informacii vam odpord¢am zahrat' si
jednotku), a tak ho Rada potrestala a
uvaznila. Nawvyse I'udstvo bolo zni¢ené,
atak sa jeho brat Death (Smrt) vydava
na strastipInd cestu, aby ocistil jeho
meno a zachranil l'udstvo. Magické
predmety, zrady, mocné bytosti
a vlastna mytologia. Toto vsetko
sprevadza hraca celou hrou a poskytuje
zaujimava splet’, ktora dokaze udrzat'
hraCovu pozornost' po celt dobu hrania.

To sa tyka aj celej hry, pretoze jgj
zakladnym kameriom je podobne
ako v prvom dieli Sikovna kombinacia
sviznych bojov, prvkov znamych zo série
Prince of Persia a logickych hadaniek,
ktoré su prakticky jedingm bodom,
kedy sa budete v hre zasekavat'. Je
ich totiz vel'ké mnozstvo, a aj ked' ich
narocnost' nie je vel'mi vysoka, istd dobu
sa pri nich zdrZite. Je to vSak prijemné
osviezenie inak linearneho level dizajnu
samotnych misii, ktory je kombinovany
s relativnou otvorenost'ou zvySku
prostredi, sliziacich na presun medzi
misiami, €o je vskutku logické, nakol'ko
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RPG / adventiira
Vyrobca: Vigil Games
Vlydavatel: THQ/Comgad
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vySperkovany
stbojovy systém

+komplexny RPG
systém

+herna doba

+art styl

+ pribeh

+ réznorodost'
hernych ¢innosti

- technologické
spracovanie

- problémy
PCverzie

- technické nedostatky

HODNOTENIE:

907%

PRED HRANIM Sl VYCLENTE DOBRYCH 25-30 HODIN (BEZ
VEDLAJSICHULOH)AKVALITNYHERNYZAZITOKJEZARUCENY.
A AUTORI PRISLUBILI A) PREDLZOVANIE HRY POMOCOU DLC.

prvou vacSou zmenou oproti jednotke
je zavedenie bocnych Gloh. Ich spInenie
je vSak Cisto na baze dobrovol'nosti,

no za (speSné snazenie sa vam hra
nezabudne odvd'acit' skiisenostnymi
bodmi, a tym aj vysSim levelom
postavy. Avsak samotna ich koncepcia
vas motivuje k plneniu, nakol'ko
originalita dloh je na vysokej drovni.

Dolezitd Glohu zohrava vacsi déraz
na RPG prvky, za ¢o autorom patri vel'ka
pochvala. V prvom rade je to levelovaci
systém, pri ktorom sa nezabudlo na
strom schopnosti. Prostrednictvom
neho sice nemozete ovplyvhovat'
zakladné atriblty vasej postawy, ale
na vylepsovanie vasich Specialnych
schopnosti je wborny. Vase atribity si
mdZete zlepSovat' pomocou inventara
a vedi, ktoré st v fiom. Cely inventar
ako ho pozname z klasickych RPG hier
je j tu a je rozdeleny na sekcie podl'a
Casti oblecenia & typu zbrane. Takze
nutnou zmenou presli truhlice. Tie vsak
po novom neobsahu;jd orby na nakup
nowych komb, ale herné platidlo a nové

predmety pre vasho hrdinu. To dodava
hre novy prvok, nakol'ko predmety majd
rdznorodé Gcinky a je iba na vas, ktoré

si zvolite. Spominané platidlo wyuZijete
na nakup novych bojowych pohybov pre
vase zbrane, ktoré taktiez presli malou
zmenou. Prvou je ich réznorodost,,
nakol'ko v prvom Darksiders ste ich

mali k dispozicii iba niekol'ko, no tuich je
hned' cely inventar. Primarnymi st vzdy
dve kosy, sekundarne zahfnaja kladiva,
sekery, paz(ry, meCe a d'alSie predmety
ul'ahCujdce likvidaciu zastupov
nepriatel'ov. Nezabudlo sa ani na
rozhovory medzi Smrt'ou a ostatnymi
prehibenia herného zazitku, nakol'ko
vam poskytn( dodatocné informacie

o0 univerze €i o prave zadanej Glohe.

(o sa tyka hratel'nej casti, tu ostalo
vSetko minimalne tak dobré, ak nie eSte
lepsie. Cize zakladnym pilierom bojov
s komba, ktorych pocet je akurat tak
na ich zapamadtanie a prezitie v hre.

S pribldajicou narocnost'ou zavisi
prave na ich réznorodom pouZivani,

kombinovani zbrani so schopnost'ami a d'alSimi predmetmi,
ktoré ma Smrt' k dispozicii, a na zaklade toho sa vrany,
ghulovia a podobné stvorenia bud( podl‘a potreby stavat'
vasimi spojencami v boji. Rovnako ako vasa verna vrana
Prach, ktora vam bude v pripade neschopnosti pokracovat'
ukazovat' cestu vpred. Poslednou instanciou sa v neskorsich
fazach hry stava schopnost' vziat' na seba na chvil'u podobu
skutocnej Smirti s obrovskou kosou a nezdolatel'nou
ziadnym nepriatel'om . Trochu ¢asu sice zaberie, kym sa
vam tunajsie pravidla dostand pod kozu, no po ich zvladnuti
by porciovanie nepriatel'ov nemalo prestavovat' vyraznejsi
problém. Na problémy tu mame logické hadanky. Priich
rieSeni vyuZijete vsetky vase naucené poznatky, ktoré budete
musiet' kombinovat' so schopnost'ami nazbieranymi pocas
kampane. To isté sa tyka aj prvkov vertikalnej hratel'nosti,
znamych zinych akénych adventdr. Ich prevedenie je

sice dost' zautomatizované, no s prijemnym doplnkom

k hratel'nosti. Na dIhé trate potom poslizi vas kon (nie

zo zartu hrate za jazdca apokalypsy) Beznadej, majci
priestor aj pri stbojoch, ¢o je d'alSim osviezenim uz aj tak
pestrej Skaly hernych ¢innosti. Medzi d'alSie osviezenia
patria palné zbrane ¢i prevezenie sa na chrbte orla. Autori
teda robili vSetko preto, aby sa hrac v hre nenudil.

Atak celou kampanou prechadzate, ziskavate nové a

stale lepSie zbrane, pinite rozkazy postvajlce vas d'alej
a d'alej za vasim wyt(zenym ciel'om a popritom stinate
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hlavy vakovakych priser. Ich réznorodost’,
radikalne sa meniaca v kazdej navstivenej
oblasti, je vwyborng, nakol'ko na kazdého z
nich platiiny 3tyl boja. Vrcholom s, podobne
ako v kazdej takejto hre, stiboje s bossmi,

pri ktorych plati to isté ako pri beznych
nepriatel'ov. Najprv teda musite odhalit'
jeho slabiny, a potom méZete zaltocit'.

Leveldizajn bol posunuty na nov( Groven,
najma preto, Ze na rozdiel od prvého dielu
odohravajlceho sa iba v jednom prostredi (na
Zemi), sa dvojka odohrava v niekol'kych fantasy
svetoch, z ktorych ma kazdy svoj vlastny
umelecky Styl, farebn( paletu & nepriatel'ov.
Je len navas, i navstivite zamrznutd krajinu
pri hl'adani Vranieho otca, vstlpite do Mesta
MFtvych alebo zajdete navstivit' miesto, kde
Zija anjeli, vzdy sa budete kochat' nadhernym
vizualnym stylom, ktory ponika iba malo
titulov na hernom trhu. Rovnako aj vzhl'adu
hlavného hrdinu ¢i jeho nepriatel'ov bola
venovana vel'ka pozornost', a tak Smirti
privlastok "cool" sedi dokonale. Skoda, Ze to
isté sa neda povedat' o technologickej stranke
grafického spracovania. Najma textdry by
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nutne potrebovali trochu wySSie rozlisenie,
rovnako ako by Gpravu potreboval systém
tienov, ktory ma veru od idealu poriadne
d'aleko. NawySe, ked' si vSimnete, ze zvykn(
Casto preblikavat, tak s touto hernou strankou
spokojny zd'aleka nebudete. Celkovy zaZitok

z hrania vam to vSak iste nepokazi.

Nepotesi ani kvalita PC portu. Ten sice beZi
vyborne aj na slabsich zostavach, no trpi presne
tym istym, &im trpel aj prvy diel. Nemoznost'ou
prisposobenia detailov, nakol'ko okrem
zmeny rozlisenia a zapnutia V-syncu nemate
Ziadne moznosti na Gpravu. Podl'a vyjadrenia
autorov hra sama detekuje dostupny hardvér
a prispdsobuje mu nastavenia, no to nam,
vyhyckanym PC hra¢om, jednoznacne nestadi,
¢o autori pochopili a sl'Gbili opravny patch.
Rovnako aj prispdsobenie hry pre klavesnicu a
mys dopadlo ako u predchodcu. Realne riesenie
vidime v pouZziti gamepadu , ktory by mal byt'

v poslednej dobe po PC portoch povinnou
wybavou kazdého, kto to s hranim na PC mysli
vazne. Audio stranka dopadla na wborng,
dabing je na vel'mi kvalitnej Grovni (ako v
prvom dieli), cutscény s skvelo zostrihang,

aj ked' niektoré animacie zbytocne prerusuja
hratel'né Casti. Hudba si tak isto zasl{zi
pochvalu (aj ked' je pravda, Ze ked' sa pri nejakej
logickej hadanke zaseknete a v pozadi vam v
jednom kuse hra ta ista téma, tak to moZe byt'

trosku iritujace).

Zaverecné hodnotenie

Pred hranim si vy¢lefte dobrych 25-30
hodin (bez vedI'ajSich Gloh) a kvalitny herny
zazitok je zaru€eny. Dokonca autori pris!'Qbili
postupné predlzovanie hernej doby pomocou
DLC. Ak by vam to nestacilo, tak mdzete wuzit'
moznost' vstupu do arény, kde budete bojovat'
proti vinam nepriatel'ov. No ani rozbehnutie
celej kampane odznova nie je utopiou. Prave
naopak, je to celkom logicka vol'ba pre kazdého,
kto Darksiders 2 vysksa. Hra totiz ponlka
vskutku originalny a vel'mi zabavny mix. Autori
sa totiz nebali experimentovat' a priniesli do hry
naozaj fungujlce vylepsenia, posivajlce celd
hru na jeden z najlepsich titulov tohto roku.

Dominik Farkas
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The Secret World

Not Another Teen MMORPG

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\/jrobca: Funcom
Zapozical: EA
Zaner: MMORPG

PLUSY A MINUSY:

+ kvel'mi atypické
MMO

+roznorodost' Gloh

- mesacné poplatky
aj in-game
obchod

- pre niekoho rozvoj
postavy a Glohy

HODNOTENIE:

75%

Poznate to. VVyjde nové MMO
a vsetci sa st'azujq, Ze je to
len kopia WoWka. Potom vyjde
The Secret World a vSetci sa budi
st'aZovat', Ze to nie je kopia WoWka.
Nehovoriac o tom, Ze ta hra je
miestami az trochu moc hardcore.

To vSak prave chceme, nie?
MMORPG, ktoré polame takmer
vSetky pomyselné barlicky a
ponikne hracom jedinetny herny
zazitok. Ze ten jedine¢ny zazitok
v sebe zahfha listovanie v skutocnej
Biblii alebo dekddovanie zvuku
pomocou audio editora? Tomu
hovorime ozZivenie hratel'nosti
—nekonecné zabijanie diviakov
a zbieranie ich koZe uz stratilo
svoje caro. Nie, Ze by ste aj
v The Secret World nezabijali
nepriatel'ov a nezbierali predmety.

The Secret World vyvinula
spolo¢nost' Funcom. Nejde o Ziadnych
novacikov v MMORPG Zanri,
na svojom konte uz majd Age of
Conan alebo Anarchy Online. Tieto
tituly predstavovali vzdy svoj vlastny
pohl'ad na zaner a pontkli niekol'ko
zaujimavych prvkov. Takisto aj
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The Secret World — hra sa odohrava
v modernej dobe a svetu vladne trojica
frakcii. Templari, lluminati a Draci.
Zakladne rozhodnutie, ktoré vas
¢aka pri tvorbe postavy, svisi prave
s vyberom jednej skupiny. Nasledne
upravite zopar kozmetickych
detailov vasho hrdinu a idete hrat'.
Ze sme nespomenuli povolania? To
preto, lebo v hre prakticky nie sa.

Tajny svet pondka zaujimavy
koncept, ktory odstranuje
JJevelovanie’ tak ,ako ho pozname.
Silu hrdinu neudava ziadne Cislo
pri jeho mene. To vdak neznamena,
Ze by ste neziskavali skisenosti —

v tomto smere sa ni¢ nemeni a

za sklsenosti postupne dostavate
aj akéné body a body schopnosti.
Akcéné body vam umoznujd vyvijat'
sa v niektorej z dostupnych disciplin
—boj na blizko, na dial'ku, magia atd.
Za body schopnosti si kupujete nové
skilly. Klasika, LENZE, discipliny a
schopnosti mdZete bez problémov
kombinovat'. M6zete si tak vytvorit'
Gplne hybridna (a v niektorych
pripadoch aj nepouzitel'nd)

postavu, pripadne sa zamerat' iba
na jednu disciplinu. Vol'ba je len

Nie je len nahrazkou:
Hoci sme povazovali
The Secret World

za hru, ktora

nam iba skrati
takanie na Guild
Wars 2, vysledok

nas prekvapil.

End-game obsah:
Momentalne
pozostava

z niekol'kych
dungeonov a

PvP médu..

navas. Zaujimavost'ou je, ze The
Secret World umoznuje opakovane
plnit' takmer vsetky Glohy, vd'aka
¢omu mate k dispozicii v principe
nekonecny pocet sklsenostnych
bodov a mézete si ,namaxovat"
postavu v kazdej discipline.

Otazka je, Ci vas bude hranie bavit'.

V/ tajnom svete su Ulohy réznorodé
a ¢lovek ma v niektorych pripadoch
pocit, Ze nehra MMORPG. Takmer
celd hru zvladnete samotarskym
Stylom — to nie je ziadna novinka

v dnednych MMO hrach, avsak
niektoré Glohy sa skutocne
jedinecné. Ako sme spominali v
nasom videocaste s Klajom a ako
bolo naznacené aj v Gvode, hra v

niektorych pripadoch prepojuje realny

a virtualny svet. Je jasné, ze tento styl
nebude vyhovovat' kazdému a

v niektorych momentoch nam The Secret
World pripadal mierne t'azkopadny — ak
chceme riesit' logické hadanky a odkryvat'
tajomstva, zahrame si radsej adventdru

a nie MMORPG. Na druhej strane prave
vd'aka tomuto pristupu je The Secret World
skutocne unikatny a zakladna fanasikov
neda na hru dopustit'. Z ekonomického
hl'adiska — nie je to masa I'udi, takze bude
zaujimavé sledovat', ako dlho vydrzi The
Secret World s aktualnym platobnym
modelom, vyzadujlcim platenie mesacnych
poplatkov (14,99€).

Je zrejmé, ze hra sa skor ¢i neskor
dostane do stavu F2P a autori s tym
pravdepodobne pocitajd —v hre
zakomponovany obchod umoznuje

za realne peniaze kupovat' mnozstvo
kozmetickych predmetov, vratane petov,
titulov atd. Najmad ak obl'ubujete bohaté
moznosti pri tvorbe postavy, The Secret
World vas sklame. Bezplatna ponuka
obleceni je vel'mi obmedzena ,a ak si
budete chciet' svojho hrdinu poriadne
obliect!, pripravte si aspon 10 €.

Vrat'me sa este k samotnej hratel'nosti
—The Secret World okrem spomenutych
Specifickych questov disponuje aj kratkymi
filmovymi animaciami, ktoré hlavné
questy predstavujd. Nieco podobné mal
aj Star Wars The Old Republic, v tomto
smere vSak bola k dispozicii aj interakcia
zo strany hraca. The Secret World je

vSak pocas tychto scén ako film a hraca
nechava sledovat' dianie. Mimochodom,
oproti inym hram zo zanru je zaujimavo
spravené obmedzenie questov — hrac
mobze mat' aktivny jeden pribehovy,
jeden hlavny, jeden dungeon a tri bo¢né
Glohy. Zatial' ¢o hlavné Glohy disponuja
roznorodost'ou, bocné Glohy s klasickym
variantom na zabi, najdi, pozbieraj. Tento
variant sa sice nevyhne ani hlavnym
Gloham, oproti ostatnym MMORPG s( vsak
Glohy réznorodé a vhodne namixované.

Hoci The Secret World ponika bohaty
herny obsah, tzv. end-game obsah
momentalne pozostava z niekol'kych
dungeonov a PvP médu. PvP nas prilis
neoslovilo, svojich zastancov, ktori
bud( bojovat' o nadvladu sveta, si vsak
urcite najde. Dungeony st pomerne
dobre spracované, problémom je zohnat'
vhodn( skupinu. The Secret World

neponika Ziadnu utility, a tak sa
pripravte na vyckavanie v hernom svete
a spamovanie LFG kanalu. Toto mdze
byt' pomerne neprijemné pre hracov,
ktorf si chcl v ¢o najkratSom case
vychutnat' nejaky skupinovy obsah,

ale nemozu, lebo nie je s kym.

Hoci sme povazovali The Secret World
za hru, ktora nam iba skrati cakanie
na Guild Wars 2, vysledok nas prekvapil.
Toto MMORPG je neStandardné v mnohych
vlastnostiach — vd'aka tomu ma Sancu
zaujat' viacero hracov, ktori st deprimovani
aktualnou ponukou MMO Zanru, na druhej
strane, vel'kd masu hracov mozno odradia
niektoré zlozité az adventlrne questy
a systém rozvoja postavy — ked' vopred
nerozmysl'ate, spdsobite si problémy a
vas hrdina méze mat' problém prezit'
v nehostinnom svete The Secret World.

Roman Kadlec
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RECENZIA 'SCANIA TRUCK DRIVING SIMULATOR PC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Third person
shooter
\/yrobca: Saber Inter.
Vydavatel: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ hranie sa s gravitaciou

+kampan

+tech. spracovanie

- kratkost' kampane

- nulova sanca, ze si
hru znova zapnete

- loadingy, multiplayer

HODNOTENIE:

607%

M Saber Interactive ma celkom pestri
historiu, ktorej dominuje hra TimeShift, a
posledny, absolitne nevydareny Battle: Los
Angeles. Tentokrat sa pustili do originalne
vyzerajlicej, no zjavne z TimeShift
Cerpajicej hry s nazvom Inversion.

Pribeh nabral apokalypticky rozmer
v podobe Gtoku na Vanguard City v buddcnosti,
ktora mohla byt' svetla, no vd'aka prichodu
rasy s nazvom Lutadores, pri ktorych
budete mat' pocit, ako keby sa priich
“tvorbe" autori inSpirovali sériou Gears of War.
Lutadores prichadzaji nie ako anjeli spasy,
ale ako démoni, ktori sa z prv neznamych
dovodov rozhodli trosku preriedit' pocet
obyvatel'ov. Hlavna postava, tzv. D, je v tej
chvili ako kazdy spravny policajt so svojim
partnerom na obhliadke, no ked' vypukne
Gtok, a on zist'uje, Zze jeho Zena je mftva
a dcéra nezvestng, rozhodne sa ju najst'.
Tymto dostal pribeh osobitejsi charakter,

a nejedna sa teda o obligatnu, stale sa
opakujicu zachranu pozemského bytia.
Mozno to bude zniet' trochu divne, ale

s( to prave cutscény, ktoré mozu hraca

zo zaciatku frustrovat', nakol'ko s
umiestené skoro vsade a ich intenzita ma
osobne privadzala do stavu, kedy som hru
znechutene vypol, nakol'ko som ich nechcel
preskakovat', aby som nemal problémy s
pochopenim pribehu, postavy a univerza.

\/ principe mame pred sebou perfektny
priklad linearnej striel'acky z pohl'adu tretej
osoby, ktor( autori okorenili zaujimavymi
prvkami, ¢o z nej sice robi unikatnejsi titul
v zaplave rovnakoZanrovej konkurencie,
no zaroven som mal pri hrani pocit
tuctovosti, ¢o nikdy nie je dobrym znakom.
Hra takisto kladie déraz na kooperativne
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Inversion
DOBRY NAPAD NIE JE VSETKO

hranie, o je vidiet' najma z toho, ze vzdy
ste na obrazovke dvaja, a autori do hry
zakomponovali aj prvky, pri ktorych si
musia hrdinovia navzajom pomahat'.
Tu je jednoznacnou chybou absencia
split-screen co-opu, Co trocha zhadzuje
moznosti tejto hry v tejto oblasti. V zasade
vSak hru zmrzaluje prave to, ¢o malo byt'
jej tromfom, a tym je moznost' narabat' s
gravitaciou. Je to sice originalny prvok, no
¢o z toho, ked' je hra tak naskriptovana a
linearna, Ze sa vyznam tychto schopnosti
straca? Zariadenie umoznujlce ovladat'
gravitaciu vam teda bude pomahat' hlavne
v situaciach, kedy budete chciet' trafit'
protivnika, ktory sa kryje za prekazkou,
alebo vam tento systém umozni hadzat'
po protivnikoch objekty, nachadzajice
v poli bez gravitacie. No ked' uvidite
predskriptované pasaze, v ktorych sa meni
t'azisko gravitacie, uvedomite si, aky mala
hra potencial, a budete sa pytat', preco ho
autori nezdrocili. Navyse tato hra by zGfalo
potrebovala nieco, ¢o by ju este viac oZivilo.
Ulohy sa vatdinou drzia osvedtenej
metoédy ,chod' z bodu A do bodu B, no
zaroven sl sem-tam spestrené sibojmi
s bossmi a ochranarskymi povinnost'ami.
Ked'Ze je to third-person striel'acka
so systémom krytia, tak vas urcite
nepotesi, ze hra ma isté problémy s tymto
systémom, nakol'ko sa v hre nachadza
moznost' Gplne znicit' niektoré objekty,
a teda hra niekedy zle rozpoznava vas
prikaz na prechod do krytia. Co sa tyka
zbrafového arzenalu, prekvapi Géinnost'
brokovnice, no sklame celkovy pocet zbrani,
ktory mohol byt' jednoznacne vyssi.
Kampan vam zaberie slabych 5 hodin,
pocas ktorych bude pribeh, tempo

hry, intenzita prestreliek a naro¢nost'
nepriatel'ov spravne gradovat', no stale
je to IBA 5 hodin. To by moZno nebolo

az tak skl'ucujice, keby multiplayer,

ktory hra tieZ obsahuje, aj niekto hral.
Ale, bohuzial', nehra... Myslim, Ze jedna
bezvysledne stravena hodina v klasickom
konzolovom matchmakingu dokazala, ze
tato zlozka hry nebude prave pocitacovym
Sportom, ¢o eSte viac vyzdvihuje potrebu
zakomponovania splitscreenu, ktory

by ako tak priniesol do titulu motivaciu
pre jeho opdatovné zapnutie, a ako tak

by tiez vykompenzoval jej cenu. Celé to
nezachrani ani nizsia uvadzacia cena oproti
konkurencii. Technicky na tom hra nie

je zle. Grafické spracovanie je v dnesnej
dobe dobrym Standardom, ozvucenie

je vyborné. Optimalizacia je jednou z

tych lepSich a hru rozbehaja aj majitelia
slabsich zostav. Umela inteligencia

je tak isto na vel'mi dobrej Grovni.

Zaverecné hodnotenie

Z Inversion mam strasne zmiesané
pocity, ktoré sa t'azko davajd na papier .
Na tdto hru som sa vel'mi tesil, nakol'ko
som veril, ze do tohto zanru spolu s hrou
priveje aj sviezi zavan originality, ktory
pri mnohych tituloch chyba. Avsak som
bol nemilo prekvapeny faktom , ze aj
ked' tu tie originalne prvky skutocne s,
tak ich implementacia podl'ahla striktne
koridorovému level dizajnu, ¢o tymto
prvkom neskutoCne zvazuje ruky, a
celkovy dojem je tak dost' rozporupliny.
Grafické spracovanie nie je tym, ¢o by
malo hru vyt'ahovat' zo Slamastiky, najma
ak berieme do Gvahy, Ze hra toho po
obsahovej stranke ponika vel'mi malo.

Dominik Farkas



RECENZIA FQUANTUM CONUNDRUM® PS3

Quantum Conundrum

Portalom do novej dimenzie
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Vijrobca: Airtight Games
Vydavatel': Square-Enix
Poskytol: Cenega

Zaner: logicka skakacka

PLUSY A MINUSY:

+ napaditost'
+ vtipnost'
+ mnozstvo hadaniek

- framedropy
- narocnost' skakacich

sekvencit

HODNOTENIE:

75%

46 | NextGen

Quantum Conundrum
prichadza nenapadne,
bez vel'kého rozruchu, avsak poniika
az netradi¢né kvantum zabavy
za rozumny peniaz. Ste pripraveni
na vylet do nepoznanych dimenzii?

Vyvoj hry sa spaja s Kim Swift.
Ze vam to meno ni¢ nehovori?
Po zahrani QC uz mozno bude.
Kim totiz patrila medzi kl'G¢ové
postavy pri vyvoji pdvodného
Portalu a zapajala sa aj do vyvoja
Left 4 Dead 2. V roku 2009 ohlasila
odchod z Valve a zakotvila
v Airtight Games, kde usilovne,
v malom time, pracovala na prave
recenzovanej hre. Genetické
dedi¢stvo z Portalu je zrejmé,
je vdak Quantum Conundrum
rovnako zabavnou hrou ako
pbvodné dielko zo stajne Valve?

Na zaciatku hry sme sa ocitli
v kozi 12-rocného chlapca, ktory
chodi kazdy rok na navstevy ku
svojmu strykovi, genialnemu
vedcovi Fitzovi Quadwranglovi.
Lenze tentokrat nieco nie je
v poriadku. Stryko jeho navstevu
neocakava, komunikuje len
cez interkom. Po kratkej chvili
nastava zmatok a zist'ujeme,
Ze v celom sidle vypadol prad
a genialny profesor zmizol
do nejakej alternativnej
dimenzie. Hra sa zatina!

Fitz (dabovany znamym TV
hercom Johnom de Lanciem)
s nami nad'alej komunikuje
cez interkom a naviguje nas
po jeho obrovskom sidle, v ktorom
jeho rodina Zije a vystraja
najpodivnejSie pokusy uz niekol'ko
storoCi. Jeho rady sa nam vel'mi
zisli a zaroven dokazal pobavit'
vtipnymi komentarmi k roznym
rozmiestnenym artefaktom
po dome, najma k mnohym
obrazom visiacim na stenach. Co
sa tyka obrazov, tie samotné sd
vtipnymi detailmi sprevadzajacimi
nas po ceste. V réznych
dimenziach vyzeraja odliSne, vzdy
reflektujd prave dany stav okolia.

Hura do dimenazii!

Ale spat' ku samotnej hre.
Po vypadku pridu nastava situacia,
v ktorej musime my, v podobe
nemého hrdinu, vSetko zachranit'.
K tomu nam poslazi strykov
posledny vynalez, rukavica IDS
(interdimensional shift device).
Ta nam umoznuje prepinat’ sa
do roznych kvantovych dimenzii,
kde sa okolity svet sprava inak.

Okrem bezného stavu veci (ako
pozname nas kazdodenny svet) sa
nam postupne otvoria Styri d'alSie
dimenzie. Hunata (kde je vSetko
10-kréat I'ahsie) sa nam predstavi
ako prva. Je vel'mi I'ahké pochopit' jej

vyznam, napriklad ked' potrebujeme
zapn(t' spinag, v hunatej (fluffy)
dimenzii zoberieme do rik trezor,
polozime na spinac a prepneme

do normalu. Alebo ked' nam

v postupe brani sklena stena,

v hufiatom svete hodime smerom
do skla napriklad gauc, rychlo
prepneme do normalu a
zotrvacnost'ou uz preleti cez sklo a
rozbije ho. Co sa tyka komplexnostia
narocnosti, prvé puzzle, kym pracujeme
len s jedinou alternativnou
dimenziou, sG priam trivialne.

Zabava sa zatina s uvedenim
druhej dimenzie, t'azkej. V nej
je vSetko presne opozitné voCi
hunatej — vSetky objekty s
odrazu 10-krat t'azSie. Hadanky

s uz znacne komplexnejsie, treba
vyuzivat' fyzikalne vlastnosti objektov,
ale hra je s napaditost'ou aj podstatne
narocnejsia. Nesmieme zabudnat'

na fakt, Ze hoci dimenzie ovplyviuja
stav sveta okolo nas (vratane vyjavov
na obrazoch na stenach), my sme
konstantou so stalymi vlastnost'ami.

\/ tretej dimenzii sa dostavame do sveta
spomaleného Casu. Vsetky fazy destrukcie
s( viditel'né vol'nym okom, kazdy pohyb je
spomaleny ako v Matrixe. Zrazu je mozné
pohybovat' sa po lietajicom nabytkuy,
ktory ostal v letku visiet' vo vzduchu.
Spomalenie je také dokonalé, Ze mame
moznost' predbiehat' aj signal zo spinacov,
ktory putuje v kabloch po zemi.

Posledna dimenzia prevracia gravitaciu
naopak. V postate vSetko, ¢o nie je
pevne spojené s podlahou, leti okamzZite
ku stropu. Samozrejme, okrem nasho
hrdinu. V tomto okamihu sa puzzle uz
také narocné, Ze sa stavaj vyzvou aj pre

skdsenych hracov. Takmer nikdy nestaci na

prejdenie miestnosti len jedna dimenzia,
zvycajne sme museli vwuzit' vSetky, ktoré
sme mali k dispozicii. A niekedy sme

.zakysli" na jednom mieste pekne dlho,
kym nam ako blesk z jasného neba
nenapadlo rieSenie. To je totiz vzdy Gplne
logické a zalezi od pozorovacieho
talentu a kreativity.

Dokonalost' nenajdete
v ziadnej dimenzil

Quantum Conundrum vynika
vo vynaliezavosti, avsak zaostava
v niektorych inych oblastiach. Z Cisto
technickej stranky by sme mohli
polemizovat' o vhodnosti pouzitého
enginu. Napriek jednoduchej grafike,
objektom s nevel'kym poctom polygénov
a povacsine jednofarebnym textiram
sa hra nevyhla ¢astym framedropom,
sekaniu a dlhému nacitavaniu
d'al$ich miestnosti (maskovanému
ako ¢akanie na otvorenie dveri).

Dalim neduhom je aZ neférova
narocnost'. Nejde o naro¢nost'
hadaniek, ta je opodstatneng, ale
o narocnost',platformovacich"
(skakanych) sekvencii. Hra je najlepSia
vo chvil'ach, ked' sa nemusime
zaoberat' otazkou, &i nie¢o nefunguje
kvoli naSmu nespravnemu uchopeniu
problému z logickej stranky, alebo
kvoli nedostatocnosti nasich reflexov.
Ved' lietat' po spomalenom nabytkuy,
sem-tam ho zrychl'ovat', preskakovat'
z kusu na kus, pritom sa vyhybat'
laserom, stlacat' spinace... To da
zabrat' kazdému. Perspektiva z pohl'adu
prvej osoby rychlu orientaciu v priestore
prave neul'ahcuje.

Nohami pevne na zemi

Quantum Conundrum je vel'mi zabavnou
hrou, ktora nezaprie svoju pribuznost'
s Portalom, avsak je natol'ko rozdielna,
aby s nim nebola priamo porovnavana.
Graficky ,simplistické dobrodruzstvo"
pIné zabavnych detailov a farieb sa hodi
na spracovanie pribehu o Sialenom
vedatorovi a jeho vynalezoch, avsak
zamrzia pocetné framedropy. Nast'astie
nerobia hru nehratel'nou, a tak nam nic¢
nebrani v tom, aby sme si vychutnali
mnozstvo zabavnych a komplexnych
hadaniek s napaditym vyuzitim réznych
dimenzii. Hra je dostato¢ne novatorska
na to, aby zaujala Siroké publikum, zaroven
dost' vynaliezava, aby uspokojila aj potreby
hardcore hracov. Jedingmi obmedzeniami
sU teda logické myslenie, kreativita a reflexy.

Pavol Ondruska
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RECENZIA fHEROES OF RUINY 3DS

Heroes of Ruin

Akcné RPG a la Diablo na 3DS

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Vijrobca: n-Space
Vydavatel': Nintendo
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:
+C0-0p

+ moznost' vyvoja postavy
+ ovladanie

- framedropy

- stereotyp

- nevyrazné zvuky a hudba

HODNOTENIE:

65%
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Na Nintendo DS vyslo

mnozstvo RPG a vel'a
z nich sa stalo kvalitnymi a
obl'Gbenymi titulmi, ktoré
pomohli v masivnych predajoch
tohto handheldu. No na 3DS sa
za vyse roka svojho posobenia
na hernej scéne objavilo pravijch
RPG len zopar, a to sa hadam ani
o jednom nedalo povedat', Ze bolo
naozaj vynikajice.

0 maly prelom sa posnazilo
Stldio n-Space pod taktovkou
Square Enix. No vysledok nie
je ani zd'aleka taky, aky som
ocakaval. Ale pod'me pekne
po poriadku.

Pribeh. Jeden z najdblezitejsich
pilierov hier na hrdinov. Jeho
Glohou je vtiahnut' vas ako hraca
do herného sveta a nastartovat'
vasu predstavivost', aby ste

sa mohli naplno vZit' do vami
vybranej postavy . Ako uz ale
byva zvykom vo fantasy zanri, dej
uz viac ,kliséovity" byt' nemohaol,
a tak sa opat' stretavame

s davnymi démonmi, oZivenymi
zlom. Jedinou Sancou na zachranu
celého sveta sa najprv stava

boj cez hordy kostlivcov, impoyv,
vodnych monstier a podobne;
havede, ktor najdete v kazdom
inom RPG. Vzhl'adom na to, ze
cela hra sa nesie v podobnom
duchu ako napriklad nedavno
vydané Diablo 3 a jeho klony,
nepritomnost' celistvého a
zaujimavého pribehu nekazi
dojem z hry. Je len Skoda, ze
autori si nedali ani td namahu

a neposnazili sa hraca vtiahnut'
do sveta Veil trosku viac.

Ako som napisal v (vode, hra sa
inSpiruje "hack&slash’ titulmi ako
je Diablo a hlavnymi znakmi je
neustaly boj a zbieranie novych
zbrani, brnenia a magickych
prstefiov. Na vyber mate hned'
na zaciatku Styri postavy a nimi
sG: Vindicator — odolny paladin,

Gunslinger, Gtociaci zbranami

na dial'ku, Alchitect, zastupujdci
typického maga, a Savage, mocny
barbar rozdavajci tie najtvrdsie
Udery. Kazdy charakter si mozete
upravit', ako sa vam paci a pustit'
sa do prvého dobrodruzstva.
Vel'mi rychlo si osvojite aj
ovladanie, ktorému nemam co
vytknat'. Circlepadom ovladate
vasu postavu, jedno tlacidlo
predstavuje klasicky Gtok a d'alSie
tri si uz mbéZete namapovat' ako
chcete zo stromu schopnosti.
Atych je na vyber poriadne

vel'a, takze kazdy hrac si najde
to, Co mu najviac vyhovuje.

Centrom hry je mesto Nexus,

v ktorom sa nachadzajl vsetci
obchodnici a tu aj aktivujete
vSetky Glohy. Nasledne sa cez
mapu vyberiete do d'alSieho
dungeonu a proces opakujete.
Pokial' na takyto typ hier nie ste
zvyknuti, nadobudnete pocit,
Ze vlastne donekonecna robite
to isté, len s novym vybavenim
a silnejsimi schopnost'ami.
Nast'astie, Heroes of Ruin prinasa
na 3DS perfektné online funkcie.
Konecne si na handheldoch
moZete zahrat' spolu s d'alSimi
tromi kamaratmi, a dokonca
nechyba ani voicechat,

umoznujdci lepsiu komunikaciu.
Pripojit' sa do hry moZete kedykol'vek a
okamzZite brazdit' dungeony spolocne,
takze stereotyp sa nedostavi tak rychlo.
Co musim pochvalit', je systém dennych
vyziev, ktoré si mdZete prezriet'

v zozname (loh. Tie naroCnejSie sa
menia kazdy tyzden a vyzadujd aj viac
namabhy, zatial' ¢o tie denné si vcelku
jednoduché. No, pochopitel'ne, je

za ne aj mensia odmena. Tou je mena,
ktor( je mozné ziskat' len za plnenie
podobnych Gloh, a m6zete ju mindat'

u specialneho obchodnika za naozaj
kvalitné predmety, takze sa urcite
oplati vyzvy pri hrani sledovat'.

Po grafickej stranke na tom Heroes of
Ruin nie je vobec zle. Vizualne efekty
s pekné a potesi aj pritomnost’
dynamickych tiefiov alebo odrazov.
Hlavnym problémom s ale prepady

fps. V niektorych scénach sa pocet
snimok za sekundu pohyboval

v naozaj nizkych &islach. Navyse sa
tento neduh tyka nielen cut-scén, ale aj
subojov, kde ho aj pocitite najviac.
Pritom hra sa neméze v kvalite
grafického spracovania rovnat'
napriklad Resident Evil Revelations,
ktory nemal skoro ziadne technické
problémy. Moje dojmy potvrdili aj féra,
na ktorych sa mnoZstvo I'udi st'azuje
a ziada vyvojarov o riesenie. Dabing
postav je len v niektorych rozhovoroch,
inak sa musite spol'ahn(t'na klasické
titulky. Okrem toho kazdy z hrdinov
pocas boja trisi neustale sa
opakujdce hlasky, ktoré ¢asom

zatnu liezt' na nervy. Hudba nie je zl3,
no je vel'mi nevyrazna. Niekedy

som sa musel naozaj snazit', aby

som vdbec vnimal nejak( meladiu.
Vzhl'adom na to, ze na hru dohliadalo

Stddio Square Enix, by som o¢akaval
nieco, Co uviazne v hlave a nepusti,
kym nenajdem soundtrack.

Moje zaverecné hodnotenie je dost'
rozporuplné. Hra ponika slusnd porciu
zabavy, no pokial' ju chcete hrat' sami,
vel'mi rychlo sa dostavi stereotyp a
nadobudnete paocit, Ze len zbierate
noveé veci v odlisnych lokalitach. Tento
pocit odd'al'uje pritomny kooperacny
rezim pre Styroch hracov, v ktorom

si jednoznacne uzijete omnoho viac
zabavy. Technické problémy zase
podrazajd nohy celkom kvalitnému
grafickému spracovaniu, no myslim,
Ze par patchov by pomohlo tieto chyby
odstranit'. Potencial bol vel'ky, no
nemo6zem sa ubranit' dojmu, Ze na hre
mali autori eSte nejaky ¢as pracovat'.

Juraj Vlha
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RECENZIA [THEAMAZING SPIDERMANY PS3

The Amazing
Spiderman

NIE JE TO ZLA HRA, NO A)
DO DOBREJ MA DALEKO

Poznate to. Do kin prichadza
vel'kofilm s GZasnou témou,
ako napriklad Spiderman. Sledujete  Platforma: PS3
trailery, vyhl'adavate si, ktory rezisér ~ Zaner:TPs
ho toéi... AvSak odrazu sa vam do oka  VVroPe Beebox
vryje obrazok pocitacovej hry
s totoZznym nazvom a nielen to. Hra
je pomaly dostupna aj pre nezname

ZAKLADNE INFO

Vydavatel': Activision

PLUSY A MINUSY:

operacné systémy, handheldy, +grafika
telefony ci ,,empétrojky”. + pribeh
A uz vieme, o o ide. +stealth systém
- hratel'nost'
Darmo, tieto hry maja skratka - animacie postav
svoju povest'. ST to takzvané ,dojicky", - urjchleny vjvoj

vd'aka ktorym rychlo a jednoducho
podaktori jedinci tocia peniaze. A veru
m@j instinkt na hry opdt' nesklamal. Uz

to aj vyzeralo s celym Spidermanom HODNOTENIE:
sl'ubne, ked' odrazu pri prvom bossovi

narazim na neviditel'né steny v 6 0/
otvorenom svete a gombik-fest 5 (1]

(quick time eventy) pri jeho nicent.

Nie, The Amazing Spiderman nie je
zlou hrou, ale od dobrej hry ma stale
d'aleko. Pridnesnych technolégiach

viiielclidbwiicec IO \RVIO, TIETO HRY MAJU SKRATKA SVOJU POVEST.
len zmie3aj nekalko hernjch S0 _TO TAKZVANE ,DOJICKY", VDAKA KTORYM RYCHLO A

JEDNODUCHO PODAKTORI JEDINCI TOCIA PENIAZE.

mechanik, prihodia nejaké tie efekty,
.placnu" donho pribehovy skript a hra
je na svete. To, ¢o vsak chyba nasmu
Spidermanovi, je trpezlivost' pri jeho
tvorbe. A tam tvorcovia zlyhali.

Vcelku normalny pribeh nekopiruje
filmov( predlohu, ¢im si zasl(Zi
mierne plus. Cela zapletka zacina
az po zaverenych titulkoch, ¢ize
po dolapeni Lizarda a stréenia ho
do basy, ¢im si mdZete po zhliadnuti
filmu vychutnat' vedl'ajsie pokracovanie,
ktoré nie je az také zIé a dotvara
atmosféru celému pozadiu pribehu.

Pri hratel'nosti vsak za¢iname
pocit'ovat’ mierne deja “vu, v ktorom
nam obcas vysko(i klasicky sandbox,
ako Just Cause ¢i Infamous, no hlavnym
Cinitel'om je tu urcite Batman: Arkham
City, ktorému Spiderman akaoby z oka
vypadol. Bohuzial', vel'mi okresany
Batman. Hovorit' o sandboxe by bol
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pravdaze hriech, ked'Ze sa sice v hre
nachadza otvoreny Manhathan, no
ziva prazdnotovu, ¢o sa tyka moznosti.
\/ podstate je ureny na pohyb medzi
misiami a bytom, v ktorom prebiehaja
pribehové cutscény. Okrem toho sa

v meste nachadzaja ved|'ajSie misie,

v ktorych zachrarnujete jeho obyvatel'ov
Ci riesite dennd pracu superhrdinu.
Druhov misii je vsak prilis malo, takze
sa po par kolach newyhnete stereotypu.

U ovladania je to vSak eSte horSie.
Ak by sme ospravedInili fakt, ze
pri hlpani Spiderman striel'a do oblohy,
je tu stale citit', Ze okrem smeru
nad nim nemate Ziadnu kontrolu.
Darmo budete chciet' ist' vySSie,
darmo sa budete chciet' vdanom
momente odtrhndt' zo siete a darmo
vysvetlite hre, Ze po tom mrakodrape
liezt' nechcete. V prvom okamihu mate
nadherny pocit slobody z pohybu,
v tom druhom zistite, Ze Ziadnu
slobodu nemate. Avsak tento fakt by
sme mohli s¢asti ospravedinit', keby
boli ostatné ¢asti hry zvladnuté dobre.

Napriklad taky sbojovy systém.

Mat' schopnosti Spidermana je snom
kazdého malého chlapca. V tejto hre
vSak budete pouzivat' tri tlacidla,
menovite na (tok, obranu a strel'bu. A
nielen to. Bitky vo mne wyvolali celkovy
pocit neohrabanosti, kostrbatosti a
nereflexivnosti, €o je pri hrach tohto
typu hotova samovrazda. Hra akoby
chcela vytvorit' efekt ohromnosti z boja,
napriklad spomalenim prostredia, no
pri celkovom zosynchronizovani

s kamerou a zlymi zvukmi konci na zemi.

Netreba vSak z(fat'. Stealth prvky,
ktoré sa v hre nachadzaj, st
na pocudovanie spracované celkom
sluSne. Ak mi to hra dovol'ovala, tak
som wyuzival tato mechaniku naplno.
Hoci sa nem6zete z plafénu spustit,,
ako pri romantickej scéne z prvého
filmu, mdZete prikradajlc vyrad'ovat'
protivnikov, jedného po druhom. Ak
vSak budete spozorovani a stihnete ujst'
do bezpecia tmavych rohov, nepriatelia
zapinaj( baterky. \itedy sa nesmiete
dostat' pod ich dohl'ad. Nasledne

moZete pokraCovat' v tichom vyrad'ovani. Tento systém sa
v5ak pri Boss-fightoch nenachadza, a tak vam neostava nic
iné, len tusit', ktoré tlacidlo tvorcovia chceli, aby ste stlacili.

Ostatne hra umozriuje aj systém levelovania, ktory
ponuka priemerny zazitok z progresu a zaroven podporuje
hraca v zbierani bonusowych skisenosti roztrisenych
po okoli. Vylepsit' sa dajd vase schopnosti, zivoty, sila a
taktiez mozete odomykat' par pohybov, ktoré doplnia
vas arzenal na slaby priemer. Co je vel'ka Skoda.

(o sa tyka grafiky, je naozaj pekna. Vidiet' to, e na grafickom
pozlatku tvorcovia pracovali asi najdihsie. Efekty sa hemzia
v hre ako mravce v mravenisku, bohuzial', za cenu zlych
animacii a celkom ,dovrzanéhao" ovladania & kamery.

Zaverecné hodnotenie

Zhrnuté a podtrhnuté, The Amazing Spiderman je hrou,
ktora sa mdze pysit' vskutku dobrym napadom, kvalitnou
znackou a otrasnym prevedenim. Ide o rychlo kvaseny
titul, ktory si urcite mnoho fandsikov Spidermana uzije,
no v mysli sa dlho neuchova. Det'om spravi urcite radost’,
no nam, hardcore gamerom, skor zlobu, ako poteSenie.

Tomas Kleinmann
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PREVIEW [EITTEE BIG PLANET PSVITA" VITA

LittleBigPlanet PlayStation Vita

\Viac nez len d'alsia hra

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VITA
Vyrobca: Tarsier

Studios, Double Eleven,
Media Molecule
Vydavatel': SCEE
Zapozical: Sony

Zaner: puzzle-platformer

ESte pred uvedenim PS Vita

na trh bolo vSetkym jasné, ze
tato platforma bude Zivotodarnou
podou pre sériu LittleBigPlanet.
Dotykovy displej a zadny touchpad si
vyslovene Ziadali pritomnost'
Sackboya. Nebude trvat' diho, kym
sa ho dockame, takze pod'me sa
spolu pozriet' na to, ¢o nové
so sebou prinesie.

LittleBigPlanet nie je len taka obycajna
hra. Ocarila deti aj ich rodicov, chlapcov
aj dievcata, jednoducho takmer kazdého.
Vlynaliezavé levely, mnozstvo oficialneho
st'ahovatel'ného obsahu (mnohokrat
zadarmo) a hlavne uzivatel'sky obsah
spravili z tejto kreativnej hry priam
neskutocne Zijdci organizmus. Po prvom
a druhom dieli, verzii pre PSP a odbocke
do pravekuy, sa LBP konecne blizi aj
na PS Vita. Mali sme moznost'
vyskasat' si zaciatok hry, prva sériu
levelov. Okrem toho este aj jednu z piatich
minihier v Arcade. Na rozdiel od ,vel'kych"
dielov LittleBigPlanet nie je verzia pre Vitu
vyvijana Stddiom Media Molecule. O vyvoj
sa delia Tarsier Studios a Double Eleven,
Media Molecule len asistuje pri vyvoji. Avsak
bohatstvo, s ktorym sa da v sérii pracovat,
je tak rozsiahle, Ze sme nejaké kritické
rozdiely ani nepostrehli. Samozrejme,
ked' sa obl'ibena séria dostane na novid
platformu, oakavame aj nejaké inovacie.
Jednou z hlavnych zmien je zvySena
narocnost'.
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\/ preview verzii sme presli prv( sekciu

hry, krajinu s nazvom La Marionette.
Kabaretné kral'ovstvo zabavy, babok,
divadiel... ovladané zIym Babkarom,
v skuto€nosti ide vsak o taky dIhsi tutorial.
Ale narocnost' tychto levelov je vySSia, nez
na o sme boli zvyknuti z predo3lych dielov
série. Hra je do poctu levelov mozno mene;j
rozsiahla ako jej predchodcovia, a tak sa

hracia doba predl|zuje vySSou obtiaznost'ou.

Pre skdsenych hracov je to vitana zmena,
pretoze uz medzi prvymi levelmi najdu
vyzvu, pre novacikov je to trochu tvrsia
Skola, ktord kompenzuje skuto€nost', Zze
checkpointy respawnujd neobmedzene.

\/ Casti hry, ktorG sme testovali, sa
neobjavili niektoré nové prvky uvedené
vo série v LBP2. Napriklad taky ,Grappling
hook". Pribudli vSak dotykové prvky. Modré

diely sa daja presivat' dotykom prstov
—z miesta na miesto, zatlacat'

do pozadia ¢i nat'ahovat' ako na pruzinke.
A po zatlaceni do pozadia zmenia
tieto dieliky farbu na zelen(, ¢o
signalizuje moznost' ,vytlacit" ju spat'
dotykom na zadnom paneli Vity.

Mnozstvo prekazok v prvej €asti hry
sa spolieha na reflexy a schopnost'
rychlo a presne navigovat' Sackboya.
Hra sa snad' viac nez kedykol'vek
predtym spolieha na pohyb v troch
rovinach hibky. Zaujalo nas aj Sirsie
vyuzivanie fotorealistickych textar, ale
podl'a par levelov nemézeme sddit' cel(
hru. Z levelov stojacich mimo hlavnej
dejovej linie sme mali moZnost'
vyskasat' dva, pricom pri jednom
z nich sme museli ototit' Vitu vertikalne

a hrat' s displejom na vysku. Jednalo sa

o0 blchanie prstami po hlavach Sackboyov
vykukujicich z dier. Druha minihra bola
tradi¢nejsia, bez dotykového ovladania,
ale snad' eSte zabavnejsSia. ISlo v nej

o variaciu na filmové grotesky z Divokého
zapadu, ked' kulisa domu pada na hrdinu
a hrdina sa postavi tak, ze nanho padne
presne diera okna. V tejto minihre musime
posdvat' Sackbovya na spravne miesto
pred kulisu a sem-tam aj vyskocit,

aby nas trafilo prave okno &i dvere.

Novinkou je celkom nova ,krajina"
v hre: Arcade. Nachadza sa tu patica hier,
z nich sme si vyskadsali prvd s nazvom
.Tapling". Celkovou koncepciou, spdsobom
ovladania aj audiovizualnym spracovanim
sa diametralne liSi od LBP. Tapling je
vlastne Gplne samostatnou hrou, ktora ma
8 levelov (hlavne posledné dva sa vyzvou).
Mohli by sme ju opisat' ako nie¢o medzi
Limbo, World of Goo a Angry Birds. Cela sa

ovlada dotykmi. VV hre sme sa zhostili
malej gulicky, Co putuje nebezpetnym
svetom plnym nastrah, aby oslobodila
svoju milovand gulicku opagného
pohlavia. Jediny pohyb je skakanie,

0 zvySok sa starajd zakony fyziky a rézne
povrchy (lepivy, pruzny, I'adovy...).
Ostatné hry sme nemali moznost'
vyskdsat', ale originalnost' a

kvalita spracovania Tanglingu

nas celkom presvedtila.

Daléimi sG¢ast'ami LBP s, samozrejme,
editor levelov, v ktorom si mézeme
vytvarat' levely podl'a nasich predstav,

a bohaté komunitné moznosti, teda
zdiel'anie levelov s ostatnymi uZivatel'mi.
Zial', tieto funkcie boli v preview verzii
zablokované, ale plodna kreativita hracov
LBP uZ viackrat dokazala, Ze s touto
sériou budeme mat' stale dost' levelov
na hranie. Zdiel'anie by malo fungovat'
rovnako dobre cez Wi-Fi ako aj cez 3G

a vwhodou je moznost' st'ahovat' si svoj
obl'ibeny uzivatel'sky obsah do vlastného
handheldu, aby sme si tieto levely mohli
zahrat' kdekol'vek aj mimo internetu.

Napriek tomu, Ze LBP pre Vitu je dielom
inych stadii, mame po vyskdsani preview
verzie z hry vel'mi dobré pocity. Trochu
sa obavame, ze kampan bude kratsia ako
v predoslych dieloch, avsak integracia
Arcade s piatimi Gplne novymi hrami nas
vel'mi potesila. A kreativita uzivatel'ov
nepochybne zabezpeti dostatok hernych
moznosti aj po Gspesnom ukonceni
pribehovej linie hry. S novymi mozZnost'ami
v editore levelov, ktoré sa spajajd s dotykovym
ovladanim (¢o takto nakreslit' si prstom
vlastny level?) a s vedomim, Ze na vyvoj
hry dohliada Media Molecule, sme si isti, ze
LittleBigPlanet pre Vitu bude jednoducho
d'alsi skvely a Gspesny prispevok do série.

Pavol Ondruska
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RECENZIA DAKSIDERS 2 ORIGINAL SOUNDTRACK

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Fantasy
Skladatel": Jesper Kyd

PLUSY A MINUSY:

+ nezamenitelnost'

Jesperovej tvorby

+ odvazne ponatie,
ktoré sa v fantasy
hrach len tak nevidi

+ skvela kombinacia
nastrojov a
elektroniky

+ atmosferickost'
skladieb

- skladby ladia
spolu s hrou, ale
pri samostatnom
poclvani sa
na tom horsie

90%
Daksiders 2 OST

V jednom pomerne starom rozhovore

sa Jesper Kyd vyjadril, Ze najvacsi
rozdiel medzi hernou a filmovou hudbou
spociva v tom, Ze v hre nie je tempo pevne
dané a treba mysliet' na to, Ze kazdy
hrac jednotlivé lokacie prechadza inou
rychlost'ou. V pripade smrti ¢i zakysu
ich viackrat opakuje a je prave na skladatel'ovi,
aby wytvoril hudbu, ktora by nielen dopifiala
lokacie i dej, ale zaroveri posobila neagresivne
voci hracovej trpezlivosti (nebola repetivna)
a pripadnym nezdarom v hre. A to je
najvdcsou vijzvou skladatel'a skladajiceho
soundtracky k hram.

Ak by sme chceli charakterizovat' hern(
hudbu Jespera Kyda jednym slovom,
povedali by sme, Ze je pulzujlca. Inak
tomu nie je ani v pripade Darksiders
Il. Elektronicky "srdecny tep", obaleny
orientalnou inStrumentalizaciou a
obcasnym beztextovym spevom sa
v poslednych rokoch stal autorovym
trademarkom. Vel'ka ¢ast' soundtracku
by pokojne pasovala aj do série Assassin's
Creed, na ktorej sa Kyd pomerne vyhral
(napriklad skladba ,The Plains Await"
ako keby odtial' doslova "utiekla"). Hudba
Darksiders Il tak pdsobi ako nadstavba
asasinskych dobrodruZstiev, o sa da
oznadit' len za logicky vyvoj autorovej
tvorby. Jeho hudba sa opat' da rozdelit'
na tematické pribehové skladby, ktoré sa
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OST

melodicky najvyraznejsie, d'alej na pomalsie,
temnejSie a ambientné skladby, s dérazom
na rytmicka elektroniku, a tiez tu najdeme
rychlejsie a dramatické skladby, ktoré
posobia z kompozi¢ného hl'adiska asi
najodvaznejsie a najsviezejsie.

Je poznat', ze vzhl'adom na fantasy
tematiku si Kyd dovolil vyuzit' nielen o ¢osi
pestrejsiu paletu exotickych natrojov, ale
elektronika vystupuje viac do popredia a
nesnazi sa hrat' druhé husle, ako to bolo
v pripade série Assassin's Creed, drziacich
sa viac pri zemi. Atmosfére rozhodne
pridava mohutné pouzivanie echa. Mnohym
skladbam (napriklad , The Corruption")
to dodava potrebné napatie a gradaciu,
na ktorej st inak zvy&ajne vystavané
minimalistické skladby. To v mnohych
pripadoch funguje na vyborna, a prave
touto pulzujlcou dramatickost'ou, ktora
miestami siaha az k postrocku, sa Jesper
Kyd odliSuje od vadcsiny stcasnych
skladatel'ov hernej hudby. Jediné (okrem
autorovej tvorby), k comu by sa dal tento
soundtrack s prizmdrenym okom
prirovnat', je hudba k hre Red Dead
Redemption (napriklad kratka skladba
.The Rod of Arafel"). Ta taktiez kombinuje
vyrazne rytmicka elektroniku so strunovymi
nastrojmi a vSakovakymi efektami.

Prave ten rozdiel, Ze sa nejedna o d'alsi
genericky "epicky" orchestralny doprovod,
akym sme (nielen) pri fantasy hrach
nelprosne zaplavovani, dokaze posobit'
sviezo. Kyd je svojim stylom v hernej

brandzi nezamenitel'ny a kazdy, kto pocul
od neho aspon zopar skladieb, okamzite
spozna jeho rukopis. To, samozrejme,
neznamena, ze jeho hudba musi sadnit'
kazdému. Je celkom pochopitel'né,

Ze tento soundtrack nie je pre kazdého

na samostatné poclivanie, a to nielen

pre urcitd melanchéliu a ponurost'
stanoven( premisou hry. Rozhodne to nie
je album do auta a sotva si z neho ¢lovek
vyberie par skladieb do svojej vyberovky.
Samozrejme, kazdy soundtrack obsahuje
jednu-dve melodicky vel'mi silné skladby,
ktoré fungujd aj samostatne, ale prave
Darksiders Il je typickym prikladom hudby,
ktorej sila spociva v neprerusovanom
pocuvani. Ako celok totiz posobi vel'mi
organicky a ani zmena tempa a kolisava
Groven gradacie nenarusuje celkova
atmosféru a nevytvara tak dojem hudobnej
schizofrénie. Pre ¢loveka, ktory nehral hru,
st mozno dve CD obsahujlce 26 skladieb
privel'kym sGstom na okamZité stravenie,
no nik netvrdil, ze tato hudba nie je

pre narocnejsich a trpezlivejsich
posluchacov.

\/ konecnom dosledku si treba povedat’,
Ze sa nejedna sice o takd sebainvenciu
a prekvapenie, ako to bolo v pripade
Assassin's Creed  all, no i tak je hudba
k Darksiders Il vel'mi nadpriemerna a
mozno ju povazovat' za d'alsi logicky krok
v hudobnom vyvoji Jespera Kyda. V pripade,
Ze savam jeho doterajSia tvorba pacila,
nemali by ste sa mu vyhn(t'.

Branislav Hindicky
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ZAKLADNE INFO:

PLUSY A MINUSY:

»
+odolné telo Gamesite
+sludna portova MAGAZIN

vb
+\t/i\éhaévcahladenie *TUP PH[]I]UKT*

-cena

- nizka kapacita TIP REDAKGIE

disku
HODNOTENIE:
90%
(1]

Cena: 1.365€

HP poniika pre firemnijch
pracovnikov notebook

s odoInym telom a zaroven
slusnym vykonom. Nechyba

HP EliteBook 8570p

o e e _ i}
Py LIl O d ol ny firemny notebook od HP so slusnym vykonom

a viacero funkcii ul'ahcujicich pracu.
Balenie

Notebook je vd'aka svojim rozmerom
374 x 250,5 x 34,1mm dodavany
v stredne vel'kej a tenkej skatuli. V nej sa
nachadza samotny notebook, AC adaptér,
nechyba manual a 2 x DVD s operacnym
systémom Windows 7 Profesional SP1.

Konstrukcia
HP EliteBook 8570p spaja moderny
dizajn s preciznym spracovanim a tym sa

nadobudol krasny vyrobok s povrchovou
Gpravou platinovej farby. Ked'zZe ide
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o firemny
notebook, je potrebna
spol'ahlivost', ktorl zarucuje
odolné prevedenie tela podl'a armadnych
Standardov. Notebook preSiel prisnym
MIL-STD 810G testovanim na vibracie,
prach, nadmorska vysku, teplotu a pady.

Veko a okolie klavesnice je z hlinika a
spodna strana notebooku z ¢ierneho horcika.
Na veku sa v strede nachadza len logo HP.
Celkovy dizajn je elegantny, pinohodnotna
klavesnica, ktora je odolna voti poliatiu je
trocha zapustena do tela notebooku.

Nad klavesnicou sa nachadza pat' tlacidiel.

Styri na pravej strane pre ovladanie
zapnutia/vypnutia WiFi, spustenie
internetového prehliadaca, vypnutie/zapnutie
zvuku a spustenie kalkulacky. Na I'avej
strane je tlacidlo pre zapnutie notebooku.

Pod klavesnicou sa nachadza na pravej
strane Citacka otlackov prstov a v strede
multidotykovy touchpad. Touchpad patri
medzi tie vdcSie, tlatidla ma pogumované
a komu by nestacili dve, tak ma Styri. Dve
klasicky dole a dve hore nad touchpadom. HP
tu rovnako ako u inych modelov zaujimavo
rieSi zapnutie/vypnutie touchpadu, a
to dvojitym poklepnutim v I'avom rohu
touchapu, kde sa nachadza ikonka, ktora

po vypnuti touchpadu svieti
naoranzovo. V strede klavesnice sa
nachadza trackpoint, o je polohovacie
zariadenie a slzi ako alternativa

k touchpadu. Na prednej hrane sa

v l'avej Casti nachadzaj indikatory
WiFi, zapnutia/vypnutia notebooku,
nabijania a aktualnej zat'aze.

Celkova konstrukcia je pevna, ni¢
nevizga, vSetko pevne sedi. Panty sa
pevné a nie je problém otvorit' veko
aj jednou rukou, jedingm problémom
pritom mdze byt' len poistka, ktord
je potrebné stlatit' pred otvorenim.

Konektivita

Po oboch stranach a v zadnej
¢asti sa nachadza slusna portova
vybava. Na pravej strane sa nachadza
Ethernet port RJ-45, Opticka DVD
SuperMulti mechanika, 2 x USB
3.0, 35mm konektor pre mikrofén a
jeden pre slichadla. Na l'avej strane
najdeme 2 x USB 2.0, z ktorych jeden
je nabijaci, 1 x FireWire 13943, 1
x kombinovany port eSATA/USB
2.0,1 x VGA port, vedl'a ktorého je
Express Card slot formatu 54mm.
Pod dvojicou USB portov sa nachadza
Citacka pamat'ovych kariet SD/
MMC a pod Express Card slotom
Citacka kariet Smart. \/ zadnej
Casti je umiestneny port RJ-11,
sériové rozhranie (COM), vstup
pre pripojenie adaptéra a
nechyba tiez DisplayPort. Na
spodnej strane notebooku je
umiestneny dokovaci konektor
a konektor pre sekundarnu batériu.
Samozrejmost'ou je tiez WiFi

802.11a/b/g/n, BlueTooth 4.0 a
3G modem ( HP hs2350 HSPA+).

Hardvér

Notebook je vybaveny dvojjadrovym
procesorom Intel Care i7 3520M
zrodiny lvy Bridge. Procesor je
postaveny na revolu¢nych 3D
tranzistoroch, vyrobenych 22 nm
procesom, ¢o znizuje spotrebu a tym
napomaha vydrzi batérie. Zakladna
frekvencia je 2,9 GHz a vd'aka
technolégii Intel Turbo Boost 2 sa
mdZe automaticky zvysit' az na 3,6
GHz. K dispozicii je tieZ technologia
vPro™, ktora pomaha znizit' naklady
na (drzbu tym, Ze umozZnuje
vzdialend konfiguraciu, diagnostiku,
izolaciu a opravu infikovanych
pocitacov. Po grafickej stranke je
k dispozicii grafika AMD Radeon
HD7570M s vlastnou pamat'ou
s vel'kost'ou 1GB GDDRS. Tato
graficka karta patri do strednej
triedy DirectX11 grafickych kariet
pre notebooky. VVd'aka technologii
AMD Eyefinity je moznost'
pripojenia d'alsich
monitorov a
rozsirit' tak
pocet
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obrazoviek az na Styri a tym zlepsit'
pracu na tomto notebooku. Co sa tyka
operatnej pamadte, st k dispozicii 4GB
DDR3 s moznost'ou rozsirenia az
na 16GB s vyuzitim dvoch SoDIMM
slotov. Pre data je k dispozicii 500GB
SATA Il disk s rychlost'ou otacania platni
7200rpm a ochranou akcelerometrom.

Vo vybave je tiez HD webkamera
(720p), ktora sa nachadza na klasickom
mieste nad displejom. Hned' vedl'a
nej ja umiestnena lampicka, ktora sa
rozsvieti stlacenim tlacidla vedl'a kamery
a vypne zatlaenim samotnej lampicky.
0 vcelku kvalitny zvuk sa staraja
stereofénne reproduktory a pomocou
technoldgie SRS Premium Sound Pro.

Pre kvalitné zobrazovanie
pracovnych dokumentov, tabuliek a
grafov slZi displej s uhloprieckou
15,6 palcov s rozlisenim HD+ (1600 x
900) a antireflexnym povrchom.

\Wdrz 6-clankovej 55Wh, 491 mAh batérie
je pri kancelarskej praci, ktord simuloval
nastroj Battery Eater a jeho Citaci test je
necelé 4 hodiny. Pri sledovani videa sme
sa dostali na 2 hodiny. Ak by to nestacilo,
je mozné notebook pripojit' k dokovacej
stanici alebo pripojit' druhd batériu.
Ventilator je pri beznej praci, ak je potrebné,
aby sa rozto€il, tichy, pri vacsej zat'azi uz
o0 sebe da vediet, ale nie je to ni¢ hrozné.
Zaverecné hodnotenie

HP EliteBook 8570p spifia véetky
poziadavky, aké mozno cakat'

od firemného notebooku, a to odolné telo,
elegantny dizajn a slusna portova vybava.
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HP vybavilo notebook tiez r6znym
softvérom, ako napriklad

HP Connection Manager urceny

na zakladn( spravu a konfiguraciu
bezdrétovych zariadent, d'alej HP Power
Assistant informujici o aktualnej
spotrebe energie a tiez HP ProtectTools,
ktory chrani pocitac pred nepovolenym
pristupom. Vd'aka tejto vybave zvlada
EliteBook pracu v teréne bez problémov.
Notebook ponika aj slusny vykon a
dobr( vydrz batérie, ktor{ je mozné
zvysit' druhou batériou alebo dokovacou
stanicou. Ventilator je tichy, takze

pri praci nebude rusit' a ak si aj zahrate
nejakd ta hru, tak je hluk minimalny.

Technicka specifikacia:

Procesor: Intel Core i7 3520 (2,9
GHz az 3,6 GHz, 4 MB L3), ¢ipset:
Intel QM77 Express, graficky adaptér:
AMD Radeon HD7570M 1GB

Displej: 15,6" 1600 x 900, LED,
antireflexna, pamat": 2 x 4 GB DDR3,
1600 MHz, pevny disk: 500 GB (7200
RPM) LAN, Wi-Fi, BT 4.0, 3G modem
(HP hs2350 HSPA +) 2x USB 3.0, 3x USB
2.0(1x e-SATA +1x trvalo napajany),
1x DireWire 13943, 1x DisplayPort, VGA,
Sériové rozhranie (COM), ¢itacka kariet
Smart, ¢itacka odtlackov prstov, ¢itacka
kariet SD/MMC, Express Card 54mm
slot, dokovaci konektor, konektor
sekundarnej batérie, HD WebCam
(720p) Batéria: 6-¢lankova
(55Wh), 4910 mAh; rozmery:
374x%250,5x34,1mm, hmotnost" 2,61kg

Marek Juhos

MUZI V GIERNOM 3 NA 3D BLU-RAY

Agent J a agent K sa vracaijil.
Prave vcas...

objednavajte na www.hontonfilm.sk aleho na tel. ¢. 02 / 59 428 211
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Linksys X3000

Balenie

Router Cisco Linksys X3000 je predavany
v modrej Skatuli, s rovnakym dizajnom
ako vdcsina Linksys produktov. V baleni
najdeme router Linksys X3000, instalacné
CD, manual, 2 x eternetovy kabel a adaptér.

Konstrukcia

X3000 patri medzi elegantné a vel'mi
malé routre. Na prednej strane sa
nachadzajd indikatory, ktoré informuja
o tom, i je zariadenie zapnuté, o stave
siete a o zariadeniach pripojenych v
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Modem a router v jednom s dobrym vykonom? To a este vel'mi
instalaciu, nastavenie a prevadzku ponuka Linksys X3000.

sieti. V/ strede medzi indikatormi sa
nachadza tlacidlo WPS, ktoré slizi pre
bezproblémové pridanie zariadenia.

Na zadnej strane s umiestnené
obvyklé porty. K dispozicii st Styri
gigabitové Ethernet konektory, idealne
pre rychle zdiel'anie siborov medzi
prepojenymi zariadeniami. Najdeme tu
tieZ jeden DSL port, ktory je uréeny pre
pripojenie priamo k telefonnej linke (ak
je k dispozicii ADSL pripojenie). VV pripade
kablového pripojenia je to Ethernet port.
K dispozicii je tiez USB port, pomocou
ktorého je mozné pripojit' pevny disk,

a tak ziskat' akysi mini
fileserver alebo NAS.
Zaujimavé je, Ze napriek
tomu, Ze ide o Wi-Fi router,
nie sG tu ziadne externé
antény. Co na jednej strane
prispieva k elegantnému
dizajnu, na strane druhej sa
nati zamysliet'

nad tym, ¢i to nespdsobi
akykol'vek negativny

vplyv na bezdrdtové
schopnosti zariadenia.

InsStalacia je vel'mi
jednoducha a trva len par
mindt. Vacésina l'udi sa boji
myslienky spojazdnenia
zariadenia svojej domace;j
bezdrotovej siete, avsak
v tomto pripade sa

™

~

Gamesite
MAGAZIN

* TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

jednoduch

nemusite nicoho bat', s Linksys X3000 je
instalacia jednoducha. Po vlozeni CD je
sprievodcom sprevadzana krok za krokom.

Pri instalacii sa nainstaluje aj Cisco
Connect, ¢o je prijemné rozhranie
pre nastavenie domacej siete. Je mozné
pridat' zariadenie do siete, pridat’ zriadenie
host'ovského pristupu, nastavenie
rodicovskej kontroly, a tieZ je tu moZnost'
nastavovania samotného routra. Zriadenie
host'ovského pristupu vytvori d'alsi
samostatny pristupovy bod, kde sa mézu
hostia pripajit, a surfovat' po internete
izolovane, bez pristupu k vasim siborom
zdiel'anym v hlavnej sieti. Rodicovska
kontrola umoZznuje obmedzit' urcitym
pocitaom pristup k internetu, a tieZ je tu
moznost' blokovat' pristup k niektorym
mladeZi nevhodnym webom. Samotné
blokovanie je mozné obist' zadanim hesla,
blokovanie je ale deaktivované len na hodinu,
potom sa znova aktivuje. Zaujimavou
moznost'ou v zalozke Router setting je test
rychlosti internetového pripojenia, jedinym
problémom je ale to, Ze nie je mozné
menit' server, vodi ktorému sa rychlost'
meria. Cisco Connect tiez umoziuje
vytvorit' USB kI'G¢ obsahujici softvér, ktory
umozni pripojenie d'alSich PC do siete
automaticky, bez nutnosti zadat' heslo.

To bola I'ahka moznost' prace
s routrom. Pristupné je tu tiez webové
rozhranie. To je dobre navrhnuté
pre rychle a jednoduché pouZitie, kde je

mozné nastavit' viac pokrotilych
nastaveni, ako je presmerovanie
portov alebo zdiel'anie zariadenia
pripojeného cez USB port.

Cisco ale mysli aj na tych, ktori
chcl nastavovat', menit' heslo €i
uz hlavnej bezdrdtovej siete alebo

host'ovskej, a to Co najjednoduchsie.

Pre tych je tu Android alebo iOS
aplikacia Cisco Connect Express,

ktora je rovnako ako Cisco Connect

jednoducha, a je s fiou mozné

vykonat' zakladné nastavenia routra.

Na testovanie rychlosti bola
pouzita utilita LAN Speed Test

s nasledujdcimi vysledkami. \V prvom

pripade islo o test PC-PC v sieti
pomocou ethernet kabla, druhom
PC-Externy HDD, pocitat stale

pripojeni ethernet kablom.

Dalie dva testy st z PC pripojeného
do siete bezdrétovo. VV prvom
PC-PC, druhom PC-Externy HDD.

Dalie testy mali podobu
st'ahovania 703 MB video siboru.
Rovnako, ako v predoslom pripade,
iSlo najprv o test PC-PC v sieti
pomocou ethernet kabla (¢as: 1 min
12 sec), potom PC-Externy HDD,
pocitac stale pripojeny ethernet
kablom (Cas: 2 min 24 sec).

Daldie dva testy st z PC
pripojeného do siete bezdrétovo.
\/ prvom PC-PC (¢as: 3 min
52sec), druhom PC-Externy
HDD (€as: 9 min 45 sec).

Zaverecné hodnotenie:

Cisco Linksys X3000 je router
idealny pre domacu alebo kancelarsku
siet'. Ponlka jednoduché nastavenie
a pouzitie vd'aka Cisco Connect a
sprievodcovi, ktory vas sprevadza
krok za krokom. Pripojenie je stabilné

a bez akychkol'vek vypadkov, a

k dispozicii je tiez vel'a Sikovnych
funkcii pre domace bezdr6tove siete,
ako je rodic¢ovsky zamok a pristup
pre hosti. Technickejsi uzivatelia
mdZu vyuzit' klasické web rozhranie
vSetko robi z tohto routra idealne
zariadenie ako pre zaiatocnikov,

tak aj pre sklsenejsich uzivatel'ov.
Linksys X3000 je ADSL2+ modem, a
tiez router, Co znamena, ze nemusite
kupovat' dve zariadenia zvlast'. Vd'aka
USB portu, je mozné jednoducho
vytvorit' akysi mini fileserver alebo
NAS pre zdiel'anie sGborov v sieti.

Parametre a Specifikacie:

Model: Linksys X3000,n bezdrotova
komunikacia: typ: IEEE 802.11

b/g/n; frekvencia: 2,4 GHz;
prenosova rychlost": az 300 Mbit/s;
antény: 2 integrované, porty:
1x10/100/1000BaseTX (RJ45) WAN,
1 x DSL, 4 x 10/100/1000BaseTX
(RJ45) LAN, 1 x USB 2.0; Bezpecnost":
Sifrovanie WPAZ2, integrovany firewall,
filtracia IP, MAC, portov; kompatibilné
operacné systémy: Windows, Mac;
rozmery: 283 x 245 x 7cm

Marek Juhos

ZAKLADNE INFO:
Cena: 129 €

PLUSY A MINUSY:

+elegantny dizajn

+USB port
(moznost'
vytvorit' mini
fileserver)

+modem a router
v jednom

+jednoducha
instalacia aj
nastavenie

+ Cisco kvalita

-cena

- pri teste
rychlosti
internetového
pripojenia
v aplikacii Cisco
Connect nie je
mozné zmenit'
server

HODNOTENIE:

95%
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LG E730

INTELIGENTNY MULTIMEDIALNY SPOLOCNIK

Dnesny trh je uz doslova preplneny
smartphonmi. Kazdy vjrobca sa snazi prist'
s nie¢im novym, aby zaujal zakaznikov a
predbehol konkurenciu. Najst' to pravé
zariadenie je skutocne t'azké. Jeden
smartphone ma toto, druhy hento,

ale za to vysSiu cenu a clovek sa nevie
rozhodndt', ktory sa mu viac oplati. So
zaujimavym rieSenim prichadza LG, ktoré
vo svojom novom modeli E730 ponika
postacujice funkcie za zaujimavi cenu.

Konstrukcia

E730, ktorému sa nadava Optimus Sol,
prichadza s celkom peknym a jednoduchym
dizajnom. Cela predna strana je pokryta
sklom, pod ktorym sa nachadza 3.8-palcovy
displej. Zadn( stranu pokryva leskly plastovy
kryt sfarbeny dosiva. Zaujat' vie aj svojou
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hrabkou len 10 milimetrov a hmotnost'ou
len nie€o cez 100 gramov. Vo vrecku ani
nebudete citit', Ze ho tam mate. Pod
displejom nas ¢akajd 3 dotykové tlacidla, a to
Home, Menu a Back. Tlagidlo vyhl'adavania
aktivujete podrzanim Menu. Vel'a uzivatel'ov
pocit'uje averziu k dotykovym tlacidlam kvoli
nechcenému stlacaniu. Na tomto telefone

to az taky problém nie je, ked'Ze tlacidla

s umiestnené priblizne centimeter pod
displejom. Tlacidla, rovnako ako displej,
poslichaja aj pri najmensom dotyku. Sem-
tam sa mi vSak stalo, ze ma tlacidlo back
zatalo ignorovat' a musel som stlacit' home.

Rozmiestnenie tlacidiel je vel'mi podobné
ako na Apple iPhone. Na hornej strane
najdeme popri tlacidle na uzamykanie, ktoré
je umiestnené vpravo, aj audio vystup vl'avo
a konektor

na nabijanie a pripojenie

k PCv strede. Na l'avej strane sa tlacidla
na ovladanie hlasitosti. \lyrobca ich vsak
umiestnil vel'mi blizko seba. Prava a dolna
strana zariadenia zostali nevyuzité. Pod a
nad displejom sa nachadza dost'

vel'a nevyuzitého priestoru.

Displej

Displej pouzivajdci technologiu Ultra
AMOLED ma skutocne krasne farby a dobr
viditel'nost' aj na priamom sinku. V ponuke
ma az 16 miliénov farieb. Technolégia
AMOLED Setri batériu, zaru€uje dobré
pozorovacie uhly, a to, Ze Cierna je skutotne
¢ierna. RozliSenie displeja 480 x 800
bodov pri takejto vel'kosti displeja Gplne
postacuje. Vel'kost' displeja 3.8 palca (9.7
cm) je podl'a mnAa akurat. Displej je 0 0.3

iPhone, Co robi displej dostatotne
vel'kym na pohodIné sledovanie videa,
hranie hier a pouzivanie socialnych
sieti. Nie je vSak aZ taky vel'ky ako

u zariadeni Samsung Galaxy S3,

o zaructuje pohodIné ovladanie

aj jednym prstom. Samozrejme
obsiahnuty je aj multitouch, ktory
vam umoznuje ovladat' telefon
viacerymi prstami naraz.

Fotoaparat

Na prednej strane najdeme
aj kameru, ktora poskytuje
fotografovanie aj natacanie videa
vo VGA kvalite. Hlavny fotoaparat
najdeme vl'avo hore na zadnej strane
zariadenia. Ten ponika fotografie
v rozliseni 5 MPx, o ktorych ostrost'
sa stara automatické zaostrovanie
(AutoFocus). Fotografie si sice
fotografované v kvalite 5MPx, ale to
sG Cisla. Kvalita fotografii je nizka a
zodpoveda mozno tak 1.5 az 2 MPx.
Na obtasné fotenie E730 staci. Ak
vSak budete chciet' nieco odfotit'
za tmy, pravdepodobne odfotite
len tmu. LG do svojho modelu
nezakomponoval "prisvetl'ovaciu”
diédu, ktora by podl'a mfia mala byt'
pri takomto mobile samozrejmost'ou.
Zadna kamera dokaze aj
zaznamenavat' video
v HD kvalite (720p — 1280 x 720).
Ale to s( opdt' gisla. Ak natacam to
isté s E730 a fotoaparatom, ktory
taktieZ nahrava v 720p, tak sa mi
video s E730 zda poriadne nekvalitné
a vyzera ako nahraté s rozlisenim
V/GA. Pri prudkom pohybe vo videu
Strajkuje Autofocus, video sa (plne
rozmaze a po chvili opat' zaostri.

Systém

smartphonov bezi na operatnom
systéme Android. LG Android rozsirila
o prostredie Optimus Ul 2.0. Skoda, Ze
E730 bezi na starsej verzii Androidu,
a to 2.3.4 (Gingerbread). Viyrobca do
systému zakomponoval aktualizaciu
softvéru, tak nam zostava len dufat),
Ze Casom pride aj vysnivany Android
4.0.4 Ice Cream Sandwich alebo 4.1
Jelly Bean. Mne osobne prostredie
Optimus Ul 2.0 vyhovuje a paci sa mi
ovel'a viac ako napriklad HTC Sense.
O chod systému sa stara 1 GHz
procesor, ktorému sekunduje 375

MB operacnej pamate. S takymto
vykonom sa radi niekde do niz3ej

strednej triedy na trhu. Skoda,

Ze vyrobca do mobilu nedal aspon
512 MB operacnej pamate.

Pri spustenych systémovych sluzbach
ako Gmail, facebook, pocasie, a tak
d'alej, vam zostane vol'nych priblizne
len 90 MB operacnej pamate. Chod
systému je zvacsa plynuly, sem-

tam je vidno drobné zaseknutie.

LG nam do smartphonu zabalil
takmer 1 Gigabajt vnatornej
pamate. Komu by to bolo
malo, m6ze si pamat' rozsirit'
pamat'ovou kartou MicroSDHC
(TransFlash) az do kapacity 32 GB.
Na prehliadanie pamat'ovej karty,
ale aj dokumentov, nam vyrobca
predinstaloval softvér Polaris Office.

Prvé, ¢o si po stlaceni tlacidla
prebldzania vsSimnete, je jedinetna
obrazovka zamknutej plochy, aka
uinych vyrobcov nenajdete. Mobil
odblokujete tym, ze prejdete
po obrazovke prstom zdola
nahor. Na uzamknutej obrazovke
sa vam zobrazujl aj spravy a
zmeskané hovory, ktoré zobrazite
potiahnutim polozky s hlasenim
nadol. Pri spustenej hudbe sa
vam na zamknutej obrazovke
zobrazi aj modul na pozastavenie
alebo prepinanie skladieb. Chyba
vSak spast'ac tichého rezimu
na zamknutej obrazovke.

Ploch je 7 a tento polet sa neda
menit'. Na bezné pouzivanie je to
vel'a. To uz je rychlejSie otvorit'
ponuku aplikacii, ako sa rolovat'
na krajna. LG si pre nas pripravilo
mnoZstvo widgetov, ktoré nam
ul'ahcuja pouzivanie telefonu. Medzi
najlepsie by som zaradil spravcu

aplikacii, ktory nam priamo

na ploche ukazuje pocet spustenych
aplikacii a umoznuje nam ich rychlo
vypnat'. Zaujme aj widget facebook,
twitter ale aj takzvany Sociak ktory
taktiez slGzi na socialne siete. Zide
sa aj widget, ktory ukazuje stav
batérie a o najviac vyuziva batériu.

Pouzivanie socialnych sieti
ul'ah¢uje podpora Wi-Fi aj 3G. E730
je vybaveny aj takzvanym Wi-Fi
Direct, ktoré umoznuje pripojit' sa
k nejakému zariadeniu bez pomaci
Wi-Fi routra. Jednoduché zdiel'anie
sUborov zabezpecuje Bluetooth vo
verzii 3.0, ale aj aplikacia SmartShare,
ktora umoznuje jednoduchy prenos
médii medzi réznymi zariadeniami.
Ked' stiahneme horna listu, okrem
oznameni uvidime aj 5 Sikovnych
tlacidiel na zapinanie a vypinanie
zvuku, wi-fi, bluetooth, GPS a
mobilnych dat. V hornej liste si nasiel
miesto aj modul na ovladanie hudby.

Tento smartphone vie vd'aka
vstavanému GPS poslazit' aj ako
navigacny systém. Obsiahnuty je aj
kompas, aby telefén vedel, na ktord
stranu som otoceny. Kompas vsak
niekedy robi problémy a ukazuje na
inG stranu. GPS modul nie je ni¢ moc
a ked' ho v aute nedrZzite
pri skle, zvykne mat' problémy.

Pri porovnani s HTC Wildfire S

s navigaciu Sygic bol HTC jasny
vit'az. HTC mal stale aktualnu
rychlost' a polohu. Pri LG bola
poloha dokresl'ovana automaticky a
trvalo mu dost' dlho, kym si vSimol,
Ze som zatotil niekde inde. GPS v
meste sem-tam vypadavalo a malo
neaktualne informacie o rychlosti a
polohe. Mimo mesta to bolo lepSie.

Rozmery (v x § x h):
122.5x62.5x9.8
Hmotnost" 112 gramov
Operaény systém:
Android 2.3.4+
Optimus 2.0 Ul
Procesor: 1GHz
Operaéna pamdt": 375 MB
Displej: kapacitny,
Ultra AMOLED 800 x
400 pixlov, 3.8 palca
Pamat": 1GB + MicroSD
(max. 32GB)

2G siete: GSM
850/900/1800/1900
MHz

3G siete: UMTS 900/2100
MHz, HSPDA 7,2 Mbps,
HSUPA 2,9 Mbps
WLAN: Wi-Fi
802.11b/g/n
Bluetooth: 3.0(EDR/
A2DP)

Batéria: Li-ion
1500mAh, 5h hovoru,
£400h pohotovosti
Zistenie polohy:

GPS, A-GPS

Cena: 270 €

PLUSY A MINUSY:
+ ultra AMOLED displej

+ Siroka konektivita

+ dobry na multimédia

+ akurat vel'kost' a
tenké vyhotovenie

+ celkom dobra batéria

= slaby fotoaparat
a kamera, chyba
“prisvetl'ovacia” didda
= starsi android

= dotykové tlacidla
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Batéria

Castym problémom pri smartphonoch
je slaba batéria. LG E730, ¢o sa
tyka batérie, patri k tym lepSim.
\/ pohotovostnom rezime vydrzi az
400 hodin. Pri hovore vydrzi 5 hodin.
Ja som ho pri normalnom pouzivani
(zopar hovorov, trochu hrania a
par hodin na Wi-Fi) v priemere
nabijal raz za 2 dni.

Telefon

Aby sme nezabudli, tento smartphone
ma, samozrejme, aj funkcie bezného

telefénu. VSetko funguje bezproblémovo.

Nasiel som vSak par detailov, ktoré ma
trochu zaskocili. Prva vec je to, ze telefén
ma prednastavené vzostupné zvonenie.
Keby bolo aspon plynulé, ale pri zvoneni
sa trhavo pridava hlasitost' asi kazdd
sekundu. Druha vec, ktor( som si vSimol,
je, ze viaceré zabudované aplikacie, ako
spravy alebo poznamky, st urobené
trochu ¢udne. Napriklad po otvoreni
sprav sa vam zobrazi len Cierna plocha

s jednym vel'kym tlacidlom "Nova
sprava" a spravami pod nim. Rovnako

je to aj u zabudovanych poznamok
Richnote.

Samotna aplikacia je
pekne graficky spracovana. Ma
dizajn "vytrhovacieho" zosita
(podobne ako pri i0S). Pri spusteni
vas znova privita len gierna plocha
s vel'kym tlacidlom "Nova poznamka
a poznamkami pod nim.
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Zabava

Na Google Play (Android Market)
na vas cakaja tisicky hier a aplikacii, ktoré
si mdZete stiahnut'. Na tomto smartphone
sa mozete vyhrat' do sytosti. S 1 GHz
procesorom zvlada vacsinu hier dostupnych
na Google Play. Bezné hry ako Angry Birds,
Fruit Ninja, Atomic Bomber, Speedx 3D a
mnoho d'alsich id( Gplne bezproblémovo.
Hravo si poradi aj s hrami ako Minecraft
PE alebo GT Free+ HD. Mne osobne isla
bezproblémovo kazda hra, ktord som
stiahol. Samozrejmost'ou je aj internetovy
prehliadac. Ten sice zvlada aj flashové videg,
ale pride mi dost' pomaly.K zabave
patri aj hudba a video. LG pontka bezny
.androidovy" hudobny prehravac. Hudbu
je mozné ovladat' aj zo zamknutej
obrazovky alebo hornej st'ahovacej listy.
Pri pocivani hudby mi chybal ekvalizér. Ten
predinstalovany nie je, ale da sa stiahnut'
z Google Play. Reproduktor telefonu by som
zhodnotil ako priemerny. Telefon ma aj FM
radio. Co sa tyka prehravania videa, tomuto
smartphonu nerobi problém ani video
v HD kvalite. Problém nerobia ani titulky.

Balenie

\/yrobca nam smartphone zabalil do
pomerne malej Skatul'ky. V nej najdeme
len to podstatné, a to smarphone,
nabijacku s USB kablom, slichadla
a zarucny list s kratkym manualom.
Pribalené sllchadla nie si nic extra
a hraji o nieco horsie ako slichadl,
ktoré ku svojim vyrobkom
pribal'uje Apple.

Zaver

LG E730 Optimus Sol je Stylovy
smartphone uréeny na zabavu. Poskytuje
jednoduché prostredie prepojené
so socialnymi siet'ami. O krasne farby a
dobra Citatel'nost' sa stara displej, ktory
by sa mohol rovnat' s podstatne drahsimi
modelmi. Tento smartphone ma "z kazdého
rozku trosku", Poskytuje vacsinu funkcif,
ktoré majd dnesné smartphony. Nie je
vel'mi vhodny na pracovné Gcely. Hlavne
kvoli slabSiemu fotoaparatu a horsiemu
GPS. Ak chcete smartphone, s ktorym si
uzijete multimédia, s ktorym mozete byt'
online cely den bez toho, aby ste sedeli
pri nabijacke a nepotrpite si na kvalitné
fotografie a video. LG E730 by pre vas
mohla byt' dobra vol'ba.

Eduard Cuba

STRETNI ASTERIXA A OBELIXA V TVOJOM OBLUBENOM OBCHODNOM CENTRE
VIAC INFO NA WWW.CINE-MAX.SK

V KINACH OD 18. OKTOBRA



RECENZIA CISCO LINKSYS AE3000° HW

Co robit' v pripade, ak vlastnite
doma stolny pocitac alebo notebook
so starSou siet'ovou kartou b/g a k
dispozicii mate len bezdrotovi siet”?
K vyrieSeniu tohto problému je vhodny
bezdrétovy USB adaptér Linksys AE3000.

Balenie

USB adaptér je predavany v modrej
Skatuli s rovnakym dizajnom ako vacsina
Linksys produktov. VV baleni najdeme
Linksys AE3000, CD s ovladac¢mi i
softvérom, manual a Sikovny stojan.

Linksys AE3000 je Wireless-N USB
adaptér, o v praxi znamena, Ze po
jeho pripojeni k stolovému pocitacu
alebo notebooku je mozné sa pripojit'
k bezdrotovej sieti pomocou Wireless-N
Standardu. Pomocou tohto adaptéru
je mozné ziskat' teoretickd rychlost'
az 450 Mbps, a to vd'aka plnej 3 x 3 MIMO
anténe, ktora tiez zaist'uje optimalne
pokrytie a spol'ahlivost'. Okrem vysokej
rychlosti je to aj podpora Dual-band,
¢o znamena, Ze je mozné sa pripajat’,
ako v pasme 2.4 GHz, tak aj 5 GHz.

Ked'Ze ide o USB adaptér, je potrebné
ho zapojit' do vol'ného USB portu
u notebooku, s tym nie je Ziaden problém.
Problém ale mbZe nastat' v pripade
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Ciscolinksys

AE3000

stolového pocitaca, a to hlavne problém

so slabsim signalom v pripade zapojenia
do USB portu v zadnej Casti poCitaca.

Na vyrieSenie tohto problému je k dispozicii
Sikovny stojan, ktory sa zapoji do PC a

na stdl sa postavi stojan, do ktorého

sa zapoji USB adaptér. USB adaptér

je vel'mi pekny, kvalitny, nepatri vsak
medzi najmensie a najkompaktnejsie

USB adaptéry na trhu.

Instalacia je jednoducha, po vloZeni
priloZeného CD sa spusti sprievodca, ktory
vas celou instalaciou prevedie. Priebeh
instalacie sa sklada zo zapojenia adaptéra
do vol'ného USB portu, vyberu siete,
zadania prihlasovacieho mena a
hesla. Nasledne ste pripojeni.

Na testovanie
rychlosti bola pouzita
utilita LAN Speed
Test s nasledujacimi
vysledkami. V prvom
pripade iSlo o test PC - PC
(druhé PC pripojené do siete
ethernet kablom), v druhom PC -
Externy HDD. Dal3ie testy boli v podobe
st'ahovania 703 MB video siboru. Rovnako,
ako v predoslom pripade, islo najprv o test
PC - PC, druhé PC bolo pripojené do siete

ethernet kablom (¢as: 1 min 27 sec), potom
PC - Externy HDD (¢as: 3 min 34 sec).

Zaver

Tento USB adaptér je dobrou vol'bou
hlavne v pripade, ak chcete upgradovat'
starSi notebook, stolovy pocitag, avsak
svoje miesto si najde aj v pripade novSich
stolovych pocitacov. A to vd'aka svojmu
vykonu, vysokej rychlosti a naozaj
dobrému dosahu. Nie je to vel'mi diskrétne
zariadenie, ale vd'aka svoju dizajnu a
tiez stojanceku nijak nezavadzia.

Marek Juhos

HODNOTENIE

95%

Sutaz s portalom
GAMESITE.SK

0 2x Prestigio MultiPad 7.0 Ultra

Mate moznost' si zahrat' o 2 x tablet, ktory disponuje 7-palcovou Sirokouhlou kapacitnou dotykovou obrazovkou
s rozliSenim 800 x 480. RozliSenie nie je ni¢ extra, avSak na sledovanie filmov a citanie Casopisov to postacuje.
O vykon sa stara procesor Cortex-A8 s frekvenciou 1GHz, d'alej tu najdeme 512MB operacnej pamate a 4 GB internej
pamate. UloZzného priestoru je pomerne malo, ale je tu moZnost' ho rozsirit' pomocou pamatiovej karty microSD
s kapacitou az 32GB. Vo vybave je d'alej predna kamera, WiFi 802.11 b/g/h, USB 2.0 a batéria s kapacitou 3 000 mAh.

Model beZi na operacnom systéme Android 4.0 Ice Cream Sandwich.
Prestigio

Do sdt'aze sa mozete

zapojit' vpisanim odpovede

na sGt'aznd otazku do kolonky na

tejto adrese. Na stranke www.gamesite.sk sme
pred¢asom uverejnili prvé informacie o zaciaku
predaja tohto tabletu. Otazka znie: Aka je cena(MQOC)
tohto tabletu? Odpoved' na sit'azni otazku sa
dozviete na nasej stranke www.gamesite.sk.

Gen
otoTait KLIKNITE TU
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HTC One V

VYLADENY SYSTEM S CHUDOBNOU VYBAVOU

Dosl@zil vam stary telefon?

Skoncila vam viazanost'
u operatora, pripadne ste len
zacitili potrebu vymenit' telefon,
no nechcete investovat' do TOP
modelov? V redakcii sa u nas
zastavil najchudobnejsi z trojice
bratov "One" z dielne HTC, teda
HTC One V, ktory oslovi najma

nenarocnd pouzivatel'skd klientelu.

HTC One V sa od svojich bratov
odliSuje nielen vybavou, ale aj
dizajnovo. Svojim vzhl'adom skor
pripomina HTC Hero a HTC Legend,
ktoré sa vyznacovali Specifickym
ohnutim dolnej ¢asti telefénu
(z prostredia smartfénov Sony
sa mi zapacil vyraz brada, preto
tato ohnutd spodn( Cast' budem
oznacovat' ako brada). Na rozdiel
od svojich predchodcov vSak tato
brada neobsahuje Ziadne tlacidla.
Ak je rec o tlacidlach, tie sa

na telefone celkovo dve. Prvé tlacidlo
sa nachadza v pravej Casti hornej
steny a sl(Zi na zapinanie/vypinanie
telefonu, a pouzitie tohto tlacidla
je zaroven jedina moznost', ako
zamknuty telefén odblokovat'.

Na tejto hornej stene sa eSte
nachadza pomerne vel'ka
notifikatna diéda a 35mm audio
konektor pre pripojenie slichadiel,
pripadne reproduktorov. Druhé
tlacidlo sa nachadza v hornej

Casti pravej bocnej steny a pini
funkciu dvojtlacidla na zvySovanie/
znizovanie hlasitosti zvonenia,
médii a podobne. Druha bo¢na
stena je vybavena micro USB
konektorom na nabijanie telefonu,
pripadne na prepojenie telefonu

s poCitatom prostrednictvom

USB kabla. Posledna, teda spodna
stena, obsahuje len mikrofon pre
hovory a zaznamenavanie zvuku
pri nahravani videa. Ak si telefon

HTC One V sa od svojich bratov odlisuje
nielen vybavou, ale aj dizajnovo.
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PLUSY A MINUSY:

+ vyladeny systém

+ zvukovy systém
beats audio

+ displej

+vydrz batérie

= pouzity slabsi/
starsi hardvér

= nachylnost' krytu
na poskodenie

= deformovanie displeja
pri zvySenom tlaku

= chudobné vybavenie

= cena

otocime zozadu, v I'avej hornej casti
najdeme fotoaparat s LED bleskom.
\/ spodnej ¢asti sa nachadza
reproduktor vybaveny technologiou
beats audio pre zabezpeclenie
lepSieho hudobného zazitku pri
pocavani hudby. Na prednej strane
telefonu najdeme dotykovy 3,7
WVGA displej o rozliseni 480 x 800
pixlov, ktory je schopny zobrazit'

az 16 miliénov farieb. Displej

ja chraneny ochrannym sklom,

na ktorom sa Standardne nachadza
eSte ochranna folia. Nad displejom
najdeme Siroké slichadlo na hovory,
pod displejom je umiestnena trojica
dotykovych tlacidiel, prispdsobenych
na Android 4.0, ktoré plnia Glohy
spat' a domov, a posledné tlacidlo
pIni dlohu pre multitasking.

\/ prednej Casti sa eSte schovava
senzor na automatickd regulaciu
jasu, predn kameru vSak budete
hl'adat' marne, v HTC One V

sa nenachadza. Toto vSetko je
umiestnené v kovovej schranke,
ktora ma rozmery 120 x 60 x 9mm
a hmotnost' je prijemnych 115
gramov. Kovovy povrch smartphonu
nar(saja dva plastové prvky
nachadzajlce sa na zadnej stene
telefénu. Prvy z nich, umiestneny

v spodnej Casti, slizi ako
odnimatel'ny kryt pre pristup

k SIM karte Standardnych rozmerov
a pamat'ovej karte typu micro SD.
Druhy plastovy prvok sa nachadza
v okoli fotoaparatu, pod ktorym

sa zrejme nachadzajd prvky pre
bezdrétovld komunikaciu. Dizajn
HTC One V hodnotim kladne, ohnuta
brada telefénu pri manipulacii
vyborne poslizi ako oporny bod pre

palec, jedind vycitku mam

k pouzitému materialu, ktory je vel'mi nachyiny
na poskodenie. NeoCakavany pad telefonu,
pripadne styk s ostrymi predmetmi urcite
zanechajl na teleféne nepekné skrabance.

Tie sa vSak objavujd v mensej miere uz aj pri
beznom pouzivani telefonu, preto odpordcam
si zak(pit' nejaké ochranné puzdro.

Prejdime k d'alsej ¢asti telefénu, konkrétne
k jeho displeju. Jeho uhlopriecka je slusnych
3,7" pri rozliseni 480 x 800 pixlov. Ked'Ze tento
telefén bude zrejme slGzit' predovsetkym
nenarocnym pouzivatel'om, myslim, ze
tieto parametre budd pre nich dostatocné.
Samozrejme, nemdze sa rovnat' drahsim
telefonom, s pokrocilejSimi technologiami
pouzitymi pri displejoch, na svoju cenu viak
ponlka dostatocne kvalitny obraz, ktory
je aj vd'aka automatickej regulacii jasu
dobre ¢itatel'ny ¢i uz v interiéri alebo
v exteriéri. Keby sme si chceli vypocitat,
kol'ko obrazovych bodov (pixlov) sa vojde
do jedného palca (ppi), dostali by sme sa
k ¢islu 252 pixlov na palec (ppi). Pre
porovnanie, displej HTC One S ma jemnost'
256 ppi, u HTC One X je to 312 ppi. Z tychto
Cisel mi vychadza, Ze displej HTC One V by mal
mat' jemnost' podobnd HTC One S, detaily vo
vacsej miere vynikn{ na mensej uhlopriecke.
O displeji HTC One V koluje po internete
zmienka o jednom jeho vaznom nedostatku.
Displej tohto modelu, na rozdiel od One Sa X,
nechrani ochranné sklo Gorilla Glass, pod ¢o
sa podpisalo prehybanie displeja
pri silnejSom stlaceni. Tento neduh

sa prejavuje po celej ploche displeja,
predovSetkym pri Gkonoch, ktoré si vyzaduja
silnejSie stlacenie, ako napr. vytvaranie
widgetov na ploche, vytvaranie/presivanie/
mazanie poloziek a podobne. Toto prehybanie
navyse doprevadza vytvaranie fl'akov na
displeji v mieste stlacenia. Do tematiky
displeja by som zaradil aj rozloZenie pismen
pri pisani mailov, sms, prehliadani webu...
Mne osobne rozlozZenie klaves na vysku
nevyhovovalo, pretoZe pismena s malé

a pisanie textov mi prislo nepohodiné.
Rozlozenie klaves na Sirku uz bolo lepSie, no
pismena mi prisli stale malé. Displej teda u
mna zanechal zmieSané dojmy, ¢o v kone¢nom
zGCtovani ovplyvni aj moje hodnotenie.

Pod displejom najdeme "vnitornosti"
telefonu, konkrétne jednojadrovy procesor
Qualcomm Snapdragon MSM8255 o takte
1 GHz, graficky ¢ip Andreno 205,512 MB RAM
+1 GB ROM pamate, ktoré pohanaja operacny
systém Android 4.0.3 Ice Cream Sandwich +
HTC Sense v nadstavbe 4.0. St'avu telefénu
dodava Li-lon batéria o kapacite 1 500 mAh.
Pred prvym pouzitim telefénu som mal obavy,
¢i bude jeho vykon dostatocny, no ostal som
prijemne prekvapeny. Operacny systém
Android vo verzii 4.0.3 vyzera byt' dobre
vyladeny, odozvy na vykonanie akcie st rychle,
reakcie systému na pohyb medzi Gvodnymi
obrazovkami sG svizné, s nijakymi znamkami
zasekavania sa. Android 4.0.3 v kombinacii
s HTC Sense 4.0 hodnotim pozitivne, oproti
HTC One S a X tu absentuje niekol'ko prvkov
v prostredi zamknutej obrazovky, ¢o viak

na jeho kvalitach neubera.
Aplikacie, umiestnené v spodnej
liste zakladnej obrazovky, je mozné
menit' podl'a uvazenia kazdého
pouzivatel'a, pricom zvolené
aplikacie je mozné zapndt' aj

z prostredia zamknutej obrazovky
jednoduchym *pretiahnutim’ ikony
aplikacie do polkruhu, ktory slGzi

na odomknutie obrazovky. Nechyba
ani moznost' pridavania mnozstva
widgetov — zloZiek, aplikacii na jednu
z piatich Gvodnych obrazoviek.

Z obsahu aplikacii potesi najma
plnohodnotny kancelarsky program
Polaris Office, ktory umozni vytvarat',
prehliadat' a upravovat' sbory typu
.dog, .xls, .ppt, ktoré je navySe mozné
jednoducho asociovat'

so sluzbou Dropbox. Vzhl'adom

na len priemerny procesor, mézu
narocnejsie aplikacie spdsobovat’
mensie zaseky, vykonu navyse
nepridava ani starsi graficky Cip.
\/Setko zIé je ale na nieco dobré.
V/d'aka slabsej hardvérovej vybave
je mozné pri beznom pouzivani
dosiahnut' aj 3-dnovd vydrz

batérie, s ¢im viaceré smartphony
majd problémy. 1500 mAh batéria
je umiestnena pod zadnym

krytom napevno, jej vymena teda
neprichadza do Gvahy. O spravnosti/
nespravnosti tohto rieSenia by sa
dali viest' dIhé debaty, faktom je
vSak to, Ze tento trend prispieva

k moznosti konstrukcie telefénov

s mensou hrdbkou a vyuziva sa

u vacsiny novych modelov. Problém
vSak moze nastat' pri zamrznuti
telefonu, vtedy len treba difat', ze
sa nam ho podari resetovat'.

Po snati spodného krytu sa sice

k batérii nedostaneme, najdeme tu
ale slot pre SIM kartu Standardnych
rozmerav, ¢o hodnotim kladne,
pretoze nie je potrebné dokupovat'
nov( micro SIM kartu, pripadne

sa pok{sat' o orezanie povodnej
SIM-ky. Pod krytom sa nachadza
eSte slot pre pamat'ové karty typu
micro SD a reproduktor vybaveny
technologiou beats audio. Chcel by
som ale upozornit' na jednu vec, aby
ste nezostali neprijemne prekvapeni.
Dajte si pozor, odkial' budete cerpat'
informacie o telefone, pretoze

vo viacerych Specifikaciach je

HODNOTENIE 800/0
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uvedena interna pamat' 4 GB, ¢o viak
nie je pravda. Interna pamat' je iba

1 GB, a navySe v chudobnom baleni
sa nenachadza pamat'ova karta
navyse, takZe sa pripravte nato, Ze si
ju jednoducho budete musiet' kipit'.
Technolégiou beats audio je mozné
aktivovat' v nastaveniach a v pripade
jej zapnutia dochadza k zna¢nému
narastu kvality zvuku prehravaného
média s pouzitim slichadiel. Ked'

je re€ o slichadlach, zamrzi fakt, ze

v baleni sa nenachadzaja slichadla
z dielne beats audio, preto pre lepsi
hudobny p6zitok bude potrebné
vyuzit' kvalitnejsie slichadla.
Pritomnost' tejto technolégie

fotografii, pripadne videa,

k dispozicii je 5 Mpix fotoaparat,
s moznost'ou nahravania videi

v rozliseni 720p. Fotoaparat
poskytne mnozstvo nastaveni

Ci uz pre fotografovanie, alebo
nahravanie videa, a prijemnym
spestrenim fotoaparatu je
moznost' pouzitia réznych efektov
deformacie obrazu. V pripade, ze
chcete vytvorit' fotografiu alebo
videozaznam, bohuzial', nie je

k dispozicii samostatné tlacidlo
splste fotoaparatu, k dispozicii
je len snimanie tlacidlom

smartphov vadi, taktiez zamrzi

Fotoaparat poskytne mnozstvo nastaveni Ci

v

v telefone spdsobila aj prispdsobenie
prehravaca, kde po pripojeni
slichadiel typu beats si m6zeme
vybrat' Specificky profil ekvalizéra
pre kazdy model. Okrem toho,

pri zapojeni sldchadiel, si mézeme
vybrat' jeden z 8 prednastavenych
profilov ekvalizéra, jeho vlastné
nastavenie tu vsak nenajdeme, to

je ale mozné vyriesit' stiahnutim
prislusnej aplikacie. Samozrejmost'ou
je aj pouZzitie widgetu prehravaca
hudby v zamknutej obrazovke.

\/ pripade, Ze by ste si chceli
uchovat' spomienky v podobe
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orafovanie alebo nahravanie videa

aj pritomnost' iba LED blesku.

Co sa tyka kvality fotografii a
videozaznamov vytvorenych

na tomto telefone, ostal som
prijemne prekvapeny, pretoZze som
od 5 Mpix fotoaparatu nemal vel'ké
oCakavania. Samozrejme, fotoaparat
nie je mozZné porovnavat' s drahsimi
modelmi, no podl'a méjho nazoru

je kvalita fotografii dostacujlca,

ale ako som uz vyssie spominal, uz
pri kipe HTC One V bude potrebné
mysliet' aj na kiipu pamat'ovej
karty, pretoze integrovana pamat'
neposkytuje dostatok miesta na
uloZenie ¢ uz hudby, fotografii,

alebo videa. Co sa konektivity

tyka, HTC One V je moZné pripajit’
drotovo k pocitacu prostrednictvom
USB konektora. Okrem toho je
vd'aka 3,5 mm audio konektora
mozné k telefonu pripojit' slichadlg,
pripadne reproduktory. Ak by ste si
chceli tento telefon pripojit'

k televizii cez HDMI kabel, tak vas
sklamem, pretoZe na telefone HDMI
konektor nenajdete. O bezdrétovy
prenos sa postara Bluetooth

4.0 a Wi-Fi standardu 802.11

b/g/n, nechyba ani GPS modul.

Co dodat' na zaver? Pouzivanie
HTC One V zanechalo vo mne
zmiesané dojmy. Hned' ako prva
ma prijemne prekvapila plynulost'
Androidu vo verzii 4.0.3, ktora vyzera
byt' dobre vyladend, to sa moze ale
kus od kusu menit'. Rovnako ma
prekvapil aj displej, ktory je aj
na priamom sInku vyborne Citatel'ny,
a nedochadza ani k vel'kej degradacii
farieb. Dobry dojem kazi hlavne
chudobné prislusenstvo, v ktorom
sa okrem manualu nachadza len
nabijacka a slichadla. Pri tak malej
internej pamati by som v baleni
oCakaval aj pamat'ova kartu, ta si
vSak budete musiet' dokapit'. Ako
d'alSie vel'ké negativum vidim
v cene odpori¢anej vyrobcom, ktora
je podl'a m6jho nazoru znatne
nadhodnotena.

Miroslav Konkol'

Rozmery: 120x60x9 mm
Hmotnost: 115 g
Displej: dotykovy 3,7
WVGA Super LCD,
rozlisenie 480 x 800
bodov, 16 mil. farieb
Procesor: 1
QualcommSnapdragon
MSM8255

Operaény systém:
Android 4.0.3s podporou
HTC Sense 4

Pamit: 512 RAM
+1GB ROM
Rozsirujici slot:
pamat'ova karta

micro SD

Konektivita: 3,5

mm stereo audio

jack, Bluetooth 4.0,
Wi-Fig02.11b/g/n,
micro-USB

Fotoaparat: 5
megapixlovy snimac

s automatickym
zaostrovanim, LED
blesk, BSI senzor

(pre lepSie zabery

za horsich svetelnych
podmienok), clona F2.0,
objektiv28 mm, 720p
HD video zaznam,
fotografovanie uprostred
nahravania videa
Zyuk: Beats Audio
prehravanie: .3gp, .3g2,
.mp4, .wmv (Windows
Media Video 9), .avi
nahravanie: .mp4
Batéria: 1500 mAh
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Nintendo 3DS XL

ROZPACITA EVOLUCIA

Pamadtate si eSte na to, ked'
vlani vyslo 3DS za prehnanii
cenu a nikto si ho vlastne nekupoval?
Uz vtedy bolo jasné to, Zze Nintendo
prichysta vylepseny model. Novinka
prave prichadza na trh, avSak
trochu pri tom pokrivkava.

Medzi zakladné problémy 3DS
patrila slaba vydrz akumulatoru,
nedostatok kvalitnych hier,
chybajdci druhy "analog” a
prehnana cena. S vydrzou sa
ni¢ nezmenilo, kniznica hier sa
pekne rozrastla, druhy "analog"
bol doplneny znacne "obskurnym"
kusom prisluSenstva a cenu okresali
o dobrych 100 eur. AZ potom sa
3DS zmenilo na naozaj Gspesného
nastupcu starého NDS.

Pri uvedeni 3DS na trh zohravala svoju
Glohu aj otazka, ¢i sa vébec oplati don
hned' investovat'. Napriek nespornym
kvalitam platformy totiz bolo jasné, ze
zhruba o rok sa do¢kame vynovenej
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reinkarnacie. A nemylili sme sa, prave

staré 3DS. Ale to je zrejmé aj z nazvu.
Na to, o kol'ko narastli vonkajsie rozmery,
je az prekvapivé, do akej miery narastol

displej zariadenia — o celych 90%. Zariadenie

za to vd'adi lepsiemu vyuzitiu dostupného
priestoru. Hry na fom vyzeraji omnoho
lepSie, na obrazovke je toho vidiet'
detailnejsie viac. Ma aj o nieco vyssiu
svietivost'. Dokonca si uz vieme realne
predstavit', Ze by sa na nom dali pozerat'
aj filmy a netreba pri tom sliepnat’

do "mriavého displejika". Tomu
napomaha aj nova poloha, v ktorej sa
displej zamyka. Ta je idealna na pozeranie
filmov pri zariadeni polozenom na rovnej
ploche. Samozrejme, druha poloha,

v ktorej sa displej "zacvakne", je rovnaka
ako na 3DS a idealna na hranie.

Podanie 3D efektu je na tom podobne
ako na starom 3DS. Na jednu stranu je

sveta, na druh( stranu si o€i

musia zvykat' na vacsiu uhlopriecku.
\/ybornou ,vychytavkou® je aj zamykanie
3D efektu vo vypnutej polohe. Slider

je presnejsi a da sa "zacvaknat™

vo vypnutom rezime, aby nas nerusilo
nahodné zapnutie 3D efektu. Po oboch
stranach displeja sG umiestnené
dostatocne hlasné reproduktory.

Rovnako, ako narastol hlavny displej,
tak aj narastol ten dotykovy. Stale
pouziva rezistivnu technolégiu,
ktora nie je taka presna a citliva
ako kapacitna, no hry s na to,
nast'astie, prispdsobené. \/yhodou
na nich dobre hrajd v rezime 1:1, teda pixel
na pixel. Staré hry tak vyzeraji ostrejSie,
nepostihuje ich rozmazavanie ako
pri prepocitavani na celd plochu displeja.

Po stranach dotykovej plochy sa
vlastne nezmenilo ni¢. A to je jeden
z najhorsich prehreskov, akych sa
Nintendo pri tomto zariadeni dopustilo.

\/zhl'adom na to, Ze niektoré hry
(Resident Evil: Revelations, MGS

3D Snake Eater) s uspdsobené

na ovladanie dvoma analégovymi
packami a bez doplnkového Circle-
Pad Pro sa ovladaja vel'mi kostrbato,
povazujeme toto rozhodnutie

za nelogické. Ved' miesta na 3DS XL
je netrekom! Alebo si snad' na nas
Nintendo chysta Circle-Pad Pro XL?
Ved' uz ten prvy sa stretol s vel'mi
vlaznym prijatim a spravil

z pbvodného 3DS poriadnu obludu.

DalSie inovacie
DalSie zmeny s najma kozmetické.
Zariadenie dostalo

zaoblené hrany, aby sa lepSie
drzalo v rukach. Stylus sa
presunul zo zadnej strany
na pravd, je teda viac poruke.
A po novom uz nie je
teleskopicky vysivaci, ale
mame tu jeden kus odolného
plastu. Konektor pre 35mm
jack salen o kisok posunul
zo stredu prednej hrany
nal'avo.

Potesi aj vacsia kapacita
akumulatoru, ktora takto
predIZuje hraciu dobu.

Rovnako pribalena SD karta
navysila kapacitu dvojnasobne -

ZAKLADNE INFO:
\/yrobca: Nintendo
Poskytol: ConQuest

PLUSY A MINUSY:
+ narast displeja
+ lepsie
na pozeranie
filmov
+ vyssia vydrz
+ ergonomia
= vacsie rozmery
a hmotnost'
= chybajici druhy analég
= omnoho vyssia cena
- nabijacku treba

dokdpit' samostatne

na rovné 4GB. Sony by sa mohlo
od svojho konkurenta poucit'.

\/ zatvorenom stave je 3DS XL
vacsie len na Sirku a na vysku,
hrabka ostala zachovana. Vel'kost' a
hmotnost' zariadenia vsak narastla
tak, Ze je naozaj nepohodIné nosit'
ho vo vrecku a problém s nim mo6zu
mat' aj mensie deti. Voci kvalite
vyhotovenia nemame vyhrady,
vSetko je z pevnych plastov, ktoré
nevfzgaja. Konstrukene je 3DS
XL eSte pevnejsie nez staré 3DS.
Za najviac nepochopitel'ny krok
povazujeme rozhodnutie Nintenda
nepribalit' do Skatule nabijacku.
Jedinym St'astim bolo, Ze sme mali
k dispozicii nabijacku zo starého
redakcného 3DS, inak by sme vam
tato recenziu nemohli priniest'.

Finalny verdikt

Nintendo 3DS XL je trochu rozpacity
nastupca pdvodného 3DS. Iste, ma
nesporné kvality, vacsi displej a
lepSia vydrz akumulatoru mu hrajd
do kariet. Proti tomu sa v3ak stavia
niekol'ko nelogickych detailov, ktoré
mohli byt' I'ahko vyrieSené. Prvym
je nabijacka, chybajica v baleni.
Odpustit' sa to neda, ked'ze v USA
sa 3DS XL predava aj s nabijackou.
Druhym problémom je absencia
druhého "analégu", ktory sme tam
uz jednoducho ocakavali. Tretim
problémom je vySSia cena oproti
povodnému 3DS a najma trochu
nelogicka cenova politika Nintenda,
ked' v EU stoji zariadenie omncho
viac nez za oceanom.

Pavol Ondruska

HODNOTENIE 700/0
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Asus PadFone

DALSI LEVEL TRANSFORMEROQV

ZAKLADNE INFO:
\/yrobca: ASUS

Na recenziu

poskytol: Agem,
www.agem.sk

HODNOTENIE:

85%

PLUSY A MiNUSY:

+elegantny dizajn

+zaujimavy
koncept

+vydrz batérie

+slusny vykon

- vysoka cena

- nevyuzitel'nost'
mnohych
aplikaci

- hmotnost'
tabletu
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Asus je znamy svojimi

tabletmi série Transformer,
ktoré s popularne najma pre svoju
pripojitel'nd klavesnicu, ktora z nich
robi nastroj pouzitel'ny nielen
na zabavu. Tentokrat vSak prinasa
zase nieco nové, a to smartfon, ktory
moze fungovat' aj ako tablet. A
dokonca aj s klavesnicou. Je toto d'alsi
stupen v evolicii Transformerov?

Balenie

To, Ze PadFone s( vlastne dve
plnohodnotné zariadenia, sa snazi
Asus dokazat' aj balenim. Smartfon
aj "tablet"PadFone Sation sa
dodavajl v samostatnych Skatuliach,
osobitne ich ale nekipite. MenSia,
samozrejme, obsahuje samotny
Padfone a prislusenstvo v podobe
"Stupl'ovych” slichadiel s gumenymi
nadstavcami v troch réznych
vel'kostiach, siet'ovy adaptér
s usb portom a micro USB kabel,
ktory sl(zi okrem prenosu dat aj
na nabijanie. PrisluSenstvo
ku PadFone Station tvori d'alsi
USB kabel, na jednej strane ma
vSak nestandardny systémovy
konektor znamy z tabletov
série Transformer. Nechyba
ani ochranny obal pre I'ahsie a
bezpelnejsie prenasanie, ktory
zaroven sl(zi aj ako jednoduchy
stojan. Najzaujimavejsim
kusom prislusenstva k PadFone
Station je vSak stylus s funkciou
bluetooth slichadla, takze sa
s nim da aj telefonovat'.

Vzhl'ad a dielenské
spracovanie

Samotny PadFone ma rozmery
128 x 654 x 92 mm (DxSxV) a
hmotnost' prijatel'nych 129 gramov.
Telefon sa v ruke drzi celkom dobre,
lepSej ergonomii pomahajd skosené
boky smartfonu, tie vdak na rozhrani
so stranou s displejom vytvaraja
ostrejsie hrany, ktoré je citit' najma
pri dlhSej praci s telefonom.
Konstrukéné spracovanie je

na vel'mi vysokej Grovni, nikde sa
ni¢ neprehyba ani nevfzga. Celnej
strane dominuje dotykovy displej

s uhlopriectkou 4,3", ten je chraneny
sklom Gorilla. Nad nim sa nachadza
slichadlo, mala VGA kamera

na videohovory, senzor okolitého
osvetlenia a senzor priblizenia.

Sklo chraniace displej po obvode
lemuje tenky plastovy ram, ktory
sa na spodnej ¢asti rozsiruje, ¢im
vytvara akasi "bradu” telefonu.
Boky, okrem malej Casti na spodnej
strane, tvori sivy kov, do ktorého
sU umiestnené vSetky hardvérové
ovladacie prvky a konektory.

Na vrchnej strane sa nachadza
tlacidlo vypinania/zamykania
displeja spolu s 3,5 mm konektorom
pre pripojenie slichadiel. Tla¢idla

na ovladanie hlasitosti sa
umiestnené na pravej strane.
MicroUSB a microHDMI konektory
sU umiestnené vedl'a seba na l'avej
strane smartfonu. Zadny kryt je
vyrobeny z pevného vrabkovaného
plastu a s v iom otvory pre 8
megapixlovy fotoaparat, LED blesk a
reproduktor.

&
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PadFone Station ma rozmery 273
x 1769 x 13,55 mm a hmotnost' az
724 gramov. Aj napriek preciznemu
spracovaniu nepdsobi tabletova cast'
takym dobrym dojmom ako smartfon.
MdZe za to prave vysoka hmotnost',
pre porovnanie tablet Transformer
Prime vazi priblizne 560 gramov a to
ma navyse kovov( zadnd Cast'. Displej
PadFone Station ma uhlopriecku
10,1 palca a jeho povrch je tak ako
u telefonu kryty sklom Gorilla, ktoré
povrch chrani pred poskriabanim.
Nad displejom sa nachadza 1,3
megapixlova kamera a senzor
okolitého osvetlenia. Ovladacie prvky
a konektory s rovnako ako
u smartfonu rozmiestnené
po stranach. Na hornej strane
sa nachadza tlacidlo vypinania/
uzamknutia displeja a posuvny zamok
vyklapacich dvierok pre PadFone.
Dvojtlacidlo na ovladanie hlasitosti
spolu s 35mm konektorom
pre slichadla je na pravej strane.
Spodna strana obsahuje systémovy
konektor pre pripojenie USB kabla a
Gchyty pre dok s klavesnicou, ten sme
vSak na recenziu nedostali, takze ako
v nom tablet drzi zhodnotit' nevieme.
Na zaklade informacii
z diskusnych for je Gdajne mozné
pripojit' tablet aj ku klavesnici
dodavanej k Gplne prvému modelu
Asus Transformer.

Zadna strana tabletu je ale
najzaujimavejsia, pod dvierka v jej vrchnej
Casti sa totiz zas(iva samotny PadFone.

Po ich vyklopeni pomocou posuvného
zamku sa telefon vlozi do Gtrob tabletu

tak, Ze zadna Cast' smeruje von a displej sa
dotyka hladkého plastu vo vnatri, poskriabat'
by sa tak nemal. Na désledné zastrcenie je
potrebné silnejsie zatlacit, sila akou potom
PadFone v tablete drZi trochu st'azuje jeho
vyberanie. Asus sl'ubuje, Ze pristroj zvladne
bez poskodenia najmenej 5000 vlozeni a
vytiahnuti z PadFone Station. Dvierka s
vyrobené z rovnakého plastu ako zadny
kryt smartfénu a majd dva vyrezy, jeden

pre fotoaparat a druhy pre blesk. ZvySok
zadnej steny je tvoreny makéenym plastom,
vd'aka ¢omu sa tablet pri drzani aj napriek
vysSej hmotnosti v ruke/rukach neSmyka.

Strieborny stylus ma dizku priblizne 15cm.
Na jeho Spici je gumena vodiva membrana,
ktora umoznuje ovladat' akykol'vek
kapacitny dotykovy displej na rozdiel od
stylusu, dodavaného ku smartfonu Samsung
Galaxy Note. Na boku stylusu sa nachadza
malé tlacidlo pre zapinanie/parovanie/
ovladanie hovorov a dvojtlacidlo pre
ovladanie hlasitosti reproduktora.

Pod nim je za gumenou krytkou skryty
microUSB konektor, cez ktory sa stylus
dobija. Reproduktor je umiestneny takmer
na samom konci stylusu a je kryty sivou
mriezkou, mikrofén je vsak umiestneny
trochu neprakticky, a to priblizne v polovici
dizky stylusu. Ak sa prilozi slichadlo k

uchu, dierka mikrofénu sa I'ahko zakryje,
ak sa stylus prilozi k tvari ako telefon.

Displeje

Displej PadFonu ma rozlisenie 540x960
bodov a je typu Super AMOLED, ¢o zarucuje
skvelQ Citatel'nost' aj na sinku a vyborné
pozorovacie uhly. Jedinou nevyhodou
pouzitého displeja je, Ze pouziva PenTile
maticu. To znamena, ze miesto klasickej
kombinacie RGB subpixlov na jeden
zobrazovaci bod pripadaja striedavo len
dva subpixly RG a BG. Rovnakd technolégiu
pouziva aj napriklad Samsung Galaxy
S3, za ¢o bol aj zo zaciatku kritizovany.
Ludia s lepSim zrakom si totiZ z men3ej
vzdialenosti (cca 20cm a menej) vsSimnd,

Ze pri vysokom kontraste pisma
s pozadim nie je text prave najostrejsi.

Displej v PadFone Station ma uhlopriecku
10,1", rozlienie klasickych 1280x800
bodov a je typu LCD. Kvalitou, samozrejme,
na AMOLED alebo LCD IPS displeje
nedosahuje, no ma slusné farebné
podanie a ani s pozorovacimi uhlami to
nie je najhorsie. Najvacsou slabinou
displeja je jeho nerovnomerné podsvietenie,
na recenzovanom kuse bol tento problém
najviditel'nejSi v I'avom dolnom rohu, kde
aj pri najnizsej intenzite podsvietenia
bola ¢ast' o vel'kosti priblizne 1x1cm
vyrazne svetlejSia ako jej okolie. Podobné
nedostatky, ale v mensej miere, sa

vyskytovali aj na pravej strane displeja
na troch miestach. Tento problém je vSak
postrehnutel'ny len pri vel'mi tmavych
farbach a ¢iernej, no urcite nepotesi.

Hardvér

Srdcom celého systému je novy
dvojjadrovy procesor Snapdragon S4 8260A
od Qualcommu, ktory bezi na frekvencii
1,5GHz. O grafické vypotty sa stara cip
Adreno 225. Pamat' RAM ma kapacitu 1GB,
kapacita Glozného priestoru zavisi od
verzie PadFonu a mdze byt' 16,32 alebo
64GB. Recenzovany model bol v 16GB
prevedeni a ten je aj jediny, ktory sa zatial
na Slovensku predava. Pamat' je d'alej
mozne rozsirit' microSD kartami az
do vel'kosti 32GB. Pamadt'ova karta,
rovnako ako aj SIM karta, sa dajd vymenit'
bez vypnutia telefénu, je vsak potrebné
odobrat' zadny kryt. Z bezdrotovych
technolégii podporuje Padfone WiFi
802.11 b/g/n, GSM siet' na frekvenciach
850/900/1800/1900MHz a WCDMA
(3G) az do rychlosti 21Mbps pre
download a 5,76Mbps pre upload.
Nechyba ani GPS modul.

Softvérova vybava
\/ PadFone beZi operacny systém Android
vo verzii 4.0.4 a je prisl'Gbena aktualizacia

na najnovsiu verziu 4.1, Cize Jelly Bean.
Dobrou spravou je, Ze Asus nijako nemenil
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uzivatel'ské
prostredie a jedna sa
takmer o "Cisty" Android.
Najviac viditel'nou zmenou
je upravena vysuvna lista, do
ktorej bolo pridanych niekol'ko
prepinacov, najcastejsie pouzivanych
funkcii a posuvnik na nastavenie intenzity
podsvietenia. Dal$ou malou zmenou je nova
zalozka v zozname aplikacii. Okrem zaloZiek
"Aplikacie" a "Miniaplikacie" sa tu nachadza
novinka s nazvom "Pad Only", pod ktor( je
mozné umiestnit' ikony aplikacii, ktoré sa
uréené hlavne pre tablet. Takto oznacena
aplikacia sa vsak aj nad'alej zobrazuje
v zozname vSetkych aplikacii a je ju
mozné bez problémov spustit'.

Oznacenie "Pad Only" tak slGzi najma
pre lepsi prehl'ad v aplikaciach a ich
organizaciu. Samotny systém bezi
vacsinu casu vel'mi svizne, pri vel'kom
pocte widgetov (miniaplikacii) na hlavnej
obrazovke sa v3ak ob&as na zlomok
sekundy zasekol pri posdvani medzi
jednotlivymi plochami. A ¢o sa tyka
samotnych widgetov, tak tie st jedina vec,
ktora nie je automaticky synchronizovana
medzi telefénnym a tabletovym rozhranim.
Ak napriklad pridame na jednu z piatich
ploch hlavnej obrazovky v tablete widget
s pocasim, v telefone sa neobjavi, a naopak.

VSetky nastavenia, rozmiestnenia ikon v
menu ako aj samotné aplikacie sa zdiel'ajd
medzi jednotlivymi prostrediami. Ak teda
nainstalujete aplikaciu na telefone, objavi
sa aj v tablete. Samotné aplikacie vsak
podkopavajl cely koncept PadFonu, vacsina
aplikacii sa nedokaze pocas behu prepnit’
medzi telefénnym a tabletovym rozhranim.
Ako priklad méZeme uviest' aplikaciu Gmail,
v teleféne otvorime prijaty email, no ma
vel'kd prilohu, ktora sa pohodInejSie pretita
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na vel'kom
displeji,
tak vloZime
PadFone
do PadFone Station
a namiesto emailu sa
objavi "hlaska", ze aplikacia
nepodporuje dynamické
zobrazenie a musime ju spustit' odznova,
tentokrat v tablete. Chyba vSak nie je
na strane Asusu, ale v aplikacii. PadFone
je prvym zariadenim svojho druhu, ktoré
prepina medzi réznymi prostrediami
Androidu bez potreby restartu celého
systému a na to nie st dnesné aplikacie
zatial' pripravené. Niekol'ko vstavanych
aplikacii nast'astie tGto nova funkciu
podporuje, ide napriklad o aplikacie Telefon,
SMS, Kontakty, Fotoaparat, Internetovy
prehliada¢, Galéria, Email (ina aplikacia ako

vysSsSie spomenuty
Gmail) alebo Hodiny.
Tieto aplikacie sa prepna bez
akychkol'vek problémov a uchovavajd

aj vykonané zmeny. Ak zaéneme pisat'
sms v tablete, da sa bez prerusenia dopisat’
v telefone. Samotné prepinanie pri vioZeni/
vybrati Padfonu z Padfone Station
netrva nikdy viac ako 2-3 sekundy,
Asus sice udava, ze by prepinanie
malo trvat' najviac 30 sekdnd, no to je
pravdepodobne priprava na vykonovo
narocnejsie aplikacie do buddcnosti.

Multimédia

Otvoreny operacny systém je zarukou
Sirokého spektra podporovanych
multimedialnych formatov. Co systém
od vyroby nepodporuje, je, samozrejme,
mozné doinstalovat'. Uz po vybaleni si
PadFone poradi s formatmi ako MPEG4,
H.263, H.264, WMV (az do 1080p), MP3,
3GP, AAC a AAC+ Hardvér je dostatocCne

vykonny na to, aby si poradil aj s niekol'ko
gigabajtovymi videostbormi vo FullHD
rozliseni, to sa hodi napriklad

po prepojeni telefonu s televizorom
prostrednictvom HDMI kabla.

Zabudovany fotoaparat zhotovuje snimky
s rozlisenim najviac 8 megapixlov. \/ aplikacii
fotoaparatu je mozné nastavit' niekol'ko
grafickych efektov, vyvazenie bielej farby,
hodnotu expozicie, citlivost' ISO od 50
do 800, pomer stran alebo rozpoznavanie
tvare. Podobné nastavenia sa dajd
aplikovat' aj pri nahravani videa, kde s
na vyber rozlisenia od 352x283 az po FullHD
(1920x1080). Fotografie patria v porovnani
s ostatnymi smartfénmi skor medzi priemer,
ich najvacsim nedostatkom je vysoka
miera kompresie. Pre porovnanie,
fotografia zhotovena na rovnakom
mieste v rovnakom ¢ase ma pri 8Mpix
rozliSeni vel'kost' len 1,7MB, zatial' co
u Samsungu Galaxy S2 ma takmer 3MB.

Predinstalovany hudobny prehravat
podporuje r6zne moznosti triedenia skladieb
a nechybaji ani funkcie ako opakovanie a
nahodné prehravanie. Pokrocilejsie funkcie
vsak chybajd. Zvukovy vystup je na vel'mi
dobrej Grovni, aj ked' to zavisi od kvality
pripojenych slichadiel. Reproduktor
v telefone je dostatocne hlasny, no
kvalitativne patri skor medzi priemer.
Vel'kym prekvapenim je reproduktor
v PadFone Station, ten nesie znacku
spolocnosti SonicMaster a v porovnani

s inymi tabletmi hra vel'mi dobre, je preto
trochu Skoda, ze neboli vzhl'adom
na rozmery pouzité reproduktory dva.

Vlykon a Vlydrz

Co sa tyka vykonu, tak novy Snapdragon
St dokazuje, Ze nie vzdy s Styri jadra
lepSie ako dve. V benchmarku Quadrand bol
celkovy vykon ohodnoteny na 5559 bodov,
¢im prevysuje o znacny kus aj HTC One X a
Asus Transformer Prime s Tegrou 3.
Podobny vysledok bol aj v benchmarku
Vellamo, ktory je zamerany na vykon
webowych aplikacii, tam dosiahol PadFone
skore 2306. V tret'om benchmarku Antutu
v 2.9.1 bolo dosiahnutych 6718 bodov.

V ramci testovania bola nainstalovana aj
graficky narocna hra Dead Trigger, ktora

aj pri nastaveni najvyssich detailov bezala
Gplne plynulo a neprejavili sa ziadne
naznaky sekania Ci uz pri hrani na telefone,
alebo na tablete. /\gkonu ma teda PadFone
viac nez dost', preto ostava len difat’,

Ze Asus odstrani problémy s obfasnym
zasekavanim sa na hlavnej obrazovke.

Pocas doby recenzovania ponukol
PadFone az dve vel'ké aktualizacie, ktoré
mnohé nedostatky odstranili, o dava
nadej do budlcna, Ze buda aktualizacie
nad'alej rovnako Casté. Batéria v PadFone
ma kapacitu 1520mAh a vydrzi aj pri
intenzivnejSej zat'azi cely den. Pri
beZnej prevadzke sa da dostat' aj na
Uroven dvoch az necelych troch dnf.

s kapacitou 6600 mAh a ak je Gplne
vybitd, tablet sa neda pouzivat' ani ked'
je batéria v PadFone nabita na 100%.

Pri pouzivani tabletu je vydrz priblizne
rovnaka alebo o nieco kratsia ako pri
pouzivani smartfonu samostatne.
Rozmernejsi displej tabletu si logicky vypyta
viac energie a vy5Sie rozlisenie kladie vacsie
naroky na procesor. V rezime tabletu sa
navyse neustale dobija batéria v telefone,
ak by sa tablet pouzival len ako nabijacka, je
mozné batériu v telefone nabit' doplna 1-2x.

Zaver a hodnotenie

Asus znova ukazal, Ze vie vyrobit' nieco,
o tu eSte nebolo a pritom to dobre funguje
uz na prvykrat. PadFone je vhodnym
zariadenim pre tych, o vahajd nad kapou
tabletu napriklad preto, ze by museli
neustale prenasat' data z jedného zariadenia
do druhého. Navyse tu staci jeden datovy
pausal a mbézete pouzivat' internet
na cestach aj v telefone, aj v tablete.

Skvela vydrz batérie s moznost'ou
dobijania smartfénu z PadFone Station,
slusny vykon a bohaté prislusenstvo aj
v podobe Bluetooh stylusu st pozitivne
vlastnosti, no dobry dojem zraza cena.
Ta sa pohybuje na drovni necelych 700€
za PadFone a PadFone Station.

Tomas Duriga
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>> Filmové recenzie

Total Recall 25/5)

Macik (./5)

MATE TOHO SVOJHO?

Dobrych komédii nie je nikdy dost', ale v poslednom obdobi

je ich naozaj malo. A samozrejme v nasich kinach sa ich
objavi eSte menej, ked'ze napriklad skvela britska tvorba u nas
nema na ruziach ustlané. TakZe pri Macikovi od animatora a
serialového tvorcu Setha MacFarlana (Family Gay) nebolo teda
o ¢om a i$lo sa do kina. Prechod od TV a animacie k hranému
filmu nemusi byt' I'ahky, ale Seth dnes patri medzi najlepsie
platenych scenaristov a aj teraz ukazal, Ze opodstatnene.

Zakladna premisa pribehu neznie komplikovane a neevokuje
prave predstavu hodnotného filmu. Skryva sa v iom vsak
viac, ako by sa na prvy pohl'ad zdalo. John (Mark Wahlberg)
eSte ako maly chlapec nebol vel'mi obl'Gbeny a nemal tak
kamaratov. Tych mu zacne suplovat' vel'ky macik, ktorého
dostane na Vianoce. Vel'mi si praje, aby sa stal skutocnym a
ozil. Magicka noc Vianoc zafunguje a Zelanie sa stava realitou.
Urtite je to sen mnohych deti. Co sa vdak stane, ked' chlapec a
jeho macik dospeji? A prave na to sa Seth MacFarlane pozrel.
Napad je to vyborny a nast'astie aj schopne spracovany. Po
mnohych rokoch, John ma uz 35, je macik Ted (dabuje ho sam
MacFarlane) zhyralou, na chlaste a I'ahkych drogach ficiacou
excelebritou (oZivly plySak spdsobil patricny rozruch). Nikdy
vSak nezabudol na sl'ub dany malému Johnovi, a tak doteraz
spolu zabijaja vacsinu €asu. To zacina kolidovat' s Johnovym
osobnym zivotom tvorenym jeho dlhorocnou priatel'kou
Lori (Mila Kunis). Vzt'ah si ziada posundt' na nova Groven,
na to je vsak John prilis nezodpovedny a neciel'avedomy.

fungovala vyborne. Humor je to miestami drsny, politicky
nekorektny a ¢asto nevhodny, pre deti urcite. Ted je drzy
medvedik a rovnako je drzy aj samotny film. Odzneja
vd'aka tomu veci, ktoré jednoducho mali byt' povedané.
Co nas samozrejme privadza k tomu, Ze to niekomu moze
prekazat' a humor mu jednoducho nesadne. Nie je to vSak
len komédia. Snimka ma aj svoju romantickd i dramaticka
zapletku. Lahko to mdézeme oznait' za zanrovy zlepenec,
ale vd'aka Gstrednému triu protagonistov to vSetko do

seba dobre zapada. Mark Wahlberg opat' ukazal, ze mu
sedia aj komédie. Toho som sa, ked'Ze som nevidel snimku
Fizli zo zalohy (The Other Guys, 2010), trochu obaval.

Ku koncu Macik vyraznejsie meni svoj zaner a tym aj
prevedenie. Najma prva polovica je viac sitcomova, ¢o
je Zaner MacFarlaneovi blizky. Casto postavy len sedia
na gauti a rozpravaja sa. Johnova snaha posunit' sa do
dospelackeho Zivota je logicky doprevadzana Tedovym
nutnym osamostatnenim sa. To vytvara priestor pre mnohé
humorné scény, ale i pre jeho bizarny, azda romanticky, vzt'ah
s kolegynou z prace, ktor( si tiez musel najst'. Na druhej strane
je vSak Ted konfrontovany s odvratenou stranou spolocnosti.
Ako este stale pomerne slavny jedinec ma svojich fandsikov
a tdzba po Zivom plysakovi je niekedy silnejSia ako zdravy
rozum. V Glohe obt'azovatel'a sa predstavil Giovanni Ribisi,
pre ktorého to vzhl'adom na predchadzajdce herecké vykony
bola samozrejme taka jednohubka. V takychto postavach
akoby sa skryvala jeho druha skryta prirodzenost'.

Tematika filmu nie je originalna. AvSak problém, o ktorom
hovori, je stale vypuklejsi. V zapadnom svete stale priblda
viac mladych I'udi, ktori nevedia, ¢o zo Zivotom, nechc opustit'
pohodlie domova a urobit' nieCo pre svoju budicnost'. Trpi tym
cela spolo¢nost’, a preto je dobré na to poukazat' aj vtipnym
sposobom, i ked' v Macikovi je to ponaté vel'mi fundamentalne.

Macik neprinasa sofistikovany humor. Ten zvacsa v
americkym komédiach ani nehl'adame, ale v ramci beznej
tvorby je nadpriemerny a celkom sviezi. Seth MacFarlen
neSetril popkultdrnymi odkazmi. Je to sice pIné u nas nie
vel'mi znameho Flasha Gordona, ale pomaha to filmu budovat'
svojska atmosféru. Hrany debut sa mu teda vydaril.

Michal Klembara

Mam pocit, Ze nie len u mna, ale aj vSeobecne bol tento

remake brany ovel'a viac v pohode, nez je zvykom.
Nevyvolaval taki nevél'u, mozno sme si vSak len zvykli na
naval prerabok a injch nekreativnych pristupov k tvorbe novijch
filmov. DGfam, Ze nie. Paul Verhoeven vniesol do Total Recallu
svojski pecat' a nespracoval vSetky Dickove motivy. Priestor
pre iny pristup k adaptacii poviedky tak bol celkom slusny.

Nastala vSak celkom paradoxna situacia. Dost' ¢asto pocut'
vycitky divakov v tom duchu, Ze scenarista Kurt Wimmer a
rezisér Les Wiseman z filmu vynechali vSetko, o do originalu
vlozil Verhoeven. S jeho spracovanim toho snimka skutocne
vel'a spolo€ného nema. Samozrejme, az na niektoré notoricky
zname a teda okopirované scény. Tvorcovi sa vSak inSpirovali
aj inde ako len pri pévodnom Total Recall. Vyrazne Cerpali
z inych adaptacii poviedok a romanov Philipa K. Dicka, ako
napriklad Minority Report a Blade Runner. Urobili navysSe
vel'ké zmeny aj oproti samotnej predlohe. Presunutie deja
z Marsu vylucne na Zem mdéze na prvy pohl'ad vyzerat' len
ako kozmeticka Gprava, ale vyZiadalo si to vyrazné zasahy
do sveta ako takého, ¢o meni celkové vyznenie pribehu.

Aj pri adaptacii z roku 1990 sa scenaristi drzali poviedky We
Can Remember It for You Wholesale len zl'ahka. Zachovali ale
hlavné atribdty pribehu ako tizbu po lepSom Zivote, odpor
k viade a ku korporaciam. To by sme v podstate mohli najst'
aj v aktualnom spracovani, ale boj za nezavislost' tu dostal
iny rozmer. Azda menej osobny, a tak sd vSetky dovody
marginalne, az na snahu zachranit' si svoj zivot a Zivoty
ostatnych. Pokym na Marse boli kolonisti doslova zavisli
na dychatel'nom vzduchu od mocipanov, tu je to vo viac
inStitucionalizovanej podobe druhoradych obéanov, robotnikov.
Symbolom ich utlacania je hypermoderny dopravny prostriedok,
ktory ich cez zemské jadro kazdy der dopravi do prace.

Mnoho z toho nového, €o tvorcovia do pribehu dali, je
pritiahnuté za vlasy. Verim vSak, Ze mnohym divakom
nelogické, &i od fyzikalnej reality odtrhnuté sekvencie prekazat'

popri vSetkej tej efektnej akcii nebudd. Mnohopocetné akéné
scény s( tou najlepsSie zvladnutou zlozkou filmu. Wiseman
je po technickej stranke zru¢ny filmar a rozpocet nekladol
vel'a prekazok. Dizajn scén je naozaj zaujimavy, hlavne,

o sa tyka mesta Kolonie — domova hlavného hrdinu.

Lenze toto vSetko stacit' nemdze, nie samo osebe. Herecké
vykony Colina Farrela, Jessicy Biel a Kate Beckinsale sd
jednoducho priemerné a nezaujimavé. Ostatni, aj lepsi herci,
dostali len vel'mi malo priestoru. Hlavny problém filmu vSak
spociva v tom, Ze neobsahuje Ziadne napatie. O prekvapeniach
a zvratoch v deji ani nehovoriac. Divacky zazitok z nového
Total Recall tak drzi po hromde len rychly spad a krasny
vizual, ktory vSak vzhl'adom na rozpocet snimky a sicasné
moznosti Hollywoodu nemdzeme chapat' ako dblezité plus.

Aj dnesny Total Recall bude vediet' zaujat' tym, ¢i onym
cast' divakov. U vacsiny sa vSak dostavi, ak nie prave

sklamanie, tak urcite neurcity dojem z priemerného filmu.

Michal Klembara
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RECENZIA [HNEV TITANOV (\WRATH OF THE TITANS) BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Wrath of the Titans, 2012, USA, 99 min
Akény/Dobrodruzny/Fantasy

Rézia: Jonathan Liebesman
Hudba: Javier Navarrete
Obsadenie: Sam Worthington,
Liam Neeson, Edgar Ramirez,
Danny Huston, Toby Kebbell...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavejsi dej

+kamera, strihy

+ skvela akcia

+ hudba a vizualna
stranka

- postavy s ploché

- gycovitost'
scenara

- mnozstvo klisé

HODNOTENIE:

65%

Hnev Titanov (Wrath of the Titans)

DRUHA VYPRAVA POLOBOHA...

B Ubehli dva roky od uvedenia remaku
Siboja Titanov (1981, remake 2010)

s rovnomennym nazvom. Film predviedol
tradicne mnoZstvo vizualnych efektov a
vloZil aj €osi malo pribehu spatého

s gréckou mytologiou a predovsetkym

s hlavnou postavou, polobohom Perzeom.
Teraz tu uz mame pokracovanie, ktoré si
razi cestu do domacnosti aj na Blu-Ray
diskoch. Ci praca reziséra Jonathana
Liebesmana za nieco stoji a €i vobec stalo
za to past'at' sa do pokracovania beztak

priemerného filmu, vam povieme v recenzii.

Perzeus (Sam Worthington) sa rozhodol
Zit' pokojny Zivot ¢loveka a zabudndt' na
svoje bozské karene. Sice musel pochovat'
manzelku pri pdrode svojho syna Hélia
(John Bell), celkovo je so svojim rybarskym
Zivotom spokojny. To vSetko sa zmeni po
tom, ¢o ho navstivi jeho otec Zeus (Liam
Neeson) so znepokojivymi spravami.
L'udstvo sa prestalo modlit' k bohom
a ti stracaja silu. Tym klesa ich moc a
schopnost' udrzat' pevné mary vaznice
Tartarus, kde je ukryty otec vSetkych
bohov, Kronos. Ak by unikol, nastal by
koniec sveta. Perzeus sa preto vydava
na vel'kolep( vypravu s ciel'om udrzat'
Kronosa v zajati.

Film vas rozhodne nudit' nebude.
Pribeh sa ustavi¢ne derie vpred a vyuziva
k tomu poZehnané mnozstvo posobivych
akénych scén. Pomaha im skvela kamera
Bena Davisa, ktora vas vt'ahuje do
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sveta efektivnymi jazdami, bojovymi
sekvenciami a unikatne dlhymi strihmi.

Tie obcas prekvapia stylovo zakoncenym
spomalenym zaberom podtrhujacim

snahu o dobrodruzny fantasy mix. Hoci je
tu pribeh len na skraslenie a odévodnenie
neutichajiceho boja a adrenalinovych scén,
z gréckej mytologie si berie len to, ¢o sa mu
hodi. Napriek tomuto drzému pohravaniu
sa s univerzom vsak musime uznat',

Ze presiel znacnym vylepSenim oproti
svojmu predchodcovi. Stale je to klasicka
hollywoodska zalezitost', ktora ma zopar
dier a ploché postavy, avsak prezentuje to
vybornou vypravou a unikatnym, exotickym
spracovanim obrazu, ktoré vam neda do
konca vydychnut'.

Pokial' teda o¢akavate viac umelecky
snimok, urcite od tohto filmu odvrat'te
zrak. Hnev Titanov sice disponuje
niekol'kymi snazivymi spomalenymi
zabermi a scénami kombinujdcimi strihy v
snahe ukazat' nejakd myslienku, no stale
sG to myslienky, na ktoré ¢lovek narazi v
kazdom druhom filme, a ktoré boli d'aleko
lepSie a originalnejSie vyjadrené uz v
Panovi Prstenov (2001). Film by vypovedal
viac, ak by dostali postavy viac priestoru,
ktorého je tu malo a ak uz tu nejaky je,
postavy sa nemenia a zostavajl verné
svojmu jednostrannému obrazu po cely
Cas. Plochost' je skratka vsade a tam, kde
sa objavi vynimka, je to len désledkom
gycovitej podoby scenara.Snimok je piny
talentovanych Britov. Worthington sa opat'

ukazuje v dobrom svetle, ktoré kazi len
nedostatok priestoru. Po druhy raz potesi
aj Liam Neeson, ktory tentokrat hra Dia v
o0 nieco pozitivnejSom svetle. Dobrd pracu
odvadza aj Ralph Fiennes, Toby Kebbell a
Edgar Ramirez v roli Aresa. Andromeda
(Rosamund Pike) je naopak typickym
prikladom postavy, ktora je viac-menej
délezita, no jej charakter je pre divaka
nedostatocne pdsobivy alebo dblezity tak,
ako filmari zamysl'ali.

Ta hudba! Hudba Javiera Navarretea
je presne taka heroicka a monumentalna,
aka ma byt' vo filme, ktory stavil na
vypravu a vizualne orgie. Producenti
zaplatili poriadne vel'ky balik na to, aby
bol film jazdou od zatiatku do konca a
na vysledku je to naozaj vidiet'. MoZete
ratat' aj s dobrou pracou zvukarov a
klasickou hollywoodskou réziou, ktora
uz snad' nikoho neprekvapi. Dalou
podstatnou vyhodou tejto popcornovky
je tiez jej koniec v devat'desiatej mindte.
Pribeh konci tak rychlo, ako zacal.

Zaverecné hodnotenie

Hnev Titanov je vydarenejSim filmom
ako jeho predchodca. Ma vybrisenejsiu
akciu, opodstatnenejSiu vypravu i pribeh
a predovsetkym disponuje kvalitnou
kamerou a strihmi. Napriek tomu vak nie
je jasné, preco sa vlastne pokracovanie
tocilo, nakol'ko prvy film nezozal vel'a
slavy a tento sa to snazi len v rozumnejsej
miere napravit'. Nuz, cesty Hollywoodu
s nevyspytatel'né. Film vam na Blu-Ray
disku pontkne tradicne perfektna vizualnu
kvalitu obrazu aj zvuku a navyse ponika
bohaté mnoZzstvo bonusov.

Jozef Andrascik

ZAKLADNE INFO:

Seeking Justice, 2011, USA, 105 min
Drama/triler/akény

Rézia: Roger Donaldson

Hudba: ). Peter Robinson
Obsadenie: Nicolas Cage, January
Jones, Guy Pearce, Harold
Perrineau, Jennifer Carpenter...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ nadpriemerny
scenar

+ Pearce a January
Jones

+ kamera a hudba

- prehnana stopaz

- obcas ndteny
adrenalin

- obcas sklz do klisé

HODNOTENIE:

55%

BLU-RAY [VENDETA(SEEKINGJUSTICE)| RECENZIA

Vendeta (Seeking Justice)

AJ ZA POMSTU SA PLATI...

B Pomste rozumie vel'a I'udi, ale len ti,
ktori po nej tiiZia, ju chapu stopercentne.
Niekedy sa vSak za pomstu plati. S
touto ideou sa rozhodol doplnit' svoju
tvorbu reZisér Roger Donaldson vo
svojom béckovom trilere Vendeta. Nie
je to prvy triler, ktorj ma na svojom
konte, a preto je zarazajiice, Ze napriek
skisenostiam z filmov 13 dni (2000) ¢i

V zajati rijchlosti (2005) sa tento film
pohybuje len vo vinach priemeru. Preco to
tak je, vam objasnime v nasej recenzii.

Ucitel' Nick Gerard (Nicolas Cage) ma
vSetko, po com American t(zi. Teda
prijatel'ny plat a nadhernd manzelku Lauru
(January Jones). V jeho Zivote vsak zaZije
stoosemdesiat stuprfiovy obrat v momente,
ked' je jeho Zzena na ulici znasilnena
neznamym zlo¢incom. Ako tak sedi v
nemocnici a nevie, o si potat', ozve sa mu
zahadny muz menom Simon (Guy Pearce).
Predstavi sa mu ako ¢len organizacie,
ktora v New Orleans nastol'uje poriadok
a spravodlivost'. M6zu sa postarat' o to,
aby nasilnik jeho Zeny umrel vymenou
za sl'ub, ze im Nick obfas pomoze.

Dohodu teda s neznamym uzavrie, no
netusi, kam d'aleko dany sl'ub siaha.

Tato vcelku jednoducha pribehova
kostra napriek svojej priehl'adnosti funguje
po cell stopaz filmu. Nevyhyba sa sice
obtasnému nat'ahovaniu cez viac-mene;j
prazdne momenty, ale tieto nedostatky

CiastoCne vynahradzuje scenarom a
svetlymi chvil'kami originality, pumpujacimi
do snimku potrebné napatie. Napriek tomu
to vsak neznamena, ze pribeh samotny

je spracovany v nadstandardnej forme.
Spolieha sa na adrenalinové sekvencie,
ktorymi zahust'uje chladnG atmosféru,
zvyraziiovand este viac aj studenym
farebnym filtrom. Ten sa stara aj o to,

aby aj farebne bohaté momenty vyzerali
trocha drsne a zaroven realne pre oi
divaka. Kameraman David Tattersall,

ktory filmoval aj Star Wars |, Il a lll sa opat'
osvedcil. Zatial' ¢o v pokojnych momentoch
sa nesnazi ni¢cim prekvapit' a napatie
nechava na hudbe, v akcii sa povaha

jeho kamery meni. Priblizuje sa k zemi,
naklana sa, meni uhly pohl'adu a nech

sa deje tokol'vek, snazi sa vas prekvapit'.
Prekvapi aj Sikovny trikovy zaber na
policajnej stanici. Naopak spomaleny zaber
v nakupnom stredisku vie svojou povahou
zasa sklamat'. NavySe sa Donaldsova

réZia obfas meni na minimalne natend
adrenalinov( jazdu, ktorou film nie je, ¢im
vyvolava nechcené kliSé. Napriek solidnej
akcii zostava najsilnejsim prvkom decentné
napadtie, ktoré pribeh vyvolava. Svoju silna
inSpiraciu v Sudcovej noci (1983) vsak
nedokazal dotiahnut' do hibky, ktori by
mohol mat'. Casting filmu sice pozostava z
dobre znamych tvari, no skutone hrajacimi
hercami tu sd len skveli Pearce a Jonesova.
Nicolas Cage sa snazi, no nedokaze

zakryt' fakt, Ze svoje zlaté obdobie

ma uz davno za sebou. Nadpriemerny
scenar navyse pracuje hlavne so
spominanou trojicou hercov, vd'aka
Comu niektoré zaujimavejsie charaktery
nemaj( priestor na to, aby sa rozvinuli.
Napriklad Trudy (Jennifer Carpenter) je v
kone¢nom dosledku len babkou v rukach
scenaristu, slziacou ako vypchavka
dier v pribehu, ktoré by bez nej vznikli.

Jedinou vecou dotiahnutou do maxima
tak zostava len hudba. John Peter
Robinson sa hra s chytl'avymi tonmi a vie
ich servirovat' vzdy v pravy ¢as, nastolit'
presne dané emacie tak, ako si to vyZaduje
pribeh. Je Skoda, Ze k takémuto mixu sa
nedostalo ani schopnejsej vypravy, ktora
by uviedla potencial slusného nametu
do strhujlcejSej podoby. Producentska
skupina zostala verna béckovemu
zameraniu filmu, a tak ani neprekvapi, ze sa
Vendeta nesnazi pritlacit' na pilu. Ak by sa
vSetko urychlilo aspon o Gspornych desat'
mindt, film by bol omnoho stravitel'nejsi.

Zaverecné hodnotenie

Vendeta je zaujimava, avsak nie je
dotiahnuta do konca. Namet s vel'kym
potencialom sa ¢asto premrst'uje, ba
aZ nasilne nat'ahuje a dopifa o natené
akéné scény, ktorym dopomaha len
kamera a hudba. Chyba mu bystrejsia
rézia a odvaznejsie t'ahy s postavami,
ktoré nezachrani ani stylovo chladna
vizualna stranka filmu. Na momentalne
vychadzajicom Blu-Ray disku vas ¢aka
kvalitny pat'kanalovy zvuk DTS HD Master
Audio v originalnom zneni aj dabingu a
tradi¢ne krasny HD obraz.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [MUZ NA HRANE (MAN ON A LEDGE)| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Wrath of the Titans, 2012, USA, 99 min
Akény/Dobrodruzny/Fantasy

Rézia: Jonathan Liebesman
Hudba: Javier Navarrete
Obsadenie: Sam Worthington,
Liam Neeson, Edgar Ramirez,
Danny Huston, Toby Kebbell...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavejsi dej

+kamera, strihy

+ skvela akcia

+ hudba a vizualna
stranka

- postavy s ploché

- gycovitost'
scenara

- mnozstvo klisé

HODNOTENIE:

65%

Muz na hrane (Man on a Ledge)
LUPEZ POD TAKTOVKOU NOVACIKA...

B Ak by chcel samovrah najst' raj na
Zemi, zrejme by Siel do New Yorku. Vel'a
vyskovych budov, tvrdé ulice pod nimi

a o je pre niektorych ddlezité, vzdy sa
najde ochotné publikum. Takito premisu
sa rozhodol pouzit' reZisér Asger Leth vo
svojom prvom vel'kom filme. K rozpitaniu
pribehu mu na prvy pohl'ad ni¢ nechyba,
ma predsa slusné obsadenie, dobry
rozpocet a napinavy pribeh. Zarucuje

to vSak kvalitny divacky zazitok?

Vazen Nick Cassidy (Sam Worthington)
je na Gteku. NesnaZzi sa vsak o to, aby sa
policii stratil, prave naopak. Postavi sa na
rimsu hotelu Roosevelt v NY a zda sa, ze
sa chysta skocit'. Na miesto je povolana
policia, hasici, psychologicka a hlavne
publikum, ktoré uzavrie cely blok. Zatial
sa v inej Casti mesta pripravuje najvacsia
IGpez diamantov v historii. Viac vam
neprezradime, avsak urdite zistite, ¢i vébec
stoji za to si tento film pozriet'.

Dej pribehu sa rozbieha v trochu
t'azkopadnej kolazi, za ¢o mdze v nemalej
miere aj vol'ba pouZzitych farebnych filtrov
a sposob ,nasvietenia’. Zvysok filmu je
na tom o nieco lepsie, ale aj tu sa najdu
vyhrady. Kde totiz nefunguje scenar,
kompenzuje rezisér diery v pribehu
adrenalinovymi scénami. Kto uz po
prvom odseku Sipi klasick( hollywoodsku
zanrovku pInd klisé, tak ten je na spravnej
adrese. Film miestami pdsobi o nieco
umeleckejsim dojmom, nez nim skutocne
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je. Chlapik stojaci na rimse a dozadujlci sa
spravodlivosti pred verejnost'ou je dnes uz
celkom otrepany motiv, ktorého sa filmari

v mainstremovych Stadiach zhostia aspon
raz v dekade. Zaujimavejsia je kombinacia
s . McGuffinom’, tentokrat v podobe vel'kej
bankovej IipezZe. Alebo je, v tomto pripade,
bocna linia prave ex-vazen Cassidy stojaci
na hrane?

Muz na Hrane neskryva fakt, ze sa
inspiroval vzorom Mission Impossible.

S jedinym rozdielom: teraz na odpdtanie
pozornosti poslizil chlapik dozadujici

sa spravodlivosti. Technické spracovanie
aj gradacia akcie s rychlymi zvratmi a
prekvapeniami je geneticky pribuzné
prave k vySsie spominanej filmovej
klasike. Majstrovsky zvladnuté scény sice
poukazujl aj na potencial zacinajliceho
reziséra, s vsak viac dielom producenta
Lorenza di Bonaventuru, ktory ma

na svedomi napriklad akéna sériu
Transformers a iné slusné zanrovky
(napriklad Hviezdny Prach). Skoda len, ze
tieto prepracované scény neprevazuja nad
konverzagnymi, ktoré s nimi v kontraste
nevyznievajl tak dramaticky, ako by si
zaslazili.

Okrem Worthingtona sa v hereckej Glohe
osvedcil Ed Harris, ktory svoju zaporna
rolu vyslovene preZiva. Dvojica Jamie
Bell a Genesis Rodriguez spolu funguje
celkom dobre, Banksova spolu s ostatnymi
hercami je u len sprievodom, ktory vypliia
priestor, obas prehodi zopar viet i spravi

nieco viac-menej dolezité. Za zmienku
okrem vydareného castingu stoji aj dobre
odvedena praca s kostymami u (vacsiny)
postav.

Takymto filmom ¢asto poméaha hudba,
ktora tu sice je, ale filmu pomdze len
sporadicky. Od Henryho Jackmana, ktory
ma na svedomi aj hudbu k Temnému
rytierovi (2008), sme predsa len ¢akali
nieco viac. Hudobny sprievod k MuZovi
na Hrane sa radi k priemeru jeho
skladatel'skej kariéry a hoci neurazi, tak
ani nenadchne. Ku koncu vsak tento
snimok, ako sme si pri americkych filmoch
uz davno zvykli, pekne vygraduje. Hoci
LotrlejSiemu’ divakovi je od zaciatku
jasné, ako sa film skondfi, divacky zazitok
v opozeranych momentoch kompenzuje
aspon kvalitny strih a praca s kamerou.

Zaverecné hodnotenie

Muz na Hrane je prvym celovecernym
poCinom Asgera Letha. Svoju rezijnd
neistotu zakryva osvedéenymi zanrovymi
schémami, ktoré sme tu par rokov nevideli,
a tak svoju ciel'ova skupinu I'ahko mézu
zaujat'. \/d'aka vol'be spravneho scenara,
osvedteného producenta a hviezdneho
obsadenia sa film radi k lepSiemu priemeru
hollywoodskej filmovej produkcie a ukazuje
potencial zalinajlceho reziséra. Ak hl'adate
film na prijemné stravenie vecera, pricom
sa nechcete privel'mi zamysl'at', Muza
na hrane s jeho priemernou stopazou
mo6Zzeme odporacat'. Film urcite zaujme
aj v HD kvalite na Blu-Ray, kde dnes uz
Standardne dostanete 5.1 Dolby Digital
zvuk v anglictine a Ceskom dabingu. Inak je
ponuka na disku chudobna.

Jozef Andrascik
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>> Juraj Cervenak

Sekera z bronzu, rino zo zlata

Autora tejto knihy, Juraja Cervenaka, som si

vsimol cez jeho trilogiu o kapitanovi Bathorym,
ktord vydal v Slovarte. Vtedy mi jeden zo znamych
povedal, Ze Cervenak je vel'mi plodny autor, ktorému
vsak vacsina knih na Slovensku vobec nevysla.

Na internete som si prebehol jeho (0zaj pozoruhodna)
tvorbu a vybral si knihu s najkrkolomnejSim moznym
nazvom: Sekera z bronzu, rino zo zlata. Zaujal ma
vSak opis pribehu a jeho situovanie do historického
obdobia, ktorého som nadSencom: do bajnych
Cias starogréckych legiend, do déb vel'kych
antickych hrdinov, mocnych stredomorskych
kultdr a éry Jantarovej cesty v strednej
Eurdpe, o ktorej sice nevieme vel'a, ale to, co
pozname, je rovnako dych vyrazajice.

Kto pozna rad knih Pavla Dvofaka
.0dkryté dejiny’ a je ich fanisikom,
vie o ¢om je re€. A vsadim svoj mec z
ocele, ¢o mi hrdzavie na parapete,
7e aj Cervenak k nim patrf a nechal
sa tymto géniom popularizacie
nasich dejin strhnat'. Ale prejdime
k pribehu samotnému.

Mocné Chetitské impérium
smeruje k Gpadku, egyptska
Nova risa je s Ramzesom
Il. na vrchole moci a
krétsku hegemoniu
na mori museli
znictit' zemetrasenia,
aby mohli tento mocny
ostrov dobyt' agresivni Achajci.
Do d'alekej, neznamej, Gchvatnej
ale divokej krajiny plnej temnych hor,
luznych lesov, mocarisk &i Grodnych nizin,
rozprestierajdcej sa medzi riekami, ktoré ich
obyvatelia o niekol'ko tisicroci pomenujd Dunaj, Hron a
Vah, dorazi po dlhej a narocnej ceste vyprava trojskeho princa
Podarka. Podarkés sa vybera na Gzemie kmena Sokolov v nadeji,
Ze sa mu podari ziskat' legendarny jantarovy poklad, ktorym
by vyk{pil svoje rodné mesto spod nadvlady tébskeho tyrana
Herakla. To vSak este netusi, Ze po poklade bazia aj krvilacni
Hadozubovia, uctievajici v hibinach zeme skrytého netvora
Cernoplaza, rovnako ako posadka ¢iernej lode Argé, ktora sa
do tychto koncin dostala po dlhej plavbe proti pridu Dunaja, a
Ze poklad samotny strazi mocny obor Astérios s bycou Sijou,
tajomny bojovnik z d'alekého juhu a s temnou minulost'ou...

Poznate ten pocit nadSenia, ked' sa opat' niekde stretn( vasi
obl'Gbeni hrdinovia (napriklad z gréckej mytolagie), ich pribehy
sa navzajom prepletd v zaujimavej, patavej a celkom vierohodne
vykreslenej fikcii? Cervenakovi sa vydaril neobyéajny Stylisticky
i dejovy element, ked' viaceré postavy stvarnil v inej podobe, na
akd sme boli zvyknuti. Malokomu totiz napadlo, ze niekdajsi
hrdinovia vobec nemuseli byt' hrdinami. Eposy a legendy
predsa pisu vit'azi, ktori sami seba vidia kladne, a
I'udové tradovanie ich postupne obohacuje o
d'alSie prvky prikrasl'ovania, idealizmu,
Ci relativizuje moralne pozadie ich
tinov. Cervenak sa na nich
diva otami ich obeti.

Zo svetoznameho
silaka sa pritom
stava obycajny

kruty hrdlorez

a zo statocnych
a dobrodruznych
moreplavcov len zberba
plieniacich lGpeznikov.
A Minotaurus tiez nie je
tym, kym sa zdal byt'...

Napriek miernemu
pociatocnému, miestami az
komixovému patosu pri vykresl'ovani
postav a udalosti sa pribeh plynule
rozvinie do pltavého svizného deja
s neoCakavanymi zvratmi, avSak bez
zbytocnych logickych zadrhelov, ¢i nejakych
Gcelovych efektnych absurdnosti, vyhybajici
sa klié. Pribeh ma od zatiatku az do konca
hlavu i patu a k jeho vierohodnosti vyrazne
prispieva aj kvalitné autorove reSerSovanie
a vedomosti v oblasti archeoldgie a mytologii.
Ak mate chut' na knihu Zanrovo medzi fantasy
a historickou fikciou so spadom a rutinovane
zruénym Stylom, ndjdete v nej to pravé orechové.

Na zaver by som uZ len dodal, 7e Juraj Cervenak
vydal dvadsat' romanov, z ktorych v slovencine vyslo
iba sedem (cyklus Cernokiaznik sa dodatocne prelozil z
¢estiny). Na moju otazku, preco zacal publikovat' v Cesku,
odvetil, Ze v case, kedy v 90. rokoch zacinal pisat', na
Slovensku o fantasy €i historické fikcie nevladol zaujem.
A tento relativny nezaujem tu zial' pretrvava dodnes.

Martin Jurik

>> Suzanne Collinsova

Hry o zivot

Trilogia, ktora do vas zaryje svoje nemilosrdné paziiry

a nepusti este dlho po tom, ¢o doéitate poslednii vetu
poslednej knihy. A ak vo vas drieme Co i len kiisocek dobrodruha,
tato rychla, Sialene emocionalna jazda plna napédtia sa vam bude
pacit'. Vel'mi sa vam bude pacit".

Pred par mesiacmi Hollywood vypustil kasovy trhak
The Hunger Games (Hry o Zivot), ktory sa vd'aka masivnej
kampani a niekol'kym prestiznym filmovym oceneniam stal
dostatocne popularny aj na Slovensku. A v ziare reflektorov sa
s filmom zviezla aj knizna predloha od Suzanne Collinsove;.

Uprimne priznavam, komer¢na kampari okolo knih ma
absolGtne neprit'ahovala. Naopak, zdrahala som sa po nich
siahnut!, aj ked' davnejsie mi ich odporacali. Dva tyzdne pri mori a
mnoho hodin cesty autom si vSak vyziadali I'ahké letné Citanie. A
mozno ani nemusi byt' také I'ahké. Ved' ¢im dlhSie mi bude trvat'
prelGskat' sa knihou, tym lepsie. Pri plateni v knihkupectve za
prvy diel = Hry o Zivot — som eSte netusila, ze mi chybajice diely
na dovolenke budd spésobovat' priam abstinencné priznaky.

Dovod, preco je toto sci-fi dielo totalne strhujce, je
jednoduchy — Suzanne Collinsova vie pisat'. Svet, ktory vytvorila
dokonale funguje. Jej post apokalypticka verzia Spojenych
Statov, spravanie I'udi a Struktira spolocnosti je uveritel'na.
Hlavna postava — Katniss Everdeenova — je realna, nehrdinska,
sebecka, vystrasena a az na to, ze neuveritel'ne striel'a z
luku, Gplne obycajna. Aj ked' sa zd3, Ze pribeh je vystavany
na zakladoch I'Gbostného trojuholnika a zaroven boja o moc
nad krajinou, autorka sa vyhla nechutnym klisé. Nemusite sa
obavat' presladenych replik a dihjch nezmysluplnych hibaniach
nad laskou, ¢i hrdinskych reciciek o spaseni sveta. Nie ze by
Katniss nezvadzala vnitorné moralne dilemy, avsak jej ide
najma o jedno — o prezitie. VSetko ostatné je druhoradé.

Zaujimavé na Collinsovej style je aj jej schopnost'
vyuZivat' slova efektivne. Opisy postav, dejov, Ci prostredia
s( strucné, no ked' sa nad tym nakoniec zamyslite,
dokazete si vSetko podrobne a jasne predstavit'. A tak
pribeh plynie dynamicky a nerusivo, Citatel' ostava
chyteny v jej siet'ach slov a viet od zaciatku po koniec.

Collinsova svoju hrdinku naozaj nesmierne potrapila. Nesetrila
juav troch knihach z naivného dievcat'a spravila osudom
nenaviden(, poznacen( zenu. Napriek tomu, ze sa k svojmu dielu
autorka postavila tvrdo a nezensky, vytvorila silnd emocionalnu
bombu. Tristostranové knihy som zhltla v priebehu niekol'kjch
hodin s ¢ervenymi opuchnutymi ocami.

Jedinou nevyhodou trildgie je Zaner. Sci-fi nie je pre
kazdého, no aj tak mam pocit, ze tieto knihy dokazu zaujat'
ovel'a SirsSie spektrum I'udi. Drsna akcia a I'Gbostny pribeh,
(ne)zenska hlavna hrdinka a nakoniec pokus o vyssiu
pointu o akd sa mnoho sci-fi knih pokisa — sebareflexia.

Zuzana Uhalova

\/ydavatel'stvo: Ikar
Pocet stran: 640
Vazba: pevna
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