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B Mili nasi gejmsajt'aci!

irov Editorial...

Maj nam zbehol ako voda, ti, ¢o mali maturity, tak v tomto Case
to uz majd chvala bohu za sebou, avsak vacsina vysokoskolakov
majl pred sebou este par dolezitych skiSok. Tomuto javu sa ani
tento rok nevyhla ani nasa redakcia, a ked'ze mame v time vel'a
vysokosSkolakov, zaZelajme vsetkym Studentom, aby skisky dopadli
dobre!

\/ jani, presne pred troma rokmi sme vypustili na svetlo sveta
internetového nas matersky herny portal www.gamesite.sk, takze
presne 1.6.2012 oslavujeme nase tretie narodeniny. Ano, MDD,

alebo Medzinarodny Den Deti, toto je ten den, ktorym sa vyznacuje
zalozenie portal, ale toto bola aj spravna odpoved' vo vel'kej
narodeninovej sit'azi. Ak ste takto odpovedali, stali ste sa jednym
z kandidatov na vyhercu.

Maj nebol sice na roztrhanie, o sa hier tyka, bol to vlastne

mesiac dvoch hier. 15.5.2012 vysla po 12 rokoch ¢akania herna
pecka Diablo 3, ktora uz po par diioch dosiahla rekordné predaje.
Recenziu si mbZete preditat' aj v magazine, alebo pozriet'
videorecenziu na webe. TaktieZ si mozete zasit'azit' o 3 klsky
tejto hry. Druhou peckou sa stala hra Max Payne 3, ktora na seba
taktieZ nechala dlho ¢akat'. Recenziu sme vSak do uzavierky
nestihli a tak si ju budete moct' precitat' az v nasledujdcom &isle.

Na zaver tohto "prejavu” by som chcel zazelat' celej redakcii

d'alSich par takychto rokov a kopec tak skvelych fandov, akych
mame uz teraz!

Zdeno HIRO Moudry
Editor in Chief

Redakcia hodnoti mesiac maj...

Babli
Tento mesiac vel'a ¢asu
na hranie nebolo, tak
som si len vytrpel svoju
recenzentskd povinnost'
s Battleship. Okrem toho
som sa eSte pobavil

u indie hier, o ktorych sa
dozviete v tomto Cisle.
Predovsetkym

One and OneStory

milo prekvapilo.

lordhagen8

Zatiatok mesiaca maj
patril u mna kvalitnému
piratskemu RPG Risen 2,
ktoré som aj recenzoval
a Ceskej indie adventdre
Botanicula.

Potom som rozohral
Batmana: ArkhamAsylum,
ku ktorému som sa
konectne dostal az

po 2,5 roku od vydania.

XsApollo

M6j herny maj sa niesol
v znameni dohravania hier.
Vratil som sa k Portal 2,
ktory ma milo prekvapil
v kooperativnom rezime.
Taktiez ma zvabila

indie hra Rock of Ages,
ktora ma pobavila.

Co sa tyka nowych hier,
recenzoval som nov(
MMORPG Tera.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<




Sutaz s portalom

X GAMESITE.SK

Diablo 3 je pokracovanie hry Diablo 2, s jednoduchym
rozhranim, rychlou akciou a pudovou hratel'nost'ou,

ktor( fanusikovia série Diablo ocakavaju a urcite siich
D1 5L0 uzija. Obsahuje tiez mnozstvo novych funkcii, ktoré
! | . posuni akény RPG zazitok z Diabla na d'al3iu Groven.
. S| 1
WY

12 rokov Cakania sa

oplatilo, a ti, ktori si doteraz

hru nezakapili, budd moct'

vyhrat' jednu z troch kopii. Staci

vel'mi jednoducho odpovedat' na otazku:

Obe hodnotenia
v percentach doplnte do nasledujiceho odkazu.

LINK:
http://www.gamesite.sk/sutaze/sutaz-o-3x-diablo-iii.html



Call of Duty: BlackOps 2 vyvija - =

stadio Treyarch, ktoré uz niekol’ko
rokov vytvara Call of Duty hry na
striedacku soStidiom Infinity Ward, Ide
4o'priame pokracovanie Black Ops z roku
2010.

Podobne ako prvy Black Ops, aj
tato hra sa bude odohravat' naprie¢
desat'rociami. Pribeh zacina koncom
80-tych rokov v strednej Amerike. Budete
hrat' za Alexa Masona, protagonistu
prvej Black Ops, ktory bude postupne
rozuzlovat' pévod a pribeh Raula
Menendeza (antagonistu v prvej hre).
Postupne sa pribeh prenesie do roku
2025. Rozpravatom deja bude zrejme
Frank Woods (taktiez z prvej hry) a
budete hrat' aj za Davida Masona (syna
Alexa).  V budlcnosti vypukne nova
Studena vojna medzi Cinou a Amerikou.
Cinska burza totiz podl'ahla hackerskému
Gtoku, a preto pozastavila export cennych
nerastnych surovin. Silnym t'ahdnom
deja bude aj problematika robotizovanej
vojenskej techniky a bezpecnostnej
katastrofy, ktora by mohla vzniknat', ak
by hackeri ovladli techniku americkej

Blokovanie bazaroviek?

V minulych mesiacoch vysli na povrch
klebety o tom, Ze next-gen konzoly

by mohli blokovat' pouzité hry.

Podl'a Jacka Trettona, prezidenta
Sony v Amerike, to je vsak vel'mi
nepriatel'sky pristup voci zakaznikom.

".rI I

>> NQVINKY /0 SVETA HIER
>> \/'YBER: Patrik Barto

>> Dal3i rok, d'alSie Call of Duty. Do¢kame sa
tentokrat nejakych zasadnych noviniek?
Alebo pdjde o viac-menej to isté?

armady. Raul Menendez totiz v roku 2025
hackne americk( vojenska techniku a
zaltoCi na Los Angeles. Vzhl'adom na
Skalu rokov, ktorymi si prejde pribeh,

by sa mala hratel'nost' dockat' vysokej
roznorodosti.

Budeme mdct' ovladat' lietajace
drony, pripominajlce verejne dostupny
A.R. Drone Parrot. AZ na to, Ze tieto
bud( po zuby ozbrojené. Zalietame
si vo futuristickom VTOL (kombinacia
stihacky a helikoptéry). Ovladanie

bude jednoduché a bude pripominat'
lietanie s helikoptérou Hind z prvého
Black Ops. Zajazdime si aj v chodiacom
tanku C.L.A.W. ¢i dokonca na konoch.
Medzi zaujimavé novinky patri aj
moznost' robit' v hre rozhodnutia,
ktoré budd mat' dopad na pribeh. Ak
sa vam nepodari splnit' niektoré misie,
bude to mat' dopad na rozuzlenie a
mozno aj na zaver hry. Fanisikovia
série, ktori sa st'azovali na dlhodob
stagnaciu, tak mézu difat' v zlepSenie.

Capcom on-disc DLC

Po kauze Street Fighter x Tekken si
Capcom uzil svoje, ked' vySlo najavo,
Ze hra obsahuje na disku vsetok
DLC obsah a hraci si zaplatili len

za jeho odomknutie. VV budicnosti
tak vraj tato taktiku opustia.

4 | gamesite.sk



>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Elder Scrolls Online
Podari sa preniest' ducha série do MMQ?

B Zaciatkom maja sa odhalila vel'ka novina pre fanisikov
Elder Scrolls série. Ta totiz dostane svoje vlastné MMO.
Sprava zmiatla mnohych hracov, ktori si nedokazali predstavit’
ducha tejto single-playerovej série v hre pre viacerych hracov.
\/yvojari zo Stldia Zeni Max Online preto uist'ujd, Ze hlavny
pribeh sa bude dat' prejst' aj bez sprievodu inych hracov.
Dostupny bude cely svet Tamriel a pribeh sa bude odohravat'
celé milénium pred piatym dielom série, Skyrimom. V fiom

sa bude snazit' Tamriel dobit' daedricky princ Molag Bal,
ktorého bude treba zastavit'. Bethesda bude hru len vydavat,
na vyvoji sa nepodiel'a. Hra sa docka vydania v roku 2013.

Republique Gspesny

Peniaze vyzbieral na poslednu chvil'u.

B Dal3i z projektov, ktory skisil St'astie na Kickstarteri to
naozaj nemal I'ahké. Tento zaujimavo vyzerajlci stealth
projekt bol pévodne oznameny len pre mobilné zariadenia,
no potom ako sa peniaze zbierali vel'mi pomaly, sa rozhodli
medzi platformy pridat' PC a Mac. To vyrazne pomohlo
zvysit' pocet prispevkov od zaujemcov, rovnako ako pridanie
Jennifer Hale a Davida Haytera medzi dabingovych hercov.
AvSak 50 hodin pred koncom im stale chybalo eSte 180 tisic
dolarov do ich 500 tisicového ciel'a. Vd'aka masivnej podpore
a propagacii sa viak vyvojarom podarilo nemozné a stihli
vyzbierat' dokonca eSte o 50 tisic viac pred vyprsanim ¢asu.

VIEME, ZE UZ COSKORQO...

B .. pride najnovsi prirastok B ..sifandSikovia Nail'd od pol'ského B ..sadockame nového traileru
do rodiny Raymana, s podtitulom Techlandu (Call of Juarez, Dead Island) na vysoko ocakavany titul

Origins, aj na 3DS. Konkrétne 8. jina v budl maoct' prist' na chut' adrenalinovym Dishonored od Stldia Arkane,
Eurépe. Demo pre tato platformu pretekom v ich novej hre, Mad Riders, vydavanom cez Bethesdu, ktorej
je dostupné uz niekol'ko dni. ktora sa dostane na PC, XBLA a PSN ¢len, Pete Hines oznamil, Ze vyzera
Hra je okrem toho plne dostupna uz 30. maja a bude stat' 9,99 dolarov, vel'mi kreativne a méZeme sa

na PC, PS 3, Xbox 360, Wii a Vitu resp. 800 MS bodov, za ¢o poskytne nan tesit' uz ¢oskoro. S bliziacou

a posuskava sa uz aj o Gdajnom 45 trati @ mnoho kaskadérskych sa E3 si trailer zrejme prezrieme
pripravovanom sequeli. kaskov. prave tam alebo eSte skor.

Dead Island 2 nebude

Potvrdil to riaditel' vyvoja v Deep Silver,

Guido Eickmeyer, ked' vyvratil
klebety Siriace sa internetom

o tom, Ze na dvojke pracuje Yager
Development. Zaroven vSak podobnu
spolupracu do buddcna ani newylGcil.

Square Enix malo dévod na Gsmev

po uzavreti svojho fiskalneho roku,
pretoze vd'aka vydaniam vel'kych titulov
ako Deus Ex: Human Revolution a Final
Fantasy XllI-2, si zaru€ilo miliénové
profity a neplanuje spomalit'.

gamesite.sk | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

............................................................................................................................

Lacny tablet

od Prestigia

....................................................................................................................

1 GB a vylepSenia sa dockal aj Glozny priestor, ktory sa
zdvojnasobil a teraz pontkne 8GB miesta pre vase data.

Ostatné parametre ostali zachované z pévodného modely,
procesor je opat' ARM Cortex-A8 1GHz, batéria s kapacitou
5400 mAh, Stvorsmerovy g-senzor otocenia obrazovky
a multitouch displej s vel'kost'ou 8 palcov a rozlisenim
800x600 pixlov, €o je na dnesnd dobu uz pomerne nizke
rozliSenie aj na tablety, ale niZsia cena si musela vybrat'
svoju dan. Samozrejmost'ou je aj podpora Wi-fi.

Podl'a odozvy pouZivatel'ov predchodcu tohto tabletu
bola predna webkamera premiestnena do strednej hornej
Casti tabletu. Povrch tabletu je aj tento raz kvalitne
pogumovany, ¢o umozni lepSie drzanie a potesit' by mala
aj vysoka vydrz batérie. Multipad 5080C Pro bude bezat' na
operatnom systéme Android 4.0 Ice Cream Sandwich.

Tablet obsahuje aj Google Play, Co je v podstate nahrada
Andorid Marketu a pri kiipe si v tablete najdete aj niekol'ko
predinStalovanych aplikacii, vratane: Office Suite Pro, Angry
Birds, Gmail, videoprehravag, Youtube a mnoho d'alsich.
Pristup k viac ako 230 000 bezplatnym aj platenym e-kniham
vam umozni aplikacia na citanie e-knih — eReader Prestigio.
Knihy st dostupné v 20 jazykoch a Slovencina nechyba.

Marketingovy riaditel' spolo€nosti Prestigio, Alexander Mast,
sa o Multipade vyjadril takto:,0d februara 2011, kedy sme
predstavili nas Gplne prvy tablet MultiPad, sme rozhodne
zanechali na trhoch v regidne EMEA za sebou stopu.

Nas Gspech dokazal, ze sa nemylime: existuje mnoho I'udi,
ktori nie st ochotni minGt' za tablet 300 EUR alebo viac,
avsak stale majd zaujem o tovar hodny penazi, ktoré za neho
zaplatili. Pre vSetkych tych ponika Prestigio najlepsie riesenie:
tablety MultiPad, ktoré predvedcia Spickovymi cenovymi
parametrami a skvelym vykonom hned' po vybaleni.’

Uznavany vyrobca GPS navigacii, tabletov, e-readerov,

stolnych pocitacov a d'alSieho prislusenstva, firma Ak sa rozhodnete kipit' si Multipad od Prestigia, tak dostanete
Prestigio, nam predstavuje Multipad 5080C Pro, novsiu k nemu aj kvalitné, stylové kozené puzdro, ktoré chrani zariadenie
verziu tabletu Prestigio PMP5080B, ktory prinasa vyssi pri prenasani. Multipad 5080C Pro je v tychto dfioch uz v
vykon a predinstalovany systém Android vo verzii 4.0. predaji a potesit' vas m6Zze cena, ktora je stanovena na 169€
a na produkt sa vzt'ahuje medzinarodna dvojro¢na zaruka. V
Predchodca tohto tabletu, Multipad 5080B, je povazovany pripade zaujmu viac informacii najdete na stranke prestigio.sk.

za lidra v pomere cena/vykon v ramci regionu EMEA. Novy
Multipad 5080C PRO prinasa vacsiu pamat' s kapacitou

............................................................................................................................
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Ak potrebujete kompaktny hi-fi
systém s dokovacou stanicou pre
iPhone, iPod, iPad tak SONY prinasa
rieSenie. Na trh sa dostane Hi-fi systém
CMT-V50iP od spolo€nosti SONY. Systém
ponika sofistikovany a minimalisticky
dizajn a svojim spracovanim sa stane
vhodnym doplnkom do akejkol'vek
miestnosti. \Vd'aka svojim rozmerom, nie
je problém s prenasanim, a tak vas hudba
moZe sprevadzat' kdekol'vek.

\lysokd zvukovd kvalitu by mala
zabezpedit' celosvetovo prvykrat pouzita
technolégia Magnetic Fluid Speaker
od SONY, ktora zabezpecuje nadherne
¢istl reprodukciu zvuku. Reproduktory

............................................................................

Playstation
3D monitor

.............................

Na europsky trh sa dostava

3D monitor urceny primarne
pre hranie hier od spolocnosti Sony
a podporuje unikatnu technologiu

tiez neobsahuja timic, o znamena
menej skreslenia, vysSiu Cistotu zvuku a
reproduktory mdzu byt' tensie a dizajn
tak vyzera elegantnejsi a kompaktnejsi.

Systém CMTV50iP disponuje aj USB
konektorom, takze mdZete pocavat'
hudbu priamo z USB kl'¢a alebo
pomocou USB kabla moZete pripojit'

k systému MP3 prehravac alebo
smartphone. Ak vlastnite iPad, iPod,
alebo iPhone, tak ho jednoducho
vloZite do Apple integrovanej dokovacej
stanice a okamzite mate pristup k
vasej hudobnej kniznici. SONY spaojili v
CMT-V50iP ikonicky dizajn s vysokou
zvukovou kvalitou a funkénost'ou.

SimulView. SONY len nedavno predstavila Playstation 3D monitor s uhloprieckou
24 palcov, ktory vam revolu¢nym spésobom sprijemni hranie hier.

Technolégia Simulview umoznuje hrat' hry v co-op reZime bez toho, aby sa rozdelila
obrazovka (jeden hrac vidi iba to svoje a druhy takisto). V baleni okrem monitora
najdete aj dva pary 3D okuliarov, HDMI kabel a hry Killzone 3 a Gran Turismo 5.
Monitor ma Full HD rozliSenie, kontrast 5000:1, 176 stupfiovy zorny uhol,

2 HDMI porty a zloZkovy vstup, umoznujdci jednoduché pripojenie konzoly

PS2, alebo PSP. PS3 3D monitor bude dostupny v cene 499¢€.

3D Monitor od Aceru

Acer predstavil
3D monitor

s uhloprieckou
27". Monitor
podporuje
technologiu
Nvidia 3D LightBoost, ktora zvysuje jas
3D obrazu a vyuZiva panel s obnovovacou
frekvenciou 120 Hz. Monitor ma Full HD
rozliSenie a vd'aka vel'kej uhloprietke by
mal skvelo posl@zit' pri sledovani filmov.

.....................................

Prvy ultrabook Sony

Sony prinasa svoj
prvy ultrabook Vaio
T. Pridu 2 modely
s hlinikowym sasi
a procesor Intel
Corei3. Pamat'
bude rozsiritel'na
azna 16GB a VGA
bude integrovana HD 3000. Modely bud
vo vel'kostiach 11,6 a 13,3 palcov. Wydrz
batérie by sa mala vySplhat' na 9 hodin.

.....................................

Nové Zenbooky Asus

Asus oznamil
nov{ generaciu
ultrabookov,
ktora bude
obsahovat'
NoVé procesory
lvy Bridge

a pones(
nazov Zenbook Prime s IPS panelom

a Full HD rozlisenim. Novinkou je aj

Widi pre bezdrotovy prenos obrazu.

.....................................

Fujitsu
prinasa na trh
multimedialne
notebooky

s oznatenim
Lifebook. Budd
vybavené
novymi procesormi lvy Bridge, 14"
displejom, 1TB pevnym diskom a

na vyber bude aj DVD alebo Blu-ray.
Budl dostupné v bielej, Ciernej a ruzovej.

............................................................................................................................
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..........................................................

Samsung, popredny vyjrobca na trhu spotrebnej elektroniky,
pre nas pripravuje novy rad notebookov série 5 s 0znacenim
550P. Notebooky budii dostupné v dvoch vel'kostiach ato 15a17
palcov. Tieto notebooky by mali uspokojit' naroky pouZivatel'ov z
hl'adiska multimedialnej zabavy a vjkonu. O vjborné zobrazenie
sa postara displej s Full HD rozliSenim a milovnikov filmov

potesi aj Blu-ray mechanika. Na dobrej Grovni by mal byt' aj

zvuk, vd'aka reproduktorom so subwooferom od firmy JBL.

\/ notebooku je pouzita tretia generacia procesora Intel Core i7

s technoldgiou lvy Bridge, ktory zvysi vykon notebooku oproti
predchadzajlicej verzii az o 25% a naopak spotreba energie klesla
0 20%. Notebook vyuzija aj hradi, graficka karta je Geforce GT
650m s vel'kost'ou 2GB, ¢o by malo statit' aj na novsie hry. Na
vase data je pripraveny podl'a vyberu 1TB alebo 2TB pevny disk.

Vlynikajdci obraz notebooku Samsung 550P zabezpecuje
technoldgia Superior LCD spolu s antireflexnym SuperBright
displejom s rozlienim 1920x1080 pixlov a Groviou jasu
300 nitov. Pre pohodIné pisanie je tu full-size klavesnica so

8 | gamesite.sk
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Samsung Omnia
M predstavena

Firma Samsung predstavila lacnejSiu variantu
mobilného telefonu s operacénjym systémom
Windows Phone a nesie oznacenie Omnia M.

V tele tohto smartphonu tika jednojadrovy procesor
od Qualcommu s taktom 1Ghz a sekunduje mu
384MB pamadte ram, ¢o je menej oproti ostatnym
WP telefénom, disponujicim pamat'ou 512MB.

Potesi vsak kvalitny Stvorpalcovy AMOLED displej s tradi¢nym
rozlisenim 840x480. Na zadnej strane sa nachadza snimac 5 Mpx
fotoaparatu, ktory umoznuje nahravanie videa v HD rozliSeni.

Menej vSak potesi interna pamat', ktora ma

vel'kost' iba 4GB a pomocou pamat'ovych kariet ju
nerozsirite. Jedinou d'alSou moZznost'ou na ukladanie
dat je virtualne cloudové GloZisko SkyDrive.

Operacny systém bude uz spominany Windows Phone
7,5, konkrétne vo verzii Tango, ktora je Specialne
upravena pre smartphony s nizsim vykonom.

\/d'aka skvelej optimalizacii tohto systému, cakame rovnaka
plynulost', ako je na jeho vykonnejSich kolegoch.

Na pulty obchodov by sa Omnia M mala dostat' v
priebehu tohto roka. Presna cena zatial' oznamena
nebola, no mdzeme ocakavat' cenu okolo 220€.

..........................................................

samostatnymi ¢iselnymi a smerovymi klavesmi. VylepSeni
sa dockal aj Touchpad s oddelenou I'avou a pravou ¢ast'ou.
Model s vel'kost'ou 15’ vazilen 2,5 kg pri hribke 299 — 30,4

hrabka je 29,2 - 32,2 mm. Notebooky Samsung 550P by mali
byt' na nasom trhu dostupné uz v tomto obdobi. 15" model
bude ponikany v cene 899€ a 17" model v cene 1269¢€.




.................................................................

Herné notebooky sa tesia ¢oraz vacse;j

obl'ube a jednotlivé firmy sa pretekajd
v tom, kto ponidkne vyssi vykon. Na trh sa
dostavajd nové herné notebooky od Dell-u.
Tieto prenosné pocitace st hra¢om dobre
zname a ide o znacku AlienWare, konkrétne
o modely M14X R2 a M18X R2.

M14X R2 je vybaveny procesormi Intel vy Bridge
i5, alebo i7 a pondknu aj slusnd grafickd kartu

s vel'kost'ou pamate 1GB alebo 2GB. Notebook
bude mat' 14 palcovy displej s rozliSenim HD/
HD+, Cize 1366x768, resp. 1600x900, nebude
chybat' ani biele LED podsvietenie. Priestor

na ukladanie dat je mozné vybrat' si v podobe
HDD disku s kapacitami 500GB/750GB/1TB
alebo SSD disku s kapacitami 64/256/512GB.
Maximalna vel'kost' pamate RAM je 8GB. Z
d'alSej vybavy tu ndjdeme HD webkameru, Wi-fi,
Bluetooth a reproduktory so subwooferom.

Model M18X R2 pontka procesor Intel Ivy Bridge i7 a grafické

karty v zloZeni, bud' 2x Radeon HD 7970M, alebo 2x Geforce GTX
675M. Displej bude mat' rozmern( uhlopriecku o vel'kosti 18,4

..........................................................

Spolo¢nost' AMD predstavila kompletnd radu
. svojich novych revolu¢nych grafickych kariet
postavenych na architektdre GCN — Graphics Core Next.

V tejto rade najdeme modely: AMD Radeon HD 7900M, HD
7800M a HD 7700M. AMD tiez prichadza s novou technolégiou
AMD Enduro, ktora sa stara o prepinanie medzi integrovanou
grafikou a kartou AMD Radeon podl'a systémovych alebo
aplikatnych poZziadaviek, vd'aka ¢omu sa predlzuje vydrz
batérie, a zaroven sa neznizuje vykon notebooku.

AMD Radeon HD 7900M je technologicky najvyspelejsi a bohaty
na funkcie mobilného &ipu AMD. Tento graficky procesor vam
zabezpeci masivny stolny graficky vykon pre mobilnych hracov.
AMD Radeon HD 7800M poskytne tiez vysoky vykon na najnovsie

raphics C

...........................................................

s Full HD rozliSenim a taktieZ biele LED podsvietenie.
Na vyber budd disky HDD s kapacitami 500/750GB
alebo SSD s 32/64/256/512 GB. Aj tu je moznost'
rozSirenia RAM maximalne na 8GB.

« o= f . r GRAPHICE

=

..........................................................

hry a digitalnu zabavu. V podobnom duchu sa nesie aj HD
7700M, ale ta sa uz zameriava aj na energetickd efektivitu.

Okrem AMD Enduro technolégie je séria AMD Radeon HD

7000M vybavena technolégiou ZeroCore Power, ktora umoznuje
vypnutie ¢asti GPU karty v ne¢innom stave, ¢im klesne spotreba
na minimum wattov. Grafické jadro tejto série je vyrabané 28nm
technologickym postupom, ktory umozfuje zvySenie hustoty
tranzistorov o viac ako 60%. AMD HD Media Accelerator je
navrhnuty na optimalizovanie a vyrazne lepSie prehravanie videa.

AMD Radeon HD 7000M ma pIn( podporu DirectX
11.1, ktora podporuje aj tie najnarocnejsie herné tituly
pri vysokom rozlisenf a vysokych nastaveniach.
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51 SO SEBOU Zi ZOBERIETE7 PRINASAME VAM PAR TIPOV NA DIGITALNE HRACKY, KTORE VAM
MOZU SPRIJEMNIT CESTU A ZOPAR TIPOV AKO S TECHNIKOU NALOZIT.
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Fotoaparat, kamera,
alebo mobil?

Zakladom pre kazdého vyletnika
je fotoaparat alebo kamera. Svoje
spomienky si chceme uchovat' o
najvernejsie, aby sme sa s nimi
po navrate domov mohli podelit' s
rodinou alebo priatel'mi. Technicka
revol(cia, ktorej sme svedkami nam
dnes umoznuje urobit' videokamerou
pekné fotografie vo vysokom
rozliseni a zaroven robit' aj kvalitné
videozaznamy malym kompaktnym
fotoaparatom. Ale Co tak tento rok
nechat' oba pristroje doma a zobrat'
zo sebou na dovolenku len mobil?

Mobilny telefén ma integrovany
fotoaparat aj s kamerou. Video,
ktoré nim nahrate v HD rozliseni
moZzete spokojne prehravat' na
vel'koploSnom televizore, dokonca
uz aj bez potreby konverzie alebo
komplikovaného prepajania
kablami. A mobil, dnes toho
dokaze ovel'a viac, ¢o dokazuje

FUIFILM

s
N

:
|
0

napriklad aj iPhone, dnes uz
dostupny aj v Stylovej bielej farbe.

Nakrdcajte vlastné filmy vo
vysokom rozliSeni a to dokonca aj
v zlych svetelnych podmienkach
vd'aka pokrocilému senzoru
osvetlenia pozadia a vstavanému

LED blesku. Video m6zete nasledne
upravit' priamo v teleféne pomocou
aplikacie iMovie (s témami, titulkami
a prechodmi) a okamzZite publikovat'
napr. na YouTube alebo ho len tak
odoslat' mailom. iPhone 4S ma

dva fotoaparaty - jeden vpredu,
ktory zaostri na vas a druhy vzadu,
ktory zaostri na vsetko ostatné.
Prepinat' kedykol'vek medzi nimi
mobZete aj pocas videohovoru
jednoduchym t'uknutim. iPhone
4S je mala HD videokamera, ktora
mate stale so sebou. Je to vSak aj
skvely multimedialny prehravac
na filmy, internetovy prehliadac,
e-mailovy klient, ¢itacka knih
(iBooks), u¢ebnica (iTunesU), herna
konzola a zaroven aj vykonny
pracovny nastroj. V/d'aka App Store
a aplikaciam si mdzete z tohoto
inteligentného ,telefonu” urobit' co
chcete, dokonca aj videotelefan.

Na cestach sa vsak mdze prihodit'
Cokol'vek a preto ak mate strach o
drah( techniku, je vhodnejsie kapit'
maly fotoaparat s periskopovou
optikou, ktoré sd ¢asto prisposobené
aj pre Specialne outdoorové pouzitie
- sl narazuvzdorng, vodeodolné,
prachuodolné, mrazuvzdorné a

Apple iPhone 4S:
HD videokamera,
ktord mate stale
so sebou. Svoje
fotky a video moZzete
priamo z mobilu
uploadovat' na siet'
a vasi priatelia tak
mozu sledovat'
vase cestovné
zazitky online.

Obrazky dole:
FujiFilm FinePix
XP30 - outdoorovy
pristroj s dobrym
pomerom ceny a
vykonu. Da sa s nim
potapat' do hibky,
prezije pad z1.5m,
odola vode, piesku,
prachu, mrazu,
teplu, blatu,...
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pritom majl porovnatel'nd cenu

s beznymi kompaktmi. Typickym
zastupcom takychto outdoorovych
pristrojov je FujiFilm FinePix XP30 s
mimoriadny dobrym pomerom ceny
a vykonu. S tymto fotoaparatom
sa mdzete bezpecne potapat' do
hibky 5 metrov (samozrejme bez
Specialneho ochranného obalu) a
bezpetne prezije aj pad z vysky
1,5 metra a odola aj teplu, zime,
prachu, piesku, blatu... Fotoaparat
ma integrovant funkciu GPS,
ktora ku kazdej fotke mo6ze ulozit'
aj koordinaty, kde bola urobena.
Ako pamdt'ové médium pouZziva
klasické SD, SDHC alebo SDXC
karty a ma nativne rozlisenie 14,2
MPx. Optika umoznuje 5-nasobny
ma 28 mm (ekvivalent pre 35 mm
film), €o vam umozni robit' Siroké
zabery aj z malej vzdialenosti.

Fotoaparat vie spravit' aj video
v HD rozliseni 720p, ktoré sa da
neskor prezerat' na vel'kej TV
obrazovke, avsak oproti videokamere
ma takyto zaznam jeden nedostatok
a to je zvuk. Len malo fotoaparatov
dokaze snimat' zvuk v podobnej
kvalite akd ponika vacsina kamier.
Preto by ste mali dopredu zvazit',
Ci si so sebou zoberiete video
kameru, alebo fotoaparat. Z pohl'adu
kvality videa tam az taky rozdiel
nemusi byt', pretoze fotoaparaty
majl vykonné procesory, dobré
¢ipy a nezriedka kvalitnejsiu optiku
ako videokamery, no po zvukovej
stranke znacne zaostavajud. Aj
spominany XP30 dokaze urobit’
len jednoduchy zvukovy zaznam v
mono kvalite. Mikrofén nema o moc
vySSiu citlivost' nez diktafén alebo
mobil, takze zvuk z fotoaparatu
sa da snimat'len na kratke
vzdialenosti. Taktiez praca s clonou
je pri fotoaparate pomalSia nez
pri snimani kamerou, Co najlepsie
vidno pri prudkom prechode
zo svetla do tmy (fotoaparat
reaguje citel'ne pomalsie).

Na druhej strane kamera je
vdcsia, nemotornejSia a nerobi
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tak dobré fotky ako fotoaparat.
Konecny vyber je teda na vas.
Rozhodovat' by ste sa mali podl'a
toho, comu davate vacsiu prednost’,
¢i uprednostnite video s lepSim
zvukom, alebo radsej kvalitnejsie
fotografie, ktoré sa I'ahsie archivuja.

Mate odolného spolocnika?

ESte pred par rokmi pracovny

nastroj pre vyt'azenych biznismanov

a dnes je to spolocnik, ktory nas
prevadza na kazdom nasom kroku.
Notebooky dnes bezne pouzivame
aj v domacnostiach, no krasu jeho
mobility ocenite az na cestach.
Niekol'ko hodinovy let vam ubehne
ako nic vd'aka filmom na disku,
¢akanie si mozete sprijemnit' aj
pocivanim hudby a nudu zaZeniete
dobrou pocitacovou hrou. Neverili
by ste ako v aute dokaze ,umicat”
neposlusné deti a vy sa mozete
spokojne venovat' Soférovaniu. Uz
davno to nie je len nastroj na pracy,
no davajte si pozor. Nie kazdy
notebook dobre znasa prenasanie.

Existujd lacné notebooky a
existujl aj superodolné notebooky
pouzivané napriklad v armade. Z
pohl'adu cestovatel'a je dolezité
odolné telo, maly rozmer, nizka
hmotnost' a slusny vykon. Toto
vSetko s parametre, ktoré majd
dnesné ultra prenosné notebooky
— ultrabooky. Tdto kategoriu uz
pred par rokmi definoval Apple
so svojim modelom MacBook Air.
Zatial' posledna generacia Air
prinasa niekol'ko technologickych
vylepSeni, ktoré konecne nakopli
aj konkurenciu a s ultrabookmi sa
tento rok roztrhlo vrece. MacBook
Air, ktory svojimi rozmermi
pripomina skdr damsky ¢asopis ako
notebook. Napriek minimalistickym
rozmerom vsak ponika
nadstandardn( vybavu vratane
celohlinnikového tela, integrovanej
webkamery a predinstalovaného
Mac OS X s praktickymi aplikaciami.

V/d'aka priestorovo Gspornej flash
pamati sa do pocitata zmesti vacsia
batéria a tak m6zete venovat' viac

MacBook Air:
Prvy ultrabook.
Na prvy pohl'ad
"predrazeny
notebook", avak
priama konkurencia
v podobnom
prevedeni nie je
lacnejsia! Priam
idealny spolo¢nik
pre cestovatel'ov,
pretoze je maly,
I'ahky a odolny.

Stihly, ale s vydrzou:
Batéria na jedno
nabitie vydrziaz 5
hodin pri 11" modeli
alebo az 7 hodin

pri 13" modeli.
Pokial' prepnete
MacBook Air

do rezimu spanku,
v pohotovostnom
reZzime batéria
vydrziaz 30 dni.

Casu veciam, ktoré vas bavia najviac.
Ziskate vydrZ batérie az 5 na jedno
nabitie pri 11" modeli alebo

az 7 hodin pri 13" modeli. Pokial'
prepnete MacBook Air do rezimu
spanku, prejde do pohotovostného
rezimu, v ktorom batéria vydrzi az
30 dni. Ked' ho potom MacBook
Air znovu otvorite, okamzite je k
vasim sluzbam, takze sa mdzete
podl'a chuti odpojit' z elektriny

s vedomim, Ze ste nabity.

Apple nie je najdokonalejsi, ani
najvykonnejsi, no ma v sebe isté
kdzlo. Vel'a I'udi mu vytyka vysokd
cenu, no pokial' ho zrovnavate
so skuto¢nymi konkurentmi,
nie s lacnymi napodobeninami,
ktoré majd miesto usl'achtilych
materialov pouzité plasty, zistite,
Ze ta cena vobec nie je vysoka,
ba ¢asto je vyhodnejSia nez u
konkurentov. Operacny systém
iOS nie je najvhodnejsi adept
na hry, hoci aj tych je na Mac
pomerne dost'. Stale je to vsak len
maly zlomok oproti rozsirenejsim
Windows. Pre bezné aplikacie,
spracovanie videa a fotografii,
komunikaciu alebo firemna agendu
je to vSak skvela platforma.




Chcete ostat' v kontakte?
Ludia snivali o videochatoch celé

desat'rocia. Tieto sny dnes nie je

problém premenit' vd'aka pocitacom,

mobilom alebo uz aj tabletom

na skutoCnost'. Staci jeden t'uk

v aplikacii a mozete zamavat' na

pozdrav svojim blizkym a podelit' sa

o Usmev cez internet kdekol'vek na

svete. Dnes dokonca nie je problém

zavolat' cez skype aj na televizor

a komunikovat' obrazom v HD

rozliseni. Mnohé notebooky maja

uz integrovand webovl kameru,

no iba zakladn( s obmedzenymi

moznost'ami. Je naozaj vel'ky rozdiel

Ci pouZijete integrované riesenie,

alebo kvalitnt pridavn( USB kameru

s pokrotilymi vlastnost'ami.

Spickova webova kamera Logitech
HD Pro Webcam (920 stanovuje na
poli webkamier nov latku, pokial'
ide o Standard kvality a to nielen
na platforme Windows, ale aj na
Mac 0S X. Umozni Vam nahravat'
video v ohromujdcej kvalite Full HD
1080p a zaroven pracuje s kristal'ovo
Cistym stereo zvukom snimanym
dvoma mikrofénmi umiestenymi
po bokoch. Ako vobec prva webova
kamera umoznuje videohovory

cez Skype v rozliseni 1080p !
Webkamera €920 ma hrabku len
25 milimetrov a pri transporte vas
nebude obmedzovat'. Kazda nova
webkamera Logitech HD pracuje s
technolégiou Logitech Fluid Crystal,
ktora tieto kamery odliSuje od
ostatnych. Okrem plynulejsieho
pohybu obrazu bez trhania ziskate
ostrejsi obraz, bohatsie farby

a tistejsi zvuk — aby vas vasi
milovani doslova mohli vidiet' a
pocut' detailnejSie — aj napriek
tomu, ze nemate najnovsi vykonny
pocital. Webkamera Logitech C920
sa mdze pochvalit' optikou Carl
Zeiss a Spickovym automatickym
ostrenim v 20 krokoch, o je dosial'
najplynulejsi autofocus spolo¢nosti
Logitech s najcitlivejSou odozvou.
To vSetko v Gzasnom detaile,

ktory d'aleko prevysuje kvalitu
sGcasnych webovych kamier.

Dnesny svet je charakteristicky
svojimi socialnymi siet'ami, ktoré
s neoddelitel'nou sicast'ou
kazdodenného Zivota miliénov
I'udi. A video v hom ma svoju
nenahraditel'nd Glohu, pretoze
prostrednictvom neho pouzivatelia
zdiel'ajd svoje zazitky s d'alsimi

I'ud'mi, na ktorych im zalezi. S
novymi HD webkamerami Logitech
sa dajl videa nahravat' na Facebook
a YouTube jedinym kliknutim a

so softvérom Logitech Vid HD
(bezplatne dostupny ednoduchy
softvér, pomocou ktorého je
mozné uskutonovat' videohovory
vo vysokom rozliseni) mate k
dispozicii vSetko, Co treba, aby

ste zdiel'ali videa, komunikovali a
videli I'udi, na ktorych vam zalezi.

Telefonovanie nikdy nebolo
také zabavné ako je dnes vd'aka
webkameram. Videohovory vo
vysokom rozlideni s délezitym
krokom k naplneniu vizie sveta, v

ktorom hra videokomunikacia hlavnid

Glohu a je rovnako nenahraditel'na
a bezna ako telefonovanie—a to
pre kohokol'vek a kdekol'vek.

Tablet miesto notebooku?
\/Setko spustil zhruba pred dvoma

rokmi Apple, ked' uviedol svoj iPad

a l'udia pochopili, Ze ak sa vhodne

upravi operacny systém, tablety

mozu mat' redlne uplatnenie takmer

vSade. Na dovolenke dokaze dobry
tablet plnohodnotne nahradit'
bezny notebook. Tablet je mensias

Logitech HD Pro
Webcam €920:
VV6bec prva webova
kamera, umoznujica
videohovory cez
Skype v rozliseni
1080p! Ma hrabku
len 25 milimetrov
a pri transporte
vas nebude
obmedzovat'.
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dotykovou obrazovkou sa obsluhuje
ovel'a prirodzenejsie nez pocitac.
Na jeho obsluhu vam staci menej
miesta a tak ho mozZete vyuzivat'
aj v stiesnenych podmienkach v
lietadle. Novy iPad uvedeny na
Slovensku len nedavno, napriklad
vydrzi na jedno nabite az 10 hodin,
¢o zvladne len par notebookov.

S vhodnym prislusenstvom (ako

je napriklad klavesnica) a sa

da vyuzit' aj ako plnohodnotny
pracovny nastroj, aj ked' to nie je
to pravé ,dovolenkové’ vyZitie.

iPad ma dostatocny vykon, aby
vedel prehravat' aj HD filmy na svojej
cca 10’ obrazovke alebo s redukciou
cez HDMI aj na vel'kom televizore vo
Full HD rozliSeni. Jeho Retina displej
ma pritom najvyssie rozlisenie aké
kedy bolo v mobilnom zariadeni
pouzité — 2048 x 1536 bodov, o je
viac, nez pouzivajl ovel'a vacsie Full
HD televizory. Aj v najmensej 16
GB verzii ma dostatocnd kapacitu
na niekol'ko filmov, stovky hier a
tisic hudobnych siborov. Ma aj

..........................................................................................................................
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dve integrované kamery, ktorymi
moZete snimat' HD video alebo
uskutocCnovat' videohovory.

Po dvoch rokoch je iPad
stale kral'om medzi tabletmi.
iPadov sa predalo uz zhruba 50
milionov kusov, k comu sa nik z
konkurentov ani len nepribliZil.
To samozrejme nenechalo v
kl'ude ani vyrobcov periférii a
tak trh zaplavili najréznejsie
doplnky dizajnované Specialne
pre pouzitie s tabletmi iPad.

Chyba vam klavesnica?
Zaujimavym doplnkom pre tablety
mozu byt' kombinované obaly s
klavesnicami, napr. Logitech Solar
Keyboard Folio, ktora sa dobija
svetlom a obal bez problémov
ochrani vas iPad z prednej aj zadnej
strany. Je to idealny spdsob, ako
efektivne pouzivat' a chranit' tablet,
no pritom nezvacsovat' zasadne
jeho objem. Solarne ¢lanky napajaja
vstavan( Bluetooth klavesnicu
pri akychkol'vek svetelnych

Novy iPad: MoZete
si z neho urobit'
presne to, ¢o
potrebujete. ViSetko
je len otazkou
vhodne zvolenych
aplikacii. Na cestach
je to neocenitel'ny
spolocnik, ktory
zvladne tamer
vsSetko, ¢o robite

s notebookmi.

podmienkach, ¢i uz vonku alebo

vo vnatri. Ked' je batéria plne
nabita, vydrzi pracovat' az dva roky
aj v plnej tme (pri priemernom
pouzivani dve hodiny denne).

Logitech Solar Keyboard Folio
ponika dve polohy, takze ked'
chcete iPad pouzivat, mozete si
vybrat' uhol, ktory vam najviac
vyhovuje. Otvorte obal, upevnite
iPad do prevadzkovej polohy a
moZete vyuzit' cell klavesnicu na
pisanie. V druhej pozicii vam poslizi
predny rad klaves ako jednoduchy
ovladac prehravania a hlasitosti,
takze mdzete rychlejsie spustit'
video, pozastavit' prehravanie alebo
regulovat' hlasitost'. Obal ma tiez
funkciu okamzitého vypinania a
zapinania podporovan( u iPad 2.

A 3. generacie, takze sa vas iPad
automaticky prebudi, ked' obal
otvorite, a po jeho zatvoreni sa
opat' vrati do rezimu standby.

Vadi vam nevyrazny zvuk?
Tablety a notebooky dramaticky
zmenili spdsob, akym si dnes
uzivame zabavu. Radi na nich aj
pocas dovoleniek sledujeme filmy,
lenZe ich zvukova vybava vel'mi
Casto znacne zaostava za pomerne
kvalitnym obrazom. Reproduktory
zabudované vo vacsine notebookov
a tabletov st vel'mi malé a
nedokazu reprodukovat' zvuk
v celej sile. Nepotrebujete vsak

Obrazok vl'avo:
Logitech Solar
Keyboard Folio sa
dobija svetlom a
obal bez problémov
ochrani vas iPad

z prednej 3j

zadnej strany.

Obrazok vpravo:
Mini Boombox
plechovka od Coly,
no ma akustickd
komoru, vd'aka
ktorej si mozZete
vychutnat' zvuk aj
S0 zvyraznenymi
basmi.




robit' kompromisy, pretoze
existuje vel'mi jednoduché a
I'ahko pouzitel'né rieSenie.

Spolo¢nost' Logitech ma v
ponuke bezdrotové reproduktory
Logitech Mini Boombox, ktoré
moZzete prostrednictvom Bluetooth
hravo sparovat' s vasim mobilom,
tabletom, pripadne cez 3,5 mm
stereo jack prepojit' aj s MP3,
potitacom a inymi digitalnymi
hrackami. Boombox nie je vacsi ako
plechovka od Coly, no ma Specialne
navrhnutd akustickd komoru, vd'aka
ktorej si mdzete vychutnat' zvuk aj
so zvyraznenymi basmi. Vo svojom
vnatri ukryva vykonné stereo
reproduktory aj so subwooferom.
\/d'aka integrovanému mikrofénu
spolupracuje Mini Boombox aj s
telefonmi vybavenymi podporou
profilu Bluetooth Hands-Free Profile
(HFP 1.5), takze sa da vyuZzit' ako set
handsfree. Umiestnit' ich mozete az
10-15 metrov od zdroja zvuku, ¢im
pokryjete nielen hotelov( miestnost,
ale aj bezny byt alebo zahradu.

Cely systém je napajany z
interného akumulatoru, ktora sa
dobija cez rozhranie USB, takze sa
nikdy nemusite zat'azovat' vymenou
batérii. Jej kapacita vydrzi az na
desat' hodin prevadzky (v zavislosti
na spdsobe pouZzivania a okolitych
podmienkach), ¢o je dostatocne dlha
doba, aby ste si s priatel'mi uzili.
V/d'aka podsvietenému dotykovému

ovladaciemu panelu mozno pristroj
hravo ovladat' cez den aj v noci.

Chcete naozaj bohaty zvuk?
Pre majitel'ov telefénov iPhone a
prehravacov iPod mame este jeden
zaujimavy tip - dobijaci reproduktor
Logitech Rechargeable Speaker
S715i, ktory napriek kompaktnému
cestovnému prevedeniu dokaze
oCarit' vynimocne bohatym zvukom.
Excelentnd kvalita zvuku zaist'uje
az 8 reproduktorov integrovanych v
kompaktnom tele. Systém S715i ma
dva trojpalcové laserové neodymiové
reproduktory pre bohaty prenos v
strednom pasme, dva polpalcové
neodymiové vyskové reproduktory
sprostredkovavajlce jasné vysoké
tony a Styri dvojpalcové pasivne
Ziarice pre hlboké basy. /ysledkom
je pIny, bohaty a vyvazeny zvuk.

Reproduktor si mdzete vziat'
kamkol'vek so sebou a nemusite
mysliet' na to, ze si k tomu musite
brat' aj nahradné batérie. Vd'aka
zabudovanej nabijacej batérii
moZzete hudbu pocivat' celych osem
hodin bez toho, aby ste reproduktor
komfort sa dodava s miniatdrnym
bezdrotovym dial'kovym ovladacom.

Reproduktor Logitech S715i
ma certifikat pre pouZivanie s
iPodom alebo iPhonom. Obsahuje
univerzalny dokovaci konektor
pre prehravace Apple a dokaze ich

Logitech
Rechargeable
Speaker S715i:
Excelentn( kvalitu
zvuku zaist'uje az

8 reproduktorov
integrovanych

v kompaktnom tele.
Systém S715i ma
dva trojpalcové
laserové neodymio-
vé reproduktory

pre bohaty prenos
v strednom pasme,
dva polpalcové neo-
dymiové vyskové
reproduktory
sprostredklvajice
jasné vysokeé tony
a Styri dvojpalcové
pasivne Ziarice

pre hiboké basy.
\/ysledkom je

pIny, bohaty a
vyvazeny zvuk.

po pripojent aj dobijat', takze uz
nie je potrebné na cestach d'alsie
prisludenstvo (nabfjatka, kabel).

Strazca cennosti

Do letnej sezony uvadza Garmin
do predaja exkluzivnu novinku v
podobe monitorovacieho zariadenia
s GPS a datovym prenosom v GSM
siet'ach. Zariadenie s oznacenim
GTU 10 je malé a vodotesné, ¢o
garantuje maximalnu moznua
mobilitu. Vel'mi I'ahko sa da pripojit'
napr. k obojku psa, k vasej batoZine,
ukryt' v aute, pripojit' na motorku,
alebo ku akémukol'vek inému
objektu pomocou adhezivneho
prazku so suchym zipsom. Tento
maly GPS lokalizator potom
umozni monitoring resp. vel'mi
presné sledovanie objektu,
ku ktorému je pripnuty.

Samotné zariadenie nevyzaduje
Ziadnu Specialnu instalaciu. GTU
10 je pripravené na pouzivanie
prakticky okamzite po vybrati z
krabice. Netreba uzatvarat' Ziadne
zmluvy, pretozZe je dodavané s
predplatenou licenciou na 1 rok
v siet'ach eurdpskych mobilnych
operatorov (JASPER). Zariadenie
stadi len aktivovat' cez konto
na my.garmin.com a mozete
ho pouzivat'. Na lokalizovanie a
sledovanie sa pouziva klasicky
webovy prehliadac alebo bezplatna
mobilna aplikacia pre Android
smartphone, alebo iOS iPhone.

...........................................................................................................................

gamesite.sk | 15



TEMA GAMESITE.SK

Garmin GTU 10:
Tento maly GPS
lokalizator umozni.
vel'mi presné
sledovanie objektu,
ku ktorému je
pripnuty. Mozete
sledovat' pohyb
vasho vozidla,
motocykly, plavidla,
batoziny, sledovat'

osoby (deti), zvierata

amnoho iného
takmer na celom
Gzemi Eurdpy.

Skins pre mobil:
Pre pouZitie na plazi
je priam idealny.
Nevadi mu voda ani
piesok a je cenovo
zaujimavy. Balik

s troma ,obalmi*
stoji menej

ako 2 Eura.

Zariadenie je navySe mozné
nastavit' tak, aby v pripade
opustenia alebo vstlpenia do
prednastavenej zony vyslalo
varovné upozornenie formou SMS
spravy alebo e-mailu, takze okrem
aktivneho sledovania polohy, alebo
trasy, slizi aj ako strazny pes

na akykol'vek nezelany pohyb.

\/ ramci predplatenych sluzieb
je v baliku 25 upozorneni cez
sms a neobmedzeny pocet
varovani cez email. Vyhl'adavanie
pomocou PC alebo smartfonu
je bezplatné. Samozrejme
nechyba moznost' doklpenia

mnozstva predplatenych sms.

Lokalizator GTU10 je skvely
pomocnik, pomocou ktorého méZete
sledovat' pohyb vasho majetku
(vozidla, motocyklu, plavidla,

batoziny), sledovat' osoby (deti),
zvierata a mnoho iného takmer na
celom Gzemi Eurbpy. Stadi si otvorit'
webovy prehliadac alebo mobilnd
aplikaciu a mate prakticky okamzite
dokonaly prehl'ad kde presne sa v
danom Case lokalizator nachadza.

Tip na zaver: Ako ochranit’
mobil na plazi?

Specialny ,prezervativ pre
mobil"? Na rozdiel od bezného
kondému je tento nenapusteny
lubrikantmi, no vyzera Gplne
rovnako a dost' podobne sa
pouziva — samozrejme s mobilom.
Jeho Glohou je ochranit' akykol'vek
telefon pred vodou, blatom, prachom
a podobnymi necistotami.

PouZiva sa vel'mi jednoducho
— navlediete ho na mobil, na konci
ho parkrat otocite, ¢im mobil
vzduchotesne uzavriete a klsok

prezervativu navleCiete spat' na
mobil. Tym vznikne perfektny obal,
ktory bezpetne ochrani vas maobil.
Nejde o narazuvdorny obal, ale pre
pouzitie na plazi je priam idealny.

Nevadi mu voda ani piesok a je
cenovo zaujimavy. Maly balik s
troma ,obalmi’ stoji menej ako 2
Eura, ¢o je ni¢ v porovnani so skodou,
akd mdZze sposobit' neSt'astny pad
do bazénu, alebo pobyt mobilu
na plazi. Na Slovensku tieto
obaly znacky Skins predava napr.
SunnySoft (www.sunnysoft.sk).

Verime, Ze vam nase tipy pomohli
a tohtoroénii dovolenku s technikou
si naozaj vychutnate. Viac tipov
na technické vychytavky nielen
pre cestovatel'ov hl'adajte na
nasom webe www.gamesite.sk.
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TIP: Na co pred odchodom nezabudnut'

1. Skontrolujte si ¢i mate
ku kazdej elektronike
adaptér, alebo nabijacku.

Monilny telefon, GPS navigaciu
alebo multimedialny prehravac
dnes obvykl moZete nabijat’ aj

cez klasicky USB port, takze vam
staci obvykle jedna nabijacka

na vsetko. VVd'aka Specifickym
konektorom vSak potrebuje kazda
digitalna hracka svoj USB kabel,
takze si skontrolujte ¢i mate vSetky
potrebné kable alebo redukcie.

2.V roznych krajinach
maji elektrické zasuvky
rozne konektory.

Obvykle vam s tym vedia pomaoct'
na recepcii hotelu, no nespoliehajte
sa na to. Vopred si overte aky

typ zasuvky sa v dakej krajine
pouziva a pribalte si prislusny
adaptér do zasuvky. Idealne je
vziat' si so sebou aj elektrickt
rozdvojku, aby ste mohli si¢asne
pouzivat' viac zariadeni.

Délezité upozornenie: Niektoré
staty (napr. USA) pouZzivajd v
elektrickej sieti napatie iba 110
voltov. Skontrolujte si i vas
adaptér alebo nabijacka dokazu
v takejto sieti vobec pracovat'.
Ak nie, zadovazte si nahradny
alebo nejaky univerzalny adaptér,
Ci cestovny transformator.
Zhanat' tieto doplnky na
opacnom konci sveta nie je
obvykle jednoduché a ani lacné.

3. Drahi digitalnu techniku si
zabal'te do prirucnej batoziny.

Zabranite tym jej moznému
poskodeniu pri preprave a budete
ju mat' pod kontrolov proti
pripadnej kradezi, ktora by vam
iste zneprijemnila dovolenku. Pri
bezpecnostnej kontrole na letisku
budete musiet' pravdepodobne svoj
notebook vystavit' samostatne;
prehliadke, takze ho zbal'te tak,

aby vam jeho vybratie z prirucne;j
batoZiny nerobilo problémy.

4. Nepodcenujte ochranné puzdra
a Specialne obaly na elektroniku.

Obal za par drobnych poméze
ochranit' techniku pred
neprijemnym poskodenim (napr.
Skrabance). KvalitnejSie plzdra st
odolné aj voci narazom, padom,
prachu a vlhkosti. Elektronika sa v
nich da prenasat' aj samostatne,
takze si mdzete na vylet zobrat'
iba to nevyhnutne potrebné

a zvysok mdzete ponechat' v
hoteli. Pokial' sa chystate k vode,
zadovazte si aj ochranné puzdro
pre fotografovanie pod vodou alebo
odolnejsi ,podvodny’ fotoaparat.
Budete prekvapeny aké pekné
zabery sa daja urobit' hoc aj v
takom bazéne. V extrémnych
podmienkach (pri vode alebo na
pusti) je vhodné mat' elektroniku
vo vzduchotesnych obaloch,

alebo aspon v uzatvaratel'nom
igelitovom vrecku, ktoré ju

ochrani pred tym najhorsim.

5. Pri preprave skladuje
akumulatory samostatne
mimo zariadeni.

Ak vam elektronika navlhne

bez napgjania, je mensia
pravdepodobnost' jej poSkodenia.
Pozor tiez na extrémne teploty,
ktoré batériam rozhodne
neprospievajd. Nevystavujte

ich dlhodobo slnku, pretoze by
sa mohli nenavratne poskodit'
(vytiect', ¢i dokonca explodovat').
Ani prilisSny chlad a mraz (v
chladnicke) im neprospievajd,
takze sa ich snazte mat'

len v tieni a v suchu.

6. Nabal'te si mnozstvo
zaznamovych médii.

Spoliehat' sa len na jednu
pamat'ova kartu s vel'kou
kapacitou je sice pohodIné, no

zaroven vel'mi nebezecné. Ak
mate so sebou notebook alebo
tablet, robte si priebezne zalohu
fotiek a videi. Vyuzit' tiez moZzete
internetové kaviarne, kde mozete
zaujimaveé zabery rovno odoslat'
domov rodine a priatel'om ako
.dovolenkovy pozdrav’.

7. To isté plati pre aj pre batérie.

Obvykle sa vybija vtedy, ked' to
najmenej potrebujete. Pri beznych
batériach je mozné dokipit'ich
aj na mieste, no doma mozu

byt' omnoho lacnejSie ako v
turistickych centrach a hoteloch.
Zaujimavou alternativou mozu
byt' malé externé dobijacie
univerzalne akumulatory, ktoré
vam moézu v teréne pomoct'
preklenat' ,energetickd krizu'.

8. Pre zaujimavejSie fotografie
si obstarajte stativ.

Hoci mnohé kamery a fotoaparaty
maju opticky stabilizator obrazu,
nie je na Skodu pribalit' si aspon
miniatdrny stativ. Pom6ze vam
najma pri vecernom fotografovani,
pri tvorbe panoram a ocenite

ho aj pri autoportrétoch so
samospUst'ou fotoaparatu.

9. Pred odchodom na dovolenku
si spravte inventar cennosti.

To najddlezitejSie sme nechali

na dplny zaver. ESte pred cestou
si u elektorniky spiSte zoznam

a poznacte si presné oznacenie
modelov a vyrobné cisla pre pripad
jej straty, Ci kradeze. Tento zoznam
si ulozte na bezpecné miesto
(napr. v obalke na recepcii). Snazte
sa tiez nepodcenit' poistenie. V
pripade, ze nejakl elektroniku
nechcete nosit' vSade so sebou,
vyuzite trezor v hotelovej izbe
alebo si cennosti nechajte

uloZené v sejfe na recepcii.
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>> Filmové novinky

............................................................................................................................

Nabite letne kino

Uz koncom minuléhag roka bolo isté, ze nas toto leto caka ,,nadupany” program. Vypocet filmov
je vskutku rozmanity: od komixovych zalezitosti a muzikalu, cez restartovania a pokracovania

zabehnutych sérii az po crazy komédie. Prinasame vam prehl'ad najvacsich trhakov, ktoré nas

- v

}IglénUJu v najblizSich mesiacoch odlakat' od vody a vtiahnut' z horicau do_klimatizovanych kin.

ento dojem vyrazne pod¢iarkla minulotyzdiova expozicia plnohodnotného traileru na akéng

lahodku
od juna.

\ p
Prometheus
Prvou sondou atakujicou kina uz 7.jana
bude Prometheus, ktory je zaroven aj
tohtoro¢nou vlajkovou lod'ou sci-fi. Film si
so sebou prinasa okrem navratu Ridleyho
Scotta k zanru, ktory ho zadefinoval ako
rezisérsku megastar filmami Votrelec
alebo Blade Runner, aj pribeh zasadeny
prave do sveta Votrelca. V lom sa skupina
vyskumnikov na zaklade objavu na nasej
planéte vyberie patrat' po karefoch
civilizacie az hiboko do vesmiru, kde ich
¢aka nemilé prekvapenie a boj nielen
o vlastné prezitie, ale aj budGcnost'
celého 'udstva. Scenar sa opiera o
prvky ,allienizmu’, prezitia I'udskej rasy
a samozrejme poctivého cestovania
vesmirom. Na jeho vytvoreni sa podiel'al aj
Damon Lindelof, ktory pisal a produkoval
mnozstvo ¢asti popularneho sci-fi serialu

Ng@/e tni zvraQ/Hilil'uEkv mame
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predom postarané a komentar na konci
traileru (,Vel'ké veci maja prosté zaciatky’)
to potvrdzuje. Mraziva hudba Marca
Streitenfelda a herecké obsadenie v podobe
Noomi Rapace, Michaela Fassbendera

Ci Charlize Theron tiez podtrhujd

predtuchu skvelého sci-fi horroru.

Total Recall

Pri sci-fi eSte pobudneme. Zaciatkom
augusta sa k nam totizto dovali remake
filmu Total Recall, ktory bol zaloZeny na
kultovom diele futuristu Philipa K. Dicka.
Na najnovsiu snimku sa od zaciatku
zniesla vina kritiky a niet sa ¢comu Cudovat,
pretoze klasika Paula Verhoevena z
roku 1990 s Arniem Schwarzeneggerom
je klenot vtedajsej dekady.

\/ novom Sate sa predstavi ¢oby hlavna
postava Douglasa Quaida herec Colin
Farrell, ktory sa bude citit' nespokojny
so svojim zivotom a rozhodne sa preto

xpendables 1l. Treba sa ¢o najsor pripravit, filmove leto bude vskutku zaujimavé uz

dovolenkovat' v centre Recall. Tam mu
implantuja spomienky Specialneho
agenta, no udalosti sa pochopitel'ne
vyvinl negativnejSim smerom a z Quaida
sa stane utecenec. Je badat' riadny
nadych verhoevenovky, ale filmu bude
zrejme chybat' jej vtipnost' a gracia.

Naopak, evidentne sa t'aha skor do
akénejsej roviny s temnym podmazom,
¢omu napoveda aj zverenie projektu
Lenovi Wisemanovi, ktory ma za sebou
prvé dva Underworldy a Stvrty kus
Smrtonosnej pasce. Prave tento element
moZe byt' rozhodujdci pri Gspechu,
respektive nelspechu filmu a napomocné
nemusia byt' ani vel'mi pdsobivé efekty.

A 4
. .

Bournov odkaz (Bourn Legacy)
Koncom augusta zaZijeme aj
pokracovanie vel'mi Gspesnej trilogie o
agentovi Bournovi s nazvom Bournov
odkaz. Paul Greengrass a Matt Damon
dali téme zbohom tretim dielom, no
latku nim nastavili vel'mi vysoko. Rezisér
a scenarista Tony Gilroy (atmosfericky
debut Michael Clayton) ma teda co robit'.
Dej d'alSieho spracovania knihy (po smrti
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>> Filmové novinky

spisovatel'a Roberta Ludluma tentokrat

z pera E. Van Lustbadera) sa toci okolo
Aarona Crossa — posledného ,produktu’
organizacie Treadstone. Na margo agenta
Bourna sa dozvedame, Ze bol len Spickou
I'adovca, ¢im Hollywood dava jasne najavo,
Ze pokracovani moze vzniknit' omnoho
viac. Ci vdak budu vo filme pritomné i
kvalitativne parametre, ktoré tak prekonajd
predoslé asti, je zatial' nanajvys otazne.

Je vSak vidiet', Ze rezisér planuje ist'v
sl'apajach Greengrassovej atmosféry a
hlavne druhej polovici teaseru ceri poriadne
zuby. A charakterovy Jeremy Renner je

pre postavu agenta viac nez dobra vol'ba.

Navrat Temného rytiera
(Dark Knight Rises
Najoc¢akavanejsim filmom leta je
bezpochyby Navrat Temného rytiera.
Christopher Nolan sa na margo posledného
dielu vyjadril, Ze sa z jeho strany ide o
koniec série. Na ¢o sa vsSak mame tesit"?
Po udalostiach s Dentom s( vSetky
idey, ktoré Batman predstavoval v
troskach a navySe prebieha na alter ego
Brucea Wayna intenzivna pol'ovacka.
Gotham sa po jokerovych vylomeninach

zmieta v chaose a na scéne sa objavuje
mysteridzny Bane (rastici Tom Hardy),
ktory sa po vzore lumpa ako lusk snazi
znicit' mesto. O tom, Ze zavrsenie trilogie
bude vskutku epické napoveda mnozstvo
indicii. UZ len expl6zia futbalového
ihriska za sprievodu Zimmerovej hudby
je impozantna. Rozpocet 250 milidnov
dava predtuchu bombastickych efektov,
ale ako sme si uz pri rezisérovi zvykli,
oproti obsahovej stranke by to mali

byt' (nast'astie) len veci druhoradé.

Rock of Ages

Jednoduchy pribeh o hudobnikovi
(Tom Cruise), baziacom po kliséovitych
svetlach reflektorov a o dievcati z
malého mesta, tGziacom splnit' si svoj
Standardny hollywoodsky sen tvori
zaklad muzikalu Rock of Ages. Navyse
sa hlavni protagonisti do seba bezhlavo
zal'lbia, ale ich laska bude necakane (!!)
celit' niekol'kym prekazkam, napriklad
v podobe ohnivej Catherine Zeta-Jones.
Vravite si: €o tu preboha robi tento film?
Akokol'vek sa to zda prihliple, upGtavka
nastoluje zaujimavy kuku¢ do rockovej
subkultdry 80. rokov a trivialny pribeh je

teda na mieste. Ako je zrejmé z nazvu

a zanru, pdjde tu aj o tony rockovej
hudby. Film je ovenceny skladbami kapiel
Poison, Journey alebo famoznych Twisted
Sister. Navyse rezisér Adam Shankman
evidentne Cerpa z atmosféry, ktor( tieto
skupiny dokazali svojho ¢asu na podiu
vyprodukovat, takze rockeri si pridu

na svoje. Premiéra u nas 2.augusta.

Susedska hliadka
(Neighborhood Watch)

Co do branice s najvacsimi lakadlami
komédie Susedska hliadka a Ted, prva
dokonca s prvkami sci-fi. Stvorica
unudenych tatkov v nej na predmesti
zformuje domobranu s ciel'om davat'
pozor na aktivity miestnych vyrastkov a
narusitel'ov. To vSak eSte nemajd paru o
tom, Ze budd mat' ¢o do Cinenia s invaziou
mimozemst'anov. Znie to riadne uletene,
a kedZe st v hlavnom kvartete obsiahnuté
mena Ben Stiller a Vince Vaughn, ni¢ iné sa
oCakavat' ani neda. To vSak nie je vSetko.
Doplfaj ich totiZ Jonah Hill (objavi sa aj v
sl'ubnom 21 Jump street) a britsky komik
Richard Ayoade, fanGsikom britského
sérialu IT Crowd déverne znamy ako Moss.
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Druhé lakadlo ma ohlasend premiéru
az v druhej polovici septembra.
A pre vyznavacov vulgarnych vtipov pojde
o skutocnu lahodku, pretoze sa jedna
o rezijny debut Setha MacFarlaneho,
ktory vytvoril priam legendarny serial
Family Guy (a.k.a. Griffinovci). Vo vel'mi
vtipnom traileri sG nam predstaveni
chlapik John (Mark Wahlberg) a jeho fesSna
polovicka Lori (Mila Kunis), majici sa silno
k sebe. AvSak v posune ich vzt'ahu na
vySSilevel brani mala drobnost' — Johnov
hovoriaci medvedik Ted. Toho si vysnival
eSte ako chlapec a odvtedy s nim travi
Cas takmer tri desat'rocia. Ak by sa vam
toto nezdalo zvlaste, ale zlaté, vedzte,
Ze Tedov slovnik patri k tym ,vyberanym"
a macko je navyse aj riadny
zvrhlik a lenivec.

Expendables Il
Pokratovanie
akéného nakladu spred
dvoch rokov s nazvom
Expendables Il sa
k nam chysta ako jeden
z poslednych letnych
megahitov a pasuje sa
do pozicie pravej
Ceresnicky na torte.
Sylvester Stallone znovu
dokazuje (po poslednom
Rockym a Rambovi), Ze je
tym pravym lepidlom
pre nabdchanych
svalovcov a poctivy zaner
rokov osemdesiatych
prinasa v nevidanej
palebnej sile. K znamej
partii pribudli aj Jean-
Claude Van Damme (ano,
vSetci Styria) a vel'ky
obl'Gbenec Chuck Norris.
Pdvodne sa zdalo, ze sa
prvy diel len nostalgicky
poohliadne po starom
dobrom akénom filme a
dvojka bude nenasytne
vykradat' a prznit'. No
trailer je nabity vtipnymi
hlaskami (Stathamove
.man and knife"),

>> Filmové novinky

vytdZenymi navratmi (terminatorské | am
back") a po dramaturgickej stranke vyzera
jednotka ako slaby odvar. NadSenci tohto
druhu zabavy urtite veselo zbroja pri fakte,
Ze sa na direktorsk stolicku posadil
Simon West, ktorého Con Air patri medzi
to najlepsie, ¢o 90 roky vyprodukovali.
Madlit' ruky si budeme do zaciatku
septembra, kedy ma film premiéru.

oB.1F.12

Ako je vidiet', po pomerne slabom lete spred roka sa nam dostane zadost'ucinenia. Okrem
uvedenych k nam este zavita uz piaty diel Resident Evil s nazvom Odplata, sandlerovka Moj otec
je sialenec a reboot série o Spidermanovi s privlastkom Amazing. \/ juli sa dokonca dozvieme,
ako to v ,skutocnosti" bolo s legendarnym prezidentom Abrahamom Lincolnom. Ten sa bude
ohanat' sekerou ako lovec upirov vo fantasy vyplode, kde po taktovkou Timura Bekmambetova
(Noéna hliadka) a dozorom Tima Burtona vybuchuja stromy. Nezostava teda ni€ ing, len zrusit'
dovolenky a s predstihom si rezervovat' miesta v "biografoch”. ;-)
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Prvé horGcavy uz mame

za sebou a pokial' v tieto
horlce dni preferujete pobyt
pri pocitaci s ventilatorom
hned' vedl'a vas, urcite si k tejto
aktivite budete méct' doplnit’

aj niektoré z hier, ktoré vam
prinasame v tomto Cisle.

Reset

Zvycajne sa vam snazime priniest'

hry, na ktoré nemusite dlho ¢akat',
pripadne také, ktoré sii uz nejaky cas
vonku. Avsak ignorovat' Reset je skratka
nemozné, pretoze si svojim debutovym
trailerom vysl@zil pozornost' stoviek tisic
hracov. Pokial' sa pozriete na obrazky
rozmiestnené okolo tohto ¢lanku, tak

si mozete vSimn(t', Ze vyzerajl naozaj
Gzasne. A to ide o obrazky z traileru,
ktory obsahoval iba in-game zabery, a to
dokonca v alpha Stadiu. To, ¢o z obrazkov
nevycitate, je dynamické osvetlenie celej
scenérie, ktoré berie dych, rovnako ako
fakt, Ze celé to maju na starosti len dvaja
I'udia. Duo vyvojarov z Finska si jedného
dna povedalo, ze ked' existujd indie filmy
s vysokymi produkénymi kvalitami, tak by
bolo na Case, aby sa to isté ukazalo aj v
indie hrach. A ako si tito talentovani pani
zaumienili, tak aj urobili. Reset vyzera ako
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hra d'alSej generacie, a to vd'aka Praxis
engine, ktory si sami vytvorili. Ale nejde len
o grafiku. Reset zaujal aj d'alSimi vecami.
Pdjde o singleplayer kooperacni zalezitost'.
Pokial' si myslite, Ze ide o oxymoron, tak
myslite zle. Reset sa totiz bude odohravat'
v budlcnosti. V dobe, kedy planétu Zem
l'udstvo uz neobyva, az na posledného
Cloveka v exo-obleku, ktory sa po dlhom
Case prebudi do pozostatkov 'udskej
civilizacie. V tomto postapokalyptickom
svete bude musiet' pre postup (a
dozvedanie sa roznych Gtrzkov pribehu)
riesit' rozne druhy puzzlov a hadaniek.

A ked'Ze hra obsahuje aj cestovanie
tasom, tak spominana kooperacia bude
prebiehat' s vasim avatarom z minulosti.
Hratel'nost' by mala pripominat' akysi

mix hier ako Portal a Dear Esther, o

znie vel'mi zaujimavo, aj ked' vyvojari
zdo6raznili, ze nejd( po umeleckom zazitku

Patrik Barto

Napisali:
Juraj Vlha

typu druhej menovanej hry, ale skér po
ovel'a interaktivnej$om pristupe. Co si z
Dear Esther zoberie je pravdepodobne
rozpravanie pribehu prostrednictvom
prostredia. A pokial' ide o datum
vydania, ten nie je znamy ani vyvojarom.
Sami priznali, Ze by ho radi urychlili
prostrednictvom sluzby ako Kickstarter,
ale na nfom mdzu zakladat' projekty

iba I'udia z USA. Kazdopadne uvazujd

o podobnej sluzbe, pripadne o nejakej
kl'u¢ke, vd'aka ktorej by sa na Kickstarter
dostali, pretoze by im to rozhodne pomohlo
a najma urychlilo proces tvorenia. Je
mozné, Ze sa hry dotkame koncom tohto
roka. Rovnako je mozny datum vydania
na d'alsi rok. V kazdom pripade sa na
Reset upiera mnoho nedockavych o€i.

Datum vydania: TBA
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One and One Story

Doteraz sme vam v tejto rubrike
prinasali predovsetkym hry,

ktoré by vam vydrzali na dIhsi ¢as. To

ale neznameng, Ze sa budeme vyhybat'
kratSim zalezitostiam. Nie, ak poskytnd
zazitok, aky nedokazu priniest' ovel'a
dlhsie hry. One and One Story, hra

od osemnast'rocného tvorcu Mattia
Traversa, hratel'na v browseri sa da prejst’
v rozmedzi patnastich az tridsiatich
min(t, a prave preto by nemala ujst'
Ziadnemu typu hraca. Na prvy pohl'ad ide
o obycajnd platformovku s par twistami

Postkomunisticka Ukrajina
zaciatku devat'desiatych rokov.
Prostredie rozpadajiicich sa panelakov
plIné zaskodnikov fajciacich a émarajicich
grafity na chodbach. Beziitesna klima
nocného mesta, kde nikto nikomu
nepomoze, ani ked' ide o Zivot.

v hratel'nosti a aj sa to tak hra. Co viak
robf tdto vec vynimocnou je minimalisticky
spbsob podania svojho pribehu, ktory

sa zameriava, ako uz nazov napoveda,

na vzt'ahy. Do mechanik hry budete
uvedeni postupne a najma organicky,
vd'aka pisanému monolégu postavy, ktord
ovladate (,And there | was, moving thanks
to the arrow keys'). Podobnym sp6sobom
sa rozprava aj pribeh hry, ktorej ciel'om

je na kazdej obrazovke priviest' hlavného
hrdinu k jeho milej, ktord obcas budete
ovladat' aj vy, vd'aka moznosti prepnutia

Mozno vam to neznie az tak cudzo.

The Kite je point & click adventdra

od dvojclenného Stadia Anate z Ukrajiny.
Na jednu az dve hodiny sa v nej zhostite
role matky, ktora Zije spolu so svojim
milovanym synom a muzom, ktory

kvoli nelspechu v praci utapa svoje
znechutenie zo sveta v alkohole a svoju
zlost' si vybija prave na svojej manzelke.
Prave po jednom podobnom incidente
sa ich syn rozhodne utiect' vecer z domu
aj s jeho obl'Gbenym Sarkanom. Masha,
hlavna hrdinka tohto smutného pribehu,
sa musi vydat' ho hl'adat'. Vzhl'adom

na stav jej manZzela, ktorému je jeho syn

™ i BT

sa medzi postavami. Nepdjde to vSak
vzdy. Niekedy bude jej postava reflektovat’
pohyby vasej postavy, alebo bude v
rovnakom Case behat' opacnym smerom,
pripadne vam bude kracat' v Gstrety. Av
leveloch pInych réznych jam a pasci vam
to tak vasu situaciu st'azi. Nejde vsak o nic,
¢o by vam malo robit' vel'ké problémy. Ide
skor o oddychové hranie, ktoré vam svojim
unikatnym spracovanim bude po cely ¢as
udrziavat' Gsmev na tvari.

Datum vydania: 9. oktober 2011

ukradnuty, je na to Gplne sama a je teda
len na vas, aby ste pomohli ngjst' jediné
svetlo jej Zivota. Hratel'nost' je tradi¢ng, ¢o
sa zanru tyka, aj ked' sa neriadi vzdy podl'a
logiky. Jednou z veci, ktora na hre vynika,
je art styl, dodavajdci celej hre ten spravny
depresivny nadych, schopny vtiahnut'
hraca okamzite do diania na obrazovke.
Na to, ¢i tento depresivne ladeny pribeh
skondi St'astne, moZete prist' sami, hoci

aj hned' teraz, ked'ze The Kite je dostupny
zadarmo na stiahnutie.

Datum vydania: 2. marec 2012

s
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A Valley
Without Wind

2D platformovky videné z boku
byvaja malokedy nelinearne
tituly s vel'kym mnoZstvom hernych
moznosti. /ynimkou je azda vynikajlca
Terraria. Autori popularnej vesmirnej
RTS Al War (nezavislé Stadio Arcen
Games) prichadzaja s komplexnou 2D
hrou, pontkajdcou neuveritel'ny pocet
rozmanitych schopnosti a moznosti.
Skoro vSetko, ¢o v hre najdete, je nahodne

J-I VII-!LJS_."

INAJWED o

A Virus
Named Tom

Hier, v ktorych ste sa museli vzit'
do role zapornej postavy,
je pomerne malo.

0 to menej je takych, kde ste museli byt'
vyslovene zli. A takym sa stanete v hre
A Virus Named Tom. Doktor X sniva

o dokonalom svete. Napriklad bez psov,
konajlcich potrebu na kazdom rohu
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generované. Od roznych nepriatel'ov,
klziel a (loh, az po jednotlivé lokality a
herny svet. Dokonca aj tvorba postavy vam
dava vel'kd mieru vol'nosti. Problémom
podobnych sandboxovych hier ¢asto

byva, Ze narocnost' a sila oponentov nie

je vyvazena. Aj s tymto detailom si autori
hravo poradili. Ziskate prili5 vel'kd prevahu
nad urcitym nepriatel'om a ten zosilnie a
dostane nové schopnosti, ¢o predstavuje
pre hrac¢a nov( vyzvu. Aby ste sa v hernom
svete nestratili (nemali pocit, Ze neviete co
skor), je pochopitel'ne pritomny aj rozsiahly
tutorial spolu s desiatkami tipov a trikov.
Ked' uz budete mat' toho preskimavania
dost', moZzete skisit' porazit' hlavného
bossa, mocného Overlorda. Ale pozor! Hra
sa stéle nekonéi Po jeho poréike sa vam
questov a dobrodruzstlev. Tym padom je
hra v podstate nekonecna. Pokial' vasa
postava pochopitel'ne nezomrie. Smrt' je
permanentna, no ziskané vybavenie vam
ostava. Dalsim atraktivnym aspektom
hry je moznost' zachranovat' NPC-cka,

a nekonec¢ného poctu aut brazdiacich
cesty. Vytvori dokonalé Mesto Zajtrajska
s mnozstvom neuveritel'nych vynalezov
ako napriklad teleport, ul'ahcujdci dopravu
pre kazdého ob¢ana. Ako sa mu mesto
odvd'aci? Vyhodi ho a ponizi.

Preto nahnevany profesor vytvori vas.
Virus s menom Tom. VaSou Glohou, ked'ze
ste virus, je infikovat' obvody vsetkych
profesorovych vynalezov a pomstit' sa tak
nevd'acnym obyvatel'om City of Tomorrow.
A ako bude infikovanie prebiehat'? Na prvy
pohl'ad by hra mohla pripomenat' klasiky
na Styl spajania potrubia s potrebnou
davkou humoru. No A Virus Named Tom je
hra zlozitejSia, nez sa na prvy pohl'ad zda.
Zostava troch vyvojarov zo Stadia Misfits

Patrik Barto

Napisali:
Juraj Vlha

SRl »

ktoré mdzete zhromazd'ovat' a spolocne
budovat' dedinu, za ¢o sa vam neskor
moZzu nalezite odmenit'. Aby toho nebolo
malo, celd hru mdZete hrat' spolo¢ne

s vasimi kamaratmi. Akdkol'vek cestu

si vyberiete, akykol'vek Styl hrania si
prispdsaobite, A Valley Without Wind sa
vam prispdsobi. Aj ked' je hra dostupna uz
necely mesiac, nemohli sme ju vynechat'.
Na Steame je dokonca dostupny aj pack
pre 4 hracov za zvyhodnen( cenu.

Tak na ¢o eSte Cakate?

Datum vydania: 24. aprila 2012

Attic si nachystala niekol'ko vylepseni a
zasadnych zmien.

Pocas infikovania sa musite vyhybat'
obrannym mechanizmom, pouzivat'
niekol'ko schopnosti, davat' pozor

na casovy limit a hlavne rychlo reagovat'.
Pritomny bude dokonca aj kooperacny
rezim, az pre Styroch hracov. Pokial' ste
s kamaratmi skor sat'azive typy, je

pre vas verzus maéd ako stvoreny.

To v3etko vo viac ako 50 singleplayerovych
leveloch a d'alSich 50 kooperacnych
Grovniach.

Na zaver citacia Dr. X: ,muhahahahaha!’

Datum vydania: jin 2012




V indie sekcii predchadzajicich

Gamesite magazinov sme vas
uz oboznamili s popularnym Humble
Indie Bundle, rozsiahlym Indie Gala a
pravidelnym Indie Royale.

Mnozstvo zostavajlcich nezavislych
balickov sa nam teda zuzuje a
posledna (zatial') séria, ktor( by som
rad predstavil, nesie trosku cudnejsi
nazov. No nenechajte sa odradit'. Prvy
pack dostal meno Be Mine Indie Game
Bundle. D6vodom bol datum vydania,
ktory pripadol presne na den svatého
Valenting, Cize 14. februar.

Pri druhom uz bol nazov skrateny na Be
Mine 2 Bundle. V ako jedinej kolekcii zo
vSetkych, o ktorych som zatial' pisal, tam
hry nie s prioritou autorov. ZdruZenie
Groupees robi podobné akcie hlavne s
hudbou, ktora je pochopitel'ne zahrnuta aj
v Be Mine Bundle. Do rozli¢nych bali¢kov,
promo albumov a kompilacii sa zapajilo
uz 49 roznych hudobnych autorov.

A 54 302 fan@sikom zo 123 krajin sveta
sa podarilo vyzbierat' slusnych 313 800
americkych dolarov. Za seba musim
povedat', Ze vyber hudobnych albumov
je pomerne vel'ky a kvalita im nechyba.
Vacsinou ide o elektronickd muziku,
inSpirovand 8-bitovou érou. Niekol'kymi
skladbami dokonca prispel aj vel'mi
znamy Fantomen K. Be Mine Bundle
funguje na podobnom principe ako
niektoré z predchadzajdcich balickov.

Peniaze, ktoré darujete, smeruja do
niekol'kych charitativnych organizacii

po celom svete a celkové mnoZstvo

sa zobrazi vo vasom profile, odkial' aj
st'ahujete hudobné albumy a hry. Ako je
dnes uz zvykom, skoro ku vsetkym hram
dostanete kI'G¢, vd'aka ktorému siich
mozete zaregistrovat' na Steame. Oproti
Indie Gala alebo niektorym slabsim Indie

PAY WHAT YOU WANT FOR
THE BUNDLE [ MEAL MIN.)

BE
MINIE i

SPECIAL EP

Royale balickom, nie je pri Be Mine Bundle
o tom rozmysl'at'. Pokial' by ste pri kipe
Be Mine 2 Bundle darovali 10%, ziskate
sedem hier (The Baconing, Plain Sight,
Madballs in Babo: Invasion, Beath Hazard,
Sol Survivor, Killing Floor a Scratches:
Director's Cut) spolu s niekol'kymi DLC,
dvoma komiksami, jednym nezavislym
filmom a styrmi hudobnymi albumami.
To uz je poriadna nadielka, ¢o poviete?

Samozrejme, spominany obsah neziskate
ihned'. Cely bundle sa sklada z niekol'kych

mil'nikov, ktoré predstavujd bonusy,

Ine
Indie Game Bundle

v \}ﬁm

« KILLING FLOOR
= Eligh # BeMine Compilation
« FEED 5 + HUNGRY PEOPLE

= +1 MORE SPECIAL ITEM TBA
[DONT wOREY IT°S NOT THE FISHES)

odomknutel'né dosiahnutim urcitej
sumy. Bohuzial', naposledy sa nezapaojilo
dost' zaujemcov na to, aby sa odomkla

aj posledna hra a to Hamilton's Great
Adventure. Takze sa nezabudnite zapojit'
do tretieho balicku, ked' vyjde. Ked'ze
odstup medzi prvym a druhym Be Mine
Bundle bol skoro dva mesiace, nejaky cas
si eSte pockame.

Datum vydania: 16. aprila 2012 (PC)
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5 DOVODOV, PRECO BY STE NEMALI PREHLIADNUT

Guild Wars 2

Nadejnj MMO titul Guild Wars2 1. Tak trochu iné MMO

sa po piatich rokoch vyvoja Hoci sa GW2 oproti svojmu
prezentoval Sirokej verejnosti predchodcovi dost' Iisi, jednu vec
vo forme hratel'ného beta vikendu. majl obe hry totozné —ide o tak

trochu iné MMO. Na jednej strane je
Z tejto udalosti sme vam uz priniesli  jedinecnost' hry dosiahnuta vd'aka

pomerne dlhé komentované video absencii mesacnych poplatkov,
a (nielen) pre tjch, ktorym sa ho dolezitejSim aspektom je Gplne
nechce pozerat, tu mame aj pisané iny herny systém a mechanizmy.
preview. Po vsetkych WoWkach, RIFToch,
LOTRoch a SWTORach je tu konetne
Pisat' preview na hru, ktora je hra, ktora sa neboji ignorovat'
5 rokov vo vyvoji a je tesne pred takmer vSetko (alebo aspon
vydanim, je zaujimava skdsenost'. vacginu) MMO kligé. Ano, stale
Mnohokrat sa porovnavaji sl'uby levelujete, stale si spristupniujete
vyvojarov s aktualnym stavom. nové skilly a stale sa pohybujete
\/ pripade spolo¢nosti ArenaNet vsak v perzistentnom svete, celkova
porovnanie ,vtedy-teraz' dokazuje, logika hry a herného sveta je ina.
Ze autori sa dlhodobo drZia svojho
konceptu a vizie. Pokial' patrite 2. Dynamickeé udalosti
medzi fan@sSikov série GW a vyvoj a spolocné questy
druhého dielu sledujete uz dlho, Guild Wars 2 je vo vyvoji dlho
tento ¢lanok vas neoboznami a za td dobu sa niektoré z davno
s ni¢im novym, pondkne vsak predstavenych nosnych pilierov
aspon subjektivne dojmy z hrania. stihli objavit' uz aj v inych hrach.
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Verejné, spolocné questy mal uz

do urcitej miery Warhammer a systém
dynamickych udalosti aplikoval RIFT. Guild
Wars 2 vSak v tomto smere pdjde d'alej —
aspon pokial' méZeme sidit' z prvych

10 hodin hrania. Spolo¢né questy tu
prezentujd jednu z hlavnych PVE naplni.

Zabudnite na dlhé behanie hore dole
po hernom svete a hl'adanie NPC postav,
ktoré potrebuj s nie¢im pomoct'.
Zabudnite na nasledné behanie spat'

k danej NPC pre odmenu, len aby vas
opat' poslala do tej oblasti, odkial'

ste sa vratili, s d'alSou Glohou. GW2
tento aspekt odstranuje. Namiesto
neznamych NPC si na mape mdzete
vS&imn(t' ikonu srdiecka, ktora indikuje
quest, ak to tak mdzeme nazvat'. Pokial'
sa do danej oblasti dostanete, v okoli
srdiecka moZete vykonavat' viacero zo
zadanych aktivit, ktorymi postupne pinite
.quest’. Odmena po splnent je hracovi
poskytnuta automaticky bez nutnosti
behania hore dole za konkrétnou NPC.

\lybornou vecou je, Ze popri plneni Gloh
moZete mnohokrat natrafit' na dynamické
eventy. Tie do urcitej miery mozu
ovplyvnovat' aj dianie v hernom svete a
spristupnovat' d'alSie udalosti. V jednom
z pripadov musite napriklad zbierat'
konkrétne predmety a nosit'ich na urcité
miesto. Po splneni tejto ¢asti nasleduje
napr. obrana zozbieranych surovin a
vd'aka systému dynamickych udalosti
pdsobi svet ovel'a zivSie. Je zrejmé, Ze tieto
udalosti potesia najma hracov pri prvom
hrani. Ked'Ze sa po nejakej dobe opakujd,
prvotné ¢aro pri opakovanom hrani
mierne upadne. Je to pomerne logicke,
ale nakol'ko udalosti ako také p6sobia
pozitivne na hratel'nost' a atmosféru,
tento prvok jednoznacne chvalime a
pokial' si ho nahodou neviete predstavit'

v praxi, pozrite si nade Beta cast video.

3. Pribehova linia

Pokial' som chvalil verejné questy
za to, ze odbdravajd nutnost' behat' z
miesta A na miesto B, tejto vlastnosti sa
v Guild Wars 2 nevyhnete. Kazda z piatich
dostupnych ras ma totizto Specialnu
pribehov( liniu, ktora je prezentovana
vo forme klasickych questov. Nejde v3ak
o0 tupé zabijanie urcitého poc¢tu mobov,
pribehova linia je prezentovana pomocou
Specialnych instancii —ide o Cast' herného
sveta, do ktorého ma pristup iba konkrétny
hrat so svojou skupinou. Pre hracov prvych

Guild Wars —jednotka bola cela zalozena na

instanciach. Pribehova linia tak obohacuje
MMO zazitok aj o klasicky aspekt hier
pre jedného hrata o uceleny pribeh.

4. Boj

Boj je pomerne Specificka kapitola, co
sa jedinecnosti Guild Wars 2 tyka. Dvojka
oproti svojmu predchodcovi prinasa viacero
zmien v hernom systéme a nevyhli sa
ani boju a pouzivaniu skillov. Zatial' ¢o
jednotka mala pocet aktivnych skillov
obmedzeny na 8, v dvojke je toto islo
zvysené na 10. V tomto pripade vsak
mozeme skor hovorit' o skill slotoch.
Guild Wars 2 totizto prichadza s novym
systémom, kde prvych 5 skillov je
ovplyvnenych zbranou, akd pouZivate a
zvysnych 5 skillov si méZe hrac podl'a
povolani umoznuje pocas boja prepinat’
medzi dvoma zbrafami, poCet aktivne
dostupnych skillov sa tak navysi. Stale
sa vSak pohybujeme v rovine, Ze pocet
slotov je relativne prisne obmedzeny
a v tomto smere sa GW2odliSuje od
90% aktualnej MMO produkcie.

Boj ako taky bude hlavnou naplfiou
hry a prave v spoznavani vasej postavy
spociva krasa. Skilly maja Specifické
vlastnosti a ich spravnou kombinaciou
mozete mnohokrat ovplyvnit' Gspech a
nelspech boja. Podobne ako jednotka,
aj Guild Wars dvojka stavia na spravnom
pochopeni a zziti sa s konkrétnym z
6smich dostupnych povolani. Samozrejme,
toto m6zeme povedat' o kazdom
MMO, GW ma v tomto smere Ciastocn
unikatnost', ktora sivisi s obmedzenim
aktivnych skill slotov, hernymi
mechanizmami a skillmi ako takymi.

5. Bez poplatkov

Absencia mesacnych poplatkov bola
hlavnym t'ahakom prvého dielu a tento
systém sa ArenaNet rozhodla zachovat' aj
pri posune do perzistentného sveta dvojky.
Namiesto toho bude hra financovana z
mikrotransakcii v hernom obchode. Okrem
kozmetickych predmetov a minipetov si

moZete klpit' aj dofasné boosty, nejde
vSak o nig, ¢o by hru zvrhlo do roviny
.mam vel'a pefazi, kipim si supersilu do
hry'. Je zrejmé, Ze tento aspekt potvrdia
az dlhé mesiace po oficialnom spusteni
hry, letmy nahl'ad do herného obchodu
vSak naznacuje, ze vSetko by malo byt' v

lebo nemusi platit' mesacné poplatky.

Zaver

Guild Wars 2 toho pontka ovel'a viac. V
preview sme si predstavili niektoré aspekty,
ktoré sa vsak vo vysledku podpisujd
pod unikatny herny zazitok. Specialnu
zmienku si zasl(zi eSte PvP, na ktorom
chce postavit' ArenaNet ¢ast' svojho
Gspechu. Herné PvP mady potrebujeme
podrobnejSie otestovat' — vedzte vsak,
Ze s tu, aj ked' GW1 hracov mozu
sklamat'. Chybaja arény, vel'mi popularny
Heroes Ascent a princip Guild Battlov bol
znane pozmeneny na styl dominancie
kontrolnych bodov. Ako sme spomenuli
v Beta caste — Guild Wars 2 ma rozhodne
potencial, aby spdsobil (mald alebo vel'kd)
revollciu v MMO Zanri. Je zrejmé, Ze
tato hra nemusi vyhovovat' kazdému
a niektori hraci budd stale preferovat'
zauzivané klisé ala WoW, vedzte vsak,
Ze tento rok bude mat' Diablo 3 vel'mi
silného konkurenta v siboji o najlepsiu
hru roka. Ano, bude to Guild Wars 2.

Roman Kadlec
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PREVIEW JGHOST RECON: FUTURE SOLDIER| MP BETA

Ghost Recon: Future Soldier

MP Beta

ok

Ghost Recon: Future Soldier patriaci do stada hier
s oznacenim Tom Clancy (okrem iného tam patria hry
Splitner Cell, R.U.S.E, End War, HAWX a Rainbox Six) sa
zmenil z pdvodne taktickej fps, kde vas kazda chyba
na bojovom poli stala virtualny Zivot, v pristupnejsiu
third-person striel'acku s primesou taktiky.

Po vydani Advanced War fighter 2 stala pred vyvojarmi
otazka, akym smerom sa vydaja. Co-to prezradzali u? i
gameplay vided, no titul viac priblizila beta multiplayeru
tohto o¢akavaného titulu.VV prvom rade by vSak bolo
pekné sa k hraniu dostat', nakol'ko bol zo zaciatku vel'ky
problém nejaky virtualny zapas vobec spustit'. Neviem,
¢im to bolo. Bud' nastal napor a zaujem o hranie, ktory
autori necakali, alebo bol problém s hrou samotnou.
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KaZzdopadne, po niekol'kych hodinach
prisla oprava a do hry som sa pokojne
dostal.

No predtym som si vSimol
niekol'ko zaujimavych ,featuriek’,
ktoré bude obsahovat' finalna hra.
Prvou je madifikacia zbrani, no nie
taka, ak( ponlkajd ostatné tituly
na hernom trhu, kde si moZzete
zmenit' mozno tak hlaven, mieridlo
a eSte aj skin zbrane. Future soldier
ponlka komplexn( Gpravu zbrani,
zahinajlcu také Gpravy, ako je
splst!, plynovy systém zbrane
a pit 1.9 r S 1 |

"t

n._l.

"\

a d'alSie korekcie, s ktorymi sa
budete méct' hrat'. Délezité vsak
je, ze takmer kazd( nov( siciastku
pocitite, ¢i uz v samotnom zaklade
strel'by (zmena spiste umozni
strel'bu iba v méde burst...) alebo
vo vlastnostiach. A ked' uz mate
dostatoCny pocet nazbieranych
s(ciastok, mozete urcit' systému,
aby vam vytvoril zbran podl'a vami
zadanych parametrov (zbran na
dial'ku, na blizko). NavySe nemusite
Cakat' do najblizsej hry, aby ste
zistili, aky G¢inok budd mat' nové
sUciastky a takmer okamzite



sa mbzete prepn(t' do tréningového
modu a vyskasat' si ju v praxi.

Druhou ,featurkov’ je samotny méd, s
ktorym som sa (Gprimne) eSte nestretol.
Jeho nazov je Conflict a jeho princip
spotiva v rozmanitosti hernej napine.
Timy s rozdelené do dvoch po 8 ¢lenov a
ti sa eSte delia na squady s maximalnym
poCtom 4 hracov. Hra vam pocas hrania
nahodne urcuje ciele a aj rolu timu (Gtocnik,
obranca). V danom ¢asovom limite mate
za Ulohu nazbierat' ¢o najviac bodov,
ktoré ziskavate prave za pinenie dloh. Ako
najblizsi mod si predstavujem King of the
Hill, kde vSak ziskavate body priebezne
a nie za splnenie celej Glohy. Navyse
nie ste deleni na Gtocnikov a obrancov.
Druhym modom je Saboteur, v ktorom sa
hraci snazia o donesenie bomby, ktora
sa nachadza v strede mapy na sperove
Gzemie a 0 jej nasledn( aktivaciu. Aj
tento méd pondka hranie pre 16 hracov.

Beta obsahuje dve mapy, ktoré zaujma
najma svojou rozlohou, hlavne vzhl'adom
na polet hracov. Tato rozloha ponika
hraom dostatok priestoru na takticky a
koordinovany postup, no, samozrejme,

pozn. autora: screenshoty nie st z aktualnej bety

tam uz zalezi aj na tom, na akych hracov
narazite. Bez taktického postupu sa d'aleko
nedostanete. Napriklad v mdde Saboteur
je extrémne délezité, aby vas (ako nositel'a
bomby) spoluhraci ochranovali zozaduy,

no zaroven gj Cistili priestor pred vami.

Hra poskytuje 3 hratel'né triedy.
Rifleman - pouziva (to¢né pusky, LMG a
veci pre palebnl podporu timu. InZinier
- ma k dispozicii brokovnice a PDW, jeho
Glohou je technologicka podpora timu
(strazne vezicky...). Scout, ktory zaist'uje
ticha likvidaciu pomocou taktického
maskovania a ,sniperky”. VSetky triedy
maj vlastny ,levelovaci’ strom, kde si
levelovanim odomykate nové veci.

Potesia animacie postav, presivanie
medzi krytmi si budete vychutnavat'
rovnako ako pohl'ad na d'alSie pohyby
vasej postavy. Troska sklamalo grafické
spracovanie, na ktorom badat’, ze hra je
vo vyvoji uz dost' dlha dobu. Netvrdim,
Ze grafické spracovanie je vyslovene zlé,
no nie je to ani Ziadna slava a toto sa,
predpokladam, do plnej verzie nezment..

Dominik Farkas

@‘,_,-—»’

Zoner Photo Studio
je sucast pribehu
Vasej fotografie

Novinky verzie 14

e

e Synchronizacia s online
galériou

e PrepracovanejSia praca s RAW

editorom ®

* Rychlejsi chod a vypocty

* RychlejSia a pohodlnejsSia praca

e Podpora videi v premietani

o A vela dalsich

www.zoner.sk



PREVIEW FSORCERY' PS3 MOVE

Sorcery

\/yuzije Sorcery ovladac Move naplno?

Ak Vam v poslednej dobe unikali
novinky zo sveta pohybovyjch
ovladacov, mali by ste teraz na chvil'ku
zaostrit'. PS Move prinasa opat' hru,
ktora stoji za zmienku. Je fiou Sorcery a
uz z konceptu, o ktorom sme poculi uz v
minulosti, nam bolo jasné, Ze vyuzije Move
naplno.

Sorcery vyuziva tento pohybovy ovladac
na virtualne ,machanie’ ¢arodejovou
palickou, ktorou moZete triafat' potvory
kdzlami, ¢i menit' prostredie okolo Vas.
Na vyber mate pri tom hned' niekol'ko
kaziel, ktorymi moZete zmrazovat', palit',
Ci inak zneskodnovat' svojich protivnikov.
Okrem toho hra ponika vel'ké mnozstvo
skladaciek, pri ktorych vyuzijete tie
.nedtocné kazla®, ako telekynézia ¢i
alchymia. A predstavte si, ze vsetky

tieto ,wychytavky" mozete kombinovat'.
Ked' to vSetko spojite dokopy, ¢aka Vas
naozaj zaujimava hratel'nost’, ktora sa
sice nijak zvlast' nevymyka konceptom
klasickych fantasy hier, no pridana hodnota
pohybového ovladata Vas urcite nepusti
od obrazovky. Rozpravkovy pribeh

na druhej strane zase umoznuje rodicom
bez problémov pustit' k hre deti. Prirovnat’
by sa dal k animovanym filmom ako je
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Shrek, spajajici fantasy svet, dobro proti
zlu, humorné situacie a trefné dialogy.

Pri sibojoch vyuZijete niekol'ko kdziel,
ako je ohniva vina, ktord moézete vyuzit'
ako Gtocné kizlo, alebo obranné v podobe
ohnivej steny. Staci mavnut' pratikom
pre Gtok, alebo Svihndt' z I'ava do prava
pre obranu. Také veterné tornado m6zete
potom skombinovat' s vasim polozenym
ohnivym muarom pre ohnivé tornado,
ktoré obycajne len znehybni nepriatel'a,
no po kombinacii aj popali. Hra ponika aj
mnozstvo skladaciek, ktoré pocvicia vasu

hlavu. Hlavne ide o platformové ,puzzlovky"
tipu: odstran popadané piliere, ktoré brania
v ceste a vyuzi ich inde. Taka alchymia zase
dokaze zmenit' ¢arodeja na mald mys,

a tym padom sa zmestite do otvorov, kde
by ste sa v normalnej vel'kosti nevosli.

Sorcery, zatial', vyzera vel'mi sl'ubne, preto
sa nechajme, ddfam milo, prekvapit'. Tato
hra urcite neujde pozornosti nasim
recenzentom, ktori Vam pripravia
pInohodnotnd recenziu pinej hry.

Tomas Kleinmann
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PREVIEW |RESISTANCE: BURNING SKIES

Resistance:
Burning Skies

SCI-FI S ATMOSFEROU
STUDENEJ VOJNY

V kozi Toma Rileyho,

poziarnika z New Yorku,
budete moct' zazit' pruy Gtok
Chiméry o€ami beZzného ob¢ana.
Novy, osobny pribeh, atmosféra
studenej vojny a poctiva sci-fi
striel'acka - aj to je charakteristické
pre prvii, dvomi analogmi
ovladani, handheldovi FPS.

Bol d'alSi krasny augustovy den roku
1951 a poziarnik Tom Riley sa ponahl'al
do prace. Spolu s dvoma kolegami
Siel na wjazd do horiacej tovarne.

So sekerou v ruke vypacil dvere a v
zadymenej budove sa stratil svojim
kolegom. Namiesto nich nasiel nieco
iné, €o spdsobilo poZziar. Chiméru.

Resistance: Burning Skies rozprava
pribeh o potiatkoch invazie Chiméry do
New Yorku. Tentokrat ale z pohl'adu
radového obc¢ana, poziarnika Toma
Rileyho. Ten sa do konfliktu dostava
len nahodou a jeho motivaciou nie
je zachranit' svet, ale len viastn(
rodinu, zachranit' svoju Zzenu a diet'a
a spolu s nimi sa dostat' do bezpetia.
Nic vsak nie je tak jednoduché, ako
sa zda a ked'ze Tom ako poziarnik
uz instinktivne zachranuje zivoty,
pripaja sa po ceste za svojou rodinou
k skupine tzv. Minutemenov.

Ale dost' uz o pribehu. Nebudem
spoailerovat’, len prezradim, ze sa
drzi tradicii série, ale je podstatne
osobnejsi a kompaktnejsi.

Preview verzia hry obsahuje tri
levely zo single-playerovej kampane.
To je presne polovica, cela kampan
pozostava zo Siestich levelov. Sice sa
to nezda ako vel'a, skutocnost' je ina.
Kazdy jeden level je pekne dlhy a dost'
narocny (a to aj na najnizSej obtiaznosti).
Odhadujem, Ze prejst' celd kampar by
malo trvat' zhruba 5-6 hodin, ¢o je
dnes v zanri FPS priemer. Hra okrem
kampane pre jedného hraca pondka aj
multiplayer, ktory som pred vydanim
hry nemal moznost' vyskasat'. Urcite
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Vita

Zaner: FPS

Vyrobca: Nihilistic Soft.
Vydavatel: SCEE
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktny pribeh
+skvela ovladatel'nost'
+ rychlost' zobrazovania
+novi hrdinovia

- prvy level
- menej modernych

grafickych efektov
PREDBEZNE
HODNOTENIE:

85%

PRVA FPS PRE HANDHELD, KTORA SA OVLADA
DVOMI ANALOGMI, IM NAOZAJ VYSLA!
II‘

Prostredie: Prvy level atmosférou aj grafikou pripomina druhd Mafiu, najma kvoli farebnosti
posunutej do maksich pastelovych ténov inspirovanych v technicolorovych filmoch. Neskér sa
hra prestva do znacne futuristickejSieho prostredia poznaceného studenou vojnou a poriadnou
davkou poctivého sci-fi, ktoré nerobi hanbu sérii Resistance ani starej skole science fiction .



bude pondkat' kompetitivnu hru az pre
dsmich hracov na Siestich mapach.

Menu v hre pre jedného hraca pontka
spustenie hry, nacitanie vybraného
levelu, kI'GCové informacie, trofeje a
nastavenia. Celé menu je az prekvapivo
jednoduché a prehl'adné, lepsie som
este ne Vite nevidel. Skvelé je, Ze sa
da ovladat' tlacidlami aj dotykom.

Ovladanie hry je presne také, o
akom ste na handhelde mohli vzdy len
snivat'. Malé analogové packy, ktoré sa,
nast'astie, zmensenymi képiami pacok
z Dual Shocku a nie napodobeninou
analogu z PSP, st vel'mi presné a
citlivé a hra sa s nimi ovlada rovnako
komfortne, ako na PS3. /zhl'adom na
to, Ze Vita nema tlatidla L2 a R2, bolo
ovladanie prepracované, a podl'a mna k
lepSiemu. Melee, granaty aj sekundarna
pal'ba zo vsetkych zbrani sa presunuli
na obrazovku. Zvysila sa tak presnost'
ovladania tychto funkcif, ktoré sa odrazu
ovladajd vel'mi jednoducho a intuitivne
aj neskdsenym hracom. Analégové

packy si zachovali rovnaké funkcie, ako
na PS3. Krizikom skacete, Stvorcekom
prebijate, trojuholnikom prehadzujete
zbrane (a pri podrzanf tlacidla vyskodi
menu s vyberom zbrani), krizkom si
Cupnete. Smerové Sipky nahor, doprava
a dol'ava slGZia na vykukovanie spoza
krytu a smerova Sipka nadol znamena
Sprintovanie. Znie to divne, ale ked' si
uvedomite, ako blizko sa I'avy analég
nachadza k spodnej smerovej Sipke
na D-Pade, dava to zmysel a dokonca
je to vel'mi komfortné. Funkcie
tlacidiel L a R sG tradi¢né a ostavaja
nezmenené oproti beznym FPS-kam.

Grafika hry nie je Gplne dokonala a
spociatku, v prvom leveli, pdsobi trochu
zastaralo. V skutofnosti sa Burning
Skies graficky bez problémov vyrovna
prvému Resistance a v niektorych
smeroch ho dokonca veselo predbieha.
Prvy level atmosférou aj grafikou
pripomina druh( Mafiu, najma kvoli
farebnosti posunutej do maksich
pastelovych tonov inSpirovanych v
technicolorovych filmoch. Neskor

sa hra prestva do znacne futuristickejsieho prostredia
poznaceného studenou vojnou a poriadnou davkou poctivého
sci-fi, ktoré nerobi hanbu sérii Resistance ani starej Skole
science fiction. Wyhodou grafického spracovania, ktoré
nevyuziva Uplne vietky najmodernejSie efekty, je nesporne
njchlost' zobrazovania. Ziadne framedropy, véetko bezi
krasne plynulo—ato je pri hrach tohto zanru to najddlezitejSie
kritérium. UbezpeCujem vas vsak, ze monstra sd rovnako
odporné, ako ste ich mohli vidiet' uz v predoslych dieloch

série. A v Burning Skies uvidite aj nejaké tie nové prisery.

Hoci sa s Burning Skies do série Resistance vratila
funkcia auto-healingu, radim hru ku klasickej Skole FPS-iek.
Mladez odchovana na Call of Duty a inych hrach, kde vam
pri ngjmensom zavahani prijemny Zensky hlas napovie,
o presne mate spravit' a vel'ka Cervena Sipka vam ukaze
konkrétne déleZité miesto, zaZije v najnovsom dieli Resistance
kultGrny Sok. Specialne pri boss-fightoch, kde budete musiet"
sami prist' na to, akd taktiku proti bossovi zvolit', si to uZijete.

Hoci nové Resistance nevyslo z pera Insomniac Games, ale
postaralo sa on Stadio Nihilistic Software, jedna sa o vel'mi
vydareny prispevok do série. Mozno prave touto hrou sa
Nihilistic presadia ako St(dio schopné produkovat' kvalitné
tituly. Prva FPS ovladana pre handheld, ktora sa ovlada dvomi
analdégmi,im naozaj vysla. Miera nadsenia? \lysoka!

Pavol Ondruska
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RECENZIA FDIABEO 3" PC

KLIKAM, KLIKAS, KLIKAME...

Diablo 3

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: vizualna novela

Vyrobca: Blizzard
Entertainment

PLUSY A MINUSY:

+ clickfest

+ stovky hodin zabavy

+ Sialené mnozstvo
kombinacii

+ plynuly prechod
do coop a spat'

- horsie grafické
spracovanie

- nutnost' neustaleho
internetového pripojenia

- nemusi sadnGt' kazdému

- privel'mi a vyklika mys

HODNOTENIE:

85%
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A, ideme na to... klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik,

klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik,
klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik, klik...
Ak este neklikate o sto Sest'sto aj vy, Citajte d'alej.

Ti, ktorym znacka Diablo ni¢ nehovori (ano,
naozaj existujd aj taki I'udia) a po precitani Gvodu
nadobudli dojem, Ze dnes budeme namiesto hry
recenzovat' hardvér, tych musime hned' na
zacliatok vyviest' z omylu, pretoze Diablo 3 nie je
nova prevratna mys, vd'aka ktorej by ste stihli svoju
pracu spravit' rychlejsie. Prave naopak, Diablo 3 je
hra, je to testament minulosti, ktory vam pripomenie,
Ze kedysi vas zivot vyzeral inak a spanok, skola
alebo priatel'ka boli podl'a vas precefiované. A v
neposlednom rade, je to tieZz benchmark z pekla
pre vasu mys a trpezlivost' vasich blizkych.

Vlysvetl'ovat' podstatu genialnosti Diabla loveku,
ktory ho nikdy nehral, je oSemetna vec. Sam si dobre
pamatam, ako som pred mnohymi rokmi nechapavo
pozeral na kamarata , ktory mi ukazoval podl'a neho
novl super hru a jediné ¢o som si z toho vzal bolo
klikanie ako o Zivot . Ono nie nadarmo byva prezyvana
tato herna séria ako klikfest, pretoze gro gameplayu




spocCiva prave v neustalom klikant
a sledovani, ako vasa postava na
monitore beha hore dole a ,kosT”
Gplne vsetko, Co jej pride do cesty

. Znie to sice detsky jednoducho a
na prvy pohl'ad aj nudne, ale ked'

si to vyskisate na vlastnej kozi,
zistite, Ze je to aj dost' navykové,

a ze pod vsetkym tym Sialenim
klikanim sa skryva prepracovana
RPG. Najnovsie pokracovanie Diabla,
na ktoré sa ¢akalo dlhych predlhych
12 rokov, z tejto zauzivanej
formulky v zasade ni¢ nemeni.

Skér sa snazi do seba integrovat'
zmeny , ktoré maji zabezpetit'
plynuly prechod z redlneho sveta
do toho pekelného, a tak celkovo
spristupnit’ hru pre novych hracov

. Ale pod'me pekne po poriadku.

Po stylovej inStalacii , ktora
vam vysvetli zaklad diania
predchadzajlcich dielov a navnadi
atmosféru nezamenitel'nym
hudobnym podkladov , vas privita,
ako to uz u Blizzard hier byva
zvykom, nadherné CG intro, ktoré vas
uvedie do ponurého gotického sveta,
na ktory opét' raz (totia sily zla. Co
je pre Diablo sériu nové, avsak pri
inych Blizzard hrach sa to uZ taktiez
stava zvykom, je nasledna logovacia
obrazovka do siete Battle.net, cez
ktord sa v tomto pripade dostanete
jedine ,nalogovanim’ navas Gcet s

| KLIK SEM, KLIK TAM,
NAM UZ JE TO VSETKO JEDNO,

KLIK SEM, KLIK TAM,
P |

platnym zaregistrovanym CD keyom.

Ato aj v pripade, ze mate v plane
hrat' len singleplayer, ¢im sa pre
niekoho moZno ku kontroverznému
faktu, Ze si hra vyZaduje na svoju
funkénost' nonstop internetové
pripojenie. Osobne mi tato
skutocnost' nepride v dnesnej

dobe nijak tragicka a az na naval v
prvych hodinach po launchi, kedy
boli servery tak zahltené (aj napriek
uist'ovaniu zo strany Blizzardu, Ze
sU dostatocne pripraveni), Ze Clovek
dostaval jedno chybové hlasenie za
druhym, som pocas mojho hrania
nezaznamenal Ziaden problém. Ze
také St'astie vSak nema asi kazdy,
naznacujd prispevky na forach, kde
sa l'udia st'azujl na problémy s

overovanim a nahodnym odpajanim.

Ale podl'a toho, ¢o som sa bavil
s ostatnym hrac¢mi, trpia tymto
neduhom primarne len US servery a

Blizzard na odstraneni tvrdo pracuje.

Po UspeSnom ,nalogovani’ je
na hracovi, aby si vybral jeden z
piatich classov a tym prakticky aj
urcil Styl hry . Mame tu Barbariana,
ktory je ureny na bezhlavy boj z
blizka s t'azkou vyzbrojou, Monka,
vyuzivajiceho bojové umenia
na odrazanie Gtokov a rychle
rozdavanie Gderov, Demon Huntera,
Specializujdceho sa na boj z dial'ky
pouZivajlic kuSe a bomby, Wizarda,

ktory je schopny, vd'aka svojej magii
, z bezpecnej dial'ky sp6sobovat'
drvivé Gtoky a Witch Doctora, ktory
si dokaze na pomoc do boja vyvolat'
roznych pomocnikov. Vyber classy
odpordc¢am dobre zvazit', pretoze
vSetkych 5 postav sa diametralne
[iSi v skilloch, vybaveni a taktiez
gameplayi samotnom. Okrem tohto
vyberu mate eSte moznost' zvolit'

si kozmetickd malickost' v podobe
vol'by pohlavia vasej postavy.
Pokial' cakate nejakl detailn(
editaciu jej vyzoru, tak ako to byva
v inych RPG hrach, mate smolu.
V/Setky postavy v ramci jednotlivych
classov vyzerajd rovnako. Pre
experimentatorov je potom
pripravenych az 10 slotov, do ktorych
sa vytvorené postavy ukladaja.

Samotny gameplay pozostava,
tak ako uz bolo vySSie spomenuté,
z hektického klikania a behania
po mape za neustaleho ,kosenia’
réznorodych nepriatel'ov, pricom
smer vasho putovania uréuje
primarne vzdy hlavny pribehovy
quest. Herny svet je rozsiahly a
pozostava z otvorenych zén a
dungeonov, ktoré ponikajd v ramci
daného aktu moznost' vol'ného
pohybu medzi nimi za Gcelom
zbierania skdsenosti (experience)
a itemov. Pri svojom putovani
mozete taktiez obcas narazit' na
tzv. eventy, ktoré tu supluja do
urcitej miery ved!'ajsie questy. V
zasade sa obmedzuja na likvidaciu
hromady nepriatel'ov, ktora sa
na vas z nicoho ni¢ vynori a ako
odmenu ponkajd experience a
nejaky ten pekny predmet k tomu.

Pribeh ako taky tu sice pritomny
je, ale ze by bol hnacim motorom
vasho snazenia sa povedat'
neda, ked'Ze je prezentovany len
obcasnym kratkym rozhovorom,
cutscénou alebo CG animaciou
medzi jednotlivymi aktmi . Na rozdiel
od trendu nastoleného v inych RPG
hrach sa tu, jednoducho povedané
,na pribeh primarne nehra av
hernom svete nemozete, okrem
poctu mftvol, na zemi zmenit' nic.

Co ale na druhej strane budete
menit' sGstavne, sG vase skilly a
vybavenie, ktoré robia prave z toho
Sialeného klikania taka chytl'avd
zabavu. Tu je mozné badat' aj prv(
vel'kd zmenu oproti predoslym dvom
hram. V minulosti, a dokonca este aj
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pocas rannej bety, si hra¢ odomykal skilly
Standardne rozdel'ovanim bodov, ktoré
ziskal pri levelovani. Po novom sa hracovi
odomykaja jednotlivé skilly postupne
automaticky, a to vzdy pri dosiahnuti levelu
a moze si medzi nimi kedykol'vek za chodu
prepinat’, podl'a toho ako si to vyzaduje
situacia a v konecnom dbsledku tak
plynulo menit' svoj herny zazitok. Kazda
postava moze mat' naraz aktivnych az 6
roznych skillov a 3 rézne bonusy v podobe
pasivnych skillov, pricom celkovo ma kazdy
class na vyber pre seba Specifickych 22
roznych aktivnych a 15 pasivnych skillov.

K tomu si eSte priratajte to, ze G¢inok
kazdého z aktivnych skillov je mozné
menit' piatimi réznymi, taktiez automaticky
odomykajacimi sa runami a dostavate

sa na Cislo 125 skillov pre jeden class.

Kapitolou samou o sebe je potom
vybavenie, ktorého mnozstvo opat' raz
hranici so Sialenost'ou. A tak konstante
budete zdvihat' stovky predmetov po
padnutych nepriatel'och, porovnavat'
staty, menit' jeden epicky item za druhy,
pripadne neskor kompletizovat' celé
vzacne sety, ktorych drop rate je na Grovni
nula cela nieco. Aby toho nebolo malo,

v mestach s( k dispozicii obchodnici a
neskor aj kovac a klenotnik, u ktorych
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si mdZete vyrabat' vlastné predmety a

za nemald finanénd sumu zvySovat' ich
level a tym aj staty vytvorenych veci. Toto
je prave ten moment, kedy pochopite,
preco hra neumoznuje editaciu postavy.
To Co meni jej vyzor, je prave zbroj, do
ktorej ju navleciete. Je tu dokonca tiez
moznost' prefarbit' si jej jednotlivé casti
tak, ako sa to podl'a vas najviac hodi
vasej postave, a tak pokojne z vasho
drsného smrtonosného barbariana moze
byt' barbie v ruzovom brneni. Vybava

sa v zasade deli na Standardnd (td sa

po prvych par hodinach ani nebudete
unlvat' zdvihat'), magickd (ma vopred
ur€ené staty), ,socketovatel'nd’ (jej staty
je mozné menit' vkladanym réznych
kamenov), epickd (vzacne itemy, padajice
zo silnych nepriatel'ov) a legendarnu
(narazit' na Au sa rovna malému zazraku).

Obsah vasho inventara je limitovany,
avsak vd'aka novinke v podobe
neobmedzenej moznosti pouzivania town
portalu na rychly teleport do mesta, je
predaj uz nepotrebnych itemov (alebo ich
odlozenie do truhlice sliZiacej na zdiel'anie
predmetov medzi vasimi postavami)
otazkou par sekind. Ak by sa vam nahodou
nechcelo donekonecna ,farmit" vytizeny
item, rozhodol sa Blizzard integrovat' do

hry aj aukény dom, vd'aka ktorému mdzu
hradi jednotlivé itemy predavat' a kupovat'.
Aktualne je tak mozné obchodovat' len za
ingame zlato, avsak ako uz bolo davnejsie
oznamené, k dispozicii ma byt' taktiez
moznost' nakupovat' aj za realne peniaze
pre tych, ktori maja aj normalny Zivot.

Aby tato obrovska réznorodost' malga,
samozrejme, aj nejaké rozumné vyuzitie,
potrebuje hra nepriatel'ov, ktori vas
dondtia vyuzivat' kazd( jednu ziskan@
vyhodu. Tych ma Diablo 3 celé légie, a
tak momenty, kedy sa obrazovka nimi
priam hemzi, sG tu prakticky neustale.

Aby sa oproti predoslym dielom
neopakovala frustracia, v podobe neustalej
potreby vlacenia stoviek potionov, po
novom z nepriatel'ov okrem itemov
padajl aj tzv. healt orby, cez ktoré staci
prebehn(t' a automaticky pocas boja
obnovia ¢ast' vasho zdravia, ¢o v kone¢nom
dosledku (spolu uz s vySSie spomenutym
neobmedzenym town portalom) opat'
prispieva k lepSej plynulosti herného
zazitku a nerusenej zabavy. TroSka
sklamanim boli pre mfa bossovia, ktorych
je po prvé malo (aj ked' tento nedostatok
kompenzujd vyssie narocnosti, kedy
sa stava z vel'a nepriatel'ov miniboss,



pozn. vid'. nizsie) a zaslGzili by si podl'a mna viac Specialnych
Gtokov, pri ktorych by hra¢ musel aj trocha taktizovat' a nie len
klikat' ako zmyslov zbaveny. V pripade, Ze nahodou zomriete
vy, je vasa postava teleportovana k najblizSiemu chekpointu
(pripadne vas mdze oZivit' iny hrac priamo na mieste, pozn.
vid'. nizsie) a jej vybavenie straca 10% svojej zivotnosti.

Do boja je mozné so sebou zobrat' taktiez jedného z troch
NPC spolocnikov, ktori zastavaji svojimi vlastnost'ami
r6zne podporné Glohy v zavislosti od zvoleného spolocnika.
Konkrétne sa k vam postupne prida Templar, Rouge a
Enchanterka, ktorym mate moznost' manazovat' ¢ast'
inventara a tiez vyberom piatich z 10 skillov. Ti okrem toho,
Ze vam pomahaji v boji, taktieZ z ¢asu na ¢as prehodia zopar
vtipnych slov s vasou postavou o aktualnom diani okolo.

Cela tato zabava sa deli na 4 akty, ktorych prejdenie na najnizsej
narocnosti zaberie okolo 15 hodin, €o je v dnesnej dobe samo
0 sebe zaujimavé Cislo, avsak tento pocet vo svete Diabla 3
prakticky ni¢ neznamena . Po prvom prejdeni skoncite s vasou
postavou niekde okolo levelu 30, pricom maximalny mozny je v
tomto pripade level 60. Preto vas uz hned' aj zaveretné titulky
odporucia naspat' na zaciatok hry s tym, Ze si ju moZzete skdsit'
prejst' znova na vyssej narocnosti . Z vasej postavy, na ktor( ste
boli eSte pred par mindtami hrdi, sa razom stava chudak, ktory
moZe vSetok svoj epic gear zahodit', lebo mu davaj zabrat' aj
.bufnuté’ potvory z prvého aktu, z ktorych padajd veci s lepSimi
statmi, ako boli tie, €o ste dokladne zbierali cely posledny akt.
Aby toho nebolo malo, hra obsahuje celkovo 4 naro¢nosti, ktoré
postupnym prechadzanim odomykate, pricom t posledn(
koncipoval Blizzard tak, Ze zobral svoj interny testovaci tim a
zdvihal narocnost', pokial' sa aj im samotnym nezdala na hranici
hratel'nosti. Nakoniec ju eSte pre istotu zdvojnasobili, aby mali
.noliferi’ aspon na rok, kym nepride datadisk, o zabavu postarané.

Aby vam toto vSetko nahodou neprislo monoténne, cela hra
je koncipovana aj pre ultra plynuly prechod zo singleplayeru do
coop hrania a naopak. Naraz m6zu hrat' spolu v skupine az Styria
hraci, pricom pripojenie sa ku hre vasho priatel'a sa prave vd'aka
Battle.netu rovna jednému kliknutiu. Hra na kazdého nového
hraca dynamicky reaguje zvySenim zdravia a poctu nepriatel'ov,
pricom v meste taktiez pribudne kazdému hracovi zastava (jej
vzhl'ad si taktiez moZete prispdsobovat' podl'a seba réznymi
odomykatel'ngmi emblémami z achievementov), ktora sldzi
ako teleport na miesto, kde sa prave dany hrac¢ nachadza, ¢im
odpadavajl problémy s niektorymi individuami, ktoré sa maja
vo zvyku pravidelne zatdlat' od zvySku skupiny. Hrat' moZzete s
priatel'mi, ktorych progres a online, status vidite stale priamo
v hre a taktiez s nimi mdzete veselo ,chatovat” aj v pripade,

Ze hrajd napriklad World of Warcraft alebo Starcraft 2. Pripojit’
sa da taktiez k nahodnej verejnej hre a mdzete si zahrat' aj

s neznamymi hra¢mi, aj ked' Sanca, Ze narazite na hracov,
ktori sa dokazu spravat' timovo, je podl'a mojich skisenosti
pomerne mala. Ako mozno uz z nasho videopodcastu viete, v
redakcii sme sa zhodli, ze hrat' Diablo skupinovo je urcite vacsia
zabava, ako hrat' sam. Pokial' si vSak chcete vychutnat' pribeh,
odporacam si hru aj tak aspon raz prejst' sam, ked'ze kazdy z
hracov vo vasej skupine moéze kazd( cutscénu, a tiez rozhovor,
kedykol'vek preskocit' a tym ich ukoncit' pre celG skupinu, ¢o
je jav, s ktorym som sa pocas hrania stretaval neustale.

Blizzard taktiez planuje pridat' do hry tasom moznost' PVP
sGbojov v arénach, ktoré sa mali pédvodne objavit' uz pri launchi,
avsak boli odlozené na neskér. Z mojho pohl'adu je to z celkom

pochopitel'nych dévodov. Vybalansovat' vsetky mozné kombinacie
skillov proti sebe, bude v tomto pripade asi naozaj fuska.

Pri pohl'ade na okolité obrazky si asi vravite, Ze po technickej
stranke vyzera Diablo 3 zastarane a do urcitej miery mate aj
pravdu. Blizzard sa po vzore svojich poslednych hier rozhodol
ist' cestou nizsich hardvérovych narokov, aby si hru mohlo
zahrat' na svojich PC pokial' moZno o najviac hracov. Hru
tak sice rozbehate aj na starSom notebooku s intergrovanou
grafikou, ale je to za cenu cartoonovej grafiky a menej kvalitnych
textdr, ktoré zvlast' pri zoome vyzerajd biedne. Na druhej strane
treba priznat', Ze efekty okolia sG spravené na drovni a z ¢asti
zniCitel'né prostredie dodava bojovej vrave vacsiu epickost'. Pre
hracov predoslych dielov treba tiez povedat', Ze artdesign sa
vd'aka cartoonovej grafike, bohuzial', tiez zmenil a osobne mi
pride ovel'a menej temny a vzhl'adom mi pripomenul miestami
World of Warcraft a Starcraft 2 (nebo anjelom zjavne stavali
Protosovia, alebo o). Tak i tak ako celok funguje v poriadku a
prostredia st dostato¢ne rozmanité, aby nenudili. Co dotvara
atmosféru je ambietny soundtrack, ktory sa nesnazi drat' do
popredia, a preto ho postrehnete len v kratkych momentoch
mimo boja. Za podarené sa dajd povazovat' zvukové efekty zbrani
a nepriatel'ov, ktoré Gspesne prebijaji zvuk vasho neustaleho
klikania. Nahovorenie postav je podl'a mia v niektorych pripadoch
trocha zbytone fantasy prestrelené, ale vzhl'adom na to, Ze ich
budete neskdr automaticky preskakovat', nejde o nic strasného.

Davat' rozhreSenie nieComu, o nesie v nazve slovo Diablo
je pomerne zvlastne, i uz sa na to pozeram z pohl'adu
samotného Gsmevného slovného spojenia, alebo aj vyslednych
pocitov, ktoré hry tejto série v I'ud'och vyvolavajd. Je to kult,
do ktorého bud'to spadnete a budete si veselo klikat' az do
.zblbnutia®, alebo hru odsuniete nabok s tym, Ze nechapete,
¢o na tom ostatni vidia. Diablo 3 svojou koncepciou z tohto
radu nevyboCuje a snazi sa skdr pontknut' svoju aktualizovan(
verziu fungujicej formuly starym aj novym hracom v ¢o
najplynulejSej podobe a maximalizovat' tak zabavu. Po tejto
stranke sa mu to dari takmer na jednotku. Pokial' teda patrite
k fanSikom a z nejakého zahadného dévodu eSte stale
neklikate, mali by ste to urychlene napravit'. Ak ste Diablo
eSte nikdy nehrali, odpor(¢am vam si odchytit' nejakého
majitel'a pInej verzie a ,vyhandlovat” od neho guest pass do
tzv. Starter edicie, ktory vam umozni vyskdsat' si zadarmo
totozny obsah, ako v bol nedavnej otvorenej bete. Pripadne
pokial' nikoho takého vo svojom okoli nemate, odporacam si
mesiac pockat', kym sa tato edicia spristupni bezplatne pre
kazdého. Oplati sa zistit', Ci ste clickfest pozitivni aj vy.

Branislav Brna
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Race
Injection

5-in-1

Je dnes malo hier, ktoré

dokazu zalichotit' aj srdcu
hracov simulatorov. Kvalitnjch
simulatorov je vSak eSte mene;j.
Race Injection spir'\a prvi
podmienku. Ako je to s tou druhou,
sa docitate d'alej v recenzii.

Aby som sa presnejsie vyjadril,
Race Injection je spojenim
poslednych 5 titulov od firmy
Simbin. Je to presnejSie 5 titulov,
ktoré uz boli predtym vydané ako
pridavne packy k RACE 07. S0 to:
STCC2, Race 07: Formula Race
Room, GTR Power Expansion, The
Retro Expansion a WTCC 2010.

\ hre sa okrem toho vyskytne aj
niekol'ko nowych, presnejsie 23
novych aut a 9 novych drah.

Pretekat' sa bude na svetovych
okruhoch, vratane toho v Brne.
Tie (dokopy) ponikajd az 60
roznych konfiguracii drah. K tomu
pojde ruka v ruke 85 unikatnych
aut v 43 separatnych triedach.
Najdete tu od retro Mini Cooper,
na ktorych sa vozil Mr. Bean, cez
moderné ,sedmice’, Seaty Ibiza
a mnoho d'alSich. Okrem toho sa
v hre vyskytn( aj formule. No a
dokopy tieto auta budd mat' okolo
450 rdéznych potlaci a lakov, teda
skinov. Len Skoda, ze v hre odpada
hocaka moznost' ,customizacie’.
Kazdopadne kazdy, kto je aspon

aky-taky matematik, si vie vypocitat’,

kol'ko moznosti v sebe hra nesie.

Herné maédy buda 4. Zakladny
pretek, v ktorom si vyberiete okruh,
nastavite okolnosti a podrobné
preferencie ako pocet stperov,
pocasie, vyber auta... Potom je to
klasicky pohar. \/ tom sa mdzete
drzat' uz preddefinovanych poharov,
alebo si vytvorit' vlastny, a tak si
prebit' cestu svojej kariéry. Jazdit' sa

bude dat' aj na okruhoch proti ,sebe’,

teda budete sa snazit' dobehnat'
svoj predosli najlepsi ¢as. Na konci
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ZAKLADNE INFO:
Platforma: PC
\/yrobca: Simbim
Vydavatel': Hypermax

Zaner: preteky

PLUSY A MINUSY:

+ jazdny model
+ pocet aut

+ pocet trati

+ moznosti

- grafika
- Skoda, Ze hra neobsahuje

LCustomizaciu”

HODNOTENIE:

807%

RACE INJECTION MA GULE
'AVIE ZANE CHYTIT)

5-in-1: Race Injection je spojenim poslednych 5 titulov od firmy Simbin.
Je to presnejsie 5 titulov, ktoré uz boli predtym vydané ako pridavne packy k RACE 07.
S0 to STCC2, Race 07 - Formula Race Room, GTR Power Expansion, The Retro Expansion a WTCC 2010.



preradenia na volante bud( vzdy pomocou
LED di6d ukazovat', kedy je najlepsi ¢as

na preradenie. Volant sa bude otacat' po
180° ako to pri pretekarskych autach byva
zvykom a v spatnych zrkadlach si bude
treba kontrolovat', kedy je najlepsi ¢as na
preradenie sa pred oponenta bez toho,
aby ste skoncili bez rozflakanych aut.

Zaverecné hodnotenie

Je to super. Nie som vel'ky fanasik
pretekania, osobne moc tychto titulov ani
nehravam. Sice vas mozno odradza zla
grafika, naroCnost' a celkovy simulagny
model auta, ale treba povedat’, ze Race
Injection ma gule a vie za ne chytit' aj vas.
Sice sa hre budete venovat' asi trocha
dlhsie, dokym sa naucite, ako vobec
spravne zatacat'. Ale potom to bude uz
len a len o zabave. Skiste to sami. Ja som
sa sice v hre nenasiel, ale naopak ma ani
nenudila. To je na nehraca ,racingu’ dobry
znak, nemyslite?

Matej Minarik

| Position o124

L whaad

ostava multiplayer pre 25 I'udi. Ponuka
je to, povedal by som, viac ako lepsia.

\/ ¢om vsak Race Injection exceluje
(a ¢o je t'ahdnom celej série) je jej
vymykanie sa vSeobecnému priemeru,
ktory sa dnes hraom porciuje na tanier.
Tym slovom je simulacia. Auta maja
nasimulované destrukéné modely a
poruchy ¢asti motora, jazdny model s
dostredivymi, odstredivymi a zotrvaénymi
silami. Okrem toho je to aj celkovy pocit
z jazdy, ktory je prave vd'aka celému
modelu spravania sa auta komplexny,
realny a pre smrtel'nika, zvyknutého
na uletené racingy, doslova t'azky.

SlabSou strankou je grafika. Hra
ma predsa len uz 5 rokov a to sa teda
odzrkadlilo na grafickej stranke. Okolie
drahy je asi najhorsim prikladom, avsak
pri rychlosti, ktorou sa bude jazdit'a
koncentracii nad prerad'ovanim, pokial'
niekto rad manual, zamestna zmysli tak, ze
si hrac ani neuvedomi, ako draha naokolo
vyzera. Okrem toho vsak v aute uvidite
krasne vymodelovany interiér a k tomu
vas prekvapi aj krasny exteriér. /n(tro
kokpitu bude taktiez fungujlce a indikatory
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Journey

Herna poézia

Z hl'adiska marketingovych

pojmov je vel'mi obl'iibeny
vjraz ,user experience”. Vol'ne
preloZzené ako pouzivatel'sky
zazitok, pojem definuje celkovy
pocit z pouzivania produktu. Pokial'
by sme mali,,user experience”
aplikovat' na titul Journey, méZzeme
hovorit' o prototype dokonalosti.

Journey je neskutocny, emotivny
herny zazitok. Titul, ktory opat'
raz potvrdzuje, Ze hry mdzeme
povazovat' za umenie. Z hl'adiska
recenzovania je vsak Journey
pomerne tvrdy oriesok. Co sa da
napisat' o hre, kde pribeh poletuje v
rovine poézie, dialégy pochadzaji z
doby nemych filmov a celé ovladanie
sa obmedzuje na dve tlacidla?

Vieme si realne predstavit', ze
posledna veta by vas mohla odradit'.
0O to Sokujlcejsi je pohl'ad na finalne
hodnotenie. 10/10 podl'a niektorych
hrafov znamena dokonald alebo
revolu¢nd hru. Hoci sme v minulosti
absoldtnym hodnotenim ocenili
hry, ktoré boli ,iba" remeselne
vyborné, Journey v uréitom slova
zmysle povazujeme za dokonald
aj revoluénl. Dokonal( z hl'adiska
atmosféry a revolu¢n( z dévodu,

Ze stavebné kamene, spomenuté v
poslednej vete predchadzajiceho
odseku, mdzu realne priniest’
ovocie s absolGtnym hodnotenim.

Pouzivatel' menom ,yablko",
ktorého mbzete poznat' z Twitteru,
krasne zadefinoval Journey — je
to hra, ktora nepotrebuje slova.
Journey vsak nepotrebuje toho
ovel'a viac. Nepotrebuje stavat' na
klasickych hernych mechanizmoch
—napr. v hre sa neda umriet'.

Taktiez nepotrebuje ziadne zlozité
menu, ukazovatele a ani d'alSie
prvky pouzivatel'ského rozhrania.
Journey nepotrebuje nic. Journey
potrebuje iba atmosféru, ktora
je vysledkom audiovizualneho
spracovania a niecoho ¢arovného,
¢o sa autorom podarilo do hry
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ZAKLADNE INFO: K

Platforma: PS3
Vyrobca: Thatgamecompany
Vlydavatel': Sony

Zaner: herna poézia

PLUSY A MINUSY:

+ atmosféra
+atmosféra
+atmosféra

- nemusi oslovit' kazdého

HODNOTENIE:

User Experience: Vol'ne prelozené ako pouZivatel'sky zazitok, pojem definuje
celkovy pocit z pouZivania produktu. Pokial' by sme mali ,user experience”
aplikovat' na titul Journey, mézeme hovorit' o prototype dokonalosti.



zakomponovat'. Ako sa im to vSak
podarilo, je pre nas vel'kou neznamou.

NieZeby to bolo potrebné. Pre hraca je
dolezita hratel'nost, resp. celkovy ,user
experience’ a v tomto smere nas Journey
oh(ril. Nepamdtame sa totizto, kedy
sme naposledy mali pomerne intenzivne
zimomriavky na tele pocas hrania. Journey
je vtomto smere pomerne prefikana hra
— (Qvod vyzera na prvy pohl'ad fadne.

Hlavny hrdina, nekonecna past'
okolo a iba hracova zvedavost' zatne
postupne odkryvat' ciel' hry. Samotna
hratel'nost' je vd'aka dvajici tlacidiel
vel'mi jednoduchg, v niektorych
pripadoch vSak plne pochopite herné
mechanizmy az priblizne v polovici hry.

Journey stale nie¢im prekvapuje a prave
v spoznavani hry spotiva jej krasa. Ziadne
tutorialy, ktoré by vas vodili za rucicku v
hre necakajte, taktiez sa ale nemusite
bat', Ze by ste sa v Journey stratili alebo
nevedeli, o robit' d'alej. Celkovy pocit
z poznavania herného sveta je svojim
sp6sobom odmena sama o sebe, a ked'
sa nahodou vedl'a vas objavi rovnaka

postavicka — ano, je to iny hrag, ktory sa
pridal k vasej hre. Na komunikaciu s nim
vSak zabudnite a jeho identitu taktiez
spoznate az po skonceni hry v zaverecnych
titulkoch. Tie sa mimochodom objavia po
cca 2 hodinach krasnej hernej poézie, ¢ize
Journey bez problémov odohrate na jeden
nadych. V tejto sivislosti odpori¢ame
zhasnat' svetlo, nasadit' sliGchadla a
frajerku (a d'alSie potencialne okolité
rusivé elementy) poslat' na nakupy.

\/ pripade Journey je pomerne vel'ky
problém napisat' nieCo o samotnej hre
— popisy typu ,hlavny hrdina beha po
p(sti a dokaze skakat', hra je teda trosku

plosinovka" s nezaujimavé. SG irelevantné.

Hratel'nost' je v tomto pripade sdcast'ou
atmosféry, nie jej nosnym prvkom. Journey
je predovSetkym o atmosfére. Atmosfére,
ktord nedokaze ocenit' kazdy hrac.

Pre niekoho mdZe byt' Journey
stereotypnou hrou, pre nas to bola jazda
na horskej drahe v nezvyklom hernom
spracovani. Pokial' vsak dokazete ocenit'
atmosféru, pokial' dokazete Journey
pochopit!, a hlavne precitit', budete nadSeni
a pochopite absolGtne hodnotenie.

\/ urcitom slova zmysle je Journey
exkluzivita, ktord PS3-ke mozu Gprimne
zavidiet' vSetky ostatné platformy, vratane
Skatul'ovych AAA hier (Journey si mozete

zaklpit' iba digitalne, cez PSN). Takyto ,user

experience" nenajdete totizto nikde inde...

Roman Kadlec

e —
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RECENZIA [DEVIEMAY CRY HD COLLECTION" PS3

Devil May Cry HD Collection

\/as obl'Gbeny herny hrdina?

Odkaz pre Capcom:
Ak chcete, aby sa
novy DMC predaval,
po prvijch piatich
mindtach must
prist' naozajstny
Dante rozsekat'

toho emo fagana
na kusy.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3, XBOX
Vyjrobca: Capcom
Vydavatel': Cenega
Zaner: Hack and Slash

PLUSY A MINUSY:

+ Dante

+ Stylova akcia

+ soudtrack

+HD update klasiky

- druhy diel

- nezremastrované
cutscény a menu

HODNOTENIE:

85%

Vecne nastvany Kratos?
Hora svalov Marcus?
Neviditel'ny Snake? Sorry, ale
nakopat' nekompromisne
vSetkému na obrazovke zadok
s jedine¢nym Stylom a stihat'
pritom hlaskovat', zvlada len
jeden, a ten sa vola Dante.

Ze ho nepoznate?! Ok, skisim
vam ho popisat'. Biele vlasy,
Cerveny plast', obrovsky met na
chrbte, revolver v kazdej ruke a jeho
pracou pracu aj zabavou je lovenie
démonov . Jaj a este som zabudol
povedat', Ze aj on je vlastne tiez z
polovice démon a ma brata Vergila,
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s ktorym prave nema najlepsie
bratské vzt'ahy (itaj, vzdy ked' sa
stretn( snazia sa jeden druhého
zabit'). Hej, znie to vel'mi béckovo,
ale ked' sa k tomu prida uleteny
Danteho charakter, vd'aka ktorému
z0 seba sype jednu hlasku za
druhou a neuveritel'ne prepracovany
bojovy systém, vznika nieco
vysoko navykové a hlavne stylové.
A prave tento nezamenitel'ny

Styl robi zo série Devil May Cry
jednu z najlepsich znaciek, aka sa
objavila na Playstation2. Bohuzial' v
Capcome rozhoduje, pravdepodobne,
v poslednej dobe nejaky diletant,
ktory sa nam rozhodol cell sériu

z nepochopitel'ného dévodu
rebootnut' a spravit' v nej z
Dantehoemo transsexuala. Za
tento kdsok si, samozrejme, v
momente vysldZzil obrovskad vinu
kritiky zo strany fanasikov, a

tak sme sa pred jeho uvedenim
dockali aspon znovu vydania prvych
troch dielov v jednej kolekcii, a

to naviac s privlastkom HD.

Let's rock!
Pokial' ste nehrali Ziadnu z hier
DMC série, tak vedzte, Ze sa jedna

prakticky o zakladatel'a zanru
modernych hack and slash hier. V
momente ako spustite prvy diel,

na vas dychne nostalgia v podobe
fixnej kamery a gotického interiéru
hradu, ktory by ako z oka vypadol
Resident Evilu, ked'Ze to, ¢o sa
neskor pocas vyvoja zmenilo na
DMC, mal byt' pdvodne akény spin-
off prave tejto série. Akakol'vek
podobnost', nast'astie, konciv
momente, ked' stretnete prvého
nepriatel'a a zacnete sledovat,

ako Dante meni vase stlacanie

na gamepade na efektné komba.
Vlymrstit' chudaka démona jednym
Uderom do vzduchu, bleskurychlo
vytasit' dvojicu revolverov,
pocastovat' ho par gul'kami a
nasledne vyskotit' za nim, troska
ho posekat' a poslednym (derom
poslat' strmhlav naspat' na zem? S
trochou cviku to nie je problém. A to
je len zatiatok. Samotna hra vas k
¢o najkreativnejSiemu pacifikovaniu
nepriatel'ov, hodnotenim Stylovosti
vasho vykonu, priam provokuje.

Ked'Ze je Dante z polovice
démon, vie sa taktiez na urcitd
dobu zmenit' na svoju démonickd



podobu, v ktorej je nielen silnejsi a
rychlejsi, ale opat' disponuje, v zavislosti
od zbrane, Specialnymi Gtokmi, ktoré inak
dostupné nie si. Postupom €asu si mozete
kupovat' nové komba, respektive sa vam
odomkn zbrane, ktoré si mdzete podl'a
preferencie kedykol'vek prepinat’, takze
pozerat' sa na to, Co vystraja Dante na
obrazovke pod vasim vedenim, sa vam
tak skoro nezunuje. Okrem Standardnych
nepriatel'ov, s ktorymi sa pocas svojich
dobrodruzstiev Dante zoznami a posle ich
efektne spat' do pekla, si tu este bossovia,
ktori hlavne vd'aka svojej obtiaznosti
naplno preveria vase reflexy a nervy. A to
uz ani nehovorim o tom, Ze ked' nejakého
po patnastom pokuse konecne porazite a
dostavi sa znamy pocit euforie, zrazi vam
hra sebavedomie o par levelov neskor tym,
Ze ho stretnete znova a pre istotu je eSte
silnejSi nez predtym. Tu by sa dalo moZno
namietat', Ze sa jedna o akdsi dizajnovid
lenivost', ale z nejakého zahadného doévodu
to funguje na jednotku. VV inych hrach totiz
moznost' stretn(t' znova toho parchanta
(vd'aka ktorému ste pred hodinou skoro
rozbili gamepad), skdsit' vyuZit' proti

nemu nové komba a pomstit' sa tak za
.pocuchané’ nervy, proste nemate.

Cim sa séria DMC od inych odli$uje, je
taktiez dizajn prostredi a nepriatel'ov (aZ
na vynimku v podobe druhého dielu -
vid'. nizsie), ktory je akousi kombinaciou
gotiky a mysle Sialenca. Je to proste
unikat, ktory ide nekompromisne,
tak ako aj zvysok hry, za stylom a
efektnost'ou. Podobne, ako aj gameplay
samotny, sa t'azko popisuje slovami,
ale akonahle to vidite na obrazovke,
pochopite, v ¢om spotiva jeho genialita.

Looks like this is gonna
be one hell of a party!

Z pohl'adu kvality jednotlivych dielov,
vychadza z toho Dante s pozitivnou
bilanciou 2:1 . Kym prvy diel pondka uz

spominan( nostalgickd spomienku a
jasne ukazuje, ze je jedno, aka je hra stara,
pokial' obsahuje do posledného detailu
vyladeny a hlavne zabavny gameplay.

Druhy diel je, bohuzial', tak ako tomu
bolo aj v ¢ase jeho pévodného vydania,
do urcitej miery sklamanim. Je tomu
hlave preto, Zze sa tvorcovia pri fiom
pokdsili urobit' hru pristupnejSou, a tak
hra samotna nepredstavuje prakticky
Ziadnu vyzvu, ba skdr naopak, vd'aka
nevyraznému dizajnu levelov a nepriatel'ov
pOsobi skor ako vel'mi narychlo zblachany
sequel. Je tu sice mozné badat' posun
- behanie po stenach a vel'mi Stylové
noveé kreativne napady vyuzitia strelnych
zbrani, ktoré vSak zase pochovava
obrovské zjednodusenie bojového
systému a neuveritel'ne nevyrazna druha
hratel'na postava v podobe Lucie.

Treti diel s podtitulom Dante's
Awakening, ktory je prequelom
odohravajdcim sa 20 rokov pred prvym
dielom, predstavuje Danteho v Zivotnej
forme a kombinuje vietky napady z
predoslych hier do jednej obrovskej
akénej jazdy od zaciatku az do konca.
Okrem, v porovnani s predoslymi dielmi,
obrovského mnozstva zbrani, pridava 4
styly boja, ktoré Gplne menia ovladanie
Danteho, a taktiez po prvykrat v sérii
plnohodnotny pribeh, ktorému nerobi
problém si ut'ahovat' zo svojej béckovosti.
\ kompilacii sa navySe nachadza tento
diel v tzv. special edition, ktora pridava
moznost' prejst' si cell hru za Vergila,
ktory disponuje vlastnym setom komb.
Toto vSetko robi z DMC3 najrobustnejsiu
davku akénej zabavy, a to nielen v ramci
série, ale celého zanru hack and slash hier.

Po obsahovej stranke st vSetky
diely totoZné so svojimi pévodnymi
vydaniami, ku ktorym bola pridana
podpora trofeji. Jedinym bonusom,

ktory je na disku je moznost' prezriet'
si artworky a vypocut' si soundtrack.

It's showtime. Come on'!

HD znovu vydania Capcomu po
technickej stranke nemaja medzi hra¢mi
prave najlepSie meno, avsak DMC toto
pravidlo vcelku GspeSne narusuje. AZ
na druhy diel, ktory vyzeral biedne vzdy,
ponlka HD upgrade vizual, ktory na HDTV
urcite neurazi, za o m6ze v prvom rade
uz vyssie spominany dizajn (textlry vo
vySSom rozliseni, vyhladzovanie hran
a novy irokouhly pomer stran). Co na
druhej strane zamrzi, sG originalne
cutscény v nezmenenom rozlisent, ktoré uz
momentalne vyzeraji vyrazne horsie ako
gameplay samotny a vsetky menu, ktoré si
z nepochopitel'ného dévodu stale v pomere
stran 4:3. So zvukom som az na prvy
diel, pri ktorom sa vyraznejSie prejavoval
Sum a praskanie, nezaznamenal ziadny
problém. Nezamenitel'ny soundtrack,

v podobe kombinacie orchestralnych
skladieb a t'azkého originalneho techno-
metalu, funguje stale na jednotku.

Jackpot!

Ak sa mam priznat', od urcitého veku
nerad hravam znova tie isté hry, pretoze
mi pripada zbytocné, prechadzat' ich
akoby stale odznova. Avsak stretnutie s
Dantem som si uzil naramne. Devil May
Cry HD collection pre hracov pévodnych
hier po obsahovej stranke sice neprinasa
ni¢ nové, ale moct' si vychutnat' Danteho
dobrodruzstva znova v HD rozliseni po
tol'kych rokoch a fakt, Zze s vSetky tri
za jednu cenu, robi z tejto kompilacie
mustbuy pre kazdého fanisika tejto
série. \V pripade, Ze ste sa s Dantem este
nestretli, mate jedinecna prilezitost'
to napravit, ked'ze prvy a treti diel
s testamentom kvality, ktora sa v
dnesnych hrach uz tak ¢asto nevidi.

Branislav Brna
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RECENZIA NARUTO SHIPPUDEN: ULTIMATE NINJA STORM GENERATIONS X360

Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja Storm Generations

Dalsi diel Naruto dobrodruZstva

\/jvojarske Stidio Cyber

Connect 2 po roku a pol
prichadza s d'alSou Naruto
licencovanou hrou. V Naruto
Shippuden: Ultimate Storm
Generations po pruykrat chjba
pribehovy mad, znamy z
predchadzajiicich dielov a to mdze
faniasikov série odradit'. AvSak
urcite ich potesi navrat vSetkych
znamych postav z anime predlohy.
No mdze hra zaujat' aj novacika
alebo Gplného laika sveta Naruto?

Komplexny dej by ste hl'adali marne

Podobne ako v ostatnych bojovych
hrach, autori tlatia do popredia
pribeh v podobe kratkych filmov
alebo obrazkovych sekvencii,
ktoré predchadzaji naslednému
stretu dvoch postav. V Ultimate
Storm Generations je ¢ast' pribehu
odhalena po kazdom sboji. Spolu
tak tvoria uceleny dej, na rozdiel
od bojoviek, v ktorych je v podstate
len intro a outro. No v porovnani
s predchadzajdcimi Naruto
titulmi je titul Ultimate Storm
Generations ovel'a chudobnejsi .
Nedockate sa ziadneho potulovania
po réznych lokalitach ani
konverzacii s inymi postavami.

Na zaciatku si vyberiete jednu z
vel'kého mnoZstva postav (presne
72, avsak pri niektorych ide len
o0 variacie jednej postavy ) a po
priblizne desiatke sibojov je koniec.
Ni¢ originalne ani extra napadité
necakajte. Vacsina bojovnikov
ma dokonca rovnaké (toky, ktoré
sa lisia len Specialnymi Gdermi.
Podobny arkadovy systém ponika
Fighter alebo Dead or Alive. Problém
v pripade Naruta je nutnost'
poznat' serial a mat' prehl'ad v
postavach, aby vam jednoduché
pribehové kapitoly nieCo povedali.

Skok, kop, otocka a je koniec

SUbojovy systém je na prvy pohl'ad
vel'mi jednoduchy, ¢o potvrdzuje
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox 360
\/yrobca: CyberConnect2
Vydavatel': Cenega
Zaner: akéna / bojova

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé animacie
+ atmosféra

+audiovizualne spracovanie

- absencia pribehového
moédu

- Ziadny tutorial

- stereotyp

HODNOTENIE:

65%

All-In-One: Kompletna zostava postav hry.

VYSSIE HODNOTENIE ST HRA ZASLUZI A
ZA SKVELE AUDIOVIZUALNE SPRACOVANIE

Anime style: Typické anime vyrazy
sprevadzaji skoro kazdé video.

Chytaaaj: Jeden z efektivnych chakra Gtokov.



fakt, Ze je v hre pritomné len jedno tlacidlo
na (der. Po frenetickom stlacani je

bezné, Ze dosiahnete aj combo 25 Gderov
bez jediného problému. No cely systém
by sa dal v skratke zhrnat' anglickym
prislovim: ,easy to learn, hard to master.”’
\/ skutocnosti je v dueloch mozné pouzit'
kvantum d'alSich pohybov a trikov. Pri
drzani tlatidla skoku a smerovani analégu
do stran, postava plynulo uskakuje zo
strany na stranu tak, ako vy chcete. Pocas
skokov dokonca moéze Gtocit' hadzanim
shurikenov alebo inych zbrani na dial'ku.

Dalou moznost'ou je *nabit"
nasledujici Gder devastujlcou energiou a
ustedrit' sGperovi riadnu ranu, sprevadzan(
efektnou animaciou. A samozrejme
nemoze chybat' krytie a rdzne manévre s
nim spojené. Akonahle vas slper zatne
zasypavat' kopmi a Gdermi, staci v spravny
moment stladit' pravy trigger a vasa
postava sa ocitne za chrbtom nepriatel'a,
o poskytuje vel'ka taktickd vyhodu. No
nezabldajte, Ze to isté moZe urobit' aj vas
oponent. Tento systém mo6zem jedine
pochvalit', pretoze pridava do hry viac
taktiky a moznosti, ako zdolat' vasho
sUpera. A aby toho nebolo malo, pritomny

je aj jednoduchy inventar, pozostavajlci
zo Styroch réznych predmetov. Tie
mobZzu zvysovat' vase bojové schopnosti,
poskodit' sGpera alebo nimi na bojisku
vytvorite jednoduchd pascu. Poslednym
aspektom duelu, ktory by ste mali mat'
na pamati, je podpora vo forme pomoci
od dvoch part'akov, ktorych si pred
sGbojom mozete I'ubovol'ne vybrat'.

Za kazdy Gspedny duel ziskavate
hernG menu Ryo, ktord mdzete
vyuzit' na nakup novych vylepseni,
roznych karticiek, obrazkov a d'alSieho
bonusového obsahu. Je toho naozaj
nelrekom . Bohuzial, hra neposkytuje
Ziadny tutorial ani (vod do zakladov
boja, a tak je navas aby ste zist'ovali,
aké schopnosti vlastne v dueli mate.

Tabul'ka s cca dvomi vetami,
informujdcimi o tom, do akej sekcie
hlavného menu ste sa prave dostali, je
jednoznacne nedostacujica. Veteranom,
ktori uz majd predchadzajice diely davno
prejdené, ovladanie samozrejme nebude
cudzie, ale novacik sa moze na zaciatku
citit' strateny. AvSak pokial' hl'adate nova
a kvalitn bojovl hru, ktorej ste ochotny
venovat' viac ¢asu, myslim, Ze vas Naruto
Shippuden: Ultimate Storm Generations
nesklame. Z predchadzajacich dielov sa
vratil aj multiplayer, v ktorom autori tiez
vykonali niekol'ko zmien. VVybalancovanie
postav a dobijanie Specialnych Gtokov,
ktoré ste predtym mobhli pouzivat'
kedykol'vek, s najvacsimi vylepseniami.

Po audiovizualnej stranke hra exceluje

Graficky je Naruto Shippuden: Ultimate
Storm Generations na vel'mi vysokej
Grovni a jednoznacéne by som ju mohol
zaradit' medzi hry s najlepSim vyuzitim
cell-shading technoldgie. Postavy st vel'mi
detailné a textdry ostré, takze malokedy
uvidite hranaté rohy alebo nebodaj
rozmazané text(ry. Dokonca by som sa
odvazil konstatovat', ze hra vyzera niekedy
krajSie nez samotna serialova predloha.

Aj vacésina z 38 arén vyzera vel'mi
pekne, aj ked' niektoré si menej vyrazné
alebo bohaté na detaily. Ziadne vazne
technicke problémy ¢i nedostatky
som nezaznamenal, ¢o v dnesnej dobe
moZeme povazovat' za maly Gspech.
Rovnako musim pochvalit' aj hudbu,
ktord, ako zacina pri Cyber Connect 2
byt' pravidlom, je jednoducho vynikajdca.
Skladieb vSak maohlo byt' trosku viac.
Skvela zmes ak&nych motivov s jemnymi
relaxacnymi skladbami sa urcite zaradi

do mojej zbierky soundtrackov. Dabing
postav je tiez vel'mi dobry, ved' na iom
pracovali vSetci herci zo serialu'!

Ako na zaver najnovsi diel Naruto série
zhodnotit? Naruto Shippuden: Ultimate
Storm Generations je, az na par vynimiek,
v podstate skoro identicka hra s jej
predchodcami. No vel'mi jej chyba Story
Mode a bohuzial' ho nenahradia ani kratke
pribehy za jednotlivé herné postavy.
Naplfiou hry tak zostavajd len siboje,
ktoré su sice zabavné a hlavne vel'mi
atmosférické, no po ¢ase mozu niekomu
pripadat' stereotypné a prilis jednoduché.
Plusom je, Ze aj novacik si rychlo osvoji
zaklady boja. Vyssie hodnotenie si
hra zasl(Zi aj za skvelé audiovizualne
spracovanie, ku ktorému nemam
absolGtne ziadne vyhrady. No neubranim
sa dojmu, Ze autori titul mierne odflakli
a nového obsahu je jednoducho malo.

Juraj Vlha
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RECENZIA FBOTANICULAY PC

Botanicula

Navratnost' jej nepristane

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Vyrobca: Amanita design
Zapozical: Brloh

Zaner: adventira

PLUSY A MINUSY:

+dabing

+zvukovy podklad

+ zaujimavé univerzum

- nevyuzity potencial
postav

- .sebaprezentacia” Stidia

- obcasné hluché miesta

HODNOTENIE:

70%

A opat' ta regresia. Navrat

k zakladu detstva. \/ tomto
pripade vSak ide o priskripnutie
nostalgie, zadrzanie prehnanosti,
potlacenie zbytocnej nandtenej
rozpravkovosti. Amanita design
zasadzuje bezny ,preplesk” k
prebudeniu decka v nas.

|ldeme z mosta do prosta. Byt'
originalnym v s¢asnej dobe je
v podstate tak komplikované
ako si obliznGt' vlastny laket'.
Snazite sa, vykricate krk,
jazyk vam tfpne od tol'kého
nat'ahovania a nakoniec to vzdate.
Podari sa to mozno Stevenovi
Tylerovi, ale to je tak vSetko.

TakZe ako sa vyhn(t' plagiatu?
SU dve cesty, bud' z originalu
spravite parédiu, alebo ,pofmarate’
original novymi farbami. Botanicula
sa riadi druhou metodou. Tu
sme vSak na pochybach.

VlySSie sme spominali
navratnost'. Akceptujeme fakt,
Ze hra je vystavana na konflikte
dobra (obyvatelia stromu) so zlom
(paraziti) — schéma rozpravky.
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TaktieZ aj to, Ze tvorcovia sa

opat' zamerali na vytvaranie
.atmosférickosti’ hry, ktord
pocit'ujeme aj v ich predchadzajacich
vytvoroch (Machinarium,

Samorost, Questionaut).

Jednoducho na tychto zakladnych
parametroch by hra mala potencial
stat' sa UspesSnou. K tomu si
pridajte faktor roztomilosti hlavnych
protagonistov (Mr. Feather, Mr.
Lantern, Mr. Poppyhead, Mr. Twig,
Mr. Mushroom) a mate ,splacana’
hern( jednohubku. Avsak opit'
rozkom sa nenechame!

Ono univerzum Botaniculi by sme
definovali ako zmieSaninu pribehov
a figlr o Ferdovi mravcovi a sveta
Hviezdnych vojen Georga Lucasa. A
aj to prehaname, pretoze tam boli

postavy funkéne vyuzité! Pocas celej

doby vam hra ponikne iba zoparkrat
moznost' vybrat' si konkrétnu
postavu a s nou vyriesit' Glohu.

Inak konate stale kolektivne,
a tak tych 5 postav v kone¢nom
dosledku pbsobi ako jedna zlatanina.
Co tam po tom, Ze Mr. Lantern

Bez pribehu:

Pribeh sa v hre
nenachadza. Ste
automaticky vrhnutt
do viru pretekov,
rozmiestnenych

po globalnej

mape, nazvanej
Shatter Bay.

Pocitac podvadza:
Zaujme vizual, aj

neustaly boj na trati,

no podvadzanie
umelej inteligencie
vas bude tasto
frustrovat'.

je hlavnou postavou, ked' tak ani
nepdsobi. Tu sa odrazime ku grafike
Ci celkovej vizualnej stranke hry.

Na strane jednej sme zo zaciatku
ohromeni GZasnym presvetlenym,
pestrym az pastelovym nadychom
priestoru stromu, ktory prinasa pocit
komplexnosti, jednotnosti motivu.

Na strane druhej sa postupom
hrania dostavate do takych
priestorov, kde grafika vyzera ako
vytvarna kolaz. Akoby vystrihli
niektoré predmety, postavicky
napriklad zo Samorostu a nalepili




do nového prostredia. V naSom pripade
sme to pocit'ovali ako rusivy element.

A tu sa dostavame k ,,pripadu
navratnosti’. VV Botanicule narazite na
pomerne vel'kd mnozinu odkazov k
predchadzajdcim hram (Machinarium,
Samorost) & k ,prvkom’ narodného
dedi¢stva (Gasparko, Spejbl a Hurvinek).
Ono by to v samotnej podstate nevadilo,
ak by slGzili na obohatenie hry, avsak
nie je tomu tak, sa to Cisto pasivne
prvky. \ tomto pripade by sme skor
hovorili o ,sebaprezentacii’, <o nam
pride vcelku zbytogné vzhl'adom na
pomerne slusnd obl'Gbenost’ Stadia.

Co sa tyka samotnej hratel'nosti, ide
o ,pointn'click’ hru. VV hlavnej linii mate
zadanie zachranit' obyvatel'ov stromu
pred parazitmi a v ramci toho spinit'
vedl'ajSie logické Glohy. Avsak z nasho
pohl'adu sd na nizSej Grovni narocnosti
ako napriklad v Machinariu. Cize klasicky
model - hl'adat’, najst' a dorudit'. K tomu
vam tvorcovia pridavajd zopar minihier.
Zobrat' hisenici hviezdu a cez bludisko
ju dopravit' k hlavnym protagonistom (na
Styl Pac-Mana), preteky dvoch chrobakov
na dyni a podobne (nie je ich vSak mnoho).

Ni¢ viac, ni¢ menej.0dhliadnuc od vsetkého

spominaného skor v negativnom zneni by
sme sa radi pristavili pri zvukovej stranke,
ktora znacne pridava klady k celkovému
hodnoteniu. Ocefujeme bravarnu
~kombinatoriku’ nahravok prirodnych
zvukov a podkladovej hudby vytvorenej
Ceskym zoskupenim DVA. Je zostaveny
tak, aby neprechadzal do prehnanej
~epickosti’, ale skor zostaval na Grovni
meditacie a pritom zachovaval dynamiku
pribehu. Zenské vokaly, slaciky, hracia
skrinka a elektronické doplnky vytvarajd
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syntézu ku vyssie spomenutej atmosfére,
na ktord sme zvyknuti pri tomto stadiu.

Zhrnuté a podtrhnuté Botanicula
nesklamala, ale ani nepotesila.
Pokladame ju za slabsieho nasledovnika
neprekonaného Machinaria. Napriek
istej schematickosti tvorby Amanita
design prinasa regenerujici produkt do
.epilepticko-neurézovej’ masy stcasnych
hernych plodov.

Lenka Macsaliova
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RECENZIA FDIRTSHOWDOWNY PC

Dirt Showdown

alebo Ako dokoncit' evollciu

Ako vytrvaly fanisik pretekov
od Codemasters to mam
v poslednej dobe dost' t'azke,
ked'Ze samotna Dirt séria sa
vydava stylom, ktory mi absolitne
nevyhovuje, ale o tom potom.

{ednoznacny.m faktor_n vsa.k zoitiva,
zZe rely podujatia boli (v tejto sérii

od pridania pridavku Dirt k nazvu Platforma: PC
Colin McRae) ¢im d'alej, tjym viac Vjrobca: Codemasters
potlaéované. Po vypadnuti mena Vydavatel': Conquest

Colina McRaea sa promo aktivitim ~ ~"=""*""

v tejto sérii zacal venovat' PLUSY A MINUSY:
(v Amerike popularny, no v sit'azi

re|v tragick\i) Ken Block, o je +kvalitna a rychla grafika

- . s abavny jazdny model
akymsi synonymom zmeny pojatia "y mode

celej série. A i sa vam to paci,
alebo nie, novy Dirt Showdown uz
Zaner svojich predchodcov zanechal
aplne, €o je vzhl'adom na pochybnii

+ joyride mod
+ multiplayer
- malo tratf

- demolacné typy pretekov

kvalitu WRC série od Milestone - absencie prukov hry
trocha smutna sprava pre fanisikov
jazdenia proti chronometru. HODNOTENIE:

To, ze Dirt Showdown je 700/
od Codemasters, sprevadzajl dva (1)
poznavacie znaky. Tym prvym
je charakteristické menu, ktoré

ich, ot ho nenawea atich ABSENCIA MANUALNEJ PREVODOVKY,
camirme, jsdng model Korf ABSENCIA UKAZOVATETA RYCHLOSTTA
v sebe kombinuje pristupnost’
arkady, no fyzikalne zakony mu

nie sU cudzie, aj ked' o tomto fakte
budeme polemizovat' niZsie.

pretoze d'alSie preteky v Sampionate si odomknete
iba takto. Preteky prebiehajd bud' prostrednictvom
jedného preteku, alebo taky minisampionat,

v ktorom rozhoduje polet bodov za umiestnenie.

Kariéra, kariéra, kariéra.....

...bez pribehu, teda ni¢ nové.
Kariéra proste spociva v Styroch
Grovniach a za kaZzdou Grovhou sa
skryva 17 pretekov, ktoré vyvrcholia

Vel'ké, no aj malé mnozZstvo zaroven

prave tym sedemnastym v poradi.
Ziadne levelovanie, ktoré poznate

z predchodcov, vozidla ziskavate
obcasne za vit'azstva a okrem toho
si za kazdé kvalitné umiestnenie

aj istl sumu penazi, za ktoré si
ziskané vozidla odomykate alebo
vylepSujete. Ddlezitym faktom je
to, Ze autori po vas nevyzadujd
vit'azstva. Mozno si poviete, Ze

je to hldpost', no vzhl'adom

na niektoré mady, ktoré si taktiez
rozoberieme neskdr, to akceptujem
a dokonca chvalim. No umiestnenie
na stupni vit'azov sa uz vyzaduje,
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Hernych moédov je obrovské kvantum, hlavne ked' sa
pozriete na Sampionat, no zdanie klame, ked'Ze vel'a
maodov je iba variaciou toho predchadzajiceho. Napriklad
také okruhové preteky, tu nazvané Race-off. Prakticky
tym istym modom je Eliminator, iba s tou vynimkou, Ze
jeho princip spotiva v postupnom (po 15-sekundovych
intervaloch) vypadavani poslednych G¢astnikov preteku.
Dal3ou variaciou je mod Domination, ktory spociva
v ziskavani najlepsieho ¢asu v jednotlivych sektoroch,
za Co dostava hrac bodovi sumu a jazdec s najvyssim
poCtom bodov vyhrava. Pripady, o ktorych som
rozpraval vyssie (nemusite vyhrat' preteky) uvitate
pri demola¢nom derby, ktoré je asi najotravnejSou
disciplinou v celej hre. NieZzeby bol méd zle spracovany,
ale sGstavny pocit, Ze tento méd je jednoducho



o nahode, vas bude sprevadzat' celou
hrou, ¢o u mnAa vyvrcholilo do obrovskej
frustracie a v absolGtnu nechut' pokracovat'
v hre, ked' som na obrazovke uvidel

nazov modu. Ale asi by bolo vhodné

pre objasnenie uviest' priklad. Demolacné
derby prebieha na body, kde za kazdy Gder
do spera dostavate urcitd sumu bodov.
Za znicenie sGperovho auta, je, samozrejme,
ta suma bodov najvacsia. A teraz si
predstavte situaciu, Ze si to v aréne pekne
rozbiehate, mate v oCiach zameran( svoju
budicu obet', ktora jazdi na pojazdnom
vraku. Aktivujete boost, ktory je novinkou

v tejto sérii a... praaask... lenze na vase
konto putuje iba 250 bodov za naraz a

o sekundu neskor pride iny oponent a

za dokontenie vasej roboty ziska

2000 bodov.

Podobne je na tom 8 ball mad, ktory je
klasickym okruhovym pretekom, no trat' sa
v niekol'kych miestach krizuje, ¢o vytvara
hromadné vrakoviska. Takéto preteky
vyzerajl tak, Ze si v pokoji jazdite, no pri
kaZzdom prechode na mieste krizenia trate
sa modlite, aby ste sa s niekym nezrazili.
Ked' sa tak stane, tak preklinate vsetko
naokolo vzhl'adom na to, Ze tento méd

neponlka moznost' flashbacku, a tak
d'alSou mozZnost'ou je reStart. MoZzno
to niekomu pride ako zaujimavé a
adrenalinové, no osobne nemam zaujem
hrat' hry, ktoré vo mne vyvolavajd
frustraciu. Vrcholom frustracie je potom
mod, v ktorom ste lovenou zverou

a za (lohu mate vydrzat' v aréne o
najdihSie... a tak len krdZite a krazite,
lebo v momente, kedy zastavite,

tak mdzete vyvesit' bielu viajku.

Zavan Dirtu...

No aby sme sa iba nezrazali, tak autori
prakticky skopirovali méd gymkhana
z Dirt 3, tentoraz do dvoch foriem. Prvou
je tzv. Head 2 Head event, kde mate
na kratkej trati v dvoch kolach splinit' sériu
gymkhana dloh. Druhym je mala aréna, kde
mate robit' prakticky to isté s tym
rozdielom, ze mate vol'nG ruku pocas
jazdy (rozumej: nikto vam nehovori, ¢o
splnit' skér) a mate na to urcity cas, pocas
ktorého musite nazbierat' ¢o najviac bodov.
Ked' vas omrzi kariéra, tak je pre vas
pripraveny Joyride, ktory je prakticky taky
isty ako vySSie spominany, s rozdielom,
Ze ziaden Casovy limit vas necaka, a tak
ide o taky pohodovy challenge mad.

Malo obsahu...

Ako som spominal, médov je pri prvom
pohl'ade vel'a, no ako sme si objasnili, je
ich zaroven aj malo. No eSte menej je trati.
Jazdit' poCas kariéry asi pat'krat po tej
istej trati, a potom eSte aspon trikrat iba
prevratene, nie je ni¢ pre mna a na tomto
obsahu podl'a mfa Dirt Showdown pohorel.
No aspon trocha je to vynahradené ich
rozmanitost'ou, takZe si zajazdite na suchu,
snehu aj dazdi. Rovnako ani poCet aut nie
je nejako oslfujici, no este viac zamrzi,

Ze na rozdiel od predchadzajicich dielov
ani nie sd vSetky licencované. Prakticky,
licencované si iba auta na gymkhana
maody, ostatné s iba vraky, ktoré vyzerajd,
Ze boli prave vytiahnuté z vrakoviska.
Nemam to autorom za zIé, lebo ked'

sa zrazam, tak mi je prakticky jedno

v ¢om sedim, hlavné je, aby sa mi dostalo
variability, ¢o sa vlastnosti vozidiel

tyka. Tam je to v poriadku, takze ak si
nepotrpite na licenciu vozidiel v hrach,
tak nebudete mat' problém. Kazdé

auto si za zarobené peniaze mdZete
vylepsit' v troch zakladnych oblastiach.

Sklamanie na niekol'ko sposobov

Sklamanim je vSak niekol'ko faktov. Tym
prvym je absolGtna absencia manualnej

prevodovky, Co sice na jednej strane
chapem, pretoZe starat' sa v demola¢nom
derby o radenie spravneho prevodu

by bolo trocha od veci, no v klasickych
pretekoch by sa nestalo ni¢, keby tam

ta moznost' bola. Rovnako aj absolGtna
absencia ukazovatel'a rychlosti a otacok
je nieo, na ¢o sa zabudlo a chyba to tam.
Dalej si vol'no vzal aj pohl'ad z kokpitu,
ktory sa stal pri hrach od tejto firmy
prijemnym zvykom. Rovnako chyba aj
vplyv stavu vozidla na jazdny model, ¢o
tak isto aspon pri klasickych okruhoch
mohla obsahovat'. Absencia flashbackov,
okrem gymkhana maodov tiez nie je nic,
za Co by si autori zasldzili pochvalu.

Je to pretek od Codemasters!

Jazdny model je pristupna arkada,
ktora neodradi naro¢nost'ou, no zaroven
sa drZi reality, aj ked' trocha menej ako
predchadzajlce diely kvoli spominanému
vynechaniu vplyvu stavu vozidla na jazdny
model. Inak ale nejde o nejaky rozdiel
oproti predchodcom, takze ak mate
skdsenosti, tak je dost' mozné, Ze budete
doma hned' po zapnuti prvého preteku.
Graficky sa hra taktieZ neposunula a
je tradi¢nym Dirtom, ktory nema vel'ké
naroky na HW, no zaroven vyzera pekne.
Soundtrack tvori opat' zmes rockovo
ladenych skladieb, takze opat' Ziadna
zmena, aj ked' toto je zmena, ktor(
kvitujem. Novinkou je RaceNet, komunitna
siet' (nieco ako Battlelog pri Battlefielde),
no v ¢ase recenzovania bola dostupna
iba v obmedzenej forme, rovnako ako
multiplayer, ktory je vsak podl'a mna prave
tym argumentom, preco tato hru zakdpit'.

Made by Codemasters?

Hra sa hra vel'mi dobre, vlastne klasicky
ako kazda Codemasters pretekova hra.
No niektoré kontroverzné rozhodnutia
a hlavne demolacné preteky, ktoré
s( Casto o nahode a neustalom "rage”
stave z vyvoja preteku na obrazovke, to
nie je vel'mi dobra znamka tejto hry.

Navyse dérazne varujem vsetkych,
ktori planujd kpu v domnienke, Ze si
zajazdia rely. Hra neobsahuje ani jedno
rely podujatie, a tak si mozete cakat'

a modlit' sa, aby sa Milestonu tento
rocnik WRC vydaril. Zvysok hry je vsak
spracovany kvalitne, gymkhana maody
s( fajn, rovnako ako klasické preteky.
No nejde o tak dobry produkt, ako to
byvalo zvykom. Mozno nabuddce...

Dominik Farkas

gamesite.sk | 49
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Sniper Elite V2

NADYCH,

KRATKE ZAOSTRENIE NA CIEL'A ...

VYSTREL !

S britskym vyvojarskym

Stidiom Rebellion to ide
dolu vodou, o tom niet pochyb.
Potvrdzujl to aj hodnotenia ich
poslednych hier ako Never Dead
alebo priserny Rogue Warrior. No
svoju reputaciu majd sancu vylepsit'
pokracovanim vel'mi kvalitného
titulu z roku 2005, Sniper Elite. Ako
obstoji v porovnani s konkurenciou
a svoji m predchodcom?

Berlin, rok 1945 a
dbstojnik Karl Fairburne

Rovnako, ako v prvom dieli Sniper
Elite, sa ocitnete v kozi Karla
Fairburnea, prislusnika Specialnych
jednotiek OSS (predchodca terajsej
CIA). Vasou Glohou je pocas
poslednych dni druhej svetovej
vojny odstranit' alebo zajat'
nacistickych vedcov, ktori navrhli
a skonstruovali raketu V2.

No Berlin zaZiva svoje posledné
chvile pred padom a Sovieti,
ktori majd na vedcov a plany k
raketam rovnaky zalusk ako USA,
s uz nablizku. Sovieti sa ani k
jednému nesma za ziadnu cenu
dostat, a tak vam ako hracovi
pribudol d'alsi nepriatel'.

Cely dej sa inSpiruje realnou
operaciou s krycim nazvom
Paperclip, ktor( USA utajovali az do
roku 1973. Paperclip nasleduje po
udalostiach Sniper Elite 1 (tieZ realna
operacia pomenovana Overcast).
Pribehova linia a zasadenie deja znie
vel'mi zaujimavo. No napriek tomu je
cutscén alebo detailov rozvijajcich
pribeh poskromne. \/ podstate to
malo, ¢o sa pred kazdou misiou
dozviete, si precitate pocas loadingu.

Pocas hrania nenajdete Ziadne
dokumenty alebo nahravky, na

Je to Skoda, ale stale je na tom
Sniper Elite V2 lepSie, nez 90
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: aktna / stealth

Vjrobca: Rebellion
Developments

Vydavatel': Hypermax

PLUSY A MINUSY:

+slusna atmosféra
+ skvelé animacie a
pocit zo strel'by
+na najvyssom stupni
narocnosti je to vyzva
- Al a technické problémy
- stereotyp
- dizka kampane

- jednoduchost'

HODNOTENIE:

65%

VYNIKAJUCE ANIMACIE ZABITI A "KILL-CAMS", |

TAKZE NIC PRE SLABE ZAL

Zbytocné nedostatky: Po grafickej stranke nemézem zakryvat' mierne sklamanie.
Nefunkény antialiasing, zasekavanie sa o rohy réznych schodisk alebo marov,
trhanie obrazu a poklesy fps pri vacsej akcii na obrazovke...

To s len niektoré z malickosti, ktoré som zaznamenal.




percent titulov, odohravajicich
sa za druhej svetovej vojny.

Hlavnym lakadlom je, samozrejme,
hra za ostrel'ovaca. Hier so sniperom
v hlavnej Glohe je naozaj vel'mi malo
a skor, nez v singleplayeri, sa nim
mobZete stat' v multiplayerovych
tituloch ako Battlefield alebo Call of
Duty. Z poslednej doby si spominam
na jediny titul, a to od pol'ského City
Interactive, Sniper: Ghost Warrior.
Sice je najlepSou hrou Stadia, no
stale patri medzi priemerné tituly.

Sniper Elite V2 vam v Gvode
kampane pontkne tri stupne
narocnosti a jeden modifikovatel'ny,
ponikajaci tri moznosti, ktoré si
upravite tak, ako vam to vyhovuje.
Prajete si slabSich nepriatel'ov, ale
realistick( balistiku projektilov?
Nech sa paci. Avsak pokial' si
chcete uZit' rolu snipera naplno,
odporGéam najt'azsiu moznost,,
pretoze poskytuje najlepsi herny
zazitok a dobrd atmosféru.

Realisticka strel'ba je
najlepsou zlozkou akcie

Pocit so strel'by je v Sniper Elite
\/2 vynikajaci. M6zu za to hlavne
animacie letu a dopadu gul'ky,
nazvané kill-cam. Predstavte si,
Ze leZite v zdemolovanej budove
a Cihate na akykol'vek pohyb
pred vami. Pod strechou domu
oproti vam sa objavi kratky odraz
svetla. Prilozite oko k optike
a zbadate nemeckého vojaka,
vyzbrojeného puskou Gewehr 43
a mieriaceho na vas . Sekunda
mbze rozhodn(t' o tom, kto
preZije. Nadych, kratke zaostrenie
na ciel' a vystrel. Projektil z vasej
ostrel'ovacky leti v spomalenej
animacii, sprevadzanej efektnym
zvukovym sprievodom. Nemecky
vojak nema Sancu zareagovat' a
gul'ka preleti jeho hlavou, ¢o detailne
uvidite vd'aka rontogenovému
pohl'adu, znazorfujicemu
presna trasu naboja. A v urtitych
pripadoch aj vitalny organ, ktory

ste zasiahli. Brutalne, ale efektné. Sniper Elite nie je
pre ziadne padavky a prestrelené hlavy, koncatiny a
polamané kosti uvidite skoro pri kazdom vydarenom
vystrele. Autori sa chvalia aZ piatimi stovkami réznych
animacii zasahov. Bohuzial', ku koncu hry uz za¢n(
byt' trosku otravné, pretoZe sa nedaji nijak preskocit'
a po dvestom zabiti vam pridu na jedno kopyto.

Ak ocakavate podobné spravanie sniperiek ako v
Call of Duty alebo Counter-Strike a nebodaj myslite
aj na nejake tie "no-scope" zabitia, radsej Sniper Elite
ani nesk(sajte. Pred vystrelom musite hl'adiet' na
niekol'ko faktorov, ovplyviujacich let gul'ky. Rychlost' a
smer vetra, tep srdca a vzdialenost' ciel'a hraja hlavn(
Glohu. S klesajlcou Groviou naroénosti je poziadaviek
na (spesny zasah, samozrejme, menej a aj na strednej
obtiaznosti je strel'ba az prilis jednoducha. Prave preto
som v (vode spominal, Ze ¢im vysSiu narocnost' hry
si zvolite, tym lepSi bude herny zazitok. A to radsej
nespominam t0 najl'ahSiu, ktora pripomina Moorhuhn,
odohravajlci sa za druhej svetovej. No nech si vyberiete
ktorikol'vek moznost', ku koncu sa neubranite pocitu
stereotypného striel'ania jedného nepriatel'a za
druhym, v meniacom sa prostredi. Lokality, v ktorych sa
Sniper Elite V2 odohrava, zvatsa zahfnajd rozpadnuté
budovy a zdemolované namestia, obcas poskytujlice
viac ciest, ako sa dostat' blizSie k ciel'u. Avsak vel'kost'
bojiska nesiaha ani po paty prvému dielu a predurcend
trasu vam neustale ukazuje otravny zIty kosostvorec
a zIty krazok, ktoré navyse nie je mozné vypn(at'.

Obcas sa dostanete do situacie, ktord nemozno
vyriesit' puskou, a tak narad pridu zbrane s vysSou
kadenciou. Samopaly st dostupné tri (kazdy za jednu
stranu) a mozu vam zachranit' Zivot, ked' uz ide
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naozaj do tuhého a nepriatelia s uz

za dverami. No pozor na vysoky rozptyl
a pomerne malé mnozstvo nabojov.
Preto treba po budovach hl'adat' debne
s municiou, ktoré vam niekedy poskytn(
aj trosku silnejsi arzenal. Miny, dynamit,
vybusné pasce a granaty, vzbudzujlce
istotu, Ze sa k vam nikto spoza chrbta
nedostane. Je ale Skoda, ze vas hra

nijak nenGti do ich pouZivania, pretoze
vacésinu hry mdzete prejst' jednoduchym
vystriel'anim vSetkého, ¢o sa pohne.

Vel'kym problémom hry je Al nepriatel'ov.

Raz sa kryj za najblizsie zdemolované
auta a zricané mdry a poskytuja kryciu
pal'bu d'alSiemu vojakovi, ktory sa vas
snazi obehndt' z inej strany. No inokedy
sa zasekavajl o prekazky alebo len tupo
stoja na mieste a ¢akajd na ranu z milosti.
Rovnako aj ostrel'ovacom chyba pud kryt'
sa. Nemilé prekvapenie mi hra nachystala
pri strete nacistickej a sovietskej armady.

Po niekol'kych zostrelenych vojakoch sa
vSetka pozornost' obratila na mna a ako
Nemci, tak aj Rusi, ma mali za nepriatel'a
Cislo jedna. Zmatene pobehovali po
bojisku, oblas striel'ali po sebe a o dve
sekundy neskor zase po mne. Rovnako
nepochopim, ako je mozné, Ze ked' ma
zbada jeden vojak, vidia ma aj vsetci
ostatnf a to aj ti, ¢o si napriklad za rohom
inej budovy. Alebo Zeby som nevedel o
Specialnych telepatickych schopnostiach,
vyuzivanych za druhej svetovej vojny?

Tu som si spomenul na skvelého
Saboteura, v ktorom bol podobny problém
vyrieSeny pist'alkou, ktord vojaci pouZzivali
na varovanie ostatnych. Podobnych kiksov
som zazil niekol'ko a €o sa tyka umelej
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inteligencie, autorom by sa zisiel eSte
nejaky ¢as navyse na odstranenie chyb.

Najvacsim sklamanim pre mna bola
dizka kampane. Sice u? je zvykom, ze
terajSie hry nepon(kajd viac, nez desat'
hodin ¢istého herného ¢asu, ale pat'
az Sest' hodin je naozaj vel'mi malo.
Hlavne, ked' Sniper Elite neposkytuje
Ziadny pribeh, ktory by natol'ko zaujal,
Ze by sa mu herna doba dala odpustit'.

Bohuzial', v novinarskej verzii eSte
nebol spristupneny multiplayer, na
ktorom autori pravdepodobne pracujd
do posledného dna pred vydanim hry.

Ani co-op som nemal moznost' oksit',
ked'Ze sa titul medzi hracov eSte nedostal
a kazdy der som mohol maximalne
sledovat' vetu: ,waiting for one player."

Graficka prezentaciu
sprevadza niekol'ko
technickych problémov

Po grafickej stranke nemdzem zakryvat'
mierne sklamanie. Rebellion uz pred
dvomi rokmi s Aliens vs Predator dokazali,
ze praca s Unreal Engine 3 im nerobi
problémy. Ako jedno z prvych sStadii do hry
implementovali DirectX 11 efekty, ktoré boli
naozaj viditel'né. Sniper Elite V2 je pravy
opak. Nefunk&ny antialiasing, zasekavanie
sa o rohy réznych schodisk alebo marov
(kto hral Riseofthe Argonauts, tiez
pohanany UE3, vie, o com hovorim), trhanie
obrazu a poklesy fps pri vacsej akcii na
obrazovke. To s len niektoré z malickosti,
problémov nie je vazneho charakteru
a staci jediny update na ich vyriesenie.

Najdu sa aj individualne problémy ako
spominané trhanie obrazu, ktoré postihlo
niektorych hracov skisajdcich demo na
Steame, takZe ak ni¢ podobné nezbadate,
moZete byt' radi. Textlry prostredia a
hlavne postav sd kvalitne spracované
(napriklad detaily na uniformach vyzeraja
skvele). Zvukova stranka hry je na vel'mi
vysokej Grovni. Zvuky zbrani, vykriky
vojakov a bombardovanie na pozadi
bojiska skvele dotvarajd atmosféru.

Podobne aj padajlce tehly a ozveny
krokov v interiéroch. Naopak hudba je skér
otravng, a spusti sa vzdy v momente, ako je
vasa pozicia kompromitovana. Dovolim si
povedat', Ze vypn(t' ju kompletne je mozZno
lepsie, ako byt' z nej zakazdym nervozny.

Ako obstoji v porovnani s konkurenciou a
svojim predchodcom? To bola moja otazka
v (vode recenzie. S konkurenciou, ked'ze
je naozaj minimalna, obstal Sniper Elite
V2 vel'mi dobre. Ale ak porovnam prvy diel
a V2, rozdiel je enormny . Pokracovanie
je kratke, I'ahké a povedal by som, ze v
niektorych momentoch az primitivne.

Nemdzem sa zbavit' dojmu, Ze som,
hlavne kvoli niekol'kym technickym
chybam a nedostatkom v Al, nehral finalnu
verziu. Akcia je na druht stranu vyborng,
rovnako aj atmosféra. Vynikajace sd
aj animacie zabiti a vsetky "kill-cams".
Stacilo viac popracovat' a Sniper Elite V2
by na tom bol omnoho lepsie. Potencial
tu bol, no zostal premrhany. Verim, ze
aspon multiplayer zvysi hern( dobu, a
tym padom aj hodnotenie, v ktorom nech
akokol'vek chcem, nemdéZzem ist' vy3sie.

Juraj Vlha
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KRASA VERTIKALNEHO PIESKOVISKA

Gravity Rush

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita

Zaner: sandboxova akéna
adventdra s prvkami RPG
Vyrobca: SCEE
Vydavatel': Sony

PLUSY A MINUSY:

+inovativna herna
mechanika

+ grafika a framerate

+ celkové spracovanie

+ pestry a zivy svet

+vertikalnost' a
rozsiahlost' sveta

+dynamicky pribeh

- day-one DLC

HODNOTENIE:

97%
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Uz prvé videa z Gravity Rush ukazovali vizualne
fascinujicu a netradi¢ne spracovani hru.

0 to vdcsie ocakavania vzbudili pozitivne ohlasy

z japonského vydania. MdZze sa vSak aj u nas

uchytit' herny koncept deformovanej gravitacie?

Co to k pribehu

Kat sa prebldza na okraji mesta Hekseville, konkrétne
v jeho Stvrti Auldnoir. Amnézia je vel'mi neprijemna
diagn6za a jedinou Zivou bytost'ou je zvlastna macka,
ktora sa odmieta od nasej hrdinky vzdialit'. Z miesta, kde
sa Kat prebudila, vedie len jedna cesta. Vydame sa spolu
s fou po schodoch a stretavame prvého Cloveka, ktory,
nie prekvapivo, potrebuje nasu pomoc. Vraj musime
zachranit' jeho syna, ktorého mu chce zobrat' birka.

Zoznamte sa
s hlavnou hrdinkou
Gravity Rush, mladou
blond'avou sle¢nou,
znamou ako Kat, alebo
aj Gravity Queen.

Tak sa zacina prva kapitola pribehu hry. Celkom
nenapadne, v malom, s hrdinkou pevne pripdtanou
k zemi zakonmi fyziky. A spolu s fou zazivame Sok
zo zistenia, ze dokaze deformovat' gravitaciu — z jej
perspektivy Sok z jej netusenych schopnosti, v nasom
pripade Sok z brilantne spracovaného ovladania a
funkénosti tejto netradi¢nej hernej mechaniky. Nasa
hrdinka sa vel'mi rychlo zoznamuje so Sydom, mladym



policajtom, ktory jej zadava
niektoré Glohy a posdva pribeh
vpred. Zistime, Ze nie kazdy

v meste je z jej prichodu nadseny,
pretoze spolu s fou sa v Hekseville
objavili aj monstra zvané Nevi a
nebezpelné energetické barky,
ktoré si ber( I'udi a z ktorych

tieto monstra vychadzaja.

Pocas 21 kapitol pribehu
spozname mnozstvo pestrych
charakterov, od Gdrzbarov,
Studentov a radovych robotnikov, az
po policajtov, vojakov a stvoritel'a sveta.
V/Setkych ich ale spaja uveritel'nost’,
kazdy ma svoje trapenia, svoje tazby,
kazdy jeden ma odlisnd motivaciu
a je len malou sicast'ou vel'kej
skladacky. Spolu s trochu naivnou
Kat zaZijeme jej vzostup aj pad,
priatel'stva aj zrady, pomobzeme jej
vytvorit' domov a budeme pomahat'
obyvatel'om bojovat' s Nevi a, ako
inak, zachranovat' svet.

Struktira pribehu je dynamicka,
bez zbytocnych zdrzani. Napriek
tomu, Ze pribeh je kompaktny,
jednotlivé pribehové linie sa
postupne uzatvarajd a vsetko sa
pred koncom vysvetli (zaklad
pre dostatocné uspokojenie potrieb
pri sledovani akéhokol'vek pribehu),
poskytuje priestor pre doplnkovy
obsah a rozsirenia vo forme DLC.

A to nie len vo forme pokracovania
pribehu, ale aj pridavanim
doplnkovych misii, ktoré umoznujd
lepsie spoznat' niektoré charaktery.
Zamrzi vsak, ze DLC si m6zeme
zak(pit' uz v der uvedenia hry na trh.
Nemali by, predsa len (ked'Ze hra
vysla pol roka po vydani v Japonsku)
byt' zakomponované priamo do hry?

Hekseville a herny svet

mesta Hekseville. Aj ked' spociatku sa
zda Stvrt' Auldnoir, v ktorej zaciname,
tak trochu mala na sandboxové
dobrodruzstvo, obavy nie sd

na mieste.

Hekseville totiz nie je, ako sme
zvyknuti z doposial' vietkych
sandboxovych hier, vel'ké len
horizontalne, ale aj vertikalne. Hra
nam umoznuje lietat' na strechy
najvyssich budov (pripadne tam
vybehn(t' po stenach), spustit' sa
na nizsie Grovne mesta, zabladit'
do jeho najtajnejSich zakuti a nerusene
sa prechadzat, ked'ze mesto je
zavesené vo vzduchu, po jeho
spodnej strane, medzi konstrukciami
prepajajlcimi jeho jednotlivé Sturte.

Atmosféra, ktora sala len
zo samotného prostredia, je
neuveritel'na. Mesto Zije svojim

HRE SA PODARILO NAPLNIT NASE
PREHNANE OCAKAVANIA,

BA DOKONCA ICH A] PREKONAT,

zvlastnym rytmom a kazda Stvrt'

je jasne odlisitel'na od ostatnych.
Hekseville pozostava zo Styroch
Sturti, Auldnoir je obytna, Pleajeune
je centrom zabavy a kratochvile, ale
aj Stadia, Endestria je industrialnym
centrom mesta a Vendecentre

je jeho administrativnym

a politickym centrom.

Privrzenci steampunku si pridu
na svoje. Celkovy Styl architektdry
aj strojov je ladeny v tomto Style,
zariadenia a tovarne vsak nepohana
para, ale podivné energetické
krystaly, zvyCajne umiestnené
na t'azko dostupnych miestach.

Je nanas, aby sme tieto krystaly
hl'adali, zbierali a potom sa
rozhodli, o s nimi. Neplnia totiz len
Glohu zvel'ad'ovania mesta, ked' ich
mobzeme investovat'

do rozhybania zastavenych

strojov, ale slZia aj na vyvoj hlavnej
hrdinky. Za nazbierané krystaly si
mozeme dokupovat' a vylepSovat'
schopnosti. Avsak moznosti rozvoja
postavy sa rozSiruja s jej socialnym
statusom, teda s popularitou

u obyvatel'ov mesta. Z toho vyplyva,
Ze ¢im viac budeme pomahat,

tym vacsie moznosti ziskame.

Ako je u hier podobnej kategorie
zvykom, na zacdiatku mame
spristupnend len jednu cast' sveta,
len jednu mestska Stvrt', a len
¢asom sa nam podari spristupnit'
ostatné. Podotykame, ze v Gravity
Rush je dynamika hry a rozsirovania
moznosti vel'mi dobre vyladeng, a
tak sa nam nikdy nestane, ze by
sme sa nudili alebo snad' nemali
¢o robit' (a to ani po dohrani hry).

Pravidla hry

Bez debaty najzaujimavejsim
inovativnym prvkom hry je moznost'
deformovat' gravitaciu. S Kat
zatiname na vel'mi limitovanych
moznostiach, ked' je eSte slaba, a tak
nedokazeme ovplyviovat' gravitaciu
vel'mi dlho. Dizku ¢asu, ktory nam
ostava v zmenenej gravitacii,
ukazuje zdruzeny ukazovatel'

v I'avom hornom rohu. Tam sa
nachadza aj ukazovatel' Zivota a
svetielko nabitia Specialneho Gtoku.

Za nazbierané krystaly mozeme,
ba priam musime, rozSirovat'
svoje moznosti. Tie sG prehl'adne
rozdelené do niekol'kych kategorii.

gamesite.sk
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Rovnako dblezité, ako predlzovanie ¢asu
v posunutej gravitacii, st aj rychlost'
dobijania tejto schopnosti &i rychlost’
letu, sila kopancov a Specialnych Gtokov
a d'alSie moZnosti. Nast'astie nam

v tomto smere hra nechava vol'n(

ruku, a tak si mozeme vylepSovat' Kat
podl'a vlastnych preferencii. A to aj
vizualne — ked' ziskame nové kostymy.

Druha moznost' vyuzitia krystalov
spo€iva vo zvel'ad'ovani mesta. Ako sme
uz vyssie zistili, je to priam nevyhnutné
kvoli moznostiam zlepSovania postavy. Ale
oplati sa to aj z iného dévodu. Vzdy sa
na mieste, kde spravime nejaky dobry
skutok, otvori bocna, tzv. ,challenge"
misia. [de o narocnejsie Glohy, ¢asto
limitované na ¢as. Pre ich prekonanie je
zasadné dokonalé zvladnutie ovladania
a schopnosti hrdinky — €i uz ide o pretek
s casom, likvidaciu Nevi, zachranu
obcanov alebo nieco Gplne iné.

Jednotlivé mestske Stvrte nie si
spristupnené z jednoduchého doévodu
—odniesla ich energeticka bdrka. Ak ich
chceme ziskat', musime v jednotlivych
kapitolach pribehu zachranit' tieto Sturte
z podivnych alternativnych dimenzii,
pricom kazdej kral'uje ina arci-obluda.
.Boss fighty’ sG, ako vlastne vsetko
v tejto hre, spracované znacne odlisne
od ostatnych sandboxovych hier, ale
napriek tomu sd dost' naro€né a vyvazene.
Nova herna mechanika je tak zasadnou
zmenou, pritom tak dobre spracovanou,
Ze udrzi v pozore nielen cynickych
hracov, ale aj Gplne novych hracov.

V hre vSak zavitame aj do inych Casti
sveta, prechod do nich vSak uz nie je tak
sandboxovy a sprevadza ho nevyhnutné
nacitavanie. Pohyb po meste a jeho
jednotlivych Stvrtiach je plynuly,
bez nalitavania, a to aj medzi
dost' vzdialenymi Stvrt'ami.

Pieskovisko je pocas pribehovych kapitol
obmedzeng, az eliminované. Tie si totiz,
kvoli konzistencii pribehu, znacne linearne
stavané — nie Ze by to vsak bolo na Skodu!
Vol'ného pohybu medzi kapitolami si
mobzeme uzit' do sytosti a vlastne
aj musime —inak by sme len t'azko
spoznavali mesto, jeho obyvatel'ov, t'azko
by sme zbierali krystaly na vylepSovanie
Kat a vlastne by sme sa ochudobnili
o vel'k Cast' hry.Ovladanie je omnoho
jednoduchsie, nez by sa mohlo zdat'.
Skdseny hrac si bude pochval'ovat' dve
analégové packy, ktorym ostali zauzivané
funkcie (I'ava — chodenie, prava — kamera),
novacik si na intuitivny systém rychlo
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zvykne (aj vd'aka precizne spracovanému
systému ucenia). Tlacidlo ,R" narusi
gravitaciu a Kat zrazu ostane visiet'

vo vzduchu. Pravou packou hrdinku
nasmerujeme, kam sa nam zapaci a

po opdtovnom stlaceni R’ sa gravitacia
posunie a Kat poleti, kam sme jej ukazali.
V tomto pripade méze pravi packu
zastlpit' aj ,sixaxis", a tak mo6zeme Kat
nasmerovat' aj jednoduchym pohybovanim
konzolou. Tlacidlo ,L" vrati gravitaciu

do normalu a PlayStation tlacidla slazia,
ako tradi¢ne, na skakanie a Gtoky.
Suchnutim prstom po obrazovke dame Kat
pokyn k Gskoku. Pri sibojoch vyuZijeme
komplexny a posobivy systém kopancov,
Gskokov a Specialnych Gtokov. ,Start”
pozastavi hru a otvori menu a ,Select”
otvara obrazovku s mapou, Statistikami,
prehl'adom misii a vylepSovanim postavy.

V/Setko, vratane menu, je jednoducho a
efektivne spracované v komixovom Style.
Dokonca rozpravanie pribehu sa
do znacnej miery spolieha na interaktivny
komiks —ide o podobny systém, ako
na inteligentnych telefénoch. Klasické
animacie st tu obmedzené na minimum,
ale predsa len ich pocas rozsiahleho
pribehu zhliadneme celkom dost'.

Nie je to len o grafike, ale...

Napriek tomu, Ze grafické spracovanie
nie je tou najddlezitejSou sGcast'ou
hry, si Gravity Rush zachovava vysoky
Standard. Komixova grafika efektivne
a efektne vyuziva moznosti enginu a
vykresl'ovania objektov i postav. Kazda
Cast' sveta ma svoj charakteristicky
farebny nadych. Hekseville, hoci sa plavi
v oblakoch, nevynara sa (po vzore starych
hier) z hustého oparu, ale na vzdialenych
objektoch sa postupne s priblizovanim
vykresl'ujd kontdry jemnejSich detailov.

Monstra Nevi vyzeraji naozaj
bizarne. Hoci ich stretavame v mnohych
variaciach, maja isté charakteristické
rysy a sfarbenie, vd'aka ktorym si ich
s ni¢im inym v hre nezmylime.

Postavy sd vykreslené v Style japonskych
komiksov. Nast'astie je manga aj v nasich
koncinach dost' popularna a vyvojari sa
pri grafickych navrhoch vyhli excesivnym
prehreskom voci zobrazovaniu l'udského
tela. Graficky styl, v ktorom je Gravity
Rush spracované, hre celkovo pristane.
Priam steampunkové mesto sa inspirovalo
(nielen) v tvorbe Hayao Miyazakiho. A
ked'Ze sa nam podobny Styl apiérne spaja
s japonskymi animovanymi filmami,
pdsobi vysledné dielo vel'mi vkusne a

prirodzene. Vyzdvihn(t' m6Zeme kvality
displeja a vysoké rozlisenie hry — ved'

bola pdvodne vyvijana pre PlayStation 3

a az v neskorsich stadiach ju prepracovali
do vreckovej podoby. Podl'a vysledku je
zrejmé, ze len ovladanie sa dockalo zmeny
—k lepsiemu. Moznosti dotykového displeja
ocenime najma pri pohybe v menu hry.

Azda najpodstatnejsim kritériom, ktoré
mobZze v niektorych pripadoch pokazit'
dojem aj z tej najkrajsie vyzerajicej hry,
je framerate. VVed' kto by sa chcel pozerat'
na, sice krasnu, lez nehratel'na slideshow?
Gravity Rush tymto neduhom nast'astie
netrpi. Hra bezi prenadherne plynulo a to
aj v najvypatejsich chvil'ach, ked' sa toho
na obrazovke deje naozaj vel'mi vel'a.
Nestretneme sa tu, ako v niektorych inych
tituloch na PS Vita, so ziadnym neprijemnym
zasekavanim obrazu. A to je pre nas,

z hl'adiska hratel'nosti, azda
to najdolezitejsie.

Kazdy pribeh sa raz skonci

Gravity Rush je hra pIna prijemnych
prekvapeni. Podarilo sa jej naplnit' nase
prehnané otakavania, ba dokonca ich
aj prekonat'. Skvely pribeh, ktory je
rovnako vhodny pre mladsich hracov,
ako aj pre dospelych, je podkresleny
prijemnou hudbou, ktorej dominuja
jazzové melddie. Japonska preciznost'
sa tentokrat prejavila len pozitivne
a napriek tomu, Ze hra bola pdvodne
vyvijana pre PS3, sadne do vreckového
formatu ako uliata. Celkovy zazitok by vsak
nebol moZny bez vykonného hardvéru
a vel'kolepého dotykového displeja.

Ked'Ze ide o darovaného kona, pozreli
sme sa hre naozaj dokladne na zuby.
Za jedinG chybicku krasy na tomto skvoste
povazujeme chamtivost' vyvojarov
v podobe ,day-one’ DLC. AvSak hra je skvela
a kompaktna aj bez nich. Nam zabralo
dohranie hlavného pribehu, s trochou
.poflakovania sa’ v sandboxe, dobrych
30 hodin. A to nam v hre ostalo eSte naozaj
vel'a otvorenych moznosti, ktoré sme ani
len nevyskasali.

Pavol Ondruska
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ZAKLADNE INFO:

Platforma:
Xbox 360
Zaner:
Sport
\/yrobca:
EA Sports
Vydavatel':
EA

PLUSY A MINUSY:

+ mod Expedition
+ nizSia cena
- Absencia licencii
- Pre niekoho

forma distriblcie

HODNOTENIE:

70%

UEFA EURO 2012 nesklamalo. Ignorujme absenciu niektorych
licencii @ mame td klasické EURO. Oproti predchadzajicim
rocnikom vacsinu hracov potesi distribdcia vo forme DLC. .

UEFA EURO 2012

SLOVENSKO DO TOHO'!

B Nova FIFA vychadza kazdy rok. Kazdé
dva roky sa na striedacku striedaji
licencované vydania Specialnej edicie FIFY
pri prileZitosti svetového alebo eurdpskeho
Sampionatu. Tento kolobeh funguje uz viac
ako 10 rokov a doteraz ho nebolo nutné
menit'.

0O to prekvapujicejsie bolo vyhlasenie
spolocnosti EA Sports, ktora uviedla, ze
UEFA EURO 2012 sa tento rok objavi iba
vo forme DLC k FIFE 12. Pre skalnych
fanasikov to bola vel'mi pozitivna sprava,
nakol'ko nemusia kupovat' novd skatul'u
za 50 EUR, ale jednoducho si stiahnu pridavny
balicek za priblizne 20 EUR. Pre hracov,
ktori nemajd FIFU 12, je sice situacia troSku
komplikovanejsia, ale vd'aka poklesu ceny
ich bude stat' kombinacia FIFA + DLC
priblizne 50 EUR, ¢o je suma, ktor( by
,po starom" zaplatili iba za samostatné EURO.

Hned' pri prvom spusteni a vybere
Slovenska je vSak zrejmé, preco sa EA
Sports rozhodlo vydat' pridavok iba

vo forme lacnejSieho DLC. Hra neobsahuje
vSetky licencie. Zabudnite na slovenska
jedenastku tak, ako ju poznate. V branke
mame Marhu a po ihrisku behaja d'alsi
vymysleni hraci. Tento probléem nemame
samozrejme sami a okrem mnohych
menSich krajin, ktoré sa nekvalifikovali
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na finalny Sampionat, budd neprijemne
prekvapeni aj fandsikovia Pol'ska a
Ukrajiny, €o s mimochodom host'ovské
krajiny sampionatu. K tomu niet ¢o viac
dodat'. Okrem absencie licencie chyba aj
kvalifikacia na majstrovstva Eurdpy. Hraci
si tak mozu zahrat' iba finalny Sampionat
so Sestnastimi kvalifikovanymi krajinami.

Pokial' ste vzdy v minulosti dvihali virtualny
pohar pre majstrov so Slovenskom,

tento rok sa virtualne na Sampionat ani
nekvalifikujete. Jednoducho nie je ako.

Pri pohl'ade na ostatné herné mody je
ponuka viac-menej bezna — okrem offline
turnaja si mozete zahrat' aj jeho online
verziu, kedy sa na zaklade vasich vysledkov
proti nahodne vybranym sdperom generuje
najskdr tabul'ka skupiny a nasledne
vyrad'ovaci ,pavik’. Nechybaja ani
popularne vyzvy, ktoré sa menia

v realnom ¢ase a najma pocas samotného
Sampionatu budd prinasat' aktualne
situacie z prislusnych zapasov.

Novinkou a hlavnou hernou naplfiou sa
stal prekvapujlco zabavny mod Expedition.
\/ podstate ide o virtualne cestovanie

po futbalovej Eurépe — vas tim pozostava

z Be a Pro futbalistu s FIFY 12 a nasledne
vybranych slabych hracov. Ako postupne
cestujete a vyhravate nad jednotlivymi

eurépskymi krajinami, vas tim vzdy posilni
jeden z hracov porazenej krajiny. Takymto
sposobom si viete vytvorit' po nejakom
Case pomerne silny tim, ktory nema d'aleko
od najlepSieho timu Eurdpy. Nakol'ko
hracov zo zakladnej jedenastky zacnete
ziskavat' az po tretej vyhre nad tou ktorou
krajinou je zrejmé, Ze o dlhodobl zabavu
mate postarané.

Co sa zmien v hernom systéme tyka, EA
Sports sa opat' mierne pohrali s fyzikou
lopty a kolizii, s animaciami a celkova
Jfutbalovost” je opat' o par krocikov lepSia
oproti FIFE 12. Necakajte ziadne vyrazné
zmeny, ovladanie aj herné mechanizmy
sa vobec nemenili, drobné Gpravy

v spomenutej fyzike/animaciach sa
vsak pri hre prejavia. Rovnako aj trochu
upraveny systém strel'by, ktory sa nam
zdal o nie¢o nepresnejsi v porovnani

s FIFOU 12. Vo vysledku vsak hodnotime
hratel'nost' vel'mi kladne a to je aj jeden
z dévodov, preco je pridavok zaujimavy
pre kazdého fan@sika pévodnej FIFY.

UEFA EURO 2012 vyslovene nesklamalo.
Ignorujme absenciu niektorych licencii
a mame t( klasické EURO. Oproti
predchadzajacim ro¢nikom vacsinu hracov
potesi distriblcia vo forme DLC. Absencia
kvalifikacie sice zamrzi, ale mod Expedition
prinasa dosial' najlepsi méd pre jedného
hraca — EA Sports v tomto mode vyborne
prepojili vasho Be a Pro hrata s dostatocne
dlhym hernym obsahom. Okrem tohto
modu vsak EURO 2012 ni¢ extra nové
neprinasa a radi sa do kategbrie ,d'alSieho
klasického vydania" pri prilezitosti
futbalovych majstrovstiev Eurdpy.

Roman Kadlec
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Hranice mezi élovékem a strojem se zadinajf stirat. Musite vstoupit do Tokia 18 05 12

v roce 2080, probojovat se robotickou obranou a najit toho, kdo vytvari
vysoce pokroéilé humanoidy, kteri nepozorované pronikaji do spolecnosti.

Ziskejte duvéru své cety a zvratte Bojujte online v kooperaci nebo rezimech
rovnovahu sil. soupereni az s 10 hraci.
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RECENZIA THE WALKING DEAD: EPISODE 1 - A NEW DAY PC

The Walking Dead: Episode 1 - A New Day

Chodiace mrtvoly st opat' medzi nami

Robert Kirkman - meno,

ktoré by mal kazdy komixovy
fanisik poznat'. Jeho séria The
Walking Dead ma v dobe pisania
tejto recenzie uz 96 dielov a stale
pribidaji nové. Ako jeden z mala
nesuperhrdinskych” komiksov sa
dostal medzi laikov grafickych noviel
v oktobri 2010 vo forme serialu,
na ktorom pracuje aj Frank Darabont.
Ten zozal vel'ky Gspech po celom
svete. Niet divy, Ze herna adaptacia
nenechala na seba dlho cakat'.

Telltale Games je spat'!

Na hre The Walking Dead pracuje
zname stadio Telltale Games, ktoré
ma so serialovymi a filmovymi
adaptaciami nemalé sklsenosti.
Wallace & Gromit, Law & Order,
Back to the Future: The Game
alebo Jurassic Park: The Game,
to sG len niektoré z mnohych
znamych titulov. No kvalitativne
to Slo s Telltale v poslednej dobe,
bohuZial', rapidne nadol. Napriklad
Jurassic Park ma na Metacritic
vel'mi slabych 55% a od uzivatel'ov
dokonca len 3,8 bodu. Nast'astie,
The Walking Dead prichadza s
inovativnym hernym systémom
a vynikajacim pribehom, vd'aka
ktorému Telltale dokazuje, ako sa
I'udovo hovori, Ze na to stale ma.

Ako uz pri Telltale byva zvykom,
hra je opat' rozdelena na niekol'ko
epizdd, ktoré vychadzaja kazdy
mesiac a pokial' by ste siich chceli
kapit' napriklad na Steame, jedna
vas bude v priemere stat' 4,99¢€.
Bohuzial', nie je mozné kapit' len
jednu, takZe je t'azké podl'a prvej
epizddy posidit', ¢i sa kipa celej
hry oplati. Pribeh je Gplne novy a
s komiksom ¢&i so serialom nema
(okrem prostredia) vel'a spolo¢ného,
rovnako ako aj postavy a samotny
hlavny hrdina. Aj ked' s niektorymi
znamymi protagonistami sa pocas
hrania stretnete. Nim je Lee Everett,
prevazany policajnym autom do
vazenia, aby si odpykal svoj trest za
vrazdu. Hned' v Gvode sa dozviete,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\/yrobca: Telltale Games
Vlydavatel": Telltale Games

Zaner: advent(ra

PLUSY A MINUSY:

+dialégy a atmosféra

+ pribeh a herné moznosti

+ nerobi zIé meno
komixovej adaptacii

- dizka epizody

- slabsia grafika

- ovladanie na klavesnici

HODNOTENIE:

807%

PRVA Z PIATICH EPIZOD
THE WALKING DEAD NASTAVILA LATKU

DOST VYSOKO A TELLTALE MAJU CO

ROBIT, ABY ol ROVNARU UROVEN
UDRZALI DO KONCA SEZONY.

A je to tu: Zacala nova séria Panelaku.



Ze Lee mozno nie je tak vinny, ako sa na
prvy pohl'ad zda. No vzapati na ceste
nastand netakané komplikacie a auto
havaruje. Skiska preZitia sa mdze zacat'.
Nechcem z pribehu vel'a prezradzat',
pretoze, ako ste si iste mohli domysliet’,
ide o jadro celého titulu. VSetko, ¢o sa v
nasledujicich dvoch az troch hodinach
odohrg, zavisi len na vas. Hra vas neustale
ndti sa rozhodovat' a zamysl'at' nad d'alsim
postupom, pricom ciest je vzdy niekol'ko.

Netypicka hratel'nost' potes’ aj
faniasikov akénejSich zanrov

Oproti inym adventdram, ktoré ste mali
moznost' hrat', vas urCite prekvapi herny
systém. Zabudnite na typické point &
click ovladanie. S hlavnym hrdinom sa
vol'ne pohybujete kam chcete, a zaroven
kurzorom komunikujete s hernym svetom.
Sem by asi smerovali moje najvacsie
vyhrady voci hre, pretoze tento systém je
na mysi a klavesnici vel'mi zle ovladatel'ny.
RadSej som vzal do ruky gamepad, na
ktorom bola moja spokojnost' ovel'a vacsia.
Ked'Ze hra vysla aj na Xbox 360, PlayStation
3 a dokonca i0s, je viditel'né, Ze ovladanie
bolo optimalizované hlavne pre konzoly.

\/d'aka dynamickejsej hratel'nosti nie je
vatsina akénych momentov fadnych ako
v poniektorych adventdrach, kde sa len
caka na vase rozhodnutie. Nestihnete
zareagovat', umriete. Podobne je to aj

s konverzaciami, v ktorych mate maly
¢asovy limit na odpoved'. Ked' vyprsi

a Lee zostane ticho, m6ze tak vzbudit'
podozrenie, ze nie€o skryva alebo klame.
Rozhovory a dévera postav st celkovo
vel'mi délezity faktor a za seba musim
povedat', Ze po dlhSej dobe som k
postavam v hre citil sympatie a niektoré
si dokonca obl'(bil. Objavili sa ale aj také
charaktery, ktoré by si vaSu pomoc v
Ziadnom pripade nezasldzili, no to zistite
prilis neskoro. Presne takéto emacie k
zanru adventdr neodmyslitel'ne patria
a aj pri kratkej hernej dobe si ich v prvej
epizdde Walking Dead uZijete az-az.

Na vyber st aj dva stupne naro¢nosti,
pricom ten Standardny vam v niektorych
situaciach radi, aby ste svoje odpovede
zvazili, pretoze mozu mat' dopad na

vas vzt'ah s urcitou postavou. Niekedy
vam zase odpor(¢a porozpravat' sa s
kazdou postavou a poriadne prehl'adat'
lokalitu, v ktorej sa prave nachadzate.
Ziadny iny rozdiel medzi minimalnym a
Standardnym hernym modom nendjdete.

Vizualne akoby komiksu z oka vypadol

Graficky hra nepatri medzi najlepsie.
Text(ry prostredia pdsobia zastaralo,
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o by sa eSte dalo prepadit', ale podobne
nekvalitné s aj textdry zombikov a to
mi uz trosku vadilo. Pochopitel'ne je

to dan za hardvérové naroky, ktoré sa
na dnesnd dobu doslova smiesne. Hru
na najnizsich detailoch bez problémov
spustite aj na PC s procesorom Pentium

4 a hocijakej Standardnej grafickej karte.

Hlavné postavy vyzerajl naopak
vel'mi dobre a v spojeni s nadhernou
komixovou Stylizaciou a vyraznymi
farbami sa budete citit', akoby ste The
Walking Dead ¢itali a nie hrali. Pochvalit'
musim aj dabing a s nim spojend mimiku
protagonistov. Kazda postava ma svoj
vyrazny charakter a podl'a toho siich
aj obl'Ubite, alebo naopak znenavidite.
Dovolim si dokonca povedat', Ze je to hra
s jednym z najlepsich dabingov tohto
roka. Hudba je troSku menej vyrazna, ato
hlavne z dévodu, Ze ju Casto nezapocujete.
Najcastejsie v akénych momentoch, kedy
zvyraznuje uz tak vynikajdcu atmosféru.

Prva z piatich epizéd The Walking Dead
nastavila latku dost' vysoko a Telltale
maj( o robit', aby si rovnaka Groven
drzali do konca sezony. Pribeh je vyborny,
rovnako ako aj dialégy, budujice stiesnend
atmosféru bezradnosti. R6zne cesty
vyvoja nasledujicich udalosti mate pine
pod kontrolou, ¢o povazujem za jeden z
najvacsich plusov celej hry. Trosku este
popracovat' na dizke jednotlivich dielov,
pretoZe priblizne tri hodiny herného ¢asu
je pomerne malo. Najma, ak vas hra chyti
a nepusti, kym neuvidite zaverecné titulky.
Zislo by sa zlepsit' aj kvalitu niektorych
textdr a upravit' ovladanie na klavesnici.
To by stacilo, aby som mohol na celkovom
hodnoteni par percent eSte pridat'.

Juraj Vlha
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) Sometimes it's kill or be killed,
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RECENZIA FRISEN2: DARK'WATERS' PC

Risen 2:

Dark Waters

PIRATI Z KARIBIKU
TROCHA INAK

Nemecki tvorcovia z Piranha

Bytes sa preslavili svojou RPG
sériou Gothic. AvSak po vydani
Gothic 3 a nezhodach s distribiitorom
Jowood sa znacka Gothic dostala
do riik Jowoodu. Ti ju zverili Stidiu
Spellbound, ktoré pred dvoma
rokmi vytvorilo uz nie tak kvalitné
pokracovanie Gothic 4. Pre chlapikov
v Piranha Bytes nastal najvyssi cas
prist' s novou znackou. V novembri
2009 sa pod hlavickou Piranha
Bytes a novijm distribdtorom Deep
Silver do predaja dostalo opat'
fantasy RPG s nazvom Risen a hned'
bolo jasné, ze ide o duchovného
nastupcu Gothicu. Teraz sa na nase
disky dostava Risen 2 s podtitulom
Dark Waters a autori opist'aji
svoje tradi¢né fantasy a vrhaji sa
do nowych véd, do vad piratskych.

Hier s piratskou tematikou nie je vel'a,
takZe fanGSikovia piratov a RPG hier by
mali zbystrit' pozornost'. Ako je v hrach
od Piranha Bytes zvykom, aj teraz sa
chopite bezmenného hrdinu, o ktorom
vel'ainformacii neviete. Na zaciatku hry
sa prebldzate v pevnosti inkvizicie a
skor, ako sa stihnete rozhliadnut', uz sa
hlasite velitel'ovi a dostavate svoju prva
Glohu. Ten vas wysle na exaticky ostrov,
aby ste zapadli medzi piratov, pridali sa
ku skupine kapitana Steelbearda a zistili
ste nieco o zbrani, ktorou by ste mohli
porazit' Ghlavného nepriatel'a Maru.

Bez okolkov sa hned' vydate na prvy
ostrov. Ostrovov je v hre niekol'ko a
postupne ich budete navstevovat'.
Ked'Ze Risen 2 je open-world RPG, po
ostrovoch sa mdZete vol'ne pohybovat'
kam chcete a kedy chcete. VV dzungli
¢iha nebezpetenstvo na kazdom
kroku, stretnete mnoZstvo Zivocichov
(opice, jaguare, divé prasata), ba aj
fantasy bytosti, napriklad Ghdlovia. V
mestach alebo osadach mate moznost'
stretndt' roznych I'udi, s ktorymi
mbZete obchodovat, rozpravat' sa a
prijimat’ Glohy. V podstate ku vSetkym
ved|'ajsim Gloham sa dostanete tym,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RPG

Vyrobca: Piranha Bytes
Vydavatel': Cenega
Zapozical: Steam

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
+ Spinavé triky

+ prostredie tropickych
ostrovov

+vtipné a ostré dialogy

+ chytl'ava hratel'nos

- mensie bugy
- zasekavanie postav

- niektoré animacie

HODNOTENIE:

807%

LOD S NAZVOM RISEN 2 UZ
DOPLAVALA DO SVOJHO CIELA.

Hratel'nost": Hra vas hned' vrhne do svojho sveta, ocari svojou atmosférou, budete skamat' vetky kity ostrovov
a budete sa naozaj dobre bavit'.



aby ste im nieco priniesli, alebo zabili
nejaké zviera v dzungli, pripadne aby
ste nieco priniesli od inej osoby, ktora
vam to zase da, ak spravite nieCo

pre fu. Takto budete behat' krizom-
krazom po ostrovoch, ale peniaze a
skisenosti sa vam za plnenie questov
urcite zidu. Avsak v hre nie je tradicny
systém skdsenostnych bodov (expov),
variaciou sd body slavy. Slava vam
rastie pri plnenf Gloh alebo pri zabiti
nepriatel'a. Pri ziskani jej dostatocného
poctu ju potom investujete do
jedného z piatich atribtov.

Medzi tieto atribty patria cepele,
strelné zbrane, tvrdost', I'stivost'a
voodoo. Na prvej Grovni je na zvySenie
jedného atribGtu potrebnych 1000
bodov slavy a s kazdym d'alSim
levelom sa zvySuje ich cena o tisicku.

S postupnym zvySovanim atribGtov

sa vam odomkne moznost' priucenia
sa novym veciam. Pri ¢epeliach jeto
hlavne efektivne Sermovanie, lepsie
krytie a protiGtoky. \Vd'aka zvySovaniu
strelnych zbrani sa naucite presnejsie
mierit'. Tvrdost' a I'stivost' sa dolezité
pre patenie zamkov, kradnutie z kaps
alebo vyhrazanie. Okrem strelnych
zbrani je tu novinkou aj voodoo. Neskdr
siv hre dokazete zostrojit' voodoo
babiku a na urcity as ovladat' iné
postavy. Schopnosti na naucenie sa je v
hre dost', tu je vypisany zlomok z nich.

Jednotlivé schopnosti sa ucite od
postav, ktoré st odbornikmi v danej

oblasti. Tie vas ucia za peniaze.
TaktieZ musite mat' potrebny atriblt
na pozadovanej Grovni. Cize &m viac
schopnosti chcete mat', tym viac

je potrebné plnit' vedI'ajSie Glohy,
vd'aka ktorym ziskavate prostriedky
na ucenie sa. Neskdr si uz dokazete
ukut' vlastny mec, alebo poskladat'
vlastn( pusku. Bez zbranisav hre
nezaobidete, bojuje sa tu Casto a
zbrani je dost'. SGbojovy systém
vel'ké zmeny neprinasa. Pri pouzivani
meca sl0zi 'avé tlacidlo mysi na Gtok
a pravé tlacidlo na krytie. Neskor

sa naucite ustedrovat' gj silnejsie
Gdery pri podrzani 'avého tlacidla, €i
odkopavat' protivnikov.Vagsinu ¢asu
vSak budete aj tak len zrivo klikat'
I'avym tlacidlom a miestami sa kryt'.
Pri strelnych zbraniach zase sl0Zi
pravé tlacidlo na mierenie. Osviezenim
subojov sU tzv. ,Spinavé triky' a sem
patri hadzanie piesku do odi, hody
kokosovym orechom alebo vystrel

z pistole. Po pouziti tohto triku je
potom nutné urcity cas ¢akat', kym ho
mozete pouzit' znovu. Tto novinku

s radost'ou vitam a v urcitej miere
dopomaha aj hratel'nosti pri stbojoch.

Pocas hry vsak nebudete putovat'
vzdy sami. Postupne sa k vam prida
niekol'ko postav. Tie sa lisia Stylom
boja a méZete si vyberat' koho
vezmete so sebou. Aj ked' to autori
Uplne nezviadli a vasi kumpani sa
bud( pomerne Casto zasekavat'

o skaly a rézne predmety, umela
inteligencia na tom nie je najlepsie. Zo
zraneni sa wylieCite pozitim alkoholu

alebo jedenim potrawy. Zo zraneni vas wyliedi aj spanok,
pred nim si eSte vyberiete, do ktorej Casti dia sa chcete
prebudit'. Def s nocou sa strieda dynamicky. Dokazete urcit'
kol'ko je priblizne hodin, ¢o opat’ pridava na autenticite.

Ak vam nebud stacit' peniaze ziskané z Gloh, tak v hre
existuje este zopar d'alSich variantov na privyrobenie si.
Pomerne zaujimavym je hl'adanie pokladov. Ako odmenu
v niektorych Glohach, alebo niekedy aj nahodou, mézete
ziskat' mapu k pokladu. Potom sa orientujete smerom ku
kriziku, oznacenému na mape. Ked' pdjdete podl'a mapy
az k miestu pokladu, na zemi zbadate Cervené X a presne
tam treba kopat'. Staci mat' lopatu a ¢oskoro sa prekopete
k truhlici skryvajlcej cennosti. Mnozstvo predmetov
ponachadzate aj pri okradani mftvol. Dal$im spestrenim
hratel'nosti st minihry, tie st dve. Prva spociva vo vypiti
flias rumu skor ako vas stper a druha minihra je strelecka,
v ktorej striel'ate na desat' preletujdcich predmetov.

Ked'Ze je hra o piratoch, neméZze chybat' ani piratsky
slovnik. Jednotlivé dialégy je radost' poclvat'. Postavy si
servitku pred Gsta nedavajd, nadavky pocut' z kazdej strany,
no zaroven je mnoho dialégov okorenenych humorom.
Nasincov urcite potesi ¢eska lokalizacia v podobe titulkov,
takZe hru si uzija aj I'udia bez znalosti anglictiny. \Vd'aka
rozhovorom sa ponGka aj prejdenie jednotlivych Gloh
viacerymi moznost'ami. Ak mate naucené vyhrazanie sa
alebo Sarm, tak mozete niektoré postavy presvedcit' bez
toho, aby ste pre nich nieto spravili. Uloh, ktoré sa daji spinit’
viacerymi spdsobmi, je viacero. Hra je na tom dobre aj po
grafickej stranke. Prostredia si pekné a atmosférické, akurat
niektoré animacie postav by potrebovali doladit'. Okrem
animacii sa spracovanie postav tiez podarilo. Autorom sa
tieZ celkom verne podarilo spracovat' blrku alebo ¢asti dia.
\/d'aka tomu nemate problém ponorit' sa do hry na dihé
hodiny. Hudobna kulisa je podobna ako u predchadzajdcich
titulov. ZvyCajne hraja pokojné, jemné melddie, no pri
napadnuti uz hudba razom pridava na dynamike.

Inventar v hre je pomerne prehl'adny, predmety st
rozdelené do 4 kategbrii a zvyknete si nafiho pomerne
rychlo. Rozmiestnenie ostrov si mdZete prezriet' na
vel'kej mape, ktor( mate od zaciatku, ale jednotlivé mapy
konkrétnych ostrovov si uz musite ziskat' sami. Na
mape si mbZete zaskrtnat' dlohu, ktord cheete spinit' a
bez problémov najdete smer, kam je potrebné ist'.

Lod' s nazvom Risen 2 uz doplavala do svojho ciel'a. Ja,
ako fanisik Gothic série, som sa na Risen 2 dost' tesila som
rad, Ze Piranha Bytes opdt' nesklamala. Hra vas hned' vrhne
do svojho sveta, ocari svojou atmosférou, budete skiimat'
vSetky kity ostrovov a budete sa bavit'. Hratel'nost'ou toho
hra pontka pomerne dost', uzijete si rozlicné rozhovory,
zabojujete si s mnozstvom zbrani a tentoraz pri tom pouzijete
aj Spinavé triky a voodoo. To vietko na exotickych ostrovoch,
kde sa budete citit' ako skutotni pirati z Karibiku. Nabuddce
by si uz vSak autori mohli dat' pozor na zasekajlce sa postavy
a vychytat' mensie bugy. Stbojovému systému by mozno
tieZ nezaskodila mensia zmena. FanGSikom RPG hier a
hlavne fanGsikom Gothicov, resp. prvého Risenu, mdZem hru
odporucit' a nepochybujem, Ze sa pri tom bud( bavit'.

Martin Sabol
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RECENZIA [BATTEESHIP" PS3

Battleship

Hra podl‘a filmu (podl'a hry)

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3

Vijrobca: DoubleHelixGames
Vydavatel': Activision
Zapozical: Activision

Zaner: FPS

PLUSY A MINUSY:

+272

- vSetko

HODNOTENIE:

10%

Battleship, alebo po slovensky Lodicky, je hra

pre dvoch hracov, zalozena na hadani. Hrati si
na papier nakreslia siiradnicové pole a do neho umiestnia
symboly, reprezentujice rozne typy bojovych lodi a
nasledne tipuji siradnice, difajic, Ze nimi trafia
siperove lode. Hra vznikla uz pred prvou svetovou
vojnou a oficialne bola vydana pocas tej druhej.
O niekol'ko rokov neskdr vysla na svet aj dnes viac
znama stolna hra.

Hollywood si teda zmyslel, Zze podl'a tejto starej dobrej
hry natodi film, do ktorého sa dal nahovorit' chudak
Liam Neeson, ktory si tak zahral po boku vychadzajlcej
hereckej hviezdy, Rihanny. Vo filme, kde sa do mixu
pridajd este aj mimozemst'ania, atakujdci nasu milovana
planétu. Ako iste tusite, druhy ObZan Kane sa nekona.
Ba ani d'alsi Alien. Len d'alsi hollywoodsky pokus
o napodobnenie adrenalinovej zabavy popularnych
akénych videohier, ktoré zarabaj viac nez filmy.

A nebol by to kompletny kruh, keby sa to
neuzavrelo pokusom o vytvorenie hry podl'a tohto
filmu inSpirovaného hrou. Pocity v§vojarov z Double
Helix pocas toho, ako dostali za Glohu tto hru
priviest' na svet, sa zrejme podobali tym mojim, ked'
som sa dozvedel, ze ju budem musiet' recenzovat'.
Pokial' zac¢inate mat' pocit, Ze tato hra nedopadla
prave najlepsie, tak sa toho pocitu drzte.

Ako lepSie dnes preniest' ducha tejto storoCie starej,
strategickej hry na nase obrazovky, nez skrz striel'acku
z pohl'adu prvej osoby? V... pribehu, ak tak mozno
nazvat' to, Co ma misie drzat' pokope, sa chopite role
akéhosi vojaka na havajskych ostrovoch, ktorého meno
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si urCite nikto nezapamata. Jeho
pracou je spociatku zneskodnovat'
zahodené bomby z druhej svetovej
vojny, ¢o ale hned' narusi necakana
invazia mimozemst'anov. To je asi
tak vsetko, Co potrebujete vediet'.
PretoZe to je naozaj vietko, ¢o sa aj
dozviete. Jeden by bol povedal, ze
pribehy v porne si relevantnejsie
aiddce viac do hibky. Ehm.

Samotné misie sG viac monotonne
nez moderné popové odrhovacky,
ktoré nam tlacia do hlav radia a
televizne hitparady. VV kazdej jednej
z nich dostanete za Glohu znicit'
rusiace zariadenia mimozemst'anov,
aby ste tak uvol'nili priestor a
ul'ahtili pracu bojovym flotilam.

Tie budete moct' neskor ovladat!,
ked' z tiel mftvych nepriatel'ov
zdvihnete Specialne karty, ktoré vam
to umoznia. Priich aktivovani sa
dostanete do Specialneho menu, kde
si mbzete rozmiestnit' vlastné lode
a poslat'ich na urcité miesta,

pre pridanie podpory z mora na zem.

Ano, v FPS mode mozete privolat’
podporu z mora. Problémom ale
je, ze umela inteligencia je tak
stupidna a naronost' tak nizka,
Ze to nikdy potrebovat' nebudete.
Dalsim lakadlom mala byt' moznost'

z(c¢astnit' sa namornej bitky a
ovladanie vlastnej lode. Ale to

sa da celé zhodnotit' popularnou
frazou ,Press X to win’, respektive
stlaganim freneticky niekol'ko
tlacidiel zopar sekand, kym
nepriatel'ska lod' nevybuchne.

FPS hratel'nost' je prinajlepsom
podpriemerna. Nudné zbrane,
nudni nepriatelia, nudné misie a
herny dizajn. Grafika je zastarana
a herny svet je tak nenapadity, az
je ¢loveku z toho smutno. Hudba a
zvuky sG rovnako nezapamatatel'né,
az vyvstava otazka, ¢i ma tato hra
vobec nejakl dobrl vlastnost'. Nieco
pozitivne, o by som mohol napisat'.
Odpoved' je jednoducha. Nema.

Battleship je absolGtny herny
odpad, ktorému sa musite vyhybat'
za kazdd cenu. Az mi bolo I'Gto
vyvojarov. Mnoht urcite vstapili
do herného priemyslu s nejakou viziou
a nadSenim. A hned' ako ziskali
vysnivand pracu v hernej firme,
dostali za Glohu porodit' Battleship.
Priam depresivne pomyslenie. Ale
nechajme to tak. Nechajme to
za sebou. O tyzden si na tato hru nikto
nespomenie. Co je len a len dobre.

Patrik Barto
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RECENZIA [SORCERY" PS3

Sorcery

Konecne poriadna
,potterovka”

pre Move?

0 carodejnickom RPG Sorcery

sme prvjkrat poculi eSte
pred dvoma rokmi na E3 prezentacii
ovladacov Move. Originalne sa hra
mala objavit' v obchodoch tesne po
vydani Move, ale, bohuzial' , motyka
nevystrelila a hra sa nam dostava
do rik az teraz. Oplatilo sa cakat?

Ano, oplatilo. Ovladace Move sii
ako stvorené pre ¢arodejnicku hru
a je Skoda, Ze sa doteraz nikomu
nepodarilo vytvorit' kvalitnd Move
hru v prepracovanom magickom
fantasy svete. \/yvojarom Sorcery z
The Workshop a SCE Santa Monica
Studio sa zdarilo a vytvorili dobre
ovladatel'nt a zabavnd RPG-¢ku,,
ktora je jednoznacne kvalitnejsia
ako drviva vacsina titulov pre
PS3 Move (ak nie celkovo na
PS3). Neverite? Citajte d'alej.

Sorcery sa odohrava vo fiktivnom
svete, inSpirovanom irskou
mytoldgiou. VzZijete sa do koze
mladého ¢arodejnickeho u¢na
Finna, ktory je nesmierne zvedavy
a mozno az prehnane chtivy naucit'
sa nové kizla a ¢ary. Ked' sa jeho
ucitel' vyberie na vylet do blizkeho
mesta, Finn sa rozhodne vyskdsat',
ako funguje pratik jeho majstra.
Napriek prosbam majstrovej
hovoriacej macky, rozhodne sa ist' s
pratikom na vylet. Aby ni¢ nepokazil,
macka sa rozhodne ist' s nim.
Coskoro zistia, 7e tajomna temna
pani zacala do sveta vypast'at'
vSemozné prisery. Snazi sa najst'
svoju dcéru, ktora od nej utiekla pred
davnymi rokmi. Preto musite ako
Finn cestovat' do podzemia a ,rise
snov’, premdct' zIG Carodejnicu a
zachranit' straten princeznd. Ide
o klasicky fantasy pribeh junaka,
ktory je okolnost'ami prinGteny
stat' sa hrdinom a zachranit' svet.
Napriek tomu ma pribeh zopar
necakanych prekvapeni a rozuzlent.
Jednoznacne nejde o klasickd
rozpravku ako z ,disneyovky” (i ked'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3

\/yrobca: SCE SantaMonica
Vydavatel': Sony

Zaner: adventdrna RPG

PLUSY A MINUSY:

+ hybrid adventary
al'ahkej RPG

+ ovladanie

+ grafické spracovanie

- linedrny pribeh a postup

- opakujice sa prostredia
a nepriatelia

- nemoznost' skakat'

HODNOTENIE:

85%

HRA VYZERALA AKO ZABAVKA

PRE DETI, ALE NASTASTIE
TOMU TAK NIE JE.

pribehové segmenty sd vacsinou
vo forme kresleného komiksu).

Prvy level hry je tutorial, v
ktorom sa naucite ovladat' postavu
Finna, vycarovat' fialov( bleskovd
gul'u alebo opravit' spadnuty
dreveny most. Hru ovladate
pomocou hlavného Move ovladata
(svietiaca zmrzlina) a DualShock/
Navigation ovladaca. ZjednoduSene
povedané, hybete sa pomocou
klasického joysticku a hlavnym
Move ovlada¢om mierite pratikom.
Stlacenim l'avého triggera si
moZete vyCarovat' Stit', ktory sldzi
na obranu voci nepriatel'skej pal'be
alebo niektorym Gtokom nablizko.

Sorcery je hybrid adventiry a
RPG hry. Zo zatiatku hra pdsobi
skor ako klasicka ,hopsacka’ s
kdzlami, ale postupne sa na hru




nabal'ujd rézne RPG prvky. Napriklad po
ceste zbierate rézne ingrediencie, z ktorych
si mbZete vymiesat' toniky alebo elixiry.
Tieto nasledne pouZivate na zlepSovanie
postavy. Finn sa preto mdze stat' rychlejsi,
silnejsi alebo vytrvalejsi. | ked' zacnete
svoju pat' iba s jednym kGzlom, postupne

sa postava uci nové kazla. Najdete tu rozne

Cary, ale prevazne ide o prirodné sily ako
vietor, zem, ohen, voda, I'ad, atd". Tieto
moZete neskdr kombinovat' na vytvorenie
silnejSich a majestatnejsich Gtokov.

\/ ¢om je ale Sorcery odlisny od inych
beznych ¢arodejnickym hier? Move.
\/yuZivanie hlavného ovladaca Move
(@no, to je ta svietiaca zmrzlina) je
jednoduché a intuitivne. Mierenie je
prekvapivo presné a berie do Gvahy uhol
naklonu, takzZe nestriel'ate iba po réznych
objektoch vedl'a seba. Nepriatelia a iné
ciele sa nachadzaji v roznych vyskovych
Grovniach, takze musite brat' do Gvahy aj
umiestnenie vasho ciel'a na obrazovke.
Kazla sa prepinajd stlatenim Move
tlacidla a naslednym prednastavenym
pohybom ovladaca. To znameng, Ze ak
si chcem zmenit' kGzlo na zemetrasenie,
stla¢im Move tlacidlo a namierim dole.

Ak chcem vycarovat' tornado, stlacim
Move tlacidlo, namierim na zem a urobim
pohyb v tvare kruhu. Chvil'ku to trva
zapamatat' si r6zne pohyby, ale ked'

sa naucite rychlo kombinovat' kizla,

tak je to naozaj skvely a nedocenitel'ny
pocit. Predstavte si, ze vycarujete stenu
z ohna, cezen preZeniete tornado,

ktoré sa rozziari ohfiom a nasledne
vystreli do tohto tornada bleskovi gul'u.
.Trollovia vSech zemi, traste sa!’

Z hl'adiska ovladania je unikatne
vymysleny aj proces miesania elixirov.
Do kotlika si doslova nalejete (oto¢enim
ovladaca dole hlavou), nasypete alebo
mlyncekom rozdrvite ingrediencie, aby
ste si vytvorili novy odvar . Nasledne si
to celé pomiesate, potrasiete a vypijete
(opat' obratenim ovladaca hore hlavou).
Je to tak skvelo spracované, Ze si ovladac
davate takmer k Gstam, aby ste sa
napili. Po ase toto miesanie a sypanie
troSka omrzi, ale je to fakt jedinecné.

Vlizualne spracovanie hry je na vel'mi
vysokej Grovni. Hru pohana Unreal
Engine, ktory uz sice ma svoje roky, ale
zvlada renderovanie prekrasnych scén a
mnozstva skvelych svetelnych efektov.
VZzdy, ked' sa naucite nové kizlo, nasleduje
prepracovana a prekrasna scéna, ktora
predstavuje dané kdzlo. Napriklad ked'
sa naucite pracovat' s I'adom, nasleduje
pompézna vodna Sou, pocas ktorej
sa postupne topi a mrzne obrovska
fontana okolo vas. Treba to vidiet'.

Mensim vizualnym sklamanim je
jednotvarnost' niektorych prostredi a
nepriatel'ov. Prostredie hry sa sice meni,
ale mnohé modely a textdry budov,
zrQicanin alebo skal sa opakujd az prilis
Casto. Nast'astie vyvojari boli schopni
nastavit' alebo rozlozit' scénky tak, aby
sa rozne levely (ohfovy, vetrovy, ohfowy,
atd'.) na seba az tak nepodobali.

Hudobny sprievod sa dynamicky meni
podl'a poCtu nepriatel'ov na obrazovke
alebo prostredia. Kompozi¢ne pripomina
Fable alebo iné podobné fantasy, ale
hlavne Gvodna znelka troska pripomina
Skyrim. Zvukové efekty st spracované
prvotriedne a rozne kizla a aktivity
majl rozpoznatel'nd zvukov( stopu.
Niekedy viete iba Cisto podl'a zvuku, Ze
ste vyCarovali nespravne kizlo, alebo
trafili nespravny objekt. Okrem zvukovych
efektov a hudby je v hre vel'mi vel'a
nahratého dialogu. Takmer kazdi vasu
aktivitu okomentuje macacia sprievodkyna
alebo sam Finn. Niekedy ide o sarkastické

poznamky (na styl Glados z Portalu) a
inokedy zase slova chvaly. Ak rozumiete
anglicky, hra sa takto stava ovel'a Zivsia.

Zivdia, neZivsia. Kazda hra ma svoje
chyby, atak je tomu aj pri Sorcery. Hra
je vel'mi linedrna a dovol'uje iba mensie
obchadzky, na ktorych najdete mince
alebo r6zne cenné objekty. Tie potom
moZete vymienat' za ingrediencie do
elixirov. Linearnost' spdsobuje aj to, ze
hlavna postava neméze svojvol'ne skakat'
na a z roznych skal (i ked' sa hocikedy
mbzete vyhn(t' Gtoku skokom do strany).
Zoskotit' zo skaly alebo brala mézete
az po stlaceni tlacidla. A to je mozné iba
vtedy, ked' vam to hra explicitne navrhne.
Inak musite ist' po cestitkach urc¢enych
vyvojarmi. Tieto cesticky asi boli potrebné,
aby hra vedela jasne rozoznat' odkial' a
kam striel'ate zo svojho pratika. Mierenie
je niekedy kostrbaté, hlavne ked' mate
na obrazovke vel'a nepriatel'ov. Avsak vo
kam asi mierite a vystrelit' spravnym
smerom. Chce to hlavne vel'a cviku, ked'ze
po niekol'kohodinovom hrani budete
mat' d'alsi den poriadnu ,svalovicu’
z neustaleho striel'ania z pratika.

Sorcery je pre mna prekvapenim. V/
ostatnej dobe sa pre PS3 (ale aj Wii a
Kinect) objavujd skor slabsie tituly, takze
oakavania na tdto hru som nemal
vysoké. Hra vyzerala ako zabavka pre
deti, ale nast'astie tomu tak nie je. Ak si
nastavite najvyssiu naro€nost', prejst’
hru bude naozaj orieSok a potrva vam
to urcite dlIhsie ako dnesné ,hardcore’
strielacky (BF, CoD, MoH, atd'.). Sorcery
sice troska trpi opakujdcimi sa kulisami
prostredia, ale celkovy dojem z hry je
vel'mi dobry. \/yvojari doviedli ovladanie
cez Move takmer k dokonalosti a prvykrat
som mal v hre pocit, Ze naozaj v ruke
drzim Carovny pratik. Takéto nieco
by nebolo a nikdy nebude mozné s
Kinectom ani Wii. Hra neoslovi kazdého,
ale ak vas zaujal samotny koncept
hry, urCite nebudete sklamani. Prave
naopak. Budete prijemne prekvapeni.

Marcel Klimo
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Myslis, Zze by si to vedel napisat' lepsSie?
Skas to na

............................................................................................................................

Postrehy z hrania

MassEffect

....................................................................................................................

M AR S g— 3 uvital odstranenie skenovania planét, co mi zabralo vazne
.-H = dost' ¢asu v druhej asti aj ked' to bola asi len moja chyba,
EFFCECECT Ze som skimal vSetky planéty, aj ked' som nemusel.

A ako je to s koncom? Ur¢ite ste postrehli, Ze na internete sa
rozbirila vel'ka debata ohl'adom konca ME3. Ako je to teda
s nim a od Coho je zavisly? Malo zaleZi aj na rozhodnutiach z
predchadzajdcich dvoch hier, no hlavne na vasich rozhodnutiach
z hlavnych misii a aj od splnenia ved|'ajSich dloh. \/ podstate
za to ziskavate body (nechcem zatial' vraviet' o aké body sa
- @ . jedna, pokial' niekto eSte ME3 nehral), od ktorych zavisi koniec.

| i Samozrejme, ¢im viacej bodov, tym viacej mozZnosti na konci
hry mate. A znova, ¢im viacej bodov, tym lepsi koniec pri vasom

- h

Nebudem sa tu moc rozpisovat', bude sa jednat' konec¢nom rozhodnuti nastane. VViem, Ze to znie met(co, no
len o moje postrehy, plusy a minusy z nového je to t'azké vysvetlit' bez toho, aby som nepouzil spailer.
pokracovania Gzasnej hry MassEffect 3. Nebudem
spoilerovat’, a aj ked' spomeniem mensie detaily a Ja osobne som mal koniec, ktory sa mi celkom pacil. Bol sice
udalosti z hry, tak vam to uréite nepokazi zaZitok z hrania. dost' sci-fi a dost' veci tam nebolo vysvetlenych (pdvodne ste
Vynechavam Gvodné keci a idem rovno k jadru veci. mali mat' na konci dlhy rozhovor, kde by vam boli zodpovedané
vSetky otazky no autori ho vypustili z hry) a nemal som ani
Nedel'a rano. MassEffect 3 cerstvo nainstalované plny pocet bodov. Ale to bolo mojim vyberom rozhodnutia.

a konecne nadisiel ¢as zahrat' si ho.
TakZe ¢im viacej bodov, tym lepSi koniec. To znie logicky
Oproti predchadzajdcej Casti som zaznamenal zlepSent grafiku a fér, ¢im viacej toho ziskate pocas hry, tym viacej vam to
a pocas celej hry pekné svetelné efekty. Hra vas nenecha -
dlho ¢akat' a hned' na zaciatku sa pribeh naplno rozbehne.
No zarazilo ma, ze vSetko sa to dialo bez m6jho zasahu do
deja. Shepard robil rozhodnutia bez toho, aby sa ma, obrazne
povedané, opytal, o povedat' (nie, nemal som vypnuty

mad robit' rozhodnutia). A aj ked' prisli na ¢as rozhodnutia,
tak ¢astokrat som mal na vyber len z dvoch moznosti.

Difal som, Ze pocas hry sa to zmeni, no nezmenilo sa. Som
si isty, ze to bolo spdsobené tym, Ze sa Bioware snazil spravit'
MES3 viacej akénym, ¢o dokazujd aj jeho reklamné kampane,
kde silno demonstrovali boj na blizko a vel'k akciu (tieZ aj
pridany mod, ktory vam Gplne vypusti rozhodnutia a vy to

mozete hrat' ako akénd hru). Ked'Ze osobne mam rad aj akéné It ‘1 y
hry, tak akcia bola pre mna plusom no to, Ze to bolo na drok { .'yL, T
rpg prvkov ma sklamalo. Ziva kamera k tomu len prispela ':?;’( / :
a zvacsila zazitok z hrania a aj celkovy ,epicness’ ako aj \ ¥
sekvencné pasaze pocas hry, ktoré vas vazne chytia za srdce. }

Na druhej strane vase rozhodnutia mali vahu a odzrkadlilo
sa to na pribehu (aj ked' nie az v takej miere ako v ME2).
Pocas hry sa stretnete s novymi aj starymi (pokial' prezili
v ME2) postavami z vasej predoslej posadky. Bohuzial', -

...........................................................................................................................
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pomoze a ovplyvni koniec. AZ na jednu malickost'. Ked' hrate

single player, nemate Sancu nahrat' maximalny pocet bodov...

teda mate... ale len polovica z nich sa vam bude pocitat'.

Preto? Lebo ste nehrali multiplayer. Ano, multiplayer
vam umoznuje zvysit' vase Sance na pekny koniec

M & © 2012 Marval & Subs, www.marveloom

..............................................................

dvojnasobkom. Co viedlo Bioware k tomuto kroku? Niekto

by mohol povedat', Ze je to ich t'ah ako presadit’, aby hraci
hrali multiplayer. Podl'a mna sa tymto krokom snazili skor
zabranit' piratstvu, ktory pri nelegalnej kopii nemaji moznost'
hrat' multiplayer, a teda nemaji narok na vsetky konce.

Zaver:

\/ nedel'u rano som hru nainstaloval a s mensim prestavkami som
ju hral 13 hodin. Dalsi vol'ny defi sa naskytol az v utorok (vd'aka
Bohu za Statny sviatok), kedy doba hrania nebola kratsia. V stredu
som si dokonca privstal, aby som si na 45 min(t rano zahral pred
tym, ako pdjdem do prace a po praci som uz dotiahol hru do konca.

Prestavky sldzili prevazne na doplnenie suplementov do tela
(jedlo) alebo iné free aktivity (posilka). Dokopy aj s ved|'ajsimi
Glohami mi hra zabrala nie¢o cez 35 hodin, o sa sice nezda
byt' malo, ale vzhl'adom na to, Ze som to presiel relativne

za 3 dni a tym, Ze ma to bavilo, tak mi to prislo byt' malo.

No podI'a mia to je herna doba mierne nad priemerom.

Difam, ze ked' budete hrat' MassEffect 3, tak si ho uZijete
rovnako ako ja a nebudete sa vediet' od neho odtrhndt':)

autor: Martin Machava
cs.creative.com

DARCEK ZDARMA #1
Ziskajte nalepku Avengers: Pomstitelia po
zakupeni reproduktora Ceative D100 alebo D80!

DARCEK ZDARMA #2
Ziskajte puzdro na slichadla Avengers: Pomstitelia
po zakupeni headsetu Sound Blaster Tactic3D

Omedga alebo Sound Blaster Tactic3D Wrath!

Mozete tiez vyhrat ceny bez zakupenla produktov
po kliknuﬂ na "'Uke" na nasej Fac '] stranke
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PLUSY A MINUSY:

+ (¢inné chladenie

+ dobry vykon

+ moznost'
pretaktovania

+rozumna cena

HODNOTENIE:

907%
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B Rozumna cena, vijkon postacujiici aj pre
najnovsie hry a G¢inny systém chladenia.
Nereferencnii verziu Radeonu HD 7850 v podani
Sapphire by ste urcite nemali prehliadnut'.

Uvedenie série grafickych kariet AMD Radeon
HD 7800 zatiatkom marca tohto roku nebolo prave
ukazkové a kipychtivy hrac sa musel ponamahat’,
aby narazil aspon na referencna verziu. Ten, koho
netlacil ¢as, vyhral a méze si teraz vyberat' z viacerych
zaujimavych modelov od réznych vyrobcov. Jednym
z nich je aj OC verzia od spolo¢nosti Sapphire,
ktora je uz dlhé roky povazovana za dvorného
vyrobcu grafickych kariet s ¢ipom od AMD.

Ciel'om je dobry pomer ceny k vykonu
Jednym z hlavnych ciel'ov rodiny Radeon HD

7800 je dosiahnutie ¢o najlepsieho pomeru ceny k

podanému vykonu. \V AMD sa ale rozhodli sG¢asne

zachovat' dostatok vykonu aj pre narocnejsie

hry. Full HD rozliSenie 1920 x1080 bodov je

samozrejme zvladnuté v mnohych pripadoch aj s

vyhladzovanim hran, extrémnejsich 2560 x 1440

uz dokaze kartu dostat' niekedy do Gzkych.

Nie je to ale ziadna hanba, ked'Ze cena karty sa
pohybuje okolo hranice 240 eur. Nie je to sice malo,
ako ale d'alej uvidite, s ohl'adom na celkovy vykon
a pouzité chladenie sa jedna o vel'mi zaujimava
kdpu. Mimochodom, dostupna je aj verzia s beznymi
pracovnymi frekvenciami, ktora stoji o priblizne 14 eur
menej. Hlavnym konkurentom tu je NVIDIA GeForce
GTX 560 Ti, ktora sa pohybuje s cenou o par eur nizZsie.

Osvedcené jadro
AMD zvolilo pre sériu HD 7800 jadro s
oznacenim Pitcairn. Vyrobené je najmodernejSou
28 nanometrovou architektdrou, ktora umoZznuje
dosiahnutie vyssieho vykonu pri mensej spotrebe. Na

trhu s@ aktualne dostupné dva modely — vykonnejsi
Radeon HD 7870 a nami testovany Radeon HD

7850. Obidva maja zhodne 32 ROP jednotiek, 256-bit
Sirok( pamadt'ov( zbernicu a 2 GB vlastnej GDDR5

pamate s frekvenciou 1200 MHz (realnych 4,8 GHz).

Hlavnym rozdielom je mnozstvo Stream procesorov
—Radeon HD 7870 ich ma 1280 a pri Radeone HD
7850 ich najdeme 1024. Pre porovnanie, Radeon
HD 7970 ich obsahuje az 2048. Rozdielne s( aj
pracovné frekvencie jadra. V\ykonnejsi z dvojice
dostal do vienku rovny jeden GHz, Radeon HD 7850
ma v zaklade 860 MHz. Nami testovany model
mal oznalenie OC a dostal sa vgkonom niekde
medzi tato dvojicu — vyrobca totiz zvysil frekvenciu
jadra na 920 MHz a pamati na 1250 MHz.

Prevedenie na vybornad

Rozmery karty s priamo Gmerné jej vykonu —
vel'kost' PCB nie je prehnana a karta by sa preto
mala na dizku vojst' do drvivej va¢siny beznych
pocitacovych skriniek. Sapphire pre PCB zvolilo
svetlo modr( farbu. Dodatofné napajanie je rieSené
pomocou jedného 6-pin konektora, nachadzajiceho
sa na zadnej Casti karty. Obrazové vystupy sd
Styri, vSetky zhodne digitalne — jeden Dual-link
DVI, jeden HDMI port vo verzii 1.4 (kompatibilny so
stereoskopickym 3D) a dva mini-DisplayPort.

Samotné chladenie zabera dva sloty. Pouzita tu
je kombinacia medi a hliniku. Med' sa nachadza pri
jadre a s z nej robené aj vsetky heat-pipe trubice,
hlinik je ako zvyCajne pouzity na tvorbu pasivnej ¢asti
chladenia. VSetko to ofukujd dva ventilatory, ktoré vas
hlu¢nost'ou nebudd obmedzovat' ani pri no¢nom hrani.

Ticha a nenarocna
Moderné grafické karty uz netrpia problémom
zbytolne vysokej spotreby. V pripade beznej prace



v systéme alebo pri minimalnom
vyt'azeni sa karta vyrazne podtaktuje
len na niekol'ko desiatok MHz. \V tomto
pripade je spotreba plus minus totozna
s konkurengnymi produktmi a rozdiel

v radoch MHz sa na vyslednej sume

za elektriku vyrazne neprejavi.

Pri zat'azi je spotreba vyssia o priblizne
130 W, ¢o je menej ako pri konkurencnej
GeForce GTX 560 Ti. Pre narocného
hraca, traviaceho za monitorom
dennodenne niekol'ko hodin je to uz
vel'mi dblezity parameter — za rok si
moZe pokojne usetrit' na nejakd td hru.

Spolu so spravou napajania a systémom
chladenia ide ruka v ruke aj teplota jadra.
Pocas nasich testov pri praci v systéme sa
jadro zahrialo na maximalnych 36 stupriov,
¢o je vel'mi nizka hodnota. Pri hrani sa
zvysila na 73 stupnov, o mozeme stale
povazovat' za vynikajlc parameter.

Ako testujeme?

Kym pre bezné grafické karty stacia
testy vo Full HD rozliSeni 1920 x1080
bodov, tak pri High-End modeloch a pri
vyssej strednej triede bez extrémneho
rozlisenia nenajdeme ich slabé miesta.
BeZny monitor sme preto nahradili
profesionalnym rieSenim, ktoré pri
uhlopriecke 27 palcov dokaze zobrazit'
rozlisenie az 2560 x 1440 bodov.

Tu sa uZ prejavia limity vo vykone
jadra, ako aj navrhu celej karty.

Srdcom nasej testovacej zostavy
sa stal Stvorjadrovy procesor rodiny
Intel Core i7-920, schopny séasne
spracovat' az osem vlakien. Nie je to
teda ziadny extrémny model, s ktorym
by sa dali trhat' rekordy, ale klasicky
zastupca vyssej triedy s vykonom bohato
postacujlcim aj pre naro¢ného hraca.

Osadili sme ho do profesionalnej dosky
ASUS, doplnilio 9 GB DDR3 pamate
na 1600 MHz, osadili grafickd kartu a
nainstalovali operacny systém Windows
7 Home Premium v 64-bit verzii.
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Karta zvladla tito hru aj pri nastavenim
maximalnych detailov, vypnuta ale

zostala technolégia PhysX, ktora by

zbytocne brzdila samotny procesor.

Hru si bez najmensich problémov
vychutnate na Full HD monitore aj pri
zapnutom vyhladzovani hran, extrémnych
2560 x1440 bodov je taktiez plynulych,
jedine s vyhladzovanim hran sme
zaznamenali par prepadov minimalneho
fps. Celkovo je ale hra plynula.

Unigine 3.0
Unigine 3.0
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Unigine je sice len benchmark, ale
svojou komplexnost'ou dokaze poskytnat'
slusnd odpoved' na vykon grafickych
kariet v modernych hrach vyuZzivajdcich
rozhranie DirectX11. Radeon HD 7850 si
tu vedie vel'mi dobre a dych za¢ina pomaly
stracat' az pri kombinacii extrémneho
rozlisenia a vyhladzovania hran.
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Arkadove lietadielka vyzeraju pri
maximalnych detailoch vel'mi pekne,
pre pocit plynulosti ale potrebujd
minimalne 50 fps. Radeon HD 7850 v
prevedeni od Sapphire si s touto hrou
poradi bez najmensich problémov aj
pri aktivovanom vyhladzovani hran a
zapnutej teselacii terénu. 82 fps je vel'mi
dobry vysledok a hru si plynulo zahrate
aj s menej vykonnym procesorm.
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Klasicka akcia v peknom grafickom
kabatiku ponika skvelé odreagovanie
sa. Testovana karta si viedla vel'mi
dobre, prepad vykonu sme zaznamenali
az pri kombinacii vysSieho rozlisenia a
vyhladzovania hran. Full HD rozlisenie
je ale bez problémov a prepadov fps.
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Aj tato hra umoZznuje vyuZitie
technologie PhysX, ktord sme ale nechali
vypnutd, aby zbytoCne nezat'azovala
procesor. Najvyssie grafické detaily karta
zvladla aj s vyhladzovanim hran pri
Full HD rozliSeni na 58 fps, extrémnych
2560 x 1440 bodov zvladla pri 38 fps.
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Alien vs Predator
Alien vs Predator
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Hororova akcia je znama vysokymi
narokmi hlavne pri aktivovanom
vyhladzovani hran. Karta si s fiou
poradila vel'mi dobre, jedine posledné
rozliSenie bolo problémové a karta
kolisala na hranici plynulosti. Nie je to ale
Ziadna hanba, s touto hrou ma problém
vacsina dostupnych grafickych kariet.
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Oplati sa? UrCite!

Aj ked' je uz karta pretaktovana od
vyroby, je tu moZnost' dodatoéného
zvysenia jej pracovnych frekvencii
pomocou dodavaného softvéru TriXXX.
Nam sa podarilo hravo dostat' cez
magickd hranicu jedného GHz, pri dobrom
chladeni skrinky by ste mohli dosiahnut'
o par desiatok MHz navyse. Narast
vykonu je adekvatny zmene frekvencie
a pomdze len pri hrach, ktoré st na
hranici plynulosti. Ak nejaka hra viditel'ne
nestiha, pretaktovanim to nedozeniete.

Pri svojej cene 240 eur vie karta
pontknut' slusny vykon, ktorym oslovi
aj narocnejsieho hraca. S hrami si bez
problémov poradi vo Full HD rozliSent, pri
vySSom uz zacina pomaly (ale len vel'mi
pomaly) stracat' dych. Ku karte nemusite
automaticky kupovat' najvykonnejsie CPU
—vystadi si aj so zakladnym Stvorjadrom,
alebo lepSim dvojjadrom. Tiché a G¢inné
chladenie ocenite hlavne pri hrani pocas
hordcich dni a noci, kedy je karta stale ticha
a nerusi svoje okolie zbyto€nym hlukom.

Matas Paculik, hw Specialista PCnews.sk
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RECENZIA [LENOVOIDEAPAD Y570 HW

PLUSY A MINUSY:

+vysoky vykon CPU
a disku
+ kvalitna klavesnica
- grafika mohla byt'
3j wkonnejsia
- dizajn

HODNOTENIE:

85%

Lenovo

|[dea Pad Y570

Nemate miesto na herny pocitac? Urcite nepodcenujte alternativu v podobe vykonnych

multimedialnych pocitacov. S vykonnym Stvorjadrom je to viac nez len slusna nahrada desktopu.

Rodina multimedialnych notebookov
Lenovo Idea Pad Y500 je znama
dobrym pomerom ceny k podanému
vykonu. Nejedna sa o vyslovene herné
notebooky, ale skdr o notebooky s
dobre zladenym hardvérom, ktoré sd
urcené pre multimedialnych nadSencov
a beznych hracov pocitacovych hier.

Modelova séria Y570 je optimalizovana
na vykon, pricom sa ale posunula cenova
hladina trochu vyssie. Nami testovany
model stoji az 875 eur, o uZ je pomerne
dost' aj na narocnejsieho pouzivatel'a.
Pravdou ale je, ze ma ¢o poniknut'.

Jedinym priemerom
Je konstrukcia

Ak by sme mali zacat' od tej najslabsej
Casti, bude to samotna konstrukcia. Nie
je zI3, je skor takym dobrym priemerom.
Hlavnym pouzitym materialom sd tu
plasty, ktoré najdeme na veku displeja a
je z nich tvorena aj zakladna notebooku.
Na okolie klavesnice a opierky rik
pouzil vyrobca hlinik, ktory sa vyznacuje

72 | gamesite.sk

vysokou odolnost'ou a speviuje cely
notebook. Farebné prevedenie pozostava
zo striebornej a Ciernej farby, jedinym
vyraznejsim prvkom je oranzovy pasik

po obvode veka displeja. \/ porovnani

s konkurenciou si dizajn vedie dobre

—na trhu najdeme rovnako horsie

ako aj lepSie spracované kasky.

Kvoli vel'kosti displeja a pouZitiu
vykonného hardvéru pésobi notebook
mohutne. Chladenie vypifia vel'ki ¢ast'
vn(tra, zakladom je tu med', ktora dobre
odvadza vzniknuté teplo von. VVyduch sa
nachadza na I'avej strane notebooku a ani
pri aktivnom hrani hier sme nepaocit'ovali

neprijemné prehrievanie v okoli klavesnice.

Ergonomia si zasluzi pochvalu
Narazit' na skutocne dobra klavesnicu
pri multimedialnych notebookoch nie je
vObec jednoduché. Vacésina z nich sice na
bezné pouzivanie postacuje s prehl'adom,
pisanie objemnych textov ale nemusi
byt' prijemné. Lenovo ma s vyvojom
profesionalnych klavesnic dlhoro¢né

sklsenosti, a preto nas az tak vel'mi
neprekvapila pritomnost' skuto¢ne dobrej
klavesnice v testovanom notebooku.
Pouzity tu je systém oddelenych klaves
(chiclet), pricom je cela klavesnica vel'mi
pevna. Povrch jednotlivych klaves je
prijemny, pisanie je presné, netradicny

je jedine mierne vySSi zdvih. Touchpad

je dostatocne vel'ky a da sa pouzit' ako
chvil'kova nahrada za pocitacovl mys.

Konektory sa nachadzajd po stranach
notebooku, zadna ¢ast' je vyhradena
pre batériu a na prednej najdete len slot
na SD kartu. Na pravo je okrem optickej
mechaniky dvojica USB 3.0 portov, I'ava
strana obsahuje jeden USB 2.0, jeden
kombinovany USB 2.0 / e-SATA, LAN
konektor a dvojicu obrazovych vystupov
(analégovy D-SUB a digitalny HDMI)

Hardvér hodny profesionala
Lenovo Idea Pad Y570 je dostupny vo
viacerych konfiguraciach, ktoré sa lisia
pouzitym pevnym diskom a procesorom.
NajniZsia verzia ma dvojjadrovy model



Core i3 2310M s pracovnou
frekvenciou 2,1 GHz a 250
gigabajtovy disk. Najvykonnejsia
sa zase pysi Stvorjadrom Core
i7 2920XM a kombinaciou 64

GB SSD a 1 TB pevného disku.

Nami testovany kus bol
pri cene 875 eur vybaveny
Stvorjadrovym procesorom Core
i7 2670QM, ktorého pracovna
frekvencia sa automaticky
upravuje v zavislosti od vyt'azenia
jednotlivych jadier a dosahuje
az 3,1 GHz. TDP je stanovené
na 45 W a vd'aka technolégii
HyperThreading dokaze sGasne
spracovat' az osem vlakien.

Operacnd pamat' tvori
dvojica DDR3 modulov s
pracovnou frekvenciou 1333
MHz a celkovou kapacitou az 8
GB. To ako zaklad postacuje s
prehl'adom aj na najnarocnejsie
aplikacie a pocitacové hry.

Lenovo osadilo nami testovany
notebook dvoma diskami.
Zakladom je 750 GB pevny
disk, ktory je doplneny o SSD
s kapacitou 64 GB. SSD ale nie
je v systéme pristupné ako
klasicky disk. SlGzi na zrychlenie
behu systému, programov
a na rychly start. Vlysledok
je skutocne dobry - reakcie
systému s bleskové, Start Casto
pouzivanych programov taktiez.

S vykonom aj na hry
Grafické karty s v notebooku
dve. Jednou je integrovany model
v procesore, ktory sa pouziva v
pripade beznei prace. pozerania

videa alebo hrania skutotne
nenarocnych hier. Druha karta sa
aktivuje automaticky v pripade
potreby, teda pri hrani graficky
naro¢nych hier. Deaktivovat'

tato kartu je mozné aj pomocou
malého hardvérového prepinaca.
Samostatna graficka karta je
NVIDIA GeForce GT 555M, ktord
mozeme zaradit' do strednej triedy
hracskych kariet. Zalozena je na
jadre GF108 z generacie Fermi.
Obsahuje 96 Stream procesorov
a az 2 GB GDDR5 pamati
prepojenej pomocou 128-bit
zbernice. Karta podporuje vsetky
najnovsie technologie, GPGPU
vypocty a aj technolégiu PhysX.
Jej vykon je vhodny na hranie
stredne narocnych hier, ktoré
dokaze pri nastaveni vysokych
detailov rozbehat' v nativnom
rozlieni displeja 1366 x768
bodov. \lyhladzovanie hran kvalite
obrazu pomdze, no zaroven znizi
vykon karty v mnohych hrach.

Je to podareny notebook
K notebookom, ktoré sa snazia

nahradit' vykonné pocitace

o ich realny vykon a celkové

zladenie komponentov. Notebook

musT byt' navrhnuty a vyskladany

skutocne dobre, lebo jediné, ¢o

v hom dokazete zmenit', je

pevny disk a operacna pamat'.

Nami testovany model nemal
sice najlacnejsiu konfiguraciu,
ale za priblizne 880 eur si domov
odnesiete notebook, ktory si
hravo poradi s multimedialnym
obsahom a stredne narocnymi
hrami. Vvsokv ie nielen vikon

procesora, ale aj pevného disku,
ktory kombinuje vysokd kapacitu
beZného rieSenia s pomocnym SSD.

Prijemne nas prekvapila vydrz
pri praci na batériu. Pri klasickom
surfovani po internete cez Wi-Fi
pripojenie sme namerali skoro
Styri hodiny. Po zniZeni vykonu
a zapnuti najlspornejsieho
rezimu sme dokazali pracovat'
vo Worde vySe 5 hodin, ¢o je
na multimedialny notebook
vel'mi dobry vysledok.

Zamrzelo nas nizsie rozlisenie
displeja—pre 156" sa hodi nie¢o
vacsie ako len klasické HD.
Narocnejsi hraci by urcite ocenili
aj vwykonnejsiu grafickd kartu,
ktora by zvladla vSetky hry aj pri
aktivovanom vyhladzovani hran.

Matas Paculik, hardvérovy
Specialista PCnews.sk

ZAKLADNE INFO:

Procesor:

Intel Corei7 2670QM
(2,2 GHz az 3,1 GHz,

6 MB L3)

Cipset: Intel HM65
Graficky adaptér:
GeForce GT 555M 2 GB
DDR3

Displej: 15,6" (1366x768),
Pamat": 2x 4 GB DDR3,
1333 MHz

Pevny disk: 750 GB
(5400 RPM) + 64 GB SSD

LAN, Wi-Fi, BT 3.0,
2x USB3.0,2x USB
2.0, e-SATA, D-SUB,
HDMI, CardReader
6in1, WebCam

Kapacita batérie:

6 ¢lankova, 5600 mAh
Rozmery:
385x255x%x36cm
Hmotnost: 2,7 kg
Operacny systém:
Windows 7 Home
Premium 64-bit

Zapozical: Lenovo Sk
Cena s DPH: 875 €
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RECENZIA [SONYVAIOZ21\/SE/B| HW

Sony Vaio Z21V9E/B >>

Mobilita alebo vykon? Tento ultrabook ma oboje. Luxusny 13.3 palcovy ultrabook

s dobrym vykonom a dostatocnou vydrzou.

ZAKLADNE INFO:

Cena: 236410 €
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ luxusny dizajn
+vykon
+vydrZ batérie

- zdihavé
odpojovanie
dokovacej stanice

- malo GloZného
priestoru pre data

- cena

BALENIE

Ultrabook je dodavani v stredne
vel'kej krabici, v ktorej najdete
samotny ultrabook v latkovom obale,
adaptér, potom je tu dokovacia
stanica s podstavcom a vlastnym AC
adaptérom, d'alej sa v krabici eSte
manualy vo viacerych jazykoch.

KONSTRUKCIA

Dizajn je vel'mi luxusny
rovnako ako u ostatnych modelov
Sony Vaio, vadit' niekomu
mozu len ostré hrany, ktoré ale
dodavajd dizajnu originalitu.

Cela konstrukcia je vyrobena
z uhlikovych viakien a hlinika ¢im
robi z tohto modelu dost' odolny
ultrabook s vahou 1.165g.

Zaujimavo su rieSené podlozky
notebooku. ktoré sa nenachadzail

na spondej strane ultrabooku
ale na spondej liste displeja.

TakZe ked' sa displej odklopi tak
sa medzi ultrabook a stolom vytvori
priestor, ¢im viac sa displej odklopi

bude tym padom kvalitnejSie.

Na veku sa v strede nachadza
logo Vaio s striebornej farby
a nad nim celkom hore menej
vyrazny napis SONY.

Displej je 13.1 palcovy s LED
podsvietenie, matnym povrchom a
pon(ka vynikajdce pozorovacie uhly,
vd'aka ktorym bude praca alebo
pozeranie filmov pocas priameho
svetla bez obmedzeni (problémov)

Displej tiez disponuje adaptivnym
podsvietenim, vd'aka ktorému ak
je v okoli malo svetla tak sa znizi
ias. a naonak ak na displei svieti
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priame svetlo jas sa zvysi, ¢im sa
zabezpedi vzdy kvalitny obraz.

Pod displejom sa nachadza
ovladac zapnutia/vypnutia WiFi,
potom s0 tu tri dotykové tlacidla
ASSIST/WEB/VAIO (ASSIST pre
spustenie softwarovej podpory, WEB
pre rychly pristup k Internetu a VAIO
pre predprogramovanu aplikaciu),
d'alej tri kontrolky indikujlce zapnuti
CapslLock, NumLock a ScrollLock. Na
samom konci je tlacidlo pre zapnutie
ultrabooku. Pod spominanymi
tlacidlami sa nachadza klavesnica,
ktora je kvoli mensim rozmerom bez
numerickej ¢asti. Rozmiestnenie
klaves je klasické a je medzi
nimi primerany rozostup vd'aka
¢omu si po chvili pouzivania na
klavesnicu rychlo zvyknete. Plusom
u klavesnice je jej LED podsvietenie,
ktoré sa zapne automaticky pri
horéom svetle. Dizku a intenzitu
podsvietenia je mozné nastavit'
pomocou dodavaného softvéru.

Touchpad je v porovnani s
inymi modelmi od Sony maly ale
k tomuto modelu sa jeho vel'kost'
celkom hodi. Povrch touchpadu
je pokryti akymsi vzorom malych
Sest' uholnikov ¢o zvysuje jeho
drsnost', hladké ostali len tlacidla
ktoré nie sd nijak oddelené ¢i uz od
seba alebo samotného touchpadu.

KONEKTIVITA

Samotny ultrabook svojou
portovov vybavou nijak neosini.
Na pravej strane sa nachadza
kombinovany 3.5mm jack, zaujimavo
rieSeni Eternetovy port, HDMI, USB
2.0, USB3.0 a vstup pre pripojenie
adaptéra. Na l'avej strane je len
jeden VGA port pre pripojenie k



monitoru a v prednej ¢asti pod
touchpadom s( sloty pre Memory
Stick a SD karty. Webkamera sa
nachadza na klasickom mieste

nad displejom a ma rozlisenie
1.31Mpx. O bezdrotova komunikaciu
sa postara WiFi802.11 a/b/g/n

a BlueTooth 2.1+EDR.

HARDVER

Tento ultrabook je osadeni
procesorom Intel Core i7-2620M s
taktom 2.7GHz, ktory sa v pripade
potreby mdze zvysit' na 3.4GHz.
Procesor obsahuje integrovan(
grafickd kartu Intel HD 3000, ktora
napomaha dobrej vydrzi batérie a so
svojim taktom 650MHz az 1.2GhZ
na beznd pracu Gplne postacuje.
Operacnd pamat' je mozné rozsirit'
na maximalne 8GB ¢o bol aj pripad
nami testovaného modelu v
podobe 2 x 4GB DDR3 1333MHz.
Zaujimavo je rieSené UloZisko dat,
ktoré je podobe dvoch 128GB SSD
beZiacich v RAIDO. Takze 256GB
SSD, ktoré je pekne rychle a spolu s
pred chvil'ou opisanou konfiguraciou
poskytuje pekne vykonny ultrabook
az na ta grafiku aj ked'.

Aj ked' Sony vykon tohto
ultrabooku umoznuje zvysit'
pomocou uz spominanej dokovacej
stanice, ktora je stcast'ou balenia.
Takze po pripojeni k dokovacej
stanici sa z mobilného ultrabooku
stane celkom dobra nahrada
stolového PC. Pripojenie stanice je
iné nez na aké sme zvyknuti, Cize
polozenie ultrabooku narnu. \/ tomto
pripade sa stanica pripoji pomocou
USB a napajacieho portu ¢o je
riesené jednym spolocnym kablom.
Pomocou Doku sa funkénost' rozsiri
o grafickd kartu Radeon HD 6650M
s 1GB pamate, ktora v pohode
zvlada aj dnesné herné novinky aj
ked' samozrejme nie na maximalne
detaily. Dal$im rozsirenim je opticka
mechanika a to bud' CD/DVD alebo
CD/DVD/BIlu-ray, dokovacia stanica
ponika aj rozSirenie portovej
vybavy a to 2 x USB2.0,1 x USB3.0,
Ethernet, VGA a HDMI. Dokovaciu
stanicu je mozné pouZzivat' v dvoch
polohach, bud' to sa poloZi len na
stol k comu sd uréené gumové
nozicky alebo sa da pouzit' stojan,
ktory je tiez sGcast'ou balenia.
Mensou nevyhodou pri pouzivani

doku je, Ze v pripade odpojenia je
potrebné stlacit' tlacidlo a pockat'
kym modra kontrolka pri tlacidle
zhasne. Tento proces je potrebny
aby sa preplo pouZzivanie grafickej
karty spat' na integrovand kartu.

\/ydrZ batérie je Sest' a pol hodiny
ak nie je ultrabook v zat'azi a ma
vypnutd WiFi. Pri surfovani a beznej
praci je vydrz pat' hodin, ak je ale v
aktivnej zat'azi vwydrz klesne na dve
hodiny. Pri naSom teste vydrzala
batéria pri zapnutej WiFi a sledovani

nepretrzitom sledovani filmu 5hodin.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Sony Vaio Z pontka dobry vykon,
mobilitu v hlintkovom tele a tieZ aj
dobri vydrz batérie. Nie je problém
pracovat' s ultrabookom v exteriéri
na priamom slnku a tiez aj v noci
vd'aka podsvietenej klavesnici.

\/ pripade potreby vyssieho
vykonu nie je problém pripojit’
dokovaciu stanicu, ktora zvysi
vykon pomocou externej grafiky.

Najde sa tu ale aj niekol'ko
moznosti na budlce vylepsenie,
ako zlepSenie portovej vybavy
aspon u dokovacej stanice. A tiez by
bolo dobrym rieSenim aj moznost'
osadenia d'alSim diskom v dokovacej

Pri cdpdjani stanice na laptop vykonajte

prehladavace.
2, Stlaéte tlacidlo UNDOCK (1),

Vystraha

[ Tito spravu viac nezobrazovat

1. Ukenéite vietok graficky narocny softvér, ake si napriklad hry, aplikicie na prehravanie videa a webové

3. Skontrolujte, i je indikator IN USE (2) vypnuty.
4. Uchopte konektor dokovacej stanice a odpojte kabel.

Odpojenie dokovacej stanice pri rozsvietenom indikatore IN USE méze spdsobit’ stratu aktudlnych ddajov a
neuloZenych ddajov a tiez problémy s poditacom.

stanici. VylepSenim by mohla prejst’
aj cena, ktora je 2 364,10eur.

Marko — Marek Juhos

nasledovné kroky:

¢
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PLUSY A MiNUSY:

+vysoky vykon
+ FXAA

+ GPU Boost

+ nizka spotreba
+cena

- 256-bit zbernica
je niekedy limitujica
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Giiafickyld
v NVIDI

H Na prvy pohl'ad je to len menej vijkonny
bracek legendarnej GeForce GTX 680. Blizsi
pohl'ad ale odhali jednu zasadni novinku, ktora

ma pre budiicnost' grafik obrovsky vyznam.

Sledovat' vyvoj grafickych kariet je uz niekol'ko
rokov nuda. Nie ze by sa vykon rapidne nezvysoval,
dokonca aj s tou spotrebou to je stale lepSie a lepsie.
Co zostava rovnaké, si rozmery. Low-end a stredna
trieda si drzia rozumnu dizku PCB, tie najujkonnejsie
to naopak niekedy prehanaji a do beznych
potitacovych skriniek sa jednoducho nevojda. To ale
nie je pripad novinky GeForce GTX 670 — je extrémne
vykonna, ale pri pohl'ade na rozmery PCB by ste jej
tipovali 50% vykonu. Pod'me ale pekne poporiadku.

Je to stale High-end

S Keplerom sme sa zoznamili v marci, kedy NVIDIA
uviedla prvého a zaroven zatial' aj najvykonnejSieho
zastupcu svojej vyssej triedy — GeForce GTX 680.
Karta si vyslGzila pochvalu a aj ked' to nie je
lacny model, predaval sa viac nez len dobre.

Uz vtedy sa ale po internete Sirili famy, Ze to nie je
ten skutocny High-end a pévodné oznacenie GTX 670

o

Jie

GeForce GTX 670

by jednoducho nereflektovalo aktualnu situaciu na
trhu. AMD sa zatial' nepredviedla a proti NVIDII ponika
stale rovnaké modely, ¢o ale NVIDII hra do kariet.
Nemusi znizovat' cenu, nemusi vyberat' z Waferu len
tie najvykonnejsie jadra a celkovo je vlastne v pohode.

Kym doteraz sme mobhli trochu namietat' ze
marze by mohli byt' aj nizSie, tak s uvedenim nove;j
GTX 670 to budeme rovno kricat'. Ak by ste totiz
nevedeli o aky model ide, tak by ste jednoducho
neuverili cene. M&Ze za to komplexné prepracovanie
samotného PCB. To ale nie je o ni¢ ochudobneng,
len je vynikajlco optimalizované. To umoznilo
zmenSenie jeho rozmerov a kartu vyzera skor ako
zastupca strednej triedy a nie ako High-end.

Podareny Kepler

GeForce GTX 670 ma oznacenie jadra GK104,
ktoré je vyrobené je 28 nanometrovym procesom
a obsahuje az 3,54 miliardy tranzistorov. Oproti
predchadzajlicej generacii Fermi sme sa dockali
vyraznejsich zmien, ktoré maja vel'ky vplyv na
celkovl energetickd naro¢nost, vykon v hrach a aj vo
vypoctoch. Pocet CUDA jadier narastol z pévodnych
512 aZz na 1536 (tol'ko ma GTX 680), o je ale stale
menej v porovnani s konkurené¢nym Radeonom HD
7970, ktory ich ma az 2048 (pre informaciu, Radeon
ma aj vySSi poCet tranzistorov — az 4,31 miliardy).

Rovnako ako v pripade Fermi, aj Kepler bude
dostupny vo viacerych konfiguraciach, zalozenych na
Specifickych poctoch vypoctovych blokov (Graphics
Processing Clusters — GPC), multiprocesorov (Streaming
Multiprocessors — SMX) a pamdt'ového radica.

Recenzovana GeForce GTX 670 ma jadro zalozené
na Styroch vypoctovych blokoch, ktoré obsahujd
celkovo sedem SMX modulov a Styri pamat'ové
radice. Kazdy vypoctovy blok obsahuje jeden Raster
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Engine a dva SMX moduly. Celkovy
pocet CUDA jadier je 1344, texturovacich
jednotiek 112 a ROP jednotiek 32.

Nova GeForce GTX 670 ma len sedem
SMX blokov, GTX 680 ma o jeden viac.

GTX 670 ma teda oproti GTX 680
deaktivovany jeden SMX modul, ¢o ma
za nasledok znizenie poc¢tu CUDA jadier
0 192 a texturovacich jednotiek o 16.

\/ priamom porovnani s GeForce GTX
680 je rozdiel maly a hoci tu sd aj nizsie
frekvencie, tak vo vysledku sa si karty
vykonom dost' podobné. Jadro pracuje na
frekvencii 915 MHz, Turbo je garantované

az na 980 MHz s moznost'ou d'alSieho
zvysenia pomocou pretaktovania.

Kepler ma v porovnani s Fermi Gplne
prepracovany pamat'ovy radic, prinasajdci
vySSiu efektivitu a umoznujici dosiahnutie
vysokych frekvencii pri pouzitej GDDR5
pamati — 6008 MHz je Standardna
frekvencia pre GTX 680 a GTX 670, pricom
to ale nie je horna hranica a pretaktovanim
sa da vykon jednoducho zvysit'.

Kazdy jeden pamadt'ovy radi¢ je spojeny
s vlastnou L2 cache pamat'ou o kapacite
128 KB a s 6smimi ROP jednotkami. To
vo vysledku predstavuje 512 KB L2 cache
pamati a 32 ROP jednotiek. VV porovnani s
predchadzajlcou architektdrou je Kepler
navrhnuty tak, aby dosiahol vy3si hruby
vykon v pripade shader a texturovacich
operacii ako jeho predchodca zalozeny

H W

na Fermi architektire — GeForce GTX
580. L2 cache pamat' ma teraz dokonca
az 0 73% vySSiu priepustnost'.

Samotna karta vyzera na prvy pohl'ad
Gplne bezne — klasicka dizka PCB, vel'ky
chladi¢ s jednym ventilatorom a malé logo
NVIDIA. Prvym znakom, Ze tu nieco nie je
po starom, je umiestnenie dvojice 6-pin
konektorov napajania do dvoch tretin dizky
karty. Pohl'ad na zadna stranu okamzite
vam ozrejmi, ze je tomu tak kvoli vel'mi
malému PCB. Dizku CelG tretinu dizky
karty ma na svedomi samotny chladic.

Referencna verzia karty je
predimenzovana ¢o sa tyka chladenia. To
ocenite hlavne pocas nastupujiceho leta,
kedy sa teploty dokazu vysplhat' aj nad
30 stupnov. My sme pocas testovania

GPU | GT200 (Tesla)| GF110 [Fermi)| GTX 670 (Kepler) | GTX 680 (Kepler)

Tranzistorov 1.4 miliardy 3 miliardy 3,54 miliardy 3,54 miliardy
CUDA jadra 240 512 1344 1536
Frekvencia jadra 648 MHz 772 MHz 915 MHz 1006 MHz
Frekvencia shaderov 1476 MHz 1544 MHz - -
Gflops 1063 1581 3090 3090
Text. jednotiek 80 112 128
Texel Fill-rate 51,8 GT/s 49,4 GT/s 128,8 GT/s 128,8 GT/s
Frekvencia pamati 2,48 GHz 4 GHz 6 GHz 6 GHz
Pamat. priepustnost 159 GB/s 192,4 GB/s 192,2 GB/s 192,26 GB/s
Poget monitorov 2 4 4

TDP 183w 244w 170W 195w
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vypli klimatizaciu a nechali kartu v pInej
zat'aZi pocas tych najvacsich hordcav.
Karta si teploty drzala na rozumnej hranici
a hlu¢nost'ou nas nerusila ani pocas
no¢ného hrania.

Vsimnite si PCB - s ohl'adom na vijkon
karty je tak mala dlzka PCB revolucna.

Adaptivna vertikalna
synchronizacia

Zapnit' alebo vypnat' vertikalnu
synchronizaciu? Univerzalne rieSenie
neexistuje a je individualne pre kazdd hru.
Niekedy ale nie je vhodné ani jedno z nich
a pri hrani sa objavujd neprijemné chyby
obrazu, oznacované aj ako stuttering.

\/ pripade zapnutej synchronizacie je
problémom hra, ktora ma ¢o i len jedno fps
pod hranicou frekvencie vasho monitora.
Naopak pri vypnutej synchronizacii méze
byt' problémom kaZzdé jedno fps nad touto
hranicou. Obidva problémy riesi funkcia
adaptivnej vertikalnej synchronizacie,
za ktorej pévodom nestoji nik mens;,
ako John Carmack. Ten tato technolégiu
pouzil v hre RAGE a nasledne z asti
pomohol s jej implementaciou NVIDII.

Nové ovladace tak prinasajd dve
moznosti adaptivnej synchronizacie. Jedna
je pre hry, pre ktoré ma karta dostatok
vykonu a priemerné fps sa pohybuje
okolo hranice 60 fps. Druha moznost' je
ur¢ena pre hry s fps od 25 do 50, kde sa za
hrani¢né rieenie pre zapinanie a vypinanie

synchronizacie berie hranica 30 fps.
Fungovanie je jednoduché a je zarazajlce,
Ze s touto technolégiou neprisiel nikto
predtym. Ak sa pocet obrazkov za sekundu
dostane nad stanovend hranicu (30 alebo
60 fps), tak sa vertikalna synchronizacia
zapne. A naopak, ak sa vykon dostane

pod stanovend hranicu, tak sa vertikalna
synchronizacia vypne. Genialne jednoduché
a zaroven Qginné.

\lyhladzovanie hran po novom
Vlyhladzovanie hran je jednou z
najnarocnejsich funkcii. NVIDIA ponika
rieSenie, ktoré nazyva FXAA. Jedna sa
o vyhladzovanie hran, ktoré vyuziva
samotné CUDA jadra. FXAA je funkcia
zaloZena na vyuziti Pixel-shader filtra,
ktory sa da aplikovat' spolu s mnohymi
d'alSsimi efektami, ako je bloom alebo blur.

Technoldgia FXAA prinasa v porovnani
s bezne pouzivanou technologiou MSAA
vyrazne vysSi vykon. Oproti rezimu
4 xMSAA je vykon FXAA az dvojnasobny.
FXAA ale nie je novinkou. Prvou hrou,
ktord tato technoldgiu vyuzivala
bol Age of Conan a v sG¢asnosti ju
priamo podporuje d'alSich 15 hier.

FXAA je mozné pouzit' dvomi spdsobmi.
Prvym je implementacia priamo od
vyvojarov, ktori ju do hry zakomponuja.
Medzi tieto hry patri uz spominany
Age of Conan, FEAR 3 alebo Duke
Nukem Forever. Druhym spdsobom je
vyn(tenie tohto typu vyhladzovania
hran v ovladacom paneli NVIDIE.

Poslednou zastavkou pri vyhladzovand
hran je TXAA, co m6zeme oznacit' za
mix hardvérového vyhladzovania hran
a doplnkovych vypoctov a filtrov pre
dosiahnutie ¢o najlepSieho vysledku.

TXAA je rieSenie uréené aj pre HDR. TXAA
je dostupné v dvoch rezimoch — TXAA1

a TXAA2. Prvy z nich pondka kvalitu
zhodn( s rezimom 8xMSAA, pricom
vykonnostné naroky s porovnatel'né s
rezimom 2 xMSAA. Druhy rezim je kvalitou
vyrazne nad rezimom 8xMSAA, pricom
naroky na vykon s stale nizsie, priblizne
na (rovni 4xMSAA. Priamu podporu

pre TXAA vyhladzovanie hran najdete v
pripravovanych hrach zaloZzenych na Unreal
4 engine, novom engine od Crytek. Jednou
z prvych konkrétnych hier

bude Borderlands 2.

GPU Boost

Dostavame sa k najkontroverznejsSej
funkcii — GPU Boost. T mézeme
najlepsie prirovnat' k funkcii Turbo
Boost z procesorov rodiny Intel Core.
Najjednoduchsi vyklad je, Ze karta si podl'a
potreby zvysi svoje pracovné frekvencie.

Samozrejme to tak jednoduché nie
je a cely tento proces je maximalne
sofistikovany, zalozeny na potrebach
tej konkrétnej hry, aktualnom vyt'azeni
jadier a prevadzkovych vlastnostiach.
Frekvencie sa upravujd pre dosiahnutie
¢o najvyssieho mozného vykonu, pri
zachovani si stanoveného TDP.

NVIDIA stanovila zakladna spotrebu
karty o niekol'ko desiatok W menej, ako
je maximalne TDP. Pri tejto spotrebe
karta dosahuje optimalne hodnoty pre
spotrebu, hluénost' a produkciu tepla.

Ak sa vSak spotreba karty pri hrani
hry dostane pod tato hranicu, aktivuje
sa funkcia GPU Boost. Karta ma totiz
urcitl rezervu a zvysenim pracovnych
frekvencii je mozné dosiahnut' vyssi
vykon, pri zachovani predom stanovenych

Vyrez zo scény obsahujicej HDR efekt a

mnoZstvo tenkyjch objektov v pozadi. Tento

obrazok je bez vyhladzovania hran.
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Aktivovana technolégia vyhladzovania
hran 8 4VISAA poniika lepsi vysledok, je ale
vel'mi naro€na na vykon.

Technologia TXAA ponika najlepsi
vysledok, pricom je ale menej narocna
na vykon hardvéru ako 8 VISAA.



limitov. Zo zakladnej frekvencie 915 MHz
sa karta pretaktuje az na 980 MHz.

Ak by ste potrebovali eSte vySSi vykon,
je mozné pomocou utlity EVGA Precision
X zvySit' hranicu TDP a frekvencie pre
GPU a pamat'. Tymto spésobom sa vam
hravo podari kartu pretaktovat' cez jeden
GHz, s ¢im uZ je ale spojena aj vyssia
spotreba a pri niektorych hrach sa méze
zalat' objavovat' znizena stabilita.

Spominana aplikacia prinasa funkciu,
ktorQ ocenia hlavne hraci starsich, alebo
menej naro¢nych hier. Jej zakladom je
totiz udrzanie nastaveného poctu snimok,
pricom to neriesi ako niektoré podobné
aplikacie systémom vynechavania snimok,
ale priamo zniZenim pracovnych frekvencil.

Ako testujeme?

Kym pre beZzné grafické karty stacia
testy vo Full HD rozliseni 1920 x1080
bodov, tak pri High-End modeloch bez
extrémneho rozlisenia nenajdeme ich
slabé miesta. Bezny monitor sme preto
nahradili profesionalnym rieSenim,
ktoré pri uhlopriecke 27 palcov dokaze
zobrazit' rozliSenie az 2560 x 1440
bodov. Tu sa uzZ prejavia limity vo vykone
jadra, ako aj navrhu celej karty.

Srdcom nasej testovacej zostavy
sa stal Stvorjadrovy procesor rodiny
Intel Core i7-920, schopny sGc¢asne
spracovat' az osem vlakien. Nie je to
teda ziadny extrémny model, s ktorym
by sa dali trhat' rekordy, ale klasicky
zastupca vyssej triedy s vykonom bohato
postacujlcim aj pre narocného hraca.

Osadili sme ho do profesionalnej dosky
ASUS, doplnili o 9 GB DDR3 pamate
na 1600 MHz, osadili grafickd kartu a
nainstalovali operaény systém Windows 7
Home Premium v 64-bit verzii.

Mafia Il

Btafia ll

Na nase prekvapenie sa naslo niekol'ko
hier, v ktorych bol vykon novej GeForce v
priemere vyrovnany s vykonom aktualnej
vlajkovej lode od AMD, Radeonu HD 7970.
Samozrejme jednoznacné to nebolo a

naplno sa tu prejavili silné a aj slabé
stranky samotnej architektdry. Vykon

vo Full HD rozliseni hovori v prospech NVIDIE,
pri vy$Som rozliseni a hlavne pri aktivovani
vyhladzovania hran uz vedlcu poziciu
prebralo AMD. Stéle je to ale vel'mi dobry
vysledok a fps s nad hranicou hratel'nosti.

_Batman: AC

Batman: Arkham City
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Rovnako ako Mafia Il, aj novy Batman
umozniuje vyuZzitie technologie PhyskX,
ktor( sme ale nechali vypnutd. Najvyssie
grafické detaily karty zvladli karty aj s
vyhladzovanim hran pri extrémnom
rozliseni. Rozdiel medzi nimi je ale vel'mi
maly a ani pri extrémnom rozliseni a
zapnutom vyhladzovani hran sa rychlost'
neprepadla. Pre GeForce GTX 670 naozaj
skvely vysledok.

_Alien VS P_re_datQ_r

Alien v Predator
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Jedna z prvych hier vyuzivajicich
teselaciu je znama svojou naro¢nost'ou a
lepSou optimalizaciou pre AMD grafické
karty. Kym vo Full HD rozliseni si obidve
karty viedli dobre, tak spojenie toho
extrémneho s vyhladzovanim hran slusne
znizilo pocet zobrazenych snimok za
sekundu. LepSie na tom skoncila GeForce
GTX 680, ktora ponukla vyssi vykon
vo vsetkych testovanych rozliseniach.
Rozdiely ale boli vel'mi malé a prejavili sa
skor pri vypnutom vyhladzovani hran.

Stalker: Call od Pripyat

Stalker: CoP
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Pekne vyzerajlca s vysokymi narokmi
okazuje pomerne presne rozdiel vo vykone
obidvoch GeForce. Karty pocas vietkych
nastaveni neklesli pod hranicu plynulosti.
Dych zacali stracat' aZ pri kombinacii
extrémneho rozlisenia a vyhladzovania
hran. Tu sa uz mierne prejavili limity zo
strany pamat'ovej zbernice.

Unigine 3.0
Unigine 3.0
aad T

Je to sice len benchmark, ale jeho
vypovedna hodnota je vel'mi presna. Vie
skutone zat'azit' grafickd kartu, vratane
jej teselacnej casti. Podl'a o¢akavania
tu GeForce GTX 670 vit'azi vo Full HD
rozliseni a zacina stracat' s nastavenim na
2560 x 1440 bodov. Rozdiely s ale stale
malé a priemerné fps neklesa pod hranicu
plynulosti.

No nekiipte ju za td cenu. Finalne
hodnotenie sa ako vzdy odvija od predajnej
ceny. GeForce GTX 680 sa aktualne predava
za priblizne 470 az 500 eur, Specialne
modely s upravenym chladenim vyjdu aj
drahSie. Pomalsi Radeon HD 7970 kpite
uz za priblizne 450 eur, €o je odpovedajlce
na jeho vykon a prevadzkové vlastnosti.
Nova GeForce nas cenou prijemne
prekvapila a napriklad model od MSI

stoji v Alze dokonca menej ako 380 eur.
Hned' v den uvedenia bolo dostupnych
mnozstvo modelov od r6znych vyrobcov,
takZe NVIDIA zvladla naskladnenie na
vyborn{ a GeForce GTX 670 urcite nie je
papierovou kartou. Pri cene zacinajlcej
na 380 eurach nemo6zeme mat' ku karte
Ziadne vyhrady. V pomere ceny k vikonu
podava vynikajace skore a ked' k tomu
priratame noveé technologie, mame vo
vysledku skuto€ne dobr( kartu uréena
pre naro¢ného hraca. Oproti GeForce GTX
680 je samozrejme pomalsia, rozdiel je ale
len v radoch percent a ak sa budete hrat'
primarne vo Full HD rozlieni, tak rozdiel
vlastne ani nemusite postrehnat’. GTX
670 je vykonnostne podobna s Radeonom
HD 7970 - v mnohych hrach ho predbieha,
v tych najnarocnejsich sa karta obraca

pri extrémnom rozliSeni a zapnutom
vyhladzovani hran. S ohl'adom na cenu
tychto kariet je ale jasné, kto je vit'azom.

Matas Paculik, hw Specialista PCnews.sk
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PREVIEW ' LOGITECH WIRELESS SOLAR KEYBOARD K760 HW

oFitech Wireless
0

ar Keyboard K760

Spolocnost' Logitech rozsiruje ponuku bezdrotovych klavesnic
so solarnym napajanim o novy model Wireless Solar Keyboard
K760 urceny pre pocitace Mac, tablety iPad alebo iPhone.

ZAKLADNE INFO:

Cena: 79,99 € s DPH

Model:
Logitech
Wireless Solar
Keyboard K760

Zapozical:
Logitech CZ/SK,
www.logitech.com

Poziadavky

na systém:

*Mac OS X 10.5
(Leopard) alebo
VySSi

* iPad alebo iPhone
si0S 4.0 a novSim

* slnko / svetlo
v miestnosti

Rozmery:

293 x 164 x 8 mm
(s nozickami 16,2 mm)
Hmotnost: 500 g
Zaruka:

Limitovana zaruka
na hardvér 3 roky
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Nova klavesnica nadvazuje na
predoslé modely so solarnym
napajanim, kde bola prvou
Logitech Wireless Solar Keyboard
K750 a nasledne Logitech Solar
Keyboard Folio pre iPad. Novy
model sa pripaja pomocou
bezdrétového rozhrania Bluetooth
a umoznuje I'ahké prepinanie
medzi réznymi zariadeniami.
MoZete s fou sGcasne sparovat'
niekol'ko zariadeni a stlaenim
jediného tlacidla prepinat’, s ktorym
bude klavesnica prave pracovat'.

.Notebooky, chytré telefony a
tablety su vsadepritomné — nech uz
ich l'udia pouZivajd pre pracu alebo
zabavu,” povedal Denis Pavillard,
viceprezident divizie Experience
Design spolo¢nosti Logitech. ,A
pretoZe sa cely tento trend toci
predovsetkym okolo zariadeni
Apple, je dlohou spolocnosti
Logitech pracovat' na vylepseni
spésobu, aky mézu l'udia so svojimi
zariadeniami pracovat'. \/d'aka
bezproblémovému solarnemu
napajaniu, rozloZeniu klaves,
ktoré je typické pre klavesnice
urcené pre zariadenia Mac, a
pohodlinej konstrukcii oslovi
klavesnica Logitech Wireless Solar
Keyboard K760 pouZivatel'ov
zariadeni Apple na celom svete.”

Bezdrbtova klavesnica Logitech
Wireless Solar Keyboard K760 je
Stylova a kompaktna a je vybavena
solarnymi ¢lankami, ktoré ju
priebezne dobijajd. Umoznuje
I'ahko prepinat’ medzi zariadeniami
pripojenymi cez rozhranie
Bluetooth bez toho, aby ste ich
museli znovu parovat'. Mozete tak
klavesnicu pouzivat' na pisanie na

pocitaci Mac, prepn(t' ju na iPad
alebo iPhone a spat' — to vSetko
stlatenim jediného tlacidla.

Nova klavesnica dokonale ladi s
obl'Gbenymi zariadeniami znacky
Apple —dizajn modelu Logitech
Wireless Solar Keyboard K760 je
stihly, minimalisticky a obsahuje
klavesy obvyklé pre pocitace Mac,
ako st Command, Brightness, Eject
a pod.. Jedinecny dizajn tlacidiel
s jemnym prehibenim umozfiuje
pisat' pohodlne, ticho a navyse
aj rychlejSie a presnejsSie, nez na
dotykovej klavesnici na obrazovke.

V/zhl'adom k tomu, Ze klavesnica
je vyrobena bez pouzitia PVC,
dodava sa v plne recyklovatel'nom
obale a napdjanie zaist'ujd
vstavané solarne ¢lanky, jej dopad
na zivotné prostredie je minimalny.
Podobne ako predoslé solarne
klavesnice Logitech sa moze
dobijat' v akychkol'vek svetelnych
podmienkach — staci pritmie alebo
svetlo lampicky, v miestnosti
aj vonku. Ak je klavesnica
plne nabitd, vydrzi fungovat'

najmenej tri mesiace aj v (plnej
tme (predpoklada sa priemerné
pouZivanie osem hodin denne).

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, ze bezdrotova
solarna klavesnica Logitech
Wireless Solar Keyboard K760
bude v Eurdpe k dispozicii
v jani 2012 za odpordcana
maloobchodnl cenu 79.99 €.




3D BLU-RAY A EXKLUZIVNY 3D BLU-RAY STEELBOOK

a3

KATE BECKINSACL

UNDERWORT

Kate Beckinsale sa vracia ako upiria bojovnicka Selene
v najnovsom pokraéovani vel'kolepej sagy!

3D BLU-RAY OBSAHUJE SKVELE BONUSY:

Komentar tvorcov Nepodarerné zabery Videoklip ,Heavy Prey” Lacey Sturm feat. Geno Lenardo 5 filmov o filme
Exkluzivne v 3D Previzualizacia scén

Objednavajte na www.bontonfilm.sk alebo na tel. ¢. 02/59 428 211
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RECENZIA |EPSON L8060 HW

Epson L800 >>

Kazdy majitel' od svojej tla¢iarne ocakava co najnizsie prevadzkové naklady. Cena vytlackov z beznej
atramentovej tlaciarne je porovnatel'na s cenou vytlackov z minilabov. Existuje vSak aj tlaciaren, ktora tlaci
s vyrazne nizSimi nakladmi. Fotku tu vytlacite v starej mene priblizne za 1 korunu (0,03 centov)..

ZAKLADNE INFO:

Cena: 301,99 €
Zapozical: Epson

PLUSY A MINUSY:

+lacna tlac
(aj pri foto)

+ rychlost'

+jednoducha
obsluha

- rozmery
- iba tlaciaren
- cena

HODNOTENIE:

85%
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Tlaciaren L800 od spolocnosti
Epson je idealna na tlac fotografii
vo vel'’kom mnozstve. Tento model
vam umozni tlacit' fotografie

bez namahy a s mimoriadne
nizkymi nakladmi vd'aka systému
zasobnikov atramentu s vel'kou
kapacitou a vysoko objemovymi
atramentovymi naplhami.

BALENIE OBSAHUJE

= Tlaciaren Epson L800

» Sest' samostatnych 70 ml
atramentovych naplni

= Balik fotografického papiera
od spolocnosti Epson

= CD so softvérom

» InsStalaéna prirucka

= Zarucny list

= Napajaci kabel

beZna atrmentova tlaciaren. Na boku
ma totiz pripojeny kontajner,

v ktorom je uloZenych spominanych
6 vel'kokapacitnych atramentowych
zasobnikov s objemom 70 ml. Styri
zakladné farby CMYK dopifiaj
svetla az(rova a svetla purpurova
pre jemnejsie tonovanie farebnych
odtiefov. Z tychto tankov sa

podl'a potreby precerpava
atrament do tlacovej hlavy, odkial'
sa potom aplikuje na papier.

Technoldgia rychleho doplnenia
atramentu (FIT) od spolo€nosti
Epson vyuZiva Specialne
vzduchotesné uzavery a filtre, ktoré

minimalizuja plytvanie atramentom.

Tlaciaren obsahuje aj Skrtiaci ventil,
ktory zabranuje spatnému toku
atramentu a umoznuje jednoduch(
a bezpec¢n( prepravu tlagiarne.

Tlacova hlava ma 90 trysiek pre
kazd( farbu. Minimalna vel'kost'
atramentovej kvapdcky je 1,5 piko
litra a tlaciaren tlaci

v maximalnom rozliseni 5760x1440
DPI. Fotografie formatu 10x15 cm
vytlacite uz za 12 sekind a

za min(tu zvladne az 37 Ciernaobielych
alebo 38 farebnych dokumentoy,

o je vysSia rychlost' nez zvladne
bezna mala laserova tlaciaren.

Samotné naklady na tla¢
fotografie formatu 10x15 cm
predstavujd pri tejto tlaciarni len
0,03 euro (+cena papieru). Ako
sme k tomu dospeli? Ak si zratate
cenu vsetkych atramentovych
zasobnikov a vydelite ju po¢tom
fotografii, ktoré sa daji s ich
pomocou vytlacit', dospejeme
prave k tejto sume. Kazdy zasobnik
ma totiz vyt'aznost' az pre 1 800
fotografii a jeho cena je pritom len
o0 par centov viac ako 10 Euro.

Epson na atramentov(
tla¢ vyuziva Micro Piezo
technoldgiu, ktora poskytuje
bezkonkurencnd trvanlivost',
kvalitu a spol'ahlivost'. Atrament
sa pri tlaci nezahrieva a nemenia
sa tak jeho fyzikalne vlastnosti.
Po aplikacii na tlatové médium
(papier) je prakticky okamzite
suchy a vd'aka svojmu zloZeniu
vel'mi dobre odolava aj vode.

Pri spravnom postupe vam
takto vytlacené farebné fotografie
prezijd aj 200 rokov, Co je viac, nez
ma zivotnost' klasicka fotografia.

Tlaciaren dokaze tlatit' na rézne
typy médii a nie je problém potlacit'
v nej aj Specialne predpripravené
CD, DVD alebo Blu-ray disky.

Za tymto Gcelom je vybavena
Specialnym Suplikom, do ktorého
sa pri tlaci vloZi disk a pomocou
softvéru sa sem jednoducho



vytlaci text, alebo obrazok.
Pouzivany atrament ma vysokd
odolnost' aj na tychto médiach.

Niektoré veci jednoducho
fungujud lepsie, ked' sa pouzivajd
spolocne. Prave preto spolo¢nost'
Epson ponika komplexnd
tla¢ pozostavajicu z tlaciarne,
atramentu a papierov. Iba originalny
spotrebny material zaruci tlaciarni
ta najlepsiu kvalitu a spol'ahlivost'
na kazdodennd ostra tlac.

Z pohl'adu konektivity ide
o0 jednoduchsie zariadenie.
Ma totiz iba klasické USB rozhranie
na priame pripojenie k pocitacu.
Nejde vSak o multifunkéné
zariadenia, ale iba o samostatnd
tlaciaren, takze d'alSie rozhrania by
boli v tomto pripade skor na obtiaz
a zbytocne by predrazili cenu
samotného zariadenia.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Robime stale viac a viac fotografii,

no len nepatrny zlomok z nich skonci

aj na papieri. Je to vel'ka Skoda,
pretoze fotky na monitore a fotky
na papieri, to je obrovsky rozdiel. Asi
ako ked' pozerate filmy na mobile
alebo ked' ich vidite na vel'kom
platne v kine. Dobré fotografie by sa
nemali ukryvat' na disku. Rozhodne

si zasl(Zia byt' vystavené, no a prave
takato atramentova tlaciaren je
pre to tym spravnym nastrojom.

Maloobchodna cena L800
(odporicana vyrobcom) je 301,99 €
s DPH. To je na prvy pohl'ad vel'a,
pretoZe kvalitn( atramentov(
tlaciaren kapite uz aj za 30 Euro,
pripadne slusnd multifunkénd
tlaciaren len za 40 Euro. Treba si
ale uvedomit', Ze naklady na tlac st
potom pri takychto zariadeniach
obrovské. Na prvy pohl'ad lacna
tlaciaren je lakava, lenZe na nej
preinvestujete (najma ak tlacite
¢astejSie) v spotrebnom materiali
jej hodnotu v kratkom ¢ase aj desat’

nasobne. Testovany model L800 je
sice trochu drahsi na zaciatku, no
samotna tlac je potom doslova

za haliere. /yt'aznost' zasobnikov
1800 fotografii a rychlost' tlace

12 sekdnd na fotku hovoria samé
za seba. Ak ale planujete vytladit'
za mesiac len par stran, nebude to
pre vas ta prava tlaciaren, pretoze
je ur€ena pre I'udi, ¢o potrebuja
tlacit' vel'a, rychlo a kvalitne. Vyssia
investicia na zaciatku sa vam

vzdy vrati v podobe usporenych
penazi pri samotnej tlaci. Nebude
vas uz viac trapit', ¢i nieco
vytlacite a kol'ko to bude stat'.

Marek Liska
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Juraj Nvota je skiseny divadelny a televizny rezisér.

Po pomerne bohatej tvorbe televiznych filmov sa
rozhodol skisit' to aj v kine a v roku 2002 sa k divakom
dostala komedialna drama Kruté radosti. Vjraznejsi Gspech
vsak priSiel az o tri roky neskor pri filme Muzika. Rovnako
to bola komedialna drama, tentoraz aj s prvkami romantiky.
Pozrel sa v nej na obdobie socializmu, €o je téma, ktorej
ostal verny aj v aktualnom projekte. Zaviedol nas vSak do
zlozitejSej etapy nasich dejin, do obdobia normalizacie.

Adam (Jifi Madl) sa ako skiseny radioamatér pocas povinnej
vojenskej sluzby preukaze ako vhodny material pre Statnu
sluzbu. Padne do oka velitel'ovi z STB (Statna tajna bezpetnost'),
ale na prvotné ponuky nereaguje. Po viacerych negativnych
Zivotnych udalostiach, ktoré mohli pokojne zariadit' aj jeho budici
kolegovia a nadriadeni, nakoniec privoli a stava sa sicast'ou
lovu na I'udi. Jeho Glohou je odpotivat'. Medzi tym do krajiny
vstipili vojska Varsavskej zmluvy, a tak treba najst' vSetky
podvratné zivly. Ako sa s tym vyrovna mlady muz, ktory tdto
pracu zobral len preto, Ze nemal v danej chvili iné vychodisko?.

Prave o tom je tato snimka. O systéme, ktory stavia inak
dobrich I'ud proti sebe. Z chlapca sa stava eSteBak, ktory
ako sa neskor ukaze, odpociva aj vlastného suseda. Nvota
podobne ako v Muzike ukazuje absurdnost' doby cez humor. A
tak je odpocivana chata na samote pri lese, a ked' Adam aj s
kolegom id( kazdé rano na miesto &inu, vo vel'kom vojenskom
aute, samozrejme ich kazdy vidi. Adam sa ich, trochu naivne,
snazi kryt' ako len moéZze. VSetky ich vyjadrenia, ktoré by sa dali
mimo kontext zneuzit' proti nim, na paskach nahradzuje zvukmi
zvierat pobehujicimi okolo. Lebo tak sa to vtedy robilo, ak
dokaz nebol, vyrobil sa. Nvota nam aj tym dokresl'uje charakter
hlavného hrdinu, ktory Coskoro musi Celit' zlozitejSim vyzvam.
Optimizmus sa vytraca, jeho snaha vychadza nazmar. Zist'uje,
e STB odpotiva aj jeho a prichadzajli naozaj t'azké chvile.

Humoru tu nie je vel'a, prevlada drama. Doba je v 70. rokoch
naozaj zI3, niet sa teda, Co ¢udovat'. Scenarista Lubomir Slivka
mohol v tomto smere eSte trochu pritlacit'. Pridat’ viac napatia
a strachu. Pribeh na to potencial ma a divacky zazitok by tak
mohol byt' ovel'a silnejsi. Ako dobovy thriller by to bolo vel'mi

...........................................................
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>> Filmova recenzia

..................................................................
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fajn. Takto mam pocit, ze sa Juraj Nvota ako rezisér nikam
vyrazne od Muziky neposunul. Rovnako ako pri nej aj teraz ide
hlavne o opis doby a I'udi v nej. Zavaznost' témy si Ziadala viac.

Kazdopadne je véak eSteBak na slovenské pomery
vel'mi zaujimavy pocin. Kvalitativne vyrazne vyboCuje z
nasho priemeru. Prekvapi slusna vyprava, kvalitna praca so
zvukom a z chronickych nedostatkov nasej kinematografie
tu nenajdeme ani zlé dialégy, tie sG prave naopak vel'mi fajn.
PoteSi i pestra skladba charakterov postav a vel'mi kvalitné
herecké vykony vo vedl'ajSich postavach (Jan BudaF, Ondrej
Vetchy, Vlado Hajdu). Jifi Madl nemusi sadnat' kazdému, ale
aj on sa od Cias Snowbord'akov herecky posunul. Nespomenul
som eSte druh( hlavni postavu, Adamovu priatel'ku a
neskdr manzelku Evu v podani Michaeli Majernikovej. Je to
jej prva filmova skisenost', po niekol'kych serialoch a urcite
sa nema za ¢o hanbit'. Pri jej postave by urcité vycitky mohli
smerovat' skor na scenaristu, ale to nie je az tak dolezité.

Slovenska kinematografia sa pohnutej historii 20. storocia
venuje len zriedkakedy. Preto je vel'mi dobré, 7e eSteBak
vznikol. Filmy s dnes vhodnym prostriedkom vyrovnavania
sa spolocnosti so svojou zlou minulost'ou. My sme sa este
nevyrovnali ani s dobrym, takze nam to treba ako sol'. Juraj
Nvota sa opdt' ukazal ako perspektivny rezisér, ktory si
dokaze najst' zaujimavid tému a adekvatne ju spracovat'.
Snad' jeho d'alsi film pride skér ako po troch rokoch.

Michal Klembara
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Po tom, ¢o nas pred niekol'kymi tyzdinami potesil
prvy letny blockbuster Bojova lod', vtrhava do kin
doposial' najddlezitejsi projekt Stidia Marvel, komiksovi
Avengers. Upiera sa na nich pritom pozorny pohl'ad celého
filmového sveta, ked'ze prave tento pocin predstavuje
vyvrcholenie snahy komiksového giganta, ktory sa pred
piatimi rokmi rozhodol vziat' do rik osud svojich postav na
filmovom platne prostrednictvom vlastnej filmovej divizie.

Spomenuta pat'rocnica priniesla divakom pat' filmov, v
ktorych sa postupne predstavili [ron Man (ten ma na konte uz
dve dobrodruzstva na vel'kom platne), Hulk, Thor a Kapitan
Amerika. K nim priratajte este Ciernu vdovu a Hawkeyea a
dostanete superhrdinsky tim, ktory musi zachranit' svet pred
hrozbou, na ktora by jeho ¢lenovia samostatne nestacili. Pribeh
neponiika Ziadne netakané prekvapenia, ¢i vyraznejsiu hibku
a drzi sa zabehnutych dejovych kol'aji vacsiny komiksovych
filmov. Ale v tomto pripade to ani nie je prili$ na Skodu.

ReZisér a scenarista Joss Whedon ma totiz k dispozicii
poltucet vyraznych charakterov, ktoré dokazu utiahnut' viastny
film a prave ich interakcia je kI'Géom k uspokojivému zazitku.
Pol'ahky sa totiz mohlo stat’, Ze niektora z postav bude
upozadena na Gkor inej. Whedonovi sa vSak podarilo namiesat'
skoro dokonaly kokteil, v ktorom Ziadna ingrediencia neprebija td
druhd. To ¢o mohlo byt' pred nakricanim najvacsim vit'azstvom
alebo prehrou sa, nast'astie pre divaka, stalo hlavnou devizou
vysledného filmu. Tony Stark si citovanim Shakespeara robi
srandu z Thora, ktory zas sprvoti priliS nevychadza s Hulkom.
Kapitanovi Amerika po sedemdesiatich rokoch spanku v I'ade
chvil'u trva aklimatizacia v novom svete, ale aj on, Cierna vdova
a Hawkeye sa rychlo zapoja do vtipnych - a nielen verbalnych
- vymen nazorov pocas formovania tohto Specialneho timu.

Samozrejme, za funkénd chémiu medzi postavami vd'acime
nielen zruéne napisanym dialégom, ale aj hereckému ansamblu.
To vSak prilis neprekvapi, lebo po predchadzajicich marvelovkach
nebol na pochybnosti o Robertovi Downeym Jr., Chrisovi
Evansovi, Chrisovi Hemsworthovi, Scarlett Johansson, Jeremy
Rennerovi ¢i Samuelovi. L. Jacksonovi najmensi dévod. Svoju
zaporacku charizmu si v roli Lokiho bez problémov udrzal aj
Tom Hiddleston a najprijemnejSim prekvapenim je tak vykon
Marka Ruffala, ktory prevzal Hulka po Ericovi Banovi a Edwardovi
Nortonovi. No na tych si ¢lovek po 2 minGtach Ruffala na platne
ani nespomenie. V prvej polovici filmu mierne prevladaja dialogy

.................................................................

nad akciou. Ta je vSak stale snimana vel'mi prehl'adne a pontdka
aj niekol'ko zaberov vd'aka ktorym nie je 3D konverzia dplne
zbytocng, aj ked' nepritomnost' tretieho rozmeru by vobec
neprekazala. \/ zaverecnej ribanici v newyorskych uliciach sa
navyse kameraman Seamus McGarvey predvedie Gzasnym
money-shotom, v ktorom kamera bez strihu putuje medzi akciou
jednotlivych hrdinov a kon¢i — ako inak — obrovskym vybuchom.
Celkovy look samozrejme koreSponduje s predchadzajlcou
produkciou Marvelu. Napokon, Avengers si jej vyvrcholenim

a bolo by naivné ocakavat' vyrazny odklon prave teraz.

Skoda len, Ze film bol natoceny vo formate 1,78:1. Ved'
maximalne Sirokouhly pomer stran (2,39:1) mohol este pridat’
na epickosti a zaroven by eliminoval dva Cierne pasy, ktoré
takto vznikli na bokoch platna. Aj napriek tomu, jediny kto
sa prilis nevyznamenal, je skladatel' Alan Silvestri. Jeho
hudba sice po vacsinu minutaze funguje, avsak po cely ¢as
nezacujete Ziaden originalnejsi ton. Zvlast' zamrzi absencia
vyrazného hlavného motivu, ktory by niektorym scénam dodal
patri¢nej vel'koleposti. Ak uz nic iné, mohli pri nalete Iron Mana
zaznievat' AC/DC z reproduktorov aspon o nieco dlhsie.

No aj tak st Avengers: Pomstitelia 3D vybornym vel'kofilmom
a (ispednym zavfSenim prvej pat'ronice Marvelu. Sancu sa im
oplati dat' aj v pripade, Ze vas predchadzajice marvelovky, Ci
komiksovi hrdinovia vo vSeobecnosti, doposial' minali. Whedon
Gspesne stvoril Frankensteinovo monstrum-— komiksovi
nadsenci budi vo vytrzeni, ale film je bez problémov pristupny
aj beznému divakovi, ktory si doposial' nedokazal predstavit,
preco by sa na striebornom platne mal stretndt' asgardsky
boh s chlapikom v Zeleznom high-tech obleku a modernou
variaciou Jekylla a Hydea. Letna sezéna skratka zacala zostra.

Robert Feldmar

...........................................................
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>> Filmova recenzia

V roku 1966 sa podivna rodina Collinsovcov prvykrat

objavila v ponuro ladenej telenovele na obrazovkach
Americkej stanice ABC — vtedy esSte bez Stipky nadprirodzenosti.
Hororovo-fantazijny charatkter serialu sa naplno rozvinul
az po roku vysielania, ked' sa v deji objavil prapodivny
Barnabas Collins. Tato tridsat'minGtovka sa vysielala
takmer nepretrzite Sest' rokov, pri €om vyprodukovala
neuveritel'nych 1225 casti. Pod jej chvatné ukoncenie
sa v roku 1971 aj napriek vysokej popularite programu
podpisala zhorsujiica sa ekonomicka situacia. Presne o
dvadsat' rokov neskdr sa tvorca Temnych tiefov, Dan Curtis,
pokiisil serial ozZivit' — tentoraz uz na tjzdennej baze — ale
program bol po jednej sérii opat' pred¢asne ukonceny,
nakol'ko prebiehajica Vojna v zalive neustale komplikovala
vysielanie a program postupne priSiel o svojich divakov.

Filmové spracovanie gotickych Temnych tiefiov, ktoré
si nemohol na starost' vziat' nikto iny nez Tim Burton, sa
scenaristicky odpichlo prave od dvanast'dielnej mini série z
devat'desiatych rokov. Snimka sa zacina zhustenou histériou
Barnabasa Collinsa, ktory sa ako maly chlapec s rodinou
prest'ahuje z Anglicka do Nového sveta, kam sa Collinsovci
rozhodli rozsirit' svoje rybacie impérium. Zakladajd fabriky na
spracovanie ryb a postupne buduji svoje mesto Collinsport.
Rodine sa dari, az kym ich mlady syn, Barnabas, neohrdne

dcérou ich slazky, Angelique, ktora je zhodou okolnosti bosorkou.

..........................................................
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Ta carami prinGti jeho snibenicu, aby sko€ila z Gtesu. Zafaly
Barnabas sa okamzite vrha do rozbdreného mora, avdak
smrt' nenachadza. Angelique ho premenila na upira, aby na
vecné veky zil v smtku za stratenou laskou. Celé mesto
pobri proti Barnabasovi, ktorého uvaznia do kovovej truhly
a zasypU niekol'kymi metrakmi hliny. Svoje vazenie opast'a
az po takmer dvoch storociach, avsak namiesto skvelého a
vel'kolepého rodu Collinsovcov nachadza polorozpradnutd
rodinu a chatrajici podnik, ktorym sa rozhodne prinavratit'
davnu slavu. To, samozrejme, nebude také jednoduché,
ked'Ze jeho konkurenciou na trhu je prave Angelique.

Vari najvacsim plusom filmu je vynikajice herecké obsadenie.
Na platne vas zaujme Michelle Pfeiffer ako matriarcha na
Cele tejto podivnej rodinky a mlada Chloé Grace Moretz
(poznate ju z filmu Kick-Ass, 2010) v Glohe nevrlej tinedzerky.
Zaporackou filmu je Britka Eva Green, ktora si svoju zvrhld
postavu Angelique zjavne uZiva. \lynikajaca Helena Bohdam
Carterova, rezisérova partnerka v osobnom Zivote a jedna z
jeho hereckych stalic, zosobnila psychologicku, ktora neistotu
zo svojho vytracajiceho sa poévabu dezinfikuje alkoholom.

Burtonovka sa uz dlho nezaobide bez Johnnyho Deppa, ktory
sa po Alici v krajine zazrakov (2010) vracia do popredia ako
Gstredna postava Barnabas Collins. Depp vsak nevie potlacit'
svoju rozpacitl grotesknost', ktora sa zrkadli v kazdom jeho
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>> Filmova recenzia

slove, pohybe Ci geste. Obera ho o dzentlmensky pdvab, a tak
vSetky naznaky dramy pri jeho vstupe na scénu vyprchaja. Je
to ako sledovat' triezveho Jacka Sparrowa s nevkusne hrubym
nanosom make-upu. Rodinna drama, napdtie alebo nebodaj
hororové prvky — teda cela t'aziva atmosféra — sa znenazdajky
vytracajd a zanechavaji iba nesympaticky Zanrovy neporiadok.
Za to Ciastotne moze aj typicka Burtonovska estetika — pocnic
kostymami a konciac celym temno-sivym farebnym ladenim.
To, ¢o jeho animakom prepoZziciava svojski a jedinecn

auru a poetickost', tu, naopak, filmu Skodji, lebo ho zbavuje
realistickosti. VSetko by mohla zachranit' hrava a koketna
hudba, ktord sa rozumne rozhodli pouzit' v traileroch a ktora
by Vam dala pocit, Ze film seba samého neberie prilis vazne.
Nanest'astie, Burtonov dlhoro¢ny spolupracovnik Danny Elfman
sa vydal Gplne inou cestou a snimku dovybavil tajuplnym
orchestralnym soundstrackom, ktory ubija ¢ierny humor.

Vel'kym problémom filmu je nevyvazené spojenie striktne
Cierno-bielej archetypalnej naivity filmov sedemdesiatych rokov
s postmodernou. A tak v antihrdinke Angelique nachadzame
I'udskost' a srdecnost’, aj ked' sa nas scenar replikami snazi
presvedcit', Ze je duSevne prazdna. Na druhej strane, Zzena
Barnabasovho srdca, Victoria Winters (zahrala si ju Bella
Heathcote) je stelesnenym milej a nevinnej dievciny, avsak
vo filme takmer nedostala priestor, a tak sa divak t'azko
stotozni s deklarovanou osudovou naklonnost'ou medzi fiou
a Barnabasom. Divak pri tol'kych Skriepkach, nat'ahovani
(a inych ¢innostiach) medzi Barnabasom a Angelique zatne

CinemaYIiew. sk

sympatizovat' s fou a nie so zasnenou a pomerne nudnou
Viktériou, ktorej jedinou viditel'nou kvalitou sa pekné hiboké ocka.

Fantazijna komédia Temné tiene posobi ako vel'mi krotky
prequel — navodzuje atmosféru, ozrejmuje historiu, vzt'ahy a
logiku Collinsovského sveta, ale na pochabd a Sialene zabavna
jazdu na vine ¢ierneho humoru, Zial', stale cakame. Na dramu je
scenar filmu nadmieru nekonzistentny a Deppov herecky vykon
prili§ povedomy. Co sa komiky tyka, bud' sa jej mali nadobro
vzdat' a poddat' sa melancholickej stiesnenosti, alebo jej nechat'
vol'ny priebeh a poniknut' divakom €istokrvn( hororovd komédiu.
Temné tiene vsak chceli ulahodit', zda sa, vsetkym naraz.

Petra Adamkova
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>> Ursula Pozanski

Erebos - Hra, ktora zabija

MozZe sa za naoko nevinnou pocitacovou hrou
ukryvat' dokonaly plan pomsty? Mdze hra zabijat? .Na konci zomrieme vSetci. Zvlastne, ze viaceri robia ohl'adom
Vitajte vo svete, kde je mozné vSetko. Toto je Erebos. toho taky cirkus - & sa to stane skor alebo neskér. Cas plynie
ako voda a nesie nas so sebou, nech sa snazime plavat' proti
pridu, ako chceme.
Rakdska autorka Ursula Pozanski uz stihla napisat' mnozstvo g,
knih mladych. Jej triler Erebos rozprava o tom, aké I'ahké je Ve N Aké prijemné je vzdat' to. Nechat' dni a noci vol'ne plynit,
v dnesnej dobe manipulovat' s 'ud'mi a naopak, aké tazke = #. > nevidiet' chod svetla, nepocut’ ho, necitit'. Zit'
je rozoznat' hranicu medzi neSkodnou zabavou A,?*;h o, R P vo vlastnom svete, kde platia vlastné pravidla.
a skuto¢nym nebezpecenstvom. ﬂ&' / e Uz nebehat' za nespocetnymi ciel'mi, ale
gg‘s : \\ sledovat' len jeden jediny, nepretrzite
e € - «3\":& a ddsledne.”

V/Setko sa to zacne, ked' si Studenti na londynske;j o

strednej Skole medzi sebou zacnd vymienat' SR, 17 Autorka v romane
podozrivé balitky s cédetkami. Hrdinu knihy ® A ' %“ A y ponika skutoZne
Nicka Dunmora zacne ich obsah vel'mi ‘ » A “’f dokonaly svet, ktory
zaujimat'. Mnohi spoluziaci sa totiz zrazu ; . P . = X je akoby vystrihnuty
spravaja vel'mi tajnostkarsky, prestali y J’"@a' v T z dobrodruznej hry
chodit' do $koly a na basketbalové 8 e R World of Warcraft.
tréningy. Jedného diia sa cédetko g g&?

konecne dostane aj k Nickovi. o 5&

Nejde vSak len o lacn( kopiu
konceptu, ktory uz niekto
vytvoril. Prvkami starogréckej
mytologie a strhujicou zapletkou

dava tomuto nametu novy rozmer.
S Citatel'om sa hra, nat'ahuje ho,
zaraza a Sokuje. VSetko do seba presne
zapada a vyvrcholi vo vel'kolepom
rozuzleni.

Doma ho s napatim zasunie
do pocitaca a ocitne sa

vo svete, ktory ma svoje prisne
pravidla. Vsetko je tam vSak
tak nadherné a realne, ze { :
Nick neodola a na tieto i & AR
pravidla pristapi. S A i

.Navnada musi byt' \

krasna, aby si korist'

vsimla hak, aZ ked' je pevne
zaseknuty v mdse. Moja korist'.
Takmer by som ju chcel objat’, hoci ju
nepoznam. Istym sposobom to vSak urobim.
Splynieme do jednej duse."

Kniha je urc¢ena tym, ktori maja radi
dobrodruzstvo a napatie so Stipkou fantasy.

Obzvlast' zaujimavé Citanie to mdze byt'

pre nadSenych hracov pocitacovych hier.

Najma, ked' sa dokazu sa lepSie stotoznit' s hlavnym
hrdinom a prezit' tento pribeh s nim. Ak vsak
nie ste prave fanGsikom takéhoto druhu zabawy,

Svoju postavu si moze vyskladat' do najmensich detailov. nedajte sa hned' odradit’, po precitani prvych stran

Vlyberie si meno, poslanie, rod, ku ktorému chce patrit', zbrane aj sivas Erebos zarucene ziska a vy ostanete v nemom

Specialne schopnosti. Od tohto momentu kraca po boku upirov, Gzase prikovani ku knihe az do Gplného konca.

vlkolakov, barbarov, trpaslikov, jasterich muzov a macacich

zien. Ked' sa drzi stato¢ne, dostane bohatd odmenu. No ked' Lucia Kériova
boj nezvladne a ostavaji mu uz len posledné zvysky Zivota,

prichadza posol so zltymi o€ami, aby ho zachranil. Jeho pomoc Vydavatel'stvo: Fragment
vSak nie je zadarmo. PocCet stran: 328 stran

............................................................................................................................
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>> Jo Nesbo

Phantom

.Zivot je restauracia, ktor si nemozes dovolit'.

Autor Jo Nesbo a jeho svetoznamy detektiv Harry Hole nie s
medzi slovenskymi fandsikmi severskych kriminalnych romanov
Ziadnou novinkou. Neznamou vsak mo6ze byt' najnovsi pribeh
Phantom, ktory k nam eSte nedorazil, a preto sa vam ho pokasim
priblizit'. Lebo rozhodne sa je na ¢o tesit'! A Ze niekto stale
nevie, kto to ten Jo Nesbo vlastne je? Tento sympaticky chlapik
sa narodil v roku 1960 v Osle a okrem toho, Ze je neskutocne
talentovany spisovatel', je aj vystudovany ekoném, financny
analytik a dokonca si vyskisal rolu
makléra. A aby toho nebolo malo, tak
je este aj hudobnik a kedysi hraval
pre Gspesnd norsku skupinu. Svoj prvy
roman s Harry Holeom zacal pisat' pocas
tridsat'hodinového letu do Australie,
kde si chcel oddychnut' od vSetkych
povinnosti a najma od Norska. Kym
sa po Siestich mesiacov vratil domov,
pribeh takmer dokontil. VVydali ho v roku
1997 pod nazvom Netopieri muz v Case,
kedy uz Jo dobre vedel, Ze ni¢ okrem
pisania robit' nebude. Pribehy rychlo
pribadali a dnes sa mdze Jo pochvalit'
Sestnastimi knihami na svojom konte.

A o ¢om teda Phantom je? Harry Hole
sa vracia do Osla po nejakom Case, ktory
stravil v Hongkongu utekanim pred svojou
minulost'ou. Ta ho vSak dostihla aj
tisicky kilometrov d'aleko, a tak zrazu
stoji v starom znamom hoteli v Osle a
podava recepnému pas, aby ho zapisal.

.Pas bol zniceny pouzivanim a piny
peciatok, ktorych bolo prilis vel'a na to,
aby sa jeho Zivot dal nazvat' dobrym.”

\/racia sa, aby vyriesil pripad, ktory je uz uzavrety. Maja
telo, zbran, aj vraha. Vsetko je jasné kazdému, okrem
Harryho. Ked'Ze uz nie je sG¢ast'ou policajného zboruy, past'a
sa do vySetrovania na vlastna past' s pomocou par vernych
byvalych kolegov i tych, ktori mu proste len nieco dlZia.
Zvadza boj o zivot a nielen vlastny. Nevolal by sa Harry Hole
keby zase raz nebojoval so svojim alkoholizmom, laskou
k jedinej Zene Rakel, ktora si ho podmanila, ¢i arogantnym
pristupom ku vsetkému, ¢o mu nie je svaté, ¢ize k vSetkému.

«Rakel. Najvacsia laska jeho Zivota. Také to bolo jednoduché.
A také komplikované.”

.................................................................

Phantom

J0 NESBO
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\/lydavatel'stvo: Harvill Secker
Pocet stran: 464

ESte aj dva tyzdne po precitani mam zimomriavky z Casti,
ktoré boli pisané z pohl'adu zomierajiceho chlapca, Gusta,
ktory opisuje cely svoj Zivot od detstva az po okamih,
kedy stal zoCi voci strelnej zbrani a vedel, ze zomrie.

Jo Nesbo rozhodne vie, €o robi a ako to robit' o najlepSie.
Zatajeny dych a zrychleny tep si pri ¢itani samozrejmost'ou,
ktorej sa asi nevyhne nikto, kto sa vie ponorit' do knihy s tym, ze
okolity svet prestava existovat'. Nesbo
na takyto exkurz vytvara dokonalé
podmienky a po kostrbatom Gvode, v ktorom
sa treba zorientovat' kto je kto a ¢o robi, nie
je nic¢ jednoduchsie ako stat' v Spinavom
starom byte a sledovat, ako Gusto z(falo
potrebuje svoju davku. Nakdkala som ponad
plece vrahovi, ktory vSak stal tak, ze mu
nebolo vidno do tvare, takze na odhalenie
som musela ¢akat' do poslednej chvile.
Sledovala som Harryho ako sa tdla ulicami
Osla a priam som citila jeho osamelost".

HARRY HOLE
THRILLER

.Som matka, ktora pracuje ako pravnicka.
A Co ty, Harry? Si policajt? To je to, ¢im
si sa stal? Robot, otrok mraveniska a
myslienok inych I'udi? To je to kto si?”

Je t'azké spoznat, aky Harry v skutocnosti
je, ale je neskutocne jednoduché ho milovat'
a drzat' mu palce nech sa deje cokol'vek.
Lebo v kazdom z nas je predsa kisok
stroskotanca, ktory z ¢asu na cas nevie, ¢o
so sebou a jediné po ¢om tdZi, je laska.

Na zaver mi uz ostava len dodat’, ze
Phantom d'aleko prevysuje prechadzajice
Nesbove knihy, ktoré som ¢itala, napriklad Spasitel'a, Lovcov
mozgov Ci Diablovu hviezdu. Tato novinka ma v sebe nieco
existencné. Nieco, Co vas pohlti a kym sa dostanete na koniec,
budete sa musiet' vyrovnat' s mnohymi vecami, ktoré
je lepSie zvycajne ignorovat'. Nie je to len obycajny
pribeh pIny krvi a divokych nahanaciek, ale aj spoved'

Cloveka, ktory uz zazil vSetko a viac nema Co stratit'.

Myslim si, Ze Phantom dokaze zaujat' kazdého, kto sa neboji
nazriet' do tych najtemnejSich zakuti I'udskej podstaty a je
schopny akceptovat, Ze ,nemdzZeme Zit' nase Zivoty tak,
ako chceme. Sme vazni... veci. Toho, kym sme.”

Barbara Brisova

...........................................................
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