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irov Editorial...

B Daldi mesiac je za nami a znie to sice neuveritel'ne, ale
prinasame vam uz stvrté ¢islo. April nam okrem premenlivého
poCasia toho nepriniesol vel'a a ked'Ze je ,uhorka", tak najviac asi
rezonuje vydanie hry Zaklinac pre platformu Xbox360. Neda sa
nespomendt' hru Star Wars Kinect, pokraCovanie stratégie
Shogun 2 s podtitulom Pad samurajl alebo Confrontation.
Spomedzi hardvéru si predstavime produkty ako Logitech G13 -
gameboard alebo notebook DELL XPS 14 ¢i SSD disk od Transcendu.
Samozrejme, nechyba pravidelna filmova sekcia. Ked'ze sme vam
prednedavnom sl'Gbili novl sekciu (v GamesiteNews som vam

ju trocha priblizil), nevynechame ani td kniznd, kde vam

v spolupraci s book.review.sk predstavime hned' 2 knizné

tituly. Pojde o knihu s nazvom ,Odkaz kamerov Stonehenge”

a druhd knihu s nazvom ,Dali". Verime, ze aj tato nadviazana
spolupraca a knizné recenzie prines( pre vas davku osvieZenia.

Ked'Ze 1.6.2012 oslavi herny portal Gamesite.sk svoje tretie
narodeniny, nemoze chybat' ani narodeninova stt'az, v ktorej
vam prinesieme 11 skvelych cien. Okrem narodeninovej sit'aze
prinasame prostrednictvom spolo¢nosti LENOVO aj sdt'az
o skvely tablet IDEAPAD K1.

Pri prilezZitosti tretieho vyrocia sa znovu stretne redakcia
pohromade a v janovom Cisle pre vas pripravime fotogalériu.

Na zaver snad' uz len - prijemné Citanie priatelia!

Zdeno HIRO Moudry
Editor in Chief

Redakcia hodnoti mesiac april...

Babli Andrzej MarkusFenix

Koncom marca som Konecne som sa dostal M&j april sa niesol

sa pustil do druhého k Heroes 6, ktora splnila v znameni dvoch titulov,
prechadzania Zaklinaca 1, moje oCakavania a Ridge Racer od mojho
ktorého som presiel rozptylila pochybnosti. obl'Gbeného racingového
akurat predtym, ako vysla Druhou vel'kou hernou StGdia Bugbear

rozSirena edicia dvojky udalost'ou bola moznost' a Zaklinaca 2, ktory

(ktorG v dobe vydania zahrania si Diablo 3 bety, sa dostal na Xbox.

tohto €isla budem este ktora ma definitivne Popritom som si davkoval
stale hrat'). presvedcila, ze staré Halo Reach a Space Marine.
V/Setko ostatné islo dobreé Diablo je spat'. Vel'mi ma potes3ilo ohlasenie
na ved|'ajsiu kol'aj. Zabava zarucena. Crysis 3.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASE] FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Cas plynie ako voda a pomaly je to uz pol
roka od nasej poslednej charitativnej zbierky
videohier a vsetkého s nimi spojeného.

Ze pre koho? No predsa pre tych, ktorych hry
najviac potesia. Pre deti!

S bliziacim sa Medzinarodnym diiom deti 2012
sa blizi aj tretie vwyrocie portau Gamesite.sk, a
spolu s tym aj pokracovanie charity, akil u nas
nik iny nerobi. Rozhodli sme sa usporiadat'

uz Stvrta zbierku videohier, komixov, kniziek,
pocitacov, hernych konzoli a ¢ohokol'vek
podobného.

0d Vianoc 2010, kedy sa akcia pruykrat
uskutocnila (v detskom domove vo Valaskej),
sme vd'aka vam a niekol'kym ochotnym
sponzorom do rak deti zverili niekol'ko
konzoli roznych znaciek a typov

(od PS1 po X360 s Kinectom), dva skvelé
pocitace a stovky kvalitnych hier.

Mesite.sk cetom
Den cetl 2032

Chceme vas touto cestou poprosit' o podporu
aj pri Sturtej akcii v ramci projektu Gamesite.
sk det'om. Ak mate doma hry, na ktoré uz
len sada prach a chcete niekoho potesit’,
poslite nam ich prosim na adresu redakcie.
V pripade, Ze mate niekde doma nadbytocni
konzolu akéhokol'vek typu, pripadne
funkény newyuZivany pocitac, nevahajte nas
kontaktovat'! Nielen Ze spravite radost'
det'om, ale ostane vam aj skvely pocit

za wykonany dobry skutok. A navyse, z tjch,
ktori prispeju do nasej charitativnej zbierky,
wyzrebujeme niekol'ko St'astlivcov, ktori
dostani niektori z nowych hier na platformu
podl'a vlastného wyberu!

Akcia Gamesite.sk det'om - Den deti 2012

sa uskutocni 2. jina 2012 na vychodnom
Slovensku. O tom, kam konkrétne zbierka
poputuje, sa dozviete neskor, ako inak, z nasej
stranky. VSetkym darcom vopred d'akujeme!
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ROZHOVOR GAMESITE.SK

Rozhovor so Snovonne

Snovonne je slovenska spevacka, skladatel'ka a producentka, ktore;
skladby najdete aj v hre Rock Band. Ako sa jej to podarilo?

B Akym sposobom si sa dostala
do Rock Band?

Do Rock Band som sa dostala vd'aka
tomu, ze sme zili v Nemecku. Tam som
spolupracovala s manazmentom, ktory
mal kontakty s I'ud'mi z Rock Band,
ktorym sa moja hudba pacila, Cize

ponuka na to, aby Snovonne bola v hre,
priSla pomerne rychlo. Sice uz s tym
manazmentom nespolupracujem, ale
vzt'ahy s Rock Band mam stale dobré,
takZe sa tam urcite dostan( aj iné skladby.

H V tret'om kvartali tohto roku
bude do systému integrovany cely
album The Nightmare Bride. Ako
sa pozeras na myslienku dat' do
Rock Band celd nahravku?

Je to zaujimavé. Neviem, €i sa bude 'ud'om
chciet' hrat' vSetky skladby. Nachadzajd

sa tam kasky, ktoré s na hru Gplne

Sité, ale ¢i sa budi I'ud'om pacit' a bude
ich to bavit', netusim. Na druhej strane

je tam sedemnast' piesni, o je dost'

vel'a. Dokonca sd tam niektoré, ktoré az
tak rockovo ladené nie sG. Bude urcite
pozoruhodné vidiet', ako sa l'udia postavia
k tomu, Ze to mdzu hrat'.

H A co integrovanie starsich skladieb
alebo celého albumu It's Sno,
Baby - Not Sugar?

Uprimne povedané, o tom sme sa ani
nerozpravali. ISlo o to, Ze sa im pacila
najma skladba It's Sno, Baby — Not Sugar.
ESte predtym, ako vysla The Nightmare
Bride, sme sa bavili o dvoch d'alSich
piesnach, avsak hned' ako sa vedelo,

Ze vychadza nova nahravka, tak sa cela
pozornost' presunula na fu. V podstate
sme to ani nejako nedoriesili. VSetci

to zobrali tak, Ze sa plne sGstredime
na The Nightmare Bride. Nemyslim
si, ze eSte niekto bude mat' chut'
stracat' ¢as nad starSimi vecami.

B Ako vnimas tento herny titul?

Ja si myslim, Ze to je super hra, aj ked' je
pre naozajstnych muzikantov omnoho
narocnejsia na hranie. Niekol'kokrat som
skdsSala Guitar Hero a bola som z toho dost
nervozna. PriSlo mi vel'mi neprirodzené
hrat' na gitaru s gombikmi. Urite je to
vSak pozitivnejSie ako chodit' a striel'at'.

B Uz si sa hrala aj na samii seba?

ESte nie. Nemali sme moznost' zahrat'
si It's Sno, Baby — Not Sugar, ale uz sa na
to teSime. Najviac sa tesi basgitarista,

a to hlavne preto, Ze sa zmenil na sexy
brunetku. (smiech)

B Ktoré kapely by si si rada
herne zaspievala?

Urcite nejakych Guns N’ Roses
alebo Ozzyho, Matley Crie...

B Co ty a hry vo vSeobecnosti?

Kym som bola mal, tak som sa hravala
vel'mi ¢asto. Teraz na to uz ¢as nemam.
Na druh stranu ale pokojne stravim ¢as
pri NHL-ke, hoci najviac ma bavia hororové
a mysteridzne hry. Taky Sherlock Holmes,
ale tiez Mafia, o ja podl'a mdjho nazoru
asi najkrajsia hra. Vo vSeobecnosti som
otvorena hraniu, ale zZial', uz nemam tol'ko
¢asu, aby som nad tym travila hodiny.

B Aky je tvoj nazor na deti, ktoré sa
hraniu hernych titulov venuji od malicka?

Hry podl'a mfa nemusia det'om Skodit".
Avsak, ked' to diet'a prezenie a dojde

k momentu, kedy uz prestane vnimat'
reality, tak je to problém — nech uz je to
hocijaka hra. Nie je zdravé, ak si diet'a
vytvori dplne iny svet. Hry sd na to, aby
sa clovek rozveselil, oddychol si a zabavil
sa. Avsak, ked' sa prejde cez nejakd
hranicu a ak diet'a prestane vnimat'
okolity svet, tak to vébec nie je dobré.
Urcite by som det'om nezakazala hrat' hry,
to je Gplna hldpost'. Keby to bolo moje
diet'a, tak sa snazim nejakym spdsobom
regulovat' ¢as, ktory nad tym stravi.

B Ako vnimas ¢asto medializovany
nazor, ze niektoré hry s prilis nasilné?

Zavisi to od toho, kto ich hra. Deti vedia
byt' agresivne uz len z toho, ze jazdia na
formulkach a formulky nikto nepovazuje
za nasilné. AvSak existuji deti, ktoré sa
vedia do hier tak ponorit', Ze im z toho

s prepacenim ,Sibe’, a pritom hraja

iba formulky. Rovnako sa mdZze stat,

Ze hraja nejaka hru, ktora priamociaro

s nasilim ni¢ nem3, ale rovnako to v

nich vyburcuje agresivnu naladu, ako
keby hrali nejaké ,striel'acky’. Niektoré
hry s{ spravené naozaj brutalne a sa
vyslovene zamerané na to: ,Kol'ko I'udi
postriel'as, tym si lepsi’, €o je v podstate
hldpost'. Uz len ta myslienka je nonsens.
Pokial' ma diet'a spravnu vychovu a
spravnych rodicov, tak mu neublizi, ak

si sem-tam zastriel'a. Na druhej strane
by som to prili$ nepodporovala.

B Vnimas videohry ako umenie?

Urcite ano. Je to umenie, pretoze to
ma vel'a spolocného s dizajnom a
grafikou. Myslim, Ze I'udia, ktori robia
hlavne také hry, ktoré som spominala,
s@ vel'ki umelci. Majd neskutocny

talent na zachytenie a napodobnenie
reality, a robia to vel'mi pekne.

B Nerozmysl'ala si nad skomponovanim
herného soundtracku?

Herny soundtrack by bol vel'kym
potesenim. Tak trosku, jednou rukou

a jednou nohou, na tom pracujem.
Momentalne sa nachadzam v priaznivom
prostredi pre nieco také, ked'ze

pracujem s I'ud'mi, ktori sa pohybuja

aj v hernom priemysle. Myslim si, ze

sa skor ¢i neskor k tomu dostanem.

M Je nejaky konkrétny zaner, ku
ktorému by si inklinovala, ak by
si dostala takiito ponuku?

Moja hudba by sa asi najviac hodila k
mysterioznym alebo hororovym hram. Asi
by som nevedela zloZit' soundtrack pre
auticka alebo ,striel'acky’, takze urcite
nieco, o ma v sebe komplikovanejsi

dej a temnejSiu atmosféru.

B Nedavno si vydala album pod
americkiym labelom Rouge Records,
ktory je zalozeny na koncepte nocnyjch
mér. Preco prave nocné mory?

Dévodov je vel'a. Jeden z nich je ten, Ze uz
od malicka som no¢né mory mavala. Vel'a
skladieb dokonca pisem v spanku, i ked' to
mozno znie zvlastne. Nejakym spdsobom,
ked' moje telo spi, tak mozog pracuje Gplne
inak a vel'akrat sa mi stalo, ze som sa
zobudila a pocas spanku som ,napisala’
cell piesen. Vzdy som mala blizky vzt'ah k
tomu, o sa mi sniva a k tomu, aké pocity
to vo mne vzbudzuje. UZ dlho som chcela
spravit' album o no¢nych morach. Nielen

preto, ze som ich mavala, ale hlavne preto,
Ze je to perfektna metafora na situacie,
ktoré sa v ¢loveku dejl denne. Nieco

s ¢im musi neustale bojovat'. Hlavna
myslienka The Nightmare Bride je, Ze

sa s no¢nymi morami treba vyrovnat'.

B Na albume je dohromady Strnast'
nocnych mor. Je nejaka, ktord
povazujes za obzvlast', disturbing”?

Istym spdsobom ich povazujem
vSetky za ,disturbing’, inak by som
ich nezaradila na album. Napriklad
Christine je vel'mi silngy moment. To

noc¢nych mor, aké som kedy mala.

B Koncept The Nightmare Bride bol
povodne urceny pre divadlo. Je eSte
mozna reinkarnacia tejto myslienky?

Urcite hej. Tato myslienka nikdy
nezomrela, len sa odlozila, pretoze
sme potrebovali vydat' album.

B Onedlho vyrazas na europske turné, v
ramci ktorého sa predstavis aj v Bratislave
a Prahe. Co leto?

Viem, Ze sa rieSia nejaké letné festivaly
na Slovensku a aj v Cechach, takze urcite

budem aj tu.

B Takze teraz to bude len o koncertoch
alebo uz pripravujes aj nové materialy?

Zatial' o koncertoch. Novy material
nechavam ,kvasit"...

Samuel Roth
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notebook 2012

Brana do sveta IT

Uz tretikrat sa uskutocnila vystava Notebook EXPO,
ktora je takym malym rajom na Zemi pre vsetkych
IT pozitivnych jedincov. Najdete tu totiz pod jednou
strechou mnozstvo noviniek z [T sveta, a zaroven si
ich mozete aj vyskusat', podiskutovat' o nich

s odbornikmi a podobne naladenymi ['ud'mi.

Autor: Andrej Thurzo

Treti rocnik sa uskutocnil 24. marca a

bol unikatny hned' v niekol'kych veciach.
Ide totiz o najvacsiu akciu s danym
zameranim na Slovensku a v roku 2012
prekonala ¢isla z minulych rocnikov, ¢i uz
tie v navstevnosti s poctom Gcastnikov
4061, alebo vystavovatel'ov, tych bolo 44.

Cela vystava sa niesla v znameni
ultrabookov, tabletov a s nimi sdvisiacim
Windows 8, avSak na mieste sa nachadzalo
aj mnoho iného a kazdy si nasiel nieco
“to svoje". Zaber prezentovanych veci bol
naozaj vel'ky, a tak ste si mohli napriklad
pri stanku Canon vyskasat' fotoaparat
Canon EOS 5D Mark Ill, predstavili vam
tu aj nova sériu fotoaparatov Power
Shot a IXUS a aby ste si nefotili len tak,
prezentované boli aj fototlaciarne tejto
znacky. Spomedzi tlaciarni vynikol najma
model Canon PIXMA Pro-1, pretoze vie
vel'mi kvalitne tlacit' na format A3.

Zblizka prezriet' ste si pri stanku ASUSu
mohli zaujimav( novinku, koncept
Padfone. Ide o zariadenie, ktoré si
prispdsobite podl‘a vasich potrieb.

\/ zaklade sa jedna o smartphone

s Androidom ICS, avSak v pripade potreby
ho vlozite do tabletu s 10-palcovym
displejom, podobne ako notebook

do dokovacej stanice, a tym sa z neho stane
plnohodnotny tablet a zvysi sa aj jeho
vydrz na batériu. Keby ani to nestacilo,
zariadenie je d'alej mozné zapojit'

do dokovacej stanice. Pozornost' pri tomto
stanku patalo urcite aj za zmienku stojace
pretaktovanie pomocou tekutého dusika,
hrackou pre zanietenych overclockerov.

Pri stanku Samsung boli prezentované
notebooky a mobilné telefony, vyskasat'
ste si mohli novinku Galaxy Note a aby to
bolo zaujimavejsSie, tak vam kvality mobilu
priamo na mieste predviedli karikaturisti,

ktori vam na nom (na pockanie) zhotovili
karikatdru. Pre tych, ¢o maja radi

svoje zariadenia zabezpecené, sa tu
prezentoval ESET, ktory sa zameral najma
na bezpecnost' tabletov. Vyskasat' ste

si mohli aj funkénost' podloziek

pod notebook. Tie sice na prvy pohl'ad
mozu vyzerat' ako zbytoCnost', ale

po vyskdsani urcite svoj nazor prehodnotite,
pretoze sl naozaj pohodIné a praktické.

Chybat' samozrejme nemohli ani herné
sekcie, ktoré boli bohato zastGpene v podani
Microsoftu s Xboxom + Kinect, Sony

aich Playstation 3 i Vita, v neposlednom
rade DELL s notebookmi Alienware.

V katiku s Xboxmi ste si mohli vyskisat'
novinku Kinect Rush, ale k dispozicii boli aj
d'alSie tituly ako Disney Adventures a iné.
Sony si prinieslo niekol'ko PS3, na ktorych
nemohol chybat' Uncharted 3 a zahrat' ste
sa mohli aj na PS Vite, kde tak isto Gradoval
Drake, ale samozrejmost'ou boli aj ostatné
tituly. Na Specialnom hernom PC s troma
monitormi ste sa mohli zahrat' herné pecky
na Spickovych klavesniciach Logitech G19,
s myskou G9x a headsetom G930. Logitech
ste nasli aj v stanku Gamesite, kde sme
mali zaujimavy set Logitech v limitovanej
edicii s logom Modern Warfare 3. Hernd
sekciu uzatvarali herné notebooky
Alienware, na ktorych sa odohraval

vel'ky turnaj v Trackmanii o naozaj

luxusnd cenu, ,nadupany" herny

notebook rovnakej znacky. Zahrat'

ste si vSak mohli aj mimo turnaja...

Pre tych, ktori maja radi nové informacie,
boli pripravené aj rozne prednasky.
\lypocut' ste si tak mohli napriklad
Ondreja Macka, Séfredaktora PC Revue,
ako rozprava o najnovsich trendoch v

IT, prednasku od Microsoft priblizujicu
nam Windows 8 a par inych. Jednotlivi
vystavovatelia mali tiez svoje prednasky,

a tak ste si mohli ¢o to vypocut' aj

od svojho obl'ibeného vystavovatel'a, svoju
prednasku mali Canon, Dell, Asus, Fujitsu,
Sony, Belkin. Pricemania si pre zmenu
pripravila pou¢n( prednasku o tom, ako
vybudovat' Gspesny e-shop. Nechybal ani
vel'mi obl'Gbeny crash-test z minulého
roku, tentokrat sa "obet'ou" stal notebook
v hodnote 1300 eur a ni¢eny bol najrdznejSimi
sp6sobmi, pricom nakoniec bol

do kremikového neba poslany sekerou.

Na vystavu sme sa dostavili v hojnom
pocte aj my, redakcia Gamesite.sk, a
dokonca sme tam mali aj vlastny stanok,
pri ktorom ste sa mohli zastavit', zapojit' sa
do s(t'aze o hodnotné ceny a porozpravat'
sa s nami. Celd vystavu moderoval Juraj
Mokry, ktory pobehoval hore-dole, pytal
sa |'udi na vSelico mozné aj nemozné a
neustale ¢osi hulakal do mikrofénu.

Ked' ste uz boli tym vSetkym unaveni,
mohli ste sa zastavit' pri stanku,
prezentujlci automat na kavu a v praxi

si vyskdsat' a otestovat’, akl kavu robi
(podotykame, Ze sa tesil vel'kej popularite,
stale tam bol jeden z najvacsich radov).

V/ystava tak bola jednoznacne Gspesna

a dobre organizacne zvladnuta. UzZ teraz
sa tesSime, Co si pre nas prichysta

v budicom rocniku, ktory sa uskutocni
23. marca 2013. Difam, Ze sa tam s vami
budeme méct' opatovne stretnit'.

8 | gamesite.sk

gamesite.sk | 9



ROZHOVOR GAMESITE.SK

Roman "/C" Kadlec

Tento mesiac sme sa rozhodli vyspovedat' jedného z najaktivnejsich
clenov redakcie, Romana Kadleca, ktory sa na stranke skryva pod nickom
IC. Viac sa 0 nom dozviete v tomto augmentovanom interview. >>

B Na zaciatok sa nam skratka predstav.
Ako sa volas, odkial' si, kol'ko mas rokov?
Na stranke ma poznate pod nickom JC,
obc¢ianskym menom sa volam Roman
Kadlec. UZ 26 rokov beham po tomto svete
a hoci momentalne pésobim v Bratislave,
stale som verny trencianskej Dukle.

B Ako vznikla tvoja prezyvka?

SluZobne starsi hradi urcite vedia, Ze JC je
hrdina z hry Deus Ex. VV dobe, kedy som sa
k Deusovi dostal, som ziskal aj svoj prvy
pristup k internetu (kultové ¢aro dial-upu
nikdy neumrie). Diskusné féra a vSsemozné
sluzby vyZzadovali nejakl prezyvku a
ked'Ze sa mi JC, ako herny hrdina, vel'mi
pacil, bol to prvy nick, ktory mi napadol.

S odstupom Casu tdto vol'bu nel'utujem,
v Deus Ex je mnozstvo vybornych
vyrokov, myslienok a JCho z hl'adiska
najlepSieho herného hrdinu atakuje iba
Nameless One z Planescape Torment.

B Ako vyzerala tvoja cesta ku Gamesite.
sk, ako dlho na nej uz pdsobis a o mas na
stranke na starosti? Kol'ko €asu denne jej
venujes?

S Gamesite sa mi spaja pomerne humorna
historia. Pbvodne som Gamesite totizto
sledoval z konkurencnej strany barikady,
avsak po mojom presune do vtedajsieho
PCSpace som prerusil spolupracu

s konkurenciou. Nasledne som sa

pri organizovani festivalu Game Expo dal

pred rokom do reci s Hirom a postupne sa
to zvrhlo, Ze sa zo mna stal ¢len redakcie.

Na stranke mam na starosti viacero veci,
presne sa to ani neda vymenovat'.
Zhrnul by som to tak, Ze som v (zkom
vzt'ahu s Hirom a vzdy nie¢o vymysl'ame
—momentalne je to manazovanie
hernych recenzentov a Ciastocna
komunikacia s distribGtormi.

Pocas posledného roka ste ma vsak
mohli poznat' aj z podcastov a sem-tam
napisem aj nejakd recenziu. Ohl'adom
¢asu sa to presne neda povedat',

tie nespocetné hodiny komunikacie

s Hirom a ostatnymi redaktormi

som uz prestal pocitat', ale Hiro ma
vie nieCim zamestnat' kazdy den.

B Ako vyzeralo tvoje (ipIne prvé stretnutie
s hrami a tvoje herné zaciatky?

Na zaciatky si spominam vel'mi matne.
Viem, Ze som mal asi tri roky, boli sme

u niekoho na navsteve a hral som nejaka hru
na nejakom pocitaci. Samozrejme som sa
hned' ,namotal’ a vzdy, ked' bola prileZitost/,
niekde nieo hrat', nevahal som. Ono, vtedy
bola trochu ina doba ako dnes a dostat’

sa k hram bol niekedy znacny problém.

H Aka je tvoja najobl'ibenejsia hra a preco?
Moju ,svatd trojicu’ tvori Deus Ex, Fallout

a Baldur’s Gate. Na Cele sa pravidelne

podl'a nalady strieda Deus Ex s Falloutom a
vel'mi nerad niektorej z tychto hier davam
privlastok najobl'ibenejsia. Takze odpoviem
nasledovne — Deus Ex aj Fallout kvoli
unikatnemu hernému dizajnu, opatovnej
hratel'nosti, dialdgom a RPG prvkom. DE
taktiez aj kvoli sci-fi prostrediu a hlavnému
hrdinovi. Na druhej strane Fallout boduje
Ciernym humorom a Specifickou atmosférou.

M Ak by si sa musel reinkarnovat' do
nejakého herného charakteru, koho by si si
vybral?

V/ sQvislosti s predchadzajacimi otazkami
je zrejmé, ze by to bol JC. Jeho augmentacie
a chladnokrvnost' by som urcite vedel
niekedy vyuzit'. Z modernych hrdinov by

to bol rozhodne Nathan Drake kvéli jeho
vnatornému a vonkajSiemu sarmu.

B A ¢o tvoj zivot mimo hier? Comu sa mimo
nich venujes?

Momentalne ma Zivi pisanie do magazinu
PC REVUE. S tym savisi kontakt

s najnovsimi technolégiami a produktmi a

z €asu na ¢as aj pomerne zaujimaveé
sluZzobné cesty. Dalo by sa povedat,

Ze robim to, ¢o ma bavi a o som chcel

vzdy robit'. Clovek sa sice musi neustale
vzdelavat', ale informacie s podl'a mna

po peniazoch najdoleZitejsie platidlo, ktorym
mo6zeme disponovat'. Na nejaké hobby moc
¢asu nie je, ale rad si pozriem kvalitny film.

B Povedz nam o sebe nieco, ¢o o tebe
doteraz nikto netusil.

Verejne vyhlasujem, Ze mojim detskym
snom je ist' na E3.

B Ako vidi$ svoju budiicnost?

Parafrazoval by som znamy vyrok - ,It's not
the end of my world, but | can see it from
here’. Nie je to vSak myslené v negativnom
slova zmysle - je zrejmé, ze svet okolo nas
sa neustale meni a blizka budicnost'
prinesie viacero zmien, ktoré nejakym
sposobom ovplyvnia sikromny svet kazdého
z nas. Je to vSak stcast' evoldcie a teSim sa
na noveé vyzvy a moznosti s tym sdvisiace.

B A na zaver, aké je tvoje Zivotné motto?
Stotoznil som sa s jednym vyrokom

z Deus Ex. "We have grown, but there is still
much to be done. Many live in the darkness
that must be shown the way. For it is

the dawning of a new day." Myslim, Ze toto
motto sa ¢iastone dopifa s odpoved'ou

na predchadzajdcu otazku.

M OMG, JCabomb!
Mal by som odpovedat' ,.a bomb*, ale
poviem ,You're gonna burn, all right.”

10 | gamesite.sk
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Novinky verzie 14

e Synchronizacia s online
galériou

e Prepracovanejsia praca s RAW
editorom

* Rychlejsi chod a vypocty

* RychlejSia a pohodlnejSia praca

¢ Podpora videi v premietani

e Avela dalsich

www.zoner.sk
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3D zlatnictvo
Navrhnite vlastny sperk!

"Dokonalost’ je v malickostiach, no dokonalost' nie je malickost

M Na Slovensko prichadza
unikatny projekt navrhu a vyroby
vlastnych Sperkov — 3D zlatnictvo.
Vd'aka Specialnemu softvéru si
doslova za par minit mozete

na pocitaci sami navrhnat'
jedinecny Sperk, ktory vam
obratom dokazu aj vyrobit'.

,Sme jedinou spolo¢nost'ou

v kontinentalnej Europe, ktora
ziskala prava na pouzivanie tohto
najnovsieho 3D klenotnickeho
dizajnového systému. ESte aj

v USA ide o vel'mi hortcu novinku,"
prezradil o projekte 3D zlatnictvo
Martin Vlach zo spolocnosti

VMV Platinum. .V 3D zlatnictve

sa snabi klenotnicke umenie

s najmodernejsou technologiou,
ktora ziskala medzinarodné
ocenenia (Thinking Ahead Award),
¢o nasim klientom prinasa doteraz
nevidana fantastickd nadstandardnd
kontrolu nad celym procesom
vyroby ich unikatneho majstrovskéeho
diela. U nas si Sperky nielen
vyberate, ale mate moznost' sami
sa zapojit' do ich tvorby."

Ako to celé funguje?

\/Setky dolezité informacie najdete
na strankach www.3dzlatnictvo.sk,
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kde sU aj ukazky vybranych prac
a video ukazky toho, ako takyto
proces navrhu prebieha. Odborny
personal pripravil pre urychlenie
celého navrhu zaciatocné dizajny,
ktoré mate moznost' d'alej
dotvorit' pomocou 3D softvéru

az do podoby svojho vysneného
Sperku. Tento prelomovy softvér
budlcnosti Vam umoznujeme
vidiet' prakticky okamzite nielen
nahl'ad navrhovaného Sperku, ale
aj jeho dokonaltd 3D vizualizaciu,
napr. ako bude vyzerat' na ruke.

Doslova za par sekind mate
pred ocami dokonaly obrazok
majstrovského diela, ktoré
moOZete este d'alej upravovat' az
do Vami vysnivanej podoby.

.Samozrejme finalny navrh vam
na zakazku uz do 21 dni dokazeme
vyrobit'," dodava Martin Vlach.

.V nasej klenotnickej brandzi

sme profesionali, s akymi ste

sa na Slovensku este nestretli.
Nechceme vam nikat' len Sperky
nasich navrharov, pretoze Sperk
ma byt' nie¢im unikatnym, Cco ma
istd osobnd hodnotu. Pomo6zeme
vam vytvorit' napriklad pre vasu
snlbenicu skutocne unikatny
zasnubny prsten, ktory si navrhnete
sami a date don aj kus svojho

srdca. \ly ste ten najlepsi dizajnér
Vasich sperkov! Jedine Vami
vytvorené Sperky ostavajd vecné a
majd pre Vas skutoCne vynimocna
hodnotu. Vyuzite moznost' byt'
iny a myslite uz teraz na to, ze
klenoty majd byt' dedicné."

Spolo¢nost' VMV Platinum

ponUka najvacsi vyber diamantov

a drahych kamenov z celého

sveta. Odbornici na klenoty Vam
pomozu vybrat' td najvhodnejsiu
kombinaciu kvalit drahého kamena,
no zaroven vam ponukaja moznost'
vyuzit' vlastné diamanty alebo
drahé kamene, ktoré po preciznom
a bezpecnom opracovani moézu
osadit' do vasho Sperku. Ked'ze

s vsetky sperky vyrabané

na objednavku, mate moznost'
poziadat' o akukol'vek modifikaciu
dizajnu.

Objavte vwnimocneé vlastnosti

Platina je Cista

Aby zlato nadobudlo belost', ktorou sa platina pysi
prirodzene, musi sa nan vacsinou nanasat' vrstva
rodia. Platinové Sperky od VMV Platinum maja
rydzost' 95%. Maju prirodzeny biely lesk, co pomaha
odrazat' pravu ziaru a ligot diamantov, v ktorych sa
rozpali ziarivy ohen. Platina nebledne a nestraca lesk,
ale ostava cista a biela. Rydzost' platinovych sperkov
robi platinu vynimocnou. Aj kvoli tomu sa platinové
sperky najlepSou vol'bou pre I'udi s citlivou pokozkou.
Nespdsobuju ziadne alergické reakcie ani po rokoch
nosenia a preto ju moze pouzivat' kazdy.

Platina je vzacna

Cim viac je nieco ojedinelé, tym je to cennejsie. Platina
je 30 krat vzacnejsia ako zlato. Bezny 18 karatovy zlaty
sperk obsahuje len 75% rydzeho zlata, no platinovée
sperky od VMV Platinum maja rydzost' az 95%.
Znamena to, ze ked' sa rozhodnete pre platinovy
sperk, kapili ste si viac toho, za o platite. Platina

je husta a platinovy prsten je ovel'a t'azsi ako

jeho ekvivalent z ktoréhokol'vek iného kovu — na
porovnanie si predstavte, ze rovnaky prsten z

platiny bude priblizne o 40% t'azsi ako zo zlata.

 \/

toho najcennejsieno

10 kovu

Platina |e vecna

Iné kovy podliehajt trendom, ale platina je styl sam
0 sebe. Budete hrdfi, Ze ste sa rozhodli na zaciatku
utratit' trochu viac, pretoZe platinu si mozete

uzivat' po cely Vas zivot. Je to ten najlepsi priatel'
diamantu. Je vysoko odolna a extrémne husta co
znamenag, ze je priam idealna na zasadzovanie
diamantov. Diamant v platine bude zasadeny pevne
a bezpectne, vd'aka comu budete moct' snubny
prsten nosit' naozaj cely zivot s pokojom v dusi.
Hmatowy pocit a upokojujica hmotnost' platiny
nemoze byt' porovnavana so ziadnym inym drahym
kovom, preto sa obzvlast' muzi priklanajd pri vol'be
svadobnych obracok k platine, no a teraz maju
vd'aka 3D zlatnictvu Sancu zmenit' Sperk, ktory sa
VVam padi, na klenot, ktory budete milovat'. S nami
ste len kisok od VVasho majstrovskéeho diela...

Sami si mozete vyskisat' bezplatni a

nezavazni prezentaciuvnovootvorenej
pobocke 3D zlatnictva na Obchodnej 37
v Bratislave. Otvorené je od pondelka

do piatku od 10 do 18 hod a v sobotu
od 9 do 13 hod. Viac informacii
ziskate na internetowych strankach
www.3dzlatnictvo.sk.
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JOYSTICK

Radi hravate letecké simulatory?
Idealnym doplnkom pre vas potom
bude joystick — asi prvy Specialny
herny ovladac v histoérii. Dizajnom
pripomina riadiacu paku v lietadle
(knipel) a ponika dostatocnd
citlivost' pre komplikované manévre
s lietadlom. Samozrejme nie je to
vhodny ovladat napr. na FPS hry
alebo pre stratégie, ale pre letecké
simulatory je to naozaj to najlepsie

mozné rieSenie. Najlacnejsi vas bude
stat' menej ako 8 €, no za naozaj
kvalitny joystick si musite este
minimalne 20-30 € priplatit'.

Hardcore rieSenim v tejto triede je
Logitech Flight System G940, ktory
je tym najlepsim, no zaroven aj
najdrahsim kniplom na trhu.

S cenou takmer 300 € ho m6Zeme
odpordcat' naozaj len profi hracom,
ktorym ide o €o najrealistickejsi
zazitok. Dizajn bol inSpirovany
vojenskymi lietadlami a vrtul'nikmi.

Trojdielny ovladat so spatnou
vazbou ma pridavnd plynova

paku a dva pedale, takZe si s nim
budete od Startu az po pristatie
pripadat’, akoby ste skutofne sami
leteli a ovladali stroj. Ma mnozstvo
programovatel'nych tlacidiel, vd'aka
¢omu ho nebudete musiet' pri hre
pustit' z ruky a nahradi vam plne

aj klavesnicu (pri jednoduchsom
joysticku je klavesnica stale nutny
doplnok). Pochopitel'ne garantovana
je kompatibilita s najpopularnejSimi
PC simulatormi vratane MS Flight
Simulator, IL-2 Sturmovik alebo Lock
On: Modern Air Combat X-Plane. K

PC sa pripaja (ako inak) cez USB port.

VOLANT

Hoci joystick moZno pouzit' aj
priinych hrach, pre pretekarske
hry je viac ako zaujimavym
doplnkom volant. Volant je naozaj
pre pretekarske hry to pravg, Ci
uz jazdite autom, motorkou alebo
motorovym ¢lnom. Auticka si sice

Obrazok dole vl'avo:
Microsoft Xbox 360
Wireless Wheel
Cena: 45 €
Hodnotenie:
+dobre vyvazeny,
skladny, I'ahko
pouzitel'ny

- iba pre xbox 360,
nema pedale, ni¢
pre hardcore hracov

Obrazok dole vpravo:
Logitech G27

Racing Wheel

Cena: 279 €
Hodnotenie: 99
+klasicka rychlostna
paka, 3 pedale,
podpora aj pre PS3

- nefunkény na xbox
360, vyssia cena

Hodnotenie:

zahrate aj s klavesnicou, no chyba
tomu cit, pretoze klaves ma iba
dve polohy (zapnuté a vypnuté),
¢o je pre ,plynovy pedal" zalostne
malo. Nejde teda len o pocit
Soférovania, ale o citlivd obsluhu,
ktord vam da volant s pedalmi

pri jazde vo vysokych rychlostiach.

Nedajte sa odradit' po€iatocnym
neGspechom! Ak sa vam jazda
na pocitaci zda narocnejsia, nez
jazda so skuto¢nym autom,
uvedomte si, ze v akom aute
sedite. Pri pocitaci sedite v kabine
pretekarskeho automobilu, a preto
treba jemnejsie kritit' volantom
a citlivejSie pracovat' s plynovym
pedalom. Tym, Ze nemate strach
z moznej havarie, stracate zabrany
a tladite plyn na doraz, ¢o by ste
v realnom svete neurobili. Tiez
by ste nerezali zakruty v 200 km
rychlosti a ak, vel'mi rychlo by ste
zistili, Ze Smyk, alebo odstrediv silu
neoklamete. Chce to trochu cviku, no
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hrat' sa zavodné hry bez volantu...
Neoplati sa vsak investovat'

do lacnych rieseni, pretoze budd
brzdit' vase jazdecké schopnosti a
degraduje sa aj cely zazitok z hry.
Ultimatnym riesenim pre pretekarov
na PC a konzolach Playstation je
nova vylepsena verzia Logitech

G27 Racing Wheel s klasickou
rychlostnou pakou a troma pedalmi.

Tento volant mozete pouzit' 3j
na vyucbu k trenazéru do autoskoly,
no jeho cena je znacne nad rozpocet
beznych hracov. Dobry volant
vSak kipite aj za tejto ceny
(pohybuji sa v rozpati 50-85 €).

Volanty sa dnes bezne pripajajd
pomocou USB konektoru (pedale
sa pripoja k volantu extra kablom),
no pri kipe treba davat' pozor, €i
ide o verziu pre PC alebo hernd
konzolu. Herné ovladace totiz
moZu, ale nemusia podporovat'
pripojenie k PC aj ked' maja klasicky
USB port. Detto volant pre XBOX
nemusi fungovat' na XBOX360 a uz
vébec nie na PS3 (alebo naopak).

So zaujimavym riesenim
volantu priiel pred par mesiacmi
Microsoft, ked' uvidelo ku novej
hre Forza aj novy bezdrotovy

volant pre XBOX360. Tento

volant sa nemontuje na stél a
nema ziadne pedale, takze nie
je urCeny pre hardcore hracov.

Na druhej strane ma vyborné
moznosti, je cenovo dostupny a
vel'mi skladny. Kym pripravite
klasicky volant na hru, zaberie
vam to par min(t. Tento vyberiete,
zapnete a hrate. Po skonceni ho
hodite do Supliku, kde zabera
minimum miesta (klasicky volant
s pedalmi potrebuje krabicu pol x pol
metra — minimalne).

GAMEPAD

Herna konzola je na rozdiel
od PC dodavana s gamepadom, a
preto vyrobcovia hier optimalizuja
ovladanie pre konkrétny konzolovy
CVEGE

Priznam sa, Zze som si sam
nevedel dost' dobre predstavit'
ako sa da nahradit' klavesnica
s mysou nejakym ,gamepadom
s par tlatidlami a dvoma packami"
v FPS hrach, ale presvedcil som
sa na konzolach a ide to naozaj
vynikajlco. Hry sa ovladajd skoro
rovnako, takze ak ho raz ,dostanete
do ruky", nebude pre vas problém

Obrazok hore:

Speed-Link Strike* hrat' ani nové tituly bez dlhého

Gamepad for PS3 tréningu. Pre PC je idealne vybrat'
& PC Wireless si .konzolovy" gamepad, napr.
Cena: 24.99 €

4 Microsoft Xbox 360 USB Controller.
Hodnotenie: 95

+cena, wireless,

2 analégové
packy, PS3 a PC

- pri tejto cene ni¢

Ak sa vsak rozhodnete
pre bezdrotovy ovladac (v cene
cca 30-40 €) je nutné do PC dokdpit'
eSte aj receiver (bezdrétovy
prijimac za asi 20 €) a zasobit' sa
dostatoCnym mnoZzstvom batérii.
Vibra€ny gamepad od Microsoftu
je vSak konstrukene jednym
z najlepsich na trhu a skvele sa
nim ovladaja vsetky typy hier.
Pochopitel'ne nefunguje na PS3.

Obrazok vl'avo:
Microsoft Xbox
360 Controller
Cena:cca35€

Ku bezdrotovej
verzii je pre pouZzitie
s PC (Windows)
nutné dokapit'
prijimac (receiver).
USB verzia sa da
pripojit' priamo.

Cenovo vyhodné bezdrotové
rieSenie za menej ako 25 €
ponika napr. Speed-Link Strike®
Gamepad for PS3 & PC Wireless.
Tento ovladac je dizajnom
prispdsobeny pre PS3, no rovnako
dobre sa da pouzit' aj na PC.

Na pripojenie potrebujete jeden
vol'ny USB port pre prijimac, ktory
je priamo s(cast'ou dodavky.

Nejde vam to s gamepadom? Bannco x Scorch 360:
PS3 nema s mySou problém. Staci ju pripojit' na USB, ale XBOX,

to jeina kava. Aj tu sa to ale da vyriesit' dokipenim d'alSich periférif.

Pripravte si ale tund penazenku! Za tato vymoZenost' zaplatite
¢osi okolo 80 dolarov (¢o je zhruba dvojnasobok ceny klasického
gamepadu). Malickost'...

MIKROFON

Specialnu podsekciu party hier
dnes tvoria hudobné hry, ktoré
zastupujl najma konzolové tituly
ako napriklad legendarna ,karaoke
séria Singstar na Playstation,
vel'mi podobny titul Lips na Xbox
360 a gitarové hry ako s Rock
Band alebo Guitar Hero dostupné
pre rozne systémy vratane PC.

Ku vsetkym hram potrebujete
Specialne ,nastroje". Zakladom je
dobry mikrofén na spev, ktory sa
vSak da v pripade nidze nahradit'
aj headsetom. VSetko vSak musi
podporovat' samotna hra. V redakcii
sme mali napriklad moznost'
otestovat' bezdrotovy mikrofon
Logitech Wireless Microphone,
ureny pre herné konzoly
Playstation 2, Playstation 3 a XBOX
360, ktory sl'uboval naozaj vel'a.

Cely set pozostaval z mikrofonu

napajaného dvoma AA batériami

s vydrzou cca 20 hodin a stojanceku
s USB kablom (bezdrotova zakladna
— receiver). Instalacia ku konzole
bola bezproblémova a zvuk bol
pomerne Cisty, lenZze sme nasli jeden
vazny nedostatok. Najznamejsiu

spevacku hru SingStar na konzole
Playstation si s tymto mikrofonom
nezahrate. Bez problémov fungoval
napriklad v hre Guitar Hero (aj

na PS3), ale SingStar sa s nim odmietal
spustit' a nepomohla ani manualna
konfiguracia audio zariadeni

v ovladacom paneli systému
Playstation. Tato hra skratka
vyzaduje vlastné prislusenstvo,
ktoré vsak v bezdrétovom prevedeni
(dva mikrofény) kipite asi za 40 €,
alebo vo vyhodnom baleni s hrou

za 50 €.

GITARA a BICIE

Zatial' Co pri karaoke si vystacite
len s mikrofonom, na koncertovanie
v hre Guitar Hero alebo Rock Band
uz potrebujete seriozne ,hudobné
nastroje". lybrat' si mdZete gitaru /
bassgitaru, bicie alebo aj mikrofon,
takZe je len na vas, ¢i sa chcete
stat' gitaristom, basgitaristom,
bubenikom alebo spevakom.

Ciel'om hry je ,zahrat"

v spravny okamih spravny ton
pomocou tlacidiel a brnkatka

na Specialnej gitare, respektive udriet'

na spravny bubon v spravnom
okamihu. Na obrazovke vasho

televizora sa na beziacom pase
pohybujd farebné bodky (noty)

a v okamihu, ked' bodka pride

na oznacené miesto na spodnej
Casti obrazovky mate ju ,zahrat”,
teda stlacit' na gitare tlacidlo
prislusnej farby a brnknat' do strum
baru, pripadne udriet' do bubnov.

Ak sa ,trafite", ozve sa v skladbe
prisludny ton (¢ast' melddie hranej
vasim nastrojom) a ak nie, ozve sa
tupy zvuk a stracate body. Pokial'
vam ,utecie" niekol'ko ténov nic¢
také strasné sa nestane, no ak sa

Logitech Wireless
Microphone
Cena: 59.99 € s DPH

+ bezdrotova
komunikacia, ¢isty
zvuk, dizajn

- chyba podpora
v SingStar na PS3

......................................................................................................................................................................................................................................................
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nebudete triafat' dlhsie, publikum
vas vypiska a koncert kon¢i.

V predaji je uz nejaka ta
desiatka tychto gitarovych hier a aj
niekol'ko generacii gitar, ktoré sa
znacne lisia dizajnom. Na prvotné
zoznamenie s hrou vam postaci aj
starSia generacia, napriklad gitara
v dizajne Gibson Les Paul z GH3,
alebo niektora z este starSich gitar,
ktoré sa daja kipit' uz pod 20 €.

Len pre Gplnost' dodavame, ze
aj s pomocou starsich gitar si
moZzete zahrat' aj tie najnovsie hry.
Problém ,s kompatibilitou” nie je
ani pri gitarach zo série Rock Band
v hrach Guitar Hero. Starsie gitary sd
az ,hrackarsky plastové" a si aj
o trochu mensie ako gitary
z poslednych verzii GH: World Tour,
Metallica, Guitar Hero 5, alebo Rock
Band 3, kde uz existuje aj gitara
so strunami namiesto tlacidiel
(realisticky simulator). Tato gitara
je svojim vzhl'adom a ovladanim
podobna skutocnej gitare, ¢im sa
pocit z hry znasobuje, no jej cena...

Rock Band 3 tiez podporuje
klavesy (so Specialnym

Rock Band 3
(gitara, bicie,
mikrofén a klavesy)

Cena: podl'a typu
od cca 20 do 300 €

Hodnotenie: 95
+zaujimavy

napad, bohata
ponuka titulov

- pre PC malo

hier (je to pre
konzolovych hracov)

adaptérom aj klasické MIDI
klavesy), takze hru mbzete
Ciastolne pouzit' aj ako nastroj
na vyucbu, alebo zdokonalenie
hry na skutocné nastroje.

GRAMOFONY

Najnovsim titulom z radu
hudobnych hier je séria DJ Hero,
ktora prichadza s Gplne novym
hernym ovladacom. Ako uz
nazov napoveda, v tejto hre ide o
mixovanie hudby a Deelaying, ¢o bez
.gramofonu" (to boli také prehravace
na také tie vel'ké Cierne eLPé&cky,
predchodcov dnesnych Audio
CD), ani nie je ono. Nepotrebujete
vSak profesionalne gramofény
Technics SL1200 MK5 za 2 x 730
€, mixpult Numark tak za stovkuy,
slipmaty (schratchovacie podlozky
pod platne), prenosky Concorde
(cca 200 €) a d'alsie Specialne
vybavenie, aby ste mohli ukojit' svoju
vasen k mixovaniu. Za bundle D)
Hero (ovladac + hra) zaplatite len
nepatrny zlomok ceny DJ vybavenia
(cely set prvej verzie DJ Hero
stoji aj s hrou menej ako 30 €).

Ovladac DJ Hero je zatial' urceny
len pre herné konzoly, je bezdrotovy

Obrazok vl'avo:

DJ Hero (ovladac+hra)
Cena: cca 29.99 €
Zapozical: www.
progamingshop.sk

Hodnotenie: 9

+ zaujimavy

napad, Soundtrack,
spolupraca s gitarou
- treba mat' vzt'ah
k DJ culture

(napajany podobne ako gitary
dvoma AA batériami) a pozostava
z dvoch Casti —,mixazneho pultu”
(s crossfaderom, akénym tlacidlom
a oto¢nym ,potenciometrom”) a
gramofonu, ktory ma namiesto
ramena s ihlou tri farebné tlacidla.
Hra funguje podobnym Stylom
ako Guitar Hero, ¢ize mate nejakd
postavicku, ktorej postupne
vylepSujete outfit, mate ,hudobny
nastroj" a snazite sa triafat' zeleng,
Cervené a modré bodky

na obrazovke v tom spravnom okamihu.

Ako DJ vsak okrem stlacania
gombikov musite aj schratchovat'
(SGchat' platfiou dopredu a
dozadu) a musite prehadzovat'
crossfader dol'ava a doprava
medzi dvoma hlavnymi stopami.

SkutoCné mixovanie pomocou
gramofonov je ovel'a narocnejsie
(minimalne musite pracovat'

s dvoma gramofénmi naraz,
musite dokonale poznat' mixované
skladby, ovladat' Specialne finty

s mixpultom a musite mat' aj

isté hudobné citenie), no ako

herny ovladac ponika D) Hero
presne to pravé pre ,hranie na
profesionalneho DJa". Rovnako ako
v pripade Guitar Hero nejde predsa
o realnu simulaciu, ale o ,pocitacov
hru". Staci len chvil'u trénovat’

a budete sa citit' ako skutocny
profesionalny scratch master. Hru
dokonca m6zu hrat' dvaja hraci
proti sebe (ako D] battle) alebo
mozete hrat' mod, kde gramofén
sprevadza druhy hrac na Guitar
Hero gitare a v novej verzii D] Hero
2 je aj moznost' zapojit' spevaka/

rapera cez mikrofén. Dvojka ma
prepracovanejsi cely systém, ktory
ma teraz viac Freestyle pasazii,
takze je hra o kus zabavnejsia.

Hra vznikla za pomoci
profesionalnych DJs starej Skoly,
ktori dnes maji uz cez 40 rokov,
takze soundtrack obsahuje
klasické sample pouZivané
DJ-mi na mixovanie uz celé
desat'rocia. Najdu sa sice aj novsie
skladby, ale s ohl'adom na pracu
s gramofonmi tam aktualne
hitparadové hity prilis nehl'adajte.

Osobne, ako stary sklseny
exDJ, vysoko chvalim pracu
na soundtracku, ktory vynikajdco
reprezentuje DJ culture, no mladsej
generacii asi vel'a nepovie. Je to
poctiva D) praca obsahujlca stovky
originalnych mixov zvu¢nych mien
ako Grandmaster Flash (¢lovek,
ktory premenil gramofény
na ,hudobné nastroje"), DJ Jazzy
Jeff (spolupracovnik Fresh Princea,
ktorého dnes poznate pod menom
Will Smith), rapper Eminem,
DJ Yoda, DJ Z-Trip, DJ Shadow,
Cut Chemist,... VSetko vel'ké
legendy DJ culture. A mozno
o nejaky rok pride aj Fujara Hero.

BZUCIAKY
Bzuciaky Buzz! Kipite ich
na Playstation aj s hrou za par eur
a zabavi sa s nimi cela rodina!
S jednou sipravou bzutiakov mdzu

naraz hrat' (s(t'azit') az Styria hraci,
takze moZzete vyzvat' na zmeranie sil
aj priatel'ov. Nastavenie bzuciakov
je jednoduché - staci ich pripojit'
USB konektorom do ktoréhokol'vek
USB slotu v konzole Playstation

(pri bezdrotovej verzii ,zapnat"),
zalozit' disk a mozete hrat'.

Na PC sa s nimi zial' nezahrate a

pre konzolu Xbox st ur¢ené iné bzuciaky
(napr. Scene It? Box Office Smash).

Kazdy bzuciak ma jedno vel'ké
Cervené ,akEné’ a 4 farebné
,odpovedné’ tlacidla. \V hrach z
kvizovej série Buzz! Quiz (aktualny
TV kviz na PS3 je pIne lokalizovany
do CZ - texty aj dabing) sa budete
citit' ako s(t'aziaci v ozajstnom
televiznom kvize, no a do sytosti
sa mbzete vyblaznit' aj na mini
hrach série Buzz! Junior.

Tie s urcené najma pre mensich
hracov a vacsinou si na ovladanie
vystacite s jedinym tlacidlom. Je to
tak trivialne (zhruba ako obsluha
autodrahy), Ze to hravo zvladne
kazdy — od tych najmensich az
po tych v déchodcovskom veku.
Stadi len v spravnom Case stlacit'
spravne tlacidlo a za ziskané body
sa posUvate na rebri¢ku vit'azov.

Bez bzutiakov sa tieto hry
nezahrate, no kpite ich iba raz
s niektorym titulom a potom
staci dokdpit' iba cenovo vyhodny
samostatny disk s d'alSou hrou.

KAMERA-KINECT-MOVE

Myslienka ovladat' hry iba gestami
rik nie je nova, no jej realizacia
nebola nikdy Gplne naplnena. Teda
az do momentu, kedy Microsoft
po prvy raz predstavil Projekt Natal
(dnes znamy ako KINECT) pre herna
konzolu XBOX360. To, to sme videli
napriklad vo filme Minority Report sa
dnes vd'aka Kinect stava realitou!

Hry sa uz neovladajd iba packami
a tlacidlami, ale celym telom.
Senzor Kinect kombinuje klasickd
RGB kameru (webkameru), senzor
hibky, sistavu mikrofénov a
vlastny procesor, ktory spracovava
proprietarny softvér, v jedinom
zariadeni. Dokonca vraj spozna aj
zmenu emaocii vo vasom hlase.

Kamera snima obraz
pred televizorom a vsetky vase
pohyby prevadza do digitalnej
podoby. Jednoducho ukazete
rukami/nohami, ¢o sa ma
na obrazovke vykonat' a vase
akcie budd prevadzané priamo
do obrazu, priamo do herného deja.

U ,normalnych" hracov vyvolal
Kinect obavy, ale toto nie je ovladat
urceny pre FPS typu DOOM. Senzor
je primarne urceny pre iny typ hier.
Ma konkurovat' hram znamym
z konzoly Wii, ktora vyuziva Specialne
pohybové ovladace a prave
hranie s avatarmi sa ukazuje ako
najzaujimavejsie. Hry ako si Dance

Obrazok hore:
Speed-Link Strike®
Gamepad for PS3
& PC Wireless
Cena: 24.99 €
Hodnotenie: 95
+cena, wireless,

2 analégové
packy, PS3 a PC

- pri tejto cene nic

......................................................................................................................................................................................................................................................
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Central, Zumba, Microsoft Sports
alebo fitness tituly ako EA Sports
Active a Your Shape lamu vSetky
rekordy predajnosti. Zakladny smer
je dany. Uvidime, ako sa bude dat'
Kinect vyuzit' v budicnosti. Uz
dnes jeho podporu najdete aj v hre
Forza 4, kde sleduje hraca a vie
reagovat' na zmeny pohl'adu...

Konkurencia vsadza na nieto
iné a mieri aj medzi hardcore
hracov. Sony so svojim systémom
Playstation Move sa fyzickych
ovladacov nevzdava, ale s kamerou

20 | gamesite.sk

Hodnotenie:

pohybovymi senzormiich pos(va
na nov( Groven. Uz v minulosti
existovali hry ovladané pomocou
.webkamery" - narazame teraz
najma na Playstation Eye, respektive
jej predchodkynu USB kameru

s hernou sériou EyeToy uréenou uz
pre PS2. Ponuka hier bola vel'mi
slaba a aj ich hratel'nost' bola dost'
diskutabilng, no tato myslienka sa
vd'aka Move dockala necakaného
pokracovania. Po experimentoch

v podobe EyePet, kde sa hra
obsluhovala len pomocou kamery a
plastovej karty tzv. Magic Card, prislo

Move s dvojicou novych ovladacov —
Motion a Navigation controller. Ten
prvy vam umozni hrat',,pohybové"
hry a ten druhy vam dovoli
pohybovat' sa v priestore. Ak ich
spojite s puskou PlayStation Move
Sharp Shooter, mdzete si zahrat'

aj hardcore hry typu Killzone 3.

Faktom vsak je, Ze napriek
dobrym moznostiam PlayStation
Move alebo Microsoft Kinect ostava

z Move a Kinect sa stava len doplnok
na obcasné hranie party hier...

Obrazky dole:
Playstation Move
Cena: od 50 € s DPH
(cely kit pre jedného
hrac¢a cca170€ x 2)

Hodnotenie: 95
+idealne na party,
fyzicky ovladac,

aj pre hardcore hry,
zaklad je lacnejsi
ako Kinect

- kompletny kit
drahsi ako Kinect, ak
hrate sami - nudné
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CELOSVETOVA SIET INTERNET JE JEDNYM Z NAJVACSICH VYNALEZOV LUDSTVA.
NEVIEME PRESNE DATOVAT, KEDY SA ZACALA DOBA BRONZOVA, ALEBO KEDY|

BOLO VYNAJDENE KOLESO, NO VIEME CELKOM PRESNE, KEDY LUDSTVO
PO PRUYKRAT ZACALO POUZIVAT TRI ZAZRACNE PISMENKA - Www|

KTO BY POVEDAL, ZE TO JE ,,IBA" 20 ROKOV?

UCime sa cez internet

Pocitace, smartfony alebo tablety mézete vyuzivat' aj ako nastroj na stadium, a to v kazdom veku

Internet sa teda za tych 20 rokov zmenil
na nepoznanie. Viem to, pretoze som
vyrastal v dobach pred internetom a zazil
som casy, ked' nikto z nas eSte nemal
pocita¢, mobil, ba ani e-mail. Pri webe Slo
pbvodne o jednoduché textové stranky,
ktoré mali sldzit' vedcom a univerzitam
na zdiel'anie novych sprav a vedeckych
informacii, lenze s rozvojom pocitacov
a zvysovanim rychlosti sa vyvinuli aj
moznosti siete internet az do dnesnej
podoby. Uz to nie je len o posdvani
jednoduchej textovej informacie medzi
univerzitami a laboratériami. Pristup
na internet mame vsade, a preto ho
vyuzivame na komunikaciu, na pracu aj
na zabavu. A, samozrejme, aj na ucenie.

Googlim, a preto viem
Internet je vyborny nastroj na ucenie,
pretoze tam najdete vSetko, len treba

vediet' ako a kde. Ked' nie€o neviem,
hodim si to do Google a odpoved' sa zjavi
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raz-dva. Je zarazajlce, Ze sa stale najdu
I'udia, ¢o nevedia pouzivat' vyhl'adavace a

miesto toho vas budd otravovat' trivialnymi

otazkami, ale to trochu odbocujeme...

Vyhl'adavace sG pri tGzbe po vzdelani
cez internet dobrym pomocnikom.
Povedzme, Ze by som sa chcel naucit'
hrat' na gitare. Otvorim si vyhl'adavac a
zadam jednoducha frazu ,hra na gitare
pre samoukov". Voild, mame tu odkazy
na webové stranky (napr. Ukaz mi ako -
www.ukazmiako.sk), odkazy na féra,
kde sa tato otazka rozoberala, odkazy
na obchody s literatdrou a v neposlednom
rade odkazy na videa na YouTube.

TIP PRE VAS: Kurzy viac ako 50 jazykov
zdarma najdete na strankach www.book2.de.
Ich anglicky kurz (100 bezplatnych MP3
lekcii) najdete aj tu www.anglictina-
zdarma.superko.com, alebo ako aplikacie
pre smartfény s i0OS a Android.

Prvy server: Pocitac NeXT, na ktorom sir
Tim Berners-Lee prevazkoval prvy WWW
server. Na stitku je sprava "This machine is
a server. DO NOT POWER IT DOWN'! !*

iTunes U: Dnes asi ten najlepsi spdsob, ako sa
dostat' ku kvalitnému vzdelaniu ZADARMO'!

Video kurzy na YouTube

YouTube je v tomto smere vyborné
médium, pretoZe je Gplne zadarmo a
najdete tu mnozstvo uzito¢nych videi a
video lekcii, teda nielen ku spominanej
hre na gitare. Na YouTube je dobré
pozriet', aj ked' sa chcete naucit' pracovat'
s nejakym softvérom. Napr. ak chcete
zvladnut' Photoshop, ako kl'G¢ovy vyraz
pre vyhl'adavanie odporic¢ame pouzit'
slovicko training alebo tutorial, ¢ize
v nasom pripade ,Photoshop tutorial.

\/ pripade, Ze sa chcete cez video ucit'
hre na gitaru, bude vhodnejsie vyhl'adavat
slovné spojenie ,guitar lessons" alebo
eSte lepSie ,guitar lessons for beginners".
Ako ste siiste vSimli, bez anglictiny sa
dnes na internete da pohybovat' dost'
obmedzene. Samozrejme na YouTube
najdete aj jazykové video kurzy, takze
napriklad pre kurzy japonciny staci
vo vyhl'adavacom paneli zadat' ,learn
japanese” alebo ,learn english".

Skype ucitel’

Ak si v beznej jazykovej Skole zaplatite
hodinovi lekciu (kurz), kol'ko ¢asu sa vam
bude skutotne venovat' ucitel? A kol'ko
¢asu z tej hodiny budete konverzovat'
vy? Bude vas v triede tak 10-15a za td
hodinu, ak by sa to spravodlivo rozdelilo,
vySlo by na vas maximalne nejakych 5
minGt ¢istého ¢asu, no nie? To mame
za mesiac tak pol hodinku komunikacie
v danom jazyku a to je naozaj malo
na to, aby ste sa naozaj naucili dobre
konverzovat'. NavySe zamestnany ¢lovek
ma stale menej a menej ¢asu, takze...

Mame vsak internet a ten nam otvara
nové moznosti aj pri stadiu, tak preco
to nevyuzit”? Existuja firmy, ktoré vam
poskytni moznost' ucit' sa napriklad
cudzie jazyky prostrednictvom aplikacie
Skype. Zaplatite si lekciu a s ucitel'om si
prostrednictvom e-mailu dohodnete ¢as.
Potom sa spolu spojite cez Skype
a mate ho k dispozicii len a len pre seba.
1 hodina ¢asu teda znamena 60 mindt,
pocas ktorych sa vam bude napino

Logitech Speaker Lapdesk N700: \Vd'aka
notebooku a podlozke Logitech N700
mozete Studovat' aj takto komfortne.

iTunes U: Tato sluzba

a tablety iPad, alebo
prehravace iPod, Ci
telefény iPhone sa
navzajm skvelo dopifiaja.
Samozrejme ak ni¢

z toho nemate, mozete
vyskdsat' aj softvér
iTunes pre Windows.
Do programu je
zapojenych uz vyse

800 svetovych univerzit.

venovat' iba vam, takze sa ucite ovel'a
efektivnejsie nez v akejkol'vek inej skole a
navyse sa ucitel' prispdsobuje vam a nie vy

nejakému vopred uréenému terminu kurzu.

TIP PRE VAS: Pokial' vas tento spésob
vyucovania zaujal, odporic¢ame stranky
www.jazykovevzdelavanie.sk/skype/.

Je to len jedna z tych lepsich spolocnosti.

Chcete studovat' po novom?

Je dokazané, Ze pisana informacia je
pre samo Stadium délezita, no ovel'a
I'ahSie budete vnimat' nové informacie
sprevadzané obrazom a zvukom.
Jedinym problémom mdZze byt' hl'adanie
vhodného uitel'a, alebo takého kurzu
(videa), ktory by vam presne vyhovovalo.
Jeich totiz na sieti prili5 vel'a a preto
je medzi nimi aj vel'ké mnozstvo tzv.
~odpadu’. Hl'adanie vhodného kanalu
vam spociatku zaberie vel'a ¢asu, o moze
mnoho I'udi od takéhoto Stddia odradit'.

\lyskasat' vsak mozete sluzbu iTunes
U (U ako University), ktorG prevadzkuje
Apple. Je to bezplatna sluzba dostupna
v zariadeniach s i0S (iPad, iPhone alebo
iPod touch) a v aplikacii iTunes, takze ju
mozu vyuzivat' aj majitelia pocitacov s
0S Windows. iTunes U je zaujimavy v
tom, Ze obsahuje vo forme dost' podobnej
podcastom alebo videocastom, kompletné
materialy pripravené profesormi vel'kych
univerzit. SG tu prednasky, skripta,
videonavody.... — skratka vsetko, ¢o
potrebujete k Stddiu, takze m6zete doslova
navstevovat' prednasky na znamych
svetovych univerzitach ako je Stanford,
Yale, Cambridge, Duke, Harvard, Oxford,...

Netreba sa toho vobec bat'. Povedzme,
Ze sa chcete nautit' programovat', vytvarat'
webové stranky alebo este lepSie -
pouzivat' grafické aplikacie Adobe, napr.
InDesign. Do vyhl'adavacieho oka v iTunes
stali napisat' InDesign a okamzite mate
k dispozicii prehl'ad dostupnych knih
v iBooks, Podcasty, aplikacie a prednasky
iTunes U, takZe si stali naozaj len vybrat'.
iTunes je fakticky asi najlepSou vol'bou
pre individualne vzdelavanie v kazdom veku.
Ma kvalitné intuitivne rozhranie a st tu
vyborne spracované témy pre stldium

na réznej Grovni. Nechybajd, samozrejme,
humanitné kurzy matematiky, filozofie,
socialnych vied, cudzich jazykov a podobne.

Za vzdelanie by sa nemalo platit’

\/ zmysle tejto zasady sme k téme
InDesign a grafika nasli v iTunes niekol'ko
naozaj dobrych bezplatnych kniziek (napr.
ako vytvarat' elektronické publikacie
formatu EPUB), podcasty aj priamo
od tvorcov Adobe, bezplatné aplikacie ,Learn
By Video" a zopar fakt skvelych kurzov
v iTunes U pre (plnych zaciatocnikov,
pokrotilejsich, aj pre skisenych
pouzivatel'ov, ktori si m6zu osvaojit' zopar
novych trikov pre pracu s touto aplikaciou.
Sacast'ou vyhl'adanej ponuky boli tiez
(samozrejme bezplatné) prednasky
o modernych digitalnych médiach,
profesionalnom spracovani DTP a umeni.
Spanieltine a francizstine, no boli naozaj
dobre spracované a zrozumitel'né aj
pre |'udi s minimalnou znalost'ou jazyka.
Vlygooglili sme si k tomu nejaké stranky
pre zaujemcu o grafiku (napr. fora
Grafika4U.sk, Grafika.sk, video-tutes.
com, tutorials.cz) a ziskali sme mnozstvo
kvalitného materialu pre samostadium.

Internet nam dava moznost' ucit' sa
kedy chceme, kde chceme, ¢o chceme a
ako chceme. Umyselne sme zopakovali
slovicko ,chceme", pretoze neexistuje
Ziadny zazracny stroj, ktory by vam nalial
vedomosti priamo do hlavy. Stidium
s technikou a internetom je zabavnejsie
ako citanie papierovych knih, no ak sa
chcete naozaj nieCo nové naucit', treba
tomu obetovat' nemalo ¢asu. Vedomosti
sU vSak nieco, ¢o vam nik nevezme.

iBooks Textbooks, Author a iPad: Nielenze
dokazu nahradit' tony knih, ale s novymi
interaktivnym ucebniciam Textbooks menia
ucenie na nie¢o naozaj zabavné.
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A rovno s tym vypustilo aj niekol'ko
screenshotov a prvych informacir.
Medzi najdblezitejSie a, pravdepodobne,
aj najprekvapujlcejsie patri to, ze

do role hlavného hrdinu sa vrati Prorok
(Prophet) z prvého dielu, ktorého mala

za mftveho.

Prorok je vSak Zivy a spat' v nanoobleku.
Na kalendaroch svieti rok 2047 a New
York je cely zahaleny pod strechou
akéhosi nanodému, vytvoreného
skorumpovanou korporaciou Cell.
Pojem mestska dzungl'a sa uz da
uplatnit' v tej dobe na New York doslova,
ked'Ze od Cias dvojky v nom vyrastli
obrovské lesy, mociare aj rieky. Malo

by teda ist' o peknd kombinaciu prvych
dvoch dielov. Spominané nanodoémy,
oficialne ochranuja I'udi pred zvySnymi

Darksiders 2 posunuty

Tato otakavana akena adventdra, ktora
mala vyjst' uz 26. jina, sa dostane

na nase obrazovky az v auguste.
Potvrdil to viceprezident THQ, Danny
Bilson. Ako dovod uviedli potrebu
doladit' hru do idealneho stavu.

>> NQVINKY /0O SVETA HIER
>> \/YBER: Patrik Barto

Crsis 8

>> \/iac ako rok po vydani sequelu
k jednej z najlepsich FPS tejto generacie
Crytek oficialne ohlasil treti diel.

mimozemskymi votrelcami, ale Prorok
prisiel na skuto¢ny dévod za ich
postavenim a rozhodol sa vydat'

na misiu za pomstou. Za co konkrétne sa
chce pomstit' sa dozvieme priamo v hre.

New York bude rozdeleny na sedem
distriktov, zvanych Sedem divov, z ktorych
planujd vyvojari urobit' ,najlepsiu
sandboxfps vsetkych Cias". Kazdy distrikt
by mal mat' svoj vlastny, unikatny

a najma dych berdci vzhl'ad, ktory

Prey 2 bude

zabezpeti CryEngine 3. Medzi novinky
sa zaradi nova verzia nanoobleku, d'alSie
mimozemské technolégie a od zacliatku
hojne propagovany futuristicky luk,
ktory urcite potesi vsetkych fanisikov
Ramba. Crysis 3 by mal dorazit' na PC,
Xbox 360 a PlayStation 3 na jar budiceho
roku. A nebolo by to EA, ak by uZ rok
pred vydanim nepripravilo niekol'ko
Specialnych predobjednavkovych
balickov. Okrem Standardnej bude
dostupna aj Hunter edicia.

\/yvoj Prey 2 nebol zruseny, ale hra
nevyjde tento rok, ako sa povodne
planovalo. Oneskorenie je spdsobené
tym, Ze vyvoj hry doteraz neprebiehal
tak uspokojivo ako minuly rok a hra
nenadobudla odhadovant podobu.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Dark Souls pride na PC
... a hradi sa dockaju verného portu.

H Slovo verny zvykne vyvolavat' pozitivne emécie. \/ pripade
konverzie konzolovych hier na pocitace to ale tak byt' nemusi.
V/ydavatel' Namco Bandai ohlasil v polovici aprila, Ze po Gspednej
peticii za privedenie tohto hardcore RPG na PC, sa PC hrati Dark
Souls naozaj dockajd, a to dokonca s novym hernym obsahom.
Netrvalo dlho, a prvé nespokojné reakcie sa zacali ozyvat', ked'
vyslo najavo, ze hra bude obsahovat' Games for Windows Live.
Dalsie, ked' hra mala dostat' len minimum technickych
vylepSeni a slabl podporu mysky a klavesnice. Spravy

o Gdajnom uzamknuti na 30 fps tiez mnohych nepotesili.

Aky to bude mat' vplyv na predaje hry, sa dozvieme 24. augusta.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..sajedna z najlepsich indie
zalezitosti minulého roka, adventdra
To the Moon, dostane na Steam.
Tvorca hry, Ken Gao to potvrdil

na svojom twitteri s tym, ze sa
pribehu starého muza leZiaceho

na smrtel'nej posteli, tGziaceho
zmenit' svoju minulost', hraci dockajd

do jedného az dvoch mesiacov. vydania nema.

Louvre a 3DS

Parizske mdzeum Louvre si zakGpilo

5 000 kusov Nintenda 3DS. Navstevnici
si tak vd'aka nemu budd moct' prezerat'
3D stereoskopické mapy a sprievodcu.
Zaroven poskytne viac interaktivne
moznosti prehliadky mizea.

B ..dostane jedna z postav Final
Fantasy XIIl - 2 nové DLC. Ide konkrétne
o charakter menom Snow. DLC by

malo priniest' nového bossa, a zaroven
nazriet' hibsie do vzt'ahu medzi Snowom
a Serah jeho L'cie oznacgenia.

To vSetko uz 15. maja v Japonsku.
ZvySok sveta eSte pevny datum

Nova adventira J. Jensen
Zvolena vd'aka Kickstarteru.

B Medzi stale sa rozrastajlcimi projektmi, skliSajlcimi St'astie
na Kickstarteri, sa da najst' aj Jane Jensen, ktora sa rozhodla
neodstartovat' len jednu hru, ale celé Stidio. Respektive
priSla s planom na herné stddio, podporované fanasikmi.
Ako by to mohlo fungovat', predviedla prostrednictvom
hlasovania o prvom projekte Stddia, kde ti, ktori ich finan¢ne
podporili, sa mohli rozhodovat' medzi troma hrami. Nebolo
prekvapenim, ked' vyhral koncept pod nazvom Moebius,
sci-fi thriller, ktory inSpiraciu ¢erpa z knihy Danteho rovnica
od samotnej Jane, TV serialu Fringe a najma od série

Gabriel Knight. Moebius by mal vyjst' v marci 2013.

B ..safan(sikovia Maxa Paynea
dockaja troch komiksov, sstrediacich
sa na udalosti po prvych dvoch hrach.
Hraci tak zistia, ¢o sa s Maxom

stalo a o viedlo k udalostiam
tretieho dielu. Na pribehu
spolupracuje aj Sam Lake,

tvorca tohto byvalého detektiva,
Casto premysl'ajiceho v metaforach.

Ubisoft na stde

John L. Beiswenger, autor romanu Link,
sa rozhodol zalovat' Ubisoft za Gdajné
vykradnutie jeho knihy, v ktorej
podobne ako Desmond z Assassin's
Creed, cestuja I'udia do minulosti

cez spomienky ich predkov.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

........................................................................................................................................................................................................................................................

Acer Aspire

Timeline Ultra M3

.........................................................

ESte v januari tohto roka bol na konferencii
CES v Las Vegas pruykrat predstaveny
novy ultrabook Acer Aspire Timeline Ultra.

BlizSie ho firma Acer predviedla na CeBIT-e v Hannoveri a
celé jeho oznacenie je Acer Aspire Timeline Ultra M3. Najnovsia
rada Timeline je eSte tensia a I'ahSia ako predchodcovia, ale
z vykonu to vobec neubralo. Novy Aspire Timeline Ultra M3
je prvy ultrabook vybaveny samostatnou grafickou kartou
Nvidia Geforce GT640M, ktora sa postara o dostatok vykonu.

Notebooky z tejto rady s osadené najmodernejSimi
procesormi od Intelu a spolu s vykonnou grafickou
kartou zaist'ujd rychly multitasking, multimedialne
aplikacie a zvladnut' by mali bez problémov aj niektoré
hry. Pevny disk s dostatocnou kapacitou pontkne
dostatok priestoru pre vase sibory a aplikacie. SSD disk
sa zase postara o rychly prechod z reZzimu spanku.

\/ jednotlivych konfiguraciach si mézete vybrat', i
uprednostnite HDD alebo SSD disk. SSD ma vyhodu
v podobe rychlejsieho naditavania, dihsej vydrze
batérie a umoznuje tiez tichSiu prevadzku.

Itrabooky z tejto rady sd vybavené funkciou Acer Green
Instant-On, ktora obnovi funkénost' notebooku z rezimu

...........................................................

spanku uz za 1,5 sekundy. Technoldgia Acer Instant Connect
sa zase postara o najrychlejSie najdenie pristupového
bodu a pripojenia na Internet v priebehu 2,5 sekundy.

Aspire Timeline Ultra M3 je prvy 15" ultrabook s dvoma
Gloznymi diskami, a zaroven DVD mechanikou. Certifikované
reproduktory Dolby Home Theater 4 vam zarucia vysokd
hlasitost' a kvalitné zvukové efekty pri hudbe, filme alebo pocas

hrania hier. Délezitym Gdajom pri ultrabookach je aj vydrz batérie.

Notebooky rady Timeline dokazu na jedno nabitie
vydrzat' 8 hodin, a to pri praci alebo multimédiach.
Veko notebooku je vyrobené z hlinikovej zliatiny,
ktora zvySuje odolnost' tohto notebooku.

Ultrabooky z rady Apire Timeline Ultra M3 budd dostupné
v 6 konfiguraciach a ich ceny sa budd pohybovat' v rozpadti 605 €
(najlacnejsi) az 1311€ (najdrahsi). Jednotlivé konfiguracie sa
od seba odliSujd prevazne procesormi a diskami HDD alebo SSD.
Vel'kost' displeja je u vSetkych 15,6 a pomerom stran 16:9.

Logitech nedavno predstavil nové

prisluSenstvo pre iPad, ktorym je
kombinacia klavesnice a krytu s nazvom
Ultrathin Keyboard Cover a je navrhnuty
pre tablety iPad 2 a najnovsi iPad.
Klavesnica a kryt Logitech Ultrathin
Keyboard Cover budd skvelym spolo¢nikom
pre vas iPad. Toto prisluSenstvo chrani
displej tabletu pred poskodenim
pomocou krytu z hlinika, a zaroven ma
vstavan( klavesnicu, ktora sa pripaja
cez rozhranie Bluetooth. Pisanie e-mailov,
sprav alebo ¢lankov bude odteraz

............................................................................

Asus
Transformer
PAD 300

Stvorjadrovy Tegra 3

......................................

omnoho pohodinejSie a jednoduchsie,
prakticka drazka zase umozni drzat' iPad
v idealnom uhle. Klavesnica sa pripne

k iPadu jednoducho pomocou magnetickej
Gchytky. Kryt s klavesnicou ma tiez
funkciu okamzitého zapnutia/vypnutia,
ktora iPad zobudi automaticky

po otvoreni krytu a naopak. \/ydrz batérie
postali na 6 mesiacov pri pouzivani
priblizne 2 hodin denne.

Logitech Ultrathin Keybord Cover by

mal byt' u nas k dispozicii od maja

za odporG¢an( cenu 99,99 €.

Pred par dilami sa do predaja dostal novy tablet od Asusu

s oznacenim Asus Transformer Pad 300. Tablet bude osadeny 10,1 palcovym
displejom s rozliSenim 1280x800 pixlov a o vykon sa postara Stvorjadrovy procesor
od Nvidie Tegra 3, taktovany na 1,2GHz. \/ydrZ batérie sa uvadza 10 hodin,
s pouzitou dokovacou stanicou sa vysplha az na 15 hodin. Z portov tu najdeme
micro HDMI a slot na micro SD karty. Tablet bude dostupny aj vo verzii so 4G LTE,
pripadne 3G a Wifi. Operacny systém je uz tradi¢ne Android vo verzii 4.0.
Predpokladana cena za 16GB model spolu s 1GB operacnej pamate je 399 USD.

Philips Ergosensor

Novy monitor

od Philipsu vam

umozni sediet' za PC

v spravnej polohe.

Senzor, umiestneny

na mieste webkamery,

snima hlavu a

pri nespravnej polohe
drZzania tela vas upozorni. Senzor tiez
kontroluje ¢as straveny pred monitorom
a upozorfuje na prestavky.

.....................................

Cervena PS3

Ak sa vam nepadi
klasicka Cierna
PS3, mame dobrl
spravu.

SONY prinasa
do Eurépy model
PS3v Cervenej

farbe. Silno-Cervena konzola bude mat' 320

GB disk, Cerveny
bude aj dualshock a kapit' si ju budete
moct' od 27. aprila za 249¢€.

.....................................

Ekologické Lenovo

Nové modely
Lenovo
pondknu dliha
vydrz batérie,
a zaroven budd
WIELELE

z recyklovanych
materialov.
Notebooky by tieZz mali byt' osadené
novymi procesormi Intel s technolégiou
lvy Bridge. Cena by mala byt' okolo 600USD.

.....................................

41Mpx foto v mobile
Nokia
predstavila
smartphone,
ktorého
fotoaparat
bude
obsahovat'
neuveritel'né rozliSenie, az 41 Mpx.
Pureview 808, ako znie nazov tohto
modelu, by mal bezat' na operatnom
systéme Windows Phone a na trh by sa
mal dostat' na prelome maja a jlna.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII

.......................................................................................................................................................................................................................................................

HTC Wildfire C

Taiwansky vyrobca HTC priniesol na nas trh
uz dva modely s oznac¢enim Wildfire.

Prvy z nich niesol oznacenie jednoducho Wildfire a
druhy pridal za tento nazov pismeno S. Tieto telefony
sa vd'aka svojej kompaktnosti a cenovej dostupnosti
stali u nas pomerne popularne. Preto niet divu, Ze HTC
pripravuje do rady Wildfire novy model s oznacenim C.

0 rychly chod sa postara 1GHz procesor od Qualcommu,
ktorému sekunduje operacna pamat' s vel'kost'ou 512MB.

Telefon bude obsahovat' 3,5' displej s rozliSenim 320x480 pixlov.
Na zachytenie snimok poslizi 5Mpx fotoaparat, ktory zaroven

umoznuje nahravanie videa v HD rozliSeni.

Na ukladanie hudby, videa, aplikacii a inych dat je
k dispozicii 4GB vnitornej pamate, samozrejmost'ou
je rozSirenie pomocou micro SD kariet.

Ako operany systém bol zvoleny najnovsi Android
vo verzii 4.0 Ice Cream Sandwich s grafickou nadstavbou

HTC Sense, ktora je typicka pre HTC telefony.

Na trh by sa mal dostat' v priebehu jdla a cena by sa mala
pohybovat' na hranici 250 eur.

Mbzeme ocakavat', Ze podobne ako predchodcovia aj
Wildfire C si najde svojich skalnych priaznivcov.

Novy Flash Disk od Kingstonu

....................................................................................................................

Firma Kingston pripravuje nové USB flash disky s pomenovanim Kingstom

Data Traveler Elite 3.0. UZ z nazvu sa da vycitat', Ze budi pouZivat' rozhranie
USB 3.0 a mali by byt' dobrou vol'bou pre vSetkych, ktori potrebuji rychle datové
prenosy a vysoki kapacitu.

Ked'Ze dnesni uzivatelia si ukladaja na svoje USB kl'Gce ¢oraz viac dat v podobe

HD filmov, digitalnych fotografii, hudby, prezentacii a mnoho iného, potrebuja rychle
zariadenia, aby drzali krok s dobou. Data Traveler Elite USB 3.0 jednoznacne pomaha
Setrit' ¢as svojim uzivatel'om. Pri internom teste bol tento flash disk pri kopirovani
viac ako 22GB dat dvakrat rychlejsi ako Standardné USB 2.0 flash disky. Test bol
vykonany s jednym Blu-ray filmom, viac ako 10 000 foto a viac ako 4000 skladbami.

Data Traveler Elite 3.0 je, samozrejme, kompatibilny aj s rozhranim USB 2.0 a

k dispozicii bude s kapacitami 16, 32 a 64GB. Samozrejmost'ou je kompatibilita

aj so starsimi Windows systémami, takze okrem Win 7 podporuje aj Windows Vistu
a XP. KI'GE ma Stihly dizajn s vyslvacou konsStrukciou. Tento flash disk poskytne
rychlost' az 70MB/s pri Citani a 30MB/s pri zapise.

Ceny jednotlivych verzii bud( 22€ za 16GB, 53€ za 32GB a 105€ za 64GB.
Zaujemcov urcite potesSi aj 5 rocna zaruka.
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Toshiba oznamila tablety rady Excite

SSD disk od Transcendu

.........................................................

Transcend rozSiril svoju ponuku SSD diskov o novy

2,5-palcovy SSD disk PSD320. SSD disky vybavené
rozhranim IDE ATA/133 s( vhodné aj pre starSie notebooky
a zariadenia a umoznujd zvysit' ich vykon.

Model PSD320 sa bude predavat' v troch prevedeniach: 32, 64
a 128GB. Tento SSD disk ponika v porovnani s klasickym HDD
diskom omnoho vyssi vykon, vd'aka prenosovej rychlosti az
104MB/s pri ¢itani a 93MB/s pri zapise. Disky maja podporu
rezimov Ultra DMA, PIO a multi-world DMA, o zarucuje
kompatibilitu so zariadeniami vybavenymi rozhranim IDE 2,5".
Tento disk sa vyznacuje aj vacsou trvanlivost'ou a mensou
spotrebou energie v porovnani s klasickymi HDD. Technoldgia
Advanced Power Shield zabraruje strate dat pri vypadku

napajania a disky s vybavené aj korekciou chyb pri prenose dat.

Na SSD disky od firmy Transcend sa vzt'ahuje trojrocna zaruka.

Toshiba v uplynulom mesiaci predstavila tri nové
tablety z modelovej rady Excite, ktoré budi bezat'
na operacnom systéme Android 4.0.

Prvé dva modely s tablety klasickej vel'kosti 7,7 a 10,1
palcov. Nezvycajny svojou vel'kost'ou bude model Excite 13,
ktory pondkne uhlopriecku az 13,3 palcov. O elegantny dizajn
sa postara braseny hlinik a sklo Corning Gorilla Glass.

Po hardvérovej stranke si tablety takmer rovnaké. VSetky

tri disponujd procesorom Tegra 3 od Nvidie, so Styrmi hlavnymi
a jednym doplnkovym jadrom. Operacna pamat' je

zvycajnych 1GB, nechyba dvojica fotoaparatov, a to zadny

5 Mpx a predny s rozliSenim 2 Mpx. Samozrejmost'ou je tiez
Wi-fi a bluetooth. Podpora mobilnych sieti tu vsak chyba.

Najvacsi model z ponuky Excite 13 obsahuje IPS displej

s LED podsvietenim a rozliSenim 1600x900 pixlov. Hrdbka
rozmerom obsahuje aj vacsiu batériu s vydrzou az 13 hodin.

Z portov tu najdeme micro HDMI, micro USB a ¢itacku SD kariet.

Excite 10 a Excite 7,7 maji displej s rozliSenim 1280x800 pixlov.
\/ybavou si priblizne rovnaké. Batéria by mala poskytnit'
vydrz na 10 hodin. U modelu Excite 7,7 vSak absentuje port
micro HDMI a ¢itacku SD kariet nahradila ¢itacka micro SD
kariet. Excite 10 vazi 599 gramov a hrabka je 86 mm.

U modelu 7,7 je to 380 gramov a 7,6mm hrabka.

Do predaja sa tablety dostand v maji a jani, cena

za Excite 10 verziu:

449 USD /16 GB, 529 USD / 32 GB a 649 USD / 64 GB,
Excite 7,7: 499 USD / 16GB, 579 USD / 32 GB a napokon
Excite 13 za ceny: 649 USD / 32 GB, 749 USD / 64 GB.

...........................................................
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Zatial' co sme sa v minulom cisle
venovali predovsetkym hram,
ktoré mali svoje vydanie uz

za sebou, tento mesiac vam
predstavime hlavne hry, ktoré
na svoje vydanie este len ¢akaju.

Indie
Royale

V zaplave indie balickov, ktoré si
momentalne mozete kapit', jeden vynika
svojou stalou pravidelnost'ou. Indie Royale
mozete oCakavat' kazdé dva tyzdne s novymi
titulmi, ktoré, ako autori tvrdia (a zatial'
pravdivo), sa eSte nikdy vinom packu
neobjavili. Tematika hier sa snazi ist' ruka
v ruke s nazvom kompilacie. Prikladom

je napriklad aktualny prvoaprilovy The
April Fools Bundle alebo predchadzajice
St. Patrick's Day Bundle, pripadne The
Valentine's Bundle. Zaroven sa s novym
balitkom menfT aj dizajn stranky, aby
spravne navodil atmosféru daného sviatku
alebo udalosti. Australéanom, ktori maja
Indie Royale na svedomi, originalita urcite
nechyba a to je len a len dobre. O tom,
kol'ko I'udi dokazali nalakat' uz pri prvom
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The Launch Bundle, svedci fakt, Ze

stranka mala niekol'ko hodinové vypadky
a d'alst pack bol odloZeny na neurtito.
Nast'astie sa vSetko podarilo vyriesit' a
odvtedy sa k nam Gspesne dostalo

cez tucet réznych balickov. Podobne ako
Humble Indie Bundle alebo Indie Gala,
ktoré som spominal v predchadzajdcich
Cislach Gamesite Magazinu, aj Indie Royale
ponika unikatny obsah navyse, pokial'
darujete sumu vacsiu nez priemer. Casto
s( to DLC, hudobné albumy a niekedy
dokonca aj nové hry. A Ze to nie st len tak
hocijaké hry. Napriklad vynikajaci Gemini
Rue sa objavil hned' v prvom bundle, a to

v rovnakom mesiaci vydania hry spolu

so Sanctum (samozrejme aj s DLC), Nimbus
a A.R.E.S. Indie Rovyale ponika dokonca

Patrik Barto

Napisali:
Juraj Vliha

aj moznost' vopred si bundle objednat,

o zarudi, Ze zan nezaplatite viac, nez

v den spustenia predaja (3,99%). S kazdym
d'alSim kapenym balickom cena rastie

o0 jeden cent, avSak ak niekto Stedry zaplati
viac, nez je momentalna suma, cena sa

0 jeden cent znizi. Tento jednoduchy systém
potencialneho zaujemcu drZi v strehu a aj
par centov m6ze pomaoct' pri rozhodovani
sa. NajblizSie nas ¢aka jarny The Spring
Bundle a pevne verim, ze tak, ako sa uz
konecne vonku otepli a vSetko rozkvitne,

aj Indie Royale sa bude niest' v duchu
pozitivne naladenych a farebnych titulov.

Datum vydania: 4. april 2012

Kairo

Pokial' ste niekedy premysl‘ali

nad tym, Ze by ste si radi zahrali
hru, kde nedostanete ziadne dané ciele
ani instrukcie a kde je vSetko len a len
na vas, Kairo je jednou z hier, na ktoré by
ste sa rozhodne mali zamerat'.
\ hre totiZ zalnete svoju cestu uprostred
neznameho sveta, neslceho nazov podl'a
mena hry. Vasou Glohou bude preskimat'
rozl'ahlé a opustené monumenty a
priviest' starovekd masinériu, ktora sa
tam nachadza, spat' k zivotu. To budete

Kuriatko Toki Tori sa na hernej

scéne po prvykrat objavilo v roku
2001 a to prekvapivo na Gameboy Color
ako jedna z poslednych hier na tiito
platformu. Prave preto sa nevyhla
miernej kritike, ked'ze Gameboy Advance
uz bol v predaji. Neskor sa objavili verzie
pre Wii, Windows Maobile, i0S a v roku
2010 konecne aj na PC cez Steam.
Nasledne pri spusteni Humble Indie
Bundle for Android sa objavila aj
verzia bez DRM pre Linux, MacOSX a
Android. Svojich fandsikov si hra nasla
na vsetkych platformach (a ze ich nie je
malo). Niet divu, Ze pokracovanie

musiet' urobit' prostrednictvom rieSenia
hadaniek a skladaciek, rozmiestnenych
po celom svete, v rdznych miestnostiach.
Richard Perrin, tvorca tejto hry si stanovil
za ciel' stvorit' svet, ktory napriek
minimalistickému vyzoru posobi verne

a organicky. Teda aby ziadne skladacky
neposobili len namontované do sveta,
ale aby mal hrag naozaj pocit, Ze dava

do chodu staroveké pristroje. Jednou

zo zasadnych vlastnosti Kairo je tajomnost,,
stojaca za celym konceptom hry. Na ¢o

na seba nenechalo dlho ¢akat'. Napadov
majl pani z Two Tribes poZzehnane a

o vase dojmy a navrhy sa s nimi mdzete
podelit', ak si hru predobjednate a zapojite
sa do beta verzie. Prvé, o si pri hrani
vSimnete, je pravdepodobne neschopnost'
skakat', €o je ale pochopitel'né, ked'ze

je Toki Tori troSku prerastené kuriatko.
Nezostava mu nic ing, ako sa cez prekazky
dostat' kreativnejsimi cestami. Tentoraz
je roéznych bytosti v hre viac a kazda
unikatnym spdsobom pomaha Toki

Tori v postupe d'alej. Napriklad modra
Zaba dokaze vytvorit' bublinu, vd'aka
ktorej moZze Toki Tori precestovat' kratku

spominané stroje sl(Zia, kto postavil tie
monumenty a ¢o je to vlastne za svet, si
veci, ktoré budete odhal'ovat' postupne

v pribehu, ktory sa nespolieha na cutscény,
scripty ani tradi¢nd naraciu, ale na hraca.
Hra sice eSte nema pevny datum vydania
okrem toho, ze by mala vyjst' ,niekedy
skoro v roku 2012", ale pokial' si ju
predobjednate, ziskate okamzity pristup

k alpha-buildu.

Datum vydania: Q2 2012

vzdialenost' vzduchom. No Bubble frog
nemoze bubliny tvorit' donekonecna, a tak
ho musite nakfmit' modrym chrobacikom.
Ti sG ale vel'mi zranitel'ni, a treba byt'
priich prepravovani maximalne opatrny.
To je len jeden z mala napadov, ktory sa autori
Vitanych zmien sa docka aj graficka
prezentacia, ktora je detailnejsia a este
viac rozpravkova. Okrem PC by sa Toki Tori
2 malo objavit' aj na i0S zariadeniach a Wii
U, ale verim, Ze nevynechajd ani hracov

na ostatnych konzolach.

Datum vydania: jar 2012
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A Walk in the Dark

Pri letmom pohl'ade na obrazky
a videa z tejto pripravovanej
platformovky by vam mohli prist' na um
hned' dve hry. Pri obrazkoch by islo
predovsetkym o Limbo, pri videach zase
o Super Meat Boy. A kombinacia tychto
dvoch hier vébec neznie zle. A Walk in
the Dark je pripravovana Sest'¢clennym
timom z Portugalska, ktory si pri tvoreni
konceptu ustanovil jasnd viziu. A tou
je zabavna platformovka s dérazom
na kvalitny pribeh, ktory by mal byt'

Resonance

Vacsina fanasikov point&click
adventir uz nejaky ten cas vie,
Ze sledovat' indie scénu sa viac nez
len oplati. Minuly rok sme sa dockali
vynikajlcich kiskov ako Blackwell
Deception, Metal Dead, Alpha Polaris
a predovSetkym Gemini Rue, ktory
na mnohych strankach a ¢asopisoch
ziskal tituly adventdry roka. Tento rok si
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inSpirovany temnou fantasy. \ hre sa
chopime ovladania macky menom Bast.
Ta sa jedného krasneho dna vydala spolu
so svojou majitel'kou, dievéatkom menom
Arielle, do lesa. Bast bola lesom na tol'ko
uchvateng, az sa pri jeho skimani zatdlala
a dostala sa do temnej ¢asti lesa.

Tam narazi na akdsi temn( entitu. Ta ju
kompletne omrati a Bast sa nebude méct'
pohn(t'. AvSak hned', ako zahadna entita
zaluje hlas jej majitel'ky, odide za fou.
Bast potom pocuje uz len krik a nakoniec

na tento titul brasi zuby Resonance.

0 Co ide? Na zatiatku majd hraci moznost'
sledovat' spravy, kde ukazujd svetové
metropoly v plamenoch, po vybuchu a
celkovo nie prave v stave znaciacom
prosperitu. Jedna sa o vysledok vybuchu
Casticového akceleratora v meste
Avantine. Z toho je zrejme jasné, Ze okolo
neho sa bude tocit' cely pribeh hry. Ta

sa po intre presunie o Sest'desiat hodin
spat’, kde sa chopime @lohy matematika
Eddingsa, jednej zo Styroch hlavnych
postav, ktoré budete ovladat'. Okrem neho
sa do¢kame tajomnej Anny, Zurnalistu
Raya a detektiva Benneta, ktorého hlas
moZze byt' povedomy fandsSikom Bastionu.
Ako to uz v pribehoch s viacerymi hlavnymi
charaktermi byva, vsetci majd za, aj

Patrik Barto

Napisali:
Juraj Vliha

ziska kontrolu nad svojim telom spat’,
snaziac sa vratit' za Arielle. Co sa nakoniec
stane a Co sa ukryva v tiefoch lesa, sa
dozvieme, samozrejme, aZ v hre. Ako bolo
napisané na zaciatku, samotna hratel'nost'
pripomina kombinaciu Super Meat Boya a
Limba. Teda by sme sa mali dockat' levelov
plnych réznych vyzev, kde po urcitom

Case dbjde aj na obracanie gravitacie.

Datum vydania: TBA 2012

pred sebou slusnd davku pribehu, a aj ked'
spociatku nemajd vel'a spolo¢ného,

na konci ich pravdepodobne uvidime spologne
na jednej obrazovke. Pocas hry by sa
medzi nimi malo dat' vol'ne prepinat’, takze
sa doctkame aj istej davky nelinearnosti.

A napriek ,old-schoolovému" vyzoru

s nadhernym vizualnym spracovanim,
vratane animacii, sa tvorcovia rozhodli
experimentovat' s hratel'nost'ou. Ci uz
pdjde o unikatny systém dlhodobej a
kratkodobej pamate, €i vracanie ¢asu

pre vyhnutie sa smrti, Resonance by mal
ponUknut' vyborny adventlrny zazitok

s dérazom na neustalom premysl'ani

o vsetkom, ¢o sa deje na obrazovke.

Datum vydania: maj 2012

Superbrothers:

Sword

UzZ niekol'kokrat som sa

na Gamesite vyjadril, ze hry
povazujem za urcitd formu umenia.
Niektoré sice majd minimalnu umeleckd
hodnotu a najdu sa dokonca také, ktoré
ju nemaji vobec. No obcas sa pritrafi hra,
prekonavajlca vSetky ocakavania.

Superbrothers: Sword & Sworcery

EP je old-school point & click

adventlra, obohatena o 8-bitovi

grafiku s mnozstvom hadaniek. Avsak
najvyraznejsi je na hre soundtrack. Keby
nebolo hernych moZnosti, pokojne by
sme Superbrothers: Sword & Sworcery
EP mohli oznadit' za ¢isto hudobny
zazitok. Oficialny soundtrack dokonca
vysiel aj na gramofonovych platniach

a magnetofonovych kazetach a tesi sa
obrovskému Gspechu, ako medzi hragmi
tak aj kritikmi. Ak ste hrali Samorost
alebo napriklad Machinarium, ovladanie
vam nebude cudzie. \/ krasnych lokalitach
s carovnym pozadim klikate po obrazovke
a snazite sa pokorit' premyslené puzzle,

a tak najst' cestu d'alej. Hra dokonca
obsahuje aj jednoduché siboje, ktoré
spocivajd v spravnom nacasovani krytia
Stitom a Gtoku mecom. No to nie je vSetko,
¢o si autori zo Capybara Games pre vas
pripravili. Tento titul, prosim pekne,
vyuZiva redlny lunarny cyklus. Ze si to
neviete predstavit”? Staci sa dostat' k prvému
bossovi, pockat' kym nastane spln a
zapn(t' hru znova. Tvorcovia garantuja,

Ze si zmeny urcite vsimnete. Sword &
Sworcery sice vyslo este minuly rok, ale len
na i0S zariadenia. AZ 16. aprila sa koneCne
dostala aj na PC cez digitalnu distribdciu

& Sworcery EP

Steam za cenu 5,99 €. Pochopitel'ne
je v cene zahrnuty aj cely soundtrack,
ktory si mozete hocikedy stiahnut'. Hra
dokonca ziskala mnozstvo oceneni, ako
najlepsia herna hudba za rok 2011, jedna
z desiatich najlepSich hier roku 2011 alebo
ocenenie za odvahu v digitalnom umeni. A,
samozrejme, sa stala aj najlepsou hrou
pre mobilné telefony a tablety, o potvrdzujd
aj hodnotenia, ktoré dosahuji na najvyssie
mozné priecky (10/10 Destructoid, 9,5/10
IGN, 10/10 Electric Playground & Revies
on the Run).

Datum vydania: 16. aprila 2012 (PC)
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GERALT DORAZIL NA XBOX 360

Zaklinac 2: Vrahovia kral'ov

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox360, PC
Zaner: RPG

Vyrobca: CD Projekt RED
Vydavatel': Comgad

PLUSY A MiNUSY:

+ pribeh a moznost'
vol'by

+ hratel'nost'

+audiovizualna stranka

+opatovna hratel'nost’

+ Zijaci svet

- loadingy (Xbox verzia)

- drobné chyby Al

HODNOTENIE:

95%

34 | gamesite.sk

Andrzeja Sapkowského asi mnoho z vas nepozna,
no verte tomu, Ze v Pol'sku je situacia ina.
A aj ked' napisal vel'a knih, tak medzi jeho
najpopularnejsie patria tie o bielovlasom zaklinacovi
- mutantovi Geraltovi z Rivie. Odhodlanie, s akym sa
neskiseni autori z pol'ského CD Projektu pustili
do jeho hernej adaptacie, mnohych prekvapilo,
no este viac prekvapil finalny vysledok. No to tymto
Poliakom nestacilo, a tak sa pustili do pokracovania,
o ktorom prehlasovali, Ze bude este lepsSie ako prvy diel.

A aj ked' hra vysla uz v minulom roku na PC a zoZala

aj nalezité ovacie, tak smer konzol nabrala az v tomto
roku a aj to iba na Xbox360. A tak bude tato recenzia
pisana bez ohl'adu na to, Ze PC hradi si ju davno uzivaji.

Prvy diel ukazal, ¢co znamena RPG s vyraznym vplyvom
hlavného hrdinu na herny svet. Rozhodnutia, pri ktorych
ste rozmysl'ali, na ktorG stranu sa priklonit', detektivne
questy a d'alSie vlastnosti urobili z hry paradny
pribehovy zazitok s vel'mi dobrou hratel'nost'ou. A ako
ste vyriesili problémy vo Wizyme, tym sa vase putovanie
zd'aleka neskondilo, pretoZe Kral' Temerie Foltest sa
na Geralta, ktory mu zachranil Zivot, naviazal ako
na talizman. A tak aj v jeho spolo¢nosti Gtogi na hrad La

Vallete, aby zahubil vzbirencov proti
jeho vlade. Tato cast' nazvana prolog
vas zoznami s pomerne rozsiahlymi
moznost'ami, ktorymi titul oplyva.
No hlavne je to Gvod do vel'mi
zaujimavého a spletitého pribehy,
ktorého smerovanie si urcujete vy
sami svojimi ¢inmi. No na zaciatku
vas ¢aka nemila udalost' v podobe
vrazdy Kral'a Foltesta a ste to vy,

na koho pada hlavné podozrenie

a je takmer isté, ze posledné Co
uvidite, bude Sibenica. No je tu
Clovek, ktorého presvedcite o opaku
a vymenou za sl'ub, Ze najdete
kral'ovraha, vam da slobodu. A tak
sa v jeho pritomnosti (Vernon Roche)
a Triss Ranuncul vydavate po jeho
stopach. Ked' sa do toho pripoji
Geraltove lieCenie straty pamate, tak
je 0 zaujimavy obsah postarané.

.Kral' alebo zobrak - aky je to
rozdiel? O jedného menej!"

Prvych niekol'ko minGt hrania
prvej kapitoly budete spoznavat'
¢aro tohto univerza, ktorého hlavna
premisa odraza dnesny svet so vSetkymi
nerest'ami, ktoré obsahuje, ¢i uz
socialne rozdiely, rasizmus atd'.

Je tu skupina elfov a trpaslikov, ktori
Gpenlivo bojuja za svoju slobodu

a, samozrejme, aj vladnucu vrstvu,
ktora nie je taka Gzasna, ako sa
mozno spociatku zda. Na to vsetko

vSak budete prichadzat' postupom
hry, rovnako ako na jedno Specifikum
celej hry. Ako dobre viete, vel'a
recenzentov &i hraCov sa v otazke
nelinearity pribehu ¢asto nevyhne
porovnaniu s titulmi od Bioware.
Moralne vol'by, ktoré ovplyviujd
d'alsi dej, sG tym hlavnym lakadlom
zaujimavosti a opatovnej hratel'nosti
pribehu, no hlavne robia z titulov ako
Mass Effect ¢i Dragon Age v tomto
ohl'ade doslova vtip. Nakol'ko

v tychto hrach vase rozhodnutia
zmenia niekol'ko veci v d'alSom
priebehu, upravia sa dialégy atd'.,

tak Zaklinac 2 ide ovel'a d'alej.

\/ prvom rade tu neexistuje
Ziaden systém dobra/zla, a teda
nemate urcené, ktora z vasich
volieb je ta spravna. Existuje iba
vase rozhodnutie a to je vzdy to
spravne. A hlavne rozhodnutie ma
Casto az nevidany vplyv na d'alsi
priebeh, najma jedno, podl'a ktorého
sa (plne meni druha kapitola hry.
Cela napln, od miesta, cez questy
az po vyvoj pribehu je odlisna,

a teda by sa dalo povedat, ze
dostanete dve hry v jednej Skatuli.

A opdt' vam nikto Cervenou alebo
modrou farbou neukaze spravnost'
rozhodnutia. K tomuto faktu
dopomahajd aj paradne vykreslené
postavy, kazda z nich ma svoje

PRVY DIEL UKAZAL, CO ZNAMENA
RPG'S VYRAZNYM VPLYVOM

HLAVNEHO HRDINU NA HERNY SVET

nazory, komentuje s¢asné dianie

vo svete, ktory menite a presne
podl'a ¢inov si k nim vytvarate vzt'ah,
Ci uz pozitivny alebo negativny.

,Mozno sme stratili bitku,

ale vojna sa este len zacne.
No ty sa jej nesmies ziicastnit'.
To je tvoj koniec Zaklinac!"

Hratel'nost' oplyva
komplexnost'ou a viacerymi
moznost'ami. Sibojovy systém sice
v tedrii vyzera jednoducho, ked'Ze
mate k dispozicii tlacidlo pre rychly
a silny Gtok a jedno tlacidlo
pre krytie, no ked' si k tomu priratate
moznosti pasci, bdmb, znameni a
zacnete ich pocas hrania variovat,
tak si bud'te isti, ze ani jednoduché
principy boja vas neomrzia.

Zakladom je vybrat' si ten spravny
nastroj na porciovanie nepriatel'ov,
v Geraltovom pripade je to strieborny
mec na prisery a ocel'ovy na budlce
mftvoly z rodu I'udského, elfieho
¢i trpaslicieho. Navyse, ked' sa
rozhodnete pre vySSiu narocnost’,
tak hra nie je vobec jednoduchou,
pretoZe nepriatelia zacinajq,
rovnako ako vy, vyuZzivat' krytie, sd
inteligentnejsi, a hlavne vas skor
zabijd. Az na fakt, Ze sa sem-tam
zasekavajl o prostredie, je ich
spravanie v boji vel'mi dobré.

Nikto vas nevedie za rucicku,
aby vam povedal, ze teraz na vas
nepriatel'ov, a teda by ste sa mali
posilnit' elixirmi, a tak od vas
vyZzaduje aj trocha predvidavosti,
takze ked' smerujete do lesa, tak
je meditacia takmer povinnou.

Ako rieSite problémy obyvatel'ov,
mieSate sa do politiky, robite
komplexné rozhodnutia, tak
na vase konto pribadajd skisenostné
body, z ktorych po zvyseni levelu
dochadza k ziskaniu jedného talentu
do stromu schopnosti. Ten je
rozdeleny na Styri sekcie, zakladn(,
Sermiarsku, alchymistickd a sekciu
znameni. Je iba na vas, ktorym
smerom sa vydate, no rozhodnutie
ucinit' musite, ked'ze nie je mozné,
aby ste naplnili talentami cely
strom, ¢o troska dehonestuje
alchymistickd ¢ast', ktora sa
z ponlkanych javi ako najmenej
potrebna. A teda pochybujem, ze
by ste do nej po troche uvazovania
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investovali o i len zlomok talentov. Hlavne
je vsak vidiet' vysledok investicie hned'
po jej aplikovani a vyskdsani v praxi.

.Nasli ste jeho hlavu odrezani
a jeho vniatornosti rozhadzané
po verande? Lebo presne taky
typ problémov riesim."

Ako som spominal, d6lezitym prvkom
v bojoch s pasce, elixiry, petardy ¢i oleje.
Elixiry sU kratkodobé zlepsenia urcitych
vlastnosti, napriklad zvySenia poskodenia
vasim mecom, zvysenej sily znameni
a pod. Tieto je moZné aplikovat' iba
v rezime meditacie, ktory zas nie je mozné
aktivovat' potas s(iboja. DalSie obmedzenie
sa vzt'ahuje iba na 3 aktivne elixiry
sGcasne a to posledné tvori toxicita, ktora
nemoze presiahnut' urcity bod, pretoze
potom narobia viac Skody ako Gzitku.

Petardy, vrhacie noze a pasce mozete
vyuzivat' priamo v boji a kazdy z tychto
predmetov ma viac-menej unikatne
a efektné Gcinky. Oleje zas zlepsuja
vlastnosti zbrani nejakymi unikatnymi
vlastnost'ami ako je otrava protivnika,
Sanca na krvacanie atd'. V3etky tieto
predmety si m6Zete vyrobit', alebo siich
dat' vyrobit' u nejakej NPC postavy.
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Na to, aby sa dali vyrobit', vSak potrebujete
ziskat' v prvom rade recept (alebo

navod) a v druhom rade alchymistické
prisady (alebo materialy), ktoré ziskate
prehl'adavanim mftvol, kiipou alebo
najdenim. Rovnako déleZité s zaklinacské
znamenia, ktorych je pat' a urcite

najdu vo vasom repertoari vyuZzitie.

+Ludia! Tento mutant ma
prenasleduje!"

Ked' vas omrzi ,questovanie”, tak hra
pon(ka niekol'ko oddychovych aktivit.
V prvom rade kockovy poker, d'alej
s( th pastné saboje, ktoré spocivajd
v quick-timeeventoch, kedy mate
v spravny moment stlacat' spravne
tlacidla. Potom sa tu nachadza sat'az
v pake, kedy je vasou Ulohou drzat' ikonu
pohybom analégu vo vyznatenom poli.

Poslednym dielikom do skladacky
doplnkovych aktivit je navsteva miestnych
nevestincov a obst'astnenie Geralta a
vykonavateliek najstarSieho remesla. Tu
si vSimnete dospelost' celej hry, ktora sa
nebrani v zobrazovani veci, za ktoré sd
ostatné tituly kritizované. Zaroven viak
tym padom hra nie je urcena pre kazdého
a jej rating to dostatofne naznacuje.

\lyzdvihnat' by som chcel rozhovory,
ktoré s vyborne spracované, ponikaja
vel'ké mnozstvo roznych rieSeni réznych
situacii od podplatenia, cez vyhrazanie
az po oCarovanie. Proste ma Geralt

vel'a metdd na ziskanie informacii.

Technické spracovanie porovnam priamo
s PC verziou, ktord som mal tiez moznost'
hrat' v Rozirenej edicii. Uprimne ma
prekvapila kvalita grafického spracovania
v Xbox verzii, samozrejme, iba do chvile,
kedy som sa nerozhodol podist' trocha
blizsie k televizoru, no z primeranej
vzdialenosti je vel'mi pekné sledovat' td
grafickd nadheru. Rovnako ma prekvapilo,
Ze si hra udrzala takdto technologickd
kvalitu bez framedroppov, ¢o v takto
naro¢nych tituloch ¢asto byva zvykom.

No vsetko je treba vykapit' inym
sposobom a CD projekt zvolil metddu,
z ktorej jasne vyplyva, ze im na hracoch
zalezi a neurobili rychly a nekvalitny
port len za ciel'om rychleho zisku.
\/ prvom rade je kazda scéna, ktora robila
problémy aj PC zostavam, bola z vel'kej
¢asti upravena (tam, kde v PC verzii
vydatne préi, tak Xboxovej nespadne
ani kvapka), no najma pridali autori
do prostredia viacero umiestneni, kde sa

moze hra natitavat'. Cize ked' ste hrali PC verziu a pustite sa

do tej Xboxovej, tak si vSimnete ovel'a ¢astejSieho nacitavania,

o je asi najvacsia pliaga xbox verzie, no vzhl'adom na vykon
dnesnych konzol sa ani nie je comu ¢udovat'. Takze hned' ako si
hru ulozZite (nehovoriac o tom, Ze hra pondka iba 15 pozicii

na ukladanie), tak sa hra na chvil'u zastavi, ked' ziskate achievement,
taktieZ sa zastavi a rovnako sa zastavi aj pri updatequestu.

0 loadingu pri prechode prostrediami ani nehovoriac.

Nast'astie prestavky v hrani nie si nejako extra dlhé,
takZe Casy ,kavitkovania" priloadingoch jednotky sd
definitivne prec. Pochvalit' musim audio zlozku, ¢i uz
dabingov Cast', soundtrack ¢i celkové ozvucenie hry.

.Som prili§ stary na hnev. Citim iba zarmutok.”

VaSe putovanie skonci podl'a vasich preferencii, a teda
podl'a vasho rozhodnutia ohl'adom narocnosti, plnenia
nepovinnych questov, no aj celkovej rychlostiich plnenia.

Presna cifru vam nedam, akurat vam moézem prezradit', ze
na strednej naro¢nosti, takmer so vsetkymi questami, mi hra
zabrala nieco okolo 22 hodin Cistého herného casu, a to aj
s novym obsahom, ktorého sa dockali aj PC hraci. No vzhl'adom
na to, akym vyraznym spdsobom sa meni pribeh pocas hrania,
verim, Zze po prvom hrani bude hned' nasledovat' druhé. A ak
nie, tak autori pontkajd hratom maod arény, ktory je klasickou
hordou a vasou Glohou je preZit' a ziskat' ¢o najvyssie skore.

Atak vzhl'adom na vSetky aspekty, ktoré ponika rozsirena
edicia, mam nutkanie udelit' to najvyssie mozné skare. No
Xboxkova verzia si to vzhl'adom na jej technologickd obmedzenost'

ani tak nezasl(zi. A teda je jasné, Ze vzhl'adom na novy obsah
a vylepenia by si toto hodnotenie zaslizila PC verzia.

No aj napriek tomu ide prakticky o ,must buy" titul,
s ktorym nesliapne vedl'a asi Ziaden hrag, pretoze aj napriek
drobnym chybi¢kam (strom alchymie) vas hra na zaciatku
pohlti a vy nadranom zistite, Ze si obligatne ,uz iba jeden
quest" hovorite dobré 4 hodiny, no napriek tomu nemate chut'
ist' spdt’, pretoze chcete vediet ¢o sa stane, chcete vediet,
aké dosledky bude mat' vase rozhodnutie a chcete si uZivat'
vybornej hratel'nosti, ktord tento produkt bezpochyby ma.

Tak nevahajte a utekajte do obchodu.

Dominik Farkas
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RECENZIA FKINECTSTAR'WARS" X360

Kinect Star Wars

Stante sa rytierom Jedi I'ahko a rychlo

Uz to bude 35 rokov, o je svet

Star Wars s nami. Od prvej
epizddy ubehlo vel'a €asu a zo SW
sa stala jedna z najobl'Gbenejsich
sérii na svete. Sam patrim medzi
vel'kych fanasikov a verte mi, ze
ako diet'a som si nezelal nic iné, ako
stat' sa rytierom Jedi, pouZivat' Silu,
Ci bojovat' so svetelngym mecom.
Hra Kinect Star Wars sa snazi tieto
detské sny naplnit'. No podarilo sa
jej oslovit' aj starsich hracov,
ocakavajicich skutocné Star Wars
dobrodruzstvo?

Pokial' ste videli vSetky epizody,
urcite mi date za pravdu, ze
Epizoda | nepatri medzi najlepsie.
Film to zIy nebol, ale nebol to
ani navrat hodnotného Star
Wars. Hra sa odohrava prave
medzi prvou a tret'ou epizédoy,
no paradoxne vacsina obsahu
pripomina skor spominany prvy film.
Stormtrooperov, nachadzajlcich
sa na obale disku , by ste teda
hl'adali marne. Hlavnym lakadlom
je pribehovy mod. Zhostite sa roly
jedného z mladych padawanov,
ktory je na ceste stat' sa rytierom
Jedi. Uvodné misie na domovskej
planéte Wookieov a Kashyyyk
slGZia ako zakladny tutorial a
ukazka, co budete robit' celé 3 -4
hodiny hrania pribehového médu.
Pravou rukou ovladate mec a I'avou
Silu, umoZfujdcu nepriatel'ov
odhadzovat' na vSetky strany.
Okrem toho mo6zete kopat',
skakat' a naklonenim dopredu
s vykroCenou nohou sa dostanete
k zameranému nepriatel'ovi.

Odozva Kinectu je, bohuzial',
v niektorych pasazach pomerne
oneskorena a najma pri skakani
a uhybani som pocit'oval mensiu
frustraciu. Pri zdvihani predmetov
pomocou Sily som zase narazil
na nepresnost' a t'azké zameriavanie,
pokial' je na obrazovke viac veci,
s ktorymi moZete manipulovat'.
Nast'astie, svetelny mec sa ovlada
vcelku dobre a pri snimani mojich
pohybov som nepostrehol ziadne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox 360
\/jrobca: Terminal Reality
Vydavatel': LucasArts
Zaner: akéna

PLUSY A MINUSY:

+ dobra zabava pre dvoch
+ mody Podracing a
Rancor Rampage

+ skvela hudba

- kolisajici framerate
- nekvalitné textary
- obcas zla odozva Kinectu

- hrozny Duel of the Fates

HODNOTENIE:

607%

0Od Sermovania k tancu

Stari znami?

A LONG TIME AGO IN A GALAXY

FAR, FAR AWAY...

Kinect Star Wars: Je vel'mi t'azké jednoznacne hru ohodnotit'.

vyrazné problémy . Nevyhnete sa aj
niekol'kym misiam z pohl'adu strelca

vo vesmirnej lodi, a dokonca aj ovladaniu
samotnej stihacky, ktora ma dohnala

ku kratkej prestavke, ked' som sa uz asi

po pat'desiatykrat pokdsal preletiet’

cez zatvarajlce sa dvere. No vo dvojici dokaze
Jedi Destiny stale vel'mi dobre zabavit'.
Odporcam si vsak pripravit' vel'ky priestor
na hranie. Neraz sa mi stalo, Ze sme si s
kolegom pri maximalnej hernej koncentracii
dali facku alebo do seba narazili.

0d Sermovania k tancu

Kto by si nechcel zmerat' sily s Darthom
VVaderom v sboji svetelnymi mecmi?
Duels of the Fates, ktory mal byt' to
najatraktivnejsie, o hra ponlka, je prave
jej najhorsou ¢ast'ou. Doslova dementny
systém (kedy sa najprv musite branit' a
nasledne rozdavat' Gdery), zhorsuje fakt,
Ze cely proces musite vzdy zopakovat'
trikrat. Okrem toho, postavy len tupo stoja
oproti sebe a mdZu spravit' maximalne
Gkrok do strany. Takto by som si duel
so svetelnymi mecmi nepredstavoval ani
v najhorsich no¢nych morach. Medzi to
najlepsie, o hra ponika patri jednoznacne

Podracing a Rancor Rampage. Prvy
menovany mod s preteky , inSpirované
tymi, ktoré maly Anakin vyhral v Prvej
Epizode. Ponlka dokonca aj jednoduchy
pribeh, v ktorom pomahate Watoovi

opat' vyhrat' vel'ké finale. V Rancor
Rampage sa ocitnete v koZi prerastenej
obludy (fanGsikovia si urite spomend

na Epizodu 6), devastujicej vietko
naokolo. Ked'Ze tento mad nevyzaduje
stopercentnd preciznost' v pohybe,

chyby pri snimani az tak nevyniknd.

Po vybere lokacie sa v role Rancora snazite
splnit' €o najviac jednoduchych aloh,

za ktoré vas hra odmeni bodmi. Znic¢
jednu budovu, hod' droida 75 metrov alebo
zjedz troch I'udi. To je len kratky zoznam
toho, o od vas hra bude pozadovat'.

Pokial' ste videli jedno z poslednych
oficialnych gameplay videt, urtite ste
si vsimli aj tancujaceho Hana Sola a
princezn( Leiu. Napriek prvotnému dojmu,
je tanecny moéd s nazvom Galactic Dance
Off vcelku zabavny. Sice kopiruje vSetky
prvky z hry Dance Central, no kombinuje
ich s vel'mi humorne prerobenymi
pesnitkami a vtipnymi nazvami tanecnych
pohybov, ako Wookie Hug, Double Blaster
alebo Mind Trick. Vyber trackov sice
nie je extra vel'ky, ale kto by si nechcel
zatancovat' na We No Speak Americano
v podani Jabba The Hut. Tancovanie
pravdepodobne neoslovi starsich hracov
a tvrdych odporcov prznenia sveta Star
Wars, ale ak tento mod dokazete prijat’
ako miernu recesiu, ru¢im vam, ze
0 zabavu nebude nidza. Avsak nemdzem
sa ubranit' dojmu, Ze autori smerovali
titul skdr na mladsie publikum, nez
na starsich znalcov Star Wars série. Rovnako
nepochopim, preco sa vyhli pévodnej
trilogii, ktora napriklad aj na internete
patri svojimi postavami a hlaskami
medzi td, ovel'a atraktivnejsiu. Ale to zase
pre niekoho iného méze byt' len hlGpy detail.

Kritike sa asi newyhneme

Po grafickej stranke je Kinect Star
Wars vel'mi rozporuplny titul. Postavy
nevyzerajl zle, a dokonca aj prostredie je
obcas celkom bohaté na detaily. Hlavnym
problémom je kolisajici framerate, a
to hlavne pri vel'kej akcii a cut-scénach.
Niektoré ¢asti naozaj vyzeraja ako
spred Siestich rokov a v spojeni
so sekanim obrazu, sa neubranim dojmu,
Ze niekde nastala vel'ka chyba.

Ci uz je to vina nedostato¢ného vijkonu
konzoly v spojeni s Kinectom, alebo
odflaknuty engine, jednoznacne mali
na tom autori viac popracovat'. Dabing

je priemerny a nevyrazny, ked'ze na hre
nepracujl herci z filmov. Niektoré
postavy sa vydarili, niektoré st naopak
hrozné. Co ale nesmie chybat' v Star Wars
hre? Samozrejme hudba Johna Williamsa,
ktora funguje na jednotku s hviezdickou
a vyvolava rovnaké pocity, ako ked' som
videl Star Wars prvykrat.

Kinect Star Wars je vel'mi t'azké
jednoznacne ohodnotit'. Podobne, ako
aj graficka prezentacia, je aj samotna
hratel'nost' rozporuplna. Niekedy sa
frustracia dostavi po desiatich mindtach
hrania, inokedy skacete aj tri hodiny
a vynikajlco sa zabavate. Faktom ale
zostava, Ze hra bez kamarata, rodica alebo
partnera je ovel'a nudnejsia a rychlejsie
vas omrzi. Sice nejde o vyslovene zIG hru,
ale som toho nazoru, Ze kvalitného titulu
neslceho meno tejto obrovskej znacky,
ako to byvalo kedysi zvykom pri Star Wars
hrach, sa uz asi nedockame.

Juraj Vlha
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RECENZIA [RIDGE' RACER: UNBOUNDED" PC

Ridge Racer: Unbounded

Nekonecno obsahu s pridanou hodnotou

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC, X360, PS3
Vyrobca: Bugbear Interact.
Vydavatel': Cenega

Zaner: racing

PLUSY A MINUSY:

+ poctiva arkadova hra
+zachovany duch série
+ editor trati

+vizual

- podvadzajlca Al

- celkova narocnost'

- technické drobnosti

HODNOTENIE:

807%

Séria Ridge Racer asi dospela

do takého stadia, do akého sa
svojho ¢asu dostala aj séria Need
for Speed. Totizto, spolocnost' EA
vyprodukovala priliSné mnozstvo
hier, ktoré si boli aZ prilis podobné
(nikto necitil potrebu inovacie), a to
zaslo tak d'aleko, ze hraci prestali
mat' o sériu zaujem. A zatial' ¢o
EA najprv ostala pri Stdiu Black
Box (Prostreet, Undercover), ¢o sa
im vypomstilo, a prakticky takmer
znicilo tato popularnu sériu, tak
vyvojari v Namco sa pri tejto
stagnacii rozhodli odovzdat' Zezlo
nového Ridge Racera finskemu
stadiu Bugbear, tvorcom popularnych
Flatoutov (Boh ochraiiuj tito
sériu v rukach Holand'anov).

Starbreeze je Stadio, ktoré ma
zalch ,diet'atko" dostalo podnazov
Unbounded a povestny Flatout
.smrad" sa z nej nesie uz pri prvych
momentoch hry. Pri prvom pohl'ade
na menu vsak hra nezaujme,
nakol'ko je na polozky chudobné. Ale

[) DI DN »

po ponoreni sa do hry hraca odmeni
vel'kym mnoZstvom obsahu, ktory
je v kone¢nom dosledku smerodajny
pri ur¢ovani kvalit hry. A nech

Cert vezme gaj cely pribeh, ktory tu
absentuje, pretoze o to viac vidno
vysledok na ostatnych aspektoch
hry. A ako sme uz boli zvyknuti, tak
ani licencované auta tu nengjdete,
¢o vsak vzhl'adom na drzanie sa
aspon nejakych normalnych tvarov
karosérii autormi, ani tak nevadi.

Pribeh sa teda v hre, ako sme
uz spomenuli, nenachadza. Ste
automaticky vrhnuti do viru
pretekov, rozmiestnenych
po globalnej mape, nazvanej Shatter
Bay, ktora je rozdelena na 9
distriktov a v kazdom jednom
distrikte sa nachadza 7 r6znych
pretekov. Dobrymi umiesteniami
(do 3. miesta), a d'alSimi aktivitami
na trati (tie si rozoberieme neskor)
ziskavate body, za ktoré si
odomykate d'alSie podujatia
v danom distrikte. Okrem toho

AKRADC A\DR
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DDNOTIME KLADNE.
ALINOVE PRETEKY.

Bez pribehu:

Pribeh sa v hre
nenachadza. Ste
automaticky vrhnuti
do viru pretekov,
rozmiestnenych

po globalnej

mape, nazvanej
Shatter Bay.

Pocitac podvadza:
Zaujme vizual, aj

neustaly boj na trati,

no podvadzanie
umelej inteligencie
vas bude tasto
frustrovat'.

je urCeny aj celkovy pocet bodov,
ktory potrebujete na celkové
ovladnutie distriktu. Nové distrikty
si odomykate levelovanim svojho
jazdeckého profilu, ktory si

okrem kariéry, mozete levelovat'

aj prostrednictvom vyziev a
multiplayeru. To je cela kariéra a

asi si teraz vravite, Ze ked' som
spominal rozsiahlost' obsahu, tak
som kecal. Verte tomu, Ze som eSte
ani zd'aleka neskondil. Hra totiz
obsahuje vlastny editor trati, a ¢i sa
uz budete venovat' jeho jednoduche;j
verzii alebo pokrocilej, kde uz budete

moct' po trati rozmiesthovat' rozne objekty,
urCite vam poskytne d'alSie hodiny zabavy.

Rovnako vyborne s na tom vyzvy,
ktoré nie s pevne dané autormi hry,
ale fungujd na baze zdiel'ania obsahu
medzi hraémi. Kazdy hra¢ ma moznost'
vytvorit' si vlastné mesto s vlastnymi
trat'ami, s ktorymi sa vypipla v editore
a zajazdi na nej jeho skare. Potom svoje
mesto poskytne na hranie ostatnym
hracom, a teda je to akasi forma vyzvy,
prekonat' jeho pocet bodov. VVzhl'adom
na editorské moznosti, je to vel'mi dobrou
spravou, pretoZze hra vam za svoju cenu
pontkne mnoho hodin zabavy. A ak by
vas nebavilo jazdit' v takomto formate,
stale je tu klasicky multiplayer, v ktorom
si mozZete zas(t'azit' s ostatnymi hra¢mi.

Maédy ponikaja td spravnu dynamiku
a rozmanitost'. Ci uz zvolite Domination
Race, v ktorom sa okrem rychlosti rata
aj Sikovnost' pri vyrad'ovani protivnikov
Ci vytvarani skratiek. \/ praxi to funguje
tak, ze draftovanim, driftovanim a skokmi
si doplnujete boost pole, ktoré okrem
zrychlenia moze pri spravnom zachadzani
znicit' sGperove vozidlo, ¢i na vopred
uréenych miestach vytvorit' skratku. Alebo
sa rozhodnete pre tradi¢né drift eventy,
na ktorych si séria dost' zaklada, Shindo
Race, ktorého ciel'om je tak isto dojst’
do ciel'a ako prvy (no odpadajd tu vsak
moznosti aké ma Domination Race). Dalej
tu mame Frag attack, kde bud' t'ahatom
nicite policajné auta, alebo klasickym
pretekarskym autom svojich sperov.
Poslednym modom je klasicky Time Attack.

Vel'mi zvlastny je jazdny model,
u ktorého bude chvil'u trvat', nez sa vam
dostane do krvi. Po niekol'kych desiatkach
minGt sa naucite, Ze bud' zvladnete
prechadzanie zakruty driftom, alebo hru
po niekol'kych restartoch znechutene
zahodite. Ono sa to prakticky m6ze
stat, aj ked' vam jazdny model prejde
do krvi, a to kvdli Al a jej hnusnému
cheatovaniu a agresivite. Najma v tejto
hre, kde vas jediné zavahanie moze stat'
cely pretek, je to niekedy dost' frustrujice
a niekol'konasobné opakovanie jedného
preteku sa stane beznou rutinou. Ako
priklad uvediem moju skisenost' pocas
jedného preteku. Poctivo som si Setril
boost na vytvorenie skratky, o ktorej som
vedel, Ze mi poskytne dostato¢ny naskok
pred sGpermi. Prebdral som sa stenou a
hl'a, 21 seklnd naskok na druhého v poradi,
aspon tak mi ukazoval minimalisticky HUD

rozmiestneny po trati.

No ani pri takomto

naskoku som nezvol'nil

a jazdil si svoje preteky,

ked' som si vSimol, ze

druhy jazdec je uz tesne

za mnou. Za niekol'ko

desiatok seklnd stiahol

stratu 21 sekand. A aby

toho nebolo malo, este

do mna narazil a mne ostali akurat tak oci
pre plat a moznost' restartu. O boostovani
na zaciatku pretekov, kedy nie je mozné,
aby ho stihli nazbierat', ani nehovorim.
Toto s stavy frustracie, ktoré trochu
odlisné od takého Dark Souls, kedy viete,
Ze vaSa postava zomrela kvoli vasej chybe.
Frustracia v Ridge Racer vyplyva z toho, ze
sGper zbabelo podvadza. Rovnako vam

pri pohl'ade na limit Time Attack médu Ci Frag
Racingu zatoCi hlava a budete rozmysl'at’,
Ze tieto preteky na prvé miesto nedate.

Ked' sa s tym ako tak zmierite, tak
si Al budete uZivat', pretoze nepdsobia
ako ovecky pred strihanim, ale bojujd
o0 pozicie, ako len vedia. Neboja sa vas
vytlacit' z trate, a tak sa moze bezne
stat', Ze sa budete potacat' na chvoste
vysledkovej listiny aj napriek tomu, Ze
pred chvil'ou ste z{rivo bojovali o vedicu
poziciu. Tu totiZ prvé miesto pocas
preteku neznamena nic, pretoze sa to
razom moze zmenit'. Staci jedna chyba.

Ako som spominal, licencie na vozidla
tu nie s, no absencia tuningu zamrzi.
Rovnako nepotesi aj pocet vozidiel,
no tento fakt je vynahradeny ich
roznorodost'ou, az mate pocit, Ze ich
tak z hl'adiska vzhl'adu. Samotné
spracovanie je vel'mi pekné, engine je rychly,

bez framedropov a celkové spracovanie,
najma pocas nocnych pretekov ¢i pretekov
pri zapade sinka, je vel'mi efektné.
Samozrejme, asi t'azko ¢akat, Ze pokréenie
plechov bude mat' nejaky vplyv na jazdné
vlastnosti v takejto Cistokrvnej arkade, a
tak to aj je. Potesi aj fakt, Ze na trati sa
nachadza dostatok znicitel'ného materialu.

Ozvucenie je paradne, soundtrack plne
vyhovujdci a rev motorov sa vam bude
drat' do usi. No vSimol som si jednej
nezvycajnej featurky. Nie som si isty, €i
to bolo zamerom autorov, alebo sa jedna
iba o bug, no pri pohl'ade vzad je zvuk
motora potlaceny, Co pri fakte, Ze ho
budete vyuzivat' dost' ¢asto vytvori dost'
divny pocit. ESte jednu vycitku by som
chcel adresovat' trosku dlhému ¢akaniu
na multiplayerové preteky, no v kone¢nom
dosledku sa nejedna o nic strasné.

A teda novy Ridge Racer hodnotim
kladne. Jedna sa o akradové, adrenalinové
preteky, kde vas jedna chyba stoji cely
pretek . Zaujme vizual, aj neustaly boj
na trati, no podvadzanie umelej inteligencie
vas bude €asto frustrovat'. No ked' vsak
vytrvate, tak vas hra odmeni mnoZstvom
obsahu, pri ktorom stravite desiatky hodin.

Dominik Farkas
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RECENZIA [STREETFIGHER X'TEKKEN" X360

Street Figher X Tekken

Dvaja rivali konec¢ne v priamom subaji

Prsty vacsiny fanasikov

bojoviek s nepochybne
od roku 2010, kedy bola tato hra
oznamena, nedockavé. Spolo¢nost'
CAPCOM sa totizto rozhodla
pokracovat' v svojej tradicii, kedy
rézne spolupracuje s konkurenénymi
firmami, aby priniesla novy titul.
Staci spomendt' napriklad taky
Marvel vs. Capcom, ktory sa dockal
aj pokracovania. Tieto cross-over
bojovky si fanasikovia znacne
obl'abili a navyse pri nich aj vjvojari
odviedli kvalitnd pracu. Tentokrat
si zobral CAPCOM na paskal
pravdepodobne svoju najsilnejsiu
znacku, Street Fighter, a do druhého
kdta postavil ten najsilnejsi kaliber
—dlhoroéného sipera v zanri,
Tekken. Kto tento siboj vyhra? Je
to len na vas a vasich priatel'och...

Aj ked' ono je to asi jedno, kto
v takomto merani sil zvit'azi.
Prioritou Cislo jedna je uzit' si
zabavu. A uZ teraz m6zem povedat’,
Ze to sa autorom skutocne podarilo.
Hra totizto kombinuje prakticky
tie najlepsie prvky z jednotlivych
sérii (aj ked' treba uznat', Ze skér sa
zameriava na tie zo Street Fightera,
ale predsa len, hru robi CAPCOM).
Zoznamite sa s nimi v rozsiahlom
tutoriali, ktory je pontkany po prvom
spusteni a pozostava z dvadsiatich
Casti. Podl'a mdjho nazoru je ale
dost' neprehl'adny, naraz vas
zahlti obrovskym mnozstvom
informacii, ktoré s navyse
zabalené do trapneho ,kecania"
vasho trénera. Osobne som si 3j
tak musel eSte niektoré veci aj
viackrat pozriet', aby som siich
skutofne zapamatal. ,FajnSmekrov”
toho asi az tak vel'a nezaskoti.

Boje v Street Fighter X Tekken
prebiehajd v zloZeni dvaja proti
dvom a v 2D prostredi (¢o je
pochopitel'né, ked'Ze sa hra viac
opiera o sériu SF, ako uz viackrat
bolo spomenuté). Medzi bojovnikmi
sa mdzete prepinat' pocas boja, kedy
chcete, no kazdy ma vlastny HP
bar —to znamena, Ze smrt' jedného
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox 360
\/yrobca: Capcom
Vydavatel': Cenega

Zaner: bojovka

PLUSY A MINUSY:

+zabava

+ prijemné novinky

- moze byt' t'azké
pre novacikov

HODNOTENIE:

907%

DVE NAJVACSIE ZNACKY HERNEHO

SVETA BOJOVYCH HIER GA GPOJILT, ABY
VAM PRINIESLI PERELNU ZABAVU.

Ako dopadol siiboj: Autori nam naservirovali takmer perfektnd bojovku s obl'Gbenymi
postavami z dvoch réznych rozsirenych sérii. Vzali si z nich to najlepsie a zasadili
to do 2D prostredia Street Fightera. Na vrch prihodili nejaké novinky.

zasadné novinky. Prvou je Pandora méd.
Ak vas bojovnik klesne pod 25 percent
HP, mdzete ho obetovat' — vtedy nabehne
do bitky vasa druha postava, ktora ale
bude mat' zvySen( silu a nekonetny
.CrossGauge". No tento stav trva iba

10 sekdnd. Ak sa vam dovtedy nepodari
vyhrat', automaticky prehravate. Tato
novinka je celkom prijemnou zmenou a
osviezenim, urcite si najde svoje miesto a
vyuzitie. VSetko zalezi len na vas a vasom
spbsobe hrania, taktike.

Druhou novinkou je takzvany Gem
systém. Jedna sa o akési pasivne bonusy
pre vase postavy. Delia sa na BoostGems
a AssistGems. Prva skupina zlepsuje
priamo vase staty a aktivuji sa pocas
boja, len ak st splnené urcité podmienky,
napriklad zlepSenie (toku po par Gderoch
a podobne. Druha skupina vam méze
pomoct' tym, Ze automaticky zblokuje
Gtok alebo prehodenie, no musite na nich
pouzit' energiu z baru. Pre kazd{ postavu
si mozete pripravit' viac takychto rin
v menu hry, a potom si uz len zvolit'
pred fightom. Tieto Gemy sd naozaj
skvelym napadom a vel'mi ich ocefujem.
Slboje sa tak stavajl este viac zaujimavejsimi
a variabilnejsimi. Toto vSetko si mdZete

vyskadsat' v réznych médoch, ktoré
pondka hra. Prvym je Arcade, ktory
sa kvazi hra na to, ze ponutka pribeh.
SU pripravené r6zne verzie cutscén

z timu predstavuje koniec hry. \/ praxi podl'a toho, za koho hrate a rovnako

to otvara rozne taktiky a moznosti, ako

vyhrat' siboj. Casom pridete na to, ako

je najlepsie vyuzit' schopnosti vasich

postav, aby ste nepriatel'ovi zasadili

smrtel'ny Gder. Zaroven to otvara pekn(

variabilnost', ked'Ze mdZete poskladat’

kopu réznych dvojic. A snad' netreba

hovorit', Ze zabava graduje, ak si ku sebe

eSte pozvete kamarata, resp. kamaratov,

ked'ze dokopy mdzete hrat' az Styria.

Bojovy systém, ako uz bolo spominanég,
si berie prvky najma zo Street Fightera,
presnejsSie zo Stvrtého dielu. Ak ste teda
s touto sériou kamarati, urcite bude pre vas
pouzivanie znameho 6-tlacidlového
systému boja pohodIné a familiarne.
Rovnako ako super komba ¢i EX Gtoky.

Tie pouzivate na zaklade toho, ako

mate naplneny ,CrossGauge" bar, ktory
pozostava z troch ¢asti a napifia sa kazdym
Gtokom, €i uz udelenym alebo blokovanym.
Zaujimavost'ou je, Ze ak hrate za postavy

z druhej hernej série, komba a (toky mdZete
primarne robit' cez klasicky Tekkenovsky
4-tlactidlovy systém. K tomuto mixu
starych a osvedcenych bojovych technik,
ktoré funguja perfektne, pridali autori dve

aj zavere€né dialogy po skonceni

boja. Principom je vsetkych porazit' a
ukoristit' si Pandorinu skrinku. Je to
celkom zaujimavé, no skor ,len aby
bolo". Dal$im modom je Versus, kde
klasicky bojujete bud' s kamaratmi alebo
s poCitatom. Snazite sa jednoducho
vyhrat'. To isté moZete robit' aj online.

Poslednou mozZnost'ou je Challenge,
ktory sa deli na tri Casti — Trial, Mission a
Tutorial. Trial slGZi ako Tutorial pre kazda
postavu zvlast', kde si mozete v roznych
leveloch vyskdsat' rozne Gtoky a chmaty,
ked'ze kazdy hrdina ma tie svoje Specifické.
Mission uz pdsobi viac vSeobecne. Musite
napriklad vyhrat' len pomocou normalnych
Gtokov, porazit' viacerych protivnikov,
vyhrat' v st'azenych podmienkach. Ak vas
teda klasické bojovanie prestane bavit',
takéto vyzvy urcite padni vhod.

TakZe, ako teda stboj dvoch znaciek
dopadol? No, asi to uz po precitani
riadkov vySSie viete, ale pod'me si to
zrekapitulovat'. Autori nam naservirovali
takmer perfektna bojovku s obl'Gbenymi
postavami z dvoch réznych rozsirenych
sérii. Vzali si z nich to najlepsSie a zasadili to
do 2D prostredia Street Fightera. Na vrch
prihodili nejaké novinky a... A vy si to chod'te
kapit' a vyskdsat' na vlastnej kozi, ak
takémuto zanru holdujete.

Adam Kollar
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RECENZIA f[DUNGEON HUNTER: ALLIANCE" PS VITA

Dungeon Hunter: Alliance

Z telefonov na Vitu

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VITA
Vyrobca: Gameloft
Vydavatel': Playman
Zaner: Akéné RPG
PLUSY A MiNUSY:
+ dokaze zabavit'

- genericka hratel'nost'

- ziadna pridana hodnota

- premrstena cena

HODNOTENIE:

507%
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Trh s mobilnymi hrami

sa zmenil. Oproti
prechadzajiicej generacie maja
prenosné herné konzoly znacni
konkurenciu, a to v podobe
inteligentnych telefonov a
tabletov. Vacsinu hier si kiipite
za 1 €, v akcii aj kvalitnejsie
kasky, kam mozeme zaradit'
i sériu Dungeon Hunter.

A hl'a, v obchode vedl'a novutickej
PlayStation Vity na nas svoj zrak
upiera aj Skatul'ka s nazvom
Dungeon Hunter: Alliance a cenou
takmer 40 €. Matematika je v tomto
smere zrejma — hra, ktorl si mozete

kapit' na iOS alebo Android

za 1 az 5 € (todi na potencialnych
zakaznikov novej konzoly. Situacia
je o to smutnejsia, Ze Specialne
vydanie s podtitulom Alliance sa uz
objavilo aj vo verzii pre PlayStation
3, ako st'ahovatel'ny titul na PSN.
Cena je v tomto pripade cca 8

€, pricom v ramci réznych zliav

sa dala hra kapit' aj lacnejSie.

Neda sa vsak tvrdit', Ze by
som politiku a stratégiu Ubisoftu
nechapal. Nova konzola potrebuje
Skatule s hrami do obchodov,
a ked' stanovime cenu totoznd
s ostatnymi titulmi, nikto sa nebude
st'azovat'. Je vel'mi pravdepodobné,
Ze ak by distribGtor hru uviedol
na trh o polroka neskér, dockali by sme
sa mozno iba digitalnej distribacie
cez PSN za vyrazne nizsiu cenu.
Trh novo uvedenej platformy vSak
funguje podl'a inych zakonitosti.

Prejdime k samotnej hre. Pokial'
ste sa stretli so sériou Dungeon
Hunter, viete presne, o moZete
od Alliance o¢akavat'. Dokonca
by som povedal, ak sa nemylim,
Alliance je portom p6vodne;j

prvej hry. Keby vydanie pre Vitu
obsahovalo v3etky dostupné
diely pre mobilné zariadenia, boli
by sme vo finalnom hodnoteni
zhovievavejsi. Nakol'ko vsak hrac
dostane prakticky iba prvy diel,
Ziadne vyhovorky hre nepomdézu.

Verzia pre Vitu, samozrejme,
disponuje o nieco lepSou grafikou,
ide viak iba o drobny rozdiel
oproti grafike na iPade 2 alebo
na iPhone 4S. V tomto smere ma
optimalizované ovladanie pomocou
tlacidiel (dotykovy displej nam
v tomto smere v pévodnej verzii
pre mobilné telefény nevyhovoval Gplne).
Hranie je pomerne jednoduché a
svizné, Gameloft totiZzto navrhol
sériu Dungeon Hunter ako klasickd
generick( ,diablovku", ktora
skutoc¢ne nema ¢im prekvapit'.
Pohybujete sa po jednotlivych
Grovniach herného sveta, zabijate
prisery a vylepSujete si postavu.

K dispozicii sa 3 klasické povolania
a pomerne dostatok schopnosti.
Celkové herné mechanizmy sa
navrhnuté pre potreby mobilného
telefonu a hra prakticky v nicom

neexceluje. VV pripade iOS alebo Android
verzie za 1 € tento nedostatok nerieSite,
nakol'ko hlavna kampan ponika zabavu
na 8- 10 hodin. Situaciu nemeni ani mierny
stereotyp, hoci hra ma svoje ¢aro a méze
zaujat'. Prostredie, postavy, nepriatelia a
vbbec vietko pdsobi az prilis genericky, aby
hra okdzlila majitel'ov next-gen prenosne;j
hernej konzoly, ako sa PS Vita mnohokrat
definuje. Nehovoriac o x-nasobku
predajnej ceny, rozdiel v kvalite oproti
mobilnej verzii vsak prakticky nenajdete.

Prave posledna veta z predchadzajdceho
odstavca je kameriom Grazu celej hry.
Dungeon Hunter: Alliance sice v minimalnej
forme vyuZziva dotykov( obrazovku,
pohybowy senzor aj zadnd dotykovd plochu
novej konzoly, avsak vplyv na hratel'nost' je

defacto nulovy. Popravde, ¢i hrate na Vite
alebo na mobilnom teleféne, jediny rozdiel
je iba v rychlosti reakcii hlavného hrdinu
(virtualne tlacidla na dotykovom displeji
maj(, ako je zname, o nieco dlhsiu odozvu).

Dungeon Hunter: Alliance ponika trojicu
povolani. Bojovnik, mag a rogue. Kazda
z postav ma svoje vlastné schopnosti,
s ¢im sQvisi aj zameranie na zbrane, bud'
na boj zblizka, magiu alebo dyky, respektive
zbrane na dial'ku. Ni¢im neprekvapi ani
rozvoj postavy, okrem moznosti rozdelenia
bodov do Stvorice hlavnych atribdtov, ¢im
si zlepSujete vami vybrané schopnosti.
Jednoducho povedané, stavka na istotu.
Okrem spomenutej hlavnej kampane,
je k dispozicii aj mod Pit of Trials, o je
v podstate survival méd v uzavretej aréne.

Nechyba ani kooperativny multiplayer az
pre 4 hracov, preto aj podtitul Alliance.
Jeho dizajn je v3ak v principe zIy.
Kamera snima Cast' herného sveta,

v ktorej sa musia vzdy nachadzat' vetci
hraci. Inak povedané, pokial' si niekto
odbehne na obed, nezahra si pocas

jeho nepritomnosti nikto z ostatnych
hracov, lebo kamera nikoho ,nepusti".

Dungeon Hunter: Alliance v principe nie
je zla hra. Je vSak priemerna v kazdom
aspekte. TGto priemernost' sme ochotni
odpustit' v pripade inteligentnych
telefénov, kde Dungeon Hunter prakticky
nema konkurenciu, a oproti ostatnym hram
zaujme aj vybornou grafikou. A za 1 €,
no nekdp to. V pripade Vity je vsak kritika
na mieste. Obe verzie s( prakticky totozné
a cenovy rozdiel pri tej istej kvalite je
jednoducho neakceptovatel'ny. Predsa
len, pokial' si hrac kapi prenosn( hernd
konzolu, ocakava iny stupen kvality.

Nikto si predsa nekupuje konzolu, aby
na nej hral totozné hry, aké si méze
zahrat' na teleféne za zlomok ceny.

Roman Kadlec
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RECENZIA FYESTERDAY" PC

Yesterday

Dal&i klenot medzi adventirami

Zname Spanielske stadio Pendulo

Studios, ktoré sa preslavilo trilogiou
Runaway! a predalo tak vel'ké mnozstvo
kusov, prichadza s d'alSim titulom, ktory
sa zapiSe do historie adventdr. Oplatilo sa
cakat' na d'alSiu hru od Pendulo tak dlho?

Ide o hru, ktor( buda hraci adventir
milovat'. Kazdy spravny hrac by mal

tento titul vyskdsat'. Ale pod'me pekne

po poriadku . Po grafickej stranke hra
neprekvapila, nakol'ko je tam vloZena uz
traditna rozpravkova, cartoon grafika,

na akd sme od tohto Stidia zvyknuti,
pretoze bola vlozena vo vsetkych Pendulo
dielach. Dialogy st opat' rieSené komixovym
Stylom, teda pomocou bublin. Samozrejme
nechyba dabing, ktory je pekne spracovany,
no preklad sa zatial' nechysta, a to moéze
sklamat' hracov, neovladajicich cudzi
jazyk. Celou hrou vas sprevadza krasna
hudba od Juana Miguela Martina Mufioza,
ktora sa meni podl'a prostredia, v akom sa
vasa postava nachadza a snazi sa vytvorit'
atmosféru temnoty, ktorou sa hra nesie.

NajdbleZitejSou vecou pri adventlrach
je pribeh. Ten je vel'mi dobre urobeny
a prinasa vel'a prekvapeni. Rysavy

zbohatlik Henry White a jeho svalnaty
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kamarat Samuel Cooper, ktory sa chcel
stat' skautom, no nevyslo mu to, spolu
pomahajd organizacii Children of Don
Quixote, ktora riesi problémy spojené

s I'ud'mi bez domova. S vyslani do miest,
kde sa tito l'udia zdrziavaja, aby

zistili, o je za neustalym miznutim
bezdomovcov. Zistia, Ze za tym vsetkym
je satanisticka sekta, ktora svoje obete
dava ako obetny dar svojmu panovi.

Vly sa ocitnete v tele mladého Specialistu
na sekty, menom John Yesterday, ktory
0 sebe ni¢ nevie. Vie len to, ze Henry je
jeho priatel' a to mu musi stacit'. Preto
sa vracia na miesto svojej poslednej
spomienky, luxusny hotel v Parizi, kde
sa pred niekol'kymi mesiacmi snazil
spachat' samovrazdu. John ani nevie,
preco chcel spachat' samovrazdu, preto
si pocas celej hry spomina na zaklade
dokazov, ktoré postupne nachadzate.
Spomina si aj na svoju lasku Pauline,
ktord mu opisuje jeho matka.

\/ davnejSich ¢asoch adventlry nedokazal
hrat' kazdy, pretozZe boli vel'mi narocné

a hrati jednoducho nevedeli, €o majd
robit'. Dnes sa hry priblizujd SirSiemu
hernému publiku a hry byvajd nenarocné.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Vyrobca: PenduloStudio
Vydavatel: Comgad

Zaner: advent(ra

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+ audiovizualne spracovanie
+vhodna pre kazdého

- dizka pribehu

-cena

HODNOTENIE:

85%

Milovnici starych naroénych adventar
vSak nezlfajte. Hra je spracovana tak,

aby pribehom dokazal prejst' kazdy.
Novacikom je k dispozicii ,napoveda", ktora
vas nepriamo zavedie na miesto, kam sa
mate dostat', alebo akl vec odkial' zobrat'.

V hre sa stretne aj s logickymi hadankami,
v ktorych je potrebné pouzit' Sachova
taktiku, ale ak sa nahodou netrafite,
nevadi, svoje rozhodnutie mozete
zmenit'. Kvalitne s spracované aj

dialégy postav, v ktorych je mozné si
zvolit' z viacerych moznosti a ob¢as vam
repliky postav vycaria Gsmev na tvari.

Co sa animacie tyka, je na kvalitnej drovni,
no najdeme tam menSie chyby, ktoré nie
sU az tak dolezité, skor kozmetické. Pribeh
vam bude postupne rozpovedany, takze sa
nezl'aknite, Ze ste niektord pasaz preskocili.
Hra je pIna prekvapeni, a tak nebudete
vediet', komu mate vlastne verit'. Ocitnete
sa v rozliénych prostrediach ako New York,
Pariz, Tibet alebo tajomné Skétsko, ktoré
s( pekne graficky spracované. Ak mate radi
adventdry, urite si po tento titul bezte
do obchodu, aby ste odhalili zahadu, ktora
sa skryva za tajomnym pismenom Y.

David Tirpak

Safellite
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RECENZIA FCONFRONTATION'| PC

Confrontation

Fantasy RPG stratégia

Stadio Cyanide je zname

v povedomi hracov najma
vd'aka Pro Cycling Manager sérii.
Zjavne ich vyroba bicyklov omrzela,
a tak sme sa mohli v poslednej
dobe stretnat' s roznymi titulmi
z iného zanrového sidka. Asi
najpodarenejsim projektom bol
Blood Bowl, kedy sa autorom
podarilo vyrobit' nadpriemerni a
relativne zabavni hru. Na druhi
stranu ale treba podotknat’, ako
herne zmrzacili obl'Gben licenciu
Game of Thrones. Po oznameni
projektu Confrontation neboli
ocakavania prilis vysoké a
od zaciatku boli hraci dost' skepticki

ohl'adom vyslednej kvality produktu.

Dockali sme sa teda prekvapenia?

Pokial' ste o tejto hre este
nepoculi, tak Confrontation
predstavuje isty mix RTS a RPG
a najlepsie by sa dal prirovnat'

k sérii Baldur's Gate. V hre ovladate
skupinu 4 hrdinov (pricom na vyber
budete mat' postupom hry az

z dvanastich), ktori ziskavajd
sklsenosti, postupujd v leveloch,
maja vlastné kizla, a tak podobne.
Jednoducho typické prvky RPG.

V/ bojoch ale dokazete ovladat'
kazdého hrdinu zvlast', rozdavat'
potrebné prikazy, popripade takticky
pozastavit' hru. Na to vSetko sa
pozerate zhora, aby ste o danej
situacii mali dostato¢ny prehl'ad.
Pod'me si teda blizSie povedat', ako
dokazali autori tento mix spracovat'.

Pribeh je zasadeny do sveta
Aarklash, v ktorom prebieha
nekonciaca vojna. \/ hre sa
stretnete so Styrmi frakciami —
Griffinovia, Skorpiéni, Jackali a Vici.
Vly budete ovladat' hrdinov
Z prvej menovanej a ciel'om bude
najst' a znicit' hrozbu, ktord tvoria
alchymisti z Dirzu. Pribeh teda
asi vel'mi neoh(ri, neocakavajte
v lom nejakeé zvraty ¢i necakané
situacie, kazdopadne pre potreby
hry stadi a vel'a sa mu vycitat' neda.
Co mna ale osobne ubijalo, bol
storytelling. Na zaciatok vas do deja
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

\/yrobca: CyanideStudios
Vydavatel: Comgad
Zaner: RPG/RTS

PLUSY A MINUSY:

+ dobré napady od autorov
+ multiplayer

- nudné siboje

- storytelling

HODNOTENIE:

507%

JEDNA Z KONFRONTACI, DO KTORE]J SA
PRAVDEPODOBNE NECHCETE DOSTAT.

Nevyslo to: Autori mali dobré myslienky, ktoré ale nedokazali kvalitne spracovat'.
Hru by dokazali vylepsit' nejakymi free DLC alebo vacsimi updatmi.
\/ sG¢asnej podobe oslovi len vel'mi malé spektrum I'udi.

Gplne neprehl'adne vlozi narozpravané
intro, ktoré je sprevadzané striedanim
artworkov . Nasledne pred kazdou misiou
je vam predhodena doslova kopa textu,
ktora by mala postvat' pribeh dopredu

a ¢ita ju extrémne nudny a pomaly hlas.
Autori si asi neuvedomili, ze hraci nemaj
chut' dostavat' pod nos pribeh, ktory ich
nijako extra nezaujme, takouto formou.
Prave kvoli tomu podl'a mia stratite
akykol'vek pripadny zaujem o pozadie
pribehu a budete len ¢akat', kym vam
skondi loading, aby ste mohli radSej hrat'.

Co ale pokazia autori v jednej oblasti,
mozu dohnat' v d'alSej, Ze? Pod'me sa
teda pozriet', ako si poradili s hlavnou
napliiou hry, a teda sibojmi. Hrdinovia
v hre s rozdeleni podl'a toho, ¢o dokazu
—jeden pomaha lieCenim, d'alsi hadze
kazla z dial'ky, iny zase vel'a vydrzi.
Tento setup timu je tak urcite znamy
hratom MOBA hier (Dota alebo League of
Legends), popripade MMORPG. Klasicky
tak prebiehajd sboje Stylom tank, healer,
melee damage a ranged damage. Logicky
tak treba ocakavat' rézne taktizovanie
pri bojoch, ale to az tak Gplne nenastava. Vel'a
bitiek dokazete vyhrat' iba zavelenim Gtoku

a takanim, kedy sa to skonci. Popripade
obcas pouzit' heal, aby vSetci prezili.

Na druh( stranu musite obcas skutocne
pouZzit' pauzu, rozdat' Glohy, vSetko
pripravit' a nasledne sa tesit' z vit'azstva.

Autori vdak mohliv tomto ohl'ade
zapracovat' a poniknut' hratom viaceré
variacie nepriatel'ov a vacsie moznosti
taktizovania. Bohuzial', takto rychlo
nastupuje stereotyp a do bojov sa dvakrat
teSit' nebudete. Navyse, podl'a mojho
nazoru, prebiehaja boje akosi prilis
pomaly a rovnako aj reakcie postav si
obcas oneskorené. Ked' uz sa vam ale
podari nepriatel'ov porazit', prichadzaji
na rad RPG prvky. Ako uZ bolo spominané,
postavy sa vyvijajl a casom im mdzete
vylepSovat' ich atrib(ty. Systém nie je
nijako rozsiahly. Pon{ka len par novych
kaziel pre postavy, par ich vylepSent,
respektive to isté u brnenia. Vel'a
taktickych moznosti sa tu neotvara, ale
kazdopadne to spifa svoju funkciu.

Autori zapracovali do hry aj multiplayer.
Ten ale, zial', nikto nehra, a pritom podl'a
mojho nazoru dokaze pondknut' viac
zabavy, nez singleplayer. Aj ked' to bude asi
celkovo faktom, Ze hra nie je nijako extra
rozSirena. Kazdopadne princip funguje tak,
Ze si vyberiete svoju obl'Gben( frakciu,

z nej si poskladate tim a idete do priameho
s(boja s protihracom, ktory urobil to isté.
Podl'a mna sa tu realne otvarajd taktické
moznosti a schopnosti rozmysl'at' a hybat'
sa po bojisku, ¢o v singleplayeri proti Al

a vacsinou v stiesnenych priestoroch nie
je mozné. Obcas s stboje riadne tesng,
.nervydrasajice’, ale o je hlavné, si
zabavné. Autori sa teda pri Confrontation
rozhodli zobrat' prvky réznych Zanrov,

roznych inych hier a zmixovat' ich.
Nedopadlo to dvakrat dobre, najma kvdli
vel'mi rychlo nastupujlcemu stereotypu

a pribehu. Myslim si ale, ze autori mali
dobré myslienky, ktoré len nedokazali
kvalitne spracovat'. Rovnako si myslim, ze
by dokazali hru vylepsit' nejakymi free DLC
hra oslovi len vel'mi malé spektrum I'udf,
ktorf nie s priliS naro¢ni, resp. nemaja
skdsenosti s lepSimi hrami tohto typu.

Adam Kollar
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RECENZIA FMODNATION'RACERS: ROADTRIP| VITA

ModNation Racers:

Road Trip

POTENCIAL VEL'KEJ ZNACKY

ModNation Racers je sice

mlada, ale znama znacka.
Prva hra v roku 2010 porazila
konkurenciu a so svojim modelom
Lhrat' - tvorit' - zdiel'at™ potesila
hracov LittleBigPlanet a vSetkych,
ktori radi tvoria novy obsah.
Po vydani okresanej verzie bolo
jasné, ze hra vyjde aj na Vitu.
Dokazala vyuzit' potencial znacky?

Chcete to v skratke? Nie. Nedokazala.
Tato hra premrhala svoju moznost'
stat' sa tym, ¢im na PS3 bolo
Little Big Planet.

Hmm... teraz si mozno vravite,
preco to tvrdim? Mal by som to
niecim aj podlozit'. Zatnem
od menu. Chapem, Ze vyvojari sa
snazia byt' inovativni, spravit' nieco
inak, a zaroven demonstrovat'
moznosti zariadenia. Preto som
ochotny prizmtit' oci nad neSikovne
vyrieSenym menu. Ono totiz vyzera
celkom efektne, aspon prvykrat
. VSetko musite robit' dotykom,
pricom ovladanie nie je dostatocne
citlivé, a tak musite sichat' prstom
krizom cez cell obrazovku.

To je vSak menej otravné, ako
zbytocne prekomplikovanym
ovladanim submenu. Namiesto
klasického submenu uprostred
obrazovky sa totiz nachadza
v I'avom spodnom rohu a musite si
na nom ikonky po jednej ,listovat™,
kym sa dostanete k tomu, ¢o vlastne
chcete. M6Zete len hadat', kol'kokrat
sa pritom netrafite, ked'Ze ovladanie
nie vzdy funguje tak, ako oCakavate.

Online multiplayer. Spominam ho
prave preto, lebo ho v ModNation
Racers: Road Trip nendjdete. Jeho
absenciu nemdZze ospravedInit’
vbbec ni¢, ked'Ze bol integrovany
aj v ModNation Racers na PSP. Je
sice pekné, Ze mdzete zdiel'at' svoje
vytvory a pridat' sa tak do komunity
I'udi, ktori tvoria trate, auta a
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Vita

Zaner: preteky

Vyrobca: SanDiego Studio
Vydavatel: SCEE
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:
+ prva polka kariéry

+ robustny editor

- online multiplayer

- druhd polka kariéry

- citel'né framedropy

- dIhé loadingy
HODNOTENIE:

457%

ATO HRA PREMRHALA SVOJU MOZNOST STAT
SA TYM, CIM NA PS3 BOLO LITTLE BIG PLANET.

Prepojenie na PS3: Moznost' zdiel'ania obsahu, a to nie len z PS Vita, ale aj z PS3, je sice super
vd'aka vnimaniu komunity, ale ¢o z tej komunity, ked' hra nema online mutiplayer?
Grafika prakticky zhodna s PS3? Super veg, len keby to radSej nesekalo a rychlejsie sa to nacitavalo!

avatarov do hry, ¢o vSak z toho, ked'
nemdzete s tymi l'ud'mi pretekat?
Moznost' pretekat' sa s ,duchmi"
inych hracov je len slabou
naplast'ou a ad-hoc mutiplayer

to trochu vykompenzuje len tym,
ktorych kamarati maja tiez Vitu

a pravidelne sa stretavaja.

Daldou neprijemnost'ou je
framerate. Pri prvych pretekoch to
nie je také patrné, ale postupom
tasu, ked' sa na trati objavuje viac
pretekarov, viac rakiet, zbrani,
pohyblivych mostov, plamenometov
a podobnych prvkov, rapidne
klesa rychlost' vykresl'ovania.

Pri frenetickejsich pretekoch
sa hra drzi hiboko pod hodnotou
30 fps. Najhorsie v3ak je, ze
framedropy nie st konstantné, hra
bezi niekedy rychlejSie, potom zase
pomalSie. Vo vSeobecnosti plati, ze
podstatny pokles frameratu nastava
vo chvil'ach, ked' by ste najviac
potrebovali dokonale plynuly obraz.

Moznosti vytvarania trati, vozidiel a
avatarov sl obrovské. Je ich tak vel'a,
Ze v podstate mozete zabudn(t'

na kariéru a ostat' vo vlastnom svete.
To bolo pravdepodobne aj ciel'om
vyvojarov, pretoze samotna kariéra
je kratka (5 turné po 5 pretekoch

a jedno bonusové turné).

Problém kariéry nastava
s komplexnost'ou. Prvé turné
je zabavné, pretoze hra vas uci
techniky jazdy a trate si relativne
jednoduché. V druhom turné sa uz
znacne pritvrdzuje, ale uprostred
tretieho narazite na bod, od ktorého
je hra viac frustraciou, nez zabavou.
S neustale sa zvySujlcim poctom
nastrah na trati je problém sa
vObec pohybovat' do ciel'a, nieto
eSte pretekat' a bojovat’
s protivnikmi. Ked' vaSmu postupu
v hre brania uzucké mostiky,
pohyblivé ploSiny, Sl'ahajdce
plamene, ¢i sudy valiace sa po drahe,
pochopite, ze vyhra je skor v rukach
nahody a dobrého nacasovania,

nez v ovladani vozidla. Prave tento pocit malosti
a bezmocnosti spésobuje znacna frustraciu.

Hra nie je principialne zI, len nedotiahnuta. Ostat'
tak dlhSie vo vyrobe, doladit' engine, skratit' dlhé
loadingové Casy, zapracovat' online multiplayer a
vyvazit' singleplayer kariéru, zasypavala by ModNation
Racers: Road Trip chvala zo vsetkych stran. Takto
vSak dostavate len ambiciézny, no nedokonceny
produkt pIny protikladov. Ku kazdému dobrému prvku
totiz v hre existuje zasadny protikladny problém.

Robustny editor vsetkého je s hranim a ziskavanim
novych prvkov Coraz lepsi a lepdi, ale nedokaze
vykompenzovat' fakt, Ze kariéra pdsobi len ako
nieco navyse, to sa tak celkom nedomyslelo.

Moznost' zdiel'ania obsahu, a to nie len z PS Vita, ale
aj z PS3, je sice super vd'aka vnimaniu komunity, ale
Co z tej komunity, ked' hra nema online mutiplayer?

Komplexné prekazky na trati sa zaujimavé, ale vd'aka
ich naduzivaniu je hra v druhej polovici chaoticka,
freneticka a prakticky nehratel'na. Grafika prakticky
zhodna s PS37 Super veg, len keby to radsej
nesekalo a rychlejsie sa to nacitavalo.

Celkovo hra nevyuZzila potencial svojej znacky a
od uvedenia prvého dielu na trh sa v nicom neposunula
k lepSiemu. Road Trip neponika ni¢ nové, nic lepsie,
je skor hanba, ze sa dostal medzi launch tituly
a vytvara tak negativny dojem z platformy.

Pavol Ondruska
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RECENZIA FESCAPEPLAN" VITA

Escape
Plan

LAUREL A HARDY
\V HERNOM HAVE

Escape Plan je jednym

z najzaujimavejsich titulov
na PS Vitu, pricom malokto vie,
o co vlastne ide. Nezvycajna
Ciernobiela atmosféra, pomalsie
tempo a komplexné hadanky
mozno oslovia prave vas.

Na prvy pohl'ad zaujme atmosféra
hry. Cierno-biele spracovanie a
vzhl'ad dvoch hrdinov pripomenie
grotesky Laurela a Hardyho. Ich
pribeh vSak uz taky groteskny nie je,
aj ked' niekedy narazite na Gsmevny
moment. Cierno-biele grafické
spracovanie je roztomilé a pripomina
éru nemych filmov. K navodeniu toho
pocitu prispieva aj vel' mi prijemna
hudba s chytl'avymi melddiami.

Co sa tyka level dizajnu a hernej
mechaniky, starsi hradi si urcite
spomen( na Oddworld hry z &ias prvého
PlayStation. Podobné je industrialne
prostredie, namet (niku, slabi hrdinovia,
ktori musia Sikovne wyuzivat' svoje
schopnosti a spdsob rozpravania
s jasne oddelenymi sekvenciami
samotnej hry a animaciami. Tu sa
podobnost' so sériou Oddworld kon¢i.

Rozdiely s patrné az po chvil'ke
hrania. Nemyslim tym spdsob ovladania,
pretoZe vymena tlacidiel za dotykové
rozhranie by sama o sebe nebola az
taka dolezita. Vyrazny je posun
od ploSinovej logickej adventdry k logickej
hre rozklskovanej na mnozstvo jedno-
obrazovkowych levelov. TaktieZ v Escape
Plan nejde o zachranu vetkych otrokov
z tovarne. Nie, tu chcete zachranit' len
Lila a Laarga. Ostatné tvory v tovarni
mbZete (a niekedy vyslovene musite)
zneuzit' na vlastna zachranu.

Pribeh je jednoduchy. ZIy Kabuki
zajal hrdinov hry Lila a Laarga, ako aj
mnohych inych tvorov. Teraz st
v akomsi vazeniv tovarni, v ktorej im
hroziista smrt'. Lilovi sa ale podari uniknt'
zvazenia, zachranit' Laarga a spolocne
sa potom pok(saja dostat' von.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Vita

Zaner: logicka plosinovka
Vijrobca: Fun Bits
Vydavatel: SCEE
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ Cierno-biela atmosféra

+ pohodova hudba

+inovativne logické
hadanky

- divné a nedotiahnuté
ovladanie

HODNOTENIE:

70%

CIERNO-BIELE SPRACOVANIE A VZHL'AD DVOCH HRDINOV
PRIPOMENIE GROTESKY LAURELA A HARDYHO.

Unikatne ovladanie: Hra stoji a pada na unikatnom ovladani. Zabudnite na tlacidla a joysticky,
packami len ovladate kameru a posivate si obraz. VVSetko ostatné sa riadi cez diplej a zadn( dotykovd plochu.

Na ceste im Celia rézne nastrahy,
vraZzedné miestnosti pIné nebezpetnych
strojov, Cepeli, pohyblivych pasov,
elektrickych iskier, plynov, postvajacich
sa plosin a Kabukiho podriadenych, ktori
savas pok(sajd zabit'. Je len na vas, aby
ste zachranili Lila a Laarga a bezpetne ich
navigovali cez jednotlivé miestnosti

do jedného alebo dvoch wjchodov. Niekedy
totiz spolupracujd, inokedy sa rozdelia

a CastejSie putujd sami a znovu sa
stretavajd na inom mieste. Momentov,
ked' spolupracujd, je najmenej, napriklad
ked' Laarg stoji na vel'kom tlacidle,

aby sa Lil mohol dostat' k vwychodu

alebo naopak, ked' sa Lil Sikovne
prepletie cez nastrahy k vypinacu, aby
sa pomaly Laarg mohol dostat' von.

Ale v ¢om je teda hra vwynimotna?
Hra stoji a pada na unikatnom ovladani.
Zabudnite na tlacidla a joysticky,
packami len ovladate kameru a
pos(vate si obraz. \/Setko ostatné sa
riadi cez diplej a zadn dotykov( plochu.
Lil a Laarg sU nesamostatni, a tak
ked' chcete, aby kracali, Suchnete

po nich prstom Zelanym smerom,
musite vSak na nich t'ukn(t’, aby sa
zastavili. Inak m6zu spadn(t' do jamy,
vojst' priamo do nejakého stroja, alebo
sa v lepSom pripade zastavia o stenu.

Interakcia s prostredim prebieha
pomocou oboch dotykovych plach.
Tukanim po zadnej strane klopete
na steny, pripadne vystrkujete plosiny
zasunuté v stenach. Tukanim
na predny displej zase zas(vate
plosiny spat, alebo spravnym gestom
roztacate vetraky. Prilozenim prsta
na dieru v potrubi zastavite prid
smrtel'ného plynu, a tak podobne.

Na ovladani ale zarover hra
stroskotava. Nie je dostatocne citlivé a
presné, a tak Casto spdsobuje nelspech
v hre a nasledn frustraciu. Napriek
tomu, Ze hadanky s( ¢asto vel'mi
inteligentne vymyslené, nie st prehnane
narocné. Mnohokrat sa vam stane,

Ze presne viete, ako level zvladnut',
ale kvéli nevydarenému ovladaniu sa
vam to nepodari ani na desiaty pokus.

Hra zaroven registruje pocCet dotykov a podl'a toho vam
udel'uje hodnotenie. lytizené tri hviezdicky nie je I'ahké
dosiahnut', ked'Ze Casto stadi jedno ¢&i dve gesta navyse, aby
ste dostali znizené hodnotenie. Frustrujlce je to napriklad,
ked' chcete dat' postavitke pokyn na pohyb, Vita dotyk
zaregistruje, ale hra ho nespracuje do spravneho prikazu,

a tak vas panacik stoji ako trkvas na mieste. Koncepcia
ovladania neprekaza v niektorych jednoduchsich leveloch,
ale v situaciach, ked' ide o ¢as, Lil sa vznasa vo vzduchu,
musite ho naklananim navigovat' v priestore, Suchnutim
prsta ho otacate, stlacenim na prednej aj zadnej ploche naraz
wyflknete, aby letel pozadovanym smerom a pritom musite
prstami zapchavat' diery v potrubiach na postvajlcej sa
obrazovke, a t'ukanim na zadn( stranu prepinat’ elektrody.
To veru da zabrat'. Pocit Gspechu po zvladnutom leveli
neprichadza. Vacsinou to totiz nie je logicky zapas mozgu

s hadankovu, ale frustrujlci zapas hraca s ovladanim.

Nast'astie vam Escape Plan umoznuje preskoit'
ktorykol'vek level a nie ste limitovani pottom preskocent.
Dokonca aj po preskoceni posledného levelu uvidite zaveregnl
animaciu, takze o ni¢ z pribehu nepridete. Nie je hanba
ustpit' a zvolit' tto moznost', hra dokonca po niekol'kych
nevydarenych pokusoch sama tiito moznost' pontkne. Skoda
len, Ze nevydarené ovladanie robi z moznosti preskakovat'
levely naozaj lakavy prvok hry.

Pavol Ondruska
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RECENZIA FEUMINES ELECTRONICSYMPHONY' VITA

ZAKLADNE INFO:

Platforma:

PS Vita

Zaner:

logicka

\/yrobca:

Q Entertainment
Vydavatel':
Ubisoft

PLUSY A MINUSY:
+ soundtrack
+jednoduchost’

+ chytl'avost'

- mozny stereotyp
- cena

HODNOTENIE:

Na staruckom Game Boyi sme hravali Tetris. Nové prenosné
800/ konzoly od spolo¢nosti PlayStation majd v tomto smere
(1] svojho vlastného favorita. Je nim séria Lumines.

Lumines Electronic Symphony

HEY GIRLS, HEY BOYS, HERE WE GO...

B Pravdepodobne nikoho neprekvapi, ze
Lumines sa s najnovsim ,pokracovanim”

objavili aj na Vite. A to hned' pri uvedeni

konzoly na trh. Histéria sa opakuje aj

z hl'adiska vSeobecného prijatia hry. Zatial'

¢o pdvodné Lumines boli povazované

za jednu z najlepSich hier pre pdvodné PSP,

Lumines Electronic Symphony je z urcitého

pohl'adu ,must have" titul pre Vitu. Nie

vSak pre kazdého.

Lumines je totiZto logicka hra. Podobne
ako v pripade spomenutého Tetrisu, aj
v Lumines padaji z neba herné kamene a
Glohou hraca je ich spravne rozmiestnit'
na hernej obrazovke, a tak vytvarat'
kombinacie. Zatial' o v pripade Tetrisu s
kamene r6zneho tvaru, v Lumines ide vzdy
o Stvorec, ktory vSak obsahuje dvojfarebn
kombinaciu. Hra¢ musi kombinovat' Stvorce
tak, aby vytvoril bud' novy Stvorec, alebo
obdiznik jednej farby.

Pointa hry je v principe vel'mi
jednoducha a pocas hrania sa nemeni
(maximalne sa zrychl'uje padanie hernych
kamenov). Na jednej strane s tymto faktom
sQvisi celkova jednoduchost' a chytl'avost'
hernych mechanizmov. Avsak na strane
druhej je tu neustale pritomna hrozba
stereotypu. Lumines ponika viacero
maodov. Samotna hratel'nost' sa nement,

54 | gamesite.sk

maximalne sa aplikujd urcité premenné
typu ¢asové obmedzenie alebo nastavenie
vysokej rychlosti. V ramci zakladného
.Voyage" moédu vsak Lumines ponaka ni¢im
nerusen( hudobn( cestu, o ktorej konci
rozhodne az hrac svojim nedspechom.
Bud'me realisti, skor ¢i neskor herné
kamene zaplnia celd plochu.

Spominal som hudobn( cestu. A prave
hudba, a jej vizualna prezentacia, je ¢arom
celého titulu. Zatial' ¢o Tetris pondkal
v niektorych verziach prepracovan osem
bitovd hudbu, moderna doba si vyzaduje
trochu progresivnejsi pristup. \/ysledkom
je 34 licencovanych pesniciek, vratane Hey
Boy Hey Girl od The Chemical Brothers,
Disco Infiltrator od LCD Soundsystem
alebo Yesterday When | Was Mad (Jam &
Spoon Mix) od Pet Shop Boys. Kazda
z pesnitiek ma svoju vlastna prezentaciu,
ktora sa prejavuje nielen réznorodost'ou
farieb hernych kamenov, ale aj vizualnym
pozadim hernej obrazovky. Staci si pozriet'
okolité screenshoty.

Kombinaciou jednoduchej a chytl'avej
hratel'nosti, vyborne zvoleného
soundtracku a celkovej audiovizualnej
prezentacie je Lumines pomerne jedinecny
unikat hernej scény. Je zrejmé, Ze urit(
jedinecnost' hre nemozno rozhodne

upriet'. Spomenuty Voyage mad zaroven
funguje ako platforma na odomykanie
novych skinov (= pesniciek), ktoré je mozné
nasledne vyuzit' v ramci modu Setlist,

kde si m6ze hrac vytvorit' vlastny sibor
pesniciek, ktoré sa bud( v ramci danej hry
striedat’. Okrem odomykania skinov hrat
ziskava aj skisenostné body a pri prechode
na nov( (roven sa spristupriujd novi
avatari.

Avatar je hrafova prezentacia vo svete
Lumines. Zaroven vsak kazdy z nich
disponuje urcitou schopnost'ou, ktord je
mozné vyuzit' v hre pre jedného hraca
alebo v multiplayeri. Aktivacia schopnosti
je vel'mi jednoducha a vyuZziva dotykovy
displej, zadn( dotykov( plochu nasledne
vyuzijete pri opatovnom dobijani Specialnej
schopnosti (staci iba rychlo t'ukat’). Tomu
sa hovori jednoduché a nenasilné vyuzitie
moznosti novej konzoly.

Lumines Electronic Symphony je
vyborna hra. Nie je to titul pre kazdého
hraa a mnoho z nich odradr aj plna cena.
Jedinecnost', ktorou disponuje Lumines, je
sice dobrym argumentom a odpoved'ou
na otazku ceny, avsak nepresvedti kazdého.
Urcite si vsak stiahnite vol'ne dostupné
demo a vyskisajte, ¢i si tato hra zaslGzi
vasu pozornost' alebo nie.

Roman Kadlec
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RECENZIA FASPHALT:INJECTIONY VITA

Asphalt:
Injection

Mobilné arkadové preteky

Vazenému a ctenému

Citatel'ovi sa
ospravedlnujeme hned' na
zaciatok. Budeme sa opakovat'...

Platforma: PS Vita
\/yrobca: Gameloft
Vlydavatel": Ubisoft

... pretoZe, ¢o bolo povedané Zaner: preteky

v pripade recenzie titulu Dungeon
Hunter: Alliance, sa da aplikovat' aj

PLUSY A MINUSY:

tu. Pre¢o by si mal hra¢ kupovat' +pocetaut
hru za pInG cenu na prenosni +licendia
next-gen konzolu, ked' si méze - stereotyp
Asphalt zahrat' aj na telefone? - cena

- ni¢ nové

Séria arkadovych pretekov Asphalt - jazdng model
je vel'mi dobre znama Sirokej
mase l'udi. Predsa len, mobilné
hranie zaziva v tychto mesiacoch
nevidany boom. Korenie série
Asphalt vSak siahajd az do ¢asov,
kedy mobilnému hraniu dominovala
t'azkopadna platforma Java.

HODNOTENIE:
50%
(1]

Za poslednych par rokov stihli
arkadové preteky vystriedat'
pravdepodobne vSetky dostupné
platformy (vratane prenosnych
systémov Nintendo DS, 3DS a aj
p6vodného PSP). Avsak ked' sa
pozrieme na Asphalt: Injection
z historického pohl'adu, zistime, Ze
sa prakticky vobec ni¢ nezmenilo.

Samozrejme, audiovizualna
prezentacia sa pocas rokov
vylepSovala. Rovnako aj jazdny
model a herné mechanizmy.
Evollcia sa vSak skoncila pred 2-3
rokmi s prichodom Asphalt 5
pre Android a i0S. Pat'ka a Sestka sa
obecne vel'mi dobre zname medzi
majitel'mi zariadeni, s vysSie
spomenutymi operanymi systémami.
Za 0,79 EUR si pri troche
trpezlivosti kpite oba diely.

Okrem testovania iOS hier zo série
Asphalt sme davnejSie vyskasali aj
3D verziu pre 3DS. Ta nepriniesla
prakticky ni¢ nové, ponikla aspon
pridand hodnotu v podobe tretieho
rozmeru. Vzhl'adom k celkovému
dizajnu, vykonu konzoly a vel'kosti
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ZAKLADNE INFO:

KORENIE SERIE ASPHALT SIAHAJU

DO CASOV, KEDY MOBILNEMU HRANIU

DOMINOVALA TAZKOPADNA JAVA.

Zmena je Zivot: Za poslednych par rokov stihli arkadové preteky vystriedat' pravdepodobne vsetky dostupné
platformy (vratane prenosnych systémov Nintendo DS, 3DS a aj pévodného PSP). AvSak ked' sa pozrieme
na Asphalt Injection z historického pohl'adu, zistime, Ze sa prakticky vébec ni¢ nezmenilo.

displeja sa vsak Asphalt v klasickej
podobe na 3DS relativne aj hodil.

\/ pripade Asphalt: Injection je vsak
situacia diametralne odlisna. PlayStation
Vita ma krasny pat' palcovy displej a
vykonny hardvér. Hranie nového Asphaltu
vSak navodzuje dojem, Ze hru hrate
na mobilnom teleféne, aj ked' v pripade
verzie pre Vitu je mozné vyuzit' pohybovy
senzor na ovladanie vozidiel. Jednoducho
povedané, grafika je o nieo lepSia, ale
z d'aleka vsak nedosahuje potencial Vity.

Samotna hratel'nost' je bez zmeny, a to
plati aj pre jazdny model, ktory je z nasho
pohl'adu prilis fadny. Dokonca aj hry
zo série Burnout, ktoré sa objavili na starom
PSP, pon(kli lepSiu hratel'nost' a zabavu.
Neda sa vsak povedat, Ze by Asphalt bola
nudna hra. Kto si chce relaxatne zajazdit'
zopar pretekov, ten bude s Injection mozno
aj spokojny. Hratel'nost' je v principe
jednoducha a jediné, ¢o hra vyZaduje, je
zbieranie power-upov a hl'adanie skratiek.
Necakajte ziadne boje s udrzanim vozidla
na trati, nakol'ko fyzikalny a kolizny model
prakticky neexistujd. Co sa hernej ponuky
tyka, nikoho neprekvapi pomerne rozsiahly

mod kariéry. Okrem odomykania trati

a cestovania takmer po celom svete

na hracov ¢aka priblizne 50 licencovanych
automobilov a viacero hernych médov.

Kampan jedného hraca dopiia aj
online multiplayer az pre Styroch hracov.
\/ tomto smere niet ¢o hre vytknat',
ponUka klasickl porciu herného obsahu.
Grafika vyzera v pohybe krajsie a ZivSie
ako na priloZzenych screenshotoch.

\ porovnani s novym WipEoutom vsak
zaostava minimalne o jednu kategoriu.

\/ Gvode recenzie sme spomenuli, Ze
sa budeme opakovat'. Je to dané najma

pristupom Gameloftu, ktory sa tiez opakuje.

Neustale na vSetky platformy produkuje

to isté, bez nejakej evollcie. V pripade
Asphalt: Injection tak nejde o nic ing, ako

o ¢isty port hry z mobilného telefonu. Trate
a celkové spracovanie kariéry je mozno iné,
podstata hry je vSak bez najmensej zmeny.
Je to vel'ka Skoda a mrhanie potencialom.
Plnohodnotny a Cistokrvny Asphalt pre

Vitu by mohol byt' vybornym prirastkom
do hernej ,kniznice’. Gameloft vsak tieto
otazky rieSit' nemusi, nakol'ko sa im port
z telefénu predava viac ako dobre
(minimalne u nas).

Roman Kadlec
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RECENZIA FJAK/AND DAXTER HD: THETRILOGY" PS3

Jak and Daxter HD: The Trilogy

Medzi Crashom a Drakeom

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: Platformovka
Vijrobca: NaughtyDog
Vydavatel': SCEE
Zapozical: Sony
PLUSY A MINUSY:
+dizka

+ pribeh

+absencia loadingov
+ variabilita

- kamera

- mapa

- menu

HODNOTENIE:

907%

Stidio Naughty Dog zne

Gspechy so svojou sériou
Uncharted, avSak eSte predtym
bolo zname vd'aka sériam Crash
Bandicoot a Jak & Daxter. A prave
druhej menovanej sa budeme
venovat' teraz, pretoZe nedavno
vysla jej HD prerobena verzia
pre PS3. Ma eSte dnesnému
hracovi o poniknut?

Na mimoze Jak & Daxter je séria
akénych ,skakaciek", ktora bola
vo svojej dobe vynimocna hned'
v niekol'kych veciach a formovala
Zaner. Je to uz sice vySe desat' rokov
od vydania prvého dielu tejto trilogie,
avSak stale nam ma ¢o pontknut'.
Obstali vSak proti zubu ¢asu
a s zabavné dodnes? Rozhodne!
Jak and Daxter HD: The Trilogy
obsahuje hry Jak & Daxter: The
Precursor Legacy, Jak 2 a Jak 3.

Zaklad vsetkych troch je rovnaky,
t.j. budete skakat' zbierat' predmety
a cestou prekonavat' prekazky a
zdolavat' nepriatel'ov, avsak kazdym
dielom sa hra vyvijala a posdvala
zaner d'alej. Precursor Legacy
predstavil po prvykrat vtomto
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zanri svet, v ktorom ste sa
viac-menej vol'ne a bez loadingov
presdvali (nebol rozdeleny

na Grovne ako v ostatnych hrach
dovtedy) a vas postup sa ukladal,
takze ked' ste nechali nieco
nedokoncené v jednej oblasti a
odbehli do druhej, po navrate to
bolo tak, ako ste to opustili.

Druhy diel Jak 2 zas prinasa
do Zanru mesto na spdsob GTA,
s policajtmi, vozidlami a misiami, a hra
sa uz viac sstredi na pribeh, ktory
je vaznejsi a naozaj patavy. Jak 3
v podstate neprinasa nic¢ nové, len
odstranuje to nezabavné z druhého
dielu a vylepSuje to, ¢o fungovalo.
Kazda z hier vam vydrzi minimalne
na 15 hodin, avak pravdepodobne
to bude ovel'a dlhSie a ak chcete
tituly prejst' na 100%, tak sa ¢as
moZze aj zniekol'konasobit'.

Ak hl'adate trocha tej klasickej
.skakackovej" hratel'nosti, tak
ste na spravnej adrese, avsak
pozor, hry si so svojim starsim
datumom vydania prinasaja aj
urcité neduhy. V prvom diely si
napriklad nemdzete zapnat' titulky,

Obrazky: Obstali
by proti zubu ¢asu
dodnes? Rozhodne!

Uplne absentuje mapa v hocijakej
podobe a oblas narazite aj

na problémy s kamerou. Ta sa hybe
s vami, aviak niekedy nestiha, alebo
sa zle nastavi a aj ked' ju ovladate
jednou z pacok , chyba tlacidlo

na vycentrovanie kamery do smeru,
ktorym prave postavitka pozera.

Problémom je aj krkolomné
menu, na ktoré si postupom
mozno zvyknete, ale stale vas
bude trocha hnevat' a zbytocne
v hom stratite drahocenny cas.
Druhy diel uz mapu vzhl'adom
na pritomnost' mesta obsahuje,

ale zase narazame na problém

s interfacom, lebo je pristupna iba
minimapka v rohu obrazovky a vel'k(
(a potrebn() mapu si obzriete iba
cez menu. Problémy s kamerou
stale pretrvavajd, ale uz v mensej
miere a nestava sa tak ¢asto,

Ze by ste kvoli tomu zomreli.

Vel'kym zaporom pre mna osobne
bol aj zdlhavy presun po meste
medzi misiami a nie moc vydarené a
nezabavné ovladanie vozidiel a misie
s nimi. Tie som len vel'mi st'azka
prekonaval a tesil sa az skoncia.

Treti diel v podstate odstranuje
chyby dvojky a vylepSuje to,
¢o fungovalo, takze stale sa tu
nachadza mesto, ale presun po fiom
uz nepredstavuje Gtrapy, ale naopak
zabavu, a preteky si tiez polepsili a
pobavia. Odpadli aj zdlhavé presuny
medzi misiami, takZze sa mozete
sUstredit' na vsetko to dobré.
Vravite si, ¢o je vlastne dobré?

Doteraz som hry iba hanil,
avsak to uz mame z krku, a tak
sa mdzeme sGstredit' na to dobré.
A Ze toho nie je vébec malo...

Rozhodne poteSi absencia
akéhokol'vek loadingu po spusteni
hry, takze ked' uz hru raz zapnete,
nebude vas rusit' ziadne otravné
nalitanie a mozete si vychutnavat'
krasy hry. Rozhodne sa je ¢omu
venovat', hry vam prezentujd
neustale nieco nové, ¢i uz je to
d'alSia zbran, preteky, ochranna
misia, alebo nieco iné, hry pre vas
majU neustale nieco v zasobe
na striedanie a osviezZenie hratel'nosti.

Budete na dinosauroch lovit'
Skodcov po meste, pretekat'
v buginach, striel'at' nepriatel'ov,
preskakovat' zlozité prekazky,
preskimavat' prostredia a
vel'a d'alSich veci, to vsetko
prepletené in-game cutscénami
so zaujimavymi dialégmi a vtipnymi
replikami, o ktoré sa vacsinou
postara vas ,part'ak" Daxter.

Na vasej ceste stretnete mnoho
zaujimavych charakterov, z ktorych
si urcite aspon niektorych
obl'Gbite a nebudete sa vediet'
dockat', Co sa stane d'alej.

Pre zberatel'ov je pripravené
vel'ké mnozstvo predmetoy,
ktorych hl'adanim mézete stravit'
kvanta casu. Sice nemate ziadnu

Specialnu motivaciu, ale verte mi,
bude vas to bavit' a neda vam to
nepozriet' sa, kde ste to nechali
zvysSné nepozbierané veci, pretoze
zaroven aj odhalite nové Casti
oblasti a budete si jednoducho
uzivat' preskiimavanie jednotlivych
skvelo dizajnovanych umiestneni.
Za zmienku urcite stoji eSte systém
Zivotov, ktory Gplne absentuje.

Po zomreti (spravidla niekol'ko
zasahov) sa vzdy zjavite
na zaciatku danej oblasti a vas
postup pred Gmrtim sa ulozil,
avsak nepriatelia st ozZiveni a
vy musite znova dojst' na dané
miesto. Hra vas tak nijak extrémne
za chyby netresta, avsak stale si
zachovava urcity level narocnosti .

Grafika pochopitel'ne dnes uz
neohari, ale da sa na nfu pozerat' aj
na vel'kych obrazovkach a ¢asto sa
vam naskytnd nadherné pohl'ady,
lebo hra vykresl'uje cely svet
v dohl'ade a ten je naozaj prekrasny.
S grafikou sQvisia aj animacie a
tie sa nestratia ani dnes, vSetko je
perfektne rozanimované a pohyb
Jaka a Daxtera je naozaj vyborny.

Potesi aj staly framerate
bez jediného poklesu ¢i akychkol'vek
trhnuti. Zvuky neostavajd pozadu
a vsetko je vyborne ozvucené a ma
vlastny zvuk, ¢i uz striel'anie, beh
po réznych povrchoch, rozhovory,
atd'. Hudba hrajlica v pozadi
prijemne dokresl'uje atmosféru
a nerusi, no pravdepodobne si ju
nebudete pGst'at' doma z radia.

\/ kocke sa jedna o stale vyborné
tituly, ktoré obstoja aj dnes, avSak
musite sa zmierit' s kompromismi
v grafike a par drobnost'ami. Ak sa
vsak zmierite s tymito par malickost'ami,
¢aka vas nesmierne mnozstvo
mierne old-school, ale hlavne
kvalitnej zabavy za vyborna cenu
a ako bonus si navyse prejdete
aj kiskom hernej historie, to
vSetko s vtipnym komentarom
Daxtera. Pre fandsikov zanru
sa jedna o povinnost'.

Andrej Thurzo
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RECENZIA RHYTHM THIEF & THE EMPEROR'S TREASURE 3DS

Rhythm Thief

& The Emperor's
Treasure

RYTMICKE DOBRODRUZSTVO V PARIZI

Hry spojené s hudbou si ZAKLADNE INFO:
v dnesnej dobe celkom popularne.

Ludia sa bavia pri tancovaniv Dance  Platforma: 305
Central, alebo hraji zname skladby ~ Zaner:adventira
v Guitar Hero. Podobnych hier je,
samozrejme, viac a kazdy si medzi
nimi najde to svoje. Hudbu, ako jeden
z vyraznych prvkov hratel'nosti, sa

Vyrobca: SEGA
Vlydavatel': Conquest

PLUSY A MINUSY:

rozhodla pouzit' v svojej najnovsej + pekné cutscény
hre aj SEGA. Rhythm Thief & + hudbva ]
The Emperor's Treasure je vSak * MnoZstvo postav

zanrovo t'azko zaradit', dala by sa - frustrujice minihry
nazvat' rytmickou akciou, ale zaroven - pomerne jednoduché
je to aj klasicka adventira. Hudba

je ddlezitym prvkom pri minihrach, HODNOTENIE:
no slicasne netvori gro hry, ako je

to u vyssie spominanych tituloch. 650/
(1]

\ hre sa vzijete do roly chlapca
menom Raphael, ktory vyzera
Gplne obycajne. Avsak v noci sa
z nenapadného chlapca stava
postrach Pariza. PrezleCeny v obleku
a klobiku je pre vsetkych znamy
ako Phantom R, zlodej, pred ktorym
nie s Ziadne cennosti v mlzeach

v AL - U DBU AKO JEDEN Z VYRAZNYCH PRVKOV
doslova posadnut\7va:§im chytenim. HRATEL‘NOST', SA ROZHODLA POUZIT V HRE AJ SEGA.

Do cesty sa vam pripletie
mnozstvo postav. Stretnete
zahadn( dievCinu s husl'ami Marie,
vojvodkynu Elisabeth a nemdéze
chybat' ani poriadny zaporny hrdina,
a tym je chlapik, ktory si hovori
Napoleon a niekol'kokrat sa skrizia
vase cesty. \/ pribehu sa dockate aj
zvratov a prekvapeni. Avsak (mnoho
z nich) sa I'ahko predvidatel'né.

Dej hry je situovany do Pariza,
kde v podstate stravite cell hru.
Osobne ma toto umiestnenie
potesilo, ked'ze v hrach ho
nemame moznost' casto vidiet'

a ma urcite o pontknut'. Pocas
hry nem6ze chybat' ani navsteva
najznamejsich dominant hlavného
mesta Franclzska, takze si zblizka

obzriete Eifelovku, Vit'azny oblik Rytmicka adventira: Rhythm Thief & the Emperor's Treasure je zanrovo t'azko zaradit'.
Dala by sa nazvat' rytmickou akciou, ale zaroven je to aj klasicka adventdra. Hudba je dolezitym
prvkom pri minihrach, no s¢asne netvori gro hry, ako je to u vy$sie spominanych tituloch.

chram NotreDame a, samozrejme,
neobidete ani mizeum Louvre.
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Ked'Ze Phantom R je zlodej znamych
pamiatok, tak Louvre navstivi

aj .pracovne”, ako aj mnohé iné
objekty. Co ma tieZ potesilo je fakt,
Ze pocas hry sa dozviete nieco viac
aj 0 samotnom meste a jeho historii.

Po Parizi sa m6zete vol'ne
pohybovat', na hornom displeji je
zobrazena mapa mesta a na dolnom
sa zobrazujd jednotlivé umiestnenia.
Na jednotlivych miestach stretnete
aj poCetné mnozstvo NPC postav,

s ktorymi budete viest' automatické
rozhovory, alebo sa s nimi spaja
Gloha, ktora vas posiva d'alej

v pribehu. V kazdej oblasti po kliknuti
na urcité objekty bud' nachadzate
zlaté mince, alebo objavite nejaky
zvuk, ktory sa automaticky nahra

do vasej zbierky nahravok.

Na displeji vSak nie je nijak
naznacen§, kde sa skryty zvuk
ukryva, takze budete pocas hry
nateni vzdy skamat' kazdd cast'
danej obrazovky, kym nahodne
ukrytl ¢ast' nenajdete. Nahrané
zvuky potom pri vhodnych NPC
pouZzijete, aby ste sa pohli d'alej.
Napr. cez ospald knihovnicku
sa dostanete tak, Ze jej pustite
uspavanku, ktora ste nahrali
od matky, spievajlcej svojmu

diet'at'u pred kniznicou. Takto sa
to bude opakovat' aj pri ostatnych
postavach, ale s inymi zvukmi.

Okrem toho déjde aj na rieSenie
skladaciek , ktoré sd dost'
jednoduché a nezaber( viac ako
par mindt. Celou hrou vas bude
tiez sprevadzat' aj vacsie mnozstvo
minihier, ktoré sa buda pocas hrania
viackrat opakovat'. A prave minihry
s pre mna najvacsim problémom
tejto hry. Tie by som rozdelil na zlg,
eSte horsie a ,retardované”.

Neskutocne ma frustrovali a
namiesto toho, aby som sa pri nich
bavil, som sa iba roz¢ul'oval.
jedno, alebo dve tlacidla v spravny
¢as. Problémom je, Ze niekedy
som netusil, kedy mam stlacit'
tlacidlo, alebo som nestihal. Jedinou
minihrou, pri ktorej som sa bauvil,
bolo hranie na husliach. V tej
sta¢i kizat' stylusom v smere
ukazujucich Sipok.

Samozrejme pritom hra
nadherna hudba. Pri minihrach
autori vyuZzili vSetky ovladacie
prvky 3DS-ka, atak budete
stlacat', pouzivat' dotykowy
displej, ale aj naklanat'

Nintendo do stran. Podl'a toho, ako sa vam darilo
v danej minihre , dostanete znamku A az E.

Pochvalit' autorov vsak musim za vel'mi pekné
cutscény. Tie st nadabované a vd'aka svojej
peknej grafike pri nich mate pocit, akoby ste
pozerali anime film. Aj na grafiku kreslenych
oblasti sa dobre pozera, no pri minihrach, ked'
sa hra pres(va do 3D, uz to také pekné nie je.

Hudba sa podarila, ked'Ze pri niektorych minihrach
hra délezita Glohu. Hlavne husl'ové melédie su
skutone nadherné. Taktiez pri tane¢nych minihrach
dodava rychla hudba td spravnu atmosféru.

Rhythm Thief som eSte pred tym, ako som ho dostal
na recenziu, skisal vdeme. Demo obsahovalo iba 3
minihry a po jeho dohrani som mal pocit, Ze hra bude
odpad. Nast'astie v pInej verzii som zistil, Ze minihry sa
iba jednou ¢ast'ou a ta adventdrna Cast' ma bavila.

Dokonca by som povedal, Ze je to celkom slusna
adventdra, no tie minihry ma skutocne frustrovali
a ubijali. AvSak ked' som si Cital niektoré zahranicné
recenzie, tak sa nasli redaktori, ktorym sa zase minihry
pacili. Zrejme to zaleZi aj od toho konkrétneho ¢loveka,
ako mu to sadne.

Cize ak tieZ patrite ku skupine, ktorG budd minihry
bavit' a nebudete nimi frustrovani, tak si pokojne
k zavereCnému hodnoteniu pripolitajte desat' percent.

Martin Sabol
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RECENZIA RESIDENT EVIL: OPERATION RACOON CITY PS3

Resident Evil: Operation Racoon City

Zombik vpravo, zombik vl'avo

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Vijrobca: Capcom
Vydavatel': Cenega
Zapozical: Cenega
Zaner: ak¢na adventdra

PLUSY A MINUSY:

+ zombici v kompetitivnom
multiplayeri
- nulova Al
- nefunkény matchmaking
- nevyuzity potencial
RE série

- nudna kampar

HODNOTENIE:
457%
(1]

Spoluhrac vpravo, spoluhrac vl'avo a ten posledny
kretén sa zas musel niekde stratit'. Znie to
povedome, nie?

Ak sa mam priznat', fascinaciu I'udi zombikmi, ktora
mozno badat' v poslednych rokoch, a ako sa zd4, ani
nas tak skoro neopusti, takpovediac nechapem. Teda
osobne ni¢ proti nemftvym nemam (az na upirov
z Twilightu, ale to sem nepatri), ale zo strach nahanajdcich
zivych mftvol z pévodnych poviedok, filmov alebo
survival horor hier sa nam stali hafnymi nepriatel'mi.
Avsak ktori skdr nez zdesenie vyvolavajd Gsmev
pri tom, ako do nich po stovkach striel'ame zasobniky,
alebo pacifikujeme inou, pokial' moZno brutalnou
metddou. Z obavanych stvoreni sa nam proste vd'aka
mainstreamovej zabave stali vtipné figlrky. Tym padom
byt' zombikom v dnesnych hrach znamena Celit' bande
styroch plne ozbrojenych hracov (trotlov) s headsetmi.

Ako uz asi z Gvodu tusite, Resident Evil: Operation

Racoon City nie je v tomto pripade ziadnou vynimkou.
Dal by sa moZno povazovat' aj za urity smutny pomnik
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série, ktora nas prave kedysi
naucila pri monitoroch sa bat'.

Nema zmysel chodit' okolo
horlcej kase. Hned' na zaciatok
vam musim povedat', Ze Operation
Racoon City nema s pévodnymi
RE hrami okrem zasadenia v tom
istom univerze ni¢ spolo¢ného. Ano,
hra sa odohrava v, pre fanisikov
série nechvalne znamom, Racoon
City, v Case udalosti druhého dielu,
ale az na zopar cameo St'ekov tu
akakol'vek podobnost' konci. Pribeh
zaling, a prakticky taktiez aj konci
prichodom timu Umbrela Security
Services do Racoon City par hodin
po zaciatku Sirenia epidémie T virusu

znamej z druhého dielu. Ten ma

za Ulohu ziskat' spat' strateny vyskum
a zahladit' akékol'vek stopy, ktoré

by spajali incident s korporaciou
Umbrella. Prelozené do hracskej redi,
v kampani dizajnovanej pre Styroch
hracov sa prestriel'ate cez haldu
zombikov z jednej strany

mesta na druhl. Ano, ,inépiracia"”
LeftaDead tu krici z kazdého rohu

a, bohuzial', zabija Gplne vsetko, o
robilo doterajsie RE hry popularne .

Nemoznost' pohybu pri strel'be,
obmedzené mnozstvo nabojov
a lekarniciek sa stali uz urcitym
trademarkom RE série a dokazali
navodit' taka hustd atmosféruy,

Ze ste mali z pomaly bliZziaceho sa hifu
zombikov naozaj aj strach. V ORC mate
Ci uz lekarnicky, alebo naboje na kazdom
rohu, ¢o v kombinacii s moznost'ou
pohybu aj strel'by zaroven, a faktu,

Ze mate pri sebe vzdy d'alSich troch
hracov, sposobuje, ze zombi nepriatelia
nepredstavujd prakticky Ziadnu hrozbu.
Ze je tomu tak si boli vedomi zjavne aj
tvorcovia, a tak okrem Standardnych
zombikov a mutantov Umbrelly (B.0.W.s)
do hry pridali aj vojakov americkej
armady, ktori sa snazia po vas striel'at'.

A ked'Zze v kazdej 3rd person hre,
v ktorej po vas nepriatelia striel'ajq,
je moderné mat' cover systém, alias
moznost' schovavat' sa za prekazky,
rozhodli sa tvorcovia pridat' nam aj ten.
Ked' si odmyslime jeho otazne vyuZitie
(90% nepriatel'ov len bezhlavo bezi
proti vam), zostane nam jeho biedna
technicka implementacia, vd'aka ktorej
savam vel'akrat stane, Ze savasa
postava bude nahodne schovavat'
za prekazkou aj v momente, ked' sito
vObec neZelate, a naopak. K dispozicii je
taktieZ (tok na blizko, ktory je vsak tak
neefektivny , Ze nema prakticky ziadny
zmysel. Okrem zbrani samotnych, mézete
vy a vasi spoluhraci pouzivat' rozne
druhy granatov a liecebnych sprejov.

Za celkom zaujimavy napad by sa dala
oznacit' moznost' vyberat' si na zaciatku
kazdej zo Siestich kapitol ind postavu
z timu. Podl'a ich popisu by ¢lovek
predpokladal, ze kazda z postav sa hodi
na iny Styl hry. Postavy sice majd rdzne
Specialne skilly, ktoré si mdzete pocas
hrania rovnako ako zbrane postupne
odomykat', avSak po zisteni, ze kazda
z postav moéZe pocas hry zdvihndt' zo zeme
I'ubovol'nd zbran a vietky levely sa
obmedzujd na linearne koridory, cez ktoré
sa stadi len prestriel'at' bez akejkol'vek
nutnej timovej spoluprace alebo nebodaj
koordinovaného postupu, stava sa ich

vyber len kozmetickou zalezitost'ou.
Horsia je véak samotna dizka kampane,
ktora atakuje v zavislosti od Sikovnosti
vasich spolubojovnikov spodnd hranicu 6
hodin, pricom motivacia hrat' jednotlivé
fadne levely znova je pomerne nizka.

Co ORC ako tak zachrafuje je
kompetitivny multiplayer, ktory je
na rozdiel od kampane vcelku zabavny.
K dispozicii s 4 mody, v ktorych si mdze
zmerat' svoje sily az 8 hracov: Biohazard
(capture the flag), Team Attack (team
deathmatch), Heroes (team deathmatch
s tym, Ze hrate za hrdinov série RE) a
Survivors (king of the hill). Méady sice
neznejd vobec originalne, ale na rozdiel
od inych hier, v ktorych sa s nimi mozete
stretnt', pridavajd zaujimavy zvrat.
Napriklad v podobe vsade pritomnych
zombikov, ktori Gtocia na vsetko ¢o sa
hybe a ich zabijanie taktiez prinasa body,
ktoré mdzu rozhodndt' o vit'aznom time.
V tychto modoch taktiez konecne zacni
davat' zmysel jednotlivé classy aich
skilly, ktorych odomykanie je spolo¢né
pre kampan aj pre multiplayer. Cely
zazitok, bohuzial', ni¢i prakticky nulovy
balanc zbrani a systém mierenia, ktory
funguje ako tak na zabijanie pomalych
zombikov, ale trafit' rychlo pohybujiceho
sa hraca je hotovym umenim. Korunu
nasadzuje (tok na blizko, ktory vas sice
nezabije na prvi ranu, ale doba, pokym sa
vasa postava spamata a umozni sa vam
branit', sa rovna prakticky vzdy smrti.

Samotnou kapitolou ORC je potom
technické spracovanie. Nulova Al zombikov
by sa mozno eSte ako tak dala pochopit'.
Avsak to, Ze sa rovnako stupidne spravajd
aj vSetci ostatni nepriatelia, vratane Al
ovladanych ¢lenov vasho timu (v pripade,
Ze nehrate so Zivymi hraémi), sa inym
slovom ako odflaknuta praca nazvat'
neda. S ¢im ma hra taktiez pomerne
vel'ké problémy je matchmaking, ktory
zvlast' v kampani nedokaze najst'

prakticky Ziadnych spoluhracov (aj ked'
je dost' mozné, Ze je to spdsobené tym,
Ze hru proste nikto nehra). Pripadne
vas pocas hrania ¢astokrat znenazdajky
odpoji. Po grafickej stranke ORC taktiez
ni¢im neexceluje: nizke rozlisenie textar
a neustale sa opakujlce tie isté modely
zombikov (naratal som ich mozno 7)
opat' len poukazujd nato, Ze tato hra
ma s Resident Evil spolocny len nazov .
Soundtrack pre istou, az na menu a par
vybranych sekcii, absentuje Gplne.

Scitané a podtrhnuté, Resident Evil
Operation Racoon city vyslovene
nepotesi asi nikoho. Fanasikovia RE
série budd len trpko nadavat', ako sa
niekto snazi len ,podojit" znamu znacku,
co-op chtivy hraci zase zaplaca
nad kvalitou prevedenia, ktora je oproti
konkurencii o peknych par tried nizsia.

Branislav Brna
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RECENZIA FKID'ICARUS: UPRISING' 3DS

Kid Icarus:

Uprising

Ozivenie po 25. rokoch

Po dlhych 25 rokoch, Nintendo
znovu prebidza k Zivotu jednu
2o svojich znatiek. Ano, uz je to
25 rokov, €o prvy Kid Icarus uzrel
svetlo sveta na konzole NES.
Predpokladam, Ze vdcsina z vas si
to zrejme nepamata a priznam sa,
Ze donedavna som ani ja o tejto hre
nepocul. ESte pred 19 rokmi vysla
d'alSia cast' a odvtedy to vyzeralo, ze
tato herna séria je mftva. Az doteraz.
Producent Masahiro Sakurai a jeho
tim v Project Sorasa sa rozhodli
Icara vzkriesit', a tak sme sa nedavno
dockali, opat' na konzole od Nintenda
(konkrétne na handhelde 3DS), hry
s nazvom Kid Icarus: Uprising.

Uz nazov spolu s boxartom
hry, na ktorom sa nachadza
chlapec s kridlami, evokuje
sGvislost' s gréckou mytologiou.
Iste je vam vel'mi dobre znamy
pribeh o Daidalovi a Ikarovi, ktori
spolocne utiekli z veZe, vd'aka
kridlam vyrobenym z pier vtakov.
Kid Icarus: Uprising sa skutocne
zameriava na grécku mytolégiu,
avsak v netradicnom japonskom
podani. V hre sa prevtelite
do postavy menom Pit, uz ako
som spominal, chlapca s kridlami.

Napriek kridlam Pit sam nedokaze
lietat', a tak ho bude odprevadzat'
bohyna Palutena, ktora kontroluje
drahu jeho letuy, ten vsak nesmie
presiahnut' 5 minGt. Vasou Glohou
v tomto pribehu nebude ni¢
mensie, ako zachrana samotného
sveta. Do cesty sa vam pripletie
enormné mnozstvo nepriatel'ov,
bossov a roznych d'alSich postav.
Zo znamych postav tu stretnete
napriklad Pandoru, Medizu,
Hydru, dokonca aj samotného
.Séfa" podsvetia (Hades) .

Zanrovo hru nie je I'ahké zaradit,
jedna sa totizto o akysi mix on-
rail akcie a TPS akcie. Tieto dve
sekvencie sa budl viac-menej
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
\/yrobca: Nintendo
Vydavatel': Conquest

Zaner: akcia

PLUSY A MINUSY:

+intenzivna akcia

+ dizajn prostredi a monstier

+ originalita na kazdom
kroku

+ skvela hudba

+ mnozstvo bossov

+ vtipné dialogy

- nepraktické ovladanie

HODNOTENIE:

907%

PRED 19 ROKMI VYSLA DALSIA CAST

pravidelne striedat'. Takmer
kazda misia zacina letom, ktory
sa nesie v on-rail duchu. Kam
poletite, si vyberat' nemozete.
Trasu mate striktne naplanovand
a vasou Ulohou je iba striel'at’
nepriatel'ov, a zaroven sa vyhybat'
ich strelam. Ked'Ze Pit nembze
letiet' naraz dlhsie ako 5 minat,
¢o je odbvodnené tym, Zeby mu
zhoreli kridla, tak vas po tychto
Gsekoch ¢akajl pasaze na zemi.

Po pristati uz mate Pita
pod kontrolou vy, sami ovladate jeho
pohyb a hra sa v podstate hra ako
TPS akcia. Na niektorych miestach
vam hra na kratko dovoli pouzit'
vozidlo alebo robota, s ktorym
ste rychlejsi, a zaroven aj silnejsi.
Hra je celkovo rychla akcia,
ktora vam neda ani na chvil'u
vydychnut'. Jednu akena cast'

A ODVTEDY TO VYZERALO, ZE TATO

HERNA SERIA JE MRTVA. AZ DOTERAZ...

Vel'ky arzenal zbrani (az 9 tried): Staffs, Bows, Clubs, Orbitars,
Blades, Claws, Palms, Cannons a Arms.

strieda d'alSia, a tak to pokracuje, az
kym neddjdete k bossovi danej kapitoly.

\V/d'aka svojej intenzivnosti Kid Icarus
nezacne nudit' ani na chvil'u a stale vas
bude pohanat' vpred . Do cesty sa vam
postavi mnozstvo rozlitnych nepriatel'ov,
prevazne nel'udského pévodu. Autorom
skutotne nemozno upriet' originalitu
pri vytvarani jednotlivgch monstier.

Druhov nepriatel'ov je proste vel'a a

vSetky sU unikatne, ¢i uz vzhl'adom alebo
Gtokmi, ktorymi disponuja. Napriklad ma
prekvapilo, ked' ma jeden z nich premenil
na pochodujdcu zeleninu a rozbehol sa

ku mne s vidlickou v ruke. Ak sa mi
nepodarilo utiect', tak ma jednoducho zjedol
a to znamenalo koniec hry. Naopak, ak som
bol Gspesny a usiel, tak o par sekind som
sa premenil spat' a mohol opatovat' Gtok.

Proti vel'’kému mnoZstvu nepriatel'ov
budete potrebovat' aj vel'ky arzenal
zbrani. Tie st rozdelené do deviatich
tried: Staffs, Bows, Clubs, Orbitars, Blades,
Claws, Palms, Cannons a Arms. \ kazdej
kategorii si postupne budete odomykat'

vykonavat' Gtoky na blizko aj na dial'ku,

niektoré vsak iba po jednom z tychto
Gtokov, bud' range (na dial'ku) alebo melee
(na blizko). Kazda zbran sa tiez po chvili
necinnosti nabije a prva strelu vystreli
omnoho silnejSie . Funkcia ,Fuseweapons"
vam umozni spojit' dve zbrane dokopy, a
tym vznikne jedna silnejsia zbran. Okrem
klasickych nepriatel'ov si zabojujete

aj proti bossom. Na konci kazdej kapitoly
vas ¢aka jeden. Hlavne ten posledny
bossfight je epicky. Okrem zbrani vam Zivot
neraz zachrania aj Specialne schopnosti.
Tie sa taktiez odomykaja postupne,

no nemozete mat' vsetky schopnosti
naraz. Tato Cast' autori tiez zvladli
zaujimavo. Jednotlivé schopnosti maja
tvar ,tetrisovych kociek" a tie ukladate

do Stvorca s danymi rozmermi. Podl'a toho
ako si ich poukladate, si sami urcite, aké

a kol'ko schopnosti naraz mézete mat'.

Zbrane si mozete tiez kupovat'.
Platidlom v hre s srdcia, ktoré ziskavate
v jednotlivych kapitolach. A zase zbrane,
ktoré nepotrebujete, m6zete premenit’
na srdcia. Tie maja vplyv aj pri vybere
naroCnosti. Zabudnite na oznacenie: easy,
medium, hard, aj v tejto oblasti sa snaZili
byt' autori originalni. Pred zaciatkom
kazdej kapitoly si vyberate narocnost'
na vodorovnej osi. Ta obsahuje Cisla
od 0.0 az po 9.0 a vy si l'ubovol'ne mozete
vybrat' ¢islo, aké chcete. Cim vacsie
Cislo, tym je hra t'azsia, no zaroven
vas ¢aka vyssia odmena v podobe
stdc. Cloveku da poriadne zabrat' uz
napriklad aj 6.0 a ak si nastavite 9.0,
tak sa pripravte na hotové peklo.

Hrou vas bud( sprevadzat' aj neustale
dialégy medzi Pitom a Palutenou, pripadne
inymi postavami. Jednotlivé rozhovory
s( vtipné a uvol'Aujlce, ¢lovek si na nich
rychlo zvykne a eSte viac si obl'ibi postavy.
Obcas budete pocut' aj odkazy na pdvodn(
hru. Do hry st eSte zakomponované aj
achievementy. Spolu ich méZete ziskat' az
360 a s rozdelené do troch obrazcov
po 120. Ak nejaky ziskate, tak sa vam
otvori jeden Stvorcek na obrazku, pri ziskani
vSetkych 120 dostanete cely obraz.

Zatial' sa vam mohlo zdat', ze hra nema
ziadnu chybu, no to, zial, nie je pravda.
Hlavnym neduhom hry je ovladanie. Hlavne
chvil'u potrva, kym si nanho zvyknete.

Na pohyb sl(Zi circlepad, striel'ate tlacidlom
L a stylus sldZi na mierenie. Ovladacia
schéma sa zda byt' jednoducha, avsak

v praxi je vel'mi nekomfortna. Ked'ze

v jednej ruke drzite stylus, tak druha

ruka musi drzat' konzolu, a pritom esSte
obsluhovat' circlepad a stlacat' L. To je

jednak nepohodiné a eSte vas aj zatne
boliet' ruka. Istym rieSenim je stojan, ktory
obsahuje kazdé balenie hry. Na stojane sa
to skutocne hra lepsie, ked'Zze uz odpada
povinnost' drzat' konzolu. Ale stojan vam
zachrani situaciu iba doma, ak chcete
hrat' hru v autobuse alebo podobne, tak
je to uz horsie. Ak ste nahodou l'avak,

ako som gj ja, tak nastava d'alsi problém,
ked' musite drzat' stylus v pravej ruke,

o je pre mna dost' neprirodzené. To by
mal zase vyriesit' circlepadpro, no to je uz
zase d'alSia periféria, ktor( potrebujete.

Ak si vSak na ovladanie zvyknete, tak
vas ¢aka skvely zazitok. V singleplayeri hra
pon(ka 25 kapitol, ktoré prejdete priblizne
za 10 hodin, ak budete hrat' na vyssej
narocnosti, tak pokojne aj viac. Ak by vam
to nestacilo, tak je tu pritomny aj multiplayer.
Ten obsahuje 2 médy — Light vs. Dark
a Free for All. Méd Light vs. Dark je
v podstate nieo ako team deathmatch,
kde bojujete 3 proti 3 a vo Free for All
bojuje kazdy proti kazdému.

Hra je na tom slusne aj po grafickej
stranke. Neda mi nespomendt' mnozstvo
originalnych a vel'mi pekne spracovanych
prostredi, hlavne v misiach vo vzduchu,
ktoré niekedy doslova vyrazaja dych.
NeSetrilo sa ani efektmi. Rdzne strely,
lG¢e a vybuchy s na kazdom kroku.
Dokonca aj 3D spracovanie je celkom
slusné a na rozdiel od ostatnych titulov
som si ho tu aj dost' ¢asto zapinal. Tiez
ma vel'mi prekvapila hudba. Ta je jednym
slovom nadherna. Najdete tu mnoZzstvo
skladieb, ktoré je radost' pocivat'.

Masahiro Sakurai a jeho tim odviedli kus
kvalitnej prace. Priniesli na svet
hru s intenzivnou, neutichajicou akciou,
okorenenou vtipnymi dialogmi a
srsiacou originalitou na kazdom kroku.
Ak sa prehryziete cez nepraktické
ovladanie, tak sa zarucene budete bavit'.
Kid Icarus: Uprising je povinnost'
pre vSetkych majitel'ov Nintenda 3DS
a ti, o konzolu eSte nemajd, tak
k jej kipe je toto jeden z dévodov.

Martin Sabol
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RECENZIA FFIFASTREET' X360

FIFA Street

S futbalom do ulic

Futbal sa da hrat' v3ade.

Napriklad aj v uliciach a
na betone. To, Ze na tom nieco
bude, potvrdila aj najnovsia hra
od EA Sports — FIFA Street.

FIFA Street v principe nie je
ni¢im novym. Pri pohl'ade do
historie sa mézeme zastavit' v
roku 1997. Novovydana FIFA 98
ponikla zabavn{ minihru v podobe
salového futbalu. FIFA Street tento
koncept vytiahla do ulic a na betén,
pricom koncept ostava zachovany
—znizit' pocet hracov na ihrisku, a
taktiez aj vel'kost' samotnej hracej
plochy. Oproti archaickej FIFE 98
vSak FIFA Street znacne vylepsila
herné moZnosti a vysledkom je
samostatny titul, ktory sa prvykrat
objavil v roku 2005. Aktualna verzia
vSak Gspesne oZivuje cell sériu.

FIFA Street na koncepte
jednoduchosti a intuitivnosti
stavia cel( hratel'nost'. Pokial' ste
v poslednej dobe hrali niektor(
z .klasickych" hier zo série FIFA,
ovladanie vam bude pomerne
povedomé. Drobné detaily v3ak
vyZadujl nové spoznavanie vsetkych
moznosti — triky hrajd vo FIFA Street
hlavn( Glohu a ich pouzivanie je
v poulicnom futbale dbleZitejsie
a komplexnejsie ako na travniku.
S tym savisi aj tempo hry. Zatial'
¢o vo FIFE 12 predstavuja finty
uzito¢ny spdsob, ako spoluhraca
obohrat', nie sG vzdy nutnou cestou
k Gspechu. V pripade FIFY Street
sa vsak bez Sikovnosti vasich
hracov (ktori s, samozrejme,
ovladani vami) nepohnete a
hru si patritne nevychutnate,
a to ani na jednoduchsich
nastaveniach naro¢nosti.

Jednou z pozitivnych vlastnosti
herného spracovania pouli¢ného
futbalu je fakt, Ze hra nema
naordinovand Sablénu, podl'a
ktorej funguje. V beznom futbale
je to vzdy 11 hracov na oboch
stranach, rozmery branok
a ihriska sa nemenia. Street si
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox360
\/yrobca: EA Canada
Vydavatel': EA Sports

Zaner: Sport

PLUSY A MINUSY:

+rozne herné rezimy
+ World Tour
+ doraz na efektny

a efektivny futbal
+fyzikalny engine

- narocnejsie na ovladanie

HODNOTENIE:

807%

JEDNOU Z POZITIVNYCH VLASTNOSTI HERNEHO

SPRACOVANIA POULICNEHO FUTBALU JE FART,
ZE HRA NEMA NAORDINOVANU SABLONU.

Street je ina hra: Opatovné ozivenie znacky FIFA Street sa vydarilo takmer na jednotku. Hoci ide opat' o futbal (prekvapujco),
celkova prezentacia a atmosféra nerobi z FIFY Street priamu konkurenciu pre FIFU 12.

s tymto nelame hlavu a hra¢om pontka
viaceré alternativy, ¢i uz to je 2 vs. 2,
pricom sa hra na vel'mi malé branky,

alebo iné varianty vratane 5 vs 5, pricom
nechyba ani futsal. Rézny pocet hracov a
roznorodost' vel'kosti branok je sice

na prvy pohl'ad kozmeticka, ale hratel'nost'
ako tak(d spravnym spdsobom ozivuje.

Nova FIFA Street sa prezentuje nielen
znacne upravenou hratel'nost'ou, ktora
kladie vacsi doraz na detaily fyzikalneho
enginu, ale aj novym grafickym spracovanim.
Zatial' ¢o hry z pbvodnej série sa
vyznacovali nadychom komixovej grafiky,
aktualny diel kladie d6raz na realistickejsie
spracovanie. K realistickosti prispieva aj
databaza skutocnych hracov, v tomto
pripade vSak nejde o ni¢ prekvapujlce.

FIFA Street ponlka viacero hernych
modov. Ci uz ide o jednotlivé zapasy alebo
o kampan/mad kariéry, ktory sa nazyva
World Tour, hraci budd mat' moznost'
hrat' podl'a viacerych pravidiel. Meniaci
sa pocet hracov sme uz spominali, FIFA
Street v3ak v niektorych pripadoch inak
definuje spdsab, akym je hrac¢ bodovo
odmenovany a aké s poziadavky

na wyhru. V takmer vSetkych pripadoch je vSak
kladeny doraz na efektnost' a efektivnost’
pri ovladani futbalistov. FIFA Street

v tomto smere jasne odliSuje novacikov

a skdsenych hracov a privzajomnom
s(boji je rozdiel znacne viditel'ny.

Nahradou kariéry je, v pripade poulicnej
FIFY, mod World Tour. Ten vam umozni
vytvorit' si vlastné muzstvo hracov a
ist' dobijat' svet virtualneho poulicného
futbalu. Kariéra Sikovne kombinuje rézne
herné varianty, ktoré si postupne vyskisate
vSetky. Postup v ramci World Tour modu
je odmenovany skdsenostnymi bodmi a
tie je mozné pouzit' na zlepSovanie hracov
—klasicky scenar z inych EA hier tak opat'
funguje bezchybne. Samozrejme nechyba
ani kompetitivny online multiplayer,
ktory, podobne ako FIFA 12, vwyuziva
socialnu sluzbu EA Sports Football Club.

Opatovné oZivenie znacky FIFA Street
sa vydarilo takmer na jednotku. Hoci ide
opat' o futbal (prekvapujico), celkova
prezentacia a atmosféra nerobi z FIFY
Street priamu konkurenciu pre FIFU 12.
Hratel'nost' je v tomto pripade odlisna -
spominany znacny doraz na triky, finty
a Sikovnost' futbalistov je v mnohom
pripade dbleZitejsi ako celkovy timovy
aspekt. Tak ¢i onak, FIFA Street si svojich
fanGsikov urcite ziska a urcite bude medzi
nimi aj mnoho skalnych hracov FIFY 12.

Roman Kadlec
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RECENZIA fMICHAEL JACKSON:THE EXPERIENCE'HDY PS VITA

Michael Jackson: The Experience HD

Kral' popu je spat'!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita
Vyjrobca: Ubisoft
Vydavatel": Playman
Zaner: Rytmicka

PLUSY A MINUSY:

+ soundtrack
+ jednoduchost'
+ chytl'avost'

- skor ¢i neskor stereotyp
- iba pre fanGsikov
rytmickych hier

HODNOTENIE:

607%
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Sialenstvo okolo smrti

M. Jacksona sa dostalo
aj na displeje nasich hernych
konzol. Umyselne sme nepouzili
wyraz ,televizory", nakol'ko hra
Michael Jackson: The Experience
sa objavila aj na prenosnych
hernych platformach.

Hned' na prvy pohl'ad je zrejmé, Ze
verzia pre prenosné herné konzoly
bude odli5na od toho, ¢o si mohli
zahrat' majitelia Xboxu alebo PS3ky.
Skakanie pred Kinectom resp. PS
Move nahradila v pripade prenosnej
HD verzie znacna zat'az na prsty.
Zatial' o v pripade vel'kych konzol

predstavoval tanencno-pohybovi
hru, ktora dokazala rozhybat' celé
telo, rytmické hry na malom displeji
fungujd podl'a inych zakonitosti.

Hoci sa Michael Jackson: The
Experience HD objavil na Vite,
nejde o novy titul. Svoju premiéru
si hra odbila na Nintendu 3DS
ako aj na iPade. Najma v pripade
druhého menovaného zariadenia
ide o pomerne slusne vyzerajlcu
hru s chytl'avym konceptom. Vita
verzia je vel'mi podobna tomu,
¢o si mohli vyskdsat' vlastnici
iPadu, akurat z hl'adiska obsahu
a platobného modelu sa situacia
mierne odlisuje. iPad pondka
mnohé pesnicky vo forme DLC
obsahu, Vita je v zakladnej podobe
vybavena patnastimi hitmi od kral'a
popu. Je mozné, Ze d'alSie songy
pribudnd vo forme plateného DLC.

Pozrime sa na samotn(
hratel'nost’, ktora je v principe vel'mi
jednoducha. Michael Jackson: The

HRA MICHAEL JACKSON: TH <
OBJAVILA AJ NA PRENOSNYCH PLATFORMACH.

Experience HD ponika z hl'adiska
mobilnych rytmickych hier novy
pristup, sQvisiaci s popularitou
dotykového displeja. Zabudnite
na rytmické t'ukanie réznych
kombinacii tlacidiel, v pripade
Jacksona si vystacite s prstom,
ktory bude kopirovat' jednoduché
tvary. V niektorych pripadoch
budete potrebovat' prsty dva,

hra podporuje multidotykové
vyuzitie displeja — to vsak az

na vySsom stupni narocnosti.

Michael Jackson: The Experience
HD odpori¢ame vyskasat'
na najl'ahsej narocnosti. Hoci
je hratel'nost' zaloZena
na jednoduchych principoch,
postupny tréning je lepsi, ako
zaplava mnozstva pohybov, ktoré
sa objavia pri najt'azsom nastavent.
Samotna hra vsak predstavuje
rozumne zvoleny pomer medzi
vyzvou a pocitom nesplnitel'nosti.
Jednotlivé pohyby sa v ramci
konkrétnej pesnicky ¢asto opakujd

E EXPERIENCE SA

a po par opakovaniach je mozné si
postupnost' pohybov zapamatat'.
Prave tento pocit, Ze sa zlepSujete
po kazdom dokonceni pesnicky, je
hlavnou hnacou silou a motiva¢nym
faktorom. Hra sa snazi hraca
motivovat' aj skisenostnymi
bodmi, ktoré postupne postavu
Michaela Jacksona ,levelujd" a
zaroven odomykajd novy obsah.

Okrem toho, Ze budete va¢sinu
herného ¢asu robit' s prstom
po displeji rézne ciarky, pondka
hra aj Specialny mod, v ramci
ktorého je cela choreografia tanca
prezentovana bez potreby interakcie
s hratom. Kazda z pesniciek ponika
vlastn( grafiku, animacie a styl.
Nejde teda o podobny pristup,
ako ma Guitar Hero, kde sa menia

prakticky iba noty. \/ Michael Jackson:

The Experience HD je ku kazdej
pesnicke vytvorena exkluzivna
scéna, ktora bola navrhnuta podl'a
povodnych videoklipov. Tieto detaily
predstavuja d'alSie bonusové

body pre milovnikov Jacksona.

Hoci je hratel'nost' pomerne
zabavna a milovnici rytmickych
hier budd spokojni, nase vycitky
smeruja k pocte pesniciek. 15 je
pomerne malé ¢islo, a hoci kazdy
song mbzete hrat' pri troch réznych
nastaveniach narocnosti, herného
obsahu by sme ocakavali viac.
Situaciu Gplne nezachranuja ani
Specialne vyzvy, ktoré sd dostupné
pre kazd( pesnicku. Tieto vyzvy
majd motivovat' k opatovnému
hraniu, nakol'ko ich splnenim si hrac
odomyka d'alsi bonusovy obsah, ako
st Specialne odevy alebo typické
Jacksonove rukavicky. Medzi Glohy,
ktoré budete musiet' v ramci vyziev

pInit’, patri napriklad zatancovanie urcitého poctu

pohybov bez chyby, odhalenie Specialnych pohybov a iné.

Michael Jackson: The Experience HD vyuZziva
najma dotykovy displej Vity. Hra CiastoCne vyuZziva
aj zadn( dotykov( plochu, pomocou ktorej je mozné
hern( postavicku ovladat' pocas tzv. freestyle Casti
tanca. Pokial' ste hrali Dance Central, viete o ¢o
ide — hra pocas kratkeho seku nezadava tanecné
pohyby a tancovanie je len na fantazii hraca.

Hoci sme si pévodne nevedeli predstavit', ako by
mohla tanecna hra fungovat' na prenosnej konzole,
jednoducha a chytl'ava hratel'nost' nas v kombinacii
s vydarenym (avSak chudobnym) soundtrackom
na nejaki dobu zabavila. Zivotnost' titulu Michael
Jackson: The Experience HD je, bohuzial', dana iba
pristupom hraca — niekoho méze dlhodobo bavit'
opakovat' dokola 15 pesniciek a snazit' sa nahrat' o
najlepsie skore, iny hra¢ moze hru po par minGtach
vypnat'. V pripade Michael Jackson: The Experience
HD je vSak jedna vec ista — pokial' vas nebavia
rytmické hry a/alebo nie ste fansikom Michaela
Jacksona, potom tato hra nie je urcena pre vas.

Roman Kadlec
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RECENZIA [SHOGUN2: FALL OF THE SAMURAL PC

Shogun 2: Fall of the Samurai

Prach a moderna alebo mec a cest?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3

Vijrobca: Creat. Assembly
Vydavatel': Comgad
Zapozical: Comgad
Zaner: RTS

PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+ hratel'nost'

+ kontrast moderny
astarého

- dIhé, dihé loadingy

- Al miestami posobi

staticky a predvidatel'ne

HODNOTENIE:
807%
(1]

Krajina spata s prirodou a ct'ou sa pomaly, ale

isto zacala menit'. Rovnako, ako sa menil cely
zapadny svet. Priniesli sa nové zbrane, Zeleznice ale
scasti sa zabudlo na to, ¢im boli. Vitajte v 2. polovici
devatnasteho storocia, v krajine zvanej JAPONSKO.

Datadisk priniesol mnoho zmien. Ale netreba sa
bat!, tvar série ostala zachovana. Stale budete mat'
na vyber hranie historickych bitiek z daného obdobia
alebo vel'kd kampan, pri ktorej po mape hybete svojimi
armadami, staviate si mesta a svoju vel'kd ,risu"
v t'ahovom made. Jednotlivé bitky si potom treba
pekne-krasne vybojovat' v realtime mode. TakZe si
Clovek aj lame hlavu nad stratégiou a aj si potaktizuje.

Kampan, pre ktord si va¢sina I'udi hru kapi, je
v tomto pripade skratena do kratkeho obdobia Siestich
rokov. AvSak autori sa vyhrali a jednotlivé rocné
obdobia su predTiené, takZe hra v kone¢nom dosledku
nestraca skoro ziadne t'ahy oproti predchodcom.
Odohravat' sa bude potas Boshinskych vojen. Tie
vSak realne trvali len rok, a preto nam autori davajd
predsa len rok k dobru. Provincii bude presne 75 a
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pribudne ostrov Hokkaid6, ktory

v predoslom diely Shoguna 2 chybal.
To vSak vyplyvalo z historickych
sQvislosti, ked'Ze prvé kolonizacie
Hokkaida zacali v druhej polovici

19. storotia a Shogun 2 je zasadeny
do obdobia 16. storotia. No ale
dost' bolo dejepisu, pod'me naspat'
k Gstrednej téme tohto clanku.

Novinkou je nepochybne zmena,
tykajaca sa namornych sil.
Po novom je totizto mozné svojimi
lod'ami bombardovat' nepriatel'ské
mesta alebo dokonca aj celé
armady. Okrem toho je novinkou a
zmenou oproti predosSlému dielu, Ze
jednotlivé obchodné cesty funguja aj

bez okupacie danych pristavov. Teda
Uz nie je mozné vytvorit' obchodny
monopol. Obchodovat' mézu vsetci.

Avsak namorné blokady
obchodnych ciest tak fungujd
stale. Okrem toho sa modernizacie
dostalo aj Struktdram infrastruktdry.
Nanest'astie sa uz nebudd jednotlivé
cesty vylepsovat' ako provincialna
budova, ale bude to jedine v ¢astiach
hernej mapy, kde to bude povolené.

Pozemnym jednotkam sa dostane
zmeny zjavne ocakavanej. Zatial' ¢o
tilojalni shogunovi sa buda este
ako-tak pridrziavat' mecov, kopiji a
inych zbrani na kratku vzdialenost,

jednotky lojalne cisarovi sa buda drzat'
moderného arzenalu zo Zapadu. Ocakava
vas teda vybusna municia, moderné
kanony alebo prvé kl'ukové gul'omety.

No a prave ked' sa stretne takyto
gul'omet zoci-voci tlupe ozbrojencov
s kopijami, je ten spravny cas, kedy zacina
to pravé ¢oro-moro. A netreba zabudnat,
Ze gatling sa da odteraz ovladat' aj
z pohl'adu 3. osoby. Skaza v plnej krase.

S novinkami prichadza aj vzdelanost'.
Ta prinasa vyskum a vyskum spolocenské
zmeny. Avsak opatrne. Technickymi a
hospodarskymi zmenami prisli mnohi
o pracu aj v Eurépe. Treba teda davat' pozor,
aby ste si nepohnevali populaciu. Ta m6ze
vel'mi I'ahko revoltovat' a zvysok bud' uz

poznate, alebo si ho vel'mi I'ahko domyslite.

\/d'aka pokroku vsak mozete
komunikovat' aj so Zapadom. Kazda
krajina, s ktorou uzavriete pakt, vam
prida isté atriblty pre jednotky.
Americania zlepSia delostrelectvo,
Franc(zi pechotu a Briti namornictvo.

Okrem toho sa vyskytne aj moznost',
kedy pomocou gejSe zvediete a ovladnete
nepriatel'ského generala. Ved', ako sa
vravi, Zzenské zbrane s tie najacinnejsie.
No a general uz len nasledne zradi
svoj klan. Medzi vSetkymi novymi
postavami sa po novom objavia aj
zahrani¢ni vojenski radcovia. Ti zlepSujd
skldsenosti vasich jednotiek, alebo
zrychl'ujd vyrobu armady. Okrem toho
sa naskytnd aj politicky radcovia, ktori
naopak bud{ upokojovat' rozvasnené
davy a priklanat'ich na vasu stranu.

Co sa tyka grafiky. Vybuchy. Vel'a,
vel'a a stale. Okrem toho sa vSak oproti
minulému dielu moc nezmenilo. Hra si
stale drzi svoj vysoky Standard. Efektné
s eSte aj momenty, kedy staré drevené
lode zramujete s novymi opancierovanymi

lod'ami. Sledovat' topiacich sa
namornikov a lode, ktoré idd na dve
polky ku dnu... Neviem, ¢o viac dodat'.

Zaverecné hodnotenie

Celkovo asi uz nie je o ¢om viac pisat'.
Kto chce zistit' o ¢om je cela séria, nech
si precita predoslé recenzie. Ja len
mozem odporucit' novy datadisk k hre,
ktora zatial' nesklamala. A ano, celé je to
standalone, takZe pdvodného Shoguna 2
nie je potrebné vlastnit'. A ked' si chcete
zahrat' proti realnym protivnikom, mdzete
tak ucinit' aj proti l'udom nevlastniacim
Fall of Samurai. Ale dost' bolo reci...

Matej Minarik
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RECENZIA FKINECTRUSH:A DISNEY/PIXAR ADVENTURE" X360 + KINECT

Kinect Rush:
A Disney/Pixar
Adventure

S KINECTOM
DO ROZPRAVOK

Mami, tati, mam nowvych

kamaratov. Je s nimi vel'ka
zabava, a ked' budete poslichat', tak
vam ich moZno predstavim. Len sa
musite najskor naucit' po anglicky.

Joj, mili moji, ja mam tol'ko
skvelych priatel'ov. Nedavno sme
boli v Disneylande a vel'mi sa
nam to pacilo. Sice kazdy na nas
hovoril po anglicky, ale aspon som
sa naucil cudzi jazyk. V Zivote to
urcite vyuzijem. A dovtedy som
to uz zarocil, ked' som sa spoznal
s novymi priatel'mi. Chodili
divno oble¢enia mavali takymi * prostredie
svietiacimi me¢mi. Boli s nimi aj + roznorodost dkonov
divné potvory, jedna taka prehnane
chlpata. Nat'ahovali sme mu
chlpy, lebo to nemal rad. Ti l'udia
stale spominali hviezdy a vojny,
ale dobre sa mi s nimi tancovalo,
najma s nejakym Hanom.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox360
Zaner: casual
Vyjrobca: Asobo Studio
Vydavatel': Microsoft
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ pre starsich aj mladsich
- chybajica lokalizacia

- tiastocny stereotyp

- kratsia hracia doba

HODNOTENIE:

75%

IDE O JEDNU Z NAJLEPSICH CASUAL HIER,

Tito novi kamarati s vsak lepsi.
Je s nimi vacsia zabava. Pozvali
ma do zabavného parku, ktory je
venovany rozpravkam od Pixaru. Tie
s( najviac super, dokonca aj mojej
mame sa pacia a aj tatko, ktory je
obvykle strasny suchar, sa parkrat
pousmial. VV Pixar parku som videl
vel'a zaujimavych veci — postavicky
z rozpravok The Incredibles,
Ratatouille, Up!, Cars a Toy Story. Joj,
vyborné rozpravky sa to a som rad,
Ze som spoznal kopu d'alSich deciek,
ktorym sa tieto filmy tiez pacili.

Park bol pekne rozlozeny do
jednotlivych sekcii a vSade bolo vel'a
deti. Boli vel'mi priatel'ské. Len tak
som prisiel k jednému dievcatku, a
to mi hned' zacalo hovorit' pribeh
70 sveta Aut. Videlo, Ze pocGvam, tak
sa ma spytalo: ,Budes sa so mnou
hrat?’ Pacila sa mi, nemohol som Réznorodé hranie: Kinect Rush nas oslovil aj pobavil. Hoci titul neprinasa z hl'adiska hratel'nosti ni¢ nové,

povedat', ze nie... Stailo prozaického kombinacia sveta rozpravok od Pixaru, vel'mi dobry dizajn hernych Grovni a z ¢asu na €as réznorodé Gkony,

- PR . ktoré musite pred televizorom predvadzat', dokazu zaujat' pozornost' mladsich aj starsich hracov.
Gvodu. Podaktori z vas si domysleli,

Ze Kinect Rush: A Disney/Pixar
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KTORE SI MOZETE PRE KINECT ZAOBSTARAT.

Adventure je d'alSia hra pre pohybovy
senzor Kinect. Podobne ako
Disneyland Adventures, aj tato
hra je teoreticky zamerana najma
na mladsie publikum. Filmy

od Pixaru st vsak obl'ibené aj medzi
starsim publikom, takze si zna¢ime
pozitivny bod do kolonky

.pokdsit' sa motivovat' rodiov

k spolo¢nému hraniu." Pat'
rozpravok je rozdelenych do piatich
samostatnych svetov. Kazdy z nich
obsahuje 3 samostatné epizody,
ktoré maja vlastny mini pribeh

a odohravajl sa v prislusnom
svete. Dizajn herného sveta, ako

aj zapletky v iom, je vyborny

—deti sa poteSia, Ze sa mozu
prevtelit' do svojich obl'Gbenych
postaviciek a zapletka upita ich
pozornost', o doda celej, mierne
stereotypnej, hratel'nosti zmysel.

TG stereotypnost' vsak berte
s urcitou rezervou. MéZeme povedat’,
Ze prakticky vSetky Kinect hry s
na jedno kopyto. Napln sa ¢iastocne

obmiena, herné principy ostavaja
nezmenené. Pre tato platformu vsak
ide o vyborn( casual zabavu a Kinect
Rush dokazuje, ze so Sikovnym
dizajnom herného sveta méze
vznikn(t' aj vyborna a zabavna hra.

\/ hre najdete spolu 15 epizdd. Tri
pre kazdy svet. Nakol'ko hratel'nost'
v ramci jednotlivych svetov sa
vel'mi nemeni, urCitému stereotypu
sa nevyhnete. Za negativum
povazujeme aj kratSiu hernd dobu,
resp. prvé kolo hrania. Epizody
stihnete s trochou Sikovnosti
prejst' do troch hodin. Motivaciou
k opdtovnému hraniu je mnozstvo
odomykatel'nych bonusov, niektoré
z nich ¢iastocne upravuja hratel'nost'
a pontkaja hracovi vyhody.

Samotné hranie je vel'mi
zabavné (na pomery Kinect hier).
S vynimkou Aut si vietky svety
Ciastocne réznorodé a kombinujd
viacero hernych aktivit. V Autach
vSak budete iba s vystretymi rukami

jazdit' a zbierat' mince a iné roztrasené artefakty,

v ramci hernej Grovne. Okrem toho sa vSak pripravte
na klasické skakanie, mavanie rukami, padlovanie a
nevyhnete sa ani behu. Potesili nas aj ¢asti, kde je
potrebné vyrovnavat' rovnovahu.

Z hl'adiska samotného hrania chvalime aj reakcie
Kinectu, ktoré s na pomerne dobrej Grovni.
Ciasto¢né problémy sme mali iba s nata¢anim nasej
postavicky, ktora sa niekedy pocas toho aj rozbehla.
Okrem toho, Ze si jednotlivymi epizédami mozete
prebehn(t' ako jednotlivec, podporované je aj hranie
vo dvojici. Ako sme uz v Gvode naznacili, jednou

z nevyhod je chybajlca lokalizacia, cela hra na vas
hovori po anglicky, titulky je vsak mozné zapnat'.

Kinect Rush nas oslovil aj pobavil. Hoci titul neprinasa
z hl'adiska hratel'nosti ni¢ nové, kombinacia sveta
rozpravok od Pixaru, vel'mi dobry dizajn hernych
Grovni a z ¢asu na ¢as roznorodé Gkony, ktoré musite
pred televizorom predvadzat', dokazu zaujat' pozornost'
mladsich aj starsich hracov. Z hl'adiska casual hier —
sUborov minihier, ide o jednu z najlepsich hier, ktoré si
mozete pre Kinect zaobstarat'.

Roman Kadlec

gamesite.sk | 73



Myslis, Zze by si to vedel napisat' lepsSie?
Skas to na

VALVE SPECIAL - 1. CAST -

ORDON FREEMAN

Gordon Freeman sa stal hlavnou postavou v celosvetovo
Gspesnom titule Half-Life. Meno Gordon Freeman
bolo vytvorené Gabom Newellom v rozhovore s herngm
spisovatel'om Marcom Laidlawom, a to (dajne v jeho aute.

Urcite ste netusili, ze starsi model Gordona sa volal ,lvan
Space Biker", mal dlhd bradu, bol mohutny a vyzorovo

sa spolu vébec nepodobali. Dalie verzie Gordona
predstavovali okuliare, helmy a podobné doplnky.

Dizajnéri Gordona obliekli do Specialneho ochranného obleku,
ktory je ur€eny k ochrane ¢loveka pred Ziarenim. Hlavnou
vyhodou Gordonovho obleku je jeho elektricky pancier, ktory
ked' je nabity, absorbuje dve tretiny Skody, ktoré by Gordon

bez neho utrpel. PIne nabity oblek moze absorbovat' aj niekol'ko
zasahov z ru¢nych zbrani, a dokonca aj jednu z raketometu'!
Oblek mo6ze byt' nabity rdznymi systémami. Ma vlastny privod
kyslika a vstrekovacie trysky, ktoré mu mézu dodat' rozne lieky
(ako je napriklad morfium). Oblek neustale monitoruje zdravotné
funkcie Cloveka a reaguje na akékol'vek zmeny stavu. VV Half-

life nosi Gordon oblek typu Mark IV. Tato verzia je vybavena
modulom dlhého skoku, o Gordonovi umoznuje preskocit'

\/ Half-life 2 sa Gordon oblecie do novej verzie obleku Mark V,
ktory je vybaveny moznost'ou Sprintu. Symbol na obleku
Gordona je malé grécke pismeno ,lambda". Tento symbol vedci
pouzivajld na naznacenie rozpadu radioaktivnych prvkov.

Gordon je rodak zo Seattlu, ktory prejavil zaujem o stadium
teoretickej fyziky. Jeho hrdinmi v detstve boli Albert Einstein,
Stephen Hawking a Richard Feynman. Po tom, ¢o pozoroval
sériu teleportacnych pokusov z Gstavu v Inssbrucku, sa
prenos hmoty stal Gordonovov posadnutost'ou. VyStudoval
.Massachusetts Institute of Technology" v odbore
teoretickej fyziky. Gordona vyskum v oblasti vedy prinGtil
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prijat' ponuku v Black mesa. Odvtedy stava fyzikom
v utajenom komplexe Black mesa v mexickej psti.

\/ Half-life, Gordon Freeman a jeho tim robia experiment,
ktorym nechtiac vytvoria trojrozmerna trhlinu v €asopriestore,
cez ktorQ prinesd do komplexu neziadanych mimozemskych
tvorov. Vedecky, vojensky a civilny personal podlieha

naporu mimozemskej civilizacie. Gordon sa ocita sam a

s parom vedcov, ktorych stretne pocas cesty, sa mu podari
prezit' chaos. Po odstraneni mimozemského vodcu je
teleportovany do bezpetia, kde sa stretava s G-Manom.

autor: Jan Kaplan
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Myslis, ze by si to vedel napisat' lepsie?

Gameboar

Logitech G13

Pred istym casom som mal moznost' testovat' celkom

zaujimaveé herné prislusenstvo od spolocnosti Logitech.
Ide o zariadenie Logitech G13 Gameboard. A my sa na tento
$pecialny Gameboard pozrieme trocha blizsie.

Hlavnou ¢ast'ou zariadenia Logitech G13 je klavesnica,
obsahujica 25 plne programovatel'nych klaves. Nad klavesnicou
samotnou sa potom nachadza maly LCD displej, zobrazujci
jednak FPS, pripadne pocet nabojov vo vasej zbrani, ¢i dokonca
spravy z RSS ¢itacky. VSetko zavisi od toho, ako si zariadenie
naprogramujete. Pod displejom sa potom nachadza séria klaves,
ur€ena na prepinanie hernych profilov. Zariadenie obsahuje aj
akysi miniatdrny joystick, ktory je tak isto pIne programovatel'ny.
Tento joystick sa nachadza na pravej strane zariadenia. Avsak,
nebojte sa, celé zariadenie je konstruované tak, aby ho mohol
pouzivat' pohodine tak pravak ako aj I'avak, o je pri tomto type
zariadenia vel'mi podstatné.

Logitech G13 Gameborad v praxi funguje vel'mi jednoducho.

Po zapojeni zariadenia k USB nainstalujete z priloZeného CD
dodavané ovladace a softvér na programovanie makier

pre jednotlivé klavesy. Softvér nasledne prescanuje PC,

aby rozpoznal nainstalované hry, a ak sa v PC nachadzajd
podporované tituly, automaticky im nastavi profil. K nepodporovanym
hram si musite klavesy nastavit' ru¢ne. Uvediem vam maly
priklad. Medzi podporovanymi titulmi je napriklad aj Battlefield 3.
Po tom Co zariadenie zisti, ze mate hru nainstalovan(, priradi ju
pod jednu z klaves na prepinanie profilov. Samozrejme,

ak vam ta defaultna nevyhovuje, mézete si ju upravit'. Nasledne
po spusteni hry mdZete hru kompletne ovladat' cez Logitech G13
Gameboard. Opacnym pripadom bol Counter Strike: Condition
Zero, kde som si musel ovladanie detailne prispdsobit'. Avsak

v pripade Battlfield 3 ma prijemne prekvapilo, ze na malom
informacnom displeji sa zobrazoval eSte aj proces nahravania
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mapy s logom hry a nazvom mapy, ktora sa nahrava. Takze, ako
je vidiet', zakladné nastavenie nie je nic zlozité. Pre pokrocilejsich
hracov je tu aj moznost' nahravat' vel'mi zlozité makra. Priznam
sa, toto sa mi nie vel'mi darilo. A ako sa s Logitech G13 hra?
Musim uznat', Ze tu Logitech odviedol kus dobrej prace. Ani raz
som nemal pocit, ze by som sa pri hre unavil, alebo ze by som
dako zle rozloZil klavesy. Ak si totiz dobre premyslite, kam a akd
funkciu priradite, verte, Ze vam G13 vel'mi ul'ah¢i hracsky zivot.

Ak hl'adate doplnok ku klasickému ovladaniu hier pomocou
mysSi a klavesnice, pripadne radi programujete makra a chcete
si zjednodusit' a urychlit' ovladanie hier, Logitech G13 je prave
pre vas. Vel'kym plusom je dokonala ergonémia, ktora neunavi
ani po niekol'kohodinovom hrani. Dobre padne do rik pravakovi
3j l'avakovi. Ak to s hranim myslite trocha vaznejsie, urcite

by ste sa mali poobzerat' aj po Logitech G13 Gameboard.




RECENZIA [DEEEXPS 1425 HW

Notebook Dell XPS 14z >>

Ak hl'adate eleganciu, a zaroven relativny vykon, mozno vam bude vyhovovat'

prave produktova rada XPS od spolocnosti Dell, do ktorej patri aj Dell XPS 14z.

ZAKLADNE INFO:

Cena:cca1200€
Zapozical: Dell

PLUSY A MINUSY:

+ podsvietena
klavesnica
a touchpad

+ hlinikova
konstrukcia

+rozmery

- zadné konektory
- horsi displej
- cena

HODNOTENIE:

85%
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BALENIE

Standardne je notebook baleny
v pomerne rozmernejsej Ciernej
Skatuli so znazornenim pismena
X, ktoré je opticky vytvorené
Stvoricou zariadeni. Vo vn(tri
najdeme dve mensie balenia.
Jedno ukryva siet'ovy adaptér.
Ten by, samozrejme, mohol byt' aj
mensT, no jeho vel'kost' a vaha nie
je zavratna. V druhej elegantne
vyzerajlcej Skatuli ngjdeme
samotny notebook Dell XPS 14z.
Pod nim sa ukryvajd instalacné

média a manuali na vecerné citanie.

KONSTRUKCIA

V/ pripade XPS 14z si na svoje
pride kazdy zanieteny ,kovofil".
Veko displeja a telo je vyrobené
z poctivého matného hliniku, ktory

GspesSne odolava vacsine odtlackov.

Celistvost' nardsa prekrytie I'avej

a zadnej strany, kde svoje slovo
dostal plast. Strieborné logo Dell

sa nachadza v strede veka. Vd'aka
pouzitym materialom sa notebook
neprehyba a pdsobi pevne. Kvalita
vyhotovenia je rovnako na vysokej
Grovni, ¢o by k tejto cenovej kategorii
malo neodmyslitel'ne patrit'.

Pri 14s ide o akysi hybrid, pretoze
do tela s rozmermi 334 x 233 x 23
mm a vahou 1,98 kg, ktoré patri
do 13" kategorie, sa vtesnal 14"
displej. Takyto husarsky kisok sa
spolo¢nosti Dell podaril pouzitim
lesklého panelu LG Shuriken, ktory
je tensia ma uzsie okraje. Jeho
rozliSenie 1 366 x 768 bodov vsak
moze sklamat'. Vyssia trieda by
si rozhodne zasl{zila Cosi lepSie.
Ruzové to nie je ani v pripade
podania farieb, hlavne tiernej,
spbsobené silnym presvietenim.

Displej je lemovany makkym
Ciernym plastom, timiacim
zatvaranie. Takmer Gplne na vrchu
s umiestnené dva mikrofony a
pre potreby socializacie sa medzi
nimi nachadza 1,3Mpix webkamera.
\/yduchy chladenia sd zdvojené.
SU umiestnené vzadu a vl'avo.
Nasavanie vzduchu je umoznené
priestornou mriezkou na spodku.
Batéria sa nachadza v tele a nie je
ju mozné jednoducho prehodit'.

Nie prili$ St'astnym dizajnovym
navrhom je uchytenie displeja, ktoré
je rieSené formou akejsi "hadice
od sprchy" a rusi jemné rysy.

Na jej 'avej strane sa nachadza
signalizacna diéda napajania.

Pod displejom sa rozprestiera
pohodIna klavesnica. Ta je kvoli
mensim rozmerom pochopitel'ne
bez numerickej ¢asti. Jednotlivé
klavesy tak majd dostatocny
rozostup a vel'kost' a st jemne
zaoblené smerom dnu, €o poskytuje
Ich stlacenie je isté, nehlu¢né a
bez neprijemnych pazvukov.

Zmenseny je iba horny rad
funkénych klaves a smerové Sipky.
Dve z nich sd aj mierne vypuklé.
Pri praci v horSich svetelnych
podmienkach, ba dokonca v Gplnej
tme, istotne ocenite podsvietenie
nastavitel'né do dvoch stupnov
intenzity. O automatické zapnutie
sa stara senzor na I'avom okraji
displeja. Biele LED podsvietenie
vyzera s hlinikovymi ¢ast'ami
a klavesmi esteticky.

Pre rychly pohyb po ploche a
v aplikaciach sa hodi mimoriadne
priestranny touchpad. Zabera

podstatnu ¢ast' spodnej plochy.

Je mierne zapusteny, Co zabrani
zdihavému hl'adaniu prstami
naslepo. Povrch je mierne zdrsneny,
s podobnou textdrou ako ma telo
notebooku. Dvojica tlacidiel funguje
jemne a spol'ahlivo, a to po celej
dizke. Nemusite sa bat' prehybania a
nefunkénosti pri stlacenfich okraju.
Dal&im vel'kym plus je podpora
multitouch. PouZit' sa tak daja
gesta zname z notebookov Apple.

Po oboch stranach klavesnice sa
tiahnu mriezky reproduktorov. Tie
s( vel'kym sklamanim, ked'ze Dell
upustil od znackovych JBL. Hrajd
vSak dostatocne nahlas. Netreba
vSak od nich ¢akat' hiboké tony,

o je podobné v pripade vacsiny
notebookov. Na bezné pouzivanie
postacia. Pozor si treba dat' na ich
nechcené prekrytie dlafami pri praci.

Zaujimavou funkciou je
nenapadné tlacidlo a pat' dierok
na pravom boku. Tie totiZ slGzia
na rychlu kontrolu stavu batérie, ktora
sa da I'ahko odcitat' podl'a poctu
svietiacich bodov. Tato drobnost'
vyuzijete najma pri zatvorenom
displeji, kedy si stav neviete pozriet'
priamo v operanom systéme.

KONEKTIVITA

Hlavna ¢ast' konektorov sa
nachadza na zadnej strane. Tu je
umiestneny otvor pre bezpetnostny
kabel, konektor napajania, mini
DisplayPort, HDMi konektor, USB
2.0 a rychlejsi USB 3.0 konektor
a siet'ovy konektor. Umiestnenie
zadnych konektorov je tesné a
pri pouziti viacerych zariadeni sa vam
moze stat', Ze si bud( navzajom
prekazat' a blokovat' sa. Napriek
mensim rozmerom sa do notebooku
zmestila aj opticka mechanika
umiestnena napravo. Je riesena
Strbinovo. Nemusite sa tak obavat'
labilnej konstrukcie. Na I'avej
strane sa nachadzaju konektory
pre zvukovy vstup a vystup a
7v1 Citacka kariet. O bezdrétové
pripojenie sa postara Bluetooth
3.0 a WiFi v standardoch b/g/n.

HARDVER

V hlinikovom tele bije srdce Intel
Core i5-2430M s dvoma fyzickymi

jadrami taktovanymi na 2,4 GHz

s moznost'ou zvySenia az na 3GHz,
ktoré sa pomocou funkcie Hyper
Threading vedia rozdelit' az

na styri viakna. Procesor obsahuje
integrovanu grafickd kartu Intel HD
3000. Ta sa vyuziva pre Setrenie
batérie a na menej narocné operacie,
pri ktorych je jej takt 650 MHz az
1,2GHz. Pre potrebu narocnejsich
Gloh obsahuje notebook aj
samostatn( grafickd kartu nVidia
GeForce GT 520M s pamat'ou 1 GB a
funkciou nVidia Optimus. Vykonom
nijak neohri, no na multimedialnu
zabavu je dostatocna.

Operatné pamate sa v konfiguracii
2 x 4GB pri takte 1333MHz, ¢o je
pre potreby sGc¢asnych aplikacii a
pouzivania optimalne. Ako UloZisko
dat slazi pevny disk Seagate
ST9750420AS s kapacitou 750GB,
7200 otackami a 16MB cache.
Za priplatok je mozné vybavit'
notebook procesorom i7 a SSD
diskom. Upgrade procesoru sa vsak
podl'a viacerych testov
na vykone dramaticky neprejavi.
Je to skor graficka karta, ktora
potencial notebooku brzdr.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Dell XPS 14z ponUka pomerne
dostacujlci vykon pre multimedialne

vyZitie, aj obtasné zahratie. To
vSetko zabalené do elegantného
hlinikového habitu. Vd'aka
pohodlnej a podsvietenej klavesnici
a priestrannému touchpadu

sa na fnom pracuje l'ahko.

Pocit m6zu zneprijemnit' zadné
konektory, ktoré s umiestnené
az prilis natesno a napriklad
rozmernejsie USB kl'Gce sa
vedl'a seba nemusia zmestit'.

Dell sa pravdepodobne inSpiroval
zariadeniami Apple, a preto ma
notebook vstavand batériu a
Strbinov( optickd mechaniku.
Majitel'ov s neporiadnejSimi
kamaratmi urcite nepotesi leskly
displej, zachytavajaci kazdd
necistotu, nehovoriac o zhorsenej
Citatel'nosti na svetle. Uvitali
by sme vsak vySSie rozlisenie,
ktoré by sa od vyrobkov tejto
cenovej kategorie ocakavalo.

Po Dell XPS 14z siahnu zakaznici,
ktori hl'adaja skor eleganciu a
prestiz. Hraci zalovia urcite
v inych vodach. Cena za notebook
s procesorom i5 sa pohybuje v relacii
od 1200 eur. Za vykonnejSiu i7 si
priplatite o priblizne 110 eur viac.

Rébert Babej-Kmec
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Samsung Galaxy Nexus
Prvy svojho druhu

Galaxy Nexus je v poradi uz tretim smartphonom, ktory si dal
Google vyrobit' na mieru, aby prezentoval najnovsiu verziu
systéemu Android. Tentokrat je najnovsou verziou Android 4.0,

lce Cream Sandwich.

ZAKLADNE INFO:
Cena: 569 € s DPH

Model:
GalaxyNexus i9250

Zapozical:
Samsung Slovensko,
WWww.samsung.sk

PLUSY A MINUSY:

+displej

+dizajn

+,Cisty" Android ICS

+ podpora Googlu

- slabsia graficka
karta

- absencia slotu
pre sd karty

- chyba FM radio

HODNOTENIE:

907%
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Dizajn

Svojim vzhl'adom sa smartphone podoba
najviac na svojho predchodcu Nexus S, ktory
mal tieZ prehnuté telo a hrubsiu spodn( cast'.
Novinka vsak narastla takmer v kazdom
smere okrem hribky, ktora sa zastavila
na hodnote Smm. Hribka vSak nie je po celgj
dizke rovnaka. Telefon je najtendi v hornej
Casti a postupne hrubne smerom nadol.

Sirka je aj napriek rozmernému displeju
s uhloprieckou 4,65 palca priblizne 68 mm, o
je takmer identicka hodnota s Galaxy SlI, ktory
ma navyse mensT displej. Na dizku viak Nexus
narastol o nieco viac, aj napriek chybajicim
tlacidlam na prednej strane, dizka je 135 mm.
Vzhl'adom na rozmery mozno potesi hmotnost'
138 gramov, ked'Ze aj niektoré ovel'a mensie
smartphony dosahujd podobné hodnoty.

Telefon je takmer cely vyrobeny z plastu.
Predn( stranu pokryva ochranné sklo Gorila
Glass, ktoré zabrani nechcenym Skrabancom,
no je vel'mi lesklé a posobi ako magnet
na odtlacky prstov. Celistvost' skla narasa
iba slichadlo, mala kamera pre videohovory
a senzory okolitého osvetlenia a priblizenia.
Ziadne ovladacie prvky tu nenajdete, tlacidla
pre ovladanie systému sa totiz v novej verzii
Androidu zobrazujd na displeji, podobne ako je
tomu u tabletov. Boky a ¢ast' zadnej strany tvori
jednoliaty kus plastu, ktory je sicast'ou tela
smartphonu, ¢im je zarucena vyssia pevnost'.

Na pravej strane sa nachadza iba vypinacie
tlacidlo. Spast' fotoaparatu sa po vzore
smartphonov z vlastnych radov Samsungu, ale
aj inych vyrobcov postupne vytraca a nahradza
ju tlatidlo na displeji. Lava strana obsahuje
zdruzené dvojtlacidlo na ovladanie hlasitosti a
trojicu pinov pre pripojenie k dokovacej
stanici. Micro USB konektor, mikrofén a aj
3,5 mm jack st umiestnené na spodnej strane.
Kryt batérie je v rovnakej farbe ako okraj

telefonu, nie je vSak hladky, ale jemne
vrabkovany a samozrejme na nom
nechybaju loga Googlu a Samsungu.

Na zadnej strane najdeme 5 megapixlovy
fotoaparat s prisvetl'ovacou didédou, ktory
mierne vystupuje nad okolity povrch.
Hlasity reproduktor je umiestneny

v spodnej casti zadnej strany.

\/ybava

Aj ked' sa jedna o referencny model
pre nov( verziu operacného systému,
jeho hardvérova vybava uz dnes nepatri
medzi GpInd Spicku. Smartphone pohana
dvojjadrovy procesor OMAPL44E0, beZiaci
na frekvencii 1,2GHz, k dispozicii je aj 1GB
operacnej pamate RAM. Samsung ma
vSak vyvinuty aj svoj procesor, ktory je
o nieco vykonnejsi, no pravdepodobne
iSlo o rozhodnutie Googlu. To je aj trochu
Skoda, ked'Ze Exynos od Samsungu ma
podstatne vykonnejsiu graficka kartu
ako je PowerVR SGX540 v Nexuse.

Vndtorna pamat' ma v zavislosti
od verzie 16 alebo 32 GB, a ked'ze chyba
slot pre pamat'ové karty, je tato kapacita
konecna. Pychou telefénu je vsak
displej. Pri uhlopriecke 4,65 palca ponika
rozlisenie az 1280x800 bodov, na jemnost
obrazu sa tak urcite neda st'azovat'.
\/yrobeny je technolégiou Super AMOLED

a kvalitou sa vyrovna displeju v nedavno
recenzovanom Samsunu Galaxy Note.

Je vel'mi dobre Citatel'ny aj na sinku, ma
skvelé pozorovacie uhly a najlepSie podanie
Ciernej v porovnani s LCD displejmi.

Nexusu nechyba ani Siroka podpora
sieti, i uz ide o GSM Quadband
(850/900/1800/1900Mhz) alebo
datové prenosy prostrednictvom GPRS,
EDGE, UMTS a HSDPA (st'ahovanie
rychlost'ou az do 21Mbps)/HSUPA
(odosielanie rychlost'ou do 5,76Mbps).
\/ USA je v predaji verzia aj s podporou
siete najnovsej generacie LTE. Kvalita
zvuku pri hovore je dostacujlca,
rovnako aj hlasitost' reproduktoru.

Problém vSak robi odozva od zodvihnutia
hovoru po skuto€ny prenos zvuku.
Tu plati, Ze po zodvihnuti je potrebné
nejakd sekundu pockat' a az potom zacat'
hovorit'. K bezdrétovym pripojeniam patri
aj podpora Bluetooth vo verzii 3.0 a WiFi
802.11 b/g/n+ WiFiDirect. Navigacia sa
musi uskromnit' ,len" so signalom z druZic
GPS, zatial' ¢o konkurencia zac¢ina pomaly
pridavat' podporu aj pre rusky navigacny
systém Glonass.

Na druhej strane je pre zlepSenie
navigacie pritomny barometer, vd'aka
ktorému je urcenie nadmorskej vysky

<<

nielen ovel'a presnejSie, ale aj rychlejsie.
Barometer sa v kombinacii s na to urenou
aplikaciou da pouzit' aj na jednoducha
predpoved' zmeny pocasia. Realne

vyuZitie to vSak ma len v tom pripade, ak
Casto necestujete na vel'ké vzdialenosti,
pretoze pre predpoved' pocasia je potrebné
zozbierat' data o zmene tlaku na jednom
mieste pocas niekol'kych dni (alebo
desiatok hodin), pre ¢o najvyssiu presnost'.

Smartphone obsahuje aj Coraz
rozsirenejsi NFC ¢ip, na Slovensku
ho vSak v praxi vel'mi nevyuzijete,
aj ked' jeho moZznosti pouZitia st
Siroké. V USA funguje sluzba Google
Wallet, ktora tento Cip vyuziva
na uskutocnenie platieb v obchodoch,
ktoré sG na to uspdsobené terminalmi.

Telefén tak mdze v sebe niest' informacie
o vsetkych vasich platobnych kartach a da
sa povedat', ze nahradi cel( pefiazenku.

Pat' megapixlovy fotoaparat zvladne
nahravat' aj video vo Full HD rozliseni
s frekvenciou 30 snimok za sekundu.
Kvalita zhotovovanych fotografii patri
skor k lepSiemu priemeru. Fotografie
obsahujd najviac digitalny Sum viditel'ny
aj pri slneCnom pocasi, kedy sd na fotenie
vel'mi dobré podmienky. Ostava preto
ddfat', Ze s prichadzajacimi aktualizaciami
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sa zlepsia algoritmy spracovania snimok
alebo sa znizi miera kompresie.

Ice Cream Sandwich

Galaxy Nexus je prvym smartphonom,
na ktorom bezi najnovsia verzia
operatného systému Android vo verzii 4.0.
Ta priniesla zjednotenie prostredia
medzi tabletmi a telefonmi. Medzi
najkontroverznejsiu novinku patri
presun ovladacich tlacidiel na dislplej
(pri tabletoch sa s tymto rieSenim
stretadvame uz od verzie Androidu 3.0,
ktora sa vsak na telefény nedostala).
Virtualne tlacidla pre navrat o Groven
naspat’, navrat na domovsk( obrazovku a
zobrazenie naposledy pouzitych aplikacii,
sU zobrazené neustale, takze realne
rozlisenie vo vertikalnom smere je o nieco
nizsie. \izhl'adom na rozliSenie Nexusu to
nerobf problém, no pri displejoch s nizsim
rozlisenim by to mohlo byt' zbytocné
plytvanie miestom. Prave preto sa ostatni
vyrobcovia do tohto rieSenia nehrnd a aj
pripravované smartphony s novou verziou
Androidu budd obsahovat' samostatné
tlacidla pre ovladanie pod displejom.

Po prvom spusteni telefonu sa zobrazi

klasicky sprievodca nastaveniami telefonu.

Pre pInohodnotné vyuzitie systému je
potrebné vlastnit' Google Gcet, s ktorym
je previazany aj obchod s aplikaciami.
Hlavn( obrazovku tvori pat' ploch, ikony
zakladnych funkcii telefonu na spodne;j
strane a vysdvatel'na lista na hornej
strane. V hornej liste sa zobrazujd
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informacie o aktualnom stave intenzity
signalu, nabitia batérie, cCinnosti WiFi
pripojenia alebo upozornenia na zmeskané
udalosti. Po jej vysunuti sa zobrazia
podrobnosti o aktualizaciach, prave
nainstalovanych aplikaciach alebo inych
udalostiach. Ked' sa ni¢ nedeje je

po vysunuti lista prazdna, o je trochu
Skoda, pretoZe by sa tu urite naslo
miesto aspon na skratky pre rychle
zapinanie niektorych funkcii, ako je
napriklad WiFi alebo GPS. Na plochu
hlavnej obrazovky je mozné I'ubovol'ne
umiestnit' rézne miniaplikacie (widgety),
ktoré informujd napriklad o aktualnom
pocasi alebo dorucenej poste. Umiestnit'
sa tu daja aj odkazy na aplikacie, ktoré je
navySe mozné organizovat' do zloziek.

Trochu nepraktickym rieSenim je vSak
automatické vytvorenie odkazu na vol'nej
ploche po insStalacii novej aplikacie,
nast'astie sa tato funkcia da vypnat'

v nastaveniach Google Marketu (po novom
Google Play). VSetky aplikacie a funkcie
Nexusu s{ zdruzené v hlavnom menu,

v ktorom sa da horizontalne listovat'.
Pri pohybe doprava sa z poslednej
plochy s ikonami dostaneme na zoznam
nainstalovanych miniaplikacii, ktoré je
mozné umiestnit' na hlavna obrazovku.
K zaujimavym novinkam v novej verzii
Androidu urcite patri aj odomykanie
snimanim tvare, merac prenesenych
dat s moznost'ou nastavenia limitu.
Oproti minulosti bola vylepsena sprava
spustenych aplikacii alebo pridana
podpora efektov fotoaparatu v realnom
tase. Pohyb v systéme je vel'mi rychly,

¢omu v najvacsej miere prispieva podpora
hardvérového urychl'ovania, ktoré je
pritomné od najnovsej verzie systému. Aj
celkovy vykon telefonu je stale dostacujici
a bez problémov si poradi s kazdou
aplikaciou, ¢i hrou, ktora je pre Android
dostupna. V teste Antutu Benchmark sa
dostal Nexus na Groven 4845 bodov, o je
0 200 viac ako mal Samsung Galaxy S2.
Za lepSim vysledkom, aj napriek mierne
horSiemu hardvéru, je vsak Android 4.0,
ktory je oCividne vel'mi dobre doladeny.

Co sa tyka vydrze na jedno nabitie,
nevymyka sa nijak z priemeru ostatnych
Androidovych smartphonov.

Pri intenzivnejSom pouzivani bude
potrebné nabijat' batériu s kapacitou
1750mAh kazdy vecer. Pri obtasnejsom
pouziti, s neustale zapnutou WiFi a
kontrolou mailovej schranky sa batéria
vybije o polovicu, t.j. za priblizne dva a pol
dna, ¢o je celkom slusné.

Zaver

Samsung Galaxy Nexus je zaujimavy
najma pre |'udi, ktori vyZaduja skvele
odladeny systém bez akychkol'vek
zbytocnych nadstavieb od vyrobcov.

S Nexusom ma Clovek istotu dlhodobej
podpory zo strany Googlu a hlavne
pravidelnych aktualizacii systému.
Na druhej strane niekoho odradia vacsie
rozmery, ktoré sd danou za vel'ky displej.
Samsung Galaxy Nexus je v predaji za cenu
priblizne 490 eur.

Tomas Duriga

Diabolsky rychle SSD

PREVIEW [TRANSCENDSSD7201 HW

Transcend 550720

Vysoky vijkon, kapacita az 512 MB a najnovsie SATA rozhranie pre dosiahnutie prenosovych richlosti
nad 500 MB/s. Bez adekvatneho hardvéru si tento disk ale nekupujte.

Disky bez mechanickych ¢asti
(SSD) sG na trhu uz niekol'ko rokov
a aj ked' je ich cena v porovnani
s klasickym diskom stale vysoka,
svojich fan@sikov si nasli. Moze
za toich vysoky vykon a extrémne
kratka pristupova doba, ktora
dokaze vyrazne zrychlit' chod
systému. Dnes s( uz dostupné
SSD v r6znych vykonnostnych
triedach a v réznych kapacitach.

Najst' mozete lacné disky
s kapacitou od 64 do 128 GB, ktoré
s vhodné ako hlavny systémowvy
disk do klasického multimedialneho
pocitaca a notebooku. Tu poskytujd
slusny narast vykonu a kapacitou
postacujd na systém a hlavné
aplikacie. Druhou kategoriou sd
prémiové disky, ktoré dosahuja
kapacity az 512 MB a ich vykon
je niekol'konasobne vyssi.

Sem sa zarad'uje aj SSD
spolo¢nosti Transcend s oznacenim
SSD720. Tento model je dostupny
vo viacerych kapacitach — 64, 128,
256 a 512 MB. Nami testovany
model mal kapacitu 256 MB, ¢o je
uz vhodné nielen na systém
do potitaca, ale tento disk je mozné
pouZzit' aj do notebooku
narofného pouZzivatel'a a
hraca pocitacovych hier.

Vel'kost'ou sa nijak nelisi od
konkuren¢nych modelov — je to
2,5" SSD disk, kvalitne spracovany
s kovovou konstrukciou tmavej
farby. Jedinym rozdielom je mensia
hrabka, ktora sa z beznych 95 mm
znizila na 7 mm. VnGtorné PCB
je zelené, pamat'ové moduly typu
MLC NAND sa v zavislosti od kapacity
nachadzajd bud' len na jednej
strane (do 128 GB), alebo
na obidvoch stranach (256 a 512 MB).
Najnovsi Sandforce2281 Cipset
je tvoreny jednym vacsim cipom
a nachadza sa na zadnej
strane PCB. Pred kipou nového

SSD disku odporic¢ame reviziu
pocitata. Kupovat' takto vykonny
disk do starého pocitaca alebo
notebooku, ktory nepodporuje
rozhranie SATA IIl, je mrhanim
penazi. yrobca udava maximalne
prenosoveé rychlosti 500 MB/s

pre zapis a 550 MB/s pre (itanie.

Na beznom pocitaci alebo
notebooku na to okamzite
zabudnite, disk p6jde na pol
plynu. Rovnako ak je pre vas BIOS
a nastavenia zakladnej dosky
vel'ka neznama, mate problém.
Disk nestaci len tak vopchat'
do pocitaca a naformatovat'.

Je potrebné kabel zapojit'
do spravneho konektora na doske,
je potrebné mat' spravny kabel,
nastaveny BIOS a nainstalované
vsetky ovladace. Problém moézu
mat' niektoré dosky, ktoré ako prvé
priniesli podporu pre SATA Ill, kde
ani tieto vsetky Gkony nepomdzu
k dosiahnutiu vyrobcom deklarovanej
hodnoty 500 MB/s pre zapis.

Oplati sa hracovi investovat'
do tak drahého SSD? Odpoved'
je mozno netradi¢na — ano, urcite
viac ako do lacného SSD
s mensSou kapacitou. Hrac plné
vyhody SSD diskov pociti hlavne
v pripade, ak bude mat' vSetky hry
i data na fom a nebude pouZzivat'
na data klasicky pevny disk.

Prvou vyhodou je rychly Start
systému. V naSom modelovom
pripade trvalo nastartovanie
pocitata z vypnutého stavu
vySe jednej minQty, s pouzitim
SSD disku sa tento ¢as skratil
o dve tretiny. Druhou vyhodou s
extrémne rychle reakcie systému,
ktoré pociti ale Uplne kazdy.

Poslednou vyhodou je rychlejsie
nacitavanie niektorych hier.
Tu to ale vzdy zavisi od danej

konkrétnej hry. Tie menej naro¢né
nemusia z SSD t'azit' vobec,
naroCné typu Crysis 2 alebo
STALKER vas odmenia polovicnym
Cakanim na nacitanie levelu.

Tu uz ale zaleZi aj od preferencii
kazdého pouzivatel'a. 256
alebo 512 MB SSD nie sa
najlacnejsie a aktivnym hracom
s vel'kym mnoZstvom hier tato
kapacita stacit' nemusi.

Kapit' alebo nie?

Z predchadzajliceho textu je
vam uz asi jasna odpoved'. Disk
sa urcite oplati, ak mate k nemu
aj adekvatny hardvér. 128 GB
verzia sa da kapit' za priblizne 180
eur, 64 GB za 118. Disk podava
skutocne vysoky vykon, ATTO Disk
Bench ukazal 520 MB/s pri Citani,
485 MB/s pri zapise. Vlyskdsali
sme ho aj na starsej doske,
kde, samozrejme, boli vysledky
priblizne polovi¢né. To uz nie je
problém disku, ale danej zakladnej
dosky. Samotny disk podporuje
mnozstvo modernych technologii
—od TRIM cez NCQ az po klasicky
SMART. Zalezi uz len na vasom
potitaCi a systéme, ¢i dokaze
vyuzit' vsetky jeho prednosti.

Matds Paculik

PLUSY A MINUSY:
+ vysoky vykon
+ moderné

technologie

- vel'ké kapacity
s( stale drahé

HODNOTENIE:

907%
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PLUSY A MINUSY:

+ kvalita

+ konstrukcia
+vysoky vykon
+5SD

+ bezpecnost'

- vydrZ na batériu
- displej

HODNOTENIE:

85%

Lenovo ThinkF

ad X

Najtensi zastupca modelovej série ThinkPad X stavia na kompaktnych rozmeroch a vysokom vykone.

Nebyt' kontroverzného displeja, jednalo by sa o jeden z najlepsich pracovnych notebookov minulého roku.

UZ letmy pohl'ad na zakladné parametre
notebooku Lenovo ThinkPad X1 méze
navodit' dojem, Ze mame docinenia
s nastupcom vynikajdceho modelu X301.
Displej s uhloprieckou 13,3, odolné telo,
SSD disk, mala hridbka a uz klasicky vysoka
cena, presahujdca hranicu 1700 eur.

ThinkPad X1 je ale Gplne novou
kategoriou Lenova a snazi sa v sebe
kombinovat' vlastnosti profesionalnych
modelov s dizajnom, ktory sa konecne
odpatava od klasickych hran, ktoré s( tak
typické pre vSetky biznis ThinkPady.

Kvalita sa nezaprie

Prvé stretnutie so zatvorenym
notebookom nenecha nikoho na pochybach,
Ze sa jedna o skutocne odolny pracovny
nastroj. Konstrukcia je zaloZzena na pouZiti
horcikovej zliatiny, ktora tvori vacsinu
vonkajSieho Sasi. Pevné je tak veko displeja,
spodna Cast' notebooku, opierky rik a aj
Cast' okolo klavesnice. Plasty tu najdeme
len v minime pripadov, ako sd krytky

84 | gamesite.sk

portov. Notebook tak mézete zodvihnat'

za jeho ktorlkol'vek ¢ast', vratane rohov a
samotného displeja. Pevnost' je tak vysoka,
Ze notebook prezije nielen pad na zem, ale
aj vahu beZného c¢loveka. Oproti modelu
X301 sa zvysila tuhost' displeja. Aj ked'
tam urcita moznost' deformacie vyzerala
hrozivo, nemala Ziadny vplyv na funkénost'.
ThinkPad X1 je ale pevny aj v tejto casti

a displej vydrzi skutoCne vel'a nielen

zo svojej zadnej Casti, ale vd'aka odolnému
sklu je chraneny aj pocas prace.

Dizajn je stale strohy

Aj ked' sa Lenovo snazi profilovat' X1
ako Stylovy pracovny nastroj, tak
pre bezného pouzivatel'a to je stale
klasicky a Skaredy pracovny notebook.
Majitelia starSich modelov ale mézu byt'
prekvapeni a na vyraznd zmenu dizajnu
si mozno buda chvil'u zvykat'. Pri uvedeni
na trh sa vyrobca dokonca chvalil, ze
sa jedna o vel'mi tenky model, dokonca
najtensi z celej série ThinkPad X. Vo svetle
novych ultrabookov uz jeho hrabka ale

nie je tak Gzasna. Notebook je prevedeny
v matnej ¢iernej farbe, povrchova Gprava
je pogumovana. Tento systém pouziva
Lenovo uz dlhSiu dobu, nakol'ko lepsie
odolava roznym skrabancom a je menej
nachylny na zanechavanie odtlackov
prstov.

Stavovych indikatorov je pomenej, ¢o
pdsobi menej rusivo. Pod displejom je
trojica ukazovatel'ov, informujacich
o aktivitach bezdrotovych technologii
(Wi-Fi a Bluetooth) a pevného disku. Na veku
displeja sa nachadza ukazovatel' stavu
nabijania batérie, pri konektore napajania
je to di6da informujlca o zapojeni
do elektrickej siete. Posledna didda je
pri snimaci odtlackov prstov a svieti pokial'
je spravne nakonfigurované prihlasenie.

Bohata portova vybava

Rovnako ako sme sa nedockali dock
konektoru pri modeloch X300 / X301, tak
sme sa ho nedockali ani pri X1. Na spodku
notebooku preto najdeme len konektor

na pripojenie doplnkovej batérie. \/yrobca
si tdto absenciu vynahradza mnozstvom
konektorov, ktoré by mohli postacit'

aj pre naro¢nejSieho pouZzivatel'a.

Prava strana je v tomto smere
najchudobnejSia a obsahuje len ¢itacku
pamat'ovych kariet. Na l'avej strane sa
pod plastovym krytom nachadza
univerzalny zvukowy vstup / vystup
a jeden USB 2.0 port.

Zadna strana je ale konektormi doslova
preplnena — najdete tu klasicky LAN

konektor, konektor napajania, kombinovany

eSATA / USB 2.0, jeden USB 3.0, slot na SIM
kartu a dvojicu obrazovych vystupov — mini
Display Port pre monitory s vyssim ako
Full HD rozliSenim a HDMI vo verzii 1.4a.

Ergondmia prace

Novy ThinkPad prinasa aj novl
klavesnicu. Stari odchovanci sa mozno
blria, Co ale nie je namieste. Lenovo si
je dobre vedomé toho, ze nepohodina
a zle navrhnuta klavesnica by bola
vaznym problémom. Ortiel' nad fou
preto nevyrieknite po par mindtach,
ale nechajte si na to par dni.

Pocit z pisania je proste trochu iny a
nebyt' toho legendarneho prehodenia
klaves Ctrl a Fn, tak moZno ani neviete,

Ze mate pod rukami ThinkPad. Doplnkové
klavesy sa z horného radu presunuli

na pravi ¢ast'. Najdeme tu tlacidlo zapnutia,
Stvoricu tlacidiel na Gpravu zvuku a chybat'
nemoze uz legendarne modré tlacidlo.

To sl(zi na spustenie aplikacie Think
VVantage Tool Box, ¢o je sada nastrojov

na spravu notebooku, diagnostikovanie
problémov a ich nasledné rieSenie Ci uz
priamo v systéme, alebo este pred jeho
spustenim.

Celkova pevnost' klavesnice je
ukazkova a urtite sa tu nestretnete
s neprijemnym prehybanim. Pocas
prace v noci si uz nebudete klavesy
osvecovat' malou lampickou integrovanou
nad displejom. ThinkPad X1 ma totiz

klavesnicu podsvietend. Toto rieSenie je
vyrazne efektivnejSie a praca v horsich
svetelnych podmienkach je prijemnejsia
ako v pripade osvetlenia slabou lampickou.
Podsvietenie sa da nastavit' v troch
krokoch — vypnuté, stredné a maximum.

K profesionalnym ThinkPadom uZ roky
neodmyslitel'ne patri Trackpoint a
doplnkové tlacidla nad touchpadom.
Samotny touchpad mozeme ale oznacit'
skor ako clickpad s tlacidlami integrovanymi
v spodnej ¢asti dotykovej plochy.

Toto rieSenie je vhodne zvolené
s ohl'adom na mensie rozmery
notebooku. UZ spominany model X301
mal touchpad vel'mi maly a bez mysi sa
na nom nepracovalo prave prijemne.

Oproti tomu sa X1 da bez mysi
ovladat' vel'mi pohodIne aj vd'aka presne
detekovanym multidotykovym gestam.
Povrch clickpadu je vribkovany po celej
ploche a reaguje na dotyk po celej
svojej ploche, vratane spodnej casti
kde sa zvyCajne nachadzaja tlacidla.
Funkcia pravého tlacidla sa vyvola
stlacenim clickpadu v jeho pravom
dolnom rohu, I'avé tlacidlo funguje
na priblizne troch Stvrtinach.

Kontroverzny displej

Ako sme uz naznacili na zatiatku
recenzie, displej je jedinou kontroverznou
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ZAKLADNE INFO:

Procesor:

Intel Core i5 2520M (2,5
-32GHz,3MB L3)
Cipset: Intel QM67
Graficky adaptér:

Intel HD 3000

Displej: 13,3" (1366x768),
leskly povrch, GorillaGlass
Pamat' 1x 4 GB DDR3,
1333 MHz

Pevny disk: Intel

SSD 160 GB

LAN, Wi-Fi, BT 3.0,

1x USB3.0,1x USB 2.0,
1xUSB 2.0 / eSATA,
HDMI, DP, CardReader
6in1, WebCam

Kapacita batérie:
389Wh

Rozmery:
33,7x23,1x2,1cm
Hmotnost" 1,69 kg
Operacny systém:
Windows 7
Professional 64-bit
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Cast'ou inak vynikajlceho pracovného notebooku.

Po prvé to je rozlisenie — pri uhlopriecke 133"

by sme ocakavali nieco vacsie ako len beznych

1366 x768 bodov. Pre bezny notebook by to bolo
plne dostacujlce, pracovny nastroj ale vyzaduje viac.
ThinkPad X1 sa ale nedodava s inym panelom, ¢o

je vel'ka Skoda. Praca v rozlieni 1440 %900 alebo
1600 %900 by bola vyrazne efektivnejSia. Necudovali
by sme sa, ak prave rozliSenie bude dévodom, kvdli
ktorému niektori pouzivatelia siahnu po inom modeli.

Kontroverzné ale nie je len rozlisenie. \/yrobca
pouzil ochranu displeja v podobe vrstvy GorillaGlass,
ktor( pozname z chytrych telefénov. Ta prinasa
pri notebookoch dosial' nevidand pevnost' a, bohuzial',
aj niekol'ko obmedzeni. Aj napriek vysokému jasu
(udavanych je 350 nit) nie je praca pri silnejSom
zdroji svetla prave prijemna (typicky praca vonku
pocas slne¢ného dna). Kombinacia matného TN
displeja a lesklej ochrannej vrstvy si berie z obidvoch
rieSeni tie horsSie vlastnosti.

Pozorovacie uhly si priemerné, vyraznejSou slabinou
je pohl'ad zospodu. To ale nie je az tak vel'ky problém,
ked'Ze sa na displej budete skor pozerat' z bokov,
pripadne zhora. Veko je mozné otvorit' az do pIného
uhlu 180°. Tuhost' pantov je pevng, otvaranie displeja
je ale plynulé a po nastaveni drZi na svojom mieste.

Zaujimavost'ou je funkcia pre Citanie textu. Po jej
aktivovani sa jas displeja nastavi na vami predvolen(
hodnotu a aktivuje sa snimanie polohy notebooku.
Ako nahle ho otocite na bok (poloha ako ked' ¢itate
knihu), pootoci sa plocha 0 90° a stranka je efektivne
zobrazena na vysku. Notebook sa v tejto polohe drzi
vel'mi prijemne a pri podporovanych programoch
s tlacidla pri touchpade ur¢ené na posun
medzi jednotlivgymi strankami.

V/ykon bez pripomienok

Na rozdiel od 13,3" modelu X301 sa Lenovo rozhodlo
do kompaktného tela pouzit' nie nizkonapat'ovy,
ale klasicky procesor. iyber padol na aktualne
najpouzivanejSie modely od spolocnosti Intel.
Konfiguracie s na vyber s Core i3-2310M, Core
i5-2520M a najvykonnejsim Core i7-2620M.
Nami testovana verzia obsahovala model

Core i5-2520M. Jedna sa o dvojjadrovy procesor

s maximalnou pracovnou frekvenciou, pohybujicou
saod 2,5 po 3,2 GHz. Tato hodnota zalezi od vyuzitia
jednotlivych jadier a na 3,2 GHz sa procesor dostane
jedine pri narocnej jednovlaknovej aplikacii. Vd'aka
technologii Hyper Threading dokaze spracovat' az Styri
vlakna, pricom tu je maximalna frekvencia o nieco
nizsia. Operacn pamat' tvori jeden DDR3 pamat'ovy
modul s kapacitou 4 GB. To je dostacujlca hodnota

aj pre narocnejsich pouzivatel'ov. Ked'Ze je tu k dispozicii
len jeden slot, je rozSirenie pamati obmedzené

na maximalnych 8 GB.

Grafickd ¢ast' ma na starosti integrovany Cip Intel HD
Graphics 3000. Aj on vyuziva technolégiu Turbo Boost
2.0 na zvysenie svojej pracovnej frekvencie v zavislosti
od narokov aplikacie a vyt'azenia procesorovych jadier.
Ani 1,3 GHz mu ale nestaci na to, aby dokazal plynulo
rozbehat' narocnejsie hry.

Nakol'ko sa ale jedna o pracovny nastroj a nie
herny notebook, tak to nepovazujeme za nevyhodu.
Notebook zvladne menej narocné hry typu Resident
Evil 5 ¢i Minecraft. Pri novsich tituloch to mo6zete
skasit', ale aj napriek pomerne slusnej kompatibilite
bude vykon v tom najlepSom pripade dostacujici
jedine pri nastaveni tych najnizsich detailov.

Silnou strankou grafického Cipu je podpora
pri prehravani videa vo vysokom rozliseni. Pri nasich
testoch sa procesor skutocne nezadychal, a tak
notebook dobre poslizi aj na obéasni zabavu
na inak nudnych sluzobnych cestach.

Pri pevnom disku mozete narazit' na tri riesenia,
na Slovensku to ale bude pravdepodobne len to prvé.
Ako prvé je pouzitie SSD disku, v nasom pripade to bol
model od spolocnosti Intel s kapacitou 160 GB.
Daldou alternativou je klasicky pevny disk vybaveny
hardvérovym Sifrovanim a poslednou moznost'ou
je jeho doplnenie 0 80 GB Micro SSD disk, vlozeny
do mPCle slotu.

VVymena hardvéru je az na pevny disk trochu
zlozitejSia. Pre pristup k operacnej pamati a vol'nému
mPCle slotu je nutné vybrat' dve skrutky a klavesnicu,

pod ktorou sa nachadzajd spominané sloty. Pevny disk je mozné
vybrat' cez Sachtu, nachadzajdcu sa na pravej strane notebooku.
Krytka je prichytena len jednou skrutkou, vysunutie ale nehrozi.

Chladenie a prevadzkové teploty

Pouzity procesor ma TDP na hodnote 35 W, vd'aka ¢omu nie s
naroky na chladenie az tak vysoké. PouZzity chladic funguje
v troch rezimoch, v ¢om pripomina riesenie z modelu X301.
Pri beZnej prevadzke je extrémne tichy a prakticky ho nie je
pocut'. Ked' sa ale rozkriti na vysSie otacky, vydava sice nie
hlu¢ny, ale rozhodne neprijemny zvuk. Ten je jasne pocutel'ny
aj pocas prace v kancelarii.

Utinnost' chladenia je vel'mi dobra a pocas beznej prace je
teplota procesora len mierne na 40 °C. Naro¢na praca jeho teplotu
zvysi na priblizne 70 °C, teplota povrchu notebooku sa ale pocas
celého testovania drzala na prijemnych hodnotach. Vyssie teploty
sme zaznamenali jedine pri vyfuku systému chladenia.

Na batériu vyse 6 hodin

Integrované batérie sa zacinajd dostavat' aj do profesionalnych
notebookov, ¢oho je prikladom aj ThinkPad X1. Jej vydrz nast'astie
nie je tak mala ako v pripade zakladnej batérie modelu X301
a notebook s fiou zvladne 6 hodin nenarocnej kancelarskej
prace pri vypnutej bezdrotovej sieti. Bezna prevadzka
s prehliadanim internetu znamena dobu prevadzky maximalny
Styri hodiny a pri pozerani HD videa to je dve a pol hodiny.

Na spodnej strane notebooku sa nachadza batériovy konektor,
ur€eny pre pripojenie doplnkovej Slice batérie. Ta mierne vyvysi
zadn( Cast' notebooku a zvysi tak uhol klavesnice. Celkova
vydrZ sa po jej zapojeni zvysi az na jedenast' hodin. Dodavany
90 W adaptér dokaze integrovand batériu za 30 minat nabit’
na kapacitu 80%, za d'alSiu polhodinu je nabita dplne. Dostupny
je aj doplnkovy adaptér s prikonom 65 W, ktory sice batériu
nabija dIhSie, ale ma v sebe integrovany USB hub s dodatocnym
napajanim, ur¢enym pre energeticky naronejsie zariadenia.

Prvé varky notebookov ThinkPad X1 boli dodavané s chybnym
firmvérom batérie. Ten spdsoboval, Ze nebola spravne indikovana
Grover jej nabitia a batéria mohla vydrzat' az o 10% mene;j.

S pévodnym firmvérom nefungovala spravne ani doplnkova
batéria, ktora sa niekedy nedokazala nabit', pripadne ju notebook
nevedel rozpoznat'.

Softvér a bezpecnost'

Zakladom je operacny systém Windows 7 Professional
64-bit. Ani v tomto pripade nechyba niekol'ko
predinstalovanych aplikacii — Microsoft Office Starter
2010, Windows Live Essentials a Norton
Online Security, ktorého instalacia je ale volitel'na.
Tym najdblezitejSim softvérom je Think Vantage
Tools, balicek obsahujici mnozstvo
aplikacii a nastrojov na spravu a opravu
systému. Je tu vynikajdca utilita na detekciu
problémov, ¢i pre niekoho az vel'mi detailna
sprava napajania.

BIOS ma oproti beznym notebookom vyrazne viac moznosti,
hlavne ¢o sa zabezpecenia tyka. ThinkPad X1 je totiz vybaveny
mnozstvom bezpefnostnych funkcii, vratane Intel Anti-Theft
a TPM ¢ipom s biometrickym snimacom. Ten funguje aj ako
nahrada za tlatidlo zapnutia. Staci po fom prejst' prstom a ak
dany pouzivatel' ma opravnenia, notebook sa zapne a prihlasi
do systému.

Skoro dokonaly pracovny nastroj

Lenovo ThinkPad X1 je vel'mi dobry pracovny nastroj, ktorého
niektoré vymozenosti bezny pouzivatel' nevyuzije. Pri pracovnom
nasadenivas ale nebude nijak obmedzovat' a je to jeden z mala
notebookov, na ktory sa mdzete plne spol'ahnit'. Do biznis
segmentu sa navyse snazi priniest' zaujimavejsi dizajn, ktory ale
stale vychadza z klasickych ThinkPadov.

Zakladom je Spitkové spracovanie s pevnou konstrukciou,
zvladajlcou aj skutocne nesetrné zaobchadzanie, ¢i nahodné
obliatie tekutinou. Nechyba tu mnoZstvo pasivnej a aj aktivnej
ochrany, vratane TPM Cipu, &i technolégie Intel Anti-Theft.
Notebook vas nebude obmedzovat' ani svojim vykonom.
Dvojjadrovy procesor Core i5-2520M a 160 GB SSD disk spolo¢nosti
Intel je dobre zvoleny zaklad, jediné ¢o by sme moZzno rozsirili

je operacna pamat'.

Sklamanim je netradi¢ny displej. Ma sice matny povrch, to mu je
ale na dve veci, ked'Ze ako ochranny prvok tu je spevnené sklo,
ktoré matné teda rozhodne nie je. SG tu ale aj priemerné
pozorovacie uhly a rozliSenie, ktoré je vhodné maximalne
do domaceho notebooku a nie pracovného nastroja. Keby bol
lepSi displej aspon ako volitel'ny pri vlastnej konfiguracii, tak by sa
to dalo prepacit'.

Matas Paculik
hardvérovy Specialista PCnews.sk
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RECENZIA JGEFORCE GTX'680 HW

GeForce GTX 680
kodove oznacenie Kepler

PLUSY A MiNUSY:

+vysoky vykon
+ FXAA

+ GPU Boost
+AVS

+ nizka spotreba

- 256-bit zbernica
je niekedy limitujica

HODNOTENIE:

95%
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H Aky je sen narocného hraca pocitacovych hier?
Graficka karta s ultimatnym vykonom, malou
spotrebou, nizkou hluénost'ou, s mnozstvom
novych technolégii a hlavne priaznivou cenou.

Takyto princ na kremikovom koni sice zatial'
neexistuje, ale snazi sa mu vyrovnat' prave nova
grafika z dielne NVIDIE — GeForce GTX 680.

Ta prichadza niekol'ko mesiacov po uvedeni
aktualneho kral'a, Radeonu HD 7970. Aj ked' je nova
GeForce niekol'kymi svojimi parametrami blizsie skor
k rodine HD 7800, tak vykonom patri prave k modelu
HD 7970. S nim sa snaZzi sGperit' po stranke vykonu,
spotreby, hlu¢nosti a hlavne ceny.

Mame sa teda na co tesit”? Urcite ano. Za vsetko
hovori vyjadrenie viceprezidenta spolo¢nosti Epic
Games, Marka Reina, ktory je z karty nadseny:
.Holy crap, the GTX 680 is amazing". Podl'a jeho
d'alSich vyjadreni pouZije Epic GeForce GTX 680
ako zaklad pri vyvoji novych hernych enginov,
vratane ofakavaného Unreal Engine 4.

Ma oznacenie GK104, vyrobeny je 28 nanometrovym
procesom a obsahuje az 3,54 miliardy tranzistorov.
NVIDIA ho oznacuje ako aktualne najvykonnejsie GPU,
ktoré bolo navrhnuté pre dosiahnutie ¢o najlepsieho
pomeru vykonu k spotrebovanej energii. Oproti
predchadzajlcej generacii Fermi sme sa dockali
vyraznejsich zmien, ktoré maja vel'ky vplyv na celkovd
energetickd narocnost', vykon v hrach a aj
vo vypoctoch. Pocet CUDA jadier narastol
z pdvodnych 512 az na 1536, o je ale stale menej
v porovnani s konkuren¢nym Radeonom HD 7970,
ktory ich ma az 2048 (pre informaciu, Radeon ma
aj vysSi pocet tranzistorov, az 4,31 miliardy).

Rovnako ako v pripade Fermi, aj Kepler bude
dostupny vo viacerych konfiguraciach, zalozenych

na specifickych poctoch vypoctovych blokov (Graphics
Processing Clusters — GPC), multiprocesorov (Streaming
Multiprocessors — SMX) a pamadt'ového radica.

Recenzovana GeForce GTX 680 ma jadro zalozené
na Styroch vypoctovych blokoch, ktoré obsahuja
celkovo osem SMX modulov a Styri pamat'ové radice.
KaZzdy vypoctovy blok obsahuje jeden Raster Engine a
dva SMX moduly. Celkovy pocet CUDA jadier je 1536,
pricom kazdy jeden SMX modul ich obsahuje 192.

Kepler dostal aj Gplne prepracovany pamat'ovy
radi¢, prinasajci vysSiu efektivitu a umoznujici
dosiahnutie vysokych frekvencii pri pouzitej GDDR5
pamati — 6008 MHz je Standardna frekvencia
pre GTX 680, pricom to ale nie je horna hranica a
pretaktovanim sa da vykon jednoducho zvysit'.

Kazdy jeden pamat'ovy radic je spojeny s vlastnou
L2 cache pamadt'ou o kapacite 128 KB a s 6smimi ROP
jednotkami. To vo vysledku predstavuje 512 KB L2
cache pamate a 32 ROP jednotiek. \/ porovnani
s predchadzajlicou architektarou je Kepler
navrhnuty tak, aby dosiahol vy3si hruby vykon
v pripade shader a texturovacich operacii ako
jeho predchodca, ktory je zalozeny na Fermi
architektire, GeForce GTX 580. L2 cache pamat'
ma teraz dokonca az o 73% vySsiu priepustnost'.

Prepracovanie SMX modulov reflektuje prave
tlto poziadavku na vyssi vykon v graficky
naroc¢nych hrach. Trojnasobné navysenie CUDA
jadier bolo mozné len pri zniZeni ich pracovnej
frekvencie, ¢o sa nakoniec ukazalo ako lepsie
rieSenie v porovnani so zachovanim dvojnasobnej
pracovnej frekvencie a mensieho poctu jadier.

Dvojnasobny narast vykonu ma funkciu FMA (fused
multiply-add) pre single a hlavne double precision

vypocty. Pocet load/store jednotiek,
vd'aka ktorym dokaze prevadzat' vypocty,
zostal zachovany. Dvojnasobne sa zvysil
pocet SFU (Special Function Units),
urcenych pre pouzitie transcendentalnych
instrukcii, akymi sd sinus, kosinus, Ci
recipro¢né a kvadratické funkcie.

Oproti Fermi sa znizil pocet PolyMorph
jednotiek, ktoré s urené na operacie
s teselaciou. Neznamena to ale, Ze Kepler
ma polovi¢ny vykon v DX11 hrach. Vd'aka
ich prepracovaniu a vy53ej pracovnej
frekvencii jadra je celkovy vykon nakoniec
az 0 30 percent vy55i, samozrejme,
v zavislosti od konkrétnej hry.

Adaptivna vertikalna synchronizacia

Zapnut' alebo vypnat' vertikalnu
synchronizaciu? Univerzalne rieSenie
neexistuje a je individualne pre kazdd hru.
Niekedy vsak nie je vhodné ani jedno z nich
a pri hrani sa objavujd neprijemné chyby
obrazu, oznacované aj ako stuttering.

\/ pripade zapnutej synchronizacie
je problémom hra, ktora ma ¢o i len
jedno fps pod hranicou frekvencie
vasho monitora. Naopak pri vypnutej
synchronizacii m6ze byt' problémom
kazdé jedno fps nad touto hranicou.

Obidva problémy riesi funkcia
adaptivnej vertikalnej synchronizacie,

za ktorej povodom nestoji nik mensi,
ako John Carmack. Ten tdto technolégiu
pouzil v hre RAGE a nasledne z Casti
pomohol s jej implementaciou NVIDII.

Nové ovladace tak prinasajd dve
moznosti adaptivnej synchronizacie. Jedna
je pre hry, pre ktoré ma karta dostatok
vykonu a priemerné fps sa pohybuje
okolo hranice 60 fps. Druha moznost' je
ur¢ena pre hry s fps od 25 do 50, kde sa
za hranicné rieSenie pre zapinanie a
vypinanie synchronizacie berie
hranica 30 fps.

Fungovanie je jednoduché a je
zarazajlce, ze s touto technologiou
neprisiel nikto predtym. Ak sa pocet
obrazkov za sekundu dostane
nad stanoven( hranicu (30 alebo 60 fps),
tak sa vertikalna synchronizacia zapne.
A naopak, ak sa vykon dostane
pod stanovend hranicu, tak sa vertikalna

synchronizacia vypne. Genialne jednoduché

a zaroven Qginné.
Vyhladzovanie hran po novom

\/lyhladzovanie hran je jednou
z najnarocnejSich funkcii. NVIDIA pondka
rieSenie, ktoré nazyva FXAA. Jedna sa
o vyhladzovanie hran, ktoré vyuziva
samotné CUDA jadra. FXAA je funkcia
zaloZena na vyuziti Pixel-shader filtra,
ktory sa da aplikovat' spolu s mnohymi

<<

Odhalena:

d'alSimi efektmi, ako je bloom alebo blur.
Technolégia FXAA prinasa v porovnani

s bezne pouzivanou technolégiou MSAA
vyrazne vySsivykon. Oproti rezimu

4 xMSAA je vykon FXAA az dvojnasobny.
FXAA ale nie je novinkou. Prvou hrou,
ktor( tato technolégiu vyuZivala

bol Age of Conan a v sG¢asnosti ju
priamo podporuje d'alSich 15 hier.

FXAA je mozné pouzit' dvomi spdsobmi.
Prvym je implementacia priamo
od vyvojarov, ktori ju do hry zakomponuja.
Medzi tieto hry patri uz spominany
Age of Conan, FEAR 3 alebo Duke
Nukem Forever. Druhym spdsobom je
vynGtenie tohto typu vyhladzovania
hran v ovladacom paneli NVIDIE.

Poslednou zastavkou pri vyhladzovand
hran je TXAA, o mozeme oznacit'
za mix hardvérového vyhladzovania
hran a dopinkovych vypoctov a filtrov
pre dosiahnutie ¢o najlepsieho vysledku.
TXAA je rieSenie urcené aj pre HDR.

TXAA je dostupné v dvoch rezimoch —
TXAA1T a TXAA2. Prvy z nich ponika kvalitu
zhodnd s reZzimom 8 xMSAA, pricom
vykonnostné naroky s porovnatel'né
s rezimom 2xMSAA. Druhy rezim je
kvalitou vyrazne nad rezimom 8xMSAA,
pricom naroky na vykon s stale nizsie,
priblizne na Grovni 4 xMSAA. Priamu
podporu pre TXAA vyhladzovanie

gamesite.sk | 89



RECENZIA JGEFORCE GTX680| HW

hran najdete v pripravovanych hrach
zaloZenych na Unreal 4 engine, novom
engine od Crytek. Jednou z prvych
konkrétnych hier bude Borderlands 2.

GPU Boost

Dostavame sa k najkontroverznejSej
funkcii, ktorou je GPU Boost. TG mbzeme
najlepsie prirovnat' k funkcii Turbo
Boost z procesorov rodiny Intel Core.
Najjednoduchsi vyklad je, Ze karta si podl'a
potreby zvysi svoje pracovné frekvencie.
Samozrejme to tak jednoduché nie je. Cely
tento proces je maximalne sofistikovany,
a to tak, ze je zaloZeny na potrebach
tej konkrétnej hry, aktualnom vyt'azeni
jadier a prevadzkovych vlastnostiach.
Frekvencie sa upravujd pre dosiahnutie ¢o
najvyssieho mozného vykonu pri zachovani
si stanoveného TDP.

NVIDIA stanovila zakladnG spotrebu
karty na 170 W, ¢o je 0 29 W menej ako je
maximalne TDP. Pri tejto spotrebe karta
dosahuje optimalne hodnoty pre spotrebu,
hlu¢nost' a produkciu tepla.

Ak sa vSak spotreba karty pri hrani hry
dostane pod tato hranicu, aktivuje sa
funkcia GPU Boost. Karta ma totiz urcitd
rezervu a zvysenim pracovnych frekvencii
je mozné dosiahnut’ vyssi vykon,
pri zachovani predom stanovenych limitov.
Zo zakladnej frekvencie 1006 MHz sa
pocas nasich testov karta pretaktovala
naj¢astejsie na 1,1 GHz, pricom ale
neboli vynimkou ani vySsie hodnoty.

Ak by ste potrebovali este vySsi vykon,
je mozné pomocou utlity EVGA Precision X
zvysit' hranicu TDP a frekvencie pre GPU a
pamat'. Tymto sp6sobom sa nam podarilo
pretaktovat' kartu az na 1,3 GHz, s ¢im
uz ale bola spojena aj vySSia spotreba.

Spominana aplikacia prinasa funkciu,
ktord ocenia hlavne hrati starsich alebo
menej naro¢nych hier. Jej zakladom je
totiz udrzanie nastaveného poctu snimok,
pricom to neriesi ako niektoré podobné
aplikacie systémom vynechavania snimok,
ale priamo znizenim pracovnych frekvencil.
Pocas nasich testov tato technolégia
znizila frekvenciu z povodnych
700 MHz na 324 MHz. Vysledkom bola
zachovana plynulost' hry pri nizSej
spotrebe o vySe 50 W.

Vyzor klame
Prvé stretnutie s kartou bolo pre nas

mierne rozpacité, nakol'ko sme sa zl'akli,
ze k nam omylom dorazil starsi model

90 | gamesite.sk

GeForce GTX 570. Rozmery karty a jej
prevedenie totiz odpovedajl vyssej
strednej triede. Neberte to ale ako vycitky,
skdr naopak. Je milé vidiet' High-End,
ktory sa vojde do vacsiny pocitacovych
skriniek a nevazi 10 kil aj s ponozkami.

Obrazové vystupy si na karte Styri: dva
DVI, jeden HDMI a jeden DisplayPort. Karta
konecne umoznuje hranie na styroch
monitoroch, nakol'ko az doteraz
sme k tomu potrebovali karty dve.
Pockame, kym radost'ou dokricia ti
piati majitelia obrazového Surround
systému na Slovensku a pozrieme sa
na efektivitu a hlu¢nost' chladenia.

High-End grafické karty to nikdy nemali
pri chladeni I'ahké. Najvykonnejsie Cipy
z danej generacie produkovali vel'ké
mnozstvo tepla a pouzité chladice
boli mnohokrat nevyhovujice. Asi
najlepsim prikladom toho bola dnes uz
legendarna karta GeForce FX 5800.

Optimalny stav nebol ani pri poslednom
jednotipovom High-End rieSeni NVIDIE
v podobe modelu GTX 580, avsak na obranu
treba povedat', ze AMD na tom nebola
vyrazne lepSie. Teraz ale mame na stole
dvoch aktualnych kral'ov: Radeon HD 7970
a GeForce GTX 680.

Hlu¢nost' obidvoch kariet je pri praci
v systéme vel'mi-vel'mi podobna a beznym
sluchom rozdiel nie je mozné poznat'.
\/Setko sa ale meni po spusteni narocnych
hier, ktoré jadra vyt'azia na maximum.
Tu uz rozdiel poCutel'ny je, a to dokonca
vyrazne.

Nova GeForce produkuje menej tepla,
ma lepSie navrhnuté chladenie a je preto
aj vyrazne tichsia. Tak tichy chladic by
sme ocakavali skor pri karte z vySSej
strednej triedy a nie v High-Ende.

Pracovné teploty obidvoch kariet sd
pri praci v systéme podobné, 39 °C
pre GeForce a 44 °C pre Radeon. Podobné
to je dokonca aj v zat'azi, kedy sa obidve
karty pohybovali okolo hranice 83 °C.

Co sa tyka spotreby je na tom lepsie
NVIDIA ... ano, Citate dobre, NVIDIA.
Pri praci v systéme si rozdiely minimalne
a nasa testovacia zostava potrebovala
na beh 158 W pri osadeni kartou NVIDIE a
165 W pri osadeni kartou od AMD.
\/ pripade zat'azenia sa rozdiel pohyboval
od 13 W vyssie (v zavislosti od konkrétnej hry).

Len pre informaciu dodavame, Ze obidve
karty sme netestovali na stole

s podpornym chladenim, ale v realnej
prevadzke, osadené v High-End skrinke
Silverstone Raven.

Ako testujeme?

Kym pre beZzné grafické karty stacia testy
vo Full HD rozliseni 1920 x1080 bodov, tak
pri High-End modeloch bez extrémneho
rozlisenia nenajdeme ich slabé miesta.
BeZny monitor sme preto nahradili
profesionalnym riesenim, ktoré pri uhlopriecke
27 palcov dokaze zobrazit' rozlisenie az
2560 x 1440 bodov. Tu sa uz prejavia
limity vo vykone jadra, ako aj navrhu
celej karty.

Srdcom nasej testovacej zostavy
sa stal Stvorjadrovy procesor rodiny
Intel Core i7-920, schopny sicasne
spracovat' az osem vlaken. Nie je to
teda ziadny extrémny model, s ktorym
by sa dali trhat' rekordy, ale klasicky
zastupca vyssej triedy s vykonom bohato
postacujlcim aj pre naroného hraca.

Osadili sme ho do profesionalnej dosky
ASUS, doplnili 0 9 GB DDR3 pamate
na 1600 MHz, osadili grafickd kartu a
nainstalovali operacny systém Windows 7
Home Premium v 64-bit verzii.

Mafia Il

Maximalne detaily (vratane vyhladzovania
hran) pri tejto hre nepredstavovali Ziadny
problém ani v extrémnom rozliseni
2560x1440 bodov. V pripade Full HD
rozlisenia je jednoznacnym vit'azom
NVIDIA, ktora si udrzala naskok od 10

do 20 percent. VlySSie rozlisenie rozdiel
znizilo. M6ze za to SirSia pamat'ova
zbernica a vacsia pamat'ova kapacita

pri Radeone. Vit'azom sa aj tu stala NVIDIA,
aj ked' to pri aktivovanom vyhladzovani
hran bolo len vel'mi tesné. Karty sme

pre porovnanie otestovali aj pri aktivovanej
technologii PhysX. Ta sa v pripade AMD
kariet poCita len pomocou procesora, a
preto nas rozdiel neprekvapil - 31,6 verzus
10,5 fps pre NVIDIU.

Batman: AC

Aj druha hra umoZznuje vyuZitie technologie
PhysX, ktord sme ale nechali vypnutd, aby
zbytoCne nezat'azovala procesor v pripade
karty od AMD. NajvySsie grafické detaily
zvladli karty aj s vyhladzovanim hran

pri extrémnom rozliseni. Radeon sa aj napriek
vdcSej kapacite pamate nevyhol prepadom
minimalnych fps a s celkovym vykonom

zaostal za GeForce az o 20 percent. Rozdiel
rychlosti pri maximalnom rozliSeni bol sice
len 10 fps, avsak pri AMD sme zaznamenali
zobrazenych snimok. Dojem z plynulosti
bol aj preto vyrazne lepsi pri hrani s kartou
NVIDIA.

HAWX 2

Tato hra si pri svojom uvedeni vyslizila
slusna kritiku za nadfzanie NVIDII, vysledky
tu boli diametralne odlisné od inych hier

a pravom na nu recenzenti rychlo zabudli.
Po niekol'kych aktualizaciach je ale situacia
rozumnejsia a hru sme preto do testov
zaradili. Obidve karty si s hrou poradili aj
pri nastaveni maximalnych detailov
vratane teselacie. Extrémne rozlisenie
nebolo Ziadnym problémom a priemerné
fps sa dostalo az cez hranicu 100 snimok.
Treba vsak pripomendt, Ze pri tomto type
hier je nutné dosiahnut' priemerné fps
aspon 50, a minimalne by urite nemalo
kolisat'. Vit'azom je tu opat' NVIDIA

s naskokom od 14 do 18 percent.

Na obidvoch kartach si ale zahrate
vynikajico a bez akychkol'vek problémov.

Hard Reset

Tie najvyssie detaily dokazali potrapit'
obidve karty. Kym nastavenie typu High
zvladne vo Full HD aj karta za 100 eur,
tak Ultra detaily, vyhladzovanie hran a
extrémne rozlisenie skon¢i na priblizne
50 fps. Vel'mi tesné vit'azstvo si odniesla
znova NVIDIA, jednalo sa ale len o rozdiely
radovo v par percentach. Nové ovladace
mozu tento rozdiel zmenit' v prospech
jedného alebo druhého vyrobcu.

Saint Row: The Third

Hra je na prvy pohl'ad graficky skor
priemerng, to jej vsak nebrani vo vysokej

naro¢nosti na hardvér. Prvotné problémy
s mnozstvom chyb nie sG uz teraz tak
kritické, k bezproblémovému hraniu to

ale ma d'aleko. Problémy sa prejavili aj

pri nasom testovani. Karta od AMD tu
vyraznejsie stracala a rychlost' sa

pri najvyssom nastaveni pohybovala okolo
hranice 30 fps. NVIDIA je na hru lepsie
pripravena a chyby v engine hry zvladla

s vykonom az 63 percent vys3im.

Witcher 2

Kvalitné RPG so slusnymi predajmi je vel'mi
narocné na vykon hardvéru, mnozstvo
pamate a Sirku zbernice. Kto by o¢akaval
vit'azstvo Radeonu, mal by z polovice
pravdu. GeForce totiz vyhrava len vo Full
HD rozliseni, kde ma naskok az vyse 30 %.
Pri testoch v rozliseni 2560 x 1440 bodov
jej ale doSiel tak povediac dych a Stafetu
prevzal Radeon.

Deus-Ex: HR

Jedna z najlepsich hier minulého roka
vsadila skor na hratel'nost' ako na grafickd
stranku. Vlysledkom je dobre vyzerajlca
hra s rozumnymi hardvérovymi narokmi,
ktorych sa nezl'akne ani priemerny hracsky
pocitac. Obidve karty tu podali vel'mi
vyrovnany vykon, pricom hratel'nost'

bola vynikajdca aj pri maximalnych
nastaveniach vd'aka vyslednym 72 fps,

aj pri aktivovanom vyhladzovani hran.

Battlefield 3

Tiez jedna z najlepsSich akcii minulého
roka je pri maximalnych detailoch sluSnou
vyzvou pre obidve karty. Vit'azom je znova
GeForce, pricom rozdiel sa pohyboval

v priemere na 15 percentach. Karty sa

na hranicu plynulosti dostali az pri extrémnom
rozliSeni s vyhladzovanim hran, kedy sa
priemerné fps dostalo na hodnotu 40

pri Radeone a na 46 pri GeForce.

Alien vs. Predator

Jedna z prvych hier vyuZivajicich teselaciu
je znama svojou naro¢nost'ou a lepSou
optimalizaciou pre AMD grafické karty.
Kym vo Full HD rozlieni si obidve karty
viedli dobre, tak spojenie toho extrémneho
s vyhladzovanim hran slusne znizilo pocet
zobrazenych snimok za sekundu. Lepsie
na tom skoncila karta od AMD, ktora
ponukla vyssi vykon vo vsetkych
testovanych rozliseniach.

Unigine 3.0

Vel'mi pekne spracovany benchmark
dopadol o trochu lepsie pre NVIDIU.
Rozdiely do 12 percent sice na prvy
pohl'ad nie sd vel'ké, ak sa vsak
aktivuje extrémny stupen teselacie,
tak AMD rychlo strati dych.

Kartami zamiesa cena

Kto je jednoznacnym vit'azom? Podl'a
dnesného stavu NVIDIA, nakol'ko ponika
grafickd kartu s vyssim vykonom, mensou
spotrebou, nizSou cenou a s podporou
viacerych novych technolégii. Ak by
sme sa mali rozhodn(t' medzi GeForce
GTX 680 a Radeonom HD 7970, tak by
to bolo jednoznacné. Radeon so svojou
cenou zacina na hranici 510 Eur, GeForce
by sa mala dat' kpit' uz za 460 eur.

V/ najblizSom obdobi m6zeme ocakavat'
znizenie cien karty od AMD, pre ktor( to je
jedina moznost', ako zostat' v stredobode
zaujmu. Cenovy rozdiel 50 eur je dost'
vel'ky a mdZe zavazit' pri rozhodovani
zakaznikov, ktori nemaja vyslovene
obl'Gbend znacku.

Nov{ GeForce ale urcite nechceme
glorifikovat' do pozicie jednoznacného
kral'a grafického trhu. Z pohl'adu celkového
vykonu je na tom lepsie ako akakol'vek
jednojadrova karta od AMD. Najde sa ale
niekol'ko hier, kde sa zac¢inaji ukazovat'
limity pouzitej 256-bit Sirokej pamat'ovej
zbernice. Taktiez ,len" dva gigabajty
vlastnej pamate mézu byt' drobnou
brzdou pri extrémnych rozliSeniach alebo
pri hrani na viacerych monitoroch.

Na druh( stranu ako hradi ocefiujeme
funkciu GPU Boost pre jednoduché
(a hlavne automatické) pretaktovanie a
adaptivna vertikalna synchronizacia je
vacsi poklad, ako sa na prvy pohl'ad m6ze
zdat'. Hradi starsich hier usetria nemalé
peniaze vd'aka automatickému
podtaktovaniu a nové rezimy
vyhladzovania hran prinasaji
vySSiu kvalitu obrazu pri menSom
dopade na celkovy vykon.

Podtrhnuté a scitané, GeForce GTX 680
je aktualne najlepsou vol'bou pre narocného
hraca.

Matds Paculik
hardvérovy Specialista PCnews.sk
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Act of Valor (25/5

Akena snimka Act of Valor vyvolala pomerne vel'ky

zaujem, mozno az nadsenie a to nie len trailermi,
ale aj tym, co sl'ubovala. Dobrjch akénych filmov je vzdy
malo, ale o takych, ktoré by sa snazili priniest' realisticka
akciu, sa snad' neda ani hovorit'. Skutocni clenovia
Specialnych jednotiek NAVY SEALS aj so svojimi pracovnymi
postupmi st vel'kym lakadlom a to sme aj dostali. Film
vSak doplatil na veci, ktoré boli rovnako ocakavatel'né.

Po pribehovej stranke je film vel'mi jednoduchy. V Gvode sme
svedkami teroristického Gtoku na Filipinach. Nasledne vidime
pri praci agentov CIA v JuZznej Amerike a zaroven na domacej
pode sledujeme Specialnu jednotku tulefiov (seals). Potom,
¢o s agenti odhaleni a jednu z nich, Lisu Morales (Roselyn
Sanchez), unes, je jednotka povolana do boja. To, o vSak
zalina ako jednorazova zachranna akcia sa vd'aka najdenym
dékazom meni na sériu operacii, ktoré maji zastavit' teroristu
s planom zadtocit' na civilné ciele priamo v Spojenych Statoch.

Kamenom ({razu je neskisenost' tvorcov a herecké vykony
nehercov. Film je tak vel'mi nevyvazeny. Akéné scény s
vel'mi dobré. Vd'aka skuto¢nym aktivnym vojakom majd punc
realistickosti, k ¢omu dopomaha aj vyborna praca s kamerou.
Takmer vZdy sme priamo medzi nimi. Zaujimavé je to aj ako
ukazka prace takychto jednotiek v dneSnej dobe. Horsie je
uz na tom celkové vyznenie bojovych scén. Rézia dvojice
Mike McCoy a Scott Waugh v nich pokrivkava, a s tak casto
neprehl'adné a chaotické. Nehovoriac o no¢nych scénach.
Globalne je to vSak v pohode a nudit’ sa tu urcite nebudete.
Problematickejsie st vSak sekvencie, v ktorych sa viac rozprava.
Iste, od vojakov nemo6Zeme ¢akat' zrazu kvalitné vykony, ale
scenarista Kurt Johnstad sa rozhodne mohol viac potrapit'.

Act of Valor pre slaby scenar vyrazne neprekracuje povodny
zamer tvorcov. Tym bolo nakratenie propagacného filmu
pre americké namornictvo. Vd'aka tomu mali silnG podporu
armady, vojenskd techniku a pristup k vojakom. Aj ked' sa projekt
rozrastol na celovecerny film, svoju pévodna Glohu plni rovnako
dobre. To vSak trochu ubera snimke na filmovosti. Zvlastna
situacia nastava vo vzt'ahu neherci-vojaci a herci prevazne

v zapornych Glohach. Tych zlych teda zosobnili herci, nie znami,

nie az tak dobri, ale predsa len ich herecky prejav je niekde inde

ako u partie vojakov. Na tom samozrejme nie je ni¢ zvlastne, ale
v ramci scenara sa tak nevytvoril priestor pre vdcsie ,zblizenie”

sa divaka s hlavnymi postavami. Je to trochu odt'azité.

Po formalnej stranke je na filme vidiet' silnd inSpiraciu pocita-
¢ovymi hrami. Casto sa objavuje pohl'ad z vlastnych otf, pri ktorom
je vidiet' ast' zbrane. Pouzivana je napriklad aj informacna
grafika, ktora nam dava informacie o vojakoch, pred kazdou
misiou je nam ukazana mapa a tak podobne. Teda mnoho
prvkov, na ktorych akZné vojenské hry stoja. Samo o sebe to nie
je zlé, ale zvyraznuje to isty odklon od filmového rozpravania
pribehu. Ten je tym navyse rozkaskovany. Chyba tu vyraznejsia
praca s napatim a silné postavy, ktoré by vtiahli divaka do deja.

Act of Valor priniesol, o sl'bil. Kvalitnd a aspon
na pohl'ad realistickd bojov( akciu a skutocnych
aktivnych marinakov. Ak obl'ubujete akéné a vojenské
filmy, malo by to byt' pre vas zaujimavé. Ostatnych
pravdepodobne sklame slaby pribeh a nie vel'mi duchaplné
dialogy. Tie vyrazne podkopavajl vysledny dojem.

Michal Klembara

Hry o zivot 5/5

Akena scifi drama Hry o Zivot dokazala hned' po uvedeni
vyvolat' nadSenie medzi divakmi aj kritikmi. To sa
pri takomto type filmu stava naozaj len viynimocne. Literarna
predloha spisovatel'ky Suzanne Collins predurcila filmu
isté limity. Romanova trilogia je zarad'ovana do kategorie
young adult, rovnako ako Twilight. Prirodzene sa tomu
nevyhol ani film. Kvalitativne je vSak na Gplne inej Grovni.

Suzanne Collins pri nakricani pésobila ako producentka.
Predlohu som necital, ale z toho, o o nej viem, to vyzera tak, Ze
ide o jej verné spracovanie. Dej je zasadeny do fiktivneho sveta
buddcnosti. Krajina Panem vznikla na troskach toho, ¢o kedysi
boli Spojené Staty americké a Kanada. Uzemie je rozdelené
do 12 krajov, nad ktorymi tvrdou rukou vladne Capitol. Kazdy
rok sa konajd takzvané Hry o Zivot, ktoré sd pripomienkou vzbury
krajov proti hlavnému mestu a zaroven dékazom prevahy vlady
nad I'udom. Z kazdého kraja sa lotériou vybrani dvaja
zastupcovia, chlapec a dievca, vo veku 12 az 18 rokov,
ktori s po kratkom vycviku postaveni proti sebe v nel'itostnom
boji 0 holy Zivot. VV 74. roku konania hier vyzrebuja v chudobnom
12. kraji aj mali dievcinu Primrose (Willow Shields), namiesto
nej sa vSak ako dobrovol'nik prihlasi jej starSia sestra Katniss
Everdeen (Jennifer Lawrence), ktora veri, Ze ma na prezitie vacsiu
sancu. Spolu s druhym vyZrebovanym, synom miestneho pekara
Peeta Mellark (Josh Hutcherson), sa nasledne vydava
do extravagantného a narozdiel od ich kraja nidzou netrpiaceho
Capitolu, v ktorom sa vo virtualnom déme odohrava vel'mi
skutocna reality show.

Nejde o vel'mi originalne dielo. Podobnych nametov sme uz
mali moznost' vidiet' viacero. Roman aj film sd v prvom plane
najma kritikou reality show, ¢o je na dnesni dobu uz trochu
malo. Cela idea stale popularnych programov je tu dotiahnuta
do extrému. Hry o Zivot sleduje cely narod a kazdy kraj fandi
svojim zastupcom. Im vSak ide skutocne o Zivot a hlavne, sd
to vSetko este len deti, ktoré st n(tené navzajom sa zabijat'.
Scifi rovina fandsikov Zanru zrejme nenadchne. Svet Panemu
je zobrazovany vel'mi schematicky (kazdy kraj ma svoje
vopred dané Glohy a zameranie) a priamociaro. Snimka vsak
nie je urena primarne pre nich. MéZeme to vnimat' aj ako

kritiku spolocnosti, si¢asnej medialnej kultdry, ¢i ako satiru
socialnych pomerov. V pribehu je vsak tymto mysSlienkam
venovany len maly priestor, mnohé z toho by vSak malo byt'
dorozpravané v pokracovaniach, ktorych nakritenie je v plane.

Snaha o urcity myslienkovy posun a prepojenie s nasou
spolocenskou realitou je hlavnym rozdielom medzi Hrami
o Zivot a Twilightom — v iom spolocensky, ¢i socialny rozmer
Gplne chyba. Ide len o fantaziu tinedzeriek. Podobnosti vSak
predsa len najdeme. Obe knizné série napisali zeny, maji zenské
hrdinky, a sa tak uréené prevazne zenskému publiku. Hry o Zivot
v tomto bode maja vyrazne navrch, ked'Ze si akénym a scifi
filmom, do kina na to pdjdu s ovel'a va¢Sou ochotou aj chalani.
\/ oboch dielach sa objavuje aj I'Gbostny trojuholnik. Pokym
v Twilighte ide o Gstredny motiv, tu je len jemne naznaceny a
celkovo laska neurcuje konanie hlavnej hrdinky. Skor slGzi len
na dokresl'ovanie jej charakteru. Katniss je tak zrejme presnym
opakom apatickej Belly. Je silng, odvazna a inteligentna. Viac
ako vhodny vzor pre mladé dievcata. Produkcia si dala zalezat'
na vybere hereckého obsadenia. Dvojicu Gstrednych hrdinov
stvarnili Jennifer Lawrence a Josh Hutcherson, ktorym v podstate
niet, Co vytknat'. Urcite o nich eSte budeme pocut'. Okolo tejto
neznamej dvojice sa v snimke pohybuji ostriel'ani veterani
ako Woody Harrelson, Elizabeth Banks, Stanley Tucci a Donald
Sutherland. Zaujimavym prekvapenim bol Lenny Kravitz. Herecké
vykony postvaji snimku spolu s atmosférou a remeselnym
prevedenim do nadpriemeru. Iste, da sa hlavnym charakterom
vytknQt' ista naivita a jednoduchost’, ale netreba zabidat', Ze ide
0 16 ro¢nych mladych I'udi, a tak trochu to teda k tomu patri.

Jednotlivé prvky filmu mozno podrobit' tvrdej a vel'akrat
opravnenej kritike. Ked' sa vSak budeme na Hry o Zivot pozerat'
vzhl'adom na zaner a ciel'ovd skupinu, musime byt' pozitivni.
RezZisér a spoluscenarista Gary Ross pripravil zabavny film
bez vyraznejsich nedostatkov, ¢i hluchych miest. Limitovany rozpocet
a praca s 35 mm filmom dodavaja snimke svojskd atmosféru.
VSetkého je tak akurat, aj nasilie v akénych scénach nie je
prehnané a je vidiet', Ze bolo pamatané aj na mladsieho divaka.

Michal Klembara
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>> Filmova recenzia

Bojova lod' (/5

Americky akény scifi thriller. Bojova lod' tento popis
zhmotnuje do poslednej bodky. A tym najlepSim moznym
spdsobom. Objavilo sa na tdto snimku aj mnozstvo negativnych
ohlasov v poslednych dioch, ale nerozumiem im. Asi si niektori
divaci i kritici pomylili film i kinosalu. Nie je to titul, od ktorého
by ste mali mat' o€akavania, ale je to to najlepsie, co sme
v dlhej dobe dostali ako produkt americkej filmovej zabavy.

Zacalo to ako adaptacia znamej a starej stolnej hry Lode
od Hasbra. Nabalil sa na to vypravny scifi pribeh o invazii
mimozemst'anov, a tak sme boli vel'mi zvedavi, ako sa v tom
vSetkom odrazi predloha a tvorcovia na Cele s rezisérom
Petrom Bergom to vyrieSili priam genialne. Zachovali pritom
logiku hry aj filmu.

Detaily nebudem prezradzat'. Filmov a TV serialov o Gtoku
mimozemst'anov sme mali v poslednom roku - dvoch pomerne
vel'a. Je to ziva téma, vyjadruji sa k nej dokonca aj popredni
vedci. Na obdobnych zakladoch stoji aj Bojova lod'. Nedavno
o tom pisal dokonca Stephen Hawking. Podl'a neho by sme nemali
vysielat' radiové signaly k vzdialenym solarnym systémom,
mohli by sme tak vzbudit' zaujem vyspelej mimozemskej
civilizacie, ktora by s nami urobila kratky proces. Myslienka

hodna zamyslenia, na prvy kontakt urcite nie sme pripraveni
ani po inych strankach. Bojova lod' nam ukazuje, ako by to
mohlo vyzerat'. Pribeh sa zl'ahka zacina, ked' je z havajskych
radioteleskopov vyslany signal do d'alekého vesmiru k istej
novoobjavenej planéte podobnej Zemi. Nasleduje prestrih
na budiceho hlavného hrdinu filmu, Alexa Hoppera (Taylor
Kitsch), ktory si opdt' vyraba problémy a konéi na zemi
spacifikovany policiou. Na druhy deri rano sa s nim rozhodne
jeho brat Stone (Alexander Skarsgard) urobit' poriadky a
naordinuje mu lie€bu namornictvom, kde on sam sldzi.

0 sedem rokov neskor sa kona vel'ké medzinarodné namorné
cvicenie. Alex je uz velitel'om delostrelcov na jednej z lodi,
stale si vSak komplikuje Zivot. V rovnakom ¢ase sa k Zemi
rati odpoved' na nase volanie v podobe piatich vesmirnych
I'od, ktoré si to namierili prave do ocedna ned'aleko flotily.
Jedna z nich sa na orbite zrazi s vel'kym satelitom a jej trosky
dopadajd na Hong-kong. Zisti sa, Ze iSlo 0 komunikacnd
lod', a tak je ¢as s hrozbou nieco urobit'. Na miesto dopadu
s( vyslané lode bratov Hopperovcov a jedna japonska.
Po Gvodnych prestrelkach je silova dominancia navstevnikov
jednoznacna a v hre tak ostava len jedna lod', na ktorej po Gmrti
vysSich dodstojnikov veli nepripraveny Alex. Mimozemst'ania totiz

mimo zabezpecenia perimetra a komunikacie nezabijajd tych, ktori
ich priamo neohrozuji. Do oblasti sa vSak pre energetické pole
nemozu dostat' posily, rusena je aj komunikacia a radary.

Spolu s vylovenym japonskym kapitanom Nagatom

(Tadanobu Asano) musi Alex vymysliet', ako na to.

Do Bojovej lode bolo zapracovanych mnoho tém. Nie si skryté,
divakovi so zakladnou znalost'ou kontextu, bude vSetko jasné.
Ide napriklad o posun vo vzt'ahu Japonska a USA - z nepriatel'a
sa stava dolezity partner. Silngym momentom je aj vzdanie
Gcty vyslazilim namornikom, &i tym, ktori s po boji doZivotne
hendikepovani. Peter Berg vSetky takéto scény nakratil
bez zbytotného patosu a sentimentu. Neveje nam na kazdom
rohu americka vlajka, len si ukazané tie najlepsie hodnoty
namornictva. NavySe sa funkéne zakomponované do deja.
LepSiu reklamu si namorné sily po celom svete nemohli priat'.

Vd'aka trailerom zaujem popri vizualnych efektoch vzbudilo
herecké obsadenie. Liam Neeson v nich pbsobi ako vel'ky big
boss, tym sice ako admiral je, ale boja sa priamo nezicastni.
Necakane vel'ky priestor dostala Rihanna. Jej postava je sice
vyznamom alebo rozsahom textu mald, na platne vSak dostava
vel'ky priestor a ¢asto sa vyskytuje v blizkosti hlavného hrdinu.

Takychto mensich postav, ktoré prispeji svojou troskou
k timovému snazeniu je tam niekol'ko. Solidny priestor
dostal skiseny japonsky herec Tadanobu Asano, ktorého
sme uz mobhli vidiet' napriklad v Mongolovi, ¢i v Thorovi.

Podobne ako v nedavnom Haywire, aj tu sd vel'kou vyhodou
prehl'adné akéné scény. Kamera sa zbytocne netrasie, nekrti,
nemota pomedzi postavy ako sa uz pomaly stava zvykom.
Skvelé je aj to, Ze producenti odolali pokusSeniu 3D. Divakom tak
ni¢ nebrani vychutnavat' si krasny vizual, bojové sekvencie a
pomaly stuprujice sa napdtie. Pribeh i konstrukcia deja sG sice
jednoduché a nie je to tak ni¢ na potrapenie hlav, ale Peter Berg si
vo vybranych momentoch robi srandu z podobnych blockbustrov a
film neberie zbytocne vazne. Humor funguje a zasmejte sa aj vy.

Bojova lod' bola nakriicana so zamerom zabavit'
divakov a to sa jej vyborne dari. Dokonca nemusite byt'
ani fan@sikom vojnovych alebo scifi filmov, aby ste si prisli
na svoje. Snimka nenudi a napriek pomalému rozbehu
ma dobré tempo. Ma aj svoje posolstva a sice viac-menej
plochych, ale sympatickych a dobre zahratych hrdinov.

Michal Klembara
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>> Sam Christer

Odkaz kamenov Stonehenge

Fascinujiica kombinacia dychberiicej detektivky a

krvavého hororu so Stipkou mysteri6znej dramy.
To tvori idedlnu knihu pre fanasikov adrenalinovych
pribehov. Christer vam ten svoj vyrozprava v legendami
opradenom kruhu kamenov Stonehenge.

Majster pokracuje v obradnych slovach a pomaly krdzi
zopnutymi rukami nad mladikovou hlavou. .,V mene
nasich otcov, matiek, ochrancov a ucitel'ov t'a zbavujeme
vSetkych pozemskych hriechov. Prostrednictvom
smrtel'nej obete ti oist'ujeme dusu a urychl'ujeme
cestu do vecného Zivota v raji." Z jednej strany ho
osvetl'uje zltobiely mesiac, z druhej krvavocerveny
plamen. Majstrovi vloZia do vystretych
dlani posvatné nastroje. Uchopi ich, prstami
zovrie hladké drevené poriska, vyrezavané
pred mnohymi storociami. Prva sekera
s pazdrikovym ostrim dopadne na hlavu
obete. Potom druha. Zase prva. Udery
sa opakujd, az kym sa kosti a pokozka
neroztriestia ako vajec¢na skrupina.

Ked' obet' umrie, dav zahudi.
\lyrazi zo seba vit'azoslavny
pokrik. Majster sa k nemu
vracia so Siroko roztiahnutymi
rukami, richo aj dlane ma
postriekané obetnou krvou.

K tajomnej megalitickej
stavbe neustale pridia
davy turistov a
vyznavacov starych
pohanskych kultov. No
o tom, ze len ich viera je ta
prava, sl presvedceni fanaticki
stlpenci sekty, ktora aj v sG¢asnosti
praktizuje krvavé ritualy s l'udskymi
obet'ami. Autor sa vSak nezaobera zahadou
pravekej stavby, ale jej podzemnej képie, ktora je
posvatnym miestom stipencov krvilatného naboZenstva.

.Toto je vypis z mdjho bankového Gctu. Osud mi zici. Mam
na svoje meno v banke desat' milionov dolarov. Nech ste ktokol'vek,
sl'ubujem, Ze vam ich dam. Poskytnem vam vsetko. Co mam,
vSetko, o sa mi podari zohnat'. Dostanete to za bezpecny navrat
mojej dcéry." Okrem nervy drasajldceho Gnosu dcéry amerického
viceprezidenta vklada autor do fascinujiceho ¢itania zlozeného

z odkazov, Sifier, symbolov a archeoastronémie aj hrozostrasné
zlociny ¢lenov sekty ¢i bremeno nechceného dedicstva.

Cambridgesky profesor Gideon Chase postupne odhal'uje
tajuplnd minulost' svojho nedavno zosnulého otca, taktiez
vysokosSkolského pedagdga Nathaniela. Stovky dennikov
pisanych zakddovanou gréckou abecedou vysvetl'uja
svojmu novému autorovi mnoho, dosial'
nepochopeného, o Zivote ich autora.

,Silna viera v kamene vyvolava
psychosomatickd reakciu.
Pdsobi na mysel' rovnako
ako viera v lurdska
vodu. Spomenie si,
Ze za tou doteraz
putovalo vySe 200
milionov I'udi. Jeho
ateisticky svetonazor
dava obe viery na jednu
rovinu. Presvedcenie
o lieCivej sile kamenov a
0 moci vody z jaskyne
na (pati Pyreneji. Jedno i
druhé s rovnako uveritel'né."

Autor vykresl'uje i nedéveryhodné
bezpefnostné zlozky. V tych ma
svojich ¢lenov aj spolocenstvo ,ucenikov
NajsvatejSich”, ktori sa vo svojich
utajovanych kruhoch nazyvaji nazvami
sGhvezdi. VSadepritomna neistota tak
robi zo sekty stelesnenie skuto¢ného zla.

NajvzrusujlicejSou esenciou knihy je nevsedna
kompozicia textu, striedajica kratke kapitoly
(opisujlce dve a viac sbezne prebiehajdcich epizad),
ktora ma neustale ndtila obracat' stranku za strankou.
Ludska obet' v prvej a neocakavana samovrazda v druhej
kapitole ma strhli do pradu deja, z ktorého som sa vymotal
az na poslednej strane. Namiesto pasazi opisujicich
vySetrovanie by som vsak privital viac mysteridéznosti, ci
opisu chladnej severskej krajiny presiaknutej mytmi. Potom
by vSak bolo mozné, Ze by kniha prisla o svoju atmosféru.

Michal Mario St'astny

>> Michael Crichton
A 4
D I Sl
Transgénne zvierata, génové manipulacie, etika zivota.
To je vzorka tém, ktorymi sa Michael Crichton zaobera

v knihe Dals. Je to sci-fi pribeh o tom, ako d'aleko sme schopni
zajst', ak zakazdym posunieme hranice o kiisok d'alej.

Hovorime o buddcnosti, ktora je uz tu. O sci-fi, ktora zacala
modifikaciou Skrobu a nema konca kraja. Crichton ukazuje, ze
medicina a aj samotna priroda si len oby¢ajnym marketingovym
prostriedkom. Zvierata m6zeme vd'aka par zmenam vyuzivat'
ako zivé billboardy. Staci nejaka ta kozmeticka Gprava
na vasej DNA a ste uchraneni od Alzheimera, Parkinsona,
stareckej demencie... €o si len zaziadate. AvSak za vSetko treba
platit'. Peniazmi, tkanivom, duSou - je to na vas. Na oplatku
sa aj vy stanete majetkom, akousi zivou Petriho miskou.
Armada pseudolekarov, pravnikov a ostatnych nenazrancov
si uz na vas brisi zuby, akoby ste boli Svédskym stolom.

Crichton l'udstvo usvedcuje z tendencie hrat' sa
na bohov a ukazuje nam désledky. Po precitani sa
budete pytat": bol by toho vébec clovek schopny? A ak
ano, je to este ¢lovek? Robia nas I'ud'mi len gény?

Tato téma sa stava Zivou z masa a kosti, pretoze
Crichton s fou nezaobchadza v bielom plasti, ale
personifikuje ju prostrednictvom Zivych I'udi. Roman
nema hlavnd postavu, kazdy aktér je hrdinom svojho
vlastného pribehu v interakcii s ostanymi, ¢o knihe dodava
dynamiku. Na druhej strane obcas neviete, kto je kto.

Pri ¢itani knihy sa na genomiku pozerate cez o€i matky, ktord
prenasledujd kvdli lukrativnej DNA vybave jej syna. Ako kazda
matka urobi vSetko, aby syna ochranila. Aj za cenu vlastného
Zivota. Na druhej strane stoji mamutia korporacia, ktora
musi Celit' Gniku informacii a kradeziam ddlezitych a hlavne
drahych bunkovych linii. Konajlc, ako inak, pre vSeobecny
pokrok a vyssie dobro. Pre dobro 7 miliard I'udi, ktorych musia
presvedcit' o svojej uzitocnosti. Ak nie to, aspon umlcat'.

\/zdy sa I'ahSie obvinuja institdcie ako konkrétni I'udia.

\/ tomto pripade biotechnologicki inZinieri. AvSak aj oni sd len
I'udia. Teda vacsina. Jeden z nich vd'aka nest'astne vydarenému
pokusu ziskava syna s telom Simpanza, ale jeho krvou. Rodina
sa musi vyrovnat' s novym ¢lenom. A pravnici len ryzuja a
ryZzuji. No nielen oni. Zivot je predsa Gzasny k3eft, tak preco si
neprivyrobit? Ak sa mind I'udia, tak aspon na zvieratach. Znacky
a reklamy s uz vsade na budovach, v televizii, dokonca aj
I'udia sd uz oznackovani. Len priroda eSte nebola kolonizovana
komerciou. Az doteraz. No biotechnolégie otvaraji marketingu
obrovské dvere do lona matky prirody. Rovno do jej DNA.

A tak m6zeme mat' napriklad macku s reklamou na Apple
alebo Nike na srsti. A ochranari bud ticho, ved' my zvierata
vlastne sponzorujeme a chranime pred vyhynutim. Kam az
sme ochotni zajst', aby sme ospravedInili svoje zlociny?

Ked'ze je autor okrem iného aj novinar, svoje schopnosti
bravirne vyuZiva na spestrenie deja. Na konci knihy mézete
najst' tedriu, tykajlcu sa génovych manipulacii a zoznam pouzitej
literatdry, ktora vam potvrdi, Ze tato kniha je priliS redlna, aby
mohla byt' sci-fi.

Dominik Holicek
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