I.\/(ei 7'W PRE VSETKYCH CITATELOV DARCEK V HODNOTE 15 EUR

’ ‘ Gislo 002 | FEBRUAR 2012

A

. Te
™ . .

e
_ 1.-':’-5 e
oL g

oplathsa
clo (199!

ROZHOVOR
Nasi redaktori

V novej rubrike postupne b Pozreli sme sa odbornym Mate doma kopec diskov
vyspovedame clenov 3 okom na lacny 24" LED [l a stracate v nich prehl'ad?
redakcie Gamesite.sk. Ako . monitor Samsung SA350. S programom Seznam DVD |
prvy mal td ¢est’ Dominik Oplati sa dof investovat™? | si vel'mi jednoducho urobite |
Farka$ alias MarkusFenix. PreCitate si v recenziil = poriadok vo filmoch.




PRECITAJTE SI... Ry

BN OBSAH

Séfredaktor: . i
Zdeno HIRO Moudry FEBRUAR 2012 | &islo 2 | roénik 1. | GAMESITE MAGAZIN

Zastupca $éfredaktora: TRENDY A LIFE STYLE

Roman Kadlec

Novinky ro— ;
Odborna redakcia: 6 PlayStation Vita a herné novinky : “SMART, SEXY AND COMPLETELY
Michal Dulovi¢ . ) . GRIPFING... ITLL BRING THE
) 12 Stretnutie s legendou - Mark Levinson " HOUSE DOWN
Branislav Brna ) i T
Dominik Farkas 16 Rozhovor s Danom Bartom 084S AL B0
Pavol Ondruska 18 Rozhovor Dominikom Farkasom \
Patrik Barto 20 JC vo Vegas

Jakub Pokorny

o 22 Anketa: Limitka roka 2011 F
Tomas Duriga h i
Lubomir Sottnik
Matej Minarik Hry Tdes of March (film) |

Juraj Vlha . .
Adri4n Goga 28 Star Wars: The Old Republic
30 Ski Region Simulator 2012
Spolupracovnici: 32 Indie Hry
l;/li:halAglemkbar'a 34 The Settlers online
etra Adamkova . . . e . ot vy
Jana Radoginska 36 Resident Evil Revelations e :
Marek Ligka 38 King Arthur II S MR A e = o e
Robin Vizzini 40 Sonic Generations e == |
gen!an;p Madoran 42 Global Ops: Commando Libya
rano Rac 46 Silent Hill HD Collection
Marketing a inzercia: 44 PS VITA - Uncharted: Golden Abyss
marketing@gamesite.sk 48 The Legend of Zelda: Skyward Sword
. . 50 The Mystery Team
Grafika&design: L 5
TS - grafik@gamesite.sk 51 Infinity Blade
52 Richard Lvi Srdce: Tazeni kralu
Jazykova redaktorka: ]
Lenka Macsaliova 54 BLOG: FlashBack Dota
Adresa redakcie: 4
Gamesite.sk Hardver
Zeleziarenska 39 55 Chladiace podlozky Logitech
040 15 Kosice 15 56 BLOG: HTC Titan s WP 7.5 Mango
www.gamesite.sk 58 Logitech Touch Mouse M600
magazin@gamesite.sk 58 Acer TravelMate 8481
60 LG DM2350D
O magazine: 60 HP TopShot LaserJet Pro M275
Digitalno-lifestylovy 62 Nintendo Circle Pad Pro
magazin Gamesite je Sireny .
v elektronickej forme 64 Olympus PEN Mini (E-PM1)
prostrednictvom internetu. 66 Samsung SA350
Aktualne vydanie najdete 68 Sapphire Radeon HD 7950 OC
vzdy na domovskej stranke 70 Notebook MSI GT683DX
Gamesite.sk, ¢o je aj
hlavna stranka vydavatela. 72 Notebook MSI GE620DX
Jednotlivé ¢lanky vyjadruju 74 Asus Transformer Prime
vlastné nazory autorov a
nemusia suhlasit s nazorom ,
vydavatela, alebo ndzorom SOftveT
redakcie. Za obsah inzeratov 78 Alfa, Omega a Olymp
su zodpovedni vylu¢ne
inzerenti. VSetky publikované 81 Seznam DVD
texty su majetkom redakcie,
pripadne jej partnerov. .
Akakolvek reprodukcia je Fllmy .
mozna len so stihlasom 84 John Carter Sutaz o 5 hier |
redakcie/vydavatela. 86 Deni zrady
88 StarWars: The Phantom Menace



Hirov
Editonal

edze februar sa blizi

ku koncu a my sme vam

v posledny piatkovy den

v mesiaci slubili nové ¢islo,
slub splnime magazin s ¢islom 2 je
na svete. Februar zvykne byt kazdy
rok poslabsi a kedZe ani tento rok
sme sa mu nevyhli, bol tak troSku
problém naplnit ho zaujimavymi
témami. PS Vita vS§ak zachranuje
situaciu a kedze v den vydania
magazinu je uz dva dni v predaji,
verime, Ze pripravené ¢lanky vam
prisli vhod.

KedZe sme hlavne herny magazin '
urcite vas potesia pripravené
recenzie na par vyvolenych hier.

V spolupraci s www.limitky.net vam
prinasame vyhodnotenie ich ankety
o limitovanu ediciu minulého roka.
Samozrejme ani na hardvérovu cast
sme nezabudli a mézete sa tesit :
na recenzie notebooku od MS], grafickej :
karty od Sapphire, alebo fotoaparatu
od Olympusu. Vo filmovej sekcii
nadabime na preview k filmu John
Carter, ale aj dalSie recenzie.

Vratim sa vSak trosku k prvému
Cislu, ktoré uvedenie na trh predéilo :

Vyberame pre vas...
Séfredaktor odporuca v tomto vydani:

PlayStation VITA

Kto z vas by nepoznal PSP? Teraz sa

dozviete o jej mladsej sestre s nazvom VITA.

Resident Evil: Revelations (3DS)

Indie hry
Fenomén ostatnych mesiacom. Zopar
z nich vam predstavime trochu detailnejsie.

AT =
68 =
HD 7950

VERCLOCK EDITION

Sapphire RADEON HD7950

By HIRO EDITORIAL

: naSe ocakavania, ¢o sa ohlasov

i tyka. Sme velmi radi, Ze sa vam

i spracovanie, ako také pacilo a

i surcitostou mézeme prehlasit, ze

: do buducna nepolavime a pokusime
i sadodrzat minimalne Standard

i prvého ¢isla. Su veci, ktoré ovplyvnit
i nevieme, a to je pocet hier, ktoré

i v danom mesiaci vychadzaju, a preto
i sme sa rozhodli zaradit do nasej

: pravidelnej rubriky aj Indie hry,

i ktoré by mali pre vas pravidelne

i prinasat Babli s Raggamuffinom.

i JC nam priniesol svoje zazitky

zo svojej cesty do Las Vegas

: prostrednictvom ¢lanku priamo
i navase monitory, obrazovky.

Radi by sme sa vam podakovali

: za prejavenu doveru a poskytnuté

i nazory, v ktorych ste nas inspirovali
i adufame, ze kazdé ¢islo nam

i dostatoénym pocétom komentarov

ohodnotite, ¢i uz kladne, alebo

i zaporne, aby sme vedeli pre vas
i pripravit pohodlné ¢itanie.

i Ostante s nami, vas verny

Zdenc Five Mouduj

LAS VEGAS

W

JC v Las Vegas
Roman Kadlec, alias JC sa bol pozriet,
ako to chodi vo Vegas. Stalo to za to?

Asus Transformer PRIME

Survival horor, ktorym nas CAPCOM
kfmi niekolko rokov, ma nové pokracovanie.

Zvucéné meno, ktoré prinasa ,nadupanu”
grafiku. A Ze z nej tuhne krv v zilach!

Do rodiny tabletov prindsa Asus novy
PRIME so systémom Android 4 a CPU Tegra.
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PS Vita startovaci bali¢ek
Spolocnost Sony sa snazi zastavit
neuspokojivy, klesajuci trend
ukazovatelov predaja PS Vita.
Koncom januara fanusikov tejto
zaujimavej, no jasne predrazenej
hernej konzoly, mohol potesit
pokus o zvysenie jej hodnoty,

vo forme Startovacieho balicka.
Ten obsahuje 8GB pamatovu kartu,
voucher na stiahnutie jednej hry
z PSN a predplateny datovy balik
na vyskusanie 3G funkcie. Z toho
nam vyplyva, ze sa balicek tyka
iba 3G verzie PS Vita. Negativom
je, ze cena konzoly, ktora je
nepochybne hlavnym dévodom
slabych predajov, zostava nadalej
nezmenena, a v neposlednom
rade aj fakt, ze Startovaci balicek
je urCeny primarne pre USA.
Takze efekt tohto opatrenia

od Sony v nasich konc¢inach
posobi prakticky bezvyznamne.
Nam zostava len dufat, ze sa

v spolo¢nosti chytia zdravého

4

rozumu, a cenu PS Vita prispdso-
bia aj nasim penazenkam, alebo
sa aspon inak pokusia zvysit jej
hodnotu.

Steam beta

pre Android a iOS

Ak ste zvyknuti na sluzby,

ktoré poskytuje Steam, ako
poskytovatel online obsahu, a
doma nemate zbierku Skatul

od softwaru, uz ¢oskoro sa urcite
dockate rovnakého komfortu aj
na svojom smartfone. Zatial je
Steam pre mobilné zariadenia

k dispozicii iba v beta verzii,

¢o znamena obmedzenie

na chatovanie, prehliadanie
noviniek, profilov, ¢i galérii. Nikto
z nas véak nepochybuje, ze uz
¢oskoro si Valve bude chciet

v oblasti poskytovania mobilného
obsahu ukrojit svoj “kus kolaca’, a
to naplno, kedze sa z tejto oblasti
stava velmi lukrativny biznis,

a u pouzivatelov na vsetkych
platformach sa tesi Coraz vacsej
oblube.

Hranie hier ako tajomstvo
dlhovekosti

Kathleen Connell, znama ako
Kit, pochadza zo Skétska a rada
pouziva svoje Nintendo DS.

Na tom by nebolo nic¢ zvlastne,
keby neslo o 100 ro¢nu babicku.
Tato obdivuhodna dama tvrdi,
Ze za svoj stale aktivny mozog
vdaci svojmu milovanému
Nintendu. Vlastni tituly ako
Scrabble, ¢i Brain Trainer (ktory
ohodnotil jej mentalny vek

na 64 rokov, na ¢o je aj patricne
hrda). V kazdom pripade, ani jej
fyzicky vek nie je na nej viditelny,
a vyzera mladsia ako je (posudte
sami na videu), takze sa zrejme
my hraci, mdzeme pochvalit, ze
v podstate hrdme hry pre svoje
zdravie. Samozrejme, na vsetko

sa treba divat s rozumom. Ja sa
na to divam tak, ze som prave
dostal dobry tip na darcek pre
svoju babicku.

Tiger Woods PGA Tour 13
Po 6-ro¢nej prestavke sa na scé-
nu opat vracia golfova hra,

ktora je celosvetovou jednotkou
v mnozstve predanych kopil

VO svojom zanri, a nesie meno
Zijucej legendy Tigera Woodsa.
Ci je vacsou legendou pre svoje
mimoriadne golfoveé schopnosti,
alebo pre svoje aférky s rekordne
vysokym poctom zZien, ktorych
menny zoznam by snad presia-
hol kapacitu nasho magazinu, to
uz nechame na vase posudenie.
S istotou ale mdzeme tvrdit, ze
vsetci fanusikovia nenasilnych,
relaxacnych hier, pripadne aj ti

z vas, ktori mate golf radi, ale
nemate na drahu vybavu pe-
niaze, by mali nad tymto titulom



urcite pouvazovat. Naopak
fanusikov hernej série GTA mu-
sim varovat - v tejto hre golfovou
palicou okrem lopticky neudriete
nikoho a ni¢ iné. Hra by mala
uzriet svetlo sveta 30. maja a
bude ur¢end pre PS3 a Xbox360.

The Last Of Us

Tohto roku mézeme urcite
ocakavat, ze témy postapoka-
liptického sveta sa urcite chopia
mnohi tvorcovia filmov i hier.

Po ¢ase sa z tejto témy vyvinul
prakticky samostatny zaner,

tzv. survival hier (hier o preziti).
Slubnou hrou v tomto modernom
Style sa javi byt hra od Naughty
Dog, s nazvom The Last Of Us.
Nazov hovori sam za seba. Dej sa
bude odohravat v dobe po tom,
ako bolo ludstvo, uz klasicky,
zdecimované nejakou chorobou
a priroda sa snazi opat prebrat
kontrolu nad planétou. Hlavnymi
hrdinami budu “drstak” Joel,
ktorého budete ovladat, a ktory
uz ma C¢o-to za sebou, a 14-ro¢na
Ellie, ktora vam bude pomahat
prezit. Zaujimavostou je grafické
zobrazenie sveta po katastrofe,
ktory hra ukazuje aj v sytejsich
farbach, ako sme zvyknuti

z inych hier tohto zanru. Tie byvaju
z pravidla tmavé, Sedé a ponuré,
zrejme aby Setrili podsvietenie
nasich monitorov. Informacie

o hre boli vypustené koncom
minulého roka, datum vydania
zatial nie je presne urceny, no
malo by to byt na prelome rokov
2012 a 2013. Snad to este stihnu
pred 21. decembrom... Vyvolenou
platformou pre The Last Of Us
bude zrejme iba Playstation 3.

Xbox360 sa stal
najpredavanejSou konzolou
Microsoft mdze byt na XBox
pravom hrdy. Za minuly rok sa
predalo 14,9 miliona kusov hernej
konzoly Xbox360, ¢o z neho

robi najpredavanejsiu konzolu

na svete. Neda sa vSak povedat,
Ze by toto prvenstvo bolo nejak
zdsadné, pretoze v relativne
tesnom zavese, s vysledkom 14,1
miliona predanych kusov, je na
druhej priecke Sony PS3.
Nintendo Wii s 10,33 mil.

predanych kusov sa od nich
trochu vzdaluje, no napriek tomu
mozeme povedat, ze Nintendo
za minuly rok na nejakych

tych par piv urcite zarobilo. Aj
vzhladom na to, ze v celkovom
pocte predanych hernych konzol
jednoznacne vedie s vysledkom
95 milidénov kusov.

V Asuse sa pripravuje nova
séria hernych notebookov
Nové modely budu postavené
na komponentoch, ktoré zatial
este neboli uvedeneé na trh.
Konkrétne ide o procesory

od Intelu s novou technologiou
Ivy Bridge, zlepSujucou spotrebu
energie. Ako grafické ¢ipy, vdaka
ktorym sa budu méct tieto
notebooky oznacovat ako herneg,
budu pouzité GeForce GTX670M
od Nvidie, ktoré taktiez eSte ne-
boli uvedené na trh, a zaujimaveé
budu 28nm technologiou Kepler,
ktora by mala vyrazne znizit
spotrebu grafiky. Interna pamat
modelovej rady bude 16GB a
pevné disky budu bud do velkosti
1,5TB, alebo budete mat na vyber
aj SSD disk s kapacitou 256GB.
Displeje budu FullHD s podporou
stereoskopického 3D zobrazenia,
u modelu G55 to bude na uhlo-
priecke 15,6" a model G57 sa
bude mbct pochvalit svojimi
rozmermi displeja 17,3". Zvoleny
operacény systém je Windows 7
Ultimate 64-bit, a modelova rada
by sa mala na pultoch obchodov
objavit v aprili tohto roku,

so $Startovacou cenou okolo 900€

Pocet prileZitostnych
hracov rastie

Podla vyskumov Park Associates
sa oproti roku 2008 zvysil pocet
Americanoy, ktori hraju

hry aspon hodinu mesacne,

z 56 milionov na 135 miliénov.
ZvySovanie poctu tychto
prilezitostnych hra¢ov ma

na svedomi hlavne zvysujuca

sa popularita hier na mobilnych
zariadeniach a free to-play-
system. Vysledky vyskumov dalej
hovoria o tom, ze 18% vSetkych
americkych hracov si stahuje hry
do svojho smartfonu. Je to dost

vyrazny vzostup oproti udajom
z roku 2008, kde to bolo iba 7%.
Co sa tyka tabletov, 71% dospelych
a 79% tinedzerov sa na svojom
tablete zahra aspon 1 hodinu
mesacne. 80% americkych
hracov v sucasnosti hra niektory
z online titulov free-to-play,
alebo niektoru z hier na Face-
booku. Napriek tomu, Ze vyskum
sa tyka iba americkych hracoyv,
mozeme urcite predpokladat, ze
u nas dochadza tiez k podob-
nému rastu.

Epicka bitka v Skyrime

Na Youtube sa objavilo pésobivé
video, vytvorené za pomoci
réznych modifikacii Skyrimu.
Zobrazuje epicku hromadnu
bitku medzi 500 trpaslicimi
bojovnikmi, proti 200 kostlivcom

a 500 Draughirom. Kazda skupina

ma svojho velitela, do boja

sa zapoji aj drak. Na videu je
zaujimavé hlave to, ze posobi fil-
movych dojmom, vdaka pouzitej
hudbe a strihu. Urcite zaujme aj
ludi, ktori zatial Skyrim nehrali,

a mozno ich tak trochu na tuto
skvelu hru aj navnadi.

NCSoft slavi uspech
s free-to-play Lineage 2
Po zhruba 2 mesiacoch

od prechodu MMORPG Lineage 2

na verziu Godess Of Destruction,
a po prechode na F2P systém,
NCSoft zverejnil vysledky,

s ktorymi mdzu byt predstavite-
lia spolo¢nosti urcite viac, nez
spokojni. Doslo k zasadnym
zmenam v hernom systéme, aj
v prostredi jednotlivych miest,
uvod hry je jednoduchsi

pre novych hracov, pribudli
nove typy vybavy, posunul sa
level cup, atd. Najviac sa vSak
na uspechu zrejme podiela
skutocnost, Ze hru si odteraz
moéze zahrat kazdy a zadarmo.
Potesujucimi udajmi su najma
zvyS$enie trzieb na Stvornasobok,
zvy$enie poctu hracov o 800%,
zdvojnasobenie poctu serverov
a v neposlednom rade aj velké
zvyS$enie aktivity hracov

na forach a Facebooku.

Peter Vnuk

SUTAZ
Chcete
4 GB USB
disk
Lenovo?

Poznate
nejaky dobry
IT vtip
(aj kresleny)?

POSLITE NAM HO

na e-mail
sutaze@gamesite.sk

Zo vsSetkych
vyzrebujeme
jedného
vyhercu.

cenu venuje Lenovo




RECENZIA Sony PS Vita
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Station Vita
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PS Vita je nastupcom vreckovej hernej konzoly PlayStation Portable (PSP).
Dotykovy displej s vysokym rozliSenim, zadna dotykova plocha, dve analdogove
packy a moderny design su novinkami, ktoré zaujmu na prvy pohlad. Par dni
pred uvedenim na pulty predajni zavitala Vita aj do nasej redakcie...

http://sk.playstation.com

PACILO SA NAM:

+ displej, zabudované kamerky

+ konstrukcia

+ dva analdgy, six-axis

+ vykon a grafika

+ otvoreny OS, GPS,

3G

+ mnozstvo preinstall apps

+ socialne hranie

+ vydrz akumulatoru

NEPACILO SA NAM:

- proprietarny nabijaci
a komunikac¢ny konektor

- nutnost dokupit si
pamatovu kartu

drahu

- nemoznost ovladat menu

tlacidlami

- citlivost L a R tlacidiel
- malo podporovanych video

formatov

Cena s DPH:

Hodnotenie:

249 €
90 %

PS Vita je nastupcom vreckovej hernej konzoly
PlayStation Portable (PSP). Hoci Sony priamo
bojuje len s jednym konkurentom, ni¢ nenechava
na nahodu, a preto hardvér vybavili vykonnymi
suciastkami a zda sa, ze sa poucili z chyb minulo-
sti. Dotykovy displej s vysokym rozlisenim, zadna
dotykova plocha, dve analégové packy a mo-
derny design su nhovinkami, ktoré uputaju na prvy
pohlad. Par dni pred uvedenim na pulty predajni
zavitala Vita aj do nasdej redakcie.

Sony malo pri vyvoji novej konzoly dostatok
podnetov a skusenosti z minulosti, aby mohlo
vytvorit naozaj kvalitnu platformu. Pri navrhu
konzoly sa poucili z minulosti, a tak narozdiel
od PSP Go su hry pre Vitu distribuované nielen
cez PSN (onedlho SEN), ale aj na kartach
v klasickych obchodoch.

Dizajn zariadenia je velmi podobny starému
PSP, pricom elegancii pomahaju zaoblené tvary.

Oproti svojmu predchodcovi je Vita trochu vacsia,

za ¢o mdze najma podstatne vacsi OLEVD displej,
ale je priblizne rovnako hruba a tazka. Cistému

vyzoru handheldu prospieva hladky leskly povrch,

pod ktorym sa ukryva 5" displej. Ten disponuje
jemnym rozlisenim 960x544 bodov. Vzhladom
na pouzitu technoldgiu organickych diéd ma
velmi vysoku svietivost, krasne a syte podanie
farieb a bez problémov sa da ¢itat aj na slnku.
Na prednej strane nastali zasadné zmeny.
Pribudol druhy analégovy joystick na pravej

strane a obe packy sa posunuli blizsie k displeju
oproti ovladacim tlacidlam. Takéto rozlozenie
ovladacich prvkov je ergonomickejsie a viac sa
podoba na rozvrhnutie origindlneho DualShocku.
Navyse tvar pacok sa zmenil, teraz vystupuju




z tela zariadenia a maju,

pre znacku PlayStation, charak-
teristicky ,klobucikovity” tvar.
Ovladanie je preto pre tych, ktori
uz drzali v rukach DualShock
velmi prirodzené a na zmensené
tlacidla sa da rychlo zvyknut.

Tlacidla ,Start” a ,Select” sa
presunuli na pravu stranu,
pod emblematické PS tlacidla
(krizik, krazok, stvorcek, tro-
juholnik). Pribudlo tlacidlo
s logom PlayStation, ktoré ma
rovnaku funkciu ako pri PS3
— pozastavi hru a otvori
zakladné menu konzoly. Vedla
ruzice tlacidiel na pravej strane
pribudol nenapadny objektiv
prednej kamery. Nachadza sa
nad Stvor¢ekom a nalavo
od trojuholnika. Pod displejom
sa vynima len logotyp PS Vita.
Reproduktory su umiestnené
na vonkajsich stranach vedla
analégovych pacok. Nutno
podotknut, ze uroven ich hlasi-
tosti je dostato¢na a umoznuje
hrat aj v hluénejSom prostredi.

Na krajoch hornej strany
najdeme tlacidla L a R, ktoré sa
oproti PSP zmenili len kozme-
ticky. Ich citlivost je prakticky
identicka, ako na PSP a priznam
sa, ze som v tomto smere ¢akal
zlepSenie. Nie je to viak ziadny
vacsi problém, len ich stlacanie,
aby spravne reagovali, vyzaduje
trochu cviku.

Dalej sa na hornej strane,
zlava do prava, nachadza
zapustené zapinacie tlacidlo,
krytka na vlozenie karty s hrou,
krytka na konektor pre periférie
a zapustené tlacidla ovladania
hlasitosti.

Na okrajoch spodnej strany sa
usadili putka na Snurku pre tych,
ktori by si ju chceli na konzolu
pripevnit. Su z pevného plastu
a dotvaraju elegantny obly tvar
zariadenia. Medzi nimi sa
nachdadza konektor pre nabijaci
a komunikacny kabel, kvalitny
vystup na sluchadla a mala za-
pustena krytka pamatovej karty.
V nenapadnej dierke sa ukryva
mikrofén.

Na lavej
strane
sa

v 3G modeli nachadza krytka
pre SIM kartu, pod nou sa skryva
plastova redukcia, vdaka ktorej
sa nemozete pri vkladani karty
pomylit. Prava strana ostala
prazdna.

Zadnej strane konzoly do-
minuje velkd dotykova plocha,
ktorej povrch je na dotyk po-
dobny ako predny displej. Cela
je zdobena charakteristickymi
znakmi krizikov, Stvorcekov,
kruzkov a trojuholnikov.

Po stranach sa nachadzaju dve
priehlbinky, ktoré maju pomahat
ergonomickému drzaniu. Podla
mna sa v nich vSak handheld
dobre drzi len ludom s mensSimi
rukami. Nad dotykovou plochou
je umiestneny objektiv kamery.

Je Sikovne navrhnuty tak, aby
sa nedotykal povrchu, na ktory
Vitu polozite.

Napriek tomu, ze je telo
konzoly z plastu, nikde ni¢
nevrzga, neskripe, vietky diely
precizne licuju. Vita je v rukach
az prekvapivo lahka vzhladom
na pevnost svojej konstrukcie.
Spracovanie je tak dobré, ze ani
po dvoch hodinach intenzivneho
hrania AAA titulov sa Vita nepre-
hrieva, je len prijemne tepla,
zhruba na urovni teplych ruk.

V zakladnom baleni najdete
okrem manualov v réznych
eurdpskych jazykoch pribaleny
aj napajaci USB kabel a adaptér
do elektrickej zastréky. Vytknut
musim rozhodnutie pouzit
proprietarny konektor, kvoli
ktorému sa strata kabla stane
podstatne drahsou zalezitostou.
Nerozumiem tomu, prec¢o
nemohol byt vo Vite Standardny
konektor Mini USB.
Takisto sa mi nepaci
nutnost pouzivat
nové pamatoveé
karty z dielne Sony,
ktoré su cokolvek,
len nie lacné.

Vykon PS Vita
spociva v Stvor-
jadrovom ARM

I VITA

PlayStalinnsity

procesore a Stvorjadrovom
grafickom procesore. K tomu
sa pridava 512MB RAM a 128MB
VRAM. Porovnaijte si to s PS3,
ktora ma vyhradenych 256 MB
RAM a 256 MB VRAM. Mnozstvo
operac¢nej pamate vo Vite
umoznuje funkciu cross-game
chatu, teda komunikacie
s kamaratmi aj ked' sa kazdy hra
inu hru.
V dalsej vybave handheldu
najdete Bluetooth, Wi-Fi a
v modeli s 3G aj GPS. Nechyba
ani six-axis, teda trojosovy gyro-
skop a trojosovy akcelerometer a
trojosovy elektronicky kompas.
Hoci akumulator je zabu-
dovany v tele a sami si ho len
tak nevymenite, jeho vydrz
ie, vzhladom na vykon,
uctyhodna. Vita nema
problém vydrzat vyse
5 hodin hrania,
samozrejme,
na vydrzi sa
odrazaju nasta-
venia jasu displeja

— I WVITA

zapnuté komunikaéné funkcie.
Rozhodne je to lepSie ako v pri-
pade konkurenéného 3DS.

Na rozdiel od PSP a PS3 uz
Vita nepouziva rozhranie XMB,
ktoré sa prvykrat objavilo uz
na PSX v roku 2003. Nahradilo
ho dotykové grafické rozhranie
LiveArea. VSetky funkcie zaria-
denia su v podobe samostat-
nych aplikacii, a to nie len hry a
prehrava¢ hudby ¢i videa, ale aj
nastavenia a webovy prehliadac.

Vita je oproti PSP a PS3 pod-
statne socialnejsim zariadenim.
Uz po vybaleni na vas bude ¢akat
aplikacia Near, ktora vyhladava
ostatnych hrac¢ov vo vasom
okoli, porovnava, aké hry sa
hrate a aké mate skore a moti-
vuje vas superit s ostatnymi
hra¢mi vo vasej stvrti. Tu sa vSak
socializacia nekon¢i. Ako som
uz spominal, Vita umoznuje
cross-game chat. Stadi si vytvorit
skupinu, zvolit si, ¢i bude verejna
pre vietkych kamaratov a ich
kamaratov, alebo uzavreta len
pre niekolko vybranych oséb a
mozete sa rozpravat
pomocou

1
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PIITA,

zabudovaného mikrofénu. Cez
Bluetooth nie je problém pouzit
bezné bezdrdtové headsety.

Dalsiu socialnu vymozenost
najdete pred spustenim apli-
kacie na kartach hier. Najviac
pripomina funkciu Autologu
z novych dielov NFS — pri kazdej
hre sa dozviete, kedy sa ju ktory
kamarat hral a aké v nej dosiahol
uspechy.

LiveArea je Cisto dotykovym
prostredim a priznam sa, Zze mi
chyba moznost ovladat menu
pomocou tlacidiel. Na obrazovke
sa zobrazuje maximalne 10 ikon
v tvare bubliniek. Po tuknuti

na bublinu sa otvori karta
aplikacie, na ktorej sa vam zo-
brazi viacero moznosti. Typicky
sa uprostred nachadza velka
ikonka na spustenie aplikacie, po
stranach odkaz na web, odkaz
do PS Store, ndpoveda a vlastne
¢okolvek, ¢o tam chce vyrobca
aplikacie mat zobrazené. Karta
sa da posunut a na jej spod-

nej strane najdete uz vyssie
spominané socialne udaje o tom,
ako ju pouzivaju vasi kamarati.

Mézete mat spustenych viac
kariet naraz a listovat medzi
nimi. Na pozastavenie aplikacie
a k navratu do menu sluzi PS
tlacidlo na lavej strane. Nie je
tak problém mat na jednej karte
spusteny prehravac¢ hudby,
na inej mat rozohranu hru a
na daldej napriklad pozerat film
z PS3 pomocou remote play.

Jednotlivé aplikacie sa
vypinaju stiahnutim rohu karty
nadol. Podobne sa odomyka
uzamknuty systém po prechode
do Setriaceho rezimu. Vietko
funguje rychlo a napriek tomu,
ze ikonky maju bohaté animacie,
systém je svizny a dobre reaguje
aj na jemné dotyky.

Medzi zakladnymi aplikaciami
najdete internetovy prehliadag,
ktory este nema integrované
vietky funkcie plnohodnotnych
prehliada¢ov na PC, ale dokaze
napriklad zobrazit aj Facebook.
Sony planuje rozsirit moznosti
internetového prehliadaca
v buducich updatoch. Vo Vite
sa hachadza prehravac hudby
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a prehravac videa. Zariadenie
bez problémov prehrava bezné
MP3 subory. S videom je to uz
o niec¢o horsie a povaZzujem to
za velku chybu na krase. Vita,
zatial, prehrava len MP4 subory,
nespustite na nej najrozsirenejsie
AVI ani MKV. Dostat hudbu a
filmy do Vity nie je ale ziadny
problém. Multimedialne subory
mozete nahravat z PS3 alebo
pocitaca. Podporované su
systémy Windows aj Mac OS X,
potrebujete si ale stiahnut malu
aplikaciu.

Multimedialne moznosti Vity
pokracuju vo fotoaparate. Hoci
rozliSenie oboch kamier je ne-
slavnych 640x480 bodov, video
sa nataca v 60fps a pre potreby
zariadenia to bohate staci.

V menu Vity ndjdete aj GPS,
aspon v 3G modeli. Vzhladom
na to, ze aplikacia je zadarmo,
nikoho neprekvapi, Ze sa jedna
o Google Maps. Je to Standardné
rieSenie, ktoré vacsine uzivatelov
bude vyhovovat. V moznostiach
a rozhrani aplikacie nie je prak-
ticky Ziadny vacsi rozdiel oproti
verziam na smartphonoch,
tabletoch a inych zariadeniach
s dotykovymi obrazovkami. Pred-
pokladam, ze v buducnosti sa
pocita s profesionalnejsimi GPS
aplikaciami, ktoré si budete méct
zakupit online.

Vo Vite je
zastupena aj
aplikacia Remote
Play, znama uz
z PSP. Zatial su
moznosti priblizne
na urovni starej
platformy, mdzete
robit vietko to, ¢o
sa dalo robit s PSP,
teda pozerat video
a pocuvat hudbu,
a to pokojne aj
streamovanu
z media serveru,
hrat PS1 hry a
Minis hry. Novin-
kou je, Ze Vita
zvladne spustit
aj niekolko PSN
hier a dokonca
beznych PS3 hier

z BD disku, av3ak ich pocet je tak
maly, Zze nepokryva odhadom ani
len jedno percento hier na trhu.
Mnozstvo hier, ktoré sa budu dat
hrat cez Remote Play, ale urcite
¢asom narastie.

Vita je plne kompatibilna s PSP
hrami. Teda s tymi, ktoré vysli
na PSN a mézete si ich zakupit
online. V sucasnosti je to takmer
300 titulov a ich pocet bude
len narastat. Pri hrani na Vite
vyniknu farby PSP hier v sytejSich
ténoch a grafika je doladovana
pomocou bilinearneho filtrova-
nia. Vyhodou je moznost nastavit
si ovladanie kamery podla vasich
preferencii — bud na lavu alebo
pravu ruzicu ovladacich tla-
¢idiel alebo na pravy ,analog”.
Tuto moznost uvitaju najma
fanusikovia FPS, ktoré sice
vychadzali v malom pocte aj na
PSP, ale s velmi improvizovanym
ovladanim.

Specialnou funkciou je cross-
play. Je to moznost zahrat si hru
online s protivnikmi hrajucimi
na PS3. Zatial tuto funkciu
podporuje Wipeout 2048. Mo-
torStorm RC ma zase ponuknut
moznost hrat hru na PS3 a
po vypnuti pokracovat tam, kde
ste skongili na Vite, napriklad
vo vlaku ¢&i v autobuse. PS Vita
tak ma sluzit aj ako akési
rozsirenie pre PS3, ponuknut
alternativny pohlad na hru, spat-
né zrkadielko v pretekarskych
hrach a podobne.

PS Vita je prekvapivo vykonné
zariadenie v $pickovom reme-
selnom spracovani. Nikde ni¢
nevrzga, vSetko pekne drzi
pohromade, a vdaka velkému
dotykovému displeju som mal
pocit, akoby som drzal
v rukach maly tablet s niekolkymi
pridavnymi tlacidlami.

Predinstalované aplikacie sa
postaraju o to, aby ste mali ¢o
robit, aj ked eSte nebudete mat
zakupenu ziadnu hru — skratit
cas a nazbierat prvé trofeje
mobzete v tréningovej aplikacii
Welcome Park a internetovy
prehliada¢ je oknom do sveta.
Predpokladam, ze kratko

po uvedeni zariadenia na trh sa
spristupni mnozstvo aplikacii,
ktorymi si budete méct doplnit
svoju Vitu. Medzi nimi nebude
chybat napriklad ani Twitter, a
urcite na seba nenecha dlho
¢akat ani Facebook a Gmail.

Vzhladom na to, ze hned
po spusteni predaja bude na trhu
25 hier pre Vitu a budete mat
pristup k bohatej kniznici PSP
titulov, nemyslim si, Ze by ste sa
s hovou vreckovou konzolou
mali ¢as nudit. V dohladnej dobe
ocCakavam aj spatnu kompata-
bilitu s PS1 hrami.

Vzhladom na blizku trans-
formaciu PlayStation Network
na Sony Entertainment Network
sa spristupni aj Siroky vyber
filmov a hudby. Otazkou vsak
ostava, kedy a ¢i vébec bude
spusteny PS Store aj
na Slovensku a ¢i v nasich
koné&inach umozni Sony online
distribuciu filmov a hudby.

Napriek slabym predajom
v Japonsku verim tomu, ze ak
sa Sony vhodnym spésobom
zhosti online distribucie obsahu,
zvoli prijatelnu cenovu politiku,
a ak sa hackerom nepodari
prelomit ochranu, bude PS Vita
dominovat nadmu trhu vrecko-
vych hernych konzol. Konkuren-
cia v podobe smartphonov a
kratkych hier za dve eura je vSak
nemilosrdna.

Pavol Ondruska
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PlayStation Vita hry

PlayStation Vita prave dorazila na pulty predajni a preto vam teraz prinaSame
rychly prehlad vybranych titulov, na ktoré sa mdzete tesit bud od prveho dna
alebo vo velmi kratkom case.

V3etky tieto hry som v priebehu par dni
osobne vyskusal, a hoci to nie su plnohod-
notné recenzie (tie pridu az po spusteni
predaja konzoly), verim, Ze vdm tento ¢lanok
pomdoze pri vybere vasej prvej hry, ktoru si
na novej platforme budete chciet zahrat,
pripadne pri rozhodovani, ¢i sa vobec oplati
investovat do nového herného zariadenia.

Vsetky testované hry bezia plynulo,
bez framedropov, framerate neklesa pod 30 fps.
Audiovizualne spracovanie je na vysokej
urovni, presne ako sa patri na tituly,
od ktorych sa ocakava, ze predaju konzolu. Sony
s novymi moznostami ovladania a prepra-
covanymi tutoridlmi umoznuje hrat tieto hry
prakticky kazdému, aj typickym nehracom.
Mnohé z nich skuto¢ne maju potencial a
ukazuju, ze mobilné hranie s tlacidlami a joy-
stickmi je na uplne inej urovni, nez sucasny
trend kratu€kych hier na smartphonoch.

K jednotlivym hram prikladam aj
predbezné subjektivne hodnotenie, ktoré
vychadza najma z mojich pocitov z hra-
nia a po podrobnom zrecenzovani hier sa
mo&ze zmenit. V dobe skusania konzoly este
neboli spristupnené uplne vsetky funkcie,
najma multiplayerové zlozky nebolo mozné
vyskusat.

Pavol Ondruska

UNIT 13

Unit 13 je moderna strielacka z pohladu
tretej osoby z prostredia malych takti-
ckych jednotiek. Hra, v nie prilis§ komixovej
cell-shade grafike, bezi plynulo a ¢o sa tyka
hratelnosti, skusenejsi hraci iste odhalia
geneticku podobnost so sériou SOCOM. Unit
13 ma totiz na svedomi to isté studio - Zipper
Interactive.

V hre sa zucastnujete rozlicnych misii,
vyhybate sa priemyselnym kameram,
zneSkodriujete miny a iné explodujuce pasce,
hackujete pocitace, sabotujete nepriatelsku
vojensku vyrobu a likvidujete protivnikov.

V zavislosti na tom, ktorého bojovnika si vy-

beriete, budete méct k jednotlivym uloham
pristupovat rozli¢nymi spésobmi. Na vyber
mate z piatich charakterov, medzi ktorymi
najdete osvedceného odstrelovaca, technika
aj priamociareho ,komando” bojovnika.
Suboje prebiehaju dnes uz beznym

spbdsobdm, ukryvate sa za steny a iné objekty,

plizite sa, likvidujete nepriatelov zozadu —
frontalny utok sa velmi nevyplaca.
Hra plne vyuziva potencial dvoch ,analégov”,
pri¢om niektoré funkcie su nastavené na do-
tykovej obrazovke. Vyvojari vas tak vyslovene
nutia presunut prsty z tlacidiel na obrazovku,
napriklad pri ovladani menu, nastavovani
vyzbroje Ci pri zbierani zbrani a deaktivovani
vybusnin. To je vSak neduh takmer vietkych
hier na Vite.

Potesi moznost zahrat si tuto takticku
strielacku aj v kooperativnom maode.

Uvedenie Unit 13 do predaja je naplanované
na zaciatok marca.

Predbezné hodnotenie:

Tato hra, znama aj ako Everybody’s Golf
6 alebo Hot Shots Golf, si ziskala srdcia
japonskych zakaznikov aj kritiky. Japonci si
ju nevedia vynachvalit, zapadné publikum
je vSak odlisné, a preto nevestim az taku
uspesnost tejto hre, v ktorej ovladate anime
postavicky hrajuce golf.

Graficky je Everybody's Golf vynikajuco
spracovany a $pecialne vo chvilach, ked'sa
kamera odputa od hraca a sleduje lopti¢ku,
som mal pocit, ze sa pozeram na zaznam
z golfového turnaja.

Hra je dynamicka, rychla a naucit sa triafat
do jamky naozaj chvilu trva. Niezeby bolo
ovladanie komplikované, jednoducho to
vyzaduje trochu praxe a skusenosti so sprav-
nym nacasovanim uderu, takisto aj nastavit si
spravny spin a podobne.

Ocenujem, ze menu tejto hry sa da
pohodlne ovladat aj tlacidlami a nenuti
hraca pouzivat dotykovu obrazovku.

Pocas odpalovania lopti¢iek uz ale budete
musiet siahnut prstami na displej, niektoré
preciznejsie nastavenia uderu prebiehaju
prave tymto spésobom.
Hrat mbzZete sami, s kamaratmi na
lokalnej sieti alebo aj online. Zaujimavé su
aj moznosti personalizacie nielen hernych
charakterov, ale aj vasho avatara, s ktorym
sa prezentujete v online miestnostiach.
Everybody’s Golf je hrou s masivnym
odomykatelnym obsahom, nastavit si mozete
prakticky ¢okolvek, od farby tri¢cka po vzor
na ponozkach, len najprv musite nazbierat
dost bodov. Tie budete méct minat
v ,obchode”, kde sa budu postupne
objavovat nie len nové golfové palice,
lopti¢ky a oblecenie, ale aj hratelné postavy.
Cere$ni¢kou na torte je schopnost hry
pracovat s AR, pricom plati, Ze nepotrebujete
ziadne karticky, staci akakolvek rovna plocha,
na ktoru vam Vita ,premietne” zvolenu
postavi¢ku z hry.

Predbezné hodnotenie:

MODNATION RACERS:
ROAD TRIP

Séria Modnation Racers sa uz predstavila

na PS3 a PSP. Novinka s podtitulom Road Trip
prichadza na Vitu s rozSirenymi moznostami
personalizacie a socializacie.

Graficky sa hra drzi v Style svojich pred-
chodcov, len s prepracovanejsimi modelmi

a realistickejSimi texturami. Hra sa eSte viac
ako v minulosti zameriava na socialny zazitok
z pretekania, a to nie len v hrani a tvoreni
trati, ale aj v zbierani exkluzivnych raritnych
predmetov.

Inak sa hra neodliSuje od svojich predchod-
cov, herné mechaniky ostali zachované,
pribudli nové zbrane a nova kampan -
pokracovanie pribehu z predoslych dielov.
Na novej platforme vynika najma vylepseny a
prepracovany editor trati, ktory vdm umozni
kreslit cesty prstom na obrazovku a vyuzivat
pri dotvarani vasich vytvorov aj prsty na zad-
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nej dotykovej ploche. S trochou Sikovnosti
takto mozete aj vy sami vytvarat a zdielat
online s ludmi z celého sveta.

Predbezné hodnotenie:

REALITY FIGHTERS

'."'-\;
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Pokusy o bojové hry v rozsirenej realite
(augmented reality — AR) tu uz boli aj na PSP
v podobe série Invizimals. Slaby hardvér vSak
nebol prave najuspesnejsi pri hodnovernej
reprodukcii postav na skuto¢nom pozadi,
otravna bola aj nevyhnutnost pouzivat
Specialne karty. Hlavnym problémom bola
prehnana infantilnost, ktora mnohych hrac¢ov
odradila este pred tym, ako mohli zistit, ze sa
jedna o relativne slusnu alternativu
k Pokémonom.

Reality Fighters ide o nie¢o dalej a tento
nych hracov — od vasej babi¢ky, cez skolo-
povinné deti, a snad by ste do hry mohli
dostat aj vlastného psa. V tejto bojovej hre
nie ste totiz obmedzeni na prednastavené
postavy, hrat mozete aj sami za seba, staci
len odfotit tvar, nastavit mnozstvo telesného
tuku a svalov, obliect postavu, vybrat prefe-
rovany bojovy $tyl a hurd do arény. Tou moéze
byt pokojne aj podlaha v obyvacke, tento krat
bez AR kariet a pridavnej kamerky. Postavy
dokonca vrhaju tien a vyzeraju naozaj dobre.
V pripade, ze nemate k dispozicii vhodnu
plochu, hra obsahuje niekolko virtual-
nych prostredi, ktoré vas prekvapia svojou
detailnostou a realistickym spracovanim.

Subojovy systém je jednoduchy, Sipkami
alebo lavym ,analégom” uréujete pohyb,
Styrmi PS tlacidlami ovladate utoky. Kazdy
bojovy styl prideluje tlacidlam odlisné
funkcie, ¢o spestruje celu hru a najma jej to
pridava na vtipnosti. Medzi prvymi bojovymi
Stylmi ndjdete balerinu, zombie ¢i boxera.
Dalsie, ako napriklad breakdance, si budete
méct odomknut neskoér za nazbierané body.
Kazdy bojovy styl ma svoje Specifika a je
vyrazne odlisny od ostatnych.

Nebude trvat dlho, kym zistite, ze pod
farebnou a vtipnou maskou sa skryva seriéz-
na bojovka. Tento krat v3ak s rozsirenymi
moznostami, najma ¢o sa tyka pohybu
v priestore. Postavy sa pohybuju okolo vas
a musite ich nasledovat objektivom kamery,
aby sa vam nestratili z dohladu. Suboje uz nie
su viac obmedzené Sirkou obrazovky.

Medzi hlavné devizy patri pestrost charak-
terov a subojovych stylov, ale aj celkova
vyvazenost hry. Modifikovat mézete takmer
bez obmedzeni, za nazbierané body si
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mobzete dokupovat aj oble¢enie a vybavu
pre bojovnika.

Predbezné hodnotenie:

LITTLE DEVIANTS

OeTRN

Little Deviants je zbierkou minihier s
piatimi mimozemskymi priSerami v hlavnych
ulohach. Kedze su uréené pre vietky vekové
kategorie, hry su zaobalené v rozpravkovo-
infantilnom vizualnom kabatiku. To vSak
neznamena, ze by neboli vyzvou aj
pre skusenych hracov. Iste, prejst do ciela
nie je také narocné, ale ziskat v hrach zlatu
medailu nie je vobec jednoduché.

Medzi minihrami najdete strielacku v pros-
tredi rozsirenej reality (principidlne podobna
hre Face Raiders na 3DS), reflexy skusajuce
tukanie po vykukujucich hlavach, lietanie po-
mocou pohybového senzora &i spievanie do
mikrofénu. Za najviac fascinujucu z tychto
hier ale povazujem tu, v ktorej pomocou
prstu na spodnej obrazovke deformujete
prostredie, a tak navigujete priSeru do ciela.
Nieco také tu este nikdy nebolo, na ziadnej
inej platforme.

Tieto minihry, podobne ako aplikacia
Welcome Park, demonstruju potencial kon-
zoly, avSsak omnoho hravejSou a pestrejsSou
formou prezentacie.

Predbezné hodnotenie:

WELCOME PARK

-
o 7]

Welcome Park je aplikacia, ktoru najdete
uz predinstalovanu vo vasej Vite. Je to skér
viac technické demo, nez hra v pravom slova
zmysle, ale za uspesné zvladnutie jednot-
livych minihier mozete ziskat trofe;j.
Jednotlivé minihry su naprogramované tak,
aby demonstrovali potencial samotného
zariadenia. Ved naco by boli vietky tie funk-
cie, keby sme si ich nemohli hned po vyba-
leni vyskusat? Niektoré hry demonstruju

obidve dotykové plochy handheldu, dalSie
napriklad mikrofén a moznosti nahravania
zvuku ¢i rozsirenu realitu.

Jednotlivé minihry maju jednoduchy
a Cisty dizajn, prevladaju abstraktné tvary
a celkovo po ich prejdeni ziskate predstavu
o prvotnych moznostiach zariadenia, najma
o citlivosti a rychlosti dotykovych ploch.

N/A

Predbezné hodnotenie:

WIPEOUT 2048

Sériu Wipeout netreba velmi predstavovat.
Futuristické antigravitacné preteky nas
sprevadzaju este od cias prvého PlayStation a
séria sa tesi velkej popularite na kazdej novej
generacii konzoly.

Preto neprekvapilo, ze studio Liverpool sa
postaralo o dalsi adrenalinovy diel s nazvom
Wipeout 2048, ktory najdete na pultoch
predajni spolu s uvedenim PS Vita na trh.
Ako uz nazov napoveda, hra sa odohrava v
roku 2048, teda v relativne nedalekej buduc-
nosti a v ¢asovej linii celej série sa zaraduje
na zaciatok antigravitacného pretekania.

V tomto univerze este nie su vystavané
Specialne trate, a preto sa preteka v modi-
fikovanych mestskych prostrediach. Trate

su rozvrstvené do troch urovni, na spodnej
mozete vidiet starsie ¢asti mesta, vrchna
predstavuje viziu futuristickej nadstavby New
Yorku.

Hra sice trpi dlhdimi €asmi nacitavania,
ktoré ale kompenzuje kvalitnou elektroni-
ckou hudbou a fascinujucou moznostou
hrat sa s pozadim pomocou prstov na zadnej
dotykovej ploche. Po spusteni pretekov sa
zacina audiovizudlny orgazmus, hra méze
smelo konkurovat svojmu velkému bratovi
z PS3. Fantastickému a detailne bohatému
grafickému spracovaniu sekunduje nadupany
soundtrack plny energickych elektronickych,
najma DnB trackov.

Ak ste sa uz niekedy v minulosti so sériou
Wipeout stretli, potom mate predstavu
o ovladatelnosti a hernej mechanike. Trate su
klukaté a plné réznych odbociek, ktoré vam
sice poskytnu strategicku vyhodu v preteku,
ale najprv musite mat dostatocné skusenosti
s ovladanim vasho vozidla. V extrémnych
rychlostiach neostava priestor na chyby.

Do tohto kokteilu pridajte zbrane, ktoré zbierate
na trati, a ziskate pekne vybusnu kombinaciu.

Novinkou je funkcia cross-play, ¢o
v skratke znamena moznost hrat niektoré
trate online s protivnikmi, ktori hraju Wipeout
HD Fury na PS3. Hra obsahuje sélovu a
multiplayerovu kampan, pricom postup



v kazdej je podmieneny odliSnymi parame-
trami. Postup sélo kampariou je podmieneny
plnenim uréenych podmienok, pricom vzdy
mozete ziskat obycajny postup (Pass), alebo
pri splneni naro¢nejsich podmienok ziskate
elitny postup (Elite Pass).

Predbezné hodnotenie:

UNCHARTED:
GOLDEN ABYSS

presuva z velkych obrazoviek v obyvacke

do vasho vrecka, a to so vietkou paradou,
na ktoru ste boli zvyknuti. Pribeh sa odohrava
este pred prvym dielom Uncharted, hlavny
hrdina je o ¢osi mladsi a pri jeho patrani
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systéemom

www.referatyzababku.sk

po pri¢inach zaniku Spanielskej vypravy
spred 400 rokov, ho sprevadzaju nové
postavy — jeho stary kamarat Jason Dante

a vnucka zmiznutého archeoléga Marisa
Chase. Samozrejme, v hre sa mihne aj Sully,
ale nema az tak velku ulohu ako v predoslych
dieloch.

Hoci ma hru na svedomi Bend Studio,
tvorcovia série Uncharted z Naughty Dog
im poskytli vSetky materialy potrebné na vy-
tvorenie autentického dobrodruzstva. Herci,
dabéri, databaza zvukov a textur, to vietko
z pévodnych dielov na PS3 posluzilo
pri vyvoji Golden Abyss.

Hra ma exkluzivne audiovizualne spra-
covanie, samozrejmostou je dynamické
tiefiovanie a pocit hibky a priestoru, ked
behate po okrajoch hér, je zrovnatelny
so zazitkom z hrania God of War 3. Avsak stale
vidno nejaké tie kostrbaté hrany, sem-tam
sa neubranite velmi blokovému pocitu, ako
z &ias PS2. Graficky hra nedosahuje kvalit
Uncharted 2 a 3, ale porovnavanie s prvym
dielom je na mieste.

Hra je nastastie az prekvapivo dlha, pribeh
tradi¢ne zamotany s niekolkymi zvratmi,
herna mechanika znama z pévodnych dielov
ostala zachovana a je rozsirend
o nové moznosti handheldu. Tie uvitaju najma
novacikovia v sérii, skusenejsi hraci pravde-
podobne ostanu pri tradicnom ovladani,
ktoré sa takmer nezmenilo. Z novych prvkov

e seminarky
e diplomky

Sony PS Vita PREVIEW

spomeniem vyuzivanie zadného panelu
pri $plhani po retaziach a lanach, vyuzitie gy-
roskopu pri zameriavani a moznost navigovat
Nathana pri $plhani pomocou dotykového
displeja. Tieto funkcie sa v3ak daju ovladat
aj tlacidlami. Potom su v hre uplne nové
prvky, pri ktorych jednoducho musite pouzit
dotykovy displej. Medzi ne patri napriklad
zbieranie niektorych artefaktov ¢i ovladanie
pastnych subojov a sekanie macetou.
Uncharted: Golden Abyss je rozsiahlym
dobrodruzstvom, ktoré nema na mobilnych
platformach obdoby. Najviac sa podoba
prvému Uncharted: Drake's Fortune, ¢i uz
grafickym spracovanim alebo prostredim,
v ktorom sa odohrava vacsia ¢ast hry. Je to
plnohodnotné Uncharted dobrodruzstvo, ale
celé skryté vo vasom vrecku a vydrzi aspon
tych pat hodin na jedno nabitie.

Predbezné hodnotenie:

Pavol Ondruska

Referddy za babky |

referaty za babku rychlo, kvalitne a lacno



Mark Levinson




SONn

Mark Levinson je medzi audiofilmi uznavanou
osobnost'ou. Tento povodom hudobnik v roku
1972 zalozil malu firmu a zacal s predajom vysoko
kvalitnych a drahych zosilnovacov a prislusenstva.
Jeho meno sa vel'mi rychlo stalo pojmom medzi
odbornikmi na celom svete. Ma vraj ovela citlivejsie
usi ako aj tie najcitlivejsie meracie pristroje, a preto
ziskal prezyvku ,,Zlaté ucho".

Vd'aka tejto vynimocnej schopnosti ho oslovila
aj spolocnost’ LG, aby im pomohol ,vyladit™ ich
audio systémy a spolocne tak mohli priniest’
~Levinsonovsku" kvalitu zvuku aj do malych a
cenovo dostupnych audio zariadeni pre beznych
spotrebitel'ov. Za vel'mi priaznivu cenu si tak dnes
mozete kupit’ minivezu, alebo domace kino so
zvukom, aky by vam poskytli len velké a drahé
zvukoveé systemy.



Mark Levinson

Mali sme
moznost

na chvilu sa

s Markom
stretnut

a porozpravat,
ako sa vravi,
.medzi Styrmi
ocami”,

Mark je velmi
sympaticky a
charizmaticky
Clovek. Sa&m najradsej rozprava

o0 hudbe, no pocas nasho
rozhovoru musela hudba ostat
vypnuta, pretoze by sa nedokazal
sustredit. Ked totiz niekde pocuje
hrat hudbu, musi tam ist, zavriet
ocCl a pocCuvat...

QJe naozaj mozné integrovat profesionalny zvuk znamy
z velkych drahych zostav s cenou desiatok tisic dolarov

do .malej lacnej skrinky"“?

Ano a mikrosystém LG FB163 je toho dékazom. Toto bol vébec
Aprvy skuto€ny hig-end s naozaj nizkou cenou - tzv. Baby
Master System — zariadenie nizkej ceny, ale vysokej emocionalne;j
hodnoty. S reprodukciou hudby je to ako s jedlom. Je vela miest,
kde sa da rychlo najest, ale téd chut sa tam straca. MézZete ist do
McDonaldu, Burger Kingu, Pizza Hut a podobne, lenze to nie je

to, ¢o vyhladavaju gurmani. Rovnako to funguje aj s hudbou. Ak
vyhladavate elektronicku samplovanu hudbu, nepotrebujete drahu

zostavu, pretoze na nej to nebude hrat lepsie (rovnako ako fast food).

Uz samotné nahravky su totiz zle vytvorené (vac¢sina MP3 ma iba
8-bitové rozlisenie). Ak teda hovorime o hudbe, musi to byt naozaj
HUDBA vytvarana ¢lovekom, hudobnymi nastrojmi a v dobrej HD
kvalite.

QKto prisiel s myslienkou spojit Marka Levinsona a LG?

ATento napad skrsol v hlave méjho dlhoro¢ného priatela Simona
Lee v Kérei. Ma tam taky maly obchod, kde predava najma

drahé audio systémy. Neustale mi vyvolaval: ,Prid sem do Kérey,

nie¢o som vymyslel.” Samozrejme sa mi prili§ nechcelo, az mi
jedného dna zavolal: ,Mas tu rezervovany hotel a ¢aka ta letenka”.
Tomu som nemohol odporovat. Simon zorganizoval stretnutie s
tymi ,najvyssimi“. Mal totiz viziu spojit ,malého ¢loveka” s velkou
spolo¢nostou, a tym vytvorit unikatne spojenectvo, ktoré prinesie
vysoku kvalitu aj malym ludom. Toto mala spoloc¢nost bez velkej
investicie nedokaze, no spolupracou s LG to vieme prekonat.

Stereo vystriedali viackanalové systémy 5.1 alebo najnovsie
Qaj 7.1. V Japonsku sa uz chysta nastupca Blu-ray, ktory by
zhruba za 6 - 8 rokov mal priniest kino s ozvu¢enim 20.2 kanalov.
Co myslite, ako bude pokrac¢ovat tento vyvoj? Bude mat kazdy

hudobnik v orchestri a kazda postava vo filme ,svoj reproduktor”?

Treba si uvedomit jednu vec — ddlezita je kvalita filmu a nie pocet
AJeho audio kanalov. V prvom rade ide o obsah. Film nepotrebuje
vela reproduktorov. Ved napriklad v 50-tych a 60-tych rokoch
stacil vac¢sine ludi len jeden (mono) reproduktor. Vela spoloc¢nosti
ma militantnu politiku predaja. Snazia sa vas presvedcit o potrebe
velkého mnozstva malych reproduktorov, a pritom délezitejsia ako
kvantita je stale kvalita. Ak budu nahravky s kvalithym viackanalovym
zaznamom, ma to iste vyznam investovat, ale dnes ich je tak malo, ze
vietkym radsej odporuc¢am uprednostnit kvalitnejsi 2.1 systém, ako
vela malych ,lacnych” satelitov. Neporovnatelne jednoduchsia je aj

instalacia. Ved kam v obyvacke umiestnite tych 22 reproduktorov?

QAko si vyberat audio zostavu?

Ludia by si mali v prvom rade najst niekoho, kto tomu rozumie a
Apoméie im s vyberom toho pre nich najvhodnejSieho zvukového
aparatu. Nejde tu totiz o ,hladanie vhodnej mediciny, ale o to najst
doktora”, no a tym ,doktorom” méze byt aj vas magazin.

Mark, dakujeme za rozhovor a vela dobrej muziky do usi ;-)

Mikrosystem LG FB163: Tak toto je prvy vysledok spoluprace
Marka s LG. Hré to fakt bombovo a za super cenu.



Mark Levinson ROZHOVOR

MARK LEVINSON
"ZLATE UCHO LEGENDY"




Dan BARTA

O hrach a hrani

sme sa porozpravali
so znamym hudobnikom

Danom Bartom

(42 rokov)

(rozhovory s dalSimi znamymi osobnostami
najdete na naSom webe www.gamesite.sk)

Na akych platformach sa venujete
hraniu hier? Akému typu? Mate nejaky
oblubeny herny titul?

Zivot uz je taky a ja uz som raz taky, ze
sa hram vébec nevenujem, Cize Ziadnu
ani Specialne neoblubujem. Ak sa

za hranie neda povazovat desat

rokov stara koketéria s futbalovym
“plejstejSnom”, tri roky stard obcasna
sprava riSe v Age of Empires na leveli
medium (ktord ma neskutocne bavila,
az na to nekonecné bojovanie),

v nedavnej minulosti online Scrabble,
a teraz tak maximalne Angry Birds

na iPade, ked nemébézem zaspat; tak ja
hry proste nehram.

AKky je vas nazor na hry ako také? Ako
vhimate ¢asto medializovany nazor, ze
niektoré hry su prili$ nasilné?

Mozno, Ze su nasilné, no pritom som
zaznamenal nazor, ze spolo¢nosti
pomahaju, lebo spolocne

s terminatormi a predatormi kanalizuju
nasilie v nas. Clovek normalne nazival
vo svete, ktory mu sprostredkovaval
dostatok prilezitosti, ako sa vyzit, alebo
vybit. Dnes su pre mnohych ludi praca
(niekedy aj partnerstvo alebo svet)
pomerne zvirtualizované, spristupnené
len monitorom ako branou. Aj jedla je

vSade dostatok, takze uz je dobojované,

doutocené, aviak zakladné instinkty

sa tak lahko vykorenit nepodari. Cize
je naopak mozno v poriadku, ze ma
spokojny a najedeny ¢lovek (zvacsa
muz) v teple svojho bytu uprostred
pekne organizovaného mesta moznost
sa trocha napnut a roztodit to v suboji
s nepriatelom. Mozno je to aj psychicky
ozdravné. Okrem toho, ti, ktori spolu
online hore¢ne bojuju, su vlastne
kamarati. Samozrejme, nehovorim

o zavislosti na hrach — byt zavislym

na ¢omkolvek, aj keby to bolo Clovece,
nehneva;j sa, je ovela horsie, nez dva-tri
razy do tyzdna odrezat po odvdaznom
prechode katakombami a labyrintom
hlavu podmorskej priSere. Aj ked' vas
kardioldég urcite nebude rad — ten by

b

vas radsej videl skusat v poli chytit
holymi rukami zajaca.

Akym spésobom ste sa k hraniu hier
dostali? V akom veku ste ich zacali
hrat?

V tom to prave je — eSte som nezacal
a uz hadam ani neza¢nem. Ani ma to
neldka, a to predovsetkym z ¢asovych
ddévodov. Pravdu povediac, aj tak
mavam vycCitky svedomia, ze stracam
¢as, ked len brusim po internete —
nebodaj by som este niekde behal
po virtualnej krajine a hladal
diamantovu zbroj alebo nieco.
Workoholici hry nehraju. (smiech)

Aky je vas nazor na deti, ktoré sa hraniu
hernych titulov venuju od mali¢ka?
Dnes je uz z uplne rovnakej kategodrie
trhat mucham kridla a zbavovat
karatistickym kopom (presnejsie
stisnutim gombika) nejakého robota
vlady. Dokonca je ten "kompjutrovy”
detsky sadizmus menej invazivny,

ale: chytit muchu vyzaduje urcité
sustredenie celého tela. Taka mucha
ma ovela vacsi poc¢et moznych
unikovych manévrov. Ja som svoje
detstvo prezil na ulici sidliska a potom
v hore za domom Sumavskej dediny -
dokonca takmer bez televizie, len

s loptou a knihami a mensimi ulohami
v chode drobného hospodarstva. Doba
je ind, nevzdychavam, len rozpravam.
Ja som este zabijal skuto¢ne, aj ked’

v kooperacii s kamosom. Bolo to

len raz — islo o jedného jediného
bazanta a tri jesene pokusov

s réznymi oStepmi, lukmi a pascami
vlastnej vyroby, behanim do tmy

po poliach s vrecami plnymi kamefiom
a podobne. Lovili sme pstruhy do ruk
pri brehu rieky a piekli ich na ohni
pred utajenym bunkrom zastreSenym
vlastnoru€ne nakradnutou sololitovou
doskou... Chcel som v$ak povedat,

ze moje schopnosti, svalova hmota,
myokard, samostatnost, ostrazitost,

a tak podobne rastli redlne, nielen

virtualne. Neviem to posudit, ale
nazdavam sa, ze dieta tento pomerne
podstatny rozdiel vébec nevnima.
Emdcia strachu je mozno ta ista, ked'
hrozi, Ze pridete neskoro domov

a navyse s roztrhanym kabatom, alebo
ked niekde na vas ¢aka chobotnica

a vas avatar (Stanislav Lem pouzival
pre tu istu entitu slovo telemat) ma

len dve-tri sekundy na to dobehnut

k truhle v rohu a zobrat si zlaty
ochranny stit. Unikat nasratému ockovi
tiez nie je lahké a truhly s ochrannym
Stitom zvac¢sa doma niet... Cize, ja

by som s tym hranim hernych titulov

v detstve radsej Setril, lebo zapnut
pocitac, najst ikonku, spustit hru a hrat,
eSte stale neznamena chapat opera¢ny
systém a poznat softvér. Pre mna je PC
hlavne pracovnym nastrojom — lenze
ja som Styridsatdvaro&ny panko...
Poznate ten vtip? Pocitacové hry mi
znicili Zivot, no nastastie mam este dva.

Vnimate videohry ako umenie?

Tu graficku stranku veci mozno
chapat ako isty druh contemporary
art, ale ten rendering a uvedenie
jednotlivych komponentov do pohybu
je v najlepSom pripade dobre urobené
remeslo. Aj architekt vily je umelcom
a ten, ktory ju postavi nie — aj ked'ju
vlastne realizuje. To su vSak len také
uzy, ktoré uz mozno ani neplatia.
Nezabudajte, Ze ja som nehrac. Robit
rozhovor pre ¢asopis o pocitacovych
hrach je uz len krok od rozhovoru pre
automobilovy magazin. Ako nevlastnik
vodi¢ského preukazu a ¢lovek, ktory
je schopny jazdit na aute len ako
spolujazdec, by som len taral o
krasnom tvare karosérie Porsche

911, ale dalej by sme sa, bohuzial, asi
nedostali. (smiech)

Ktory herny titul vas najviac oslovil
v roku 2011? Prec¢o?
Vsetky, pre lasku boziu. (smiech)

Dakujeme za rozhovor
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FARKAS

Na zaciatok sa ndm skratka predstav.
Ako sa volas, odkial si, kolko mas rokov
a do kolko vies pocitat?

Takze, volam sa Dominik Farkas,
pochadzam zo Zemplinskej Teplice,
momentalne mam 19 rokov a pocitat
viem.

Ako vznikla tvoja prezyvka?

Velmi jednoducho. V ¢ase vytvarania
profilu na jednom webe som fi¢al na
Gears of War 1 a bolo to. Teraz mi to
uz akosi prischlo a aj ked v niektorych
momentoch mam chut na zmenu,
radsej to nechavam tak, ako to je.

Ako vyzerala tvoja cesta ku Gamesite.sk
a ¢o mas na stranke na starosti? Kolko
C¢asu denne venujes stranke?

Pisanie uzivatelskych recenzii, po
ktorom nasledovala kratka anabaza na
server Splat.cz, po ktorej nasledovalo
odporucanie Hirovi a bolo to.
Momentalne sa na stranke venujem
videorecenzidm, recenziam, mesa¢nym
prehladom a sem-tam novinkam.

A ¢as straveny na webe priamo suvisi

s danym ¢asovym obdobim, takze sa

to neda zovseobecnit. Va¢sinou mi
samotné spracovanie materialov na
videorecenziu, prehlad, ¢i napisanie
recenzie zaberie cely den.

Ako vyzeralo tvoje uplne prvé
stretnutie s hrami a herné zaciatky?
Moje herné zaciatky su momentalne
dost hmlisté a nesuvislé, no z tych

B

utrzkov viem, ze medzi moje prvé hry
patrili: Mario, ElastoMania, Doom,
Duna, Lemmings, ¢i prvy Deus Ex. Bolo
toho ovela viac, no na tieto kusky si aj
pamatam.

Aka je tvoja najoblubenejsia hra a
prec¢o?

Je dost zlozité si vybrat jednu
“vyvolenu” hru, no ked uz musim, tak
si vyberam druhy Mass Effect, kedze
tejto hre, sa ako jednej z mala, podarilo
vyvolat u mna riadnu davku emdcii,
ktoru doplnila paradna hratelnost a
kvalitny pribeh. No hriechom by bolo
nespomenutie prvého Deus Exu a
Bioshocku.

Ak by si sa musel reinkarnovat do
nejakého herného charakteru, koho by
si si vybral?

Asi by to bol John Shepard.

A ¢o tvoj zivot mimo hier? Comu sa
mimo hier venujes$?

Tak v prvom rade sa venujem Studiu
na vysokej Skole. Ked mi popri tom

(a popri praci pre gamesite) zvysi ¢as,
tak si velmi rad pozriem nejaky kvalitny
film, popripade serial, alebo si pustim
kvalitnu muziku a relaxujem. Velmi
rad spim. Okrem toho si rad pozriem
v televizii aj nejaky kvalitny Sportovy
prenos, alebo si ho zahram v reali.

A ak by som este ndhodou mal nejaky
volny ¢as, tak si vyrazim von

s kamaratmi.

Povedz ndm o sebe nieco, ¢o o tebe
doteraz nikto netusil?

Som troll od prirody a rad si robim
srandu z fanboyov, ktori na to vaésinou
naletia.

Ako vidi$ svoju buducnost?

Ked zvladnem letny semester na
vysokej Skole a dostudujem na
bakalara, tak sa ma mdzete spytat. No
tak ¢i onak, spajam svoju buducnost s
Gamesite.sk.

A na zaver, aké je tvoje zivotné motto?
Tu by som asi pripojil dva vyroky z
hier, ktoré mozno povazovat za moje
osobné motto.

You can't predict how people will act,
Garrus. But you can control how you'll
respond. In the end, that’s what really
matters.

John Shepard

“Ezio....why will you not surrender?”
“I never learnt how!”
Ezio Auditore
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Pisat o ceste do Las Vegas do herného magazinu ma v urcitom slova zmysle svoje oddvodnenie.
Predsa len, mesto hriechu je zname tym, ze predstavuje raj pre vsetkych hracov - avsak, trosku
inej kategorie, nez akej je tento magazin a celkovo videoherny svet urceny.

Lot LR

Samozrejme, na Facebooku si za-
hrate poker vo virtualnom kasine a nasli
by ste aj online ruletu alebo Black Jack.
Teoreticky sa tak mbzete vytrénovat,
zobrat dostatocny kapital a ist do Vegas
s haivnou predstavou rozpravkovej
vyhry. O tom, ale tento ¢lanok nebude -
.gambling” ide do penazi a sice na mna
vSetky hracie automaty zmurkali, mal
som celé kasino, ako turisticku atrakciu
s heslom “pozerat, nechytat”.
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Ked ma Hiro pévodne oslovil
s navrhom na tento ¢lanok, tedria znela
- popi$ Vegas z pohladu hraca. Vyssie
sme si uz uviedli, pre akych hracov je
Vegas rajom. Pre bezného konzolistu
alebo PC-¢kara vSak Vegas nema ¢o
ponuknut - pokial prave neprebieha
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nejaka akcia, aku mala napr. spolo¢nost
DICE tyzden pred mojim prichodom.
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" BIRECT TO YOU!

Pozrime sa v8ak na samotné mesto
Las Vegas. Treba uznat, Ze Ameriania
sU majstrami propagacie a v suvislosti
so slovami “Las Vegas” sa spajaju rézne
privlastky. Pre mnohych ludi je toto
mesto nie€o unikatne a ked sa povie
“idem do Vegas” resp. “bol som vo Ve-
gas”, podaktorym sleénam sa z tohto
tvrdenia rozsiria zrenice. Niet sa Comu

¢udovat - pre zeny, ktoré rady nakupuju,

je Vegas idealnym letoviskom. Aspon
na par dni.

Treba si uvedomit, Ze celé Las Vegas
je v skutoénosti takmer 5 km dlha ulica,
znama aj pod nazvom “Strip”. Tato ulica
je pycha celého Vegas, na minimal-
nom priestore sa pokope tlaci viacero
velkych (dal by sa pouzit aj privlastok
Lobrovskych”) hotelov. Mimo Stripu je
vSak Vegas iba dalSie klasické mesto,
ktoré sa nachadza uprostred puste.
Hlavnu ulicu lemuje mnozstvo malych
beznych domcekov, kde ziju lokalni
obyvatelia svoje kazdodenné zivoty -
Vegas im nepride az tak ¢arovny a

s tymto nazorom sa po prvej navsteve
stotozni mozno aj viacero turistov.
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Prvy dojem z Las Vegas je vSak
jedine¢ny. Pokial mate Stastie a
do Vegas priletite v noci, ¢aka vas
pri pristavani skuto¢ne unikatny pohlad
na krasnu suhru svetiel - ktoru po par
dnoch mozno pomenujete privlastkom
“gycovitu”. Bez ohladu na to, kedy
pridete, pripravte sa na mnozstvo
ludi a taxikov na letisku. Nastastie,
letisko od samotného Stripu nie je
prilis vzdialené a po 10 minutach jazdy
budete s otvorenymi ustami obdivovat
.megalomanskost” vietkého naokolo
- Las Vegas je najma o obrovskych
hoteloch a vstupna garaz resp. hala vie
celkovy dojem znasobit. Nasledne vas
mozno prekvapi, ze na recepcii sa
prakticky neustale nie¢o deje. Na druhej
strane, hotely ponukaju obrovské
mnozstvo izieb a napr. hotel Cosmo-
politan ma kapacitu pre priblizne 3 000
hosti. Aj z tohto dévodu je Las Vegas
velmi obliubené mesto, pokial treba
organizovat nejaku konferenciu - tu
jednoducho plus-minus 1000 - 2000
ludi zo dria na den nespravi rozdiel.




Samotné hotely su pomerne gene-
rické - na prizemi sa nachadza recepcia a
rozlahlé kasino (v ktorom je mimocho-
dom zakazané fotit, takze ziadne foto-
grafie déchodcov s malymi plastovymi
poharikmi na drobné som, bohuzial,
nemohol k reportazi prilozit). Nasledne
na dalSom poschodi najdete zopar
znackovych obchodov a konferenéné
centra, kde sa prave tieto akcie konaju.
Samozrejme, nechybaju samotné izby
pre hosti, v mojom pripade to bolo 61
poschodi a moja izba na 51. poschodi
ponukala pomerne pekny pohlad
na Cast Stripu.

Kazdy z hotelov ma svoj Specificky
dizajn - Caesars Palace sa nesie v zna-
meni rimskej kultury a nechybali teda
rézne sochy. V hoteli Venetian, priamo
v jeho utrobach, je postavena ¢ast repliky
Benatskych kanalov a nechybaju ani
gondoly. Cosmopolitan je Specificky
vdaka svojmu modernému dizajnu, ale
aj napriek tomu su v principe vietky
hotely v principe na jedno kopyto.
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Samostatnou otazkou je, ¢o robit
vo Vegas. Toto nie je bezna turisticka
atrakcia, pokial je pre vas hotel iba
docasny ukryt na prespatie. Mimo
Stripu prakticky nemate ¢o robit, jedine,
ak patrite k dobrodruznym naturam,
poziciate si auto a idete sa povozit
po Statoch, alebo minimalne k Velkému
Kanonu. Pre tych ostatnych je Las Vegas
o minani penazi - kasino, obchody a

predstavenia. Prave posledna meno-
vana forma zabavy je mne najblizsia a
Vegas v tomto smere ponuka pomerne
exkluzivne predstavenia - ¢i uz ide

o Specialne upravenu verziu muzikalu
Fantém Opery, vystupenia Davida Cop-
perfielda alebo o svetoznamu produkciu
Cirque du Soleil, ktora ma vo Vegas az

7 roéznych predstaveni. Samozrejme,
okrem tychto hlavnych atrakcii najdete
aj dalSie predstavenia - mnohé z nich

aj s primesou zenského topless Sarmu.
Apropo Zeny - po Vegas chodi reklamné
auto s ¢islom na lahké devy a podobne
su propagované aj vo forme malych
karticiek, ktoré su rozdavané oko-
loiducim. Je to forma brigady - zatial ¢o
U nas sa roznasaju letaky Kaufland alebo
Billa, vo Vegas su to karti¢ky blondinky,
brunetky, aziatky.
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Vratim sa eSte k spominanym pred-
staveniam - v urcitom slova zmysle ma
prekvapilo, ze David Copperfield ma
prakticky kazdy der dve predstavenia
za vecer, v niektorych pripadoch aj tri.
Vacsina predstaveni sa opakuje raz za
vecer, 5 dni v tyzdni, ndjdu sa vSak aj
také, ktoré sa opakuju aj niekolkokrat
za vecer. Je zrejmé, Ze v tomto pripade
uz pre umelcov ide o tvrdu drinu a uz
len z principu by som si niekedy rad
pozrel tri predstavenia Copperfielda
behom jedného vecera, aby som ich
mohol havzajom porovnat.

Velkolepost hotelov, celebrity,
mnozstvo jedine¢nych predstaveni, to
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vsetko robi z Las Vegas idealne viken-
dové letovisko. Viaceri Ameri¢ania

toto mesto v tomto duchu aj beru.

Pre nich naklady na ,skok do Vegas”

su iba zlomkom toho, ¢o musi zaplatit
Eurdépan. Z nasho pohladu je toto
mesto svojim spdésobom ¢arovné — ide
vsak iba o opticky klam, za ktory treba
vzdat poklonu Sikovnym Ameri¢anom a
ich schopnosti mesto ,predat”. Mi-
mochodom, tento ¢lanok mal aspon
Ciasto€ne suvisiet s videohrami, ale snad'
mi odpustite, Ze s nimi v podstate ni¢
nema. Apropo, na hlavhom Stripe sa
nenachadza ani BestBuy ani Gamestop,
takze zZiadne hry som nenasiel a mohol
by som tak jedine rozpravat o podob-
nosti aktualneho Las Vegas s futuris-
tickym ponatim vo Fallout: New Vegas.
Pre tych ¢o hrali — ano, Lucky 38 sa
skuto¢ne Ciasto¢ne podoba na Stratos-
féru.

Roman Kadlec
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Anketa: Limitka roka 2011

Rok 2011 bol rokom plodnym na udalosti, hry a aj na zberatelské edicie. Tolko tych krasne zbytocnych Skatuliek
na nas vychrlili vSakovakeé firmy, az by sa zdalo, Ze im ide len o to, aby z nas vymamili o najviac penazi. Ba ¢o je
horsie, kope z tych Skatuliek sa to aj podarilo, a tak nase sudruzky manzelky, priatelky ¢i matky (podla toho, kto

ved koho by uz len mrzelo, Ze kvantum z tych edicii vyzeralo k svetu a neboli to len ,odflaknuté cinske Smejdy”
z trZznice (,Ded Spejs dva” odpusti). Naopak, mnohé z edicii nam sanku tlacili ,proklaté nizko k pasu’!

Prakticky nebolo mesiaca, kedy by sa

na trhu nezjavila nejaka ta edicia, ktora stala
za hriech. A to najlepsie ¢akalo pred kon-
com roka. November 2011 vstupi svojim
lineupom urcite do histoérie. Tolko skvelych
hier a ,kolektoriek”, kolko nas zahltilo ten
mesiac, to je nieco absolutne vynimocné.
Aky to kontrast s rokom 2009, kedy v
novembri vychadzalo CoD Modern Warfare 2
a ostatni sa bali s nim vkrocit v jeden mesiac
na trh. MW3 uz neodstrasil nikoho. Veru,
pozehnane toho bolo. A tak, beruc si priklad
zo véemoznych ankiet, sutazi, missiek a
talentov, rozhodli sme sa aj my, zZe by bola
Skoda str¢it hlavu do piesku a tvarit sa, ze
netreba vyhlasit anketu o najlepsiu, najkrajsiu
a najviac sympaticku ediciu roka 2011. Nuz
rozhybali sme sa, oprasili emailové adresy

a iné masovokomunikacné prostriedky a
otravovali sme Zivot par ludom, o ktorych

si myslime, Ze sa v ,kolektorkach” vyznaju
minimalne tak dobre ako my. Mena vsetkych
tych, ktorych sme driom i nocou otravovali,
aby nam pomohli, spolu s ich odévodneniami
preco hlasovali tak, ako hlasovali, najdete
nizSie. A ako sa vyberalo, hlasovalo a
hodnotilo? Nuz, nominovanych bolo 19
edicii, tie sme vybrali my na Limitkach, aby
sme troska ohranicili moznosti vyberu. Z nich
kazdy respondent vyberal paticu, ktora bola
podla neho najlepsia za minuly rok. Tych pat
vybranych edicii kazdy zoradil podla poradia
(1. miesto - 5. miesto) tak, aby to odrazalo
jeho sukromnu spokojnost s ediciami. My
sme nasledne, po skompletizovani vietkych
hlasujucich, tymto ediciam priradili podla
umiestnenia bodové ohodnotenie, ktoré
bolo nasledovné:

1. miesto - 10 bodov
2. miesto - 5 bodov
3. miesto - 3 body
4. miesto - 2 body
5. miesto - 1 bod

A tak sme po zratani vsetkych hlasov, bodov
a sympatii urcili kone¢né poradie a hlavne
prvé miesto. Takze zatajte dych a pustite sa
do ¢itania.

NOMINOVANE EDICIE:

1. Anno 2070: Collectors Edition

2. Assassins Creed Revelations Animus edition
3. Batman Arkham City Collectors Edition

4. Crysis 2 Nano Edition

5. Deus Ex Human Revolution Collectors Edition
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6. Duke Nukem Forever Balls of Steel Edition

7. Gears of War III Epic Edition

8. Homefront Voice of Freedom Edition

9. Heroes: Might and Magic VI Collectors
Edition

10. Infamous 2 Hero Edition

11. Killzone 3 Helghast Edition

12. Mortal Kombat Kollectors Edition

13. Resistance 3 Survivor Edition

14. Star Wars The Old Republic Collectors
Edition

15. The Elder Scrolls V: Skyrim Collectors
Edition

16. Total War Shogun 2 Collectors Edition

17. Two Worlds 2 Royal Edition

18. Uncharted 3 Explorer Edition

19. Witcher 2 Assassins of Kings Collectors
Edition

ANKETA LIMITKA
ROKA 2011

Pre¢o sme hlasovali tak, ako sme hlasovali:

Norbert “Norino” Bitto

1. Uncharted 3 Explorer Edition

Nadherny zberatelsky box, ktory ponuka
vSetko, ¢o dokaze pravého fanusika série
Uncharted dostat. Najdeme v nej krasnu
figurku Nathana, pre mna neskuto¢ne vzacny
prsten, opasok a okrem toho aj hru zabalenu
v peknom obale pripominajucom knizku.
Samozrejme, zvy$né bonusy su tiez len
plusom.

2. The Elder Scrolls V: Skyrim Collectors
Edition

Nadherne prepracovana socha, ktora zaujme
na prvy pohlad. Doslova vyraza dych. Pekna
velkd mapa, artbook a making of, ktoré vas
prevedie svetom The Elder Scrolls, urcite
potesia.

3. Killzone 3 Helghast Edition

Na prvy pohlad velka zberatelska edicia,
ktora prinasa fanusikom peknu repliku
Helghast helmy, zberatelsku figurku Cloaking
Marksman a klasické bonusy ako inde t.j.
artbook, a rézny digitalny obsah. Fanusika
série, ako mna, urcite tieto bonusy potesia.

4. Two Worlds 2 Royal Edition

Perfektna edicia plna skvelého obsahu je
naozaj excelentna. Krasna vysoka figurka

je nadherna, no nie je jedinym skvelym
bonusom. Herné karty, knizka, mapa ¢Ci
netradi¢ny bonus v podobe podlozky

pod my$ naozaj potesia. Samozrejmostou
su aj exkluzivne predmety alebo soundtrack
a pod.

5. Duke Nukem Forever Balls of Steel
Edition

Dukeho edicia zaujala okamzite. Aj napriek
(podla mna) slabsej hre ponuka balenie
naozaj bohaty obsah. Zberatelska busta,
kniha alebo veci z kasina v podobe kariet a
pod. su super. Okrem toho fanusika potesili
aj peknym komiksom, sklada¢kou alebo
pohladnicami.

Jaroslav Kraif

1. Two Worlds 2 Royal Edition

Mezi prvnim a druhym mistem jsem se
rozhodoval opravdu tézce. Pro¢ jsem ale
nakonec zvolil, jak jsem zvolil? No protoze
Royal Edition pro X360 je naprosto nadherna
zalezitost. Ta zelena barva a vabec design
celé krabic¢ky je naprosto uzasny (PC verze
ma ¢ernou krabici bez napadu), i kdyz
obsahové nijak extra neexceluje.

Mozna by bylo dobré na za¢atek zminit, ze
jsem ponékud vysazeny na steelbooky...

2. Star Wars The Old Republic Collectors
Edition

Prestoze Star Wars nijak extra nemusim

a MMO uz vlibec ne, sbératelce SW TOR
musim pfiznat jisté kvality. Jak jsem napsal
vyse, jsem vysazeny na steelbooky, a tady
jeden je. V podstaté by mi stacil jen ten,
avsak EA nesetrilo, takze dostanete jesté
badass figurku Sitha, specialni klicenku

s generatorem kodu, knize€ku, luxusni box...
Co vic by si sbératel mohl prat?

3. Mortal Kombat Kollectors Edition

Ano, ano, vim, ze v té krabicce prakticky

nic navic neni. Ani ten steelbook. Musim
vSak ocenit napad Soupnout do sbératelky
oba legendarni hrdiny svéta Mortal Kombat
v podobé postavicek. Kromé toho se mi
strasné libi design krabicky.

4. Resistance 3 Survivor Edition

Ocenuji hlavné napad a originalitu - vynil
totiz ve sbératelkach najdete malo kdy. A pak

se mi pochopitelné hodné libi boxart - asi
nejvic ze vdech nominovanych sbératelek.
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5. The Elder Scrolls V: Skyrim Collectors
Edition

Skyrim tu ptivodné vibec nemél byt. Jak

to? No protoze v té sbératelce dohromady
nic neni. Jasné&, obrovska knizka s concept-
arty, a? A hnusny kus plastu, ktery by mél
predstavovat skalu se Slovem. A co jesté?
No mapa. Ale ta je preci i v obycejné edici. A
na co teda ta obrovska krabice a 3500 K¢ ceny?
Eh... Pfeci Alduin! Alduin! Alduin! Ano, je tam,
sbératelky dali (teda z téch, které jsem vidél).
KdyZ na vas navic kouka kazdy den z poli¢ky
nad stolem (a vite, Ze jste za néj museli
zaplatit jen polovinu ceny), nemuizete mu
odepfit alespon paté misto...

Na patém misté mélo byt pavodné
Uncharted 3. Pro¢ tam nakonec neni?
Impoznantni truhlicka, pékna postavicka a
luxusni krabi¢ka na disk jsou sice super véci,
jenze truhli¢ka uz tu nékolikrat byla a figurku
hlavniho hrdiny ma dneska skoro kazda
sbératelka. Prsten a prezka? Nuda.

Tak proto...

Mohl bych pokracovat dal a dal, treba
sbératelka Anno 2070 mé zaujala hrackami,
ocenéni za steelbooky by zaslouzil Deus Ex
i Crysis 2, paradni figurku ma taky Killzone 3
a krasné krabicky Gears of War 3. Bohuzel,
prosté neslo zvolit vSechny, a tak se, holt,
na nékteré nedostalo. Treba pristé...

Juraj “Duri” Dolniak

1. Batman: Arkham City Collectors Edition

V roku 2011 na mna urobila najvacsi dojem
zberatelska edicia Batman: Arkham City.
Skvely a bohaty obsah (vratane samotnej
skvostnej hry) v podobe soundtracku,
artbooku, DLC pridavkov, korunovany
kvalitne spracovanou figurkou netopierieho
muza, tvori jednoducho neodolatelny celok,
ktory by si ziaden zberatel nemal nechat ujst.
V suvislosti s touto ,limitkou” hovori za aj
prijatelna cena.

2. Gears of War III Epic Edition

Socha Marcusa Fenixa, artbook, medaila

a opat vyborna hra. Od 1. miesta v mojom
rebri¢ku tuto ,limitku” deli len o €osi vyssia
cena. Bodka.

3. The Elder Scrolls V: Skyrim Collectors
Edition

Velkolepé RPG s velkolepou ,limitkou”,
ktorej, samozrejme, kraluje detailne
spracovana soska draka. Spolu s rozsiahlym
artbookom a making of DVD povinnost

pre kazdého privrzenca ¢arovného sveta Tamriel.

4. Witcher 2 Assassins of Kings Collectors
Edition

Uz len zakladna edicia prekypovala obsahom,
akym sa nemédze pochvalit len tak hocijaka
hra. Skratka a proste “nabusena limitka”,
ktora pre svojho majitela predstavuje hotovy
zberatelsky raj.

5. Assassins Creed Revelations Animus
Edition

Assassin, moja srdcovka, preto tu nie je ¢o
riesit. Krasna ,limitka”, u ktorej absenciu
nejakej tej figurky lavou zadnou nahradza
rozsiahla encyklopédia o univerze Assassins
Creed.

Radim “Virus” Joch

1. Gears of War III Epic Edition

Marcus je impozantni a jiz legendary edice
s Halo her jasné ukazuji, Ze edice na X360
jsou mysleny skute¢né vazné, na rozdil od PC.

2. Crysis 2 Nano Edition

Sice prestfelena cena, ale od EA uz jsem si
na néco také zvykl a ten, kdo si pockal, to
mél pak za pulku a za ty prachy to uz byl
vynikajici nakup. Edice je bohata a obrovska,
a také hra byla neskutecné primosni.

3. Witcher 2 Assassins of Kings Collectors
Edition

Dle hodnoceni opét vynikajici kousek a opét
Polaci védi, jak zaujmout hrace i pfidanou
hodnotou, jako byl dil prvni, velmi bohata
edice a opét jasna predobjednavka.

4. Mortal Kombat Kollectors Edition

Navrat legendy se nadmiru povedl a edice
pusobi pfesné takovym brutalnim dojmem,
jako je celé toto universum.

5. Deus Ex Human Revolution Collectors
Edition.

Diky tomu, Ze jsem ji sehnal na PC v eng. zde
v CR za vynikajici cenu a pevné doufam, ze
hodnoceni mluvi za vie. A ten soundtrack.

Velkej Al

1. Witcher 2 Assassins of Kings Collectors
Edition

Jako RPG fandovi je prvni pozice jasna. Hra
je paradni, s perfektnim pfibéhem (o to vic,
pokud znate knizky) a i CE kolekce je dobre
zvolena. Osobne bych rekl lepsi nadstandard,
klasicky obsahuje A4 artbook, vystfihovanky
Geralta, hraci kostky, minci ze hry, hraci
karty, nejaké to DLC, making of, a hlavne
sosku hlavy Geralta ze sadry - co vice si prat?

2. Homefront Voice of Freedom Edition

Druha volba taky jasna, jakozto i FPS fanda,
je kazda dobra strilecka pozehnani. Sice
Homefront neni moc dlouhy a pfibéh je
téZce nascriptovany, az je to Casto prezpfilis
vidét, pfibéh je slusné vypravény a odsypa,
coz se od dob Half life 2 moc nenosi...
Freedom edice obsahuje steelbook (ty ja
posledni dobou rad), mapy, A5 artbook,
soundtrack, DLC do multiplayeru a hlavne
solidni, hodné velké, opravdické AM/FM radio
s line-in vstupem pro mp3. Nutno fici, Ze tato
edice byla exkluzivni pro Amazon.de.

3. Two Worlds 2 Royal Edition

Jako u Witchera, i tady je predevsim RPG
pfibéh, ale ja jsem tuto edici kupoval spise
kvuli obsahu CE edice, coz je cca 20cm soska
hlavni zaporacky ze hry, hraci karty,

DLC do hry, bonus dvd. Bohuzel, musim
uznat, Ze soska az tak uzasna neni, jak
vypadala na fotkach, a jsem z edice lehce
zklaman, ale na druhou stranu je to celé

v paradni vystavni krabici, btw. CE edice TW1
je mnohem lepsi, co se obsahu tyce...

4. Anno 2070: Collectors Edition

A do tretice jsem i RTS fanda. Hry Anno
sleduji uz od prvniho dilu, madm i vSechny
CE, které k nim vysly (pfevazné némecké),
jakozto konkurence Settleru se stejné hraje
i vypada v tom zadna véda, posledni dil
jsem opét kupoval kvuli obsahu CE, nez
hfe. Bonusy jsou v podobe A4 artbooku, 2
CD soundtracku, plakatu a par DLC vécem.
Hlavnim tahakem bude solarni stavebnice
cca 6. typu hracek na slune¢ni energii,
dluzno fici, ze ,china made” a kvalita tomu
odpovida... .

5. Duke Nukem Forever Balls of Steel
Edition

No Duke je tu spiSe do poctu, kazdej na ngj
¢ekal, kazdej ho chtél (nastésti jsem odolal
full price a koupil potom ve vyprodeji

za min, nez tretinovou cenu), tuhle edici jsem
bral vyslovene kvuli obsahu CE, hra tézce
zaostava snad za vSim a je vidét, ze dyl uz to
proste neslo odkladat a muselo to ven (vono
i 16 let je celkem dost). Bohuzel, celkové

je tahle CE lehkym zklamanim, na fotkach
to vypada buh vi jak, ale ve skutec¢nosti je
krabicka velikosti jako dvd box, busta Duka
je asi 10cm, k tomu mini hraci karty (asi 4cm
vysoké), hraci kostky, 2 Zzetony z kasina, A5
artbook, 5 pohledu, samolepka, A5 komiks.

Simon Slavik
1. Gears of War III Epic Edition

2. The Elder Scrolls V: Skyrim
Collectors Edition

3. Crysis 2 Nano Edition
4. Uncharted 3 Explorer Edition

5. Assassins Creed Revelations Animus
Edition

Filip “ApsidalTill” Vorzacek - xlive.cz

1. Witcher 2 Assassins of Kings Collectors
Edition

Na druhého Wiedzmina som ¢akal ako

na zmilovanie. Paradoxne som si kvéli tejto
hre musel kupit nové PC. To vSak nastalo az
po kupe limitovanej edicie, a prave jej obsah
a aura pre fanusikov sveta od Andrzeja
Sapkowského, vo mne pre rok 2011
zanechal najkrajsie pocity. Asi nie je fér, ze
poznam kazdy romanovy krok Geralta, ale
o to viac som mohol posudit nasledovné
prvky. Kamenna busta mi do dnes krasli
obyvaciu izbu a aj ked sa vzdy dobra
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limitovana edicia ma vyznacovat jednym
predmetom, tak v tomto pripade to nie je
useknuta hlava hlavného hrdinu hry. U mna
zanechal najvacsi dojem prvok preciznosti

a prebalu celej ,limitky”. Krasne tvrdy prebal
s medaildonom vlka, dobové prevedenie
papierov u depesi, kovové mince ¢i kocky

s hracimi kartami. Vetko uhladne zabalené
do detailného obsahu za 90 eur (cenu
uddvam zamerne, kedzZe na nizsich
stupienkoch tejto ankety sa z méjho pohladu
nachadzaju ovela nerentabilnejsie zalezitosti).

2. Batman Arkham City Collectors Edition

Dlho by som vahal, koho dat na miesto
druhé v kombinacii bizarného suboja medzi
menami Bruce Wayne a Geralt z Rivie.

Avsak prave cena a hojnost obsahu v tejto
konfrontacii hovoria jasne. Aj ked, ¢o sa tyka
sympatii ku obom hram, by to bolo len tesné.
Batman rozhodne naviazal na prvé miesto ¢o
do prebalu. Symetricka kocka s plastovym
lemovanim, ktorej kraluje (ako inak)
postavi¢ka bojovnika za prava s tvrdym
vyzorom. Na prvy pohlad, oku lahodiac,

sa tato vitrina da jednoducho rozobrat
zdvihnutim plastu a nasledne, po vzore
Jokerovej hracej skrinky, sa pred vami otvori
cely Arkham. Figurka je od renomovane;j
firmy, ¢o musi kazdy docenit dotykom, avsak,
okrem soundtracku (len vo virtualnej forme),
sa tu uz neda hovorit o nicom viac trefnom.
Art obrazky v jednotnom prebale s hrou

je krasne riesenie, zvlast ak ho zabalite

do snehovej bielej farby. Avsak ten sa vklada
do zadnej Casti celého balenia, ktora sa uz
neda jednoducho odstranit tak, aby ste si
neutrhli kusky papieru z boku. Druhé miesto
vSak zasluzené s ohladom na originalitu
balenia a bohatej zasoby DLC expanzii.

3. Crysis 2 Nano Edition

Bronzovu poziciu vyhrava a medailu

za najvacsiu skatulu ,limitiek” pre rok 2011
(tesne pred Skyrimom)... Ano, dostat Nano
ediciou po hlave niekde v tmavej ulicke, tak
by ste museli dlho spominat, kolko piv vam
pretekalo vasim vlastnym fermentacnym
ustrojenstvom. V tejto limitovanej edicii to
vSak su hned dva elementy, ktoré jej udavaju
tempo. Naozaj velka postavicka hlavného
hrdinu hry a eSte vacsi batoh na vas

chrbat, ktory ma dizajnom reprezentovat
$pecialny Nano oblek pre Proroka. Co sa tyka
prevedenia postavicky, tak autorom sa tu
dostalo chuti aplikovat do celku aj blikajuce
svetielka (tie su implementované do svetiel
taxika, na ktorom hrdina stoji a do obleku,
ako takého). Na batohu si uz ale EA nechcelo
vyldmat vietku fantaziu, kedze jeho druha
verzia (prva vyzerala naozaj lakavejsie, ale asi
bola aj drahsia), je defacto len klasicky batoh
s jemnym plastovym naznakom chrbtice

a logom EA na zipse. Ak ku tomu priratam
naozaj honosné prevedenie balenia DVD
(plech), tak si druhy Crysis toto umiestnenie
u mna naozaj zasluzil. Len som asi nemal
davat Proroka svojmu malému bratovi, ktory
ho behom jedného dna poslal do hrobu
jednoduchym trhnutim a zrazu sa uz
nezdalo, ze by Nano oblek bol az takou
vyhodou proti realnej sile.
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4. Killzone 3 Helghast Edition

Zemiacik ostava pre treti akény a exkluzivny
projekt v znameni PS3. Ked som si pred
objednanim tejto ,limitky” prezeral fotografie
z internetu, neuveritelne mi padla do oka
jedna jedina vec. Ak by toto bol kviz, asi by
ste uz teraz pocitali svoju vyhru v zakulisi,
avsak udrzte ruky vo vreckach. Jasné, je to
helma vojaka s Helghast artom. Ta je jedinou
perspektivnou vecou po kupe (cena bola
vtedy naozaj Sialend) a keby nebol jej vyznam
pre méj dom tak zdsadny, asi by sme sa teraz
o tomto umiestneni s hrou Killzone 3 vébec
nebavili. Helma, aj ked je komplet

z plastu, ponuka dizajnovy prvok do akejkolvek
miestnosti. Zvlast ak neradi utierate prach,
dostane po nejakom tom mesiaci Specialny
.look”, ako keby ste ju teraz vytiahli

z readlneho bojiska niekde uprostred misie.
DLC cheat do multiplayer schémy (toto

uz je asi vec, ktorej sa v tychto ediciach
nezbavime) a disk, zavedeny do plechového
obalu. Toto vsetko sa vklada do vnutra

pod helmu, ¢im si doma mébzete vyrobit
dalsie miesto na odkladanie predmetov,
ktoré chcete skryt pred Zzenou ¢i priatelkou.
Preto ma zemiakova pozicia svojho jasného
vyhercu. Gratulujem.

5. Resistance 3 Survivor Edition

No a posledné miesto, v tejto zaujimavej
ankete, si odnasa druha exkluzivna projekcia
pre PS3. Treti boj o nasu planétu Zem nas
nenechal nijako na pochybach ¢o

do vybavenia limitovanych edicii. Ved ¢o uz
viac by sa hodilo do bojiska, nez platenna
lekarska taska s logom hry, do ktorej si
musime pribalit ohnivu vodu na povzbudenie
v plechovej tabatierke (obsah nie je dodavany
s limitkou"), ¢i strelecky ter¢ na vyladenie
spravnej musky. Takto vybaveny vojak si
potom (po dobre odvedenej misii v hre)
méze sadnut ku kartdm v okoli svojich
kamaratov (ak su este nazive), pohrat sa

s plastovymi vojakmi, alebo zapisat do svojho
denniku: dnes som objavil na internete
stranku limitky.net.

Michal "MickTheMage” Nemec

1. Witcher 2 Assassins of Kings Collectors
Edition

Zaklinac je unikat. Nielen vo svojej klasickej
edicii, ktora ponuka - na dnesnu dobu -
nevidany obsah, ale hlavne v jej zberatelskej
forme. Bohatost, ktora sa istotne vyplati

- teda pre zberatela - a ozdobi nejeden
zberatelsky brloh.

2. Duke Nukem Forever Balls of Steel
Edition

O hre si mézeme mysliet, ¢o chceme.

Hadat sa o tom, ¢i to bol skuto¢ne najvacsi
“prieser” minulého roka alebo len prenosené
dieta jednej, zabudnutej dekady. Co sa viak
Dukeovi odopriet ned3, je vyborne nahustena
zberatelska edicia. Naplnena kopou
vselijakych hluposti a ,hovadiniek”, ze ¢lovek
ani nebude vediet, kam to vSetko ulozi.

Limitky.net ANKETA

3. Batman Arkham City Collector s Edition

Bez netopierieho muza by to ani neslo...
Tretie miesto jej, samozrejme, ziskala velmi
kvalitna figurka, ktora je snom kazdého
.batmanofila”. Treba snad dodavat niec¢o
viac?

4. Star Wars The Old Republic Collectors
Edition

Za melddie zvanej “The Old Republic” si
prichadza pre svoje i zberatelska edicia

k tejto nestastnej MMO hre, ktord mohla
fungovat lepsie ako singleplayer. Lenze

to je stav, s ktorym jedinec ni¢ nenarobi.
Zlatym klincom tejto edicie je opat nadherne
spracovana figurka z poriadnych materidlov,
ziadna umela hmota desiatej kategorie.

K tomu pripocitajte dennik objasnujuci a
prepojujuci ,starorepublikovd” historiu

s hernou sucasnostou - teda pridanu hodnotu
pre fanusika Hviezdnych vojen - a mame tu
jednu zo zaujimavejsich edicii minulého roka.

5. The Elder Scrolls V: Skyrim Collectors
Edition

No dobre, tak ma drak neuveritelne

lacny podstavec z umelej hmoty desiatej
kategorie... Lenze samotny zazitok

z prevzatia obrovskej Skatule a nasledného
rozbalenia jej obsahu sa len tak z hlavy
nevydymi. Okrem toho, Alduin samotny je
skutoéne nadhernym drakom a artbook tiez
patri k tym dobre spracovanym doplnkom
zberatelskej edicie. Pre Elder Scrolls mam
skratka slabost.

Daniel “Lorddan” Hujo - limitky.net

1. The Witcher 2: Assassins of Kings
Collectors Edition

Prvé miesto za velmi dobru hru a bohaty
obsah. Navyse cena edicie je primerana

za jej obsah. Miesto figurky je netradi¢ne

len busta Geralta. Tu ziskava edicia dalsie
plus, za spravanie sa vyvojarov k majitelom
poskodenych edicii, ktorym na vlastné
naklady zaslala uplne novu bustu, pévodnu
vbbec nepozadovala zaslat spat a navyse
odskodnila aj malym daréekom v podobe
medaildnu. Artbook je kniha vo formate A4 v
pevnej vazbe s popismi, takze plnohodnotny
artbook, a nie len nejaka ,kvazi” polozka v
edicii. Pre mfia numero uno.

2. The Elder Scrolls V: Skyrim Collectors
Edition

Cislo dva tohto roku, na druhé miesto

ju zraza pomerne vysoka cena edicie, a
hlavne velmi lacno spracovany podstavec
pod draka. Inak Skatula imponujuca svojim
mega rozmerom s peknymi artmi, opat a zas
kvalitny artbook, za ktory sa ¢lovek nemusi
hanbit vystavit na obdiv a, samozrejme,
hlavne obrovsky a velmi pekne spracovany
drak.

3. Might and Magic: Heroes VI Collectors

TroSku zamrzi absencia figurky, inak opat
kvalitny artbook v pevnej vazbe vo formate



AN KETA Limitky.net

A4, chcelo by to ale viac textu, malo vydané konec&ne poriadnym prstefiom, ktory sa da aj CELKO\/‘E
tricko v edicii, zaujimavo a netradi¢ne normalne nosit na verejnosti. Vtomto smere

vyrieSené otvaranie edicie, prsten, ktory vam niet o viac dodat. VY]—[ODNOTENIE

nijak nehyzdi ruku, naopak velmi decentny

a aj ja som ochotny si ho dat na ruku. koda, 5. Witcher 2: Assassins of Kings Collectors ,Limitkou roka 2011" sa po hlasovani ha

e absentuje steelbook. Edition strankach Limitky.net stava

4. Gears of War III Epic Edition K tomuto niet o f{iOdaf- ,v,Limitka" Witchera Witcher 2: Assassins Of Kings Collector s

patri tomu najlepSiemu, ¢o sa na trhu Edition

Druha mega edicia tohto roku. Je snad’ urodilo. Busta Geralta, kvalitny artbook a

jasné, preco je v rebri¢ku. Aj ked nie som dalSie bonusy hovoria jasnou rec¢ou - toto je

fanusik tejto hry, tak jednoducho tak kvalitne  jedna z najbohatsich ,limitiek” za minuly rok. ~ Nech si kazdy vravi, o chce, Ze je to tym,

spracovany Marcus Fenix s Retro Lancerom s e ze v Cechach a na Slovensku je PC scéna

v ruke a velkou dioramou v pozadi, to je Brario "Chinaski” Hujo - limitky.net stale ovela silnejsia ako v zahrani¢i, ze

must-have edicia tohto roka. Navyse 1. Gears of War IIl Epic edition nam zaplatili, Ze sme boli nadrogovani,

k figlrke je pribalena aj Limited Edition Vlastne je to prekvapenie aj pre mna alebo hocico iné. Witcher 2: Assassins of

s dalsim zaujimavym obsahom, ktory potedi  samotného, ze som takto hlasoval, ale Kings Collector s Edition v nasej ankete

nejedného fanusika tejto série. nemohol som inak. Nepatrim dokonca ani <v:1_ozninovala£ EdiCila Eoﬂrazila Ygte'f}focoét;tn?' ?(t
. - medzi fanusikov série GoW, ale presvedcila zladne ,preto’ a ,lebo” neexistuju. LD Froje

>- Batman: Arkham City CE ma kvalita spracovania a detailov masivnej Red dokazali, ze aj vo vychodnej Europe

Krasna cierno-biela edicia, ktord zaujme sosky Marcusa Fenixa + bohatost a kvalita sa’nlelenze 'daJU vytvarat kv’alltrie_hry, alg aj

uz len napohlad kazdého. Skoda, Ze u nas ostatného obsahu. Jednoducho, tato edicia krasrle avzacne zbe’r__a,telslfe edicie, I'<tore .

nie je dostupny film, a tak zmysel zasuvky sa remeselne vydarila na vybornu. navyse dokazu obhajit svoju (na prvy pohlad)

vys$$iu cenu. Navyse, body k dobru treba CDP
2. Uncharted 3 Explorer Edition Red priratat aj za to, Ze ked sa po uvedeni
edicie do predaja objavili problémy s kvali-
tou busty Geralta, pruzne zareagovali a

edicie zostava nevyuzity. Samotny Batman,
vyvedeny v Cierno-bielych farbach, sa
za seba nemusi hanbit a kréit sa na podstavci.  Srdcovka a mnou najo¢akavanejsia edicia

Pekne vyrieSené otvaranie s artmi popri roka, ktorej (o figurku) uniklo prvé miesto. Kazdému. kt | bustu pogkodent lali
figurke, velmi dobre zvolené arty na Skatuli Bez rozpakov priznavam, Ze edicia splnila az emu, Kto ma’ bustu p?? do ven:, pkos al
- Batman a Joker. Pre niekoho nie najlepsie véetko, ¢o som od nej cakal a cheel, sklamalo 22 armc;lnovg a:iz ::J ma )é alrce ,_ako
vyrieSena kombinacia artbooku a obalu na ma akurat prevedenie figurky Nathana ospr:vs nf:nvl_e_. ,73 y prle' >a ?ndmj,to
CD, navyse klasicky artbook malého formatu  Drakea, a preto “az” druhé miesto. Aj napriek _p%c Y Kova', cl !ehwtaz' ZZS: gzeng_, o __at\’/a[ne
u mia vzbudzuje pocit, Ze je to vec, ktora tomu povazujem dreveny cestovny kufrik Jke dnoc.i tgra_lr;(a ernake Icia v historil ko 2
tam musi byt len z principu, tak ju autori za najkrajsiu vec, ktori som minuly rok € y_danaSéi oI:nuvteII vydznz;r’r;nzmuda (:1
zjednodusia a daju tam. 7 akejkolvek gkatule s ,kolektorkou” vylovil, ~ PrezidentUsAako statny dar? Jednoducho

Witcher 2 zavrazdil kralov a sam sa nim stal!

3. Batman Arkham City Collector s Edition Poradie na dalich miestach

Roman "JC"” Kadlec - gamesite.sk A imilgi i
Pre mfa osobne najmilSie prekvapenie 2. Miesto - Gears of War III Epic Edition
celého minulého roka. Zaujimavo rieSena ) : ,
1. Uncharted 3 Explorer Edition 3katulka, kvalitna a detailne opracovana 3. Miesto - Batman Arkham City Collector s
figurka, skvely soundtrack atd’, atd. Cim si ale Edition

Najmildim prekvapenim tohto roka bola P N . . -
pre ma ,limitka” hry Uncharted. Jej e.d|C|’a Z|ska}a mnam b’oll arvt}m’)rlfy na oPale, 4. Miesto - Uncharted 3 Explorer Edition
Stylové spracovanie a zaobalenie do krasnej tie su ta’k nad'hernei §yte azive, zeumna 5. Miesto - The Elder Scrolls V: Skyrim
truhli¢ky nasledne podporila velmi pekna SUbJ,ekt'Xr?e tato ed|C|a’predst|hla ‘3] mozr?o” Collector's Edition

figurka Nathana. ,Limitka” potesila aj dalgimi kvalitnejsie spracovanych a bohatsich edicii

od konkurencie. (pozn. Batman a Uncharted 3 mali rovnaky

hmatatelhymi bonusmi a nechyba ani in- pocet hlasov, o poradi napokon rozhodlo

game obsah. U mna si v3ak ziskala prvenstvo 4, Crysis 2 Nano Edition to, na kolkych hlasovacich listkoch sa hra

tym, Ze ocarila na prvy pohlad. ) L . y s nachadzala Uncharted 3 - 4, Batman AC - 6)
Tato edicia je pre mna zaujimava tym, ze

2. Batman Arkham City Collectors Edition povodne som ju ani nechcel kupovat, potom A na zaver podakovanie, najprv vietkym
som v3ak niekde (eSte pred jej vydanim) tym, ktori to docitali az sem, ale hlavne velké

Batman potesil najma krasnou figurkou

Batmana, ale aj pomerne nizkou cenou, nasiel jej detai_lné obrazky a ne_odqlal DAKUJEM vsetkym, ktori sa nasej ankety

za ktorti sa dala nova limitka” zohnat. Artbook som. A nelutujem. Vysoka lfvallta figurky a _ zucastnili a venovali jej svoj sukromny cas.

(ako obal hry) alebo animovany film na DVD kré§n'y a'rtbook \ h_r_ubom w_az:’:\_ni spréxnost Este raz d'a!<ujeme, a snad nasa tradicia bude

su vybornym bonusom. Pokial by sme sa viak mojej kupy' pOtVrdIlI; A!e najprijemnejsim pokracovat. o
prekvapenim pre mnia je kvalita batohu. Ten www.limitky.net

pozreli na minuloro¢né ,limitky” z pohladu

cenalvykon, Batman by bol urcite vitazom. so mnou uz zvladol nejednu turu, dokonca

bol so mnou aj v Koline na Gamescome a " oy
3. Deus Ex Human Revolution Collectors zatial drzi ako novy. Bol by som teda zly U ” '-HE R
Edition porotca, keby som ju sem neuviedol. . 3t

Deus Ex som musel do rebricka 5. Deus Ex Human Revolution Collectors
zakomponovat, uz len z principu. Collectors Edition

Edition je sice na prvy pohlad mierne
predrazend, samotna figurka, ktora je
hlavnym lakadlom, sa vSak preddava za 40
eur. Figurka je vyborne spracovana a radost
z nej je silnejSia ako sklamanie z nekvalitne
spracovaného (vazba) artbooku.

Tato edicia mozno nehyri bohatym
obsahom, ani opulentnostou, ale
jednoducho je krasna a na poli¢ke svojim
nezvyklym, kvazi retro artom, vynika. A pre
mna osobne sa v nej nachadza najkrajsia
figurka roka. Adam Jensen sa skuto¢ne

4. Heroes: Might and Magic VI Collectors na seba podoba a vdaka mnozstvu kibov,
ktoré na sebe ma, vas po ¢ase neznudi. A

LLimitka” Might and Magic: Heroes VI potesila preto je aj v mojom hodnoten.

poriadnou tvrdou velkou knihou, trickom a
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A long time ago in a galaxy far far away... AGAIN

Od nasho posledného ¢itatelského
stretnutia ubehol mesiac. Star Wars mania
sa nam prvykrat prezentuje v 3D v kinach
s otrasnym slovenskym dabingom a my
sa dnes pozrieme na zopar poslednych
aspektov tejto ambicidznej, nedavno vydanej
MMORPG a pridame finalny verdikt. Pokial
ste necitali prvu cast nasej megarecenzie,
hor sa sem!

Eatlightsaberjerk!

PVP alias boj hrac¢ov proti sebe je
v MMORPG hrach tak trochu osemetna vec a
tohto faktu su si vedomi ¢i uz hraci a tak isto
aj vyvojari samotni. Dévody, prec¢o je tomu
tak, su hned dva a usmevne za ne mézu
rovnakou mierou obidve zmienené skupiny.
Tym prvym, za ktory mézu vyvojari, je balans
jednotlivych classov a ich skillov. Pokial
nanho nemyslite od zaciatku ich designova-
nia (ziarivym prikladom su v tomto pripade
Guild Wars), tak si pletiete sdm na seba bi¢,
pretoze na vasu hlavu zleti najskér spfska
negativnych reakcii od hracov classov, ktoré
su underpowered. Nasledne po pokuse
o rebalans cez patche, druha sprska nemenej
negativneho feedbacku o tom, ako ste tu a
tu classu uplne pokazili, od hracov classov,
ktoré boli overpowered. Druhym dévodom,
za ktory pre zmenu mézu hraci samotni, je
spravanie, s ktorym sa pri MMORPG s otvo-
renymi PVP zénami stretnete na dennom
poriadku. Teraz je, samozrejme, re¢
o max. level hracoch, ktori citia potrebu chodit
do low lvl pvp zon a zabijat vetkych hracov
druhej frakcie len tak z nudy, pripadne si
vyhliadnut svoju obet a kempovat na nu
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dovtedy, az druha strana radsej zénu opusti,
alebo rovno znechutene vypne hru (ze sa
toto spravanie nasledne replikuje dalej, lebo
takmer kazdy citi potrebu pomistit sa, asi
pisat nemusim). Z tychto dévodov kazda
MMORPG umoznuje hra¢om vybrat si, ¢i
chcu hrat na PVP serveroch (otvorené PVP
zény a PVP arény), PVE serveroch (PVP arény
a otvorené PVP zdény, kde vSak mate moznost
vybrat si, ¢i sa ich chcete zucastnovat) a
RP-PVP a RP-PVE serveroch (hraci sa tvaria,
Ze suU naozaj sucastou sveta, a teda musia
diskutovat v ramci danych pravidiel — nie¢o
ako LARP v digitalnej podobe). SWTOR, tak
ako som sa zmienil uz v prvej ¢asti recenzie,
v tomto pripade nie je ziadnou vynimkou.

Pri pohlade na server list, samozrejme, tak ako
to uz pri MMORPG hrach byva, dominuju
prave PVP a PVE servery (aby ste hrali na RP
serveri, musite byt tak trocha vysinuti, aj ked
pri pohlade na hardcore Star Wars fanusikov
sa vcelku vysvetluje, ako je mozné, ze

v SWTOR ma aj tych par RP serverov rovnaku
populaciu ako tie PVP a PVE). Co sa tyka PVP,
ponuka SWTOR okrem priatelskych duelov

a otvorenych PVP zén taktiez warzény (PVP
arény), pricom aktivne sa zucastriovat tychto
aktivit méze hrac¢ uz od 10 levelu.

Svetla strana: Zakladna premisa SWTOR,
ktorou je boj Impéria proti Republike, ponuka
(podobne ako WoW) skvelé logické zazemie
pre PVP a krasne tak zapada do univerza hry.
Bioware si dal taktiez tu namahu, ze kazda
warzéna ma nie¢o ako svoj mini pribeh, a
tak hrac¢ pri vstupe do nich nema pocit, ako
keby presiel z jednej hry do druhej. K tomu
sa taktiez viaze napln ¢innosti, ktoré musi
jedna splnit, aby sa dopracovala k vitazstvu.

Aj ked' v kone¢nom désledku ide takmer stale
o obsadenie vybraného bodu alebo jeho
ochranu. Vynimku v tomto pripade tvori tzv.
Huttball, ktory je nie¢o ako futbal, respek-
tive zamaskovany capture the flag, v ktorom
hraci musia spolupracovat, aby dostali loptu
do superovej branky. Za zuéastrfiovanie sa
warzon ziskava hrac Specialnu menu,

za ktoru nakupuje PVP vybavu. Valor, ktory
je potrebny na pouzivanie lepsej PVP vybavy,
kredity a taktiez XP na levelovanie i legacy,

a to dokonca aj v pripade, ze vas tim prehra,
€o z tejto Cinnosti na prvy pohlad robi skvelu
alternativu k standardnému questovaniu. Co
sa tyka otvorenych PVP zoén, su tu zastupené
v pomerne hojnej miere a stretavanie sa
hracov opacnej frakcie pri plneny questov
byva pomerne bezny jav.

Temnd strana: Slovo na prvy pohlad som
pouzil v predoslom odseku zdmerne, pretoze
ako nahle sa zucastnite svojej prvej warzony,
¢o bude urcite hned na leveli 10, uz do nich
minimalne do levelu 50 nevleziete. Prvym
zasadnym problémom je systém warzon,
kedy hra automaticky hadze vsetkych hracov,
bez rozdielu ich levela, do tych istych
warzon, Cize zo zeleznou pravidelnostou
uvidite pokusy hracov bojovat proti druhym
o 30 az 40 levelov vysSich hracov. Inymi
slovami, pokial nemate fakt $tastie, Ze sa vam
podari natrafit na hra¢ov s postavami
s relativne rovnakym levelom, nemate Sancu.
Logicky si teda warzoény inteligentny ¢lovek
odlozi az na 50 lvl. Bohuzial, tu sa problémy
ani zdaleka nekoncia vdaka zlému balansu
jednotlivych classov a Uplne otrasného
technického spracovania, kedy sledujete
spomaleny, trhany film o 15 FPS.



Podotykam, ze hra sa takto otrasne sprava
len vo warzénach a pri nastaveni rozlisenia
na archaickych 800x600 a vietkého

na minimum sa dostane ¢lovek na 20 - 30 FPS,
pricom na tom istom HW zvysok hry bezi
pri rozliseni 1920x1080 v plnych detailoch

s vyhladzovanim na 40 - 60FPS. Otvorené
PVP zoény zase obcasne trpia vyssie
spominanim syndromom niektorych hracov,
ktori si potrebuju dokazovat svoju silu a tiez
tym, ze Impérium na vacsine PVP serverov
dominuje svojim po¢tom hracov.

Power, I need more poweeeeeeeeeer!

Kritickym momentom kazdej MMORPG
s platenou subskripciou je z pohladu tvorcov
dosiahnutie maximalneho levelu, kedy hra¢
uz nie je motivovany hnanim sa za nejakym
konkrétne meratelnym cielom a v pripade, ze
odrazu zisti, ze vlastne uz nema ¢o robit, sa
zacina nudit a nasledne hru opusta a vracia
az v momente, ked sa objavi datadisk a aj to
len za predpokladu, Ze na hru nezanevrie
uplne. Prave tato situacia potdpa pravidelne
jednu novodobu MMORPG za druhou
a v radu mesiacov su tak tvorcovia nuteni
menit hru z plateného na free to play model.
Pokial sa chce teda MMORPG hra v dnesnej
dobe presadit, potrebuje mat neustaly prisun
nového zaujimavého obsahu a udrzat si tak
hracov. Druhou vecou, ktord hra¢ov dokaze
pri hre udrzat, je komunita, ktora sa v hre
vytvori, kedze velkd vac¢sina dnesnych hracov
nehra ani tak preto, aby mali najlepsiu posta-
vu na realme (&itaj ludia, ktori maju realny
zivot), ale preto, lebo pri hrani méze spoznat
a komunikovat s novymi ludmi z celého
sveta. SWTOR prinasa Standardnu plejadu
napadov — hraci sa maju moznost zdruzovat
v guildach a po dosiahnuti maximalneho
levelu sa zucastnovat tzv. operacii (instan-
cie stavané pre 8 — 16 hracov) a hardcore
verzii vSetkych flashpointov. K tymto pridava
zaujimavé malickosti v podobe world bossov
na kazdej planéte a datacrony (jednorazové
permanentné zvysenie Statistik), ktorych
zozbieranie, ak ich chcete mat vSetky, vam
nejaku tu dobu zaberie.

Svetla strana: Hlavnou devizou SWTOR,
oproti akejkolvek inej doterajsej MMORPG,
je, ze hra obsahuje 8 réznych pribehov, ktoré
svojou kvalitou dosahuju Standardy single-
playerovych RPG hier. Pokial teda dosiah-
nete maximalny level a hra vas stale bavi,
ale zistite, ze uz prave nemate ¢o robit, je
logickym krokom vytvorenie si dalSej postavy
a uzivanie si novych zazitkov. K tomuto sa

viaze aj legacy, ktora, tak ako som uviedol uz
minule, ma priniest rézne bonusy pre vase
alter postavy, kedze jej ziskavanie sa nezasta-
vuje na leveli 50, ale dalej ju mozete ziskavat
plnenim questov, ktoré ste zatial nesplnili.
Operacie, tak ako vSetko v SWTOR, maju
taktiez svoje pribehy, ktoré sa k nim viazu
a svojim rozsahom a ponatim predstavuju
epicky zazitok ako zo Star Wars filmov.
Temné stranaz Obsah pri levelovani
druhej postavy je, az na pribehové questy
v pripade, ze hrate za tu istu frakciu, na 100%
totozny a velmi rychlo sa tak moze dostavit
pocit nudy. Taktiez ¢as na vylevelovanie
postavy na maximalny level nie je na pomery
MMORPG hier nijak zavratny — pri mojom
hrani sa zastavil na nejakych 150 hodinach,
a to som sa pomerne Casto len tak flakal
po svete. Hra aktualne obsahuje len dve
operacie, ktoré budete (v pripade, Ze chcete
poriadny equipment) velmi ¢asto opakovat,
takze ich budete velmi rychlo poznat
naspamat. Co je véak najhorsie, je momen-
talne otazna rychlost, akou bude pribudat do
hry novy obsah, kedze hra pri launchi obsa-
hovala operaciu len jednu, a aj ked Bioware
pridal druhu po mesiaci, sam priznal, ze na
nej pracoval uz niekolko mesiacov.
Po zvazeni toho, ze kazdy novy quest musi byt
kompletne nahovoreny — vSetky NPC, plus
XY odpovedi, pricom kazdu treba nahovorit
16-krat (8 réznych classov, krat dva
pre kazdé pohlavie), bude kazdy novy vyraznejsi
patch pre Bioware ¢asovo a pravdepo-
dobne aj finan¢ne pomerne nakladny. Cim
som si tiez nie pomerne isty je komunita,
ktord zaziva svoj prvy odliv hracov, a tak
na jednotlivych planétach sa momentalne
cez vikendovy vecer, kedy je logicky najviac
hracov online, podla social listu pohybuje
priemerne okolo 40 ludi, pricom rovnaké
je to na oboch stranach barikady. Ze nie¢o
uplne nie je v poriadku zjavne tusi aj Bioware,
ktory sa snazi udrzat hra¢ov pomerne Us-
mevnym spdésobom — pokial ste neukoncili
subskripciu, po prvom mesiaci dostane vasa
postava titul Foundera, taktiez nedavnym
trailerom comming up, v ktorom ukazuju
nedokonceny herny obsah, na ktorom stale
pracuju.

I am with you to the end, but [ hope it
slong ways off!

V prvom diely tejto recenzie som pisal,
ze SWTOR urcite stoji za vyskusanie a
po dalsom odohranom mesiaci sa na tomto
tvrdeni ni¢ nemeni. Hra ako taka ma svoje

SW: THE OLD REPUBLIC RECENZI A 'PC

zuby na krase, ale prakticky ani jeden z nich
nie je kompletny gamebreaker. Pre ¢loveka,
ktory nikdy MMORPG hru nehral, je SWTOR
idedlnou volbou, ¢o je Uspech sam o sebe,
pretoze podobny bezproblémovy vstup

do sveta online hrania bol schopny doposial
ponuknut jedine World of Warcraft.

Z pohladu ¢loveka, ktory hrava online hry
pravidelne, patri po obsahovej stranke

k tomu najlepSiemu, s ¢im sa da stretnut,
avsak, samozrejme, s tym, Ze hra ako taka si
vyzaduje usilie zo strany Bioware o opravu
spomenutych chyb a doplnenie zopar veci,
ktoré sa stali vdaka WoW urcitym nepisanym
standardom. Co si treba taktiez uvedomit
je, ze o uspechu SWTOR, tak ako pri kazdej
MMORPG hre po jej vydani, nerozhoduje len
jej tvorca, ale aj je komunita samotna, ktora
v pripade, Zze sa rozhodne odist a vratit sa
neskér, dokaze potopit sebe lepsiu online
hru. Za seba mézem povedat, Ze minimalne
este par mesiacov to s SWTOR potiahnem,
pretoze je v nom vidiet potencidl, a preto si
podla mna zasluzi Sancu.

P.S. pre zarytych odporcov platenia
mesacnych poplatkov: 13 eur dokaze nor-
malny ¢lovek prepit za jeden vecer a zabava
sa par hodin. Stale sa vam zda dat 13 eur
za viac ako 700 potencialnych hodin zdbavy
za mesiac?

Branislav Brna

PLUSY

+ SW feeling, 8 kvalitnych pribehov,
spolocnici, plne nahovoreny svet
kvalitnym dabingom, stovky hodin
zabavy, hladky vstup do hry aj

pre MMORPG nehracov

MINUSY

- repetitivnost vyplyvajuca zo Zanru

hry, nulova invencia v pripade classov,
takmer cely PVP systém v jeho aktualnej
podobe, nekonzistna kvalita flashpointov,

aktualne chybajuce nastroje na efektivne
groupovanie hracov, aktualny end game

obsah
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Adrenalin, ryéhlgsf, balanso

vanie a krasna krajina naokolo.

Doslova entuziasticky zazitok! Avsak aj o svah sa musi niekto starat...

Pre kazdého, ktorého fas-
cinovali ratraky, snezné skutre
so sanami alebo vozidla soliace
cesty je tu Ski Manager 2012.
TakZe do ta... ratrakov a na svah!

V hre su 2 rezimy. Zahrate si
solo kariérny rezim, kde budete
mat celé stredisko len pre seba.
Postupne budete skupovat nové

a nové zjazdovky, hotely, vozidla,

doplnky,... Vlastne asi vSetko,

¢o je k technickej uprave svahu
a k jeho fungovaniu potrebné.
Okrem toho je tu aj multiplayer.
Kampan alebo tutoridl v hre
nehladajte. Od zaciatku sa
véetko musite naucit sami z krat-
kych hintov, ktoré budu akurat
tak otravovat pocas hrania.

Hru zacinate v tzv, ,pesSo-
mobile”. Ako kazdé pekné
ranko na zasnezenom svahu je
najlepsie naskocit do ratraku,
pripojit pluh a ,utapkavac”
snehu. Cim lepsie je totiz svah
zjazdny a upraveny, tym lahsie
prildkate na svoju zjazdovku
lyziarov. Okrem toho vsak
budu popularitu zjazdovky
ovplyvnovat aj ceny a ponuka
sluzieb. Na to budu v okoli svahu
miesta, ktoré budu zastavané
¢i uz bufetmi, pozi¢ovami
lyzi, drogériami alebo detsky-
mi kutikmi. A je toho este viac.
Kazdopadne, cena tychto
sluzieb bude tiez ovplyvriovat
navstevnost danej zjazdovky.

Avsak nie je navstevnik ako
navstevnik. Je preto mozné
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skupovat rézne hotely. Zame-
raniu hotelovej sluzby bude
zodpovedat aj jeho navstevnost.
Pokial bude hotel pre studentov
a mladych, dostanete vysoky
prival chudobnych Studentov, ale
naopak pri luxusnych hoteloch
sa vam do strediska nahrnie

cela banda zbohatlikov. Ceny
hotelov, ako aj sluzieb na svahu,
su regulovatelné. Hotely budu
lakat klientelu. Ta bude potom
vyberat preferovanu zjazdovku
prave na zaklade cenovej ponuky
na svahu.

No zatial som pisal o
aspektoch hry, ktoré s tech-
nickou Upravou vozovky,
zjazdovky a strediska nemaju
moc spolo¢ného. Na upravu
bude treba ratrak, na posole-
nie a odhrabanie cesty iné
vozidlo. Okrem toho sa v hre
vyskytnu aj questy. Nepdjde
o ni¢ ¢asovo nezvladnutelné,
aj ked to bude ¢asto ¢asovo
obmedzené. Za rychle splnenie
questu/misie dostanete volajaké
drobné navyse, plus aj zakladnu
odmenu. Bud budete vozit
zranenych lyziarov, alebo nosit
mineralky do odlahlych stanic...

Vozidla vsak budu vyzadovat
aj drahu udrzbu a povinné
tankovanie pohonnych hmoét.
Co treba autorom kvitovat je
fakt, ze nadrze sa vyprazdnuju
readlnou rychlostou. Teda zatial
za jazdu z a na svah skutrom
nevytrieskate 75% nadrze. Avsak,

ako vieme, ¢im silnej$i motor a
tazsia kara, tym bude spotreba
vacsia. Okrem spominanych
vozidiel vSak bude treba sledovat
napriklad aj pocasie. Pokial bude
dlhsiu dobu teplejsie a sneh sa
zacne topit, bude treba bud’
navozit na zjazdovku sneh

z iného miesta, alebo pouzit na
zasnezenie svahov snezné delo.
Len je tu problém, Ze je trocha
drahsie.

Casovo by viak manazment
celého strediska bol
nezvladnutelny, a tak je v hre
mozné najat si na Upravu svahov
pomocnika. Ten jednotlivé
zjazdovky za nemaly peniaz
vyrovna a navozi na ne celu furu
snehu. Okrem toho je hra dalej
zlah&ena tym, ze je k dispozicii
aj moznost prepinat si jednotlivé
vozidla v ramci sekundy. Tym
padom teda odpada povinnost
hladat po celom stredisku kary,
ktoré ani poriadne neviem
zaparkovat, ale nechavam ich
barsako po stredisku.

Aby sa v3ak vietko
nemalovalo len ruzovou (kedze

to ani v skuto¢nosti tak nie je),
treba napisat, Ze hra ma aj zdsad-
né minusy. Hlavne, ¢o sa grafiky
tyka. Modely a polygon count
na obrazovke asi ako v prvom
flashpointe, textury ako keby ich
niekto na kolene ,zbuchal”... v
skicari. A o efektoch sa rad3ej ani
nezmieriujem. Proste graficky je
to totalna kucapaca.

No koniec koncoy, hra je
to slabsia aj ked recenzia mohla
vyzniet pozitivne. Ved ¢o by sme
mobhli od nizkorozpoctového
projektu Cakat. Pre deti moc
komplexné, mna to zasa po chvili
nudilo. Neda sa napisat, ze by to
bola nudna hra. Neda sa napisat,
Ze by to vSak bolo naopak
zabavné. Proste Sedy priemer.
A len takd mensia poznamka
na koniec. V celej hre sa vysky-
tuju len vozidla od jednej firmy.
Takze autori si na chlieb zarobili,
pricom si firma a Svajciarsko
spropagovalo cestovny ruch.
Nuz, som zvedavy, kedy niekomu
napadne niec¢o podobné aj
v nasich krajoch.

Matej Minarik

PLUSY

+ nova skusenost, netradicna
téma a prostredie, na chvilu
aj zabavi

MINUSY

- po Case velky stereotyp,
grafika, ni¢ nie je poriadne
dotiahnuté

INFO
Zaner:  simuldtor Zivota
Vyrobca: Giants Software

Na recenziu poskytol:
Comgad, www.comgad.cz
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INDIE HRY
XXNFIODXER Gr A NVEIERSS

Indie hry sa kazdym rokom dostavaju stale viac a viac do popredia hernej scény. Niet divu.
Zatial co mnohi hraci nariekaju nad stale horsou kvalitou hier od velkych vydavateloy,
ktorym chyba odvaha experimentovat a inovovat, dnesna indie scéna pripomina
osemdesiate roky minulého storocia, kedy sa na kvalitnej a uspesnej hre mohlo podielat
len zopar ludi. A preto by bola skoda, keby sme tieto vytvory v naSom magazine ignorovali.
Gamesite magazin vam tak teda bude prinasat kazdy mesiac mensi prehlad najnovsich
nezavislych hier, ktoré stoja za vyskusanie.

Dear Esther

,Opusteny ostrov... strateny muz...
spomienky na fatalnu nehodu... kniha
napisand umierajucim bdadatelom.”

Je mozné, ze nazov tejto hry je vdm
povedomy. Dear Esther bol totiz pévodne
mod pre Half-Life 2, vydany v roku 2008.

Jej tvorbu mal na starosti Dan Pinchbeck

z Univerzity Portsmouthu vo Velkej Britanii a
cielom projektu bolo priniest experimentalny
gameplay a rozpravanie pribehu v hrach.

O rok neskér sa profesiondlny herny umelec,
Robert Briscoe, rozhodol prerobit moéd

do lepsej kvality, z ¢oho sa nakoniec vyklulo
kompletné prerobenie v Source Engine

a s podporou Valve sa z Dear Esther stal
nezavisly projekt, ktory vyjde ako plnohod-
notna indie hra.

Naplfiou hry bude predovsetkym prieskum
zahadného pustého ostrova, na ktorom sa,
ako hlavny hrdina pribehu, ocitnete

bez akéhokolvek vysvetlenia, preco ste sa
tam dostali, kto ste a kto je ta tajomna Esther.
Vsetko sa budete postupne dozvedat

z utrzkov pribehu, rozmiestnenych po celom
ostrove na réznych lokalitach. A bude len

a len na vas, aby ste si to dali vSetko dohro-
mady. Toto postupné odhalovanie pribehu
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sa da prirovnat k Portalu 2, kde sa hra¢ doz-

vedal viac o Aperture Science cez prostredie,

napisy a kresby na stenach, ¢i staré hlasové
zaznamy. Pokial ste si teda mysleli, ze hra,
ktora by sa cela zameriavala prave na tento
aspekt, by mohla byt naozaj vynimocna, tak
Dear Esther by malo byt presne tym, na ¢o
Cakate.

Datum vydania: 14. februar 2012
Dostupnost: Steam Store — 7,99€

Fortune Summoners
Secret of the Elemental Stone

P R R R e

Carpe Fulgur, vydavatel a lokaliza¢né
Studio doujin hier (japonské indie hry), si
pre fanusikov japonskych nezavislych hier
prichystal uz treti titul. Fortune Summoners
je akéné RPG v side-scrolling Style, kde sa
vydate na dobrodruzstvo spolo¢ne s troma
malymi, ale odvaznymi diev€atami. Pribeh
sa odohrava v krajine Scotsholm tri storocia
potom, ako boli stvorené prvé elementarne
kamene, z ktorych ludia zacali Cerpat magiu.
V dobe kedy sa hra odohrava, su uz masovo
produkované a pouzivané, vdaka ¢omu je
magia kazdodennou sucastou bezného
zivota.

Hlavnou hrdinkou pribehu je diev€éa menom
Arche Plumfield, ktoré sa spolu so svojimi

rodi¢mi prestahovalo do mesta Tonkiness,

kde planuje navstevovat Skolu, kde sa okrem
iného vyucuje aj magia. Samozrejme, pribeh
sa po Case rozhybe a pred hracom sa otvori
dobrodruzstvo plné cestovania, bojov, ale aj

priatelstiev a konania dobra, ktoré hracovi
vydrzi cez viac nez 20 hodin hracieho ¢asu.
Ma to skratka ten Sarm, aky by ste ocakavali
od rozpravok pre deti aj dospelych. Ale to
neznamena, ze podobne mierumilovny

bude aj gameplay. Ten deli hra¢ov na dva
tabory. Ten prvy hru kritizuje pre prehnanu
narocnost, kde navyse poriadne nefunguje
ovladanie, zatial ¢o druhy tabor hru obranuje
a jej narocnost prirovnava k Dark Souls, ¢o sa
tyka nutnosti zvladnutia hernych mechanik.
Svoje vlastné dojmy mézete ziskat z dema,
ktoré je volne dostupné na Steame.

Datum vydania: 30. januar 2012
Dostupnost: Steam Store, Gamersgate.com — 14,99€

Katawa Shoujo

Vizualne novely to maju na Zapade tazké.
A to z viacerych dévodov. Ci uz ide o ich
japonsky pévod, sexualny obsah alebo
absenciu tradi¢ného gameplaya. To im
vSak nezabranilo preniknut na Zapad, aj
ked rady ich fanusikov neprekrocili hranicu
mainstreamu a vizualne novely tak zosta-
vali zvac¢sa pod radarom. Katawa Shoujo,
jedna z prvych plnohodnotnych zapadnych



vizualnych noviel vébec, to ale, zda sa,
postupne meni. Od svojho vydania si nasla
velké mnozstvo fanusikov a prenikla aj na
zopar vacsich, zahraniénych stranok. Urcite
tomu pomohol aj fakt, Ze jej korene siahaju
na 4chan, aj ked sa autori od neho rychlo
distancovali a taktiez to, Zze pribeh tejto hry
sa toc¢i okolo Skoly pre zdravotne posti-
hnutych, kde hlavny hrdina méze ndjst lasku.

s
Hisao Nakai, osemnastro¢ny chlapec,
dostane infarkt pocas toho, ako sa mu jeho
spoluziac¢ka vyzna z lasky a v nemocnici sa
mu pride na vaznu srdcovu arytmiu, kvoli
ktorej musi odist na Specialnu Skolu pre zdra-
votne postihnutych. Hisao, zni¢eny z toho,
ze ma pred sebou nanajvys dalSich 15 rokov
zivota a aj to len vtedy, ak bude pravidelne
kazdy den brat viac nez desat réznych liekov,
odchadza na Skolu so zvesenou hlavou a len
s malou chutou do zivota. Tam vsak stretava
pat dievcat, ktoré mu mézu zmenit zivot.

Co znamen4, ze hra obsahuje pat pribehov,
v zavislosti od toho, koho si vy (ako Hisao)

z tychto dieveat vyberiete. Bude to Emi, ktora
je napriek amputovanym noham hviezdou
bezeckého timu? Nepocujuca Shizune, vedu-
ca Studentskej rady? Nevidiaca Lilly? Hanako
s popaleninami na polovici tela? Alebo Rin,
umelkyna malujuca nohami, pretoze sa
narodila bez ruk? Nech Hisao skon¢i

po prvom akte s hociktorou z nich, hrac sa
docka kvalitného, dospelého pribehu o pre-
konavani prekazok. A nielen tych fyzickych.

Datum vydania: 4. januar 2012
Dostupnost: zadarmo na Katawa-shoujo.com

Humble Indie Bundle

S napadom, predavat bali¢ek indie hier

za lubovolnu cenu, prisiel Jeff Rosen z
Wolfire Games, ktory stoji napriklad za vyvo-
jom Lugaru a jeho chystanym pokra¢ovani

s nazvom Overgrowth. InSpiroval sa jednym
z vypredajov na Steame, ktory kazdy den
ponukal 5 Zanrovo alebo tematicky podob-
nych indie hier. Do istej mieri ho ovplyvnil aj
predaj World of Goo v duchu “zaplat kolko
chces$”, ktory zarobil okolo 117,000 ameri-
ckych dolarov z 57,000 predanych kopii.
Rosenovi sa podarilo dohodnut s dalSimi
vyvojarmi (napriklad Amanita Design, Frictio-
nal Games alebo 2D Boy) a vytvorit prvy
Humble Indie Bundle. Bez nutnosti regitracie
a vdaka jednoduchej platbe cez Pay Pal sa
podarilo vyzbierat 1,270,0008, pri¢om si
kazdy mohol sam zvolit, kolko z jeho pri-
spevku poéjde vyvojarom a kolko na charitu.

Momentalne prebieha 9. bali¢ek s nazvom
Humble Bundle for Android a ako jeho nazov
napoveda, vsetky hry si mbézete zahrat aj

na vasich mobiloch s operaénym systémom
Android. Bundle obsahuje hry Edge, Osmos,
Anomaly: Warzone Earth a ak si priplatite,
dostanete aj World of Goo. Avsak na to, aby
ste dostali klu¢ na Steam, musite prispiet
minimalne jednym dolarom. Bohuzial,
dochéadzalo k zneuzivaniu aktivacie kluc¢ov
na novovytvorenych Steam uctoch pocas
vianoéného vypredaja a zavedenie hranice
minimalneho prispevku bolo jedinou obra-
nou. Dali Humble Indie Bundle by sa k nam
mal dostat koncom februara az za¢iatkom
marca, takze sa nezabudnite prihlasit

na newsletter a sledovat stranku humble-
bundle.com. Dostanete sa k hram, ktoré by
ste si bezne nezahrali, sami si urcite cenu a
robite to pre dobru vec.

Datum vydania: 31. januar 2012
Dostupnost: Humblebundle.com

Botanicula

Ceské nezavislé vyvojarske $tudio Amanita
Design urcite nemusime predstavovat. Nada-
nie tvorit po audiovizualnej stranke unikatne
hry, predviedli uz pri Samoroste a potvrdili v
Machinariu, ktoré ziskalo mnohé ocenenia a
dokonca bolo nominované na hru roka. Ten-
to rok pracuju na plny vykon a chystaju hned'
tri hry. Jednu z nich si uz mozete zahrat, aj
ked ide skor o interaktivne hudobné video,
nez o ¢istokrvnu hru. Nesie nazov Osada a
ndjdete ju na domovskej stranke Amanita
Design, kde sa da stiahnut aj jej offline verzia.
Dalsim titulom je uz tretie pokracovanie ich
spominanej prvotiny Samorost, na ktorom,
spolu s tretou pripravovanou hrou, pracuju
uz od marca minulého roka. Tou je pre mna
osobne najzaujimavejsi projekt s nazvom
Botanicula.

Z Amanita Design o hre vela informdcii zatial
neuvolnili a ukazok je tiez pomenej. Urcite
vSak vieme, Ze hra bude mat krasnu graficku
Stylizaciu a hravu hudbu, ktoru tvori ¢eska
alternativna skupina DVA. Hlavnymi hrdinami
je pat malych stvoreni, Zijucich na jednom
strome, z ktorych tri uz pozname (Mr. Twig,
Mr. Lantern a Mr. PoppyHead). Tie musia
zachranit posledné semiacko pred nastra-
hami prirody. Ovladanie bude typicky formou
point-and-click a skér nez Machinarium, by
malo dizajnom pripominat Samorost. Hra
ponuka mnozstvo hadaniek a uloh, ktoré
musime vyriesit spojenim sil konkrétnych hr-
dinov a zbieranim predmetov, roztrisenych
po strome. Frustraciu z nevydareného
pokusu zazenie vtipna animacia postaviciek
neuspesne sa snaziacich vykonat, ¢o ste im
zadali. Spolu so zvukmi, ktoré boli vaésinou
nahraté ludskymi hlasmi, sa neubranite
Usmevu na tvari. Skoda, ze Amanita zatial
nezverejnila jednoznaény datum vydania,
takze nam ostava len trpezlivo o¢akavat
dalsie informacie.

Datum vydania: neznamy
Dostupnost: neznama

Juraj Vlha a Patrik Barto
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P'R'EVI'EW The Settlers online

V principe je Settlers rovna-
kou online hrou ako mnoho
inych. Po registracii, vytvoreni
uctu (ktory mozete spojit s tym
na facebooku) a vybere avatara,
mbzete zacat hrat.

Na zaciatku hry sa ocitnete
na relativne velkom ostrove
rozdelenom na niekolko sek-
torov. Za minus by sme mohli
povazovat identicky tvar ostro-
vov kazdého hrac¢a. Spominané
sektory mozete postupne
preskumavat vdaka vaSmu pries-
kumnikovi, avSak preskumanie
sektoru sa nerovna vlastneniu
sektoru. V kazdom novoob-
javenom sektore sa skryvaju
malé opevnenia dedin¢anov,
po ktorych zniceni sa stanete
novym zemepanom kraja.

Avsak, k samotnym bojom
sa dostanete v hre o nie¢o
neskor. Settlers Online je v
prvom rade budovatelskou

Settlers zasluzene patria k sériam s vy$sSim poctom dielov.
Po siedmych castiach, ktoré nas sprevadzali niekolko
rokov, sa séria Settlers vydala osidlit nove, neprebadanée
uzemie online sveta. Ako dopadla prehliadacova
free-to-play verzia tejto budovatelskej stratégie?

stratégiou a svojim predkom
nerobi ziadnu hanbu. Stavebné
moznosti su skuto¢ne rozmani-
té. Niekolko desiatok rozdiel-
nych stavieb je rozdelenych do
Styroch kategorii.

Prva obsahuje zakladné a
nenarocné stavby, no a Stvrta
kategoria obsahuje budovy, ktoré
vam zaberu nadludské mnozstvo
¢asu, usilia a materialov. Niekto
by mohol povazovat za minus
absenciu dekorativnych prvkov
do vasej dediny, teda okrem
tych, ktoré si moézete zakupit za
redlne peniaze.

Aby toho nebolo malo, tak
Settlers ponuka vskutku zaujima-
vy, neprijemny systém ukladania
stavieb vedla existujucich stavieb
¢i ciest, ktory vam postavi stavbu
vSade, okrem pozadovaného
miesta. K stavbe potrebujete
okrem robotnikov aj tony
materialu. Aj ten je rozdeleny

do niekolkych kategorii. Okrem
rychlo (skutoéne rychlo) sa
minajuceho dreva, sa mozete
pustit do tazenia kamena, medi,
mramoru, Zeleza a podobne.
Vsetky suroviny vam za urcity
&as najde postava geoldga.
Jeho pociato&né (par minutové)
hladanie kamena sa neskor
zmeni na niekolko hodinové
patranie po cennejsich neras-
toch. Vyssie spominané boje
prebiehaju skuto¢ne jednodu-
cho, az primitivne, v ktorych
sprvu viac prevysuje kvantita
kvalitu, ¢o sa neda povedat
o samotnej priprave vojska.
Okrem velkého mnozstva
nazbieranych surovin, budov
spracuvajucich spominané
suroviny a vyrabajucich zbrane,
potrebujete baraky a v nepo-
slednom rade generala, ktorého
si za nemaly peniaz najmete v
dalSej, Specialne na to urcene;j,

budove. Ak ste nezabudli k
tymto vSetkym budovam pridat
aj stavby produkujuce chlieb

a pivo, tak sa mézete pustit

do zostavovania vasej armady,
ktoré (ako vietko v tejto hre)
nejaky ¢as trva. Od vyslania vasej
armady na nepriatelské uzemie
vas deli iba skonstruovanie malej
pevnosti, kde si pridelite vojska k
vasim generalom.

Na tomto zmato¢nom
pripade sa mi podarilo priblizit
stavebnu rozsiahlost hry, akou sa
vyznacovala aj povodna séria.
Settlers Online, ako hra s free-
to-play modelom hrania, stale
zaistuje zarobok v podobe
mikrotransakcii. Svoje realne
peniaze si mbézete vymenit za
virtualne herné diamanty, ktoré
vas postup v hre ulahéuju,
zrychluju a umoznuju nakup
inak nedostupnych predmetov.
Za spominané drahokami si
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mbzete kupit suroviny, ktoré
vam chybaju, nové stavby, ale aj
hratelné scénare. Najvac¢sim plu-
som diamantov je vSak okamzité
dokoncenie stavby, ¢&i ,regru-
tovanie” vojska. Bohuzial, ako v
kazdej hre zadarmo pristupne;j
pre kazdého, su platiaci hraci
bohmi v porovnani s neplatiaci-
mi.Graficku stranku online hry
by si vacsina z nas predstavila
ako jednoduchu, ¢asto krat aj

nevkusnu, ¢i Skaredu. So Settlers
je to trocha iné. Ide o jedno-
duchy graficky kabat, spustitelny
skutocne na kazdom stroji.
Nema v sebe viak spominanu
Sedu bezvyraznost online hier,
ale styl a nadych pévodnej

série. Ci uz ide o stavby, okolitu
prirodu, podobizne postay, Ci
také drobnosti, ako ikony

v menu, tak Settlers Online

je skuto€ne podarenou hrou.

Zvukova stranka je naopak mini-
malisticka, ¢o je v kone¢nom
débsledku plusom, ako minusom.
Okrem opakujucej sa nahravky
Stebotu vtactva vam hra
neponuka ziadne zvuky, ¢o bolo
vzhladom na hru, vhodnu pre
hranie v praci v niektorych pripa-
doch aj v Skole, dobrym krokom.

Settlers Online je v pod-
state rovnakou online hrou ako
je kazda ind, avSak s mensimi

rozdielmi a menom, ktoré ma

v hernej sfére charakteristicky
cveng. Pociato¢né nadsenie
vsak, ako u vacsiny online hier a
ako aj u vacsiny hracov, vystrieda
stereotyp. Settlers Online je
idedlnou hrou pre nenaro¢nych
hracov, ako docasné stanovisko
pred inou podobnou hrou, ¢i
trvalejSou zakladnou, avsak to
zavisi od povahy samotného
hréaca. Lubomir Sottnik

(EREE

BECZOCHRANDY.

P

Jesté dnes sinawww.bezochrany.cz zalozte svij Ucet. Pro vdechny hrace,
ktefi se zaregistruji pfed spusténim sluzby, mame prijemné prekvapeni.

Start portalu se nezadrzitelné blizi.

Jiz brzy si budete z online shopu www.bezochrany.cz stahovat skvélé hry
v Cestiné - prevazné od tuzemskych vyvojait a od mensich nezavislych tym.
To vSe v modernim prostrfedi, za nejnizsi mozné ceny a predevsim...

...bez ochrany.

The Settlers online PREVIEW
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Resident Evil Revelations je hrou, ktora sa snazi uzavriet aspon cast

spletitych linii a vztahov vo vlastnom univerze.

Séria Resident Evil ma
klukatu historiu. Zamotany
pribeh, mnozstvo dielov, remaky,
zmeny hernych mechanik,
rosady hlavnych hrdinov, no
v poslednej dobe je charak-
teristickym znakom najma
strata identity. Revelations, ktory
rozprava o udalostiach medzi
Stvrtym a piatym dielom, ma
za ulohu to zmenit.

Od survival hororu,

v ktorom ste okrem likvidacie
zombikov museli pocitat kazdy
naboj, zhanat kluce a riesit rozne
hadanky z pohladu zo statickej
kamery, sa séria v poslednych
dieloch transformovala

na konvencénejsiu priamociaru
strielacku z pohladu tretej osoby,
v ktorej sa hlavnou naplnou stalo
kosenie zombikov po tuctoch.
V3etko ostatné, vratane fak-

toru strachu a beznadeje, bolo
potla¢ené do uzadia.

Resident Evil Revelations

je hrou, ktord sa snazi uzavriet

aspon cast spletitych linii a
vztahov vo vlastnom univerze. Je
kombinaciou viacerych dielov,
stavnatym mixom, ktory vhodne
vyuziva herné mechanizmy pos-
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lednych dvoch dielov, pricom sa
v jadre vracia k pociatkom série.

Dej hry je zasadeny
do roku 2005, rok po udalostiach
v Stredozemnom mori. Agenti
Jill Valentine a Parker Luciani
su vyslani po stopach Chrisa
Redfielda a Jessicy Sherawat,
ktori sa stratili niekde uprostred
mora. Prichadzaju na vyletnu lod
Queen Zenobia, kedysi luxusny
parnik, dnes uz len plavajuci vrak
plny... toho, ¢o ostalo z posadky.

Ich nepriatelom nie je len
zlo, ukryvajuce sa na palube
lode. Spolu s dalSimi agentmi
musia odhalit pravdu o sprisa-
hani, ktoré moéze ohrozit celé
ludstvo. Aka je pravda o umelom
ostrove Terragrigia? A aké
tajomstvo skryva lod Queen
Zenobia? Preco sa vratili teroristi
zo skupiny Veltro?

Hra je vizualne podobna
hre Resident Evil 4. Dokonca
modely postav vyzeraju v 3DS
verzii o niec¢o lepsie a celkovému
dobrému dojmu prispieva aj
dynamické tienovanie.

Herna mechanika je podob-
na ako v Stvrtom a piatom dieli
- akciu sledujete spoza ramena

hlavnej postavy. Revelations sa
v8ak drzi viac v duchu prvych
dielov série, len miestami okoreni
pribeh akénymi sekvenciami. Ak
budete hrat na normalne;j
naroc¢nosti, va¢sinu ¢asu budete
pocitat ndboje, vyhybat sa
nepriatelom a sem-tam niektoré
monstrum dorazite nozom.
V pripade, Ze si zvolite “casual”
naro¢nost, nebudete mat
problémy s municiou, ale ani
tak sa nedd povedat, ze by ste si
mohli dovolit hrat hru ako akénu
strielacku.

RE: Revelations sa nesie
v duchu survival hororovych
adventur, a preto budete musiet
riesit logické problémy, hladat

o)
o

o

ke

kluce, otvarat nedostupné
miestnosti a dokonca pride aj

na potapanie sa. Faktor strachu
je nieco, ¢o sa postupne zo série
vytratilo a znovu sa objavilo az
teraz. Pri sekvenciach, ked vam
chyba vas NPC partner, alebo ste
v beznadejnej situacii uzavreti

v stiesnenych priestoroch

s novym nepriatelom, vam
zarucene stupne tlak.

V hre je zakomponovany
novy prvok. Bioskener, nazyvany
“Genesis”, vam pomaha hladat
municiu, vylep$enia na zbrane,
odtlac¢ky ruk a rézne indicie,
ktoré vam pomozu rozlustit
hadanky nastolené v pribehu.
Jeho Sikovné vyuzitie na r6z-




norodé ucely (zistovanie polohy

neviditelnych monstier) z neho
robi nastroj, ktory si oblubite

a nie len nevyhnutny otravny
prvok.

Vacsinu hry budete hrat
za Jill Valentine alebo Chrisa
Redfielda. Sprevadzat vas pritom
bude Jessica a Parker, nové
charaktery, ktoré nie su sice
velmi napomocné, ale predsa
sem-tam vystrelia a nastastie sa
nedaju zabit. Na chvilu si zahrate
aj za Parkera a jednu inu postavu,
nechcem ale poodhalit prilis
mnoho z pribehu.

Ovladanie je v ramci
moznosti 3DS celkom dobre
vymyslené a pre tych, ktori
hrali Mercenaries, nebude
ni¢im neznamym. Novinkou je
vyuzitie pridavného Circle Pad
Pro. S druhym analégom je
zrazu ovladanie velmi podobné
beznym strielackam na velkych
konzolach. Ak nemate pridavny
Circle Pad Pro, hra sa ovlada ako
klasicky survivalovy Resident Evil,
bez moznosti pohybu pri strielani.
S pridanym zariadenim sa uz aj

pri strielani mézete pohybovat,

¢o niekedy naozaj pomaha.
V kazdom pripade pdsobi
ovladanie prirodzene, jednodu-
cho a hrat sa je potesenim.

Medzi hlavné klady hry
patri skvela grafika, zatial,
jednoznacne najlepsia na 3DS.
Dalej dobry pribeh, ktory je
putavo rozdeleny na kapitoly
- kazda z nich je zakonéena
cliffhangerom a nova kapitola
zacina kratkou rekapitulaciou
deja. Pribehovu liniu prejdete
za zhruba desat hodin, ale je
to desat hodin naozaj kvalitnej
zabavy. Potom sa vam odomkne
este jedna, naroc¢nejsia, uroven
narocnosti. Zaroven za pre-
chadzanie hry ziskavate ocene-
nia a s nimi spojené odmeny.
Napriklad po prejdeni prvych
troch kapitol sa otvori Raid
Mode, ¢asom nazbierate rozne
vylep3enia pre zbrane alebo
nové zbrane a hratelné postavy.
Tento systém odmien je zave-
deny aj v Raid Mode a pridava
hre RPG prvky.

Raid Mode je pridavkom
k hlavnej dejovej linii. M&zete
ho hrat sami alebo s kamaratmi

a to bud' na lokalnej sieti alebo
online. Je to kooperativny herny
maod, v ktorom prechadzate
levely zo sélovej kampane.
Okrem zbierania novych zbrani
a ich postupného vylepSovania
na vas ¢aka odomykanie novych
hratelnych postav a levelovanie
charakterov.

Co dodat? Hra je skvela.
Navrat k survivalovym korefiom,
bezutesSna atmosféra na potapa-
jucej sa lodi, sprisahanie a zrada
- to je zaklad 10-hodinového,

REVEI

ATIONS

Resident Evil Revelations RECENZ 2DS

vynikajuco rozpravaného
pribehu. K tomu pridajte na 3DS
nevidanu grafiku, vyvojari si
engine pozicali z hry Lost Planet
2. Ni¢ sa nezasekava, vyrazné
framedropy nastavaju len

pri nacitavani nového prostredia.
Napriklad vo vytahu. Bonusom
je Raid Mode s RPG prvkami a
systém odmenovania, vdaka
ktorému bude hranie prijemne
desivym zazitkom.

Pavol Ondruska

°3DS.

NINTENDO

CAPCOM’

PLUSY

+ grafika, pribeh, navrat
ku korenom, Raid Mode,
systém odmenovania
MINUSY

- plytkost novych charakterov,
dlhsie doby nacitavania urovni

INFO
Zaner:  survival horor
Vyrobca: Capcom

Na recenziu poskytol:
Brloh, www.brloh.sk

Hodnotenie
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RECENZIA PC

no takova valka
neni jen tak néco.
Je to dlouhodoba
zalezitost, a vilbec
to tak néjak pripomina vztah
mezi vami a vasi polovi¢kou.
Obdobi, sladké jako med, ¢i od-
vracena strana zmrzla jako led...

tym Neocore Games. Madari nej-
sou Zadni troskafi, a proto jejich
hry bézi na vlastnim Coretech

3D enginu, ktery ma zarucit nad-

standardni herni elementy.

Jak jiz samotny nazev
napovida, budete svédky his-
torické udalosti vénované krali
Artusovi. Ve druhém dile této
série budete hrat za Williama
Pendragona, panovnika, ktery se
snazi urovnat spory mezi lidmi
a prislusniky chaosu nazyvané

Formorian. Tato havét se objevila

proto, aby vyhladila lidskou rasu,
a to se vam nelibi a jako spravny

vojevidce zasahnete a pokousite :
se tuto nezdrané vypadajici Spinu :

smést z povrchu Britského.
Po spusténi hry vas ¢eka chudsi
menu, ve kterém si vyberete
mezi kampani, &i scénafem. Hra,
bohuzel, nepodporuje multi-
player, takzZe je Cistokrevnym
singleplayer jedincem.

Nas, jako singleplayerovou
hru, bude zajimat spise druhd
moznost vybéru - kampan.

Po spusténi se seznamite s déjovou '

linkou pomoci intra a dostavate
na vybér mezi nékolika cestami.
Napfiklad uvedu prvni, ktera se
vas zeptd na jakou cestu,

z téchto 3 typu hrdind, se

vydéte. Méte na vybér vojevidce, |

Sampidna a maga. Rozdil se vam
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KING ARTHURII

: nasledné projevi v pozdni fazi
hry, kdy vase specializace hrdiny
se projevi na bitevnim poli. Dale
i se vase cesty jednotlivé vice tridi
a na konci dostavate armadu

i podle vaseho gusta, a také jste

i paradné utvoreni podle vaseho

© obrazu idelniho hrdiny.

Hra vas vyhodi do provincie,

ve které vlastnite ubohy hrad a
Otcem této hry je vyvojarsky :

s timto kusem dlabaného sutru

i byste asi neuspéli pfi oslriovani

Formoriant bojovou silou. Proto
vdm do oka padne Sherwood,
kde odjakZiva zpravoval mistni
kasu legendarni Robin Hood.
Berete své vojsko, na mapé
oznacené pod figurkou rytire
Williama, a kliknete na nepratelské
uzemi, vas cil. Armada se v tomto
tahu premisti, vam se objevi okénko
a ve stylu draciho doupéte, kdy
si vybirate jednotlivé akty, které
vas nasledné poslou na druhy
rozcestnik, volite mezi spravnym
(vasim) rozhodnutim. Takto vam
hra ukazuje jednotlivé “questy”,
které za splnéni vam pridéli
mensi, ¢i vétsi odménu, podle
dulezitosti freSeného problému.
Vas hrdina muze za kazdé kolo
urazit omezenou vzdalenost -

: jedna se tak o tahovou strategii

s prvky RPG.

A aby vse nebylo tak lehké,
tak se ve hre strida ro¢ni obdobi,
to znamena, Ze kazdé kolo
prislusi jednomu ro¢nimu
obdobi, pricemz zima se nese
v souladu upgradovani jednotek
a budov na jednotlivych vami
vlastnénych uzemi. V tomto
ro¢nim obdobi se nevaléi a vy
tak mdte Cas si srovnat v hlavé,
kterou budovu postavite v dané
provincii, ¢i jakym smérem
povede vase diplomacie, ktera

pomdha nebojovou cestou

k vydélkum, jako jsou penize,
jednotky Ci cenné artefakty.
Muzete s ostatnimi kralovstvimi
uzavirat obchodni smlouvy,
pasovat jejich mladé rytire, nebo
uzavrit alianci, ¢i vyhlasit valku.
V tomto ohledu je Kral Arthur

v tomto ohledu nebude nudit.
Po kazdé bitvé dostavate

néjaké ty hmotné hodnoty,

v tomto pripadé jsou to zlatdky,

obecna ména, které neni nikdy

dost a artefakty, vylepsSujici bo-

noty, ve smyslu zkusenosti, které

dostanete. Po nékolika bitvach se
z vasich jednotek stavaji veterani,

ktefi normalni nezkusené jed-
notky roznasi na kopytech. Neni
tomu divu, protoZe po kazdém
levelu mazete vylepsit jednotlivé
vlastnosti vasich jednotek. Takze
Jjezdcum pridélite vétsi utocné
Cislo a vasi lukostrelci zpresni
svoji stfelbu na cil.

Vse ve hre je velice propra-
cované, takZe se zajisté nebu-
dete divit, Ze kazdé vase Ciny
upravuji vasi osobnost. Jedna se

o takové kolo, které je rozdéleno

na 4 sméry, stejné jako kompas.
Jedna se o cestu spravedlnosti,
krestanstvi, tyranie a staré viry.
Avsak vasim jednanim bude
vysledek orientujici v rozmezi
mezi nékterymi 2 sméry, které
vypliva z vaseho jednani

pri plnéni ukolu.

Postupem casu pfi plnéni
ukolu se dostavate do dalsich
kapitol, které vedou k vyusténi
pribéhu a radnému zakonceni.
Hra se stava stereotypni a vy uz
kaslete na to, co u kazdého
ukolu je napsano, abyste klikli
na spravny, vami vybrany

: usudek. Ukladate hru, nervujete
se u vybalancovani sil

. u jednotlivych armad, které vam
kriZi cestu pfi plnéni zasadniho
ukolu a nemuzete jinak, jelikoz

to jinak prosté nejde. Souboje

preskakujete, a kdyz zrovna
i souboj preskocit nejde, znudéné

velice rozmanitou hrou, kterd vés : poslete viechny jednotky

do boje, protoze ono to stejné

Jjinak nedopadne.

To vse je zabaleno do vysoké
HW naroc¢nosti, kterd mé nemile

prekvapila. Grafické zpracovani
i je sice adekvatni hardwarovym

Jjové schopnosti hrdind. Nedilnou pozadavkum, ale co naplat, kdyz

soucasti bojui jsou duchovni hod-

hra je nehratelna. Pochvalit
mohu audio, ve kterém jsem
narazil na zajimavost. Jedna

se o zvuk, stejny jako ve hre
Imperivm-Great Battles of Rome,
ktery mé velice zaskocil

pri vystavbé objektu. Zde je vidét,
Ze Madarum jejich vlastni engine
prospél a vse funguje adekvatné.

King Arturh 2 je ve své
podstaté krasna hra, ktera je
zabavna, ale asi prilis dlouha
na to, abyste ji mohli dohrat.

V poloviné hry totiz zjistite, Ze
uz vas pribéh nezajima, jelikoz si
pokazdé nékde stézuji mnisi, ze
nékdo jim néco slohnul a na to
fakt nervy dvoje nemate.

Pro fanousky strategii
tohoto typu mozna zajimava hra,
ktera zabavi a potési. Ve své
podstaté pripomina néco jako
smés Warhammeru: Mark of
Chaos a Medieval: Total War.
Jste-li zastanci toho Zzanru,
klidné si prihodte dalsich 20%,
ostatni pocitejte s primérnou
hrou. Pro bézného hrace
hardcore konina, kterou nema
smysl hrat, navic kdyz hra neni
lokalizovana.

Robin Vizzini

PLUSY
+obsahuje legendarni pribéhy
+ atmosférické prostredi

MINUSY

- nevyvazenost, stereotyp
- hw naro€nost

- absence prekladu

- cena

INFO
Zaner: Stratégia
Vyrobca: Neocore Games

Na recenziu poskytol:
Cenega, www.cenega.cz

Hodnotenie
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Sonic patri do déchodku spolu aj s jeho priatelmi. Uz dlho sa nam do ruky
nedostala horsia hra, ktora mala byt pdvodne oslavou obrovskeho kalibru.

Modry jezko, ktory ma
zrejme v zadku vrtulku, sa
snad nikdy nepouci. Je sice
najrychlejsi, no problémy ute-
kom vzdy nevyriesi a tvorcovia
zo Stadidnu menom Sega by sa
mohli uz raz poucit tiez. Sonic
patri do déchodku spolu aj s
jeho priatelmi. Uz dlho sa nam
do ruky nedostala horsia hra,
ktorad mala byt pévodne oslavou
obrovského kalibru.

Sonica spolu s jeho priatelmi
stretnete pri jeho oslave
narodenin, kde sa vo vzduchu
zjavi ¢osi zlé, ¢o mu kamaratov
ukradne. Jediné, na ¢o sa hrdina
zmoze je prislub, Ze ich zachrani.
Preco slubi to, ¢o splni len tazko,
nam ostava zahadou. V Genera-
tions sa nam do ruky dostanu
v podstate dve verzie Sonica.
Jeden je hypermoderny v 3D,

a tym prepada celkovo

na plnej ¢iare. Druhym je jeho 2D
podoba, ktora (nebyt zaostalej
hratelnosti a pozadiu) je ako-tak
zaujimava. Odpoved, preco sa
nam tak nepaci 3D svet modrého
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jezka, je uplne jednoducha.

Celé je to velmi frustrujuce a
neovladatelné. Orientovat sa v
blaznivom a rychlom svete chce
vela zru€nosti a ani ta casto
nepomoze, kvoli velmi zlému
odhadu vzdialenosti, ktory sa,
bohuzial, v hre stava pravidlom.
Velkym minusom je teda aj to, ze
pre postup dalej v hre je nevy-
hnutné hrat aj 3D levely. Tie 2D
Casti nejedného pana nostalgika
ponoria do deliria a minimalne sa
rad prebehne po leveloch,

v ktorych uz raz tak velmi davno
bol.

A aj tu kladu autori hracovi
pod nohy bananové Supky. Sonic
bol vzdy zalozeny na rychlosti
celej hratelnosti a ten, kto to
sledoval, bud dostal epilepticky
zachvat, alebo sa poriadne
odreagoval. Nechapeme, prec¢o
hra aj v 2D tolko frustruje a
doslova nuti vypinat hernu
konzolu. Samozrejme sa tu
objavuju aj momenty, kde si
len uzivate rychlost zrejme
najrychlejsej hernej postavicky,

ale je ich velmi malo. Naopak,
je vela momentov vdaka nezvla-
dnutému hernému dizajnu,
kde je ultrarychly jezko nuteny
ist pomalicky. A ruku na srdce,
pokial to u talianskeho
instalatéra a zajaca so zamo-
tanymi uSami funguje, jezko
vykasliava hlieny.

Kazdu chvilku totiz padate
na ostne, vdimate si krasne a
prepracované pozadie, v pripade
3D levelu aj zle koordinujete
pohyb. Level, ktory by ste mali
v dobre zvladnutom ovladani
prejdeny za dve az tri minuty,
vam tu trva pri najlepSom osem.

Ak, mimochodom, pochvélime
krasu niektorych 3D levelov,
musime zdéraznit, ze svet v

3D zaspal poriadnu dobu. Ak si
pamatate stary Sonic 3D, ktory sa
objavil aj na nasich pocitacoch,
musite pochopit, ze vtedy to
bolo spracované ovela lepsie

(a ako sa na tu hru nadavalo z
réznych stran). Sonic Generation
vySiel sice pri dvadsatro¢énom
vyroci, ale zaroven v nespravnej
dobe. Ak hru porovname s Ray-
man Origins, je ndm jasné, kto
vySiel v boji ako vitaz, a ktora hra
si zasluzi plny finan¢ny obnos.

Zajka si date radi znovu a znovu,

) -



pricom jezka najskér casom
zakryje prach.

Modry jezko bol vzdy v
tieni svojich lepsich kolegov
od konkurenénych firiem,
dokazuje to toto “narodeni-
nové” pokracovanie. Kedysi ho
vySachoval Mario, a teraz je to
vyrobok od Ubisoftu. Nechceme
vsak cely ¢as na hru pisat iba
zle. Ako pripomenutie starych
¢asov hra v tom 2D rezime
funguje. Celkom sme sa zabavili,
ale druha polovica hry nam
doslova liezla na nervy. A ked'si
spocitame, ze nam cela ta zaba-

va vydrzi prinajlepSom pat hodin,

je to viac nez smutné. Naopak

pre fanusikov japonského Anime,

je hra pohladenim. Momenty,
kde prebiehaju emdcie hrdinov,

su lakavé a vtomto momente
hra funguje ako oddych od
Naruta, ¢i Pokémonov. V kazdom
pripade si takto spracované
vyrocie, jedného zo symbolov
Sega, nikto nepredstavoval.
Medzi plusy patri
jednoznaéne ozvucenie, ktoré
je verné svojej predlohe, takisto
celkové spracovanie vyberu
levelov je (ak nie napadité, tak
minimalne spracované) lepsie
ako nudné textové menu, ktoré
sa ma objavit v dospelej hre a
nie v hre, po ktorej naj¢astejsie
siahnu deti. Ale ak mame byt
uprimni, detom do ruky patri
skoér ten zajko. Nuz, zajace su
inteligentnejsie, nez jezkovia.

Jakub Pokorny

PLUSY

+ napaditost levelov, poriadna
davka nostalgie, zvukova a
vizualna stranka

MINUSY

- ovladanie, celkovo 3D spra-
covanie, prili§ ¢asta frustracia

SONIC GENERATIONS R'EC'ENZIA Psz

INFO
Zaner:  plosinovka
Vyrobca: Sega

Na recenziu poskytol:
Brloh, www.brloh.sk

Hodnotenie
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udgetovky to maju

vzdy tazké. Naj

ma vtedy, ked je

ich datum vydania
vystaveny silnej konkurencii
zo strany AAA titulov. A aj ked

121045\ VAT Y 2ol GLOBAL OPS: COMMANDO LIBYA

i

i sa md spustit nejaka cut-scéna,
¢ nona jej spustenie potrebujete
i niekam déjst, no netusite to,

pretozZe vam to nikto nepovie,

a tak po mape behate ako taky

© kretén", az pokial néhodou

je ich kvalita takmer vzdy vyssia |

ako u filmovych hier”, uréite
to nemaju na ruziach ustlané,
najma v dobe, kedy je kazda
nova herna znacka prijimana
znacne chladne a v takychto
pripadoch zavisi prave

od recenzentoy, ¢i presveddéia
o kupe. No a dokonca ked je ta
hra na cenovej urovni velkych
titulov, tak musi byt fakt kvalit-
n4, aby sa predavala. Do tejto

na ten ,spustac” nenatrafite.

Ako som na zaciatku

spominal, hra je klasickou third-

i person strielackou s moznostou

krytia, ¢o je v zaklade dobry a
osvedcéeny ndpad, no ako sa

pri tejto hre ukazalo, aj na

i zviddnutie tohto konceptu treba

kategorie dokonale spada third-

-person strielacka Global Ops:
Commando Libya. No zatial ¢o
cenovu podmienku spiia,

s kvalitou to uz tak ruzové nie je.

Vsetky pribehové klisé
absolutne prehliadnutelného
pribehu zostali zachované.
Mame tu jadrovu hlavicu, jasne
definované zlé postavy (ruského
¢i arabského pévodu), ktoré
hrozia jadrovym utokom a jedi-
nym kto ich dokaze zastavit, je
dvojica nabuchanych ,typkov”
zo $pecialnych jednotiek, ktori
maju drsné ,hlasky”, ktoré
vsak v tomto pripade pésobia
dost samoucelne a jediné
na c¢o su uzito¢né, je navigdcia
v teréne a akysi sprievodca, ako
na nepriatela v podobe vasho
Lpartaka”, pretoze sa autori
rozhodli, Zze nieco ako mapa
nie je potrebné a tob6z uz nie
oznacenie cielového bodu, co

niekolkokrat spésobi situaciu, ze
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kvalitnych vyvojarov. Tu totiz dva
faktory totdlne zhadzuju cely
princip cover based strielaciek,

a vdaka tymto faktorom pada
cely systém. Prvym je tradi¢ne
umela inteligencia. Keby ste to
chceli mat vyjadrené v po-
rovnani, tak si predstavte dnesnu
beznu naskriptovanu FPS, kde
cely proces prebieha tak, Ze sa
spusti skript, pomocou ktorého
nabehne na bojisko urcity pocet
nepriatelov a skryju sa za presne
urceny kryt. Problémom Global
Ops je to, Ze vo vacsine pripadov
nepriatelia nestihnu ku krytom
prist, pretoze koridor, v ktorom
sa pohybujete, je velmi maly.
Dalsim (z toho vyplyvajticim)
problémom je to, Ze nepriatelia
na vas nereaguju, pokym k to-
muto krytu nepridu, takZze okolo
vas casto prebehnu, ako keby sa
nechumelilo a s ich presnostou
strelby to tiez nie je bohvieako
dobre.

Druhym faktorom je samot-
né spracovanie cover systému,
kedy sa kamera stavia tak, ze

casto vam celu obrazovku za-

stracate prehlad o diani. Ked'sa
uz po nastaveni toho spravneho
postoja pri kryte rozhodnete
vystrelit par mozgov z hlav
nepriatelov, tak si vsimnete, Ze

zo vSetkych rychlopalnych zbrani
i nehodia do hry, st hnusné, na-

sa striela prakticky rovnako,

nehovoriac o otrasnom ozvuceni
strelby. Dalsou ,featurkou”, ktord
i v krétkosti zhrnut. Este $tastie,

dojem z hry nijako nevylepsuje,
Je destrukcia krytov, kde je prob-

lémom to, Ze je implementovany
i takZe sa ani vyskusat nedal.

iba na niektoré kryty. Takze sa
moze stat, Ze jeden dreveny
kryt v pohode rozstrielate, ale
do druhého, rovnako vyzera-
Jjuceho, mézete palit o stosest

a nic sa nestane. Problémom

Je tak isto pohyb medzi krytmi,
kde niektoré mézete preskocit a
iné, taktiez rovnako vyzerajuce,
nemdozete. Preco je tomu tak,
mi ostdva zahadou. KaZdopadne
spomenutd umeld ,neinteligen-
cia” ¢asto spésobuje, Ze Ziaden
kryt nepotrebujete, pretoze ne-
priatelia padnu skér, ako stihnu
stlacit spust. Vrcholom nechute

do hrania je ,stealth” misia, ktora
je tak nechutne naskriptovand, Ze '

ak to vydrzite hrat aspon

do tejto doby, tak po tomto extem-

pore stratite aj zvysky motivacie.
Ozivenie hratelnosti v podobe
pasazi vo vozidlach je rovnako
stereotypné ako zvysok hry.

Vysledny dojem
nezachranuje ani audiovizualna
stranka. Grafické spracovanie je
podpriemerné. Spominany uzky

koridor totiz ani neméze graficky

ohurit a vSetko este podciarkuju

slabsie texttiry a ich zaostrovanie

pocas hrania. V ramci kampane
vystriedate réznorodé prostredia

: od snehovej kalamity az
berie vas charakter, a tym padom

po pustnu zastavbu i lesy.

i Audio zloZku som uz nacal

v predchddzajiicom odseku

pri zvukoch zbrani a v rovhakom
i tempe sa nesu aj ostatné zlozky
tejto kategdrie. Hudobné remixy,

ktoré su v slucke a absolutne sa

dabovanie hlavnych postav pre-
afektované. Takto by sa to dalo

i Ze kampari trvd priemernych 6

hodin a multiplayer nikto nehra,

Takze, ak by som to mal

. zhrnut, jednd sa o hru, ktora

sa neoplati ani za budgetovu
cenu. Tu totiz zlyhdvaju zakladné
herné mechaniky a to je padny
argument pre hodnotenie, ktoré
i sanad 40% vysplhat neméze.

Dérazne teda varujem

pred kupou tohto titulu a

odporucam v tomto obdobi
dohravat zameskané tituly, alebo

. jednoducho pockat a vychutnat
i sisice drahsie, ale zato ovela

kvalitnejsie tituly.

Dominik Farkas

PLUSY
+ strielanie je fajn
+ nizka cena

MINUSY

- systém krytia

- audiovizualne spracovanie
- umeld demencia

- otrasne podany klisé pribeh

INFO
Zaner:  Akcia
Vyrobca: bitComposer Games

Na recenziu poskytol:
Comgad, www.comgad.cz

Hodnotenie
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Ponukame pracu pre programatora hernej mechaniky v pocitacovych hrach

Poziadavky = hlboka znalost programovania v C++ a vietkych jeho vlastnosti
= skusenosti s objektovym programovanim
= technicka znalost anglického jazyka
= schopnost prace v time
= zaujem pracovat v oblasti pocitacovych hier a prehlad v pocitacovych hrach
= hladanie vhodnych algoritmov a vyvoj novych technolégii

Viac informacili na http://www.cauldron.sk « http://www.facebook.com/cauldron - jobs@cauldron.sk

- zasielajte svoj zivotopis -
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Hoci séria po prvykrat
zavitala na pole handheldov a
vyvijalo ju iné studio, Golden
Abyss sa nevyhne porovnavaniu
s predoslymi dielmi. Podarilo sa
vyvojarom z Bend Studio naplnit
nase vysoké oc¢akdvania a udrzat
Standard série?

Bend Studio nepatri
medzi novacikov na hernej
scéne. V portféliu spolo¢nosti
najdete vSetky diely popularnej
série Syphon Filter a vydarenu
PSP hru Resistance: Retribution.
Z pozicie jedného zo studii
vyvijajucich exkluzivne pre Play-
Station platformy maju pristup
k mnohym internym technolo-
giam a pri vyvoji Uncharted uzko
spolupracovali s Naughty Dog.
Vdaka tejto spolupraci je nové
dobrodruzstvo Nathana Drakea
na Vite hlasovo, hudobne,
zvukovo aj graficky okamzite
identifikovatelné, ako
nefalSované Uncharted.

Dej hry nas zavedie
do minulosti, eSte pred udalosti
z Uncharted: Drake’s Fortune.
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RECENZIA V UNCHARTED: GOLDEN ABYSS

Uncharted: Golden Abyss
Jedna z prvych hier, ktoré si budete méct zahrat na novej PS Vita.

Mlady Nate je najaty Jasonom
Dantem, jeho starym znamym,
ktory chce odhalit tajomstvo
stredoamerickej dzungle. Netrva
dlho, kym sa zapletie do rivali-

ty medzi Jasonom a mladou
archeologi¢kou Marisou Chase.
Okolo nej sa toci nielen nevyh-
nutna romanticka zapletka, ale
posobi aj ako katalyzator udalosti
v pribehu. Golden Abyss, rovna-
ko ako kazdy diel série, predstavi
aj nového hlavného nepriatela,
ale pribeh je oproti predoslym
dielom jednoduchsi, menej pre-
pracovany, predvidatelnej$i a ma
len malo zvratov.

Spolu s Jasonom a Marisou
budete hladat stopy po Spa-
nielskej vyprave, ktora pred
Styristo rokmi zahadne zmizla
v dzungli. V druhej polovici hry
sa nastastie objavi aj Sully, ktory
svojim vykonom s lahkostou pre-
konava plytkost novych postav.
Jeho charakter je ale rozvijany
v kazdom diely série, a preto je
pochopitelné, ze ani v prenosnej
verzii hry neméze sklamat.

Napriek spolupraci s
Naughty Dog vSak Golden Abyss
zaostava v pribehu. Ten sice nie
je podstatne slabsi, nez na ¢o
sme zvyknuti, slabsie je jeho
podanie hracovi a je citelné, ze
trochu trpi na novych postavach.
Ani jedna z nich neocari tak,
ako Sully, Chloe ¢i Elena, s ani
jednou z nich si nevytvorite
emocionalne puto. Napriek tomu
je pribeh funké&ny a doplna dalsi
maly kusok skladacky historie
série.

Co sa tyka audiovizualneho
spracovania, hra vo vsetkych
smeroch exceluje a podoba
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sa najma na prvy Uncharted.

Je priam fascinujuce, ako sa
vyvojarom podarilo vyuzit vykon
zariadenia a vtesnat tak peknu
grafiku a také fascinujuce pros-
tredia do tak malého zariadenia.
Hrat Golden Abyss na Vite je
neskutoény zazitok — plnohod-
notny a zrovnatelny s dielmi na
PS3. Na tom sa v nemalej miere
podiela ovladanie pomocou
dvoch ,analégov”.

ZasadnejSie zmeny nastali v
ovladani hry. KedZe Vita je plna
novych funkcii a GA patri medzi
launch tituly, hra je preSpikovana
moznostami ovladania dotykom,




pohybom, naklananim &i svet-
lom. Takmer ku vietkému, o sa
v hre da robit, existuje alternativa
pomocou novych ovladacich
prvkov. Liezt po stendch mozete
klasicky, pomocou ,analégov”

a tlacidiel, ale aj dotykom.
Skakat z prekazky na prekazku
sa da klasickym spoésobom, ale
aj spravnym naklonenim Vity.
V3etky nové prvky su detailne
predstavené v tutorialovych
obrazovkach, ktoré sa vas
postupne snazia naucit, ¢o sa
ako robi. Novych sposobov je
ale tak vela, ze sa v nich za¢nete
stracat, a pokial ste hrali aj
predoslé diely, takmer urcite
ostanete pri klasickom, tla¢idlovom
ovladani. Vyborne vsak posluzi
mierenie pomocou gyroskopu,
ktorym lahko detailne zamierite,
a ,zoomovanie” pomocou prstov
na zadnej dotykovej ploche.

Novy Uncharted ma ale
plno moznosti, ktoré nemaju
priradenu funkciu na tlacidlach.
Tie sa daju rozdelit na lepsie
spracované, ktoré su naozaj
zabavné a zaujimavé, a na tie
otravné, ktoré v podstate len
strp€uju hranie, najma preto,
ze sa bez nich nepohnete dalej.
Medzi tie lepSie patri napriklad
obkreslovanie mapiek uhli-
kom, pri¢om prstom Suchate
po displeji, Cistenie najdenych
artefaktov od nanosov $piny,
pricom vyuzijete obidve
dotykové plochy zariadenia,
alebo napriklad &itanie mapiek
nakreslenych neviditelnym
atramentom, pricom musite
objektiv Vity namierit proti
silnému zdroju svetla, aby ste
papier na obrazovke presvie-
tili. K otravnym funkciam patri
napriklad integracia dotykovych
gest v subojoch, kde jeden ne-
spravny pohyb méze znamenat
restart od checkpointu, alebo
nutnost kreslit pohyby macety
na obrazovku, pricom niekedy
je ndro¢né spravne kopirovat
Ziadany pohyb, predkresleny
na obrazovke.

Napriek mensim nedostat-
kom su akcia a dobrodruzstvo
vynikajuco spracované. Je
citelné, ze hra je prispdso-
bena SirSiemu publiku. Logika
zasadenia pribehu pred hlavnu
liniu Uncharted robi z hry lahko
pristupny titul pre novacikov,
zatial ¢o skalni fanusikovia mézu
hru odignorovat a o ni¢ zasadné

sa nepripravia. Pri zakradani sa

a tichom zabijani protivnikov je
znacné znizenie Al u nepriatelov
— niekedy si nevS§imnu ani to,
ked im dva metre za chrbtom
zadusite kamarata. Je to viak
pochopitelny krok vo¢i novému
publiku, pre ktoré by mohla byt
naro¢nost zakradania na urovni
Uncharted 3 az odradzujuca.

Novy je aj systém zbierania
trofeji. Mnohé z nich sa zbieraju
pomocou zbierania réznych
artefaktov, fotografii a inych
dbékazov k jednotlivym otazkam.
Pocas hry zbierate poklady, fotite
zaujimavé miesta, vytvarate si
vlastny dennik. Toto je prvykrat
v sérii, ¢o Nathan nema v ruke
v denniku odpoved na vSetky
otazky, ale sami doplnate
prazdne miesta. Samozrejme,

v hre su aj iné trofeje, za pastné
suboje, za headshoty, za zbiera-
nie pokladov, atd.

Potesi aj skutoénost, ze
teraz Nate nosi na chrbte ruksak,
v ktorom logicky schovava
nazbierané poklady. Pozitivne
hodnotim aj mnozstvo dialégov,
hoci ¢asto postavy len prehodia
jednu dve veticky, ale hernému
svetu to dodava na autentickosti.

Hre chyba multiplayer. Kvoli
vykonu a vydrzi akumulatoru su
pocas hrania uplne odstavené
véetky network funkcie. Golden
Abyss vSak prinasa novinku, akusi
trznicu réznych pokladov a arte-
faktov, ktoré ste v hre nazbierali.
Mézete si urc¢ovat cenu, ponuku,
aj dopyt podla toho, ¢o prave
potrebujete. Tieto funkcie neboli
este v dobe recenzovania aktiv-
ne, takZze som nemal moznost si
ich vyskusat, vyzeraju vSak velmi
zaujimavo a vytvaraju tak akysi
socialno-ekonomicky systém
medzi jednotlivymi hraémi.

Celkovo je Golden Abyss
vynikajucim vstupom série
na mobilné platformy. Technicky
je dobrodruzstvo velmi podobné
predoslym dielom Uncharted,

a vdaka dvom ,analégom” sa
ovlada velmi prirodzene. Jedna sa
o audiovizualny skvost, naplneny
skvelou akciou, o dobrodruzstvo
trvajuce dost cez 10 hodin. Hra
obsahuje mnozstvo novych,
zaujimavych prvkov, ale aj za hrst
veci, bez ktorych by mohla byt
lepsia. Je pristupnejSia novym
hra¢om, ale akosi strada tu iskru
dielov od Naughty Dog.

Pavol Ondruska

PLUSY

+ grafika, hudba, zivost
herného sveta, vytvaranie
denniku, skimanie sveta

MINUSY
- plytSie charaktery, vynutené
dotykové ovladania

UNCHARTED: GOLDEN ABYSS RECEN A V

INFO
Zaner:  akénd adventura
Vyrobca: Bend Studio

Na recenziu poskytol:
Sony SCEE

Hodnotenie
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P'R'EVI'EW P33 Silent Hill HD Collection

Toto preview by som chcel
napisat trochu inou formou, ako
by niekto od preview ¢akal. To
preto, ze situacia je ina - obe
hry uz vlastne vysli. Kedysi pred
desiatimi rokmi. Obe hry su
legendy, hoci dnes uz po nich
ani pes nestekne. Rad by som
vam obe hry predstavil formou
akychsi minirecenzii, pretoze uz
vysli.

Za cias PS a PS2 sa hry robili
inak. Tvorcovia AAA hier sa nebali
byt tvorivi, ¢o sa odzrkadlovalo
aj na vysledku - nie vietky AAA
hry boli pre kazdého. Pri Silent
Hill to plati dvojnasobne. Prvy
Silent Hill sa nepochybne nechal
tak trochu indpirovat Resident
Evilom, ale fanusikovia masa-
krovania bio-zombikov si na
svoje neprisli. Silent Hill totiz
ponuka uplne iny druh strachu.

Prvy Silent Hill sa vSak do
HD kolekcie nedostal, a tak sa
zameriame na druhy a treti diel,
ktoré uvidime v remasterovanom
HD (720p) rozliseni. Je to vynika-
juca prilezitost pre hracov, ktori,
ako som uz spomenul, tieto dva
zabudnuté legendarne diely
.zmeskali”. A kedZe su obe hry
pre novacikov nezname a pribeh
chaoticky, pokusim sa ich trochu
priblizit.

Hlavnou postavou SH2 je
James Sunderland, obyc¢ajny
uradnik. Tichy chlapik, ktorého
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Séria Silent Hill patri k tomu najlepsSiemu, ¢o sa kedy
dalo oznacit v hernom priemysle za ,survival-horor”.
A dva diely (SH2 a SH3), ktore si teraz predstavime, su

spolu s prvym SH jednoznacne najlepSimi vstupmi

zivot nie je (alebo doteraz nebol)
vObec zaujimavy. Snad jediné
Stastie v jeho zZivote bola jeho
Zzena, Mary. Bola, pretoze su to
uz tri roky, ¢o nad nou zvitazila
zakerna choroba. Zvrat nastane,
ked James dostane list, v ktorom
ho Mary pozyva do Silent Hillu. A
tak sa James vyda na cestu...

Silent Hill 2 nie je sequel.
Ani prequel. Pribehovo nema ni¢
spolo¢né s udalostami z prvého
Silent Hillu. Mozno prave preto
Silent Hill 2 ponuka zo vsetkych
dielov vobec najputavejsi pribeh.
Ten vas pri hrani bude motivovat,
aby ste pokracovali dalej, nech je
situacia akakolvek zufala.

A zufalosti si uzijete. A ak
si hry radi uzivate naplno, tak aj
nekonecénej depresie i strachu,
ktory nie je mozné prekonat.
Taky je Silent Hill 2, ale to len
tak okrajovo. VSetku tu hrézu
prezijete, pretoze vas vopred
Zenie tuzba po pravde. Ces-
tou natrafite aj na niekolko
podozrivych postdv, ale znova
nechcem ni¢ prezradzat. Pravda
samotna vas prekvapi az na ko-
niec, resp. v niektorom z koncov,
ale uplnym rozuzlenim by som
to nenazval. Musite si vytvorit
vlastny nazor.

V SH3 sa ocitate v kozi
17-roénej tinedzerky Heather.
Tu sa tvorcovia vracaju spat k
poévodnému Silent Hillu, pretoze

do tohto univerza.

prave s originalom je tento diel
pribehovo spaty. Aj ked pribeh
nadvazuje iba volne (¢o je Skoda)
a ani nedosahuje putavosti SH2
(Co je tiez skoda), stale sa jedna
o survival horor, ktorému mézu
konkurovat jedine jeho pred-
chodcovia. Tvorcovia definitivne
odhodili zabrany a z tretieho
Silent Hillu sa stal ten najzvrate-
nejsi diel série.

O audio stranku oboch
hier sa postaral velmajster Akira
Yamaoka, ¢i uz o tu hudobnu
alebo zvukovu. Aky je Yamaoka
génius, to zistite sami, pretoze to
je treba pocut. A géniom naozaj
je! Okrem melodickych motivov,
o ktorych by si nikto nemyslel, ze
pochadzaju z hororu a zvuko-
vého mixu, pri ktorom tuhne v
Zilach krv, je badat aj majstrov-
sku pracu s tichom, ktoré tu ma
vahu. Skvely je aj dabing, ale len
ten originalny. Totiz, hra bola

pre HD kolekciu predabovana,

avSak Guy Cihi, teda hlas
hlavnej postavy v originalnom
dabingu, pritlacil na KONAMI
kvéli fanusikom. Vysledkom je
moznost zvolit si z dabingov.

Hra po technickej stranke
neohromi. Samozrejme, svojho
¢asu po grafickej stranke valco-
vala konkurenciu (najma SH3),
ale teraz uz neohromi. Takisto
neobratna kamera niekomu
moze vadit. Tu Silent Hill nema
na vrch, ale aj tu je na to dévod.
Tvorcovia zdmerne nasadzaju
herne nudné prvky, aby dostala
priestor atmosféra. A to je to,

o ¢o tu bezi.

.Konzolisti” maju v rukach
legendu. Popri rozporuplnom
Downpoure vsadza KONAMI
zaroven aj na istotu, a to
na zakladnu fanusikov ,old-
school” Silent Hillu. Ak mate radi
adventury s pribehom a radi sa
bojite, tak niet o com.

Adrian Goga
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Koncom minuleho roka vyslo pokracovanie jednej z najuznavanejsich sérii, ktoru mnohi
povazuju za najlepsiu vobec. The Legend of Zelda: Skyward Sword zbieralo absolutne
hodnotenia jedno za druhym a vysluzila si vyjadrenia ako “najlepsia hra poslednej dekady”
a podobné superlativy. A aky je nas pohlad na hru?

The Legend of Zelda je,
pravdepodobne, vsetkym znama
séria, no pre neznalych v skratke
zhrniem, o ¢o sa jednd. Hrate
v ulohe Linka a zachranujete
Zeldu v akénej adventure
s prvkami RPG z pohladu tretej
osoby. Herna ndplri pozostava
z preskumavania prostredia,
rieSenia réznych hadaniek, pre-
konavania prekazok a zabijania
nepriatelov. Nejedna sa o prvy
diel na Wii, no tento dotahuje
vsetky prvky hry k dokonalosti a
jedna sa o titul, ktory by vo vasej
zbierke hier nemal chybat.

V prvom rade sa musim
zmienit, Ze sa jedna v podstate
o moju prvu Wii a rovnako tak aj
Zelda hru, takZe fanusikovia série
nemusia v mnohom suhlasit.
KaZdopadne po prvotnom “ohma-
tani” ovladania a zoznamovania
sa s hrou pomocou uvodnej
Casti hry sa predo mnou objavil
klenot. Avsak, este pred tym som
narazil na jeden z mala neduhov
tohto titulu, ktory sice nie je nijak
zavazny, ale niektorych by mohol
odradit. Uvodnd paséz je totiz
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mierne nudna a hlavne trocha
zmdétocna, pretoze po dialogu si
uz nikde nemézete pozriet, co
madte robit a kam ist, a ak ste sa
v danom momente nesustredili,
budete tapat. Po zvyknuti si vSak
uz nebudete mat problém a
budete sa méct naplno ponorit
do kras hry.

V Skyward Sword sa po-
zriete na uplne zaciatky Linka
a Zeldy a stanete sa sucastou

vypravy za zachranou sveta
pred temnotou. Pribeh sice nie
Je nic extra, ale ten tu nehra
prvé husle, no aj napriek tomu
dokaze vdaka postavam uputat
a budete chciet vediet, ¢o na-
sleduje dalej. V uz spominanom
uvode sa nachaddzate v krajine
nad oblakmi a oboznamujete sa
so zakladmi hry, no po chvili sa
prostrednictvom pribehu ocitdte
na pevnej zemi. Pocas svojich

dobrodruzstiev sa dostanete
na tri odlisné kontinenty, kazdy
s réznym druhom prostredia.
Zacnete v zelenych lesoch,
pokracujete do vulkanickej zeme
a poslednu objavite pustnu
krajinu. Do jednotlivych Casti sa
budete neskér vracat a objavovat
nové, predtym nedostupné,
oblasti.

Tie sa vdam budu spristup-
riovat postupne za pouZitia
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predmetov, ktoré priebezne
ziskavate. Do ruk sa vam dostanu
hracky ako dialkovo ovldadany
chrobak, prak, bomby a dalsie.

S tymi si uZijete mnoZstvo zdbavy,
pretozZe Ziaden predmet do hry
nie je zakomponovany nasilu, ¢o
znamena, Ze po jeho spristup-
neni ho budete pouZivat

po cely zvysok hry. Navyse budete
zbierat rézne veci, prevazne
materialy (obcas nahodne vy-
padavajlice z nepriatelov) alebo
len tak sa niekde povalujuce,

z ktorych si budete vylepsovat
spominané predmety.

Pocas celej hry budete riesit
nejaké hadanky a prekondvat
stale nové prekazky, ktorych
atraktivitu zvysuje aj pohybové

ovlddanie pomocou Wii Motion
Plus. Na to po kalibrécii a krat-
kom nacviceni nedate dopustit,
pretoze sekanie mecom snimané
1:1 je naozaj paradne a naplno
vyuZité, nehovoriac o ostatnych
mechanizmoch. Takmer kazdy
predmet ma odlisny spésob
ovlddania pohybom a kazdy
vam pride prirodzeny a hlavne
zabavny, ¢i uz ovladanie skara-
bea nakldrianim alebo hadzanie/

kotulanie b6mb podla polohy
ovlddaca. Drobnou chybou

na krase je obéasny zmétok s
kamerou, pretozZe td je fixovand
na mieste s tym, Ze po stlaceni
daného tlacidla sa zresetuje
Linkovi za chrbat. No nie je to
vzdy uplne idedlne a parkrat
kvoli tomu aj zomriete a budete
mierne frustrovani, avsak nic¢
tragické to nie je.

Kapitolou samou o sebe su
boje s bossmi, ktoré vyZaduju
vZdy urcitu taktiku a su tak akurat
ndrocne, nie prilis lahké, no ani
frustrujuce. Kazdy suboj je uplne
iny ako ten predchddzajuci a
po jeho zdolani sa dostavi trium-
falny pocit vitazstva. Aj tu vsak
narazame na drobnu chybicku,

teda aspori z méjho pohladu,
pretoZe u bossov nie je Ziadny
ukazovatel zdravia a vy tak
neviete, ¢i je vas postup spravny.
Véésina subojov totiz vyZaduje
vykonat urcitu akciu opakovane,
no Ziadnym spésobom vam hra
neda najavo, Ci to robite spravne,
a obcas tak zacnete pochybovat
o svojom postupe, pripadne

po zomreti nebudete vediet,

¢o ste robili “nespravne”.

Po grafickej stranke hra
nedosahuje uroveri dnesného
Standardu, no to je (vzhladom
na obstarozny hardware kon-
zoly) pochopitelné. Ked'sa vsak
budeme drzat v ramci hier pre
Wii, tak je grafika na dobrej
urovni a jej grafické stvarnenie
je velmi vydarené, neraz sa vam
naskytnu pohlady na ndadherné
scenérie.

B Lockich

Hudba prijemne dotvara
atmosféru jemnymi, veselymi a
prijemnymi melddiami v pozadi,
ktoré miestami prechadzaju
do epickej orchestralnej hudby,
ktora podtrhuje dramatickost
niektorych momentov. Zvuky su
na tom uz trochu horsie, pretoze
dabing v hre uplne chyba, ¢o
atmosfére dost uberd, ale da sa
na to zvyknut. Namiesto toho su
tu iba akési zvuky (povzdych-
nutia, zhiknutia a podobne),
ktoré maju vyjadrovat pocity
postdv, avsak tie su znacne
infantilné a mne osobne prisli
coskoro otravné. Lepsie na tom

uz je ozvucenie vasich akcii, ako

sekanie, blokovanie a iné, tie
boli v poriadku a nerusili. Pocas
mo&jho putovania po svete som
si objavovanie a vyzvy ndramne
uzival, hra ma vzdy dokazala
prekvapit nie¢im novym a jediny

PLUSY

+ dizajn urovni, variabilita,
ovladanie, herna doba, bonus
CD so soundtrackom
MINUSY

- absencia dabingu, nedaju sa
preskocit dialdgové okna

The Legend of Zelda: Skyward Sword 'R'EC'E NZI A W.u

dalsi drobny neduh, ktory mi
napadd, je nemoznost preska-
kovania dialégovych okien s
textom. Prijemnym bonusom je
priloZzené CD so soundtrackom
zo Zelda hier k 25. vyrociu série,
ktoré obsahuje naozaj nddherné
nahravky. Hra dokaze uchvatit
takmer hocikoho, coho déka-
zom bol aj méj otec, ktory hry
normalne vébec nehrava, no

Swing sword
b= -~

do Zeldy sa neskutoéne ponoril
a nevedel sa od hry, rovnako
ako ja, odtrhnut. The Legend
of Zelda: Skyward Sword je
rozhodne vynikajucim titulom a
dbstojnym pokracovanim slavnej
série, ktoru posunul zasa o kusok
dalej. Vrelo ho tak odporticam
vsetkym vlastnikom Wii, pretoze
sa jednd o jeden z “must have”
titulov. Na absolutne hodnotenie
to kvéli par drobnostiam sice
nestaci, ale nema k tomu daleko
a svoje vysoké hodnotenie si
rozhodne zasluzi.

Andrej Thurzo
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INFO
Zaner:

akéna adventura
Vyrobca: Nintendo EAD

Na recenziu poskytol:
Brloh, www.brloh.sk

Hodnotenie
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RECENZI 'PS'P The Mystery Team

n RIALTO BRIDGEW
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PSP je uz dychavi¢ng, zastarana platforma, ktoru zni¢ilo najma piratstvo. Napriek tomu
na nu Sony nadalej vydava nizkorozpoctové hry pre deti. The Mystery Team je, zatial,
poslednou z nich. Je tato hra malym skvostom alebo dalSim z mnozstva nepodarkov?

The Mystery Team je dielko
zacinajuceho $panielskeho
Studia Tonika Games. Preco si
mlada spoloénost zvolila za ciel
svojej tvorby prave umiera-
jucu platformu PSP ostava vo
hviezdach. Co je to Mystery
Team? Napriek tomu, ze hra
zacina in medias res a robi
viacero naznakov na existenciu
fiktivneho sveta aj mimo hry,
nepodarilo sa mi zistit spojitost
so ziadnou rozpravkovou, fil-
movou, televiznou ani kniznou
sériou. Vysvetlenie sa teda
nachdadza v hre samotnej. Chla-
pec Sparks (technicky expert),
plukovnik Green (fotograf)

a tajomna dievéina Annabel
Vamp vysetruju pripady po
celej Eurdpe.

Hra vas zavedie do Angli-
cka, Talianska, Portugalska,...
celkovo s detektivnym timom
vySetrime osem pripadov, ale
kedze je hra uréena mladsiemu
publiku (odhadujem vekovu
skupinu na 10 - 15 rokov),
budete riesit len pripady typu
.Zmizol pes”, ,tinedzerska
popova kapela sa zlakla ducha”
a v muzeu niec¢o zmizlo". Ak
ste verili, Ze vyvojari ku koncu
zivotného cyklu vyzmykaju
z platformy este nejaky ten
kusocek vykonu navyse, tak na
to rychlo zabudnite. Produkéné
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hodnoty tejto hry sa prejavuju
najma vo vizualnom spracova-
ni. 3D prostredia? Animacie?
Hybajuce sa postavy? No iste.
Hra je spracovana v jedno-
duchej kreslenej 2D grafike.
Animacie neexistuju, su to len
statické obrazky posuvajuce sa
po displeji.

Trochu lepsie je to so sa-
motnou naplriou hry a hernou
mechanikou, aj ked ani tu nie
je uplne vsetko v poriadku.
Zhruba po minute mi to doslo
— toto nie je adventura, toto
je maskovana hidden object
hra! Od konvencii Zanru ju ale
vycéleriuje par inovacii (alebo
snad anomalii?). Obrazovka nie
je staticka. Pomocou fotoapa-
ratu ,zoomujete” do obrazu a
mozete detailnejsie preskumat
prostredie. Dékazy nezbierate,
ale fotite a len zriedkakedy sa s
nie¢im da manipulovat. Neexis-
tuje ziadny zoznam veci, ktoré
mate najst, ale aspori pomaha
pocitadlo, ktoré vas informuje
o tom, kolko zaberov je este
potrebné vyfotit. Co ale velmi
ulahc¢uje (a paradoxne aj kazi)
celu hry, je indicia — ked hra
zaregistruje, Ze uz asi minu-
tu neviete nie¢o najst, za¢ne
vas navigovat Sipkami — tym
sa vS§ak neguje cela podstata
hidden object hier.

Zjavny je aj pokus o ozvlast-
nenie konceptu hry — budete
musiet zdolavat ré6zne minihry
a vypoctvat svedkov. Co na
tom, Ze minihier je dokopy asi
pat tipov a stale sa opakuju do-
okola? Co na tom, Ze vypoéuva-
nie je uplne nelogické, odpo-
vede su infantilné a musite sa
spytat vietkych na vsetko? Co
na tom, Ze je to celé uz pocas
druhého pripadu predvidatel-
né a monotoénne? Za jedinu
skutoénu inovaciu povazujem
fakt, Ze po presetreni kazdého
pripadu musite podat rieSenie
a urcit, kto je pachatelom, aky
bol jeho motiv a kto bol jeho
komplicom. Vysledok patrania
sa potom zobrazi na titulnej
stranke novin.

Napriek vSetkému je The
Mystery Team celkom konzis-
tentnou hrou. Kazdy pripad
sam o sebe dava zmysel, indicie
do seba logicky zapadaju a z
vypovedi svedkov sa da prist na
to, kto je pachatelom a aky bol

PLUSY

+ konzistentnost

+ novinove titulky

+ nutnost podat vlastny nazor

MINUSY

- nizka naro¢nost
- jazykova bariéra
- monoténnost

jeho motiv. Miestami su
postrehy niektorych postav
naozaj vtipné, horsie to je, ked
je humor sileny a skizava ku
trapnosti (napr. po kliknuti na
nahrobny kamen: ,Tu lezi sce-
narista Mystery Teamu. Nepise
sa tam aj niec¢o o nasich dalSich
dobrodruzstvach?”). Hra je
priemerna a ni¢im vynimocna.
Mensie inovacie v ramci zanru
zapadaju pod nedostatkami a
nezachrani to ani jednoduché
technické spracovanie. Osem
pripadov sa d4, pokial ovladate
angli¢tinu, zvladnut v priebehu
piatich hodin. V rukach mlad-
Sich, ktorym je hra prioritne
urcend, vSak bude hracia doba
o nieco dlhsia. Detom moéze
robit problém jazykova bariéra,
ale angli¢tina v hre je celkom
jednoduch4, pripady su celkom
zaujimavé, a tak tento titul
moze posluzit aj ako u¢ebna

pomocka.
Pavol Ondruska
INFO
Zaner: adventura

Vyrobca: Tonika Games

Na recenziu poskytol:
Brloh, www.brloh.sk

Hodnotenie




LS RECENZIA iPad

Kazda herna konzola ma svoj hit, ktory je v podstate takym malym synonymom pre danu
platformu. V pripade systému iOS je to, pravdepodobne, séria Infinity Blade. Nuz a ak aj nie,
minimalne by si to zasluzila. Dvojka je asi Sestkrat dlhsia, s paradnym pribehom a grafikou.

Infinity Blade 2 sme testo-
vali eSte len na prvom Ipade,
napriek tomu, Ze bola hra
prispoésobena na dvojjadrovy
modernejsi systém, my sme
znamky problémov nenasli.
Autori totiz dokazali z Unreal 3
Engine vydolovat maximum. Na
modernejsej dvojke, ¢i Iphone
4S je graficka stranka o nieco
krajsia, na starSom modeli
sa tycia sice menej detailné
textury, ale aj tak ide stale o pa-
radny, ni¢im neruseny zazitok.
Tato hra totiz chape, Ze nech
je vyzor na akejkolvek vysokej
urovni, dblezita je hratelnost.

RPG prvky sa v tejto hre
nezapru. Tu nakupujete pred-
mety, tam vylepSujete postavu
a medzitym preskumavate deb-
nicky, prostredie, ¢i vylepsujete
zbrane a brnenia stale lepsimi
kamenmi tzv. Gemami. Celkovo
to tu paradne funguje.

Na kazdy postup urovne sa
hrac tesi a nemoéze sa dockat,
kym nerozdeli dva body do
svojich oblubenych vlastnosti.
Niekto ich vlozi do sily, niekto
do zivota, magie... klasika.

Ak ste hra¢ nedockavy,
za urcitu sumu, ktoru ziskavate
vselikde, si mozete vylepsit
predmety, a tym sa vam objavi
dalsi bod k dobru na vylepsenie
postavy. Peniaze najviac ziska-

vate z vyhratych subojov, ktoré
su hlavnym trhakom celej hry,
ale aj preskumavanim plochy,
¢i spominanych debniciek. Tie
su niekedy uzamknuté rézny-
mi kIuémi, ktoré bud najdete,
alebo si ich budete musiet
kupit. Takisto sa oplati mat
takmer orlie od¢i, aby ste po
mapke ponachadzali viemozné
vrecka s peniazmi. Za peniaze si
kupite, samozrejme, vSetko uz
len lepsie. Sme v RPG-¢ku.
Zbrane su rozdelené do troch
kategorii. Do lahkych, tazkych,
¢i obojruénych. V pripade
obojruénych sa sice nechopite
Stitu, ktory je tu tiez, ale uzijete
si lepSie prepracovanost Ipadu,
ako hernej platformy, a taktiez
novinku, ktora v prvom diely
nebola vébec. Celkovo je druhy
diel poriadnou evoltciou v
sérii, ktora sa len tak nevidi.
Jedna sa tak o mlads$ieho brata,
ktory je celkovo lepsi a prvy
diel sa vlastne ani neoplati hrat.
Suboje, ktoré autori z timu
Chair Entertainment prepra-
covali, su priam uzasné. Je to
jednak intuitivne a je to kone¢-
ne hra, ktora sa nesnazi spravit
virtualne Sipky, ale ide si svojou
cestou. Cestou dotykového
displeja. Po svete sa tak volne
nepohybujete. Preskumavat
jednotlivé useky, podobne ako

v ,point and click” adventu-

re, vSak mézete. Dokazom o
preciznosti autorov su krasne a
hlavne prepracované cut-scény,
¢i animacie ako také. Spejeme
do doby, kde sa stiera rozdiel
medzi mobilnym hranim, a

tym nasim (zatial) predsa len
oblubenejsim.

Svoje zbrane, Stity, ¢i mozné
uhybanie sa nepriatelovi ovla-
date r6znymi pohybmi po obra-
zovke. Mnohokrat je namieste
vasa rychlost a jemna motorika.
Carovanie je kralom dotykové-
ho systému. Jednotlivé kuzla su
vlastne symboly, ktoré musite
pre pouzitie nakreslit
na obrazovku.

Kuzla ziskavate z nakupe-
nych prsteriov. Nam sa osved-
¢ilo kuzlo, ktoré nam dobijalo
zivot. Predsa len liecivé napoje
rastu na mapke len obcas a
ako také su trochu predrazené.
Mimo to sme protivnika radi
udierali bleskovym utokom ako
isty Pokémon.

PLUSY

+ grafické spracovanie

+ vyuzitie moznosti
dotykového displeja

+ pribeh

+ RPG prvky

MINUSY
- obc¢as pada

Bojovy systém este osviezuju
rézne komb4a, medzi ktoré patri
aj akéné tlacidlo, ktoré sa vam
(podobne, ako to na kuzlenie)
musi najprv naplnit. Potom je
na rade udieranie do displeja
do vyznaéenych kruhov. Cim
rychlejsie, tym lepsie.

Infinity Blade 2 sa tak radi
medzi tituly, ktoré nemozno
minut, ak si hovorite fantasy,

a zaroven RPG pozitivni. Inymi
slovami, tuto hru minimalne
6 hodin nepustite z ruky.

A to eSte cakame na rézne
pridavky. Tato hra z americkej
dielne sa tak radi medzi najlep-
Sie tituly, a zaroven medzi tie,
ktoré potesia RPG fanusikov
starej doby. Prejst tuto hru chce
totiz trosku viac, nez len odpo-
¢inkové tukanie do obrazovky.

Jakub Pokorny

IVNFO
Zaner:
Vyrobca: Chair Entertaiment

RPG

Na recenziu poskytol:
Appe, www.apple.sk

Hodnotenie
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ionheart: The King's

Crusade (u nas distri-

buovany pod nazvom

Richard Lvi Srdce:
Tazeni kralu) od madarského
Studia Neocore Games péso-
bil ako solidna hra z obdobia
kriziackych vyprav. Nie v kazdej
hre sa zmocnite role vyznam-
nych historickych osobnosti
ako Richard L., ¢i Saladin.
Koncept vyzeral vskutku skvele,
no aka je realita? Je Lionheart
skvele fungujucou stratégiou,
alebo nedorobkom s chybami
vazne degradujucimi titul?

Najvac¢sim plusom je
bez debaty neopozerané,
neprevarené historické odbo-
bie v akom sa hra odohrava.

Presnejsie sa hra odohrava pocas :

tretej kriziackej vypravy, o ktorej
vas bude hra zasobovat kopopu
informacii. Okrem brifingov
k postupu v misiach sa dozviete
vela zaujimavych informacii

o tomto konflikte, o panovnikoch,

vyznamnych bitkach a mestach.
Historicka korektnost, ktorej sa
autori drzali zubami-nechtami

srsi z titulu a ja spokojne dviham

palec. Lionheart ponuka, okrem

vycvikovej misie a rezimu nahod-

nych bitiek, dve na seba nadva-
zujuce kampane. V prvej pove-
diete Richarda I. a krestansku
armadu za oslobodenim svatej
zeme. V druhej kampani sa

s mocnym Saladinom vydate
vyhnat votrelcov z rodnej zeme,
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RECENZI A PC RICHARD LVi SRDCE: TAZENI KRALU

¢im Lionheart ponuka pohlad
na konflikt z dvoch stran barikad.
Hovorit o pribehu je
zbytoéné. Hra sa, ako som
vys$sie spominal, presne drzi
historie, a tak absolvujete jednu
bitku za druhou bez vyraznejsej
volnosti. Ako v kazdej RTS, aj
v Lionheart hraju primarnu
ulohu suboje. Bohuzial, suboje
su jednoduché a nemusite
pri nich nijak zvlast taktizovat,
aby ste porazili nepriatelov.
Na jednej strane za to méze slaba
umela inteligencia, ktorej nerobi
problém Skriabat sa do kopcov,
na ktorych vrcholkoch natahuju
svoje tetivy vasi lukostrelci.
Vaésina bojov prebieha tak, ze
sa vase a nepriatelské oddiely
stretnu a vytvoria jedno velké
neprehladné klbko, z ktorého
neskor vyjdu vitazi. Na slovo
.neprehladné” by som chcel mi-
moriadne upozornit a doplnit ho
poznamkou, ze tak neprehladné
boje sa tak ¢asto nevidia. Vase
oddiely maju svoje bojové
Standardy, avsak v tej vzniknutej
.mele” je naroéné oznacit a, po-
vedzme, premiestnit oddiel na iné
miesto. Okrem bojov v poliach
sa King s Crusade &asto objavuju
pasaze s dobijanim mesta, ¢i
obranovanim pozicii. Trebuchety,
balisty a iné obranné konstrukcie
si mozete postavit v limitovanom
pocte. Je to prijemné spestrenie,
prindsajuce trocha taktiky do hry.
Velkym minusom bojov, a vobec
celej hry, je nemoznost ulozenia

si hry. Napriklad ak v priebehu
dlhej bitky chcete vypnut hru, tak
vam hra nedava nijaki moznost
ulozit si postup v hre a jediné

¢o vam ostdva je zacat neskor
odznova.

Ked spominam spestrenie
hry, tak nemézem nespomenut
pritomné RPG prvky. Medzi
kazdou misiou si okrem
najimania jednotiek mézete
komplexne rozsirit schopno-
sti vasich hrdinov a veteranov
z predoslych misii. Okrem
vylepSovania atributov a odomy-
kania Specialnych schopnosti,
moézete jednotlivym oddielom
zakupit Specidlne postavy,
zvySujuce Statistiky vasho
oddielu. Napriklad krestansky
kaplan pozitivne ovplyvni
moralku v oddiele a podobne.

K dispozicii je aj vela artefaktov,
ktoré mozete dat svojim oddie-
lom, ¢im zvysite ich jednotlivé
atributy. Dal&im vyznamnym
prvkom, ovplyviujucim Statistiky
vasej armady, su vztahy

s okolitymi Statmi. Diplomacia
ma na vase vojska najvacsi vplyv
v kriziackom tazeni, kde mozete
spolupracovat s niekolkymi
Statmi, ako napriklad

s Francuzskom, ¢i frakciou
Kriziakov. Kazda frakcia

z celkového poctu styroch vam
prida vynimoc&né bonusy k vasej
armade.

Graficka stranka kriziackej
vypravy je vskutku solidna.
Autori si dali zalezat a modely
objektov su vymodelované
detailne a vierohodne. Nejde
v8ak o Ziadnu graficku 3picku,
ale to by nebol velky problém.
Problémom je zle vyrieSena
optimalizacia a spomalenost
hry. Poklesy fps, spomalenost

hry su samozrejmostou aj

na zostave vyhovujucej hardvé-
rovym poziadavkam hry. Nemilo
ma prekvapilo ovladanie mapy
a pohybu po mape. Slovo
.neovladatelnad” posuva hra

do vyssieho levelu, kde uz len
samotné otacanie mapy

do inych uhlov spésobuje
skuto€ne utrpenie. Nie je to

ni¢, ¢o by nevyriesila zmena
nastaveni, no nieco také malo
byt vyrieSené uz vopred. Ruka

v ruke s vizualom ide audiostranka
titulu. Dabing postav v bri-
fingoch je na slusnej urovni.
Samotna hudba, ktora si vybu-
dovala vo filme a hrach jednu

z najddlezitejSich sucasti, nie

je zla. Nie je vbbec zl3, ale jej
pouzitie je katastrofalne. Hudba
nijako nezodpoveda dianiu

na obrazovke, takze ak vam
pocas pochodu vojsk z jedného
bodu do druhého bude hrat
hudba s rychlym tempom, tak sa

zbyto¢ne nehnevajte a pripravte
si radSej zasobu nervov na neustéle
i opakovanie hudobnych skladieb
v kratkych ¢asovych intervaloch.

Lionheart: King's Crusade

© jevzaklade dobra hra, stavajuca

na neopozeranom prostredi

a funkéne zapracovanom

manazmente vojska. Hra vyzerala
na papieri nepochybne dobre,
podraza vela mensich chyb a
chybyc¢iek, spésobujuce lavinovy
efekt. Ak sa velmi zaujimate

o tematiku kriziackych vojen, tak
Lionheart stoji za vyskusanie.

Ak vSak hladate nieco trvanlivejsie
a kvalitnejsie, tak odporuc¢am
siahnut po inom titule, napriklad
takom Medieval 2: Total War,
ktory ma k téme hry velmi blizko.

Lubomir Sottnik

PLUSY

+ historicka korektnost,
prostredie, RPG prvky,
manazment armady

a diplomacia, grafika
MINUSY

- optimalizacia, jednoduché
bitky, Al, hudba, orientacia
na mape, absencia ukladania

INFO
Zaner:  stratégia
Vyrobca: Neocore Games

Na recenziu poskytol:
TopCD, www.topcd.cz

Hodnotenie
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-FlashBack ohliadnutie sa do minulosti
za spominanym titulom. Pripomina zakladné

principy a charakteristiky.

-Dota vznikla ako méd pre populdmu hru WarCraft

III Reign

of Chaos, ale najviac sa dostala do pove-

do-mia hracov v datadisku WarCraft III The Frozen

Herny princip je velmi
jednoduchy a po dvoch az troch
hrdch budete plne v obraze,

mohli povedat, Ze ste pro-dota
player si vyhradte niekolko me-
siacov Cistého herného casu.
Vsetko sa zacina vyberom
stran, dobro reprezentuju Senti-
nel a zlo Scourge. Ci uz si vybe-
riete Sentinelov alebo Scougeov
vasou jedinou ulohov je po vy-
branych troch cestdch zabijat
nepriatelove vilny creepov, znicit
trojicu nepriatelovych vezia

prebojovat sa az do jeho zakladne.
Cielom je znicit superovu hlavnu

budovu. V tom sa vam ale bude
nepriatel snazit pochopitelne
zabranit. Casté su strety hrdinov
¢iuz 1vs. 1 na strede, zakerné

prepady 4 vs. 1 (tzv. Gang), alebo

stretnutia celych timov 5 vs. 5.
Tym sa dostavame k naj-

délezitejsSiemu prvku celej hry,

a tym su hrdinovia, ktorych sa

v hre nachddza vyse 100 a su

rozdeleni do troch kategorii sila,
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obratnost a inteligencia. Kazdy

. Z hrdinov je vybaveny trojicou
i spellov, ktoré méZete vylepsovat
samozrejme na to, aby ste o sebe

na Stvrtu uroveri a takzvanym
ultimatnym spellom, ktory
nadobudnete po dosiahnuti

. siesteho levelu. Ultimatny spell

mozete vylepsit este na leve-
loch 11 a 16. Ultimatny spell je
omnoho silnejsi ako prva trojica
spellov, a preto ho nemdzete
pouzivat az tak casto. V priemere
ma cooldown (znovu pouZitie)
dve az tri minuty. Maximalny
level hrdinu je 25 a po rozdeleni
vsetkych bodov do spellov mate
este moznost rozdelit niekolko
bodov do zdkladnych atributov,
ktoré vam vylepsia silu, obratnost
a inteligenciu.

Navyse kazdy hrdina dispo-
nuje inventarom o velkosti
Siestich slotov. Do inventara si
nakupujete jednotlivé itemy
za goldy, ktoré ziskavate zabijanim
nepriatelskych creepov, hrdinov
alebo neutralnych creepov.
Itemy samy o sebe toho moc

Throne. Dotu vytvoril moder IceFrog, ktory vdaka

editoru implemtovanému v hre samotnej vytvoril

tento mod, a zaroven snim aj nO\X' hemy Styl
rena).

MOBA (Multiplayer Online Battle

Uchytil

sa aj vdaka online sluzbe battle.net. Od tej doby
Dota presla mnozstvom uprav, co dokazuje aj
zatial posledny update s ¢islovkou 6.73b.

nedokazu ale ak si podla receptu
potrebné itemy nakupite, mozno
sa vam podari vlastnit napriklad

vasu silu utoku o 250, sekeru
(Lothar’ s Edge), ktora vds po jej
pouziti ucini neviditelnym, alebo
palicu (Anghanim’ s Scepter),
ktora u niektorych hrdinov
vylepsuje ucinky ich ultimatnych
spellov. Itemov je skuto¢ne mno-
ho a je si z ¢oho vyberat. Pozor!
itemy, ktoré sa hodia na hrdinu
so zameranim na obratnost sa

Herny styl MOBA sa rozmo-
hol natolko, Ze ¢asom zacali

pribudat dalSie a dalSie hry

i podobné Dote ako napriklad
League of Legends, Heroes of
mec (Divine Rapier) ktory zvysuje

Newerth, Bloodline Champions,

alebo nedavno ohlasena Dota 2

© pod taktovkou Valve, do ktorej

i Bety sa mi podarilo zapojit. Dotu
2 mbézZeme ocakavat v priebehu

© roku 2012. Je priam identicka

s pévodnou Dotou az na par lo-

gickych vylepseni ako je grafika,

turnaje, lore (pribeh) hrdinov,

alebo aj taka Dota TV. Dota klony,
i ktoré som spominal st sice velmi
zas nemusia hodit na inteligentného.

kvalitné tituly, ale Dota taku aku

Jju pozname je iba jedna.

Peter Novotny

VYUZI SANCU!

Myslis, Ze by si to vedel napisat aj lepSie?

Skus to! Najlepsi prispevok z nasho blogu
na www.gamesite.sk, zverejnime opat
v buducom vydani magazinu.




podlozky Logitech G ameSlte T'['p

Ako na notebookové popaleniny?!

Presedite celé hodiny s notebookom v lone? Hrozi vam nielen zavislost,
ale aj strata potencie a nepekné flaky na stehnach...

Notebooky, pouzivame takmer vSade a ¢asto
nie v idedlnych podmienkach, napr. v posteli
alebo polozeny priamo na stehnach.
Notebook chtiac-nechtiac funguje aj ako
maly ,radidtor”, €¢o ma negativny vplyv nielen
na zivotnost komponentov, ale aj na nas...

Vedeli ste ze:

- ak travite hodiny s notebookom
na kolenach a ignorujete, Ze je horuci, Ci
dokonca vas pali, zarabate si na problém?

- uZ po par minutach beznej ¢innosti
moézZe byt teplota notebooku vysSia ako
Styridsat stupriov?

- teplota notebooku v zatazi sa méze
vysplhat az nad neuveritelnych sedemdesiat
stupriov Celzia?

- notebook méze spbésobit nepekné
zhnednutie pokozky, spésobené nadmernou
pigmentdciou, pretoZe pokozka dlhodobo
vystavena infracervenému Ziareniu alebo
teplu zmeni farbu?

- notebook polozeny pri praci
na kolenach, zvysuje teplotu aj chulostivych
partii tela, ¢o u muzov negativne vplyva
na dozrievanie spermii? Tato ,sauna” dra-
maticky zniZuje ich pocet a kvalitu.

- Vyssiu teplotu notebooku si obvykle
nevsimneme vcas, pretozZe k jej zvysovaniu
prichddza postupne. Cas, za ktory vdm
zmiznu flaky na pokoZzke je individualny.
Niekedy sa dokonca stratia aZz po mesiacoch,
ba az rokoch. Pigmentové Skvrny na steh-
ndch su sice len kozmetickym problémom,
no praca s pocitacom v lone méze mat najmé
pre muzov aj neblahé dlhodobé dbsledky.

Spoloc¢nost Logitech vam prinasa zopar
tipov na praktické ,darceky pre vas
notebook”, ktoré su vSak v prvom rade
uréené pre Vas...

Logitech Comfort Lapdesk N500

Ako uz napoveda samotny nazov, podlozka
Comfort Lapdesk N500 vam poméze, aby
ste sa pri lenoseni s notebookom citili naozaj
komfortne. Ci uz ste na pohovke, alebo

na posteli, uhol, z ktorého sledujete displej,

a makka spodna ¢ast podlozky vam poméze
sediet pohodlnejsie, a zaroven Vas ochrania
vas pred teplom vyzarovanym notebookom.

Logitech Speaker Lapdesk N700

Podlozka Speaker Lapdesk N700 predstavuje
prvé univerzalne notebookové prislusenstvo
spolo¢nosti Logitech s integrovanymi stereo
reproduktormi, vstavanym ventilatorom a
Sirokou makkou spodnou ¢astou. Reproduk-
tory su navrhnuté tak, aby vam poskytli
kvalitny zvuk a silné basy. Tichy a efektivny
ventilator podporuje cirkulaciu vzduchu

pod vasim notebookom, &im brani jeho
prehrievaniu. Pretoze je vSetko pripojené
pomocou jediného USB kabla, vyhnete sa
komplikaciam pri prenasani a pripajani.
Nepotrebujete Ziadny instalacny softvér ani
batérie. Pre vyssie pohodlie ponuka podlozka
na boku ovladanie hlasitosti reproduktorov a
ventilatora.

Logitech Cooling Pad N100

Milujete svoj notebook, ale trapi vas, ako
velmi sa zahrieva? Chladiaca podlozka Cool-
ing Pad N100 Vam pomoze. Ma Eleneny po-
vrch, ktory umoznuje, aby ventilator napajany
cez USB port rovnomerne a ticho rozvadzal
vzduch okolo celého notebooku. Aktivne tak
zlepsuje jeho chladenie, ¢im zvysuje stabilitu
systému pri vy$sej zatazi, a zaroven predlzuje
zivotnost vietkych komponentov. Vdaka
vysokej u€innosti ma ventilator nizky odber
energie, takze zataz batérii je minimalna.

Logitech Portable Lapdesk N315

Zatial ¢o predoslé podlozky su uréené skoér
na ,domace” pouzitie, podlozka Portable
Lapdesk N315 predstavuje mobilné rieSenie,
ktoré si mézete k notebooku pribalit aj

na cesty. Je pomerne Uzka, no vysoko efektivna.
Na boku je integrovana vysuvacia podlozka
pre mys, ¢o zvysuje komfort pouzivania.

V ponuke je viac farebnych motivov, ktoré
koreSponduju s popularnymi produktmi

z farebnej série Logitech Fantasy Colletion.

Logitech Touch Lapdesk N600

Najnovsim prirastkom je podlozka Touch
Lapdesk N60O s vysuvacim touchpadom

s uhloprie¢kou 5" (13 cm) s multidotyko-
vym ovlddanim. Jednym prstom posuvate
kurzor mysi, dvoma prstami mdZete rolovat
dalsie stranky a svihom troch prstov mézete
prechddzat medzi jednotlivymi strankami ale-
bo obrazkami. Je tvorena viac vrstvami, ktoré
izoluju teplo a ma protiSmykovy povrch.

S notebookom komunikuje cez miniaturny
bezdrétovy USB prijimac Logitech Unifying.
Vdaka nizkej spotrebe ponuka vydrz batérii
az Sest mesiacov.
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HTC Titan s WP 7.5 Mango
WP 7.5 Mango

A\ Dorazil ku mne na test zaujimavy kusok
- smartphone HTC Titan so systémom
Windows phone 7.5 Mango.

Ako vyzera a ako sa s nim pracuje,
sa dozviete v nasledujucej
recenzii...

Brano Rac, IT blogger
www.branorac.sk

Dizajn
Samotny smartphone je dost rozmernym

zariadenim. Jeho prednej strane dominuje
velky, pre niekoho mozno az prehane velky,
4,7-palcovy dotykovy displej s rozliSenim

480 x 800 bodov. Nad displejom sa nachadza

predna kamera s rozliSenim 1,3 megapixelov
a reproduktor. Pod displejom najdeme trojicu
senzorovych tlacidiel: tlacidlo pre krok

vzad, tlac¢idlo Windows a tlacidlo

pre vyhladavanie. Na zadnej strane pristroja
je 5-megapixlovy fotoaparat, dvojity LED
blesk a mikrofén pri objektive, sluziaci na
zachytavanie zvuku pri natacani videa, ktoré
moze mat rozliSenie az 720p. Na pravom
boku potom najdete ovladanie hlasitosti,
navrchu pristroja tlacidlo na jeho vypinanie

a na lavom boku vstup pre klasicky microUSB
konektor. Nehladajte Ziaden slot na micro SD
kartu. V3etky data sa totiz ukladaju na internu
pamat s velkostou 16GB.

Na spodnej ¢asti pristroja potom najdete
uz len dvojicu mikrofénov na €o najcistejsi
hovor. Zariadenie obsahuje aj senzory ako
Gyroskop G-Sensor, Proximity senzor, Ci
digitalny kompas. Celé zariadenie pohana
vykonny 1,5 Ghz procesor. Tu by sme aj mohli
skongit, lenze nas zaujima to hlavné
a pre uzivatela dolezitejsie, nez su technické
Specifikacie, a to je OS teleféonu a softvér.
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Aké su WP7.5 Mango?

V systéme Windows Phone 7.5 Mango
mozno na prvy pohlad nedoslo k nejakym
radikalnym zmenam. Jednu vec v3ak treba
pochvalit hned na zaciatku, a to je sviznost,
akou systém reaguje na vase poziadavky. Tu
sa v Microsofte skuto¢ne pochlapili a systém
Sliape ako hodinky. Ako iste viete, Windows
Phone 7.5 je tak trochu iny systém. Pracuje
totiz s dizajnom Metro a systémom akychsi
dlazdic na pracovnej ploche, ktoré si mbézete
jednoduchym pridanim alebo odobranim
upravit podla vasich aktualnych potrieb.
Systém samozrejme obsahuje aj mobilnu
verziu balika Office, z ¢oho bude mat radost
nejeden manazér. Do kontaktov boli celkom
zaujimavym spésobom integrované socialne
siete, hlavne Facebook, ktory je maximalne
kompatibilny s Windows Phone 7.5 a Stylom
Metro ako takym. A ¢o pisanie SMS, takisto
velmi oblubena ¢innost? Musim sa priznat,
Ze na klavesnicu pouzitu v systéme som si
musel trocha zvyknut, nez som jej prisiel na
chut, ale potom $lo pisanie SMS, a vlastne
¢ohokolvek, ako po masle. Na svoje si vo
Windows Phone 7.5 Mango pridu aj hraci,
kedZe bola do systému plne integrovana
sluzba XBOX Live. AvSak aby sme len
nevychvalovali. Jedna vec, v ktorej WP7.5,

bohuzial, zatial vyrazne zaostava, je Market

s aplikaciami. Ano, postupne sice pribudaju,
ale aj tak je ich vyber zatial zna¢ne
obmedzeny a nendjdete tam vzdy alternativu
k nejakej Android alebo iOS aplikacii. Tu maju
dva vyssie spomenuté systémy, bohuzial,
navrch. Dufam vsak, ze aj toto sa ¢asom
zlepsi. Takze, ¢o povedat o HTC Titan

s Windows Phone 7.5 Mango na zaver?

Zaver

HTC Titan s Windows Phone 7.5 Mango
je urcite celkom zaujimavy smartphone.
Avsak, videl by som ho skér ako zariadenie
pre beznych ludi, ktori netuzia po velkom
nastavovani a chcu mat elegantny
smartphone s inym OS ako ostatni. Takisto
by sa z neho potesili urcite viac manazéri
vdaka integracii Office priamo do mobilu.
Nepotesili by sme sa, naopak, my “geekovia”
a "hraci¢kovia”, kedze aplikacii v markete
je zatial akosi menej, nez u konkuren¢nych
systémov.

Celkovo v8ak HTC Titan a Windows
phone 7.5 Mango hodnotim ako vydarenu
dvojku elegantného zariadenia s naozaj

inovativnym OS.

http://branorac.sk/recenzia-htc-titan-
smartphone-s-wnndows-phone-7-mango/




O pravidlach rozhodujes ty!

ESET Smart Security Vas chrani online i offline - prevezmite kontrolu
nad zabezpecenim svojej digitalnej identity.
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ESET Smart Security poskytuje Siroké moznosti pre vlastné nastavenie ochrany
pocitaca. Vdaka nemu mate k dispozicii nastroje pre unikatne zabezpecenie -
Vasej digitalnej identity. - !

Ty -

ANTIVIRUS | ANTISPYWARE | FIREWALL | ANTISPAM | PARENTAL CONTROL

www.eset.sk



P'R'EVI'EW Logitech a Acer

Logitech

Touch Mouse

M600

S novou dotykovou myskou mézete obraz posuvat, ovladat
Svihom prstov a surfovat pomocou intuitivnych dotykovych gest.

Zvykame si na navigaciu pomocou
gest, ktoru pouzivame na smart-
phonoch a tabletoch. Pre mnoho
ludi sa tieto gesta stali druhou
prirodzenostou. Mys Touch
Mouse M600 na tento vyvoj nasej
komunikacie s digitdlnym svetom
reflektuje a prindsa intuitivne
a prirodzené ovladanie aj
do oblasti pocitacov. Ma povrch
citlivy na dotyk, takze mozete in-
tuitivne ovladat kurzor aj prstami.
Mézete rolovat, ovladat Svihom
a posuvat kurzor, nech uz budu
vase prsty kdekolvek na povrchu

ZAPOZICAL:
spolo¢nost Logitech
www.logitech.com

CENA 29%2"2 mysi. Vdaka modernému dizajnu,
jemnym hranam a krivkam
navrhnutym pre pohodlny uchop

Hodnotenie: Jje drzanie tejto dotykovej mysi

prijemné. Jedine¢ny tvar mysi bol
navrhnuty tak, aby pocit
pri naj¢astejSich ukonoch,

***

ukazovani, klikani a rolovani,

bol ¢o najprijemnejsi. Dizajn je
unikatny pre pravakov rovnako
ako pre lavakov. Oblasti uréené
pre klikanie mozno pomocou
softvéru Logitech SetPoint lahko
premapovat.

Mys je vybavena miniaturnym
prijimacom Logitech Unifying,
vdaka ktorému je mozné k PC
pripojit az Sest kompatibilnych
zariadeni iba prostrednictvom
jediného USB portu.

Mys Logitech Touch Mouse
M600 ziskala ocenenie
za inovativny dizajn a konstrukciu
v ramci medzinarodného veltrhu
CES 2012 v kateg6rii pocitacovych
periférii.

Podrobnejsie informacie
mozete ziskat na strankach
vyrobcu.

Acer TravelMate 848

Notebookom TM8481 mieri Acer do segmentu biznis, kde sa snazi zaujat
melen vzhladom a vykonom, ale aj dérazom na bezpecénost.

Acer TravelMate 8481 dokaze
uspokojit kazdého cestovatela, ba aj
narocnejsieho pouzivatela, preferu-

GeForce GT 520M s 1GB pamate.
Zaujimavo rieSené boli pevné disky.
Vo vnltri su totiz dva v kombinacii

Acer prijemne prekvapil. Za
rozumnu cenu ponuka adekvatne
zariadenie, ktoré splni poziadavky

juceho domacu mobilitu. Jeho
hmotnost nepresahuje 2 kg. Ma mi-
moriadne pevné hor¢ikové Sasi, ktoré

SSD disku s kapacitou 64 GB, kde je
nainstalovany operacny systém, a
tak je jeho Start rychlejsi, a zaroven

aj naro¢ného spotrebitela. Je to
naozaj prijemny nastroj, ktory svojimi
rozmermi, vykonom a dizajnom ma

sa ani pri stlacani v okoli touchpadu
neprehyba. Spoje notebooku krasne
licuju a uz pri prvom dotyku mate
pocit, ze ,toto urcite nie¢o vydrzi”.
Pod kapotou sa ukryva mobilna
platforma Intel UM67 Express, ktoru
pouzivaju €ipy Core i3, i5 a i7 druhej
generacie (Sandy Bridge). Ide o

ZAPOZICAL:

spolo¢nost Acer  Usporné riesenie, ktoré vSak ponuka
wwwacersk  zaujimavé moznosti.
CENA S DPH: Nami testovany model napriklad
0d763€  pouzival dvojjadrovy procesor Intel
i7 Sandy Bridge s taktom 1,7 GHz s
moznostou pretaktovania az na 2,8
Hodnotenie:  GHz vdaka technoldgii Intel Turbo

Boost. Procesor ma k dispozicii Styri
gigabajty opera¢nej pamate RAM
a dedikovanu graficku kartu nVidia

***i
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skuto¢ne malu konkurenciu medzi
14-palcovymi notebookmi.

klasick:y 7200 otackovy HDD s
kapacitou 320 GB, ktora ponuka
dostatok priestoru pre najréznejsie
multimedialne data.

Batéria je 8-&lankova Li-ion
a vydrzi fascinujucich 12 hodin.
Notebook ma 14-palcovy matny
displej?s rozliSenim 1 366x768 bodov
a $pickovym LED podsvietenim.
Ocenujeme tiez 1,3 Mpix HD web
kameru umiestnenu nad displejom a
bohatt konektorovu vybavu (vratane
micro HDMI, USB a pamatového
slotu).:

Medzi tlacidlami touchpadu je
umiestneny biometricky snimac¢
odtlackov prstov, napojeny na inteli-
gentny bezpecnostny systém.




ZA 9,5 SEKUNDY

LENOVO IDEAPAD Y570

> VYKONNY MODEL S HYBRIDNYMI HDD (SSD+SATA)
> BOOTOVANIE SYSTEMU ZA 9,5 SEKUNDY

> 2GB VYKONNA GRAFICKA KARTA

Lenovo IdeaPad Y570
i5-2430M / 4GB DDR3 / 32GB SSD + 750GB / 15,6" LED (1366x768) / 2GB Nvidia GeForce GT
DVD+RW DL / USB 3.0, eSata, HDMI, BT / 6cell / Windows 7 HP64 / Part number: 59-316654

799¢€ (s DPH)

WO. For
THOSE

- Ileno

Lenovo Showroom

Digital Park II e e “ DO
Einsteinova 23, Bratislava 4‘9 .marsanh CEthi : 0

Infolinka: 02/6252 2000



PR'EVIEW LG a HP TopShot

LG rozsiruje ponuku 3D monitorov

Spolo¢nost LG Electronics CZ (LG) predstavila novy 3D LCD LED monitor
LG DM2350D s televiznym tunerom a technologiou LG CINEMA 3D.

Novy 3D monitor LG DM2350D pouziva
osvedcéenu polarizaénu technoldgiu LG
CINEMA 3D, ktora zarucuje jasny a ostry
obraz bez blikania. Prave pre blikanie sa totiz
radu uzivatelov nepacil 3D obraz, niekomu
sa dokonca robilo nevolno. Nezavadnost
LG CINEMA 3D pre ludské oko potvrdila aj
Eurdpska oéna klinika Lexum, TUV a Intertek.

Bezny 2D obraz ponuka perfektnu
kvalitu najma vdaka LED podsvieteniu. V jeho
vybave nechyba digitalny TV tuner a moznost
prehravat filmy priamo z USB disku v moni-
tore, takze je mozné sledovanie aj bez za-
pnutého PC. Prepnutie obrazu z 2D do 3D sa
pritom vykonava stlacenim jediného tlacidla.

Na 3D nie je potrebny Ziadny pocitac.
Monitor dokaze sam previest 2D obraz aj
do 3D. Dosahuje protim dynamického
kontrastu az 5M: 1. Cierna farba je skuto¢ne
¢ierna a aj vo velmi svetlej miestnosti
uvidite jasny obraz - je vybaveny senzorom
okolitého osvetlenia, takze vie prisposobit
intenzitu podsvietenia okoliu. Novy monitor
ponuka vyéerpavajuce mnozstvo vstupov:
okrem HDMI a VGA nijdete tiez komponent-
ny vstup, ale aj SCART. Pripojit teda mézete
vSetko: od notebooku, cez pocita¢ a hernu
konzolu, az po staré VHS video.

V predaji je na Slovensku za odporuc¢anu

maloobchodnu cenu 324 € vratane DPH.

Skenujte aj 3D objekty cez tlaciaren HP

Tiez si myslite, Ze multifunkéné tla¢iarme uz vedia vsetko? Spolo¢nost HP
prichddza s novou funkciou HP TopShot, ktora dokaze snimat aj priestorové
objekty jednoducho a bez potreby Specidlneho nastavenia alebo extra svetla.
Pomocou aplikacii ich potom vie aj bez pouzitia PC odoslat priamo na web.

HP TopShot LaserJet Pro M275

www.hp.sk

Funkcie: tla¢, kopirovanie, skenovanie
Rychlost tlaé (CB/farebna): 16/4 A4/min
Rozlisenie tlace (farebna): 600 dpi

Konektivita: USB 2.0, Fast Ethernet
10/100Base-TX, 802.11b/g/n

Zaruka: 24 mesiacov
Cena s DPH:

379 €

Hodnotenie:

* X %k
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Prva farebna multifunkéna tlaciareri HP
s funkciou skenovania TopShot, HP TopShot
LaserJet Pro M275, je idealna pre malé pod-
niky alebo domace kancelarie, kde ponuka
Standardné funkcie, ako su skenovanie,
kopirovanie a tla¢ dokumentov.

Navyse vSak ma v zdvesnom ramene
zabudovany fotoaparat, ktory dokaze snimat
obrazky nielen lubovolnych dokumentov
do formatu A4, ale aj vytvarat zabery malych
3D priestorovych objektov vo vysokej kvalite.
Tato funkcia je zaujimava napriklad pre
on-line obchody, ktoré si takto moézu velmi
jednoducho naskenovat mensie 3D objekty
a priamo ich publikovat na webe. Pripadné
skreslenie pozadia odstrani Specialny skeno-
vaci softvér HP.

Na obsluhu zariadenia je mozné okrem
softvéru v PC pouzit aj intuitivny farebny
dotykovy displej s uhloprieckou 8,9 cm
(3,5 palca) priamo na zariadeni, ktory vam
umozni jednoduchy pristup k nastavovaniu,
ukladaniu obrazkov a sprave celého procesu.
Pristupovat na web médzZzete tiez priamo
cez tlaciaren bez pouzitia pocitaca. Firemni
pouzivatelia takto mézu napriklad vyuzivat
Siroku Skalu podnikovych aplikacii

na archivaciu, tla¢ formularov, Citanie sprav

a podobne. S technolégiou HP ePrint mozete
navyse aj zo zariadenia HP TopShot LaserJet
Pro M275 tlacit takmer z lubovolného miesta,
pripadne aj priamo pomocou smartfonu,
notebooku alebo iného mobilného zaria-
denia. Nepotrebujete priame pripojenie k
zariadeniu ani k sieti, pretoze vam na vietko
staci funkcia bezdrétovej priamej tlace. S
technolégiou AirPrint 6 dokonca mozete
tlacit priamo aj zo zariadeni iPad, iPhone a
iPod touch. HP TopShot LaserJet Pro M275 je
na naSom trhu dostupna od februara 2012.

Marek Liska
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RECENZI A Nintendo Circle Pad Pro

Nintendo Circle Pad Pro

Nintendo nedavno vydalo jeden podstatny kus prislusenstva pre svoj 3D hand-
held 3DS. Jedna sa o Circle Pad Pro, teda druhy Circle Pad na pravej strane, ktory

umoznuje hranie hier, vyZadujucich dva analdégove ovladace.

Nintendo Circle Pad Pro

PACILO SA NAM:

+ druhy Circle Pad

+ nové tlacidla ZR a ZL
+ ma vlastnu batériu

+ ergonomicky tvar

NEPACILO SA NAM:

- rozmery a hmotnost

- blokuje slot pre karty s hrami
a Sachtu pre stylus

- blokuje ovladac hlasitosti

- skrutka na krytke batérie

- dizajn
Cena s DPH: 24,99 €
Hodnotenie: 50 %
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Circle Pad Pro je vyrobeny
z pevného plastu a podstatne
konzole pridava na velkosti, aj
na hmotnosti. Okrem druhého
Circle Padu ziskate aj dve
tla¢idla navyse - ZR a ZL.

V baleni okrem samotného
prislusenstva najdete aj putko
na ruku, ktoré sa ma pripevnit
na 3DS a na Circle Pade Pro je
pren vytvorena Specialna Skara.
Vrelo odporuc¢am putko
pri hrani s tymto prislusenstvom
pouzivat, vdaka hmotnosti
pomaly atakujucej hranicu 400
gramov sa méze konzola lahSie
vySmyknut z ruk.

Pred prvym pouzitim pri-
davného Circle Padu budete
don musiet nainstalovat pri-
balenu AAA batériu. Nie je to az
tak jednoducha uloha, pretoze
najprv musite odskrutkovat
skrutku drziacu kryt batérie.
Priznam sa, Ze sam nerozu-
miem rozhodnutiu pripevnit
krytku, ktora je navySe umiestnena
pod telom samotného 3DS,
takymto spésobom. Zbyto¢ne
to komplikuje vymenu batérie
a navyse je zarez na skrutke tak
uzky, ze vo vasej pefiazenke
sa pravdepodobne nebude
nachadzat dostatocne uzka
minca a budete musiet hladat
skrutkovac alebo priborovy nozik.

Prekvapila ma skuto¢nost,
ze Circle Pad Pro komunikuje s
konzolou cez IRDA rozhranie.
Na druhu stranu je pravda, ze
iné rieSenie by zablokovalo
jediny, a to konkrétne nabijaci,
konektor na 3DS.

Pouzitie pridavného Circle
Padu svojou konstrukciou
znemoznuje jednoduchu
vymenu kariet s hrami a blokuje
aj dostupnost stylusu. Nastastie
aspon vystup na sluchadla a
konektor pre nabijacku zo-
stavaju volne dostupné.

Problémy su aj pri nastavo-
vani hlasitosti. Chce to trochu
Sikovnosti, aby ste napasovali
prst do malej Skary vyhradenej
na tento ucel.

Vzhladom na konstrukciu
prislusenstva museli inzZinieri
z Nintenda presunut tlacidlo R
na telo Circle Pad Pro. Pod nim
sa nachadza tlacidlo ZR,
pod tlac¢idlom L na lavej strane
ndjdete tlac¢idlo ZL. Odozva
tychto tlacidiel pri stlaceni je
priblizne rovnaka, aka je na
tlacidlach L a R, a preto vas
nebudu rusit pri hrani ziadne
divné pocity.

Napriek pridanej hodnote
v podobe druhého analégu a
dvoch novych tlacidiel musim
prislusenstvu vytknut az
obludnu velkost a hmotnost.
Vase puzdro na 3DS je zrazu
prilis malé a pri hrani si po chvili
budete chciet podopriet lakte.

Tvar Circle Pad Pro je sdm
o sebe dost ohavny, ale aspon
sa spolu s nim 3DS dobre
drzi v rukadch. Chapem, ze
estetickejsie rieSenie by asi
nebolo mozné jednoducho

zrealizovat tak, aby plnilo
véetky ocakavané funkcie,
ale celkova koncepcia tohto
kusku prislusenstva svedci,
bud' o slabom brainstormingu
inzinierov pri vyvoji konzoly
bez druhého Circle Padu, alebo
o snahe Nintenda vytrieskat
zo zakaznikov ¢o najviac penazi
za kazdu cenu. Predpokladam,
Ze pravda bude niekde uprostred.

Ale spat k téme. Hrat sa
na tom hra dobre, novy analégovy
ovladac reaguje a funguje
rovnako ako ten na lavej
strane. Hry, ako napriklad novy
Resident Evil Revelations, sa
omnoho lepsie hraju s dvoma
analégmi, nez len s jednym a
pravdepodobne si kvéli nim bu-
dete chciet nové prislusenstvo
zaobstarat. Vyhodou je, ze
Circle Pad Pro ma vlastnu
batériu, takze obavy o znizenie
vydrze vstavaného akumulatoru
3DS nie su na mieste. Pravdou
je, ze ani po dvoch tyzdnoch
pouzivania som pribalenu
batériu nevybil. Mozno je to aj
z toho dévodu, ze v sucasnosti
si s pomocou Circle Pad Pro
zahrate akurat tak Resident
Evil Revelations a pri pouzivani
ostatnych aplikacii je skor
na obtiaz.

Ostava len na vas, Ci
vam tato investicia stoji
za komfortnejsie hranie
vybranych titulov, aj za cenu
hmotnosti, rozmerov a celkovej
koncepcie tohto pridavku.
Circle Pad Pro nie je tak zly, len
vyzera ¢udne a je dost neohra-
bany, preto mu davam abso-
lutne priemerné hodnotenie.

Pavol Ondruska




Siisuneg

e to Calasy Nt

SAMSUNG

Samsung

LALAXY Note www.samsung.sk



RECENZIA Olympus PEN Mini (E-PM1)

Fotoaparat Olympus PEN Mini (E-PM1) patri medzi najmensie a najlahsie systémoveé

fotoaparaty s vymennymi objektivmi na svete. Tento na pohlad krasny fotograficky
pristroj sa navyse velmi lahko ovlada. PEN Mini je idealny pre kazdého, kto hlada
jednoduchy vreckovy fotoaparat, ktory poskytuje prvotriedne vysledky.

Ako bezné kompakty je aj Mini v ponuke
v Siestich réznych farbach a rovnako, ako
digitalne zrkadlovky, ponuka jedine¢né foto-
grafie, lenze vsetko v elegantnom stihlom
kompaktnom tele. Prvotriedne fotky a video
spravite s Mini neuveritelne lahko. Pomocou
pouzivatelsky velmi privetivého Live Guide
menu dokazete nastavit jednoducho aj
zlozité parametre. Sest umeleckych filtrov
urobi fotografovanie aj natacanie Full HD
videa zabavnejsim. Pokial si nie ste niektorou
funkciou isti, objavi sa na obrazovke okno
s jej presnym popisom. Je tazké predstavit
si situaciu, ktoru by novy E-PM1 so svojim
najrychlejsim ostriacim systémom a navyse
s pomocnou ostriacej lampy, ¢i radu origi-
nalnych objektivov nezvladol.

Fotoaparat pre kazdého

Olympus vyvinul PEN pre ludi, ktorym
zalezi predovsetkym na kvalite fotografii,
no zaroven saim nechce tahat velké tazké
zrkadlovky, ktoré im pripadaju prili$ zlozité
na ovladanie. Olympus PEN Mini prave toto
vSetko meni.

Mini E-PM1 produkuje prvotriedne
snimky v kvalite zrkadlovky. Je mensi a lahsi,
nez akykolvek iny systémovy fotoaparat
s vymennymi objektivmi na trhu. Okrem toho
ho dokaze ovladat uplne kazdy a navyse
aj skvele vyzera. PEN je typickou Stylovou
ikonou, ktoru ked raz spoznate, nepustite
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z hlavy. Jemne zaoblené krivky a prvotriedne

povrchové spracovanie je radost drzat v ruke

a aj s nim "machrovat” v spolo¢nosti. ESte aj
dodavany objektiv prispieva k elegancii.

Profi fotky bez znalosti

Tak ako pri ostatnych fotoaparatoch
PEN, nezalezi ani u Mini na tom, ako dobry
alebo zly fotograf ¢i kameraman ste. PEN
Mini spravi tie spravne nastavenia za vas,
popripade vads nasmeruje na spravnu cestu.
Kazda polozka v menu ma svoj vlastny popis
v samostatnom okne, pre pripad, Ze si nebu-
dete isti vybranou funkciou. Pomocou Live
Guide menu urobite inak naro¢né zmeny a
nastavenia velmi jednoducho posuvnikom
na LCD a pritom v redlnom case sledu-
jete vysledok prevadzanej zmeny. Tymto
spésobom dokazete upravit napriklad sytost
farieb, rozostrenie pozadia, zmenit farebné
ladenie snimky, upravit jas, ¢i zachytit pohy-
bovu neostrost v zabere. Toto menu pomaha
pochopitelne aj pri nahravani video sekven-
cii. Mini dokaze nahravat video v plnom
rozliSeni 1080i Full HD AVCHD formatu, ktory
zabera menej pamati a pritom je vhodny pre
premietanie na velkoploSnom TV. Alterna-
tivne sa da ukladat video aj vo formate 720p
HD Motion JPEG, ktory je vhodny pre strih a
upravy na pocitaci.

Umeleckeé filtre a Specidlne efekty

Pokial sa vdm pacia umelecké zasahy
a upravy fotografii grafickych dizajnérov a
umeleckych fotografov, zamilujete si iste
umelecké filtre vstavané do E-PM1. V ponuke
su filtre Pop Art, Jemna kresba, Zrnity film,
Camera Obscura, Diorama a tiez Dramaticky
toén, ktory dodava snimkam dynamicku
atmosféru zdoéraznenim kontrastu. VSetkych
6 filtrov mozno aplikovat, ako pri foteni, tak
pri natacani videa. Akonahle su zabery ho-
tové, modzete sa o ne podelit na velkoplosné
TV s pomocou HDMI vystupu.

’IIIL‘- "

Systémové objektivy

Ako systémovy kompaktny fotoaparat je
E-PM1 kompatibilny s celou radou vymen-
nych objektivov a dalsim prislusenstvom.
Hlavny kit obsahuje inovovany zakladny
objektiv M.ZUIKO DIGITAL 14-42mm
(28-84 mm pri prepocte na 35 mm kinofilm).
Okrem toho dokaze PEN fungovat s dalSimi
500 objektivmi (niektoré vyzaduju redukény
adaptér), vratane preslavenych objektivov
M.ZUIKO DIGITAL.

Vdaka vstavanému stabilizatoru obrazu
nezalezi na tom, aky objektiv nasadite a
vSetky budu vzdy stabilizované. Unikatna
rychlost ostriaceho systému hra pri foto-
grafovani jednu z hlavnych uloh. Prakticky
s akymkolvek systémovym objektivom tak
dokazete zachytit aj velmi rychle pohybové
scény. Okrem externého blesku, dodavaného
v baleni s fotoaparatom, mozno pripojit k
pristroju cely rad dalSieho prislusenstva. Do
konektoru pre prislusenstvo AP2 nasadite
napriklad elektronicky hladacik, externy
mikrofén, Bluetooth komunikator PENPAL
pre bezdrétovy prenos dat, alebo makro
svetla.

Viac informacii o E-PM1 najdete
na www.olympus.cz




Technicky dodatok:
FAST AF

Frequency Acceleration Sensor Techno-
logy Autofocus je najrychlejsi ostriaci
systém na svete vo fotoaparatoch s
vymennymi objektivmi. FAST AF je Ziveny
novym Live MOS senzorom, ktory oproti
predoslym senzorom fotoaparatov PEN
dodava potrebny video signal dvojnasob-
nou rychlostou (120 s./s.). Vykonnejsie
algoritmy a takmer bezhlu¢na technologia
MSC objektivu ZUIKO DIGITAL vyrazne
urychluju samotny ostriaci proces.

TruePic VI

Tento vykonny obrazovy procesor je
navrhnuty Specialne pre najnovsiu gene-
raciu fotoaparatov Olympus PEN. Rovnako,
ako u procesorov pouzivanych v novych
pocitacoch, je aj TruePic VI tvoreny
dvoma samostatnymi procesormi, kde
jeden z nich je uréeny vyhradne pre rychle
spracovanie fotografii s vysokou kvalitou
a citlivostou az ISO 12800. Rovnako tak

je vykon procesoru doélezity pre zaznam
videa vo Full HD rozliSeni a pripadnu
aplikaciu niektorého z umeleckych filtrov.
Pochopitelne sa rychlost prejavuje aj na
skrateni spracovania dat, znizeni Sumu a
celkovo rychlejsej odozve fotoaparatu pri
jeho ovladani.

3D rezim (3D foto)

Urobi dva snimky tej istej scény z dvoch
réznych uhlov. Tie mézete nasledne
sledovat priestorovo na 3D obrazovkach
pomocou 3D okuliarov. 3D rezim ponuka
dve moznosti expozicie: manualnu a au-
tomaticku. V oboch rezimoch fotoaparat
oznami, kedy je potrebné zmenit uhol
pre druhy zaber. V automatickom rezi-
me ddjde k urobeniu druhej snimky
automaticky pri konkrétnej zmene uhlu
fotoaparatu. Ru¢né nastavenie je pre
skusenejsich fotografov.

AF Tracking

Tento systém “trackuje”, teda sleduje
pohybujuce sa objekty uplne automaticky
a neustale ich udrzuje zaostrené. Dokonca
je schopny si objekt zapamatat aj v mo-
mentoch, ked sa vytrati zo scény a opit sa
po chvili do kompozicie vrati.

Adv. Face Detection
Technoldgia, ktora vyhladava v kom-
pozicii akékolvek Tudské tvare, na ktoré
nasledne zaostri a podla nich upravi aj
expoziciu snimky. Vysledkom su fotografie
s idedlne exponovanymi ludmi, ktori

su automaticky vnimani ako hlavny

objekt celej scény. Stucastou pokrocilej

technoldgie rozpoznania tvari je aj tech-
noldgia rozpoznania oci (Eye Detection
AF), ktora zaostri na o¢nu zornicu, ktora
je fotoaparatu najblizsie. V rezime mozno
dokonca nastavit preferenciu lavého
alebo pravého oka. Funguje to, ako

vo foto, tak aj vo video rezime.

Umelecké filtre

Umoznuju vytvorenie $pecialnych ume-
leckych efektov priamo vo fotoaparate.
Vsetky fotoaparaty Olympus PEN ponuka-
jumedzi 6 az 10 umeleckymi filtrami zo
zoznamu nizsie:

+ Diorama: Zvyraznuje hibku zorného
pola a dava snimke nadych neredlnosti a
Strukturu podobnu makete ¢i modelovému
svetu vlacikov.

+ Dramaticky tén: Zosilfwuje kontrast

a dodava snimkam a videu dynamicku
atmosféru. Podoba sa efektu znamemu ako
HDR fotografie, kde su prili§ tmavé plochy
zosvetlené, zatial ¢o prili§ preexponované
miesta su naopak stmavené.

+ Zrnity film: Tento efekt navodzuje dojem
Kklasického zmitého monochromatického
filmu. Dramaticka atmosféra dava vyniknut
snimanému objektu.

+ Camera obscura: Obmedzuje jas v
okrajovych oblastiach snimky a zdmerne
silne vinetuje, ako to bolo pri fotoaparatoch
typu kamera obskura. Spolu s jedine¢nym
farebnym tonom tak vytvara styl starého
fotoaparatu.

+ Pop Art: Zdoéraznuje farby, ktoré su sytejsie
a zivsie. Fotografie tak pdsobia veselSie, a
navodzuju dojem pop-art umenia.

+ Jemna kresba: Vytvara zmakcenie, ktoré
dava snimkam étericku, az nadprirodzenu
atmosfeéru.

Vstavany stabilizator
Obrazovy stabilizator je vstavany priamo
do tela fotoaparatu. Stabilizovany je tak
Tubovolny objektiv nasadeny na telo
fotoaparatu. V digitalnych fotoaparatoch
Olympus, so vstavanym stabilizatorom,
su pohyby fotoaparatu detekované
niekolkymi gyro-senzormi. Stabiliza¢ny
systém sa potom uz postara o pohyb sen-
zoru v protismere otrasov fotoaparatu.

e-Portrét

Tento rezim rozpoznava pri foteni
jednotlivé tvare v zabere a automaticky
im dodava tzv. “digitalny makeup”

= vyhladzuje vrasky a osetruje plet

do mladistvejsej podoby.

Eye-Fi kompatibilita
Umoznuje pouzivanie pamatovych

kariet Eye-Fi, ktoré dokazu fotky a videa
prenasat z fotoaparatu bezdrétovo priamo
do pocitacov a na internetové stranky.

i-Auto rezim

Rezim “inteligentné-Auto” vyuziva
technoldégiu automatickej detekcie, ktora
umoznuje fotoaparatu automaticky
rozpoznat vac¢sinu fotografickych scén.
Vysledkom su perfektne exponované
snimky bez nutnosti ruéného nastavo-
vania.

[ib] softvér

Olympus novo pontika [ib], fotograficky
softvér pre archivaciu a zdielanie foto-
grafii. Snimky mozno triedit a vyhladavat
podla osoby, pricom pomaha aj auto-
maticka technolégia rozpoznavania tvari a
miesta, kde mozno uplatnit aj presnu GPS
polohu, alebo podla udalosti.

i-Enhance

Rezim i-Enhance automaticky vylepsuje
farby tak, aby sa vysledna fotka ¢o najviac
podobala fotografovanej scéne. Vysledok
je zhodny s realitou tak, ako ju vnimame
v okamihu fotenia a ako si ju paméatame.

ZUIKO DIGITAL

Objektivy ZUIKO DIGITAL, prvykrat
vyvinuté pre Olympus v roku 1936,
poskytuju presnost a kvalitu, pozadovanu
profesionalmi aj zac¢inajucimi fotografmi.
Dizajn objektivov ZUIKO DIGITAL vyuziva
piného potencidlu obrazovych senzorov
fotoaparatov. Vysledkom su dokonalo
ostré, detailne prekreslené snimky na celej
ploche zaberu, od kraja ku kraju.

Makro svetlo

Nie jedno svetlo, ale hned dve LED

svetla su sucastou nového zariadenia na
osvietenie drobnych objektov pri foteni
makro fotografii. Dve flexibilné kovové
ramend, na konci ktorych su umiestnené
LED ziarovky, su dlhé 17 cm a mozno ich
Tubovolne ohybat. Cela jednotka je zasu-
nuta do bleskovej kolajnicky fotoaparatu a
napajana cez konektor pre prislusenstvo.

Viac pomerov stran
Nové fotoaparaty PEN umozniuju svojim
majitelom zvolit r6zne pomery stran

pri tvorbe zaberov. Zvoleny format je

v danom pomere zobrazeny aj na LCD
obrazovke. Na vyber su pri réznych typoch
fotoaparatov niektoré, alebo vsetky tieto
formaty: 4:3, 3:2, 16:9 a 6:6.

OLED

Organic light-emitting diode displej
(doslova “displej s organickymi, svetlo
vyzarujucimi diédami”) vyzaruje svetlo
priamo a poskytuje vyrazné vyhody oproti
beznym LCD displejom: nizsiu energeticku
spotrebu, tmavsiu ¢iernu, vyssi kontrast,
realistickejsie farby, $irSi pozorovaci uhol
a lepsi jas.

PENPAL

Elegantny komunikaény modul

pre archivaciu az 2600 fotografii a
predovsetkym pre bezdrétovy prenos
snimok cez Bluetooth® do iného Blue-
tooth® zariadenia, akym moéze byt napr.

Olympus PEN Mini (E-PM1)

RECENZIA

pocita¢, mobilny telefon alebo dokonca
iny PEN vybaveny PENPAL modulom.
Urobené zabery tak mozno lahko a
okamzite umiestnit na lubovoIlné socidlne
siete, ako napr. Facebook, Flickr a pod.

Scénické rezimy

Ponuka velky vyber expoziénych
rezimoyv, prispésobenych konkrétnym
fotografickym situaciam. Bezné situacie,
ako su fotenie krajinky, no¢né zabery,
fotky na plazi, na snehu, portréty, snimky
domacich maznacikov a pod. tak mozno
fotit bez akychkolvek znalosti foto oboru.
Staci nastavit konkrétny scénicky rezim a
fotoaparat sa sam postara o zvysok.

Supersonic Wave
Filter

Prach, ktory sa dostane do fotoaparatu,
napriklad pocas vymeny objektivu,

moze poskodit snimky — pokial nie je
odstraneny. So $pecialnym proti pracho-
vym filtrom Supersonic Wave Filter, je
potencialny prach dokonalo eliminovany.
Cira membrana umiestena medzi uzavier-
kou fotoaparatu a senzorom zarucuje, ze
sa prach nemodze usadit priamo

na senzore. Miesto toho sa ¢iastocky
prachu usadia na tomto filtri a pri jeho
aktivacii su strasené pomocou ultrazvu-
kovych vibracii na adhezivnu pasku.
Olympus bol prvym vyrobcom na svete,
ktory pouzil tuto unikatnu antiprachovu
ochranu v digitalnych fotoaparatoch.
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RECENZI A Samsung SA350

Technicka $pecifikacia:
Displej: LED 24"
Rozli$enie: 1920x1080
Odozva: 2 ms

Dyn. kontrast: 5 milionov:1
Jas: 250 cd/m2

Vstupy: VGA d-sub, HDMI

Prikon: 27 W
(pohotovost max. 0,3 W)

Rozmery: 58x44x24 cm
Hmotnost: 3,9 kg

Zapozical:
Samsung Slovensko
www.samsung.sk

CENA:
170 € s DPH
(odporuc¢ana)

PLUSY a MINUSY

@) nizka spotreba
dizajn
kvalita,
moznosti
nastavenia
obrazu

& slabsia
ergondmia
stojanu
nema
reproduktory,
ani audio out
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Ekologicky LED

s megakontrastom

Hladate naozaj kvalitny monitor s vybornym pomerom

Ak potrebujete monitor na
pracovny stol, rozumna velkost
uhloprie¢ky bude dnes niekde
medzi 21" az 24". Mensie

monitory sa volia len

vynimoc¢ne a vacsie —

tie su predsa len trochu
predrazené a Cast obrazu sa dostava
mimo zorného pola. Pri takom 30"
monitore sa zas zbytoc¢ne vela
nabehate ocami, takZze to rozumné
optimum bude asi 24". Presne tuto
velkost mal aj testovany monitor
Samsung S24A350H. Prisiel k nam v
naozaj uzuckej skatuli, ktora vazila
hadam rovnako prazdna ako plna.
Monitor je neuveritelne Stihly a ma
elegantny dizajn, no pritom ponuka
jasny, ostry a velmi dobre ¢itatelny
obraz s velmi rychlou odozvou 2
ms a sytymi farbami. Je to kandidat
najma pre multimedialne vyuzitie
v domécnosti (hry alebo filmy),
kde ponuka naozaj prvotriedne
moznosti.

24" LED monitor disponuje
plnym FullHD rozlisenim 19201080
bodov. To, samozrejme, zodpoveda
dneSnym Standardom pouzivanym
pri filmoch alebo hrach, no zaroven

Pohlad zozadu

su podporované aj nizsie obrazové
rozliSenia bez vyraznejsich skresleni.
S pomocu funkcie MagicEco mozete
lahko nastavit Setriaci rezim, ktory
znizi intenzitu podsvietenia na
uroven 25 alebo 50%, ¢im sa da
rychlo vyrazne usetrit spotrebovana
energia. Samotny
monitor ma uz

aj vdaka LED
technoldgii

nizku spotrebu,
no usporou
energie az 50%
mozete este

viac pozitivne
ovplyvrovat

svoju uhlikovu
stopu. Nevynak-
ladajte pri
znizovani spo-
treby energie
zbytocné usilie

a zacnite pouzivat
technoldgiu ekologickej uspory
energie.

Funkcia MagicAngle upravi
obrazové parametre pri sledovani
pod urcitym Specifickym uhlom
(mensie namahanie o¢i a $irsi po-

ceny a vykonu? Chcete monitor s vynimoénymi pozorovacimi
uhlami, ostrym obrazom, a zaroven nizkou spotrebou?
Tak prave pre vas je uréeny modelovy rad Samsung SA350.

zorovaci uhol). Pouziva sa napriklad
ked' sa rozhodnete, Ze si pozriete
film. A ako najradSej pozerame
filmy? Poleziac¢ky na pohovke, v
oblubenom kresle, pri domacich
pracach,... Je uplne jedno, &i stojite,
sedite alebo lezite. Technoldgia

Magic
Angle
sa vzdy
postara o
bezchybny zazitok a maximalne
pohodlie. Vdaka sprave pozorova-




SAMEUND

cieho uhla s 5 rezimami si bez ohladu na to,
z akého uhla sa prave pozerate na monitor,
vzdy vychutnate maximalny vizualny zazitok
s Uzasnou ostrostou obrazu.

Vdaka najmodernejSiemu megadynami-
ckému kontrastnému pomeru zazijete Uplne
novu uroven farieb, brilantnosti a kvality
obrazu. Monitory radu SA350 disponuju v
sucasnosti najvyssim kontrastnym pomerom
5.000.000:1, ¢o zabezpecuje tmavé odtiene
Ciernej, dokonale ¢Cisté odtiene bielej a jemné
farebné prechody. Je to ako vybuch farieb.
Ostatné obrazovky sa pri porovnani s tymto
monitorom zdaju byt nesmierne nudné.

Celny panel obsahuje zopar dobre
ukrytych dotykovych tlacidiel, umiestnenych
na displejovom rame. Monitor inteligentne
rozpozna vstupny signal a sam nastavi
optimalne obrazové parametre, takze nie je
nutné obraz ¢asto korigovat. Ergonomické
moznosti tohto panelu su len zakladné.

Pri natacani do stran defacto pohybujete
podstavcom a moni- -

urobit ho tak stihly.
Adaptér ma naozaj
malé rozmery a nie
je najmensi problém
ukryt ho napr. pod
stolom. Na prepo-
jenie s pocitatom
pouziva analégovy
kabel pre VGA kvoli
spatnej kompati-
bilite (kabel je aj v
baleni) alebo ¢isto
digitalne HDMI,

na ktoré mozete
pripojit napriklad aj
Blu-ray prehravac¢
alebo modernu
hernu konzolu.
Monitor sice nema
integrované re-
produktory, no zvuk z pristrojov obvykle nie
je problém vyviest inymi konektormi.

Monitor nas ocaril naprv svojim velmi
prijemnym dizajnom, potom $pic¢kovou
obrazovou kvalitou a napokon moznostami
ukrytymi v menu s privlastkom ,Magic”. Je
to jeden z tych vydarenejsich modelov pre
univerzalne vyuzitie od prace az po zabavu s
vybornymi parametrami a $pi¢kovou obrazo-
vou kvalitou.

Marek Liska

HODNOTENIE REDAKCIE:

Velmi zaujimavy monitor s vybornym
pomerom ceny a vykonu. Pokial hladate
24" LED, SA350 bude dobrou volbou, hoci
nam trochu chybal zvukovy vystup (lahsie
by sa pripajala herna konzola).

tor nema vertikalne
polohovanie. Menit
mbzete len naklon
displeja smerom
dopredu a dozadu,
¢o vsak pre bezné
potreby postacuje.

Monitor vyuziva
na napajanie externy
adaptér, ¢o je vcelku
pochopitelné,
pretoze ak by bol
zdroj integrovany do
tela, bol by problém

Zoner Photo Studio
je sucast pribehu /

Vasej fotografie /
/
i
Novinky verzie 14 /
$ H
¢ Synchronizécia s online g’
i
galériou i
* Prepracovanejsia praca s RAW i
@

editorom
¢ Rychlejsi chod a vypocty
¢ RychlejSia a pohodlnejsSia praca
¢ Podpora videi v premietani

* A vela dalSich

www.zoher.sk



RECENZIA Sapphire Radeon HD 7950 OC

Lahodka pre overclockerov

SAPPHIRE Radeon HD 7950 OC patri do radu “580GTX killer”,
pretoze za rovnaku, alebo dokonca este aj za nizsiu cenu,
ponuka lepSie parametre.

SAPPHIRE
Radeon

HD 7950 OC

www.sapphiretech.com

PACILO SA NAM:

+ mensia spotreba

+ vysoky vykon

+ menej generovaného tepla
+ tichy chod

NEPACILO SA NAM:

- zistena ista nestabilita,
¢o vSak mozu odstranit
nové ovladace

Cena s DPH: 423 €
Hodnotenie: 90 %
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Hardveér

Tato karta je uz na prvy pohlad
preduréena do vykonnych zostav, comu
tak trochu napovedaju aj jej rozmery, kon-
krétne 275 x 115 x 42 mm. Pred kupou si
teda skontrolujte, €i sa vmesti do vasej
skrinky. Je teda jasné, Ze v takomto
pomerne velkom tele grafickej karty sa
musi skryvat aj velky graficky vykon.

Graficky vykon je eSte zvySeny, pretoze tato
karta je uz od vyroby pretaktovana, a to
konkrétne jadro na 900 MHz a pamate

na 5000 MHz, efektivne. O tom si ale povie-
me neskér. Karta, ako je to u vykonnych
kariet bezné, zabera 2 pozicie. Na zadnej
strane karty najdeme 1 DVI port, 1 HDMI
port, 2 mini DP porty (modernejsia verzia
DHMLI, s ktoru sa pocita ako s buducim
Standardom). Pre majitelov dvoch monitorov
s rozhranim DVI je v baleni pribalena
redukcia z HDMI na DVI, taktiez je pribalena
aj redukcia z mini DP na DP. V baleni okrem
tychto redukcii eSte najdeme aj 2x redukciu
z klasického Molex 4-pin na 6-pin (vyzaduje
pripojenie dvoch 6-pinovych konektorov
z0 zdroja a odporuca sa minimalne 500W
zdroj. ). Taktiez sa v baleni nachadza CD

s ovladacmi, priru¢ka, zaru¢na karta,
redukcia z DVI na D-Sub a 1,8-metrovy
HDMI kabel a CrossFireX mostik. Karta je
vybavena 3 GB pamatou typu GDDRS.

Chladenie

Najvyraznejsim prvkom karty je Specialne
navrhnuté chladenie od firmy SAPPHIRE.
To sa oproti Standardnému referenénému
chladeniu lisi vy88im chladiacim vykonom,
tichSou prevadzkou aj pri maximalnej zatazi
aj niz8imi prevadzkovymi teplotami. Takéto
chladenie je na tejto karte prave preto, lebo
sa jedna o kartu zo Specialnej edicie kariet,
pretaktovanych uz od vyroby. Takéto chla-
denie pomaha odviest nadbytocné teplo,
ktoré je vyssie oproti nepretaktovanej verzie
jadra a navySe umoznuje kartu prevadzkovat
tichsie a pri niZSich teplotach. Ak sa pozrieme
na systém chladenia trochu blizsie, zistime,
ze karta pouziva klasicky princip chladenia -
medenu zakladnu a z nej veducich 5 mede-
nych heatpipe trubic, ktoré odvadzaju teplo
do hlinikového rebrovania.

Rebrovanie je aktivne ochladzované dvoma
92 cm ventilatormi. Nie je tu teda pouzity
systém chladenia pomocou Vapor chamber,
ktory sa v poslednom ase pouziva

pri vykonnych kartach. Vdaka dobre
navrhnutému chladeniu a relativne nizkej
spotrebe jadra je vSak aj tento typ chladenia
dostacujuci. Karta je aj pri dlhSej prevadzke
ticha (ventilatory sa tocili na cca 55 percent
max. otac¢ok) a teplota jadra nepresiahne
teplotu 73 stupriov Celzia (pri okolitej
teplote 22 stupnov Celzia).

Testy

Vykon karty som meral pomocou
syntetickych benchmarkov 3D Mark 06,
3D Mark Vantage a 3D Marka 11 a FurMark
1.9.2. Vysledky su prilozené nizsie. Graficku
kartu som testoval aj v hrach pri max.
nastaveniach a pri rozliSeni 1680 x 1050,
vzdy s vypnutym vsync. Vysledky su tiez
prilozené nizsie. Z nich je teda jasné, ze
karta ma vykon dokonca vyssi ako karty
NVIDIA GeForce 580GTX. Vykon méze,
samozrejme, byt vyssi alebo nizsi v zavislosti
na pouzitej aplikacii.

Cena kariet 580GTX aj tejto série 7950 je



SAPPHIRE
HD 7950
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momentalne priblizne vyrovnana. Vyhodou
je, ze rad kariet 7590 oproti 580GTX ma
vyssi vykon, nizsiu spotrebu a taktiez nizSiu
produkciu odpadového tepla, pretoze su
tieto karty vyrabané 28 nm technoldégiou.
Spotreba celej zostavy klesla v porovnani
s 570GTX o cca 50W a v porovnani s 580GTX
dokonca o cca 100W. Ak teda pouzijeme
priame porovnanie radu 580GTX a Radeon
HD 7950, kde ddlezité parametre su vykon,
spotreba, prevadzkovy hluk a teplo,
jednoznacne z toho vychadza ako vitaz
karty z radu Radeon HD 7950.

Specialitou tejto karty je Dual BIOS, ktory
umoznuje pretaktovat kartu na €o najvyssie
frekvencie a v pripade problémov sa auto-
maticky obnovia zakladné nastavenia. Aby
sme tieto karty len nevychvalovali, musim
spomenut aj negativa. Mnou testovana
karta pri prechode do usporného rezimu
prestala fungovat a nezobrazovala Ziaden
obraz. Jednoducho, ked som prisiel po cca
hodine k pocitacu a pohol mySou, namiesto
toho, aby sa mi zobrazil obraz, po¢ul som
iba zvuk prebudenia no obraz sa nezobrazil
ziaden. Skusil som to s réznymi monitormi
a stalo sa to pri 3 r6znych monitoroch.
Nestalo sa to vSak pri kazdom prebudeni,

a teda to bola skér ob&asna chyba. Méze
sa vSak jednat o problém iba mnou testo-
vaného kusu, pripadne mézu byt na vine aj
ovladace grafickej karty. Ak by to bol druhy
pripad, nebolo by to ni¢ nové, karty AMD
maju pri uvedeni nového grafického jadra

alebo novej generacie ovladacov ¢asto
problémy, ktoré sa v3ak po istom Case
vyladia a odstrania. Druhym problémom
bolo, Ze sa karta pri testovani stability
zrutila. Priblizne po hodine testovania,
pomocou utility Kombustor pri max.
nastaveniach, sa mi karta pri jednej skuske
z 10 zasekla a pomohol iba tvrdy restart.
Toto sice poukazuje skér na ojedinely
problém, no ubrali sme jej za to body
pri hodnoteni. Opat to vSsak moze byt
spésobené ovlada¢mi, ¢o by mohol
odstranit neskorsi softvérovy update.

Zaverecné zhrnutie

Rad kariet Radeon HD 7950, ako vykonovi
konkurenti pre GeForce 580GTX, je takmer
po kazdej stranke trochu napred, no pri-
tom si udrziava priblizne rovnaku cenu.

Ak teda uvazujete nad kupou karty v tejto
cenovej relacii a nie ste NVIDIA Fan boy/
girl (a teda si nikdy AMD kartu nekupite), tak
vam odporuc¢ame prave kartu z tohto radu.
Pokial sa rozhodnete konkrétne pre tuto
kartu, ziskate pretaktovanu, no zaroven
tichu a dobre chladenu graficku kartu,
takze urcite neolutujete. Verime, ze zistené
problémy boli spdsobené iba ovladacmi,
alebo sa tykali len tohto testovaného kusu,
ktory presiel uz niekolkymi redakciami...

Michal Dulovi¢

Sapphire Radeon HD 7950 OC RECENZI A
NAMERALI SME:

3D Mark 06:
26 002 bodov

3D Mark Vantage:
27 653 bodov

3D Mark 11:

7 326 bodov

Testy v hrach:

Battlefield 3 52 fps
Crysis 2 61 fps
DiRT 3 148 fps

Batman: Arkham City 48 fps
Shogun 2 - Total War 74 fps
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Nasa zostava:

(pre info - testovacia zostava)

CPU: Intel Core i7-2600K

MB:
Gigabyte GA-Z68X-UD3H-B3
rev 1.0

RAM:
2x4GB Kingston 1600 CL9 XMP

HDD:

Seagate 500GB SATA Ill 32 MB
WD 1TB Serial ATA Ill 7200 ot.
32MB, WD10EALX

Case:
Thermaltake M9 VI1000BNS

PSU:
Fortron AURUM 700W 80PLUS
GOLD
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15" machine gun

MSI je znama ako producent vykonnych hernych
notebookov s vyhodnou cenou. Otestovali sme
jeden z aktudlne najvykonnejsich 15“ modelov.

Balenie

Notebook sa dodava v relativne velkej
Skatuli, pretoze ako “darc¢ek” k nemu dosta-
nete aj Cierny ruksak s ¢ervenymi prvkami a
logom MSI. Medzi pribalenym prislusenstvom
nechyba ani mys, dokonca s tlacidlom
na zmenu dpi, ktora celkom dobre sadne
do ruky. Prvotnu radost z bohatého
prislusenstva vSak zmrarazi dodavany adap-
tér. Ten je skuto€ne velky a nizka nie je ani
jeho hmotnost. Dévod je v3ak jasny - adaptér
moze notebooku dodavat vykon az 150W.

Vzhlad, displej a klavesnica

Celé telo notebooku je vyrobené z plastu.
Neznamena to vsak, ze pdsobi lacnym
dojmom. Po celom tele mézeme najst rézne
dizajnové prvky, ktoré doddvaju vzhladu istu
jedine¢nost. Je tak nemozné, aby ste si ho
pomylili s inym notebookom na trhu. Vdaka
pouzitym komponentom sa tiez nejedna
o ziadneho drobca. Rozmery su 39,6cm x
26,5cm a hrubka v zavretom stave sa pohy-
buje medzi 3,5 az 4,6 cm. Hmotnost, spolu
s batériou, je 3,5 kg, prenasanie notebooku
je preto najidealnejSie v dodavanom ruksaku
vdaka rozlozeniu hmotnosti na ramena a
chrbat.
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Veko displeja je Ciernej farby a priblizne v
jeho strede sa z vonkajsej strany nachadza
vnhorené logo MSI bielej farby

na Sestuholnikovej texture, ktoré obkolesuje
strieborny utvar. Logo pri zapnutom displeji
ziari bielou farbou. Po bokoch a
na spodnej strane sa
nachadzaju pasiky,
ktoré obsa-
huju oranzové
diddy. Veko je
so zakladnou
spojené dvoma
kibmi. Tie posobia
dostatocne pevne a
drzia v zvolenej pozicii. Vdaka
konstrukcii pantov je maximalny
uhol roztvorenia na urovni
az 180 stupnov.

Nad displejom sa nachadza HD webcam,
umiestnend v sivom plaste, ¢o narusa inak
celkom ¢iernu obrubu okolo displeja. Displej
samotny ma uhloprie¢nu 15,6", pomer stran
filmovych 16:9 a rozlisenie 1920x1080
bodov. Vdaka matnej uprave jeho povrchu
su eliminované nechcené odrazy okolia, aj
ked' nie uplne. Displej ponuka, vdaka pomeru
velkosti a rozliSenia, vysoku jemnost. Ludia
s hor$im zrakom preto budu musiet nastavit
vyssie dpi, kedZe velkost textu je uz dost
mala. Inak nemam proti displeju ziadne
vyhrady. Oproti vSetkym, doteraz testova-
nym, notebookom ho hodnotim najlepsie.
Zobrazenie farieb a kontrast je na velmi
dobrej urovni, podsvietenie zabezpecuju LED
diddy, je dostatocne silné a jeho najvyssie
urovne vyuzijete snad len ako nudzové
osvetlenie miestnosti za tmy.

Klavesnica je Standardnej velkosti a ne-
chyba ani numericka €ast. Klavesy su mierne
zapustené do tela notebooku a ponukaju
nizky zdvih. Pisanie vSak nie je najistejSie a
na klavesnicu si budete musiet zvyknut, ¢o
moéze trvat dlhsie, ako by ste chceli, kedze
mne sa to ani po tyzdni testovania uplne
nepodarilo. Uz aj tak nastrbeny dojem
z klavesnice kazi jej prehybanie. Najviac
citelné to je na rozhrani s numerickou
Castou. V tejto Casti sa aj pri miernejSom
zatlaceni klaves vnori do tela o niekolko
milimetrov, pri mierne silnejSom stlaceni to je
podla odhadu vyse pol centimetra, ¢o ani
na pohlad, ani na dotyk nepdsobi velmi dobre.
Nastastie je prehybanie klavesnice v inych
Castiach minimalne. Minusom je taktiez
absencia akejkolvek indikacie pre zapnuty
Num Lock, Caps Lock a Scroll Lock.

Nad klavesnicou sa nachadza panel
6smich dotykovych tlacidiel, ktorymi mozete
obsluhovat najdélezitejSie funkcie note-
booku a svoju ¢innost indikuju oranzovym

podsvietenim. Snimanie dotyku vsak nie je
najlepsie a tlacidla niekedy nezareaguju
na prvykrat. Istotu zaznamenaného dotyku
budete mat, ak na tla¢idlo polozite celé
brusko prstu. Na dotykovom paneli zapnete
funkciu Turbo, vylepsené chladenie, wifi,
bluetooth, Eco rezim, podsvietenie note-
booku, zamok nechceného otvorenia Start
menu po stlac¢eni klavesy a jednu funkciu
je mozné nastavit na spustanie vlastného
programu. V strede dotykového panelu sa
nachdadza hlavny vypina¢ notebooku v tvare
vojenského §titu. Po strandch sa nachadzaju
stereo reproduktory od firmy Dynaudio.
Okolo reproduktorov, ktoré su skryté
pod ciernymi kruhovymi mriezkami, sa nachadza
vyrazny Cerveny pasik. Treti reproduktor,
subwoofer, sa nachadza na spodnej strane.
Plocha nizsie od klavesnice je farebne
odliSena od ostatnych ¢asti notebooku. Tma-
vosivy plast zdobi rovnaky Sestuholnikovy
vzor, aky sa nachadza na veku v okoli
zapusteného loga. Nalavo od stredu sa
nachdadza touchpad. Ten je aj napriek
rozmerom notebooku a volnému miestu

naokolo dost maly, pouziva sa vSak po-
hodlne, aj ked je nutné ¢asto prehmatavat
pri posuvani kurzora po obrazovke. Tlac¢idla
touchpadu tvori strieborny jednoliaty plast,
stlacanie je tak tuhsie. Pod touchpadom

sa nachadzaju stavové ikony signalizujuce
¢innost disku, vybitu batériu alebo zapnuté
bezdrétové spojenie. Okolo touchpadu su
umiestnené tri oranzové diddy, ktoré sa roz-
svietia pri jeho vypnuti. Toto rieSenie je trochu
nepochopitelné, kedze chyba akakolvek
signalizacia zapnutej numerickej klavesnice,
zato vypnuty touchpad dava o sebe vediet
hned troma diédami.

Konektivita

Na lavej strane sa nachadzaju dva USB
3.0, jeden USB 2.0 port a ¢itacka pre SD
pamatové karty. Predna strana je prazdna.
Lava strana obsahuje farebne odlisené
vystupy/vstupy zvukove;j karty, jeden USB 2.0



a CD/DVD mechaniku. Vzadu sa nachadza
port pre sietovy kabel, VGA a HDMI vystup,
jeden e-SATA port a napajaci port. Notebook
podporuje WiFi standard 802.11 a/b/g/n

a bluetooth vo verzii 2.1.
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Hardware a vykon

Recenzovany model MSI683DX obsahoval
dvojjadrovy procesor Intel Core 15-2430M,
existuje vSak aj model so Stvorjadrovym
procesorom Intel Core i7, ale je o nie¢o
drahsi. Procesor je zalozeny na architekture
Sandy Bridge a vdaka funkcii Turbo Boost
sa mbze pretaktovat zo zakladného taktu
2,4GHz az na 2,7GHz, pripadne 3GHz
v pripade, Ze je aktivne len jedno jadro. Jeho
vykon postacuje na Sirokej Skale dnesnych
aplikacii a hier, no ak hodlate notebook
vyuzivat na renderovanie videa, alebo ho
chcete pouzivat dlhsie obdobie, investicia
do vykonnejSieho procesora sa urcite vyplati.
K dispozicii je 6GB DDR3 pamate RAM, ¢o
je uz dnes pomaly Standardom a mal by
jej byt dostatok pre vSetky moderné hry a
Standardné aplikacie.

Graficka karta GeForce GTX 570M je
skuto¢ne nekompromisnym rieSenim
na poli hernych notebookov. Graficky proce-
sor obsahuje vysoky poc¢et CUDA jadier, az
336. Tie su taktované na frekvencii 1150MHz.
Karta ma k dispozicii 1,5GB GDDR5 pamate,
ktora pracuje na frekvencii 1,5GHz. Karta
podporuje DirectX 11, Shader 5.0, OpenGL
4.0, PureVideo HD pre dekdédovanie videa,
Bitstream HD Audio vystup cez HDMI,
technolégiu CUDA, OpenCL, DirectCompute
2.1 a, samozrejme, PhysX a 3D Vision. Jej
maximalna spotreba sa pohybuje na urovni

75W. Karta poskytuje dostato¢ny vykon na to,

aby spustila vSetky sucasné hry vo full HD
rozli$eni na vysokych/najvyssich detailoch
pri hratelnom FPS. Vykon grafickej karty bol
okrem syntetickych testov odskusany aj

v hrach. Skyrim bezal na najvys$sich moznych
nastaveniach v nativnom rozlieni dipleja
1920x1080 plynulo bez akychkolvek dra-
stickych prepadov vo FPS. Hra Crysis 2

v DX10 rezime s patchom vo verzii 1.9

s najvyssim grafickym nastavenim a vo full
HD bezala v zavislosti od prostredia v hre
medzi 21-35 fps, ¢o je velmi dobry vysledok.

Po nainstalovani DX11 efektov sa prejavila
ich nadro¢nost na poklese poc¢tu snimok
za sekundu pod uroven 20 fps, miestami
aj na 15 fps. Pri znizeni rozliSenia alebo
nastaveni sa vSak da dostat na hratelnu hod-
notu pre vychutnanie si DirectX 11 efektov.
V syntetickych testoch si karta pocinala
na notebookovské pomery nadpriemerne:
13383 bodov v 3D Mark 06, 9781 bodov v 3D
Mark Vantage a v komplexnom teste vykonu
systému PC Mark Vantage dostal notebook
7054 bodov. V benchmarku Cinebench 11.5
sa podarilo grafike vykreslovat scénu
na hodnote 30,12 fps, procesor bol
ohodnoteny v tomto teste na 2,50 bodu.
Hlavnym uloziskom dat je 500GB pevny
disk WD Scorpio Black, krutiaci sa rychlostou
7200 rpm a s 16MB vyrovnavacou pamatou.
KedZze sa nejedna o SSD, disk je najpomals$im
komponentom notebooku. Priemerna
rychlost ¢itania sa pohybuje na urovni
80MB/s a doba pristupu na 15 — 16ms. Kedze
sa jedna o disk s dektopovymi otackami,
jeho ¢innost sprevadzaju hlasnejsie zvukové
prejavy.

Zvuk

Reproduktory su pychou celého notebooku.
Okrem lavého a pravého sa na spodnej
strane nachadza aj samostatny subwoofer.
Za reproduktormi stoji uznavana spolo¢nost
Dynaudio, a tak sa da uz vopred ocakavat
ich kvalita a je to skutocne tak, lepsi zvukovy
prejav neponukne vela notebookov, ak také
vObec su. Reproduktory dokazu hrat nahlas
a bez rezonovania ich samotnych alebo inej
Casti notebooku. Pri hrach a filmoch ocenite
ich dynamicky zvuk, aj ked su vysky mierne
orezané. Predinstalovana aplikacia THX
TruStudio PRO ponuka Siroku $kalu nastaveni
reproduktorov. Zapnut je mozné priestorovy
Surround rezim, aj ked jeho realny efekt je
takmer nulovy a navyse vyrazne skresli re-
produkovany zvuk. Funkcia Crystalizer je ob-
dobou akéhosi automatického ekvalizéru a
pracuje velmi dobre. Po zapnuti je zvuk ovela
krajsi a bez straty kvality. Aplikacia umoznuje
aj nastavenie hlasitosti subwoofera (je ho
mozné aj vypnut). Zapnutie vyvazenia hlasi-
tosti a zvyraznenie reci je vhodné najme pri
rozhovoroch pocas hrania.

Vydrz, teploty a chladenie

Chladiaci systém notebooku nepatri k
najtichdim, no vzhladom na pouzité kom-
ponenty sa ani nemézeme ¢udovat. Vyduch
chladenia sa nachadza na lavej strane,

MSI GT683DX RECENZIA

vzduch sa zasa nasava zozadu. Pri beznych
¢innostiach (surfovanie internetom alebo
sledovanie filmov) je hluk ventilatora este
znesitelny, no pri dlhodobej zatazi je hluk uz
prili$ vysoky a hravo prekona zvuk

z reproduktorov. Teploty jednotlivych kom-
ponentov si mézete pozriet na prilozenom
obrazku, kde stipec Value je aktuélna teplota,
Min je teplota pred spustenim benchmarku
PC Mark Vantage, kedy notebook uz bezal
par hodin. Poslednym stipcom Max je
najvyssia dosiahnuta teplota pocas bench-
marku. Pri vysokych teplotach je mozné
zapnut funkciu vylepSeného chladenia, kedy
sa ventilator roztoc¢i na maximalnu hodnotu
pre ¢o najlepsie schladenie komponen-

tov. V tomto rezime je vSak chladenie az
neznesitelne hlu¢né.
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Vydrz na batériu s kapacitou 88Wh bola
vcelku prekvapenim, a to v pozitivnom
zmysle. Vyrobcom deklarované tri hodiny
na jedno nabitie nie je problém pri slabej zatazi
dosiahnut, ¢omu napomaha aj pritomny Eco
rezim. Pri sledovani filmov sa vydrz pohybuje
na urovni menej ako dve hodiny, podobne to
je aj s hrami. Naro¢na hra v3ak vystavi batériu
ovela skor.

Score:

13383 3DMarks

Zaver
Notebook MSI GT683DX je vhodnym

rieSenim pre kazdého hraca, ktory chce
ostat mobilny a nebude mu prekazat vyssia
hmotnost pri prenasani. Za cenu priblizne
1100€ (1250€ za model s procesorom i7)
dostanete ultimatne herné rieSenie, na kto-
rom pobezi plynulo kazda suc¢asna hra
bez toho, aby ste sa museli uskromnit s nizSimi
nastaveniami grafiky. Miernym sklamanim je
kvalita klavesnice a vyssia hlu¢nost chlade-
nia, no notebook to vynahradzuje displejom
a kvalitnymi reproduktormi.

Tomés Duriga
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Notebook pre gamerov

V najblizsich riadkoch sa blizSie zoznamime s vykonnym (hernym) notebookom
MSI GE620DX. Aj ked na prvy pohlad tento notebook vyzera ako kazdy iny, to,
¢o sa v nom skryva, je vcelku prekvapenim. Jeho herny vykon je vcelku slusny
a urcCite sa nenechd zahanbit v drsnej konkurencii.

MSI GE620DX

http://sk.msi.com/

PACILO SA NAM:
+ dobra mobilita
+ slusny vykon

+ FullHD displej

NEPACILO SA NAM:

- leskly displej

- hluénost

- plastovy ram sa kruti a ohyba

737 €
85%

Cena s DPH:

Hodnotenie:
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Telo notebooku

Tento notebook ma dizajnovo strohé a jedno-
duché telo, a teda nevybocuje z bezného vzhladu
notebookov. Povrch je pekne opracovany, hladky
plast v sivohnedej farbe, ktory ma ako keby fré-
zovanu texturu. Notebook preto pdsobi pomerne
luxusne a decentne. Z vrchnej strany notebooku
je iba strieborny napis “msi”. Na spodnej strane
najdeme, ako je bezné, niekolko prieduchov
na chladenie, otvaratelnu Sachtu na pristup
ku “vnutornostiam” notebooku a vysuvatelnu
baterku. Po bokoch notebooku su rozmiestnené
konektory a mechanika, a to v nasledujucom
rozlozeni. Vlavo: Kensington Lock, konetor napa-
jacieho adaptéra, vyfukové prieduchy chladenia,
HDMI, 2x USB 3.0, 2 x 3,5mm jack pre sluchadla
a pre mikrofén. Vpravo: RJ45 LAN, D-Sub (VGA),
USB 2.0, a $achta na opticki mechaniku. Na pred-
nej strane su umiestnené reproduktory a LED
kontrolky stavu notebooku a funkénych tlacidiel
ako NumLock a pod. Na zadnej strane je batéria.

Displej s velkostou 15,6" ma leskly povrch,
ktory silno odraza okolité prostredie.

Klavesnica notebooku ma plnu numericku Cast

a ma zvyraznené herné tlacidla (WASD a Sipky).
Zaujimavostou su funkéné tlacidla

nad klavesnicou, o ktorych si povieme nizsie. Note-

book ma rozmery 383 x 249.5 x 37.6~32.3 mm.
Notebook vazi aj s batériou 2,4 kg, ¢o je vcelku
prijatelna vaha. Nevyhodou celoplastového tela
je, ze notebook je pomerne makky a kde-tu sa
da do neho zatlacit, pricom plast sa prehne.
Najhorsie na tom je veko displeja, ktoré ma ten-
denciu sa krutit, ak ho otvarate za roh. Pri takom-
to kruteni méze pomerne rychlo nastat problém
s pantmi notebooku, ktoré prestanu drzat displej
v nastavenej pozicii. Celkovo ale pdsobi notebook
velmi decentne a pekne.

Hardveér

Ako uz bolo spomenuté, notebook je vybaveny
15,6" LED displejom s rozlisenim 1920x1080,
povrch displeja je vSak uplne leskly, a tak odraza
okolity priestor, ¢o hlavne pri tmavsich scénach
pdsobi rusivo a kazi dojem. Pre niektorych
uzivatelov by mohol nastat problém, pretoze
FullHD rozlisenie na 15,6" displeji je uz tak
na hrane a detaily na monitore (napr. pismena) su
uz pomerne drobné. Komu teda nevyhovuje mat
takéto vysoké rozliSenie na malom monitore, tak
sa tento notebook predava aj s rozlisenim displeja
1366x768. Notebook je vybaveny vykonnym
procesorom Intel® Core™ i7-2630QM Processor
(6M Cache, 2.00 GHz), ktory dodava notebooku
dostatocny vypoctovy vykon. Sekunduje mu
Cipova sada Intel HM65 a 2x4GB DDR3
na 1333MHz. Na ukladanie dat sluzi rychly 7200
otackovy 750GB WDC WD7500BPKT-22PK4TO.
Notebook sa ale dodava aj s diskami s velkostou
500GB a 640GB. Délezitym komponentom je aj
graficka karta NVIDIA GeForce GT555M s 2GB
DDR3 VRAM. Ostatné komponenty ako blu-ray
mechanika, 7.1 kanalova zvukova karta, HD ka-
mera, ¢itatka SD(XC/HC)/MMC/MS(PRO)/xD kariet,
gigabitova LAN sietova karta, WiFi 802.11 b/g/n,
Bluetooth 2.1 + EDR su uz samozrejmostou.

Vybavenost portami je dostacujuca. Klavesnica
ma Standardné rozlozenie a vcelku dobre sa
na nej piSe. Spatna odozva a aj stisk klaves je
prirodzeny a nie je problém na nej pisat aj dlhsie
texty. Klavesnica ma tzv. Extended Backslash
layout. Ako uz bolo spomenuté, herné tlacidla
su zvyraznené cervenou potlac¢ou. Celkovy
(herny) vykon notebooku je adekvatny jeho cene
a rozmerom a komponentom v iom osadenym.
Notebook zvlada plynulo aj najnovsie hry a je
predpoklad, ze pri upusteni od maximalnych
detailov si na hom zahrate nové hry aj v buduc-
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nosti. Velkou vyhodou je, Ze takyto pomerne
velky vykon je vtesnany do klasického 15.6" tela a
ani vaha notebooku nepresahuje bezné hmot-
nosti. Jedna sa teda o velmi vhodny notebook
pre uzivatelov, ktori vyzaduju mobilitu, a zaroven
vykon a vyhovuje mu 15,6 disple;j.
Zaujimavostou notebooku je, ze nad kla-
vesnicou sa nachadza rad 6 funk&nych tlacidiel,
a to zlava: vysunutie mechaniky, prepinanie
rezimu obrazovky, prepinanie rezimu spotreby
energie, tzv. S-Bar (vydarené menu, ktoré sa
vysuva z vrchu displeja), tlacidlo na zapinanie
filmového Cinema Pro rezimu, tlac¢idlo na ovla-
danie napajania notebooku. Zaujimavostou je aj
to, ze tlac¢idlo napajania je podsvietené modrou
alebo oranzovou farbou, ktora svieti podla toho,
v akom stave sa notebook nachadza. Dobrou
Jvychytavkou” je aj samostatné tlacidlo s LED
kontrolkou na zapinanie/vypinanie touchpadu.
Co sa tyka touchpadu, je to $tandardny touch-
pad so spojitym dvojitym tlac¢idlom. Pri testovani
padla poznamka, ze povrch touchpadu, ktory

tvoria jemné vystupky, posobi neprijemne na prst.

Ku notebooku sa pouziva pomerne tazky a velky
120W AC/DC adaptér. Reproduktory notebooku
maju klasicky “notebookovy” zvuk, a teda
bez basovej zloZzky, plochy a s hizkou maxima-
nou hlasitostou. Nevyhodou notebooku bola aj
jeho hlu¢nost.

Notebook bolo pocut aj pri pokojnom stave
a pri maximalnej zatazi sa hlu¢nost vysplhala
orientacne az na cca 70 db. Nie je to ako zvuk

Startujuceho lietadla, ale je to znacne “pocutelné”

a napr. pri sledovani filmu neustale Sustanie
vetracika vyslovene prekaza. Musi sa ale uznat,
ze pri obmedzenych priestorovych moznostiach
a vykone (a teda aj tepelnom odpade) pouzitych
komponentov sa pravdepodobne jedna o kom-
promis medzi teplotou a hlu¢nostou. Vydrz

na batériu je pri takomto vybaveni adekvatna,

a to teda pri beznej ¢innosti okolo 3 hodin.

Zaverecné zhmutie

Notebook svojimi rozmermi a hmotnostou
ponuka dobru mobilitu, no zaroven ponuka
uctyhodny vykon. Navyse 15,6" displej s FullHD
rozliSenim ponuka dostatocné miesto aj
na seriéznu pracu alebo zabavu. Cenovo (mo-
mentalne cca 900 €) notebook asi zodpoveda

pouzitym komponentom a vykonu.

Michal Dulovi¢

NAMERALI SME:

3D Mark 06: 11 146 bodov
SM2.0 : 4445

HDR/SM3.0 : 4190

CPU Score: 5474

GT 1:37,26 FPS

GT 2: 36,82 FPS
CPU1:1,83FPS

CPU 2:2,62 FPS
HDR1:41,11 FPS

HDR 2 : 42,69 FPS

3D Mark Vantage: 6 315 bodov
3D Mark 11: 1 529 bodov
PCMARK 07: 2 702 bodov

Tom2D benchmark:

Text: 47 125 chars/sec

Line: 49 052 lines/sec
Splines/bezier: 30 525 splin/sec
Polygon: 4 590 polygons/sec
Rectangle: 5 047 rects/sec
Arc/Elipse: 11 740 ellipses/sec
Bitting: 12 977 operations/sec
Stretching: 462 operations/sec

Cinebench R10 64-bit:
OpenGL: 35,09 FPS
CPU: 5,16 pts

HD Speed:
Read: 128 MB/s

ATTO Disk Benchmark:
Write: 121 MB/s
Read: 127 MB/s
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Hravy mix tabletu s notebookom

Ked Asus predstavil prvy tablet s Cipom Tegra 3, vyvolalo to poriadny rozruch,
Nvidia totizto prvykrat prinasa stvorjadrovy procesor na takéto zariadenie.
Ma vsak vyse trojnasobny vykon oproti predchodcovi v tablete zmysel?

a iné necistoty, ktoré vyraznejsie vidiet najma

pri silnejsom svetle. Dalsou nevyhodou je jeho
nachylnost na drobné skrabance a odreniny,
ktorych sa uz nezbavite. Celu prednu stranu
pokryva sklo Gorilla, ktoré brani poskrabaniu dis-
pleja. Je viak lesklé a zachytava odtlacky prstov.
Pri dotykovom displeji je to problém, preto
vyrobca pribalil handri¢ku na Cistenie.

Displej ma rozliSenie 1280x800 bodov,
uhloprie¢ku 10,1 palca a je vyrobeny IPS
technoldégiou. Disponuje az 178 stupfiovymi
pozorovacimi uhlami, ponuka verné zobrazenie
farieb a vysoky jas. Tablet tak mbzete pouzivat
za slne¢ného pocasia bez obayv, ze ni¢ neuvi-
dite, a to aj napriek lesklému sklu na displeji.
Jedinym slabym miestom je zobrazenie Ciernej
farby, samozrejme sa od tejto technolégie neda
ocakavat Cierna, ako pri OLED displejoch, no
na ¢iernom pozadi je mozné spozorovat svetlejsie
flaky, ¢o urcite nepotesi. Okrem displeja
na prednej strane najdete aj malu 1,2 MP kameru
pre videohovory a snimac okolitého osvetlenia.

V3Setky hardvérové ovladacie prvky sa
nachadzaju po stranach tabletu. Vrchna strana
obsahuije len tlacidlo na vypinanie/uspavanie
tabletu, v ktorom je zabudovana ¢ervena didda,
signalizujuca zapnuty stav. Priblizne v strede
vrchnej strany je umiestneny mikrofén. 3,5 mm
jack na pripojenie sluchadiel, alebo externych
reproduktorov, je na pravej strane. Lava strana
obsahuje ovladac hlasitosti, slot pre micro SD
pamatovu kartu a micro HDMI konektor.
Bale-nie Na s:podrfej strane su. uchyty na pripoje’nvi.e d.oku
s klavesnicou a 40-pinovy konektor, sluziaci
na prenos dat a nabijanie. Standardny USB kabel
k tabletu nepripojite.

Transformer Prime sa dodava v hnedosivej

A $katuli s dizkou a $irkou len o malo prevysujtcou
sus rozmery tabletu. Na jej vrchnej strane je vyobra- Dok ma rozmery 263 x 180 x 8-10,4 mm a
T'ranSformer zené zariadenie spolu s klavesnicou a rovnako hmotnost 537 gramov. Tablet sa da kapit aj

nechybaju napisy s nazvom a vyrobcom.

Po odobrati vrchnej ¢asti sa dostaneme k tabletu,
pod ktorym najdeme stru¢nu dokumentaciu,
adaptér a USB kabel.

bez neho, aj ked' mi Zziaden normalny dévod na kupu
Transformera Prime bez klavesnice nenapada.
Dok totiz neplni len funkciu pre rychlejsie a

Prime

www.asus.com

PACILO SA NAM:
+ konstrukcia a spracovanie

+ vzhlad Vzhlad, displej, konstrukcia

+ displej
+ vykon Oproti predchodcovi presiel vzhlad tabletu
+ skvela vydrz niektorymi zmenami. Jeho rozmery st 263 x 180
NEPACILO SA NAM: x 8,3 mm a hmotnost 586 gramov. Uz na prvy
- slabgi prijem WiFi a GPS pohlad je zrejma in$piracia ultrabookmi z vlastnej
- malo optimalizovanych dielne. Zadnu stranu tvori leskly braseny hlinik
aplikacii so striebornym logom ASUS v strede. Inak celistvu
zadnu ¢ast narusa 8-megapixlovy fotoaparat
s ,prisvetlovacou” diédou a mriezka reproduk-
Cena s DPH: 576 € toru na lavom okraji. Aj ked kov vyzera luxusne
Hodnotenie: 85 % a zarucuje vysSiu pevnost, ma aj svoje nevyhody.

Lahko sa na nom zachytavaju odtlacky ruk, prach
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pohodlnejsie zadavanie textu prostred-
nictvom klaves, obsahuje okrem iného aj
zabudovanu batériu s kapacitou 22Wh, ktora
predizi vydrz az o 6 hodin. Dok je vyrobeny
z identického materialu ako telo tabletu.
Klavesnica sa nijak vyrazne nelisi od note-
bookov, ponuka Standardné rozlozZenie aj
slovensku lokalizaciu. Aj napriek mensim
rozmerom sa na nej piSe dobre, ale stisk
klaves nie je prave najistejsi. Pod klavesnicou
sa nachadza maly touchpad s dvoma
tlacidlami, pri jeho pouzivani sa na obrazovke
zobrazi kurzor a ovladanie je rovnaké ako
pri pouziti dotykového displeja, chyba vsak
unho podpora ovladania viacerymi prstami.

Na lavej strane doku je rovnaky 40-pinovy
konektor ako zospodu tabletu, preto je
mozné tablet nabijat, alebo pripojit
k pocitacu, aj ked je zamknuty v doku.

Na pravej strane je jeden klasicky USB 2.0
port a ¢itacka SD pamatovych kariet. Tablet
v doku drzi pevne, aj ked' ma miernu vélu

vo vertikdlnom smere, no zamok drzi poriadne.

Hardvér

Srdce tabletu tvori €ip Tegra 3 od Nvidie,
ktory po prvykrat prinasa Stvorjadrovy proce-
sor do zariadenia tohto typu a poskytuje
az 3x vyssi vykon oproti Tegre 2. CPU tvori
4-jadrovy Cortex-A9, postaveny na ARM
architekture. Vo viacjadrovom rezime bezi na
frekvencii 1,3GHz, pri zapnutom len jednom
jadre sa frekvencia zvysi na 1,4GHz. Okrem
hlavnych jadier je pre ¢o najnizsiu spotrebu
energie pritomné aj pomocné piate jadro,
beziace na frekvencii 500MHz. Usporné jadro
je vyrobené Specialnym procesom, vdaka
ktorému ma vyrazne nizsiu spotrebu ako
vykonné jadra pri rovnakej frekvencii. Piate
jadro je aktivne hlavne pri nizkom zatazeni.

Ak by sme chceli vykon CPU v Tegre 3
porovnat s procesorom zalozenym na x86
architekture, museli by sme sa vratito5- 6
rokov dozadu, do ¢ias Intel Core 2 Duo
procesorov. Vykonovo takmer ekvivalentny
je totiz notebookovy Intel T7250. Medzi
sucasnymi zariadeniami, beziacimi

na Androide, viak (zatial) nema Tegra 3
konkurenciu. V teste Antutu Benchmark
dostal procesor priblizne 2x tolko bodov
ako Exynos v Samsungu Galaxy Note alebo
Galaxy S2. Benchmarky nam vsak odhalia aj
jeden zaujimavy fakt, maximalna frekvencia
procesora, ktoru testovacie programy ¢itaju
z jadra systému, je nastavena az na 1,6GHz.

Nie je to vSak pravda, skuto¢na frekvencia
dosahuje maximalne 1,4 GHz, rezimy 1,5 a
1,6 GHz su jednoducho deaktivované. Prec¢o
su tieto rezimy pritomné, navyse v oficialnej
verzii systému, je zahadou. Po nahrati upra-
veného jadra sa tieto frekvencie spristupnia
a procesor tak dokaze bezat na 1,6GHz.

Je vsak velka pravdepodobnost, Zze tymto
krokom stratite zaruku.

Na cipe spolu s procesorom sidli aj
graficka karta. Ta ma az 12 vypoctovych
jadier a podporuje 3D obraz, vystup obrazu
v rozliSeni az 2560x1600 a podiela sa aj
na spracovavani HD videa. Ak vSak ocakavate
rovnaky rozdiel vo vykone oproti inym zaria-

deniam ako pri procesore, ostanete sklamani.

Vykonom sa graficka karta pohybuje medzi

Asus Transformer Prime RECENZIA

Mali-400 v Galaxy Sll a PowerVR SGX543MP2
v iPhone 4S/iPade 2, ¢o dokazuju aj bench-
marky. Celkovy vykon tabletu bol bench-
markom Antutu Benchmark ohodnoteny

na 10 910 bodov.

Kapacita opera¢nej pamate je 1GB a
priestor pre ukladanie dat ma velkost
32GB (existuje aj verzia so 64GB vnutor-
nou pamatou). Z bezdrétovych technolégii
Transformer Prime podporuje WiFi Standardu
802.11 b/g/n a Bluetooth vo verzii 2.1.
S WiFi sa v8ak spaja jeden problém, a tym
je slaby prijem signalu. PriCinou je s velkou
pravdepodobnostou prave kovovy povrch
tabletu. Na miestach kde bude notebook
hlasit plny signal, dostanete s Transformerom
jeden az dva dieliky na Stvordielnej stupnici
ukazovatela, prijem signalu je tak blizsie
k urovni smartphonu ako notebooku.
Rovnaky problém trapi aj GPS prijimac,
vo vnutri pri okne signal chytite len velmi
tazko, vonku je to ovela lepsie, aj ked'si
na . fix" par minut poc¢kate. Asus vsak vyhlasil,
ze nasiel rieSenie slabého prijmu signalu
GPS a WiFi a s prichodom novej aktualizacie
mébzeme ocakavat vyrazné zlepsenie, aj ked
idedlne to asi nebude nikdy.

Fotoaparat s rozlisenim 8 MP dokaze
nahravat video vo Full HD rozliseni
pri frekvencii 30 snimok za sekundu. Kvalita
zhotovenych fotografii je skor priemerna, a
to aj pri lepSich svetelnych podmienkach.

Softvér

Transformer Prime bol prvym tabletom,
na ktorom bezal Android vo verzii 4, inak
nazvany aj lce Cream Sandwich. Oproti verzii
Honeycomb presiel systém velkymi zme-
nami. Nové je uzivatelské prostredie odteraz
aj s podporou hardvérovej akceleracie.
Nechybaju ani nové funkcie a, samozrejme,
boli vylepSené tie staré. Aj ked na prvy pohlad

75



RECENZI A Asus Transformer Prime
P.

Sun, Jan 29
Rarie

pripomina novy Android stars$i Honeycomb,
zmien je mnoho a najviac ich je ,pod kapo-
tou”. Celkova rychlost systému je totiz
oproti tabletom s predchadzajucou verziou
neporovnatelna, samozrejme za to moéze aj
vykonny procesor, ho odteraz sa uz nestret-
nete so ziadnym trhanim pri prechadzani
plochami hlavnej obrazovky, Ci pri praci

s webovym prehliadacom.

Po prvom spusteni tabletu vas privita
sprievodca zakladnymi nastaveniami a pri-
hlasenim do Google uctu, ktory je k plno-
hodnotnému vyuzitiu moznosti operacného
systému nevyhnutny. Po zatvoreni sprievod-
cu sa dostanete na hlavnu obrazovku,
ktoru tvori pat pléch, medzi ktorymi sa da
prepinat jednoduchymi gestami, konkrétne
posuvanim prstu po obrazovke do lavej
alebo pravej strany. Na kazdu z piatich pléch
sa daju umiestnit ikony aplikacii, pripadne
jednoduché miniaplikacie. Tie dokazu
zobrazovat stru¢né informacie, ponukané
niektorymi aplikaciami. Zobrazené tak
mbzete mat aktudlne pocasie v zavislosti
na vasu poziciu, bez nutnosti hladania
a otvarania aplikacie pocasia.

Nechybaju ani miniaplikacie pre kalendar,

poznamky, ¢i email. Ak vdm nejaka chyba,
nie je problém
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nainstalovat nové. Vrchnu Cast hlavnej
obrazovky, bez zavislosti na nastavenej
ploche, okupuje vstup pre textové, pripadne
hlasové vyhladavanie, indikator aktualne
zobrazovanej plochy a tlacidlo pre vstup

do menu aplikacii. Na spodnej strane obrazovky
sa nachadza stavova lista, ta je viditelna vzdy
a vSade, nezalezi teda, Ci ste v menu, alebo
hrate hru, listy sa nezbavite. Jedina vynimka,
kedy ostane skrytd, je prehravanie videa

na celej obrazovke. Takéto rieSenie so vzdy
viditelhou lidtou, ktora vas neustale okrada
o par pixlov, ma vSak svoje opodstatnenie.
Tablet samotny totiz nema ziadne hardvé-
rové tlacidlo pre manipulaciu s prostredim
systému. Preto sa na tejto liSte v lavom rohu
nachadza tlacidlo pre navrat o spat, navrat
na hlavnu obrazovku a tlacidlo pre zobra-
zenie naposledy spustenych programov.

Na druhom konci listy je zobrazovany
ukazovatel nabitia batérie (oddelene
pre tablet a batériu v klavesnici), intenzita
signalu WiFi spolu s indikatorom prebieha-
juceho odosielania/prijimania dat a aktualny
¢as. Zvysny priestor je venovany notifikaciam
aplikacii, vidiet tak mbzete v zavislosti
na pouzivanej funkcii indikator zapnutého
GPS, ikonku oznamujucu uspesné ulozenie
screenshotu, novy email, dostupné aktua-
lizacie nainstalovanych aplikacii, ¢i napriklad
indikator prebiehajuceho stahovania suboru
z internetu. Po tuknuti na oblast s c¢asom a
notifikdciami sa vysunie rychle menu,
z ktorého je priamy pristup do
nastaveni a k
dispozicii su aj
skratky
pre rychle zapnu-

alebo nastavenie
intenzity podsvietenia.

Medzi zakladnymi
aplikaciami sa nachadza
napriklad Filmové studio,
sluziace na strih a upravu videa,

tie niektorych funkcii

Gmail klient, Hudobny prehravac¢, Navigacia
vyuzivajuca Google Mapy, Polaris Office

na ¢itanie a upravu dokumentov. Okrem
zakladnych aplikacii Androidu Asus dodava
tablet aj s predinstalovanymi aplikaciami
tretich stran a vlastnej vyroby. Od zaciatku
mate k dispozicii Amazon Kindle — sluzi

na Citanie elektronickych knih a podporuje aj
pdf format. Samozrejmostou je, po prihlaseni
do Amazon, moznost stiahnut kupené knihy.

Aplikacia AppBackup je od Asusu a sluzi
na zalohu nainstalovanych aplikacii, vyuzitie
ma napriklad pri aktualizacii firmvéru, kedy
jednoducho obnovite aplikacie aj s ich
nastaveniami. My Cloud obsahuje klienta pre
pristup k webovému ulozisku od Asusu, kde
mate k dispozicii 5GB priestoru zadarmo a
aj aplikaciu Splashtop, ktora sluzi na prenos
obrazovky pocitaca na displej tabletu.
Splashtop som testoval pri hrani Skyrimu, no
nebolo to uplne idedlne.

Hra musela na pocitaci bezat v okne.
Ovladanie je neuveritelne citlivé (= nepou-
zitelné) a obraz sa navys$e prenasa s velkym
oneskorenim. Android hry vsak funguju uplne
bez problémov. Pri testovani boli odskusané
hry GTA 3 a Shadowgun. Obidve fungovali
bezchybne, GTA s najvys$im nastavenim
grafickych detailov, Shadowgun nastavenie
grafiky nepodporuje. Problémom pri hrani je
vSak ovladanie, klavesnica pri hrani nefungu-
je. Ovladanie klavesmi totiz musi prispésobit
tvorca aplikacie. V GTA 3 fungovali len
smerové Sipky pre pohyb postavy a ovladanie
vozidiel, pre vietko ostatné bolo potrebné
pouzit softvérové tlacidla na displeji.




GamesiteNews

Vydrz a multimédia
Kvalitny displej a mobilita tabletu ho
preduréuje na sledovanie filmov nielen
doma, ale aj na cestach. Uz v zaklade je
pritomna podpora Sirokého spektra forma-
tov audia a videa. Bez nutnosti instalovania
dodatocnych programov si tablet poradi
s formatmi AAC, MP3, FLAC a videom
v H.264, H.264, MPEG4 a VP-8, dalsie
formaty, ako aj podporu titulkov, riesia de-
siatky aplikacii. Vykonnému procesoru nerobi
najmensi problém prehravanie niekolko GB
filmu vo Full HD rozliSeni. S plynulostou

zdvojnasobi. Ak budete tablet vyuzivat len

na obcasné surfovanie po internete, nabijacku

budete hladat raz tyZzdenne. Hry sa, samo-

zrejme, podpisu pod vyssiu spotrebu energie,

no niektoré hry skér prejdete, ako vybijete
baterku. Graficky naroénejsie tituly skratia
vydrz na 5 - 6 hodin, po pripojeni k doku

k vydrzi priratajte priblizne dalSie 3 hodiny.

Zaverecné zhmutie

Asus Transformer Prime je urcite najlepSim

tabletom s Androidom, aky si mozete

PODCAST Gamesite

GamesiteNews - 51
Richard Frida (vpravo) ma s hranim
bohaté skuisenosti a na hry sa diva aj
okom profesionalneho recenzenta.

' 4
C o ty oceniuje$ na hrach? Je to
filmovost, hratelnost, grafika
alebo nejaky uplne iny aspekt?

K omplexnost. Ked uz niekto

vymysli nejaky svet, tak by
mal mat vnutornu logiku. Ked
tam napriklad lTudia lietaju
s kridlami, tak nech to ma nejakeé
fyzikalne zakony, nech to proste
nie je len tak vymyslené. Ak je
tam nejaka postava — hlavny
charakter, tak nech tie postavy
su uveritelné, to je jedno, ¢i
lietaju, alebo nelietaju, alebo ¢i

v sucasnosti zaobstarat. Kvalitné spracovanie,
skvely displej, pripojitelna klavesnica a vysoky
vykon su najhlavnejsimi vlastnostami tabletu.
Na druhej strane slabsia citlivost prijmu WiFi
a GPS signalu méze spdsobovat pri pouzivani
vrasky. Najvacsim problémom je vdak malo
aplikacii optimalizovanych pre obrazovku
tabletu, starsie aplikdcie mézu mat navyse
problémy s novou verziou OS, ¢asom sa vsak
tento nedostatok urcite odstrani. Zariadenie
spolu s klavesnicou sa predava za cenu

od 576 € s DPH.

pri prehravani nenastava Ziaden problém. Aj
ked Transformer Prime disponuje len jednym
reproduktorom, jeho zvukovy prejav patri
medzi to lepsie v kategérii tabletov.

Ziju na Marse. Hlavne nech to ma
hlavu a patu, aby som si vedel
predstavit — ak by som tam bol,
takto by to skutoé¢ne mohlo byt.
Integrovana batéria s kapacitou 25Wh a Emécie, rozhodovanie, to vietko
usporny procesor dava tusenie o dlhej vydrzi.
Vyrobcom udavana hodnota 12h preto nie

je daleko od pravdy. Pri prehravani HD videa
v rezime Setrenia energie (k dispozicii je aj
vyvazeny a rezim plného vykonu) a s nizSou
intenzitou podsvietenia sa bez problémov
dostanete na hodnotu priblizne 9 - 10 hodin,
po pripojeni k doku sa tato hodnota takmer

musi byt spravne nastavené, aby
to nestdlo ,na vode”, ale aby to
malo vnutornu logiku. To, ako sa
td hra prejavuje navonok, grafika,
to je vzdy pekné. Pre mna to vSak
nemusi byt vzdy ta naj-naj-naj
grafika, aby som bol spokojny, ale
herné mechanizmy a komplexnost
toho celého

Tomés Duriga

tam musi

byt. Musi to
byt ucelené
dielo a musi
byt citit, ze ti
lTudia to robili
s laskou, nie
pre prachy.

sanesiTe.sH

POD ST
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RECENZIA Al

ALFA - jednoduché uctovnictvo

Program ALFA je profesionalny softvér s jednoduchym a praktickym ovladanim,
urceny pre vedenie kompletnej ekonomickej agendy jednoduchého uctovnictva.
Program ma intuitivne ovladanie a iste ho zvladne obsluhovat kazdy, kto vie

ovladat pocita¢ aj na beznej zakladnej urovni.
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S programom ALFA mézete zacat
pracovat prakticky okamzite aj bez Skolenia.
Ovladanie je vysoko prehladné a velmi intu-
itivne, takze stac¢i mat naozaj zakladné skuse-
nosti prace s pocitacom. V programe je vzdy
aktualna legislativa, o je pre podnikanie
velmi délezité. Staci si stiahnut novu verziu
(update) a nemusite ni¢ nastavovat ru¢ne.

K novindm patri napriklad od 1. 1. 2012
moznost pri uhradach faktur v hotovosti
danu fakturu uhradit priamo cez ECR.
Program je tiez pripraveny pre elektronicku
komunikaciu s dariovym uradom, ktora by
mala byt spustena od 1. 4. 2012

Je vhodny pre kazdého zivnostnika
alebo malu firmu, ktora vedie jednoduché
uctovnictvo. Je pritom jedno, ¢i ide o platcu
aj neplatcu DPH. Program je priam idealnym
pre maloobchodné predajne, pretoze pod-
poruje vac¢sinu registracnych pokladnic firmy
ELCOM a fiskalnych modulov od firmy Varos,
s moznostou prenosu dat na viac réznych
pokladnic sucasne. Je cez neho mozné
priamo predavat.

Ué&tovnictvo si mézete viest az pre 2 firmy
za nezmenenu cenu programu. Bezplatna
demoverzia, ktoru si mézete stiahnut zo stra-
nok vyrobcu, vam postaci na neobmedzené
fakturovanie zadarmo, takze sa oplati ho
minimalne vyskusat.

Prepojené su vietky evidencie a Ciselniky
pri vkladani novych udajov. Podporuje tiez
spatné opravy zapisov v lubovolnej evi-
dencii, takze ak sa pomylite, alebo chcete
dodatocne nie€o upravit, nepredstavuje to
ziadny problém. Firmu si mdzete rozdelit na
jednotlivé strediska, ¢o sprehladni kontrolu
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stavu vasho podnikania a samozrejme déraz
bol kladeny aj na bezpeénost dat. Systém
pouziva zalohovania s modulom kontroly
dat.

Program ALFA je dostupny v niekolkych
verziach, z ktorych si iste vyberie kazdy.
Zakladna verzia ALFA Standard je vhodna
pre neplatcov DPH s malym skladom (do 50
poloziek). Umoznuje viest u¢tovnictvo pre
dvoch podnikatelov len za 118,80 € s DPH.
Verzia ALFA Profesional je uréena pre platcov
DPH s malym skladom a rovnako umoznuje
viest uctovnictvo pre dve firmy iba za 202,80
€ s DPH. Najvyssia verzia ALFA Maxi nema
Ziadne obmedzenia poctu spracovanych
uctovnictiev alebo skladu. Kupite ju len za
394,80 € s DPH.

Pri kuipe programu ziskate tzv. balik pod-
pory na 1 rok uplne zadarmo. V ramci tohto
baliku mézete bezplatne vyuzivat telefo-
nické poradenstvo k programu (HOTLINE)

a stahovat nové verzie programu.

Po uplynuti roku je mozné program
nadalej legalne pouzivat, no nemate pristup
k HOTLINE a nemoézete stahovat nové
aktualizacie. Balik podpory sa da dokupit aj
pre dalsi rok za symbolickych 20% z ceny
programu.

Sucastou programu su aj doplnkové
moduly ako napriklad sklad prepojeny s
fiskalizovanou registracnou pokladnicou,
fakturacia a aj uhrady cez fiskalizovanu
registracnu pokladnicu, kniha jazd, devizové
pokladnice a samozrejme aj dblezité eviden-
cie ako je kalendar uloh, manazérske funkcie,
homebanking, evidencia majetku a posty,
dariové priznanie FO a podobne.

== (o je mozné zadarmo

v demoverzii?

V demoverzii mbézete v kazdom uctovnom
roku zauctovat najviac 250 dokladov do
perfiazného dennika so su¢tom prijmov
maximalne 3 500 EUR a v sklade najviac 120
skladovych pohybov. To znamena, ak pocas
jedného uctovného roka neprekrocite uve-
dené limity, mbzete si na tejto zostave viest
uctovnictvo zadarmo a legalne. V bezplatnej
demoverzii je mozné vystavovat lubovolné
mnozstvo faktur bez obmedzeni! Taktiez
mébzete zadarmo vyplnovat a tlacit darfiové
priznania k motorovym vozidlam, alebo k
dani z prijmu FO. Nemusite zhanat tlaciva,
staci ich vytlacit na bezny papier — tieto
tlac¢iva su akceptované darfiovymi uradmi.

Preco vyskusat ALFA?

Dariové priznania vyplnim zadarmo
Vytvorenie faktur zadarmo

Jednoduché ovladanie, zvladne ho kazdy
Overeny softvér — 17 rokov na trhu

Vzdy aktudlna legislativa

Idealny softvér pre vedenie jednoduchého
uctovnictva



OMEGA pre podvojné
uctowvnictvo

Program OMEGA predstavuje komplexné
rieSenie pre firmu v oblasti vedenia uctovnej
agendy podvojného uctovnictva, skladového
hospodarstva, fakturacie, dlhodobého a
kratkodobého majetku, cestovnych prikazov,
evidencie jazd a ostatnych evidencii.

Nepotrebujete narocny a zlozity systém.
Vdaka modularnosti programu OMEGA
si mbzete zostavit taky program, ktory
potrebujete. Ste mala firma? Vyberte si len
zakladné moduly, ktoré mézete v buducnosti
lahko rozsirovat. Mate len sklad? Vyberte si
iba modul Skladové hospodarstvo.

Program OMEGA je ako skladacka, v ktorej
si vzdy mozete pohodlne dokupit taky dielik,
ktory prave potrebujete. Vyhoda je zrejma

- platite len za to, ¢o naozaj pouzivate.
Program ma jednoduché ovladanie,

je prehladny, pouzivatelsky privetivy a
poskytuje vysoky komfort pre pracu.
Automatické funkcie alebo predkontacie si
iste oblubi kazda uc¢tovnicka. V ponuke je
tiez sietova verzia, ktora ponuka jednoduchy
sposob prepojenia vzdialenych pobociek.

Program podporuje exporty do réznych
formatov vratane .doc, .pdf, .html, .xml, .jpg.
Je zaru¢ena kompatibilita s aplikdciami MS
Office. Vyrobca sleduje pripravované zakony
a obratom ich implementuje do softvéru.
Moézete sa spolahnut, Ze budete mat vzdy
verziu s aktualnou legislativou.
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OLYMP - mzdy
a personalistika

Program OLYMP je profesionalny
pomocnik kazdej mzdarky alebo
personalistky, ktory najde svoje uplatnenie
v takmer kazdej firme. Cez tento softvér
pocitaju mzdy vo viac ako 10 000 firmach,
pretoze je velmi privetivy, spolahlivy a lahko
pouzitelny. Program je dodavany v troch
zostavach pre rézne typy firiem. Cena sa
odvija od poc¢tu zamestnancoyv, pre ktorych
spracovavate mzdy. Zakladna verzia OLYMP
Standard je vhodna pre malé a stredné firmy,
ktorym mzdy spracovava jeden pouzivatel.

Zostava Profesional je rozsirena o funkcie
vhodné pre vacsie firmy, kde mzdy spracuva
viac pouzivatelov s réznymi pristupovymi
pravami. Najvyssia verzia OLYMP Profesional
Uctovna firma je, ako vyplyva aj z nazvu,
vhodna pre uctovné firmy.

KROS je uspesna slovenska softvérova
spolocnost, ktora uz od roku 1995 vyvija

a predava ekonomicky, stavebny a znalecky
softvér. Na slovenskom trhu patri k lidrom,
o ¢com svedci aj pocet pouZivateloy,

ktory uz prekrocil hranicu 65 000. Podla
Casopisu Trend ponuka KROS od roku 2005
najpredavanejsim ekonomicky softvérovy
balik. Viac informdcii o produktoch

a sluzbach najdete na www.kros.sk

Omega a Olymp RECENZIA

Hladate softvér pre
uctovnictvo a mzdy?

Pondkame Vam softvér, kiory si vybralo viac ako 65 000 pouZivatelov.
Rozhodnite sa pre najpreddvaneiSie ekonomické programy na Slovensku.
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Upozornéni na porad
TV tipy

Program Kin

Prehled premiér

a & & ® @ @

80

FPodrobné informace o filmech

abaze

www.FDb.cz

ilmovy potral FDb.cz

je uréeny pre vSetkych

milovnikov filmov.

Spocdiatku sa sustredil
najma na ¢esku a slovensku
kinematografiu, no postupne
do databazy pribudali zahra-
niéné tituly a vznikla naozaj
rozsiahla databaza filmov,
hercov a tvorcov.

Ostatne o tom sa mobzete
presvedcit sami priamo

na strankach www.fdb.cz. Aj ked '
sme sa naozaj snazili, nepodarilo

sa nam najst film, ktory by

v databaze chybal. Dokonca sme

nasli aj davno zabudnuté staré
talianske a nemecké komédie,
ktoré sa u nas vysielali

v televizii za ¢ias naSej mladosti

(zahrani¢né tituly sa pred rokom
1989 objavovali velmi vynimoéne :

a o to vzacnejsie pre nas boli,
aj ked Slo vacsinou o riadne
Béckové filmy).

Na portali sa o filmoch
dozviete mnozstvo zaujima-
vych informdcii a da sa vyuzivat

Sikovny vyhladavac, takze ak vas

nie¢o zaujima, velmi rychlo to
najdete.

Na filmovej karte najdete
popis, obsadenie, kedy sa film
objavil v TV, fotografie, komen-
tare, hodnotenia, hlasky, chyby
vo filmoch, zaujimavosti, odkazy
na dalsie stranky o filme, obal
DVD, ... Film mézete zaradit
do svojej filmotéky, pridat ho
medzi oblubené, ba dokonca si
ho aj kupit cez e-shop. Na karte
hercov alebo tvorcov nechybaju
informacie ako su filmografie,
zivotopis, zaujimavosti, odkazy
na iné stranky... NavySe ma kazda
osobnost vlastny fanklub,
do ktorého sa mozete pridat.

S filmovou databazou je
prepojeny on-line TV program,
program kin a aj softvér Seznam
DVD. Mézete sa tiez pozriet,
¢i niekto neponuka film v bazari
pouzivatelov a nechyba ani
magazin, $pioni, Statistiky,
rebri¢ky, moznost vytvorit si
vlastny e-mail pre posielanie
a Citanie sprdv, a mnoho dalSich
uzito¢nych veci. VSetko asi
nevyuzijete hned, pretoze
moznosti databazy su naozaj
velké, ale urcite si stranky
oblubite a budete sa sem radi
vracat, teraz aj z mobilov...




Poriadok vo filmoch?
Jedine so Seznam DVD

Seznam DVD je nastroj pre poriadkumilovnych uzivatelov,
ak ste od prirody neporiadni a mate problém rano najst par cistych
ponoziek, nepomdze vam ani tento vynikajuci program.
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To su otazky, na ktoré dokaze
presne odpovedat len malokto. Samo-
zrejme mozete sa pokusit spisat vSetky
filmové média vo vasej zbierke na papier,
ale ubezpecujem vas, ze len mizerné
percento ludi dokaze takuto papierovu
evidenciu udrzat aktualnu dlhsiu dobu.
Ovela inteligentnejsie je vyuzit nejaku
univerzalnu aplikaciu, ako napr. MS
Word alebo Excel, no aj tu su isté
obmedzenia, a hlavne vytvorite subor,
ktory po par tyzdnoch na disku
definitivne stratite. NajvhodnejsSim
rieSenim je vyuzitie Specializovane;j
databazovej katalogovej aplikacie, ktora
vam pomoze lahSie udrziavat poriadok
vo vasej diskovej kolekcii.

Priznam sa, ze aj ja patrim k tym fil-
movym fanatikom, ktori zbieraju vzacne
filmy a ¢asto nemaju ¢as si ich pozriet.

Kym moja zbierka obsahovala desiatky
DVD nosi¢ov, mal som prehlad aj o tom,
kde sa konkrétny film nachadza na po-
lici. Po prekroceni urcitého magického
Cisla (uz sa nepamatam, ktoré to bolo,
no dnes disky — originalne DVD - ratam
na tisice!!!), som uplne stratil prehlad a
stavalo sa mi, ze som kupil titul, ktory
som uz davno vo svojej zbierke mal.
Zrejme by som potreboval asistentku,
ktora by archiv udrzala v dobrom stave...

Asistentku som, zial, nezohnal, ale
aby bol aspon teoreticky v zbierke po-
riadok, zac¢al som vytvarat elektronicky
kataldg. Skusal som niekolko freeware
aj shareware aplikacii z réznych ku-
tov sveta. Niektoré by mozno mojim
poziadavkam aj vyhovovali, ale nevedeli
korektne pracovat s databazami
v slovencine alebo Cestine.

Seznam DVD je vsak projekt uzko
spaty so serverom www.fdb.cz, ktory
hostuje Cesku filmovu databazu.

V Siroko-dalekom okoli je to snad’
najrozsiahlejsia databaza celosvetovej
kinematografie, obsahujuca viac ako
40-tisic titulov z domacej aj svetovej
tvorby.

Prepojenie Seznam DVD s filmo-
vou databazou je takmer dokonalé.
Pri pridavani novych filmov do vasho
katalégu mate dve moznosti. Ak ste
zastancom rucnej prace, mozete vsetky
kolénky o filme vyplnit vliastnoru¢ne
a vtedy vas to nebude stat ani korunu,
¢&i dnes uz euro. O kazdom titule je
mozné vyplnit mnozstvo detailnych in-
formacii, takze nie je prave jednoduché
skompletizovat vsetko.

Ak sa vSak rozhodnete zaplatit
registracny poplatok (mimochodom
TERAZ médzete vyuzit Specialnu akciu
pre nadich Citatelov — plna verzia
v hodnote 15 € ZADARMO! - info ndjdete
na konci), nemusite sa starat o reziséra,
hlavného hrdinu ani o dalSie parametre
vratane obalu disku. VSetky dostupné
udaje budu doplnené z databazy auto-
maticky — zo serveru filmovej databazy
budu stiahnuté aj booklety. Ku filmu je
mozné dokonca pridat aj viac obalov

SEZNAM DVD SOFTVER



SOFTVE’R SEZNAM DVD
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a mdzete si medzi nimi sami zvolit ten
defaultny pre exporty a tlac.

KedZe vSetky klucové data ziskate
v plnej verzii jednoducho z internetovej
databazy, zostadva vam v podstate iba
jedina uloha, definovat parametre kon-
krétneho filmu vo vasej zbierke. Mdme
na mysli to, na akom médiu a v akom
formate mate film vo svojej zbierke.
Mébzete pridat aj informaciu, kde sa vase
média fyzicky nachadzaju, pripadne si
jednoducho ocislovat disky a usporiadat
tak prehladnejsie.

Ak mate na jednom DVD alebo
Blu-ray viac filmov vo formate DivX/
MKYV, Seznam DVD zvladne aj to. Tento
spdsob pridavania filmovych titulov sa
v8ak trosku lisi od katalogizovania DVD
a Blu-ray (originalov). Z menu treba klik-
nutim na tlacidlo zvolit poloZku Pridaj
Médium a nasledne vyplnit pozadované
udaje. Na takto pridané médium mozno
nasledne tlacidlom Pridat film pridavat
filmové tituly, ktoré sa nachadzaju
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na danom médiu. Ak sa pomylite, mbzete
samozrejme vsetky zapisy opravit po-
mocou polozky Edituj médium.

Autori dokonca mysleli aj na
zberatelov serialov a okrem FILMU a
MEDIA (nosi¢a s viacerymi filmami),
vytvorili aj kategdriu KOLEKCIA,
ktora ma sluzit primarne na eviden-
ciu tematickych kolekcii (seridly, viac
dielové filmy, kolekcie napr. v papiero-
vych obaloch z novinovych stankov a
pod.). Program umoznuje vytvarat a
otvarat aj niekolko databaz sucasne,
pricom medzi nimi mbzete navzajom
prendsat data, a to bez zavislosti
na databazovom systéme. V novej verzii
evidencia dovoli pouzivat dokonca aj
narodné znaky (napr. azbuku), pretoze
je uz naplno podporovany UNICODE.

Vsetky filmy, ktoré ste pridali
do databazy, budu ocislované, takze je
mozné vyhladavanie, filtrovanie podla
zvolenych kritérii a triedenie zoznamov
podla takmer vietkych parametrov.
Aby prostredie programu nebolo jed-
notvarne, mate na vyber z niekolkych
vkusne navrhnutych grafickych schém,
ktoré sa daju aplikovat aj pri generovani
externého zoznamu vo forme HTML,
PDF alebo tlaceného katalégu. Export
vSetkych informacii do tabulkového
kalkulatoru Excel (univerzalny format
CVS pre tabulkoveé procesory) zabezpeci
prenos udajov aj do inych programov.
Kazdy si moze zvolit v akom databazo-

vom systéme chce svoju evidenciu viest
(zatial su podporované SQLite a MySQL,
ale podla prislubu autora pribudnu
¢oskoro dalsie). To su samozrejme fun-
kcie pre profesionalov.

Podpora grafickych prvkov
priradenych k jednotlivym filmom
pocita s tym, ze chcete mat v databaze
vSetko. Booklet, obal, potla¢ média —
vSetky grafiky maju v databaze svoje
miesto. Na internete mézete vyhladat
obal, skopirovat ho do schranky a
rovnako jednoducho vloZite obrazok
aj do databazy, odkial si ho mbzete
vytlacit na pripojenej tlaciarni.

Pre domaceho uzivatela by boli tieto
funkcie uplne postacujuce, ale autori
programu zabudovali aj funkcie, ktoré
ocenia aj pouzivatelia, ¢o pozi¢iavaju
svoje disky priatelom.

Prepracovany systém pozi¢iavania
filmov je na takej urovni, Ze by sa dal
bez problémov pouzivat aj vo video-
pozic¢ovni. Umoznuje rezervaciu diskov
a v pripade, ak mate z jedného titulu
viacej kusov, mézete v evidencii
sledovat aj stav na sklade. Udaje
o zdkaznikoch su ukladané taktiez
do databazy, kde mate prehlad o historii
vypoziciek, pripadne o potencidlnych
problémoch s danym pozigiavatelom
(napr. ,poskodil mi disk, nabuduce
nedavat nic¢"). Aby bola praca s médiami
este pohodlnejsia, Seznam DVD pod-
poruje aj laserové Citacky Ciarovych
kodov.

Kazdého zaujemcu musim
upozornit na to, ze udrzovanie takej-
to databazy vyzaduje poriadnu davku
trpezlivosti a vytrvalosti. Pracu si
mozete usetrit zaplatenim plnej verzie,
kde nebudete musiet vietky polozky
vypisovat ru¢ne. Tuto teraz méze kazdy
z vas ziskat s Gamesite ZADARMO!




m PRE VSETKYCH CITATELOV DARCEK V HODNOTE 15 EUR
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vSetky info najdete tu:
http://www.fdb.cz/seznamdvd/akce-gamesite/
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elkovypravné pribehy o Johnovi

Carterovi - ¢i presnejsie

o Barsoome, teda o fiktivnej

verzii Marsu - su uz storocie
v tieni svojho mladsieho knizného brata.
Spisovatel Edgar Rice Burroughs prvé
poviedky o Marse vydaval uz v roku 1912
v lacnych ¢asopisoch, ale kniznej verzie sa
pod nazvom A Princess of Mars doc¢kali, az
po velkom uspechu Burroughsovho Tarzana.
Prvykrat sa o adaptovani sci-fi série uva-
zovalo uz v tridsiatych rokoch minulého
storocia. Samozrejme, vtedajsie filmové
efekty by nedovolili vytvorit plnohodnotnu
hranu verziu, preto sa tvorcovia rozhodli
pre animovany film. Keby vtedajsie americké
publikum neohrnulo nosom nad prvymi
skusobnymi scénami, prave John Carter
mohol drzat prim ako prvy celovecerny
animovany film — o jeden rok by totiz pred-
behol Snehulienku Walta Disneyho. Pred-
nost tak napokon (a opat) dostal Tarzan a
jeho dzunglova nadvlada bola specatena.

Studio Disney sa o sfilmovanie
Burroughsovych knih prvykrat zaujimalo uz
v osemdesiatych rokoch. Malo ist o priamu
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konkurenciu pre uspesné Star Wars a Barbara
Conana. Ked sa filmové prava po rokoch opat
dostali do ruk studia, na rezisérsku stolicku
mal zasadnut Robert Rodriguez.

Ten v$ak po filme Sin City na protest
vystupil z rezisérskych odborov a nemohol
dalej na projekte pracovat. Film teda presiel
pod pixarovského reziséra Andrewa Stantona,
ktory ma uz na svojom konte dvoch Oscarov
— jeden za film Wall-E a druhy za scenar
k filmu Hlada sa Nemo. S hranym filmom
doposial nemal Ziadne skusenosti. Ba ¢o
viac, zasadne odmieta nakrucanie seque-
lov a len vdaka tomu sme sa este nedockali
pokracovani jeho skvelych animdakov — a to je
len dobre. Knizna séria vS§ak nema len jedno,
¢i dve pokrac¢ovania - ma dokopy az jedenast
knih. Preto sa Stanton navonok nemusi zdat
ako vhodna volba na tento megaprojekt,
ktory je pre Disney beztak velmi riskantny.

Avsak, Stanton — dlhoroény Burroughsov
stupenec - désledne vyberal vSetkych spo-
lupracovnikov tak, aby na projekte pracovali
hlavne oddani fanusikovia predlohy. Film
navyse vedome koncipuje ako prvy diel
trilogie, a preto sa scenar nesnazi prefréat
viacerymi knihami, ale zostava verny prvému
z romanov. Dokonca aj svoje animatorské

pozadie dokazal vyuzit v prospech filmu.
Mnoho ustrednych postav, tzv. zelenych
Martanov, bolo potrebné dotvorit
pocitacovou animaciou, a tak pri hladani
tych spravnych hercov kladol déraz na ich
schopnost hrat oéami a hlasom. Tak nasiel
napr. Willema Dafoea, Polly Walkerovu ¢i
Thomasa Haden Churcha. Aby mohli ¢o
najvernejsie zahrat tuto bojovnu kastu,

ktora meria viac ako tri metre a miesto
jedného ma az dva pary ruk, nevahali

vo vyse $tyridsatstupnovych teplotach
Utahskej puste obleceni v celotelovych sivych
oblekoch balansovat na choduloch, zatial ¢o
na helme mali upevnené kamery snimajuce
mimiku ich tvare. Vo vysledku by tak mali
scény s mimozemstanmi posobit omnoho
prirodzenejsie a o strnulosti, ktora sprevadza
hranie s lopti¢kou, ktora na placi zastupuje
pocitacovo dotvoreného hereckého partnera,
by nemalo byt ani stopy.

Hrdina filmu John Carter je veteranom
americkej ob¢ianskej vojny a kapitanom
konfederacnej armady. Prenesie sa na Mars,
ktory jeho obyvatelia nazyvaju Barsoom. Tu
spoznava dva superiace klany; stvorrukych
bojovnych Tharksov impozantnej vysokej
Stihlej postavy a zelenej pleti a tzv. ¢ervenych



Martanov s ludskou podobou. Krajina
spustosena neustalymi bojmi medzi nimi
neposkytuje dostatok obzivy a vody pre ich
prezitie, a tak jedinou zachranou oboch
kultur je mier. Ten, zda sa, dokaze nastolit iba
Carter.

Adaptovanie knihy do filmovej podoby
so sebou zakonite prinieslo zmeny oproti
predlohe. Azda najmarkantnejSou bolo vy-
pustenie telepatie, ktorou sa vsetci Martania
dorozumievaju, a ktora v scenari skratka
plodila viac problémov, ako uzitku. Druhou
velkou zmenou je to, ze film svojich hrdinov,
ktori su v Burroughsovej predstave takmer
nahi, oblieka do uspornych - ale aspon
nejakych — kozenych odevov. Pri ludsky
vyzerajucich obyvateloch Marsu zas upustili
od ziarivo ¢ervenej pokozky, namiesto toho
su silne opaleni a ich tela zdobia ¢ervené
tetovania. Tvorcovia si mimochodom dali
velmi zalezat a pre Martanov vytvorili
celu zlozitu kulturu, aby bol dojem starej
civilizacie ¢o najdokonalejsi. Pri tom sa
inspirovali napr. kamennym chramom Petra
v Jordansku ¢i skutoénymi pustnymi vytvormi,
ktoré s trochou ,Photoshopu” vyzeraju ako
stavitel'ské diela. Pod autenticky znejuci
Tharksky jazyk sa podpisal Paul Frommer,
ktory vytvoril i jazyk Avatarov.

Ako sa zacali Sirit prvé informacie,
fotografie a napokon i trailer, mnohi ,nezain-
teresovani” filmu vy¢itali, Ze sa nechal prili$
inspirovat Avatarom alebo originalnou
trilégiou Star Wars. (Iréniou je, Ze samotny
Avatar nie je ni¢im inym, ako prepisom
klasickej Pocahontas, ale to, zda sa, nikoho
velmi netrapi.) Pravda je vSak taka, Ze prave
mega-3D-hit Jamesa Camerona ¢i kultové
dieta Georga Lucasa jednoznacne nesu
Burroughsov rukopis a nie naopak. Tam sa

vplyv Barsoomu ani zd aleka nekonéi. Cela
jedna generacia vedcoy, fyzikov a, samo-
zrejme, astronautov bola inSpirovana prave
sériou knih o zdhadnej Cervenej planéte.
John Carter si v kniznej verzie
so sebou nesie privlastok — John Carter of
Mars. Studio Disney a aj rezisér Stanton su
si v§ak dobre vedomi toho, ze Burroughsova
jedenastdielna fantazijna séria nie je ani
zdaleka taka znama ako Tarzan. Nemoézu sa
teda spoliehat iba na existujucu fanusikovsku
zakladriu. Hoci sa méze zdat, Ze rozhodnutie
vymazat z mena ,of Mars” nebolo az také
razantné a dolezité, filmu sa mozno vdaka

tomu otvoria dvere k omnoho §ir§iemu
publiku. A vacsie obecenstvo tento film
naozaj potrebuje. Rozpocet sa udajne
necakane nafukol az na 250 miliénov
dolarov, ¢o este nezahrna ani dalSich 120
miliénov potrebnych na marketing filmu.
(Pre porovnanie, odhadovany rozpocet
poslednej Potterovky bol o polovicu mensi,
no zarobil vySe 380 miliénov.) Obava z toho,
ze film finan¢ne prepadne, je preto viac, nez
opodstatnena.

Z dostupnych ¢lankov a rozhovorov
je vSak zjavné, ze pre vSetkych, ktori sa
na projekte podielaju, ide o srdcovu zalezitost.
Nielenze filmu veria, ale hlavne dufaju a
robia vSetko preto, aby sa im podarilo
do filmu preniest presne to, ¢o ich ako malé
deti ocarilo a fascinovalo a vdaka ¢omu je

prave séria Barsoomu ,Harrym Potterom”
ich generacie. Tolko odusevnenia a zapalu
sa vidi malokedy, preto ak su odhady blizko
k pravde a John Carter by na seba nezarobil
(a nedo¢kame sa teda ani pokracovania),
snimka so silnou a podmanivou atmosférou
ma minimalne velky potencial skultoviet

— a nielen medzi fanusikmi predlohy.
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olitika. Vac¢sine z nas pri tom
napadne séria vulgarizmov, ini si
len v tichosti uvedomime uzku
skupinu ludi, ktora rozhoduje
o nas bez nas. Touto témou sa filmovi tvor-
covia zaoberali aj v minulosti a zaoberaju
sa nou najma, ked je ¢as volieb. V Amerike
su v tomto roku na spadnutie prezident-
ské volby a George Clooney sa rozhodol
priniest film zo zakulisia kampane jedného
z kandidatov.

Hlavny hrdina, Stephen Meyers, pracuje
pre guvernéra Mika Morrisa. Je to mlady,
ambicidzny idealista, ktory veri, Ze Mike
Morris moéze niec¢o zmenit. Jeho naivny
pohlad na svet sa za¢ne radikalne menit, ked
zacne spoznavat $pinavé praktiky svojich
kolegov - ¢i uz je to §éf konkurenénej kampa-
ne v podani genialneho Paula Giamattiho,
alebo investigativnej lovkyni , klebiet” Idy,
ktoru si zahrala taktiez vynikajuca Marisa
Tomei. A stale niekde vo vzduchu visi skvely
historicky odkaz na prapévodny ,Den zrady”
- a sice zavrazdenie Cézara na Kapitole pocas
.Marcovych id". Film nemilosrdne ukazuje, ¢o
vsetko su politika a moc schopné urobit
s ¢lovekom, ktory na nas posobi ako tabula rasa.
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Den zrady

Clooney ako rezisér vynika skvelym
¢uchom na hercov. Inak tomu nie je ani
v pripade Dna zrady. V hlavnej ulohe hviezdi
¢oraz popularnejsi Ryan Gosling. Jeho
postava oplyva neuveritelnou charizmou,
problematickejSimi sa vSak stavaju scény,
ked sa jeho Stephen Meyers ruca pred oc¢ami
a stava sa z neho chladnokrvny ,mocibaznik”.
Samotny Clooney sa zhostil ulohy buduceho
amerického prezidenta, guvernéra Morrisa.

Ako sme si uz pri jeho herectve zvykli,
na divaka neleje kvanta emdcii a spolieha
sa na silu svojej vlastnej osobnosti - ¢o dava
jeho postave punc akejsi politickej bozskosti,
ktora na nas krici z billboardov uz aj
na Slovensku. Uz som spominal skvelého
Paula Giamattiho, ktory brilantnym
spésobom stvarnuje priam Mefistofelovsku
figuru Paula Duffyho a skvely herecky tim
uzatvaraju vynikajuci Philip Seymour Hoffman
a spominana Marisa Tomei. Vo filme uvidite
v mensich, no pomerne zasadnych postavach,
Evan Rachel Woodovu a Jeffreyho Wrighta.

Takéto obsadenie sa da vnimat
dvojznacéne - bud bol zamer urobit poctivy
herecky film, alebo chcel Clooney zakryvat

rézne problémy - ako napriklad jeho
pokrivkavajucu réziu. V tomto pripade
mozeme hovorit o zlatom strede. Den zrady

je film plny naozaj vynikajucich hereckych
vykonov, no nezbavi sa svojej divadelnosti.
Divadlo sa méze spoliehat na okamih a

na zivych hercov, akondhle sa zakonzervuje,
zazitok sa strati, tak ako v tomto pripade.

Da sa povedat, Ze Den zrady miestami
pripomina skér A-&kovu televiznu inscenaciu,
ako film. Rovnako mozno hovorit o urcitej
“kliéovitosti” tejto politickej témy, vzhladom
na politicky angazované média, myslim, ze
v tomto ¢ase nam vsetkym politika prerasta

cez hlavu. Teda, zrejme si pridu na svoje
hlavne divaci, ktori tuto tematiku oblubuju.
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Sar Wars Eplsedea Iz T Pha

ilmova saga Star Wars sa pocas

svojej vyse tridsatroénej

existencie stala skutoénym

kultom, ktory davno presiahol
hranice kinematografie. Rytierov Jedi,
Sithov a mysticku Silu déverne pozna
niekolko generacii filmovych divakov.
Bajnu predaleku galaxiu mnohokrat
navstivili aj fanusikovia pocita¢ovych
hier, sci-fi literatury, komiksov ¢i
kreslenych serialov. Stala sa objektom
mnohych parddii a zberatelskym
artiklom.

Hoci tvorca a duchovny otec sagy
George Lucas vytrvalo popiera moznost
vzniku novych epizéd Star Wars, este
pred niekol'kymi rokmi ¢as od €asu preblesla
médiami ,zaruc¢ene overena” sprava o pripra-
vovani tretej filmovej trilogie. Vzdy vsak islo
len o famy, ktoré silneli vdaka nekoneénému
nadseniu fanusikov. A kedze vznik dlho
avizovaného hraného serialu je takisto
v nedohladne, Lucas na chvilku odvratil
pozornost od inych producentskych aktivit
a rozhodol sa dobyt srdcia dal$ej generacie
miladych filmovych divakov a pripomenut
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sa vernym fanusikom. Opat raz pouzil svoj
osvedéeny marketingovy trik — vytiahol

zo Suplika v strizni Lucasfilmu niekolko vyne-
chanych scén a k sérii re-edicii a re-maste-
rov tentoraz premiérovo pridal konverziu
Epizédy I do 3D formatu.

Skryta hrozba sa tak po necelych
trinastich rokoch opét vratila do kin. Nie je
Ziadnym tajomstvom, Ze ju divaci aj kritici
v§eobecne povazuju za najslabsiu epizédu
celej série. Pochopitel'ne sa nevyhla porovna-
niu s pévodnou trilégiou nakrutenou
v 70. a 80. rokoch a z tohto porovnavania
vo vacsine ohladov vysla neslavne. Napriek kri-
tike vSak od svojej kinopremiéry v roku 1999
zarobila len v pokladniciach kin po celom
svete takmer 970 miliénov dolarov a vdaka
3D premiére vo februari tohto roku takisto
pribudli nejaké ,drobné” — pocas prvych
piatich dni od uvedenia len v USA zarobila
vyse 25 miliénov dolarov. V porovnani s
predchadzajucimi trzbami méze tato suma
vyzniet ako sklamanie, ale rozhodne nejde
o neuspech. Konverzia do 3D formatu nie je
az taka draha a zisk zatial viac-menej zod-
poveda predpokladom. Nejaky ten milionik
na Lucasovo konto este urcite pribudne a ak
vietko pdojde podla pévodného planu, mohli

by sme v blizkej buduicnosti znovu vidiet

na velkom platne aj ostatné epizédy, vratane
originalnej trildgie. A to je skuto¢ne dobra
sprava.

Hned v uvode recenzie otvorene
pripustam, zZe patrim k dlhoroénym
fanusikom Star Wars a vSetky diely pévod-
nej trilégie patria medzi moje vébec
najoblubenejsie filmy. Ked som filmy videla
prvykrat, v teenagerskom veku, vtedy som
pochopitelne lahko prehliadla, ze Skryta
hrozba sa prednostne orientuje na mladého
divaka a pohlcuje jeho pozornost (na tu
dobu) $pi¢kovymi trikovymi sekvenciami,
farebnostou a hravostou. Treti rozmer ani
minutka-dve novej stopaze samozrejme ne-
menia celkové vyznenie filmu. Aj s odstupom
viac nez dekady vSak musim pripustit, ze
hoci nedostatky Epizédy I (predovsetkym jej
jednoduchost, detskost a naivitu) vnimam
a aj v dospelosti ich dokazem ciastocne
prehliadat. Stdle su to totiz Hviezdne vojny,
v ktorych takmer vzdy vitazila forma nad obsa-
hom. Su zabavné, dobrodruzné, inspirativne
— a prostrednictvom prvej epizédy mame
my, filmovi divaci, jedini moznost vidiet na
velkom platne galakticku republiku
v Stastnejsich ¢asoch, neskér nahradenych



ovela temnej$im obdobim impéria.

Pocitat musim samozrejme aj s tym, ze
niektori ¢itatelia predaleku galaxiu nikdy
dosial nevideli. Pre tuto skupinu divakov
je dolezité vediet, ze Epizddal je pribe-
hom galaktickej republiky, ktoru okrem
Tudi obyva mnozstvo rozmanitych ras. Je
pribehom o nadsvetelnej rychlosti a tajomnej
Sile, ktora prudi tymto vesmirom a kazdou
zivou bytostou. Takisto je o tych, ktori tuto
Silu dokazu citit a ovladat — o vznesenych
rytieroch radu Jedi, strazcoch mieru a
spravodlivosti v galaxii. Dvaja z nich, majster
Qui-Gon Jinn (Liam Neeson) a jeho mlady
ucenik Obi-Wan Kenobi (Ewan McGregor) sa
vydavaju riesit diplomaticky a obchodny spor,
spojeny s nezakonnou blokadou malej plané-
ty Naboo. Obchodna federacia v§ak namiesto
rokovani obliehanu planétu napadne a obaja
rytieri Jedi stoja pred nelahkou ulohou —
musia ochranit mladucku kralovnu Amidalu
(Natalie Portman) a pomoct jej pri ceste
do galaktického centra, aby mohla poziadat
o pomoc republikovy parlament.

Pri uteku z Naboo Qui-Gon a Obi-
Wan ziskavaju bizarného spojenca, ve¢ne
popleteného usatého nesiku Jar-Jara Binksa
(Ahmed Best) a po nutenom medzipristati
na zastréenej planéte Tatooine stretavaju
velmi zvlastneho chlapca. Maly nevolnik
Anakin Skywalker (Jake Lloyd) pracuje
u $pekulantského predajcu nahradnych
dielov a tuzi cestovat vesmirom a oslobodit
vsetkych otrokov. Nepriaznivé okolnosti
prinutia oboch rytierov Jedi spoliehat sa
prave na pomoc tohto malého chlapca, ktory
cely Zivot prezil na zabudnutej planéte. Ich
situaciu komplikuje tiez necakané stretnutie
s mocnym protivnikom, ktory ocividne
ovlada umenie rytierov Jedi a energiu cerpa
z temnej strany Sily...

Medzi najpozitivnejsie stranky filmu
rozhodne patria herecké vykony ustrednych
protagonistov, obzvlast Liama Neesona,
ktory bol pri pévodnej premiére snimky
za svoj vykon skor kritizovany. Teraz nas
pochopitelne zvyhodnuje fakt, Zze mézeme
Neesonovho Qui-Gona porovnat nielen
s hrdinami originalnej trildgie, ale aj s
hereckymi vykonmi hlavnych postav v epizé-
dach I a I1I. €o sa tyka porovnania v ramci
«novej” trilogie, Liam predstavuje skutoéného
rytiera Jedi, intuitivneho a tvrdohlavého
bojovnika, ochrancu republiky. Qui-Gonova
povaha sa prejavuje nielen v interakciach
so ziakom Obi-Wanom, ale aj pri vzdorovitej
komunikacii s Radou Jadi a najma pri strete
s Darthom Maulom (Ray Park), ktory je

vybusny, zurivy, rychly a uplne oddany
svojmu temnému majstrovi. Ziadny dalsi
majster Jedi novej trilégie sa nedokazal
Qui-Gonovi vyrovnat, a to im charizma

ani potencial rozhodne nechybali. Liamovi
Neesonovi zdatne sekunduje Ewan McGregor
ako jeho mlady uc¢enik a pochvalu si zasluzi
tiez Natalie Portman, ktora bola vtedy este
len vychadzajucou hviezdou. Naopak, trochu
rozpacito pésobi herecky vykon, ktory pred-
viedol Jake Lloyd. V klu€ovych scénach strie-
da bezvyraznost a prehnané grimasy (jeho
recové chyby naozaj nebudem rozoberat,

v kine je film tak ¢i tak dabovany). Pod-
statné je, Ze malému Anakinovi nedokazal
prepozic¢at onu vynimocénost, o ktorej vSetci
okolo neho hovorili.

Hodnotenie pribehovej stranky Skrytej
hrozby je pomerne zlozité, pretoze je ju
mozné vnimat len ako uvodnu ¢€ast vac¢sieho
celku. Velka vaésina divakov davno
pred prvou epizédou videla pévodnu trilégiu
a teda pochopitelne vedia, ako vyzeral Zivot
v predalekej galaxii o niekolko desatro¢i
neskor a s ¢im vetkym musela zapasit
odvazna skupina rebelov pod vedenim Luka
Skywalkera. ,Starsich” divakov teda zaujimali
a zaujimaju predovsetkym udalosti, ktoré
viedli k zmene politického rezimu v repu-
blike a k obdobiu temna. Scenar filmu sa sice
dopusta niekolkych prehreskov voéi filmovej
reci, ale to byva pri prequeloch takmer pra-
vidlom. Negativom pribehovej stranky filmu
je predovsetkym absencia podrobnejsieho
pohladu na slavnu éru ochrancov galaxie,
rytierov Jedi, na ich zZivot, kédex, organ-
izaciu ich radu. Scenar uvodnej epizddy je
teda postacujuci pre novych a mladsich
divakov, ktori lahko prehliadnu jeho chyby.
Avsak ti starsi, ktori ,vyrastli” na origindlnej
trilégii, ¢akali niekolko desiatok rokov, aby
sa dozvedeli viac o udalostiach, ktoré obratili
zivot v galaktickej republike naruby. Je teda
pochopitelné, ze zopar kratkych scén veno-
vanych tejto téme ich ocakavania rozhodne
nenaplnili. Medzi dospelymi divakmi su (mierne
povedané) nepopularne predovsetkym
infantilné a trapne fory otravného Jar-Jara

Binksa, ktorych je vo filme naopak neurekom.

Ovela pozitivnejSou strankou prvej
epizdédy Star Wars je vSak uroven jej tech-
nického a remeselného spracovania. V ¢ase
povodnej premiéry boli pouzité Specialne
efekty na Spickovej urovni a ich vyspelost sa
prejavuje aj v roku 2012. Iste, v niektorych
scénach digitalne efekty vyzneju trochu
neprirodzene, ale v porovnani so su¢asnou
urovriou CG nepodsobia vobec zaostalo.
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Prave naopak, este dnes hravo udrzia krok

s najnovsimi filmami a choreografia bojovych
scén ma stale vybornu uroven. Co sa tyka
konverzie do 3D, ziadne zazraky necakajte.
Treti rozmer je najvyraznejsi v uvodnej
titulkovej sekvencii a dalSie vyrazné prejavy
zaznamenate predovsetkym pri pretekoch
Jietacov” a ¢iastocne pri bojovych scénach,
kedy vSak treti rozmer nevystupuje, ale sme-
ruje viac do hibky. Porovnanie s filmami na-
krutenymi 3D kamerou je teda snimka uplne
neadekvatna, no €o sa tyka 3D konverzii,
Skryta hrozba je velmi sluSnym priemerom.
Ni¢ sa nezmenilo ani na skvelom strihu a
zvukovych efektoch, ktoré patrili a dodnes
patria k absolutnej extratriede. Hudba Johna
Williamsa je takisto jednym z faktorov, ktoré
robia nezabudnutelnymi ktorékolvek Star
Wars, vratane tejto najkritizovanejsej prvej
epizddy. Ani skvela hudba vSak neprehlusi
slovensky dabing, ktory je velmi velmi zly.
Za to ale tvorcovia pochopitelne nemoézu.

Star Wars Epizdda I. Skryta hrozba pri
opatovnom uvedeni do nasich kin dokazala,
Ze predaleka galaxia suverénne odolava
generacnym a spoloc¢enskym zmenam a
stale hravo pritahuje pozornost dospelych aj
mladsich divakov. Ak ste premeskali pévodnu
premiéru, alebo vas genera¢ne minula, mate
idealnu $ancu spoznat tento fiktivny svet
na velkom platne a v 3D verzii, ktora sice
nepriniesla ni¢ prevratné, ale ani nesklamala
a priniesla predaleku galaxiu v este krajSom
.obale”. Pre vernych fanusikov je navsteva
kina priam povinnostou, koniec koncov,

s magickou predstavou Sily sme sa predsa
stotoznili uz davno. VSetky nedostatky bled-
nu a kritika vyprchava, ked sa zrazia svetelné
mece za tonov fantastickej Williamsovej
skladby Duel of the Fates. Najlepsim doka-
zom sily tohto fiktivneho vesmiru je prihoda
priamo z kina — jeden zo stars$ich divakov
ocividne videl Star Wars po prvy raz v zZivote
a pri vychadzani zo saly skritizoval snad
vietko, €o ho len napadlo. Napriek tomu si
na pamiatku ,$lohol” plagat, ktory visel na

dverach.

Jana Radosinska
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Stante sa fanusikmi herného portalu

~ Gamesite.sk

~ Chcete mat informacie z prvej ruky?

Mate chut sutazit o zaujimavé ceny?
Chcete sa dozvediet o chystanych

J"l témach, alebo diskutovat s ostatnymi
fanusikmi? Je nas uz viac ako 7500!

— Nevahajte a navstivte aj vy nase
'y stranky na socialnej sieti:

www.twitter.com/gamesitesk
www.facebook.com/gamesite.sk
www.youtube.com/user/HiroGamesite |~

plus.google.com/112524240284250809659
g —" o

LI LI TR Y RAST L LUSATT MWD KT S0 LOGITTEHT]

T
E
']
5
L

# GAMESITE SK

. il | X, Gamesite
— esiE

ExklUzivie
's Nojocakdvanejiie -
Sshry v roku 4 {
’ 2012 i i 2

o

f i

X X[
P8 7IFE

L




V sutazeni s Gamesite
pokradujeme a prinasame vam
sutaz o 5 PC hier
od spoloénosti COMGAD.
Vyhrat mozete
3x Global Ops: Commando Libya

2% hru Sonic Generations

3] A | 1-imH_ﬁ?.f-f“g

Otazka:
Aku sutaz ste mohli najst
v prvom Gamesite magazine?

Odpovedat na sutaznu otazku moézete iba na tomto
linku (vid. nizZSie). Odpovede moézete posielat az
do 20.3., kedy bude sutaz ukonéena. Vyhodnotenie
ndjdete na strankach Gamesite.sk. Detailné podmienky
sutaze su tiez zverejnené na strankach Gamesite.sk,
ktora je organizatorom tejto sutaze.
www.gamesite.sk/sutaze/sutaz-o-5-hier-
od-comgadu.html
Vyherca sutaze z Gamesite magazinu 1/2012:
www.gamesite.sk/sutaze/sutaz-o-logitech-mw3-set-
klavesnice-a-mysky.html




