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»»»» AKO PREKONAT

ZIMNE BLU

V spolupraci s poprednou
britskou psychologi¢kou

a expertom na dusevné
zdravie Mamtou Bhatiou,
ktora pre spolo¢nost Log-
itech spracovala namet
«Nepodlahnite zimnému
blues a za¢nite rok s
rozletom”, sme pre vas pri-
pravili 10 tipov ako mozete
prekonat zimny utim.

Tip 1: Cvicenie

Pocas zimnych mesiacov
je Casto tazkeé udrzat si mo-
tivaciu na cvicenie. Zo vietkého
najradsej by sme zaspali zimnym
spankom, ale... Aby ste zostali
fit a zdravy aj pocas dlhej zimy,
preco si nezacvicit kludne aj
doma?

Pozrite sa na rézne
druhy cviceni, ktora mézete
realizovat vo svojom doma-
com kralovstve. Ked sa budete
divat na film, cvicte s ¢inkami a
robte sklapacky alebo sed-lahy
alebo mézete zdvihat nohy.
Pripadne si mozete kupit DVD s
odporucaniami pre domaci fit-

ness, alebo vyuzit napr. Xbox 360

so senzorom Kinect a “zacvicit
si pri hrani”. Pokial nechcete za

techniku, ¢i disky utracat, najdete

mnoho skvelych navodov na
cvi¢enie aj na Internete. Nech
uz si zvolite akukolvek cestu,

vysledkom bude prinosny pohyb,

pri ktorom dochadza k tvorbe

endorfinov (hovori sa im aj ,che-

mikalie Stastia”), vdaka ktorym
sa budete citit lepSie a budete
vo forme. Ked telo vyplavuje

Stastné chemikalie’, prirodzenou i

cestou sa vyvolavaju prijemné
pocity, zlepsi sa vam nédlada a
budete mat viac energie. A ked
mate energiu, vas metabolizmus

4

sa tiez zrychli, ¢o vam pomoze
rychlejsie travit jedlo a spalit
tuky, takze sa budete citit dobre
a navyse budete skvelo vyzerat.
S tym suvisi aj dalsia vec - ked
sa vyplavuju endorfiny, vase
dusevné naladenie bude o poz-
nanie pozitivnejsie — budete veci
vidiet cez optimistické okuliare,
takze budete mat viac motivacie
a energie v zZivote.

Tip 2: Varenie

Po viano¢nych sviatkoch
prichadza januar a februar, kedy
si ddvame predsavzatia, aby sme
napravili to, ¢oho sa obvykle
dopustame behom sviatkov v
predchadzajucom mesiaci. A
¢o tak naucit sa nieco nove aj v
kuchyni?

Opéat mozete najst na Inter-
nete niektoré skutocne vyborné
kurzy varenia, kde mozete
sledovat navody a postupy a
naucit sa recepty na nové jedla.

Zimné mesiace mozete prijat ako

prihodny cas, kedy sa mézete
ucit varit jedla z ingrediencii,
ktoré su prave v tejto dobe k
dispozicii na trhu. Budete si tak
lepsie uzivat sezonne plody a

jest zeleninu vypestovanu pri-

rodzene, bez pouzitia umelych
hnojiv alebo chemikalil. Zelenina
i vam pocas zimy vam poskytne

mnoho zdravych Zivin a vita-
minov, ktoré iné ro¢né obdobia
nenukaju. Hovadzie dusené

s koreniovou zeleninou, ako
napriklad so zemiakmi a mrkvou,

: je pre toto ro¢né obdobie
vybornou volbou, podobne ako
domace pecené dobroty — nap-
i riklad kolace a jablkové zaviny.

Pozvite svojich drahych a
blizkych na party s vecerou a
nechajte ich ochutnat vysledky
vasho kulinarskeho snazenia.
Jednak si budete rozvijat svoje

i kucharske znalosti, ale najma
budete mat prilezitost byt opat
i s priatelmi.

Kontakt s priatelmi a rodinou
nam pomaha znizovat mieru
stresu a uzkosti a zlepSovat celk-
ovu uroven energie a dusevnej
pohody. Ked si urobite ¢as, ktory
investujete do svojich priatelov,

: posilnia sa aj vase vztahy a vy

i savo vysledku budete opat citit

i skvele. Vetky ludské byto-

i sti maju vlastny spoloény rys

— mame vrodenu potrebu byt
videni, poc¢uvani a uznavani.
Ked sme spolu s priatelmi a rodi-
nou, citime spolo¢né prepojenie
a vzajomne sa vnimame. To

i nam pomaha citit sa sami v sebe
lepsie.

i Logitech HD Pro Webcam C920: Tato
webkamera prendsa obraz v plnom

i HD 1080p. Treba k tomu iba Skype a 2
Mbit linku....

Tip 3: Spojenie so svetom
Pocas zimnych mesiacov,
ked je Clovek zatvoreny doma
pred nepriazriou zimy, je az prilis
lahké uzavriet sa do izolacie.
Ale neschovavajte sa. Zostavajte
v kontakte s okolitym svetom
prostrednictvom moznosti, ktoré
ponukaju socialne siete ako
napriklad Twitter a Facebook.
Chatujte s priatelmi pomocou

: videohovorov cez Skype alebo
Logitech HD Vid a naplanujte si,
i ze sa uvidite — hned ako budete

mat v diari pred sebou plany, bu-
dete sa hned citit lepsie. Mali by
ste pri tom mysliet troche aj na
pohodlie, napriklad pouzivanie
podlozku pre notebooky Log-
itech Lapdesk, ¢o je prakticka
prenosna pomocka, vdaka
ktorej moézete lahko a pohodine
pouzivat notebook kdekolvek
doma - v kresle, na pohovke, v
posteli...

Tip 4: Pravidla relaxu

Ked sa noci predizuju a
nasleduju po nich chladné a
ponuré rana, ¢asto sa porusi
spankovy rytmus a vy sa potom
behom dria mozete citit unaveny
a tazkopadny. Chodte spat a vs-
tavajte kazdy den stéle v rovnaku
dobu: lepsie si tak spankovy

i rytmus udrzite. Budete sa potom
i citit pokojne a uvolnene a pocity
i Uzkosti ustupia. Ked vase telo

funguje v ramci pravidelného
rytmu, budete vykonnejsi,
duSevne culejsi a citovo
vyrovnanejsi. Navyse budete mat
dost energie na cely den.

Na kvalitu vasho spanku ma
rovnako velky vplyv kvalita a
prostredie vasej spalne. Vytvorte
si v spalni svoje utocisko —

i obklopte sa upokojujucimi

neutralnymi farbami a zapalte

si svieCku - vsetko je hned
utulnejsie. Na svojom notebooku
si mézete pustat upokojujuce
vided a prezerat si zabery z
morskych plazi a zapady slnka,
pretoze tie skuto¢ne pomahaju
uvolnit vasu mysel. Pripojte k
notebooku reproduktory, aby vas
obklopil bohaty a lahodny zvuk,
a pustite si prijemnu hudbu. Ked
bude vasu mysel zamestnavat
menej rusivych podnetov, budete
zaspavat rychlejsie a spanok
bude hlbsi.

Tip 5: Urovnat financie

Zaciatok roka je skvely na
utrasenie finan¢nych zalezitosti.
Vyuzite tento ¢as na udetrenie
nejakych penazi, premyslite si
rozpocet a mozno si mézete aj
zarobit nie¢o navyse. Ked mate
financie pod kontrolou, pocitite
lahkost a ulavu. Nez nosit v
hlave uzkostné myslienky na
nezaplatené ucty a podobné
nevybaveneé veci, zaZerite uzkost
tym, Ze si urobite poriadok v
neprehladnych myslienkach na
finan¢né veci a svoje financie si
zorganizujete. Potlacte uzkostné
mySlienky uz v zarodku tym, ze si
urobite ¢as a date si do poriadku
osobné ucty. Premyslajte o zria-
deni internetového bankovnictva,
pretoze vdaka nemu mozete mat
o svojich peniazoch a vydajoch
ovela lepsi prehlad a umozni
vam okamzite vidiet, ako na tom
so svojimi financiami ste — staci
kliknut mysSou. Skuste si navyse
pustit prijemnu alebo upoko-
jujucu hudbu, ked sa budete
zaoberat finanénymi vecami -
tieto ulohy sa budu hned zdat
menej strasidelne.

Tip 6: Vase prostredie

Urobte si ¢as sami na seba.
Uniknite pred v8etkym do svojej
spalne alebo odpocivajte na
pohovke. Rozmiestnite po byte
prirodzené stimulatory nalady —
kvetiny a lampicky s prirodzenym
svetlom, aby ste sa citili dobre
aj pocas chladnych zimnych
vecerov. Obklopte sa vecami,
ktoré mate radi. To vam vzdy
pomoze zlepsit si naladu.

Az prili§ Casto Zijeme cha-
oticky a mame jeden zavazok

za druhym, a ked sa den kondi,
citime sa vyhoreti a unaveni. To
moze mat nepriaznivé ucinky
na nase celkové naladenie a
dusevnu aj telesnu pohodu. Ak
si urobite ¢as sami na seba a
doprajete si plne zasluzeny ¢as,
ktory budete mat len pre sebe,
obnovite si energiu a mozete sa
sustredit na tu najdoélezitejsiu
osobu — na seba. Pomaha to
zaostrit pozornost a vnimat
veci, ktoré su pre vas dolezite, a
sucasne mozete relaxovat a dobit
svoje batérie.

Vyuzije tento relaxa¢ny cas k
precisteniu hlavy. Mozno mate
sny a tuzby, ktoré ste vzdy chceli
naplnit — predstavujte siich a
premyslajte, Co mdzete urobit,
aby sa stali skuto¢nostou.

Tip 7: Novy konicek

Nepremarnite vecery pred
televiziou— rozhodnite sa pre
nejaké hobby, napriklad pletenie,
Sitie, malovanie, nieco vytvarajte
(napriklad narodeninové poz-
vanky) alebo dokonca mézete
pisat blogy. Pisanie blogov je
skvely sposob, ako si utriedit
myslienky, dostat zo seba pocity,
a umoznuje vam zdielat svoje
nazory s ludmi, ktori ich budu
chciet ¢itat. V zime sa ludia ¢asto
citia uvazneni vo svojich domo-
voch — a blogovanie vam méze
ponuknut pocit volnosti.

Pokial vam blogovanie nesedi,
prihlaste sa na fora o veciach,
ktoré vas zaujimaju - je tolko
diskusnych for o konickoch,
kde mozete zdielat skusenosti,
ziskavat znalosti a chatovat s
podobne naladenymi ludmi.

Tip 8: Novy rok, nova osobnost
Popremyslajte, ¢o chcete,
aby sa vam v roku 2012 naj-
viac vydarilo. Spiste si bodovy
zoznam, ak chcete byt vnimany,
za ¢o by ste chceli citit uznanie
a ocenenie, a potom si vyberte
obrazky alebo fotografie, ktoré
budu vyjadrovat presne, ¢o mate
na mysli. Nech uz vam pdjde o
modny Styl, pdsobenie osobnosti
alebo urcity pristup, pokial mate
zoznam s fotografiami, lahsie
si pripomeniete, ¢oho chcete
dosiahnut, a pri naplfiovani svo-
jich tuzob nezidete z cesty.

Tip 9: Buducnost

Vytvorte si plan, ako by ste si
priali sami seba vidiet v decem-
bri roku 2011, a potom si kazdy
mesiac stanovujte postupné
ciele, ktoré bude treba spinit, aby
ste sa dostali blizsie ku konecnej
podobe svojej predstavy.

Stanovte si ciel a termin,
¢oho a kedy chcete dosiahnut.
Potom si mesiac za mesiacom
naplanujte vsetky ¢innosti, ktoré
budete musiet podniknut, aby
ste sa dostali blizsie k svojej
predstave. Napriklad — pokial sa
rozhodnete naucit sa varit pocas
troch mesiacov, mohli by ste si
naplanovat, Ze prvy mesiac bu-
dete navstevovat kurzy varenia,
kupite si par kucharskych knih a

vyhladate si recepty na Internete,

druhy mesiac upeciete kolac pre

priatelov a rodinu, vezmete jedlo,

ktoré ste pripravili k niekomu
na vecierok, a treti mesiac by
ste monhli usporiadat party s
vecerou u seba doma, aby ste sa
mohli pochvalit svojimi novymi
zruénostami. A skér, nez sa
nazdate, si plnite svoje sny.
Dalsim dobrym spésobom,
ako neopustit cestu za svojim
cielom, je zverit sa Internetu a
vytvarat video blogy o svojich
pokrokoch, ktoré mozete zdielat
SO svojimi priatelmi. Mozete
si skusit nainstalovat webovu
kameru Logitech s plnym HD
rozliSenim — model C920 je
skvelou volbou pre zaznam
videoklipov, ktoré potom mozete
lahko posielat na Facebook a
YouTube.

e LIFESTYLE

Top tip 10: Nebranit sa zime

Zimné pocasie moéze byt
nudné a fadne - ale to nezna-
mena, ze by ste taky mali byt aj
vy. Ked zmenite svoje vnimanie
zimy, moézete tak ovplyvnit svoj
celkovy postoj. Ked zacnete
nachadzat krasy tohto rocného
obdobia a radovat sa zo zimy,
prirodzene sa z vas stane
Stastnejsi a pozitivnejsi ¢lovek.
Tento pocit vas prementi a ludia
okolo vas sa s vami budi citit tiez
prijemne.

Pokial ide o fyzické zmeny,
klucové je zimu prijat, skor
nez sa jej branit. Jednym zo
sposobov mdzete obohatit svoj
Styl obliekania o doplnky v jas-
nych farbach, napriklad o pestru
Satku. Pozrite sa na Internet a
pozrite sa, ¢o sa v tomto ro¢nom
obdobi nosi. Mnoho portalov
ponuka videozaznamy modnych
prehliadok, takze mozete lahko
zistit, aké su aktualne trendy a
ako by podobné Saty mohli slusit
vam.

Logitech Lapdesk N700: Komfort na prvom mieste! Podlozka pod notebook
vam umozni pouzivat ho efektivne kdekolvek chcete, aj v posteki bez problé-
mov s prehrievanim. Podlozka N700 ma okrem aktivneho chladenia inte-
grované aj slusné reproduktory, ¢o sprijemni pouZitie notebooku.
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“Dnes vieme len 5 percent toho, ¢o budeme vediet o 50 rokov.
Inymi slovami az 95 percent nasich poznatkov v tom case
bude objavenych za nasledujucich 50 rokov.”

FUTURE

Dave Evans alias DaveTheFuturist, hlavny futurista Cisco IBSG Innovations
Practice, nam nedavno prostrednictvom telekonferencie odhalil svoju vi-
Ziu najvyznamnejsich technologickych pokrokov buducnosti. My vam teraz
ponukame v skratke prehlad tych najzaujimavejsich. Vedeli ste napriklad, ze
je dnes na intermet pripojenych viac zariadeni ako zije ludi na zemi?

Na svete je uz tolko procesrov, ze na
kazdého ¢loveka pripada priblizne jedna
miliarda tranzistorov. Cena kazdého je tak
desat-milidntina centu (0.0000001 USD).

Do roku 2020 bude na intenet napojenych
viac ako 50 miliard zariadeni, ¢o je takmer
desatnasobne viac, ako dnes Zije ludi

na zemi. Predpoklada sa, ze v tom case

na kazdého ¢&loveka pripadne zhruba 7
zariadeni na internete. Vdaka IPv6 budeme
mat k dispozicii dostatok adries pre kazdu
hviezdu v doteraz znamom vesmire,

tj. 4,8 trilidna adries.

V nasledujucich 10 rokoch sa prenosova
rychlost domacich sieti zvysi 20-nasobne.
Vyvoj internetu umozni okamzitu komu-
nikaciu bez ohladu na vzdialenost.

Do roku 2013 dosiahne objem prevadzky
v bezdrétovych sietach 400 PB mesacne.
V dnesnej dobe je prevadzka celej global-
nej siete na Urovni 9 exabytov
(1 EB = 1018 bytov) mesacne.

Do roku 2020 bude ulozna

kapacita 11 petabytov (1 PB = 1015 bytov
alebo 1 milionov GB) dostupna uz za cca
100 USD. Tento objem dat predstavuje
viac ako 600 rokov nepretrzitého video
zaznamu v DVD kvalite.

V porovnani napr. s rokom 2003
ocakavame v roku 2015 az 540 000
nasobny narast objemu digitalnych
dat. Vacinu z toho (zhruba 90%) bude
tvorit video. V kazdom z nasledujucich
dvoch rokov sa celosvetoveé data zvySia
6-nasobne. Obchodné data narastu
50-nasobne.

Kapacitu dat pomaly zacneme ratat
v zetabajtoch.

Do roku 2015 bude Google poznat
priblizne 775 miliard stran obsahu.

Do roku 2015 ro¢ne vytvorime objem dat
ekvivalentny 92,5-milién nasobku obsahu
Kongresovej kniznice USA.

Do roku 2020 bude mat kazdy ¢lovek
ulozenych v priemere 130 TB (terabytov)
osobnych dat. Dnes je to cca 128 GB.

Do roku 2015 stahovanie filmov a tzv. P2P
siete exploduju na uroven objemu dat 100
EB, €¢o predstavuje ekvivalent 5-milién
nasobku obsahu Kongresovej kniznice.

Do roku 2015 bude prevazna vacsina
telefonatov vo forme video hovorov, ¢im
budu generovat prevadzku na urovni 400
EB - t.j. 20-milidn nasobok obsahu
Kongresovej kniznice USA.

Do roku 2015 narastie prevadzka gene-
rovana telefonickymi hovormi, webom,
e-mailami, fotografiami a hudbou na
uroven 50 EB.

Do dvoch rokov sa informdcie na internete
budu zdvojnasobovat kazdych 11 hodin.

V roku 2020 by mala byt az tretina
vSetkych dat dostupna cez Cloud rieSenia.

Uz o par rokov by malo byt jedno aké
zariadenie pouzivate, pretoze data budu
vzajomne kompatibilné nezavisle na hard-
véri - podobne ako ked'si dnes pozriete
fotku v pocitaci, v mobile, na televizore...

Rovnako “kompatibilné” by mali byt uplne
vSetky typy dat.

Prvy komerény kvantovy pocita¢ bude
dostupny v polovici roku 2020.

Do roku 2020 bude mat osobny pocitac
v hodnote 1 000 USD hrubu vypoctovu
kapacitu na urovni ludského mozgu.

Do roku 2030 budu na vyrovnanie sa
pocitacu v hodnote 1 000 USD potrebné
mozgy obyvatelov celej osady.

Do roku 2050 (pri predpoklade celos-
vetovej populacie na urovni 9 miliard)

sa vypoctova kapacita v hodnote 1 000
USD vyrovna kapacite vSetkych ludskych
mozgov na Zemi.

Do roku 2020 bude univerzalne
prekladanie jazykov samozrejmostou v
kazdom zariadeni.

V nasledujucich 5 rokoch sa akakolvek
plocha stane displejom. Energeticku krizu
by sme mohli vyriesit pomocou solarnej
energie.

V buducnosti by vraj bolo mozné len
pomocou niekolkych elektrarni pokryt
energetické naroky celého sveta, samoz-
rejme za predpokladu, ze sa nau¢ime
efektivnejsie vyuzivat energiu zo slnka.

V priebehu par rokov sa stanu

3D tlaciarne beznym doplnkom pocitacov
a preto si mnohé veci budeme namiesto
nakupovania sami vyrabat (tlacit). Do

roku 2025 bude mozné teleportovanie na
urovni Castic.

Do roku 2030 budu vyvinuté prvé
mozgové implantaty. KedZe sa o¢akava,
ze robotika v tom ¢ase bude na urovni
dnesnych sci-fi filmov, budeme méct
vytvorit umelé samostatne mysliace
bytosti so schopnostami zivych orgamiz-
mov.

- Foxi -
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Jaro Bekr

Questions

Answers

O hrach a hrani sme sa

porozpravali so znamym

choreografom a taneénikom

Jarom Bekrom (39 rokov).

(rozhovory s dalSimi
znamymi osobnostami
najdete na nasom webe
www.gamesite.sk)

QNa akych platformach sa venu-
jete hraniu hier? Akému typu?

Mate nejaky oblubeny herny titul?

Zacinal som asi ako kazdy na PC.
ATam som drtil eSte Duke Nukem
3D. Teraz ako relax mam doma PS3 a
Xbox s Kinectom. Tam mam oblubené
klasiky ako COD, Battlefield, Crysis 2.
Na party mam napriklad Dance Central
a po sieti asi ako vSetci Counter-Strike.

AKky je vas nazor na hry ako také?
QAko vnimate ¢asto medializovany
nazor, ze niektoré hry su prili$§ nasilné?

Hry su brutalnejsie ako kedysi, no
Ato skor suvisi s grafikou. Myslim,
Ze ak by sme mali na starom Doome
¢i Duke Nukem taku grafiku ako dnes,
vyrovnali by sa dnesnym hram. A ak
sa nasilnost prejavi aj v sukromi hraca,
myslim, ze vacsiu rolu v tom bude hrat
jeho socialne prostredie.

D

QAkym spdsobom ste sa k hraniu
hier dostali? V akom veku ste ich

zacali hrat?

Najprv som chodil hravat (s
Apolovicou sidliska) ku kamosovi,
¢o mal ako jediny doma Atari ¢i
Amigu — uz si presne nepamatam.

Ked opomeniem ten dvojpali¢kovy
ping-pong, tak prva naozajstna hra,
ktoru som hral bola Prince of Per-

sia. Mal som tak 16-17 rokov. Mozno
smiedne vysoky vek na dnesnu dobu,
no dovtedy som proste o PC ani nemal
kde zavadit. VS§ak doma sme ani pevnu
linku dlho nemali. (smiech)

QAky je vas$ nazor na deti, ktoré sa
hraniu hernych titulov venuju od
mali¢ka?

AV pohode, ale vietko treba robit
S mierou.

QVnimate videohry ako isty druh
umenia?

AAko umenie asi moc nie, ale
samozrejme obdivujem rem-
eselnu zruénost programatorov pri
vydarenych tituloch.

QKtory herny titul vas najviac os-
lovil v roku 2011? Pre¢o?

Crysis 2. Pre mna celkom do-
Abré atmosféra a akcia — ale
nepovazujem sa za gamera, ktory by
mohol nie¢o hodnotit. Nehravam tak
vela, aby som mohol porovnavat a mal
brutalny prehlad, takze moja volba je
méj subjektivny nazor...

A4
Dakujeme Vam za rozhovor a zZelame
vela Vam uspechov v osobnom
aj pracovnom Zivote.
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6. Borderland 2 5.GTAV 4. Max Payne 3
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Najocakavanejsie hry
v roku 2012

Rok 2012. Rok, ktory nam ma (podla proroctiev) priniest

koniec sveta, zrutenie ekonomického systému a mnoho

inych zaujimavych udalosti. Rok 2012 vSak prinesie

aj slusny pocet novych hernych titulov, prevazne

pokracéovani znamych znaciek. Nasa redakcia hlasovanim

vybrala desiatku najoéakavanejsich hier tohto roka.

Hlasovali redaktori Gamesite.sk: MarkusFenix, lordhagen8,

Hiro, Raggamuffin, VeronikaElfka, Terzeus, Babli JC, Mortus,

Chivay, MikiO, Andrzej, Maratonec, Antigon, Xenik, Atavius,

ejkej, Dzoki, Simon, Scarious

Na ¢o sa najviac teSime?

9. Guild Wars 2

Ako MMO to bude mat Guild Wars 2
vcelku zaujimavé. Po neddvnom vy-
dani o¢akavanej Star Wars MMORPG
a prichadzajucich MMO si Guild
Wars 2 urcite najde svojich sta-

lych hrac¢ov. Na jednej strane za to
moze vdacit fanusikovskej zakladni
a novinkam, aké samotna hra
poskytne. Autori sa o hre vyjadruju
ako o revolu¢nej, kedZe pribeh bude
reagovat na hra¢ove konanie, ¢o,
zatial, na poli MMO nikto nedokazal.
Vyvojari z ArenaNetu prisli so zau-
jimavym napadom, no az samotna
hra nam ukaze, do akej mieri sa im
ho podarilo zrealizovat.

35 bodov
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8. Prey 2

Ohlasenie druhého dielu poctivej FPS
Prey zatriaslo hra¢mi, ktorych pocity boli
vskutku zmieSané. Hra sa predstavila v
Spickovom CGil trailere, no na druhej
strane sa podla informacii vymkla zo
stanovenych kolaji prvého dielu. Uz nas
necaka zijuca vesmirna lod, ale temna
planéta Exodus, na ktorej sa zamest-
navate ako lovec odmien, ktory bol
rovnako ako hrdina prvého dielu uneseny
vesmirnou civilizaciou. Killian si vSak z
unosu a zivota pred nim ni¢ nepamata.
Domnieva sa, ze je jediny ¢lovek na
planéte, az kym... Prey 2 sa predstavil ako
atmosféricka, temna, bladerunnerovska
FPS jazda v otvorenom svete a nepo-
chybne poskytne hracovi vela zapamata-
nia hodnych momentov.

36 bodov

NajocakavanejSiu desiatku otvara
Darksiders 2, pokracovanie solidnej
akénej rabacky. Druha ¢ast sa bude
odohravat paralelne s ¢astou prvou.
Tentokrat sa vSak na pribeh poz-
rieme z perspektivy druhého jazdca,
ktorym je Death. Hratelnostne by
malo ist o Standart, ktory nastolil
prvy diel, len s mensimi zmenami
vyplyvajucimi zo zmeny hlavného
hrdinu. Darksiders 2 by sme si mali
zahrat uz v juni, takze mézeme

vo velmi kratkom ¢ase ocakavat
zaplavu detailnejSich informacii.
Samozrejme aktualny suhrn noviniek
najdete na naSom webe.

31 bodov

7. Assassins Creed 3

Osobne ma zaradenie tejto hry velmi
prekvapilo, kedZe o nej vieme len velmi
malo. Na druhej strane to dokazuje, ako
velmi nasi redaktori veria spolo¢nosti
Ubisoft a ako si oblubili sériu. Podla
znamych informacii ndm Assassins Creed
3 predstavi uplne novu postavu a pros-
tredie v akom sa bude hra odohravat.

S ur¢itostou vieme povedat, ze hra sa
nebude odohravat pocas druhej svetovej
vojny, ktora bola ¢asto skloriovana

ako prostredie hry. Samotny pribeh sa
zameria na odvratenie hrozby konca
sveta v roku 2012, ktory ma novy hrdina
spolu s Desmondom odvrétit. Viac in-
formacii sa urcite dozvieme uz ¢oskoro,
kedZe datum vydania hry je stanoveny na
november - december tohto roka.

37 bodov

Na pieso¢natej planéte Pandora ubehlo
5 rokov po udalostiach prvého dielu,

a to je ten spravny €as na to, aby ste

sa na nu vratili. Rovnako ako v prvej
Casti, pdjde aj v pokracovani o primarne
multiplayerovu kooperaénu hru, v ktorej
budete mat na vyber zo Styroch postav
s unikatnymi vlastnostami. Pokracovanie
podla dostupnych informacii ponukne
vylepseny fyzikalny model vozidiel,
dynamické systémy ovplyviujuce vyvoj
hry a SirSiu modifikaciu pouzivanych
zbrani. Zmenou prejde aj grafika, ktora
sice zostane cell-shadova, no dostane
sytejsiu farebnu paletu a to jej iste

prida na atraktivite aj medzi hra¢mi.
Predbezny datum vydania bol stanoveny
na 30. jula.

43 bodov

3. Diablo 3

Slovi¢ko Blizzard sa stava pomaly ale
isto synonynom pre kvalitu a ¢akanie.
Obzvlast nekonecné ¢akanie na Dia-
blo 3 tryzni mnohych fanusikov tejto
hernej legendy. Tento rok sa vsak vsetci
¢akatelia doc¢kaju a pustia sa do tretieho
boja s pekelnymi stvoreniami.

Diablo 3 ponukne prakticky to isté, ¢o
jeho predchodcovia, ¢ize sviznu, vysoko
navykovu hratelnost a dlhi hernu dobu
(v dnesne dobe, ked prejdete hru na
jedno posedenie prijemné vyhlasenie).
Okrem toho nam tretie Diablo prinesie
farebnejsiu graficku $kalu, uplne nové
prepracované herné postavy a dokonalé
cutscény. Najvacsia zmena vsak spociva
v pridani arénového PvP multiplayeru.
Tesite sa aj vy tak?

91 bodov

Na piatej priecke sa umiestni v poradi 15.
diel sandboxovej série GTA. Podla trai-
leru a doposial zverejnenych informacii
sa hra bude odohravat v sucasnosti v
meste Los Santos a jeho okoli, pricom by
malo ist o citelne najvac¢siu mapu v celej
sérii. Dostaneme sa do koze miestneho
Hispanca, ktorého povedieme cestou od
chudoby az na vrchol v gangsterskom
rebri¢ku. Vydavatel Rockstar slubuje vela
noviniek, ako su zivsie a uveritelnejsie
mesto a vela narazok na dnesnu situaciu
v redlnom svete, okrem iného aj na
ekonomicku krizu a veci s nou suvisiace.
Otéazne vsak je, ¢i Rockstar ponukne
okrem toho aj originalnejsi pribeh

a vacsie zmeny hratelnosti, ale to sa
snad dozvieme uz ¢oskoro...

53 bodov

2. Bioshock: Infinite

Kritikmi a verejnostou velmi pozitivne
prijaty Bioshock sa dockal aj druhého
dielu, ale ten bol slabsi ako prvy.
Ciasto&ne za to mohlo aj opozerané
podmorské prostredie. Preto sa vyvojari
rozhodli pre radikalnu zmenu a mesto
vymenili za lietajuce, zname ako Colum-
bia. Do Columbie sa dostaneme v roku
1912 ako detektiv Booker DeWitt, ktory
ma za ulohu zachranit istu Elizabeth.

V Infinite si znova uzijeme plazmidy

a nepriatelia podobni Big Daddymu

z predoslych dielov. Infinite, aj ked'
zachova vela pévodnych prvkov z jeho
predchodcov, bude predsa vyrazne

iny. Ponukne rychlejsiu, Sialenejsiu
hratelnost. Bioshock vychadzajuci 1.
juna. Jeden z aspirantov na hru roka.

91 bodov

Drsny newyorsky detektiv sa po dlhom
¢akani vrati na nase obrazovky. Pojde

o klasicku akciu aku ponukali predoslé
diely. Za vyvojom hry vSak nestoji
poévodné Remedy, ale Rockstar Vancou-
ver (Bully), ¢o sa podla mnohych moze
odrazit na vyslednej kvalite hry. Aby
tych zmien nebolo malo, tak Max sa po
8 rokov po udalostiach druhého dielu
prestahoval z temného New Yorku do
slne€ného a nebezpec¢ného Sao Paula,
pribral par kil, radikalne zmenil svoj
uces a dostal novy hlas. Max pracuje
ako bodyguard bohatu rodinu, az kym
neddjde k unosu dcéry hlavy rodiny.
Max sa musi vydat do ulic, infiltrovat do
gangu a vyriesit situaciu tonami olova.
Max k ndm pride uz v marci.

67 bodov

1. Mass Effect 3

Ruku na srdce. Ktoru hru ste o¢akavali?
Séria Mass Effect si vytvorila velmi silné
fanusikovské zazemie, ktoré netrpezlivo
¢aka na treti diel. V tretom Mass Effecte
sa poslednykrat dostaneme do koze
velitela Sheparda, ktory sa s posadkou
Normandie postavi proti Reaperom a
pojde o osud celej galaxie. Podla slov
vyvojarov nas ¢aka mix toho najlepsieho
z oboch dielov, plus niekolko noviniek.
Hraci sklamani utlmom RPG prvkov v
druhom dieli sa mézu tesit na komplex-
nejsi vyvoj postavy. Klasicka akcia na $tyl
druhého dielu bude obohatena o granaty
a Omniblade (akysi holograficky meg),

s ktorymi budete efektne zneskodriovat
nepriatelov. Epické vyvrcholenie trildgie
za¢ne 9. marca.

137 bodov
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S FARBAMI

S novym rokom vstupuju do
nasho zivota noveé vyzvy a

ludia, s ktorymi sa stretavame
prvykrat. Usilujete sa ziskat novu
pracu, dohodnut si prve rande,
alebo vas caka prveé stretnutie

s rodiémi vasho partnera. Ako
vysvetluje odbornicka na farby

a psychologicka Karen Haller,
nejde len o to, ako sa pri prvom
stretnuti budete spravat alebo ¢o
budete hovorit. Rovnako ddlezity
je vyber oblecenia a spravne
farby, pretoze aj farby o vas vela
prezradia.

Aky psychologicky vyznam
maju farby?

Ked si urobime chvilku, aby
sme zvazili, aku farbu si vybrat,
mozeme zmenit pocit, ktory

Z0 seba ten den budeme mat

a tiez to, ako vas bude vnimat
okolie. ,Ked si obleciete spravnu
kombinaciu farieb, mézete
dramaticky zmenit nazor, aky si
o vas ludia okolo vas vytvara-
ju. Farby mozu stimulovat,
vybudit a nadchnut vasich
pozorovatelov, no rovnako ich
mozu zastrasit, ,prevalcovat” a
vy mozete pdsobit nepristupne,”
tvrdi Karen. Pozrite sa, aky
psychologicky vplyv mozu mat
podla Karen rézne farby:

Tmavo modra

POZITIVA: Tmavo modra
naznacuje, ze ste dovery-
hodny c¢lovek, a uistuje okolie,
ze mozete byt brany vazne.
Ukazuje logickost, inteligenciu a
vzbudzuje doveru.

NEGATIVA: Tmavo modra by
mohla naznacit nedostatok
emocii alebo malo priatelskosti.

Svetlo modra

POZITIVA: Svetlo modra ukazuje
tvorivost a to, ze komunikujete
otvorene. Rovnako upokojuje aj
vase nervy.

NEGATIVA: Vo svetlo modrej
mozete pdsobit trochu od-
merane alebo s povznesenym
odstupom.

Ruzova

POZITIVA: Ruzova va$mu okoliu
povie, ze ste vrela a sucitna. Vy-
jadruje vrucnu zensku lasku.

NEGATIVA: Ruzovd méze
odhalit, Ze citovo stradate.

Cervena

POZITIVA: Cervena znamena
vrelost a spoloc¢ensku osobnost.
Mbze vam posilnit sebadoveru a
dodat energiu, ked sa citite un-
aveny. Cervena je farbou vasne,
tuzby.

NEGATIVA: Cervena moze

dat najavo, ze ste agresivny,
vyzadujete pozornost, chcete
ostatnych prehlusit alebo vyzy-
vavo provokovat.

POZITIVA: Zltd méze druhym
povedat, ze ste optimisticky,
sebavedomy a priatelsky. Je to
farba Stastia.

NEGATIVA: Zltd moze prezradit,
ze ste iracionalny, ustraseny a
uzkostny.

Zelena

POZITIVA: Zelena da vasmu
okoliu najavo, ze ste pokojny,
mierumilovny clovek, a sucasne
ma na ostatnych upokojujuci
VplyV.

NEGATIVA: V zelenej mézete
vyzerat nudno, otupelo a bez
energie.

Fialova

POZITIVA: Fialova druhym povie,

Ze ste autenticka, doveryhodna
osoba a mdze vam dodat se-
badéveru.

NEGATIVA: Zahaleny vo fialovej
mozete pdsobit prilis intro-
vertne a moéze sa zdat, zZe nie ste
ochotny viest dialog.

Hneda

POZITIVA: Hneda vasmu
okoliu naznaci vasu serioznost
a spolahlivost — v kontakte

so zemou. Budete sa tiez citit
bezpecne a ukotvene.

NEGATIVA: Hnedé by ostatnym
mohla povedat, ze vam chyba
zmysel pre humor a dusevna
Culost.

Seda

POZITIVA: Seda ukazuje vasu
seriéznu stranku. Seda vam
moéze dodat pocit vlastného
bezpecia — je to farba, za ktoru

sa mdzete schovat, ked nech-
cete, aby si vas niekto v§imal.

NEGATIVA: Seda moéze prezradit,
Ze vam chyba sebavedomie a/
alebo energia.

POZITIVA: Biela je nositelom
zmyslu pre ¢istotu, vkusnost a
ucelnost. Biela dokaze vyjadrit
jasnu a cistu hlavu.
NEGATIVA: Biela by mohla
vasmu okoliu naznacit, ze

ste chladny, nepristupny a
nepriatelsky.

Cierna

POZITIVA: Cema odhaluje,

ze ste autoritativny a silny — a
sucasne inteligentny a elegant-
ny. Cierna vam méze poskytnut
pocit bezpecia a zmysel
sudrznosti.

NEGATIVA: Cierna na ostatnych
moze posobit tak, Ze ste chladny
a nepristupny.

Sprievodca pri vybere farieb
Vyber farieb sa neobmedzuje
len na oblecenie, ktoré nosime
— snazte sa vniest farby aj do
maodnych doplnkoy, ako je Satka
a topanky. Dokonca aj predmety
kazdodenného zivota, napriklad
mys pre vas notebook alebo
webova kamera, mézu pomaoct
do nasho zivota vniest zablesk
farieb,” tvrdi Karen.

Tim spoloc¢nosti Logitech, ktory
vyraba farebneé prislusenstvo k
notebookom, si vzal ponaucenie
z Kareninych skusenosti a
navrhol kruh farieb. Ten nam
pomodze ako sprievodca pri
vybere vhodnych farieb v
réznych situaciach.

Logitech Colour Collection
Informacie o produktoch radu
Colour Collection najdete

na americkych webovych
strankach, ceny v jednotlivych
krajinach su potom k dispozicii
na lokdlnych strankach: http://
www.logitech.com/en-us/
color-collection

Solarna klavesnica Logitech K750 je
vo verzii pre MAC dostupna v réznych
farbach.

Nas svet je farebny,
tak preco by mala byt prave
technika taka fadna a nevyrazna?

Farebné prislusenstvo Logitech kolekcie
Fantasy 2012. M&zete si farebne zladit
mysku s webkamerou a aj klavesnicou.

Vzdy je dolezité urobit dobry prvy dojem, no nejde len o to, ako jednate a ¢o hovorite: rovnako dblezité je,
ako sa budete prezentovat. Aby ste vzdy zanechali dobry prvy dojem, predklada Logitech v spolupraci s Prvé
Karen Haller, ktora je odbornic¢kou na farby, sprievodcu vyberom farieb, aké nosit' v réznych situaciach. rande

e LIFESTYLE

KTIOIJE KAREN
FHALLER?

Prvé stretnu- Prvy defi na Prvy Prvy deit
tie s rodi¢mi univerzite pracovny v novej
partnera pohovor praci

Pozitivne pésobenie

Sofistikovanost a tcelnost.

Mozné vedrajsie ucinky

Chladnost, nepristupnost a nepriatelstvo.

Cierna

Pozitivne pésobenie

Sila, inteligencia a elegancia.
Mozné vedrFajsie Gcinky
Chladnost a nepristupnost.

Seda

Pozitivne pésobenie

Seridznost..

Mozné vedrajsie ucinky

Nedostatok sebavedomia a/alebo energie.

Hneda

Pozitivne pésobenie

Seridznost a spolahlivost, ukotvenie k zemi.
Mozné vedrlajsie Gcinky

Nedostatok humoru a duSevnej bdelosti.

Pozitivne pésobenie

Optimizmus, sebadévera a duSevna bdelost.
Mozné vedrFajsie Gcinky

Iracionalnost, bazlivost' a Gizkostnost.

Zelena

Pozitivne pésobenie

Pokoj a mierumilovnost.

Mozné vedrFajsie Gcinky

Nudnost, otupenost a nedostatok energie.

Vytvorila Karen Haller pre rad produktov Logitech Colour Collection www.logitech.com

Ruzova

Pozitivne posobenie
Vricnost a starostlivost.
Mozné vedlajsie ucinky
Citové nedostatky.

Cervena

Pozitivne pésobenie

Vricnost a spolocenskéa otvorenost’
Mozné vedrajsie ucinky
Agresivnost, vyZzadovanie pozornosti,
vyzyvavost.

Purpurova

Pozitivne posobenie

Autentickost, déveryhodnost.
Mozné vedlajsie ucinky
Introvertnost, bez ochoty viest dialég.

Tmavo modra

Pozitivne posobenie
Déveryhodnost, logickost a inteligencia.
Mozné vedlajsie uc¢inky

Nedostatok emdcii, malo priatelskosti.

Pozitivne posobenie
Tvorivost a otvorena komunikacia.

Mozné vedlajsie ucinky
Povzneseny odstup..
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Nahradi QWERTY klavesnice?

Snapkeys

Tradi¢na klavesnica QWERTY
dnes nie je najkomfortnejsim
spésobom zadavania textov.
RieSenim by mohla byt klavesni-
ca Snapkeys so zjednodusenym
dizajnom, ktory sa obmezuje iba
na 6 tlacidiel - Styri pre pismena,
medzernik a delete. Snapkeys
dokaze odhadnut, ¢o chcete
napisat. Ako sa na nej pise si
mozete sami vyskusat v jedno-
duchej hre pre mobil na

www.snapkeys.com

Co dokaze SMART TV?

Samsung Smart
Interaction

Z kazdej strany pocujeme o
smart TV, ¢o je synonymum pre
funkciami nabity chytry televizor.
Jednou z noviniek najvyssich
modelovych radov Samsung je
sposob ovladania. Technoldgia
Smart Interaction umoznuje tele-
vizor ovladat pohybom a hlasom

16

(uz vyse 20 jazykov). Niektoré
veci sa dokonca aktivuju auto-
maticky vdaka rozpoznavaniu
tvari. Mézete tiez cez televizor
surfovat po internete, sledovat
YouTube a Facebook, stahovat
multimedidlne subory a pouzivat
aplikacie z AppStore. Sucastou
Smart Interaction je aj pouzivanie
cloudovych ulozisk.

www.samsung.sk

84" 3D televizor s rozliSenim

Ultra Definition

Spolo¢nost LG Electronics pred-
stavila na CES novy 3D televizor s
uhloprie¢kou obrazovky 84" (213
cm) a rozliSenim Ultra Definition
- 3840 x 2160 = 8 Mpx. To je 4x
viac, nez kolko maju sucasné Full
HD TV. Samozrejme nechybaju
ani funkcie Smart TV zname aj z
inych TV LG. Moznosti domacej
zabavy sa s tymto televizorom
posuvaju na uplne novu uroven.
V Cechéch a na Slovensku bude
k dispozicii pravdepodobne kon-
com roka. www.lge.cz

Hranata mys$ s prezentérom

Logitech Cube
Logitech opat meni sposob,
akym ovladame digitalny svet.
Predstavuje totiz mys a ovladac¢
prezentacii v jednom - Logitech
Cube. Dizajn mysi vas okamzite
zaujme. Je dotykova, ma
starostlivo vyladené funkcie a
ovlada¢ prezentacii. Na veltrhu

CES ziskala ocenenie za ino-
vativny dizajn a konstrukciu v
kategorii pocitacovych periférii.

www.logitech.com

Vstup do sveta mobilov

Intel s Android

Do sveta mobilnych zariadeni
mieri aj vyrobca procesorov Intel.
Na CES 2012 Intel predstavil svoj
novy Android smartfon, zamer-
any na grafiku. Smartfon Intelu
ma procesor Intel Atom Z2460

s taktom 1,6 GHz a podporou
HyperThreadingu. Vyrabany je
32nm technoldgiou a bude to
priama konkurencia pre dual-
core Cortex A9 spolo¢nosti ARM.
Samozrejme smartfonu ne-
chyba 8 Mpx fotoaparat s 1080p
videom, 1,3 Mpx predna kamera,
HDMI, micro USB a Android vo
verzii 2.3.7. Pouzita bude batéria
1430 mAh.

www.eventswebaddress.com

JANUAR 2012

Hlavnou témou roku 2012 budu

Ultrabooky

Laicky povedané STIHLY, LAHKY,
VYKONNY, ale oficialne - aby

si pocita¢ mohol narokovat na
oznacenie ultra~book, musi
vyuzivat procesor Intel Core
druhej generacie, jeho hrubka
nesmie presiahnut 18 milimetrov
pri uhlopriecke menej ako 14 pal-
cov, respektive 21 milimetrov pri
vacsich uhloprieckach, zo stavu
hyberacie musi nastartovat
maximalne za 7 sekund, na
batériu musi vydrzat minimalne
5 hodin (odporucanych je az 8),
vo vybave nesmie chybat wi-fi

a operacny system Win-dows
alebo Mac OS. Navys$e musi
takyto pocita¢ umoznit vyuzitie
Specialnych technologii In-

tel Anti-Theft a Intel Identity
Protection, chraniacich ho pred
zneuzitim dat pri odcudzeni a
umoznujucich aj jeho pripadné
vypatranie. V tychto podmien-
kach sa skryva aj poziadavka

na vyuzitie SSD diskov, respek-
tive hybridnych diskov s SSD,
pretoze len pomocou nich
mozno dosiahnut rychly Start.
Prvym ultrabookom bol MacBook
spolo¢nosti Apple.

Ked vidim dizajn dne$nych
ultrabookov, tak sa podobaju ako
vajce vajcu. CES vSak ukazal, ze
to bude rok iste IT téma ¢islo 1
pre rok 2012...


http://www.apple.sk
http://www.olympus.sk
http://www.apple.sk
http://www.asus.sk

X360 vs PS3 TEMA

Pocitacové hry sa
stahuju z pocditacov
na herné konzoly.
Mnohé spickové hry
uz na PC ani nekupite
alebo vychadzaju s
velkym oneskorenim
po konzolach. Kazda
konzola ma svoje pre
a proti, ale ktora ma
lepSie hry?
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echceme tu teraz
analyzovat samotny
hardvér alebo rézne
moznosti jednotli-

vych hernych konzoli.
To, ¢o naozaj predava, su

hry a najma hry v kategorii MUST

HAVE, ¢ize hry, ktoré sa naozaj

oplati kupit, pretoze patria medzi
to najlepsie o pre danu konzolu :

na trhu existuje.
Pripravili sme pre vas

prehlad toho najlepsieho pre tzv.

next-gen konzoly Sony Playsta-

tion 3 a Microsoft Xbox 360.
Najpredavanejsie pre obe

platformy su hry ako Skyrim,

Ta najslavnejsia sa vola Halo

a od svojho uvedenia v roku
2001 sa dockala uz Siestich
pokracovani (posledny diel je
Halo:REACH, ak teda neratame
remake Halo Anniversary:
Combat Evolved). Malokto viak
vie, ze hra sa poévodne vyvijala

ako real-time stratégia pre Apple

Macintosh. Na polceste ju tvor-
covia prerobili do podoby FPS a

ked prisli konzoly XBOX, odkupil

ich Microsoft, ¢im ziskali prvu
exkluzivitu pre svoju konzolu.
Velmi uspesna bola trilo-
gia Fable a rovnako aj zatial
trojdielna séria Gears Of War.
Celych pat rokov trval vyvoj hry
Alan Wake - thriller s prvkami
hororu, ktory sa odohrava v

linedrnom svete. Napinavé scény :

su zakladnym kamenom hry s
perfektnou atmosférou, ktora si

Must Have pre XBOX 360

Pre majitelov XBOX pripravil
Microsoft niekolko hernych sérii. :

Deus Ex, L.A. Noire, DiRT, Portal,
Crysis, Battlefield, Assassin's
Creed, Call Of Duty, Medal Of
Honor, Mafia 2, GTA IV, Red Dead
Redemption, Mortal Kombat,
Need For Speed, Deadspace,
Bioshock,...

Nie, ten zoznam by bol
dlhy a v3etko su to hry, ktoré si
zahrate na réznych platformach,
¢asto aj na PC, alebo mobile.
Pre kazdu konzolu vsak existuju
aj urcité exkluzivne herné tituly,
ktoré by mali byt tym hlavnym
lakadlom pre kupujucich, nuz
a prave na tie teraz zameriame
nasu pozornost aj my...

vas isto podmani. Zberatelska
edicia s knihou a soundrt-
ackom sa dokonca predavala

za cenu beznej hry. A zabudnut
nesmieme ani na milovnikov
zavodnych hier, kde na Xboxe
kraluje séria Forza Motorsport.
Zatial posledny Stvrty diel ma
okrem iného zaujimavu podporu
pre senzor Kinect.

Master Chief: Halo sa tesi sa
obrovskej popularite najma v
zahranici. Jedna z hier, ktoré
ukazali, ze zaner FPS patri aj na
konzoly. Postava Master Chief je
kultova ako hrdinovia akénych
filmov.

Must Have pre Kinect

Kinect je pridavny senzor,
vdaka ktorému dokaze Xbox 360
pomerne presne ,vidiet a pocut”.
Postavite sa pred televizor a
Kinect bude reagovat na vase
pohyby (hry ovladate svojim
telom). Uz pri uvedeni najviac
zaujali hry priamo od Microsoftu
a ani po roku existencie sa to
prilis nezmenilo. Prakticky jedina
"hard-core” hra vyuzivajuca
kinect je Child of Eden s velmi
$pecifickou atmosférou a
vybornym prispésobenim pre
pohybové ovladanie.

Vdaka kinect je uz za nami
maodna vlna hudobnych hier.
Teraz je ¢as tancovania pred
TV, ¢oho dékazom su napriklad
Dance Central alebo Michael
Jackson The Experience. Je to
vSak ovela naroc¢nejsie, ako sa
na prvy pohlad zda. Kralovnou
vietkych kinect hier ostava uz
niekolko mesiacov Zumba Fit-
ness, ¢o je vobec historicky jed-
na z najpredavanejsich hier. Pre
hracov viak odporu¢ame skoér
Kinect Adventures alebo pre-
tekarsku hru Kinect Joy Ride. V
oboch pripadoch ide o arkadové
hranie, kde si najviac uzijete pri
hrani vo dvojici alebo na party.
Nuz a napokon virtualne zvier-
atko Kinectimals - hra uré¢ena
najma pre mensie deti.

.Najzabavnejsou kinect hrou je
Kinect Sports od Microsoftu,”
prezradil nam Roman, alias JC.

i ,Mal som moznost vyskusat si

i viacero hier, no této je absolttne
: Kinect top. Ked'uz kvéli nicomu

i inému, tak kvéli genidlnemu

i bowlingu. Fakt zabava a pri hre

i navyse spdlite aj nejaké kalorie,
takzZe to uz nie je pasivne
zabijanie nudy pred televizorom,”
i dodal JC (redaktor Gamesite.sk).

Ak chcete realne sportovat pod
dohladom virtualneho trénera,

: odporucame vam tituly Your

i Shape: Fitness Evolved alebo EA
i Sports Active 2.

Zumba Fitness: Prekvapivo jedna
i Z najpreddvanejsich hier vébec.

Child of Eden: Prakticky jedina
: “hard-core” hra pre kinect ponu-
i ka takmer vylet do budtcnosti.

TEMA X360 vs PS3

Must Have pre Playstation 3

Konzola od Sony je na trhu
dlhsie, takze pre fiu existuje
ovela viac exkluzivnych titulov
ako ma konkurencia. Vybrat
nejaké ,MUST HAVE" je preto
velmi nadroéna uloha. Rozhodne
tu vSak nesmu chybat akéné 3D
strielacky ako su série Killzone
(posledny je 3. diel) alebo Resist-
ance (rovnako 3 diely), ktoré
patria po grafickej, vizualnej,
hratelnej aj pribehovej stranke
k tomu najlepSiemu, ¢o kedy
v zanri FPS bolo vytvorené.
Opomenut nesmieme ani Krato-
sov epicky pribeh plny staro-
gréckych bohov God Of War (uz
sa chysta 4. diel) alebo legend-
arnu sériu Metal Gear, ktora
svoju put zacala uz v roku 1987

na pocitacoch MSX, Commodore

64, prvych IBM PC a predoslych
modeloch Playstation.

Tretie pokracovanie

dobrodruznej hry o novo-
dobom Indiana Jonesovi pod

i nazvom Uncharted 3 je daldi z
~must have” titulov uréenych
iba pre PS3. Uzasne spracovany
detektivny pribeh s vynikaju-
cou grafikou najdete aj v hre
Heavy Rain, ktoréd ma niekolko

i réznych zaverov, takze sa oplati
hrat aj viackrat a podobne si
mobzete zopakovat aj dve hry
inFamous, kde sa okrem su-
perhrdinu mézete vypracovat aj
na arcizlocinca, ¢o bude mézno
i zabavnejsia cesta. Milovnici
zavodnych hier by rozhodne
nemali obist zavodnu hru Gran
Turismo 5, ktora v kombinacii s
kvalitnym volantom (napriklad

Logitech G27) a 3D televizorom

i premeni hernti konzolu PS3 na
i dokonaly pretekarsky simulator.

God of War 3: Maloktora hra dokaze ponuknut tolko frenetickej akcie
ako prave God of War. Slabym povaham je neodporucame, ale ostatni

by si tento klenot nemali nechat ujst.

Must Have pre Move

Ovladac Playstation Move
tiez snima pohyb avsak inak
ako Kinect. Pri Move mate vzdy
minimalne v ruke controller so
svietiacou lopti¢kou a tla¢idlami.
Dokupit sa daju rézne periférie
ako napr. tenisova raketa, pistol
a samopal pre FPS hry, takze
na rozdiel od Kinect je mozné
s Move hrat aj harcore hry.
Doékazom su napriklad hry ako

V pripade Move je jednym z top
titulov Sports Champions.

¢ Killzone, Resistance, Time Crisis
alebo Socom.

Mladsi sa moézu pomcou

Move zahrat s virtualnym zvie-
ratkom v hre Eye Pet. Pomerne
dlho sa zabavite pri najnovsom
pokracovani Little Big Planet 2,
kde si mozete vytvarat nielen

i vlastné postavicky, ale aj vlastné
levely. Aj toto je hra s privlast-
kom ,Must Have" pre PS3.
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RECENZIA PC Battlefield 3: Back To Karkand

Ti, ktori nevahali s predobjednavkou BF3, boli odmeneni v podobe buduceho
DLC Back to Karkand. Kedze priSiel Cas vydania je tu sa otazka, ¢i sa majitelom

JKlasickej verzie” oplati priplatit 15€ za 4 remaky map (ako to ma vo zvyku
séria Call of Duty), alebo ¢i sa maju zachovat lahostajne.

attlefield 3 kraca jed-

noznaéne v §lapajach :

svojho predchodcu,
ktory je hravany

dodnes. Prinasa rozsiahle mapy,

réznorodu bojovu techniku
zahrniujucu tanky, obrnené
vozidla, stihacky ¢i vrtulniky.
Srdcia hracov si ziskal najma
viditelnym dérazom na spolu-
pracu a koordinaciu postupu
¢i rozdelenie tried, na ¢om je
vlastne tento prvok taktiky

zalozeny. Nezabuda ani na sélo
hracov a v tretom diely prinasa :

aj nové netradiéné mody. V
nich sa ocividne snazia ,zali$-
kat” aj hracom konkurenénych
sérii s cielom prilakat ich

k tejto konkurencénej znacke.

Navrch nam este pridava riadnu :

porciu destrukcie, aj ked si na
nej priamo nezaklada, ako to
bolo v pripade Bad Company
spin-offu a paradneho grafic-
kého spracovania, z ktorého
stekaju sliny po brade.
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Back to Karkand pontuika,
ako som spominal vyssie,
remaky 4 map z legendarneho
druhého Battlefieldu spolu s
obrim patchom, opravujtcim
velké mnozstvo chyb, bugov a
nevyladenych prvkov. To, Ze boli
iritujuce, to vie velké mnozstvo
hra¢ov. Stac¢i spomenut inver-
sionscope. Ponukalo majitelom
legalny cheat a velku vyhodu
v boji, ¢i otravny minomet
zasypavajuci volné priestran-
stva, pri ktorom sa méd Rush
zdal v niektorych momentoch
skutocne nehratelny. No prinie-
sol aj vyvazenie niektorych
~overpowered” zbrani a typov
municie, takze celd vybava
kazdého jedného vojaka pdsobi
rozmanitejSim a pouzitelnejSim
dojmom ako doteraz.

Co viak autori nedokazali
za celé tie roky opravit a ani
to nikdy neopravia, je hlupost
samotnych hracov, naivne
zberajucich zabitia, pricom

zabudaju na to, o ¢om Battlefield |
je a ze hra, ktoru si kupili, asi nie
je ta spravna. Ono sa to méze
zdat ako malickost, no prakticky
cely .fun faktor” je zavisly od
toho s akym timom hréate. Je
rozdiel, ked vzorne spolupracu-
jete pre dosiahnutie vysledku

a hraci sa neboja ist si pre
zabitie, ked to zachrani zdanlivo

prehrané kolo, a ked je polovica

i végho timu ,zakempena"” niekde
vzadu a iba nezmyselne ostreluje
nepriatelov ,snajperkami”,

i pricom zabudaju pouzivat

svoju vybavu na pomoc timu.

To sa nezmenilo ani v DLC, ba
dokonca by som podotkol, ze tu
je koordinacia eSte délezitejsia.

* Najma v méde Conquest, kde

je po novom 7 Capture pointov.
Ale dost bolo ,vyplakavania” nad
tym, ¢o sa neda zmenit, podme
si rad$ej rozanalyzovat mapy.
Prva, a podla méjho skrom-

ného ndazoru aj najlepsia, je Strike

at Karkand. Najlepsia

z jednoduchého dévodu. Strasne

mi svojou stavbou pripominala
mapy Bad Company a bola to
presne td mapa, ktora mi

v BF3 chybala. Husta zastavba
v kombindcii s velkou rozlohou,
kde sa konecne v miere vrcho-

vatej ukazuje sila enginu Frosbite

2, teda v znicitelnosti prostre-
dia. Niezeby bola destrukcia na
klasickych mapach slab4, ale
skor ide o fakt, Ze iSlo o velmi

malo budovami (teda adeptmi na

destrukciu) zastavanych pléch.

Rovnako som ocenil velmi dobré :

rozmiestnenie M-com stanic v
Rushi, ku ktorym maju utoénici
pristup z viacerych smerov a aj
obrancovia maju dobru poziciu.

Dalsim kuskom map je Wake
Island, ktory je presnym opakom :

Strike at Karkand mapy. Tato je
vyznaéna tym, Ze prakticky celu
mapu tvori jedna plan zakrivena
do pismena U, ¢o dava velku

, moznost pre kemperov — sniper-
ov. Hlavne pre tych vyzivajucich
sa v dalekych headshotoch.
Ostatni si tuto mapu zaradia

{ medzi svoje menej oblubené.

A prakticky iba tato jedind mapa

vybocuje z trendu, ktory nas-

tolili ostatné mapy, Cize lepsia i

i rozsiahlejsia destrukcia pdsobi
i ako nehodiaca sa tam.

Posledné dve mapy s

nazvami Sharqi Peninsula a Gulf
i of Oman vas, tak ako Strike at

Karkand, zavedu do miest, kde
je zastavba, a tak aj tam zazijete
mnoho zabavy. Prva meno-

vana obsahuje niekolko véacésich

budov, kde zazZijete adrenalinové
prestrelky pri obrane ¢i utoku

na M-com stanice. No aj tato,
podobne ako ostané dve mapy,
je navrhnuta tak, Zze sa pokojne
mozete pri troske snahy dostat
nepriatelovi do tyla, takze obran-
covia musia pokryt vela smerov
naraz. Posledna mapa mi velmi
pripominala Operation Fire-
storm, a to najma vdaka pustnej
oblasti, v ktorej sa nachadza.
Inak sa ale jedna o velmi dobru
kombinaciu otvorenejsich
priestorov a velkého mnozstva

Battlefield 3: Back To Karkand 'R'EC'ENZI A 'PC

vacsich ¢i mensich budov, ktoré
rozsiruju moznost taktiky o
.kempenie” a ostrelovanie.

Na novych mapach je
pochopitelne mozné zahrat si
vSetky herné mody dostupné
v Battlefielde. Od tradi¢ného
Conquestu, cez Rush az po
Squad a Team Deathmatch.
Novou modifikaciou Conquestu
je vSak Conquest Assault, ktory
ma prakticky rovnaké pravidla.
Avsak na zaciatku kola ma jeden
tim obsadené vietky Capture
Pointy, ale na druhej strane ma
menej ticketov. Okrem map
pridalo DLC do hry aj nové voz-

idla a zbrane, ktorych ziskavanie

uz nezavisi od levelu pre dané
povolanie. Pre odomknutie

kazdej zbrane je potrebné splnit

niekolko uloh (nijak

nezvycajnych), po dokonceni
ktorych sa vam dana zbran
odomkne. Celkovo je v ponuke
10 novych kuskov.

Takze, zatial ¢o majitelia
Limited Edition si nové mapy
uz niekolko tyzdnov uzivaju,
tak ,neveriaci Tomasi” si tento
doplnok mézu iba kupit. No aj
napriek cene 15€ tento pridavok
odporuc¢am, no, samozrejme,
iba hra¢om, ktori sa multiplayeru
nového Battlefieldu intenzivne
venuju, pretoze na ob¢asné
hranie stacia aj tie zakladné.
DLC je totiz plné nového obsahu
a remake vietkych map je velmi
podareny vratane zakompono-
vania destrukcie, aj ked Wake
Island p&sobi skér ako ¢ierna
ovecka.

Dominik Farkas

PLUSY

+ zavan nostalgie

+ kvalitné zapracovanie
destrukcie

+ nové mapy, zbrane a
vozidla

MINUSY
- Wake Island

INFO
Zaner:  FPS
Vyrobca: Dice

Na recenziu poskytol:

Electronic Arts

Hodnotenie
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RECENZIA 3DS SUPER MARIO 3D LAND

Vsetcl to vedeli, a pritom mnohi boli skepticki. Prichod talianskeho

inStalatéra na platformu 3DS bol na spadnutie. Kto vsak veril tomu, ze

bude tak dobry (ba mozno dokonca este lepsi) nez jeho predchodcovia?
Splnil Super Mario 3D Land nasSe prehnané ocakavania?

roku 1983 uzrel
svetlo sveta... OK, OK, nejdem
rozoberat historiu. Faktom je,
ze od prvych dielov Super Maria
sa toho mnoho zmenilo. Super
Mario 3D Land je, jednoducho
povedané, najlepsim dielom
v sérii od ¢ias Super Maria 64.
Preco? Podme na to pekne
poporiadku.

Bez debaty je 3D najvacsim
marketingovym nastrojom celej
platformy. To, ze vacésinu hier
budete aj tak hrat s vypnutym :
3D, aby ste Setrili baterku a svoje
od¢i, je uz druha vec. Doteraz
ste 3D vlastne pri ziadnej hre
nevyhnutne nepotrebovali a v
mnohych pripadoch to bolo tak
spackané, ze sa na to nedalo ani
pozerat. Super Mario 3D Land
vSak posuva cely zazitok do
inej dimenzie. 3D v jeho podani
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nie je len vynimo¢ne dobré, ale
najma nevyhnutné na prejdenie
niektorych levelov. Niektoré
urovne na prvy pohlad vyzeraju
len ako kopka kociek na kope.
Po zapnuti 3D sa zrazu ocitnete
v bludisku. 3D pride vhod aj

na mnohych inych miestach,
pomaha orientovat sa v prie-
store napriklad pri vertikdlnom
skakani po lietajucich plosinach,
pri volnych padoch z najvyssieho
bodu v levele atd. Specialne

pri poslednom menovanom sa
niekedy dostavi pocit zavrate

— ked budete mat moznost,
vyskusajte vyskakat v niektorej
urovni uplne navrch a skocte s
Mariom dole na zem.

Co moézete ¢akat od
tohto dielu série? Pribeh je
uz klasicky — Bowser uniesol
princeznu Peach a vy s Mariom
ju musite zachranit. Aby sa vam
to podarilo, musite prejst cez
osem svetov. V kazdom z nich

je niekolko levelov a bonus-
ovych urovni. Tie sa niekedy
otvaraju automaticky a niekedy
si vstup do nich musite ,zakupit”
nazbieranymi mincami, ktoré

zbierate v jednotlivych urovniach :

hry. Levely su zo zaciatku velmi
jednoduché, poskytuju priestor
na ,otukanie” ovladania a hernej
mechaniky. Ta je, tradi¢ne, vyni-

kajuco vyladena a lahko pristup-
na — no majstrovské ovladanie
hry vyzaduje chvilu poctivého
tréningu. Hra sa da prechadzat

.casual” sposobom (kazdy level
rychlo od zaciatku do ciela), ale

i skusenejsich hracov viac potesi
moznost skiimania tajnych
miest v jednotlivych urovniach
" amoznost prejst hru na 100%.

V kazdej urovni su totiz ukryté
tri mince, za ktoré si kupujete
vstup do niektorych bonus-
ovych levelov (pokojne mozete

povinné) a vstup do posledne;j
urovne, kde mézete porazit
hlavného bossa Bowsera (a tu
uz namietanie nepomoze).

Hru je mozné hrat stale
dokola a vydrzi velmi dlho. Ci
uz pri pokusoch o nazbieranie
vietkych minci, len tak pri
odhalovani novych tajnych
oblasti alebo po zdolani hry,
ked sa vam otvori moznost
znovu prejst celu hru v modi-

fikovanych urovniach, s tvrd$im

¢asovym limitom alebo uplne
naopak.

Nebol by to Super Mario,
keby ste nemali moznost
prezliect ho do lepsieho
kostymu a modifikovat tak
jeho schopnosti. V boji proti
Bowserovi vam budu pomahat
kostymy ohnivého Maria, v

ktorom ziskate moznost hadzat

ohnivé gule, Tanuki Maria, v
ktorom mozete nepriatelov bit
svojim chvostom a docasne
plachtit vzduchom, a kostym

: Maria s bumerangom, ktory
zabija nepriatelov na dialku a
rovnako pomaha zbierat ne-
i dostupné mince.

namietat, ze ich prejdenie nie je

Celkovo je Super Mario

3D Land bez vyraznejsich
inovacii a namietka, ze hra len
berie to najlepsie z predoslych
i dielov, je na mieste. To viak
ni¢ nemeni na tom, Ze vietko
je vyvazené a skombinované
tak majstrovskym spésobom,
Ze sa neobavam vyhlasit tuto

¢ hru za najlepsieho Maria na

: vreckovych platformach vébec

- s tym, Ze je to s najvysSou

: pravdepodobnostou najlepsi
Super Mario od skvelého Super

Maria 64. Z kladov chcem

i vyzdvihnut $pi¢kovo spra-
i cované 3D, skvelu grafiku,
i vyvazenu hratelnost, motivaciu

hrat znovu a znovu a moznost
hrat kedykolvek a kdekolvek,
kedZze kazda uroven sa da lahko
prejst do piatich minut.

Super Mario 3D Land je
titul, na ktory netrpezlivo ¢akali
vetci majitelia 3DS. Konecne
hra, kvéli ktorej sa oplati vlastnit
tuto platformu.

Pavol Ondruska

PLUSY

+ skvelé 3D

+ mix najlepSieho z Mariov
+ velky a zabavny svet

+ pocit skumania

+ ,replay value”

MINUSY
- chyba identita

INFO
Zaner: plosinovka
Vyrobca: Nintendo

Na recenziu poskytol:
Brloh, www.brloh.sk

Hodnotenie

SUPER MARIO 3D LAND RECENZI A ZDS
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RECENZIA 3DS MARIOKART 7

Nintendo 3DS sa po svojom uvedeni na trh
nestretlo s takym uspechom, ako by si
akcionari Nintenda zelali. Hlavnym dévodom

slabych predajov bol najma nedostatok
kvalitnych (a nerecyklovanych) titulov.
VSetko sa vsak, aspon v Japonsku, zmenilo
s prichodom Mario Kart 7.

ario Kart 7 je sied-
mym dielom série
pretekarskych hier
s Mariom a dalsi-
mi postavi¢ckami zo série Super
Mario v hlavnych ulohach.

Hra presla od svojho prvého
uvedenia na SNES v roku 1992
znaénym vyvojom. Menili sa
trate, pretekari aj platformy,

na ktorych ste mohli pretekat.
Tento krat sa vo vrecku zislo

17 bytosti z univerza Super
Maria, s ktorymi sa budete
moéct prehanat po 32 tratiach

(polovica z nich su remaky trati

zo starsich dielov série). A to
celé, na dévazok, kompletne v

stereoskopickom 3D a s novymi

pridanymi funkciami.

Zaklad je ako pri kazdej prete-

karskej hre — dostat sa do ciela

ako prvy z 8 hracov v troch
rychlostnych kategoériach. Do
toho primiesajte power-upy,
ktoré zbierate po trati, rozma-
nité prostredia, useky pretekov
pod vodnou hladinou alebo vo
vzdu$nom priestore a Mario
Kart 7 je na svete.
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Ano, hlavnymi novinkami hry
(oproti predoslym dielom, igno-
rujuc teraz stereoskopické 3D)
su podvodny svet a lietanie.

V mnohych tratiach su useky,
pri ktorych vyletite nad trat a
vznasate sa pomocou rogala
pripevneného na vasej moto-
kare. Lietanie v Mario Kart 7 je
velmi dobre spracované, nie

: je prili§ naroéné, a tak rychlo

pridete na to, ako znovu kles-
nut na trat alebo sa vznasat ¢o
najdlhsie. Podvodny svet ubera
nie¢o z dynamiky a aj ked je
prekvapivo rozmanity, dost
spomaluje, a tak sa mu budete
radsSej vyhybat. Nastastie, len
niekolko trati vas nuti ponorit
sa do vody a ked uz, tak je to
len na par sekund. Vo vacsine
pripadov sa da cesta pod vodou
skratit na minimum vyberom
vhodnej trasy.

Zaujimava je aj moznost
prepnut kameru na pohlad z
pretekarovych oéi. Vtedy sa
aktivuje aj ovladanie pomocou
pohybového senzora, takze
sta¢i handheldom to¢it ako

volantom a pridavat plyn. Pozor
— pri otdéani konzolou sa kazi
3D efekt.

A aké su v hre power-upy?
Vacésina z nich je uz v sérii
klasikou — od hub po modry
pancier. Pribudli vSak tri uplne
nové. Chvost ,tanuki”’ chrani
pred bliziacimi sa strelami a
Svihnutim vyhodi supera, ktory
sa dostal prili$ blizko, z trate.

Ohnivy kvietok vam na chvilu
umozni strielat ohnivé gule
dopredu a dozadu. Najzauji-
mavejsi power-up je ale ,Lucky
7" — stastna sedmicka. Sposobi,

Ze sa okolo vasej motokary
vznasa 7 rédznych power-upov.
Od atramentovej $kvrny az po
hviezdi¢ku nezranitelnosti,
podobne ako power-up s tromi
panciermi. Na jednej strane

je super, Zze mate k dispozi-

cii 7 réznych power-upov, s
ktorymi moézete narabat podla
uvazenia. Na druhej strane
v§ak moze nepriatel, ktory sa
dostane do tesnej blizkosti,
aktivovat ktorykolvek z nich a
to ma len sporadicky pozitivne
nasledky. Casto totiz narazi
prave do bomby a mimo trate
letite obaja. Pri power-upoch
by som narazil na jednu ne-
prijemnu vec, ktora sprevadza
celu sériu — ¢asto sa stava,

Ze tesne pred koncom prileti
zozadu hnedy pancier, potom
vas zrazi Bowser, a ked sa uz
konecne rozbiehate, niekto
vas zastavi powe-upom na

zrazu zistite, Ze namiesto pek-
ného prvého miesta, na ktoré

ste a$pirovali, budete este radi,

ak skoncite stvrti.

Na tratiach okrem arzenalu
zbierate aj mince. Finta je v
tom, Ze v jednom preteku ich
moézete nazbierat maximalne
10 a vzdy, ked vas niekto trafi
nejakou zbranou, ¢ast minci
stracate. AvSak za kazdych 50
nazbieranych minci vas hra
odmeni nejakou tou novou
suciastkou do vozidiel.

PLUSY

+ variabilita

+ rézne prostredia
+ lietanie

+ grafika

MINUSY
- obcas nevyvazenost Al
- dynamika pod vodou

: Je nutné podotknut, Zze zak-

¢ ladna motokara je dostacujtica
i ardzne ,psie kusy”, ktoré sa

© daju z novych kuskov vytvorit,
su Casto krat velmi neohraba-
né vozidla neschopné poriad-
nej jazdy.

Mario Kart 7 sa hra vynikajuco,
3D je super a funkéné, hra je
zabavna a pochopitelna aj

. pre uplnych novacikov v sérii,
ponuka dokonca aj funguju-

{ ce online hranie, kde si vzdy

i mate s kym zahrat, pretoze je
najlepsie predavanou hrou na
. 3DS. Pridajte k tomu inovacie
v podobe jazdy pod vodou
zastavenie vietkych jazdcov. A |
| nové power-upy, skvelu

a vznasania sa vo vzduchu,

i grafiku, rozmanité prostredia,

asi najlepsi vyber trati v celej
sérii a mame tu... proste jednu
sakra dobru hru, kvéli ktorej sa
oplati vyskusat 3DS.

Pavol Ondruska

INFO
Zaner:  aké&né preteky
Vyrobca: Nintendo

Na recenziu poskytol:
Brloh, www.brloh.sk

Hodnotenie

MARIOKART 7 RECENZIA 3DS
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RECENZIA PS3 TEKKEN HYBRID

redstavte si daréekovy
kosik, v ktorom mate
tri veci. Prvou je maly
hamburger, ktory
nechuti zle, ale ani nenasyti.

Mohol byt skratka ovela prepra-
covanejsi a napaditejsi. Druhou

vecou je oby¢ajna ,jednohubka”

a tretou je stara ¢okolada tesne :

pred vyprsanim doby platnos-
ti, no v novom obale a stale
pomerne chutna. Ani jedno by
ste si, pravdepodobne, neku-
pili jednotlivo, ze? Hamburger
najdete lepsi, .jednohubku” si
najdete pri ,ochutnavkovom”
stole zadarmo a staru ¢okola-
du vam tiez netreba. Ale ked
su spolu zabalené v jednom

peknom malom kosiku, tak je to :

zrazu nieco uplne iné...

Presne takto totiz vyzerd
Tekken Hybrid. Z nazvu vy-
plyva, ze to doslo aj vyvojarom.
Najlepsie teda bude, ak si jeho
tri ¢asti rozoberieme pekne

poporiadku. Prvou je kompletne

CGil film Tekke: Blood Venge-

ance. Tekken univerzum je plné
skvelych a popularnych charak-
terov ako Hwoarang, Paul, Law,
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Az tri veci v jednom baliku? No nekupte to!

Mokuijin atd. Rovno na nich vsak
zabudnite. Hlavnou postavou je
Xiaoyu a prvu polovicu filmu sa
budete divat na stredoskolsku
komédiu s trochou $pionaze.

Ak vas zaujimaju len poriadne
suboje, stadi si to pretocit na
poslednych dvadsat minut, kde si
to rozda hlavna trojka Mishimov-
cov. Film okrem posunu v pribe-
hu Tekken série neprinasa vobec
ni¢, ak nepocitame vyborné
technické spracovanie. Ako
samostatny film by si to kupili
zrejme len najvernejsi (alebo skor
najfanatickejsi) fanusikovia.

Druhou ¢astou je Tekken
Tag Tournament 2: Prologue. V
podstate sa jedna o demo tejto
pripravovanej hry. K dispozicii
mate Styri postavy (Alisa, Xi-
aoyu, DevilJin a DevilKazuya), s
ktorymi si mézete zabojovat v
arkddovom mode a v lokdlnom
multiplayeri. Graficky to vyze ra
ohromne. Vietko hyri detailmi
¢i uz od pozadia miest, kde sa
suboje odohravaju, ¢i samotné
postavy a ich oblecenie, tvare,
svaly atd. Taktiez sa to hra velmi
dobre a niet pochyb o tom,

ze plna hra bude nutnost pre
kazdého fanusika série. Ale ni¢
to nemeni na tom, ze verzia z
Tekken Hybridu je len oby¢ajné
demo. A za dema by ste snad’
neplatili, ze?

Tretou ¢astou je HD remake
poévodného Tekken Tag Tour-
namentu. Vyzera, samozrejme,
o dost lepsie, ale pokial mate
este fungujucu PS2 a k nej tuto
¢ast, tak vam to vébec netreba,
lebo ni¢ nové tu nendjdete. A
kedZe prave tento remake je
jedinym poriadnym dévodom
na kupenie tohto kosika, tak to
velmi priaznivo neznie. Ak teda

PS2 nemate, dockate sa rovnako

vynikajucej ,mlaticky”, kde si

budete méct vybrat vlastné timy ‘

a bojovat proti ostatnym. Zostal

. tu aj bowlingovy madd, ktory je

prepracovanejsi, nez sa na prvy
pohlad zda. A vidiet, ako si spolu
uzivaju Jin a Heihachi stoji za to.

Celkovo sa teda jedna o

: pekny kosic¢ek, ktory vSak ma

hodnotu tak pre fanusika Tek-
ken série, ktorému uz dosluzila
PS2. Film nie je vyslovene zly, no
mohol byt omnoho lepsi. Zaujme
hlavne technickou strankou a ak
mate radi trochu toho eyecandy,
tak vas potesi. Nuz a demo

Tekken Tag Tournamentu 2 vas

akurat naladi na jeho vydanie.

Ako to teda ohodnotit? Starad PS2

hra je stale velka zabava a je len
na vas, ¢i sa vam oplati za rfiu dat
peniaze, pretoze ten zvy$ok sa
rozhodne neoplati.

Patrik Barto

PLUSY
+ TTT je rovnako zabavny
ako pred rokmi

MINUSY
- film je slaby
- prologue je len demo

INFO
Zaner:  bojovka
Vyrobca: Namco

Na recenziu poskytol:
Sony (SCEE)

Hodnotenie

www. TE CH B OX .sk



RECENZIA PC SW: THE OLD REPUBLIC

A long time ago 1n a galaxy far far away...

ri nedavnej, velmi
plodnej diskusii s
mojim kolegom, pri
ktorej sme rozoberali
MMO hry a vymienali si nase
zazitky z nich, sme sa obidvaja

fenomén v nejakej ucelenej
forme osobe, ktora nikdy
onlinenovku nehrala, je velmi
tazké a v pripade, Ze by ste
chceli este nebodaj objektivne
poradit, preco je prave tato
MMO lepsia ako ta druha, je
to priam nemozné. Dévodom,
preco je tomu tak, je obrovské
mnozstvo premennych, ktoré

sa neustale menia, &i uz v zavis- |

losti od toho, na koho pri hrani
narazite, kolko krat bola dana
hra vyladena patchmi, ¢i ma uz
x datadiskov a z toho plynuci
ovela vacsi obsah a aj pocet
hracov atd... Inymi slovami, pre
tych, ktori to este nepochopili,
napisat recenziu na MMO hru
je tak trochu noéna mora (¢o
mimochodom vtipne reflektuje
pocet mnou prebdenych noci v
poslednych troch tyzdnoch).
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: Ak to z uvodu nie je jasné,

i dnesna recenzia nebude recen-
i ziou v tom pravom slova zmysle,
i kedze snazit sa vyrieknut ortiel

i nad niecim, €o ma zit v ideal-

{ nom pripade x rokov, je po troch
i tyzdioch z pohladu objektiv-
zhodli, Ze snazit sa opisat tento ';fos dn:JLetSITce;ﬁgtval ?]::]’:E;:::Z?ga
prispésobuje na zaklade spatnej
i vézby od komunity. Bude sa

: teda jednat skor o vypichnutie

i svetlych a temnych momentov/
faktov, na ktoré som pocas

¢ hrania SWTOR v uz zmienenych
i poslednych troch tyzdfov od

i jeho oficidlneho launchu narazil.

Along time ago in a galaxy
far far away...

Ako povedal kedysi jeden

z mojich znamych ,Ak chces$
predat prazdnu Skatulu pripis

na fiu Star Wars a skor Ci neskér
si ju urcite niekto kupi“. A mal

v zasade pravdu, ¢o potvrdzuju
obrovské predaje c¢ohokolvek, ¢o
i sav poslednych dvoch dekadach
objavilo a ¢o i len vzdialene
suviselo s touto znackou. Tejto
skutocnosti si bol urcite vedomy
aj Bioware, ked sa rozhodoval

do akého univerza zasadit svoj

prvy pokus o preniknutie na pole

MMO hier, ktory samozrejme

po vzore vietkych ostatnych
MMO hier v poslednych rokoch
ma zosadit dominujuci World

of Warcraft. Tu je urcite nutné
povedat, Zze Bioware stavil na
spravnu kartu, ba ¢o viac, nepo-
kusil sa len zviest na sile znacky,
ale pridal k nej uplne vlastny
pribeh, ktory sa odohrava tisicky

rokov pred udalostami z filmov a
cca 200 rokov po udalostiach z
ich vlastnych SW: Knights of the
Old Republic hier.

Takze pokial ¢akate, ze
sa stretnete s Vaderom alebo
Lukom, mate smolu, pretoze
SWTOR si berie z doterajSieho
SW univerza len zakladnu prem-
isu boja Jediov proti Sithom, re-
spektive Republiky proti Impériu
plus vsetky prvky, ktoré vzdy ro-

bili Star Wars masovou zabavou.
V praxi to znamena, ze SWTOR
nie je ziadnym pribehovym
vyplachom, ako boli nedadvne dva
diely Force Unleshead. Hlavhym
pribehom je sice x krat omielany
boj dvoch odvekych nepriatelov,
ten v tomto pripade predstavuje
len konflikt, na ktorého pop-
redi sa odohrava 8 samostat-
nych pribehov - tie su hlavnhym
tahakom, pre¢o sa do SWTOR
pustit, aj ked ste ziadnu MMO
hru predtym nehrali.

Svetla strana: Z pohladu
MMORPG hracov sa v tomto
pripade jedna naozaj o revoluciu
kedZe ziadna z doterajsich
MMORPG hier nepriniesla plne
nahovoreny pribeh, ktory sa
taha s hracom od prvého az do
maximalneho levelu (v tomto
pripade 50), ba ¢o viac, je pre
kazdu samostatnu classu (4 za
kazdu stranu) uplne unikatny, a
aj ked'sice len do urcitej malej
miery, je ovplyvnitelny rozhod-
nutiami, ktoré urcuju, ¢i sa vasa
postava priklana k svetlej alebo
temnej stranke sily (vas Jedi tak
mébze byt bastard, ktory nema

zlutovania a Sith zase len dievca,

ktoré malo tu smolu, ze sa
narodilo na zlej strane barikady).
Technické pojatie pribehov je

vyrieSené v podobe pribehovych

instancii, kam ma standardne

pristup len hra¢ samotny, pricom

je véak mozné v menu do nich
povolit pristup aj inym hrac¢om

rovnakej classy (pribehovy quest

splni vzdy len jeden z vas, Cize
danu instanciu je potrebné
opakovat viac krat).

Doplnkom pribehovych
questov su samozrejme vedlajsie

questy. Tie su taktiez plne naho-
vorené a dovoluju vam robit opat
nejaké minoritné rozhodnutia.
Pri nich je mozné badat, aku
taku snahu o rozmanitost oproti
Standardnym questom z MMOR-
PG hier. Kazdy z tychto questov
ma bonusové pod ulohy a je len
na vas, Ci ich chcete plnit alebo
nie. V praxi to vyzera tak, ze
nedostanete samostatny quest
na to, aby ste vyzabijali x potvor
jedného druhu a nasledne po
jeho splneni dostali druhy quest

na zabitie x potvor iného druhu,
ale dostane quest na napriklad
znienie zasob v nepriatelskej
zakladni, pricom pocas jeho

i plnenia vam automaticky vysko¢i
bonusova uloha na zabitie x
nepriatelov. K tomuto vietkému
si treba prirdtat companionov

¢ (spolognikov), ktori do vasho

i pribehu tiez zasahuju a vy si

tak s nimi postupne budujete
vztah. Ten sa moze aj pozitivne

premietnut do ich uspesnosti pri

crafteni (vyrabani) itemov (vid

nizsie).

Temna strana: Zasadny
problém, na ktory som pri hrani
narazil, je rychlost, akym je
pribeh davkovany. Kym prvych
20 levelov je vietko v poriadku
a vy veselo plnite jeden pribe-
hovy quest za druhym s malymi
odbockami na plnenie vedlajsich
questov. Pri priblizne 25 leve-

li, kedy za¢ne prvy akt vasho
pribehu javit naznaky gradova-
nia, v8ak za¢ne byt levelovanie
neuveritelne pomalé. Prepra-
covanie sa do dalSej pribehove;j
inStancie sa tak zacina rovnat
hodinam plnenia vedlajsich
questov, ktoré v tomto momente

uz predstavuju len plejadu opa-
kujucich sa uloh ,chod tam zni¢/
zachran/dones toto a vrat sa”

s ¢oraz narastajucimi po¢tami
potrebnych na splnenie ich
bonusovych poduloh. Tie sice
nemusite plnit, ale v kone¢nom
désledku aj tak budete, kedze
zvy$uju odmeny/experience,
ktoré za plnenie vedlajsich
questov dostanete.

Co taktiez za¢ne na tejto
urovni vyrazne spomalovat vas
postup, je velkost oblasti,
ktora za¢ne byt miestami az
absurdna(napriklad Tatooine,
kde odhadom 40% kazdej oblasti
tvori pust, v ktorej doslova ni¢
nie je) a to aj napriek tomu, ze od
25 levelu je mozné (respektive
skor zivotne dolezité) si kupit
mounta v podobe speederu,
zvysujuceho rychlost o0 90%. Co
je este horsie je, Ze v momente,
ked uz splnite posledny pribe-
hovy quest na danej planéte,
ktorej po x hodinach mate uz
plné zuby a s pocitom, ze ste
museli vyvrazdit polovicu jej
populacie ju chcete opustit,
narazite na sériu tzv. bonusovych
questov, ktoré vas poslu pekne
nazad plnit dalSie ulohy. Tieto
questy opat nemusite plnit, avSak
¢asto krat ako jediné ponukaju
odmeny v podobe lepsieho vy-
bavenia pre vasich spolo¢nikov,
takze ich v kone¢nom désledku
opét plnit urcite budete. Ze
tu nie€o nie je v poriadku si
zjavne nemyslim len ja, kedze
takmer ktokolvek, s kym som
sa rozpraval, zac¢ina hrat druhu
postavu prave okolo 26 levelu,
lebo hra mu zacina pripadat
nudna.

SW: THE OLD REPUBLIC 'R'EC'ENZIA PC

[ am Jedi!

Ako som uz spomenul
kazda frakcia ma na vyber 4
rézne classy — za Republiku
tu mame Jedi Knighta, Jedi
Saga, Smugglera a Troopera a
za Impérium Sith Wariora, Sith
Inqusitora, Bounty Huntera a
Imperila Agenta. Okrem classy
je samozrejmé si mozné vybrat
rasu vasej postavy, ktorych je
na vyber naozaj vela (Wokkie a
Hutt bohuzial chyba), ¢o spolu
s moznostou volby pohlavia a
vcelku detailnym editorom celk-
ového vzhladu postavy dovoluje
vytvorit si unikatne alter ego.

Kazda classa ma naviac
unikatnych companionov (nap-
riklad Jedi Knight ma pad-
awana, s ktorou si méze zacat
romanik a vyzliect ju spodkov,
aby bolo vidiet, kto je tu master.
Smuggler ma zase Wokkieho,

s ktorym... hm to radsej ani
nechcem vediet). Co je taktiez
unikatne su hlasy, ktorymi su
jednotlivé classy nahovorené

a tiez ich vesmirne lode, s
ktorymi je mozné zucastnovat sa
vesmirnych bitiek.

Svetla strana: Kazda classa
sa po splneni prologu (priblizne
10 level) rozhoduje nad svojou
dalSou Specializaciou (na vyber
je jedna z dvoch podtried),
ktora urcuje jej Styl boja a aj
ulohu, ktoru bude dana postava
zohravat v skupine viacerych
hrac¢ov. Okrem toho sa na tomto
leveli hracovi tiez odomyka
moznost pridelovania talentov
do jedného z troch stromov, ¢im
je mozné dalej ovplyvnit celkové
smerovanie svojho alter ega.
Svoju ulohu v tomto pripade
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RECENZIA PC SW: THE OLD REPUBLIC

zohravaju opat companioni, ktori
su takmer vzdy ina class ako vy
a tak vam efektivne dokazu kryt
chrbat, pripadne nechat do seba
busit, zatial ¢o vy pacifikujete
nepriatelov z dialky. Vdaka tomu
je mozné plnit velku vacésinu
questov bez pomoci druhych
hracov. Ich dalSou prijem-

nou vlastnostou je moznost

ich kedykolvek poslat predat
zbytoéné veci z inventdra, ¢im
odpada nutnost pendlovania za
obchodnikmi vzdy, ked sa vam
inventar naplni.

Po skonceni prvého aktu
sa vam otvori tzv. legacy, ktora
umoznuje vybrat si nieco ako
priezvisko, ktoré bude zo-
brazené pri vSetkych vasich
ostatnych charakteroch a do
buducna ma vraj taktiez pre ne
generovat rézne bonusy (tato
funkcia zatial nie je implemen-
tovana). Prijemnym spestrenim
su vesmirne suboje, na ktoré
sa tiez viazu niektoré questy a
taktiez za ne dostavate skuseno-
sti. Samotné boje su az arkaddovo
jednoduché — kazdy z nich ma
vopred dané ciele, ktoré musite
v ¢asovom limite splnit (znicit
urcity pocet Specialnych lodi,
znic¢it kanény na krizniku a
pod.), pricom okrem nich casto,
podobne ako pri normalnych
questoch, narazite na rézne
nepovinné bonusové ulohy.
Arkadové je potom aj samotné
ovladanie lode, ktora si leti sama
a vy sa len vyhybate prekazkam/
nepriatelskej palbe, pricom mate
moznost strielat Standardnymi
kandnmi a raketami. K tymto
subojom sa taktiez viaze
moznost zdokonalovat vasu lod’
réznymi vylepSeniami (lepsie
zbrane, pripadne stity). Tie
sa daju zakupit u vybranych
obchodnikov a su z pohladu
Startovacieho hraca neuveritelne
drahé.

Temna strana: Pri pohlade
na jednotlivé classy si ¢lovek
hravajuci pravidelne MMORPG
len smutne povzdychne, pretoze
SWTOR neponuka prakticky ni¢
nové a jeho triedy sa tak daju
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rozdelit na uz ohrané arche

typy — DPS, Tank a Healer, ¢o
sposobuje zase tie isté problémy
ako v inych MMORPG hrach (vid'
nizsie). V ¢om vidim taktiez pre
niektorych hracov potencialny
problém, je nemoznost zmeny
Specializacie v pripade podtriedy.
Pokial sa ¢lovek zle rozhodne a
o par levelov vyssie zisti, ze by
mu druhd moznost vyhovovala
viac, musi vytvarat uplne novu
postavu a opakovat celych 10
levelov znovu. Osobne mi toto
dizajnové rozhodnutie pride
troska zvlastne, kedze napriklad
prerozdelit talenty je za poplatok
mozné kedykolvek.

These are not players and
dungeons [ am looking for

Alfou a omegou kazdej
MMORPG hry by mala byt
spolupraca viacerych hracov a
spolocné plienenie dungeonov
a raidov v honbe za lepsim
vybavenim, aby ste potom v PVP
mohli nakopat kazdému zadok
a uzivat si pri tom v headsete
nezabudnutelné komentare od
ostatnych hra¢ov. SWTOR sa
rozhodlo pojat tento pravde-
podobne najdolezitejsi aspekt
hrania onlinoviek po svojom a
tak tu namiesto Standardnych
dungeonov mame group instan-
cie, heroic instancie, flashpointy,
warzony a operacie. Samozrejme
si mbzete vytvarat skupiny, ktoré
méze mézu mat maximalne
4 hracov (v pripade, ze je vas
menej je mozné chybajucich
hracov doplnit companionmi),
raidov (maximalny pocet hracov
netusim kedze som sa k nim
zatial neprepracoval) a v nepo-
slednom rade samozrejme do
guild.

Svetla strana: Pri plneni
akéhokolvek questu v groupe
ziskavate socidlne body, ktoré
vam dovoluju nakupovat a
pouzivat vybavenie od ,social
vendorov”, pricom ostatni hraci
mébzu zasiahnut svojimi rozhod-
nutiami pocas rozhovorov do
vysledku questu. Flashpointy,

ktoré tu vlastne zastupuju
Standardné dungeony, slubuju
dynamicky pribeh a rovnaké
filmové zazitky ako pribehové
inStancie pre viacerych hracov.
Flashpointy vyzeraju na prvy
pohlad uplne Uzasne a urcite
si zasluzi vyzdvihnut to, ze v
pripade, ze celu vasu skupinu
zabije posledny boss, nemusite
opakovat cely flashpoint, kedZze
nepriatelia sa v nich neres-
pawnuju.

Temna strana: V hre je
aktualne 11 flashpointov pre
kazdu frakciu, pricom slubovany
dynamicky pribeh som zazname-
nal zatial len v troch. V3etky os-
tatné, ktoré som mal tu moznost
navstivit, nemali prakticky Ziaden
pribeh a ich ponatim mi pripadali
ako ¢isto generické dungeony
— ¢itaj ,chodby naplnené hroma-
dou elitnych mobov a jeden boss
na koncil. Dal§im problémom
je zohnat potrebnu skupinu
hracov, kedze vsetky flaspointy
su koncipované pre kompletnu
groupu 4 hracov, pozostava-
jucich z minimalne jedného
healera, jedného tanka a jedného
DPS + lubovolného stvrtého
hraca. Tu sa prave prejavuje
vys$sie zmieneny problém inych
MMORPG hier — zohnat healera
alebo nebodaj tanka je velakrat
prakticky nemozné, pretoze tieto
ulohy zvladaju zastavat naozaj
efektivne len urcité classy a
takmer kazdy hra bud ¢isto DPS
alebo DPS dual spec build.

V SWTOR sa tento prob-
lém prejavuje o to viac tym, ze
hra aktualne nema integrovany
ziaden flashpoint (dungeon)
finder (a nie, té jeho neohrabana
nahrazka v podobe moznosti
zapnut si LFG status v social
liste naozaj nefunguje, lebo sa
do neho nikto nepozerd) a v
praxi to vyzera tak, ze 40 minut
postdvate pred vstupom do
flashpointu a spamujute chat v
snahe ndjst chybajuceho tanka,
aby mohla vasa grupa vyrazit. S
dalSou vecou, s ktorou mam ja
osobne problém je, ze sa SWTOR
tvari ako open world MMORPG

alias hrou, v ktorej existuju
vsetci hraci v tej istej otvorenej
lokacii. Opak je v tomto pripade
pravdou, kedZe hra tieto lokacie
taktiez inStancuje podla poctu
hracov, ktori sa v danej oblasti
aktudlne pohybuju (¢i sa jedna

o docasnu barlu na zvladnutie
pociato¢ného navalu hracov
alebo funkciu, ktora bude
zapnuta trvalo zatial stale nie

je zname). Tieto instancie maju
sice spolo¢ny chat viazany na
danu oblast a v pripade, Ze cezen
pozvete do groupy ¢Eloveka,
ktory sa nachadza aktualne v
inej inStancii bude premiestneny
do tej, v ktorej sa nachadzate
vy. AvSak hra tak vyzera polo-
prazdne a na druhého hraca
nenarazite niekedy aj niekolko
minut, lebo vas hra hodi prave
do instancie, v ktorej je najmenej
ludi.

Make me something epic!

Dalsou hernou aktivi-
tou, ktorou sa MMORPG hry
v poslednych rokoch pysia,
je moznost craftenia novych
predmetov a doplnkov, ktoré je
pri hrani mozné vyuzivat, alebo
predavat cez aukcie. SWTOR
ma tuto zlozku samozrejme
obsiahnutu taktiez s tym, Ze do
osved¢eného mixu v podobe
zbierania potrebnych surovin a
ich nasledného pretvarania na
vysledny item pridava compan-
ionov a mady sluziacich na up-
grade uz existujucich predmetov.
Na vyber su 4 gathering skilly,
6 crafting skillov a 4 mission
skilly (tieto sluzia na ziskavanie
réznych bonusov).

Svetld strana: Kedze skilly
sa neucite priamo vy, ale vas
companion, nemusite stracat
¢as hladanim danej suroviny
vo svete, ale za mierny pop-
latok mozete za chodu poslat
companiona ha misiu, z ktorej
vam ju prinesie. To isté plati
aj na samotny crafting — staci
len vybrat jeden z nau¢enych
predmetov a vas spolo¢nik vam
ho vyrobi za vas. Zaujimavym

napadom je zakomponovanie
maodov, ktoré vkladate do itemov
vyssej kvality, ¢im mozete zvysit
ich $tatistiky podla toho ako
vam vyhovuju. Dané maody je

z nich mozné kedykolvek za
poplatok aj vybrat a vlozit do
iného itemu. Na vsetko toto na-
viac nepotrebujete ziaden skill,
Cize editovanie itemov zvlada
kazda postava za chodu. ltemy
je taktiez mozné rozoberat na
zakladné komponenty, pricom
tymto rozoberanim mate Sancu
ziskat recept na vyrobu jeho
lep3ej verzie.

Temna strana: Prakticky
akykolvek item, ktory aktualne
vycraftite je horsi, ako lubovolne
dropnuta vec vo flashpointe
z bossa. Takze realne vyuzitie
tychto cinnosti zatial spociva
v preddvani vasich vytvorov
vendorom v hrach a gen-
erovanie kreditov na nakup
veci z flashpointov na auk-
ciach. Taktiez pokial sa chcete
tymto Cinnostiam naozaj na plno
venovat nevyhnete sa neustale
preplnenému inventaru (kazda
surovina ma viacero tried, ktoré
je potrebné pri vytvarani itemov
rézne kombinovat) a taktiez
mikro manazmentu pri vyberani
jednotlivych misii pre compan-
ionov.

T7-O1 give me system
report

SWTOR obsahuje 17
réznych planét pricom, ¢o sa
tyka rozmanitosti herného sveta
ako takého, z toho, ¢o som
mal moznost zatial navstivit,
mobzem konstatovat, zZe sa
Bioware zjavne snazil ¢o najviac
rozliSit jednotlivé planéty, a
tak ma kazda svoj osobity Styl.
Avsak jednotlivé zény na nich
uz vyzeraju, bohuzial, prakticky
rovnako. K velkosti zén som sa
uz vyjadroval vyssie — miestami
su prehnane megalomanské a v
kombinacii s ich inStancovanim
vyzeraju ¢asto krat ludoprazdne,
¢o zvlast v pripade, ze ¢akate
hodinu na nalogovanie na

server vo fronte, tak ako to bolo
prvy tyzden po launchi, pésobi
pomerne zvlastne. Graficky si
hra od bety troska pohorsila
— Bioware sa rozhodli znizit
kvalitu textur v pripade, ze je na
obrazovke viacero postav pre
plynulejsi chod a tak textury s
najvyssim rozliSenim je mozné
momentalne vidiet len pocas
cutscén a rozhovorov (Bio-
ware prislubilo, ze do buducna
planuje moznost ich pernament
ného zapnutia na dostato¢ne
vykonnych PC). Interface je
ako taky funkény, ale urcite by
bodla moznost si ho prispdsobit
externymi pluginmi tak ako je to
napriklad pri WoW.

S hodnotenim hudby som
pomerne na vazkach — ked'
hra tak je skvela(aj ked za tu
odrhovacku ¢o vyhrava v kantine
by si niekto zasluzil dostat cez
hubu), avs$ak jej minutaz je tak
mizerna, ze vam ju hra dovoli

vychutnavat si len v zasadnych
momentoch a zvy$ok ¢asu bu-
dete pocut len okolité zvukové
efekty, ktoré vam po nejakej
dobe tak ako pri kazdej inej
MMO hre za¢nu liezt na nervy.
Co vam na nervy urcite neza¢ne
liezt je dabing, ktory po vzore
ostatnych hier od Bioware patri
k $picke ¢&i uz po zvukovej, alebo
obsahovej stranke. V momente
ked mi méj Jedi master ako
padawanovi povedal ,If it eats
us, you are fired!” alebo moj
companion zo seba pri boji
nadhodil hlasku ,,Eat lightsaber,
jerk!” som sa od srdca zasmial.
Kedze je SWTOR subcription
based, za jeho hranie je potrebné
platit mesa¢né poplatky, ktoré
sa pohybuju okolo 13 euro na
mesiac.

Svetla strana: Grafika
SWTOR ma sice cartoonovy
nadych, ale v pohybe vyzera
velmi dobre a vietko sa hybe na
nizkych az strednych nastave-
niach na relativne prijatelnych
zostavach, pricom pokial mate
naozaj vykonnu zostavu mozete
si vychutnavat plné detaily so
stabilnym frameratom. Urcite

pozitivne je tiez mozné vnimat
dnes uz prakticky zZiadne fronty
na pripojenie na server a to aj

v pripade, Ze hrate na serveri,
ktorého populacia je oznacena
ako very heavy. Pri spusteni hry
je si taktiez mozné vybrat ¢i
chcete hrat na PVE, RP alebo
PVP serveroch.

Temna strana: Hra ma vyssie
naroky ako World of Warcraft a
to az tak, ze tam kde bezi WoW
krasne plynulo, na minimalnych
detailoch je SWTOR prakticky
nehratelny. Tazké srdce mam aj
na systém akym sa Bioware snazi
udrzat bezpec¢nost na kontach
— okrem hesla je potrebné mat
vyplnené aj odpovede na 5 ta-
jnych otazok, pricom v pripade,
Ze si odpoved na otazku viac krat
pri logovani pomylite account sa
vam lockne takym zaujimavym
spdsobom, ze hru, pokial si na
odpoved nakoniec predsa len
spomeniete, hrat mozete, ale
do jeho manazmentu (a teda
aj spravovaniu subscripcie) vas
hra nepusti a odkaze vam, ze
si mate zavolat na technicku
podporu, na ktorej, ako som sa
z for dozvedel, moézete kludne
¢akat na spojenie s operatorom
aj 3 hodiny. Cela situacia je o to
absurdnejSia tym, ze pokial vas
napadne kliknut na zmenu hesla,
account sa vam unlockne po
jeho zmene sdm, a vy tak nikam
volat nemusite.

There is no death there is
only force

Pokial ste sa uspesne dostali
az sem a Cakate nejaké vysledné
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hodnotenie takmer urcite vas
sklamem, kedZe som to zatial
nedotiahol na maximalny level
a nemal tak moznost zistit ako
je natom hra s end game
contentom, raidovanim a PVP,
ktoré prave v pripade MMORPG
hier byvaju najpodstatnejsSim
ukazovatelom ¢i ma hra Sancu
udrzat si svojich hracov alebo
sa po prvych dvoch mesiacoch
prepadne do ¢ervenych ¢&isiel.
Ak by som sa mal
rozhodovat ¢i niekomu
odporucit SWTOR v tomto
momente moja odpoved by
inklinovala odpovedi, ze urcite
stoji za vyskusanie, pretoze aj
ked sa mozno revolucia nekona
jedna sa po dlhej dobe o prvu
MMORPG hru, s ktorou by
nemali mat problém ani hraci,
ktori nikdy nejaku onlinovku
nehrali, ¢o osobne vnimam ako
velké pozitivum. Co sa tyka
temnych stranok hry, ktoré som
popisal, je potrebné si uvedomit,
ze vela z nich bude snad ¢asom
odstranenych. Kto si pamata
launch World of Warcraftu urcite
vie o ¢om hovorim, takze by som
sa nimi nenechal zatial odradit.
V kazdom pripade pokial
nie ste stale rozhodnuti rad sa
s vami podelim o mdj finalny
verdikt, ktory ak vietko pdjde
podla planu, pribudne spolu s
zmienenymi chybajucimi aspekt-
mi hry v priebehu nasledujuceho
mesiaca. Takze dovtedy — may
the force by with you.

Branislav Brna
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RECENZIA 3DS SUPER POKEMON RUMBLE

okémoni pravom

patria medzi najsilnej- :
sie zna¢ky Nintenda, a :
preto bolo len otazkou

¢asu, kedy sa nejaka Pokémon

hra dostane aj na 3DS. Zoznam-
i mi 3D modelmi Pokémonov.

te sa - toto je Super Pokémon
Rumble.

Posledna hra zo sveta Poké-

monov bola Black/White este na
NDS, ktora v nasich koncinach
vysla na jar tohto roku. Preto
bolo jasné, Ze “plnohodnotna”
klasicka hra zo série vyjde na-

Jjskér o rok. Nintendo vsak chcelo

rychlo zaplnit dieru na 3DS - a
tu je Super Pokémon Rumble.
Nova hra, ktora sa sice drzi vo
svete Pokémonov, ale ponuka
uplne inu hernud mechaniku.

Kto &akal dalsie tahové RPG,
budovanie timu, klasicky pribeh
a nekonecné levelovanie svojich

priser v hlbokej trave za mestom,

bude mozno sklamany.

SPR je totiz z uplne iného

su tréneri, sa celé odohrava v

tajnom svete Pokémonov. Vsetko

je podmienené rychlosti a dy-
namike. Pekna komixova grafika
v 3D je sice fajn, ale prostredia
su velmi repetitivne, prazdne a
generické. Vyvojari sa rozhodne

nesnazili vytazit zo systému max-
imum. Pokémoni su graficky tiez :

velmi zjednoduseni — vyzeraju
len ako akési karikatury svojich
predlbh. To je ospravedlnené
vysvetlenim, Ze sa nehrame so
.Skutocnymi” Pokémonmi, ale
s ,hrackami Pokémonov” a cely
pribeh sa odohrava v tajnom
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svete hraciek. Viete, ked'sa nikto

nepozera... ehm. Rozhodne je
to vsak trochu sklamanie po
graficky rozmanitych Pokémon
Black/White a po uvedeni Poké-
dex 3D s detailne prepracovany-

Jednoduchy rozpravkovy
pribeh len zliepa jednotlivé
dungeony dokopy. V podstate
by v hre ani nemusel byt. SPR je
tak trochu Diablo na japonsky

spdsob s Pokémonmi v hlavnych

ulohdch a s plytkym pribehom.
Spociatku je hranie zabavné —
suboje prebiehaju v redlnom
case a platia zakladné pravidla
zo sveta Pokémon. Vodny typ je
dobry proti ohnivému, ale slaby
proti rastlinnému, ktory si zase
ani neskrtne pri ohnivom. V hre
su vsak vSsemozni Pokémoni zo
vsetkych sérii, so vsetkymi svo-
Jjimi kategoriami.

Problém hry je najma v jej

: jednoduchosti. Priemerny hra¢
stidka - akéné RPG, v ktorom nie

sa dokaze v priebehu piatich
minut naucit véetky zakladné
mechanizmy hry. KedZe sa nehra
na Zivoty, ale s natahovacimi
hrackami, v kazdom ,dungeone”
madte prakticky neobmedzeny
pocet pokusov. Kedykolvek si
mozete vymenit Pokémona za
iného a bojovat dalej. Hra sa hra
spbésobom ,one-man-army”.
Casto krét sa ocitnete sami

aj proti desiatim inym Poké-
monom a s trochou sikovnosti

z toho vyjdete bez zranenia. Tu
sa oplati poznat slabé a silné
stranky jednotlivych typov. Na
konci kazdého levelu je boss, ale

zdolat ho nie je Ziadny prob-
lém, Za kazdého zlikvidovaného
Pokémona dostanete odmenu
— bud’'mincu alebo samotného
Pokémona, ktory sa automaticky
pridé do vasej druziny. :

Je uplne bezné, Ze po
prejdeni kazdej urovne vam
pribudne desat aj viac novych
Pokémonov. Nie ste nijako
obmedzeni, nemusite si vyberat
kto s vami pdjde a kto nie.

Hrate vzdy len za jedného, ale

kedykolvek si ho mézete vymenit
za ktoréhokolvek z vasich :
spriatelenych Pokémonov, takze
madte prakticky nekonecny Zivot.

Mensou zmenou je Bat-
tle Royale Arena. Tam uz sa
hra stylom ,last-Pokémon-
standing”. Vhodia vas do ringu s
mnozstvom dalSich Pokémonov
a sekdte sa hlava-nehlava. Mate
uz len tri Zivoty a po zdolani
vsetkych superov ziskate prijem-
nu odmenu. :

Paradoxné je, Ze Battle Roy-
ale Arena je esSte jednoduchsia :
zalezZitost, nez zvysok hry. V hre
sa ndjdu aj dalsie druhy urovni,

: napriklad pevnosti, do ktorych
po ziskani ,team-catapultu”
budete méct chodit s dalsimi
dvoma Pokémonmi zo svojej

druziny naraz.

Sice sa povrchovo me-

\ nia pravidla, jadro hry je stale
rovnakeé a rovnako jednoduché —
© na spésob akénych RPG behate
so svojim Pokémonom po (az

i prilis linedrnych a jednotvarnych)
dungeonoch, kde musite vysekat
vsetko, €o sa hybe.

SPR je rychla a dynam-

i icka hra, ktorej kratke tirovne
i a celkovd herng koncepcia st

skvelé na hranie

kedykolvek

a kdekolvek,

hoci len na

dve minutky.

Jednoduchu

grafiku dokdzem

prehryzt,

avsak triv-

idlnu naroc¢nost,

monotdnnost

a repetitivnost,

ktoru len

podtrhava

malé mnozstvo

hudobnych
motivov neustéle hrajucich v

i slucke, prehliadnut nedokézem.
i Anezachréni to ani len

nedorieseny multiplayer, ktory
predpoklada, Ze si tuto hru este
kupia aj vasi kamarati (pretoze
nepodporuje download play).

Super Pokémon Rumble je
prvym Pokémon titulom pre 3DS,
ale hned' zapadol do priemeru.
Nastastie platforma ponuka aj
lepsie hry.

Pavol Ondruska

PLUSY

+ dynamika

+ hratelné kedykolvek
+ novy Pokémon pribeh

MINUSY

- monoténnost, repetitivnost
- grafika

- trivialna naro¢nost

INFO
Zaner:  bojovka
Vyrobca: Nintendo, Ambrella

Na recenziu poskytol:
Brloh, www.brloh.sk

Hodnotenie
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Hre davam 85 percent, pretoze kvalitnych

2D ,plosinoviek” je tu malo a tobdz este
so skvelym grafickym spracovanim.

olo horuce leto a
zaciatok jula - pred
dvoma rokmi. Letné
prazdniny zacali a
Tudia pomaly odchadzali za
svojimi oblubenymi dovolen-
kovymi destinaciami. Niektori
avsak zostali doma pri svojom

PC a myslim si, Ze dobre urobili. :

Prave vtedy vysla dobra, neza-

visla ,plosinovka” menom Trine. :

Zaujala v tej dobe zabitym 2D
prostredim, parafrazovala staru
hru Lost Vikings a prevzala
vSetky zname herné klisé. Teraz
sa vSak vraciame do decem-
bra 2011, kde sa hra doc¢kala
pokracovania. Prekvapi alebo
sklame? Dozviete sa vo vnutri....

Pokracovanie Trine vy-
chadza prakticky z rovnakych
mechanizmov, ako to bolo v
poévodnom titule. Hra¢ ma k
dispozicii troch hrdinov, ktorych
je mozné lubovolne v pribehu
vymienat. Proste, staci stlacit
poZadovanu klavesu a mame
zmeneného hrdinu. Na vyber su
traja hrdinovia. Rytier Pontia -
ma stit, mec a obrovské kladivo.
Magiu zastdva mocny carodejnik

Amadeus - je nesmely a k odvahe

ma naozaj daleko. Nemézem

nespomenut zlodejku Zoju, ktora

sa vdaka pritahovaniu lanom
Splha ako Spiderman, a zarovenr
vlastni krasny luk ako Robin
Hood. Ako prebieha teda hra?

34

Viyberieme si Zoju, ktora
zabije par goblinov. Prideme
k prvej zatarase. Vidime, Ze je
z kamena, zmenime si hrdinu
na rytiera Pontia a mohutnym
kladivom zatarasu z kamena
rychlo zni¢ime. Prideme k dalSej

i prekdzke a tu pouzijeme ndsho

Carodejnika. Vytvori podivnu

\ $katulu ¢i dosku, ktora bude

fungovat podla fyzikalnych

i zakonov. V pripade, Ze mame
i presunut vodu na vyhonok ¢&i na

nieco iné, niet lepsieho spésobu,

ako vycarovat dosku a preniest

cely vodny tok. V urovniach

pride na rad aj rieSenie ré6znych
i skladaciek a hadaniek. Velmi log-

ické, ale lahko riesitelné. Teda,
lahko...

Povedzme skér, Ze néjst
spdsob, ako sa dostat zo zlej
situdcie (dalsi krok), vyZaduje
iba kus cviku. Zaujimavo pésobi
i funkcia nechat jedného
alebo dvoch hrdinov zomriet a
pokracovat s jednym, pretoze
u dalsieho checkpointu sa vase

: zdravie dobije na maximum

- takisto aj zabitym hrdinom.

Pribeh je sam o sebe
pozoruhodny. Je vyrozpravany
kniZznou predlohou. Niekedy
sa do neho zacitame, inokedy
naopak. Co vsak robi Trine
nevsednym je samotna grafika.
Ta sa naozaj vydarila, o tom niet
pochyb. Kvalitné odtiene, HD
grafika a pestrofarebné lokality
pridavaju hre grady. Niekedy
sa budete na riu len pozerat a
uvedomite si, Ze je naozaj pekna.

horsie, avsak nie zle. Audiovi-
zudlna stranka bola vymyslena
doslova dobre, avsak stale jej

nieco chybalo. Dynamické piesne
alebo nieco, ¢o by v hre pridalo v

bojoch viac stavy.

A prichadzame k najkriti-
zovanejsej Casti hry z minulého
dielu, a to k samotnému mul-

tiplayeru. V nom si viete vybrat

Jjednu postavu a riesit hadanky
i s dalsimi dvoma kamarétmi.

Dokonca konecne funguje ako
mad, avsak stale ho malo ludi hra.

A tu uZ je problém pingu, kde sa

hra obcas sekne a vy v teréne pri
skoku padnete do priepasti. Co
obcas mrzi. Preto ju odporticam
hrat s kamaratmi, ¢o su viac na-
blizku. Plnenie uloh s kamaratmi

Jje nezvyéajné. Pripomina mi co-
Zvukova strénka je na tom trochu

op Portalu 2, kde je vsetko vy-
myslené do podrobného detailu.
No vela zmien tu nemame.

Tak, zhrrime si to. V hre
budeme bojovat proti interesant-
nym nepriatelom, ako su: pavuky,
goblini a iné vacsie prisery. Hra
sa ozaj podarila, avsak stale tomu
nie¢o chyba. Co dodat...

Patrik Hlavaty

dd vyriesit viacerymi spésobmi,
i medze nekladu, a preto hladanie

| sa dé prejst do dalsich drovni, je
osvieZujuce a pridava hre stavu.
A vdaka tomu zbavuje Trine od
i akéhokolvek linedrneho pribehu.

INFO
PLUSY Zaner:  akéna
+ grafika, prostredie Vyrobca: Frozenbyte
+ hlavné postavy, hadanky

MINUSY
- znova zly multiplayer
- ufrflany ¢arodejnik

Uvedomite si, Ze hadanka sa

ako len jednym. Fantazii sa

Na recenziu poskytol:

COMGAD

malych otvorov, vdaka ktorym

Hodnotenie

Nové technologie

S novymi zakladnimi deskami ASUS P9X79 budete mit

cll i I g Pcn M i -I Si ] kl 1
k ,k k r k I ,I

ontrola je u zakladnich desek velmi ddlezitym faktorem. Proto nadsenci, ktefi se vyznaji ve stavbé vlastnich sestav, hledaji zakladni desky,
Ks nimiz budou mit otéZe vykonu ve vlastnich rukou. Lepsi kontrola znamena lepsi ladéni a to zase otevira zcela nové moznosti
pretaktovani. Nové zékladni desky P9X79 od spole¢nosti ASUS umozriuji kontrolovat celou fadu faktord. Nabizeji pestrou $kalu funkci

pro pretaktovani procesoru i paméti DRAM, jejichZ pouziti je zasluhou grafického rozhrani UEFI BIOS naprosto intuitivni. Svou zasluhu

na snadném a bezproblémovém pouziti ma rovnéz technologie SSD Caching pro zvyseni vykonu systému, kterou aktivujete jedinym kliknutim.

Nova aroven kontroly a ladéni
Zakladni desky P9X79 vam umozni kontrolovat prakticky jakykoli parametr. Jedné se o nejpropracovanéjsi a nejdiimysiné&jsi zakladni desky
z celé fady X79. Podivejte se na nékolik jejich pFednosti, které by vam rozhodné nemély uniknout:

Tti digitalni fadice napajent:
Spolec¢nost ASUS do téchto zékladnich desek integrovala hned tfi digitalni fadice

napajeni New DIGI+ Power Control - jeden pro CPU a dva pro opera¢ni pamét DRAM.
S jejich pomoci mUzete upravovat napéti a prepinat frekvence dle aktudlnich potieb
pretaktovani. Diky novym moznostem vyladéni DRAM konecné ziskéte ze svych pamétovych
modult DDR3 maximalni vykon. Technologie VCCSA pro vyvézeni zatéze totiz zvysuje
proudovou kapacitu DRAM o celych 30 %. Také pretaktovani paméti nikdy nebylo jednodussi
- nyni je navic jeho rozsah jesté vétsi, takze si budete moci vychutnat jesté vyssi vykon. Pfistup
ke véem témto funkcim a Gplnou kontrolu nad veskerym nastavenim zajistuje intuitivni
grafické rozhrani UEFI BIOS. Funkce jako digitalni prevod napajeni a rychlé rozpoznani napéti
zvysuji stabilitu Vcore.

@ Intuitivni rozhrani systému BIOS:
Spole¢nost ASUS aktualizovala svij exkluzivni systém UEFI BIOS a doplnila jej

o nové funkce. Jednou z nich je napfiklad horka klavesa F12, ktera ulozi snimek
systému BIOS, nebo horka klavesa F3, jez zobrazi kompletni informace o systému. Ziskate
tak naprosty prehled o stavu systému a rovnéz budete moci upravovat nastaveni dle potieby.
SPD ¢ip na pamétovém modulu DRAM (DRAM Serial Presence Detect), detekce chybné DIMM
nebo feseni problémi s procesem POST patii mezi $pickové funkce, diky kterym bude
stavba nového PC se zékladni deskou X79 snadna a napliujici. Vyuzit mizete také funkci
USB BIOS Flashback, kterd se pfi
pohotovostnim napajeni béhem nékolika
sekund postard o aktualizaci systému BIOS
z libovolného USB zafizeni, a to dokonce
i v pfipadé, Ze jesté nebudou osazeny
klicové komponenty jako napfiklad
pamétové moduly nebo procesor. At uz
Kompletni aktualizace systému BIOS se tedy pfi stavbé nebo pietaktovani PC
zlibovolného USB zafizeni - staci pfipojit  cokoli pokazi, velmi snadno si s danym
a stisknout problémem poradite.

Jde predevsim o rychlost
Zakladni desky ASUS X79 jsou zkonstruovany tak, aby pojaly

az 64 GB operacni paméti v celkem 8 DIMM slotech. UZivatelé tak ziskaji

dostate¢nou kapacitu, aby dostali maximum i z nejmodernéjsich 64bitovych aplikaci. Zlepseni poznate zejména pfi vykreslovani detailni grafiky nebo pfi praci s velkymi soubory.
Zapomeiite na problémy s béznym ulozistém. Nyni mudzete vytvofit velké RAM disky a urychlit tak spousténi ¢asto pouzivanych
programul — diky RAM disklim se totiz vyhnete prodlevam zptsobenym zapisem a ¢tenim dat z Uloznych zafizeni.

ASUS SSD Caching je exkluzivni hybridni technologie, ktera se vyznacuje vysokou rychlosti
a flexibilni funkénosti. Aktivujete ji jedinym kliknutim — pocita¢ neni tfeba restartovat - a testy
ukazaly, Ze je pfiblizné trikrat rychlejsi nez mechanické pevné disky.

Pokud jde o konektivitu, jsou vsechny zakladni desky ASUS P9X79 vybaveny technologii BTGO3.0!
- vicerezimovym all-in-one Wi-Fi managerem nabizejicim spoustu uzite¢nych funkci: napiiklad
okamzitou synchronizaci dat nebo pfeménu Bluetooth zatizeni na dalkové ovladani. Rovnéz
umoznuje pfipojit vice zafizeni, aniz byste potiebovali jakékoli adaptéry. Zaru¢ené na vas viak
udéla dojem technologie USB 3.0 Boost. Jednd se o exkluzivni technologii od spole¢nosti ASUS,
kterd pfinasi podporu protokolu UASP pro USB 3.0, coz se projevi ve zvy$eni rychlosti pfenosu dat
az o0 170 %. Pouzijte-li ji s kompatibilnimi zafizenimi, zaru¢ené poznate rozdil.

Dopiejte si maximalni pohodli!
Diky Integrovanym
technologiim Wi-Fi a Bluetooth
3.0 usetfite sloty a USB porty

Snadné cachovani. Jedinym kliknutim zvysite
vykon systému bez restartu

@ Pfejdéte na novou generaci
Nesmime zapomenout, Ze zakladni desky P9X79 ptinaseji fadu vylepseni, na ktera jsme dlouha léta cekali: ¢tyrkandlové operacni paméti DDR3 na mainstreamovych
deskach, PCl Express 3.0 (konec¢né!), nativni akceleraci vice GPU a mnohem vice. Je ¢as na nové PC!



RECENZI A 'PC Assassin's Creed: Odhaleni

Celkovo pdsobi tento zatial posledny diel z celej série asi najucelenejsie...

rikrat do tej istej
rieky nespadnes, rad
a ¢asto vravi niekto
mudry. Ezio Auditore

da Firenze ale nepoc¢uval a uz je :

tu v takmer rovnakych pod-
mienkach - tretikrat. Cloveka
to omrzi skor, ako by pani v
Ubisofte dufali. To vak ni¢
nemeni na tom, Ze druhy diel,
s podtitulom ,Odhalenie”, je

remeselne podarenym dielom a

prinasa mnoho uzasnych pre-

kvapeni v pribehu. Uz len nazov

to s hrdostou pripomina.

Hned' z uvodu musime
cteného hraca upozornit, ze
sa oproti predchadzajucim

dielom nezlepsilo takmer ni¢, ¢o

chyby vlastnilo. V prvom rade
ide o nepodarené ovladanie.
Na gamepade je plné chyb, no
na klavesnici je to eSte daleko
horsie. Ten, kto nadaval na
ovladanie v novom Batmanovi,
sa teraz latexovému chlapovi
ospravedliiuje. Technické
spracovanie je na druhej strane
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(momentalne) dokonalé. V
ramci moznosti, samozrejme.
Na pocitaci ide vSetko rychlo a
svizne, prostredie vyzera nad-
herne. Jediné ¢o je na slabsej
urovni su vedlajSie postavy a
objekty. Ezio, Altair i ostatni
predstavitelia su (naopak) ako z
iného vesmiru.

Opat, ako pri predchadza-
jucich dieloch, ale aj v hrach od
Ubisoftu, musime spomenut
sluzbu Ubi Play, ktora je slabym
¢lankom vsetkych hier od tohto
vydavatela. Pomerne ¢asto sa
rozhodnu servery Strajkovat a
hracovi nezostava nic iné, len
hrat offline alebo vobec. A to, za
pomerne velku sumu, si zakaznik
kupi v bali¢ku aj podareny multi-
player. ,Protipiratska” ochrana je
v tomto pripade proti platiacemu
hracovi dvojnasobne zla ako ku
zlému okatému piratovi.

Aby sme obratili karty, na
chvilku sa budeme venovat
éteru chvaly. To sa vSak snazit

velmi nemusime. Celé dielo nas,
napriek vietkému, lakalo a hranie
sme si uzivali. Hlavne nova
lokalita, kde sa Ezio pohybuje, je
Jrozpravkova“. Konstantinopol,
niekde znamy ako Istanbul, je
idedlnym miestom pre zabijanie
Templarov. Mesto je prepracov-
ané a konecne odislo z metrop-
oly plného ¢udného akcentu
(Rim). Séria potrebovala nejaku
zmenu. Takisto ndm hlavny
hrdina zostarol a sice skace po
strechach (vdaka novym ,vy-
chytavkam” este o nieco lepsie),
Sediny robia svoje. Uz aj hrac
ma voci nemu vacsi reSpekt ako
kedysi. Uz to nie je ten mlady
chlapec, ktory si myslel, ze spasi
"hasasinsky” rad.

Zmena prostredia sice
prospela, ale oproti predchadza-
jucemu dielu ponuka podstatne
menej zabavy a vedlajsich
uloh. Kym v ,Bratstve” ste mali
problém na mape rozoznat
jednotlivé znacky, tu je mapa
takmer prazdna. Celkovo cela

hra je ovela kratSia, avSak stale je
to nadpriemer a titul si to stale

. méze dovolit. Uvidime kolko
radosti ponukne regulérny treti
diel, len dufame, ze to nepdjde
¢ ku krat3ej hernej dobe.

Na nieco je v3ak ta kratsia

herna doba dobra. Nezacali sme
sa nudit, ¢o sa nam stalo pri
i zavere¢nej faze druhého dielu.

Pribeh ,Revelations” je nejaky
uponahlany, jedno odhalenie

za druhym. Citili sme sa ako v
akénom filme. V niektorych mo-
mentoch zacal Ezio pripominat
Nathana Drakea z Uncharted 3.
V tomto pripade to vSak nejak
nefunguje, filmové momenty

su tu umelé a tvoria neuceleny
dojem.

To, €o je zakladom celej sé-
rie Assasin s Creed, je tu podané
velmi zdbavne. Zabijanie, bojovy
systém, hlavne skakanie, plizenie
a podobne. Skoda toho slabsieho
ovladania na PC, ale aj tak to vie
jednoducho zachranit gamepad,

ktory (ako sme uz spomina-

li). Sice tiez nema niekedy
najsvetlejsie chvilky, avsak stale
je to s nim ovela lepsie. Tak to
dopadne, ked sa robia PC kon-
verzie bez potrebného ducha.

Naopak musime pochvalit
lokalneho vydavatela Playman
za takmer vybornu cestinu,
ktora je u nas hlavnhou devizou
pocitacovej verzie. Niektoré veci

sice prekladali klasicky doslovne,

ale to uz sa stava Casto aj u
vselijakych vacsich titulov.

Potesili nads novinky, na
ktoré nejeden jedinec nadava.
Prvou vyraznou su réznorodé
bomby, ktoré musite za celu hru
pouzitlenraz, ale otoviacvas
potesi, Zze ich mbzete kedykolvek
vyrobit, pouzit - rozsiruje to :
moznosti hratelnosti. Tym, ze
sa, nastastie, da zaobist aj bez
nich, sme ich na druhej strane
prili$ nevyuzivali. Nam najlepsie
sluzili na odlakanie pozornosti.
Dymové na vyvolanie zméatku
v bojisku. Druhou novinkou je :
branenie pevnosti, ktoré funguje
ako minihra podobna systému '

. Tower Defense. Rozmiestrujete
lukostrelcov, hasasinov alebo aj
i iné jednotky a branite sa proti
jednotlivym vlnam, ktoré maju
zaujem navstivit meémi vas

{ pribytok. Obcas postavite nejaku

malu hradbu, pouzijete delovu

gulu i vlastnu dalekonosnu

priru¢nu zbran. V poslednej vine
prichadza baranidlo, a potom
hrdinskeé vitazstvo (alebo prehra).

i Cize radost alebo smutok.

Velkou ,vychytavkou” je
predizena ruka Ezia, ktorou sa
skace po vyklenkoch lepSie. Hr-
dina doskodi dalej. Zarovern je to
hak, s ktorym (dalsim spésobom)
méze ublizovat chudakom -
nepriatelom. Kontrast tejto
pomda&cky uvidite vtedy, ked hrate
za Altaira a vam to tak velmi
chyba. Sme zvedavi, s ¢im novym
bude vybavena dalsia postava zo
série v tretom pokracovani.

Vyhnut sa nemézeme ani
Casti za Desmonda, ktory je
uzavrety vo vlastnom mozgu,
teda Animuse. Celé to pésobi
zase inym dojmom. Skér je
to taka psychologicka hra ¢i

A in's Creed: Odhaleni 'R'EC'ENZI A 'PC

adventura, ako simulator vraha.
Spolu s hernymi ¢astami za
Altaira pésobi ,Revelations” ako
najvariabilnejsi diel, ktory sa
naozaj oplati zahrat.

Skoda toho, Ze je to aj
tak skoro stale ta ista hra ako
predtym. Rozhodne nechceme,
aby kazdy rok vychadzala ta ista

hra (ako je to v pripade FPS série

Call of... vSak ju vSetci poznate).

Celkovo po6sobi, zatial,
posledny diel najucelenejsie z
celej série. Dost tomu pomohla
Eziova navsteva Istanbulu, kde
sa aj hrac citi ako na navsteve.

Avsak hlavne herné momenty za

Altaira, otca celej série, su pre

hraca prvého dielu ako prijemné

spomienky a momenty.

Aj napriek tomu, Ze prvy diel
mal viac chyb a neduhov ako
pokracovanie. A ked uz sme pri
tych chybach... Bugy sa nevyhli
ani tomuto dielu a mame dojem,
ze ich je viac ako naposledy.
Castym momentom su NPC
postavy, kracajuce proti stene,
plavajuci straznik a podobne.

Chybam sluzby Ubi Online
sa to viak Ziadnym spésobom
nevyrovna.

Jakub Pokorny

PLUSY

+ réznorodé cinnosti

+ technické spracovanie
+ noveé vychytavky a Altair

MINUSY

- ovladanie na PC

- tretikrat ta ista hra
- kratSia herna doba

INFO
Zaner:
Vyrobca: UBISOFT

akcia / adventtra

Na recenziu poskytol:

PLAYMAN

Hodnotenie
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1210 \yAV N 2Jell) SAINTS ROW: THE THIRD

Kto by nehral, alebo aspori
v Zivote nepocul o GTA? Proste
najklasickejsia mestska ,sand-
boxovka“, kde si svoje mesto
kazdy nici, ako a kedy sa mu
zachce. Koncept vsak (ako
vzdy) zacal ktosi kopirovat a
teraz mame na stole ,klon” GTA,
Saints Row. Treba vsak ihned’
spomenut, Ze kopirka konci pri

koncepte. A miestami je dokonca

Saints aj omnoho zabavnejsi.
Zakladny kamer je pri
oboch hrach predsa len auto.
Co vyslovene bije do o&i je ich
hybnost, bliziaca sa surovo k
nulovému bodu. Zo 100 na nulu

auto zastane povécsine v priebe-
hu sekundy, prinajhorsom dvoch.

Akceleracia je na tom zase
opacne. Z nuly na sto s kazdym
vozidlo pod dve sekundy. Hre
to dodava celkovu atmosféru,

kedZe gameplay ako taky pésobi

zabavnym, ale neuvaZzenym
Stylom. Okrem aut to plati aj pre
lietadla a helikoptéry. Celkovy
koncept ovlddania je aj pri nich
absolutne nerealny, ale drzi sa

Jjednoduchosti, ¢o naopak vébec

nie je na skodu.

Od Tatier k Dunaju a od
aut k zbraniam. To je heslo
Saints Row. V hre je mozné
vylepsit skoro kazdu jednu
vec, vozidlo, zbrari, postavu...
proste véetko. Pre zbrane to je v
prvom rade napriklad sila guliek
alebo presnost. Pre auta zase
lep$i motor, disky alebo zmena
farby. Samozrejme, nebude sa
dat traktor premenit na Ferrari.
Kazdé auto ma totizto pocet up-

gradeov obmedzeny. Ale netreba
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mat strach, kedZe na kazdom

Jjednom aute sa da dokonale

vyhrat. Postava z tohto kolotoca
taktieZz nevyjde naprazdno. Kupa
oblecenia ¢i plastiky budu totizto
na kazdodennom poriadku.
VylepSenia vsak vZdy stoja peni-
aze a tie peniaze si treba zarobit.

Zarabat sa bude v kampani
a v bo¢nych aktivitach. Kampan
s 12 hodinovym rozsahom je
celkom slusna a rozmanita. Tu
vsak nie je o ¢om pisat, kedZe
pribeh a misie nerad rozo-
beram. Za zmienku vsak stoja
uz predtym spominané aktivity.
Najzabavnejsou z nich je poistna
hra. V skratke - jednoducho
sa hadZete celej premavke
pod kolesa. Cim viac vés to
dochrame, tym vacsia bude aj
odmena od poistovne. Zabavi
vsak aj divoka jazda tankom,
pocas ktorej ponicite vacsinu
mesta. Potom sa v hre nachadza
este niekolko mddov z predoslej
hry. Okrem tychto aktivit je po
meste aj mnoho vyziev. Ako sme
napriklad v GTA strielali holuby,
tak v Saints Row sa budu strielat
rovno celé gangy...

Dalsou z tych lepsich stra-
nok je véak nepochybne co-op,
ktora nahradila klasicky multi-
player. Celu hru je mozné prejst
s kamaratom. Povacsine sa péjde
mierovo, kedZe friendly fire je
nepritomne vypnuty. Ale obCas
si treba aj z druhého vystrelit
alebo ho rovno prestrelit. Preto
pre prestrelku v meste neexistuje
nic¢ lepsie, ako cely friendly fire
zapnut a uZ sa len nahanat po
meste so zbrariami.

Uz predtym som spominal

zbrane, no bolo by dobré priblizit

arzenal, kedZe prave ten je velmi

zaujimavy. Zbrani bude totizto az
okolo 40! Medzi nimi sa vyskytnu

zabavné skvosty ako napriklad
Sonic Boom, ktory umozni
hracovi dvihat a hddzat tazké

objekty (nieco ako Half-Life grav-

ity gun) alebo bombovy nalet,
ktorému len laserom oznacite
miesto dopadu bomby. V hre sa
vyskytne aj UAV, z ktorého bu-
dete palit rakety vSade navékol,
zatial ¢o ono kontinualne kruzi v

istom okruhu okolo vasej pozicie. :

Z klasickych zbrani je vyber
taktiez bohaty. Studené zbrane,
pistole, samopale, brokovnice,
pusky, trhaviny i raketomety a
mnoho dalsich...

Hnacou silou celej hry je
nepochybne humorné spraco-
vanie pribehu. Uz v druhej misii,
kde preletite celé lietadlo tak, ze
najprv vletite cez kokpit a potom
cez zadok von, vdm hra zanechad
usmev na tvari. Niektoré misie
budu, samozrejme, aj ,sildcke”.
To sa odrazi ¢i uz na rabovani
banky alebo vylupeni armadnej
zakladne. Nikdy vsak pri ulohdach
nezostanete solo. V kazdej misii
sa pri vaSom boku objavi partner
alebo rovno aj viaceri partneri,
ktori pomézu ¢i uz s ochranou
vasej osoby alebo so strielanim
na nepriatelov, zatial ¢o vy si
plnite svoju pracu.

Saints Row vsak okrem
hratelnosti exceluje aj v gra-
fickom prevedeni. Mesto je Zivé,

velké a hlavne plné svetiel. Celk-

ovo z vonkajsej stranky pésobi

i oproti GTA univerze neuveritelne

Zivo. Za tento fakt mézu ale vo
velkej miere prave efekty. Auta

s prasknutymi gumami na ceste
i hddzu iskry ostoSest, vybuchy
i ktorych spracovanie je taktiez

velmi kvalitné, hlavne co sa

horiacich odlietavajucich Castic

tyka. Pozadu vsak neostala ani
fyzika, ktoru si je mozné doko-

nale vsimnut pri mlgteni ludi. Ci
i uz pastou alebo velkym dildom.

Destrukcia aut je prekrasna,
kedze stopy po zniceni su vzdy
na tom mieste, kde bolo auto
trafené. Uz Ziadne tankové pdsy
v strede kapoty, ked' méj pas

presiel po streche vozidla. Jedine
i je na $kodu, ze framerate z ¢asu

na cas zjavne pada, ¢o len kazi
dojem z celkovej hratelnosti. Ale
zase nic, ¢o by sa nedalo prezit.

Hra sa podarila. Zo zaciatku
som bol mierne skepticky, ¢o
hra ponukne, ale na konci som
ostal velmi prekvapeny. Rychle,
neuveritelne zdbavné, Sialené
a divoké. Avsak Saints by som
svojmu dietatu nikdy nekupil,
kedzZe aj GTA je oproti nemu sv.
Gertruda. Pre tych starsich je to
vsak dokonaly spésob, ako sa
zabavit a odreagovat. A ked’som
cely ¢as len porovnaval tieto hry,
musim sa priznat, Ze GTA ma
oproti Saints vela ¢o dohanat.
Ale nehovorim hop, pokial
mi nepreskoci, takze si radsej
pockame na V. diel.

Marcel Klimo

PLUSY

+ grafika

+ zdbavna atmosféra
+ hratelnost

MINUSY

- framedropy

- nevhodne pre mladsie
ro¢niky

INFO
Zaner:  akéna
Vyrobca: Volition, Inc.

Na recenziu poskytol:

COMGAD

Hodnotenie

Spolo¢nost HP odporica systém Windows® 7.

Vynimocny vykon, hlintkovy povrch

dok@q '

ZVUK AKO NIKDY PREDTYM. NOTEBOOKY HP § Q beatsaudio.

Rozbalte to vo velkom s multimedidlnymi notebookmi HP Pavilion dvé. Jedineénd technolégia Beats™
Audio prevysi vietky vase ocakdvania. So Stvoricou reproduktorov dosiahnete pri po&ivani hudby
alebo sledovani filmov ten najverne;si zvuk.

Everybody On

www.hp.sk/everybodyon

©2011 Hewlett-Packard Development Company, L.P, vietky prava vyhradené.
Uvedené informdécie sa mézu zmenit bez predchéadzajiceho upozornenia. Spoloénost HP nenesie Ziadnu zodpovednosf za pripadné chyby v tomto texte.
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AST

V poslednej dobe sa Indie scéne zacalo darit, Supergiant Games maju
na svedomi sice iba jednu hru ,Bastion” ale do sveta s nou vleteli

s obrovskym uspechom. Bastion by som zaradil do zanru Ak¢né fantasy
RPG v ktorom preskumavate a snazite sa napravit svet.

Prebudzate sa v ulohe
chlapca s pomenovanim ,Kid”
v zruinovanom svete. Pribeh je
rozpravany rozpravacom , ktory
Vds sprevadza celu hru, komen-

vam zada dostat sa do Bastionu.
Bastion je nieco ako tabor , kde
sa ludia zhromazduju ked ma
prist kalamita. Bastion je vsak

zniceny na kusky a Vasou ulohou

sa stdva prebadat svet a najst

niekolko jadier , na znovaobnovu

sveta.

Princip hry je jednoduchy
, dostanete sa do portalu ktory
Vds prenesie na mapu sveta, pri
kazdej Lokacii je napisané , Ci
Je tam jadro alebo sa tam daju
nazbierat iba nové predmety.
Dizajn drovni je fakt vynikajuci a
zaruCujem Vam ze kazdy level je
dizajnovo iny . K tomuto zazitku
prispieva skvela hudba a hlas
rozpravaca, ktory nemohol byt
lepsi .

V kazdej lokacii vas caka
cesta plna priser, jedovatych
rastlin a inych vyplodov fan-
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tazie tvorcov, kde na konci
ziskate jadro . Ked ho prinesiete
do Bastionu , umozni postavat
nové budovy , na upradovanie

zbrani, alebo vela inych veci.
tuje Vas postup a ako prvu dlohu

Level obvykle zacina na malom
lietajucom kusku zeme, ked sa

priblizujete k okrajom , cesta sa

vam vytvdra pod nohami, avsak
ked spadnete, ozZivite sa, ale Vam
ubudne Cast zdravia, taktiez ked
vas zabiju, mate este jednu Sancu
aby ste level dokoncili.

Hrdina disponuje jednou
strelnou zbrariou , jednou
ruénou a jednou Specialnou,
ako je napriklad granat alebo
mina. Zbrane mdzete vymienat
alebo upgradovat. Medzi strelné
zbrane patri revolver alebo luk
a medzi rucné, kladivo alebo
maceta , samozrejme je ich ovela
viac.

Spominané specialne
funkcie suvisia od toho kolko
madte ,Ciernych” napojov, tolko
krat mézete zbran pouZit, no
nastastie ich je v jednotlivych
leveloch kopa. Rovnakym Stylom

funguje aj obnova zdravia,
takzvané zbieranie ,modrych”
ndpojov. Po vypiti sa vam doplni

zdravie na maximum. Maximélny :

pocet Ciernych aj modrych
ndpojov v ,inventari”sa tri.
Obtiaznost hry nie je
ndrocna, na nepriatelov staci
pouzit odstup , kotrmelec a stit
, jedna dve tri rany a je po nich
, tazsie je to ale na urovniach v

ete nejaké tajomstvo z obdobia
pred kalamitou. Tieto urovne su
vsak nepovinné. Niekedy vsak

natrafite aj na Zivé osoby a vtedy

sa spustia asi jediné kreslené

: cutsceny, avsak Ziadna postava
i nerozprava, iba rozpravac.

Bastion ma prekvapil ,
unikatny pribeh, dokonale

kreslené spracovanie a sound-
track, ma uputali, a za 13,99
EUR ziskate hru pri ktorej stravite
mozno iba jeden vecer, ale

. rozhodne zaujme kazdého hraca.

Hru mimochodom

odporucam hrat na gamepade
ktorych musite zabit dvadsat vin :
nepriatelov, a na konci sa dozvi-

ak nejaky vlastnite , ovladanie sa
mi zda lepsie ako na klavesnici

a urcite si to viac uzijete. Hre by
© som preto udelil 9/10. A dodal
i ,Dokonalé”.

Jan Kaplan

VYUZI SANCU!

Myslis, Ze by si to vedel napisat aj lepSie?

Skus to! Najlepsi prispevok z nasho blogu
na www.gamesite.sk, zverejnime opat
v buducom vydani magazinu.




DELL Alienware M14x

Ako som uz v uvode naznacil, Alienware
M14X nie je len taky obycajny notebook. Je
to momentalne jeden z najstylovejsich note-
bookov, aky mézete zohnat, a tomu zod-
poveda aj jeho dizajn. Takze podme pekne po
poriadku. Na prednej strane notebooku sa
nenachadza absolutne Ziadna vybava, €o sa
tyka periférii, zato tu vSak najdeme na kazdej
strane dve imidzové LED svetld, ktoré si
mozete nastavit podla svojej potreby tak ako
aj iné podsvietené Casti notebooku. K tomu
sa vSak este neskér dostanem. Na pravej
strane notebooku sa nachadza Strbinova
DVD mechanika a dvojica USB 3.0 portov .
Ni¢ viac a ni¢ mene;j.

Lava strana notebooku je vSak uz
omnoho zaujimavejSia ¢o do vybavy portov.
Najdeme tu klasicku multifunkénu Citacku
kariet a nechyba tu ani vstup na mikrofén
a dva vystupy pre sluchadla. Na tento
notebook v pohode napojime tri moni-
tory, pretoze hned za vystupom sluchadiel
najdete mini displayport, HDMI port aj
klasicky VGA port na pripojenie externych
monitorov. Na zadnej strane najdeme otvory
chladenia notebooku a napdjanie adaptéra,
€o je celkom Sikovné rieSenie, pretoze kabel
vam potom nezavadzia na stole a vy mozete
spokojne hrat svoje oblubené hry.

Podme sa teraz pozriet pod veko tohto
netradi¢ného herného notebooku. Hned'
pod displejom sa nachadzaju vysokokva-
litné reproduktory znacky Klipsch audio
a musim vam povedat, Ze kvalitnejsi zvuk
som na notebooku este nepocul. A to mi uz
rukami presiel nejeden notebook. V strde
reproduktorov sa nachadza Stylové vypi-
nanie notebooku v tvare hlavy aliena. A nad
tymto vSetkym dominuje napis ALIENWARE a
14-palcovy vysokokvalitny displej s maximal-
nym rozliSenim 1368x768.

Pod reproduktormi sa nachadza velmi
kvalitne spracovana komfortna klavesnica,
ktorej podsvietenie si mozno prispésobit
a to az v Styroch réznych zénach. Pod
klavesnicou sa nachadza velmi presny touch-
pad, ktory takisto mozete prispdsobit pod-
svietenim. Cely notebook je potom jemne
pogumovany a vy mate z jeho pouzivania
naozaj velmi prijemny pocit. AvSak ide hlavne
o herny notebook a tu je nutny aj isty vykon.
Takze na ¢om ten notebook bezi a ako je
na tom graficky ?

V tomto notebooku sa nachadza proce-
sor Intel Core i5 taktovany na 2,6GHz. Dalej
tu ndjdeme az 6 GB RAM. A teraz prichadza
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Mal som jedinecnu moznost otestovat vykonny
herny notebook DELL Alienware M14x.

prekvapenie. V notebooku sa nachadzaju dve
grafické karty. Jedna graficka karta je kla-
sickd kanceldrska Intel GMA. AvSak druhou
grafickou kartou je vykonna herna grafika
spolo¢nosti NVIDIA. Konkrétne ide o model
GeForce GT 555M s 1GB vlastnej pamate,
ktora poskytuje velmi vysoky vykon v hrach.
Vyborné na tom je, Ze karty sa vedia inteli-
gentne medzi sebou prepinat a herna grafika
sa spusti naozaj len vtedy, ked za¢nete hrat
daku hru. Len ¢o skoncite, velenie znova
prebera integrovana graficka karta od Intelu.

Poviem vam, zZe len ¢o sa mi notebook
dostal na stél, bolo jasné, Ze nebudem na
rnom len surfovat. Ako prva prisla na rad hra
Battlefield Bad Company 2. Predtym som
bol rad, ak som hru ako-tak rozbehal na Low
&i Medium detailoch. Tu som si hru kone¢ne
vychutnal na High detail a poviem vam, ze je
to uplne iny herny zazitok.

Dalsou hrou, ktora vedela uz pri prvej
Casti potrapit mnohé zostavy, bola hra Crysis.
A tak som bol celkom zvedavy, ako si s nou
poradi tento herny notebook. AlienWare
nesklamal ani v tomto pripade a hru som bez
mihnutie oka spustil na very high detailoch
a konec¢ne som si uzil pravu atmosféru,
podporenu vysokokvalitnym zvukom Klipch
audio. To isté platilo aj pri Bioshock 2 ¢&i Bor-
derlands, ktoré tento notebook zvlada lavou
zadnou.

Command Center je softvér, za pomoci
ktorého si na svojom Dell Alienware M14X
nastavite [ubovolné farebné schémy pod-
svietenia notebooku, a to hned v niekolkych
zénach. Tych zén je konkrétne Sest.

Len samotna klavesnica notebooku je
rozdelena do Styroch
svetelnych zoén:
dve po okrajoch
klavesnice a dve v
strede. Dalsou zénou
je touchpad. Samo-
statnu svetelnu zénu
tvori tlacidlo na zapi-
nanie notebooku,

LED didda WiFi, ¢i
dokonca je napis
Alienware tesne pod
displejom. Pod pos-
lednou zénou su dve
LED svetld umiest-
nené vpredu.

To vietko si
mozete nastavit za
pomoci programu

Brano Rac, IT blogger
www.branorac.sk

Alienware Command Center. Tak isto si
mozete nastavit, Ci bude svietit len farebne,
pulzovat, alebo vytvarat rozne farebné
prechody. Samozrejme, ak vam efektné
podsvietenie nebude vyhovovat, jednoducho
ho vypnete kombinaciou fn+alien fx. Viem,
niekto moze namietat, ze imidzovka. Ale
pravdu povediac, mne sa prave ta odliSnost
od beznych notebookov velmi paci. V
Command centre si vSak nenastavujete len
podsvietenie. Tak isto cez tento program
nastavujete plany napdjania ¢i touchpad
notebooku.

Ako vidno notebook DELL Alienware
M14x je skuto€ne vysokovykonnym hernym
notebookom. Ak teda hladate Stylovy herny
notebook a nevadi vam ani jeho vyssia vaha,
kedZe obsahuje miesto jednej az dve grafické
karty a 500GB HDD, myslim, Ze aj napriek
trocha vys$sej cene okolo 1300€ ide o velmi
dobru, aj ked tocha imidzovu volbu. Napriek
tomu mézem notebook M14x len vrelo
odporucit. Uvidite, ze budete s jeho vykonom
v praci aj v hrach nadmieru spokojny.

www.branorac.sk

ALIEN\WARE ‘ ALL POWERFUL

BRINK O

ONLINE POPULATION

THE ALIENWARE M18X PACKS DESKTOP POWER INTO A LAPTOP THAT PUTS OPPONENTS IN THEIR PLACE AND DELIVERS
THE ULTIMATE IN HD LAPTOP GAMING. SACRIFICE NOTHING. OWN THE M18X. OWN YOUR OPPONENTS.

Brink™ © 2011 ZeniMax
trademarks or trademarl

REDUCE THE

ia Inc. Brink, Bethesda, Bethesda Softworks, ZeniMax and related logos are registered
ZeniMax Media Inc. in the U.S. andfor other countries. All Rights Reserved




HP PAVILION HPE HO-1001CS PHOENIX DESKTOP PC
HP PAVILION HPE H9-1001CS

Nedavno na Gamesite.sk skoncila velka sutaz o herny pocitac
HP Pavilion HPE h9-1001cs Phoenix Desktop PC.
Jeden pocita¢ sme podrobili aj nasim testom.

A ako dopadol?

z pri pohlade na papierové

Specifikacie zostavy je zrejmé,

Ze mame docinenia s velmi

vykonnym poéitacom. Pouzity
procesor Intel Core i7-2600 patri medzi to
najvykonnejsie, ¢o v ramci aktualnych pro-
cesorov Intel Sandy Bridge mézete zohnat.
Samozrejme, pre tych uplne najnarocnej-
Sich je tu este Core i7 Extreme, pouzita
2600-ka vSak na hry a bezné multimedial-
ne vyuzitie posluzi viac ako vyborne.

16 GB RAM méze niekto povazovat za
pomerne velky luxus a pri hrani su¢asnych
hier pravdepodobne ani plny potencial RAM-
ky nevyuzijete. Pokial vSak pracujete s edi-
torom videa, pripadne s inymi naro¢nejsimi
aplikaciami, tak sa vdam bohata opera¢na
pamat jednoznacne hodi.

Hracov urcite zaujima pouzita graficka
karta — NVIDIA GeForce GTX 580 patri medzi
aktudlnu $picku na trhu, ktord zvlada vietky
moderné hry s maximalnym nastavenim
grafiky. Samozrejme, ,fajnSmekri” by mozno
ocenili GTX 590, pripadne dvojicu ka-
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riet GTX 580 v dudlnom zapojeni. V snahe
dosiahnut optimalny pomer cena/vykon vsak
kombinaciu zvoleného procesora a grafiky
chvalime.

Spomenme este pevny disk s velkostou
2 TB, ktory by mal postacit kazdému aj na
naroc¢nejsiu pracu s videom. Pocita¢ pohana
600W zdroj, ktory aktualnu zostavu bez
problémov utiahne. Pokial by ste ju viak v
buducnosti chceli rozsirit o dalSiu graficku
kartu, mozno budete mat v tomto smere
problémy.

Pozrime sa na samotnu skrinku. HP
zostavu osadilo do Stylovej MidiTower s
¢ierno-striebornou farebnou kombinaciou.
Skrinka p6sobi pomerne obycajne, aviak
Stylovo. Na prednej strane sa okrem Blu-ray
mechaniky nachadza aj tenky ¢erveny pasik,
pod nim najdete vysuvaci kryt, ktory chrani
¢itacku kariet a Stvoricu USB 2.0 portov.

Tla¢idlo na zapinanie poc¢itaca je
pomerne nezvycajne umiestnené na hornej
strane, tuto volbu vSak chvalime - je vzdy

.po ruke”. Okrem tlacidla na hornej strane
najdete aj dvojicu USB 3.0 portov a audio
konektory pre sluchadla a mikroféon — velmi
praktické. Lavej strane dominuje logo HP,
prava je mierne priehladna a nechava tak
vyniknut ¢ervené LED diddy, ktoré osvetluju
pocitac.

Tieto diddy si vS§imnete aj pri pohlade
na zadnu stranu v oblasti ventilatora, vedla
ktorého najdete dalSiu Stvoricu USB 2.0 por-
tov a ethernetovy port. Samozrejme, nechy-
ba HDMI vystup a dvojice DVI vystupov pre
grafiku a analégové i digitalne audio vystupy.
Vo vysledku dizajn a prevedenie skrinky
chvalime. P6sobi efektivne aj efektne.

Prejdime k samotnej prevadzke a
vykonu zostavy v jednotlivych bench-
markoch a hrach. Hned' zo zaciatku musime
pochvalit hluénost prevadzky, ktora bola
minimalna, a to aj pocas testovania v gra-
ficky naro¢nejsich aplikaciach - pocita¢ bol
pocas vietkych testov velmi tichy. Co sa
vykonu tyka, ziadne velké prekvapenia sa ne-
konali. Pocita¢ sme testovali pomocou volne
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R'EC'E NZI A HP PAVILION HPE H9-1001CS PHOENIX DESKTOP PC CES 2012 P'R'EVI'EW
[ |
dostupnych verzii programov 3D Mark 2011 a PC Hardvérovu ¢ast tabletu bude tvorit
Mark 7. Namerané vysledky su prilozené v galérii. vykonny procesor Intel Core i7 postaveny na

Nakolko sme mali k dispozicii iba bezplatnu ver- najnovsej architekture Ivy Bridge a chybat
ziu 3D Marku, nemohli sme spustit benchmark aj nesmu WiFi a Bluetooth 3.0. Na prednej
vo Full HD rozliSeni. Namerané vysledky vsak pre strane bude dominovat dotykovy 10,1" displej
zakladnu predstavu postacia. Z hladiska hier sme s HD rozlisSenim.
testovali tituly Crysis 2, Skyrim, Modern Warfare Iste ste si vS§imli, ze vykon nebude na
3, Saint’s Row: The Third, Serious Sam 3. Vietky urovni obycajného tabletu, z ¢oho vyplyva
hry sme hrali vo Full HD rozliseni s maximalnym aj otazka vydrze na batériu. Tu Razer na
moznym nastavenim grafiky, v pripade Crysis 2 vystave nespecifikoval, no hranicu 3 hodin
aj s nainstalovanym DirectX 11 patchom a HiRes intenzivneho hrania urcite nepresiahne. Ako
texturami. Screenshoty z hier najdete v galérii. ovladaci prvok bude zvolena kombinacia
Co sa samotného vykonu tyka, vietky hry bezali dotykového displeja a ovladacov, ktoré sa
plynulo. V pripade Crysis 2 so zapnutym DirectX napadne podobaju na ovladac¢ Razer Hydra,
11 a HiRes texturami sme zaznamenali minimalny s analéogovymi packami a Styrmi tlacidlami.
pokles FPS, hra aj napriek tomu bola hratelna a Ponuka hernych titulov bude pestra. Uz na
plynuld. V tomto smere teda zostava nesklamala, terajsich videach sme mohli vidiet ukazky
skutocne ide o high-end zostavu pre hracov. hier ako Assassin s Creed Revelations,
.. .. L. Minecraft, s podporou dotykového ovlada-

Su¢astou HP Pavilion HPE h9-1001cs Urcite kazdy hrac nia, Tom Clancy s HAW.X 2, ba dokonca
Phoenix Desktop PC je aj operacny systém Win- po tzv. tablet boome aj MMORPG Rift. Tieto a ¢asom aj dalSie
dows 7 Home Premium 64-bit a Starter edicia " , . . tituly budu bezat pod operacnym systémom
kancelarskeho balika Microsoft Office. V/ ramci ocakaval, kedy sa na trhu objavi Windows 8.
predinstalovaného softvéru nechyba ani Cyber c¢isto he’r'ny' tablet. Razer nase tﬂiby Vy‘poéul Fiona by sa na trh mala dostat priebehu
Link Power DVD 10, ktory vyuzijete pri sledovani ana vel'trhu CES 2012 predstavil tablet Fiona 12 mesiacov a jej cena by nemala presiahnut

filmov na DVD alebo Blu-ray diskoch. Po¢ita¢ hranicu 1000 americkych dolarov.

Sl pl’l prvom Zapnutl’ Vgetky Za’kladné naStavenla .................................................................................................................................................................................................................................................................................................
nakonfiguruje, v niektorych pripadoch je nutny

zasah pouzivatela pri vybere viacerych moznosti.

Ide vSak o velmi jednoduché ;
operacie, ktoré zvladne pK/
kazdy pouzivatel. E E ’
F ()
HP Pavilion HPE K t‘

h9-1001cs Phoenix [ ] OCHRANDY.CZ

Desktop PC nas potesil
vo vsetkych strankach.
Ide o vyborne postaveny
pocitac pre hracov.
Chvalime volbu kompo-
nentov, vyber skrinky aj
celkovy dizajn pocitaca.
Vykon zostavy nesklamal

a moderné hry si vy-
ngggﬁgggoiﬁx chutnate s maximalnymi

nastaveniami.
DESKTOP PC . o
Pokial teda hladate
www.hp.sk i .
novu PC skrinku, ne-
PACILO SA NAM: chcete si sami skladat
+ vykon pocitac, pozadujete Jesté dnessinawww.bezochrany.cz zalozte sv(j Ucet. Pro vsechny hrace,
+ dizajn vykon a mate na to

+ jednotlivé komponenty finanén prostriedky, HP ktefi se zaregistruji pred spusténim sluzby, mame pfijemné piekvapeni.

NEPACILO SA NAM: Pavilion HPE h9-1001cs . - AT
- ni¢ vyrazné Phoenix Desktop PC Start portalu se nezadrzitelné blizi.
mébzeme jednoznacne
Cena s DPH: 1,209 € . . . .
cnas - odporuit. Jiz brzy si budete z online shopu www.bezochrany.cz stahovat skvélé hry
Hodnotenie: 95 % AR 9y AR
ocnoene v ¢estiné — prevazné od tuzemskych vyvojatt a od mensich nezavislych tymd.

Roman Kadlec v . v s . v v s v vs
To vSe v modernim prostiedi, za nejnizsi mozné ceny a predevsim...
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RECENZIA Fogiteen

Logitech Mini Boombox

Spoloénost Logitech predstavila kompaktny zvukovy systém Logitech®
Mini Boombox ur¢eny pre hudbu, filmy, hry a telefonovanie, ktory sa da
lahko prepojit so smartfonmi, tabletmi a dalSimi pristrojmi s Bluetooth®.

ZApozical:
Logitech
www.logitech.com

CENA:
79,99 € s DPH
(odporucana)

PLUSY a MINUSY

O Kvalitny a
hlasny zvuk
bohaty na basy

@ Jednoduché
pouzitie

© Vyssia cena

& Zvuk nie je
vyrovnany v
celom pasme.
Postacuje vSak
na modermu
hudbu.
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Zvukovy systém Logitech Mini
Boombox je sice maly, no jeho
velkost spociva vo vlastnostiach a
vykone. Ma Specialne navrhnutu
akusticku komoru, vdaka ktore;j si
mézete vychutnat skvely zvuk so
zvyraznenymi basmi, a prakticky hla-

sity telefén s vstavanym mikrofénom,

ktory vam ponuka telefonovanie s
Cistym, nerusenym zvukom v kance-
lari, v aute alebo na zahrade vasho
domu. Vyborne sa hodi aj na video
chat — nech uz ste sami alebo sa vas
bude pozerat viac.

.Logitech Mini Boombox
vam ponuka prilezitost nosit si so
sebou kdekolvek kvalitny zvuk,”
povedal Azmat Ali, viceprezident
prislusenstva pre tablety a mobilné
zariadenia spolocnosti Logitech.

Pohlad
zozadu

.V sucasnosti mobilné zariad-

enia Casto zastupuju funkcie kina,
koncertného pddia, hernej konzoly
a konferenéného centra — a ludia

i chcu, aby kvalita zvuku bola tomu
umerna. Logitech Mini Boombox

© taky zvuk prinaga.”

Systém Logitech Mini Boombox

sa da lahko sparovat s oblubenymi
© smartfonmi, tabletmi a dalgimi

i zariadeniami, ktoré pri komunikacii
cez rozhranie Bluetooth® pod-
poruju zvukovy profil Advanced
Audio Distribution Profile (A2DP), a
spolupracuju s telefonmi vybavenymi
i podporou profilu Bluetooth Hands-
© Free Profile (HFP 1.5).

Je napajany z internej batérie,

ktora sa dobija cez rozhranie USB
{ takze sa nikdy nemusite zatazovat

Pohlad
zhora

vymenou batérii — a jej kapacita
vydrzi az na desat hodin prevadzky
v zavislosti na spdsobe pouzivania

a okolitych podmienkach. To je
dostato¢ne dlha doba, aby ste si s
priatelmi mohli spolu vypocut celé
playlisty svojich oblubenych skladieb
alebo byt hore celu noc a rozpravat
sa cez telefon. A vdaka podsvie-
tenému dotykovému ovladaciemu
panelu mozno pristroj hravo ovladat
cez den aj v hoci.

HODNOTENIE REDAKCIE:

PACILO SA NAM:

Ohromujuci hlasny zvuk s velmi slusnou kvalitou,
mobilita, vydrz na jedno nabitie, jednoduché
pouzitie, podsvietené dotykove tlacidla, rozmer

NEPACILO SA NAM:
Na prvy pohlad je cena dost vysoka, no je to
komplexny systém 2.1 so subwooferom, takze...

Variacie
Existuje viac

farebnych variacii
(Gervena, biela, ¢ierna)

Lamborghini s Atdtmom

Spolocnost Asus uz aj v minulosti
priniesla niekolko vykonnych noteboo-
kov, ktoré boli inSpirované legendarnou
automobilovou zna¢kou Lamborghini.
V novom modeli Asus LAMBORGHINI
EeePC VX6S je viak tento uzasny dizajn
prvy raz pouzity pri netbookoch s dvoj-
jadrovym procesorom Intel Atom novej
generacie (Cedar Trail). Skvelym darc¢ek
pre vietkych milovnikov rychlych aut,
nemyslite?

WWW.asus.cz

HODNOTIME

iPod ako médny doplnok

J

iPod nano spustil doslova hodinkovy
boom. Vdaka klipu na zadnej strane a
novej funkcii je mozné tento prehravac
premenit aj na naramkové hodinky.
Na trhu su rézne typy remienkov od
silikénovych, kozenych az po kovové
v cene od 2 az do viac ako 150 €. Maly
prehravac zaujal najma Sportovcoy,
pretoze ma FM radio, integrovany
krokomer a fitness funkcie. Méze byt aj
Stylovym modnym doplnkom...
www.apple.sk

HODNOTIME

/

Dokonalé fotky

Zivot je prili§ kratky na $karedé foto-
aparaty a komplikované menu. Olympus
PEN Mini je jeden z najmensich. Ma
moznosti velkej zrkadlovky, avsak v ma-
lom tele. Ma vysoké 1Q, takze si vie sam
nastavit parametre pre kazdu scénu a

vy sa mozete plne sustredit na stlacenie
spuste. Jednoduchsie to uz nejde.

PEN je dostupny vo viacerych farbach.
Elegantny a Stylovy modny doplnok s
vymennym dekoracnym prstencom

na objektiv. www.olympus.sk

HODNOTIME

J

Bicykel s elektromotorom

Elektromobil a elektrobicykel maju

pri jazde na mensie vzdialenosti velku
buducnost. Bez ndmahy sa odveziete
desiatky kilometrov bez dobijania, su
tiché, ekonomické a zabavné! Davame
im jednoznacne zelenu. Recenziu
najdete na www.gamesite.sk.

HODNOTIME

“Technika uz davno nie je iba ¢éierna,
alebo biela. Nas svet je plny farieb a preto
sa neobmedzujme nudnym dizajnom!”

GamesiteNews

PODCAST

GamesiteNews - 46
Rozhovor s Ivom Ninjom LiSkom,
byvalym $éfredaktorom herného
¢asopisu Riki.

zdy som tuzil byt niekym, ako

bol Andrew (Andrej Anastasov)
v dobe, ked vychadzal ¢asopis
Excalibur. Andrew neskér pisal aj
pre SCORE a LEVEL a bol to mdj
velky redaktorsky idol — ,Zral” som
jeho ¢lanky aj Styl, proste, bol
méj herny a redaktorsky Boh. Co
sa Rikiho tyka, bol som v kon-
takte s Lubosom Culenom, ktory
bol tiez neskdr redaktorom. Dost
sme sa stretavali, vymienali sme
si hry, ktoré bol v tej dobe prob-
lém zohnat a raz mi spomenul,
Ze pozna ¢loveka, ktory chysta
¢asopis zamerany na pocitacové
hry na Slovensku a ¢i by som
nemal zaujem pisat ¢lanky. Moje
oc¢ka zablikali, uz som sa videl v
siedmom nebi, Ze kone¢ne niekto
méj sen vypocul a samozrejme
som nevahal. Problém bol ten,
Ze Riki robil vyberové konanie
redaktorov a mal som poslat ne-
jaky ¢lanok na posudenie. Kedze
ja som bol v tej dobe redak-
tor amatér a méj brat bol ,velky
spisovatel” lebo vzdy pisal super
slohové prace, tak som za nim
dosiel a vravim mu ,pocuvaj,
potrebujem, aby si mi napisal tri
recenzie, hry
si vyber, aké
chces$.” Brat
recenzie napi-
sal, ja som
¢lanky poslal,
samozrejme
ma vybrali a
tak to bolo,
stal sa zo mna
redaktor Riki.



RECENZIA Asus G74Sx

ASUS G745x

Tato recenzia bude o notebooku ASUS G74Sx,
ktory doslova meni vyznam slovného spojenia
herny notebook. Pre€o tak silné slova? Precitajte
si a pochopite, ¢im je tak vynimocny...

UPOZORNENIE:
Testovany notebook sa dodava
vo viacerych verziach s réznymi
procesormi, diskami, optickymi
mechanikami a podobne.

Nami testovany notebook bol
este pred-produkény model
tzv. “engeneering release”,
takze vyzor, vybava, ¢i vysledky
testov sa mierne mézu lisit

od koneénej predajnej verzie.

ASUS G74Sx

www.asus-shop.sk

PACILO SA NAM:

+ herny vykon

+ kvalita spracovania
+ dizajn

+ vyborné chladenie

NEPACILO SA NAM:

- graficka karta by mohla byt
aj lepsia (asport GTX570M)

- nepodporuje RAID

- slabSia vydrz na batériu
(aj pri beznej praci)

- cena (i ked...)

- nie je lepsia klasicka zostava?

Cena s DPH: 1,355 €
Hodnotenie: 95 %
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Telo notebooku je samo o sebe
skvostom. Prvotny dojem po
vybaleni bol priblizne taky, ze:
“wtf, to je aké hebedo, vyzera
to ako notebook zo stargateu
alebo nejaky vojensky notebook”. Dojem to bol
spravny, pretoze dizajnéri tohto notebooku sa
in§pirovali vojenskou ndmornou lodou Stealth

Sea Shadow americkej armady. Tento dojem budi :

aj preto, lebo sa jedna o notebook s 17,3 pal-
covym displejom, ktorého telo je teda poriadne
mohutné s rozmermi 32.5 x 42.0 x 2.09 ~6.20
cm. Telo je vyrobené z Cierneho plastu, ktory

je pogumovany, a teda povrch notebooku je v
matno-cCiernej farbe. Na gumenom povrchu os-

tavaju jemné Smuhy (mastnota z ruk), ale nie je to

ni¢ hrozné. Na veku notebooku (opac¢na strana,
ako je displej) je strieborny napis “ASUS”, a hned
pod tym je do gumy vygravirované logo ROG
(Republic of Gamers).

Zo zadnej strany notebooku je vyvedeny
vyvod chladenia, a ked sa povie “vyvod” tak teda
poriadny. Ziadna decentna mriezka, ale poriadne
chladiace otvory, ktoré mi mierne pripominali
nasavanie Sportovych aut. Ku chladeniu sa
dostaneme este neskér. Po bokoch notebooku
su uz, ako je zauzivané, jednotlivé konektory a
mechanika, a to v nasledujucom zlozeni. Vlavo:
2 x USB 2.0, diskova mechanika (v tomto pripade
Blu-Ray), 3,5mm konektor mikrofénu a 3,5mm
konektor sluchadiel. Vpravo: konektor AC-DC

adaptéra, RJ45 LAN, HDMI, D-Sub (VGA), USB 2.0,

USB 3.0. Na spodnej strane nie je ni¢ zaujimavé.
Teda jedna zaujimavost tu predsa len je. Na
spodnej strane ako je otvaratelné veko, ktorého
odstranenim sa dostanete ku hw “vnutornos-
tiam" notebooku. To by nebolo ni¢ zaujimaveé,
ved to ma vela notebookov. Toto veko ale nie je
priskrutkované klasickymi skrutkami, ale jednou
pomerne velkou skrutkou s velkou hlavi¢kou,
ktora umoznuje otvorit veko povedzme po-
mocou mince. Aky to ma skuto¢ny prakticky
vyznam je otazne, pretoze vymena HW a zvlast
u notebookov nie je denna zalezitost. Ale potesi
mat tu moznost napr. v pripade poruchy rychlo a
bez nastrojov vymenit vadny komponent. Uz len
tak so sebou nosit ndhradny disk, pamat, RAM :).
Len tak okrajom spomeniem, ze notebook spolu
s batériou vazi 4,28 kg.

Hardveér

KedZe sa jedna o herny notebook, hardwarova
vybava tohto notebooku je tomu prispésobena.
Srdcom notebooku je ¢ipova sada Intel® HM65

Express

Chipset. Procesor

Intel® Core™ i7 2630QM posky-

tuje dostato¢ny vypoctovy vykon na zvlad-
nutie kazdej hry alebo inej ulohy a paralelné
spracovanie. 16GB DDR3 RAM beziacej na
1333MHz zabezpecuju dostatok pamate pre

tie najnarocnejsie hry, aplikacie a umoznuje

mat otvoreny velky pocet aplikacii. Diskovy
priestor poskytuje dvojica pomerne rychlych
7200 otackovych diskov 500GB + 750GB. Na
externé média tu mame citacku SD kariet, blu-ray
mechaniku a rychle rozhranie USB 3.0. Samoz-
rejmosti ako 802.11 b/g/n WiFi, 10/100/1000
sietova karta, Bluetooth 3.0, kvalitna zvukova
karta s podporou EAX Advanced HD 5.0 a THX

a 720p HD Web kamera su, snad, pri notebooku
tejto kategorie samozrejmostou. Zabudované
reproduktory maju sice plochy zvuk bez basovej
zlozky, no ich hlasitost a celkovy dojem potesi
a prevysi vacsinu beznych reproduktorov v
notebookoch. Vstavany touchpad ma velmi nizku
citlivost, no pri takomto hernom notebooku je
predpoklad, Ze touchpad bude pouzivany iba
minimalne. A tak sme sa dostali ku komponen-
tom, ktoré su pre hracov najpodstatnejsie, a to
grafickej karte, displeju a klavesnici.

KedZe sa jedna o herny notebook, aj klavesni-
ca je prispdsobena na hranie a nie je teda potreb-
né si zo sebou nosit samostatnu klavesnicu (i ked
kazdy pro-gamer by vam povedal, Ze bez externej
klavesnice to nejde). Mysku si vSak nosit musite,
pretoze hrat na trackpade, €j, veru, to by bolo
umenie. Ale podme spat ku klavesnici. Klavesnica
ma vdaka velkému telu notebooku dostatok mi-
esta a tlac¢idla su dostato¢ne daleko od seba, aby
ste omylom nestlacili aj vedlajsie tlacidlo. Klavesy
maju prijemny makky zvuk a pohyb, no ponukaju
dostato&nu spatnu odozvu a hibku stlacenia, aby
ste si mohli byt isti, Ze ste ich stlacili. Samostatny
numpad je uz, snad, samozrejmostou. Podsvi-
etenie klavesnice bielymi regulovatelnymi LED
diddami a 5 stupnové naklonenie klavesnice pre
lepSiu ergonémiu je uz len Ceredni¢kou na torte.
Na takomto hra¢skom notebooku by som este
aspon ¢akal aj nejaké optické (farebné) odliSenie
hlavnych hernych tlacidiel (minimum WASD), no
na tomto notebooku, Zial, tomu tak nie je. Niekto

si to mozno ani nevSimne, niekomu to méze
prekazat.

Graficka karta je v tomto pripade NVIDIA
GTX560M s 3GB GDDR5 VRAM. Tato graficka kar-
ta, i ked nie je najvykonnejsia v triede, postacuje
svojim vykonom aj na hranie najnovsich hier.
Pre¢o sa ASUS nerozhodol do notebooku
zakomponovat radSej GTX580M alebo aspon
GTX570M mi nie je uplne jasné. Nutno ale
podotknut, Ze silnejsia graficka karta by zase
zvysila cenu notebooku, zvysila hlu¢nost a znizila
vydrz na batériu, takze tad 560GTX je zrejme
najlepsi kompromis. Predsa len 560M je vysSia
stredna trieda ale uz o par mesiacov mozno vyjdu
herné tituly, ktoré budu uz nad je;j sily. Ale ned-
bam, aj takto je to slusny graficky vykon.

Nakoniec som si nechal displej. Displej ma
matny antireflexny filter, ¢o hodnotim velmi
pozitivne. Technologicky je to LED displej
s velkostou 17,3, s pomerom stran 16:9 a s
nativnym rozlis§enim FullHD, teda 1920x1080.

Co sa tyka kvality obrazu, displeju sa neda ni¢
zasadnejSieho vytknut. Snad' len to, ze aj najnizsie
mozné podsvietenie/jas je na pomerne vysokej
urovni a Citat na tom klasické dokumenty (¢ierny
text, biele pozadie) je namahavé pre oci. Iste, je
to herny notebook, ale to podsvietenie/jas by sa
mal dat zregulovat aj na nizsiu intenzitu. Tento
displej je k tomu 3D, teda podporuje technolégiu
NVIDIA 3D Vision a okrem $tandardnej obnovo-
vacej frekvencii 60Hz vie pracovat aj v 3D rezime,
kedy ma 120Hz. Bohuzial, kedZze NVIDIA 3D Vi-
sion je stereoskopia, kde je potrebné mat aktivnhe
synchronizované uzavierkové okuliare, ktoré

sa ku mne nedostali, tuto funkciu displeja som
nemohol otestovat.

ESte by som spomenul, Ze vydrz na baterku
je pri beznom pouzivani priblizne 2-3 hodiny.

Pri hrani hier sa vydrz velmi liSila, ale orientacne
moézeme pocitat s priblizne hodinou. Je teda
jasné, ze ak si chcete zahrat, tak je potrebné si
najst miesto s pristupom ku elektrickej

sieti.

ESte pridam, Ze i ked sa jedna o
vykonny herny notebook, ASUS-u sa po-
darilo napriek obmedzenym priestorovym
moznostiam skvelo vyladit chladiaci
systém, ktory je pri beznom chode takmer
nepocutelny a dokonca aj pri plnom zatazeni
(Kombustor na max. nastaveniach, 45 minut) je

chladenie naozaj tiché a aj efektivne, kedze gra-
ficka karta nepresiahla teplotu 60 stupnov Celzia
(okolita teplota bola 22 stupriov).

Specialitou tohto notebooku je aj, ze je
zaradeny do série produktov ROG (Republic of
Gamers), ¢o dokazuje aj logo na veku displeja
a na klavesnici. V skratke to znamena, ze ASUS
vytvoril tento rad produktov Specialne pre hra¢ov
a tak vSetky vlastnosti a funkcie tychto produktov
su zamerané prave pre spokojnost hracov. Tento
notebook ma tak okrem inych uz spominanych
vlastnosti aj vynimocné moznosti pretaktovania
a vyladenia vykonu pre maximalnu spokojnost
uzivatela.

Zaverecné zhrnutie

| kel ked'sa jedna o herny notebook, jeho
velkost, vaha a kratka vydrz na batériu z neho
robia skor iba prenosny herny stroj, ako klasicky
notebook na fungovanie mimo zdroja elektrickej
energie. Je teda otazne, ¢i ma vyznam si za
takuto cenu kupovat tento notebook (ktorého
vyhodou je vlastne len jednoduché prenasanie),
alebo pouvazovat o zostaveni klasickej stolnej
zostavy, ktord by pri takomto rozpocte tento
notebook prevysila. HW vybava je takmer doko-
nald, no hardcore hracov by potesila silnejsia gra-
ficka karta. Ku notebooku si, samozrejme, musite
prikupit minimalne mys. Celkové hodnotenie by
bolo, Zze ak nutne potrebujete prenosny herny
stroj (a ste ochotni vlacit vacsi 4,3 kg notebook)
a mate finanény rozpocet, tak si mbézete tento
notebook kupit. Pripadne sa pozrite na herné
notebooky od DELL/Alienware.

Michal Dulovi¢

Asus G74Sx RECENZIA

NAMERALI SME:

3D Mark 06: 15 301 bodov
SM2.0: 6308

HDR/SM3.0 : 6448

CPU Score: 4981

GT 1:55,98 FPS

GT 2:49,15 FPS
CPU1:17FPS

CPU 2: 2,34 FPS

HDR 1: 62,82 FPS

HDR 2 : 66,13 FPS

3D Mark Vantage: 9 917 bodov
3D Mark 11: 2 264 bodov
PCMARK 07: 2 590 bodov

Tom2D benchmark:

Text: 45 788 chars/sec

Line: 56 222 lines/sec
Splines/bezier: 31 576 splin/sec
Polygon: 8 663 polygons/sec
Rectangle: 6 930 rects/sec
Arc/Elipse: 14 497 ellipses/sec
Bitting: 15 333 operations/sec
Stretching: 505 operations/sec

Cinebench R10 64-bit:
OpenGL: 40,02 FPS
CPU: 4,93 pts

HD Speed:
HDD1  Read: 82,4 MB/s
HDD2  Read: 93,6 MB/s

ATTO Disk Benchmark:
HDD1  Write: 108 MB/s
Read: 112 MB/s

HDD2: Write: 106 MB/s
Read: 107 MB/s

Pre info:

Testy boli robené na systéme
Windows 7 Professional 64bit s
aktudlnymi zaplatami a ovla-
da¢mi ku dru 02.01.2012

so vSetkymi podpornymi
apliaciami spustenymi a so zap-
nutym bezpeénostnym balikom
(Microsoft Security Essentials),
aby ¢€o najviac reflektovali
realne skore.
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'R'EC'ENZI A Samsung 900X

Samsung 900X

Ultraprenosny notebook, alebo ak niekto chce tak ultrabook
(po starSom aj subnotebook) spolo¢nosti Samsung.

Samsung 900X

www.samsung.sk / www.nay.sk

PACILO SA NAM:

+ malé rozmery (mobilita)

+ nizka hmotnost

+ kvalitny displej

+ pridavné funkcie

+ kvalita spracovania
(material atd.)

+ vydrz na batériu

NEPACILO SA NAM:

- zahrievanie a hluk pri chladeni

- slaby graficky vykon
- iba 128GB disk

- nevyladeny touchpad
- cena

Pre info:

Testované na Windows Home
Premium 64-bit, s najnovsimi
ovladac¢mi a zapnutymi
obsluznymi aplikaciami

a bezpecnostnym balikom
(MS Security Essentials),

aby skore lepsie reflektovalo
skutocny pouzitelny vykon.

Cena s DPH: 1,399 €
Hodnotenie: 85 %
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Balenie je velmi Stylové a vzbudzuje dojem luxu-
sného vyrobku. Skatula ma drsny, matny, akoby
textilny povrch v Ciernej farbe, na ktorej je iba
napis ,Samsung Notebook series 9”.

Po otvoreni nds, samozrejme, privita pekné
strieborno-kovové telo notebooku s napisom
Samsung. Povrch notebooku nie je uplne hladky,
vyzera ako frézovany, vid foto. V Skatuli sa dalej
nachadza aj adaptér s vymenitelnou koncovkou v
pripade potreby pouzitia v inej krajine, kde maju
iné zastr¢ky. Samozrejmostou je potom aj stru¢ny
manual, priru¢ka rychleho spustenia, zalozné CD
so systémom Windows.

Hardvér

Ako uz bolo spomenuté, povrch notebooku je
velmi dobre spracovany, celé telo je akoby z
frézovaného plechu, konkrétne bol pouzity dural,
ktory sa mimo iné pouziva aj na lietadla. Vyhodou
duralu je, Ze je lahky, ale zarover pevny. Telo
notebooku ozaj lahodi oku a je radost sa na neho
pozerat a pracovat s nim.

Tento notebook ma malé rozmery, a to konkrétne
328,5 x 227 x 15,9 — 16,3 mm, takze jeho hrubka
je povedzme tych 1,6 cm. To je pomerne malo, a
preto tento notebook uz na pohlad vyzera ultra-
mobilne. Samozrejme, vdaka malym rozmerom

a hrubke vazi notebook 1,31 kg (s SSD diskom),
¢o teda nie je vaha tabletu, ktory mbzete drzat

v jednej ruke, avsak toto nie je tablet. Je to plne
vybaveny a vcelku vykonny notebook.

Malé rozmery preduréyju aj maly displej, vtomto
pripade 13,3 palcovy. Co ma velmi potesilo

i je, ze ma antireflexny filter, a teda nehrozia

Ziadne rusivé odrazy okolitého prostredia ani

pri silnejSom okolitom osvetleni. Displej ma
dostatocny jas, kontrast a ma homogénne
podsvietenie (vdaka podsvieteniu LED). Samoz-
rejme, nemodze sa porovnavat s profesionalnymi
LED televizormi alebo displejmi, ale urcite nema
Ziadne vyznamné negativa. Funkciou navyse

je, ze notebook podporuje automaticku regu-
laciu podsvietenia/jasu displeja podla aktual-
neho okolitého osvetlenia. Funkcia je dokonca
natolko premyslena, Ze nereguluje podsvietenie/
jas automaticky natvrdo v celom rozsahu, ale
podla potreby sa pohybuje okolo hodnoty, ktoru
uzivatel nastavil ru¢ne.

Toto je funkcia, ktora u mna naozaj zabodovala,
pretoze sice vacsina uzivatelov pracuje so
silnejSim jasom, niektori uzivatelia maju radi slabsi

jas a bezné funkcie automatického regulovania

su nastavené tak, ze preferuju vyssi jas. Vyhodou
teda je, Ze automatika vdm neodsko¢i od vami
zvoleného nastavenia natolko, aby vam to bolo
neprijemné. Nevyhodou, ktora méze niektorych
uzivatelov iritovat, je, ze podsvietenie, konkrétne
senzor podsvietenia je ulozeny pri kibe note-
booku a je pomerne citlivy, takze staci naklopit
notebook tak, Ze zatienite displejom senzor a
automaticky sa vam zmeni jas. Pri stacionarnom
notebooku sa jas takmer nemeni po prvom
nastaveni, kym sa nezmeni aj okolité osvetlenie,
no ako nahle sa s notebookom hybe, jas ,preb-
likdva"” hore-dole, ¢o mébéze pdsobit rusivo.

Procesor Intel® Core™ i5 2467M (1,60 GHz,
vyrovnavacia pamat L3 3 MB) a ¢ipova sada

Intel HM65 podporovana 4GB DDR3 1333MHz
pamatou spolu s SSD diskom o kapacite 128GB
robia z tohto malého notebooku naozaj svizny
maly nastroj na zabavu, ale aj na pracu. Nejedna
sa o ,nadupanu” masinu prekypujucu vykonom,
ale urcite nezahanbi. Graficky vykon je slaby, a
to vdaka pouzitiu iba integrovanej grafickej karty
z procesora, no tento notebook neaspiruje na
poziciu herného notebooku, takze je to v pori-
adku. Na beznu pracu a na menej naro¢né hry to
bohato staci. Vysledky testov su prilozené niZsie.

Samsung do note-
booku implemento-
val aj svoju techno-
légiu rychleho spu-
stenia, ktord naozaj
funguje a notebook
sa nastartuje naozaj
za par sekund. Svoje
tu priklada k dielu aj

pouzity rychly SSD disk. Klavesnica, aj napriek
malej hibke notebooku, ma pomerne dobry zdvih
a piSe sa na nej pohodlne. Extra vychytavkou je
regulovatelné podsvietenie klaves, takze nie je
problém pracovat aj v uplnej tme. Klavesnica
neobsahuje numericku €ast. Touchpad je trochu
nestandardny, kedze je vytvoreny z jedného kusu,
a teda nie je presne vymedzené, kde je ovladacia
Cast a kde je lavé a pravé tlacidlo. Prave preto sa
mi dost ¢asto stavalo, ze som namiesto tlacidla
pohol kurzorom. Zaroven som mal pocit, ze
Touchpad obcas nereagoval na stlacenie tlacidiel.

Co sa tyka konektorov, tu je limitujucim fak-
torom prave hrubka notebooku. Jednoducho

tu nie je miesto na povedzme Standardny LAN
konektor. A prave preto su niektoré konektory
pouzité v mini prevedeni. To znamena, ze na
pripojenie standardného kabla musite najprv

do notebooku pripojit mini redukciu a az do

nej zapojite Standardny kabel. Konektory su po
stranach notebooku a su vo vyklopnych zasu-
vkach. Konkrétne na lavej strane je miniLAN,
miniHDMI a SuperSpeed USB 3.0, na pravej strane
je zasa slot na microSD kartu, 3,5mm jack na
sluchadla alebo mikrofén a USB 2.0. Vybavenost
konektorov je teda skromnejsia, ale vzhladom
na rozmery a hrubku notebooku sa ani nie je ¢o
C¢udovat. Doteraz som ale nepochopil, pre¢o sa
Samsung rozhodol pouzit miniHDMI konektor,
kedZe klasické HDMI nie je o ni¢ vyssie a len o
malo SirSie ako konektor USB. Pouzitie miniLAN
konektoru je opodstatnené, pretoze ten by sa
naozaj nezmestil, a nakoniec takyto notebook
bude vo vacsine pripojeny pomocou WiFi alebo
mobilného internetu, kedZe je to mobilny note-
book a nie pracovna stanica. Klasické HDMI by sa
tu ale urcite zmestilo, a tak by ste stale so sebou
nemuseli nosit redukciu.

Vydrz baterky je vdaka uspornému a malému
displeju, efektivnemu procesoru, Cipovej sade,
integrovanej grafike a v neposlednom rade aj SSD
disku s mensou spotrebou v redlnych podmien-
kach beznej prace (tzn. zapnuté Wifi, surfovanie
na internete, chat, vided z youtube, nejaka hudba,
otvorenych viacero programov, obcas nejaké

Samsung 900X

davkové spracovanie a pod.) okolo 4 - 6 hodin.
Nevyhodou notebooku je, ze pri naro¢nejSom
pouzivani (napr. stacilo aj ked som pol hodinu
.skypoval”) sa notebook zahrial a celé telo bolo
teplé az horuce a vetracik sa rozbehol na otacky,
ked uz ho bolo poriadne pocut. K tomu bolo citit
nespecifikovanu ,vonu zohriateho kremiku”, teda
bolo citit, Ze komponenty sa riadne zahrievaju.

Zaverecné zhrnutie

Tento ultraprenosny notebook je naozaj kvalitne
spracovany a Samsung sa ho snazil dotiahnut do
poslednych detailov. Rychle spustanie, auto-
maticka reguldcia jasu, hybridny spanok a pod. su
funkcie, ktoré pridavaju pridanu hodnotu tomuto
notebooku. Hardwarovo je dobre vybaveny a
vykonom sa nenecha zahanbit. Je to vSak note-
book uréeny na zabavu a na beznu pracu. Nie je
to pracovna stanica ani herny notebook. Aj malé
rozmery, a s tym spojeny maly displej, mézu byt
prinosom pre mobilitu alebo limitom pre pracu.

Michal Dulovi¢

RECENZIA

NAMERALI SME:

3D Mark 06: 2 301 bodov
SM2.0: 817

HDR/SM3.0 : 868

CPU Score: 1941

3D Mark Vantage: 909 bodov
3D Mark 11: nema DX11
PCMARK 07: 2 501 bodov

Tom2D benchmark:

Text: 33 400 chars/sec

Line: 18 211 lines/sec
Splines/bezier: 15 154 splin/sec
Polygon: 2 805 polygons/sec
Rectangle: 5 191 rects/sec
Arc/Elipse: 7 403 ellipses/sec
Bitting: 6 272 operations/sec
Stretching: 476 operations/sec

Cinebench R10 64-bit:
OpenGL: 6,94 FPS
CPU: 1,55 pts

HD Speed:
Read: 232,8 MB/s
Write: 210.2 MB/s

ATTO Disk Benchmark:
Write: 198 MB/s
Read: 242 MB/s

AS SSD Benchmark:

Citanie

Seq (MB/s) FrEtfe)
4K (MB/s) [RL0ck)
4K-64Thrd |EhE)

(MB/s)
Acc time 0,262
(ms)
Skore 126
Celkové
skore: 3 00
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RECENZIA Apple iPad 2

Tablet ako

herna konzola

iPad 2 je tu uz rok a stale uteka svojej konkurencii o kus vpred.
Ma svoje nedostatky a napriek tomu je stale jednotkou. Preco?

ZAPOZICAL:
spolo¢nost Apple
www.apple.sk

CENA

« Wi-Fi/16 GB = 479 €
« Wi-Fi/64 GB = 679 €
«3G/64 GB = 799 €

Hodnotenie:

* % % ¥

PACILO SA NAM:

Vdaka iTunes a AppStore
je mozné jednoducho
nakupovat a instalovat
hudbu, filmy a aplikacie.

NEPACILO SA NAM:
Vsetko sa kopiruje iba

cez iTunes (vratane MP3),
pamat je fixna (neda sa
upgradovat), chybaju porty
(USB, HDMI)
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rvy iPad mal uz od pocéiatku taku
technologicku vybavu, Ze by bolo
hriechom nevyuzit ju aj na hry.
Apple si to uvedomoval a preto
vyvojarov viemozne podporoval a v ramci
iTunes Store im dal priestor na predaj alebo

Z iPadu sa stala za dva roky existencie
celkom solidna herna platforma, na ktorej
denne vznikd mnozstvo hier. Vac¢sina z nich
je len priemerna, no najdu sa aj prekvapivo
graficky zaujimavé kusky ako napriklad Rage
HD, Dead Space, ¢i Infinity Blade.

iPad pritom nema tak silnu graficku
vybavu, ako by sa na prvy pohlad mohlo
zdat. Procesor Apple A5 v sebe integruje
dvojjadrovy procesor Cortex A9, graficky Cip

PowerVR SGX543 a 512 MB pamate. Oproti
predoslému modelu s PowerVR SGX535

© pontika vyrazne vy3si vykon a bez vacsich
problémov zvladne aj technoldgiu vyhlad-
zovania hran. To sa samozrejme odrazi aj na
vizualne kvalitnejSom obraze.

distribuiciu ich aplikacii. Uspech sa dostavil.

Novy graficky ¢ip dosahuje vykon 35

miliénov polygénov za sekundu a fillrate 1

i Gpixel/s pri 200 MHz. Nechyba ani nova gen-
eracia programovatelnych shaderov (USSE2),
ktora prinasa az 40 % narast vykonu v
graficky naro¢nych aplikaciach. Vyuziva jazyk
© GLSL, ktory je €astou OpenGL ES 2.0 API.

Oficialne zdroje uvadzaju minimalne

dvojnasobny vykon oproti prvému iPadu
a benchmarky ako napriklad GLBench-
mark 2.0 jeho vykon iba potvrdili. Samoz-
rejme konkurencia dnes ma uz vyrazne

Pomocou HDMI
redukcie mozete
iPad 2 prepojit
koblom na velky
televizor a hrat
hry na velkej
obrazovke. Obraz
z displeja je 1:1
zobrazeny v HD.
Dokupenim
Apple TV je
mozné prenasat
HD obraz
ziPad2do TV aj
bezdrdtovo.

O iPad 2 je teraz
Vv bielej alebo
Ciernej farbe

0 Je mensi, tensi
a lahsi

@ Odporucame
ako obal
magneticky
SmartCover

& Prislusenstvo
je predrazené

& Cena 3G verzie
je draha oproti
zakladnej Wi-Fi

vykonnejsie tablety, avsak stale im chyba
to najpodstatnejSie — iOS a iTunes. Vdaka
nim je iPad stale hviezdou ¢islo jedna bez
vyraznejSieho konkurenta.

Cesta, ktorou sa pred rokmi vydal
Apple je urcite spravna. Ak vyrobca hard-
véru vytvara aj vlastny operacny systém

Existuju vykonnejsie
tablety, no napriek

tomu ostava iPad 2
stale jednotkou...

a prevadzkuje k tomu vlastny app store,
vznikne tym dobre fungujuci stabilny eko-
systém, ktory konkurenti mézu len zavidiet.
Mozete mat vykonnejsi hardvér, ale ¢o z
toho, ked nebudu systém a aplikacie opti-
malizované pre tento konkrétny tablet.
Displej s vynikajucim kontrastom, nizka
odozva a slusny vykon procesora ponukaju

na nie¢om, ¢o nema tlacidla?

Prekvapivo jednoducho. Apple do
svojich zariadeni zabudoval akcelerometer,
takze naklapanim vie ur¢ovat svoju polohu,
¢o sa ¢asto vyuziva aj v hrach. Pri pretekar-
skych hrach tocite, respektive naklapate do
stran iPad ako volant, pri spolo¢enskych
hrach mézete napriklad zamieSat kocky
zatrasenim a existuju aj hry, kde nakla-
panim displeja gulate virtualnu guli¢ku
po obrazovke v 3D labyrinte. Absenciu
ovladacich tlacidiel nahradzaju virtualne
tlacidla alebo packy na multi dotykovej
obrazovke. Spociatku vam sice bude
chybat nejaka spatna odozva (fyzické
stlacenie tlacidla), no po chvili si na
to zvyknete a pride vam to celkom
prirodzené.

PRISLUSENSTVO

Ku iPadu nie je
problém pripojit’
BT klavesnicu. Nie
vsak na hry...

Ovladanie zavisi od konkrétnej hry.

. Dotykovu obrazovku mézete vyuzit aj ako

i dokonalu nahradu za mys - ukazat a kliknut
prstom je predsa prirodzenejsie, nez behat
po stole s plastovou krabicou. A €¢o pori-
adna 3D akcia? Ano, d4 sa aj to. Pre klasické
strielacky typu Doom, ¢i Call Of Duty nie je
problém ovladat hry podobnym spésobom
ako na velkej hernej konzole - lavym palcom
ovladate pomocou virtudlneho joysticku
pohyb postavy, pravym priamo na displeji
smerovanie zbrane (pohlad) a strelbu (klik-
i nutim). Dalsie funkéné tlacidla ako je skok
(Jump), prikréenie, alebo akcia su obvykle
vykreslované vpravo na okraji tak, aby
neprekazali vo vyhlade pri hre. Staci naozaj
kratky tréning na tento sposob ovladania.

Hry mézu mat zopar kilo ale aj

niekolko sto megabytov. Ci bude va$ iPad,
iPhone alebo iPod touch multimedial-

nym prehrava¢om, e-mailovym klientom,
internetovym prehliadac¢om, dialkovym
ovladac¢om, pristupom pre pracovnu plochu
i vasho PC, pracovnym nastrojom alebo
skvelé moznosti pre hry. Lenze ako sa da hrat

klasickou hernou konzolou zavisi len na vas.

Vdaka obrovskému mnozstvu najréznejsich
i aplikacii moze byt dokonca aj vietkym
naraz... Foxi

Zoner Photo Studio
je sucast pribehu
Vasej fotografie

Novinky verzie 14

¢ Synchronizacia s online
galériou

¢ PrepracovanejSia praca s RAW
editorom

¢ Rychlejsi chod a vypocty

¢ RychlejSia a pohodlnejSia praca

¢ Podpora videi v premietani

e Avela dalsich

www.zoher.sk



RAZER ONZA

RECENZIA

RAZER ONZA

TOURNAMENT EDITION

Gamepad predstavuje samozrejmost pre kazdého
hraca. Konzolisti sa bez neho nezaobidu a aj na PC
sa postupne tesi vacsej popularite.

Razer ma medzi hra&mi velmi dobru
reputdciu a ich herné prislusenstvo vzdy
patri medzi $picku. Gamepad Razer Onza
bol predvadzany uz na vystave CES 2010 a
v Las Vegas sa objavila aj pred rokom, no uz
s konkrétnym datumom vydania. Po dlhom
Cakani je teda ovladac¢ konecne na trhu.

Uz na prvy pohlad je jasné, ze Onza je
urcend primarne pre konzolu Xbox 360. V
strede Cierneho tela sa nachadza klasické
Xbox tlacidlo a celkovy dizajn je zna¢ne
podobny beznému ovladacu od Micro-
softu. Velkostou su oba gamepady prakticky
totozné, ale Onza sa vyznacuje mierne
upravenym dizajnom, ktory z dlhodobého
pouzivania padne do ruk prirodzenejsie.
Ovladac je tiez lahsi, to je vSak dané aj tym,
Ze nie je bezdrétovy a sucastou tela nie su
batérie. V porovnani s kablovym gamepadom
od MS je takmer rovnaka, Onza sa nam zdala
o par gramov lahsia.

Skutocnost, ze Razer Onza sa do kon-
zoly pripdja pomocou kabla, ma svoje vyhody
aj nevyhody. V dobe, kedy su prakticky vietky
ovladace (alebo vaésina z nich) bezdrétové,
mébze pbsobit pouzitie kdbla ako zbytocny
krok spat. Jeho velkost (4,5 m) je vSak
dostatocna, aby ste ho mohli pripojit aj na
vzdialenu konzolu a €o je dolezitejsie, pokial
hravate na PC, Onzu mobzete bez problé-
mov vyuzivat ako hlavny herny gamepad aj
na pocitaci. Pre ludi, ktori vyuzivaju aj PC
aj Xbox na hry, tak predstavuje Razer Onza
jednoznaénu volbu pri vybere nového game-
padu.

Mnozstvo hier pre PC je optimal-
izovanych iba pre Xbox gamepad a vtomto
smere si Onza s hrami bezchybne poradi.
Samozrejme, ako uz bolo spominané, pre
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niekoho méze byt kabel velkym minusom.
Razer Onza sa od klasického ovladaca
odlisuje aj tlacidlami. Uz pri uvodnom
stlacani si vSimnete, ze vydavaju iny zvuk
— ako keby ste klikali na myske. Razer totiz
pouzil takzvanu Hyperesponse technoldgiu,
vdaka ¢omu tlacidla reaguju rychlejsie a
teoreticky tak mate minimalnu vyhodu oproti
superovi. Druhym rozdielom je pridanie
dvoch mapovatelnych tlacidiel na hornu
stenu tela. Nachadzaju sa hned nad LB a RB
a mozete im priradit hociktoré z ostatnych
tlacidiel. Z daldich zmien spomenme rozdele-
nie D-Padu na 4 Casti — kazda pre jednotlivy
smer, ¢o nam subjektivne vyhovovalo viac a
iné umiestnenie START a BACK, na ktoré si
budete musiet nejaku dobu zvykat.

Razer Onza je v predaji v dvoch preve-
deniach. Okrem klasickej verzie je dostupny
aj 0 10 € drahsi model Tournament Edi-
tion. V8etky vyssie spomenuté informacie
su spoloc¢né pre obe verzie, Tournament
Edition je Specifickad podsvietenim tlacidiel
a moznostou prispésobenia odporu
analégovych pacok. V praxi to znamena asi
tolko, ze si mozete nastavit, ako velmi ma byt
mozné s nimi hybat.

V analdgii s mySou to mozno porovnat
s nastavenim citlivosti a tuto vlastnost
vyuzijete pravdepodobne iba pri FPS hrach,
kde mozete do packy lubovolne busit a
rychlost mierenia to neovplyvni. Samozre-
jme, je dobré si dopredu uvedomit, akym
Stylom chcete hrat a ¢i vam vyhovuije Sirsi
rozsah rychlosti s ddrazom na jemnu pracu
s packou, alebo obmedzenie na urcitu hod-
notu. Menenie odporu pocas hrania je totiz
trochu nepraktické, a to aj napriek tomu, ze
ide o zalezitost na par sekund. Razer Onza
Tournament Edition ma taktiez pogumované

telo, vdaka ¢omu sa ovladac lepsie drzi a
neSmyka sa ani v zapale boja v spotenych
rukach.

Ovladac Razer Onza nie je ziadnou
revoluciou na poli gamepadoy, ale to asi ani
nikto necakal. Cena sa pohybuje na urovni
40 € pre klasicku a 50 € pre Tournament
Edition, ¢o je porovnatelné s cenou nového
bezdrétového ovladaca od Microsoftu.
Pokial si chcete kupit novy gamepad, je
rozumné zvazit, ¢i ste ochotni akceptovat
kabel a ziskat vyhody vo forme priamej
pripojitelnosti k PC, pogumovaného tela,
lepSej ergondmie a rychlejsich tlacidiel
s dvoma programovatelnymi navyse.
Naroénym hracom ho vsak jednoznacne
odporucame.

Roman Kadlec

PACILO SA NAM:
ergondmia
tlacidla
pripojenie k PC

NEPACILO SA NAM
pre niekoho kabel




PREVIEW

CINEMAVIEW.SK

9. februara sa do nasich kin dovali najnovsi film
uspesného reziséra Stevena Soderbergha.

9. februara, dva a pol tyzdna po svetovej
premiére, sa do nasich kin dovali najnovsi
film Uspesného reziséra Stevena Soder-

bergha (Nakaza, Traffic, Erin Brockovich,
Dannyho jedenastka). Haywire ma potencial
zadefinovat, ako ma vyzerat sucasny seridézny
akény film. V pripade takého odlahéeného to
urobil velmi dobre Macheta.

Pribeh, aspon
na prvy pohlad,
nevyzera vébec
originalne. Hlavhou
postavou je Mallory
Kane (Gina Carano), tajna agentka pracu-
juca pre spoloc¢nost, ktoru si na najréznejsie
ulohy najima americka vlada. Po uspeShom
vyslobodeni uneseného ¢inskeho zurnalistu
je vSak zradena a ponechana na smrt niekym
jej blizkym z agentury. Musi sa tak o svoje
prezitie postarat uplne sama a prist pri tom
na to, ¢o sa vlastne deje. Vyuzije vietok svoj
vojensky tréning a znalosti bojovych umeni.

Haywire zacina byt viac zaujimavy,
az ked' sa pozrieme na podrobnosti.
Predstavitelka hlavnej ulohy, Gina Carano,
bola profesionalna bojovnic¢ka v réznych
Styloch bojovych umeni, ¢i kickboxe.
Vo svojej kategorii bola dokonca tretia
najlepSia na svete. Je to taka zenska verzia
Jeana-Clauda Van Damma. Objavila sa uz v
niekolkych filmoch, ¢&i v televizii, ale vacsinou
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Haywire ma potencial

zadefinovat, ako ma vyzerat

to suviselo s jej Sportovou kariérou. Toto je

jej druha filmova uloha po snimke Blood and

Bone, ktora v3ak isla priamo na DVD. Ak to
tentokrat pre nu
dopadne pozitivne,
urcite o nej este
budeme viackrat
pocut. Nie je to
vSak herecka, aspon
zatial. Rezisér a
producenti vtomto
smere viak nene-
chali ni¢ na ndhodu.

Uz je to

asi aj zbytoc¢né
pripominat, Soderbergh ma zazra¢nu
schopnost. Do svojich filmov vie dostat z
hereckej elity koho chce, ale menoslov v
Haywire je aj tak uctyhodny. Uvidime tu
Michaela Fassbendera (X-Men: First Class,
Hunger, Jane Eyre),
Ewana McGregora,
Billa Paxtona (Votrelci,
Apollo 13), Channinga

sucasny seriozny akény film. Tatuma (Stepup, G..

Joe, Drahy John),
Antonia Banderasa, Michaela Douglasa a
Mathieu Kassovitza, ktory je znamy aj ako
rezisér. Pri takejto zostave okolo Giny sa to
urcite dalo zvladnut, ak ma aspon Stipku
talentu. Na uroven
filmov JCVD by to
teda nemalo klesnut,
ale to by sme uz
vazne podceriovali aj
samotného Soder-
bergha.

Scenar k filmu
napisal osvedceny
Lem Dobbs.
Nezname meno,
ale skuseny au-
tor. Spolu s Alexom
Proyasom napisal

scenar vybornej snimky Smrtihlav (Dark City,
1998), ktora doplatila na to, Zze isla do kin v
podobnom case ako Matrix. V jeho filmografii
najdeme aj tituly ako Kafka (1991) s Jeremym
Ironsom, ¢&i Kto z koho (The Score, 2001). So
Soderberghom uz pracoval. Bolo to v roku
1999 na snimke The Limey.

Haywire ma teda vSetky predpoklady
na to, aby to bol velmi uspesny a dobre
nakruteny akény thriller. Dopyt po takychto
filmov je pomerne velky, a tak je trochu
zvlastne ako dlho sa ¢akalo na jeho uvede-
nie do kin. Je uz niekolko mesiacov kom-
pletne hotovy a na niekolkych festivaloch
¢i veltrhoch prebehli uz aj jeho projekcie.
Medzitym sa vSak predal do takmer celého
sveta.

Michal Klembara
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Dokonaly zmysel

lada epidemiologicka so

smutnymi o¢ami a zlomenym

srdcom. Prelietavy $éfku-

char, ktory rad zaspava sam.
Nevysvetlitelna epidémia, ktora narusuje a
zaroven posilnuje ich postupné zbliZovanie
a popri tom okrada ludstvo o zmysly. Vdaka
tejto kombinacii vznikol zvlastny film, ktory
je netypickou love story a znepokojujucim
obrazom apokalypsy zaloZzenej na postup-
nej strate vnimania.

Meno reziséra Davida MacKenzieho si
filmovi divaci naj¢astejsie spajaju s kriti-
zovanym filmom Samec z roku 2009. Okrem
naivného scenara a hereckého vykonu
Ashtona Kutchera bol predmetom kritiky
aj samotny MacKenzie. Dokonaly zmysel
bol prenho prilezitostou na napravu mierne
posramotenej reputacie, treba vSak povedat,
ze si nezvolil prave najjednoduchsiu cestu.
Snaha ponuknut filmovému publiku alter-
nativu k okukanym katastrofickym, pan-
demickym a apokalyptickym filmom, ktorych
sa kazdorocne objavi hned niekolko, je sice
chvalyhodna, ale i dost riskantna. Hned'v
uvode recenzie vSak treba povedat, ze ¢o
sa tyka rezijnej stranky, Dokonaly zmysel je
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ovela lepsim filmom nez spominany Samec.
MacKenzie upustil od videoklipovej Stylizacie
a hoci tentoraz pracoval s minimalistickym
rozpoctom a na rozdiel od vacésiny ostatnych
apokalyptickych filmov prakticky nepouzival
drahé Specialne efekty, film rozhodne
nepdsobi lacno. Rezisér tak zaroven dokazal,
Ze skazu ludstva je mozné zobrazit aj bez
investovania miliénov dolarov. Vystacil si

s velmi originalnym nametom, niekolkymi
tmavymi miestnostami a ponurymi ulicami,
ktoré po strate kazdého dalsieho zmyslu
posobia este nehostinnejsie a depresivnejsie.

Epidemiologicka Susan (Eva Green)
nepreziva prave najprijemnejsie Zivotné
obdobie. Nedari sa jej v sukromi a nasledkom
opakovanych sklamani su depresie, ktoré
uz negativne ovplyvnuju aj jej naro¢né a
zodpovedné zamestnanie. Tazi ju tiez smutné
tajomstvo, ktoré zatial nikdy nikomu neprez-
radila. Oporu nachadza len v sestre (Con-
nie Nielsen). Jej stretnutie so $éfkucharom
Michaelom (Ewan McGregor) spociatku
vyzera ako nevydareny flirt na jednu noc, na
zaklade tejto prvej noci (a zrejme aj svo-
jich predchadzajucich skusenosti) mu prili$
neddveruje a od vztahu si ni¢ neslubuje.

Navyse, v praci sa neCakane stretne s
mnozstvom pripadov nervového zrutenia a
naslednej trvalej straty Cuchu, ktora tychto
ludi postihla. Pripady pribudaju a snaha
objavit povod tohto c¢udného ochorenia je
rovhako neuspesna ako obmedzovanie jeho
Sirenia. Onedlho su bez ¢uchu vsetci ludia na
Zemi, objavuju sa prvé pripady straty chuti a
nikto netusi, ¢o bude nasledovat.

Pozitivnou strankou pribehu je
predovsetkym upriamenie pozornosti na in-
dividualne prezivanie katastrofy, ktorej rézni
ludia pripisuju rozny povod. ,Pomsta” prirody
ako nasledok znecistovania Zivotného
prostredia? Teroristicky utok? Mimozemska
invazia? Tato otdzka zostava nezodpovedana
pocas celého trvania filmu a zostava na
divakovi, aby si vybral moznost, ktora je
prenho najpravdepodobnejsia. Okrem sondy
do dusi dvoch velmi rozdielnych ludi, ktori
v8ak napokon maju mnoho spolo¢ného, film
zobrazuje aj viacero vyjavov vypovedajucich
mnoho o ludskej prirodzenosti. Pribehova
stranka filmu je viac-menej zalozena na in-
terakciach ustrednej dvojice. Susan a Michael
vzdy po strate niektorého zmyslu odstranuju
pomyselné bariéry, ktoré ich dovtedy

rozdelovali (prezradzaju jeden druhému, ¢o
ich najviac trapi a ¢oho sa obavaju, ¢oraz viac
zavisia jeden na druhom). V8imaju si tiez veci,
ktoré dovtedy ignorovali ako nepodstatné.
Problémom vsak je, ze hoci Eva Green i Ewan
McGregor podavaju velmi solidne herecké
vykony, ako dvojica nepdsobia presvedcivo.
Chyba im iskra, chémia a povestné ,nie¢o
navyse”, ktoré robia romancu na pozadi
konca sveta a skazy skuto¢ne osudovou a
uveritelnou. Ako jednotlivcom im niet ¢o
vycitat, ale kedZe v centre pozornosti su
predovsetkym ako par milencov, je velka
Skoda, ze ich vzdjomné city nepdsobia viac
autenticky. Chybajuca ,chémia” sa preja-
vuje aj pri milostnych scénach, ktorych je

vo filme naozaj neurekom. Vykon hercov vo
vedlajsich ulohach je velmi tazké zhodnotit,
pretoze dostali popri Ustrednej dvojici velmi
malo priestoru. Spomeniem véak Ewena
Bremnera (znamy ako alkoholik a narkoman
Spud z filmu Trainspotting), ktory sa opat
ziSiel v jednom filme s Ewanom McGrego-
rom. Tentoraz hra jedného z kucharov v
Michaelovej restauracii, ktory ,aktivuje” svoje
zvys$né zmysly ¢uchanim rajského plynu,
pévodne ur¢eného na vyrobu Slahacky.

Originalitu zakladného nametu vsak
narusa nielen chybajuca iskra medzi

hlavnymi hrdinami,

ale aj zdlhavé a ¢asto
nadbytoéné obra-
zové sekvencie, pocas
ktorych rozpravacka
pribehu vysvetluje veci
a situacie, na ktoré

sa pocas filmu poz-
erame — vyznam ,toho
vietkého" a este raz
zdéraznuje to, na ¢om
podla filmu najviac
zalezi, lepSie povedané

zdéraznuje jedinu vec, na ktorej zalezi —
laska spojena s odpustenim. Vnimavy divak
nielenze podobné vysvetlenia nepotrebuje,
pretoze z filmu priamo vyplyvaju, ale takyto
pristup ho pripadne méze aj urazit. Tvorco-
via akoby predpokladali, ze niektori divaci
film nedostatoéne pochopia a zrejme citili
potrebu ,pod¢iarknut” to, ¢o chceli povedat
(sucasnu podobu medziludskych vztahov,
ktorym chyba dovera a skutocna intimita).
Otvorenost interpretacie pric¢in vypuknu-

tia pandémie akutnej straty zmyslov ma

tiez svoje negativa. Tvorcovia naznacuju
mnohé priciny, ¢im zaroven mapuju kluc¢ové
problémy suc¢asného sveta, a to problémy
socidlne, kulturne, politické, ekonomické aj
ekologické. Tento okruh je skuto¢ne velmi
Siroky. Nie je preto prekvapenim, ze snaha
pretavit vietky tieto zavazné javy do pribehu
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filmu spodsobila, zZe su sice vietky naznacené
v obrazoch, dialégoch postav i monolégoch
rozpravacky, ale kazdému z nich patri
pomerne maly priestor — chvilami teda film
posobi, akoby hovoril zaroven o vietkom aj
nicom.

Dokonaly zmysel je napriek viacerym
negativam rezisérsky dobre zvladnuty film
s origindlnym nametom. Pri zobrazovani
pandémie si bohato vystaci s niekolkymi
prostrediami ladenymi prevazne do sivej
a Ciernej farby a nepotrebuje ohurovat

Specialnymi efektmi a prebytkom

zaberov masovej paniky. Sledovanie

postupného intimneho zblizovania
ustrednej dvojice ndm dava dostatok
priestoru na uvazovanie o problémoch,

o ktorych bezne neuvazujeme (a ani

uvazovat nechceme). Film je silnou

vypovedou o ludskej povahe, o tom, ¢o
v skuto¢nosti znamena byt ¢lovekom

- a vyuziva pri tom tie najextrémnejsie

okolnosti. Okrem poskytnutia velmi

osobného pohladu na zanik ludstva
a jeho mozné priciny, dokaze u divakov
vyvolat mnozstvo protichodnych pocitov,
ktoré vietky smeruju k podvedomému
strachu, ze takato postupna strata zmyslov
by mohla postihnut niektorého z nas alebo
rovno nas vsetkych. Ak by sa tvorcovia vzdali
dopliujuceho vysvetlovania toho, na ¢o sme
sa vo filme cely ¢as divali a Eva s Ewanom
alias Susan s Michaelom by boli o kusok
viac presvedcivejsi ako dvojica, kone¢né
hodnotenie by urcite ilo este vyssie. Stvrtu
hviezdi¢ku pridavam za jednu z najlepSich
scén vo filme — za nikdy nevypocuté vyz-
nanie lasky.

Jana Radosinska
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Carna

edzinarodne uzndavany rezisér
Roman Polanski prveé kratke
filmy nakrutil uz v Sestde-
siatych rokoch v Pol'sku, vo
svojej domovine. Neskor posobil vo Velkej
Britanii, Francuzsku a — ako sa nikdy
nezabudne pripomenut — aj v Spojenych
Statoch americkych, s ktorymi sa nerozlucil
priatelsky. Jeho poslednym velkym uspe-
chom bola biograficka drama Pianista (The
Pianist, 2002), ktora ziskala tri ceny Americ-
kej akadémie, z toho jednu i pre reziséra.

Polanski spolu s francuzskou
dramati¢kou Yasminou Reza pre film adap-
toval jej divadelnu hru Boh masakru (Carnage
je v preklade masaker). Tato ¢ierna komédia
sa pred tym s uspechom (a v Anglicku aj s
niekolkymi oceneniami) hrala v Londyne i
na Broadwayi. Filmova adaptacia si zacho-
vava stiesneny divadelny charakter, svoje
postavy uzamyka do klaustrofobického
bytu, z ktorého jedna z rodin odist nemoéze,
pretoze v nom byva a pre druhych prirychle
vypoklonkovanie sa nebolo zdvorilé. Dej sa
odpichne od poty¢ky medzi dvoma chlap-
cami, ktorad sa s pomocou palice, ktoru drzi
jeden z nich, vyhroti. Ich rodicia, Longstree-
tovci (Jodie Foster a John C. Reilly) a Cow-
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anovci (Kate Winslet a Christoph Waltz), sa
zidu, aby sa so situaciou poratali ako dospeli
ludia. S plynutim minut sa pred nasimi o¢ami
rozbieha takmer dokonala charakterova

hra, ¢o sa az tak ¢asto nesnubi s vydarenou
komédiou. Postavy sa menia na nepoz-
nanie, vlastnym konanim popieraju svoje
zasady, vlastné chyby vidia iba na druhych.
Ti, ktorych civilizované vystupovanie ma byt
znakom usporiadaného zivota, nakoniec

hasteria sa ako deti a biju sa.

Ak o nejakom filme plati, ze stoji
vyhradne na mimike, gestikulacii ¢i posturike
a na rozmiestneni postav v priestore, tak je
to tento. V nich sa skryva vSetka potla¢ovana
agresivita, pohrdanie, nesuhlas. Tazko si
predstavit, ako by sa na to pozeralo z dialky
hladiska, tu vSak vypomaha skvela praca
s kamerou. Priblizuje sa, aby zvyraznila
premeny nalad, vzdaluje sa, aby zas ukazala
meniacu sa dynamiku celej kompanie.

Bez hudby, ktora by podfarbovala
emocie a znasobovala napatie (ak sa da
vébec hovorit o napati v tradicnom zmysle)
je celé bremeno na skusenom rezijnom
vedeni hercov, ktori zo seba vydali maximum

a za nieco viac ako hodinu presli uplnou
zmenou, ktora vsak bola dobre zakorenena
v ich prejave uz od pociatku. V tejto symfonii
jednych z najlepSich hercov sucasnosti je
tazké rozhodnut o najlepSom vykone — kym
Jodie Foster exceluje v podani jej uplne
nesympatickej postavy, Christoph Waltz so
svojou cynicko-flegmatickou naturou nam
dovoluje zo srdca sa zasmiat.

Carnage je zaujimavo spracovany
a zabavny. Akurat je trochu lahostajny k
potrebam divakov, k vystavbe napatia (ziadne
nie je, ale ani nema byt) a, ako to s postmod-
ernymi pribehmi byva, neponuka rozuzlenie,
katarziu ¢&i pocit uvolnenia na konci. Po
vzore zivota samotného, ani film nemusi
spiet k skuto¢nému vyvoju. Je jednoducho
otvorenym ventilom emacii, naliatym cistym
vinom ¢i precitnutim, ak chcete. Je o nicom
a o vSetkom zaroven a po zhliadnuti si nie ste
isti, €o vam film hovori, ¢o vdam povedat mal
a ¢o si z neho odnesiete.

Filmu teda — napriek nespornym kvali-
tam - chyba samotny doévod existencie. Na
druhej strane, tazko si predstavit iné alebo
lepsie spracovanie. To, ze koniec koncov ni¢
z povodného konfliktu (bitky chlapcov) nie
je vyrieSené, je v poriadku, pretoze problém
vlastne neexistuje. Chlapci sa jeden den biju
a v druhy su z nich najlepsi kamarati. To iba
dospelaci vietko zbyto&ne komplikuju.

Petra Adamkova
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Nieco dobré
na zaver:

Counter Strike Grandmom Commando

Stante sa fanusikmi herného portalu

Gamesite.sk

Chcete mat informacie z prvej ruky?
Mate chut sutazit o zaujimaveé ceny?
Chcete sa dozvediet o chystanych
témach, alebo diskutovat s ostatnymi
fanusikmi? Je nas uz viac ako 7500!

Nevahajte a navstivte aj vy nase
stranky na socialnej sieti:

www.twitter.com/gamesitesk
www.facebook.com/gamesite.sk
www.youtube.com/user/HiroGamesite
plus.google.com/112524240284250809659



http://plus.google.com/112524240284250809659/


Sutaz s portalom

Tentokrat hrame o set hracskej klavesnice a mysky Logitech v prevedeni
ku hre Modern Warfare 3. Ide o limitovanu kolekciu, ktoru u nas oficialne
nekupite. Na Slovensku budu k dispozicii len 3 kusky a jeden z nich mézete

vyhrat za odpoved ou na jednoduchu otazku v nasej sutazi.

2 ¥ B4 |
( ‘fH’*’] \*“ oy u
CALs TNCA

Stretli ste sa uz s nejakym e-magom, ¢€i uz v podobe PDF, alebo FLASH?

Ak ano, viete ich vymenovat a porovnat s nasim Gamesite Magazinom?

Odpovedat na sutaznu otazku mozete iba na tomto linku (vid. nizsie). Odpovede moézete
posielat az do 20.2., kedy bude sutaz ukonc¢ena. Vyhodnotenie najdete v najblizSom vydani
Gamesite Magazinu alebo na strankach Gamesite.sk. Detailné podmienky sutaze su tiez
zverejnené na strankach Gamesite.sk, ktora je organizatorom tejto sutaze.

\H”J,\;:r fWw.gamestte.sk/sutaze/sutaz-o-10« JLLC( Nn-mwJa-set-klavesnice-a-mysky.ntmil




