/yam(yv(e aga prekaz 2
S www.gamesite.s

g HRALl/sME e /

~Outcast: A New Beginning

/mm@///
B
/ / / / / o

9 772644

e

M”




_ *04.Q4.2024-2§04.2_()24

W ENDORFY

R R R R R R AR R RN RN C LR
T T I I I LI R AR REE R R

chladic
tentokrat komplet v Ciernej farbe.

Predobjednajte uz teraz na Datacomp.sk,
lenza 25 EUR!"

EDITORIAL

M s jedlom rastie chut'

Okridlené a staré dobré midrosti nasich materi, alias vety, ktoré
niekedy zapocujete, napriklad cestujic hromadnou mestskou
dopravou, len tak na pol ucha, a okamzite siich asociujete na seba.
Posledné tyzdne a mesiace tymto spdsobom na sebe zacinam
pozorovat' nasledky, nazvime to pokojne profesionalnej deformacie,
ktorych gro tkvie v nekonciacej linii hardvérowvych testova méjmu,
napriek vSetkému, neutichajicemu hladu po nich. I ked' sa mi

v kancelarii kvartal ¢o kvartal striedaja produkty s nekonecne
pestrou ideou zamerania, ja stale tGzim po nowych a nechcem

si Coilen na sekundu pripustit', Ze sa moje vlastné vystupné

texty snad' moézu v nietom opakovat'. Ak sa tak naozaj deje, tak

sa chcem nasim Citatel'om za mna a vlastne aj zvy3ok redakcie
touto cestou ospravedInit'. No napriek tomu si myslim, Ze zijeme
stale dobre rozpoznatel'n dobu, pIn vyrazného technologického
pokroku, kde aj také bezné kancelarske naradie, ako je mys alebo
klavesnica, dokaze v istom smere zaujat' a si¢asne chromit' svojou
trhovych zubov alebo naopak, dokazu opakovane udivovat' svojimi
hardvérovymi novinkami a ja som rad, Ze vas aj v aprilovom

Cisle Generation budeme méct' o nich patri¢ne informovat'.

ESte neZ sa zalnete prehrabavat' medzi jednotlivymi rubrikami
a listovat' si stranku po stranke, budem rad, ak si aj na sebe
overite tGd mnou v Gvode spominand madrost'. Skiste sa len

tak letmo obzriet' okolo seba a zosumarizovat' si, ako casto si
kupujete novy telefon, hodinky, klavesnicu, mys, &i headset, i ked'
by ste vlastne moZno ani nemuseli. A kto vie, moZno zistite, Ze
aj vo vas drieme kus potencialneho technologického redaktora.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
K Kingston ¢ Fractal

logitech <-| CyberPower

GIGABYTE
@ msi

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDX

Samsung nam predstavil Galaxy A35 a A55

MA HO ZENA, MA HO SVOKRA...

Aj ked' sa na sicasnom trhu s mobilnymi
telefonmi najde zopar vynimiek, vSeobecne
plati, Ze tie najvacsie spolocnosti, s
portféliom nafiknutym ako brucho zhnitej
vel'ryby, si tie relevantné zisky tvoria

pri lacnejsich produktoch. Pre koncern
Samsung je tou mantrou poctivej marze,
ako som si pracovne nazval nasledujici
sled riadkov v ramci reportaze z terénu,
duo mobilov Galaxy A3 a A5. Pohybujeme
sa tu v strednej triede a kvalitativne
slusne pojaty update pre rok 2024, ktory
nam lokalne vedenie juhokorejského
konglomeratu cerstvo predstavilo, vam
teraz budem strucne a svojsky timocit'.
Pochopitel'ne, djde aj na sériu recenzii,
no nepredbiehajme a pod'me si uvedené
novinky nejako rozumne zaramovat'.

V Statom opeciatkovanom vzt'ahu sice

Zijem sotva desat' rokov, ale za ten cas
som sa uz dobre nautil jedno: Manzelka
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a svokra maja vzdy pravdu. Preto nie

je vobec nahoda, ze obe si rok ¢o rok u
svojho operatora vyberajd update Galaxy A
modelov. Dévodom je jednak uZivatel'ska
pristupnost’ spojena s ekosystémom (ked'
uz mate Samsung mobil, tak mate na ruke
aj hodinky rovnakej znacky), ale hlavne
dostatocny vykon a dlha vydrz batérie.

Zacnime preto rovno dizajnom, na ktorom
Samsung vyrazne zapracoval aj pre aktualny
kalendarny rok. V pripade vynoveného
modelu A55 (5G), ktory, tak ako aj jeho
kolega, pride na trh v Styroch farebnych
prevedeniach, sa rozpravame o pouziti
prémiovych materialov. Je to vobec prvykrat,
kedy mobil z radu A dostava kovovy ram.

A musim vam povedat', ze akonahle som
novinku zobral do rik, ostal som prekvapeny
z dvoch veci. Mobil je I'ahucky (213 gramov),
no napriek tomu pdsobi luxusnym a hlavne
celistvym dojmom. ManZelke som hned'

referoval, Ze ja by som si na jej mieste
vybral okamzite fialov( verziu, ked'ze pri
nej sa zadné sklo priam hypnoticky leskne.
Co sa tyka pouzitia materialov pri A35,
vyrobca nechal Sasi tentokrat v réZii plastu,
avsak, ani tridsat'pat'ka s konecnou vahou
209 gramov, neostala bez historického
prielomu, ked'Ze tak ako bol pri A55
premiérovo pouzity kov na ram, tak naopak,
pri A35 si premiéru zase odbil skleneny
chrbat. A vébec najviac signifikantny prvok
oboch modelov? Ostrovcek s tlacidlami

na pravej hrane, ktory by mal pomahat'
lepSiemu drzaniu a sG¢asne navadzat'
uzivatel'a k jednoduchsej interakcii.

A €o umela (ne)inteligencia?

Sacasny trend, Al, pochopitel'ne, tak ako
rastce naroky na ekolégiu, neobchadza
ani vybavu novych Galaxy A modelov.
Tentokrat v3ak ide, oproti prémiovej

triede (S24/Fold/Flip zariadenia), o jeho
okliesten( podobu. V zasade mate funkcie
umelej inteligencie viazané na vas hardvér
a bez online podpory, s tym, Ze si mdZete
pomocou Al napriklad upravovat' snimky
alebo videa. V oboch zariadeniach sa
nachadza batéria s kapacitou az 5 000
mAh a aj ked' podpora rychleho nabijania
stale nepreskotila hranicu 25 W, Samsung
tymto cielene predlzuje Zivotnost' produktuy,
ktory koncovy zakaznik nemusi rok ¢o

rok menit' (ak samozrejme nechce). A55
dostala 4 nm ¢ip Exynos 1480, ¢im voci
minulej generacii nastalo nezanedbatel'né
papierové navysenie vwkonu - viac v
recenzii. Naopak, lacnejsi variant A35 vo
svojej strojovni zivi 5 nm Cip Exynos 1380.

A ako je na tom samotny panel? Je

evidentné, Ze Samsungu chce acka ,globalne

zlopatizovat" (na toto nespisovné slovicko
si planujem dat' trademark), ked'Ze pri
A55 navysil vel'kost' AMOLED displeja
na 6,6 palca s rozliSenim FHD+a 120 Hz
obnovovacou frekvenciou. Svietivost'

je na Grovni 1000 nitov, ¢o je za mha
trocha sklamanim, ale v praxi to eSte
musim naleZite overit'. Apropo, kvalita a
spracovanie panelu ostavajl identické
pri oboch zariadeniach. Maj spolo¢n(
aj ¢itacku odtlackov prstov, umiestnend
pod obrazovkou a nebyt' 12 Mpx ultra
Sirokého snimaca a selfie kamery s 32

Mpx pri verzii A55, mali by totozn( aj foto
vybavu. Ten narast kvality zachytavania
snimok/videi pojde tentokrat skor za
lepSim softvérom a preto teraz, pred
prebiehajlcou recenziou, nema cenu pitvat'

uz naznacené atribty snimacov ako takych.

Ako vidite, budeme sa v pripade novych
modelov Samsung A mat' eSte o Com
rozpravat' a nez to celé uzavriem tou
vyssie niekol'kokrat naznacenou vetou

o testovani, dIZim vam samozrejme 3aj
tol'ko déleZité numera. Telefén Samsung
Galaxy A35 (5G) a Samsung Galaxy

A55 (5G) sa na lokalnom trhu zacina
oficialne distribuovat' od 11.3.2024.

Galaxy A55 - 8+ 128 GB = 479 eur
Galaxy A55 - 8 + 256 GB = 529 eur
Galaxy A35 - 6 + 128 GB = 379 eur
Galaxy A35 - 8 + 256 GB = 449 eur

\/Setci zakaznici zo Slovenskej republiky,
ktori siod 11.3. do 7.4. zak(pia telefon
Galaxy A55 5G, ziskajd ako bonus
bezdrdtové slichadla Galaxy Buds FE v bielej
farbe v hodnote 109 eur. Zakaznici, ktori si

v rovnakom obdobi zaklpia model Galaxy
A35 5G, ziskajd ako bonus strieborny fitness
naramok Galaxy Fit3 v hodnote 64 eur.

Na vyuzitie bonusu musi zakaznik
registrovat' novy telefon v sekcii Vyhody v
aplikacii Samsung Members, a to najneskor
do 15.4.2024. Po schvaleni registracie ziska
zakaznik prostrednictvom registrovaného
telefonu a aplikacie Samsung Members
e-voucher, ktory nasledne uplatnina
bezplatné objednanie slichadiel alebo
naramku na stranke https://www.
novysamsung.sk najneskor do 15.5.2024.

A ¢ toto celé vobec stoji za to, to vam
Coskoro vyjavim v recenziach

Filip Vorzacek
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SLAVCON 2024 OVLADNU BAJNE (PO)TVORY

Zabudndt' nesmieme ani na spisovatel'ku
Janu Plauchov(, ktora na festivale
pokrsti svoju novd knihu vychadzajicu
vo vydavatel'stve Artis Omnis.

FandsSikov sveta Harryho Pottera urcite
potesi aj programova linia Vikend na
Rokforte, kde si m6zu na vlastnej kozi
vyskdsat', aké by to bolo na Rokforte. Po
zatriedeni do fakdlt m6Zu spolu so svojimi
spoluziakmi pInit' rézne Glohy z predmetov
ako transfiguracia, dejiny magie ¢i Zivot

a zvyky muklov, za ktoré bud ziskavat'
body do medzifakultnej sit'aze. Vit'azna
fakulta na konci ziska Fakultny pohar.

Pocas festivalu mozu navstevnici
navstivit' stanky vystavujacich umelcov
v Artist Alley, vysk(sat' si spolocenské
hry v herni, aj sa zblizka pokochat'
dravymi vtakmi pred budovou.

Ucastnici literarnej sGt'aZe si vypocuja

Festival SlavCon sa pruykrat konal v roku na medicinske témy obéas trochu poudi, verdikt poroty, branice postekli stand-up
2006 v priestoroch Skoly na Kvacalovej obcas trochu Sokuje, ale vzdy dobre vystlpenie a slavnostny galaveler
ulici pod taktovkou organizatorov zo pobavi, preto sa mnohi pravidelne spestri orientalne tanecné vystipenie
Spolocenstva Tolkiena. Neskor eSte v vracajd. Milovnikov filmov nepochybne skupiny Bhumika, vystipenie
ramci Bratislavy niekol'kokrat zmenil potesSi pritomnost' strihaca trailerov, burlesque tanecnice, a uz neodmyslitel'na
miesto konania, pocas pandémie reziséra a filmového publicistu Petra ohfova Sou. Vstupné je v predpredaji
prebehol aj v online podobe. Tento Pavlika, ktory pocas svojej prednasky o do 15.4.2024 za 20 €, potom sa bude dat'
rok sa uskutocni druhy ro€nik v zvieracich hororoch predstavi roznych kapit' Iistok az na mieste.
budove Fakulty architektiry a dizajnu zastupcov agresivnej fauny. Ti sGt'azivejsSi  TeSime sa na vas!
Slovenskej technickej univerzity. si budd moct' zmerat' sily na jeho

kvize zameranom na komiksové filmy. Organizacny tim SlavConu

Pocas vikendu 26. - 28. aprilasa v
budove Fakulty architektiry a dizajnu na
Namesti Slobody v Bratislave uskutocni
uz sedemnasty rocnik festivalu SlavCon.

Je urceny vsetkym fanasikom fantasy,
mytolégie, literatary, filmu, serialov,
hier, historie, larpu a vytvarného umenia
a prinasa program piny prednasok,
interaktivnych workshopov, sit'azi

a diskusii. Navstevnici sa dozvedia

aj zaujimavosti zo sveta anime,

sci-fi, & zahrani¢nych serialov.

. . t'
vidie .
J . |\ = E=4
masky Dartha Vadera, ktory pocas svojej _ L % "Hi "g & ity > v . e ,
Gctyhodnej 48-rocnej kariéry vo filmovom i " i by 2 4 g ';‘EE‘E p rEtoze nase hOStI ngy bEZIa bez Chyb-
priemysle pracoval na viac nez 70 P . - ; ]

filmoch. Okrem neho sa mdZu navstevnici . : TS | r—

tesit' %J naflekérk’u a spi59vate|'ku ijyiu 51&1\ e
Hlavackovd, ktora vo svojich prednaskach

Hlavnou hviezdou festivalu bude tento rok
znamy filmovy sochar Brian Muir, tvorca

!

Webglobe ‘ Ani neviete, ze nas mate
Yegon
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Ako zacat' sportovat' a nestratit

Pohyb je neoddelitel'nou siicast'ou cesty

k lepSiemu zdraviu a Zivotnému stylu.
Prave Sportom mdzeme posilnit' nielen
telo, ale aj mysel'. Osvojenie nového Sportu
vsak vyZaduje odvahu opustit' vlastna
komfortni zénu a otvorit' sa novym vyzvam.
ESte t'aZSie je nasledné udrzanie nowych
Sportovych navykov. Co méZete urobit' pre
to, aby ste pri Sporte vydrzali a nad'alej

ho robili s radost'ou? Prinasame 5 tipov,
pomocou ktorych cesta k novému Sportu

a jeho udrzanie nebude tak tfnista.

Pri osvojovani ¢ohokol'vek nového hraj
zasadn( Glohu motivacia a odhodlanie.

A ani pohyb nie je vynimkou. Motivacia
vSak moze byt' premenliva. V ceste

k osvojeniu nového Sportu je preto
potrebnych ovel'a viac. Poméct' mézu
napriklad moderné technologie. Nositel'né
zariadenia od Huawei tak budd idealnym
prirastkom do vasej Sportovej vybavy.
\/d'aka nim bude tréning jednoduchsi a
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prijemnejsi, lepsie porozumiete vasmu
zdravotnému stavu a zlepsite si Sportové
vykony. Aby vas Sport neprestal bavit',
treba urobit' eSte par krokov navyse.

Vyberte si Sport, ktory vas bavi

Kl'G¢om k Gspesnému zaciatku je najst'
si aktivitu, ktora vas skutocne bavi.
Nezalezi na tom, ¢i sa budete venovat'
joge, behaniu, plavaniu alebo jazde na
bicykli, déleZité je, aby ste si pohyb uzivali.
Budete mat' potom vacsiu motivaciu
trénovat' pravidelne a neustale sa tak
zlepSovat'. NajddlezitejSie a najt'azsie
je zacat', akonahle sa ale dostanete

do tempa, zacnete si pohyb uzivat'.
Sprijemnit' si ho mozete aj poclvanim
obl'ibenej hudby alebo podcastu.
Hudba dokaze podl'a potreby nabudit' aj

upokajit'. Staci nasadit' vase obl'Gbené
slichadla a zacat'. Nie kazdé slichadla sa

ale na Sport idealne. Spolo¢nost' Huawei
chcela tento fakt zmenit' a uviedla na trh
revolucné otvorené slichadla. Huawei
FreeClip nepriliehajd priamo na zvukovod
a pri pohybe ¢i dlhom noseni tak netlacia.
Na uchu vsak vd'aka C-bridge designu
drzia pevne a ani pri intenzivnom tréningu
nevypadnd. Tym, Ze nesedia priamo v
uchu navySe pouzivatel'om poskytna

hodit' najma pri Sportovani vonku.
Postupujte krocik po krociku

Zatiatky nie sG I'ahké a treba pocitat' s
tym, Ze pravdepodobne nebudete hned'
najlepsi. Kl'G¢om k Gspechu je pravidelnost'
a vytrvalost'. Majte preto trpezlivost' a
stanovte si realistické a dosiahnutel'né
ciele. Vzdy zalinajte s tymi mensimi,

ktoré zodpovedaji vasim aktualnym
fyzickym schopnostiam. Tym moze byt'
napriklad tréning dvakrat tyzdenne

alebo nachodenych 5 000 krokov denne.
Na splnenie tychto ciel'ov vam poméze
funkcia Activity Rings na hodinkach Huawei
Watch GT 4. Cerveny krizok vam prezradf
mnozstvo kaldrii, ktoré ste pri pohybe za
cely def spalili. ZIty krizok zmeria dobu,
pocas ktorej ste boli v pohybe a modry
krzok znazornuje kazd( hodinu, pocas
ktorej ste sa postavili a aspor 1 mindtu
pohybovali. Akonahle uvidite, Ze sa vam

aj mensie ciele dari pInit', postupne ich
moZete zvySovat'. Vd'aka tejto technike
budete skvele budovat' svoje sebavedomie.

Zarad'te Sport do svojej rutiny

Zaclenit' pohyb do svojho pIného
denného programu povinnosti moZze byt'
narocné. Dblezité vsak je najst' si aspon
par min(t denne. Zo zatiatku postadi aj
pol hodina. NezaleZi na tom, ¢i budete
dve hodiny behat' alebo 30 mindt cvicit'
jogu. Kazdy pravidelny pohyb sa pocita
a ¢asom mozete dizku pred|zovat',

Ci uz je to rano, popoludni alebo veter,
najdite si vo vybrané dni priestor a zarad'te
do nich vybrana Sportov( aktivitu. Pokial'
sa vam nedari zacat', pom6ze vam, ked'

si vybrany Sport zapiSete do kalendara a
budete ho vnimat' ako délezit( schodzku
alebo navstevu lekara. Zubarov tiez
nezrusite kvoli tomu, ze sa vam k nemu
skratka nechce. Kazdému sa ale obcas
moZe stat', Ze z nepredvidatel'nych dévodov
musi zrusit' alebo presunat' svoj tréning,
zamerajte sa preto na to, aby ste sa do
rutiny zakazdym vratili.

K dodrziavaniu aktivnej rutiny mézu
vyznamne prispiet' aj Sportové aplikacie.
\/ Huawei AppGallery ich najdete hned'
niekol'ko, napriklad Adidas Running alebo
Komoot. A ak ste vlastnik hodiniek Huawei,
napriklad Watch GT 4, svoj Sportovy vykon
si mbZete strazit' pomocou aplikacie
Huawei Health. Na rozdiel od inych
Sportovych aplikacii vam Huawei Health
umoznuje sledovat' nielen fyzicka aktivitu,
ale aj vase celkové zdravie. Podrobne
zaznamenava napriklad informacie o
dennom pocte krokov, type tréningu,

ale aj spankovych navykoch, spalenych
kalériach alebo srdcovom tepe.

Oslavujte svoje Gspechy

Pohyb by mal byt' skér radost'ou ako
povinnost'ou. Nezabudnite si preto uZivat'
samotny proces pohybu a osvojovania
daného Sportu. VSimajte si to, ako sa v fiom
zlepsujete, ze behate rychlejSie, zdvihnete
t'azsSiu vahu alebo ste menej zadychani.
Kazdy maly pokrok je vel'kym Gspechom

a dévodom na oslavu. Hoci sa vam v
niektoré dni nemusi darit' podl'a vasich
predstav, udrzujte si pozitivny pristup a
bud'te hrdi na to, Ze ste mali odvahu so
Sportom vdbec zacat'. Pre mnohych vsak
nie je I'ahké si malé pokroky vsimnat'. Tu
prichadzajd na rad hodinky Huawei Watch
GT 4, ktoré vam pri tréningu poslizia ako
vlastny osobny tréner na zapasti. Na vase
Gspechy vas nielen upozorni, ale aj vas za
ne pomocou medailového systému odment.

Doprajte telu odpocinok

Pokial' ste doteraz ziadny Sport na

pohybu mdzu dat' telu zabrat'. Bol'avé svaly
s sice prirodzenou sGcast'ou procesu, ale
vSetko treba s mierou. Mnoho I'udi méze v
snahe dosiahnut' svoje ciele ¢o najrychlejsie
prilis namahat' svoje telo naro¢nymi
tréningami alebo nelprosnymi diétami.
Hoci je sebadisciplina dolezita, pret'azenie
tela moZze byt' kontraproduktivne a

viest' k vyhoreniu alebo strate motivacie.
Nacivajte preto svojmu telu a doprajte

mu priestor na zotavenie. Rovnovaha
medzi tréningom a regeneraciou je pre
dosiahnutie lepSich vysledkov nevyhnutna.
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Spolocnosti Motorola a Lenovo s opat' na
vesmirnej misii. Vo vyskume a vede pomahajt
Uspesnej astrobiologicke Michaele Musilovej

Spolocnosti Motorola a Lenovo, lidri v oblasti
inovacii a technoldgii hrdo predstavuja
spolupracu s renomovanou slovenskou
vedkynou Michaelou Musilovou. Uznavana
astrobiologicka, prezyvana aj ,zena z
Marsu”, sa preslavila svojimi odvaznymi
expediciami a simulaciami Zivota na Marse
na vyskumnej stanici HI-SEAS na Havaji. Jej
praca inSpiruje, posiva hranice poznania a
otvara cestu k budiicim vesmirnym misiam.

Spolo¢nost' Motorola, verna svojmu
poslaniu prinasat' moderné technoldgie

do vsetkych aspektov Zivota, vnima

vedu a vyskum ako kl'GCové oblasti pre
napredovanie l'udstva uz od svojho vzniku
v roku 1928. V tomto obdobi stala na

Cele technologického vyvoja, ked'Ze svoje
.know-how" poskytovala aj Narodnému
Uradu pre letectvo a kozmonautiku (NASA).
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Prelomovym bol pre fiu rok 1969 a historicky
vyznamna udalost' - pristatie Apolla 11

na Mesiaci, kedy cez radiové zariadenie
Motorola prebehla prva komunikacia medzi
zemou a mesiacom. Odvtedy spolo¢nost’
Motorola pokracuje v prinasani inovacii,
ktoré zefektiviiuja pracu a zlepSuja
pouzivatel'sky zazitok z technologii.

Aj spolupraca medzi Michaelou Musilovou
a spolonost'ami Motorola a Lenovo je
prikladom toho, ako moderné technologie
pos(vajd hranice poznania a otvarajd
cestu k novym objavom. Slovenska
astrobiologicka pri svojej praci a na misiach
po celom svete vyuZiva Spickovi techniku
- vlajkovd lod' smartfénov Motorola Edge
40 Pro, prémiovy biznisovy smartfén
ThinkPhone a ikonicky notebook ThinkPad
X1 Carbon od spolo¢nosti Lenovo. Tieto

zariadenia ju sprevadzali na najvacsej
Zenskej expedicii na Antarktide, kde

ako jedina Slovenka skimala vplyv
klimatickych zmien na tdto krajinu,

alebo pri zdolavani najvyssej hory Juznej
Ameriky — Aconcaguu, v ramci projektu
Astro Koruna Zeme. Tieto zariadenia jej
dokonca robili spolo¢nost' na simulovanej
vesmirnej misii s para-astronautom, kde
testovala technolégie pre vesmirne lety.
V/d'aka najmodernejsim technologiam
mohla zbierat' a analyzovat' data v teréne,
spajat’ sa s kolegami ¢i expertami na celom
svete, alebo zdiel'at' svoje poznatky a
inspirovat' mladych I'udi k zaujme o vedu.

Spolupraca so spolo¢nost'ami Motorola
a Lenovo je pre Michaelu Musilov(
prirodzenym spojenim. ,Inovacie a
posUvanie hranic sd jadrom mojej prace

a tak isto aj ciel'om spolo¢nosti Motorola
a Lenovo. Vd'aka tejto spolupraci sa
moderné technoldgie stavajd dostupnymi
aj pre vedcov a vyskumnikov a otvaraja
cestu k novym objavom. Som vel'mi
vd'atng, Ze mdzem pri praci vyuzivat'
tato technikuy, ktora mna a méj vyskum
pos(va vpred.” hovori Michaela Musilova.

Smartfon Motorola Edge 40 Pro je vykonny
nastroj, ktory astrobiologicke umoznuje
zostat' v spojeni so svetom a zdiel'at' zazitky
z jej misii v realnom case. Ide o jeden z
najvydarenejsich smartfénov Motorola v
minulom roku, vd'aka mnohym benefitom,
ktoré ponlka. Procesor Snapdragon 8 Gen
2 zarutuje plynuly chod aj pri naro¢nych
Glohach a aj rok po svojom vydani zostava
vykonnostnym Sampi6nom. Vd'aka
certifikacii IP 68 odola vode aj prachu, ¢im
je idealnym spolognikom na expediciach v
drsnych podmienkach. Spickovy fotoaparat
s rozlisenim 50 Mpx zachyti dychber(ce
scenérie a detaily aj v narocnych svetelnych
podmienkach. Dobrodruhov potesi dlha
vydrz batérie a bleskové nabijanie z 0%

na 100% za menej ako pol hodinu. Vd'aka
tymto vlastnostiam je Motorola Edge 40
Pro idealnym a spol‘'ahlivgym partnerom
Michaely Musilovej, a to nie len na jej
expediciach, ale i v beZnom Zivote.

Smartfén Lenovo ThinkPhone od spolognosti
Motorola ponika bezkonkurencny

zazitok z pracovného zariadenia. Ma
jedinecny dizajn a vykonné prémiové
parametre. Obsahuje kompletny balik
bezpecnostnych a podpornych funkcii, ktoré
poskytujd bezproblémovi ochranu a pInd
spravovatel'nost' podporovan platformou
ThinkShield. Toto zariadenie ma certifikaciu
MIL STD 810H, vd'aka ¢omu znesie narazy

a pady z wsky az do 1,25 metra. Okrem
toho ma gaj certifikaciu IP68, s ktorou odola
prachu a ponoreniu do vody s hibkou az 1,5
metra po dobu 30 minat. Vynika aj vel'kou
batériou, ktora poskytuje energiu smartfonu
az na 36 hodin. NavySe sa bezproblémovo
integruje s notebookmi ThinkPad.

Vlajkova lod', notebook ThinkPad X1 Carbon
je synonymom inovacii a spol'ahlivosti.
Patri medzi najl'ahSie a najtensie notebooky
na svete. Charakterizuje ho extrémna
odolnost!, ktord pravidelne potvrdzuja aj
testy MIL-SPEC. Tie vystavuji notebook
vysokym teplotam, vihkosti, vibraciam

a opakovanym tvrdym narazom. Okrem
vonkajsej ochrany pondka aj zabezpecenie
zvnitra, vd'aka bezpetnostnym rieSeniam
ThinkShield a biometrickym bezpetnostnym
funkciam, ako je snimac odtlacku prstu

a detekcia I'udskej pritomnosti.

.Michaela Musilova je vynimocna Slovenka,
ktora dosiahla naozaj vyznamné Gspechy

na medzinarodnej pode. Je inSpiraciou

aj vzorom pre budlce generacie, a prave
preto sme vel'mi hrdi, Ze prave zariadenia
Motorola a Lenovo jej méZu pomahat'

pri vyskume ¢i v kazdodennom Zivote.
TeSime sa na tdto dobrodruznd cestu

a na fascinujlce vysledky, ktoré tato
jedinetna spolupraca prinesie.” dodava ku
spolupraci Anna Mihalikova, Marketingova
manazérka znacky Motorola pre Slovensko.

Tak, ako Michaela Musilova posiva hranice
nepoznaného pri vesmirnom vyskume,

aj spolo¢nost' Motorola a Lenovo planuja
nad'alej posdvat' hranice. Na vel'trhu MWC
2024 Motorola predviedla doposial' nevidany

/d

: ..-:5'/

koncept ohybného smartfénu, ktory sa da
nosit' na zapasti. Tento futuristicky koncept
ponlka 6,9-palcovy OLED displej, ktory sa
ohyba vd'aka viacerym pantom a spotrebitel’
ho mbze nosit' na magnetickom naramku.

Spaja v sebe funkénost' klasického
smartfonu, inteligentnych hodiniek a
fotoaparatu. Dokonale tak demonstruje
ambicie spolocnosti Motorola v oblasti
inovacii a dava nam nahliadnut' do
budicnosti smartfénov. Rovnako aj

Lenovo predstavilo koncept notebooku
ThinkBook so 17,3-palcovym priehl'adnym
Micro-LED displejom. \Vd'aka tomu prinasa
transparentny obraz bez ramceka ¢i okrajov.

Generation | 11



TRENDl

Abeceda zalohovania: sprievodca, ktory
vam pomoze chranit' vase udaje

STRATEGIA 3-2-1 JE ZLATYM STANDARDOM PRE ZALOHOVANIE UDAJOV

nas dnes vlastni smartfon a takmer
vSetci sme neustale online, €i uz ide

o nahravanie fotografii na socialne
siete, prehliadanie internetu alebo
konzumaciu digitalneho obsahu. Nasa
zavislost' od digitalnych Gdajov sa
stala absolGtnou. Od nenahraditel'nych
osobnych fotografii, videi a dokumentov
az po nase profesionalne snahy.

Tato zavislost' vSak prinasa kritickd
zranitel'nost": moZnost' straty Gdajov.

Zlyhanie hardvéru, nahodné vymazanie
a stale pritomna hrozba kybernetickych
Gtokov predstavujd vyznamné riziko
pre integritu nasich digitalnych aktiv.

\/ tejto sdvislosti sa zalohovanie Gdajov

stava kl'GEovym na zaistenie bezpetnosti
a dostupnosti nasho digitalneho Zivota.
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Dosledky straty Gdajov mézu byt'
d'alekosiahle. Predstavte si nicivQ

stratu cennych rodinnych fotografii,
délezitych dokumentov alebo
profesionalne nedspechy v podobe
nenavratne stratenych pracovnych
stborov. Zalohovanie Gdajov slGzi
ako ddlezita ochrana pred tymito
potencialnymi katastrofami a ponika
spol'ahlivy spésob obnovy (dajov.

Pomaozte ochranit' svoj
digitalny zaklad

V/yhody zalohovania (dajov d'aleko
presahuji ramec obnovy po havarii.
Zalohovanie Gdajov posilfAuje pocit
bezpetia a umoznuje nam s déverou
prijimat' nové technologie.

Zalohovanie Gdajov umoznuje
jednotlivcom naplno vyuzit' potencial

digitalneho sveta bez obav, pretoze
vedia, Ze existuje bezpetny mechanizmus
na ochranu ich informacii, ktorych
hodnota sa neda vycislit'.

Podl'a internej Stadie spolo¢nosti
Western Digital 54 % I'udi vyjadrilo ochotu
v budlcnosti ¢iastocne zalohovat' svoje
Gdaje. Je to vel'a alebo malo? A vedia ako?

Zavedenie stratégie
zalohovania udajov
je ramec tuspechu

Vytvorenie spol'ahlivej stratégie
zalohovania Gdajov sa moze

zdat' narocné, ale s moznost'ami
automatizovaného zalohovania sa
tento proces stava jednoduchym.

VSetko sa zacina pochopenim
usporiadania vasho digitalneho

prostredia. Urenie toho, na com
skutofne zalezi - srdcové rodinné
fotografie, dolezité dokumenty, cenné
spomienky - nam umozni efektivne
stanovit' priority nasho dsilia.

Ked' pochopime déleZitost' nasich
Gdajov, d'alsim krokom je vyber
spravnych nastrojov na tito pracu.
Nejde len o to ngjst' akékol'vek riesenie
zalohovania, ale najst' také, ktoré bez
problémov zapadne do nasho Zivota.

Musime zvazit' nielen objem
a dostupnost' nasich Gdajov,
ale aj ich Skalovatel'nost' a
rozpoctové obmedzenia.

Za zlaty Standard zalohovania dat
povazujte stratégiu 3-2-1, ktord
odpor(ca spolo¢nost' Western Digital.

Tato stratégia navrhuje mat' celkovo tri
kopie Gdajov na dvoch rdéznych typoch
médii, pricom jedna je uloZzena mimo
pracoviska kvoli vySSej bezpecnosti.

Je to jednoduchy, ale Gcinny koncept,
ktory zabezpeluje, aby nase

digitalne aktiva zostali v bezpedi.

VVezmite si napriklad fotografie a videa.
Pdévodné slbory, prvé kopie, st ulozené
v déveryhodnom Gloznom zariadeni, ako

je napriklad spol'ahlivy disk My Book
od spolo¢nosti WD. Potom nasleduje
druha kopia, chranena na inom médiu,
napriklad na bleskurychlom prenosnom
SSD disku SanDisk Extreme Pro. A
nakoniec, tretia kopia je na dodatocnej
Grovni ochrany uloZena v cloude a je
pristupna kedykol'vek a odkial'kol'vek.

Tieto (loZné rieSenia nie s( len
pOsobivé; s to strazcovia nasej
digitalnej bezpe¢nosti. Ci uz ide o
rozsiahlu Gloznd kapacitu zariadenia My
Book od spolo¢nosti WD, prenosnost’

a rychlost' prenosného SSD disku
SanDisk Extreme Pro alebo vzdialend
dostupnost' cloudového dloziska,

kazdé z nich slazi ako G¢inna ochrana
pred digitalnym nebezpecfenstvom.

\/ dneSnom prepojenom svete je
zalohovanie dat nielen preventivnym
opatrenim, ale aj investiciou do
nasej digitalnej pohody.

Je to istota, Ze nasa digitalna stopa
zostane neporusena a dostupna bez
ohl'adu na to, ¢o prinesie buddcnost'.

Prijmime doleZitost' zalohovania Gdajov
nielen ako technick( zalezitost', ale

ako dokaz nasho zavazku chranit'

to, na ¢om skutocne zalezi.
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Lenovo nam predstavilo svoje komunikacné
novinky a nezabudlo na ThinkPad

THINKPAD ARMY BY MALA SPOZORNIET

Na historicky prvej tlacovej konferencii

v novootvorenom showroome Lenovo

v Bratislave, ktory vznikol v spolupraci

so spolo¢nost'ou Datacomp, boli
predstavené jedinecné rieSenia pre
efektivnejSiu spolupracu na dial'ku a nové
portfolio notebookov ThinkPad s umelou
inteligenciou. Eventu sa pochopitel'ne
z{icastnili aj novinari, aby si na vlastné oci,
usi a ruky overili relevantna snahu Lenova
o vylepsSenie nie len profesionalneho
pracovného prostredia, ale aj beznej
domacnosti. Nez nam vsak jednotlivé
produkty pristani na dlhodobé testovanie,
rad vam ich teraz zosumarizujem a
roztriedim do jednotlivych kategorii.

Pracovné prostredie sa v poslednych
rokoch vyrazne zmenilo, €o sa prejavilo

v sposobe, akym funguja timy pocas
online prezentacii a obchodnych stretnuti.
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Dnesna pracovna sila je rozptylena od
100 % v kancelarii az po (plne vzdialend
pracu. Vzhl'adom na neustale meniace sa
pracovné podmienky je ddlezité, aby boli

I'udia zaangaZovani a v spojeni bez ohl'adu
na to, ako a kde pracuji. Videokonferencie
a vel'ké skupinové stretnutia sa stali
beZnou sG¢ast'ou pracovného Zivota.

Pre ich hladky priebeh je vSak kl'Gfové
mat' spravny hardvér a softvér.

S vzhl'adom na to spolocnost' Lenovo
ako celosvetovy lider v inovaciach
predstavila v ramci telekomunikacného
portfélia ThinkSmart efektivne rieSenia na
bezproblémov( a pohlcujdcu spolupracu.
Idealnou kombinaciou pre malé az
stredne vel'ké podniky je ThinkSmart
One, prvy integrovany panel na svete
zalozeny na systéme Windows, ktory
pontka kameru s vysokym rozlisenim,
prémiovy zvuk a vykonny operacny

3

ThinkSmart
View Plus

Wi zoom

Lenovo RS

systém Windows v spojeni s intuitivnym
ovladacom ThinkSmart Controller.

Toto praktické rieSenie pre konferencné
priestory poskytuje moznost' spojenia
jednym dotykom, vd'aka comu s

online schdédze efektivne a produktivne.
JRiesSenia ThinkSmart s urcené hlavne
pre tych, ktori ¢asto komunikuja na dial'ky,
potrebujl sa stretavat' s kolegami €i
celymi timami a nechcd stracat' cenny ¢as
nastavovanim videohovoru. Ich vyhodami
sG jednoduchost' pouZivania, spol'ahlivost’,
cenova dostupnost' a Skalovatel'nost,

¢o znamena, ze jednotlivé zariadenia je
mozné rozsirit' tak, aby pokryli aj vagsiu
miestnost'," hovori Michal Pikus, 4P
manazér Lenovo. Inovacie pre efektivnejsiu
pracu priniesli aj najnovsie zariadenia z
portfolia ikonickej znacky ThinkPad, ktoré
sG pre svoju spol'ahlivost' vyuzivané od
jednotlivcov az po celé organizacie a firmy.

Predstavena bola druha generacia
notebookov ThinkPad Z13 a 216, ktoré

sU urCenépre generaciu Z, aktualne
nastupujdcich zamestnancov. Od ostatnych
notebookov z radu ThinkPad sa odliSuja
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nielen svojim dizajnom ale aj udrzatel'nymi
materialmi, z ktorych s vyrobené samotné
zariadenia aj obaly. Vynimocné s aj tym,
Ze spolocnost' AMD pre Lenovo vyrobila
vyrobila unikatny procesor AMD Ryzen
rady 7000 pre najdlhsiu vydrz batérie,
ktora je az 20 hodin. UZ legendarny
ThinkPad X1 Carbon v dvanastej generacii
obsahuje procesory Intel najnovsej
generacie pod oznafenim Intel Core Ultra.

Zaroven bol vylepseny o komunikacnd listu
rozlisenim 5 Mpx. Nové vyuZitie dostalo aj
ikonické cervené tlacidlo Trackpoint, ktoré
umoznuje pouZivatel'om prispdsobenie
beznych funkcii zo zoznamu moznosti
dvojitym poklepanim na TrackPoint, ¢im

sa otvori rychla ponuka TrackPointu. S
vylepSeniami priSla aj nova generacia
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konvertibilného notebooku ThinkPad

X1 2-in-1 (predtym X1 Yoga), ktory ma
360-stupnovy multidotykovy otocny displej
v rozliseni 4K OLED a podporu pera. Okrem
vylepseni komunikacnej listy obsahuje
procesor s podporou Al od spolo¢nosti Intel.

Najnovsi ThinkPad X1 Gen 12 a ThinkPad X1
2-in-1 Gen 9 predstavujd zlomovy moment
v segmente prémiovych notebookov vd'aka
novym funkciam umelej inteligencie a
uZivatel'sky zameranych inovacii, ktoré
maj transformovat' uzivatel'sky zazitok.

\/d'aka ich zameraniu na neustale inovacie
v dizajne, materialoch, pouzitel'nosti a silngj
spolupraci s poprednymi priemyselnymi
partnermi prinasa spolocnost' Lenovo nové
pracovné notebooky pripravené splnit' svoj
sl'ub: Al pre vsetkych.

.Spolo¢nost' Lenovo sa dlhodobo sistredi
na stratégiu digitalnej a inteligentnej
transformacie, ktorej ciel'om je nasa

vizia Al pre vsetkych', ¢o znamena
rieSenia na baze umelej inteligencie

pre jednotlivcov aj vel'ké firmy.

Tato vizia zahffia portfélio od najmensich
vreckovych zariadeni az po vel'ké
cloudové rieSenia a sluzby s podporou
Al," dodava Peter Oravec, Commercial
SMB Sales Leader Lenovo.

Ako Gplne posledné bolo predstavené
najinovativnejSie zariadenie z komercného
portfolia, ThinkPad X1 Fold druhej generacie.
Aktualna verzia ma 16,3-palcovy displej

v tele 12-palcového ultra kompaktného
notebooku. Nachadzajd sa v fiom vSetky
kl'G¢ové technologie ako multidotykovy
ohybny OLED displej s vysokym rozlisenim
v pomere stran 4:3, pasivne chladenie,
infracervena kamerga, technoldgia na
ochranu stkromia Glance by Matrix, digitalne
pero, Dolby Atmos, Dolby Vision a d'alSie.

ThinkPad X1 Fold ponlka plnohodnotny
vykon potitaca s va¢sou plochou
obrazovky, pricom je aj nad'alej vynimocne
prenositel'ny. \/ tomto pripade si vsak
treba nachystat' pefiazenku tak hrubg, ze
by ste s nou omracili pokojne aj vel'rybu.

Hold, presadzovanie Specifickych
novych technolégii sa pod chabym
tlakom konkurencie deje pozvol'na a
vyvoj preto treba zaplatit'. Viac vam o
vySsie opisovanych novinkach povieme
postupne a v jednotlivych recenziach.

Filip Vorzacek
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Grandia aj na PS4 a XONE

Tak trocha necakane dnes GungHo Online
Entertainment ohlasil port Grandia HD
Collection na PlayStation 4 a Xbox One.
Spolocnost' tak vypocula priania fanasikov,
ktori o port Ziadali uz niekol'ko rokov. MoZno

je troska Skoda, Ze kolekcia nevySla rovno aj na
PlayStation 5 a Xbox Series. Kolekcia obsahuje
HD verzie klasickych JRPG Grandia HD Remaster
a Grandia Il HD Remaster. Remastery maj(
wlepsen( grafickd stranku, podporu vysokych
rozliSeni, zmodernizovany HUD a vylepSené
pdvodné kinematické cutscény. Aj ked' sa
kolekcia vola Grandia HD Collection, neobsahuje
vsetky hry série Grandia. Chybaja dve hry. Prva
je Grandia Xtreme, €o je diel mimo hlavnej série,
ktorého zameranie je skor dungeon crawling, nez
pribehovost'. Druhou je zaveretny diel Grandia lll.

X B

Spolocnost' NACON napino predstavila
novi hru Terminator: Survivors.

Tento titul bude na rozdiel od Resistance
hlavne kooperacny first-person survival
open-world titul pre troch az Styroch
hracov. Terminator: Survivors sa bude
odohravat' Styri roky po Sidnom dni a
budeme jednymi z prezivsich. Ako ,ti
St'astnejSi* budeme musiet' Celit' Skynetu

a jeho terminatorom. Budeme musiet'
Ziskavat' rézne zdroje, ziskavat' na svoju
stranu d'alSich bojujdcich, a postupne
budovat' svoju zakladru. Okrem tradi¢ného
spdsobu nicenia terminatorov, tu svoje
povie aj stealth. Tvorcovia uvadzajd, Zze v hre
stretneme viacero znamych postav z filmovej
série. Terminator: Survivors vyjde najprv

24. oktobra na PC ako Early Access titul a
neskor oficialne vyjde na PC, PS5 a XSERIES.
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Polda 8 na Hithite
N

Vedeli by ste si dnes predstavit' €eski herni
scénu bez série Polda? Ani my nie.

Prisli by sme o zaujimaveé zakysy, prihldpleho
Pankraca a predovsetkym dabing Lud'ka Sobotu.
Tato legenda sa v5ak dnes dostava na svoj
pomyselny koniec s Polda 8. Ale aspor teareticky,
pretoZe Pankrac ako taky konci. Ludek je uz po
dlhorotnom pdsobeni znacne unaveny a chce
zavesit' svoj kariérny kabat na klinec. Polda 8
wyskudsal svoje St'astie na Hithite, kde uz svojho
asu zabodoval napriklad celkom vydareny Polda
7,2 na platforme Siel okamZite na dracku. Stdiac
podl'a vyzbieranych periazi, hra bude. Nova hra
bude po stranke pribehu znova wysetrovackou

a uz sa nebude odohravat' vo svete celebrit. Hra
potnva priblizne 12 hodin a adventdme pasaze
by mali striedat' akénejSie zamerané minihry.

Noveé informacie o tejto zaujimavej novinke
od Capcomu sme sa mohli dozvediet' zo
zatial' posledného Xbox eventu. Hra sa
ukazala v dlhom gameplay videu, ktoré
oplyvalo nadhernou poetikou japonskej
mytolégie a zaujimavym skibenim hack

and slash zanru a real-timeovej stratégie. Z
toho, ¢o sme mohli zatial' vidiet', by sa dala
hra oznacit' ako mix Pikmina a Onimushy.
Kunitsu-Gami: Path of the Goddess sa ako
hra deli na dve Casti— denn( a no¢nd. Pocas
dna budeme skamat' prostredie a objavovat'
nové lokality. No¢na ¢ast' zmeni dynamiku
a styl. Z prieskumného médu sa dostaneme
priamo do akcie. Svet totiz v noci napadnd
Seethe, zli duchovia hér. Nasou Glohou

bude okrem ich znienia taktiez ochrarnovat'
patronku dedincanov Josiro. My ako hraci

sa zhostime hlavnej postavy menom Soh.

Remake kIaS|ky Amerzone

Takéto ne€akané prekvapenia mame skutoéne
vel'mi radi. Krasna adventiira Amerzone: The
Explorer's Legacy z roku 2001 od legendy Benoita
Sokala sa tento rok vrati v pinohodnotnom
remaku. Na prvy pohl'ad zaujme krasna

grafikai novy spdsob ovladania, ktory sa zda,

Ze op(st'a svoje point-and-click korene. Dajte
taktiez zbohom pdvodnym pre-renderovanym
pozadiam, nakol'ko po novom pojde o modernd
3D first-person hru. Tvorcovia zo stidia Microids
uvadzaj(, ze pribeh bude rovnaky, avsak pribudnd
Nové puzzle a vyzvy. Sami ani nehovoria o
remaku, skor o reimaginacii pdvodnej hry. Na
remake Amerzone: The Explorer's Legacy ani
nebudeme ¢akat' diho, pretoze je planovany este
na tento rok a to pre PC, PS5 a XSERIES. Pdvodna
hra z roku 2001 dala zaklad slavnej sérii Syberia.

z .5
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No Rest for the Wicked je v solovka v
izometrickom Style, pricom kamera bude
omnoho bliZSie k postave, nez napriklad v
takom Diablo 4. Tvorcovia uvadzajd, Ze hra
bude hrat' na temnejsiu ndtu a jej pribeh
bude dospely. Zatial' ¢o sa krajinou rozmaha
nova choroba, ktora robi z obyvatel'ov
prisery, o kral'ovsky trén bojujd vladcovia a
rebeli. Také nie¢o rozhodne pasuje do Souls
Stylu. Jej arstyl bude mat' nadych mal'by

a svet bude hyrit' detailami. No Rest for
the Wicked je akénou hrou s RPG prvkami.
Avsak nebude tu chybat' ani magia. Tato
novinka od Moon Studios pondkne hracom
aj jednoduchsi systém povolani, crafting

a dokonca aj vytvaranie svojho pribytku

s flexibilngm systémom dizajnovania
interiéru. Napokon nebude chybat' ani
multiplayer so zdiel'anym hernym svetom.

VWydanie Phantom Fury

Uspech Half-Life: Alyx podla uSetkého vlial novii
iskru do Zil wjvojarov vo Valve, ked'Ze podl'a

slov Gabe Newella v tiidiu Pani Bombshellova
zalne pisat’ svoju d'alSiu kapitolu 23. aprila. Vitedy
sa ako pokracovanie skvelého lon Fury dostane
na obrazovky monitorov a TV jej najnovsi zarez
Phantom Fury. A Ze toten zarez bude teda
poriadny narez. Z informacif a ukazok to pdsobi, ze
lon Fury bol len takym I'ahkym predkrmom pred
omnoho bohatsim hlavnym chodom. Nakol'ko
predchodca wsiel uz pomerne davno, ¢as nam
medzi lon Fury a Phantom Fury wplnila expanzia
Aftershock. Ta bola rovnako kvalitng, no stale to bol
len mensi pridavok. Nast'astie uz o par tyzdnov
dostaneme po dlhom wvaji hru, ktora bude mat'
na to,aby sa zapisala do historie zanru ako jedno
zbesilé a nekompromisné monstrum. Oprotilon
Fury bude mat' Phantom Fury o dost' wlepsend
grafiku a efekty naberl modernejsie kontdry.

Pévodny Disney Epic Mickey od tvorcu Deus
Ex, Warrena Spectora, vySiel exkluzivne

na Nintendo Wii, kde zoZal vel'ky Gspech.
AvSak stale to bola len exkluzivita Wii.

Hradi inych platforiem t'ahali za kratsi
koniec. Aj ked' priame pokracovanie Disney
Epic Mickey 2: The Power of Two uz vyslo
multiplaformovo, pévodna hra sa stéle dala
zohnat' len na starej konzole od Nintenda.
Nast'astie o0 14 rokov neskér mézeme
povedat', ze tato podarena hra vychadza v
remasteri Epic Mickey Rebrushed na PC, PS4,
PS5, XONE a XSERIES. Remaster prinesie
zmodernizované ovladanie, Gplne nové

skilly pre Mickeyho a v neposlednom rade
prirodzene aj Gplne nov( modern( grafiku,
ktora dokonale prezentuje hravost' Mickeyho
Mousea. Hra vyjde eSte v priebehu tohto
roka na PC, PS4, PS5, XONE a XSERIES.

V/lydanie GreedFall Il

Greedfall II: The Dying World vyjde toto

leto v Early Accesse na PC na Steame

a po nejakom €ase tvorcovia oficialne
vydaji na PC, Xbox Series a PlayStation 5.
\/ hre si na zatiatku budeme méct' vytvorit'
svoju vlastnl postavu. Nasledne budeme
moct' pomahat' svojim spojencom v
questoch a utuzovat' si s nimi vzt'ahy. Alebo
aj naopak, celit'im ako svojim odvekym
rivalom. Oproti jednotke uz budeme moct'
v Dying World priamo ovladat' aj nasich
spolubojovnikov. A to je urcite dobra

sprava pre rozmanitost' hratel'nosti.
Tvorcovia uvadzajd, Ze v hre bude ddlezita
diplomacia, umenie manipulacie, infiltracia
a v neposlednom rade i sGboje. Z informacii
a videa m6zeme bez problémov dedukovat',
Ze z AAA vod sa druhy diel The Dying World
po vzore jednotky neplanuje nijako vynorit',

Potom, ¢o sa na PC dostala Persona 5 Royal,

a na viaceré platformy vysiel Soul Hackers 2
spolu s Persona 5 Tactica, sa tentokrat

na PC, Xbox One, Xbox Series, PlayStation 4
a PlayStation 5 dostava aj vylepSena verzia
vyborného JRPG Shin Megami Tensei V.

Ta nesie nazov Shin Megami Tensei V:
Vengeance. \lylepSena verzia ponikne
hractom dve cesty - Canon of Creation

a Canon of Vengeance. Za tymito fancy
nazvami sa vsak skryvajd prosté vyznamy.
Prva cesta vas prevedie hrou tak, ako vysla
pred troma rokmi a ak si vyberiete druha
cestu, tak pribeh bude pokracovat' rovnako
priblizne do druhej polovice, kde sa zmeni
na akysi alternativny pohl'ad na pévodné
udalosti. Celkovo bude mat' tato edicia
vylepSend hratel'nost'. SMT V: Vengeance
vyjde na vymenovaneé platformy 21. jana.

Pokémon Legends: Z-A

Nintendo ohlasilo Gplne novy diel Pokémon
Legends - Pokémon Legends: Z-A. Hlavna
séria uz dlhsi ¢as stagnovala a doslova

len presl'apovala na mieste. Pred dvoma
rokmi priSiel novy vietor v podobe Pokémon
Legends: Arceus. Tvorcovia nim dokazali, Ze
zostarnuté korene Pokémona bolo predsa
len schopné omladit' novym pristupom a
napadmi. Uspech hry na seba nenechal dlho
Cakat'. Niet pochyb, Ze jednym z dévodov
preco sa k nam dostava pokracovanie
Legends je prave ten druhy dych, ktory

s nim séria nabrala. O hre zatial vel'a
nevieme a tvorcovia nacrtli v podstate

len koncept. O ni¢ viac neprezradza ani
uverejneny trailer. Ten sa prekvapivo niesol
v pomerne futuristickom Style. Tvorcovia
uvadzaj(, Ze cela hra sa bude odohravat'

v Lumiose City. Hra vyjde buddci rok.

Spolocnost' Gameloft dnes ohlasila
spolupracu s Wizards of the Coast,

teda vlastnikmi licencie pravidiel

Dungeons & Dragons.

Na zaklade dohody tak zacina spolo¢nost'
pracovat' na Gplne novej hre. Ak ale ¢akate
nieco na spdsob hier Infinite Engine, radsej
zadrzte. Gameloft sa totizto zameriava na
detsky posobiace hry vydavané pre mobilné
telefony. Aj ked' pravda je, Ze ich novy titul

ma predsa len wyjst' na PC a neSpecifikované
konzoly. Tvorcovia hru Zanrovo oznacujd ako
mix akéného RPG, survivalu a simulacie Zivota
s podporou kooperacného hrania. Znie to
teda presne tak ako hry, na ktoré sa Gameloft
vlastne zameriava. Ked' je uz re¢ o D&D,
Larian oznamilo, Ze opGSt'a znacku a nielenze
nebude pracovat' na pripadnom Baldur's Gate
4, tak ani pre BG 3 nepride Ziadna expanzia.
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Batman Returns

NANANANA BURTON'!

Okridlena mys, odpust'te mi ten jasne
antagonisticky vyraz v ramci Batman
univerza, je nie€o, ¢o ku mne uz od
mala prehovaralo v jasne pozitivnom
slova zmysle. Zo vSetkych kreslenych
superhrdinov som prave toho z hlavy

a pera dvojice Bob Kane a Bill Finger,
miloval najviac. Laska sa neskor, aj s
rastlcim vekom, pretransformovala

na posadnutost' a zatial' ¢o kupovanie
pomerne lacnych dovozovyjch komiksov
z Nemecka vystriedalo prosikanie u
rodicov o kipu jednej z mala dostupnych
videohier, na scéne sa objavovali

prvé seriozne filmové adaptacie.
Jednou z tych, pre mna osobne vobec
najzasadnejsich, bola snimka z roku
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1992, Batman Returns. Druha hrana
verzia identického hrdinu z hlavy
nenapodobnitel'ného Tima Burtona bola
pre moju detskd dusu ekvivalentom
dokonalosti a dodnes na tito snimku,
opakovane pripominani sledovanim
réznych vynovenych verzii, nazeram

s nostalgickou slzou v oku. Dajme ale
teraz sentiment bokom a pod'me sa
nahnit' nad nasim retro hrantom (uz to
po tych rokoch vlastne ani neviem inak
nazvat') a spojme si moje spomienky
na film o navrate okridlenej mysi s
jeho dobovou hernou adaptaciou.

Rok od komercne (spesnej premiéry
snimky Batman Returns prisla na trh pre

rozne platformy rovnomenna videohra
od spolo¢nosti Konami. Ked'ze vSak neslo
o konzistentne identické spracovania a
koncepcne to boli réznorodé hry vydané
na PC, SEGA a Nintendo strojoch, dnes
moze mat' nezasvateny divak problém sa
v tom zorientovat'. Ja vas teraz nebudem
preto pliest' vysvetl'ovanim, v om bola
jedna verzia Batman Returns ina nez

ta druha, alebo tretia, ostatne, na to

nie je ani priestor, budem sa venovat'
konkrétne len akénej 2D hre Batman
Returns vydanej na Super Nintendo
Entertainment System, ktory som ja

sam v tej dobe vlastnil. Za vyvojom diela
stala aj dnes stale popularna japonska
spolo¢nost' Konami, ktora v ére 16bit

masin mala akysi monopol na akéné hry
vydavané v spojitosti s Nintendom.

Dodnes si spominam na ta pulzujdcu
temnotu, ktora sa tiahla uz z
papierového prebalu hry samotnej a
stacilo len jemne popustit' uzdu detskej
fantazie a razom ste, aj za sprievodu
praskania statickej elektriny na povrchu
vypuknutej obrazovky televizora,

boli vy sami tou lietajicou mySou.

Odpisovanie od Capcomu?

Dodnes sa Batman Returns koncepcne
spodobnuje s kultovou automatovou
klasikou Final Fight, ktora mala premiéru
koncom osemdesiatych rokov. Ano, ak

si vyloZzene zoberieme systém tejto hry,
Cize hlavného hrdinu pohybujldceho sa do
vSetkych stran v ramci 2D schémy, kde
dosiahnutie konkrétneho poctu znicenych
objektov/porazenych postav automaticky
pos(va scénu d'alej, tak sa dnes uz
ikonicky Final Fight od Capcomu moze
javit' ako predloha pre Batmana. Avsak,
dnes sa takto na cell vec nazerat' neda.

Vyvoj interaktivnej kultdry, Specialne v
prvych dvoch dekadach, nebol ani tak
o kopirovani, ako skér o hardvérovych
limitoch. Konami pre Batmana sice
vyuzilo osvedceny model boja a
pohybu z FF, ale ked'Ze pracovalo s
Gplne inou a pre filmova predlohu
Specifickou vizualizaciou, vo finale z
toho vypadla atmosférou jasne odliSna
zabava. Aby som bol vSak fér, tak
kratko po vydani Batmana prisiel na
trh druhy diel Final Fight, v ktorom sa
nachadzalo jasne identifikovatel'né

prostredie Anglicka, ktoré akoby
vypadlo z oka dizajnérov Gothamu.
Takze sa vlastne ten pomyselny
kruh ,kopirovania’ krasne uzavrel.

Pribeh pochopitel'ne sledoval udalosti
toho ¢asu rok starého filmu a autori
ho rozdelili do celkovo siedmich
kapitol. Temny rytier mal aj na td
dobu dostatocne pestra paletu
pohybov a nebolo to preto len o
Gderoch rukami a nohami, ale rovnako
tak ste mohli vyuzivat' napriklad
Gchopy a hadzanie batarangov.

V/yvojarom sa zrejme zacnelo za
klasickymi 2D videohrami, ked'ze
niekol'ko Grovni neprepracovali v ramci
pohybu priamo do Final Fight hibky, ale
ponechali ich v tradinej rovine — prave
tu bolo mozné krasne vyuzivat' rézne
technologické hracky a vrhat' ich po
prisluhovacoch Tuéniaka, coby hlavného
nepriatel'a Batmana. Aj ked' pohyb
samotného antagonistu mohol byt' po
¢ase vnimany trochu spomalene, ta
strnulost' k jeho osobnosti aj v ramci
komiksovej predlohy vlastne pasovala.

Pekne odvedend pracu grafikov som
spominal uz vyssie, ale ked'ze ide o
jeden z hlavnych pilierov kvality tejto
dnes uzZ retro zalezitosti, musim k tomu
dodat' zopar viet. V druhej kapitole s
nazvom ,Battle In The Streets of Gotham
City" mate moZznost' sa prechadzat' po
uliciach mesta Gotham a stcasne na
pozadi sledovat' ohromujice gotické
sochy. V8ade sa poval'ujd odpadky, na
stenach sd vylepené plagaty Tucniaka
kandidujlceho na post starostu a z

celej tej kaskady jeho agresivnych
prisluhovacov, ¢o sa na vas v prestavkach
vali, je citit' kus hutnej atmosféry.

Fakticky kazda jedna z tej sedmicky
kapitol ma svojim prostredim ¢o
povedat' a aj ked' hrou viete, po

ziskani vsetkych bonusov, preplavat'
behom hodinky, je to ¢as, na aky len

tak nezabudnete — ja sam som pocas
priprav na tento retro ¢lanok ostal
omameny nahlym zavanom spomienok.

\/yborné audio

Popri vizualnych 16bit hodoch nemézem
opomen(t' ani rovnako kvalitne
spracovan( audio linku. Okrem Gstrednej
skladby od Dannyho Elfmana, ktora
udava tén uz pri spusteni hry, ide o
kolaz rozumne vybranych bojovych
efektov a veci spojenych s interakciou.
Aj dnes musim ocenit', Ze sa autori

pri tvorbe audiovizualu nedrzali za
kazdl cenu len filmovej predlohy

a dokazali tak zaspominat' na celd
historiu okridlenej mysi, ¢i uz v zmysle
komiksu, alebo prvej hranej tvorby.

Z kategorie toho negativneho treba
vypichn(t' skuto€nost', Ze aj ked' Konami
istym spésobom pozeralo cez rameno
Capcomu, vo finale si zabudli opisat’
nemenej zasadnd moznost' kooperacie.

Tazko povedat', do akej miery im
zvdzovala ruky filmova licencia,
kazdopadne Batman Returns ostal
Cistokrvnou hrou len pre jedného
osamoteného hrdinu, o m6zeme

aj dnes vnimat' ako isté negativum.
Zabava by totizto bola o to vacsia,
ak by ste pocas slUbojov s tym
malym poctom bossov, mohli do hry
prizvat' napriklad takého Robina.

Verdikt

Atmosférou jedinetna adaptacia
kultového filmu, na ktor( si
dnes uz malokto spomenie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Konami Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Hratel'nost' - Chyba kooperacia
+ Atmosféra - Malo bossov

+ Grafika

+ Zvuk

+ Podarena adaptacia

HODNOTENIE: * W & K5y

Generation | 21



Outcast: A New Beginning

NOVE ZACIATKY, STARE METODY

Viete, tak trocha som sa zamyslel.
Zaruc€uje hram, ktoré sa zapisali svojimi
kvalitami do hernej historie, nehyniicu
slavu a nekonciace chvalospevy uz len
tento fakt? Staci to na to, aby im bola
zarucena nesmrtel'nost' a boli zname aj
medzi tymi, ktori sa o hry az tak vel'mi
nezaujimaja? VSetci pozname Resident
Evil ako pioniera survival hororu, Final
Fantasy ako stvoritel'a JRPG, Super Mario
ako matadora plosinoviek, Quake ako prvi
pravi 3D FPS hru ¢i GTA 3 ako zjav na

poli 3D akénych open world titulov. Tieto
zname znacky spominame mnohokrat,
avsak z nejakého dovodu casto zablidame
na iné, minimalne rovnako kvalitné

kasky, ktoré tiez svojim spésobom
posunuli hranie a boli dokonca niekedy

aj lepsie ako ich znamejsi konkurenti.

Ako kontrast s vySSie menovanymi
spomeniem ich menej znamych, ale o nic¢
horsich naprotivkov. Hovorite o Resident
Evil? Spomeniem si na Clock Tower, ktory
vySiel o rok skor. Pripomeniete si prvy
Final Fantasy diel? PoukaZzem na Dragon
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Quest, ktory sme si mohli zahrat' skor
ako neporovnatel'ne znamejsiu sériu.
Super Mario? Taky Donkey Kong sa k
nam dostal predsa celé Styri roky pred
Super Mario Bros. Bavite sa o Quake
ako prvej pravej 3D striel'atke vébec?
Rok predtym predsa vySiel Terminator:
Future Shock. VSetkym z nas sa nam

asi pri pomyslenina ranné akéné hry v
otvorenom svete dostane na jazyk Grand
Theft Auto I, avSak poculi ste niekedy

0 hre menom Outcast? Odohravala sa v
otvorenom svete, mala pomerne vyspell
Al nepriatel'ov, pondkala moZznost'
cestovat' na ,dopravnom prostriedku’,
obsahovala nevidant voxelova grafiku

a bola to striel'acka. Outcast vysiel

dva roky pred slavnym GTA 3.

Holt, niekedy asi nestaci byt' novatorom.
Asi je k tomu potrebny aj kus St'astia Ci
nejaké iné marketingové rozhodnutie.
Outcast som ako posledn( hru
nespominal nahodou. Samozrejme, Citate
recenziu na Outcast: A New Beginning,
takze viete, na ¢o prave narazam. Outcast

sa vratil z 25 rokov trvajiceho zabudnutia,
aby hracom ukazal, kde zacali korene

3D open world akcii. Avsak 25 rokov je
vel'mi dlha doba a ako sa vyvijalo v3etko
navdkol nas, vyvijali sa aj hry. To je dévod,
preco len s tym, s ¢im ste zabodovali
predtym, dnes uz ohrite len malokoho,
ak vobec niekoho. Tvorcovia tohto tituluy,
ktory je priamym pokraCovanim originalu,
to vsak z nejakého dévodu odmietli
akceptovat'. Vysledkom je novinka, na
ktorl sa sice krasne pozera, no pri jej
hrani vas budd prepadat’ mySlienky,

Ze to mohlo byt' eSte o dost' lepSie.

Najprv musim povedat', Ze Outcast: A
New Beginning nie je v Ziadnom pripade
zlou hrou. Ak to ma byt' odrazovym
mostikom Stadia Appeal Studios znova
do ackovej ligy, tak nech je a nech sa mu
v budlcnosti dari ¢o najlepsie. Outcast:
A New Beginning je kus poctivej a
dobrej hry, to bez debat, len sG tu urtité
problémy. A Ze by sa tu teda dalo tych
veci napravit'. Od pribehu cez hlavn(
postavu az po ponatie herného sveta,

o Potian i

vSade je vacsie ¢i mensie miesto pre
vylepSenie. Séria Outcast ma aj dnes stale
Co povedat' a difam, Ze niekedy vyjde 3aj
pokrafovanie. Len si prajem, aby malo uz
len minimum veci, ktoré v nasledujacich
vetach vytknem tomuto titulu.

Hm, pribeh. Ma tato hra vlastne nejaky?
Pockajte, samozrejme, ma. Len par
hodin po poslednej hernej seanse si
vsak, bohuzial', len st'azka spominam na
nieco konkrétne. Mame tu alternativny
svet Adelpha, do ktorého je z nejakého
dbvodu transportovany Cutter Slade,
byvaly ¢len namornikov SEAL, aby spojil
miestne kmene a vyhnal odtial' zIych
['udf. T7 chcl vyt'azit' miestne vzacne
suroviny do poslednej kvapky, ¢o ohrozuje
obyvatel'ov. A nejde len o prirodu, ide aj o
ich nel'udské zaobchadzanie s miestnymi
rasami. Jednoducho povedané, 'udia

na Adelphe pachaji genocidu a je treba
zasiahnut', kym nebude neskoro.

Samotna premisa nie je zIa, ba €o viac, na
akénG hru dplne postacuje. Skoda len, ze
pribeh je oprosteny o skuto¢né emacie

a nie je viac nez len prostriedok k tomu,
aby ste vobec mali nejaky dévod chodit'
hore-dolu po otvorenom svete. Postavy s(
vcelku statické a na malé vynimky nemaja
prave vel'kd hibku. Na jazyk sa mi dostava
slovo ,funkéné’. Ano, je to tak. Pribeh je
predovsetkym funk&nou kulisou, €o je
Skoda, pretoze hra mohla byt' vkusnou
agitkou na zelené témy, ktoré tak trapia
skutocny svet. Rovnako nevyrazny ako
pribeh mi prisiel aj spominany Cutter
Slade. Ten je uz omnoho starSi nez v

prvej Casti a sam o sebe nie je ziadnym
typickym hernym ,hezounom’, ako je
napriklad Leon Kennedy z Resident Evil.
To je na jednej strane sice sympatické
rozhodnutie, urcite netypické a ocefiujem
to, avsak preco tak vekom vyspely muz

zo seba Casto dostane dost' rozpatité
poznamky, ktoré sa hodia skor pre mladsie

vekové kategorie? Aby som bol presny,
titul sa o urcité emocie pokasa. Okrem
zachrany Adelphy sa Cutter snazi dostat'
domov spat' k rodine. Ked'Ze ma amnéziu,
vel'a si nepamata a len postupom ¢asu sa
mu vracajd spomienky, pricom zist'uje, Ze
doma to tiez nie je prave najruzovejsie.
Tato pribehova linka je, zial', ponata vel'mi
kostrbato a nie vel'mi uveritel'ne. Priznam
sa, oblas som si aj zivol. Na druhej strane,
ak si predstavim otravnost' takej Frey z
Forspoken, tak Cutter Slade je, nast'astie,
len odvar z nej. A ano, toto mal byt'

voci nemu z mojej strany kompliment.
Opat' sa budem opakovat'. Ani Cutter
Slade nie je vylozene zly, len... Len.

Hratel'nost', nast'astie, dopadla lepsie,
ale z celkového hl'adiska ma tiez ¢o
dohanat'. Vrcholom a zlatym klincom tu
je herny svet. Nadherne nadizajnované
otvorené prostredie bez loadingov a
plné farieb, Zivota, detailov, nadhernych
architektdr, vyobrazeni odlisnych kultar
a jedineCnosti kazdého z regionov je
hernou ,Odou na radost". Vskutku, to,
o sa z tejto stranky podarilo vyvojarom,
je pozoruhodné. Miloval som zakutia

tmavych lesov, rozl'ahlost' vzdy zelenych
|Gk, zasneZené vrcholy hor i kristal'ovo
Cisté laglny s mnozstvom ryb. Ozaj,
podmorsky svet je jeden z najkrajsich,
aké som kedy vo videohrach videl. AZ tak,
Ze viac som si uzival plavanie pod vodou
nez behanie po sasi. Tie krasne koraly!

Herny svet je jedno, no to, Co v fom robite,
je druhé. A tu sa uz dostavame znova k
problémom. Tato hra ponima svoj svet
inak ako napriklad Skyrim. Nie s tu
Ziadne dungeony, ziadne malé dedinky,
kde by ste dostali zaujimavy sidequest,
Ziadne jaskyne, ni¢ z toho, pre¢o mame
tituly typu Skyrim tak radi, tu nie je. Svet
Outcast: A New Beginning je krasny

na pohl'ad, ale vcelku prosty v obsahu.
Otvoreny svet v tejto hre znamena zbierat'
suroviny na crafting, riesit' obcasné
plosinovkové pasaze vo forme minihier,
plnit' fetch questy, nicit' kolonie pavikov
a ni¢it' nepriatel'ské veze. K plosinkovym
pasazam poviem, ze ide o mix plachtenia,
skakania a lietania, aby ste sa za ¢asovy
limit dostali na ur¢ené miesto. Nie je to
zIé, avsak najdeme tu zjavné nedorobky,
ktoré len potvrdzujd nie vel'mi dokonceny
stav titulu. Ak je trat' zlozitejsia, hra

vas upozorni, Ze na jej zdolanie je
potrebna Specialna schopnost'. Faktom
ale je, Ze mnoho z trati sa mi podarilo
zdolat' aj napriek tomu, Ze uvedené

skilly som odomknuté eSte nemal.

Za kazda Cinnost' dostanete Specifické
odmeny v podobe rozli¢nych krystalov
alebo nanocastic, ktoré potom pouZzijete
na rozvoj schopnosti i vylepSovanie
zbrani. Ni€ iné sa tu neda robit'. Je to
jednoducho povinna jazda, ktora je,
navySe, na mape vyznacena ikonkami.
Vskutku, v Outcast: A New Beginning vas
len malo€o dokaze spontanne prekvapit',
vSetko totiz mate dopredu vyznacené,
ukazané, vysvetlené. Ked'Ze kratko po
zaciatku ziskate trysky, budete moct'
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lietat' ponad povrch a plachtit' z vysokych
bral, pricom tato ¢innost' ma nikdy
neprestala bavit'. Aj ked' objavovanie
tajomstiev je tu minimalne, aspon je

rychle a zabavné cestovat' naprie¢ svetom.

Hre by vel'mi pomohli nastavenia, ktoré
by hra¢om umoznili vypnat' minimapu,
ukazovatele a ikony, aby sa spoliehali

len na seba a svoje zmysly. Outcast by

v takom ponati bol podl'a mna o dost'
lepSim kiskom. Ale o slabom vtiahnuti do
atmosféry si povieme nieco eSte neskor.

Prave systém upgradov je to najlepsie
na hratel'nosti. Okrem klasickych
stromov schopnosti, kde si vylepSujete
trvacnost' energetického Stitu, obranu

a ziskavate nové podporné ¢i (tocné
schopnosti (napriklad melee), budete
moct' ziskavat' aj moduly do zbrani.
Kazda zo zbrani méze mat' nasadenych
hned' niekol'ko modulov, avsak sloty si
musite odomknd{t'. Samotné moduly sa
rovnako tak daja upgradovat' na vyssie
Grovne. Najdeme tu napriklad moduly,
ktoré spravia zbrane Gcinnejsie voci
androidom, zatial' ¢o iné umoZnia vyssie
zranenie po zasiahnuti slabych ¢asti
nepriatel'ov. Je tu modul, ktory vylepsuje
recoil, iny zase frekvenciu strel'by. Ked'ze
ich moZzete dat' zbraniam viac, dokazete
vytvorit' pre svoje zbrane celkom pekné
buildy. Kombinacia modulov je zakladom
Gspechu hlavne na najvyssej obt'aznosti,
kde s nepriatelia aj celkom tuhf.

Tymto mostikom sa dostavame k
nepriatel'om, predovSetkym k ich umelej
inteligencii. Na to, Ze svet je vel'ky

a rozmanity, je tu prekvapivo malo

typov protivnikov. Branit' sa budete
predovsetkym pred réznymi pavikmi, psy
pripominajicimi stvoreniami, niekol'kymi
druhmi vtakov a androidmi, ktori tu robia
Spinav( robotu namiesto I'udi. Obcas sa
najde aj nieCo odlisné, napriklad nejaké
to vel'ké chodiace delo, ale inak ich tu
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zase az tak vel'a nie je. HorSia je Al, ktora
dokaze byt' celkom smiesna. Napadne
vas svorka spominanych monstier?
Vylet'te na nejakd skalu a mate vyhrané.
Namiesto toho, aby sa vas snazili dostat’,
zatnl pobehovat' hore-dolu, ako keby

im niekto vybral ¢ip z hlavy. LepSie na
tom nie sG ani drony, ktoré na vas z
urcitej dial'ky ani neza¢na striel'at' a

vy ich tak budete moct' bez problémov
zostrel'ovat'. Androidi sa vedia maximalne
tak schovat' za debne a vykukovat'. Na ich
taktizovanie pocas sibojov zabudnite.

Samotny stbojovy systém je fajn a bavilo
ma striel'at' vSetko naokolo. Je to hra

s obmedzenymi budgetom, Co vidiet'
napriklad na animacii behu postav, preto
sa da prizmarit' oko. Povedal by som, ze
Outcast je tak na Grovni série Elex. Ak

sa vam ovladanie postav a ich kostrbata
prezentacia pocas pohybovania sa Ci
dialégovych scén pacila, bude sa vam
pacit' aj tu. Ak nie a o¢akavate nieto na
Grovni God of War, tak do Outcast radsej
ani nechod'te. Pokial' by vSak bola otazka,
¢i hru z celkového hl'adiska odporacam,
tak by povedal som, Ze ano. Ale kipte

si ju len v nejakej vyraznejsej zl'ave,

za pInd (a podl'a mAa prehnand) cenu
urcite nie. Inak, ocenujem, ze tu nie je
Ziaden cover systém, ktory podl'a mna
degradoval akgné tituly. S nepriatel'mi sa
musite vysporiadat' pekne po starom.

Samostatny odsek si zasl(zi spracovanie
quest logu. Ach jaj, nieco tak zbytocne
komplikované som este asi nevidel.

Ste zvyknuti na to, Zze v hrach mate

quest log a v hom pekne pod sebou a
prehl'adne vypisané questy? Nic¢ také tu
nie je. Namiesto toho ma kazdy region
vypisané len svoje vlastné questy a to
vel'mi svojskou formou. To slovo vel'mi
zdbrazfiujem. Na mape kliknete na region
a obrazovka vas premiestni na novd, kde
uvidite hexagon, ku ktorému sa Sipkami
pripojené d'alSie hexagony. VV strednom
hexagone sU dva obrazky. Niekedy sd oba
zahmleng, inokedy je len jeden a ten druhy
je normalne viditel'ny. Preco je to tak,
doteraz neviem. Po kliknuti na vedl'ajsie
hexagdny sa vam otvori d'alSia obrazovka,
kde bude napisany quest a misa s nim
spojena. A to stale nie je vSetko.

Niekedy s totiz na tychto obrazovkach k
hexagonu pripojené d'alSie s otaznikom
vn(tri, inokedy aj kruhy s otaznikmi vnatri.
Obrazce s( roznorodo poprepajané, obcas
je pri nich nejaky napis, oblas quest
neobsahuje ziadne misie a obcas st k
hexanogu pripojené aj urcité postavy.

Ni¢ z toho nie je v hre vysvetlené, celé je
to neuveritel'ne matdce, komplikované

a tak preSpekulované, ze mi uz len
pomyslenie na quest log spdsobovalo
Gzkosti. Samozrejme, viem, o ¢o tvorcom
Slo. Tymto spdsobom chceli poukazat'

na prepojenia misif, postav a vetkého
mozného, ale spravili to tak nesikovne a
neintuitivne, az z toho vznikol nesdrody
mismas. Appeal, ¢o je proste zlé na
normalnom, suchom a trebars aj nudnom
quest logu? Preco to treba riesit' az takto

extrémne? Hoci ocenujem originalitu,
toto si zaslGzi minimalne prepracovat'.

To je len jeden z prikladov, ked' hra az
privel'mi vodi za ruticku. Ano, aj ten
quest log existuje len preto, aby ste
vSetko mali po lopate vysvetlené. Ale

tu to nekondi. Titul vas v pravidelnych
intervaloch upozornuje na to, aby ste
tlacidlom X" spustili SCAN a ziskali tak
informacie o okoli. Ak ziskate quest,
zobrazi sa na obrazovke dlhy ¢as viditel'né
upozornenie na to, aby ste stlacili ,TAB
a hra vam ukazala, kde sa nachadza
miesto toho questu. Ak ste v oblasti
questu, na obrazovke sa vam automaticky
napise, Co mate urobit', pricom napis
tam zostane, kym to nesplnite alebo sa
nevzdialite z oblasti questu. Taktiez sa
tu neda vypnat' minimapa a neexistuje
filtracia ikon na mape. Napriklad Gvodné
tutorialové mindty s na zabitie, ked'Ze
nemdzete zist' z cesty, inak vas hra
sama vrati spat'. Nast'astie, absurdné
varovania typu ,LEAVING MISSION
AREA' sU pritomné len pocas tutorialu.

Tvorcovia sa proste rozhodli pofat' hru tak,
aby kazdy vedel, o ma v tej chvili robit’

a aby nenastala ani sekunda tapania.

Aj ked' takyto pristup moZze niekomu
vyhovovat', mne a d'alsim mne podobnym
hracom to pripada vcelku trapne. V mojich
poslednych recenziach to, bohuzial',
spominam ¢asto a inak to nebude ani
teraz. Nie, mili vyvojari, nie sme osliky,
ktorym musite dat' pred nos mrkvu, aby
sme vedeli, kedy a kam mame ist'. Na
vizualnych pomoéckach nie je nic zI§é, len tie
pomocky, prosim vas, urobte vypinatel'né
pre nas hracov, ktori radi sami objavujd

a nechcd, aby im ponorenie do hry kazil
roznorody vizualny smog. Samotné questy
ako také sa svojou formou drzia skor pri
zemi. Aj ked' pribehovo sd niekedy viac

a niekedy menej zaujimavé, ich napln je
skoro vzdy o tom, aby ste nieco nasli alebo

Herd Bon-Bars
Atbar .

nieco znicili. Tazko to hre, samozrejme,
vycCitat', je to predsa akény kisok a nejako
tak sa aj oCakava, Ze zbranou vyriesite
vSetky problémy. Ja by som privital
pritomnost' logickych puzzle, ktoré by
potrapili naSe mozgové zavity. Riesit'
problémy prstom na spUsti je fajn, ale
variabilita je to, o robi veci lepSimi. Najdu
sa tu aj zaujimavejsie naplne questov. V
jednom mate napriklad pomoct' pastierovi
zahnat' do ohrady miestne tvory, ktoré

sa rozutekali kade-tade. Hra tymto
jednoznacne odkazuje na The Legend of
Zelda: Ocarina of Time, kde sme s Linkom
do ohradky hadzali stratené sliepky.

Na zaver mi eSte raz dovol'te par slov

k svetu Adelpha. Lore je neuveritel'ne
bohaty a prepracovany, a to az tak,

Ze som mal problém sa vo vSetkych

tych vyrazoch a mytolégii orientovat'.
Nast'astie, vSetko sa zapisuje do herného
menu, CiZe nie je problém si to precitat'.
Stale sa neviem nabazit' toho, aky je kazdy
region krasny a rozmanity. Obzvlast'

ma nadchol ten, ku ktorému som sa
dostal ako k poslednému. Uprostred
pUSti sa ¢nejd do vySin majestatne

|. Glossary

kamenné Gtvary a na ich samom vrchole
je mesto v oblakoch Desan. Divat' sa

na svet z vysky a kochat' sa miestnou
architektdrou, to bol silny zazitok.

Ci uz ide o lesny kraj Emea, ktory ako keby
z oka vypadol lesom navdkol Flotsamu

v druhom Zaklinacovi, horsk( kniznicu
Prokriana s nadychom mystického
Tibetu, ¢i primorsk( osadu Sappa, ktora
dokonale ukazuje, ako by v modernej
grafike vyzerala dedinka Arni z Chrono
Cross (alebo snad' Kilika z Final Fantasy
107?), vzdy som mal Gsta otvorené dokoran
z podmanivej atmosféry a citu pre detail.
Kazda z lokalit sprevadza majestatna a
buracajlca orchestralna hudba z pera
rovnakého skladatel'a, ktory sa podiel'al
uz na hudbe k prvému Outcastu.

Akokol'vek bol vo svojej dobe prvy
Outcast ako z iného sveta, pokracovaniu
prichadzajicemu po 25 rokoch sa,
bohuzial', rovnaky husarsky kisok
nepodari. Hra ako taka je dobra, obZas
dokonca vel'mi dobra a dokaze mat' svoje
momenty, len tej variability a hlavne
originality herného obsahu je vcelku malo.
NizSi rozpocet neprekaza, AA tituly majd
svoje ¢aro, nabudlce by to vSak predsa
len chcelo viac novatorskych napadov.
Nekopirujte trendy, vytvarajte ich!.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventira Appeal Studios Cenega

PLUSY A MINUSY:

+herny svet je - nulové vtiahnutie
vizualne krasny do atmosféry
+ grafické spracovanie - Al nepriatel'ov

prostredia - nevyuzity herny svet
+ systém upgradov - Sialene neprehl'adny
a modulov quest log

HODNOTENIE: B B Skakd
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WWE 2K24

SPORTOVE DIVADLO PRICHADZA S DALSIM VYBORNYM ROCNIKOM.

Rok sa s rokom ziSiel a my tu mame opat'
wrestlingové Sialenstvo aj vo videohernej
podobe. Séria WWE 2K si v poslednych
rokoch presla poriadnou revoliciou.

Po katastrofe v podani roc¢nika 2K20
prisla ro€na pauza a konsolidacia sil,
ktora sa vyplatila — napriklad mnou
recenzovany WWE 2K23 naozaj stal za
to. Co si teda vijvojari pripravili v roéniku,
kde oslavuji slavnu WrestleManiu?

Uprimne, WWE 2K24 je znovu vyborny
kisok, len z neho nie som az tak
nadseny, ako to bolo minuly rok. Dévod
je jednoduchy — tentokrat sa 2K vydalo
typickou cestou Sportovych videohier.
Dockali sme sa malych noviniek, ktoré
o Cosi vylepsujd zazitok, no neCakajte
titul, ktory by vam vyrazil dych.

Do istej miery je to pochopitel'né, pokial
mate vynikajdci zaklad, bola by Skoda
razantne do neho zasiahnut' s rizikom, ze
sa nieto pokazi. Tvorcovia nam teda opat’
serviruja vel'mi dobry wrestling, niekol'ko
kvalitnych médov a par neduhov, nad
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ktorymi vsak mézeme prizmarit' oci.
Dokonall hru sme totiz este nevideli.

Slpera mozete poslat'
rovno do sanitky

Pokial' ste eSte s touto sériou nemali
ta Cest', cakajte klasicky Sportovy
zazitok. Nemusite sa bat' aniv
pripade, Ze s wrestlingom nemate
sklsenosti a maximalne poznate

tie najvacsie hviezdy, ako st The
Rock, John Cena ¢i Dave Bautista.

Zaklady sa totiz viete naucit'

vel'mi rychlo. Hra vam ich vysvetli
v tutorialovom mode a potom sa
mdzete vrhn(t' do ostrych zapasov.

Samozrejme, vsetky tie nuansy okolo
(rozne znacky, kto je kto, pokrocilé
mechanizmy) sG trochu komplikovanejsie,
ale do toho sa postupne dostanete.
Kazdy mod vam totiz priblizne vysvetli,

o Coide a k tomu prida aj nejaké

tipy a triky. Mozno v8ak odporicam

dovzdelavat' sa na internete a precitat’
si osi o wrestlingu a o tom, ako to tam
funguje a preco je to také divadielko.

Vo WWE 2K24 sa nachadza nesmierne
mnozstvo obsahu, takze to rychlo
neomrzi. Co sa tyka samotnych zapasov,
ani tento rok im nechyba Smrnc.
Wrestling je kombinacia Sportu a divadla
a to plati aj pre videohern( adaptaciu.
Budete sa, samozrejme, hlavne bit', no
vykon v ringu musite podporit' aj kiskom
hereckého umenia, aby sa t'azko platiaci
divaci zabavili. Je to adrenalinové a
vd'aka dobrym animaciam a intuitivnemu
ovladaniu aj plynulé a chytl'avé od

prvych momentov. Zapasy st malokedy
rovnaké, naucite sa to rychlo, no kym

sa stanete expertmi, chvil'u to potrva.
Hadam najvacsou novinkou je pridanie
tzv. ,super finishers’, Specialnych
dokoncovacich Gtokov, po ktorych sa
s(per uz nepostavi. Nie je jednoduché
sa k nim pocas samotného zapasu
dopracovat, pretoze ich budete dobijat'
trikrat dlhSie ako klasické ,dokoncovaky",

¢im sa pred vami rozprestiera zaujimava
dilema. PoSetrite si ich a skisite sipera
zrusit' poriadne efektne? Je tam riziko,
Ze to sporenie protivnik vyuzije na pokus
o rychle prevratenie tempa. Alebo do
toho pdjdete klasicky a vyuZijete kazda
sancu na obycajny .finisher'? Mozno je
to vacsia istota, ale divaci by sa urcite
viac zabavili pri riskantnom plane...

Potesia aj malickosti, ako st napriklad
nové zbrane, ktoré mézete po siperovi
hodit' — taka dobre mierena rana
mikrofénom do hlavy je prijemny bonus,
najma ak potom bude nasledovat' gj
nejaky ten kopanec. Pomohli aj zmeny

v timovych sbojoch, ktoré obmedzili
neustale preruSovanie pinningu zo
strany Al protivnika. ZabudnGt' nesmiem
ani na nové typy zapasov, kde bude
vasim hlavnym ciel'om dostat' sGpera

do rakvy, resp. sanitky. Prva menovana
je fajn, ta druha je vyborng, pretoze s
obrovskym vozidlom mdzete interagovat'
viacerymi spésobmi. Potom tu mame
eSte zaujimavy navrat z minulosti—v
Specialnom type zapasu v multiplayeri
totiz jeden hra¢ mdze kontrolovat'
rozhodcu a verte mi, Ze sa nemusi na sto
percent riadit' pravidlami. Pokial' teda
radi robite neplechu a vase stredné meno
je chaos, toto je stvorené ako pre vas.

Kariéru si uzijete, vylet do
historie trochu menej

Mojej zvedavosti a pozornému oku sa
nevyhol ani pribehovy méd MyRise,

kde si vytvorite vlastného bojovnika /
bojovnicku. V pripade muzskej verzie
Undisputed, v ktorej som stravil viac
¢asu, sa stanete zapasnikom s prezyvkou
.Dark Horse' (Cierny kén), ktory sa

ako slepé kura k zrnu dostane k titulu

univerzalneho sampiéna WWE. A o
musite urobit'? Presvedcit' svet, Ze si ten
titul naozaj zasllzite a nezastavi vas

ani vas manazér — ten totiz robi vietko
preto, aby ste neuspeli. Pred sebou

mate niekol'kohodinovy pribeh, ktory

je plny zrady a bizarnych situacii, ¢ize
presne to, ¢o od sveta profesionalneho
wrestlingu Cakate. Pokial' vypnete mozog
a pochopite, o sa na vas rati, budete sa
kral'ovsky bavit'. Okrem vylepSovania
vasho zverenca na vas ¢akajd aj nejaké
tie bo¢né Glohy a niekol'ko pribehovych
rozhodnuti, ¢o nabada, aby ste si kariérny
rezim zahrali eSte raz a v kl'G€ovych
momentoch urobili nie¢o iné. Nie je to

ni¢ prevratné, ale pokial' vas tento mad
bavi, urcite nebudete protestovat'.

Okrem MyRise ma znovu mimoriadne
bavil manazérsky mod, ba dovolim si
povedat', Ze si ukrojil najviac z méjho
Casu. Extra novinky tu nenajdeme,
tvorcovia sl'abili klasiku v podobe
vSetkého o Cosi viac, ale tych zopar

d'alSich potesilo. Ide napriklad o
moznost' vytrejdovat’ vase hviezdy,
lepSi manazment ich kontraktov &i tzv.
.Superstar Journey”, teda mechanizmus
zamerany na ziskavanie skisenosti

a levelovanie wrestlerov. Zaklad je
stale rovnaky, o je skvelé, pretoze

je mimoriadne chytl'avy a tak akurat
komplexny. Ak ste neitali minuloro¢n(
recenziu, kratko to pre vas zhrniem.
Chopite sa Glohy manaZéra jednej z
wrestlingovych znatiek (vyber je na vas,
kazda ponlka nejaky iny bonus a to sa
tyka aj samotnych manazérov), draftujete
si zapasnikov a hor sa na sezonu.

Tam bude vasou Glohou planovat'
udalosti, vytvarat' rivality medzi vasimi
zverencami, vylepSovat' organizaciu

a usilovat' sa urobit' lepSiu Sou ako
sUperi, o znamena aj vacsi pefazny
zisk. Samozrejme, nie je to iba o
tabul'kach a menu, naplanované
zapasy mozete hrat' aj priamo vy.

A pokial' by ste chceli eSte o Cosi viac
vol'nosti, k dispozicii je aj sandboxovy
maod Universe, v ktorom si toho

viete prispdsobit' kadeco. Noviniek v
nom najdete poskromne, na druhej
strane je uz aj tak dostatocne
robustny a rozumiem, Ze kazdy

rok sa koleso neda vynajst'.

Pozornost' fan@sikov sa pred vydanim
upriamovala aj na mod Showcase. Zatial'
¢o minuly rok bol venovany Johnovi
Cenovi, tentokrat sme sa dockali prierezu
takmer 40-rocnej historie WrestleManie.
\/yvojari si pripravili dvadsiatku
délezitych zapasov z minulosti, ku
ktorym pridavaja aj dobové zabery a
dodatocny komentar vysvetl'ujdci vsetko,
¢o sa dielo pred aj pocas siboja.

Pre fan@Sikov je to prijemna nostalgia,
pre novacikov zaujimavé uvedenie
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do tajov tohto fascinujiceho sveta,
ale priznam sa, ze vzhl'adom na
propagovanie tohto rezimu a bohatd
historiu WrestleManie som ¢akal
nieco, €o ma posadi na zadok.

Trochu ruSivo posobilo aj zamazavanie
tvari v skutoc¢nych zaberoch, hoci je to v
urc¢itych momentoch pochopitel'né (Vince
McMahon, ehm). Slovami klasika, davam
tomuto médu 3,6 — not great, not terrible.

A potom je tu eSte jedna malickost'.
Bojim sa, aby sa kartitkovy mod
MyFaction po vzore basketbalovej
sestritky nevybral do mikrotransakéného
pekla. Je zabavny, ale mikrotransakcie

v podani nakupovania balictkov si
pritomné na kazdom kroku.

A ked'ze vidim, ako dopadol méd MyTeam
v NBA 2K24, kde posledné tyzdne vyvojari

kasld na transparentnost' a sl'uby zo
zatiatku roka, som ostrazity... hoci

o 25 SEASON 1 RANK : 1
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jednym dychom dodavam, Ze vo WWE
2K24 je mikrotransakcii ovel'a menej.

A co technika?

K dispozicii s aj online mady, v ktorych
som par zapasov odohral a nenatrafil
som na ziadne technické problémy. To

sa, zial', neda povedat' o PC verzii, kde

sa hradi doteraz st'azujd na vel'ké lagy,
nestabilitu serverov a bugy v umelej
inteligencii, ktoré zazitok menia z
prijemného na frustrujdci. A nie, v tomto
pripade nejde o review bombing, ale o
legitimne namietky a vzhl'adom na svoje
sklsenosti im verim. Podobné patalie
totiz zazivali hraci pred niekol'kymi

rokmi aj v NBA 2K, kde sa vyskytovali
niekol'kodnové obdobia, pocas ktorych ste
si mohli zahrat' akurat tak offline obsah.
Na PS5 som nemal Ziadne problémy,
vSetko funguje tak, ako ma, no myslim, ze
bolo férové zmienit' technicky stav hry na
inej platforme.

PROMO - CHARITY
SHOTZI

COST: 12,000

) AUTO-B00K SHOW | CONFIRM BoOKMG T HELP

Zakoncime to vSak pozitivne, ked'Ze na
rade je hodnotenie prezentacie. Zvukova
stranka je fajn a hudobne je to znovu
taky mix viacerych zanrov. Grafika je

aj tentokrat na vysokej Grovni (hoci

na vlasoch by to eSte chcelo trochu
zapracovat') a jednotlivi zapasnici naozaj
pripominajd svoje realne predlohy, ¢o
plati aj pre ich typické chvaty a spravanie
sa v ringu. Na vyber mate naozaj vel'ké
mnozstvo wrestlerov vratane legiend

a historickych verzii sG¢asnych hviezd,
pricom prostrednictvom st'ahovatel'nych
pridavkov sa neskor dockame aj

d'alSich. Uz teraz si ale pokojne mozete
zopakovat' siboje Johna Cenu a The
Rocka spred dvadsiatich rokov, ked'

mal Dwayne Johnson eSte vlasy.

VSetko je to zaroven obalené do vybornej
prezentacie zapasov a nastupov
bojovnikov, ¢o pred ich zapolenim navodi
ta prav( hollywoodsku atmosféru.
Pamatam si, ako som bol prvykrat
ohdrenym takpovediac televiznym
ponatim basketbalu v podani NBA 2K10
a aj po patnastich rokoch 2K dokazuje,
Ze tento aspekt im jednoducho ide. A
pokial' vas takéto veci neberd, mozete ich
preskakovat', pripadne rovno vypnat'.

Co povedat' na zaver? WWE 2K24 sa
podarilo. Tvorcovia opdt' namiesali chutny
kokteil zloZeny z vybornej hratel'nosti,
mnozstva obsahu a skvelej prezentacie.
Ano, niektoré veci si viem predstavit'
lepSie a za¢inam mat' obavy, ¢i titul
neskdr neovladnu mikrotransakcie,

ako sa to stalo v NBA 2K, ale tohto
ro¢nika sa to zatial' netyka. Preto ho
mozem bez problémov odporacat’
priaznivcom wrestlingu aj I'ud'om, ktori
majl chut' vyskdsat' nieCo nové.

Verdikt

Fanasikovia wrestlingu sa mézu

radovat'. Vvojari z Visual Concept
po tretikrat za sebou prichadzaja
s naozaj dobrou adaptaciu tohto

sCasti Sportu a scasti divadla.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportovy sim. Visual Concepts Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Chytl'ava hratel'nost' - Chcelo by to

aj pre novacikov viac vylepseni
+ Prezentacia - Nevyuzity potencial
+Mnozstvo obsahu rezimu Showcase
+ Rezim MyRise - Mikrotransakcie

HODNOTENIE: * % % Ky

Contra: Operation Galuga

VYKROCENIE SPRAVNYM SMEROM

al - W LANCE BEAN
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Ked' som vstapil do sféry hernej
zurnalistiky, mojim okamzitym snom
bolo recenzovat' aspon jednu hru zo
sérii, ktoré som mal najradsej. Tazil som
totiz byt' siicast'ou toho, ze aj ja oficialne
posudzujem tituly zo sérii, na ktorych

mi z rozliénych dovodov zalezi. Taktiez
som chcel (ak to bolo vhodné a bol na to
priestor) v tych recenziach pospominat'
na staré dobré casy stravené s
predchadzajdcimi hrami a tak nejako
pomedzi vyslovit' svoj nazor aj na ne.

Casom sa to napokon pretavilo aj do
reality. Zrecenzoval som kasky zo

sérii ako Final Fantasy (remastery
Final Fantasy 1 azZ 6, remaster Final
Fantasy VI, Final Fantasy VIl Remake,
Final Fantasy XV), Tomb Raider (reboot
Tomb Raider z 2013, Tomb Raider I-1ll
Remastered), Resident Evil (Resident
Evil 6, Resident Evil 7: Biohazard,
Resident Evil Revelations 2), Mario
(Super Mario Odyssey, Paper Mario:
The Origami King), The Legend of Zelda
(The Legend of Zelda: Tri-Force Heroes,

The Legend of Zelda: Twilight Princess,
The Legend of Zelda: Breath of the

Wild) aj Megami Tensei (Shin Megami
Tensei IV, Shin Megami Tensei V, Tokyo
Mirage Sessions FE, Persona 3 Reload).
Samozrejme, existujd d'alSie, na ktoré
som doteraz nesiahol a na ktoré raz
siahnut' chcem. Ide napriklad o Dragon
Quest, Star Wars, Silent Hill alebo
pokracovanie nejakého klasického cRPG.

Navrat do minulosti

Sériou z tejto druhej kategorie bola
doteraz aj Contra. Ach, ¢o sa mi len
slzy kotdl'aja z oci, ked' si spomeniem
na tie hodiny stravené pri prvej ¢asti,
pokracovani Super C alebo aj mojej
najobl'Gbenejsej (hoci Slo len o spin-
off) Contra Force. Pri tych hrach som
sa ako maly capart naucil trpezlivosti,
presnej muske a vyhybaniu sa smrti
v tej poslednej chvili vdbec. To bolo
radosti, ked' mi najnovsi diel Contra:
Operation Galuga pristal na mojom
SSD. Ide o prerabku Gplne prvej hry zo

série, preto o to vacsia bola radost!,

Ze sa takyto titul dostal na disk prave
mne. Vzhl'adom na s¢asnd reputaciu
Konami musim s dokonca eSte vacsou
radost'ou konstatovat', Ze novinka sa
na moje prekvapenie aj celkom vydarila.
Ocakaval som totiz o dost' horsie.

Aj ked' som prijemne naladeny, nemdzem
zasa povedat, Ze Contra: Operation
Galuga je nejaky nezabudnutel'ny klenot,
to nie. Avsak po Ubohosti Contra: Rogue
Cops spred Styroch rokov povazujem
tento remake za spravny krok k lepSim
zajtrajSkom. Ktovie, mozno sa ¢asom
dockame hry na drovni Contra lll: The
Alien Wars. Teraz sa vsak hlavne treba
drzat' pri zemi a necakat' hned' vSetko.
Viem si ale predstavit', Ze pekne a
skromne by sa to, krocik po krociku,
mohlo nakoniec aj podarit'. Zatial' nam
musi statit', Ze Contra: Operation Galuga
je funkéna a zabavna akéna plosinovka, v
ktorej sa nesplst'a prst zo spste. Akcia
je tu totiZ naramne vysokooktanova,

ako to aj ma byt' v spravnej Contre.
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Hra ponika tri herné mody — pribehovy,
arkadovy a vyzvy. Prvy menovany
obsahuje pribeh s cutscénami medzi
levelmi a pocas levelov a taktiez siv
nom odomykate nové postavy. Arkadovy
mod, moj favorit, sa hra presne tak ako
staré Contra tituly. Ziadne cutscény,
ziadne pribehoveé vsuvky, len Cira akcia
od zatiatku do konca. Tu bude uz len na
vasej vlastnej predstavivosti, preco ste
sa zrazu ocitli v podzemnych ruinach
plnych pasci, ked' ste predtym bojovali
v supermodernom laboratériu na
vyrobu mutantov. Prirodzene, to plati
len pre pripad, Ze arkadovy mod hrate
ako prvy. Ak m6zem odporucit', urobte
to presne takto, pretoze prestrihové
scény pocas pribehovych levelov

mdzu nardsat' tempo a dynamiku hry,
¢im mozu narusit' aj prvé dojmy.

You son of an alien bitch!

Samotny pribeh nie je az tak zly. Contra:
Operation Gulaga je nadupana striel'acka
z bo¢ného pohl'adu, Cize vyjadrenie, ze
nie je zIy, berte s ohl'adom na tento
Zaner. Pohybuje sa tak niekde na
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pomedzi prijemného bécka a cétka so
vtipkujdcimi postavami, ktorych humor
mi sadol. Bohuzial', pribeh sa na jeho
Skodu berie az neuveritel'ne vazne. Chyba
(ale bez toho, aby presiel do trapnosti)

a je skutocne urecneny. Na to, ze hru v
zavislosti od obt'aznosti a pouzivanych
perkoch dokazete prejst' aj za hodinu,

je tych dialégov prilis vel'a. A tie sq, ako
predpokladate, napisane znacne naivne.
Zachrana I'udstva, nebojacni bojovnici
Contra, temné sily vesmiru, neohrozena
domorodkyna, ktora pozna pravdu, a
podobne. Zbytotne prekomplikovang,
zbytocne nat'ahované a domotané.
Uprimne vam poviem, e tych par viet v
manuali NES verzie, ktoré priblizovali dej
a lore, mi prislo omnoho zaujimavejsich
nez cela ta saskaren v tomto remaku.

\/ Operation Galuga je dohromady
tridsat' vyziev, ktoré preveria vase
reflexy v roznych kategériach. Budete
musiet' vydrzat' napor vin nepriatel'ov,
speedrunovat' levely ¢i prechadzat'
segmenty levelov bez zabitia ¢o i len

jedného nepriatel'a. Nie zIé, avsak tridsat'
sa mi zda ako maly pocet. Podl'a mna

ich mohlo byt' bez problémov aj dvakrat,
ak nie trikrat viac — netrvaja totiz nejako
obzvlast' dlho. Tak ako pribehovy a
arkadovy mod, aj vyzvy si mdzete spustit’
samostatne z menu, hoci nie vSetky mate
dostupné hned'. Zvacsa musite najprv
prekonat' tie vyzvy predtym, no obcas

hra pozaduje aj odomknuté postavy.

Contra: Operation Galuga sa hra ako
ostatné striel'acky série, tu vSak uz mame
k dispozicii aj novy systém upgradov
zbrani a perkov. Musim povedat', Ze do
hry sa tieto novinky naramne hodia.

\/ prvom rade si rozoberme upgrady.
Kazdy druh zbrani je mozZné si vylepsit'
na vy3si level tym, Ze z lietajlcich
kapsul alebo boxov vystrelite power-
up tej zbrane, ktord uz mate. Nasledne
sa jej automaticky zvysi level, ¢im sa
zvysi jej G¢innost' aj funkénost'. Dalej
tu mdzete prehriat' zbran a vyvolat'

jej Specialnu schopnost', ¢o je zasadny
prvok, ktory vam moéZe neraz pomoct'
zo Slamastiky. Pozor vsak, musite

ho pouzivat' rozumne, lebo Specialna

schopnost' vam zbran zaroven znici. Je to
taky mizndci balicek poslednej zachrany.

Perky s( tu v podobe podpornych
schopnosti. Kazda z postav moze mat'
naraz dve, priCom na to, aby ste siich
odomkli, musite mat' dostatocny pocet
bodov. Body ziskavate po kazdom
prejdenom leveli, pripadne sa vam
z(c¢tujl po vasej definitivnej smrti.
Oceriujem, ze perky st dobrovol'né a
nie s vo forme stromov schopnostj,
ktoré zvacsa slGzia tak, Zze ostavajd
aktivované neustale po ich odomknuti.
\/d'aka nim si totiz m6Zete vol'ne
kustomizovat' hru. Chcete sa menej
potit? Tak si odomknite a nasad'te
perk +2 HP. Radi by ste zacinali levely s
urcitou zbranou? Odomknite a nasad'te
si ho. SG tu ale aj také perky, ktoré
vam pocas hrania umoznia poc¢ivat'
soundtracky zo starych Konami titulov.

Reimaginacia, nie remake

Hra je remake pdvodnej Contry, avsak
pbvodné levely necituje doslova. Asi

aj preto skor radsej pouzivaja vyraz
reimaginacia (pre predstavu, pévodné
pseudo 3D Grovne tu ani nie sd). Levely
st omnoho dlhSie ako tie pdvodné, ¢o je
podl'a mfa dvojsecna zbran. Bol by som
ten posledny, ktory by kritizoval dizku, ak
ale chcete hracov udrzat' v pozornosti po
cely ¢as, musite ich sem-tam prekvapit'
nejakou zaujimavost'ou, ¢o sa tu nedeje
vzdy. Nast'astie, predovsetkym levely v
druhej polovici prichadzajd so zaujimavymi
napadmi, pricom vrchol je podl'a méjho
nazoru ten Siesty s nazvom Ruins.
Obsahuje tol'ko pasci, ze aj Tomb Raider
bledne zavist'ou.0Obzvlast' by som z tejto
Grovne vypichol segmenty, pocas ktorych
vasu postavu priamo nevidite a musite
sa orientovat' len na zaklade jej odrazov
v kryStaloch. Tie, navySe, obraz dokazu

aj znatne zdeformovat' napriklad tym,

Hél:iril-risen
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Ze ho zrazu budete vidiet' dolu hlavou.
Viyborny napad! Tieto pasaze sa kratke,
ale zabavné a skvelé. Na druhej strane
skritizujem levely, v ktorych sa jazdi na
hoverbikoch. Tie st dost' jednotvarne

a celkovo im chyba iskra. Nast'astie,

aj takéto slabsie Grovne zachranuja
boss fighty. Hoci nie sd vzdy vyloZzene
bombastické, tasto sa naozaj stavaja
skuto¢nym vrcholom vasho putovania.

\/yrazne vSak musim skritizovat' vzhl'ad
titulu. Tento remake totiz na vel'kom PC
monitore nevyzera vobec dobre. Contra:
Operation Galuga na mna pdsobi, ako
keby vySla na Nintendo 3DS a nasledne
bola len upscalovana do vyssich rozlisenti,
pricom assety ostali nezmenené. A to
radSej poml¢im o topornosti pohybov
postav. Ak by dalo Konami tvorcom
dostatocne vel'ky kapital, aby bol vizual
hodny roku 2024, na konci recenzie by
bez vahania svietili Styri hviezdy. Zamrzi
aj absencia grafickych nastaveni. Uz len
pritomnost' nastavenia antialiasingu

by grafike vyrazne pomohla. M6jmu
podozreniu z podfinancovania projektu
nahrava aj fakt, Zze zaveretna scéna

This seems promising - data regarding an object with massive

energy readings.

sa nesie v Gplne odliSnom vizualnom
Style. Namiesto 3D grafiky na vas zrazu
vyskocia statické komixové obrazovky,
ktoré ostro kontrastujd so zvySkom hry.

Na zaver uvediem, ze titul m6zete v
kampani hrat' sami alebo v kooperacii
s d'alsim ¢lovekom a az vo Stvorici v
arkadovom maode. Je tu ale jedna vec
— Konami, je rok 2024. Vazne mame
akceptovat', ze kooperacny kasok
nepodporite online hranim?! Toto
predsa mal byt' jeden z jednoznacnych
t'ahdnov Operation Galuga, hrat' kampan
s hocikym znamym ¢i neznamym,

na koho natrafite. Ach jaj...

Contra: Operation Galuga je na moje
prekvapenie vel'mi dobra hra s vybornymi
momentmi, ktoré sa tykajl predovsetkym
boss fightov a niektorych levelov.
Potesila aj robustna kustomizacia a

dlhé Grovne. Tym s vozidlami by vSak
nabuddce bolo potrebné vymysliet' aj o
nie€o zaujimavejsi dizajn. Tento remake
teda nerobi legende legiend — prvej
Contre — v Ziadnom pripade hanbu. Bol by
som ale veselsi, ak by Konami vyhradilo
pre tvorcov vysSi balik pefazi. To by sa uz
potom bolo isto (vyhybajic sa svistiacim
gul'kam a striel'ajdc tony nepriatel'ov)
eSte aj skutotne na ¢o pozerat'.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
run-and-gun WayForward Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ explozivna - budgetovy feeling
hratel'nost’ - priemerna grafika
+ epické boss fighty - zbytogne utarany
+systém upgradov pribehovy mod
+arkadovy mad - chyba online
+dizajn Grovni kooperacia

HODNOTENIE: B B Skakd
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Expeditions: A MudRunner Game

NIELEN PRE MASOCHISTOV

B Zatizeni

Existuje urcity typ I'udi, ktori si radi
komplikuja a zneprijemnuji Zivot,
pretoze ich to robi St'astnymi. Plati to
ako v skuto€nom svete, tak aj vo svete
videohier. Videl som videa, v ktorych
skupina nadSencov zoberie svoje
.offroady” do mociarov a tam sa cely
den vyt'ahuji navijakom. Dokonca z
toho spravili sat'az... Nuz, proti gustu...

Takto podobne vlastne funguje aj
Expeditions. Zoberiete si svoje terénne
auto a hybaj do lesov i mociarov. Aby
to ale nebolo bezciel'ne brazdenie

v bohapustej divocine, tak mate

vzdy nejakl délezit( misiu. Raz

ste zachrana pre iného nadsenca
tohto hobby, inokedy treba vykopat'
dinosaura. Funguje to ale ako celok?

\/ prvom rade musim podotknat', Ze ja
nespadam do fanasikovskej zakladne
takéhoto typu hier. Vlastne som
SnowRunner nikdy nehral. UZ po prvych

minGtach som si povedal: preco zas ja? Ale

ono to nakoniec také hrozné nebolo.
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Hra vas prevedie zakladnym vycvikom
pomerne rychlo a bezbolestne. Potesi

aj Ceska lokalizacia. Niektoré mechaniky
neboli Gplne dobre vysvetlené a tak som
musel tapat, o zabralo niekedy viac,
inokedy menej ¢asu, ale vzdy som na to
prisiel. Tvorcovia by vSak na tomto mohli

Hlavni zékladna

Brvnivyles

Dostan sz motaliy. ]

zapracovat'. Samotné hranie ma naozaj
bavilo, aj ked' to nie je moja Salka kavy.
VSetky hlavné aspekty hry fungujd naozaj
dobre, no je tu vec, ktora mi vyslovne liezla
na nervy a to, ze ak stojite na mieste,
zapadnete pomaly aj na asfalte. Toto uz
bol celkom hrot a v realnom svete to tak

43

USPESNA VYPRAVA!
Prvni vylet

PLATEA OO SPONZORA

nefunguje. Bol by som rad, keby aj tu urcili
trochu prisnejSie miesta, kde sa takéto
nie¢o stane. Nehovorim, Ze zapadnete na
kazdom povrchu, ale niektoré miesta boli
vel'mi nelogické a parkrat mi sposobili
reStart misie, ktora naozaj nebola kratka.
Misie samotné sU pestré, aj ked' neskor
repeti¢né, aspon sa odohravajd v roznych
prostrediach. K dispozicii si 3 mapy, z
¢oho prva je celkom mala a sldzi hlavne
na vas vycvik. V tych d'alSich zadina vyzva.
Niektoré expedicie ma ale stali dost'
nervov, najma tie, kde musite preskimat'
a odkryt' na mape nejakd oblast’. Ano,
moZzete si pomdct' dronom, ten vSak
neukazuje, kde vsade bol, takze mate

97 % hotovo za 2 minGty a d'alSich 20
minGt hl'adate tie zvysné 3 %... parada.

NajdoleZitejSie je vybrat' spravne auto

a vybavu na misiu. Pri niektorych

mate aj povinnd vybavu, bez ktorej na
vypravu ist' nemodzete. Casto je to nejaka
Specializovana vec, ako skener a podobne.
Samozrejmost'ou je aj tuning vasich aut.

Za splnenie misif dostavate korunky, ktoré
mozete investovat' bud' do vybavy na d'alSiu
misiu, alebo do vozidla samotného a dokapit'
mu lepSie navijaky, gumy a iné. Niekedy je

Okolni oblasti @

Poutl] detektor ke ve vgznadend shlast) #

UKLADAM ap

Inventdt T

dilema, Ci usetrit' na vybave, aby z expedicie
vzislo ¢o najviac penazi na vylepsenie, alebo
ist' na istotu nalozeny pomdckami. Je tu
vel'mi vel'a mechanik a funguji naozaj
dobre. Okrem prepinania 4x4, 2x4 alebo
rychlej a pomalej Stvorkolky potesila aj
moznost' podhustenia pneumatik. Navijak
je samozrejmost'ou, ale kotva, ktor( viete
nasadit' na miesta, kde sa nie je o ¢o upnat',
naozaj potesila a bez nej som ani nevyrazil.

Nast'astie na mape sa vyskytuja miesta,
kde sa dajl zasoby doplnit', takZe je dobré

si ju poriadne preskdmat'. Vel'akrat treba
doplnit' palivo, na ktoré si treba davat' pozor.

Koniec koncov ma tento titul naozaj
prekvapil. Necakal som, Ze by ma takéto
nieco zaujalo a ono ma to naozaj bavilo.
Musel som vsak zmenit' nastavenie mysle
samotnej. Ziadne hrrr hrrr, ale pekne
pomaly s rozvahou preskiimat' terén a
cestu k ciel'u. PriSiel som na to, Ze pri

tom rychlo plynie as, tak na toto si treba
davat' pozor. Stalo sa, Ze som za cely vecer
stihol len jednu misiu. Ono to asi aj tak ma
byt'. Obcas zmiernit' tempo a potrapit' sa,
pretoze pri tejto hre som zabudol na okolity

oki blasti %

Majdi surowing (terveny signal] &

svet a plne sa s(stredil na to, o ma caka
a ako to zvladnut'.Jeding, o mi chybalo, je
co-op, ktory v Case pisania recenzie este
nebol spristupneny, no v menu svietil,
Cize sa zrejme skor alebo neskor spusti.

Expeditions: A MudRunner Game je
zaujimavy titul, ktory ponika relax a
nervy zaroven. To nemyslim v zlom,
nakol'ko tak nie je nudny. Ak ste aspon
raz v zivote rozmysl'ali nad vyskdsanim
takejto hry, ale neviete, ¢i vas to bude
bavit, tak m6zem povedat’, Ze ak tomu
date Sancu, tak vas bavit' bude.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Simulacia Saber Interactive Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ lokality - zapadnete obcas
+auta aj na suchu

+ fyzika - niektoré

+"tuning” mechanizmy nie sd

dobre vysvetlené

HODNOTENIE: * W & K5y
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VValiant Hearts: Coming Home

BOLESTNY NAVRAT DOMOV

.Vtedy sme najviac nest'astni, ako ked'
stracame lasku.” Tieto slova rakiskeho
psychiatra Sigmunda Freuda ma
prenasleduji cely Zivot. Rozumiem
vlastne vobec, €o laska znameng, alebo sa
len tvarim, Ze viem? Je to len vyjadrenie
milostného vzt'ahu medzi dvoma
osobami opacného pohlavia, alebo sa
nou napriklad da oznacit' aj citovy vzt'ah
jednej osoby k zvierat'u? Po dohrati tejto
krasnej hry od Stadia Ubisoft Montpellier
si vobec nie som isty, ¢i som vlastne
niekedy chapal jej pravii podstatu.

Pamatate si na tieto vety? Samozrejme,
Ze nie, nemate ani dévod. Nepamatal som
siich napokon ani ja. Takto za¢inal Gvod
recenzie Valiant Hearts: The Great War,
ktord som napisal ako svoju prvi recenziu
pre Gamesite vobec. Je to uz dobrych
desat' rokov. Dnes pisem recenziu na
pokracovanie s podtitulom Coming Home
a mam pocit, ako keby sa kruh uzatvaral.
Rovnaka grafika, rovnaka hudba, rovnaka
hratel'nost'. Avsak nieco je predsa len iné.
Svet sa totiz vel'mi zmenil a spolu s nim aj
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hry. To, €o kedysi fungovalo, pretoZe sa to
prirodzene zrodilo ako vydstenie mnohych
vonkajsich faktorov, dnes uz pdsobi opacne.
Nepatri¢ne, neodévodnene a tak aj nejako

bez hlbsieho zmyslu. To mate ako s filmami.

Predstavte si napriklad Vyk{penie z vaznice
Shawshank, ktoré by po rokoch dostalo
pokracovanie s tymi istymi postavamia s

tou istou zapletkou. Nech by uZ bol reZisér
akokol'vek Sikovny, uz by to proste nebolo
ono. Nebol by to uz ten original. Presne
takto pdsobi Valiant Hearts: Coming Home.
Tato hra sa tak vel'mi chce podobat' na
predchodcu, az vlastne sama o sebe straca
doévod, preCo by sme ju mali akceptovat'.
Neprinasa ni¢ nové, nedokaze obhgjit' to, ze

je. Neprinasa dokonca ani rovnaké emacie,
¢o bola alfa a omega prvého dielu. Ved'
jeho koniec si iste vSetci budeme pamatat’

eSte aj d'alsich desat' rokov. Valiant Hearts:

Coming Home sa snazi napodobnit' prvy
diel kopirovanim vsetkého, ¢im bodoval.
Ma rovnako jednoduchd hratel'nost’,
akéné sekvencie podfarbené klasickymi
hudobnymi skladbami, akdsi internd ,wiki’
databazu, v ktorej sa mdzete dozvediet'
viac informacii o Prvej svetovej vojne.
Najhorsie bolo to, ked' som si uvedomil,

Ze aj napriek tak kratkej hernej dobe som
si uz po chvili Zelal, aby uZ bol koniec. Ja
som sa totiz nudil. Ak sa pri nieCom takom
pristihnete, uvedomite si, Ze tu skutocne
nie je nieco v poriadku. \ hre nenajdete
zaseky, dynamicky strieda prostredia,
postavy a pribeh, preco je to teda tak?

Asj to skutofne bude tym posunom
vSetkého navokol nas. Dovolim si tvrdit',
ze ak by dnes vysiel Valiant Hearts: The
Great War, uz by nebol prijaty s takym
nadsenim. Ja sam by som hre uz nedal
vtedajSich vysokych 85 percent, resp. 4
hviezdy, ak by sme to premenili na sGcasny
hodnotiaci systém. S urcitost'ou ale viem
povedat', ze pribeh, hudbu i artstyl by

som ocenil rovnako ako predtym, avsak

ta viac-menej symbolicka hratel'nost' by
bola podrobena vacsej kritike. Dekada je
v hernom svete prilis dlha doba na to, aby
dva tituly, Casovo tak vzdialené od seba,

zdiel'ali rovnaké herné systémy bezo zmeny.

To je ako keby sme Cakali, ze Half-Life 2
bude mat' v roku 2004 rovnaka hratel'nost'
ako Doom Il z roku 1994. V skuto€nosti

tu ide o to, ze svet sa neposiva, svet sa
musi pos(vat'. Len tak pre zaujimavost’,
prekonali FPS hry z roku 2014 striel'acky

z roku, ked' vySiel druhy Half-Life?

Valiant Hearts: Coming Home sa teda
znova odohrava pocas Prvej svetovej

vojny a znova sa tu objavuji zname
postavy, menovite belgicka sestricka Anna,
svalnaty Freddie, britsky letec George a
verny doberman Walt. Na rozdiel od The
Great War tu je mozné konecne Georga

aj ovladat'. K slovu sa dostand aj nové
charaktery, z ktorych je najhlavnejsi azda
James, brat Freddieho. VSetky postavy sa
nasledkom ,hratok’ osudu (rovnako ako v
predchodcovi) v urcitych bodoch prepdjaja
a prezivaja hrézy vojny spolocne. A toto hre
kvitujem a budem kvitovat' vzdy, lebo prave
to si treba neustale pripominat' v dnesnej
dobe plnej zloby a nenavisti voci ingm.
Najma ak nam za hranicami z{ri absoldtne

/0

neopodstatnena vojna Ruska voci Ukrajine.
Jedno je mat' znova chrabry podtext, ktory
je opdt' obohateny o edukacné prvky v
podobe zaujimavosti ohl'adom vojny, druhé
je mat' znova tak jednoduchd hratel'nost’,
ktora sa uz tentokrat nedokaze opriet'

o rovnako silny pribeh. Pri hrani Coming
Home si uvedomite, ako vel'mi drzal nad
vodou predchodcu prave dojemny dej a
citlivo vykreslené postavy, pretoze ruku

na srdce, hratel'nost' tak nejako skripala
uz vtedy. Sem-tam nieco potiahnete, na
nieco vyskocite, nieco niekomu prinesiete,
alebo poslete psa, aby vam nieco doniesol.
AZ budete opat' niekomu ¢istit' rany od
necistot, budete si zakryvat' Usta pri zivani.
Stale dookola. A znova to isté. Ked'Ze hra
prichadza z mobilnych telefonov, kde wysla
minuly rok, aj situacie s prispdsobené
t'ukaniu, resp. posGvaniu prstov po
obrazovke. Nemastnost', neslanost'

sa tym padom eSte viac prehlbuje.

Naopak, opat' pochvalim artstyl, ktory

ma komixovy nadych. Hre pasuje a

vazne témy, ktorym sa titul venuje, aj
napriek parodickému nadychu neuraza

a nedegraduje ich na droven pat'ovych
atrakcil. V urcitych castiach (hlavné menu
a picture in picture scény) mi ale hra jasne
pripadala, ako keby bola renderovana v
nizsom rozliseni ako zvySok. Mozno bug,
mozno zamer, netusim. Rovnako ako artstyl
ako taky, krasna a pévabna je znovu aj
hudba, ktora je opat' takmer cela klavirna.
A vobec mi neprekaza, Ze sa hudobné
témy opakuj z predchodcu, ked'Ze to sérii
dodava ramec. To inak na sériach, ktoré to
robia presne takto, ocefiujem. Vyuzivanie
rovnakych tém posobi ako pomyselné lano,
ktoré jednotlivé diely nerozlu¢ne spaja.

Valiant Hearts: Coming Home sa tak
Uporne snazi byt' ako slavny prvy diel
Valiant Hearts: The Great War, az ho to,
paradoxne, zraza na kolena. Je ako film
Matrix 4. Ako aj ten, ani o Coming Home
nikto neziadal, no tvorcovia sa ho predsa
len rozhodli urobit'. \lysledok tak bol uz,
bohuzial', dopredu jasny. To, ¢o fungovalo
pred dekadou, dnes uz tak vel'mi nefunguje.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
adventira 0Old Skull Games Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ krasny artstyl - zastarala
+ podmaniva hudba a jednoducha
+ edukacny podtext hratel'nost'

- opakuje sa

a neprinasa nic noveé

HODNOTENIE: B B Skakd
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Final Fantasy VIl Rebirth

EPICKY REMAKE, KTORY BURA MANTINELY ZANRU

Miash

®

Rozdelit' remake dvadsat'rocnej hry na tri
vel'ké open world RPG tituly chce nielen
odvahu, ale priam az posvatni bazen

k predlohe. Ako dopadla druha ¢ast'v
podobe Final Fantasy VIl Rebirth?

Final Fantasy VIl je medzi hra¢mi asi
podobnym kultom ako prva Legend of
Zelda. Pre jednu cell generaciu ide o
kasok, ktory formoval jej navyky, v ktorom
stravili nepredstavitel'né mnozstvo ¢asu
a ktory preskimali za hranice toho, ¢o od
nich tvorcovia otakavali. Pre mnohych
I'udi ide o modlu, jedina 10/10 hry,

ktor( kedy hrali, z ktorej cituja hlasky a
dodnes vam vedia vymenovat' vietky
Gtoky svojej obl'ibenej postavy.

Hlavna dejova linia Final Fantasy VIl sa dala
prejst' do Styridsiatich hodin a priblizne
dvojnasobny cas trvalo skompletizovat' ju
aj so vSetkymi vedl'ajsSimi dejovymi liniami.
Tvorcovia sa rozhodli tdto hru prepracovat'
v Style poslednych dielov Final Fantasy na
tri priblizne rovnako vel'ké tituly, pricom
kazdy bude mat' priblizne 40-hodinov
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hlavnd dejov liniu. Ak by ste v Rebirth
chceli dokoncit' vsetky aktivity, trvalo by
vam to podl'a How Long To Beat krasnych
127 hodin. Autori teda cely pribeh a svet
naf(kli do neskutocnych rozmerov.

Asi najvacsou a najevidentnejSou zmenou
je samotny Zaner hry. Final Fantasy

presla od t'ahového RPG k akénejSiemu
prevedeniu, ktoré vd'aka nabijaniu Gtokov
vzdialene pripomina t'ahovy systém. Ten
je najvyraznejsie vidiet' v momentoch, ked'
si vyberate schopnosti. Po otvoreni menu
postavy sa boj spomali a da vam moznost'
prehrabat' sa v neprebernom mnozstve
Gtokov, kaziel ¢i predmetov, akoby ste

hrali t'ahovy titul. VV praxi to vyzera tak,

Ze kazdy slboj otvorite spamovanim
bezného Gtoku a ked' nabijete prvy ATB
point, viete zahrat' prv( schopnost' (¢o
bude na zatiatku primarne zistenie slabosti
protivnika), pricom potom uZz budete z(rivo
prepinat' medzi charaktermi a vyberat'

si zo schopnosti, ktoré mozu zahrat'.
SUbojovy systém je vrcholom toho, ¢o
moderna Final Fantasy pondka a vel'mi

rychlo vas nauci pristupovat' k roznej
obt'aznosti stperov odliSnym sposobom.

Rebirth vas pri prvom zapnuti prevedie
sériou nastaveni, dovoli vam vybrat' si
obt'aZznost' a pomerne zmatocne sa vas
opyta, Ci chcete hrat' v aktivnom, alebo
klasickom mode. Hoci vam poskytne
strucny popis tychto dvoch médov, nemusi
vam z neho byt' ihned' jasné, o ¢o ide.
Nast'astie, mod sa da kedykol'vek zmenit'.

Ak chcete pIny zazitok z hry, ako ho
tvorcovia zamysl'ali a ako ho pouzivaji v
poslednych Final Fantasy dieloch, mali by
ste zvolit' aktivny maéd. Titul je v tomto
maode akénym RPG, kde si kazdy (tok

a uhnutie sami ,wyt'ukate’ na ovladaci.
Klasicky mod je pre ,pamatnikov’,

ktori Final Fantasy naposledy hrali,

ked' bolo eSte t'ahovkou. Akcie sa sice
odohravaja v realnom Case, ale na to, aby
vas charakter behal po mape a Gtocil,
nemusite robit' ni¢. Vasou Glohou bude
len komandovat' postavy a minat' ATB
body za schopnosti. Predpokladam, Ze

made a klasicky maéd je skér vnimany
ako radikalne zniZenie obt'aznosti.

Dal&im prijemnym zazitkom hry je kratke
video s nazvom ,Story so far’, ktoré vas
uvedie do deja, ak ste prvi Cast' remaku
nehrali, pripadne uz zabudli, kde skontila.

Nasledne sa moZete pustit' do pomerne
dlhého, no prijemne odsypajdceho
tutorialu, ktory je podany formou
rozpravanej historky. VV nej je Cloud so
Sephirothom na Cloudovej prvej misii.
Presne tieto kratke pribehové vsuvky
davajl prerozpravaniu pribehu pévodného
Final Fantasy VIl svieZi pohl'ad a rozSiruja
rozpravanie do gigantickych rozmerov.

Masivny otvoreny svet

\/ ¢asoch, ked' vySla pdvodna Final Fantasy
VI, sa eSte pojem open world pri hrach
az tak Casto nepouzival. \ hre boli side
questy, ktoré ste mohli ignorovat', a
lokality, ktoré ste nemuseli preskiimat’,
aby ste ju presli, inak bola pomerne
linearna. Dnes je z pojmu otvoreny svet
magické kl'GCové slovo a tvorcovia ho
pouzivaja vzdy, ak na mapu rozhadzu
priehrstie viac ¢i menej zabavnych
aktivit, ktoré mozete a nemusite plnit'.

Novy Final Fantasy je v tomto zmysle
urcite open world, hoci pre potreby
pribehu vas ¢asto donati hrat' s urcitou
skupinou postav a ak ste sa im dostatocne
nevenovali, m6Ze to pre vas znamenat'
skokové zvySenie obt'aznosti. Tomu

sa da zabranit' tym, Ze budete hrat'

za vSetky postavy rovnomerne.

Aj ked' sa vam skupina leveluje spolu

bez ohl'adu na to, ¢i s danou postavou
hrate, alebo nie, skor ide o schopnost' vas
ako hraca, ¢i to s danym charakterom
budete vediet' uhrat'. Tieto momenty

e

sa daji predpokladat' a zvycajne ich
najdete pri prechode medzi jednotlivymi
regionmi.Regionov je dokopy Sest', kazdy
ma nadherne spracované a originalne
prostredie, mnoZstvo aktivit, vlastnych
Specifickych nepriatel'ov a pribehové
linie s Glohami. Pohyb po svete vam
opat' umoznia vtaky Chocobos, ktorym
budete postupne pridavat' rézne
vlastnosti typické pre region, ako je
napriklad Splhanie po kolmej stene.

Aktivity sa rdznia od klasickych vezi,
ktoré odhal'ujd okolie, cez siiboje, v
ktorych mate splinit' urcité podmienky,
az po rdzne minihry, ktoré vasej partii
pridavajd bonusy. Aby ste sa vo vsetkych
open world aktivitach nestratili, tvorcovia
pripravili NPC, s ktorym komunikujete
cez high-tech gadget a ktoré vam

vzdy poradi a objasni, preco je tato
aktivita pre vas progres délezita.

Otvoreny svet je najviac otvoreny
vd'aka vyhl'adom, ktoré hra poskytuje.
Vlypoctova sila PS5 nam poskytuje
nadherné vyhl'ady, na ktorych sa toho
deje tol'ko, Ze sa nestihate ¢udovat'.

A1

Victory

s
Tiene a scenérie, ktoré sa pred vami
odkryvaji, naozaj vyrazaji dych.

Aj pdvodna Final Fantasy bola plna
vedl'ajsich Gloh, no Rebirth to dotiahol do
extrémov. Uloh je také mnoZstvo, 7e ich
stabilna kvalita sa zarucit' naozaj neda.
Niekedy je to len o ,prines, pozbieraj,
zabi’, no aj v tychto momentoch je svet
Zivy a motivacie postav logické v ramci
prostredia. Samozrejme, ide o vychodnl
anime estetiku a niektoré momenty
mozu prist' zapadnému trhu zbytoéne
Jkawaii' (japonsky vyraz pre roztomilé).

Za koho vlastne hrame?

Final Fantasy bola vZzdy o timoch postav a
Rebirth prinasa pestry vyber charakterov.
Takmer vSetkych mate k dispozicii hned' od
zatiatku a az na vynimocné pripady hrate
s timom troch. Samozrejme, na nejak
trojicu si zvyknete viac, no nezabldajte na
ostatnych, pretoze hra vas moze postavit'
pred bossa, pri ktorom nebudete mat' svoju
vysnivand partiu a budete sa nanovo ucit'
schopnosti. ,Hlavnym hrdinom* je Cloud
Genericky shonen protagonista s temnou
minulost'ou a s G€esom, vd'aka ktorému si
robia I'udia z anime Zarty, Ze podl'a vlasov
vzdy rozoznas hlavného hrdinu. Postavy
majl zakladné RPG archetypy a najdete
tam klasickych bojovnikov na blizko a

na dial'ku. Medzi siedmimi charaktermi
najdete len jedného tank hrdinu a jedného
lieCitel'a, ¢o je trochu malo, no stbojovy
systém je nastaveny tak, aby vas dondatil
branit' sa a vyhybat' Gtokom, primarne pri
stbojoch s bossmi. Navyse, vSetky postavy
maj{ precizne vytvorend identitu v boji aj
mimo neho a kazda z nich ma svoje miesto.

Kazdy charakter ma vlastné vybavenie,
ktoré najdete pocas putovania po svete,
alebo ho kapite v obchode za Gils, ¢o

je herna mena. Tvorcovia to trochu
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prepalili a coskoro budete mat' viac
pefnazi, nez budete potrebovat, takze
nakupovanie nikdy nebude problémom.
Do vybavenia si budete vkladat' gemy
.Materias’, ktoré budd menit' vase Gtoky
¢i spristupfovat' kizla. Kazda postava
ma taktiez samostatny talentovy

strom nazvany ,Folio’, kde si vyberate
aktivne schopnosti aj pasivne bonusy.
NajzaujimavejSou ¢ast'ou talentov je
pridavanie ,Synergy Abilities’, ¢ize réznych
schopnosti, ktoré postavy ziskaja, len

ak je v time ina konkrétna postava.

A ked'Ze je to hra, ktora prichadza z
vychodu, musi mat' aj systém vzt'ahov.
Ten je spociatku vel'mi subtilny, no
neskdr prerasta do obrovskych rozmeroy,
¢o ale d'alej nebudem spoilerovat'.

Suabojovy systém,
ktory neomrzi

Cim dlh&ie boj prebieha, tjm mate viac
moznosti Gtokov a nejakym zvlastnym
sposobom je kazdy sdboj ,.&im d'alej, tym
I'ahsi’. Po pouziti urcitého typu Gtokov

sa medzi postavami otvoria synergické
Gtoky, vistom momente sa odomkne
moznost' povolat' bytost' (ktora ma

d'alSie schopnosti), neskoér dojde na ,limit’
schopnosti a aby toho nebolo malo, v
krajnom pripade méZete pouzit' ,backline’
schopnosti charakterov, ktorych prave
nepouzivate. VSetky tieto systémy mozu na
zatiatku pdsobit' zbytocne zlozito, no hra
vas pomaly navedie k tomu, aby ste siich
osvajili a pouzivali. Zakladny systém, ktorym
budete spbdsobovat' zranenie bossom, sa
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toci okolo pressure a stagger mechanizmu.
Ako uz nazov naznacuje, ide o oslabenie
bossa natol'ko, Ze sa zvali na zem a vy
dofho mdZete smelo (tocit' bez toho, aby
ste sa bali, ze zaltoCi na vas. Nepriatel' v
tomto stave dostava zvysené poskodenie a

zvycajne ide o kI'G¢ovy moment celého boja.

Nepriatelia a obzvlast' bossovia maja vel'mi
kreativne spdsoby, ako ich do tohto stavu
dostanete. Zvy€ajne sa to dozviete tym,

Ze si schopnost'ou pozriete ich slabosti.
Nasledne uz ide len o dobr( taktiku, aby
ste ich na bojisku plnom chaosu dostali

do tohto stavu. MdZze ist' o spbsobenie
poskodenia v urc¢itom elemente, o vyhnutie
sa urcitému typu (toku, alebo o Gtocenie do
urcitej Casti nepriatel'a. Zaroven si chcete
Setrit' ATB na to, aby ste mohli nepriatel'ovi

spOsobit' dostatocné poskodenie, ked' uz ho
mate na zemi pred sebou. Tento dynamicky
pristup k boju vas tak skoro neomrzi a
kazdy boss bude novou a originalnou
vyzvou. Pri normalnej obt'aznosti vam
kazdy z nich da zabrat' a pravdepodobne ho
neprejdete na prvy pokus, no vsetko je to o
odsledovani pohybov protivnika a reakcii na
ne. Ak to nie je boss v uzavretom pribehu,
mozete sa ist' venovat' inym aktivitam

v regione a neskor sa k nemu vratit'.

Hra v hre

Odkedy CD Projekt Red pridal do tretieho
Zaklinata Gwent, tvorcovia si lamu hlavu
nad tym, Ci postavy v hre nieco hrajd a ak
ano, €o to je a ¢i sa da tento zazitok preniest
aj na ozajstnych hracov. Neda sa mat'v hre

zberatel'skd kartova hru a nespomendt'
pri tom prave Zaklinaca. Vo Final Fantasy
VIl Rebirth mame Queen's Blood, kartovy
duel pre dvoch hracov, ktory postavi ich
balicky kariet proti sebe. Na striedacku
umiestiujete karty s urcitou silou na
svoju stranu plochy v troch riadkoch, aby
sa stretli niekde v strede. To, kam moze
hrac zahrat' d'alSie karty, zalezi na vplyve
zahranych kariet, ktory je zobrazeny na
mriezke. Ked' uz ziadny hrac nechce, resp.
nemdze zahrat' d'alSiu kartu, hra konci a
kazdy si scita skore v riadkoch, v ktorych
vyhral. Ten, kto ma na konci viac bodoy,
vit'azi. Queen's Blood je rychlou taktickou

vymenou a toci sa okolo nej viacero questov.

VSetci, ktori si Zaklinaca zapli len preto,
aby behali po mape a vyzyvali NPC na
partiu Gwentuy, si uzija aj Queen's Blood, no
nemyslim si, Ze mame pred sebou d'alSiu
senzaciu, ktora dostane samostatny titul.

Pribeh jednej hry
natiahnuty do troch

Pamatate si, ako sa najprv sfilmovali tri
300 a viacstranoveé knihy od Tolkiena do
troch epickych vel'kofilmov a ked' sa to
I'ud'om pacilo, tak nakrdtili tri d'alSie epické
vel'kofilmy o jednej sotva tristo stran

dlhej knizke (ano, hovorim o Hobitovi)?
Nehovorim, Ze sa to nepodarilo, ale bolo to
zvlastne. Niec¢o podobné sa deje aj pri tomto
remaku. Ucelenost' pribehu je predsa len
dolezita pri akomkol'vek médiu a ak nieco,
¢o davalo zmysel na rozmedzi Styridsiatich
hodin, rozdelite na tri asti a vypustite ich
v priebehu niekol'kych rokov, je mozné,

Ze to nebude fungovat' rovnako dobre.

\V/yvojari navyse pribeh znacne
skomplikovali, pridali dor prvky, za ktoré
by sa nehanbili ani tvorcovia Doctora Who
a rozpravaja ho mnohokrat v inotajoch.
Pre fanGsikov pévodného titulu, ktori majd
tento pribeh vryty do mozgu, to m6ze byt'
prijemné osvieZenie, no pre |'udi, ktori st

nim nedotknuti, moze ist' o chaos a na
jeho konci si moZno budd musiet' googlit!,
¢o tym tvorcovia chceli povedat' — ako po
nejakej eurdpskej experimentalnej drame.
Napriek tomu je hra plna emocionalnych
momentov, moralne Sedych charakterov,
rozprava o strate blizkych, nenaplnenej
laske aj ekologickej katastrofe. Témy, ktoré
rozoberd, zostavajl aktualne a s d'alsim
dbkazom, Ze videohry s relevantnym
druhom moderného umenia. Ostava
ddfat’, Ze to tvorcovia v poslednom diele
vsetko vysvetlia a my si este budeme
pamatat' vsetky predchadzajice
sQvislosti z prvych dvoch casti.

Technicka stranka

Final Fantasy VIl Rebirth vysla exkluzivne
na PlayStation 5 a dosledne vyuziva
vSetky jej moznosti. Zvuky z reproduktora
na ovladacdi ma vzdy prijemne prekvapili,
vizualy s ocarujlce a framerate pri 30

fps a grafickom mode stabilny. Najma

zo zatiatku ma vyrazne rusilo rieSenie
vsetkych plosin a platforiem. Tvorcovia
evidentne nemali zaujem urobit' parkdrov(
hru (Co je pri otvorenych svetoch viac nez

lakavé), preto vas necakajl Ziadne pady

z vysky ani lezenie na odl'ahlé miesta. Ak
ma plosina pod sebou dost' blizko nejak
d'alSiu, na ktor( viete dopadnat', dovoli
vam tam skoCit', ak nie, zostane vam lider,
ktory sa zamyslene pozera do priepasti. A
tak musite zapnGt' mapu a zistit', ako sa na
miesto dopadu ¢o najefektivnejSie dostat'.

\/ zavere nezostava povedat' nic¢ ing, nez

to, Ze remake najslavnejsej Final Fantasy
bola stavka na istotu. Starému pribehu a
postavam novy Sat slusi, pricom hlavna
dejova linia vas vtiahne a neda vam dychat'.
Svet hry je pestrejsi ako kedykol'vek
predtym a tvorcovia vyplnili kazdd
existujicu medzeru novym obsahom.

Verdikt

Final Fantasy VII: Rebirth je ten
najmodernejsi vylet do minulosti, aky

si mbzete zahrat'. Pribeh so zavanom
nostalgie v si¢asnom kabate. Ak ste mali
crush na niektora z postav z pévodne;j
Final Fantasy, novy vizual vo vas preberie
zadriemané city. Komplexny otvoreny
svet je posiaty zaujimavymi aktivitami

a pribeh o znigeni sveta nad vami cely
as visi ako temny mrak. Ak tvorcovia
nespomalia pred ciel'om, ¢aka nas este
jedna vynikajdca hra, ktora pribeh uzavrie.

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Open world RPG Square Enix Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ PInohodnotny - pribeh sa m6ze
remake po vsetkych zdat' rozt'ahany
strankach - spociatku

+ Vynikajace zvukové nejasny prechod
spracovanie medzi vrstvami

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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RECENZIA

XBOX ONE X

Banishers: Ghosts of New Eden

VYHANANIE DUCHOV NIKDY NEBOLO DRSNEJSIE.

K Stddiu Don't Nod mam vrely vzt'ah.
Pamadtam si, ako som kedysi davno

s napdatim ocakaval kazdi epizodu
necakaného hitu Life is Strange a ako
ma bavilo aj jeho pokracovanie. Pacila
sa mi vSak aj akéna stranka tychto
franchzskych tvorcov. Remember Me
bol mechanicky a pribehovo unikatny
zazitok, to isté sme mohli povedat' aj o
Vampyrovi, hoci z hl'adiska hratel'nosti
to obcas zaskripalo. TaktieZ ale musim
priznat', Zze Banishers: Ghosts of New
Eden, ich novi akénd RPG, som na
radare v podstate nemal, pretoze o nej
jednoducho nebolo pocut'. Marketing?
Nula bodov, chalani a dievcata. A

to je Skoda, pretoze Banishers je
vynikajci titul, do ktorého — nech to
znie akokol'vek pateticky — autori viozili
srdce. Pod'me vSak pekne poporiadku.

PiSe sa rok 1695 a vy sa vydavate do
Nového Anglicka. Mestecko s poetickym
nazvom New Eden rozhodne rajom nie je,

prave naopak. Vy¢ina tam desiva notna
mora, ktor( sa pokdsite poslat' tam, kam
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patri — do zabudnutia. Ste Red mac Raith
a Antea Duarte, tzv. ,Banishers’, ktorych
by sme mohli nazvat' aj lovcami duchov.

Po prichode do ciel'ovej lokality vsak
zistite, Ze situacia je ovel'a horsia,
ako ste si mysleli. Charles Davenport,
tamojsi kfaz a vas priatel', je mftvy a
smrt' Coskoro postihne aj Anteu. Vtedy
sa chopite kontroly sympatického
Skéta Reda, sprevadzat' vas bude
jeho laska Antea v podobe ducha a
pred sebou budete mat' nel'udsky
t'azka Glohu. Zistit', pre€o noc¢na
mora gniavi New Eden, porazit' ju a
rozhodn(t' o osude vasej spolocnicky.

Ciernobiele rozhodnutia

\/ prvom rade sa ospravedlfiujem za
maly spoiler, ale to, Co som opisal v
predchadzajdcich riadkoch, sa udeje
uz v prvej hodinke, ktora slizi ako taky
mensi tutorial, pricom plny potencial
hry sa zatne rozvijat' az po fiom. Po
tom, €o pridete o lasku svojho Zivota,

sa prebldzate d'aleko od mesta New
Eden, porozpravate sa s mysteriéznou
postavou, ktora vas nasmeruje na
spravnu cestu, a uz onedlho sa vam
prihovara Antea. Je duchom, ktory
nemd&ze odist' na druh stranu, pretoze
jej telo ma v moci no¢na mora, preto

sa pridava k vam, aby pomohla nielen
svojimi radami, ale aj v boji. Ale o

tom si povieme ¢osi trosku neskor.

Pribeh a postavy si jednoznacne
najvacsim kladom novinky od stddia
Don't Nod. Pocas svojej plte svetom,

v ktorom by ste naozaj nechceli Zit', sa
stretnete s desiatkami postav, pricom
mnohym z nich budete musiet' pomdct'.
Pretoze zatial' ¢o v naSom svete sa l'udia
v 17. storoci duchov a €arodejnic bali, ale
neboli skutocné, vo svete Banishers to
neplati. Ludia, ktori utiekli z New Edenu a
rozpfchli sa do viacerych malych komunit,
si so sebou nesd hriechy a temna
minulost', ktora ich prenasleduje aj do
novych domovov. Prave z tejto temnej
minulosti sa zivia duchovia a rozne desivé

entity a vy ste tym, kto ich bude musiet'
vyhnat'. Pribeh je napisany vynikajico
a doplfiaji ho skvelé dialégy, pricom
pochvalu si zasl(zia aj dabéri. Najviac
budete, samozrejme, pocivat' Gstrednd
dvojicu, ktora do svojich vykonov viozila
srdce. Skotsky prizvuk dobrosrde¢ného
Reda by som dokazal pocivat' hodiny.

Ako som uz povedal, pocas cesty do

New Edenu budete pomahat' I'ud'om.
Vacsinu z nich totiz trapi minulost', ku
ktorej sa viazu uz spominani duchovia.
Ide 0 bo¢ny obsah a kazda z takychto
Gloh zaberie polhodinku az hodinku,

no je vo vasom zaujme, aby ste tieto
questiky plnili — okrem toho, Ze za ich
dokoncenie dostavate body na vylepSenie
schopnosti Antei, tak to, ako ich
rozlGstite, ovplyvni aj koniec hry a osud
vasej milovanej zeny. Vasou Glohou je
pochopit', preco sa dotycny duch stale
drzi pozemského sveta a pocas toho
nielenze odkryjete pribehy a trapenia
jednotlivych postav, ale aj Criepky z
minulosti Reda a Antei. Verte mi, ze
pribehy, ktoré tieto ,pripady strasenia’
ukryvaja, vo vacsine pripadov stoja za to.

UZ v prvom z nich sa spominajd
nechutnosti ako kanibalizmus a zrada
svojho priatel'a, no ako sa ukaze,

nie vsetko je Ciernobiele. A to je
vlastne téma, ktora sa tiahne celou
hrou. Na konci kazdej takejto Glohy
vas Caka dolezité rozhodnutie.

Bola to chyba ¢loveka, ktory este Zije,
preto za fu zaplati Zivotom? Alebo
doprajete duchovi vecny odpocinok
—¢i uz jemnym poslanim na vecny
pokoj, alebo drsnym vyhnanim?

Ako som uz spomenul, situacia je
malokedy Ciernobiela a iba parkrat
som mal od zaciatku strasenia
jasno, ako sa rozhodnem. Ludia aj
duchovia maja vlastné motivacie,

W & -

inict your Way through thellarest

preco urobili to, ¢o urobili, a ¢asto
to dava zmysel z oboch stran.

Kol'ko I'udi treba obetovat'?

No a potom tu je eSte jedna
stranka vasho rozhodovania. Ak
chcete, aby Antea vstala z mrtvych,
budete musiet' obvinovat' Zivych
I'udi a vlastne ich tym zabijat'.

Tu sa naskyta otazka — stoji vasa laska
naozaj za zivoty tych, ktori si smrt' v
mnohych pripadoch ani nezasldzia?
Budete sa moct' pozriet' do zrkadla a
nevidiet' v fom vraha, ktory uprednostnil
svoje st'astie pred moralkou a tym,

¢o je naozaj spravne? Obetovat'
ostatnych je o to t'aZSie, Ze posobia ako
ozajstni a mysliaci I'udia s vlastnymi
problémami, tdZzbami, a zaroven sl
niekoho manzelmi, priatel'mi, kolegami.

A ako som uz spomenul vyssie, popritom
sa dozvedate aj o minulosti hlavnych
postav, o tom, ¢o zazili predtym, ako sa
poznali, ale aj o tom, ako obaja vnimajd
situaciu do ktorej sa dostali. Zasluhou

k and Punch

skvelych dialégov a oboch hercov, ktori
ich nadabovali, medzi Redom a Anteou
panuje vyborna chémia a ich lasku,
ktor( citite aj z oby&ajnych poznamok,
im verite. Tato virtualna dvojica lovcov
duchov mi naozaj prirastla k srdcu.

Doteraz som sa venoval iba nepovinnym
pribehom, ktoré s dolezité, no hru
dokazete prejst' toho, aby ste okasili
vacsinu z nich. Hoci, samozrejme, to
neodpordcame, pretoZe v tom pripade
bude vas zazitok o dost' chudobnejs.
Potom tu vdak mame pribeh hlavny, ktory
to t'aha celé a aj on si zaslizi pochvalu.

Postupne totiz rozpletate dévody, preco
New Eden ovladla no¢na mora a kto za
to vlastne moéze. Svet Banishers sa toci
okolo t'azkého Zivota, nadprirodzena,
utiekania sa k Bohu a nenavisti

voci carodejnictvu. Rozhodovanie o
osudoch I'udi, ktoré som spominal

pri bo¢nych Glohach, sa tyka aj tejto
¢asti hry a vy ste ten, kto rozhodne,

kto si zaslGzi druh{ Sancu a kto nie.

A verte, Zze to nebude I'ahké. Postavy
dokazu vo vacsine pripadov svoje
mrzké konanie, ktoré prilakalo duchov
a rozne nest'astia, argumentovat'
vel'mi slusne a vy tak trochu chapete,
preco to spravili. Od obrazovky

sa totiz hodnoti vel'mi I'ahko.

Co by som urobil ja, keby predo mria
prisla nahnevana skupina obyvatel'ov,
obvinila niekoho z ¢arodejnictva a
ziadala, ze ak ho neodsadim, tak
vezm( spravodlivost' do vlastnych rak?
Samozrejme, je tam aj druha strana, po
ktorej vo vasom svedomi bude hlodat'
¢ervik pochybnosti, Ze sa to asi dalo
vyriesit' inak. A potom si uvedomite, Ze
sa uz pat' mindt pozerate na monitor a
zvazujete pre a proti. Vol'by tl naozaj
majd dopad a ovplyvnujd, s kym sa v hre
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eSte stretnete a ako bude vyzerat' d'alSia
Gloha, ktord vam daja. Klobuk dole.

Boje, ktorym cosi chyba

Banishers ale nie je iba o pribehu. Ked'Ze
ide 0 akéné RPG, vyrazn( Cast' stravite
v bojoch s roznymi formami duchov.
Boje sd... dostacujldce. Nechapte ma zle,
nechybajd im originalne prvky. Pocas
s(bojov sa moZete plynulo prepinat’
medzi Redom, ktory je vo fyzickej forme
a svoje mece pouziva na rychle aj

t'azké Gtoky, k dispozicii ma musketu,
dokaze parirovat' a pouzivat' Specialnu
schopnost' banish, a Anteou. Ta je ako
duch nesmrtel'na, no nemozete za nu
bojovat' donekonecna. K dispozicii ma
nejaké tie nadprirodzené schopnosti
ako napriklad teleportovanie k
nepriatel'ovi ¢i vyvolanie tlakovej viny,
ktora posle kazdého v okoli k zemi.

Aj jej Gtoky si trochu iné a hodia sa
voci inym nepriatel'om, priCom vo svete
za zavojom, do ktorého sa parkrat
dostanete, je silnejsia. Prvé hodiny ma
boje naozaj bavili, ob¢as mi dali zabrat'
aj na normalnej obt'aznosti, no ked' som
prisiel na optimalne stratégie, uvedomil
som si, ze az na isté vynimky sd celkom
repetitivne a obycajné bitky na ceste za

d'alSim questom ma sem-tam otravovali.

A z ¢asu na ¢as tomu nepomaha ani
kamera, ktora vie narobit' problémy
najma vo vnitornych priestoroch.

Nebolo to o tom, Ze by ma vyslovene
nudili, ale chybal mi moment
prekvapenia, novy mechanizmus, ktory
by ich ozvlastnil, alebo aspon novy typ
nepriatel'a. Tych je tu Zalostne malo.
Najviac sa budete stretavat' s piatimi
typmi prizrakov, z ktorych aké-také
problémy dokazu urobit' iba dva (v hre
som ich volal svizny hajzlik a tank,
ktory ma milion zdravia). T7 sa niekedy
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rozhodn{ posadnat' mrtvoly s réznymi
zbranami, no pri nich som sa zapotil iba
pocas prvych hodin a neskdr v zopar
réznych vyzvach, za ktoré som ziskaval
Specialne odmeny. A potom sa tu vici (v
normalnej aj posadnutej forme) a nejaki
ti bosovia. Vidim tu premrhany potencial,
je jednoducho Skoda, Ze kreativita
autorov pri variabilite nepriatel'ov
zahaprovala, pretoze pri ostatnych
veciach si dali poriadne zalezat'

Banishers s proste dlhou hrou av
tomto ohl'ade by sa naozaj zislo viac
prekvapeni. Ako v spravnom RPG mate

k dispozicii aj rézne vybavenie, ktoré

si budete vylepSovat' a vd'aka tomu
zvySovat' vase Statistiky, no priznam

sa, ze hoci som nové predmety dostaval
pravidelne, nejak extra som to neriesil.
Samozrejme, nemozete hru prejst' s
vybavenim na najslabsej Grovni, ale napr.
na normalnej obt'aznosti to az tak nehori.

Priblizne v tretine som si nasiel idealne
kombinacie predmetov a zbrani, potom
raz vymenil musketu a iba som si vietko
upgradol na najvyssi level. A stacilo mi to.

Svet, ktory je aj nie je
radost' preskimavat'

A tak teda bojujete, rieSite duchov, ktori
tu nemajud ¢o robit', a to vSetko v naozaj
krasnom prostredi polootvoreného
sveta. Ponika pokojne tecice rieky,
zasnezené hory, plaze a s nimi spojené
moria, ale aj temné lesy ¢i baziny, ktoré
zahalila hmla. Na variabilitu prostredia
sa st'azovat' urCite nemo6zeme a obcas
by som to nazval aj idylkou. Ak by sa
ma na kazdom kroku nepok(sali zabit'
nejaké prizraky, samozrejme. Ako som
spomenul vyssie, ide o polootvoreny
svet v podstate zlozeny z koridorov,
ktoré majd mnozstvo odbociek, s ¢im
sa spaja jedna z mojich vycitiek. Okrem
toho, Ze tu chyba minimapa, vd'aka ktorej
by som bladil o ¢osi menej, sa casto
stane, Ze sa vydate na prieskum jednej
z bo¢nych ciest a narazite na blokadu,
ktord modzete znitit' az neskér. Ano, je
to klasicky mechanizmus, ni¢ nové, no v
pripade narativne zalozeného titulu mi
to prislo zbytocné. Najhorsie je, Ze tieto
rastlinné blokady sa vacsinou vyskytuja
d'aleko od bodov rychleho cestovania,
takZe vas potom Caka pekna Streka.

Co je inak 3koda, lebo hra to s bodkami
na mape neprehana. Najdete tu truhlice
s bohatstvom, prekliate predmety,
rastlinky a nerasty na vylepSovanie
vybavenia, ale aj Specifické predmety,
ktoré doplnia lore sveta, pripadne

vas posunu d'alej v pribehu.

A nesmiem zabudndt' ani na rézne
bojové vyzvy, ktoré si vzdy pripravia
nejaky modifikator — niekedy najviac
poskodenia sposobuje musketa, inokedy
Gtoky Antei a podobne, takze budete
musiet' trochu taktizovat' a mozno aj
poprehadzovat' niektoré schopnosti.
Niektoré z tychto vyziev si nekonecné,
iba sa zvysuje ich intenzita a meni sa

modifikator, takze pokial' vas boje buda
bavit', mézete siich poriadne uzit'.

Aby som to ale zhrnul, prvé hodiny
preskiimavania sveta plného duchov a
réznych zakuti boli fantastické, potom
vSak na mna zacali vyskakovat' zbytocné
chybicky. Cim som bol d'alej, tym viac
som si hovoril, Ze menej je niekedy viac.
Nie bo¢nych aktivit, tych bolo tak akurat,
ale herny svet je prilis vel'ky a potreboval
by trochu okresat'. V neskorsich ¢astiach
totiz tak stravite dve tretiny ¢asu tym,
Ze kvoli Gloham budete pobehovat' z
bodu A do bodu B a naspat’, aby vas
potom postava poslala do bodu Ca...
ano, uhadli ste, znovu do bodu A. VVSetko
to podciarkuje malo ohnickov, ktoré
sldzia aj ako body rychleho cestovania.
Aby ste ma nechapali zle, nechcem,

aby som mal vSetko pod nosom, som

za vyzvu a prostredie je pekné, ale ked'
sa za hodinu Stvrtykrat vraciate cez to
isté miesto, uz sa to aj celkom zunuje.

To isté plati aj o hadankach zaloZenych
na rychlom odstrafovani Casti magickych
rastlin, ktoré blokujd mnoho miest. V
jednej Casti hry boli na kazdom kroku

a ich mnozstvo zacinalo frustrovat,
nast'astie, potom sa to znormalizovalo.
Do istej miery to zachranuje skvela
atmosféra a fakt, Ze hoci neustale
cestovanie vie byt' otravng, svet je
dostatocne pltavy, aby ste ho neopustili.
Viem si predstavit' aj trochu viac hororu,
ale na druhej strane som bojazlivec,
takZe si to radSej nepredstavujem.

Podareny vizual,
priemerna hudba

Vizualna stranka sa mimoriadne podarila.

Samozrejme, netakajte next-gen orgie,
ale vzhl'adom na to, ze ide o AA titul,
som jednoducho spokojny. Postavy a
ich mimika s vynikajlce a prispievajl
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k tomu, ze im ich emacie a to, o robia v
cutscénach, aj naozaj verite. Duchovia s(
spracovani vierohodne (ak to o duchoch
mozeme povedat', haha), pricom jeden z
bosov mi svojim spracovanim sposobil

aj dost' neprijemny spanok. A zabudnat'
nesmiem ani na prostredie, ktoré je
ro6znorodé a nestane sa tak, ze by vas
zacalo nudit'. Neraz sa mi stalo, Ze som
sa na niektorych miestach zastavil a
kochal sa GZasnym vyhl'adom do dial'ky,
ktory sa, navySe, meni podl'a toho, Ci

sa na svet pozerate ako Red, alebo ako
Antea. Co sa tyka vykonu a optimalizacie,
hru som recenzoval na Xbox Series

X a nemo6zem sa st'azovat', hoci som
zaznamenal nejaké to trhnutie a dvakrat
mi aj padla. Ale to za tych 50 az 60 hodin
nie je ni¢ desivé.Potom tu mame zvukov({
stranku a ta vysla, akoby povedal Rado
Prochazka (pamata si na neho eSte vébec
niekto?) tak pol na pol. Hudba ma totiz
sklamala, po minulych tituloch Stadia
som totiz Cakal Cosi lepSie. Nebola zIg, ale
v podstate mi v pamati neutkvel Ziaden
vyraznejsi motiv, pricom parkrat som
dokonca zaznamenal, ze hudbu akoby
niekto ut'al. Jednoducho sa zrazu dana

skladba vypla. Nast'astie, zachranujd

to zvuky prostredia a celkovo tiesniva
atmosféra. Sepkanie duchov, zvuky lesa,
ale aj d'aleké zavijanie monstier a vlkov,
to vSetko dokaze navodit' to spravne
pnutie. Specialne som to pocit'oval
pocas sekvencii v uz spominanom
Voide, kde bol ¢lovek neustale v napati,
¢o si na neho duchovia pripravia —
predsa len boli vdomacom prostredi.

Novinka od Don't Nod je teda vel'mi
pekné prekvapenie. Ano, vedel som,
Ze tito vyvojari dokazu urobit' kvalitnd
hru a nemusi to byt' adventira v style
Life is Strange, ale predchadzajdcim
kaskom stale nieco chybalo. A hoci to
isté méZem povedat' aj o Banishers,
ide o vypilovanejsiu vec, ako boli
Vampyr a Remember Me. Silny Gvad,
kvalitny pribeh a prepracovany svet
ma chytili natol'ko, Ze som sa tesil na
kazdé zapnutie hry. A to uz v dnesnej
dobe neberiem ako samozrejmost'.

Zaver

Banishers: Ghosts of New Eden je titul,
na ktorom si jeho tvorcovia dali zalezat'.
A hoci sa nevyhli nejakym chybam, aj
napriek tomu je to unikatny zazitok, ktory
mdzem odporicat' vsetkymi desiatimi.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné RPG Don't Nod Playman

PLUSY A MINUSY:

+ Vel'mi pekna - Niekedy je menej viac
grafika a pohlcujdca - Boj a nepriatelia

atmosféra mali byt' trochu
+ Skvele vybudovany prepracovanejsi
herny svet - Sem-tam kamera

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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>> \IYBER: Samuel Benko

ROG Zephyrus G16

ROG Zephyrus G16, s hribkou len 1,49

cm a vahou necelé dva kilogramy, ukazal
pocas mesacného testovania vynikajiicu
prenosnost' a konstrukéni pevnost'

bez akychkol'vek neprijemnyjch zvukov.
Notebook vynika kvalitou $asi, pevnost'ou a
prémiovym spracovanim, hoci povrch moze

....................................................................................................................

Cloud Il Wireless predstavuje najnovsiu
inkarnaciu hernych sliichadiel od HyperX,
ktora stavia na kvalitnom vyhotoveni a
prémiovych materialoch. Pouzitie hlinika
a tvrdeného plastu, spolu s nausnikmi

z HyperX pamat'ovej peny a obalenymi
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byt' nachylny na odtlaéky prstov. lylepsené
st aj chladenie a pripojenia, vratane
citacky SD kariet a Thunderbolt portov.

Novy systém pantov umozriuje otvorenie
do 135 stupnov. Zephyrus G16 ponika
16-palcovy OLED panel s 2.5K rozlisenim,

prémiovou kozenkou, naznacuje
zameranie na odolnost' a komfort.

\/ baleni najdeme aj odnimatel'ny mikrofén,
USB prijimac, kabel a latkové puzdro. Dizajn
sllchadiel pripomina predosI generaciu

obnovovacou frekvenciou 240 Hz a
podporou G-Sync, ktory poskytuje
vynimo&na obrazovu kvalitu aj pod
sIne¢nym svitom. Klavesnica je navrhnuta
s ohl'adom na pohodlie a efektivnost’,
priom audio systém so Siestimi jednotkami
zabezpetuje kvalitny zvukovy zazitok.

\/ykon zariadenia je pohanany procesorom
Intel Core Ultra 9, grafickou kartou
NVIDIA GeForce RTX 4090 a 32 GB

RAM, ¢o umoziuje hrat' moderné hry

a zvladat' naro€n( postprodukciu bez
kompromisov. Pri maximalnom vykone
vSak moze dojst' k vySSim teplotam a
hluku ventilatora. Batéria s kapacitou 90
Wh poskytuje dobri vydrz, ktora sa meni
v zavislosti od obsahu zobrazovaného
na displeji a nastavenia jasu.

Zephyrus G16 je oznaceny za prémiovy
produkt, ktory zaujme nielen svojim
dizajnom, ale aj vykonom, OLED
panelom, kvalitngm zvukom a vydrzou
batérie. Tento model znaci vyznamny
pokrok oproti minuloro¢nému a
potvrdzuje poziciu ASUS na trhu.

Cloud II, no s niekol'kymi drobnymi
zmenami, ktoré dokazujd, Ze vyrobca kraca
s dobou. Tato verzia sa pysi elegantnym,
ale zaroven nenapadnym dizajnom bez
zbyto¢ného podsvietenia.V testovani

boli slichadla ocenené za bezchybny
herny zazitok vd'aka 53 mm meni¢om

a DTS:X priestorovému zvuku. Napriek
tomu, pri pocavani hudby zvukowy vykon
nedosahoval oakavanu Groven, pricom
basy pdsobili nevyrazne. Naopak, komfort
pocas dlhého nosenia bol vynikajdci vd'aka
kvalitnej pamat'ovej pene a kozenke na
nausnikoch. HyperX slichadla sa vyznacuja
aj nadpriemernou vydrzou batérie az 120
hodin v zavislosti od intenzity pouZivania.
Mikrofén je oproti predchodcovi vylepSeny,
s presnejsim zvukom, prémiovym
vzhl'adom a efektivnym potlacenim
okolitého hluku. Softvér HyperX NGENUITY
poskytuje moznost' personalizacie
zvukovych nastaveni, ¢im umoznuje

lepSie prisposobenie podl'a individualnych
preferencii pouzivatel'a. Cloud Il tak
predstavuje kvalitny, aj ked' v niektorych
aspektoch nie Gplne dokonaly prispevok do
segmentu prémiovych hernych sldchadiel.

Samsung Galaxy Fit 3
4
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®&13°
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Samsung Galaxy Fit3 posiva hranice fitness naramkov s
prémiovym dizajnom a materialmi, vyzjvajiic stredni triedu
smart hodiniek za dostupnii cenu okolo 60 EUR.

Zmensenina Apple Watch z hlinika s pieskovanym povrchom

a silikdnovymi remienkami pondka odolnost' IP68/5ATM a je
vhodna pre viac ako sto druhov aktivit. Napriek mensej vel'kosti,
a to1,6 palcového AMOLED displeja, ponika vysoké rozlisenie

a adaptivny jas. \/ydrz batérie presahuje pat' dni s rychlym
dobijanim. Softvérova integracia s ekosystémom Samsung
umoznuje pokrocilé funkcie ako monitorovanie spanku ¢i reakcie
na notifikacie. Galaxy Fit3 je vhodny aj pre seniorov vd'aka
detekcii padu a SOS signalu. Rozdiel medzi fitness naramkami

a smart hodinkami sa zmenSuje, pricom Fit3 ponika

presnost' a funkcie porovnatel'né s drahsSimi zariadeniami.

..........................................................

Honor Magic V2 sa ukazuje ako priamy
konkurent Samsungu Galaxy Z Fold 5,
zamerany na kreativnych profesionalov
vyuzivajicich jeho rozkladaci koncept.
Cena okolo 1 600 EUR reflektuje jeho

TCL C805

prémiové postavenie, pricom vynika
najma v tenkosti a pevnosti konstrukcie.

S hriibkou pod desat' mm v zatvorenom stave
a len okolo piatich milimetrov pri rozlozZeni,

TCL C805 vynika vd'aka mini-LED panelu, ktory s viac
nez 500 samostatnymi zonami jasu a kvantovymi
bodkami poskytuje excelentné podanie svetla a farieb.

S cenou 1000 EUR za 65 palcov pontka 4K rozlisenie,

144 Hz obnovovaciu frekvenciu a herny modus

pre konzoly i PC, ¢im konkuruje strednej triede smart
hodiniek. Televizor, vybaveny Google TV, podporuje HDR10+,
Dolby Vision, Dolby Atmos a disponuje vynikajdcim
farebnym gamutom a Skalovanim bez prehnaného ostrenia.
V{ybava zahfha Stvoricu HDMI 2.1 vstupov, USB-A, WLAN,
Bluetooth a Google Assistant. C805 od TCL predstavuje
cenovo dostupnt vol'bu pre hracov a fantisikov Sportu,
ktora dokazuje, Ze mini-LED technolégia sa stava

vaznou konkurenciou pre OLED.

..........................................................

ponika vyrazne kompaktnejSie Sasi nez
konkurencia, pricom jeho vaha 231 gramov

a konstrukcia z titanovej zliatiny zarucuja
pohodIné kazdodenné pouzivanie. Magic V2
je vybaveny dvoma LTPO OLED obrazovkami
s 120 Hz obnovovacou frekvenciou, kde
predny 6,43 palcovy panel a vnitorny 7,92
palcovy panel si¢asne podporujd technologie
ako Dolby Vision a HDR10+. Telefon poharnia
Cipset Qualcomm Snapdragon 8 druhej
generacie s 16 GB RAM zabezpecujci
bezproblémov( funkénost'. Softvérova
nadstavba MagicOS 7.2 na baze Androidu 13
ponika prispdsobitel'né ovladanie a herny
rezim, avsak s obmedzeniami v personalizacii
aplikacif. Fotografické funkcie zahffaja trio
snimacov s hlavnym 50 Mpx snimacom,
ktoré zabezpeCujd kvalitné snimky. Batéria

s kapacitou 5000 mAh podporuje rychle
nabijanie, zaruCuje jednodnova vydrz pri
naro¢nom pouzivani a moznost' dvojdfiovej
kapacity pri Standardnom vyuzivani. Absencia
bezdrétového nabijania je vSak povazovana
za nedostatok v tejto cenovej kategorii. Honor
Magic /2 predstavuje inovativne a vysoko
vykonné riesenie pre tych, ktori hl'adaja
unikatny a efektivny skladaci telefon.
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Solid Gray

NECAKANE PRAKTICKY SPOLOCNIK

Vzdy som si myslel, Ze mam nejaky ten
modny vkus a tdto moju internd predstavu
som nevahal overit' aj priamo na ociach
verejnosti. ManZelka sa sice uz neraz
vyjadrila, Ze pocet mojich tenisiek, Siltoviek,
dresov a triciek, zaberajiicich enormny
priestor v naSom dome, naznacuje isté
psychologické diagnodzy, avsak ja sa
jednoducho potrebujem obliekat' tak, aby
som nepripominal kolaz z ¢iernobieleho
filmu. VV jednom dnes uz neexistujicom
video projekte, kde som pdsobil ako
moderator, som si napriklad zakladal

na tom, ze v kazdom diele som mal na
sebe Gplne iné a (z mdjho pohl'adu) vzdy
originalne tricko. Aj preto sa snazim, okrem
zhanania netradi¢ného lomeno uzito¢ného
hardvéru a softvéru, sem tam upriamit'
pozornost' aj na unikatne dopinky a v
pripade hand-made ruksaku Solid Gray

sa to podI'a mdjho nazoru podarilo na sto
percent.
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Za startupom Solid Gray (Startoval eSte v
roku 2012) stoja dvaja produktovi dizajnéri
z Holandska, ktorych snahou bolo priniest'
dizajnovo jedine¢né a sicasne prakticky
maximalne uzitocné ruksaky. A viete ¢o?
Absolventi Design Academy Eindhoven,
Herman Lijmbach a Jasper de Leeuw, to
skutocne dokazali. Pévodne som bol z
batoha znacky Solid Gray predovsetkym
uneseny prave vd'aka jeho atypickému
vyzoru, s ktorym sa strojcovia nechali
inspirovat' pancierom hmyzu a kérovcov

— chceli dosiahnut' tvrdy a odolny skelet

s minimalnou vahou, ktory pri noseni
nijako neobmedzuje v pohybe a je si¢asne
pohodiny. Ked'si tdto ideu spojite s
vyuzitim polymérového materialu a
origami Stylom skladania batoha, kde
celistvost' zabezpecuja pevné nity (ano, ide
o skutoné kovové nity, ktoré st Gcelovo a
transparentne priznané okoliu), vysledkom
je naozaj nieco unikatne. Pomocou dvoch

zamkov v hornej Casti otvaracieho veka
ste neustale chraneni pred pripadnou
snahou zlodejov - pochybujem o tom,
Ze by si s tymto netradi¢nym systémom
otvarania dokazal na prva dobr( poradit'
¢oilen jeden skiseny vreckar. Dvojica
zamkov vas po zopnuti smerom nadol
pusti do otvoreného priestoru a v iom
uz je rozvrh veci vyloZene vo vasej rézii.

Modularnost'

Priznavam, v Gvode ¢lanku som v zmysle
ceny tak trochu chodil okolo horicej

kasSe, kazdopadne predpokladam, ze

ste v tomto ohl'ade neocakavali, Ze sa
rozpravame o ruksaku za par desiatok
eur. Solid Gray vas v polymérovej verzii
bude v zaklade stat' cca 230 eur, s tym, Ze
ak by ste chceli vwyuZit' jeho modularnost'
a dokdpit' si napriklad vnatornd vlozku s

alebo by vam imponovala zmena farby
odnimatel'nych popruhov, & pripadne, a to
uz je vylozene rozmarnost, by ste chceli
stojan na stenu alebo na zem, cena este
porastie. VV zakladnej forme v3ak zostava
Solid Gray z vonkajsej strany identicky a
kazdy jeden kus je opatreny unikatnym
kovovym stitkom s poznavacou znatkou,
ktora vam bude doslova svietit' vzdy, ked' sa
do nej opra sinecné lace. Vnatorna viozka
zvlada prijat' notebooky maximalne do
vel'kosti Sestnast' palcov a ja osobne som
si nemohol vynachvalit' uz spominand sériu
roznych Gchytov. Batoh som zacal aktivne
nosit' na reportaze, ¢i uz v interiéri alebo v
teréne a nemohol som uverit' tomu, kol'ko
uzitocnych veci do neho viem natlacit', bez
toho, aby ma svojou vahou stiahol k zemi.

Akokol'vek to tak mozno z
fotodokumentacie nevyzera, tak ¢isto hladké
pozadie zadnej ¢asti batoha nepdsobi na
chrbat vébec zle a osobne som nemal

chut' dokupovat' gumové vankdsiky na
nalepenie, ktoré predajca pontka na svojho
oficialnom obchode. A ked' uz spominam
oficialny eShop, je urcite ¢as vas Gdiv z

ceny za Solid Gray eSte znasobit'. Okrem
polymérovej verzie je totizto mozné si
priplatit' aj za plne hlinikov( verziu, ktora
ideu sci-fi dizajnu posiva o d'alSich desat'
levelov vysSie. Kol'ko nieco takéto stoji?
Nadych, vydych, nadych, vydych. Stoji 500
eur. Avsak nie je sa comu ¢udovat', ked'ze
rucne robeny (vSetky produkty Solid Gray s
konStruované priamo v Holandsku a nejde
0 ziadnu ¢insku manufaktiru) a dizajnovo
unikatny batoh z hlinka jednoducho

nemdze stat' par eur. Unikatnost' nie¢oho
takéhoto automaticky pritiahla aj pozornost'
tvorcov serialov a filmov, coho vysledkom
je skutotnost, Ze Solid Gray ste mali Sancu
vidiet' napriklad v Sou The 100, vo filme
Ghost in the Shell a dokonca sa jemne
upraveny objavil aj ako vesmirny ruksak v
Star Treku. Zamerne som opis komer¢nej
implementacie testovanej vzorky napriec
kreativnym spektrom rozdrobil medzi
hodnotenie praktického vyuZzitia tohto
ruksaku a preto vam este dlhujem niekol'ko
délezitych poznamok. Nebojte, v odstavci
nizSie dojde konecne aj na nejakd ta kritiku.

Chcete zmoknat?
Tak si priplat'te!

Modularnost' tohto jedine¢ného batoha si
autori doslova vychutnali, hoci uznavam,
Ze predavat' Specialnu, vode odolnd
plastenku za cenu vel'kej kapustovej pizze
predavanej exkluzivne len v Malackach
(ak ste nikdy neskdsili, neviete, ¢o je to
Zivot), je trochu cez Ciaru. Zaklad vsak nie
je odolny voti vode. Absolvoval som s nim
jazdu na bicykli v ¢ase, kedy sa nado mnou
necakane doslova roztrhli mra¢na - voda
sa dostala cez bo¢né zahyby do interiéru
batoha a preto ni¢ takéto bez ochrany
sam nemdzem ani nahodou odpordcat'.

Po otvoreni vrchného veka sa na jeho zadnej
strane nachadza prakticka spona, do ktorej
si mbZete zasun(t' papiere alebo napriklad
Siltovku (stréil som tam t@ jednu z miliona,
o vlastnim - tento pocet je sice fiktivny,
ale v mysli mojej milovanej manzelky
samozrejme maximalne realny). Potesila
ma Specialna priehradka pre okuliare, umne
skryta v dolnej Casti otvaracieho veka a
rovnako tak aj zasGvaci Gchyt na vrchu.
Prakticky aspekt originalneho sci-fi batoha
Solid Gray ide skutocne ruka v ruke s jeho

jedinecnym dizajnom a aj ked' s tu isté
konstrukéné limity a snaha autorov t'ahat' z
vas dodatocne viac groSov, pridana hodnota
celkovo prevazuje. \/lyrobca vam navyse
automaticky dava na zaklpeny produkt
dozivotn( zaruku, ¢o je vobec najddlezitejsia
informacia, ktora by ste mali vediet'.

Je samozrejme vecou diskusie, kto by sa
chcel na verejnosti natol'ko odlisit', len
aby si pred sebou dokazal ospravedinit'
nakup niecoho takto extravagantného a
ja sam by som to celé pokojne strhal, ak
by tol'ko proklamovany prakticky aspekt
nedorovnaval akékol'vek negativne
stranky tohto ruksaku. Solid Gray je vsak
dokonalym pomocnikom pre video a foto
kreativcov, ¢i zurnalistov, jednoducho I'udi
Specifickych profesii pracujcich v teréne,
ktori potrebujdacich mat' vo svojich veciach
maximalny poriadok a zaroven vsetko

po ruke. Pridanou hodnotnou je potom
takmer nulova Sanca, Ze pri prechadzke
mestom narazite na niekaho, kto bude mat'
na chrbte alebo v ruke rovnaky batoh.

Verdikt

Vlizualne jedinecny a sGcasne prakticky
pomocnik nielen pre vsedné dni.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Solid Gray 220€

PLUSY A MINUSY:

+Jedinecny dizajn - Bez odolnosti
+ Modularnost' voci vode

+ Dozivotna zaruka

+ Prakticky aspekt

+ Kompaktnost'

HODNOTENIE: YN NN N
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GravaStar Mercury M1 Pro

VESMIRNA TECHNOLOGIA?

Snahu presadit' sa vdneSnom
technologickom svete z pozicie
zacinajlceho vjrobcu herného hardvéru
by sa dalo samo o sebe oznacit' za misiu
s takmer nulovou Sancou na Gspech.
Pokial' na trh neprichadzate s enormnym
kapitalom alebo navnadou v podobe
historicky uchopitel'ného odkazu na
minulost', nemdZete logicky ocakavat'
Ziadne zazraky. Napriek tomu sa vSak

na scéne da najst' niekol'ko mensich
vyrobcov herného prislusenstva, ktorych
isty level popularity prameni z Gspesného
vyuzZivania Startovacich kampani pre
jednotlivé produkty a predovsetkym silnej
dizajnovej jedine¢nosti. Co si budeme
hovorit!, vizual predava, nech uz je rec

o sladkych zakuskoch alebo spotrebnej
elektronike. Ziarivym prikladom je aj v roku
2019 zalozena €inska spolocnost' GravaStar,
ktorej zakladné portfélio produktov sice
pozostava len zo zopar BT reproduktorov
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a bezdrotovych slichadiel, avsak jej
popularita stoji a pada na originalite dizajnu
ako takého. Znacku GravaStar v zaciatkoch
preslavil ich jedinecny sci-fi reproduktor
Mars Pro, ktorého Indiegogo kampan
dokazala na seba nalakat' nielen pozornost'
médii, ale aj viac nez dve tisicky platiacich
zakaznikov. Dnes uz uvedeny vyrobca
skdsa ponuku vlastného hardvéru rozsirit'
o nové polozky a vysledkom toho je ich prvy
modelovy rad hernyjch mysi, z ktorych nam

do redakcie dorazil produkt Mercury M1 Pro.

Vostinovy dizajn je u hernych mysi dnes
beZnou praxou, aviak ak sa vyrobca
rozhodne ist' cestou dierkovaného sasi,
robi to predovsetkym z dévodu cieleného
zrazenia celkovej vahy. Spolo¢nost'
GravaStar v tomto ohl'ade rozhodne
nevytvorila svoju prvd hernt mys v style
.reSeta’ preto, aby zrazili jej vahu, ale
skor aby dosiahli uz vysSie spominany

charakteristicky vzhl'ad. MysS s oznacenim
Mercury M1 Pro sa predava za necelych
sto eur a jej hlavna kostra je vybrisena

z hortikovej zliatiny - kto by mal zaujem,
moze si eSte priplatit' tridsat' eur za

rucne vybrdsené hrany ramu, ktoré
dizajnu dodavajd vesmirny nadych na styl
pouzitého naradia kozmonautov. S vahou
88 gramov si tak kupujete nezvycajne
t'azkd mysku s otvorenou konstrukciou,
ktora je rozmerovo urcena do stredne
vel'kych dlani. Ked' som prvykrat testovana
vzorku vybalil a zacal si ju prezerat' blizSie,
bol som jej dizajnom skutocne ocareny.

Cielena snaha o eleganciu sa zrazila s
konstrukénym Cyberpunk blaznovstvom

a vysledok si konzument bud' zamiluje

na prvy pohl'ad, alebo na novinku s logom
GravaStar okamzite zabudne. Jedna vec je
dizajn, ktorym mdZzete ohurovat' na fotkach,
ovel'a dolezZitejsi je vSak pouzivatel'sky

zazitok z dlhodobého pohl'adu. VV tomto
hodnotiacom bode musim strojcov mysky
totiZzto navalena na predok a pri prudkych
pohyboch som po par hodinach hrania
zatinal pocit'ovat' nezvycajné pnutie v
zapdsti - t0 vahu vpredu jednoducho
neoklamete, je tam a ked'ze do zadnej
Casti nemate ako vlozit' dodatocné zavazie,
nikdy nedosiahnete GpIné vyvazenie.

Pulzujici meteorit

\/ySSia vaha na prednej ¢asti moze byt'
problémom, avsak treba tu zohl'adnit'

aj skuto€nost', aky Gchop vlastne pocas
hrania pouZivate - jedinec preferujdci
Palm Grip by nemal mat' az taky problém
ani pri zdvihani, aj ked' je tu stale

otazka vel'kosti vasej ruky. Tvar sasi je
symetricky, s vyraznym vykrojenim po
oboch stranach a ak by na tej 'avej nebola
dvojica klasickych spinacov, pokojne by
sme mohli vraviet' o obojru¢nej mysi.

\/yhoda maximalne otvoreného tela
tentokrat navyse spociva v neustalej
priedusnosti aj pri pevnom Gchope a
rovnako tak to inzinierom z GravaStar
umoznilo dat' do popredia RGB efekt.
Osvetlenie zarucuje srdce z nepriehl'adného
plastu, ktoré pevne usadené vnatri
kovovej klietky vyzera ako keby ste

mali na stole poloZeny kus pulzujiceho
meteoritu. Prostrednictvom aplikacie si
viete, okrem iného, prepinat’ pat' druhov

svetelnej diskotéky a to vratane rychlosti
pulzovania, intenzity svetla a dokonca
mozete blizSie prisposobit' aj aktivitu
svietenia pri interakcii - je tu toho na
nastavovanie skuto¢ne viac nez dost'. M1
Pro dokazete pripojit' dvomi spdsobmi.

K dispozicii je vam USB-A dongle (2,4

GHz) alebo méZete siahnut' po Bluetooth
sparovani (5.1). Stabilita bola pocas viac nez
mesiac trvajdceho testu bez akychkol'vek
vykyvov, z ¢oho som mal tak trochu

strach, ostatne, s testovanim hardvéru od
menej znamych znaciek mam uz bohaté
skdsenosti a nie vzdy v tomto smere vSetko
prebiehalo bezproblémovo. Spol'ahlivost'
snimania pohybu navyse zarucuje senzor
Pixart 3395 (26 000 DPI), ktory sa len sotva
da nazvat' inak, nez s¢asnym stropom.

Pat' hlavnych spinafov (OMRON Blue
Point so zivotnost'ou 50 miliénov kliknuti)
nevyzaduje pri zopnuti vel'ky tlak, o so
sebou sG¢asne prinasa aj mensie riziko

v podobe nahodnych klikov. V baleni sa
nachadza aj dostatocne dlhy a pleteny
USB-C kabel, ktorym si mysku viete
nabit' az do Grovne 200 hodin v ramci
Bluetooth prepojenia alebo cca 150 hodin
v ramci bezdr6tového 4K donglu. Spodna
strana je vybavena Sesticou teflonovych
pléSok a pomocou nich dokaze Mercury
M1 Pro behat' po podloZke ako maslo po
rozpalenej panvici. V krabicke najdete

aj sadu nahradnych pléSok. GravaStar

so svojou Mercury M1 Pro rozhodne

vykrocila tym spravnym smerom a v ramci
rozSirovania vlastného portfélia vizualne
Specifického herného naradia, dava svojim
fan@Sikom moznost' zakdpit' si vyloZzene
zberatel'sky a s¢asne funkény kasok.

Testovana mys, ak dam teraz bokom jej
nevyvazenost' a Specifické poziadavky na
vel'kost' dlane, dokaze zaujat' v mnohych
aspektoch a z tej stovky mysi, ¢o som

uZ za tie roky recenzovania postupne
nahadzal pod lupu, sa mi prave na

M1 Pro bude len t'azko zabldat'. Ide

o spol'ahlivého herného pomocnika s
dlhou wydrzou batérie, neznicitel'nym

a sGi¢asne priedusnym telom, ktory ma

v sebe vykonny senzor a, nadnesene
povedané, nenapodobitel'nd charizmu.

Verdikt
Mys vhodna viac nez len na vystavku
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
GravaStar 99€

PLUSY A MINUSY:
+Krasny a - Nevyvazenost'

efektny dizajn
+ Pevné a odolné Sasi
+ \/ykon a spol'ahlivost'
+ Batéria

HODNOTENIE: * % % K5y
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Gigabyte GeForce RTX 4070 Super Aero OC 12G

KARTA, PRI KTORE)J SA NASKYTA OTAZKA ,PRECO?"

Moznosti grafickych kariet sa neustale
zlepSuja, hry vyzeraji stale lepSie
(..€est'" vinimkam) a obchody nezivaji
prazdnotou, ako to bolo este pred par
rokmi. Hraci by teda mali byt' St'astni a
spokojni, nie? Najnovsie grafiky Nvidia
RTX Stvrtej generacie sice ponikaja
naozaj impozantny vykon, no za akd
cenu? A hlavne, ¢o odhal'uji o nazoroch
spolo¢nosti Nvidia na hracov, ked' to
najlepsie, ¢o dokazu poniknut' ako
Lrefresh” po roku aj nieco, je v praxi
vykonovo okresana verzia uz dostupnej
karty s novym menom a o kiisok nizSou
cenou. Odhliadnuc od toho, ¢o stvaraji
v Nvidia a s akjymi zakladnymi Cipmi
prichadzaja na trh, d'alSie spolocnosti
ich musia ,03atit'" do feSného tela a
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WUTY STARTS WERE

dat'im dostatocné chladenie. Tak to
je aj v pripad graficke karty Gigabyte
GeForce RTX 4070 Super Aero OC 12G.

.Nova’ karta GeForce RTX 4070

Super Aero OC 12G od spolocCnosti
Gigabyte je, samozrejme, pohanana
architektdrou NVIDIA Ada Lovelace, ¢o
znamena, ze je vybavena vykonnym
GPU ¢ipom a ponidka vietky moderné
technolégie ako Ray Tracing ¢i DLSS
(Deep Learning Super Sampling).

Tie hra¢om umoznia vychutnat' si Spickové
grafické zobrazenie s realistickejSim
osvetlenim a detailmi a zaroven
dosiahnut' vyssie FPS. Bez ohl'adu

na to, ¢i ide o najnovsie AAA tituly,

renderovanie grafiky v profesionalnych
aplikaciach alebo vytvaranie obsahu,

RTX 4070 Super stale sl'ubuje uspokojit'
vSetky poziadavky. Vel'mi podobné riadky
som vSak pisal aj pred rokom o karte
Gigabyte GeForce RTX 4070 Ti Aero OC
12G. Ako teda vyzera 4070 Super?

Dizajn

Oproti beznym hernym grafickym
kartam je Gigabyte RTX 4070 Super Aero
0OC 12G stale odlisna. Hardcore hraci
budi siahat' po Cierno/Sedej schéme

a vel'kom mnozstve RGB. Aero OC na
rozdiel od nich ponika moderny dizajn
a kombinaciu bielej a striebornej farby,
ktora na prvy pohl'ad napoveda skor o

kancelarskom alebo profesionalnom

pouziti. Nehovorim, Ze si tento model

nenajde svoje miesto aj v zostavach

urcenych na renderovanie videi ¢i Gpravu
fotiek, no vzdy potesi, ked' spolo¢nosti
ponUkajd fandsikom aj iné moznosti a
cesticky, takze si ju urcite viem predstavit
v Cisto bielej a striebornej zostave.

Prvé dojmy a spracovanie

Gigabyte so svojim modelovym radom
Aero prisiel uz pred par rokmi a nepatria

do neho len grafické karty, ale aj iné

produkty. Spociatku boli Aero produkty

este zamerané na Sedd schému, no
momentalne maja prémiovy feel a

zameranie na narocnejsich zakaznikov,

ktori vyzadujd nielen vysoky vykon,

ked'ze tieto komponenty vyuZzivajd na

profesionalne Gcely, ale nestrania sa

ani hier. Po stranke vyzoru sa nema
Gigabyte RTX 4070 Super Aero OC 12G
za Co hanbit'. Moderny vzhl'ad, ktory
predstavuje bielo-strieborné prevedenie
doplnené o podsvietené Aero logo a
trojicu ventilatorov, zarudi, ze tato karta
bude vyzerat' dobre ako v nadupanom

a RGB LED-kami podsvietenom hernom
stroji, tak aj v skrinke profesionala a
tréniac na jeho kancelarskom stole.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Gigabyte k svojim produktom bezne na
svojej stranke ponidka viacero zaujimavych
programov. Nie je to tak davno, ¢o spojil
vacsinu svojich programov pod jednu
strechu, pricom aplikacia sa momentalne
vola Gigabyte Control Center. Zvladne
vSetko od pretaktovania a monitorovania
cez nastavovanie profilov ventilatorov

az po RGB svetielka. Po stranke

taktovania nie je takmer Ziadna moderna
RTX karta vyhrou, no nam sa pocas
testovania podarilo posun(t' niektoré
vlastnosti smerom k vyssiemu vykonu.

Testovanie

Za (celom testovania a ziskania co
najlepsich vysledkov bola karta osadena
na maticnd dosku Aorus 2790 Elite X
WiFi7 spolu s procesorom Intel Core
i9-14900K a 32GB Kingston Fury

DDR5 6000MHz. Hry boli skisané s
kartou v zakladnych nastaveniach s
automatickym boost taktom. VSetky
tituly boli testované v rozliseni 1080P,
1440P a 4K, pricom zaznamy o FPS boli
zachytené programom Riva Tuner.

Zhrnutie

Tazite po Nvidia karte v bielom prevedeni,
ktora bude o par percent menej vykonna
ako RTX 4070 Ti, no bude stat' o skoro 100
eur menej? Super(!), pokojne siahnite po
tomto kdsku. Prevedenie karty je fajn,
cena ako tak ujde a vykon je stale tam.
Ale Nvidia sl'ubovala nie€o ing, ako dodala
a akokol'vek sa mohli v Gigabyte snazit'
napravit' jej chyby, nieco, ¢o je od zakladov
nezaujimavé, len vel'mi t'azko vylepsia.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 730€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné teploty - prémiova cena
+ stabilné takty - absencia

+ moderny dizajn vyssieho vykonu
+ticha aj pod zat'azou

+ biely dizajn

HODNOTENIE: B B Skakd
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Creative Outlier Free Pro+

NOVA GENERACIA VV STAROM KABATE

Len relativne nedavno predstavené Outliery
Free a Free Pro sa dockali svojho nastupcu,
oznaceného jednoduchym symbolom ,,+"
za svojim nazvom. Creative tak reagoval

na pripomienky niektorych pouzivatel'ov

- ked'Ze pevny oblicik medzi membranou
a telom slichadlami bol na pévodnych

Free a Free Pro pevny, nové modely s
vylepsené o oblcik polohovatel'ny.

Obal a jeho obsah

Obal je v tomto pripade tradi¢ny
.creativacky’ — jednoducha papierova
krabitka s mnozstvom informacii v
JAimowych’ farbach Creative. Balenie
obsahuje slichadla, magneticky kabel na
nabijanie a zaroven prenos dat, plastové
puzdierko na prenasanie silikonovych
Stupl'ov do usi, tri mikrofénové Stuple

a produktov{ dokumentaciu.

Pouzivanie
V/ recenzii na Creative Outlier Free a

Free Pro sme sa snazili opisat' zvukovy
prejav slichadiel s vedenim zvuku cez
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licne kosti — kazdy z nas pravdepodobne
pozna ten pocit, ked' si ide vloZit' do ucha
in-ear slichadlo, ktoré aktualne prehrava
hudbu. Ked' uz ho ma posluchac tesne pri
uchu a uz sa da jednoznacne rozoznat'
konkrétna piesen, no slichadlo este

stale nie je umiestnené v uchu, dynamika
zvuku sa zatial' neda vnimat', nerozoznat'
poriadne basy od stredov a od vy3ok.
Takdto dynamiku a kvalitu zvuku majd
aktualne bone-conduction slichadlg, ibaze

celkova hlasitost' je o dost' zosilnena.

To znameng, Ze ked' si posluchac nasadi
slichadla na licne kosti, pricom vel'mi zalezi
na ich dokonalom umiestneni, zvuk nema
charakter, dynamiku, basy neexistujd a
stredy a vysky sa zlievaji do jedného celku.
Ked'Ze Outliery Free+ a Free Pro+ nie sd

audiofilné slachadla, nebudeme porovnavat'

neporovnatel'né a hodnotit' ich zvukovy
prejav s tradicnymi sldchadlami.Dobrou
spravou je, ze ,faceliftované’ Outliery

Free sa dockali jemne lepSieho zvuku na
rozdiel od svojich predchodcov. ZlepSenie
je vsak natol'ko malé, Ze si vyZaduje vel'kd
slstredenost' na to, aby ho posluchac
postrehol — frekvenZny rozsah zo 100

Hz — 10 kHz narastol na 20 Hz — 20 kHz.
Creative uvadza odpord¢ané pouzivanie
tychto slichadiel na Sport, cestovanie, hry
afilmy. PouZivanie na Sportové Gcely je
najsilnejSou strankou tychto sldchadiel
—vaha 32 g, 10-hodinova vydrz batérie,
vodoodolnost' IPX8 pri Free Pro+ (pri Free+
je to IPX5) a moznost' zobrat' ich aj do
bazéna z nich robia prijemného Sportového
spolo¢nika. Pocas Sportovych aktivit sa
posluchac prilis neststred'uje na hudobny
prejav, preto mu nemusi prekazat', ze bone
conduction slichadla nedosahuja kvalitu
zvuku prejavu standardnych slichadiel.
Pri pocGvani podcastov a telefonovani,
ked' sa pouZivatel' eSte menej zameriava
na kvalitu zvuku, je pouZivanie tychto
slichadiel prijemné.Predosla generacia

bola takisto charakteristicka tym, Zze
ked' hlasitost' dosiahla Grover priblizne
70 %, d'alej sa uz nezvySovala, zvySoval
sa iba pocit mrav€enia od membran

na kozi, kde s( slichadla nasadené.

Okolité zvuky od hlasitosti zhruba 70 %

uz tiez nie s pocutel'né, preto oc¢akavat',

Ze pri vysokej hlasitosti pocas behu bude
posluchat pocut' prichadzajice auto zozadu,
je nerealne. Pri pouziti pribalenych Stuplikov
na zapchatie usi slichadla s vedenim

zvuku po licnych kostiach stracaja vyznam,
pretoZe pri pouziti tradi¢nych slichadiel

s ANC od istej hlasitosti takisto nepocut’
okolité ruchy, navyse zvukovy prejav
Standardnych in- alebo on-ear sldchadiel

je prakticky vzdy lepsi. Jedinou vyhodou
pouzitia Stupl'ov je zvyraznenie basov,
avsak nie sG prirodzené a zvukovy zazitok
neumocnujd.Pouzitie slichadiel pocas
plavania ma rovnaké slabé stranky ako
predosla generacia — nedajd sa dat' ani na

™

4

{

plaveckd ¢iapku, ani pod Au; Stuplik, ktory
chrani mikrofon pred poSkodenim vodou,
zo svojho slotu pocas plavania vypadava;
Bluetooth pri ponoreni do vody straca
signal; pri prehravani z interného GloZiska
slichadla nerozliSuji medzi priecinkami,
ale prehravaja vsetko zaradom. PouZitie na
hry a filmy si dovolime nazvat' ,nidzovym
rieSenim’, pretoZe aj lacné tradicné
slichadla pontkaji lepsi zvukovy zazitok.

Zhrnutie

Ako sme sa vyjadrili v zavere recenzie na
minull generaciu, difame, Ze Creative
odstrani nedostatky prvej generacie

a odpord¢ame pockat' na td d'alSiu.
\lyrobcom nevy€itame, Ze im vtedy ich
novy produkt nevysiel Gplne dokonale,
pretoze nemali skiisenost' s tymto
segmentom trhu. \/ redakcii polemizujeme
o tom, ¢i pri Outlieroch Free+ a Free Pro+
ide o ,facelift’, alebo o pInohodnotne

nov( generaciu, pretoze tieto rozdiely sd
az nepatrne malé (realne zmeny sd iba

tri — pondkané farby, ohybné oblaciky
membran a vel'mi jemné zlepSenie zvuku).

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 130€

+\/ydrz batérie - Cena
- Stupel' na mikrofon
pocas plavania
vypadava

HODNOTENIE: B B Skakd
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HyperX Cloud Il Wireless

TAK BLIZKO K DOKONALOSTI

Trh so slichadlami k pocitacu je obrovsky
a vybrat' si tie spravne nemusi byt' vzdy
I'ahké. Zatial' ¢o nenarocni pouzivatelia
siahnu po lacnejsich kancelarskych
modeloch, hraci pri vijbere pozeraji na
kaskov. Existuje vel'a rdznych funkcii a
vlastnosti, ktoré sliichadla m6zu mat',
no v konecnom dosledku sa vsetky

daji rozdelit' do istych zakladnych
kategorii, akymi si dizajn, kvalita zvuku
a komfort. Najst' pritom ,,zlata stredni
cestu” nie je vobec jednoduché. Prave
preto sme tu my, recenzenti, aby sme
vam nasimi hodnoteniami aspon trochu
ul'ahcili vyber. Pozrime sa teda na
bezdratové slichadla Cloud Ill Wireless
od spolocnosti HyperX, ktora sa na trhu
hernych produktov drzi v najvyssich
prieckach z hl'adiska popularity a kvality.
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Spracovanie

S vyhotovenim Cloud Il si vyrobca dal
naozaj zalezat'. Nie je snad' jedinej Casti
tohto produktu, ktora by spracovanim
neodpovedala svojej cenovke a o
odolnosti plati to isté. Pozoruhodné

je pouzitie hlinika ako tela produktu,
ktory nielenze je naozaj odolny, ale

aj na dotyk pésobi prémiovo.

Dal&im pouzitym materialom je tvrdeny
plast, no toho tam vsak vel'a nie je.
Spomen(t' treba aj kvalitu nausnikov,
ktoré sG vyplnené Specialnou HyperX
pamat'ovou penou a ta je zakryta
prémiovou koZenkou. To vsetko
vzbudzuje na dotyk naozaj skvely dojem
a jasne signalizuje, Ze sa stretavame s
prémiovym produktom. To isté plati aj o

odnimatel'nom mikroféne, USB prijimadi,
kabli a latkovom puzdre na zariadenie,
pricom vsSetky tieto veci st obsiahnuté

v malom, ale zato obsaznom baleni.

Dizajn

0 vzhl'ade produktu sme si uz ¢o-to
povedali, ale je tu zopar veci, ktoré stoja
za zmienku. V prvom rade je dizajn
subjektivnou €rtou produktu, no z

mojho pohl'adu ide o uz znamu klasiku
spolognosti. Tento dizajn ste totiz mohli
vidiet' aj pri starSom modeli Cloud Il

¢o vsak nie je minus. Nepozorné oko si
rozdiel oproti minulej generacii sotva
vsimne, no nejde o Gplne to isté. Produkt
presiel mensimi zmenami, ktoré sa tykajd
Gchopu nausnikov, presivania vrchnej
koZenej Casti a par d'alSich drobnych

detailov, o dokazuje, ze vyrobca kraca

s dobou. Ako celok zariadenie nepdsobi
zbytolne lacne, neexperimentuje s
mozno zbyto¢nym podsvietenim ani
nevyzera prilis gyCovo, ide jednoducho

o elegantny herny headset, ktorého
dizajn mozno nepotesi, no urite neurazi.
Konkrétna verzia, ktord mame na
testovanie, ako mozete vidiet' na fotkach,
je Cierno-Cervenej farebnej kombinacie,
no existuje aj Cisto cierny variant.

Pouzivanie

Pocas doby testovania produktu som
si zacal vSimat' aj prvé minusy s nim
spojené. Napriek dokonalému spracovaniu
a overenému prémiovému dizajnu je
na slichadlach zopar veci, ktoré mi
prekazali. V prvom rade som mal po
prezreti a prehmatani produktu dost'
vysoké ocakavania aj na pouzivatel'sky
zazitok. Nemdzem povedat’, Ze som
na konci ostal z pouZzivania slichadiel
sklamany, no na celkovom dojme mi
urcite nieco ubral zvukovy vystup.

Aby som bol konkrétny, vyrobca pouZil
53 mm menice, ktoré by mali Gdajne
hrat' vynikajco, ¢i uzZ je re¢ o hrach,
alebo o pocavani hudby. Pri hrach s
tymto tvrdenim stopercentne sihlasim.
Napomaha tomu aj DTS:X priestorovy
zvuk, ktory sa spolu s vel'kymi meni¢mi
stara o bezchybny herny zazitok.

Pri poc¢ivani hudby aj s pouzitymi
ekvalizérmi, vypnutym ¢i zapnutym
priestorovym zvukom vSak moj zazitok
az taky skvely nebol. Vysky, stredy a
hibky sice boli vyvazené, aj ked' nie

vzdy (plne presné, no privital by som
trochu vyraznejSie basy, pretoze bez
nich hudba p6sobi sucho a nevyrazne.

Avsak na druhej strane je tu

komfort. Bezpochybne ide o jedny

z najpohodInejsich slachadiel, aké
som kedy testoval. Ani po viacerych
hodinach pouzivania mi vébec neprisli
nepohodIné. Nausniky sd vyplnené
pamadt'ovou penou a vyrobca sa chvali
nielen ich kvalitou, ale aj kvalitou ich
pot'ahu, ktory je z prijemnej koZenky.

Okrem toho tu je aj nadpriemerna vydrz
batérie. HyperX tvrdi, Ze slichadla
zvladnu az 120 hodin pouzivania.

Je vSak nutné podotknat', ze tento

Gdaj sa lisi primarne vzhl'adom na
hlasitost, ale aj d'alSie faktory.

Cloud Il Wireless sa mdzu pochvalit' aj
svojim mikrofénom. Ten je oproti minulej
generacii presnejsi, dizajnovo pdsobi
prémiovejSie a Co je najddlezZitejSie,

je kvalitou na vyssej Grovni. Ma
zabudovay noise-cancelling a mesh
filter na redukovanie rusivych zvukov
a to funguje naozaj vyborne. Nejde,
samozrejme, o profesionalny mikrofén
oddeleny od slichadiel, no jeho kvalita
je asi natol'ko vysoka, nakol'ko mdze

u mikrofonu k sldchadlam byt'.

Softver

Délezity k spravnemu a 100-percentnému
zazitku z pouzivania je aj softvér

HyperX NGENUITY. Ten poskytuje
pouZivatel'ovi moznost' zapnat'/vypnat'

DTS:X priestorovy zvuk, nastavit' si
ekvalizér, pripadne vybrat' si niektory
z prednastavenych, upravit' hlasitost'
a vidiet' stav nabitia zariadenia.

Zaverecne hodnotenie

Slachadla Cloud Ill Wireless priniesli oproti
minulej generacii mnoho nového, mnoho
vylepSeného, no stale nie s perfektné.

Ak vas lakaja vlastnosti ako priestorovy
zvuk, dlha vydrz batérie, prémiovy
dizajn a skvelé spracovanie, ste na
spravnom mieste. Za cenu vySe 165 eur
si mdzete dopriat' Spickové slichadla,
ktoré od dokonalosti deli len mierna
Uprava kvality zvuku mimo hier.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 165€

+ Komfort - Cena

+ Kvalita spracovania - Kvalita zvuku
+ Softveér

+ Dizajn

HODNOTENIE: * % % K5y

Generation | 55



RECENZIA

HARDWARE

Genesis THOR 404 TKL

HERNA DIZAJNOVKA BEZ KOMPROMISOV

Genesis nam uz vyse 10 rokov prinasa
siroka skalu herného prislusenstva v
roznych cenovyjch kategoriach. Ich portfolio
disponuje beznymi mysami, klavesnicami,
hernymi ovlada¢mi, volantami, slichadlami
aj Specialnymi stolmi €i stolickami. Do
redakcie sa nam dostala jedna z ich
noviniek v podobe klavesnice s modelovym
oznacenim THOR 404 TKL. Ako bonus

nam od nich prisli aj modré klavesy

LEAD 300, na ktoré sme sa tiez pozreli.

Genesis Thor 404 TKL je kompaktna herna
klavesnica, ktora sa vyznacuje robustnou
konstrukciou a vynikajacimi hernymi
vlastnost'ami. Ponlka kompaktny dizajn
bez numerickej ¢asti, Co ju robi ergonomicky
vel'mi zaujimavou. S celkovymi rozmermi
358 mm (&irka) x 133 mm (hibka) x 38 mm
(vySka) a vahou 1005 g je Genesis Thor
404 TKL idealnou vol'bou pre tych, ktori
ocenia kompaktnost's dostatocnym
priestorom pre pohodIné hranie. Navyse
disponuje odnimatel'nym USB kablom s
dizkou 1,8 metra, o poskytuje dostato¢n
flexibilitu a pohodlie pri pripajani alebo
vSeobecne pri manévrovani s klavesnicou.

Klavesnica posobi naozaj robustne a ten
kilogram tam je skutoCne citit". Pri hrani

sa takmer vébec nepohybuje, takze by
urcite vyhovovala aj vasnivejSim hracom.
Konstrukcia s hlinitkovym vrchnym plast'om
a odolnymi mechanickymi spina¢mi

zaist'uje dlh{ Zivotnost' a spol‘ahlivost'
klavesnice. \lyrobca udava zivotnost'
spinacov az 60 milibnov stlaceni. Tie si
navyse spolu aj so samotnymi klavesmi
mbzete vel'mi jednoducho vymenit' a

prispdsobit' si ju podl'a vlastnych preferencif.

Samotny hluk pri pouZivani je v porovnani
s ostatnymi mechanickymi klavesnicami
na naozaj vel'mi nizkej Grovni. Klavesnica
sa pouziva vel'mi pohodlIne, reakcie

s okamzZité a pocas testovania sme
nezaznamenali Ziadne vyraznejsie
nedostatky. Funkcie ,anti-ghosting” a
.N-key rollover’ zabezpetuji presné
stlacenie viacerych klaves stcasne

bez chyb alebo blokovania klavesov.
Klavesnica ma navyse mnozstvo Sikovnych
funkénych klavesov a, samozrejme, aj

dnes uz bezné vychytavky ako herny

reZzim alebo blokovanie ,Windows’

klavesy pocas hrania. Vd'aka softvéru
Genesis Gaming si mdZete navyse pine
prispOsobit' nastavenia klavesnice vratane
programovatel'nych makier, klavesowvych
skratiek a d'alSich hernych funkcii. Nechyba
ani plne modifikovatel'né RGB podsvietenie
jednotlivych klaves pre ¢o najlepsi zazitok,
resp. efektivitu pri hrani. Klavesnica uz v
zaklade ponika 3 moznosti podsvietenia
prispdsobeného na konkrétne typy hier.

Niekomu by mohla prekazat' cenovka, ktoré
je firmou nastavena na 99 eur. \V dnesnej

* DOBRA GENA *

dobe to ale nie je vzhl'adom na to, ¢o
klavesnica ponlka, vébec prehnana cena,
ba naopak. Za svoje peniaze dostanete top
kvalitu a tie najlepsie a najnovsie funkcie.

Verdikt

Genesis Thor 404 TKL je vo vSeobecnosti
skvelou vol'bou pre kazdého hraca,
ktory hl'ada spol'ahliv(, vwkonnl a
atraktivnu hernd klavesnicu.

S jej kompaktnym dizajnom, Sirokou
Skalou hernych funkcii a individualnymi
nastaveniami pontka tato klavesnica
vsetko, €o potrebujete na skvely herny
zazitok. Nech uz ste nadseny hrac,
narotny pouzivatel' alebo len hl'adate
zaujimavi dizajnovku, Genesis Thor
404 TKL vas urcite nesklame.

Ondrej Ondo
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 99€
+dizajn - ni¢
+najnovsie
technologie
+ Zivotnost'

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
Lenovo Tab M11

PERO AKO BONUS

Jednym z poslednych, nazvime to pokojne
trocha expresivnym slovickom, tvrdohlavych
vyrobcov tabletov, je rozhodne spolocnost'
Lenovo. V jej portfdliu, dnes uz skor
okrajovo popularnych dosiek na krajanie
cibule s UBS-C portom, sa nachadza

hned' niekol'ko cenovo dostupnych
zariadeni, ignorujicich klesajici zaujem
spotrebitel'ov o danyj segment hardvéru.
Modelovy rad Tab M je v tomto smere
Ziarivym prikladom, ked'ze vam za menej
nez dvesto eur poniika az neocakavane
vel'a funkcii a to vratane dotykového pera
Coby sicast' balenia. S tabletom som mal
moznost' koexistovat' niekol'ko tyzdnov a
akokol'vek je trh dnes coraz skeptickejsi
voci celej idei tabletov ako takych, nakoniec
sa testovacia vzorka ukazala byt' v
mnohom atraktivna nielen pre mna.

Zatnem tym perom, ked'Ze pre mnohych
z vas to zase nemusi byt' az tak zasadné
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novum, ako sa mozno zda. Iste, dnes by
ste na trhu logicky nasli viacero tabletov,
ktoré obsahuja dotykovy stylus a to uz

v ramci zakladného balenia. Medzi Tab
M11 a zvySkom v danej cenovej kategorii
je vsak vyhoda v tom, Ze Lenovo svoj
produkt vybavilo aktivnym a si¢asne
sofistikovane spracovanym perom, kdeZto
konkurencia vam pontka len pasivne pera
komplikujdce komfort pocas interakcie.

Ked' uz som to pero takto verejne vytiahol
ako jeden z padnych argumentov, preco
pripadne o investicii do Tab M11 uvazovat',

pod'me si 0 jeho prednostiach povedat' viac.

Samotné pero v sebe obsahuje batériu a
rozmerovo ide o klasicky stylus, s ktorym
nebude mat' problém pracovat' dospely
ako aj dospievajlci — moja sedemrocna
dcérka si ho okamZite osvojila a zatala

si na tablete realizovat' rozne svoje
detské vizie. \yhodu aktivneho pera
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tak docenila hlavne pri kresleni, kedy sa
mohla svojvol'ne dotykat' jedenast’ palcov
vel'kej IPS obrazovky dlanou, rukavom
atd', avsak, tablet vtom momente
interagoval len s hrotom pera v jej ruke.

A mo6zem si ist' kreslit?

Od momentu objavenia testovacej

vzorky sa ma dcérka kazdy den pytala,

Ci simoZe tablet zobrat' a nakreslit'

nie¢o nové. Mimo kreslenie, kde svojou
uzivatel'skou pristupnost'ou urcite pomaha
predinstalovana aplikacia s nazvom Nebo,
treba vyzdvihnt' aj moznost' klasického
zadavania poznamok vol'nou rukou ¢i
zasahovania do PDF sUborov podl'a

vasho uvazenia. Rezim automatického
prepisovania rukou zadaného textu do
problémoyv, aj ked' je nutné trocha sa
krotit' v extravagancii v ramci svojho

pravopisu. Mimo uvedenych funkcii
spojenych s dotykovym perom je interné
rozhranie tabletu mozné logicky ovladat'
aj nim, avsak asi ovel'a intuitivnejsie pre
konzumenta bude klasicka forma dotyku
prstom. To nas privadza k uzivatel'skému
komfortu, dizajnu a konstrukénej kvalite.

Jedenast' palcovy Lenovo Tab M11 vazi
menej nez pol kilogramu, je kompletne
vyrobeny z hliniku a vd'aka svojej
minimalnej hribke vyborne padne do
ruky. UZ spomenuty displej pontka Full
HD rozlisenie s obnovovacou frekvenciou
90 Hz pri maximalnej Grovni jasu 400
nitov. Pre vndtorné pouZitie je to v
zmysle svietivosti nadStandard a aj
preto je tablet vhodnym pomocnikom
napriklad do rik Skolakov a Studentov.

Skratiek zendcich samotny hardvér do
narucia stcasnych skolakov je tu ovel'a
viacej. Okrem jednoduchosti samotného
rozhrania (Android 13 s podporou prechodu
az na Android 15 a bezpec¢nostnymi
zaplatami do roku 2028) ma tablet vo
vybave 3,5 mm jack vstup pre slichadlg,
zasuvku pre microSD karty a mimo hlavnej
8 Mpx kamery je v hornej hrane obrazovky
pritomna aj selfie kamera s rovnakym
rozliSenim. Jej pozicia je v Sirsej Casti
tabletu. Pomocou uvedenych snimacov tak
Studenti m6zu jednak zaznamenavat' svoje
projekty a posielat' ich pripadne ucitel'om
alebo rodiCom a st¢asne prostrednictvom
nich dokazu komunikovat' v ramci online
priestoru (podpora WiFi 5 a Bluetooth

5.1). Interna pamat' tabletu je 128 GB, kde
ma uzivatel' k dispozicii viac ako 100 GB.
Zaujimavost'ou je moznost' vyuzitia tabletu
na Styl externého monitoru, ¢o funguje
perfektne cez aplikaciu Lenovo Freestyle
previazan( s operacnym systémom
Windows. Tento prvok docenia nielen
Skolaci a deti, ale pochopitel'ne aj dospeli
jedinci. Pod'me sa teraz pozriet' pod kapotu

tabletu. Tam drieme procesor MediaTek
Helio G883, graficky Cip Mali-G52 a 4 GB RAM.
Dana konfiguracia je pre bezné a vyssie
vel'akrat spomenuté pracovné procesy viac
ako dostatogna a pocas testovania som
dokonca mohol mat' sG¢asne spustenych
viacero naro¢nych programov, ¢i Uz sa
jednalo o stream videa alebo hranie
nenarocnych hier, bez toho, aby sa interny
systém zasadne spomalil. Apropo, v
tenkom tele je pritomna aj Stvorica dobre
znejlcich reproduktorov s podporou

Dolby Atmos, ¢o cell td multimedialnu
zabavu dokaze povysit' na novl droven.

Dlha vydrz batérie

Nabijacku by ste v baleni tabletu Lenovo
Tab M11 hl'adali len marne a ak by som

si v tomto smere mal njst' td povestnd
palicu na bitie imaginarneho psa, tak by
smerovala prave na margo tejto absencie.
Ide vsak o naplnenie dobre znamej EU
smernice o potlacani elektro odpadu.
\yrobca dokazal dostat' do kovového 3asi

e e e e R
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ASLIS etion Zerone L1 Ulira, sval sl
predsj na Stovensi. Zenfore 11 Ul predstavuje dbledity prec.
foaminu, kytife vise Vietkino 8 ]
Racaparity, vikorne i procesos & i batériu.

ASUS Zenfone u Ultra prindda
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batériu s viac neZ dobrou kapacitou (7040
mAh), vd'aka ktorej bol tablet schopny, a

to aj pri intenzivnom pouzivani, zvladnut'
jednodnovi prevadzku. Jeden bezny Skolsky
den tak dozaista prezije, a to si k tomu

eSte pridajte podporu pre 15 W nabijanie.

Akokol'vek je trh dnes vSeobecne
skepticky voci celej idei tabletov, tak
minimalne v rukach skolakov to stale celé
dava zmysel. Relevantné vyuzitie preto
osobne vidim prave tymto smerom.

A ak by som mal dcére dnes vybrat' cenovo
dostupn( dosku, na ktorej bude mozné viac
nez len pokrajat' ond povestnd cibul'u do
gulasu, nevahal by som investovat' do vyssie
opisovaného modelu Tab M11 od Lenova.
Jedna sa o plne funk&ného pomocnika pre
beZn( interakciy, ale rovnako tak ide o
hardvér schopny pomahat' kreovat' talent
v oblasti kreslenia, a to vd'aka aktivnemu
dotykovému peru nachadzajdcemu sa

v baleni. Lenovo ponika dokonca aj o

nieCo drahsiu verziu tabletu s moZnost'ou
aktivacie SIM karty, ¢o cely socializacny
online bali¢ek poslva aj do exteriéru.

Verdikt

Tablet vhodny nielen do rik skolakov.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 200 €

+ Dizajn - Ni¢
+Zamerany na
Skolakov
+ Displej
+ Batéria

HODNOTENIE: YR NN N
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OPPO Enco Buds?2

DAME K TOMU AJ NEJAKU SLADKOST?

Cinska spolo¢nost' OPPO ma vo svojom
portféliu cenovo vyloZene lacné bezdrdtové
sliichadla, ktoré sa mi nedavno podarilo
dlhodobo testovat'. Bezne sa sice u mna
na stole kriitia podobne koncipované
Stuple do usi od r6znych znaciek,a to v
cenovom rozpati od sto eur vyssie, avsak
samého ma zaujimalo, ako na tom bude
prave model Enco Buds2 predavany za
extrémne nizku sumu (pohybujeme sa
tu okolo sumy tridsat' eur). Dovol'te mi
teraz zhrnat' visledni kvalitu testovanej
vzorky, ktora vychadza z mesacného a
slcasne kazdodenného pouzivania.

Nedavno som bol, skuto¢ne po dlhej

dobe, opat' v kine. UrCite ste zaznamenali
pokracujdcu snahu reZiséra a scenaristu
Denisa Villeneuveho nanovo sfilmovat'
rozsiahly roman Franca Patricka Herberta

s nazvom Duna. Musim povedat', Ze to bol
skutocne unikatny zazitok, ktory odporicam
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vSetkym, pokial' to je v ramci IMAX licencie
vo vasom okoli a hlavne v ¢ase Citania
tohto textu eSte vysielané. Avsak spat' k
téme. Ako som si kupoval obcerstvenie, ¢ize
klasicky vedro pIné popcornu a bandasku
ochutenej limonady, uvedomil som si
infla¢ny dopad na bezny vylet do kinosal,
ktory teda uz davno nie je zazitkom uréenym
pre chudé masy. Zhodou okolnosti som

mal v zadnom vrecku nohavic zastrcené
slichadla Enco Buds2, ktorych predajna
cena by v pripade mojej spotreby v ramci
obcerstvenia vysla prave na jednu navstevu
Arrakisu (to som este zdvorilo zamietol
roboticky vyslovend vetu predavaca
ohl'adom pat' eurovej cokoladovej tycinky).
Cakajlic v pohodinom kresle na zatiatok
premietania som si zacal klast' otazky

typu ,Ako mdZe nieco tak lacné, v zmysle
sGcasnych realii, uspokojit' kritické ucho
konzumenta ocakavajlceho vSetky sicasné
Standardy technologického pokroku?

TIP HEI]AKGIE

Stoji vobec za to platit' za slichadla bez
aktivneho potlacania okolitych ruchov? A
preco vlastne v kinach necapuja pivo?’

Slachadla OPPO Enco Buds2 napriek svojej
cene prichadzajd v istom ohl'ade s ovel'a
preciznejsim spracovanim dokovacej
Skatul'ky nez napriklad ovel'a drahsia
konkurencia (narazam teraz konkrétne

na model SONY INZONE Buds). Dizajn
puzdra pripomina okr{hle hotelové
mydielka, myslim tie na jedno pouZitie.
Vrchné veko vyklopite pohodine jednym
prstom a jeho konstrukéna celistvost' voci
zvysku plastového Sasi je na tom ovel'a
lepSie nez u spomenutych prémiovych
slichadiel za dvesto eur. Samotné slichadla
maji v balent silikénové redukcie v troch
vel'kostiach, ktorymi si dokazete o najlepsie
vyplnit' priestor v uchu tak, aby ste dosiahli
idealne pasivne odhlu¢nenie. Pri danej
cenovke totizto nikto v ramci eliminacie

okolitych ruchov nemohol o¢akavat'
Ziadne ANC (aktivne potlacanie hluku).
Len ¢o som si nasiel ten spravny priemer
redukcie, zatal som sa usmievat'. Vd'aka
nizkej vahe Stupl'ov som totiZzto necakane
dosiahol vyborné potlacenie vonkajsieho
hluku a ¢o je eSte lepSie, dokazal som
poClvat' hudbu a podcasty pokojne aj
pat' hodin v kuse bez toho, aby som sa
citil neprijemne. Mensi problém vidim v
nie Gplne dobre zrealizovanom systéme
vkladania, kedy musite slichadlo otoit'
neprirodzene do opacnej strany tak, ako
to napriklad ma aj konkurenény model
Huawei FreeBuds 5i. UZivatel' si na tento
sposob vkladania musi dlhSie zvykat!,
ked'Ze nejde o ni¢ prirodzene intuitivne.

Herny rezim je vyhodou

Dok nepodporuje bezdrotové nabijanie,
ked'Ze vSak slichadla dokazu samy o sebe
fungovat' sedem hodin a spolu s puzdrom
spolo¢ne az dvadsat'osem hodin, nevnimam
to zase az tak kriticky. Rovnako tak si cenim
aspon tiastocnd ochranu voci striekajlicej
vode, respektive potu (IPX4) a dokonca aj
dobre fungujici herny rezim s potlacanim
latencie (oneskorenia). Parovanie sa
realizuje cez Bluetooth 5.2 a na pripojene
slichadiel v zaklade nepotrebujete Ziadnu
aplikaciu. Jedna vam vsak k dispozicii,
samozrejme, je (HeyMelody) a to v ramci
Google Store a AppStore. Jej vyznam
spociva v moznosti regulovania kvality
vystupného audia, kde ma uzivatel' Sancu
prepinat' medzi zakladnym nastavenim,
posilnenou basovou linkou a Cistym
hovorenym slovom. Pochopitel'ne, kto

by chcel ist' v tomto este do vacsej hibky,
pouzije ekvalizér tretej strany alebo priamo
streamovacej aplikacie. Pre bezné potreby
sG zakladné nastavenia dostacujlce a
minimalne uz spominané podcasty som s
nimi nemal problém opakovane pocivat'.
Oba Stuple maji pomerne znamy dizajnovy
prvok v podobe predizenej tycinky, ktorej
sGcast'ou s( aj dotykové pldsky a mikrofon.
Konzument si vie priradenie prikazov
interakcie rovnako upravit' v aplikacii,

ale reakcie na t'ukanie nie s zrovna
expresné a z desiatich pokusov systém s
Gspechom spracoval priemerne Sest'krat.

Testovana vzorka je vybavena dvojicou
10mm vel'kych titanizovanych menicov.
Profil celkovej audio prezentacie stoji na
podpore generickych kodekov SBC a AAC,
o bolo v danej cenovej relacii tak nejako
oCakavané. Aj preto sa tu rozpravame o

prostom priemere vylepSenom vyraznejsou,

ak si to Zelate, basovou linkou. Pocavanie
hudby cez Enco Buds2 bude problém
hlavne u niekoho, kto je dlhodobo zvyknuty
na prémiové Stuple do usi &i kvalitnejSie
sllchadla s uzatvorenou konstrukciou.
Avsak pre uzivatel'a nekategorizujiceho
samého seba do Supliku s nalepkou
"audiofil" by nemal byt' problém uzit' si
aklkol'vek svoju hudobn( Salka kavy.
Osobne som si Enco Buds2 s radost'ou
vkladal do zvukovodov za kazdym, ked' mi
na teleféne pipla nova epizdda ¢eského
filmového podcastu Hodny, zIy a kriticky
(apropo, odpor@¢am vsetkymi desiatimi
prstami mastnymi od predrazeného
popcornu). A ¢o teda ta cenova dilema? Vo
svetle toho, o uz v texte vyssie odznelo,
viem OPPO Enco Buds2 odporicat’

kazdému nenaronému zaujemcovi o
kompaktné a spol'ahlivo funkéné bezdrétové
Stuple do usi. Nesmie vSak trvat' na ANC,
bezdrotovom nabijani a nejakom unikatnom
dizajne. Akékol'vek slichadla operujice

v tak nizkej cenovej hladine totizto mézu

vo finale jedine prekvapit' a to sa modelu
OPPO Enco Buds?2 dozaista podarilo. Nech
uz kvalitou spracovania, spol'ahlivost'ou
prenosu, vydrzou batérie alebo na
telefonovanie pouzitel'ngym mikrofénom.

Verdikt
Lacné, schopné a spol'ahlivé.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
OPPO 35€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Podpora kodekov
+ Pevné a odolné Sasi - Dotykové ovladanie
+ Batéria

+Herny rezim
+ Spol'ahlivost'

HODNOTENIE: * % % K5y

Generation | 61



RECENZIA

HARDWARE

llyama GB2870UHSU

4K A 150 HZ Z JAPONSKA

Elektronika z Japonska bola vzdy
povaZovana za etal6n kvality. Dnes

uz je sice vel'a japonskych znaciek
zatlacenych do kiita korejskou a ¢inskou
konkurenciou, ale napriek tomu spoloc¢nost’
liyama, ktora mimochodom funguje od
roku 1972, poniika zaujimavé portfélio
produktov. Tym je aj 28 palcovy model
GB2870UHSU, ktory primarne mieri na
pouzivatel'ov, zameranych najma na hry.

Balenie a konstrukcia

\/ baleni okrem monitora najdete napajaci
kabel, HDMI a aj DisplayPort kabel, USB-A

kabel a pouzivatel'sky manual s certifikatmi.

Samotny monitor je potrebné este zlozit' -
namontovat' treba drziak a podstavec, ktoré
s( t'azké a robustné, ale pdsobia dobrym
dojmom. Celkovo je monitor vyhotoveny
precizne a kvalitne a rozhodne nep6sobi
lacnym dojmom, prave naopak.
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Co sa dizajnu tyka, netakajte ziadne
kozmické technoldgie, RGB alebo
extravaganciu. Dizajn je pomerne
konzervativny a ni¢im nevybotuje z
priemeru. Niekomu to mdze vyhovovat!,
t7, ktorf si na Specificky dizajn vyslovene
potrpia, sa asi ale poobzerajl inde.
Ked'Ze ide ale o subjektivnu zalezitost',
nepovazujem to za minus.

Taktiez moznosti nastavenia polohy
displeja st bohaté — monitor pontka
nastavenie vysky, otocenia a aj sklonu —
vySkové nastavenie az 130 mm, stojan
je mozné otocit' o 45 stupnov do kazdej
strany, uhol sklonu je 18 stupriov nahor
a 3 stupne nadol. Komu by nestacilo, je
mozné pouzit' aj Standard VESA 100 x
100 mm a monitor zavesit' na stenu.

Otocenie obrazovky umoznuje zmenit'
polohu obrazovky z horizontalnej (na

iivama
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FAST
iPS
150
_dHz

|4k

RED EAGLE™

Sirku) na vertikalnu (na vysku). Tato
funkcia je uzito¢na najma pri praci
s dlhymi harkami alebo textom.

Parametre

liyama zvolila v tomto pripade pouzitie
panelu typu IPS, ktory ma slusny kontrastny
pomer. \/yhodou pouZitia IPS technolégie

s( taktiez aj Siroké pozorovacie uhly

az do 178 stupnov horizontalne a 89
stupnov vertikalne a vyborné podanie
Ciernej farby. Panel d'alej pondka
obnovovaciu frekvenciu az 150 Hz, ¢o je

v tomto segmente nadpriemer. Latencia

je 1 ms, ¢o je taktiez dobra hodnota.
Samozrejmost'ou pri takomto hernom
monitore je technoldgia Freesync Premium
od AMD, ktora zabranuje trhaniu obrazu,
technolégia Flicker-free zase eliminuje
blikania pomocou pokrocilej regulacie pradu.
liyama ma nativne zabudovan( funkciu Blue

Light Reducer, ktora znizuje vyzarovanie
modrého svetla a Setri tak o¢i najma pri
slabom osvetleni miestnosti.RozliSenie
monitora je 4K, teda 3840 x 2160 pixelov,
pri uhlopriecke 28 palcov je to nadpriemer
a raster je v podstate neviditel'ny.
Monitor ma aj zabudované reproduktory,
ktoré ale s len na nddzové pouzitie.

Ked'Ze liyama si potrpi na kvalitu, snazi sa
ju aj patricnym spésobom predat'. Ponika
preto dodatocnd 30-dnovd zaruku na
mftve pixely a okamzitd vymenu monitora,
kedy vam bezplatne monitor vymenia u
vas doma. Ako to u nas bude fungovat' v
praxi, to povedat' neviem. liyama na svojich

strankach pisSe az o 36 mesacnej zaruke

na monitor, ¢o je nadStandard a rozhodne
to potesi. Spotrebu monitora udava liyama
36 W, 0.5 W v Stand-by rezime, 0.5 W vo
vypnutom stave. Monitor bol testovany s
grafickou kartou AMD Radeon 7900XTX v
novych narocnych hrach ako: Alan Wake

2, Star Wars — Jedi Survivor a Starfield a
dojmy z hrania boli vyborné. Obraz je vel'mi

slusny, jediné minus je mensia uhlopriecka.

Zaverecné hodnotenie

Pod'me ku kone¢nému verdiktu. liyama
GB2870UHSU je zaujimavym monitorom.
Za pomerne dobré peniaze pontka vel'mi

kvalitny obraz, 4k rozlisenie, HDR, bohaté
moznosti nastavenia a 150 Hz. Jediné
.minus’ je vel'kost', pre uhlopriecku

28 palcov je dnes Standardnom QHD
rozliSenie, predsa len by to chcelo na

4K rozlisenie uz 32 palcovd uhlopriecku,
najma ked' ide o herny monitor. Prakticky
monitor nema Ziadne vyrazné nedostatky,
respektive ni¢, ¢o by mi vadilo.

Jeho vlastnosti a parametre sd vyborne
vyvazene, cena je taktiez prijatel'na
vzhl'adom na rozSiren( zaruku 36 mesiacov
a okamzitej 30-dfovej garancie vymeny

pri najdeni mftvych pixelov. Reproduktory
sG sice len do poctu a na nidzové pouZitie,
ale je fajn, ze sa tam aspon nachadzaju.
Hracov potesi najma 150 Hz a slusna
odozva 1 ms. Taktiez pozorovacie uhly sd
vyborné. Jedina mensia kritika je k ovladaniu
nastaveni samotného monitora, ktoré je
pomerne kostrbaté a trocha spomalené,

ale vacsina pouzivatel'ov si nastavi obraz
podl'a svojich predstav raz, pripadne ho este
¢asom doladi a d'alej uz nastavenie neriesi.
Monitor teda rozhodne m6zeme odporucit'.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

liyama 600€

PLUSY A MiNUSY:

+ Kvalitna a tuha - Ovladanie nastavenia
konstrukcia monitora by mohlo

+ Prijatel'na cena byt' plynulejsie

+ Skvely displej

+Cena

HODNOTENIE: * % % K5y
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TCL C805

OLEDU V PATACH

Nie je vobec nahoda, Ze sa v nasich
hardvérovych testoch a v ramci segmentu
televiznej techniky objavuje znacka

TCL oraz viacej. Ich cielena filozofia
obohacovania trhu o cenovo dostupné,
ale i kvalitou Spickové panely prinasa rok
€o rok chutnejSie ovocie a s aktualnou
ponukou TV vybavenych QD-Mini LED

4K displejom je ten mnou opisovany
skok este vyraznejsi. Pred mesiacom

sa nam do redakcie dostal model C805

v mierke 65 palcov (rozsah uhlopriecky

v tomto pripade zacina na 50 palcoch a
kon¢i u astronomického ¢isla 98), ktory
mi sam distribGtor znacky TCL pondkal

s vel'avravnou vetou: , Toto jednoducho
doceni kazdy jeden hrac.” Pochopitel'ne
som takéto odporicania bral skor s
rezervou, ostatne, o iné vam predajca
danej znacky ma asi tak povedat? Avsak,
dnes uz viem, Ze PR frazy sa niekedy
skutocne vedia zakladat' na pravde a prave
TCL €805, rad najnovsich televizorov od
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lokalne ¢oraz znamejsieho vyrobcy, je toho
jasnym doékazom. Chcete vediet' viac?

\/ minulych ¢lankoch venovanych televiznej
technike — mo6Zete si tam zahrn(t' aj moje
recenzie na monitory rézneho druhu —
som uz niekol'kokrat porovnaval rézne
technolégie v ramci panelov. Dnes je v
tomto smere stale najviac ceneny OLED,
ktory mimo iného vd'aka vyuzivaniu
organického materialu dokaze ponaknut'
¢iernu ako z vesmiru a stcasne zabezpedit'
Spickovy kontrast iddci ruka v ruke s
vybornou reprodukciou farieb. Ked'ze

vSak svet technolégii fakticky nikdy
nestagnuje a neexistuje pojem nekonecne;j
a nezvratitel'nej suverenity, vyrobcovia sa
postupne snazia potierat' vietky rozdiely

a prinasaja, metaforicky povedané, nové
paky. TCL C805 je vybaveny prave takouto
pakou aj ked' pri pohl'ade na zakladné
Gdaje ni¢ také nenaznatuje. Mame tu

LCD televizor s 4K rozlisenim, akych je

na trhu kvantum. \yhodou je vSak opdt'
kvalitativne zlepSeny mini-LED panel, ktory
vd'aka viac nez pat'stovke samostatnych
z6n zvlada regulovat' jas tak, aby vysledny
obraz zodpovedal ¢o najviac naznacenej
realite. Rozdiel medzi beznym LCD tak prave
mini-LED ziskava vo forme excelentného
svetla a hibokej ¢iernej farbe. Bonusom

s( kvantové bodky, vd'aka ktorym je
farebna peleta este o chip intenzivnejsia.
Ak by ste sa teraz opytali, ¢i je OLED

uz v tomto smere vlastne porazenou
technolégiou, tak odpoved' by znela, ze

nie, avsak, mini-LED sa mu kazdym rokom
priblizuje a uz mu doslova dycha na krk.

VSestranny panel

Recenzovana vzorka vas v mierke 65 palcov
pride na sumu tisic eur. Obrazovka, okrem
uz spominaného 4K rozlisenia, ponika
s(casne rychlu obnovovaciu frekvenciu

144 Hz, vd'aka ktorej je pri vhodnom zdroji

obraz ostrejsi aj pri prudkych pohyboch.
Pochopitel'ne tu narazam na herny modus,
ktory ma samostatné softvérové rozhranie
a dokaze uspokojit' nielen majitel'ov konzol
(stroje Xbox Series X alebo PlayStation 5
mozu pri vhodnej hre dosiahnut' 120 Hz),
ale aj hracov na desktopoch a laptopoch

(tu je mozné wytlatit' hertze az na Groven
144). Mimo hranie je ale lepsia ostrost'
cenena aj pri sledovani Sportovych
prenosov, ¢o ja osobne docenim vzdy
poCas NFL sezény, kedy sa let lopty pri
vysokej rychlosti nevykresl'uje nechutne
trhanym pohybom, ale naopak plynulou
priamkou bez prerusenia. Uz od prvého
momentu, kedy som testovand vzorku
zapriahol, som bol prekvapeny vysokou
svietivost'ou. VV jeden moment sa dokazala
sonda prepracovat' dokonca k Gdaju nad
tisicdvesto nitov. Cierna sice stale nie je
tou Ciernou ako pri aj mnou glorifikovanom
OLEDe, ale aj s ohl'adom na vyrazne nizsiu
cenov( relaciu sa novy TCL panel zvladol

v jej kontrastnom zobrazeni takzvane
.pochlapit”. Ocenujem celkov( prirodzenost'
obrazu, kedy vyvazenie bielej ide ruka v
ruke so zvySnou paletou farieb — obrazovka
vyuZiva 10-bit rozlidenie, o je v ramci
strednej triedy tieZ jasnym nadStandardom.

Google TV TCL (805 je doslova pripraveny
na tie najlepsie herné zazitky, aké siv
sGcasnosti v ramci tradicnych televizorov
viete dopriat’. Okrem uz spominanej
obnovovacej frekvencie tu mame podporu
variabilného snimkovania (VRR), d'alej prave
FreeSync Premium Pro pre dosiahnutie
stropu v ramci Hz, ALLM a dokonca 240 Hz
cez DLG (Dual Line Gate) pri sparovani s
PC. Pri overovani jednotlivych prednosti v
spojitosti s interaktivnym softvérom som
potas mesacného testu nezaznamenal

SKULL AND BONES™ s

Long Live Piracy?

Hrat hru

Sparujte dialkovy ovladac

Stlalte = podrite s0asne laiEd'E "OK" & "HOME na
alleovom ovladali

Ziadne technické nedostatky a preto z
pozicie hraca mate rozpocet nastaveny
ovel'a nizsie nez by ste potrebovali
(napriklad na kapu SONY alebo Samsungu).
(805 od TCL je pre vas jasnou vol'bou.
Televizor sa vd'aka svojej svietivosti dokaze
uplatnit' aj v svetlejSom priestore, avsak td
najlepsiu kvalitu z neho tradi¢ne dostanete
v tmavsich a od okna odtienenych €astiach
izieb. Tu chcem rovnako vyzdvihn(t' vyborné
pozorovacie uhly. Medzi d'alSie prednosti

s tym sQvisiace patri aj dostatocne Siroky
farebny gamut v ramci HDR10+, podpora
Dolby Vision a Dolby Atmos, vysako kvalitné
Skalovanie bez prehnaného ostrenia a
absencia duchov. Jednym dychom vsak
musim dodat’, Ze pre idealne prispdsobenie
kvality zobrazovania je nutné si po vybaleni
zariadenia zo Skatule najst' trocha ¢asu a
pohrat' sa s regulaciou obrazu. Nast'astie,
interné rozhranie, ako aj mozZnosti Google TV
systému, vas krok po kroku oboznamia so
vSetkymi rezZimami obrazu samotného, ale

originél |

&
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wp

Zosilnenie ti.

im obrazt
Rez Vyp

original

je dblezité proces zopakovat' zvlast'

pre jednotlivé vystupy (hry, filmy, Sport,
web a podobne). Televizor dokonca
disponuje funkciou automatického
prispdsobovania jasu na zaklade
okolitého svetla, ¢o rovnako

hodnotim ako prakticky bonus.

Slabsie audio?

Ak by som mal testovanej vzorke nieco
vylozene vytkn(t', tak to pociatocn
neutralitu kvality audia ako takého.

Pri prvom zapocivani sa v ramci nejakej
YouTube produkcie bol zvuk skér plosny

a bez efektov. Avsak aj tu stacilo zobrat' do
ruky inak celkom sluSne spracovany ovladac
(je sice plastovy, ale drzi sa dobre v ruke a
ma v sebe vSetky dblezité tlacidla) a trocha
sa pohrat' s nastavenim. Rozhodne vsak
neodporic¢am nechat' prispdsobovanie audia
na automatike, ked'Ze snimac okolitych
ruchov je zabudovany priamo v ovladadi a

Ponuka
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dobre vieme, ako sa prave ovladace pocas
beZnej prevadzky vedia rychlo zapatrosit'.

A ako je na tom celkova kvalita zhotovenia?
Televizor ako taky ma v drvivej vacsine
svojej konstrukcie plastové telo s
nenapadnym vzorom na zadnej strane,

no kov najdete v ramci ramu lemujiceho
tol'ko proklamovany panel. Ramiky okolo
obrazovky sG minimalne a z prednej strany
tak zariadenie p&sobi doslova luxusnym
dojmom. Stojan je zloZeny z dvoch Casti,
dokaZze obrazovku udrzat' v pevnej pozicii a
dokonca ma v sebe prakticky manazment
kabelaZe. Kabel pre napajanie do elektrickej
siete ma svoj vstup na l'avej strane a
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naopak zvySok konektivity najdete na
opacnej strane. Hlavnou hviezdou je Stvorica
HDM,I z £oho hned' dva vstupy st so
Standardom 2.1 ur€enym pre hranie hier.

TV je vybavena aj USB-A vstupom s
funkciou prehravania videi v ramci takmer
vSetkych zakladnych kodekov (nefungoval
mi len DivX a vyloZene kamerovy format
AVCHD). Samozrejmost'ou je WLAN vstup,
Bluetooth, Google Assistant a zapojenie
sllchadiel s dualnou funkciou prenosu
audia — mbzete stcasne pastat' zvuk z
reproduktorov a rovnako tak ho tlacit' aj do
pripojeného externého zariadenia. VSetky tie
funkcie, ktoré by zakaznik mal pozadovat'

od moderného televizora v tejto cenove;j
kategbrii, st v ramci TCL C805 pritomné.

Mam St'astie na opakované testovanie
novych modelov TCL televizorov a
retrospektive tak hodnotit' rastacu krivku
ich kvality. Dnes uz preto vobec neplati
kedysi medzi konzumentmi rozsirena
fraza o nutnosti kupovania vyhradne
notoricky znamych znaciek, ked'Ze na
trhu je vel'ky a kvalitou oplyvajici hrac s
nazvom TCL. Ich model C805 odpori¢am
ako idealnu a cenovo dostupn( vol'bu pre
milovnikov hier, ale aj Sportovych prenosov,
¢o automaticky so sebou strhava aj sériu
d'alSich narokov, ktoré pred kipou nového
televizoru neraz riesite aj vy doma.

Navyse ma ohromuje pokrok mini-LED
panelov, ktoré sa skutotne zatinaju
zasadne dot'ahovat' na konkuren¢ny a
ovel'a drahsi OLED a uvidime, ¢o nam v
tejto sdvislosti pontkne blizka buddcnost'.

Verdikt

\/ykonny televizor za pristupn( cenu, ktory
mimo iného docenia aj milovnici videohier.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:

TCL 1000€
PLUSY A MINUSY:

+Nadherny mini- - Ni¢

LED panel
+Vhodné pre hracov
+ Kvalita spracovania
+Svizny systém

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

Genesis ZIRCON 500

SKVELA VOL'BA ZA PRIJATEL'NE PENIAZE

Trh s hernymi perifériami je uz nejakid dobu
riadne presyteny a je stale t'aZSie a t'azSie
zorientovat' sa v nekonecnej ponuke (nielen)
hernych mysi. Firmy na nas chrlia jeden
high-end za druhym a vel'mi €asto sa stava,
Ze hracom unikne nejaka ta zaujimava
stredna trieda. My sme dostali moznost'
otestovat' hernl mys Genesis ZIRCON 500,
ktora do tejto kategorie jednoznacne patri.

Genesis ZIRCON 500 je opticka bezdrétova
herna mys s rozmermi 119 x 62 x 38 mm

a vahou len vel'mi prijemnych 79 gramov.
Ma ergonomicky tvar pre pohodiné a pevné
drzanie a disponuje 6 tlacidlami, z ktorych

az 5 je programovatel'nych. Vnatri najdeme
mechanické spinace Kailh 4.0, ktoré maja
Zivotnost' az 60 milionov kliknuti. Dodava

sa s 1,6 metrovym kablom, preto, v pripade
potreby, dokaze poslizit' aj ako kablova mys.

Produkt hned' na Gvod prijemne prekvapil
svojou, uz vyssie spominanou vahou.

Mys je naozaj I'ahka a takmer ju v ruke
necitit'. To samozrejme nemusi vyhovovat'
kazdému, ale za nas to je jednoznacne
plus. PouZiva sa vel'mi pohodline, v ruke
sedi ako uliata a je presna. Opticky senzor
s nastavitel'nou citlivost'ou od 200 do

10 000 DPI zabezpetuje rychle a presné
pohyby bez akéhokol'vek omeskania.

Jedinym, ale skutocne subjektivnym
nedostatkom je chybajlca podlozka pod
palec. Okrem tohto sme pocas testovania
nepostrehli ni¢, o by nam prekazalo
alebo zneprijemnovalo hranie, ¢i pracu.

Jednym zo zaujimavych aspektov mysi
je moznost' bezdrotového pripojenia ako
cez 2,4 GHz prijimac, tak cez Bluetooth
kompatibilny s verziou 4 a vysSie.

Ak teda hl'adate univerzalnu mys, ktord
z Casu na ¢as pouZzijete aj na cestach
na pripojenie k vasmu Android telefénu
Ci tabletu, tak ste na spravnom mieste.
Vychytavkami tento produkt pri svojej
cenovej kategorii naozaj nesetri.

\/ dneSnej dobe je uz v podstate Gplnym
svojim perifériam aj vlastny softvér. Inak

to nie je ani tu, kazdy hrac ma k dispozicii

na stiahnutie program s nazvom Genesis
Gaming. \V fiom si mdZze nastavit' mapovanie
tlacidiel, makra, ¢i r6zne DPI. Okrem toho

je tam mozné vidiet' aj r6zne parametre

a aktualny stav mysi, batérie a pod.

Pomaly sa dostavame k niekol'kokrat
spominanej cene. Nejde o td najlacnejsiu
bezdrotova mys na trhu, kazdopadne,

s cenovkou nastavenou na 33 € ide o,
vzhl'adom na kvalitu a konkurenciu,
naozaj zaujimavy produkt pre kazdého,
kto hl'ada relativne lacné riesenie

pre svoju (nielen) hernd zostavu.

Verdikt

Celkovo je Genesis ZIRCON 500

skvelou vol'bou pre kazdého, kto hl'ada
vykonna a spol'ahlivd mys s pokrogilymi
funkciami a ergonomickym dizajnom.

S jej vysokou kvalitou kombinovanou s
modernymi vychytavkami a zaujimavou
cenovkou predstavuje vel'mi silného hraca
na poli hernych i pracovnych periférit.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 33€
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - nic
+ spol'ahlivost'
+cena

HODNOTENIE: YN NN N
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RECENZIA

HARDWARE

ROG Zephyrus G16

UNIKATNY HYBRID

Spominate si, nebolo to zase tak davno,
€o som vam mojich ¢lankoch a hlavne v
shvislosti s novym rokom predpovedal
inovacnd smrst' vybaveni logom
spolo¢nosti ASUS? Ubehla len kratka doba
a ja uz piSem tretiu recenziu na jeden z
aktualne najzaujimavejsich notebookov
na trhu. Z garaze Republic of Gamers s
vel'kou a opravnenou pompou vyparkovali
dvojicu vykonnych strojov ROG Zephyrus
G16 a G14, z coho mne sa do riik dostala
ta vacsia, Sestnast' palcova verzia. Staci

si ju len v kratkosti prezriet' a okamzite
pochopite, Ze filozofia vyuzitia v tomto
pripade sa jasne zameriava na nové
publikum. ASUS sa totizto rozhodol
konkurovat' ,nahryznutému jablku® v
zmysle dizajnu a nezabudol pritlacit' na
pedal aj po stranke vyjkonu. Vysledkom je uz
na pohl'ad unikatny hybridny laptop, na aky
by ste mali upriamit' pozornost' v pripade,
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ak preferujete G¢elovd symbidzu medzi
kreativitou a hranim videohier. Pokdsim
sa vam teraz rozpisat' tie najhlavnejsie
prednosti, ktoré sa skrjvajl za nemalou
investiciou do nového Zephyrusu a,
pochopitel'ne, nezabudnem aj na negativa.

V ramci konfiguracie existuje tradicne
viacero modelov, z ktorych nam do redakcie
dorazila vobec ta najsilnejSia mozna verzia
v Sedom prevedeni Eclipse Gray (v predaji je
3j biely variant s nazvom Platinum White)
s finalnou cenou dosahujGcou hranicu
Styroch tisic eur. O vykone a jeho presahu
bude dnes este reg, preto zacnime tradi¢ne
od Adama, a teda od dizajnu. Zabudnite na
staré verzie Zephyrusu G, tentokrat mame
na stole absoldtne nové spracovanie, i

uZ zo strany materialov alebo vizualneho
aspektu. UZ spomenuta cena vo vas urcite
musi evokovat' priklon ku prémiovému

GENERATION
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segmentu, napokon moje porovnavanie s
Apple, respektive s ich MacBookom Pro,
hovori samé za seba. Celokovové hlinikové
Sasi s jemne opracovanymi hranami cieli
na moderne uchopeny minimalizmus.
Ustrednym motivom je tentokrat tenka
svetelna lista s nazvom ,Slash Lighting",
ktora sa tiahne diagonalne naprie¢ vrchnym
vekom. Ano, evidentne sa tu pri tom
symbolickom kresleni ceruzou niekto chcel
inSpirovat' unikatnym pocitom luxusu,
ktory zazivajd prave majitelia MacBookov.
Podl'a mdjho nazoru sa to rozhodne
podarilo. ,Slash Lighting" pasik pozostava
z dvadsiatich 6smych LED diéd, ktoré sa
rozdelené do siedmich zon. Prostrednictvom
Armoury Crate si viete tento vizualny
doplnok transformovat' na notifikacny
systém a napriklad v zatvorenom stave
ostat' informovany o prichadzajdcich
mailoch. Komu by dany prvok v zapnutom

stave vadil, m6ze ho logicky Gplne
deaktivovat' a zvysit' si tak aj kone¢nd

vydrz batérie. Okrem ,Slash Lighting” je
podsvietena uz len samotna klavesnica, a
preto necakajte ziadnu RGB extravaganciu,
o by vlastne iSlo proti spominanej elegancii.

Ohromna konstrukéna
celistvost'

ROG Zephyrus G16 je v zatvorenom

stave tenky len 1,49 cm a vazi necelé dva
kilogramy. Pocas mesacného testovania
som ho tak pohodIne prenasal kade-tade,
¢i uz som potreboval odbehn(t' na reportaz
a pracovat' v exteriéry alebo sa mi nechcelo
sediet' v kancelarii, a preto som si vySiel

do zahrady. Rad by som vyzdvihol kvalitu
Sasi a konstrukénd pevnost', ktora je
jednoducho fenomenalna. Ziadne vfzganie,
praskanie a iné neprijemné zvuky. Po
otvoreni mdZete cielene tlacit' past'ou do
stredu klavesnice, a ta nie len ze nepovoli,
ale sGcasne nevyda ani len hlasku. Takto si
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predstavujem poctivo spracovany prémiovy
notebook hodny svojej ceny. Jediné
negativum sa moze skryvat' v nachylnosti
povrchu na zbieranie odtlackov a necistét.
Otvaranie veka s magnetickym dorazom
zrealizujete jednym prstom, spoj medzi
spodnou ¢ast'ou a obrazovkou zabezpetuje
Gplne novy systém pantov s maximalnym
uhlom 135 stupnov. V duchu skisenosti z
minulych verzii sa odvod teplého vzduchu v
otvorenom stave tentokrat tiahne smerom
dole od spodnej hrany obrazovky a nie
naopak. ASUS svojich vernych zakaznikov,
ako aj nas novinarov, evidentne nad'alej
poclva. Toho dékazom je implementacia
spol'ahlivej Eitacky SD kariet (UHS-II),

ktora sa nachadza na pravej hrane hned'
vedl'a USB-A (3.2 Gen 2) vstupu a USB-C
(3.2 Gen 2) portu s podporou DP 1.4. Na
opacnej strane potom najdete HDMI (2.1),

druhy Thunderbolt 4 (tiez je tu podpora
DisplayPortu 2.1) a rovnako tak druhy USB-A
vstup. Samostatnou kapitolou je Gplne
novy konektor napajania, ktory tvarom aj
funkcnost'ou zl'ahka pripomina variaciu na
USB-C. Adaptér v baleni dokaze zariadenie
dobijat’ pri vykone 240 wattov, avsak na
cestach urcite docenite prave jeden z
Thunderboltov s podporou sto wattového
dotankovania energie. V ramci bezdr6tovej
komunikacie ma novy Zephyrus podporu

Wi-Fi 6E a Bluetooth 5.3, co
sa tak trocha dalo ocakavat'.

Po otvoreni vrchného veka a spusteni
systému zatne okamzite pracovat' webova
Full HD kamera s IR doplnkom, ktora

sa mimo vasej online socializacie stara

aj 0 bezpe€nost' vasich dat. Kamera je
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instalovana do tenkych ramikov lemujicich
jeden historicky unikat. ROG Zephyrus G16
ur€eny pre rok 2024 je vobec prvym hernym
notebookom vybavenym Sestnast' palcovym
OLED panelom aj s podporou G-Sync.
Obrazovka ma rozliSenie 2.5K pri pomere
stran 16: 10 a disponuje obnovovacou
frekvenciou 240 Hz. Toto vsetko si jasné
predpoklady pre, metaforicky povedané,
rozloZenie Cerveného koberca pre kazdého
Cloveka milujaceho hry, ale je tu toho,
samozrejme, este viac. Asi nemusim
zdbraznovat' a opakovane glorifikovat'
prednosti OLED displejov (Cierna ako Ziadna
ing, vysoky kontrastny pomer atd'.), avsak
aj tu je badat' zacinajlce prehlbovanie
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sa jedného problému. ASUS opakovane
vsadza na samostatné spist'anie HDR
efektu priamo vo Windowse, ¢o vedie k
nesdrodosti farieb. AvSak verim, Ze do
budicna na tomto probléme zapracuja.
Ak dam toto bokom, tak nedotykova
obrazovka zvlada naplnit' o¢akavania aj v
ramci tovarenského nastavenia, ponika
svietivost' oscilujdcu tesne pod hranicou
500 nitov a certifikaty predurcujice
panel aj na naroc¢nl audiovizualnu
postprodukciu. S testovanou vzorkou
som nemal problém hrat' ¢i pracovat'
pod napormi sinec¢nych Iicov, takze ak
niekomu hranica 500 nitov pride malg,
Specialne v porovnaniach s konkurenciou,

tak v praxi sa ukaze pravy opak - ocefiujem
vyborné pozorovacie uhly bez zasadnej
straty kvality celkového zazitku.

Praca a hranie

Klavesnica sa v zmysle rozloZenia znakov
nijako nement, aj ked' grafika pisma
horného radu priamo pripomina cielenie

na hernd komunitu. Pozi¢né zameranie

je v strede s posunom vyssie k obrazovke

s tym, Ze po stranach sa nachadzajd
vykonné reproduktory. Zvuk je konkrétne
rozdeleny do Siestich jednotiek, z ¢oho Styri
(s vgkonom 2 W) sa starajl o basy a zvysné
(rovnako 2 W) o vy3ky. Audio je d'alSou
prednost'ou testovaného laptopu, a preto
sa vratim ku klavesnici. Povrchova Gprava
krytov spinacov je drsnejsia, ¢o pomaha
vacsej istote pocas rychleho zadavania
textu. Odpor pri hibke 1,7 mm hodnotim ako

minimalny a vysledkom frenetického pisania

nie je Ziadny hluk tiahnuci sa spod spinacov,
ale len vlagne a timené t'ukanie. V Gvode
som spominal RGB podsvietenie, ktoré aj

v duchu celej filozofie nového Zephyrusu

G predstavuje jednu z6nu s konzistentnou
priepustnost'ou - vyzera to elegantne

a prémiovo. Rovnako kvalitne na mna
pdsobil aj obrovsky track-pad so sklenenym
povrchom, ktory sa od zvysku klavesnice
neoddel'uje klasickou hranou, ale tiahne sa
od medzernika az po spodok tela laptopu.
Aj tento originalny dizajnérsky trik pomaha
celkovo minimalistickému pojatiu dizajnu.

Konecne pristipme k tol'ko spominanému
vykonu. Konfiguracia GUG0O5MY si svoju
cenu obhajuje pouzitim procesoru Intel

Core Ultra 9 (185H), grafickej karty NVIDIA
GeForce RTX 4090 (16GB, TGP 115 W) a 32
GB RAM. Procesor ponUka vykon 2,3 GHz

s potencionalnym navysenim na 5,1 GHz.
Testovanie pomocou viacerych rezimov
softvéru Armoury Create sa pri narocnych
hrach vzdy preklenulo do turbo modusu,
pri ktorom hranica maximalneho vykonu
jednotky prekrocila 193 W. Tu musim
upozornit' na teplotu atakujacu v kritickom
bode (stred hornej ¢asti klavesnice a
rovnako opozitny spodok) hranicu 90 °C,
kedy sa meranie hluku ventilatora zastavilo

na cca 53 decibeloch. To uz je pomerne jasne

badatel'ny hukot, na ktory si uzivatel' bude
musiet' zvyknat', rovnako ako aj na vyssie
teploty. Neberte to ako fatalne negativum,
ked'Ze pri takto skonstruovanom a tenkom
Sasi nem6ze nikto ofakavat', Specialne

pri odvode tepla, nejaké zazraky. Ak by
nebola rozumne vyuzita odparovacia
komora, v praxi by to s teplotou vyzeralo
vyrazne kritickejSie. Napriek vSetkému
neodpordc¢am pri hrani hier zariadenie
pokladat' na holé stehng, pretoze by to

pre vas mohlo byt' viac ako neprijemné.

Po vykonnostnej stranke som pomocou
testovanej jednotky hral tie najmodernejsie
AAA produkcie s tak malou davkou
kompromisov, Ze o nich ani nehodno
hovorit'. K tomu logicky spada aj vol'na
ruka pri rovnako narocnej postprodukcii
a verte, ze mat' moznost' si postrihat' a
kompletne zhotovit' video kdekol'vek a
bez technickych kotrmelcov (666, vd'aka
ti ASUS za nedocenitel'n( ¢itacku SD
kariet) je jednoducho na nezaplatenie.

\/yborna vydrz batérie

V/ tol'kokrat spominanom tenkom
Sasi z hlinika sa nachadza batéria s

kapacitou 90 Wh, ktora podporuje rychle
dobijanie. Na zaklade OLED panelu je
zasadnym prvkom stanovenia celkovej
vydrZe obsah, ktory sa prave na displeji
znazornuje, kazdopadne, ak by som to
mal spriemerovat', tak pri polovicnom
jase a beznych pracovnych konoch
dosiahnete necelych osem hodin wydrz.

Akonahle si jas date na maximum, pdjdete
okamzite na hranicu necelych Sest'

hodin. Sledovanie videa pri strednom

jase vybilo batériu po jedenastich
hodinach a maximalna zat'az pri hrani
narocnej videohry vyst'avila akumulator
po hodine a Stvrt'. Ako vidite, mame tu

nadpriemerné vysledky v kategorii, v
ktorej sa testovany hardvér pohybuje.

Zaverom, ROG Zephyrus G16 je
bezkonkurenénym zjavenim nového roku
a odpoved'ou na otazku; ¢o si mam kapit'
z pozicie kreativca sGcasne milujlceho
interaktivnu kultGru. Po dizajnovej stranke
a v zmysle celkového spracovania ide

o luxusny kus prémiového laptopu, na
ktory nachytate viac rozziarenych oci

nez nechcenych odtlackov prstov. ROG
Zephyrus G16 predstavuje vykonné a
sGcasne spol'ahlivé zariadenie zabalené

v kompaktnom tele, ktoré si vas pocas
kratkej chvil'ky ziska OLED panelom, audio
kapacitou a vybornou vydrzou batérie.

Od minuloro¢ného modelu spravila G

rada vyznamny skok, ktory len a len
povySuje opravnen( poziciu spolo¢nosti
ASUS na globalnom trhu. Len tak d'alej.

Verdikt
Najlepsi herny a pracovny notebook na trhu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 39006
PLUSY A MINUSY:
+ Dizajn - Zbiera odtlacky

+ Celkova kompaktnost' - HDR
+Slash Lighting

+V/ykon

+ Batéria

HODNOTENIE: YN NN N
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Samsung Galaxy Fit3

JE TOTO STALE ESTE KLASICKY FITNESS TRACKER?

Keby ste mi teraz prilozili aj pistol' k

hlave, nedokazal by som si spoment'

na rok, v ktorom som naposledy testoval
zariadenia kategorizované ako fitness
naramok. Nie Ze by sa pravidelne Ziadne
nevyrabali, ale distribitori jednotlivych
znaciek uprednostnujia skor PR kampane
v ramci svojich klasickych smart hodiniek
a zvySok preto ¢asto v médiach nevidno.
Som vSak nesmierne rad, Ze pri prilezitosti
vypustenia tretej generacie modelu Galaxy
Fit od Samsungu dorazila jedna vzorka aj
k nam do redakcie a ja som si tak mohol

v praxi overit', kam sa uvedena kategéria
nositel'nych zariadeni za ten ¢as posunula.

Doba, kedy fitness naramok pripominal
skor plastovi hracky, je davno pret.
Dnesné zariadenia tohto formatu sa radia
do kategorie sofistikovanej elektroniky, na

ktor( sa kladené vysoké naroky, a to vratane

vizualu a prémiovych materialov. Samsung
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Budik
Budiky v ndramku

07:00
NPUSSPS .

Prid. do ndramk

Budiky telefénu

agNN — ‘\

aj v duchu toho skonsStruoval Galaxy Fit3
tak, aby produkt mohol funkéne konkurovat
strednej triede chytrych hodiniek a vo finale
stale stal ,zopar korln’. Uvedena novinka
preto uz v ¢ase svojej premiéry stala len
nie€o malo cez Sest'desiat eur.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

 TIP REDAKGIE

A

Zakladom elegantného dizajnu je
zmensenina klasickych Apple Watch,

ktoré vyrobca vybrisil z kusu hliniku a po
stranach pripol duo silikénovych a na dotyk
prijemnych remienkov. Systém upinania
remienkov je rieSeny patentovanym

e .:.,..’:'J“'“"-"'4
gl s Y LN PR
el :'Li."!_f‘:‘: T

tlacidlom pre jednoduch@ vymenu.
Hlinikové Sasi ma pieskovany povrch, vazi
sotva devatnast' gramov a je opatrené
krytim IP68/5ATM — mbzete sa s nim
preto pokojne vrhn(t' do bazénu, o je len
jedna z mnohych aktivit, ktoré naramok
zvlada komplexne monitorovat' (systém
ich ma zaregistrovanych viac nez sto).

Vel'kou vyhodou pocas Sportovania — to
som si overil pri mojom milovanom
americkom futbale — je spona zapinania
s koncom zahnutym do vnatra.
Testovanie zariadenie ostalo aj pri
tvrdych kontaktoch na mojom zapasti.

Jeding, ¢o mne osobne tak trocha prekazalo,
bola prave z méjho pohl'adu nedostatocna
vel'kost' zariadenia, ktora na mojej ruke
posobila komicky. Som jednoducho
zvyknuty nosit' mohutné hodinky a
prechod na displej vel'ky 1,6 palca v tomto
ohl'ade urobil svoje. Dany problém je vsak,
samozrejme, silne subjektivny a nie kazdy
si potrpi na nejaky styl a ten dodrziava aj
pocas Sportového vykonu.13 dni vydrze?

AMOLED panel je opatreny vrstvou
schopnou zvladat' drsnejSie zaobchadzanie,
Cize znesie narazy a odd'al'uje zanechanie
vyraznych Skrabancov. Akokol'vek som

si musel zvykat' na vel'kost' panelu, jeho
rozliSenie 256 x 402 pxl je dostatotne ostré a
tam, kam potrebujete. SG¢ast'ou Sasi je
svetelny senzor, vd'aka comu je jas panelu a
sytost' farieb prispdsobovana podmienkam
vasho okolia. Sparovanie s mojim Flipom
piatej generacie prebehlo logicky kozmickou
rychlost'ou a prekvapila ma ta ohromna
ponuka cifernikov doslova od vymyslu sveta.

Galaxy Wearable slGzi na individualny
pristup v ramci nastaveni a rovnako tak

je vstupnou branou pre zoznamovanie sa
s jednotlivgmi funkciami. A tu je dblezité
povedat', ze aj ked' na trhu najdete dnes
obrovské mnozstvo fitness naramkov, len
mala ¢ast' z nich pondka takato hiboka
Uroven individualizacie. Osobne nemoézem

Galaxy Fit3 striktne kategorizovat' len

ako naramok ur¢eny na zbieranie dat o
kazdodennej fyzickej aktivite, ked'Ze v istych
ohl'adoch ide o nepriamu konkurenciu smart
hodiniek. Softvér Ul je dokonalo prepojeny

s celym ekosystémom Samsung hardvéru
hodiniek/telefénov a ponika rdzne funkcie,
napriklad budik s dostatocne silnymi
vibraciami. Aplikacia Samsung Health
sleduje aktivitu pri cviceni, avsak rovnako
tak docenite zakladné monitorovanie
spanku, Groven stresu, srdcov( frekvenciu
alebo saturaciu krvi kyslikom.

Galaxy Fit3 siviem predstavit' aj na zapasti
starsich I'udi, ktori ocenia schopnost'
naramku identifikovat' pady a si¢asne
zaslat' SOS signal na konkrétne ¢isla.

Okrem uz vy3Sie uvedenych funkcif si na
obrazovke trackeru dokazete v rychlosti
prezriet' a samozrejme aj reagovat' na
roznorod( plejadu notifikacii. Vydrz
batérie je aj cez vSetky tieto zname body
interakcie pocas intenzivneho vyuzivania
viac nez pat' dni s tym, Ze staci zariadenie
pripojit' do siete na pol hodiny a nasledne
ziskate viac nez Sest'desiat percent novej

kapacity. Musim povedat', Ze na konci dfia
som bol vzdy mierne prekvapeny, kam

sa cela ta schéma zberu dat dokazala v
pripade testovanej vzorky prepracovat'.

Samostatnou kapitolou je uz proklamované
monitorovanie spanku, ktoré som v ramci
identickych merani porovnal s prémiovymi
hodinkami od konkurencie a vysledky
skoncili s tak minimalnymi rozdielmi, ze

to ani nestalo za re¢. Samsung do Fit3
totizto vlozil kvalitné senzory, aké sam
pouziva vo svojich Galaxy Watch a ktoré v
presnosti moze zatienit' len zopar podobne
koncipovanych zastupcov nositel'nej
elektroniky (teraz mam na mysli konkrétne
smart prstene). Stale je vSak pre mna
miernym Sokom, ako zasadne sa ta priepast’
medzi pbdvodnymi fitness naramkami a
chytrymi hodinkami vlastne stencila. Kto
nepotrebuje na zapasti nosit' obrovsky
"orloj" a poCas spanku alebo Sportovania
mu hodinky skor prekazaji, nemusi sa v
pripade Galaxy Fit3 obavat' nepresnosti

v ramci zbierania dat, ba naopak.

Verdikt

Fit3 prinasa cenovo dostupné funkcie, aké
dnes vidame pri drahSich smart hodinkach.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Samsung 65€
PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a spracovanie - nic

+\/ydrz batérie

+ Odolnost' voci vode
+ Funkcie

+Cena

HODNOTENIE:

L. 0.0.8.8 ¢
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Gigabyte Radeon RX 7600 XT Gaming OC 16G

VACSIA KAPACITA VRAM, NO INAK NENADCHNE

Zelend, cervend, ¢i nedajboze modrd? Trh

s grafickymi kartami sa za posledni dobu
vyhrocuje, no jedna vec, ktora chjba menej
St'astlivym (aspon po stranke financii)
hracom, st cenovo dostupné kisky, s
ktorymi stale odohraji aj najnovsie hry
aspoii vo FullHD rozlideni. Co vSak v dnesnej
dobe, ked' GpIny TOP stoji viac ako 1000
eur, znamena cenovo dostupné? Ta-tam si
doby, ked' obstojné, fungl nové karty stali
200 eur a menej, dnes sa pripravte zaplatit'
300 aj 400 eur. Co uz, doba napreduje. Ako
ale teda vyzera ponuka, pri ktorej netreba
brat' hypotéku ¢i podpisovat' zmluvu s
diablom? V podani karty Gigabyte Radeon
RX 7600 XT Gaming OC 16G vcelku svitlo,
hoci stale sa najdu urcité nedostatky.

Treba uznat', Ze spolo¢nosti AMD sa to s
novymi kartami na architektire RDNA3
veelku podarilo. Ano, od timu v zelenom
v podani kariet stale nedosahuja Gplnd
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Spicku, no nebavime sa o kartach za
1000 ¢i 2000 eur. Mal som moznost'

vyskdsat' si najnovsie vykonné kasky
RX 7700 XT a RX 7800 XT urcené hlavne
pre hranie v 2K a ob¢asnom 4K rozlisen;,
no RX 7600 XT zaujme najma zastancov
FullHD a obtasného 2K hrania.

Obal a jeho obsah

Skatul'a, v ktorej dorazila karta Gigabyte
Radeon RX 7600 XT Gaming OC 16G, ,potesi”
kompaktnymi rozmermi, ktoré okamzite
indikujd mensiu nutnost' extrémneho
chladenia a tym aj nizSi vykon oproti dnes
uz beznym 3.5 slotovym behemotom.

Na mensom vykone, samozrejme, nie

je nic zI&, pokial' mu zodpoveda cena

a pokial' netrpi kvalita prevedenia.

\/ prevazne Ciernej Skatuli s tradicnymi
dizajnovymi prvkami v AMD Cervenej

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TIP REOAKCIE

a tiez Gigabyte oranzovej sa ukryva na
prvy pohl'ad feSna, no ni¢im nevynikajdca
karta v kombinacii Ciernej a strieborne;j
ukryta v antistatickom obale. Okrem
samotnej karty sa v baleni nachadza

uz len brozarka s informaciami.

Prvé dojmy a spracovanie

Karty z modelovej rady Gaming od
spolocnosti Gigabyte patria medzi tie
cenovo dostupnejsie a obcas aj vykonom
o Cosi slabsie kisky ako ponikajd

vysSsie rady. Oznacenie OC, samozrejme,
znamena o Cosi vySSie takty oproti
zakladu, ktory v AMD nastavili a tym
padom mozno aj niekol'ko FPS navyse.

Po stranke vyzoru sa tato grafika nema
za o hanbit'. Trojica &iernych ventilatorov
s logom Gigabyte v strede zasadena do
tierneho tela zdobeného striebornymi

detailmi a kovovym backplate-om si svoje
miesto najde ako v starej skrinke z roku
2010, tak aj v najmodernejsich kidskoch.
Osobne ma vel'mi tesi, ze v AMD ostali
verni osved¢enému systému napajania
8 PIN (v tomto pripade stale 2x8PIN)

a nevymysl'ajd Ziadne proprietarne
konektory, ktoré by pri menej ako
optimalnej instalacii hrozili poziarom.
Hardvér a softvér

\/Setky grafické karty Radeon RX 7600
XT s( postavené na architektire RDNA

3.0 a graficky Cip samotnych kariet nesie
oznacenie Navi 33. Toto spojenie znamena

TSMC N6 proces vyroby, 2048 FP32 jadier, 32

compute units a 32 RT jadier v spojeni s 16

GB GDDR6 VRAM s 128-bitovym mostikom.

RX 7600 XT pon(ka teoreticky vykon
22.57 TFLOP, €o je 0 sice 0 12.6 TFLOP
menej ako 35.17 TFLOP, ktoré ponika

RX 7700 XT, no viacmenej vyrovnana
hodnota 22.06 TFLOP pondkana priamou
konkurenciou v podani Nvidia RTX 4060 Ti.

Po stranke softvéruy, respektive
funkcionality kariet a smerovania herného
dizajnu, sa uz dlhsie vedie debata. Na
jednej strane zastancovia tradicného
zobrazovania za pomaoci rasterizacie,

na druhej milovnici ray-tracingu.

Ked' konkurencia prisla s touto
funkcionalitou, zdalo sa, Ze AMD bolo
niekol'ko rokov mierne zaskoceng,

no moderné Radeon karty uz maja

aj nativnu podporu ray-tracingu a
dokonca v nejakych veciach cerveny tim
predcil dizajnérov zo zeleného timu.

Mam na mysli najma open-source
funkcionalitu ako FSR 3, ktora za pomoci
strojového ucenia dokaze vygenerovat'
.chybajlce” snimky obrazovky alebo

na monitor vykreslit' obraz ponasajaci
sa na vysSie rozliSenie bez toho, aby ho

naozaj musela renderovat'. Aj vd'aka
tomu je boj vo vySSej strednej triede,
po ktorej siaha asi vacsina ¢i uz hracov
alebo profesionalov, taky vyhroteny.

Gigabyte k produktom na svojej
stranke beZne ponika aj softvér
na ovladanie a monitorovanie s
menom Gigabyte Control Center.

Testovanie

Za (Celom testovania a ziskania ¢o
najlepsich vysledkov bola karta osadena
na mati¢nt dosku Gigabyte X570 AORUS
MASTER spolu s procesorom AMD Ryzen
7 5700G a 32 GB Kingston Fury DDR4

WAWAWAWAWAS  \
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3600MHz. Hry boli testované s kartou v
tovarenskych nastaveniach. Vsetky tituly
boli testované v rozliseni 1080P a 1440P.

Zhrnutie

|de 0 naozaj vykonna grafiku? Nie.
Ide o cenovo najdostupnejsiu kartu?
TieZ nie. Oplati sa ju vobec kupovat?
Zalezi od urcitych kritéri.

Pokial' mate v pocitadi aj niekol'ko
generacii starsiu kartu strednej &i vySsej
triedy s aspon 8 GB VRAM, potom nie.

Ale ak vam ide len o FullHD a obasné 2K
hranie a rozpocet vas nepusti nad 350
eur, tak bude Gigabyte Radeon RX 7600
XT Gaming OC 16G fajn vol'bou. Hlavne
teraz, ked' je niektorym novym hram uz
8 ¢i dokonca 12 GB VRAM primalo.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Gigabyte 350€

PLUSY A MiNUSY:

+ vel'mi dobré teploty - vykon az tak neocari
+ obstojny dizajn
+ takmer nepocutel'na
aj pod zat'azou
+16 GB VRAM

HODNOTENIE: * % % K5y
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ROG Phone 8 Pro

PRETRHLA SA NIT?

Ked' sa v minulom roku zacal bez
varovania internetom niest' neoficialny
Sum o moznom ukonceni produkcie
mobilnych telefonov od renomovane;j
znacky ASUS, dostal som neopakovatel'ni
chut' zacat' nadavat' ako rumunsky
podlahar. Oba modelové rady
vychadzajiice z dualneho uzivatel'ského
prostredia (¢ize ROG za videohry a
Zenfone za beZné pouZivanie) totiZzto v
mojich o€iach kopirovali krivku rasticej
kvality a bolo by preto nesmiernou
Skodouy, ak by sa ich vjvojova nit' nahle
pretrhla. Nast'astie sa tento Sum
rozplynul pomerne rjchlo a v momente,
kedy mi v rukach pristala pozvanka na
novinarske predstavenie ROG Phone 8,
bolo jasné, Ze aj v roku 2024 bude mozné
investovat' do najnovsich smartfonov

z dielne vzdy novatorského ASUSu. Je
to prave ta magicka osmicka, ¢oby had
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ohryzajici svoj chvost, ktori som mal
moznost' nosit' po kapsach neustale viac
nez mesiac a zistit' tak, ktorym smerom
sa spominana krivka kvality vybrala
tentokrat. Pohybujeme sa stale v striktne
okrajovom segmente herného mobilu

pre narocnych? Alebo nam ROG tentokrat
skasa predat' hardvér s ovel'a vijraznejSou
faziou do sveta tradi¢nych telefonov?
Samé otazky, na ktoré vam teraz
pochopitel'ne a s radost'ou odpoviem.

Najnovsi ROG Phone prichadza na

trh v niekol'kych verziach, z ¢oho mne
sa do rik dostala ta v ramci pamate
najvykonnejsia a to verzia s 32 GB RAM
a 1 TB dloziskom. VVyrobca ju oznacuje
jasne identifikovatel'nym privlastkom
PRO, za ktorym sa skryva prislusenstvo
v podobe odnimatel'ného chladenia, ale
aj modifikovatel'ny mini-LED panel na

zadnej strane. Cenovka v nasich koncinach
atakuje hranicu 1 500 eur, ¢o nas obratom
vracia k minulému modelu ROG Phone 7.
Z komplexného pohl'adu sa sedmicka dala
jasne charakterizovat' ako nemilosrdne
vykonny herny mobil, ktory vsak

napriklad trpel nedostatoc¢nou kvalitou
fotoaparatov a v neposlednom rade aj
slabou vydrzou batérie. Za predpokladu,
Ze ste vadnivym milovnikom interaktivnej
kultary, urcite by ste o ROG Phone 7 toho
tasu dokazali uvazovat', avsak sotva

sa tento mobil dal charakterizovat' ako
telefén na kazdodenné vyuzivanie. ASUS
preto cielene zakrotcil a osmicku uz ovel'a
vyraznejsie priblizil definicii toho bezného
mobilu. Stale sa vSak pri maximalnej
pamati rozpravame o problematickej
cene, ktord nedokaze zachranit' ani
dizajnovo krasny a prakticky vyuzitel'ny
vetralik. AeroActive Cooler X ma vsak

voci minulej verzii len dva namiesto
povodne styroch fyzickych spinacov, ¢o
moZeme vnimat' ako mensie negativum,
avsak kompenzaciou je urcite jeho
schopnost' odvadzat' lepsie teplo, ked'Ze
ASUS v tomto pripade vyrazne navysil
vel'kost' plochy urcenej pre chladenie.
Okrem tohto prislusenstva najdete, v
opat' tematicky motivovanom baleni,

aj nabijaci adaptér s vgkonom 65W.

Prémiovy dizajn

Opakovat' vam td mantru o tom, ako
ASUS u svojho hardvéru opakovane
zvlada aspekt dizajnu je predpokladam
uz bezpredmetné. Preto zacnem rovno
tym, ze novy ROG Phone oznatim za
jeden z vizualne najkrajSich prémiovych
mobilov sGgasnosti, na ktory sa budete
radi pozerat' a sG¢asne ho s laskou
pretacat' v rukach. Voci sedmicke prislo
na rad zrazenie proporcii, a to vratane
vahy. Zariadenie ma hribku 9 milimetrov
pri dizke 164 mm, &irke 77 mm a jeho
vaha je prijatel'nych 225 gramov - ide

o desat' milimetrov kratSie telo nez v
predchadzajicej generacii. Ak si teraz
odmyslim pouZivanie pridavného
chladenia, tak mobil je perfektne vyvazeny,
& uz ho drzite na dizku alebo na $irku,
zmesti sa vam do vrecka bez toho,

aby vam tam prekazal a ak nahodou
zmoknete, 0 ochranu sa postara stupen
krytia IP68 - chcena a aj potrebna
novinka. Osmicka voci sedmicke nepdsobi
takym okazalym dojmom a je skor
nenapadnejsia. Ramiky okolo 6,78 palcov
vel'kého AMOLED displeju sa zmenSili a
obrazovku tentoraz chrani Corning Gorilla
Glass Victus 2. Dany kompromis pada na
krk selfie kamere v tradi¢cnom priestrele v
ramci hornej hrany a rovnako tak absencii
prednych reproduktorov, ¢o vsak osobne

nevnimam ako zasadny problém. Vyrobca
dokazal zachovat' pre lepsi zazitok z
hrania ultrazvukové senzory AirTrigger
umiestnené na SirSej strane kovového
Sasi a rovnako délezity sekundarny USB-C
port (k nemu sa pripaja uz spominané
chladenie, ale mozete ho pocas hrania
vyuzivat' aj na dobijanie zariadenia).

Je zaujimavé, Ze mnou uz spominana
investicia do PRO modelu tohto herného
telefénu neprinasa Zziadnu moznost'
aktivacie RGB osvetlenia. Naopak tu
mate striktne farebne sterilny mini-LED
panel s 341 bodmi, pomocou ktarého si
mozete nechat' zobrazovat' notifikacie,
aktualny cas alebo pripadne stopky,
prichadzajice hovory a podobne.
Nastavovanie tohto praktického
pomocnika, ktory je umiestneny na
zadnej matnej strane bez akychkol'vek
ambicii na zbieranie odtlackov a Spiny,

sa realizuje pochopitel'ne cez komplexn(
softvérov( nadstavbu Armory Crate, o
ktorej vSak eSte bude rec neskdr. Napriek
tomu, ze uvedeny herny mobil disponuje
krytim IP68 a v hibke jedného metra

tak dokaze prezit' bez posSkodenia az
tridsat' mindt, sa v jeho spodnej hrane
nachadza stale ceneny fyzicky audio vstup
(3,5mm). Presuime sa teraz k, pre hracsku
zakladnu, rovnako délezitému pruku, gize
displeju. ASUS siahol po rozliseni FHD+

na AMOLED obrazovke od Samsungu,
poskytujicej 107,37 % pokrytie farebného
gamutu DCI-P3, 145,65 % pokrytie sRGB a
103,16 % NTSC. Pri HDR mdzZeme hovorit' o
jase na hranici 2 500 nitov, ¢o je skutotne
predimenzovana Uroven a v klasickom
rezime vysokého jasu o 1 600 nitoch.

Ide o LTPO panel, ¢ize uzivatel' oceni
nastavovanie obnovovacej frekvencie v
rozsahu 1 az 120 Hz - aj vd'aka tomu sa
vydrz batérie okamzite predlZzuje. Ked'Ze
sa vSak rozpravame o hernom mobile,
tych 120 Hz by bolo predsa len malo a
preto ROG v gaming moduse ponlka

az 165 Hz, obnovovaciu frekvenciu, akd
dnes pozname vyhradne z hernych
monitorov. Na displej sa potom krasne
pozera v ramci vsetkych jeho aktivnych
rezimov zobrazovania a spada medzi
suverénne klady zariadenia ako takého.

Vysoky vykon

\/Setky verzie ROG Phone 8 s vybavené
Cipsetom Qualcomm Snapdragon 8 Gen
3, kde v pripade PRO verzie vyuZivate
pre niekoho az zbyto¢nd 32 GB vel'kd
operacn( pamat' a 1 TB GloZisko.
Najnovsi Snapdragon je pochopitel'ne
takzvany strop a nic lepsie by ste si pri
kGpe mobilu beZiaceho na Androide
nemoahli priat'. Akékol'vek procesy, €i
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uz islo o hranie alebo strihanie videi,
dokazal motor pohanajlci testovand
vzorku bez problémov pochrimat' a

ani sa u toho nezapotil. Softvérova
nadstavba sa pri uprednostneni hrania
videohier na najvyssej kvalitativnej Grovni
automaticky vykasle na batériu, avsak
uzivatel'ské rozhranie je natol'ko pestré,
Ze si mozete vacsinu veci korigovat'
pomocou dodatocného nastavenia.
Batériu s kapacitou 5 500 mAh, rozdelen(
do dvoch ¢lankov, mézete tankovat'
maximalne pod vykonom 65 W kablovo
alebo (a to je d'alSia novinka) bezdrétovo
pri 15 W. Papierovo sa ASUS postaral

o zrazenie kapacity voci sedmicke, ale
ked'ze zalradovalo zmensenie panelu

a rovnako tak pokrocilost' softvéru, vo
finale je (daj vydrze vlastne identicky.

Rozpravame sa o jednodfiovom teleféne
pri vysokych narokoch ohl'adom vykonu,
o je uspokojivé. Nabitie z nuly na
maximum trva necell hodinku, avsak
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musite na to pouZit' pribaleny adaptér
s vyssie Specifikovanym vykonom.

Opisovat' pracu s operacnym systémom
Android 14 by bolo zbytocné, v
predchadzajdcich recenziach na iné

telefény som sa tomu sam viackrat
venoval a preto prejdem rovno k

ROG nadstavbe. \/ nej sa nachadza
vel'a uzitocnych funkcii, ¢i uz je rec o
nastavovani herného alebo bezného
uzivatel'ského rozhrania, avsak o mna
vyslovene zamrzelo, bolo potvrdenie
len dvojrocnych vel'kych aktualizacii
a Styroch rokoch bezpeénostnych
zaplat — v tomto pripade konkurencia
jasne valcuje ASUS, ked'Ze minimom
s dnes uz aspon tri roky podpory.

Armory Crate je pre vasnivych hracov a
st¢asne majitel'ov nového ROG telefénu
alfou a omegou. Prehl'adnost’ aplikacie
je perfektna a uzivatel' ma vzdy vsetko
podstatné po ruke, i uz ide o mapovanie
jednotlivych spinacov, nastavovanie
intenzity chladenia alebo zasahy do
vykonu. Treba vSak mysliet' na fakt, ze
nie vsetky hry, ¢o si do mobilu stiahnete,
automaticky podporuji softvér X Sense
2.0 vyuZzivajaci napriklad strojové ucenie
a Al ako takd. Nast'astie mohol vyrobca

zuzitkovat' bohaté skisenosti z ich PC
handheldu Ally a prehl'adnost' rozhrania
tak Co najlepSie prispdsobit' aj oku menej
sklsenych uzivatel'ov. ESte nez sa
presuniem k poslednému a zavere¢nému
bodu hodnotiacej tabul'ky, dlhujem vam
par délezitych (dajov ohl'adom konektivity
a audia - ¢o si budeme hovorit', tie vel'ké
objemy dat treba mat' ¢o najrychlejsie

na disku, nech uz sa nachadzate doma
alebo vonku. ROG Phone 8 Pro preto
pontka najnovsi Standard Wi-Fi 7,
Bluetooth 5.3, NFC a zvySok otakavanych
komunikacnych skratiek. Zlyhava

vSak v absencii eSIM, ktor( sotva
vykompenzuje duo nanoSIM slotov. Na
margo kvality zvuku vSak nemam dévod
vyt'ahovat' ni¢ negativne, ked'Ze v tele
zariadenia sa nachadza dvojica extrémne
hlasnych, ale napriek vsetkému tisto

a komplexne hrajtcich reproduktorov.
Nie je sa ¢comu Cudovat', ked'Ze zvuk
ladila znama spolocnost' Dirac, ktora
nezabudla na integraciu v ramci nastaveni
hutného ekvalizéra a v neposlednom
rade podporu celej palety kodekov.

Modelovy rad ROG Phone nikdy nemal
kvalitnejSie spracovany fotoaparat. ASUS,
tak ako pri integracii vysokého stupna

IP ochrany a bezdrétového nabijania,

iSiel na ruku pévodne nespokojnym
zakaznikom, a preto siahol po konkurencii
schopnej sade foto snimacov.
Futuristicky tvarovany ostroviek s
dvojitym schodom v sebe skryva hlavny
50 Mpx (f/1.9) snimac vyuzivajici 6 osi
hybridny stabilizator pre dosiahnutie
kvalitného ostrenia aj pocas priblizenia.

Dalej je pritomny 32 Mpx teleobjektiv

s trojnasobnym optickym zoomom a
ultradirokouhly 13 Mpx objektiv (rozsah
120 stupnov). Z "cvakania" lez( vSeobecne
krasne obrazky a to aj za zhorSeného
osvetlenia, za ¢o m6zeme pridat' kredit
softvérovej postprodukcii. Ta, aj cez
vyrazné zasahy, nijako zasadne nekazi
vysledné podanie snimkou. Predna selfie
kamera ma 32 Mpx snimac so Sirsim
zornym polom voci sedmicke (konkrétne
ide 0 90 stupriov) a priidealnom svetle
sa nim dokazete pekne zvelnit', avsak
zasadne len na rozmazanom pozadi. Je
zaujimavé, ze Bokeh efekt nie je mozné
pri selfie zaberoch nijako korigovat'
alebo priamo vypnat'. Za predpokladuy,
Ze ste sedmicku pred rokom zavrhli na
zaklade jej chabej vybavy fotoaparatov,
tak ako vidite, pri novej generacii sa uz

nemusite nicoho obavat'. Teda, ak sa
rozpravame o fotografiach vytvorenych
z hlavného snimaca, ked'ze o sa

tyka kvality videT, tak tu ku zmenam
nedoslo fakticky vobec. Mate moznost'
nakrdcat' 8K pri 30 FPS, avsak vysledok
je skor priemernej povahy a pri cenovej
kategorii, kde sa tento mobil pohybuje,
sa mdzeme rozpravat' o negative.

ROG Phone opat' prichadza s ambiciou
stat' sa najlepsich hernym telefénom na
trhu, ¢o sa mu v ramci vykonu rozhodne
dari. Jednako je osmicka, v zmysle
modelovej rady, premiérovo tlacena

do niekol'kych Grovni kompromisu,

len aby sa z nej mohol stat' klasicky
telefon na kazdodenné vyuzivanie. Z
tohto automaticky prament aj niekol'ko
negativ. ASUS pridal to, po Com sme

tak kric¢ali v minulom roku, ¢ize P68,
bezdrotové nabijanie a kvalitnd sadu
fotoaparatov. AvSak pozabudol, trocha
nelogicky, na eSIM, dlhSiu softvérovd
podporu a kvalitu nakricania vider.

Pre milovnikov mobilnych videohier

je vdak na nasom trhu sotva lepsia
alternativa, do ktorej by ste mohli
vloZit' svoje t'azko zarobené peniaze.

Verdikt

Najlepsi herny mobil na trhu, ktorému
sa vSak ta fazia s beznymi telefénmi,
aspon nateraz, eSte nie (plne podarila

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Moderny dizajn - absencia eSIM

+ Batéria - Nakricanie videi
+ Displej - Podpora softvéru
+V/ykon

+Herné prednosti

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Terra

DIZAJNOVA CHUTOVKA PREKVAPIVYCH ROZMEROV

V mojom srdci patri SFF, teda pocitacom
typu small form factor, Specialne
miesto. Hoci sa vzdy snazim dostat' do
ruky ten najuyssi vykon, o najlepsie
chladenie, €o najviac komponentov, je
nieco magické na tom, ked' sa clovek

musi ,obmedzovat' a robit' kompromisy.

Co sa kompaktnych poéitacov tyka, len
nedavno tomu bolo tak. V poslednych
rokoch sa stale viac spolo¢nosti a
dokonca aj nadmieru Sikovnych kutilov
zameriava na dizajnovanie skriniek
malych po stranke celkovych rozmerov,
no €o sa tyka kompatibility s vel'kymi a
vykonnymi komponentami, vel'kych. Len
nedavno som mal moZnost' pozriet' sa
na zlbok jednej z kompaktnych noviniek
od spolocnosti Fractal Design menom
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Ridge a teraz nastal cas pozriet' sa na
druhd, Fractal Design Terra v zelenom
farebnom prevedent alias Jade.

Nie kazdy pocitatovy nadSenec sniva o
nadupanom stroji vo full tower skrinke,
ktora mo6ze rozmermi konkurovat'
beznym kusom nabytku. Srdce niekedy
prahne po malom zariadeni, ktoré moze,
ale nemusi byt' nenapadné a v pripade
Sikovného vyberu komponentov s mensim
prihliadanim na rozpocet dokaze vykonom
zahanbit' aj pocitace beznych rozmerov.

Do modernych SFF skriniek sa ¢asto
zmestia aj tie najvykonnejSie komponenty
a dokonca niekedy podporuji aj

vodné chladenie. To v pripade Fractal

Design Terra sice neplati, no ponika
radu inych vychytavok a dizajn, za
ktorym sa otocia aj ti najnarocnejsi
milovnici umenia a dizajnu.

Obal a jeho obsah

Obal Fractal Design produktov sa uz roky
drzi svojho Standardu, a preto nejde o
Ziadne vel'ké prekvapenie, Ze skrinka
dorazila uz v tradi¢nej karténovej Skatuli
s menom produktu a spolo¢nosti, no
tentokrat bez zobrazenia vyzoru skrinky
a blizSich Specifikacii. Fractal Design
Terra je eSte kompaktnejSia od svojho
Ridge naprotivku, pretoze zatial' o sa
Ridge mohol pochvalit' objemom len
12,6 litrov, Terra ho skresala na takmer

smiesnych 10,4 litrov. Napriek malym
rozmerom vaha Fractal Design Terra stale
prijemne potesi, o je spbsobené hlavne
vd'aka pouzitiu hrubsich plechov, ktoré

sa t'azSie poskodia. Po otvoreni karténu
na svetlo sveta vykukla skrinka uloZena v
sendvici z vcelku pevného recyklovaného
karténu, no narozdiel od Ridge nebolo
prislusenstvo v Skatul'ke vedl'a skrinky, ale
potencialni majitelia ho najdu v jej vnatri.

Prislusenstvo pozostava z volitel'ného
podstavca a nozicky, PCle Riser karty,
pouzivatel'skej prirucky a vietkych
nutnych skrutiek, podloZiek a upinacich
prostriedkov, ktoré by mohol buddci
majitel' k tejto skrinke potrebovat'.

Prvé dojmy a spracovanie

Spoloctnost' Fractal Design vel'mi dlho
pontkala svoje produkty len v Ciernej

a obcas aj bielej farbe, no tie ¢asy s
davno prec. Ano, niektoré produkty, ako
napriklad uzsi SFF strodenec skrinky
Terra s menom Ridge je mozné zohnat' len
v bielej a Ciernej, no modelova rada Pop
ukazala, Ze Fractalu to ide aj s farbami.
Preto potesi, Ze Fractal Design Terra ja
dostupna okrem zakladu ciernej Graphite
a svetlej Silver eSte v kombinacii Jade,
teda tmavozelenej, ktora vynikne na
takmer kazdom stole i policke. Skrinky
z rady Terra maj( eSte jeden Specialny
dizajnovy prvok, ktory sa pri skrinkach od
Fractal Design objavil uz s radou North a
to je zakomponovanie drevenych prvkov.
Teraz nemyslim plast ¢i nafarbeny kov,
aby vyzeral ako drevo, ale ozajstny kus
orechového dreva, ktory zdobi predné

¢elo. Co pri takto dizajnovo zameranom
kisku mozno trochu prekvapi, je absencia
priehl'adnej bocnice, ktora je z oboch
stran nahradena perforovany kovom,
avsak najma kvéli rozlozeniu tejto
skrinky a jej menSim rozmerom je urcite
otvorenejsi dizajn lepsia vol'ba. Vnitro
Terra ponlka prekvapivo bohaté moznosti
modularnosti, podobne ako tomu bolo

pri skrinke Ridge. To znamena, Ze tato
skrinka si najde svoje uplatnenie nielen
ako multimedialne centrum v obyvacke
alebo kancelarsky pocitac v pracovni, ale
kl'udne aj ako kompaktné hragske PC.

Po stranke spracovania a pouzitych
materialov nie je v praxi Terra ¢o vytkn(t',

po vytiahnuti z obalu vsetky panely
perfektne licovali, potas skladania

som nenasiel ziaden ostry kov alebo
nedotiahnuty detail a aj po nainstalovani
hardvéru nikde ni¢ neodstavalo.

Rozvrhnutie

Rozvrhnutie a moznosti prispésobenia
s( pri Terra naozaj bohaté, hoci

treba mysliet' na to, Ze vSetky SFF
skrinky urcené pre ITX dosky bud

v ur¢itom zmysle obmedzované a
bude potrebné robit' kompromisy.

Prvym obmedzenim je nutnost'

pouzit' zdroj so SFX alebo SFX-L
formatom, samozrejme, popri pouziti
mati¢nych dosiek s ITX rozmermi.
Malym prekvapenim je, Ze po stranke
chladenia nepontka Terra ziadne
ventilatory a iba jednu teoretickd poziciu
pre 120mm ventilator umiestneny

pod vertikalne osadeny zdroj. To by
vSak nemalo predstavovat' privel'ky
problém, nakol'ko hardvér, ktory bude
osadzany do Terra, by mal byt' schopny
postarat' sa o svoje efektivne chladenie
za pomoci otvorenejsieho dizajnu.

Terra disponuje modularnou “chrbticou”,
na ktord je osadzana vacsina
komponentov, o znamena, Ze jej
majitelia mézu do skrinky osadit' aj
hrubSie 3-3.5 slotové grafické karty

na Gkor vySky chladi¢a CPU alebo
naopak, nainstalovat' tensiu, 2-2.5 slot
kartu a vySSi chladi¢ na procesor. V
pouZivatel'skej brozdrke ku skrinke sG
vSetky moznosti vnatornych konfiguracii,
ktoré pondka vel'mi zrozumitel'ne
ukazané. Po stranke kompatibility
skrinka pojme grafické karty dIhé az 322
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mm a hrubé 33-72 mm, chladi¢e CPU s
vySkou 43-72 mm a dva az tri 2.5" disky
v zavislosti od vnatornej konfiguracie.

Na zaver eSte spomeniem, ze po
stranke pripojitel'nosti pondka Terra na
prednej strane jeden USB 3.0 port, jedno
USB-C a tlacidlo zapnutia/vypnutia,
avsak ziaden kombo audio jack.

Instalacia komponentov

Pri testovani som sa podobne ako aj pri
Ridge skrinke rozhodol o menej vykonny
procesor Ryzen 3 3100, najma kvoli
tazbe osadit' do Terraz lepSiu grafickd
kartu. Kvéli tomu som nemohol pouZit'
vodné chladenie a jediny chladi¢, ktory
bol s Ridge skrinkou kompatibilny, bol
zakladny AMD Wraith Stealth. Ostatné
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komponenty pozostavali z mensieho
mis-masu - mati¢na doska MSI MPG
B550 Gaming Edge WiFi, zdroj Fractal
Design ION SFX 650G, 32 GB Kingston
HyperX Fury Black DDR4 3200 MHz
RAM, 512 GB NVMe m.2 SSD a rovno
dve grafické karty Nvidia GeForce RTX
4060 Ti a AMD Radeon RX 7800 XT
(samozrejme, simultanne len jedna).

Som si vedomy, ze procesor je mierne
slabsi k pouzitym grafickym kartam a

s pouzitim chladi¢u ako Noctua NH-
L12S alebo Thermalright AXP120-X67
by nemal byt' problém osadit' skrinku aj
Ryzen 5/7 procesorom alebo Intel Core
i5/i7 kiskom, ale na bezné otestovanie
funkcionality poslGzil). Po déslednom
prestudovani manualu som si bol isty
vSetkymi krokmi a hlavne ich poradim,

— e

Al

v akom musia byt' uskutoc¢nené, aby

bola cela instalacia Gspesna. Pri takto
kompaktnych skrinkach sa totiz aj mala
chyba alebo nepozornost' méze zmenit'
na desiatky minGt ¢i dokonca hodiny
stravené odcinovanim prace, ktord ste do
instalacie komponentov uz dali. Nem6zem
sice povedat', Ze instalacia komponentov
bola prechadzkou ruzovou zahradou, no
pokial' ste uz skladali pocitac do beznej
skrinky, nemal by Terra prilis zaskocit'.
Musim priznat', Ze vd'aka Sikovnému
systému bo¢nych panelov, ktoré je mozné
otvorit' do vrchu bud' ako jedno alebo

dve kridla, bolo skladanie v nej mozno
este o Cosi jednoduchsie ako v Ridge.

Moznosti chladenia
a testovanie

Teraz ale uz k tomu, ako si Ridge poradil

s menej naro¢nym Ryzen 3 procesorom,
no obstojnou grafickou kartou. Vd'aka
pouzitiu AMD Wraith Stealth sa dostavalo
nielen procesoru, ale aj VRM na maticnej
doske dost' cerstvého vzduchu.

Karty tiez nemali privel'ké problémy
udrzat' si pouzitel'né teploty, najma vd'aka
perforovanym bokom a vrchu skrinky.
Teploty kariet sa nikdy nevySplhali nad
70°C a procesor sa aj pri boost takte

3.9 GHz ustalil v rozmedzi 69 - 71°C.

Zhrnutie

SFF potitace, to je jeden vel'ky oxymoron.
Ak hovorime o komponentoch, ide pri

nich sice o radu kompromisov, no siahajd
po nich ¢asto l'udia, ktori nechc( robit'
kompromisy po stranke vel'kosti skrinky

a jej dizajnu. Vel'a SFF skriniek ma svoje
caro, v tych Sikovnejsich je dokonca mozné
poskladat' naozaj prekvapivo vykonné
pocitace a Fractal Design Terra definitivne
medzi tie SikovnejSie patri. Navyse jej
dizajn je jednoducho oCarujlci. Avsak,
bud'te pripraveni si za tento kompaktny
dizajnovy kisok priplatit', pretoZe tato
vySe 200-eurova skrinka, ktora vas

bude vzdy v uréitom smere limitovat,

je len pre tych najvacsich nadsencov.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 210€

PLUSY A MINUSY:

+nadherny dizajn - vysSia cena
+ kompaktné rozmery - horSie moznosti
+mudre rozloZenie chladenia

+ prekvapivo
jednoducha instalacia

HODNOTENIE: * % % Ky
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Creative

Otazka: Ak verziu Bluetooth pouzivaji Creative Outlier PRO?
Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 30.4.2024
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

A Oscara ziskava...

V marci sme sa konecne dozvedeli
mena vit'azov prestiznych cien
filmovej akadémie Oscar.

V/d'aka bohu, kauza Barbieheimer sa
skontila. Oppenheimer Christophera
Nolana, ako dominantny vit'az, si vCera
odniesol az 7 zlatych sodiek, vratane
najlepsieho filmu a cenu za najlepSieho
reziséra. Cillian Murphy, ktory vo

filme stvarnil prave spominaného
Oppenheimera si prevzal cenu za svoj
herecky vykon rovnako, ako aj Robert
Downey Jr. za vedl'ajsiu muzska rolu.
Emma Stone si prekvapivo odniesla, po
siedmych rokoch od svojho posledného
vit'aztva za film La La Land, svoju
d'alSiu so5ku za film Poor Things, ktory
mame prave moznost' vzhliadnut'

aj v slovenskych kinach. Da'Vine Joy
Randolph si odniesla ocenenie za
Zzenska rolu vo vedl'ajsej Glohe za film
The Holdovers, v ktorej stvarnila matku
smatiacu po smrti svojho syna. Co sa
tyka ocenenia za najlepsi cudzo jazyeny
film, ten si odniesol nemecky film The
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Zone of Interest, ktory dramaticky
nahliada na zZivot v Auschwitze.

Dokumentarny film 20 days in Mariupol
si odniesol ocenenie za najlepsi
dokument. Film nahliada na prvych

20 dni obliehania mesta Mariupol po
vypuknuti vojny v Ukraine a na l'udské
pribehy a obete spojené s tymto
vyjnovym konfliktom. Billie Eilish sa
historicky zapisala ako najmladsia
drzitel'ka dvoch Oscarov potom, Co
premenila nomimaciu pre titulna
piesen pre film Barbie — What Was |
Made For? Piesen napisala spolu so
svojim bratom Finneasom O'Connellom.
Prechadzajlce ocenenie dostali obaja
za tituln( piesen k filmu o Jamesovi
Bondovi s nazvom No time to Die. Co sa
tyka d'alSieho historického momentu,

o0 ten sa postaral Hayao Miyazaki ked'
ziskal ako najstarsi drzitel' Ocenenie za
animovany film The Boy and the Heron.
Predhadzajlce Oscarové ocenenie mal
naposledy Miyazaki v roku 2002 ked'
vyhral za svoj film Spirited Away.

A.M.P.A.5.

i

Black Mirror sa vracia

........................................................

Rovnako ako v Amerike prebehla Oscarova noc,
nasi bratia v Cechach udel'ovali najprestiznejsie
filmové ocenenie v podobe Zlatého Leva.

Najlepsim filmom vecera sa stal film Bratfi, ale

najvacsi pocet sosek si prevzal film Bod Obnovy a serial Volha.
Prekvapenim bolo, Ze si herec Jan Nedbal neprevzal o¢akavand
soSku za muzskd Glohu a td ziskal herec Krystof Hadek

a nasledne Tomas Jefabek za cenu ved!'ajSiu.

Najlepsou hereckou v hlavnych Glohach bola Simona Pekova

a Milena Steinmasslova si odniesla ocenenie za ved|'ajsiu
Zenskd rolu. ReZisérske ocenenia ziskal Tomas Pavlicek

a Jan Vejnar za film PriSla v noci. Tragikomédia zamerana

na l'udské vzt'ahy, prevazne tie so svokrou.

Co sa tyka slovenskych ocenenych, jednu zo sosiek ziskal
Peter Bebjak za serial Matematika ZloCinu. Bebjak

vo svojom prejave kritizoval momentalnu politick{ situaciu.

........................................................

V polke marca uviedla streamovacia spolocnost'
Netflix kratku ukazku, v ktorej potvrdila, Ze sa siedmej
série serialu Black Mirror dockame uz tento rok.

Malo by ist' o Sest' ¢asti, pricom jedna z nich sa vrati dejovo

k Casti USS Callister, epizdda, ktora bola inSpirovana dejom
Star Treku a bola uvedena vo Stvrtej sérii tohto serialu. V

USS Callister si zo znamych mien zahra Jese Plemnos, ako
tvorca video hier Robert Daly ktorému sa podarilo geneticky
naklonovat' svojich spolupracovnikov a tym ich prindtil zahrat'
si v jeho imaginarnej realite. Uz takmer klasicky dej Black
Mirror pretkany prvkami reality ale aj nadStardnym prevedenim
do sci-fi. Cast' sa rychlo stala obl'ibenou medzi fanasikmi a
dokonca vyhrala 4 ceny Emmy. Nie je teda prekvapenim, Zze
d'al$ia séria sa rozhodla vratit' prave k tejto ¢asti. Co sa tyka
planovaného obsadenia tejto, ale aj inych &asti, to eSte nie

je oznamené, ale kto serial aspon trochu sleduje urcite vie,

Ze sa tu objavili mnohé zname mena ako Miley Cyrus, Josh
Hartnett, Anthony Mackie, Jon Hamm, Bryce Dallas Howard
alebo Letitia Wright. V spojeni so spominanom ¢ast'ou USS
Callister je mozné, Ze sa vratia aj zname mena spojené s
tymto dejom ako Jimmy Simpson, Michaela Coel a mozno

aj samotny Plemons v urcitej forme, stale ide o sci-fi.

............................................................

............................................................

Kultovy film Vrana, ktory sa spaja €asto s ikonickym, ale
aj tragickym pribehom Brandon Leeho sa vracia v remaku,
kde si postavu Erica Dravena zahra Bill Skarsgard.

Je to uz tridsat' rokov od uvedenia pévodného filmu, ktory
vznikol na motivy grafickej novely od Jamesa O'Barra. Dej

filmu sa spaja s postavou Erika, ktorého zabijd spolu s jeho
milovanou priatel'kou Shelly. Na rozdiel od Shelly ale Erik
nezomrie, pretoze ho vrany prines( spat' do sveta zivych, aby
pomstil smrt' milovanej. Nasledne sa Erik vydava po stopach ich
vrahov a zacina krvavé peklo. Erik sa zo sveta mftvych vracia

aj so super schopnost'ami, ktoré ho robia nesmrtel'nym, preto
sa vie postavit' zoCi voci svojim Gtocnikom a ani strelné zbrane,
alebo mece pre neho nie s problémom. Pévodny film z roku
1994 bol reZirovany Alexom Proyasom a vyniesol na svetlo slavy
herca Brandona Leeho, syna Bruca Leeho. Brandon zial' pocas
natacania zomrel vo veku 28 rokov potom ¢o ho zasiahla gul'ka z
cvicnej pistole. Film sa ale aj tak podarilo dokon(it' a distribuovat'.
Bude rozhodne zaujimavé ako sa Skarsgard popasuje s touto
rolou, pretoze Lee-ove stvarnenie je ikonické a bol to prave

jeho hlas a vyzor, ¢o zadefinovali film Vrana ako ho pozname
teraz. Film by sa do kin mal dostat' v druhej polke tohto roka.
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RECENZIA

FILMY

The Holdovers

V KRAJINE \/EI_'KOFILI\/IOV\/\?CH BLOCKBUSTEROV DOKAszU ZIMNE PRAZDNINY, ZE ROZPRA-
VANIE PRIBEHOV ZALOZENE NA CHARAKTEROCH JE STALE SRDCOM KINEMATOGRAFIE

Americky rezisér Alexander Payne sa
preslavil ako majster melancholickjch

a zaroven dojemnych filmov, v ktorych
tka spletité pribehy s komplexnymi
postavami. Payneova filmografia je
dékazom jeho schopnosti vytvarat'
emocionalne rezonujiice pribehy, od
vinom nasiaknutych dobrodruzstiev v
snimke Bokovka (2004), aZ po dojemny
pribeh starnutia v Nebraske (2013). Jeho
najnovsie dielo, Zimné prazdniny (The
Holdovers), pokracuje v tejto tradicii a na
pozadi nostalgie a sviato¢nej nalady sa
zaobera témami samoty, zial'u a rodiny.

odcestovat'. A tak mierne problémovy,
no zato inteligentny Student Angus Tully
(Dominic Sessa) je ndteny stravit' sviatky
v Skole. Dozor mu robi neobl'Gbeny a
samotarsky profesor, pan Hunham (Paul

Giamatti), ktory rad robi jeho rozmaznanym
Studentom zo Zivota peklo. Do laty ho vie
dat' len Skolska kucharka Mary (Da'Vine

Joy Randolph), ktora sa bori s nedavnou
stratou svojho syna. Tragikomicka

Dej filmu sa odohrava pocas Vianoc

v 70. rokoch, v priestoroch prestiznej
internatnej Skoly Barton Academy, ktora
vychovava buducu elitu predurcent na
Gspech na tych najlepSich americkych
Skolach. Zacinaji sa zimné prazdniny a
Studenti spolu s ich bohatymi rodi¢mi
odchadzajd do luxusnych dovolenkovych
rezortov. No nie kazdy ma ti4 moznost'
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trojica podava majstrovské vykony s
pozoruhodnou hlbkou a nuansami, ktoré

zakotvujd film svojou surovou autenticitou.

Payneova zru¢na rézia zabezpecuje, ze
cesta kazdej postavy je zloZito prepleteng,
pricom scenar Davida Hamingsona
poskytuje pevny ramec pre ich vyvoj.

Chémia medzi Gstrednou trojicou srsi
hmatatel'nymi emociami a vt'ahuje
divakov do sveta netakaného kamaratstva
uprostred samoty. Paul Giamatti podava
s najvacsou pravdepodobnost'ou
najlepsi herecky vykon jeho kariéry,
pricom svojej postave vstiepil zmes
cynizmu a zranitel'nosti, ktora je
presvedciva a zaroven sa do nej dokaze
divak I'ahko vcitit'. Vedl'a neho, v Glohe
rebelujaceho Studenta, Dominic Sessa
vystihuje podstatu tinedzerského
nepokoja a tGzby po porozumeni.

Je to vSak DaVine Joy Randolph, ktora sa
stala srdcom pribehu svojim stvarnenim
Mary Lambovej. Randolphovej vykon

nie je ni¢cim inym ako fascinujacim,
pretoZe bez namahy prechadza zloZitou
emocionalnou cestou svojej postavy, s
povabom a autenticitou. Jej stvarnenie
je srdcervice a zaroven povznasajlce,
Co jej prinieslo Oscara za najlepsi zensky
herecky vykon vo vedl|'ajSej Glohe.

Aj ked' je premisa filmu predvidatel'ng,

pribeh sa obratne vyhyba klisé a pontka
bohato Struktirované vykreslenie postav
a skutocné momenty l'udskeho spojenia.

Paynovo déverné porozumenie jeho
postav vyzyva divakov, aby sa vcitili do ich
radosti a trapeni. Absencia konven¢ného
St'astného konca je osviezujlca, pretoze
postavy prijimaja trpka realitu Zivotnych
neistot s graciou a odolnost'ou.

Vizualne, Payne majstrovsky vykresl'uje
ducha 70. rokov, pricom do Struktary
rozpravania plynulo zapaja dobové
detaily. Od precizne prepracovanych
kostymov, az po sugestivnu vypravu,

film divakov vtiahne do nostalgickej
cesty ¢asom, ktord umocnuja
plynulé prechody medzi scénami.

Snimka bola nominovana na 5 Oscarov (za
najlepsi muzsky herecky vykon, najlepsi
film, najlepSiu herecku vo vedl'ajSej Glohe,
najlepsi strih a najlepsi pdvodny scenar).
Aj ked' roku 2023 dominovali Barbie a
Oppenheimer, tento film je maly klenot,
ktory vyuzitim prostredia 70. rokov dokaze
pripomen(t' komornd kinematografiu
tohto obdobia. Toto dojimavé reflexivne
dielo majstrovsky skima hibku 'udskych
emocii s jemnost'ou kazdodenného Zivota.

.Neobl'ibeny ucitel' ostava pocas
vianocnych sviatkov v roku 1970
na internatnej skole, aby dohliadal
na Studentov, ktori nemozu ist'
domov. Spolocnost' mu robi
problémovy Ziak a kucharka, ktorej
syn zomrel vo Vietname. Pocas
dvoch zasnezenych tyzdnov v
Novom Anglicku zaZivaja komicke
dobrodruZstva a aj ked' nadej

na vzajomné porozumenie nie

je na zaciatku vel'ka, casom si
uvedomia, Ze I'udia m6zu byt' ini,
ako sa na prvy pohl‘ad zdaju."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2023
Alexander Payne Zaner: Komédia / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie - predvidatel'nost'

+ Sikovné vyuzitie - rychlost' deja moze
dialogov byt' pre niekoho

+doémyselné vyuZitie celkom pomala
dobového nastavenia

HODNOTENIE: * % W K Ty
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RECENZIA

FILMY

Duna 2

NAJLEPSI FILM ROKA SA VYNARA Z PIESKU

Do kin konecne prislo dlho oc¢akavané
pokracovanie filmu na motive knih Franka
Herberta - Duna 2. Monumentalny film,
na ktorom sa rezijne opat' podiel'al

Denis Villenueve, po vizualnej stranke
prekracuje hranice, ktoré stanovil diel
prvy. Urcite sa teda odporica vidiet'

ho na vel'kom platne, aby ste si v plnej
miere uZili vSetky vizalne pruky.

Vraciame sa na Arrakis

Dej druhého filmu priamo pokracuje v
nadvdznosti na prvy film z roku 2021. Pre
pripomenutie predchadzajlcich udalosti:
Nachadzame sa na pastnej planéte
Arrakis, kde pokracuja boje dvoch rodov
Atreides a Harkonnen. Arrakis je znamym
svojim bohatstvom, ktoré je vo vel'kych
zasobach korenia, ktoré sa nachadza

v piesku. Toto korenie je nevyhnutné

na medzihviezdnu navigaciu, ale tiez
vyrazne predizuje dizku I'udského Zivota.
Zdrojom konfliktu je prechod Iéna z rodu
Harkonnen, ktory vladol tejto planéte
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desat'roCia, na rod Atreides, ktory vydal
cisar Shaddam IV (Christopher Walken.

Dej prvého filmu sa kon¢i vzburou a
Gtokom Harkonnenov a zavrazdenim
Duka Leta Atreida (Oscar Isaac). Jeho

synovi Paulovi (Timothée Chalamet) a
konkubine Lady Jessice (Rebecca Ferguson)
sa podari pred smrt'ou utiect'. Rozhodnua
sa prejst' cez past' a ukryt' sa v kmeni
Fremenov. Fremeni patria k pévodnym

obyvatel'om Arrakisu a uz desat'rocia
trpia pod nadvladou Harkonnenov.

Druhy film je priamym pokraovanim
tychto udalosti, kde na konci prvého filmu
Paul pocas prvej skisky zabil Fremena
Jamisa, aby si zabezpecil Gctu a miesto

v kmeni pre seba a svoju matku. K
Fremenom patri aj Chani (Zendaya), ktord
Paul uz dlhSiu dobu vidi vo svajich snoch.
VVodca jednej frakcie Fremenov, Stilgar
(Javier Bardem), dovoli Paulovi ostat' aj
kvdli tomu, Ze v iom vidi proroka, mesiasa
.Mahdi" (alebo Lisan al-Gaib), ktory by mal
jeho klanu a Arrakisu priniest' slobodu.

Hra o moc

Nie vSetci Fremeni zdiel'aja Stilgarov
nazor, ze by priselec mal byt' mesiasom.
Preto musi Paul prejst' hned' niekol'kymi
testami, ako je napriklad aj uz kultova
jazda na pastnom Cervovi. Paulova matka
Jessica sa tiez svojimi politickymi spdsobmi
snazi zabezpecit' synove postavenie a to,
aby mal dostacujlce prostriedky vziat' si
spat’, o mu pravom nalezi. Po navrate
Gurneyho Hallecka ( Josh Brolin), ktory patril
k vojakom jeho otca, sa Paul dozveda aj o
vel'kom mnozstve atdmovej municie, ktoré
si jeho otec odkladal pre najhorsie situacie.

Paul a Fremeni v priebehu druhého filmu
Coraz viac (tocia na vojska Harkonnenov,
o prindti baréna Vladimira Harkonnena
(Stellan Skarsgard) zverit' vedenie

svojich vojsk do rik svojho agresivneho

a sadistického synovca Feyd-Rautha
(Austin Butler). V jeho rézii Fremeni
utrpia straty, no tiez ich to len Coraz viac
motivuje, s Paulom na Cele sa postavit'
proti krutovlade Harkonnenov. Po jednom
z takychto poslednych Gtokov, kedy
Feyd-Rauth napadne hlavné posvatné
miesto Fremenov, pohar trpezlivosti
naplno pretecie a Paul a Fremeni s niteni
konat' a prevziat' vladu nad Arrakisom.

Tieto udalosti sa nepacia cisarovi
Shaddamovi, ktory sa rozhodne na
Arrakis prist' aj so svojou dcéroy,
princeznou Irulan (Florence Pugh), aby
videl to, ako sa barénovi dari udrzat'
vladu nad planétou, ktora je vd'aka
svojmu bohatstvu strategicky dolezita.
Shaddam uZ od zatiatku vedel, aky osud
bude mat' rod Atreides akonahle vstipi
na pddu Arrakisu. Vedel, ¢o Harkonneni
planuja a aj to, ako to vyuzit' v svoj
prospech. Preto mu nehra do kariet to,
Ze by Paul mal ziskat' Arrakis spat'.

Prava vestba

Citatelia knih uréite vedia, 7e Paul nie
je hlavnym hrdinom celej série, aj ked'

sa to tak mdZe zdat' po prvych dvoch
filmoch. Vo filme sa to dozvieme kratko
pred zavere¢nou bojovou scénou, ked'
Jessica prin(ti Paula vypit' vodu Zivota, ¢o
predstavuje modr( ZI¢ z pGstneho Cerva.
Ta moze spdsobit' aj to, Ze zomrie no v
jeho pripade to ma za a¢inok jasnejsiu
viziu budicnosti. V jednej z nich figuruje
aj jeho eSte nenarodena sestra Alia (Anya
Taylor Joy), ktora mu prezradi to, ze eSte
nepozna vsetky rodinné puta a to Ze

aj on je z polovice Harkonnen. Paulova
mama Jessica je totiz dcérou baréna
Harkonnena, ¢o z neho robi jeho vnuka.

Po tychto udalostiach sa Paul rozhodne
naplno podrobit' veStbe a spolu s
Fremenmi ziskat' Arrakis spat' do

svojich rik. Toto je asi najdynamickejsia
a vizualne najlepsie spracovana cast'
filmu. Utok Fremenov na Arrakeen,
hlavné mesto Arrakisu, je monumentalne
epicky. VyuZzivajd zbrane ukryté Letom,
ale aj pastne Cervy. Harkonneni nie sd
pripravenT na takato vel'kost' Gtoku a
prebratie mesta Arrakeen a nasledne
celého Arrakisu je plne v Paulovych rukach.

Nastolenie nového rezimu

Zaver filmu rozdelenim vlady a nastolenia
nového politického a rodového rezimu

uz pripravuje pddu pre d'alSie filmové
pokracovanie. Paul sa rozhodne Ze si

vladu nad Arrakisom prenecha a bude

mu vladnut' spolu s novou manzelkou
princeznou Irulan. Takto si chce zabezpecit'
aj budicu ochranu svojej vlady. Duna, ¢&i

uz hovorime o prvom alebo druhom diele,
je v prvom rade filmom o vojne a rivalite.

Knihy Franka Herberta sG skvelym a
preciznym literarnym pocinom, ktory

pohlcuje svojich Citatel'ov do sveta fantazie.
Bojuje v nich viera s pochybnost'ami, Zivot
so smrt'ou ale aj idealizmus s pesimizmom.

Preto nie je prekvapenim uz
niekol'konasobné filmové ale aj serialové
spracovanie v priebehu rokov. Samozrejme,
mozeme hovorit' o vel'mi presnych a
autentickych prevedeniach, ale aj o tych
vizualne a mozno rozpoctovo slabsich.

To, o Denis Villenueve s prvymi 2 dielmi
predviedol prinasa tymto kniham nova
aroven. Villenueve z knih €erpa, no pritom
pouziva aj vkusne kreativnu licenciu.

Prosim nechod'te do kina s o¢akavanim
odpovedi na vietky otazky, Herbert napisal
vo svojej sérii dokopy 6 knih, preto sa skor
pripravte na dlhd divacku cestu. Cestu,
ktora bude vizualne rozhodne stat' za, to
Co potvrdzuje aj druhy diel tohto pribehu.

.V druhom pokracovani filmove;j
série na motive knih Franka
Herberta sa vraciame na Arrakis,
kde sa Paul Atreides pokisa
ziskat' vladu nad planétou od
rivalov, klanu Harkonnen."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: I3ok vydania: 2024

Denis Villeneuve Zaner: Sci-fi / Akény / Dobrodruzny
+ Obsadenie - Pomaly dej

+Hudba - Stale sa opakujdci

+ Vizualne efekty déraz na

Lisan al-Gaib

HODNOTENIE: * % W K Ty
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Dobry kamerovy systém toho dokaze viac, nez
len zaznamenavat udalosti. ZvySuje moznosti
prevencie a umoznuje ucinnu efektivnu kontrolu
rizikovych situacii. Zaobstaranim novych [P
kamier Axis radu M v kombinacii so systémom
AXIS Camera Station, vytvorite vysoko efektivne
HDTV dohladové rieSenie za dostupnu cenu.

Jednoducha instalécia, intuitivne ovladanie a
vysoka kvalita video zaznamu z kamerového
systému Axis, Vam v pripade incidentov doda
jednoznaéné dokazy.

Moznosti rozSirenia a integracie s dalSimi
systémami napriklad na kontrolu vstupu, poziarnu
signalizaciu, rozhlasu a celkové zaclenenie do
Skolského intranetu, Vam umoznia vyrazne skratit
tak potrebnu reakénu dobu pre pripadné
neoCakavané situacie.

Pomocou pristupu cez mobilny telefén alebo
tablet, viete v kazdom okamihu, ¢o sa deje a
mozete sa tak plne sustredit na to, o je doleZité.

Budte o krok vpred s technologiami Axis.
Viac na www.axis.com/education.
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