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Solum Voice S je vas novy mikrofén pre streamovanie, chatovanie a 11 2
podcasting. Zaberie velmi malo miesta, aby uvolnil priestor pre
vlogovanie, lov drakov alebo nahravanie. Dobre funguje taktiez s I3
ramenami pre mikrofony ENDORFY, takze pokial radi pri chatovani

rozhadzujete rukami, je to volba pre vas. iy
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EDITORIAL

. Zvuk smeroviek

Sedim na dial'nici pred Viedriou v pokazenom aute.

Cakam na odt'ahovd sluzbu a v duchu si premietam
udalosti posledného mesiaca, ktoré hybali svetom hier

a technologii. Nemdzete mi to mat' za zlé, jednoducho sa
snazim konstruktivne vyuzit' ¢as, ktory mi bol znenazdajky
hodeny do lona. Aby ste tomu lepSie porozumeli, v mojej
praci sa snazim ten uz tak kratky den patri¢ne rozvrstvit',
to vSetko s ciel'om stihat' resty a to, €o uz v ramci testov
doslova ,hori", uprednostnit'. V/ Zivote st vsak situacie, kedy
efekt horenia prejde z metaforického stavu do toho hmotného
avam neostane nic¢ iné, nez sa zmierit' s osudom

a hrdo vyckat' na zmenu.

Cakam na spominany odt'ah a zatial' ¢o sa moje elektrické
auto tvari, Zze nevie, Co mu je a rado by pockalo na odbornika,
t'ukam do mabilu Gvodnik pre marcové Cislo nasho a vasho
magazinu. Cestoval som len na nakup potravin, chcel som
na dve hodinky vypadn(t' z kancelarie a odpocindt' si

od pisania, fotenia a triedenia mailov. Onen osud to vsak
zariadil inak. No i napriek oraz vySSiemu podrazdeniu

z otravného cvakania a t'ukania vystraznych svetiel, si
zacinam spominat’. Microsoft so svojimi hrami expanduje
na nové platformy, Sony naznacuje podobny krok a Nintendo
zvysoka kasle na oznamenie nového Switchu.

Chcete vediet' viac? Naslinte virtualny prst a zacnite listovat'.
Ku mne uZ totizto clva ZIty anjel.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDl

Séria Xiaomi 14 prichadza

HLASIM SA Z KAMZIKA

ESte pred rozbehnutim tradiéného Mobile
World Congress eventu v Barcelone, sa
popredné tovarne na mobilné zariadenia
zacinaja hromadne predbiehat' vo
vypast'ani oficialnych predstaveni svojich
noviniek. Vynimkou nie je samozrejme

ani €insky gigant Xiaomi, ktory aktualnu
filozofiu svojej elektroniky umne prepoji aj
s predstavenim svojho prvého automobilu.
Nas vSak teraz, viac nez auticko na baterky,
bude zaujimat' najnovsi rad telefonov série
14, €ize vlajkovych lodi uvedenej firmy. Pri
tejto prileZitosti, davno pred udalost'ou v
Barcelone, si lokalne zastiipenie Xiaomi
pozvalo vybranych slovenskych novinarov,
aby si v najvySSom bode Bratislavy (veza
Kamzik) ohmatali prisluSné novinky s
predstihom a pripravili tak pre svojich
Citatel'ov akysi ,insidersky” Opohl'ad. Medzi
hfstkou vybranych Zurnalistov som mal td
Cest' byt' aj ja a teraz vam strucne zhrniem,
s ¢im vlastne Strnastka prichadza.
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Modelovy rad Xiaomi 14 sa samozrejme,
v duchu ¢inskych tradicii, dal oficialne
vidiet' uz koncom minulého roka, kedy ho
vyrobca odhalil na domovskej scéne, avsak
az teraz nastal Cas strhndt' plachtu aj s
lokalnou wySivkou. Urtite ¢akate, ako vam
zatnem referovat' o prvotnych dojmoch z
prémiového modelu Xiaomi 14 Ultra, avsak,
nanest'astie, v case mojho vystupu na
Kamzik nemohlo ani lokalne zastipenie
ukazat' v tomto smere novinarom nic¢
konkrétne - jednoducho mobil nemali.
Budeme sa preto teraz v ramci reportaze
sGstredit' predovsetkym na zakladny a
povedzme si Gprimne, aj cenovo ovel'a
dostupnejsi model. Xiaomi 14 sa na
nasom trhu zacne Coskoro predavat' v
dvoch verziach a to s 12 GB RAM/256 GB
pamat'ou za 899 eur a 12 GB RAM/512
GB za 999 eur. Aj bez privlastkov ako Pro
(tato verzia nie je urcena pre globalny trh)
a Ultra (tu naopak mdze konzumenta

odradit' cenovka 1 500 eur), m6zem
zakladn( strnastku pokojne pasovat' za
dizajnom a spracovanim plnohodnotnd
vlajkovi lod' s prémiovym nadychom.

Ultra kde?

Telefén ma rozmery 1528 mm x 71,5

mm x 820 mm, ¢im prepadava cez sito
vel'kostne nastavené na takzvané lopaty.
Dnes uz jednoducho trend veli zvacSovat',
ale Xiaomi ho v tomto pripade nie tak
Gplne pociva. Mobil ma jemne zakriveny
zadny panel, vd'aka ¢comu sa ovel'a lepSie
drziv ruke a s hmotnost'ou 193 gramov

sa vam rozhodne nebude snazit' stiahnut'
nohavice. Pre uzivatel'ov, ktori nemajd radi
lesklé dizajny, pretoZe je nutné ich neustale
lestit', bude Strnastka dozaista problémom.
Mne sa vsak ta estetika minimalizmu
spojena s efektom lesku neskutocne paci,
hoci, priznavam, Ze uvedené sympatie



rapidne klesajd v momente dlhodobého
pouZivania, €o si eSte povieme priamo

v recenzii. Mobil z prednej ¢asti potiera
ramiky (je tam badatel'na hrana menej nez
2 mm) a vd'aka Sialenej svietivosti 3 000
nitov to v praxi vyzera, ako keby ste v ruke
drzali kus chirurgicky presne vyrezaného
AMOLED panelu. Obrazovka, vd'aka
vel'kosti 6,36 palca, dostala rozlisenie ,len’
2670 x 1200 pxl, o vdak niComu nevad;,
ked'Ze hustota pixelov sa voci minulému
modelu navysila na 460 ppi. Obraz na
prvy pohl'ad vyzera jednoducho krasne a
to si k tomu este pridajte plne variabilnd
obnovovaciu frekvenciu 1 az 120 Hz.

Ak ste to v ramci tej smrsti technologickych
sprav vypustenych v poslednych tyzdnoch
nestihli zaznamenat', tak nemecka
spolonost' Leica, s viac nez storo¢nymi
skldsenost'ami v oblasti optiky, ide v
spolupraci s Xiaomi kopat' este hibsie.
Spolocne totizto oznamili zaloZenie
inStitatu zameriavajlceho sa na vyskum
a vyvoj optickej technologie a vysledkom
by mala byt' v buddcnosti ovel'a vy3sia
kvalita snimania vizualneho obsahu
prostrednictvom mobilnych telefénov

od uvedeného ¢inskeho giganta.

V duchu tejto informacie mézem priamo
premostit' na fotografické schopnosti
Xiaomi 14, kde pochopitel'ne uz v Gvode
spominana a pre mna stale zahadna Ultra,
ma reprezentovat' ,créme de la créme’

z celej fazie Leica x Xiaomi. Pozadu vsak
neostava ani zakladny model, ktorého
pychou je trojica fotoaparatov s optickymi
objektivmi Leica Summilux. Ten hlavny
prichadza s vylepSenou clonou f/16av
kombinacii s obrazovym snimacom Light
Fusion 900 s dynamickym rozsahom az
13,5 EV. Specialne som v ramci testovania
zvedavy na 75 mm teleobjektiv, ktory

ma zaostrovat' vo vzdialenosti od 10
cm a rovnako tak sa chcem zamerat' na
portrétovy noc¢ny rezim a filmovy modus.

Viac v teste...

Zaverom vam uz len stru¢ne povyt'ahujem
par, sice dolezitych, ale tak nejako
oCakavanych faktov. Modelovy rad Xiaomi
14 je vybaveny Cipsetom Snapdragon 8
(Gen 3), ktory aj vd'aka 12 GB operacnej
pamati budete moct' vyuZzit' na vyssie
pracovné vyt'azenie, vratane hrania
najmodernejsich interaktivnych projektov.

Mobil samotny disponuje standardom
IP68, takZe ho mb6zete v ramci Cistenia
pokojne okipat' ako batol'a. \yrobca
okrem Strnastky v duchu stéasného
Al trendu oznamil aj vacsie vyuZzivanie
umelej inteligencie v ramci operacného
systému HyperQS, to vsetko s ciel'om

prinasat’ pre svojich zakaznikov
komfortnejSie zazitky. Titulky Al
umoznuj prepis hovoreného obsahu

v realnom ¢ase pocas videokonferencii.

Pri vyhl'adavani v albumoch naopak Al
vyuZiva spracovanie prirodzeného jazyka a
umoznuje pouzivatel'om najst' konkrétne
obrazky v ramci zbierok fotografii tak, ze
pouZzivatelia opisu, ¢o hl'adaja. Al Portraits
zase vyuziva pokrocilé algoritmy na
vytvaranie nowvych portrétnych kompozicii
odvodenych z uz existujlcich obrazkov.

Okrem toho funkcia Al Expansion ul'ahcuje
realistické rozsirenie existujlceho

obsahu obrazkov, ¢im poskytuje nové
kreativne moZznosti. Skratene povedané:
Mame Al a nevahame ju pouzit'. Ako
dobre ju pouzijd, to vam povieme uz
Coskoro v skutocnych recenziach.

Filip Vorzacek
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Herny notebook Lenovo Legion 9i

ponuka viacrozmerny herny z

v Va

daZl

tok

Vd'aka rychlemu technologickému pokroku
nabera aj hranie hier na notebooku novy
rozmer. Ku slovu sa dostavaji technologie

a funkcie, ktoré vas doslova vtiahnu do

deja hry. Jednym z takychto zariadeni je aj
najnovsia generacia herného notebooku
Lenovo Legion 9i. Bez prehanania ide o jeden
z najlepsSich hernych notebookov na trhy, na
ktorom si pridu na svoje aj narocni hraci.

Lenovo Legion i je vybaveny najnovsim
procesorom Intel Core Gen i9-14900HX,
64 GB RAM a grafickou kartou az NVIDIA®
GeForce RTX™ 4090. Tato kombinaciu

eSte umocnuje vylepseny Al Cip Lenovo
LA3-P, ktory je vybaveny funkciou Scenario
Detection. Tato dynamicky upravuje

vykon procesora a grafiky, €im zvySuje
celkovy vykon potitaca na zaklade toho, ¢o
robite v danom okamihu. Aj vd'aka tomu
vam hra pobeZi v najvyssej kvalite bez
nechceného sekania alebo zamfzania.

6 | Generation

Vizualna revolicia

Pri hrach je jednym z najddlezitejSich
aspektov kvalita obrazu. O ten sa navonok
stara 16-palcovy displej Mini-LED
PureSight s rozlienim 3,2K s variabilnou
obnovovacou frekvenciou 165 Hz,
ktorému zvnatra sekunduje spominana
graficka karta NVIDIA GeForce RTX 4090
s inteligentnymi funkciami zlepsujacimi
celkovy zazitok. Napriklad funkcia NVIDIA
DLSS 3 s umelou inteligenciou eSte

viac zlepSuje kvalitu obrazu, zvySuje
vykon a maximalizuje pocet snimkov za
sekundu. V hrach tak vd'aka tomu mate
moznost' vidiet' prepracované detaily.

Mate radi akéné hry s poriadnou davkou
napdtia? S Ray Tracing si pridete na svoje.
Tato technolégia od NVIDIA® mimoriadne
verne simuluje spravanie svetla v realnom
svete. \Vel'mi dobre to je vidiet' aj v

najnovsej hororovej hre Alan Wake 2. K
tomu eSte pridajte priestorovy 3D zvuk
z reproduktorov Nahimic by SteelSeries
a o strhujdci zazitok mate postarané.

Ak ste fandsikom klasickych striel'aciek
ako st Counter Strike alebo Call of Duty,
vel'mi ocenite funkciu NVIDIA Reflex,
ktora zlepSuje presnost' mierenia,
zrychl'uje reakcny ¢as a zameriavanie
nepriatel'ov. Vd'aka tomu budete mat'
pred svojimi sGpermi vzdy navrch.

Viac nez Gcinné chladenie

Aby sa notebook neprehrieval

pri naro¢nych hernych seansach,
disponuje unikatnym integrovanym
kvapalinovym chladiacim systémom
Legion Coldfront. Ten navySe mdZzete
ovladat' podl'a potreby prostrednictvom
softvéru Lenovo Vantage. V fiom viete



nastavovat' rychlost' otacok ventilatorov,
tepelny rezim a d'alSie Al funkcie.

Nestracajte cas nabijanim

Pri hernych notebookoch je batéria a jej
vydrz d'alsich délezitym aspektom. Aj tu
Legion 9i exceluje vd'aka kapacite batérie
99.99Wh. Po vybiti mdzete notebook nabit'
s dvoma priloZzenymi nabijackami: tensou
140W nabijackou USB-C a vykonnym
330W adaptérom, s ktorym vd'aka funkcii
Super Rapid Charge dokazete dobit'
notebook z 0 na 70% uz za pol hodinu.

Premyslené detaily

Ak si k notebooku radi pripajate d'alsie
zariadenia pre komfortnejsie hranie ako
je napriklad externy monitor alebo hernd
klavesnicu, Legion 9i ponika bohaté
moznosti pripojenia. K dispozicii mate
dva porty USB typu A 3.2, jeden na pravej

strane a jeden na zadnej strane. Na pravej
strane je USB typu C 3.2 a pozdi? zadnej
strany dvojica portov Thunderbolt 4 s
podporou DisplayPort 1.4 a napajanim

az 140 W. Na l'avej strane sa nachadza
Citacka kariet MicroSD a kombinovany
audio konektor, ako aj konektory HDMI
2.1v plnej vel'kosti a ethernet pozdiz
zadnej strany. Na pripojenie k sieti
podporuje Wi-Fi 6E a Bluetooth 5.1.

Lenovo Legion 9i ma ¢o pondknut' po
kazdej stranke. Od ostatnych hernych
notebookov sa odlisuje svojim dizajnom

s vrchnym krytom, ktory je vytvoreny z
kovaného karbanu. Klavesnica TrueStrike
ma RGB podsvietenie pre kazdd klavesu
zvlast', ktoré je najnovsie synchronizované
so zvukom s funkciou Lighting Audio Sync.

Ak si aj vy radi zahrate kvalitné

hry, kdekol'vek sa nachadzate, bez
kompromisov, Lenovo Legion 9i je skvelou
vol'bou. Tento notebook ma totiz vSetko ¢o
si mdZe narocny hrat Zelat" vysoky vykon
ladeny umelou inteligenciou, 5tylovy dizajn,
kvalitnG hardvérovi aj softvérov( vybavu a
v neposlednom rade krasny a ostry obraz.

Generation | 7
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Zo senzacie sa stava standard. Toto nas caka
najblizsie mesiace s umelou inteligenciou

Rok 2023 priniesol do nasich zivotov opat'
mnozstvo noviniek. Ako by sme ho mohli
nazvat? Tentokrat sa mu jednoznacne
hodi nalepka ,,rok umelej inteligencie” !

Technolégia Al sa totiz vyvijala
pozoruhodnym tempom, nasla vyuzitie
v mnohych odvetviach a hlavne, stala

sa jednoducho dostupnou pre Siroka
verejnost'. Nawyse, vzniklo mnozstvo
nowych start-upov a zaujimavé veci sa
diali aj na poli Statov a institdcii. Aké TOP
zaujimavosti sa vo svete Al udiali?

Napriklad, EU pripravila historicky prvy
sUbor pravidiel na regulaciu Al na svete
ako ,Al act’, pricom obdobné dokumenty
pripravuji uz aj d'alSie Staty. Ku koncu
roka nas zase zaujal vyvoj nového Al
chatbota kontroverznym podnikatel'om
Elonom Muskom ¢&i chaotické vyhodenie a
znovu-prijatie $éfa OpenAl Sama Altmana

8 | Generation

sprevadzané mnozstvom Spekulacil.
Suma sumarum, nuda to urcite nebola!

Rok 2023 vSak skoncil a zacal novy. Logicky
nam tak po hlave poletuje viacero otazok:

» ,Co mbzeme od Al ocakavat'v roku 20247"
» Bude si aj nad'alej razit' rychle tempo
alebo spomali a zistime, Ze aj tento boomn bol
prehnany'?

=« A ktoré odvetvia budu viastne

z Al tazit' najviac?”

Tak ¢o myslite? Toto je TOP 5 favoritov.

1. REGULACIA, REGULACIA
A ZNOVA REGULACIA

O regulacii Al v podstate pocivame uz od
jej vznikuy, doposial' vSak iSlo vzdy len o
akési tedrie. Skvelé je, Ze prvé skutofné a
komplexnejSie pravidla pre jej pouzivanie a

T

vyvoj by sa mali dostat' do praxe prave tento
rok. Uz spominany Al ACT totiz tento rok ¢aka
hlasovanie v Eurépskom parlamente. A veru,
prave to nam mozno ukaze, akym smerom sa
budd uberat' regulacie aj v d'alSich krajinach.

Co myslite? Budd chciet' viadni predstavitelia
vyuzivanie Al obmedzit”? Alebo naopak,
nechajd jej vol'ny priebeh, umoznia rychlejsi
vyvoj a potencialne bezpecnostné rizika
nechajd na nahodu? Nazory jednotlivych
krajin buda asi rozdielne. Odpovede na

tieto otazky nam vsak ukaze az cas.

Jasné je viak to, Ze Al bude aj tento rok
segmentom, ktory sa oplati sledovat'!

2. ZDRAVOTNICTVO:
OD PREVENCIE, CEZ _
DIAGNOZU, AZ PO LIECBU

Al v zdravotnictve som sa venoval aj v
samostatnom blogu. Urcite vas preto


https://www.linkedin.com/posts/inocloud_elon-musk-announces-grok-a-rebellious-activity-7135175542076506112-VO2C?utm_source=share&utm_medium=member_desktop
https://www.linkedin.com/posts/inocloud_elon-musk-announces-grok-a-rebellious-activity-7135175542076506112-VO2C?utm_source=share&utm_medium=member_desktop
https://svet.sme.sk/c/23247245/altman-bude-opat-sefovat-openai.html
https://blog.sme.sk/melisko/spolocnost/dokaze-umela-inteligencia-vyliecit-slovenske-zdravotnictvo

neprekvapi, Ze vel'ké nadeje do nej vkladam
aj v roku 2024. Navyse, aj vd'aka praci v
InoCloud viem, Ze prave v tejto oblasti

v poslednej dobe vzniklo mnoZstvo
nadejnych projektov. Bodaj by sa aspon
malé percento z nich dostalo do realneho
uzivania! Bol by to veru obrovsky pokrok!

\/Setci sa totiz uréite zhodneme na tom, ze
slovenské zdravotnictvo as momentalne
bori s viacerymi problémami a akdkol'vek
pomoc potrebujeme ako sol'. Pravdou je, ze
technolégie na baze Al, ktoré vedia pomoct’
s diagnostikou, personalizovanou lie¢bou
alebo v€asnou prevenciou, vyuzivame uz

aj teraz. Postupom Casu sa vsak o¢akava
ich zlacnenie a lepsia dostupnost'. Co

to znamena? Ich implementacia do
zdravotnictva by sa tak mala premenit'

z Gvodnej senzacie na Standard.

3. DALSI BOOM
GENERATIVNE) Al

Aka oblast' Al si v roku 2023 ukrojila
najvacsi kusisko pozornosti? Jednoznacne
to bola ta generativna! A je to prave

tym, Ze je najviac pristupna. Dnes si uz

vie kazdy z nas nechat' napisat' text €i
vygenerovat' obrazok na par klikov. Jedinym
limitom byva kreativita. \Wvojari neustale
vychytavajd muchy a finalne produkty

s ¢oraz uveritel'nejsie a dokonalejSie.

A €o rok 20247 Co od neho mozeme
oCakavat? Urcite to bud( pokroky uz aj v
generovani videa ¢i hlasu, a tiez postupné
prepajanie tychto technologii do vel'kych
kreativnych platforiem. Pre kreativcov

sa tak otvoria obrovské moZnosti. A pre

nase skolstvo zase vel'ka vyzva v podobe
potreby aktivnej vyucby kritického myslenia
a rozliSovania tych spravnych informacii a
zdrojov. A v neposlednom rade, firmy budd
klast' Coraz vacsi doraz na monetizaciu a
investorom budu chciet' dokazat', Ze vel'ké
investicie nie s vobec na skodu. Ba ¢o viac,
tie do generativnej Al mdZu byt' naozaj
profitabilné. Vo vysledku tak m6zeme
oCakavat' aj viac platenych sluzieb.

4. KAZDODENNA  _
INTERAKCIA S APLIKACIAMI

S Al sa uz zacali hrat' vetci vel'ki softwarovi
hraci. V tomto roku teda mézeme urcite
ocakavat' aj aktivne zavadzanie ich vymyslov
do praxe. Zoberte si napr. Adobe ako vyrobcu
popularnych grafickych programov ako

je Photoshop ¢i lllustrator. Uz minuly rok
zaviedol viacero funkcii pohananych Al, ktoré

vyrazne ul'ah&ujd pracu v tychto programoch.

A veru, uzivatelia si ich vel'mi rychlo obl'abili!
A je jasné, ze podobné funkcie mézeme uz
Coskoro ofakavat' aj v Office od Microsoftu
(ktory ich uz mimochodom predviedol

na svojej konferencii), ale aj v aplikaciach

od Google ¢i na socialnych siet'ach.

Co je na tom zaujimavé? Tieto nové funkcie
si mozno na prvy pohl'ad ani nevSimnete.
Verte vSak, ze jednoznalne vylepsSia vas
uzivatel'sky zazitok! Lebo presne taka je

Al. Nemusi byt' vzdy bombasticka a menit'
svet. Krasne je na nej to, Ze ob&as len
jednoducho zlepSuje a zjednodusuje procesy
a Setri nas Cas aj nervy. A urtite mdéZzeme
oCakavat' uz len to, Ze tento rok sa to vsetko
bude diat' opat' rychlejsie, ako doteraz.

-

5. EFEKTIVNEJSIE SKOLSTVO

Samozrejme nesmieme zabudn(t' ani

na vzdelavanie. Aj tu uz ma Al svoje
nezastupitel'né miesto, pricom prave tato
oblast' je opradena nielen pozitivami,

ale aj obavami ucitel'ov Ci rodicov.

Tak ¢i onak, Al v Skolstve mdZze byt' uz
dnes vyuZzivana na doplnenie tradi¢ného
vzdelavacieho systému, a to napriklad
individualnym doucovanim kazdého
Studenta. A to naozaj vel'mi efektivne!

Myslim si, Ze tento rok budeme svedkami
d'alSieho rozvoja Al vo vzdelavani, a to
prave vd'aka strojovému uceniu.

Prave to by mohlo umoznit',,doucovatel'ovi’
vo forme Al prispdsobit' sa konkrétnemu
Stylu uCenia sa daného studenta a poskytndt'
mu G€innejSie inStrukcie usité na mieru.

6. SLOVENSKO VYUZIJE

SVOJ POTENCIAL

A PREDSTAVI ZAUJIMAVE
PROJEKTY A STARTUPY

Na zaver eSte tento posledny,
bonusowy Siesty bod. A to aj napriek
tomu, Ze zatial' je len mojim prianim.
Ale predsa ho tu dam! Preco?

Verim (a viem), Ze u nas na Slovensku
mame mnozstvo Sikovnych I'udi, ktori
uZ teraz pracujd na pozoruhodnych
projektoch, o ktorych z ¢asu na cas
pocujeme aj z médii. Tak ¢o keby bol
prave rok 2024 tym, kedy sa to zatne
diat' ovel'a CastejSie? Drzme si palce!
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Multiplatformowy SMT V
L/ S

ATLUS zacina naplno tlacit' na mutliplatformové
wydavanie ich hier. Po tom, ¢o sa do PC dostala
Persona 5 Royal, sa tentokrat do PC, Xbox One,
Xbox Series, PlayStation 4 a PlayStation 5
dostava aj wylepsena verzia wborného JRPG
Shin Megami Tensei \V v podobe Shin Megami
Tensei \:\/engeance. VlylepSena verzia ponikne
hracom dve cesty: "Canon of Creation"

a"Canon of Vengeance". Prva cesta vas

prevedie hrou tak, ako wysla pred troma rokmi.
Ak si vwyberiete druh( cestu, tak pribeh bude
pokracovat' rovnako priblizne do druhej polovice,
kde sa zmeni na akysi alternativny pohl'ad na
pdvodné udalosti. Pribudn( tiez QoL featdry,
novy dugneon a vySe 40 novych démonov, &im
celkovy stcet vystapi nad 270. Shin Megami
Tensei V:\V/engeance vyjde na vymenované
platformy 21. jana.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Hrv Xboxu na PS a Nmtende

Rovnako tak, ako kedysi bolo nemyslitel'né, aby
maskot Segy jezko Sonic wysiel na konzolach

od Nintenda, tak doteraz bolo rovnako
nemyslitel'né, aby exkluzivity jednej konzoly
wysli na inej. Svet sa otvara, globalizuje, spaja

a herny priemysel podl'a vietkého nechce
zaostavat'. Ruku na srdceot. To sice urcite nie je
ddvod, pre€o sa deje to, Co sa deje, ale je to
zaujimava Gvaha. Ale k veci, Phil Spencer potas
najnovsieho Xbox podcastu ohlasil, ze niekol'ko
menSich hier vwyjde aj na PlayStation 5 a Nintendo
Switch. Konkrétne ide o Pentiment na PS4, PS5
a Switch 22. februara, Grounded na PS4, PS5

a Switch 16. aprila, Sea of Thieves na PS5

30. aprila a Hi-Fi Rush na PS5 19. marca. Nevedno
preco Hi-Fi Rush nevyjde aj na Switchi, ked'ze
prave tejto konzole by hra padla ako uliata.

Nowy Deus Ex zruSeny

- .#g‘,‘.." 4

Embracer, Embracer... UZ si nam zrusil mnoho
skveljich Sttdit, ktoré mohli vytvorit' nemenej
skvelé hry. Free Radical Design a ich TimeSplitters,
Volition s ich spackanym reStartom Saints Row,
Camfire Cabal, ktoré malo byt' zamerané na

RPG hry a technicky vzaté aj Piranha Bytes a

ich nowy titul, ktory mala byt' podl‘a vSetkého

Elex 3. Najnov3ie prisiel na rad Eidos Montréal,
ktory posledné dva roky usilovne pracoval na
novom, a tak tdzobne o¢akavanom Deus Ex.
Deus Ex uz nebude a Stddio sa pordca prec od
znacky. To sice neznamena, Ze by sme sa novej
hry série nemali uz nikdy dockat'. No ak ku tomu
pride, tak uz to bude pravdepodobne pod nowym
Stadiom a definitivne az za niekol'ko vel'mi dihych
rokov. Stddio je sice stale st¢ast'ou Embraceruy,
no uz sa venuje len viastnej novej fransize.

....................................................................................................................

Expanzia pre Elden Ring

FromSoftware po dlhom mi€ani napokon
predstavilo v 3-minitovom dlhom gameplay
videu prvii a pravdepodobne aj poslednii
expanziu Shadow of the Erdtree a ajajaj, bolo
sa veruze na co pozerat'.

Najprv si pripomerime, Zze Elden Ring

je zatial' posledna Souls-like hra, ktora vysla
v roku 2022 a ktora svojimi kvalitami doslova
sfikla konkurenciu. Hra vznikla

v spolupraci so spisovatel'om Georgom R. R.
Martinom, ktory spolunavrhoval lore a svet
Elden Ringu. Expanzia Shadow of the Erdtree
vyzera zo zaberov eSte temnejSie

a nel'GtostnejSie ako pdvodna hra. Ta prinesie
nové prepletené lokality, niekol'ko legacy
dungeonov, desiatky novych bossov, nové
zbrane, nové schopnosti a v neposlednom
rade aj nové pribehy. Expanzia bude stat'
3999 EUR a wyjde na 21. jlna.
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DIha a tFnita cesta viedla k tomu, aby bola
nova hra od Kena Levina, tvorcu napriklad
série BioShock, napokon predsa len
predstavena publiku. A musime povedat',
Ze to ¢akanie stalo za to. Podl'a toho,

¢o sme mohli vidiet', Judas bude o nieco
vol'nomyslienkarska verzia BioShocku

so vSetkym, ¢o k tomu patri. Ni¢ iné sme
ani necakali (a nechceli), Ze ano? First-
person striel'atka, vyuZivanie Specialnych
schopnosti a zaujimavy pribeh zasadeny
do dystopického sveta, v ktorom elity
kontroluja beznych I'udi. A ti, o wyticaja

z davu, ti st urcitym spdsobom ,,pouceni,’
to je v skratke Judas. Hlavnym hrdinom
bude Judas, ktory spdsobom sebe vlastnym
pravidla porusi a stane sa tffiom v oku
tych hore. Zatne sa hon. Judas vyjde na PC,
PS5 a XSERIES v eSte neznamy datum.

Pocas Nintendo Directu CAPCOM ohlasil
remaster pekného, hoci prilis I'ahkého,
t'ahového RPG Monster Hunter Stories.

Pdvodna hra vysla eSte v davnych dobach
Nintendo 3DS a pre sériu Monster Hunter
znamenala akysi prielom. Ani nie

v hratel'nosti, hoci ta sa od hlavnej série dost'
[iSila, ale skor v pristupe spolocnosti ku svojej
vzacnej znacke. CAPCOM zaexperimentoval
a nakoniec sa im to vyplatilo. Hra dostavala
prijemné hodnotenia a podl'a vsetkého

sa aj dobre predavala, lebo o nejaky ¢as
spolo¢nost' vydala Monster Hunter Stories

2: Wings of Ruin. Prva hra ukazala tvorcom,
Ze Monster Hunter mdZe byt' rozsireny

aj za hranice pévodnej vizie, a Ze to moze
fungovat'. Remaster Monster Hunter Stories
vyjde s nezmenenym nazvom na Switch, PC
a PlayStation 4 toto leto.



Remake Disney Epic Mickey

Mickey Mouse je jedna z najznamejSich
animovanych postaviciek historie, podl'a
ktorej bolo vytvorené aj pocetné mnozstvo
hier. Od logickych hier az po ploSinovky,
plejada bola Siroka. Avsak bol tu jeden hacik.
Skutocne dobrych hier s Mickey Mouse

je ako Safranu. Jedna z tych najlepsich

bola nepochybne Epic Mickey od Warrena
Spectora, tvorcu Deus Ex. Epic Mickey

vysiel exkluzivne na Nintendo Wii, kde

zozal vel'ky Gspech, avsak stale to bolo

len na Wii. O 14 rokov neskdor mézeme
povedat', ze tato podarena hra vychadza v
remasteri Disney Epic Mickey: Rebrushed
na PC, PS4, PS5, XONE a XSERIES. Remaster
prinesie zmodernizované ovladanie, Gplne
nové skilly pre Mickeyho a v neposlednom
rade, samozrejme, aj nova modernd

grafiku. Hru Cakajte eSte tento rok.

Umrtie tvorcu Suikoden

e — T

-

Mame za to, Ze tvorca JoSitaka Murajama
bol natol'ko vjznamnym tvorcom herného
priemysly, Ze si jeho smrt' musime uctit'
aspon takto v kratkej novinke. JoSitaka
Murajama skonal 6. februara vo veku 55 rokov
na nasledky dlhotrvajlcej choroby. Jeho
herna kariéra zacala v roku 1995 v Konami,
kde vytvoril svoj magnum opus, slavny
Suikoden. Ten vyrazne ovplyvnil hry svojho
zanru, predovsetkym v Japonsku. Cely zivot
bol spaty so sériou Suikoden, avsak po tret'om
diely uz na ziadnom d'alSom nepracoval.

\/ s(i¢asnosti mal na starosti vyvoj duchovného
nastupcu série Suikoden menom Eiyuden
Chronicles: Hundred Heroes, ktory vel'mi
vyraznou mierou uspel na Kickstarteri

a ktory sa uz pomaly pripravuje na

svoje vydanie. Hra vyjde 23. aprila.

Cest' pamiatke tohto herného génia.

Persona 3 Reload boduje

Pre ATLUS ide o najlep$ie a najrychlejSie
predavajicu hru vébec. Stidio, ktoré ma
na svojom konte okrem iného aj pecky
ako Shin Megami Tensei lll: Lucifer's Call,
Persona 5 Royal, prave dosiahlo svoj novy
vrchol. ATLUS oznamil, Ze hra predala

uz vyse jeden milién kopii, a to spolu

na vsetkych platformach, kde bola vydana
- PlayStation 5, Xbox Series, PlayStation 4,
Xbox One, a PC. Remake Persona 3 prisiel
v ten najlepsi mozny ¢as a navyse sa aj
naramne podaril. Nie som si isty, Ci to tak
aj nakoniec bude, no recenziu na remake
si pravdepodobne moZete precitat' uz v
tomto vydani GENERATION. Ak ano, dotitate
sa v nej, Co tvorcovia upravili, ¢o vyhodili, ako
sa zmenila dynamika pévodnej hry a vobec
ako hratel'nost' pévodnej hry z roku 2006
po Upravach pdsobi o dve dekady neskor.

....................................................................................................................

Remake Age of Mythology
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Ak by mala existovat' €o i len jedina
stratégia, ktori by ste si pred smrt'ou
museli bezpodmienecne zahrat', necudoval
by som sa, keby vasou vol'bou bola prave
klasika Age of Mythology od Microsoftu.
Teraz ale pozor, eSte pockajte. Na svetlo
sveta sa totiz dostavajd informacie o Age

of Mythology: Retold, teda remake pdvodne;j
hry. Pévodne bola hra ohlasena este pred
dvoma rokmi, no odvtedy sa akoby po nej
zl'ahla zem. Co teda prinesie? \/ prvom rade
to bude Age of Mythology, ako ho pozname,
avsak bude zmodernizovany do podoby
sdcasného dizajnu real-time stratégii

a s tym savisiacim novym vizualom.
Tahtfom bude kampari o 50 misii, ktoré nas
preved( od Troje az po Egypt, nové challenge
Trials of Gods pre SP a coop a taktiez hranie
az s 11 hra¢mi na generovanych mapach.
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Tak trocha necakane bola ohlasena
kolekcia povodnych hier Battlefront

na PC a vSetky dostupné konzoly

(ano, aj Nintendo Switch) spolocnost'ou
Aspyr, kde vyjde 14. marca.

Star Wars: Battlefront Classic Collection

bude samozrejme obsahovat'
Battlefront a Battlefront Il, plus
bonusové mapy k tomu. Star Wars:
Battlefront bude oproti pévodnym
mapam teda obsahovat' este aj Jabba's
Palace, ¢o bola mapa vydana v roku
2004 dodatocne ako DLC na PC a Xbox.
Naopak, Star Wars: Battlefront Il
dostane ako bonus mapy

Bespin: Cloud City, Rhen Var: Harbor,
Rhen Var: Citadel, and Yavin 4: Arena,
a eSte dvoch hrdinov Asajju Ventress
a Kita Fistoa k tomu.

Sonic X Shadow Generations

Iy P

Vesel{ a naspeedovany jezko Sonic sa
vracia, aby spojil svoje sily s klasickym

i modernijm Sonicom v hre, ktora
poskytne dva unikatne zazitky. Sonic X
Shadow Generations pontkne Gplne nov
pribehov( kampan, ktora Sonicovi pribali
do vrecka aj nové schopnosti. Shadow
bude tentokrat cestovat' do svojej vlastnej
minulosti, aby Celil svojim spomienkam

a nasledne tak zabranil zni€eniu sveta
jeho vecnym nepriatel'om Black Doom.
Spolu s novou pribehovou kampanou bude
hra obsahovat' aj GpIny remaster klasiky
Sonic Generations z roku 2011. Remaster
Sonic Generations prinesie vylepSeny
vizual a bonusovy obsah. Sonic X Shadow
Generations vyjde na jesen tohto roka

na PC, Nintendo Switch, PlayStation 4,
PlayStation 5, Xbox One a Xbox Series.
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Uncharted Waters

TEN NAZQV MI JE POVEDOMY

S Lucia the WKWaitress %

H?'-_rl Joa0,
That Tute

Tune

Tesel like =1nginda!

Nie je Uncharted ako Uncharted a v
pripade nasho aktualneho vyberu videohry
vhodnej do retro sekcie, sa rozhodne
nebudeme rozpravat' o slavnej akcnej
adventire od Naughty Dog. Re¢ bude
naopak o dnes uz fakticky zabudnutom
RPG debute firmy Koei, ktora zaciatkom
devat'desiatych rokov, okrem iného,
pristala aj na platforme SNES. Musim sa
vam priznat', ze Uncharted Waters som
zvolil tak trochu cielene, aj s ohl'adom

na aktualne vydani a (pokojne m6zem
povedat') prekliatu piratsku hru Skull and
Bones, s ktorou sa Ubisoft trapil viac nez
dekadu a vo vysledku to aj tak dopadlo
tak, ako sme ocakavali. Nosnou témou
Uncharted Waters je totizto rovnako
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plavanie po neprebadanych moriach v
€ase rozmachu piratov a ked'ze sa este
dnes tento projekt da jasne nazvat',

v istom slova zmysle, prelomovym,
budem rad, ak si najdete chvil'u cas, aby
som vam o nom povedal trochu viac.

PresGvame sa konkrétne do patnasteho
storocia, kedy zlato, korenie a otrokarstvo
hybalo obrovskymi plachetnicami naprie¢
nezmapovanymi a tajomnymi vodami.
Ustrednym hrdinom nasho pribehu je
portugalsky moreplavec Leon Franco.
Kedysi bol jeho rod povazovany za Sl'achtu
najvyssej akosti, aviak, ako sa vravi, ni¢
netrva vec¢ne. Ako posledny z rodu, mlady
Leon pochopitel'ne tZi po obnoveni slavy

howe abhout
Tor me an
of uour=7" 1

svojho rodu a v duchu tejto myslienky
ma v plane prinavratit' priezvisku

Franco lesk, bohatstvo a popritom si
sam ziskat' srdce krasnej princezne;.
Ako to dokaze? Pomocou vasho po
dobrodruzstve taZiaceho srdca, bystrého
obchodného ducha, ¢i nemilosrdnej
chuti po rabovani. Stati si len vybrat'.

Vyberate skutocne z troch rozsiahlych
gameplay ciest, ktorymi sa behom
tridsiatich hodin moZzete prepracovat'

k Gspesnému koncu. Unikatne na tom
celom bolo a dnes vlastne stale aj je, ze si
moZete ukrajovat' z uvedenej interakcie
a nikto po vas nechce, aby ste sa slepo
vydali len jednou cestou. OpiSem vam



teraz podrobnejsie, o ¢om to vlastne
hovorim. Zakladom je pristavné mesto,

po ktorom sa viete svojvol'ne pohybovat'
—mdZete ist' do krémy a vyzvedat'
informacie o najnovsich obchodnych
trasach, skoit' si zahrat' karty (ide o
realnu minihru na styl pokru, kde sa daja
zarobit' peniaze) alebo mate moznost'
zajst' do obchodu. Prave obchod je
najlepSim miestom na spenazenie roznych
nadobudnutych komodit, &i uz je re€ o
cukre alebo ukoristenych starozitnostiach.
Pocet pristavnych miest je vysoky a hra
je vtomto smere nachystang, akékol'vek
manipulacie s cenami vam zatrhnat'

eSte skor, nez vam napadnd. Skutocne,
vyvojarom sa podarilo do hry dostat'
systém variabilnej cenovej politiky a

tak sa mi pocas obchodovania niekedy
darilo zarobit', inokedy som ,ostrihal’.

Akonahle sa pre vas pristavné mestecko
stane definitivne vypitym stidkom rumu,
nastane Cas vyplavat' na otvorené moria.
Tu sa dostavame k druhému nosnému
pilieru hratel'nosti Uncharted Waters

a tym je pohyb vo vode, manazment
lode a samozrejme staranie sa o
posadku. Nemajte obavy, zadiatky vasej
namornickej kariéry sa sice budd javit'
trocha nejasne, ale staci zrealizovat' par
obchodov a td drevend lodicku, na ktorej

ste sa ledva dostali k brehom prvého
ostrova, budete méct' razom vymenit' za
poriadnu plachetnicu. VylepSuje sa poCet
st'aznov, vlajociek, diel a samozrejme aj
namornikov. Posadka s plnym bruchom
pracuje ovel'a lepSie a ¢im lepSie Statistiky
v tomto aspekte, o to viac zakaziek v ramci
krizovania vodnej hladiny. Je neuveritel'né,
¢o sa vyvojarom do tych kazetiek s
kapacitou par MB podarilo natlacit'.
Uvediem napriklad mozZnost' investovat'
peniaze do samotnych pristavov. Tento
akt ma za nasledok narast populacie v
danom meste a ovel'a lepSie vyjednavacie
podmienky pri obchodovani.

Tretim a v ramci nosnych pilierov rovnako
délezitym gameplay atribGtom je boj.
Akcia prebieha nahodne, respektive
automaticky pocas vasich plavieb a ak
chcete ist' cestou pacifistu, moZzete sa

pri konfliktoch skdsit' dohodn(t' slovom,
alebo, pri najhorsom, sa vzdat' a nechat'
vasu lod' vyrabovat'. Pre tych odvaznejsich
je tu vsak cesta aktivneho odporu a
dokonca aj moznost' cieleného Gtocenia na
iné posadky a rabovania — v tomto pripade
sa z vas stava skutocny pirat. Kazda
jedna vol'ba sa da vyberat' nezavisle a
kazdé vase rozhodnutie méze mat' fatalny
dopad na reputaciu ako takd. Je to celé
pod patronatom vami ovplyviovanych

Statistik s istym prispenim efektu
nahody. Toto vSetko mdzete v zmysle
interakcie vykonat' vo viac nez Styri
dekady starej videohre Uncharted
Waters a naramne sa pri tom zabavat'.

Pod'me teraz na to negativnejsie, s

¢im sa pri hrani daného titulu musite
vysporiadat'. Po vyplavani z pristavu
fakticky sledujete hold mapu kde vase
plavidlo, doslova mala ikonka lode, smeruje
do neznama, po vami zadanym smerovym
prikazom. Nikdy nevidite d'alsi neodhaleny
pristav a musite ho ¢asto chaotickym
plavanim hore dole skisat' objavit'.

Cim viac ¢asu na vode stravite, o to
vacsie riziko v podobe piratov na vas
pochopitel'ne ¢iha. Neviem, do akej miery
tu autorom islo zamerne o navodenie
redlnych situacii, aké pozname z historie,
kedy moreplavci ¢asto objavovali zem, do
ktorej pévodne vobec nemali namierené,
ale ¢lovek by tak trocha otakaval, Ze
vd'aka mape budi kapitani a navigatori
aspon trochu tusit' kde je to a ono.

Dal3ie negativum by sa dalo prisadit’
celkovo chabej, a to aj na ta dobu,
audiovizualnej stranke, avsak to uz
dnes pri vybere hrania retro projektov
neberieme zas ako zasadny problém.
Uncharted Waters som si v ramci retro
sekcie magazinu Generation vybral
ako Styridsat' rokov stary navod, s
ktorym by dnes po Gpravach mohla byt
ovel'a kvalitnejsia aj najmodernejsia
piratska ,AAAA" hra Skull and Bones
(nezabudol som jedno A?). Ide o d'alSiu
pripomienku davno zabudnutych,

ale v jadre nesmierne prelomovych
projektov, z ktorych by sa aj dnes mohli
strojcovia interaktivneho softvéru ¢o

to priucit'. Zabava totizto vasinou
neprameni z Gzasnej grafiky a vierohodne
spracovanom plavani vo vinach.

Verdikt

Skutogna piratska RPG s
presahom do sG¢asnosti.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Koei Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ RPG prvky - Nie Gplne logicky
+ Hratel'nost' pohyb po mape
+ Moznosti vyvoja

+Narocnost'

+Obchodovanie

HODNOTENIE: * % % K Y
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Jujutsu Kaisen Cursed Clash

NEPOTREBUJEME DALSIU ANIME ARENOVKU

Kratka odpoved' na otazku v perexe je,
Ze nie, nestaci. To by vSak bol vel'mi
lenivy pristup k pisaniu recenzie a
vsetci, ktorych zaujima, ako dopadla
nova videohra zo sveta ich obl'ibeného
anime, buda urcite itat' d'alej. Pre tych,
ktori Jujutsu Kaisen nepozerali - ide o
jednu z novsich shonen senzacii. Prva
séria vysla v roku 2020, druha o tri roky
neskor a fanGsikovia sa teraz tesia na
d'alSiu. Anime sa zacina zvlastnym
momentom, prehltnutim démonického
prsta a prekliatim hlavnej postavy, ktora
sa vola Yuji. Na zaciatku je klasickym,
jemne otravnym hlavnym hrdinom
anime, no ked' sa nanho nabalia vsetky
ostatné postavy, ide o prijemny pribeh.

Jujutsu Kaisen Cursed Clash je postaveny
na dobrych zakladoch kvalitného anime
s vernou fan@sSikovskou zakladnou.

Preto vydavatel'om z Bandai Namco
prislo ako skvely napad previest' aj
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toto anime do Gspesnej hry. Tu sa
dostavame k problému — predsa len, pri
Jujutsu Kaisen nelovite v tak vel'’kom
rybniku fan@sikov ako napriklad pri
Narutovi alebo Sword Art Online (obidve
dostali od Bandai Namco videoherné
spracovanie) a tymto Gvodom sa da
vel'mi dobre demonStrovat, ako titul
komercne dopadne. Nechcem tvrdit',

Ze hra bola odsddena na katastrofu

uz od prvého draftu, no nemala to

na ruziach ustlané a je to vidiet'.

Aby som nezacal hned' kritikou, prvé
spustenie a prvotny dojem s nabité
akciou. Hlavné menu ma presne

ten ,anime opening” vibe a tutorial

vas vtiahne rovno do deja. Prvym
neprijemnym poryvom bol pre mAa jazyk
replik, ktory je nastaveny na anglictinu.
Kto pozera anime, ten nie je zvedavy

na anglické repliky, tym som si isty.
Hlavne ak Gvodné sekvencie nie sd ani

nadabované a Clovek je odkazany na
Citanie titulkov na dynamickych slidoch
s obrazkami. Jazyk sa da, nast'astie,
prepn(t’. S hernymi mechanizmami
postupne pribdda aj pribeh, ktory sleduje
dej anime. Uvodné misie si pomerne
jednoduché a hra vas nechd, aby ste sa
pomaly zoznamili s ovladanim a dostali
do krvi zakladné uhybacie manévre ako
skok, uhnutie sa a obranu. Postupne
sa budete oboznamovat' aj so sériou
beznych a Specialnych Gtokov.

Hra nasleduje formulu klasickych
arénoviek. Mlatite sa a tym sa nabijate
energiu, ktorou potom viete zaplatit' za
Specialny Gtok. Videli sme uz niekol'ko
Gspesnych alternativ tohto mechanizmu,
ale Jujutsu Kaisen ide cestou istoty.
Specialne Gtoky sa dejd v epickych

anime sekvenciach, predpokladali ste
spravne. Cely svet sa na chvil'u zastavi,
odvsadial' Sl'ahajd divoké svetla a



blesky, proste klasicky anime moment.
Vizualne je hra najzaujimavejsia vd'aka
schopnosti Domain expansion, ktora
nejakym spdsobom upravi aktualnu
arénu a posilni Gtoky hraca, ktory ju
spustil. Potesi to vsetkych nadSencov
anime, ktorych dondti zaspominat'

si na momenty zo serialu. Posledna
chvalu si zasl(zi obchod za hernd
menu, ktord zbierate hranim.

V flom si mdzete kpit' mnozstvo
kostymov a upgradov pre postavy. Predsa
len, lepSie sa hra, ak viete, ze uz len tri
vyhraté zapasy vas delia od niecoho, ¢o
si chcete kipit' v obchode. Ak vam toto
celé k nenarocnej zabave staci, vyborne,
Jujutsu Kaisen Cursed Clash bude dobra
kipa. Caka na vas estnast' charakterov
z anime, za ktoré si mdZete zahrat'. No
musite zvazit' naozaj vsetky nedostatky,
ktoré tato hra ma. Pribehovy mod vam
sice pripomenie obl'Gbené momenty

z anime, no jeho (Gvodné scény s len
prezentacie obrazkov s textom. Anglicky
dabing je tradiCne otrasny a ako-tak

to zachrariuje ten japonsky. DalSou
vycitkou st sice pekné a demolovatel'né,
no pomerne malé arény na to, aby sa v
nich dalo taktizovat', resp. plne si uzit' ich
vyhody — hoci chapem, Ze vacsie arény
by asi ubrali na plynulosti celej hry (a
esSte viac by zvyhodnili uz aj tak silné
charaktery, ktoré bojujd na dial'ku).

Hlavnym t'ahfiom sa snazi byt' systém
vzt'ahov aj fakt, Ze hra funguje prevazne
v mode dvaja proti dvom. Tomu s(
prispdsobené r6zne spolocné Gtoky,
ktoré postavy majd, a ak aj vasho
spojenca ovlada bot a nie zivy hrac,

viete mu jednoducho prikazat, ¢i sa

ma snazit' byt' agresivny, defenzivny,
pripadne sa ma usilovat' poméct' vam
nacasovat' spolo¢ny Gtok. Hlavne tato
dynamika hl'adania vhodného paru je tym
najzabavnejsim, ¢o titul pondka. Radost'
z objavovania vsak vel'mi rychlo pokazi
online meta, v ktorej sa hra niekol'ko
vyhodnych kombinacii a ak skisate
Cokol'vek iné, dostanete nekompromisne
na frak. Tu nepochopitel'ne chyba lokalny

multiplayer, ktory si hra Ziada a je jednym
zo zakladnych kamenov tohto Zanru.

Daldou obrovskou nevyhodou je
prave spominany mad dvoch proti
dvom. Pri Styroch postavach je boj
¢asto neprehl'adny a chaoticky, ¢o je
sice sGcast' zanru, ale niekedy vidite
Gtok a naozaj si nie ste isty, &i sa
mu potrebujete uhnat, alebo nie.

Aby som to zhrnul, Jujutsu Kaisen
zostava lepsim anime nez hrou, no ak
tato novinka pritiahne k anime nowvych
fandsikov, spinila svoj Gcel. Urcite

sa vSak nezaradi medzi videoherné
klenoty anime spracovani a asi nebude
prekazat', pokial' zapadne prachom

a o par rokov jej vypnd servery.

Verdikt

DalSia tuctova anime arénovka.
Nevyvazena online meta a napady,
ktoré nie sd dotiahnuté do konca,
robia z Jujutsu Kaisen Cursed Clash
titul, ktorému o rok potichu vypni
servery a nikto si to nevsimne. Ak
ste fanGSikovia anime, pokojne si k
hodnoteniu pridajte jednu hviezdicku.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Arénovka Bandai Namco Conquest

PLUSY A MINUSY:

+Krasne anime - Absencia lokalneho
vizualy multiplayeru
+ Utoky, ktoré - Neprehl'adnost'
pozname z anime v niektorych
situaciach
- Dabing

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Tomb Raider I-lll Remastered

DEFINITIVNE VYKRADANIE HROBIEK

Vitaj, Lara! Skutocne uz pretieklo vel'a
vody, odkedy sme naposledy videli tvoje
Spicaté... ehm, vnady. Kol'ko to vlastne je?
Hm, 1996. Tak to mame plus 6, plus... No a
teraz ked' k tomu este pripocitam toto... A,
samozrejme, odpocitam este hento, ved' to
by bez toho vlastne ani neslo predsa... ESte
vynasobit!, vydelit'... A odmocnit'.. A znova
pripocitat'... A znova odmocnit'.... No, krasa.
Ako pozeram, tak pozeram, vychadza mi, Zze
je to presne 28 rokov, odkedy si sa ty, Lara
Croft, pruykrat predstavila vo svojej hre. To
je uz riadne Gctyhodna doba, blahozelam !
Dobre, v poriadku, ako si zelas. Lara mi
prave povedala, aby som jasne zdéraznil,
Ze jej prvé dobrodruzstvo nevyslo najprv
na PlayStation ¢i PC, ale po pruykrat sa
objavila na Sega Saturn. Ze vraj sa na to
dost' ¢asto zabiida. Dakujem, Lara, za toto
historické okienko, no teraz uz, prosim,
nechaj laskavo hovorit' mia, dobre? Hehe,
v poriadku, ni¢ sa nedeje, nemusis hned'
siahat' po svojich magnumaoch, jezisi...

Doévod, pre¢o som si dovolit' pozvat'
na pisanie tohto textu aj Laru, je, Ze
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vam prisla spolu so mnou slavnostne
predstavit' jej prvé tri nezabudnutel'né
dobrodruzstva v dplne novej grafike.

Je to tak, jej hry Tomb Raider, Tomb
Raider Il Starring Lara Croft a Tomb
Raider Ill: Adventures of Lara Croft znova
vychadzaja s Gplne Cerstvym naterom
vo forme remasteru s niekol'kymi
zmenami, resp. Gpravami a so vsetkymi
expanziami v jednom celistvom baleni.
Veru, aj mne presne ako teraz vam
vykukla spod oCi slza nostalgie.

Tol'ko Casu uz preslo, tol'ko udalosti

sa na tomto svete stalo, no stara
dobra Lara ostala po tych rokoch stale
rovnaka. Len dnes uz vyzera predsa len
omnoho lepSie. Novy kabatik jej vel'mi
slusi... teda, ti slusi, Lara. Ale prosim,
neprevracaj o¢ami, fakt narazam len na
grafiku. Ta je tu po novom bohovska.
Pockaj, ty niekam ides? Patrat' po
Pekelnom stroji? Infernal Machine?

Ale ved' po flom patral... Lara, stoj,
mam pocit, Ze doslo k nedorozumeniu.
Stoj! To nie je tvoje dobrodruzstvo!

NeStartuj td motorku, Lara, ved' to je
Indiana Jones! Nechod'! Lara, Indiana
Jones! Ach, no o uz s tebou.

Ako ste si uz mohli vSimnat, teraz, ked'
som tu uz ostal Gplne sam, vyuzijem
prileZitost' a pojmem tGto recenziu
inak ako ostatné. Predsa len, dajd sa
recenzovat' tak staré hry? Teoreticky,
samozrejme, ano, ale z praktického
hl'adiska to nema nejaky vel'ky zmysel,
pretoZe ako aj v pripade inych starych
titulov, aj tu ide o hry svojho Specifického
obdobia. Obzvlast' ide o to obdobie,
ked' 3D bolo len v plienkach a tvorcovia
sa len pomaly ucili ako narabat' s
tretim rozmerom. Podobnych hier

bolo stale len ako Safranu, nebolo od
koho kopirovat', drzat' sa Standardov,
bolo treba vymysl'at'. Niekedy to vySlo,
vid' pripad Tomb Raiderov, inokedy to
skoncilo ak nie hned' katastrofou, tak
minimalne dlhym pobytom na WC.
Spomerite si napriklad na Prince of
Persia 3D alebo Deathtrap Dungeon.
Bff. Jednoducho, dnes tieto kisky uz v



mnohom zostarli a nie je na mieste ich
kritizovat'. Na druhej strane, vzhl'adom
na to, Ze mi momentalne chladna ocel
na zatylku nehrozi (stale neveriacky
kratim hlavou, ze Lara sla hl'adat'
Pekelny stroj), m6zem byt' aj kritickejsi.
Hoci tej kritiky tu zase az tak nebude —
remastery sa totiz nadmieru podarili.

Najprv si v kratkosti predstavme
jednotlivé diely a ¢o v ramci série
znamenali. Prvy vysiel, ked' sa pisal
eSte len rok 1996 a zo dfa na den

sa stal absoldtnou klasikou. Skvela
grafika, prieskum opustenych hrobiek
s vysostnym pocitom samoty, plno
pasci a environmentalnych puzzle.
Niet sa ¢o ¢udovat, vo svojej dobe
nevidané a nepochybne aj nad¢asové.
Level dizajn sice posobil, ako keby

bol postaveny z Lega, ale inak to bolo
podmanivé dobrodruzstvo, ktoré
prakticky definovalo Uplne novy Zaner.

Druhy diel priSiel o rok a oproti
jednotke uz bol omnoho akénejsi. Hre
dominovali obrovitanske levely pIné
tajnych zakuti a puzzle, na sklade bolo
tentokrat viac zbrani, pribeh bol o nieo
zaujimavejsi a celkovo dvojka spifiala
vSetky definicie pokraCovania — vacsie,
hlasnejSie a prepracovanejSie. Plus,
Lara tu uz dokazala ovladat' vozidla.

S trojkou, ktora sa k nam dostala

opat' o rok neskoér, to uz ale s nasou
hrdinkou zacalo trocha Skripat'. Aj ked'
stale vyborny kisok, predsa len uz
bolo citit' Gnavu materialu. Trojka sa
oproti dvojke az tak vel'mi nezmenila
a priniesla uz vtedy dost' dobre znamu
Ltombrajderovskd’ hratel'nost’, pricom
azda najvacsou novinkou bolo to,

Ze tentokrat si hraci mohli z mapy

sveta sami vyberat' poradie levelov,
ktoré absolvujd. Trojka je taktiez
znama tym, Ze viac ako kedykol'vek
predtym sa tu uz objavovali moderné
lokality a prechadzanie zatuchnutych
kobiek hralo druhé husle.

Ku kazdej pévodnej hre bola svojho ¢asu
vydana aj jedna expanzia. Zaujimavost'ou
je, Ze kazda z nich vysla exkluzivne len
na PC a nikdy sa neobjavili na Ziadnej
konzole, hoci povodné tituly sme si

tam zahrat' mohli. To sa meni tymto
remasterom, ktory po prvykrat v historii
prinasa expanzie aj na konzoly. Dalsim
zaujimavym faktom je, Ze expanzie pre
Tomb Raider boli postupne vydavané

az po vydani tretieho dielu. Unfinished
Business pre prvy Tomb Raider vySiel

az v roku 1998, o rok neskdr sme si
mohli zahrat' Golden Mask pre Tomb
Raider Il a v roku 2000 sme sa dockali

The Lost Artefact pre Tomb Raider Il
Kvalitativne i dizajnovo sa expanzie
drzali svojich hlavnych hier a pekne
rozsSirovali ich pévodny potencial,

aj ked' aj ony mali svoje problémy.
Ked'ze Tomb Raider I-lll Remastered
obsahuje vsetok obsah, ktory bol kedy
vydany pre prvé tri diely, méZzeme
povedat', Ze z tohto hl'adiska je tato
remasterovana kolekcia splnenym snom
pre vSetkych fandsikov tychto klasik.

Najprv to najlepsie — grafika. Hry vyzerajd
absoldtne dzasne. Je to remaster,

Cize len vylepsuje pbvodny material a
radikalne ho nemeni. Z toho dévodu

je tu zachovany originalny level dizajn
vystavany z vel'kych kvadrov, avsak
tentokrat mu novy zivot dodavajd
prakticky takmer perfektné textary.

Iste, krasne ostré textlry vo vysokom
rozliseni vnasajd hram novy rozmer,
avsak to, o im dodava novy Zivot, st
nové moderné metddy nasvietenia,

ktoré hry celé menia. Tieto staré Tomb
Raidery este nikdy nevyzerali tak Gzasne.
Vzhl'adom na to, Ze tvorcovia remasteru
vyhodili pévodné zapecCené nasvietenie

a nahradili ho tym v realnom case, hry
pOsobia neporovnatel'ne realistickejSie.
A to aj vd'aka novym otvorom vytesanym
do plafénov jaskyn ¢i budov, cez ktoré
tentokrat prenika svetlo. Pri hrani
remasteru si uvedomite, ako vel'mi zle
nasvietené boli povodné tituly. Iste, malo
to atmosféru, ale to, ze uprostred tmavej
miestnosti bolo osvetlené jedno miesto,
logiky vel'mi nepobralo. Kritika ale musi
padndt' na zobrazenie urcitych kl'G¢ov na
zemi, ktoré si niekedy v modernej grafike
Gplne neviditel'né, az privel'mi splyvajd

s prostredim. Teda rada: ak niekedy
nebudete vediet' ako d'alej, prepnite

si na star( grafiku a skdste kl'Gce
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najst' takto. V starom mode maja totiz
omnoho lepsi kontrast voci prostrediu.

Skvelou fi¢urou je moznost' prepn(t' si
novl a stard grafiku stlacenim jedného
tla¢idla v realnom case. Aj vd'aka tomu
vam modzeme ukazat' presné porovnania
tych istych scén. Minusom ale je, Ze

hry v pévodnej grafike bezia Gplne
mizerne. Pocitovo tak niekde okolo 20
fps, pricom s{ prezentované v celej svojej
pixelovej krase. Tomuto rozhodnutiu
nerozumiem, ked'ze povodné PC verzie
bezali v 30 fps a mali texture filtering,
¢im sa kockované textlry zmenili na

pre oti omnoho privetivejsie machule.
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Na druhej strane mi mdZete oponovat’,
Ze toto je iste len bonus k hlavnej
porcii v podobe vylepSenej grafiky.
Sahlasim, ale oponujem spat' — ak
sa nieCo do hry implementuje, preco
sa to teda neurobi na 100 %? Trocha
zamrzi aj kvalita FMV videi. Hoci sd
bez debaty krajsie nez v pdvodnych
PC verziach, tasto obsahuju grafické
artefakty ¢i pixelizaciu. U podobnych
projektov sme uz videli kvalitnejsiu
pracu s pre-renderovanymi videami.

Z nejakého ddévodu tu tiez absentuje
viniace sa pozadie v hernom menu,
priCom po prepnuti sa do originalnej

grafiky sa objavi. Hra celkovo obsahuje
pomerne vela glitchov, ktoré majd
podobu nehodiacich sa textdr ¢i nabojov
visiacich vo vzduchu. Dokonca sa mi
podarilo objavit' miesto, kde pdvodne
mal byt' objekt, a natrafil som na bug,
ktory mi umoznil prejst' cez mreze, kam
som z hl'adiska dizajnu nemal dostat'".
Tu musim podotkn(t', Ze viackrat sa

mi tato ,copperfieldovku’ zopakovat'
nepodarilo. Ni¢ z toho ale nie sG game
breaking bugy a ak ste tieto tituly nikdy
nehrali, mozno si ani neuvedomite,

Ze to, ¢o vidite, mdZe byt' potencialny
bug. Vel'kym prekvapenim je slovenska
lokalizacia, ktora urcite potesila aj
napriek preklepom, niekedy ¢udnému
vyzneniu textu a chybajdcim pismenkam.
Ked' uz hovorime o poteSeniach, palec
hore aj za pridany fotomad. Ten sice
neobsahuje mnoho funkcii, ktoré s
pritomné v podobnych moédoch v inych
tituloch (ako napriklad filter obrazu i
ramceky), ale aj tak dobré. Mozno by som
vytkol to, ze kamera v tomto mode nie
je nicim obmedzena, len okrajmi levelu,
Cize vizualne moZete prejst' cely level

a ani sa nemusite pohndt' z miesta. To
neodpordcam vyuzivat' prvohracom,
lebo si tak m6zu vyspoilerovat'

mnohé pasce, ktoré na nich ¢ihaja.

Okrem vylepsenej grafiky bolo najviac
proklamovanou novou ficurou moderné
ovladanie, ktoré malo byt' inSpirované
trilégiou Legend — Anniversary —
Underworld (rovnako ako aj novy model
Lary). Na moje vel'ké prekvapenie musim



tdto snahu ocenit', pretoze akokol'vek sa
mi to zdalo s prihliadnutim na Specificky
.blokovy" level dizajn pritiahnuté za vlasy,
pasuje tu krasne, ako keby bolo s¢ast'ou
tychto titulov odjakziva. Ale bezchybné
to zd'aleka nie je. Co si budeme klamat,
tieto hry mali svoj originalny dizajn

a jemu prispdsobené ovladanie. S
modernym sa to da hrat!, ale nie je to
Gplne ono a navyse vas moze ¢asto
frustrovat' pri akciach, ked' potrebujete
byt' ¢o najpresnejsi. Behat' si len tak

po prostredi a vychutnavat' grafiku,

na to sa moderné ovladanie paradne
hodi, ked' uz v5ak budete chciet' ist' do
akcie, tam modzu nastavat' problémy s
koordinaciou Lary ¢i samotnej kamery.
Tato novinku skor berte ako bonus nez
ako plnohodnotné ovladanie, ktoré to
povodné tankové Gplne vyradi z hry.

Na vyber s teda dve metody — moderné
a tankové. Pri tom druhom som pridiel na
urcitd nekonzistentnost', ktord si neviem
vysvetlit'. Skutocne tankové ovladanie
mdzete zazit' len pri hrani k+m, ked'ze

s gamepadom viete aj pri tankovom
ovladani otacat' kamerou okolo Lary, no aj
to len vtedy, ak nemate zbrane v rukach.
Ked' zbran vytasite, mézete otalat'
kamerou okolo Lary len horizontalnymi
smermi. Vyuzivajlc k+m to mozné nie je.
Unika mi zmysel takéhoto rozhodnutia.
Priznam sa, ze aj keby moderné ovladanie
fungovalo dokonale, v tomto som puritan,
CiZze ak sa staré Tomb Raidery nehrajd
tradicnym tankovym ovladanim, tak ako
keby sa v tych hrach podvadzalo. Aj z
toho dévodu som vacsiu ¢ast' prechadzal
prave takto. Hra ma s touto metddou

aj o dost' inG dynamiku, nazval by som

ju az premysl'avejsou, metodickejSou.

Ked'Ze recenzujem PC verziu, musim
povedat', Ze v nej trestuhodne chybaja
grafické nastavenia. Neexistuje moZnost'

nastavenia rozlisenia, tiefov, nasvietenia,
odleskov, pripadne vyhladzovania

hran. Nenajdete tu ani ziadne uz
Standardizované nastavenia ako Vsync,
frekvenciu snimok, kvalitu textar ¢i
zatienenia okolia. Ano, hry vyzeraji fakt
paradne a samé si nastavia rozlisenie
podl'a vasho desktopu, ak by som vsak
chcel vytvorit' downsampling a nastavit'
napriklad 4K na 2K monitore, nie je to
mozné. No a ked'ze som hlavne PC hrag,
mrzi ma aj chybajica podpora kurzora
mysi, vd'aka comu je preklikavanie sa cez
menu pri hrani k+m opat' neintuitivne.

Ale ruku na srdce, je to fakt, ktory sme
ocakavali vzhl'adom na to, ze pévodny
engine podporu kurzora ako takého (a
vbbec mysi) nemal. Na druhej strane
zarazi fakt, ze aj ked' si upravite
ovladanie podl'a seba a napriklad zo
Sipok prestavite pohyb Lary na klasické
WSAD, v menu budete musiet' stale
vyuzivat' Sipky, Cize pri kazdej navsteve
menu budete pracne prechadzat' z
WSAD na Sipky a potom spat'.

Nakoniec musim vyslovit' urcitd kritiku
aj na adresu zvukovej stranky. Kazda
hra ma tak neuveritel'ne agresivny zvuk
zbrani a hovoreného slova, ze je nemozné
poclvat' nadherny ambient prostredi
(zvuk vtakov, vetra ¢i kvapkanie vody)

a zaroven pouzivat' zbrane bez toho,
aby ste vasim usiam neprivodili infarkt.
MbéZete si zniZit' zvukové efekty, no tym
padom pridete o zvuk vasich krokov,

¢o zasadne narusuje vytizeny pocit
samoty uprostred davno zabudnutych
hrobiek. Druhou mozZnost' je, Ze si
znizite ambient v pozadi, Co nestisi len
hudbu, ale aj tie spominané ambientné
ruchy, ktoré dodavajd atmosfére
prostredi hibku. Viem, Ze s tymto mali
problémy aj pdvodné tituly, hoci tie
zbrane tu podl'a mna znejl eSte o Cosi

agresivnejsie. Jednym dychom vsak
dodam, ze ambient prostredi je naozaj
neuveritel'ne podmanivy a hudba funguje
stale rovnako dobre ako predtym.

Tomb Raider I-lll Remastered mal

vSetky predpoklady na to, aby sa stal
definitivnou verziou prvych troch
klasickych Tomb Raider titulov a podl'a
mojho nazoru sa nou aj napriek urcitym
vyhradam stal. Dovolim si tvrdit', ze
vlozené srdcia vyvojarov do tohto
projektu je citit' z kazdého pixelu a taktiez
to, ze ak sa podari odstranit' vacsinu
neduhov, tak pdjde vskutku o vynikajici
pocin. MoZno nie az na Grovni Shadow
Man Remastered, ktory povazujem za
najlepsi remaster vsetkych Cias, ale k tym
najvyssim métam sa urcite blizit' bude.

Moderné ovladanie funguje prekvapivo
slusne a hry dokonca podporujd
moznost' hrania s checkpointmi vo forme
krystalov, ¢ize metodou ukladania, ktord
obsahovali konzolové verzie. To sa vam
ale odomkne az po prejdeni kazdej z hier.
Vzhl'adom na ich nel'Gtostna povahu si
myslim, Ze do takejto vyzvy sa nepusti
len tak niekto. Za takyto ,post-game’
obsah ale davam vel'ky palec hore.

Zhodnotenie

Tomb Raider I-1Il Remastered je viac ako
len sympaticky pokus priniest' prvé tri
dobrodruzstva Lary Croft zrestaurované
do modernej podoby. PredovSetkym

z grafickej stranky je to totiz Gplna
bomba, ktora ako ten najlepsi plasticky
chirurg pretvara skaredé kacatko na
megahviezdu. Niekol'ko chyb, resp. lepSie
povedané niekol'ko nedotiahnutych
prvkov tu ale pritomnych je, to treba

na rovinu priznat'. Koniec koncov,

to je dévod, preCo na konci recenzie
nesvieti pat' hviezd. Inak som vsak
vel'mi spokojny. Ak takto paradne
dopadol remaster prvych troch hier,

ako potom vypali pripadny remaster
d'alSej trojice Tomb Raider teraz, ked'

uz tvorcovia nadobudli skisenosti?

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Core Design, Aspyr Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ paradna grafika - Ziadne grafické
+tri skvelé hry so nastavenia
vSetkymi expanziami - bugy a glitche
+moderné ovladanie (textary, zvuk)
(ak funguje) - moderné ovladanie
+ slovenska lokalizacia (ak nefunguje)

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX ONE X

Wo Long: Fallen Dynasty Complete Edition

POSLEDNY VYDYCH PRE WO LONG

Aj ked' mi Wo Long: Fallen Dynasty uz

raz presiel cez m6j gamepad (niekedy
priblizne pred rokom), teraz som sa k
nemu musel vratit'. Tvorcovia spolu s
vydavatel'om sa totiz rozhodli, Ze vSetok
svoj obsah spoja do jedného celku a vydaja
ho pod nazvom Complete Edition. Ni¢
prekvapivé a vlastne ani nic revolucné,

no pre fanisikov bezpochyby zaujimavé.

A to aj pre I'udi, ktori este hru nehrali a
majl zaujem o nastartovanie Gzkostnych
stavov. Ale Zarty bokom, pod'me si pribliZit',
o v tejto ,kompletke” dostaneme.

Z mdjho prihovoru vyssie je jasné, ze hre
som sa uz venoval, preto jej zakladné
koncepty nebudem rozsiahlo opisovat'.
Predsa len, moju povodnd recenziu

si mozete precitat' na naSom webe.
Radsej d'alSie riadky venujem veciam,
ktoré tato edicia prinasa. Jedno je isté —
urena je hlavne pre fanasikov hier od
Stadia Team Ninja, pripadne pre I'udji,
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ktori majl zaujem o tento titul a nejaké
sklsenosti s titulmi podobného typu.

VSetky tri expanzie spolu

Po uplynuti priblizne Styridsiatich hodin,
ktoré vam uz nik nevrati, sa dostanete

na koniec svojej cesty v zakladnej hre.

Ak nie ste prave fandsikom end game
obsahu a nemate chut' grindovat'
vybavenie pre svoju postavu, no zaroven
by ste si radi uZili viac pribehu, tak pre vas
tvorcovia vydali tri platené DLC. Kazdé
prinasa vlastny kus pribehu a rovnako
niekol'ko pridavkov do hratel'nosti.

Prvy st'ahovatel'ny obsah nesie nazov
Battle of Zhongyuan a prinasa nahl'ad

do diania udalosti v Cao Caovej armade,
ktora sa snazi rozsirit' svoj vplyv v regione
Zhongyuan. Okrem toho, Ze v tomto

DLC uvidite vel'a recyklovaného obsahu,
mozete sa tesit' aj na novy typ zbrane,

divine beast, par nepriatel'ov a hlavne
narocny konecny sdboj s bossom. Nova
zbran sa vola Cestus a ide o pastny kdsok,
ktory vynika skdr svojou rychlost'ou.
Okrem spominanych noviniek dostanete
tri hlavné misie a sedem ved|'ajsich.

Potom tu mame kdsok s nazvom Conqueror
of Jiangdong, v ktorom sa zGcastnite bojov
klanu Sun po smrti Sun Jiana. Aj ked' pribeh
znie na prvé precitanie celkom zaujimavo,
aj tu je vidiet' podpis tvorcov v bezhlavom
chrleniinformacii hracovi, ktoré vo vysledku
nepovedia ni¢. Okrem recyklovaného
obsahu tu najdeme aj par noviniek a jednu
kl'G¢ova pre end game. Nové siboje s
bossmi, divine beast v podobe vel'ryby a
hlavne pre mna zaujimavy long sword.
Najvacsim pridavkom je end game obsah s
nazvom ,Thousand-Mile Journey’, v ktorom
si hrac nastavi cestu bojiskami a nasledne
sa vydava na dlha cestu, na konci ktorej
ziska unikatne predmety. Posledné DLC,



ktoré je pomenované Upheaval in Jingxiang,
prinasa démonickejsi zazitok. Vydavate sa
v nom na niekol'ko miest, ako sd napriklad
malebna dedinka alebo hrad, pricom

sa budete snazit' zastavit' rozSirovanie
elixiru, ktory meni vsetko Zivé na nemftve.
Datadisk ponikne to isté, ¢o predoslé

dva, no tentokrat bude novou zbranou

bi¢, novy divine beast pripomina lisku a
novy systém sa vola ,Stratagem’. Ten
spristupni hraom spast'at' rozne Specialne
efekty pocas sibojov, ale na ich spustenie
potrebujete splnit' rézne podmienky.

Kvoli spoilerom by som nerad vyzradil
viac a preto som sa snazil si detailnejsie
informacie o pridavkoch nechat' pre seba.
V/Setky tri DLC vam vo vysledku prinesd
dokopy okolo desat' az dvanast' hodin,
ak teda nejdete po 100 % prejdeni.

Kozmeticka spolupraca

Kompletna edicia neprinasa len pribehové
doplnky, ak sa pre Au rozhodnete,
dostanete aj kozmetické. Tie sa prenasajd
z hier ako Naraka Bladepoint, Lies of P

a z predosSlého pocinu Stadia, ktorym je
Nioh 2. Do akej miery zapadné publikum
t0zi nosit' na sebe veci z hry Naraka, to
netusim, ale za seba musim povedat, Ze
vd'aka spolupraci s Lies of P moZete ubit'
obrovsk( opicu dazdnikom, ¢o je pocit na
nezaplatenie. Spolupraca s Nioh 2 pondka
s(boj s neslavne znamym démonom
Mezukim, vd'aka ktorému sa dopracujete
k d'alSiemu kozmetickému doplnku.

Technicky stav

Aj ked' som sa vlastne po roku len vratil
do hry a nemusel som to peklo prezivat'
celé znovu (peklo myslim v dobrom
slova zmysle), technicky stav ma trochu
prekvapil. Cutscény obcas padali pod 30
FPS a hra aj napriek enormnej recyklacii
nepresla Ziadnym skrasl'ovacim alebo
optimalizanym procesom. Na jednej

strane je fajn, ze tu mame novy obsah,
vd'aka ktorému (a v spojeni s tym starym)
mozu novi hradi v hre stravit' aj stovky
hodin, na druhej strane by si aspon v tychto
novych pasazach titul zasldzil novsi vizual.
A ked'Ze sa Team Ninja naplno venuje

Rise of the Ronin, tak d'alsich technickych
patchov pre Wo Long sa uz nedoc¢kame.
Samozrejme, viem, Ze pri dakych vel'kych
bugoch by to opravili, ale teraz mam na
mysli optimalizaciu, ktora, nast'astie, nie
je az taka katastroficka — no dalo by sa

jej este povenovat'. Dalsia nevjhoda je,

Ze hra bola pri svojom Starte omnoho
jednoduchsia, a to hlavne preto, Ze bolo
vel'a hracov, ktori vam vedeli pomoct'.

Dnes uz servery zivaja prazdnotou,
¢o znameng, ze Wo Long sa opat'
stava skdr zaleZitost'ou pre skalnych
fandsikov. Pre novacikov moze

byt' jeho kipa krokom vedl'a.

Pre koho vlastne tato
kompletka je?

Fanudsikovia Zanru souls like, ktori esSte

z nejakého magického dévodu nehrali
Wo Long, by urcite mali siahnut' po
kompletnej edicii — ta uz na oficialnych
strankach obchodov vystriedala zakladna

hru. Vsetko tu je pekne v kope, nemusite
rieSit' Season Pass, pripadne kipu
vsetkych DLC samostatne, Co financne
dava najmensi zmysel. Hra v kompletne;j
edicii pontka prinajlepSom cez sto hodin
zabavy, avsak toto gislo sa moze zvysit,
ak k tomu priratame PVP, hoci to uz,
bohuzial', v tomto momente nie je az také
terno, pretoze hracov za ten rok proste
ubudlo. No aj bez sibojov s ostatnymi
I'ud'mi tu najdete nekompromisnych
bossov a vel'ké mnozstvo rozmanitych
oblasti. Ti, ktorf rozmysl'ajd, Ze by titul
chceli z nejakého iného dévodu ako
toho, Ze ich bavi tento Zaner, by mohli
na zatiatku siahnut' po inej variante

— bud' po hratel'nom deme, alebo po
verzii v Game Passe a nasledne po
ot'ukani siahnut' po celom baliku.

Zaver

Wo Long: Fallen Dynasty Complete
Edition je poslednym krokom na ceste
tejto skvelej hry. \/yvojari z Team Ninja
sa rozhodli, Ze ich titul ma najvacsi
zmysel, ked' sa predava v jednom baliku,
pricom ja s nimi Gplne sdhlasim. Dokopy
dostanete kopu obsahu, ktory vam mdze
vyplnit' az stovky hodin a navyse prinasa
stale neopozerané kulisy z ¢inskeho
folkloru. Tu vlastne nie je o hodnotit,
len som sa utvrdil v mojom predosiom
znamkovani tohto skvelého kaska.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Akcné RPG Team Ninja Koei Tecmo

PLUSY A MINUSY:

+ ¢insky folklor

+ soundtrack

+ vSetok obsah
v jednom

- technicky stav
stal nedotknuty
- teraz menej hracov

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Aliens: Helldivers 2

DEMOKRACIA VAS POTREBUJE !

P '.- I.r-* -'I.

2] ERRT &

Je o mne zname, Ze neobl'ubujem si ja predstavujem vypnutie mozgu Super zeme. Tak ako vo filme, tak aj tu
multiplayer hry. Zvlast' kompetitivne, a odchod z reality. Netreba extra s hlavni nepriatelia chrobaky, ktoré
kde hram proti I'ud'om, €o pri tom travia rozmyslat, sledovat' dialogy, ¢i prezivat' nie st schopné demokracie, tak im

pol Zivota. Da sa to vydrzat', ak to hram intrigy, alebo zvraty v pribehu. ju treba dorucit' vo forme olovenych

s chalanmi z redakcie, lebo sa aspon guliek alebo expl6zii. Akonahle je z nich
na svojich vjkonoch zasmejeme. Ale Linia je jasne dana a moja Gloha tiez: mastny fl'ak a koncatiny s roztrisené
Helldivers vsadza na kartu, ktora mi Sirit' demokraciu na planétach okolo vsade okolo vas, je jasné, ze demokraciu

vyhovuje. Nehram proti I'ud'om, ale proti
.prostrediu”®, a to je pre mia zaujimavé
aj bez podpory od chalanov z Gamesitu...

\/ prvom rade sa priznam — mam vel'mi
rad film Hviezdna Pechota. Kto to
nepozna, tak Sup-sup, pozrite si to. Da sa
povedat, Ze tato hra si brala inSpiraciu
prave odtial'. Spésob, akym sa prezentuje,
komentare postav, ba dokonca pribeh
samotny, ¢i nepriatelia. Cely tento mix

mi neskutocne zahral na strunu.

Zacina to pomerne dlhym, ale zabavnym
a mimoriadne priamociarym tutorialom.
Uz tu pridete na to, Ze sa tento titul

na ni¢ nehra a srandu si robf aj sam

zo seba. Ja sa vbbec neCudujem, ze
Helldivers je taky obl'Gbeny, takto
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pochopili a nebud( proti nej viac
vystupovat'. Ale nie vzdy to ide I'ahko...

Vase zakladné zbrane na vyssich
obt'aznostiach stoja za chrobadi
exkrement. Nast'astie tu mame
perky, ktoré si cez rozne kody vieme
dat' poslat' z materskej lode.

K dispozicii je ich privel'a, aby som ich
vsetky menoval, ale najdete tu nové
zbrane, turety ¢i leteckd podporuy,
ktora demokraciu rozSiruje vo vel'kom,
radost' sa na to pozerat'. Odomykate
si to levelovanim svojej postavy a
kreditov, ktoré ziskavate z misii,

ktoré ste uz (ne)ispesSne dokoncili.

Taktiez si viete zmenit' vizual samotnej
postavy, jej meno aj meno lode. Lod'
sa da tieZ upgradovat, ale je to vel'mi
zdlhavy proces. Ono tu mame hned'
viacero ,mien" a okrem klasickych
kreditov na to, aby ste si vSetko

poodomykali, potrebujete odohrat'
desiatky, moZno az stovky hodin. To
neberiem nevyhnutne ako negativum,
no niekomu sa to méze zdat' vel'mi dlho,
zvlast' ak nema vel'a ¢asu na hranie.

K samotnému gameplayu — demokraciu
Sirite zatial' len na dvoch frontoch.
V/zhl'adom na mapu by som tipoval

az Styri sekcie do budacna, ukaze

to vSak az Cas. Prvé s chrobaky,

ktoré som uz spominal.

Tych je ozaj slusny pocet druhov a mnohé
vas naozaj vedia potrapit'. Instantn
smrt' zaZijete neraz. TaktieZ musite
menit' aj taktiku pri kazdom druhu.
Niektoré majd pancier, iné zas pl'ujd
kyselinu, d'alSie zas skacu. Musite sa
naucit, od ktorého ¢o ¢akat' a prispdsobit’
tomu sp6sob davkovania demokracie.

Da sa povedat', Ze to isté plati aj pri
druhom nepriatel'ovi a to sG ,roboti’.

Doslova mechanicky nepriatelia, ktorym
programatori zrejme zabudli vysvetlit'
demokraciu, tak im ju programujete vy
rovnaky spésobom ako chrobakom.

Obe nepriatel'ské frakcie sa nachadzajd
na roznych planétach, ktoré vam
ukazuja, na kol'ko st oslobodené.

Na kazdej planéte mate hned' niekol'ko
misii, kde bud' moZzete ist' hrat'

sami, alebo sa k niekomu pripojit'.
Odporacam vsak to druhé, nakol'ko
hrat' to sam je naozaj vel'mi t'azké

a to aj na l'ahSich obt'aznostiach. Ja
som to zo zaciatku skdsal, ale preslo
ma to po vel'mi kratkej dobe.

Ni¢ nie je dokonalé a ani tato hra.
Hlavne na zaciatku som mal vel'ké
problémy s pripojenim. Na kolegu, ¢o
mal PC sa pripojit' nedalo, fungovalo

to iba jednosmerne z PC na PS5.

Hrat' sme museli sami dvaja, pretoze
nefungovalo pridanie sa k inym hracom.

Toto sa nast'astie vyriesilo aktualizaciou
o par dni neskér. Da sa povedat', Ze
odvtedy to uz bolo Gplne bez problémov.

Ale o je na Helldivers najlepsie, je
epicka hudba. Najviac asi hlavna

téma, ktora je bezkonkurenéna.
Doslova vas nakopne a cela krasne
podtrhava ta Sialend atmosféru
sfanatizovaného vojska, ktoré prislo
oslobodit' planéty pred nevedomost'ou.
Hmkam si ju ¢asto aj cez den v praci

a kto si ju pusti, urcite ma pochopi.

Verdikt

K Helldivers nemam Co viac povedat,
ale pozor, to nemyslim v zlom. Je

to priamociara multiplayer bitka o
slobodu proti nechapavym a zivot
ohrozujGcim tvorom a strojom.

A to je dobré, pekne bez omacok a
so skvelou hudbou. Nezabudnite,
demokracia vas potrebuje!

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna striel'acka Arrowhead Game St. Sony

PLUSY A MINUSY:

+ akcia - ob&asné vypady

+hudba spojenia

+atmosféra - vatsi progres si

+ lokality a nepriatelia vyZzaduje vel'mi
dlhy grind

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 23



Skull & Bones

PIRATI SU DOVODOM, PRECO JE VO SVETE NEDOSTATOK RUMU

Pamatate si eSte na Assassin's Creed IV:
Black Flag? Na obrovské bitky s lod'ami,
ktorych som sa nielen ja v dobe vydania
hry nevedel nabazit? Black Flag som
dokonca hral na Xbox 360 a neskor som
si ho kapil aj na PC - bolo to proste
fenomenalne a chytl'avé. Tvorcovia tohto
klenotu sa pred nejakou (dost' dlhou)
dobou rozhodli, Ze tento druh hier ma
potencial a nulovi konkurenciu. Pisal sa
rok 2017 a Ubisoft na E3 oznamil Skull
& Bones. Rare vyvijalo Sea of Thieves

a novinka od franclizskeho giganta
mala byt' komplexnejsim a lepSim
titulom. Teda, aspon z prvych zaberov
sa zdalo, Ze to tak naozaj bude...

Z nuly hrdinom

Ako to v hrach byva, aj v Skull & Bones
ste najskdr ten slaby pirat, ktory zo
zaciatku vyzera ako miestny ¢lovek bez
domova. Zacinate na malej lod'ke, kde
je vasim prvym nepriatel'om more a
nastrahy v fiom. Na vasu mald barku
budd Gtocit' najma Zraloky a vy im to
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budete oplacat' ostrymi harpinami. To
vSak nie je na Skodu, ked'Ze z takého
Zraloka sa da upiect' steak, ktory vasej
posadke doplni staminu. TG potrebujete,
ak chcete ist' na pIné plachty a,
samozrejme, asom sa mina — jej zdrojom
je bud' oddych, alebo nejaké to jedlo.

Casom sa vypracujete po pomyselnom
rebricku piratov a staviate si nové lode.
Nemusite sa teda bat', Ze na ¢lne stravite
vel'a Casu, v podstate na nom jazdite iba
pocas tutorialu. V hre s primarne tri
typy lodi — Tank, support a DPS, pricom
ako v kazdom MMQO, aj tu si budete
musiet' vybrat' svoju triedu. A ano,
hadate spravne, tankova lod' je ta silng,
¢o vydrzi vel'a, support je podporou pre
iné lode a DPS lod' dava vel'a poskodenia
tym ostatnym. Mimochodom, podpornou
lod'ou healujete iné lode. Nie je to ¢udné?

S buildom vasej lode potom s(visi

aj to, o si na fiu date. Mo6zZe to byt'
rozne vybavenie, ktoré zvysuje urcite
Statistiky lode, ¢im si vlastne vystavite

najlepsi build. TaktieZ si kupujete nové
zbrane, na ktoré najskdr potrebujete
plany. VylepSujete si staré a ¢asom s
tak Gc¢innejsie proti lepSim lodiam. V
podstate je to klasické MMO, v ktorom
ale ovladate obrovskd ozrutnd lod'.

TeSil som sa na
suboje s mecmi...

Uz od momentu, ked' Ubisoft predstavil
tato hru, som sa mimoriadne tesil.

Na to, ako vystrelim par gal' z diel a
nakoniec preskoim na lod' s mojou
postavou — tak, ako to bolo kedysi v
Black Flag. Vytiahnem svoju Sabl'u,
drevenl nohu a papagaja a Sup-sup
porazit' kapitana nepriatel'skej lode.
Black Flag bol v podstate akénou hrou,
do ktorej vel'mi Sikovne zakomponovali
simulaciu piratskej lode, hoci arkadovo.
No celé to fungovalo perfektne.

No a od Skull & Bones som ocakaval
rovnaka faziu s tym, Ze déraz bude
kladeny na oba aspekty. Ak¢n( cast'



modzu prebrat' z Assassin's Creed a td

s lod'ami spravia po svojom. Dokonca

aj t'aZenie surovin na ostrovoch robite
tak, Ze sa pribliZite s lod'ou ku kokosu

a hrate minihru, v ktorej sa v spravny
cas snazite kliknat', kym je ukazovatel' v
zelenom poli. Akoze, hald! Je rok 2024 a
my tu mame takéto nie¢o? Len by som
doplnil, Ze titul bol vo vyvoji 11 rokov.
Najskér malo ist' o rozSirenie do Black
Flag, no potom padlo iné rozhodnutie. To
vSak nemeni na celkovom Case vyvoja
nic. Co, prosim pekne, robili tvorcovia 11
rokov? Vymysl'ali hlape minihry? Pozrite
sa na taky Helldivers 2, ktory vysiel v
priblizne rovnaky ¢as ako Skull & Bones,
no 5tddio ma len 100 I'udi a uz teraz ide
o obrovsky hit (ano, viem, porovnavat'
hrusky s jablkami by sa nemalo).

Hra toho navas
vyhrkne naraz privel'a

UzZ pri prvych krécikoch si vSimnete,

Ze je na vas toho akosi privel'a.
Jednoduchost'ou hra neoplyva, ¢o je

na jednej strane aj dobré. Ved', ¢im
komplexnejsi titul, tym je to lepsie, nie?
Uz od zatiatku mate naozaj vel'a veci,
ktoré mozete robit' — viete si vylepSovat'
lod', zbierat' suroviny, prepadat' iné
lode, robit' pribehové aj iné Glohy,
spajat' sa s kamaratmi a spolo¢né
brazdit' moria a mnoho d'alSieho.

No v spleti vSetkych tych veci sa zacnete
stracat' a da vam zabrat', aby ste to
vSetko vedeli poriadne zuzitkovat'. Na
jednej strane je komplexnost' super,

na strane druhej mohli tvorcovia
pripravit' lepsi tutorial. Navyse, nejde
o takd komplexnost' ako pri hrani
Hardspace: Shipbreaker, skér ide o
rozmanitost' veci, ktoré sa dajd robit'.

Pribeh je obstojny, grafika tiez

Teraz sa priznam k jednej veci.
Mam rad pribehy hier od Ubisoftu,
preto mam latku aj tu nastavena
rovnakym spdsobom. Pribeh je taky
klasicky ,ubisoft'acky’, necakajte
nejaky zazrak, ale ani katastrofu.

\/ pribehu si, navyse, mdzete pomoct' s
kamaratmi, ktori titul taktiez hrajd, ¢o je
super. \/ jednoduchosti povedané, Skull
& Bones je také The Division na mori,
kde namiesto vojaka ovladate lod'.

Graficky je na tom hra pomerne dobre.
Niektoré scény a ¢asti naozaj vyzerajl
skvele, napriklad ta, kde si tvorite
postavu Ci outposty, do ktorych sa
vraciate. Aj ¢ast', kde ovladate svoje
plavidlo, je po vizualnej stranke krasne
spravena. Najma dynamicky meniace
sa pocasie je super a vyzera nadherne.

Detaily s horSie, no povedzme si na
rovinu, ovladate ozrutny korab, na detaily
sa neviete a ani nebudete pozerat'. Pekné
s aj scény a prechody medzi jednotlivymi
¢ast'ami hry, vzdy totiz obsahujd pekn(
animaciu. Problémom je vSak to, ze sG

tu stale a po ¢ase za¢ni byt' zdlhavé a
otravné. A to najma vtedy, ked' sa chcete
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Gamepad som sice nevytiahol, no po par
hodinach som sem-tam na to myslel,
pretoZe si viem predstavit', Zze prave s
nim by bolo hranie o ¢osi jednoduchSie.

Zaverecné hodnotenie:

Skull & Bones nenaplia potencial, ktory
mozno nesl'uboval, no hraci cakali, ze
tam bude. Siboje s postavami extrémne
chybajl a tato absencia robi titul iba
d'alsim priemernym v rade MMO kiskov,

rychlo dostat' niekam a vam sa pusti
animacia, ktor( ste videli uz tisickrat.

Fyzika v Skull & Bones niekedy hneva.
Teda, pocas kormidlovania musite
sledovat' aj to, odkial' fika vietor. Ked'
faka napriklad dopredu, spomal‘uje
vas. Ak odzadu, idete rychlejsie.

Parkrat sa mi stalo, Ze tieto pravidla
neplatili pre nepriatel'ské lode. Ci i§lo o
pocit, alebo to bol fakt, neviem... a ani na
to uz radSej nechcem mysliet'. Navyse,
niekedy sa postavy inych hracov pohybuja
smiesne, zasekavajl sa v stene a vyskytli
sa aj d'alSie podobné bugy, ktoré nie

s katastrofalne, no vyzeraji vtipne.

Pocas tutorialu som taktiez mal pocit,
Ze postava sa pohybuje trochu inak ako
pocas zvysku hry, pricom aj vizual sa mi
zdal trochu iny ako po tutoriali. Neviem,
Ciide len o nejaky mdj pocit, alebo je to
fakt, no trochu ma to prekvapilo. Mozno
to je aj tym, Ze na hre robila kopa stadii.

Po stranke optimalizacie je na tom
titul fajn. Pocitac pri rovnakom

nastaveni ako pri inych hrach nefuci
nonstop, resp. otravne fucat' som ho
pocul iba pri naro¢nejsich scénach,
aby ten AMD procesor schladil. Hra
si pritom drZi vysoky framerate.

Ovladanie na PC je fajn, ale je vidiet', Zze
vyvojari mysleli najma na konzolovych
hracov. Celé je to tomu prispésobené.

Oragon's Back
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hoc so zameranim na piratske lode (¢o,
mimochodom, nema konkurenciu).

Nevravim, Ze ide o vyloZene zIU hru,
no od prvych zaberov som si sl'uboval

viac, ako som dostal. Tvorcovia sa s tym

moZzu pohrat' a doladit' to tak, ze bude
stat' za to, no to si myslim, Ze bude
obrovska vyzva. UZ len implementacia
s(boja postav by ich stale kopu prace
a o obt'aZznosti ani nehovorim. No
mozno sa mylim, vyvojari No Man's
Sky predsa dokazali zazraky.

Podari sa to aj Ubisoftu? Ak ano, potom
si pokojne k hodnoteniu priratajte aj
pat' hviezdiciek a ja zloZim pomyselny
kloblk dolu z hlavy. V. momentalnom
stave ale neviem dat' viac.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
MMO simulator Ubisoft Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ piratskych titulov - extrémne mi chybajd
nie je nikdy dost' piratske bitky

+ hra pre viac hracov s meCmi
jezabavnaajs - fyzika niekedy
cudzimi hraé¢mi nedava zmysel

+ pribeh ma potencial

HODNOTENIE: ) B B Sk




RECENZIA

XBOX ONE X

Suicide Squad: Kill the Justice League

ANI RYBA, ANI RAK

Takmer desat' rokov ¢akania a toto

je vysledok? Asi taka bola reakcia
mnohych fanasikov trilogie Batman
Arkham a Stadia Rocksteady po odhaleni
Suicide Squad: Kill the Justice League.
Problém nebol v tom, Ze iSlo opat'

o hru v DC univerze, a ani v tom, Ze by
po vizualnej stranke vyzerala otrasne.
Problém je, Ze Rocksteady sa stalo
obet'ou nie¢oho podobného, ¢im si presli
BioWare €i Arkane Austin — Stidio,

ktoré sa preslavilo urcitym typom

hier, dostalo ,,prikaz” pustit' sa do live
service projektu. A ked'Ze v poslednych
rokoch je slovné spojenie live service
brané uz skoro ako urazka, tak bolo
jasné, ze hra bude musiet' bojovat,

aby I'udi presvedcila. Podarilo sa to?

Nie, nepodarilo. Nie vsak z dévodu,

na ktory myslite. Aby som do recenzie
vloZil trochu subjektivity, tak skonStatujem,
Ze Suicide Squad: Kill The Justice League

tomu, aby som videl objektivne a masivne

problémy v mnohych aspektoch, ktoré ma
vedu k zaveru, ze ak bolo ciel'om stadia
Rocksteady priniest' titul, ktory by si

udrzal hracsku zakladiu na dlhy ¢as,

tak ten naplnit' nedokazali. V z(falej

snahe vytvorit' hru, ktora prilaka

fanasikov Arkham trilogie a zaroven

u nej hraci zotrvaja dlhodobo, nam
serviruje nieco, €o je tak skompromitované,
Ze to plne nezaujme ani jednu skupinu.

Premisa pritom nie je Gplne na zahodenie.
Suicide Squad sa odohrava v Metropolise,
ktorého sa zmocnil antagonista Brainiac.
Ten si nielenze podmanil obyvatel'ov
mesta, ale dokonca ovladol aj tych, ktori
ich mali ochrafovat' — ¢lenov Justice
League. Ti sa stali jeho vernymi
sluzobnikmi, preto vznika Task Force X,
skupina antihrdinov, ktori mézu svoje
Zivoty vykapit' tym, Ze ¢lenov Justice
League zlikviduja. A ak nie, tak bomba

v ich hlavach spravi boom. Efektivne

tak nemajd na vyber a dynamika

medzi Amandou Waller a ¢lenmi

¥ IW ]

Suicide Squad je primarnym zdrojom
napatia v pribehovej asti kampane.

A ta potrebuje vSetku pomoc. Ako som
totiz spominal, pribeh ma potencial, ten je
vSak zahodeny. Cutscény s fajn, akciou
nabité, dynamicky zreZirované a na pohl'ad
pekné. Navyse, dynamika medzi ¢lenmi
Suicide Squad je skvela a vhodne ju doplia
historia jednotlivych postav, ktora sa v
konverzaciach dostava na povrch a na
hratel'nych postavach vidite postupny
prerod zo styroch individualit na ¢lenov
jednoliateho timu. Problémom pribehu

je, ze vyvojarom sa absolltne nepodarilo

k hra¢om cez obrazovku dostat' fakt, ze
stale ide o antagonistov — zaporné postavy,
ktoré sa do vazenia v Arkhame dostali

z nejakého dévodu. Namiesto toho hra
efektivne premenila ¢lenov Justice League
na zloCincov a ¢lenov Suicide Squad na
dobrakov. Nefunguje to, zial', v ziadnom
aspekte. Prakticky jediné chvile, ked' pribeh
ako-tak charakterizuje postavy spdsobom,
ako by mal, sG momenty, ked' sd €lenovia
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i
Justice League tesne pred popravou.
Presne vtedy sa totiz zacina prejavovat'
prava natura ¢lenov Suicide Squad. Na
jednej strane rozumiem, Ze hrat' celG hru
za niekoho, kto bol pévodne antagonista,
by moZno nefungovalo dokonale, no
premena tychto postav o 180° taktiez
nefunguje a efektivne to nici cely pribeh.

NavysSe, ospevovat' vel'mi nembzeme

ani zvysok postav. Ked'Ze Suicide Squad:
Kill The Justice League je live service
kdskom, tak efektivne vsetky postavy,
ktoré pocas hrania stretnete, st bud' vasi
nepriatelia, ktori na konci zomrd, alebo
tzv. vendori, ktori slGzia na distribuovanie
questov &i upgrade zbrani a vybavy.

To znamena, Ze vyvoj ich charakterov

sa rovna nule. Najsmutnejsie je, ako
vyvojari ponali postavu Poison lvy, ktord
museli ,znovuzrodit" po udalostiach v
Arkham sérii, a dévod, preco sa vlastne
Batman vratil k svojej ¢innosti, ked' v
Arkham Knight robil vSetko preto, aby

sa zbavil mantry netopierieho hrdinu.

Okej, pribeh teda nefunguje. Co viak
samotné hratel'né postavy po stranke
hratel'nosti? Tam je to tiez bieda. K

extrémnej podobnosti prave kvéli live
service nature titulu a sp6sob pohybu je
jedinym masivnym rozdielom. Primarnym
spbsobom boja s strelné zbrane, o

je v pripade King Sharka drziaceho
gul'omet v rukach celkom Gsmevny,

no na druhej strane smutny pohl'ad.

Na porovnanie, aj ked' taky Marvel's
Avengers bol tiez GAAS hrou, tak vyvojari
chapali, ze nem6zu homogenizovat'
ikonickych hrdinov. Kazdy z nich dostal
dostatok ,lasky’, Co bol dévod, preco ste
sa pri hrani za Thora citili ako Thor.

Ked' si vSak odmyslime charakter
jednotlivych postav, ako sa Suicide Squad
hra? Asi najschopnejsie prirovnanie,

ktoré by som dokazal njst', st tituly
Crackdown a Sunset Ovedrive, Co nie je
zIé. Gro hratel'nosti tvori neustaly pohyb,
debuffovanie nepriatel'ov, kontrovanie pri
urcitych atokoch a kombinovanie rychleho
pohybu so strel'bou a umnym pouzivanim
roznorodych Gtokov. Ako celok funguje
tento systém dobre. Ked' sa vam dostane

do krvi a naucite sa aplikovat' jednotlivé
polozky arzenalu, tak ide o deStrukény
tanec, kde je rozdiel medzi priemernym

a skvelym hracom obrovsky. K tomuto
pomaha rdéznorody loot, ktory uz od potiatku
kampane serviruje zaujimavé kisky a
vd'aka komplexnym systémom upgradov

a Uprav, ktoré sd v hre dostupn( hned' pri
vydani (a nie niekol'ko mesiacov po, ako
prakticky od zaciatku mézete optimalizovat'
svoj build a budovat' ho smerom, ktory
preferujete. Herna ekonomika je dostatocne
Stedra a zasobuje vas hernou menou, ktora
takato flexibilitu dovol'uje, no ani tu si hra
neodpustila svoju kompromisnd povahu a v
snahe ulahodit' aj hracom, ktori o endgame
nemajd zaujem, odstranili z hry tzv. Gear
Score. To v praxi znamena, ze ked' vam
RNGesus nadeli dobry kisok vybavy vo
Stvrtej misii kampane, tak nemate Ziaden
dévod menit' ho potas celej kampane. Cize
v snahe zapacit' sa hratom pribehovych
kaskov vyvojari eliminovali dévod, preco

by Suicide Squad mala hrat' druha skupina

dispozicii sa Harley Quinn, Deadshot, King
Shark a Boomerang. Ked' si pretitate tento
zoznam, tak v hlave sa vam tvori celkom
dobry a réznorody obraz Styroch postav, v
ktorom ma kazda z nich vlastny kit, vlastné
pohyby, vlastné silné a slabé stranky a na
bojisku pIniiné Glohy ako ostatni. Omyl.
Okrem pohybu a exkluzivneho pristupu

k uréitym druhom zbrani sa postavy od
seba neliSia. King Shark nie je tank na boj
zblizka, Deadshot nie je efektivny podporny
sniper, Harley Quinn nie je expertkou na
demolaciu a Boomerang nie je svizny
odbornik na rychle vypady a Gtek z boja.
VSetky postavy s homogenizované do
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I'udi - ti, ktori chcG nahanat' nové kisky
vybavy, ktoré ich robia mocnejsimi a lepSimi.

Nepomaha ani fakt, Ze typov nepriatel'ov
je zalostne malo, ¢o sa nezmeni ani po
prejdeni hlavnej kampane. ESte horsSie

je na tom variabilita misii. Pocet solidne
nadizajnovanych misii by ste tu zratali na
prstoch jednej ruky. Vacsina totiz patri

do nudnej kategorie ,busywork’ —ta je

v inych tituloch relegovana do kategorie
najspodnejSej Grovne typov misii, ktoré
vacsinu l'udi unudia v priebehu par minGt.
Najotrasnejsie s( tie pre jednotlivé vedl'ajSie
postavy (ktoré je vSak potrebné spravit',
ked'Ze ich spinenie odomyka niektoré
kl'G¢ové prvky budovania vybavy). Ide

o rovnako zlé misie, ako som spominal
vysSie, no aby toho nebolo malo, tak

s( k nim eSte pridané modifikatory,

ktoré ich eSte pred|zuj a v niektorych
momentoch sd absoldtne frustrujice.

Hra sa odohrava v uz spominanom meste
Metropolis, no keby som vam povedal,

Ze s( to Kosice, tak by ste asi nevedel
povedat', ¢i klamem. Mestu totiz chyba
dusa, to vychadza primarne z faktuy, ze
jadro hrania sa odohrava na strechach.
Budov, do ktorych sa moZete dostat', je
minimum a aj ked' sa v meste nachadza
niekol'ko budov, ktoré spoznate z komiksov
¢i inych supermanovskych filmov/serialov,
tak cela praca dizajnérov a vytvarnikov
vysla navnivot. Devat'desiat percent casu
travite vo vzduchu alebo na strechach a
tak sa vam jednotlivé ¢asti mesta zlievajd
dokopy, chyba mu variabilita prostredia a
jedinou ikonickou ¢ast'ou je mechanicky
Brainiac, ktory sa nachadza vo vzduchu a
sleduje boj nasich hrdinov proti presile. Na
jednej strane chapem, Ze prostredie musi
byt' diktované tym, aky styl hratel'nosti
chcd vyvojari vytvorit', no myslim si, Zze sa
dali nadizajnovat' misie, ktoré by nechali
jednotlivé prostredia vynikn(t' o €osi viac.
\/ysledkom toho je fakt, Ze zatial' ¢o Arkham

z Batman trilogie spoznate na prvy pohl'ad
vd'aka znamenitej atmosfére a jasne
definovanej architektdre, tak Metropolis

v Suicide Squad sa neda charakterizovat'
inak ako ,bezné beténové mesto’.

Kardinalnym hriechom tohto titulu je

pre mna efektivne neexistujlci endgame
obsah. Tu prichadza pointa mojej recenzie.
Rocksteady sa snazilo prilakat' obe ¢asti
publika (singleplayer hracov a looter hracov)
a preto sa pustilo nielen do kampane s
desiatkami mindt cutscén, ale aj do tvorby
lootu, ktory by v rovine tedrie mal I'udi
motivovat' hrat' aj po skonceni kampane.
To v5ak zalostne nevyslo a endgame v
podstate spotiva v robeni tych istych misii,
ktoré ste v kampani zdolali uz stokrat (a tie
sG uz pri prvom pokuse dost' biedne), aby
ste nasledne nazbierali dostatok konkrétnej
hernej meny a otvorili tak portal do tzv.
Elseworlds, kde sa nachadzaja d'alSie kopie
Brainiaca. Prave tam budete nahanat' ten
najlepsi loot, ktorému vsak chyba charakter,
pricom celkova slucka hratel'nosti nie je

ani zd'aleka dostatocne atraktivna, aby

ste mali potrebn motivaciu opakovat'
tieto misie dookola. Najchybnejsim
rozhodnutim bolo odstranenie Gear Score.
To by totiz kvantifikovalo ¢ast' grindu a
davalo vam potrebn motivaciu nahanat'
loot, ktory vyhodi silu vasej postavy vyssie
a zaroven prinesie perky, ktoré s uzitocné
v boji. Vyvojari majl sice uz teraz solidne
rozplanovan( podporu do budtcnosti, no
tam bude sakramentsky zalezat' na kvalite
pribehovych pridavkov, variability pridanych
postav a vylepSeni endgame. Pretoze

to, Co je v zakladnej ponuke, je bieda.

To je frustrujlce, pretoze looter Zaner v
takomto Style (live service hra) jetu uz s
nami niekol'ko rokov a vyvojari urcite mali
kde obkukat', ¢o funguje a o nie. Dokonca
si dovolim tvrdit', Ze aj Anthem dokazal
nahananie lootu okorenit' viac a vsetci
vieme, ako dopadol. Zafala snaha vyvojarov

potesit' aj tabor pribehovych nadSencov
vyUstila v kisok, ktory neuspokoji ani jednu
skupinu a nedostatok endgame obsahu
bude tvorcov eSte poriadne mrziet'.

Po vizualnej stranke az tak vel'a vyhrad
nemam a ak ano, tak sa tykaja skor stylu
ako samotnej kvality. Renderovanie postav
patri k tomu najlepSiemu v biznise, no
vel'a to neznameng, ked'ze scény, ktoré

s tak kvalitne renderované, vam vel'a
osohu neprinesd. NavySe, vyvojari nezistili,
Ze menej je niekedy viac a hra je doslova
preplacana otrasne vel'kymi Ul efektami,
ktoré kazia vysledny dojem z vizualu. To
plati aj pre audio zlozku. Soundtrack je
genericky, az to boli a hratel'né postavy
nevedia sklapnGt' na viac ako tridsat'
sekind. Co je stasti pochopitel'né, ked'ze
pribeh je prezentovany aj takouto formou,
no v momente, ako sa dostanem do
endgame obsahu, tak by som bol rad,

keby konecne boli ticho, pretoze ich

hlasky po 30. krat proste nebavia.

Verdikt

Ani ryba, ani rak. Vystihujicejsi opis
Suicide Squad: Kill the Justice League asi
neexistuje. Je mijasné, Ze toto asi nie je
projekt (minimalne jeho live service ¢ast),
ktory si vyvojari dobrovol'ne zvolili, no ked'
uz dostali takéto zadanie, bol by som rad,
keby sa usilovali hracov zaujat' v oblasti
dlhej trvacnosti. Namiesto toho tu mame
z(fald snahu potesit' fandsSikov starsich
titulov Stldia a vysledkom toho trpia

obe stranky novinky. A v hre nefunguje
okrem solidneho vizualu prakticky nic.

Hratel'né postavy st az smutne generické
po stranke hratel'nosti, nahananie lootu
efektivne nema zmysel, pribeh ma masivne
problémy s faktom, Ze antagonistov
vykresl'uje ako hrdinov, vedl'ajSie postavy
s{ nerozvinuté a dobrych momentov

je minimum. A aj ked' subjektivne ma

hra solidne bavi, pretoZe niektoré prvky
hratel'nosti st naozaj kvalitné, tak si vdbec
neviem predstavit', Ze pri nej stravim
stovky hodin, ako v to mozno difali vyvojari

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Rocksteady Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ pekne sa na - loot, ktory nie

to pozera je motivaciou
+ zaklady hratel'nosti - otrasné

sG solidne vedl'ajSie Glohy
+ niektoré pribehové - generickost'

momenty Metropolisu

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Persona 3 Reload

NIECO ODSTRAN, NIECO PRIDA]

Dovol'te mi na zaciatok trochu filozofie.

Sme l'udia a vSetci sme rozdielni. Niektori
vynikaji v Sporte, ini vedia krasne
spievat', d'alsi zasa dokazu v priebehu par
sekiind poslepiacky poskladat' Rubikovu
kocku. OdliSni sme, samozrejme, aj z
hl'adiska nasich charakterov - niekto je
odvazny, niekto dokaze zvladat' stresové
situacie lepSie ako ten druhy a pod.

Preto je rozdiel aj v tom, o nam dokaze
znechutit' den. Pre niektorych to méze
byt' granatiersky pochod ¢i argentinske
telenovely, inym zasa lezi na nervy takéto
prihldple Gvody do recenzii. No a potom
s@ tu eSte obyvatelia sveta, v ktorom sa
odohrava hra Persona 3. Ak ste jednym z
nich, tak to, ¢o vam dokaze zneprijemnit'
den, budd najma krvou poliate truhly
objavujiice sa tesne po polnoci v temnych
zakutiach chladnych ulic. Ak nie€o také
totiz uvidite, rozhodne vam déjde, ze
vnatri nebudi sladké cukriky, ktoré maji
vykizlit' malym det'om Gsmev na tvari.

Persona 3 Reload, remake kultového
JRPG Persona 3 z roku 2006, zacina
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rovnako zostra ako pévodna hra. Ste
Studentom miestnej strednej Skoly v
Tokiu, ktory sa pomaly blizi k svojmu
novému domovu, internatu, kde stravi
najblizsi sSkolsky rok. Mesto je uz
ponorené do tmy, mesiac je v splne a
jeho svit si preraza cestu cez mraky

len aby dopadol na tie drevené nadoby
pre mftvych stojace vnitri Zelezni¢nej
stanice lwatodai. Ste zmateni, ml¢ky
kracate a v duchu difate, Ze je to len zly
sen. Lenze truhly sG skutocné a skutocné
je vSetko, to navokol seba vnimate. Mlaky
krvi, Suchot za Spinavymi popolnicami,
zvlastna pachut' smrti. Nuz, rozhodne
ste namiesto zatuchnutych truhiel ¢akali
vel'ké vitajace napisy oslavujdce vas
prichod, ale vyberat' si asi v tej chvili uz
nemozete, vsakze? So Stipl'avym mrazom
na Siji pridate do kroku a vstupujete

do bezpedia internatu. Zdanlivého...

Poznate ten pocit, ked' vo vas nieco
zarezonuje tak, Ze si to pamatate este
mnoho rokov, ak nie cely Zivot? Presne
takto som si pamatal aj na Gvodna

4/21 (

| Meet with Sanada |
Head to Paulownia Mall

scénu pdvodnej verzie, ktora ma este
dlho v snoch matala svojou nesmiernou
pochmirnost'ou a temnym anime
pojatim. Hru som hral uz vel'mi davno a
na rézne detaily som si uz nespominal,
no na tdto konkrétnu scénu ano. A nikdy
na fu ani nezabudnem. Aké sklamanie
vSak vo mne vy volal tento remake,

ked' povodny Gvod v Style deptajdceho
hororu paradne navodzujlceho pocity
mystéria a tajomna vymenil za (pre
hratel'nost' absoldtne nepodstatna)
kratku hernd pasaz, ktora sa €o do
mystickosti a Gdernosti nemdze s
originalom ani len nahodou porovnat'.
Ako ,svedok’ pdvodnej verzie som ostal
sklamany, ale hraci touto hrou doteraz
nedotknuti istotne nebudd mat' dévod
nieCo namietat'. Priznavam, Ze je to

len viac-menej pochaba pripomienka
na Gvod, ked'Ze tych vystrihnutych

30 sekind je ni¢ oproti d'al5im 100+
hodinam, ktoré s hrou stravite.

Persona 3 bola vyborna hra a Persona 3
Reload je, aj napriek niekol'kym d'alsim



vyhradam, ktoré eSte spomeniem,
rovnako tak vyborna hra a zaroven
vel'mi dobry remake. AvSak ak ste
fanaSikom predovetkym (trestuhodne
stale) posledného piateho dielu, ktory
ma uz inak dctyhodnych osem rokov,

a povodna trojku ste nikdy nehrali,

je nutné k nej pristupovat' opatrne.
Persona 3 bola to totiz prvou zo série
Persony, ktora zaviedla socialne linky,
pracu s kalendarom, simulaciu zivota

a vol'nocasovych aktivit, preto tieto
prvky eSte neboli natol'ko vycibrené ako
ich pozname v modernejsich dieloch,
napriklad v spominanej pat'ke.

A ked'ze Persona 3 Reload je doslova
otrockym remakom povodnej hry,
nie sG dané prvky natol'ko vycibrené
ani tu. Persona 3 Reload je akousi
exkurziou do minulosti, ked' sa moderna
verzia Persony eSte len formovala.
Viete, €o je na tom vSetkom dobré?

— Uvedomenie si, Ze uz aj tato ranna
verzia hratel'nosti dnes posobi vel'mi
sviezo a zabavne. To len dokazuje,
ze Persona 3 bola nad¢asova hra.

Iste, nebola bez chyb a teda nie je
bez chyb ani tento remake. MéZeme
namietat' (avSak konkrétne ja nie),
Ze vlastne robite dookola to isté -z
internatu do Skoly, zo Skoly na rande
alebo inde, veCer spat' na internat

a pomedzi to obcas si odskocite do

mohutného dungeonu vybit' par monstier

—avsak prave ta komorna atmosféra
(celd hra sa odohrava na dost' malej
ploche), spojena s prechadzanim tych
istych lokalit a stretavanim rovnakych
I'udi, zatial' ¢o sa da sledovat, ako sa
ich charaktery rozvijajd, dava hracovi
akysi pocit familiarnosti, Gtulnosti.

Nadobilda dojem, Ze skutoCne hra len
za nejakého bezvyznamného tinedzZera,
ktory zaziva vSetky Gtrapy dospievania

a Specifického japonského skolského
Zivota. To, Ze si musite veci planovat'
dopredu a Ze v prvom rade viete, ¢o bude
z logického dovodu nasledovat' (Skola je
prvych Sest' dni a nedel'a je vol'na), sa
mozete na niektoré veci doslova tesit'.
Napriklad na to, ako si konecne vyrazite
znova von so svojou novou laskou
alebo si zahrate hry v miestnej herni a
zvySite si trebars guraz, ¢i si cez vol'na
nedel'u zasadnete k MMORPG, kde na
vas taka vas herny part'ak, o ktorom sa
dozviete opat' nie¢o nové — tak takéto
pocity vo vas nevyvola hocijaka hra!

Tych aktivit a moznosti je tu oproti
megalomanskej pat'ke menej. Znova
pripominam, ze ide o prv( Personu s
dnes uz ustalenymi mechanizmami

a ze tento remake dané veci nijako
nemeni. Teraz trochu porovnam
Personu 3 Reload s Personou 5 Golden
v niekol'kych ukazovatel'och. V remaku
trojky s len tri socialne zrucnosti,
ktoré si mdzete vylepSovat' — Skolské
predmety (Academics), Sarm (Charm)

a odvahu (Courage), no v pat'ke je ich
az pat' - vedomosti (Knowledge), guraz

(Guts), odbornost' (Proficiency), milost'
(Kindness) a Sarm (Charm). V pdvodnej
Persone 3 ste mohli mat' 21 socialnych
linkov, v Persone 5 ste ich mali 23. V
trojke mate jeden vel'ky dungeon, v pat'ke
ich mate az devat'. \V Persone 3 mozete
mat' nieCo vySe 170 Person, v Persone 5
Golden az vySe 190. Skratka, Persona 3 je
v nie¢om o Cosi menej a v niecom ovel'a
viac skromnejSia hra a na jej hratel'nosti
sa to viditel'ne podpisuje. VSimnete si to
hlavne vtedy, ak ste trojku nikdy nehrali
a mate sklsenost' len s modernym
poslednym dielom. Socialne zru¢nosti?
Socialne linky? A vobec, Persona? —
Nebojte sa, hned' vam to vysvetlim.

Persony s imaginarne bytosti, ktoré
zosobnuja vase vnatorné ,ja" a ktoré
mozu byt' vyvolané urcitym Specifickym
spdsobom v alternativnej realite. SQ

to bytosti vyvolané vasimi pocitmi a
vasim citovym rozpolozenim a ponikaji
celé pole p6sobnosti, predovsetkym

o sa tyka subojov. Ak to zbavime
vSetkych metafor a poetického nanosu,
tak Persona je ta vec, vd'aka ktorej
moZete v boji pouZivat' Specialne

Gdery alebo magické schopnosti,

ktoré ma Persona odomknuté.

Kazda Persona sa dokaze levelovat,
ma svoje Specifické atribdty, ktoré
sa ziskavanim levelov zvysujd a
kazda Persona patri do jednej z
niekol'kych tried nazvanych Arcana.

Tieto triedy m6zeme s prizmdrenim oka
porovnat' s povolaniami z tradi¢nych
RPG, hoci priznavam, Ze je to porovnanie
dost' na hrane. Persony patriace do
urcitej Arcany zdiel'aja s inymi v tej istej
triede druhy schopnosti a podobne.
Napriklad Persony Arcane triedy Justice
sa Specializujd na element svetla a majd
vyzor anjelov alebo sd anjelom podobné.
Arcane trieda Hermin obsahuje Persony
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zdiel'ajlce schopnosti ovplyviujice
psychiku, napriklad paralyzovanie
nepriatel'a... Pocet tried Arcany priamo
sQvisi s poCtom socialnych liniek,
ktoré hra série Persona ponuka.

Doévod na to je prosty. SU to prave
socialne linky, ktorych rozvoj zvySuje
Groven danych Arcane tried, co ma
priamy vplyv na G¢innost' Person priich
vytvarani (Persony mdzete navzajom
kombinovat' a premiefat' ich na iné).

\/ hre Persona 3 Reload maja socialne
linky podobu vasej interakcie s urcitymi
konkrétnymi postavami. Cim viac ¢asu
s nimi stravite, tym vyssi level bude
dana trieda Arcany mat'a tovam z
hl'adiska hratel'nosti umozni ziskat'

Hext Balince
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tie najlepsie Persony a z hl'adiska
pribehu zazit' vedl'ajSie pribehové
linky. Socialne zru¢nosti s zase
atribaty, ktoré si predispoziciou pre
spristupnenie novych socialnych linkov.

Socialne zruénosti sa vylepsSuja
réznymi spésobmi, ako napriklad
davanim pozor na hodinach, hranim
urcitych videohier, pozeranim filmov
v kine €i rozlienymi brigadami.

Treba vSak podotkndt', ze ni¢ z toho
skutocne ako hrac nezazijete priamo, sa
to totiz len kratke cutscény zobrazujlce
ako vasa postava pozera film ¢i sedi pri
pocitaci. Je to dost' komplexny a aj dnes
stale vel'mi dobre fungujaci systém,
ktory od hraca vyzaduje pozornost'

a sGstredenost’, ked'Ze vSetky tieto
herné prvky s navzajom prepojené.

Ked' sa na Personu 3 Reload pozeram
zo Sirsieho hl'adiska, zda sa mi, akoby
iSlo o kompilaciu vsetkych verzii hier
Persony 3. Nepoditajic tento remake,
Persona 3 ma este tri d'alSie verzie:
povodnd hru Persona 3, vylepSen( verziu
Persona 3 FES a menSiu verziu do ruky
Persona 3 Portable. Kazda novsia verzia
povodn( Personu 3 urgitym spdsobom
upravovala (zamerne nehovorim
vylepSovala) a pridavala nové funkcie,
resp. prvky. Verzia FES pridala do hry
napriklad novy epilég The Answer,
vylepSila mechanizmus socialnych
linkov, aby boli viac prehl'adnejsie alebo
pridala nov({ vySSiu narocnost' hard.

Verzia Portable zasa zjemnila moznost'
zlého rozhodovania sa v odpovediach
pri budovani socialnych linkov, ¢o v
predchadzajdcich verziach mohlo mat'
za nasledok, Ze ste vyvoj urcitych

tried Arcane Person mali moZnost'
doslova zastavit' (Portable priniesla
svatyne, kde ste si linky mohli obnovit').
Verzia taktiez zjemnila kontroverzny
prvok Gnavy v dungeonoch, ktory
zapritinoval znizenie efektivity postavy
pocas bojov, a umoznila dokonca hrat'
tentokrat uz aj za Zensk( postavu.

Co z toho v Persone 3 Reload je a
nie je? — Persona 3 Reload je remake
povodnej hry s tym, Ze don bola
pridana naro¢nost' hard z FES a
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taktiez vylepSené socialne linky, avSak
30-hodinovy epilég The Answer tu
chyba a zaroven tu na zaklade Persony
3 Portable uz nie je moZnost' Gplného
zastavenia vyvoja socialnych liniek zlymi
odpoved'ami. Ba o viac, spominany
prvok Gnavy, ktory bol v Portable

viac ,pristupny’, v remaku uz vlastne
vobec nefiguruje, a teda dungeonmi tu
nasledkom toho prechadzate vskutku
rychlost'ou tornada. Neexistuje tu ani
moznost' hrat' za Zzensk( postavu.

Summa summarum, Persona 3
Reload je z hl'adiska hratel'nosti azda
najmenej narofnou verziou a herne
najviac pristupnou verziou Persony
3, s okresanymi prvkami oproti
predchadzajldcim verziam. Iste, je tu
stale ten hardmode, vd'aka ktorému
je narocnost' predovsetkym boss
fightov vel'mi prijemna, no mna ako
hardcore hraca mrzi Gplné odstranenie
hernych prvkov, ktoré sice neboli v
povodnych hrach implementované
Gplne bez chyb, no hodenie do
skartovaca si urcite nezaslazili.

Ja osobne totiz nie som fanasikom stylu
vytvarania remakov alebo remasterov,
ktoré herné prvky pévodnych hier
jednoducho vyhadzuja, namiesto toho,
aby boli (ak sa ¢asom ukazu ako menej
funkcné) nejakym spésobom upraveng,
pricom by stale v nastaveniach bola

aj moznost' vol'by pdvodnych prvkov.
Chcete modernizovat? Nemam s tym
problém, ale aspon mi nechajte moznost
hrat' tak, ako to bolo pévodne navrhnuté.

Pre mna ako hraca, ktory je vel'kym
fan@sikov takychto oficialnych
.restoracnych’ projektov, ktoré
modernizujd staré hry, je aj cez vietky
moderné prvky stale najddlezitejSie
to, aby bola zachovana pdvodna vizia.
To v Persone 3 tvoril okrem iného aj

systém Gnavy. Tartarus totizto nebolo
dobré miesto. Bolo to miesto, ktoré z
vas vysavalo energiu, bralo vam radost'
zo zivota a nasledkom toho sa postavy
Casto citili Gplne odpisané (vel'mi
unavené) a to v remaku, zial', nie je. Ak
teda nepocitame niekol'ko cutscén, v
ktorych o tej Gnave postavy hovoria, no z
realneho hl'adiska tykajlceho sa priamo
hratel'nosti to uz vplyv, bohuzial', nema.

Co je to vlastne ten Tartarus? — Je to
temné miesto, ktoré priamo sdvisi s
pribehom, ¢ize k tomu viac povedat'
nemozem. Ked'Ze je to zaroven aj
dungeon s proceduralne generovanym
prostredim, tak prave toto je miesto,
kde sa vydavate s vasou partiou zabijat'
monstra, levelovat' postavy, otvarat'
poklady, zatial' o sa dostavate na stale
vysSSie a vyssie poschodia a pomaly
odhal'ujete tajomné nebesa fantasticky
napisaného pribehu. Jedinym z jeho
minusov je snad' fadny vizual, ked'ze
vSetky poschodia vyzeraji podobne a
s rovnako pomerne prazdne. Kvalitny
pribeh oplyvajici temnotou, zaoberajaci
sa taktieZ Skolskou Sikanou a z urcitého

hl'adiska sa dokonca dotykajdci aj
problematiky samovrazd je podl'a
mna vrcholom hry, pricom mu zdatne
sekunduji skvelo napisané postavy,
ktoré dnes snad' uz maja aj status kultu.
Ziskavanie Person a ich kombinovanie
plus socialne linky je stale zabava

a predovsetkym boss fighty dokazu
potrapit' mozgové bunky, no pribeh a
postavy sl na Persone 3 Reload dplne
to najlepsie. Samozrejme, nemozem
zabudn(t' ani na vynikajdcu J-POP
hudbu, ktora dokonalo podciarkuje
tinedzerské/skolské realie.

Persona 3 Reload ponuka t'ahovy
sibojovy systém, ktory pracuje na
principe odhal'ovania slabych stranok
nepriatel'ov a buffovania vasich postavy,
respektive debuffovania nepriatel'ov.
Ten buff/debuff systém tu nie je natol'ko
krucialny ako v hlavnej sérii Shin Megami
Tensei, kde je to prakticky nutnost', ak
chcete prezit', no aj tu ma svoju vahu.
Omnoho viac sa tu vsak hl'adi na slabé
stranky. Ak totiz trafite slab( stranku
nepriatel'a, napriklad kizlom alebo
Gderom, dostanete t'ah navyse a tymto
spdsobom mozete vybit' aj zdanlivo vel'kd
presilu. Hlavne musite vediet', ako na to.

TaktieZ treba brat' na vedomie, Ze
slabé stranky maja aj vase Persony,

¢o znamena, Ze tento systém s t'ahom
navyse mozu, samozrejme, vyuZzivat'

aj nepriatelia. Je to I'ahko uchopitel'ny,
okamzite hratel'ny a vel'mi zabavny
s(bojovy systém. AvSak oproti pdvodnej
Persone 3 je tu jedna vel'mi vyrazna
zmena - ide o najlepSiu zmenu oproti
originalnym hram, ktoré tento remake
prinasa. Mbzete tu uz konecne ovladat'
postavy pocas sibojov. S tymto
konceptom prisla verzia Portable a
nast'astie je to pritomné aj v remaku.
V pévodnej hre a FES vsetky postavy
okrem vasej ovladala Al na zaklade
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vasich vseobecnych pokynov, ako sa
majl postavy v sbojoch spravat'.

Hra funguje na principe Casu a akcii, ktoré
pocas tohto €asu vyuzivate. Pribeh sa
totizto odohrava postupne den po dni a
pocas dna mdzete urobit' tri akcie — rano,
po Skole/poobede a vecer. Ak je Skolsky
den, rano vzdy travite v skole, pricom

hra bud' vyucovanie preskoci a ocitnete
sa vo faze po skole, alebo sa vyucovania
priamo zGc¢astnite (ucitel' sa vas moze
na nieco opytat' a ak spravne zodpoviete,
zvysi sa vam Statistika Academics)

a az potom zacne faza po skole. Po

Skole sa mdzete ist' socializovat' s
postavami (zvySovanie Arcana), ist' na
rande alebo trebars ist' aj sam do kina

¢i naspat' na internat. Vzdy mozete
spravit' len jednu akciu a potom sa den
prehupne do vecera, ktory sa da vyuzit'
na stadium ¢i brigady, vd'aka ktorym
zarabate, alebo modzete ist' bojovat' do
Tartarusu. Opat' stale len jedna akcia.

Nasledne sa hra presunie do d'alSieho
dna. Niektoré udalosti sa stant az
neskodr a na sledovanie ¢asu je tu vhodny
kalendar, kde sa vam délezité veci
zapisujl, aby ste ich nemuseli mat' stale
v hlave. Tato simulacia Zivota moze pri
dlhsich hernych sedeniach spdsobit' pocit
stereotypu, ale nemo6zem si pomoct,

je to totiz aj dnes stale vel'mi zabavné.
Zblizovanie sa s postavami, odhal'ovanie
ich pribehovych nitiek, manazment ¢asu,
toto vSetko ma priamy sdvis s role-
playingom. Ale ano, oproti uz tol'kokrat
omiel'anej pat'ke je tych vol'nocasovych
aktivit predsa len o nie¢o menej.

Ako to u kazdého remaku byva zvykom,
prvé, o si na nom vSimnete, je vizual.
Pdévodna hra oplyvala svojskym
umeleckym stylom a remake ho
vynikajdco prevadza do modernej doby.
Neclakajte vizualne orgie, tu nejde o
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realistickost' a ani ultrakvalitné meshe.
Umelecky 5tyl Persony 3 Reloaded stoji
na jednoduchych objektoch, Stylizovanych
textdrach vo vysokom rozlisenti,

presne ako original. Hra vyzera skvelo,
podmanivo a originalne. Bohuzial' sa

sem i tam dajd najst' textlry v nizkom
rozliseni, ktoré tréia nad ostatnymi.

Na to si mohli dat' tvorcovia pozor.

Ruka v ruke s umeleckym Stylom in-
game grafiky ide aj umelecky Styl
uzivatel'ského rozhrania. Nesie sa v
nadhernych odtiefloch modrej a je Cisty a
krasne jasny. Napriek tomu, Ze je svojsky
Stylizovany, zachovava si prehl'adnost'.
Obzvlast' in-game menu je Gchvatnym
prikladom Spickového umeleckého Stylu,
ktoré zobrazuje hlavn( postavu hore
nohami, priCom sa cez postavu prelinajd
farby. Uplna parada! A ked' k tomu

eSte zocite Spickové sekvencie v Style
anime, budete sa rozplyvat' blahom.

Pocitacovy port by si vsak zasldzil
prepracovat'. Tento remake nema ani
tol'ko nastaveni, kol'ko mala Persona 5
Golden a okrem tradi¢ného rozliSenia

a \Vsync mozete nastavit' akurat tak
kvalitu tiefiov, snimkovanie a to, ¢i bude
hra vyuZivat' ray-tracingové odlesky.
Chybaja tu pokrocilé nastavenia grafiky,
ako anti-aliasing, textdry, FOV, ultrasiroké
rozlisenia. A hoci to nie sa ziadne
pokrocilé nastavenia, dlhé roky je to
normalny Standard u pocitacovych hier.

Znova zopakujem, ze ak by hra mala
aspon to, ¢o Persona 5 Golden, tak by
to bolo aspon ako-tak akceptovatel'né.
Zabudol som na nastavenie jasu. Hra
ako taka bezi super, ak sa aj objavi
stuttering, tak je len minimalny a pady
hry vlastne ani nehrozia. Ovladat' hru
sa da ovladacom alebo k+ m, avsak
radim pouzivat' ovladag, lebo s nim

je to intuitivnejSie a pohodinejsie. Ak
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chcete otacat' kameru mySou, radsej si
vezmite dovolenku, pretoze kamera je
vel'mi pomalg, hoci ani s gamepadom
nie je o ni¢ rychlejsia. Pocitovo je to
v8ak lepsie ovladatom. Vyborné je, ze
hra podporuje aj kurzor mysi, ale ma
len zakladny windows Styl a uz nie

je Stylizovany ako kurzor v Persone

5 Golden, ¢o je Skoda. Ale beriem, Ze
to uz je len moje puntickarstvo.

Na zaver si eSte neodpustim kopnutie
si do ATLUS-u a jeho DLC politiky.
Samozrejme, aj tento remake ponika
na kapu hned' od vydania celé
priehrstie DLC. Zatial' sG to nast'astie
len kozmetické veci, ktoré nemaji s
povodnou hrou ni¢ spolo¢né —sd to
len kostymy z Persony 4 a 5 a hudba
z Persony 5. M§j nazor ako hraca

je, Ze pokial' nieco nie je skutocnou
plnohodnotnou expanziou, nemalo
by sa to predavat' za par drobnych,
ale malo by to byt' sG¢ast'ou hry

ako bonusovy odomykatel'ny

obsah. Za toto teda palec dole.

Persona 3 Reload je aj napriek kritike v
recenzii stale pohlcujica hra s magicky
temnou atmosférou, ktora bavi a ktora
originalu v ziadnom pripade nerobi
hanbu. Iste, omnoho priamociarejsia
hratel'nost' mi az tak pochuti nebola, ale
hra je zabavna aj napriek tomu, Ze urcité
herné prvky boli vystrihnuté. Aj ked' sa
mi remake z celkového hl'adiska pacil,
tak ho z logicky vysvetlenych d6évodov v
texte nemdzem povazovat' za definitivnu
verziu Persony 3. Ktovie, mozZno sa
nakoniec po pripadnych patchoch
napokon aj stane, avSak ziadne neboli
zatial' avizované. Ak so sériou Persona
eSte nemate skisenosti, domnievam sa,
Ze prave Persona 3 Reload predstavuje
Gplne dokonald vstupenku do tohto
zvrateného sveta plného Skolskych lavic
a démonov. Na zaver eSte podotknem,
Ze tie 4 hviezdy nie s( jednoznacné, v
skutocnosti sa to pohybuje medzi 3,5

a 4, ale to je v kazdom pripade uz len
detail pre Statistov. UzZite si hru!

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
JRPG P-Studio Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ krasny umelecky styl - mdze nastat'

+ fantasticky stereotyp
pribeh a postavy - odstranené prvky
+ pekné animované hratel'nosti
sekvencie - minimum PC
+adekvatna hudba nastaveni

HODNOTENIE: * % % Ky
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Creative Pebble X Series

Spolocnost' Creative Technology predstavila
najnovsie prirastky do svojej uznavane;j
série Pebble - Creative Pebble X

a Creative Pebble X Plus.

Tieto reproduktory sd navrhnuté tak, aby
premenili akékol'vek pracovné prostredie,

alebo zostavu, na pohlcujicu zvukovd
svatynu, vd'aka ich vykonu RMS az 30 W
a Spictkovému vykonu az 60 W. Obidva
modely ponlkajd prispdsobitel'né RGB
osvetlenie, umoznujlce vytvorenie
svetelnej show podl'a nalady pouzivatel'a,
a podporuja kablové aj bezdrotové rezimy

prehravania. Série Creative Pebble X
prinasaja vylepsené 2,75" menice s plnym
rozsahom a ikonicky 45° vyvySeny dizajn
pre optimalizovany zazitok z pocavania.
Model Plus sa navyse pysi elegantnym
subwooferom s dvoma pasivnymi
Ziaricmi, funkciami Dialog+ a BassFlex
pre silné basy a kristal'ovo Cisté dialogy.
Reproduktory dosahujd akusticky vykon
az 15 W RMS a spickovy vykon 30 W

po pripojeni k portu pocitaca, ktory sa
mdze zvySit' aZ na 60 W pri pouziti 30W
(alebo vySSieho) adaptéra PD.
Prispdsobitel'né RGB osvetlenie pondka
16,8 milibna odtiefov so Siestimi
predvolenymi rezimami. Pripojenie je
jednoduché s podporou USB, Bluetooth 5.3
a 3,5 mm AUX vstupu, pricom dvojité porty
pre slichadla a mikrofény zvysuja
pohodlie pouzivania. Aplikacia Creative
umoznuje pristup k zvukovym
technolégiam Sound Blaster Acoustic
Engine a prispbsobenie RGB osvetlenia.
Creative Pebble X je dostupny

za 99,99 EUR, zatial' ¢o model Plus

stoji 139,99 EUR, oba na predobjednavku
na Creative.com.

....................................................................................................................
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TP-Link Deco BE65 predstavuje inovativne
rieSenie v oblasti domacej bezdrdtovej siete
s vyuzitim najnovsieho Standardu Wi-Fi 7,
ktor{ poniika extrémne vysoké richlosti

az 9 214 Mb/s a pokrytie celéeho domova
bez mrtuych zon. S trojpasmovou
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technolégiou a podporou frekvencii 2,4, 5
a 6 GHz umoziiuje systém Deco BE65
pouzivatel'om zazZitok z hladkého
streamovania 8K videi, online hier,
videokonferencii a st'ahovania
objemnych siiborov bez prerusenia.

\/ybava systému zahffa Stvoricu 2,5 Gb/s
ethernetovych portov pre vysokorychlostné
kablové pripojenia a USB 3.0 port pre d'alSie
pripojitel'né zariadenia. TP-Link tiez
implementoval technolégiu Wi-Fi 7 MLO,
ktora zvySuje celkov( priepustnost’

a spol'ahlivost' siete. Mesh systém

Deco BE65 podporuje pripojenie

az 200 zariadeni a dynamicky riadi siet'

pre optimalnu prenosovd rychlost' vd'aka
pokrotilym Al algoritmom. Bezpegnost'

je prioritou, Co zabezpecuje vylepSeny
systém TP-Link HomeShield chraniaci

pred kybernetickymi hrozbami a umoznujici
pokroCild rodi¢ovskd kontrolu.

Systém je mozné I'ahko nastavit' a spravovat'
prostrednictvom prehl'adnej aplikacie
TP-Link Deco a je kompatibilny

s hlasovymi asistentmi ako Amazon
Alexa a Google Assistant, Co prispieva

k jeho uZzivatel'skej privetivosti.
Jednoduchost' inStalacie a minimalisticky
biely dizajn jednotiek Deco BE6G5
zabezpecCuj(, ze sa tento systém stane
neoddelitel'nou sGc¢ast'ou modernych
domacnosti, ktoré vyzaduja najvyssi
Standard bezdrotovej konektivity.



ACER Connect X6E 5G CPE

Spoloénost' Acer uvadza na trh router Connect X6E 5G CPE,
navrhnuty pre domacnosti a malé podniky, ktory umoznuje rychle
a spol'ahlivé Sirokopasmové pripojenie prostrednictvom 5G.

Tento router podporuje Wi-Fi 6E a 4 x &4 MU-MIMO technologie,
umoznuje sGcasné pripojenie az 128 zariadeni a optimalizuje
vyuZivanie dat vd'aka softvéru QoS. Jeho pouzitie je idealne
nielen pre pokrocilé domace pouzitie, ale aj pre malé podniky,
kde zabezpecuje spol'ahlivé pripojenie pre Sirok( Skalu zariadenf,
vratane sledovacich kamier a inteligentnych meracov.

Router je jednoducho inStalovatel'ny a ponika flexibilné
zalozné rieSenie pripojenia. Acer Connect X6E 5G CPE

je dostupny v regione EMEA za cenu od 299 EUR

a je sicast'ou Sirsej ponuky vykonnych zariadeni od Acera

pre pripojené domacnosti a podniky.

..........................................................

MANGANEZR |

MANGANEZ

Cooler Master Ncore 100 Max
—_— i -

Cooler Master uvadza na trh mini-ITX po¢itacovi skrifiu Ncore
100 Max, ktora predstavuje prelom v dizajne kompaktnych skrin.

S objemom 15,7 I a integrovanym vodnym chladenim, Ncore

100 Max je navrhnuta pre maximalne vyuzitie priestoru

bez kompromisov vo vykone. Dostupna v matnom Sedom a
bronzovom prevedent, skrifia podporuje trojslotové grafické karty
s dizkou az 336 mm. \lybavena \/ SFX Gold ATX 3.0 850W zdrojom,
poskytuje spickovy vwkon v malom formate. Ciel'om bolo vytvorit'
Stylova a kompaktn( skrifu, ktora by zaroven bola privetiva

k pouZivatel'om pri zostavovani. Ncore 100 Max ponuka pokrocilé
rieSenie chladenia a elegantny minimalisticky dizajn, umoznujdci
pohodIné umiestnenie najnovsich grafickych kariet.

Bude dostupna vo februari 2024 za cenu 9290 K¢ v CR

a 379 euro na Slovensku.

..........................................................

Tieto gamepady ponlkajd moznost'
personalizacie prostrednictvom
vymennych prednych panelov,
umoznujac hracom prispdsobit'
vzhl'ad ovladaca svojmu Stylu.
SGcast'ou je Specialne puzdro pre
ochranu pri preprave a odolna
konstrukcia s podsvietenymi tlacidlami
| vyrobenymi technologiou Double

£ Injection, zabezpecujace dlhotrvajice
pohodlie a odolnost'. Gamepady s
dostupné v troch farbach - ciernej,
bielej a Cervenej, s pridavnym celnym
panelom v Cierno-zelenej grafike
pre dodatocn( personalizaciu.

Genesis Mangan 400 je na trhu za cenu
od 39 EUR a Mangan 300 za cenu od 32
EUR, dostupné vo farebnych variantoch

Genesis predstavuje dva nové modely
gamepadov - Mangan 400 a Mangan 300,
ktoré si navrhnuté tak, aby reagovali
presne a spol'ahlivo na kazdy pohyb
hraca, ¢im zvysuji dynamiku a citlivost'
hrania. Mangan 400 vynika bezdrétovym
pripojenim Bluetooth 5.0, ktoré umoziuje
hrat' na vzdialenost' az 10 metrov,

zatial' €o Mangan 300 poniika stabilné
kablové pripojenie pre tych, ktori
uprednostinuji priame odozvy.

Oba modely si kompatibilné so Sirokou
$kalou hernych platforiem, vratane PC,
Nintendo Switch, Steam Deck, Asus ROG
Ally a Android zariadeni, pricom
Mangan 400 podporuje aj iOS.

Cierna, biela a ¢ervena prostrednictvom
vybranych predajcov a resellerov.

Tieto gamepady predstavujd vyrazny
posun v personalizacii a vykonnosti
hernych ovladacov, umoznujlc hraom
vytvorit' si skutoc¢ne osobity herny
zazitok.
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Redmi Note 13 Pro+ 5G

NAJLEPSI REDMI MOBIL VOBEC

Spolocnost' Xiaomi, povedané metaforicky,
ma v taléne s mobilmi absurdné mnozstvo
Sipov, z coho cast' cieli na rozne typy
konzumentov. Celé to delenie, samozrejme,
zacina a konci cenou, avSak nie si to len
peniaze, ktoré pri rozhodovani koncového
zakaznika utvaraja ten zasadny argument.
Doba, kedy ste si mohli kipit' bud' dobry, ale
extrémne drahy mobil, alebo sa otravovat'

s lacnym a automaticky neschopnym
telefonom, je uz davno prec. Je prec aj
vd'aka firmam ako Xiaomi, ktoré dokazu za
rozumny peniaz ponidknut' rézne balicky
funkcii, zabalené do vizualne prit'azlivého
dizajnu. Vrcholom tohto mgjho kvetnatého
opisu je aktualne vydana patica telefonov
znacky Redmi, z ktorych by si mal vybrat'
takmer Gplne kazdy, akokol'vek narocny
pouzivatel'. Ja vam v nasledujicich riadkoch
porozpravam o verzii Redmi Note 13 Pro+
5G, €o je z tej patice cenovo vobec najdrahsi
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mobil. Mal som mozZnost' s nim koexistovat'
viac nez mesiac a musim uz takto v Gvode
povedat', Ze tentokrat ma Xiaomi skutoéne
Sokovalo.

Redmi Note 13 Pro+5G sa od zvySnej
Stvorice svojich lacnejSich kolegov
odlisuje hned' v niekol'kych bodoch, z
ktorych ja osobne chcem v prvom rade




vyzdvihndt' dizajn ako taky. Elegantné

a prémiovo vyzerajlce telo, ktorého
dominantou sd jednak zaoblené hrany, ale
predovsetkym zadné trio fotoaparatov.

\lystipené kominy usporiadané za sebou
v snahe navodit' pocit, ze na vas mobil
samotny pozera obrovskymi o¢ami a eSte do
toho otvara aj mald pusu, to je vizualizacia,
na akd si bud' zvyknete na prvi dobrd,
alebo ju s rovnakou rychlost'ou zavrhnete.
Ja osobne nie som zrovna fandsik

takto vyrazne vystipenych snimacov
fotoaparatov, avsak na druha stranu,
dizajnové spracovanie testovanej vzorky
sa mi v zmysle celku neskutocne zapacilo.

Zariadenie padne dobre do ruky (ma
sotva 200 gramov) a prave vd'aka
zakrivenym hranam mate pri jeho drzani
pocit vdc¢sieho pohodlia. iyrobca, v ramci
modelového radu Note 13, do najdrahsej
verzie (500 eur v pripade ak zvolite 12 GB
RAM variant) nezabudol zakomponovat'
GpInG ochranu voci vode a prachu v
podobe Standardu IP68, ¢o je v ramci na
spomenut( cenu vel'kou vyhodou.

Rovnako tak medzi d'alSiu vghodu mdzeme
zaradit' obsah balenia, ked'ze tam kde sa
ini vyrobcovia snazia svoje vlajkové lode
osekat' na minimum, az mate pocit, ze raz v
tej tenkej krabicke nebude uz ani ten mobil,
tak Xiaomi ide cestou bohatej nadielky.
Okrem telefonu, preto rozbalite aj vykonny
120W adaptér doplneny o dostatocne

dlhd USB-C kabelaz a ¢ierne plastové
puzdro s vystupnou hranou chraniacou uz
spominané kominy pred poskodenim.

1 500 nitov

Dominantou, napokon tak ako u kazdého
mobilu, je aj v tomto pripade displej.
Obrazovka s vel'kost'ou 667 palca vam
vd'aka postrannému zakriveniu dava
moznost' lepSej interakcie pri postvani
obsahu do stran. Jednym dychom vsak
chcem dodat', Ze tam kde ostatni vyrobcovia
uz za€inaju hromadne opdst'at' trend
zaoblenych hran, sa prave Xiaomi rozhodlo
dat' do najdrah3ej verzie Note 13 prave

tento prvok. Typovo ide o AMOLED panel s
rozlienim 2712 x 1220 px! (hustota pixelov
446 na palec) fungujaci pri obnovovacej
frekvencii 120 Hz, ktory dokaze vyvinat'
svietivost' na Grovni cca 1500 nitov. Na
displej chraneny sklom Corning Gorilla

Glass Victus a pontkajici podporu Dolby
Vision sa pekne pozera aj vd'aka jeho
schopnosti produkovat' pdsobiv( paletu
farieb s vysokym kontrastom. Jeho pomer
voCi zvysku tela je Gzasnych 93 %. Nech

uz som si pustil akikol'vek streamovaciu
sluzbu, alebo sa zamestnaval citanim textu
¢i hranim hier, vo vSetkych pripadoch som
sa necitil byt' po stranke vizualizacie obsahu
nejako limitovany. Co sa tyka bezpetnosti,
tak displej osadeny v hlinikovom rame ma
pod sebou sicasne aj dobre fungujicu
¢itacku odtlackov prstov, s ktorou som pocas
testovania nemal ani jeden jediny problém
- krasne dokaze snimat' aj mokré paprcky.
Pre Uplnost' eSte dodam aj pritomnost'
rovnako dobre fungujlcej ¢itacky tvare. A tu
je presne to stanovisko, ktoré som naznacil
uz v (vode recenzie. Ak by som mal zobrat'
vSetky mnou v minulosti recenzované
telefény z modelového radu Redmi s vy5Sim
vykonom, tak prave trinastka vo verzii
Pro+je v ramci panelu jasnym stropom.

Ked' som bol pred ¢asom na novinarskom
odhaleni celého modelového radu Redmi
Note 13, akonahle prisla re¢ na aspekt
vykonu, Gsmevmi zo strany zastupcov
Xiaomi by ste si mohli vytapetovat'
obyvacku. Dévod? Wyrobca vybral procesor
MediaTek Dimensity 7200 Ultra (4 nm) s
taktovanim na 2,8 GHz Specialne ukovany
v ¢inskych manufaktdrach prave na mieru
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Note 13 Pro+ 5G. Uvedeny &ipset v praxi dobr( hned' ohdrit' touto cifrou. Preco? dobijania. Presurime sa teraz, pred vel'kym

zvladol bezproblémovo akykol'vek mnou \/ praxi sa totizto vydrz mobilu pri vol'be finale v podobe hodnoteni fotografickych
nastaveny pracovny modus operandi a strednej Grovne obnovovacej frekvencie moznosti testovanej vzorky, eSte strucne
dokonca sa nezl'akol ani v situacii, ked' a narofnejsom pouzivani nedostala cez do sféry operacného systému. \Vyrobca

som po nom chcel pochrimat' narocnejsiu jeden den, a naopak pri zapnuti obrazovky vam, potencialnym zakaznikom, garantuje
postprodukciu. Treba vSak dodat', ze s0 120 Hz to nebolo ani devat' hodin. trojro¢ny update cyklus v ramci Androidu,
testovana vzorka bola vybavena 12 GB doplneny o Styri roky bezpecnostnych zaplat
RAM v kombinacii s 512 GB GloZiskom a v \/ tomto pripade musim samozrejme - to je rozhodne vel'ké plus aj s ohl'adom na
pripade lacnejsej konfiguracie (8 GB RAM / dodat', Ze pomocou adaptéru s vykonom minulost' telefonov od Xiaomi, ktory vas v
256 GB) to v ramci plynulosti a spol'ahlivosti 120 W, ktory sa nachadza v balent, si ramci pinohodnotnej funk&nosti uvedeného
interakcie nemusi byt' tak Gplne identické. viete batériu doplna nabit' uz behom telefénu posiva az do roku 2026. Redmi
Ked' uz samotny mobil nemal problém necelych tridsiatich minat, avsak vyrazne Note 13 Pro+ 5G, tak ako aj zvySna Stvorka
ani s Gpravou videi, rozhodol som sa ho mi tu absentuje moznost' bezdrotového jeho kolegov, beZi na nadstavbe MIUI 14,

CiastoCne ohndt' aj cez herné koleno, ¢o ma
mimochodom spojitost' s d'alSim Gsmevom,
ktory pristal na tvari lokalneho zast(penia
Xiaomi. Redmi Note 13 Pro+ totiz obsahuje
parny systém v ramci chladenia, ktory dnes
uz bezne mdzeme najst' aj u ovel'a drahsich
telefénov. Stiahol som preto niekol'ko
naroc¢nych videohier, nastavil najvyssie
grafické naroky a cakal, ¢i mi zadna cast'
telefonu nevypali do brusiek prstov logo
vyrobcu. Na moje prekvapenie sa nic také
nestalo, a aj ked' sa zadna ¢ast' pri dlhom
hrani rozhodne trocha zahriala, nedlo o nic
zasadné, o by mi branilo v hrani - projekty
navyse aj pri vysokych narokoch bezali
takmer Gplne hladko (len sporadicky sa
objavil ob¢asny pokles snimkovania).

Vyborna audio prezentacia

Trochu nechapem, ako sa im do dvesto
gramového tela mabilu podarilo
natlacit' batériu s kapacitou 5000 mAh,
kazdopadne nenechajte sa na prvd
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od ¢oho som ja osobne o¢akaval o kisok
mensiu porciu otravného balastu. V jeden
moment som si dal td pracu a manualne
zakazal fungovanie mnohému bloatware
odpaduy, cez to vietko sa o par hodin na
hlavnej obrazovke opat' zjavili notifikacie, o
aké som ani nahodou nemal zaujem. Aby
som vsak bol férovy, tak aj tieto negativa
sa model za modelom dari postupne
potlacat' a raz, difam, Gplne vymiznd.

Poslednou hodnotiacou zloZkou Xiaomi
Redmi Note 13 Pro+5G jednoducho musi

byt' jeho potencial pri tvorbe fotografir.
Dévodom je hlavny 200 Mpx (f/1,65)
snimac obsahujlci optick( stabilizaciu
obrazu doplnen( sGcasne aj o elektronickd
stabilizaciu obrazu - roztrasené ruky tak
razom nie s ziadnym problémom. Medzi
d'alSie prednosti patri aj Stvornasobny
bezstratovy zoom, ktory pre dosiahnutie
vysokej kvality vyuZiva vysek z hlavného
snimaca - na teleobjektiv to samozrejme
nema, avsak cez to vsetko je kvalita
nadpriemerna. Vedl'a uZz spominaného
primarneho snimaca sa nachadza

4 “Prmeliger Ul rewwe

Qi

Sirokouhly 8 Mpx objektiv a trocha
zbytoné 2 Mpx makro. Vysledné snimky
vyhotovené pomocou primarneho
snimaca hodnotim viac ako pozitivne. Za
denného svetla ide o prémiova kvalitu pInd
detailov s jemnym rozostrenim v ramci
okrajov, kde celok dotvara vierohodna
reprodukcia farieb a umne zvladnuté
potlacanie Sumu. Rychlost' ostrenia je
na vysokej Grovni, a ked'Ze celé rozhranie
fotoaparatu je dostatocne prehl'adné,
uZivatel' sa pocas prepinania modusov
rychlo zorientuje v tom, aké nastavenie
bude prave jemu vyhovovat' najlepsie.

Nechyba pochopitel'ne solidne fungujici
nony rezim (Sum je tu sice badat', ale
nejde o tragédiu), skrasl'ovanie pomocou
umelej inteligencie, HDR, panorama,
Casozber, a tak d'alej, a tak podobne.

\/ ramci videl ma asi najviac potesila
pritomnost' rezimu kratkych filmov, v ktorej
si mate moznost' bezplatne stiahnut'
vizualne Specifické Sablony pre nakricanie
krasnych mini epizdd z vlastného Zivota

- Gderny strih, umelecké filtre, trefna
hudba. Apropo, mobil podporuje 4K pri

30 FPS za sekundu, a kto by bol vyloZene
zat'azeny na selfie, tak predny snimac

ma 15,9 Mpx rozlisenie a za idealnych
svetelnych podmienok z neho vyliezaj pre
socialne siete nadpriemerné vysledky.

Z tej silaze textu vySsie ste to urcite
dokazali jasne vycitat'. V ramci modelového
radu Redmi Note, sme tu eSte nemali

takto komplexne spracovany telefén plny
prémiovych funkcii a opatreny prijatel'nou
cenou. Vizualne pdsobivy mobil s vysokym
vykonom, ktory vam vd'aka vysokej
certifikacii odolnosti mdze padnit' do
zachodu, zvlada uspokojit' dokonca aj
potreby nadSencov do hier a celé to umocnit’
nadhernym AMOLED panelom. Medzi tie
negativne aspekty, z mojho pohl'adu, radim
absenciu Qi nabijania a stale nie Gplne
zvladnutd eliminaciu nechcenych aplikacir.

Verdikt

Stredna trieda kvalitnych mobilov
sa opat' o nie€o viac nafikla.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - MIUI a bloatware
+ Obsah balenia - Chyba Qi

+ Vykon

+ Displej

+IP ochrana

HODNOTENIE: * W W NN
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Gigabyte RTX 4070 Ti Super Gaming OC 16G

PRESL'AP \V PODANI NVIDIA, KTORY NEZACHRANI ANI OC A OBSTOJNE CHLADENIE

Na jednu stranu sa tesim, keby som si

aj teraz zmyslel, Ze chcem ¢i potrebujem
grafickd kartu, mam na vyber dost'
modelov, ktoré si dokonca na sklade. Pre¢
s temné casy absoldtneho nedostatku
kariet, no tie nahradili o Cosi menej temné
Casy drahych kariet, ktoré teraz pomaly
strieda nieo zase raz temnejSie. Aspon
tak to chapem ja, pretoZe za nedostatky
pred par rokmi neniesli pInd vinu ich
vyrobcovia. Za neustale zvySovanie cien i
uz mozuy, ale aj to sa da nejako vysvetlit' a J
pochopit'. Ale tato doba temna ma prichut'

vedomého zla. Aspon teda zo strany

spolo€nosti Nvidia, nie jej partnerov, ktori

musia pracovat' s ¢Cipmi, ktoré im Nvidia

dodava. Dopredu sa ospravedliiujem za

mierne negativnejsie ladeni recenziy, ale

veci treba pomenovat' pravdivo. Tak teda

pod'me na recenziu novej grafickej karty

Gigabyte RTX 4070 Ti Super Gaming OC

16G.

Pri spolocnosti Nvidia si uz museli hradi
zvwykn(t' na rozne veci. Od kazdorocnych
prestrelenejSich cien za najvysSiu modelov(

GIGABYTE
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radu cez podivné zmeny konfiguracii
kariet pri zachovavani rovnakého
mena (GTX 1030/1050 Ti/1650), aZ po

GEFORCE RTX




neustale vydavanie ‘novych” modelov
kariet s oznacenim Ti, Super alebo rovno
Ti Super. Myslim, Ze uz len malo I'udi
veri v to, Ze Nvidia sa ako spolo¢nost'
snazi poslvat' hranice moznosti na poli
pocitacovych hier. Stadi si obcas vypocut'
monology prednasané akcionarom na
kazdoroCnych prezentaciach vysledkov.

Som si vedomy toho, Ze za posledné roky sa
hodnota akcii Nvidia znasobila niekol'kokrat
iba vd'aka tomu, Ze sG vetci uneseni z ich
profesionalnych a serverovych produktov, v
poslednej dobe aj z Al akceleratorov. Ale to,
o predvadzaji v Nvidia smerom ku hracom,
ktori od pociatku stali za ich vykonom

a inovaciami, je uz trochu cez ciaru.

Pretoze priniest' ‘novinku”, na ktorej iba
pribudne slovictko SUPER, sl'ubovat' lepSie

vysledky v dvojcifernych percentach, a tym
obhajovat' vysSiu cenu, zatial' ¢o ostavajd
sl'uby nenaplnené, je naozaj az bezotivé.
Dost' vSak bolo negativ, radSej sa pod'me
pozriet', ako sa ku tomuto ¢ipu postavili

v spolocnosti Gigabyte a ¢i dokaze model
Gigabyte RTX 4070 Ti Super Gaming OC 16G

aspon trochu vykapit' hriechy svojho tvorcu.

Dizajn

Gigabyte RTX 4070 Ti Super Gaming OC

16G patri, ako uz jej meno napoveda, do
modelovej rady Gaming, ktora je zakladom
Gigabyte ponuky, o nieCo nizsie ako herne
ladena rada Eagle ¢i profesionalnejsie
zamerana Vision. Hardcore hracov vacsinou
zaujimaja kdsky s modernym a agresivnym
dizajnom, najlepsie s RGB, pritom potesi

aj nizsia cena a mozno nejaké tovarenské
pretaktovanie. Toto vSetko ma nast'astie
RTX 4070 Ti Super Gaming OC 16G v
malicku. Hoci jej Sedo-Cierno-strieborné
prevedenie nie je ni¢im ohurujlce, zvladne
vyniknat' aj v extravagantnejsich skrinkach.
Na karte potesi kovovy kryt vrchnej

strany a RGB na ventilatoroch, no od

karty za 900 eur by som menej necakal.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Gigabyte k svojim produktom bezne na
svojej stranke ponlka viacero zaujimavych
programov. Nie je to tak davno, ¢o spajili
strechu a aplikacia sa momentalne vola
Gigabyte Control Center. Zvladne vSetko
od pretaktovania a monitorovania cez
nastavovanie profilov ventilatorov az po
RGB svetielka. Po stranke taktovania
nie je takmer Ziadna moderna RTX karta
vyhrou, no nam sa pocas testovania
podarilo posun(t' niektoré vlastnosti
smerom k vysSiemu vykonu.

Testovanie

Za (celom testovania a ziskania ¢o
najlepsich vysledkov bola karta osadena

na mati¢nd dosku Aorus Z790 Exlite

X WiFi7 spolu s procesorom Intel Core
i9-14900K a 32 GB Kingston Fury DDR5
6000MHz. Hry boli testované s kartou v
tovarenskych nastaveniach. VSetky tituly
boli testované v rozliseni 1080P, 1440P a 4K.

Zhrnutie

Je graficky ¢ip RTX 4070 Ti Super dobrou
vol'bou? Ani nie. Je karta Gigabyte RTX
4070 Ti Super Gaming OC 16G dobrou
vol'bou? V pripade, Ze chcete vykon 4070
Ti Super, neurobite s tymto modelom
chybu. Ano, teoreticky tato karta ponGka
vykon RTX 3090 Ti za polovi¢n( cenu, ale
grafické karty 3090 Ti vysli pred viac ako
dvoma rokmi a jednoducho sa od Nvidie
oCakavalo viac. Samotné rieSenie karty
od Gigabyte si zasl(zi lepSie hodnotenie,
avsak graficky Cip to t'aha dole.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 900€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné teploty - vySSia cena

+tovarenské - menej ako 10%
pretaktovanie zlepSenie oproti

+ jednoduchy softvér Ti ne-Super verzii
na pretaktovanie

HODNOTENIE: * % K STTY
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Samsung Galaxy 524 Ultra

BUDUCNOST JE OPAT JASNEJSIA

Kazdy z nas si v hlave uz urcite aspon raz
konstruoval viziu fungovania technolagii

v ned'alekej budiicnosti. D6vodom
takychto predstav sa zvadcsa stava snaha
o zjednodusenie si prace alebo t'azkej
Zivotnej situacie, ktord by raz, snad',
mohla vyjrazne odbiirat' nejaka hardvérova
hracicka. \/ sGicasnosti zijeme v dobe, ked'
sa do Sirokého povedomia verejnosti, ize
3j I'udi sotva hlbsie zorientovanych v danej
problematike, coraz viac dostava slovné
spojenie ,,umela inteligencia®, a preto je
scenar s mal'ovanim si nejakej tej svetlejSej
vizie eSte o kiisok pravdepodobne;jsi.
Faktom vSak ostava, Ze na praktické a
relevantné vyuzitie Al ako takej drviva
Cast' z konzumentov stale len ¢aka a

nikto vlastne eSte nevie, ako by to v praxi
malo celé vyzerat'. Prvou a uchopitel'nou
lastovickou v zmysle uzitocnych funkcii
umelej inteligencie je z mdjho pohl'adu
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aktualne vydana séria mobilnych telefonov
Galaxy S24 od spolocnosti Samsung, kde

to Al zacina ako-tak davat' zmysel a kde si
tG mnou tol'ko prepierand viziu spravneho
fungovania technolégie budicnosti mézete
overit' aj pri kazdodennej rutine. Posledny
mesiac som v tejto sivislosti mal moznost'
testovat' vobec najuykonne;jSi model
Galaxy S24 (poznate ho pod privlastkom
Ultra), ktory vSak toho okrem Al poniika
pochopitel'ne ovel'a viac. Pod'me sa na to
vSetko teraz spolocne pozriet' ovel'a blizsie.

ESte nez sa prepracujeme k vyssie
opisovanym funkciam, aké dnes bezne v
mobiloch nenajdete, prejdeme si postupne
vSetky kvality Galaxy S24 Ultra, podobne ako
pri recenzovani akéhokol'vek iného telefonu.
Pod jasne uvedenym privlastkom Ultra sa
logicky skryva vébec ten najdrahsi model
série Galaxy S24 — zakaznik ma na vyber z

GENERATION
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dvoch pamat'ovych verzii, a to 12 RAM/256
GBza1449eura12RAM/512GB za 1

569 eur. Z takychto cifier je jasné, na ktord
svoju lod' Samsung jasne pripol zlatom
lemovan vlajku. Pod'me vSak konecne k

tej konsStrukcii, z ktorej sa mi spodna sanka
posunula az na doraz. \/yrobca totizto siahol
po titane a z neho vybrasil celistvy ram aj s
jemnym zaoblenim na hranach. Mobil ma
konkrétne rozmery 162,3 x 790 x 86 mm a
vazi 232 g, o ho nekompromisne predurcuje
do kategorie takzvanych ,lopat’. Napriek
svojim proporciam a vahe sa vsak perfektne
drZi v rukach a pocas manipulacie s nim

ma ¢lovek pocit, Ze ide o nie€o vyloZzene
vynimocné, ¢i uz v zmysle vizualu, alebo
vykonu (o tom vSak bude re¢ neskar).
Konstrukcia je pevng, celistva a v jej spodnej
hrane sa okrem USB-C vstupu nachadza aj
zasuvka s dotykovym perom, Coby funkéna
pripomienka starsej flzie s modelovym



radom NOTE. Zasadnou novinkou prave voci
starSiemu modelu je eliminacia zakriveného
displeju, Co automaticky do popredia, teda z
predného pohl'adu, vyt'ahuje uz spominany
titanovy ramik. Panel s vel'kost'ou 6,8"
chrani nové sklo Corning Gorilla Armor, ktoré
by malo pondkat' ovel'a lepsiu odolnost'
voti Skrabancom. Je zaujimavé, Ze Samsung
tentokrat uz pri vyrobe na displej nenalepil
ochrann féliu, a tak som si opisovan(
prednost' nového ochranného skla mohol
overit' priamo pocas recenzovania. Logicky

som sa pri recenzovani nesnazil po
obrazovke telefénu behat' s kruzidlom —
no som si takmer isty, Ze by ste na fnom
nenasli €o i len vlasocnicovy Skrabanec.

Displej s antireflexnou vrstvou

Urcite ste sa uz neraz vonkuy, sledujic
displej svojho teleféonu pod naporom ostrych
[Gov sinka, citili vylozene nekomfortne.
\/yrobcovia mobilov sa problém s odleskami
snazia riedit' postupnym navysovanim

svietivosti, avsak to vSetko je len ¢iastocna
cesta. Samsung v tomto smere aktualne
prinasa novinku v podobe aplikacie
antireflexnej vrstvy skombinovanej s priam
Sialenou Groviou svietivosti — 2 600 nt.
\/ysledkom toho je dokonala ¢itatel'nost'
obrazovky telefénu, nech uz je vonku
akokol'vek sInecné pocasie. Ako som

uz spominal, obrazovka ma 68" aide o
AMOLED panel s rozlisenim 3120 x 1440
px a obnovovacou frekvenciou 120 Hz. Co
sa tyka obnovovacej frekvencie, telefon
vam odpord¢am nechat' v adaptivnom
nastaveni tak, aby ste dosiahli idealnu
plynulost' pocas posdvania zaloziek, ale
sGc¢asne prehnane nest'avili batériu.

Pod obrazovkou sa nachadza tradi¢ne
spol'ahliva ¢itacka odtlackov prstov, ktora
poskytuje vyborné vysledky aj v pripade,
Ze mate prave mokré ruky a, samozrejme,
dostatocne chrani obsah vasho telefénu
pred nechcenymi zrakmi. Ked' uz som
vysSie Ciastotne nahryzol batériu, tak

si tento atribat méZeme zhodnotit'
trocha netradi¢ne uz teraz. Nova Ultra je
vybavena akumulatorom s kapacitou 5
000 mAh, o by samo osebe, samozrejme,
nemuselo znamenat' Ziadny posun voCi
minulej generacii, avsak ked'ze tu do hry
vstupujd najnovsie softvérové procesy
podporené prave umelou inteligenciou,
tak na bezné Gkony bola testovana vzorka
schopna fungovat' v pohode dva celé

dni. Naronejsie vyt'azenie ju nasledne
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posunulo na jeden cely den prevadzky, o je
rozhodne pre takto vykonny stroj vyborna
znamka. V kablovom rezime je nabijanie
45 W a pri Qi 15 W (len pripominam, ze
nejde o nedavno predstaveny standard
Qi2, na ktory si v masovom ponimani

eSte budeme musiet' pockat).

Kompletna IP ochrana

Samsung do svojej poprednej vlajkovej
lode strcil motor v podobe Cipovej sGpravy
Snapdragon 8 Gen 3, doplnenej o 12 GB
RAM. S takouto ,motorizaciou’ sa uzivatel
nemusi obavat' Ziadnych technickych
problémov, nech uz bude telefon vyuZivat' v
beZnej prevadzke alebo prepne do vysSich
otacok — postprodukcia, DEX atd'. Prave

tu je idealne vratit' sa spat' z pohl'adu PR
kampane okolo novych Galaxy maobilov na
Gvod ¢lanku. Umela inteligencia v ramci
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softvéru sa pri Galaxy S24 sUstredi na
niekol'ko vylozene praktickych funkcii, z
ktorych by ste si mohli vybrat' pre vas tie
najidealnejSie, a to uz po prvom zapnuti
zariadenia. Zatnem galériou, respektive
postprodukciou uz vami zhotovenych
obrazkov (pozor, pre dosiahnutie idealneho
vysledku je dobré, ak samotnu fotografiu
alebo video vytvorite priamo cez Galaxy S24
telefon). Uprava fotiek prostrednictvom Al
zatina jednoduchym stlacenim ikonky troch
hviezdiciek, ktora, ako s nami Samsung
komunikoval uz pri novinarskom odhaleny,
bude do budiicna symbolizovat' priame
funkcie umelej inteligencie v ich produktoch.
Dotknite sa hviezd a koncekom prsta alebo
pomocou pera zacnite krizkovat' miesta
na fotkach, ktoré chcete upravit'. Na ¢o je
to dobré? — Napriklad ak vam do zaberu
vleti cudzi predmet, ktory ho vizualne

kazi, mdzete ho jednoducho odstranit'

bez toho, aby to malo dosah na kvalitu
snimky. Rovnako tak viete presdvat'
objekty na iné miesta fotky s tym, ze Al
pbvodn( oblast' nahradi vyplfiou — toto
nahradzanie nie vzdy funguje idealne a je
nesmierne dblezité, o aky format scény ide.

Co dokaze AI?

Rad by som v slvislosti s editaciou
fotografii cez nové Samsung Galaxy
telefény dodal, Ze hoci to nikto exaktne
nenazyval Al funkciou, posledné raky
telefény softvérovo upravujd fotky bezne
a vyuzivajd na to podobné procesy. Takze
akykol'vek chirurgicky zasah do samotnej
fotky mozeme dnes brat' ako stcasny
vrchol, ktory komerc¢ne dobre zapadol

do celého promovania Al ako takého. Co
sa mi vSak pri testovani predmetného
mobilu v ramci vSeobecnej editacie

pacilo najviac? — MoZnost' spomal‘ovania



videozaznamov bez toho, aby boli nakritené
v slow-motion moduse. Tu konkrétne Al
vygeneruje medzi jednotlivé snimky svoje
vlastné tak, aby dokazala videozabery
plynulo spomalit’, a ide jej to na vyborna.

Dal$ou pdsobivou Al funkciou je Zivy preklad
diskusie poCas telefonovania — nateraz

tu mame podporu trinastich jazykov a

ako tusite, slovencina ani ¢estina medzi
nimi zatial' nie je. Preklad ako taky nie je
viazany na online overovanie a uzivatel

si tak eSte pred uskutofnenim hovoru
musi do svojho mobilu stiahnut' jazykovy
balicek, nasledne z neho Al pri telefonate
t'aha Gdaje a simultanne poskytuje preklad.
Opisovana funkcia pocas testovania
nevykazovala Zziadnu formu halucinacie
amdzem ju len a len odpordcat'.

\/ sQvislosti s komunikaciou vam Al v

novych Galaxy telefénoch dava rovnako
moznost' umelého vylepSovania Stylu

vasho pisania, korekcie gramatiky,
sumarizovania obsahu emailov alebo
priameho odpisovania kratkymi frazami

na dorucen( postu. Softvérové rozhranie
One Ul 6.1, ¢iZze nadstavba nad Androidom
14, je jeden z najintuitivnejSich operacnych
systémov, ktory si viete v mobilnom teleféne
jednoducho osvojit' bez komplikovaného
ucenia sa. VV tomto smere preto nemam

voCi testovanej vzorke Ziadne vyhrady a
teSim sa, az Samsung spristupni spominané
Al funkcie aj pre svoje starSie generacie
vratane skladaciek Flip a Fold — malo by

k tomu déjst' v priebehu tohto roka.

Fotograficky potencial
vas nesklame

Pri pohl'ade na zadn( stranu Galaxy S24
Ultra vasmu zraku dozaista neunikne

o

patica luxusnych kovovych prstienkov
lemujacich jednotlivé snimace. Ten hlavny
ma 200 Mpx (f/1,7), pokraluje trojnasobny
teleobjektiv s 10 Mpx (f/2,4) nasledovany
pat'nasobnym teleobjektivom s 50 Mpx
(f3,4) a v neposlednom rade je pritomny
12 Mpx ultrasirokouhly senzor (f/2.2). Uz
minulorogna generacia Galaxy S23 bola
pasovana za jednu z najlepsich v ramci
kategorie fotomobilov a ni¢ sa na tom
nemeni aj v tej aktualnej. Za podpory
umelej inteligencie si vie aj Gplny amatér
zachytit' svoje Zivotné osudy v takej
excelentnej kvalite, az dostane pocit, ze by
sa snad' profesionalnym fotografovanim
mohol gj Zivit' — svetlost' a paleta farieb je
jednoducho fenomenalna. Vel'ky pokrok
zaznamenal noCny reZim v zoom procese
a rovnako tak aj rozumny prechod z
predimenzovaného desat'nasobného
optického priblizenia na pat'nasobné.

R f%
s o
Komu by vSak desat'nasobny opticky zoom
vylozene chybal, méze siahnut' po orezani
priblizenia a naslednom dokresleni detailov,
¢o vo vysledku poskytuje takmer identicka
kvalitu zaberov. Pre tych narocnejsich je,
samozrejme, k dispozicii RAW zbernica s 24
Mpx snimkami a potesit' vas rovnako moéze
format obrazu v Ultra HDR, ktory docenia
predovsetkym milovnici Instagramu.

Samsung vo svojich manufaktdrach zase
raz ukoval relevantni vlajkovd lod', ktora sa
mbze hrdo pasovat' za jeden z najlepsich
prémiovych mobilov na trhu. K tomuto
statusu mu dozaista dopomaha aj rozumne
nastavena integracia Al funkcii, ktoré vam
pocas kazdodenného pouZivania skutocne
mozu priniest' relevantné vyhody. Je vsak
otazne, ¢i minula generacia, po tom ako
ziska chystany Al update, nebude vlastne
ovel'a lacnejSou a kvalitativne zrovnatel'nou
vol'bou. Tych noviniek predsa len nie je az
tol'ko a pripadnu kdpu Galaxy S24 Ultra si
tak musite vediet' pred sebou obhdjit' aj
pomocou vysSie spominanych prednosti.

Verdikt

Jeden z najlepsich prémiovych
telefénov sGéasnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 1 449€

+ Dizajn - Cena
+\/ykon

+ Fotoaparat
+ Displej bez odleskov
+ Al funkcie

HODNOTENIE: * W W NN
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3 dni s PlayStation Portal

CO JETOTEN VZDIALENY PREHRAVAC?

Hranie videohier v komfortnej zone domova
a hranie sa kdekol'vek mimo nej, to sii
pochopitel'ne dve odlisné veci. Faktom vsak
ostava, Ze aj v Case, kedy sa interaktivna
kultdra len zacinala formovat' a vSetko

bolo este takpovediac v plienkach, mali
I'udia kritiaci sa okolo vyvoja hardvéru
pocit, Ze je jednoducho iné zapniit' si svoju
obl'ibeni arkadu v prostredi romskej
maringotky s lepkavou podlahou, alebo v
prostredi vyhriateho domova, €i pripadne
vonku na vymrznutej autobusovej zastavke.
Ako nam dekadu za dekadou plynul ¢as a
obraty z herného biznisu rastli ako pivné
pupky, moznosti, kde sa dalo realizovat'

z pozicie milovnika hier, pribidalo priam
neidrekom. Dnes uz preto beZne éterom lieta
vSeobecne zauzivané slovicko ,.handheld®,
pod ktorym chapeme nielen kultovy Game
Boy na alkalické batérie, ale s@icasne aj
najmodernejSie prenosné PC zariadenia
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formatu ROG Ally. Spolo¢nost' SONY ma

v segmente handheldov pomerne slusni
tradiciu, ostatne, svojho ¢asu sa pokisali
zosadit' z tronu aj v tomto ohl'ade stale
neporazené Nintendo a preto sa nie je comu
€udovat', Ze to aj z ich strany z ¢asu na ¢as
opat' vypali do ohlasenia d'alSej zaujimavej
technologickej hracky. Tentokrat vSak
nebude rec o tradiénom handhelde v pravom
slova zmysle, ale skér o evoliicii, plynicej z
hrania sa v prostredi modernej domacnosti.

ESte nez vdbec zatnem hodnotit' produkt

s nazvom PlayStation Portal, chcem jasne
deklarovat' jednu vec. Nejdem ani nahodou
v0 vSeobecnej rovine porovnavat' akykol'vek
samostatny hardvér, schopny nativne
spUst'at' hry s predmetnou novinkou, avsak,
v istych atribGtoch, kde to k nejakému
Ciastkovému porovnavaniu bude logicky
zvadzat', sa nejaké to prirovnanie objavit'

mdZze. Ako ste uz z textu vyssie jasne
pochopili, SONY si do svojej PlayStation 5
rodiny pustilo zaujimavd novinku. Nazyvaji
ju privlastkom Portal a koncepcne ide

o streamovaci tablet s fyzickou formou
ovladania, beZiaci na principe Remote Play.
PlayStation Remote Play existuje uz dlhé
roky a v zasade je to funkcia vzdialeného
hrania vami vlastnenych videohier
prostrednictvom internetu - podmienkou
funk&nosti je neustale zapnuta konzola
PlayStation, ktora je sicasne online.

Remote Play méZzete vyuZivat' na mobilnych
telefénoch, tabletoch, desktopoch,
laptopoch a po novom aj na zariadeni
PlayStation Portal. Nemyslim si, Ze to
nejako prezeniem, ak poviem, Ze PlayStation
Portal je evolaciou funkcie Remote Play,
zhmotnenou do konkrétneho hardvéru.

Na tom samo o sebe samozrejme nie je



ni¢ zI&, priam naopak, avsak z toho, ¢o som
mal moznost' pocas troch dni testovania
vypozorovat), je PlayStation Portal uréeny
pre tak Gzku skupinu konzumentov, az

sa niekomu moze zdat', Ze ide o produkt

z kategorie tych zbytocnejsich.

Remote Play 2.0

Portal pohana Snapdragon Qualcomm 662,
Cize Cipset, aky by ste nasli v lacnejsich
telefénoch. Ten samozrejme nema problém
so spustenim Remote Play funkcie ako

takej a rovnako tak sa nezadycha ani pri
nastavovani svetlosti obrazovky (pozor,
nenachadza sa tu automaticka regulacia
jasu, o beriem ako d'alSie negativum), avsak
nechapem, preco nebolo umoznené aspon
Investiciou v hodnote 200 eur ziskate spustenie internetového prehliadaca.
akysi hybrid osem palcového LCD displeja,

vybaveného operacnym systémom Android,
a klasického DualSense gamepadu z
PlayStation 5. VSetky prednosti samotného
ovladaca, kam spadajd vyborné adaptivne
splst'ace, hapticka odozva a v neposlednom
rade aj prijemné ambientné podsvietenie,
najdete aj v PlayStation Portal. Zariadenie
sa v rukach drzi absoldtne perfektne a s
vahou jemne prevySujdcou 500 gramov

tak nemate problém koexistovat' pokojne

aj cely den. Batéria vam vydrZi, v zavislosti
na Grovni osvetlenia, Sest' az osem hodin,
¢o hodnotim rovnako pozitivne, Specialne,
ak sa rozhodnete Portal zobrat' do terénu.
Za predpokladu, Ze ste doma v posteli,
prikryti pohodInym paplénom a pred sebou
mate vikend plny hier, urlite nebudete mat'
problém sa prostrednictvom USB-C vstupu
napojit' permanentne do siete. Na margo

spominanej obrazovky. Od prvého momentu
som vedel, Ze ide o OLED displej, tak vwyborny

kontrast a farebn( paletu dany panel
ponlka. S obrazovkou, ani s jej maximalnym
Full HD rozlisenim pri odozve 60 Hz preto
nemam co i len mensi problém. Apropo, je
zaujimavé, ze dotykova funkcia displeja nie
je po celej jej ploche, ale len na postrannych
Castiach, hned' vedl'a analogovych pacok.

Co mi vdak v tomto smere vyloZzene vadi,
je prisne uzatvorenie systému ako takého.

Na ¢o by to bolo dobré? Napriklad ked'
pridete do hotela a chcete si zahrat' svoje
obl'Gbené hry, v tomto scenari nebudete
schopni sa registrovat' na hotelovej

Wi-Fi sieti bez ods(hlasenia patri¢nych
podmienaok. RieSenim sa mdZze zdat' byt'
hotspot cez mobilny telefon, ale tam jednak

nie je vdbec istota stabilného signaly, ak

by ste iSli na vlastné data, a v pripade
zdiel'ania hotelovej Wi-Fi nemate Sancu
dosiahnut' dostatocn kvalitu (o tom

eSte bude re€ nizSie). Iste, vSetko si to
Specifické priklady hrania sa mimo domova,
Co tiastocne popiera filozofiu zariadenia
Portal, ale ked'Ze je streamovanie videohier
fakticky jedinou prednost'ou uvedeného
hardvéru, treba si jasne napisat, v akych
mantineloch uzivatel'ského pohodlia sa

tu realne pohybujeme. Pod'me vSak spat'
domov. Funkénost' PlayStation Portal

stoji a pada na internete, respektive na
kvalitnom Wi-Fi pripojeni. V domacom
prostredi sa automaticky predpoklada,

Ze nebudete mat' v tomto smere Ziadne
problémy. Je to vSak skutocne tak?

Nie tak Gplne

Pocas trojdfového zat'aZzového testu

(zial', viac casu mi lokalny distribGtor na
recenziu neposkytol) som s PlayStation
Portal vyskasal niekol'ko scenarov, sledujic
celkova kvalitu streamovanych videohier.
Situacia, kedy je konzola PlayStation 5
pripojena na domacu siet' pomocou Wi-Fia
nasledne z nej Portal streamuje hry, rovnako
cez Wi-Fi, bola v ramci kvality v takzvanom
kolisavom tempe. Ak nikto v domacnosti v
danom €ase nemal zapnuty Netflix alebo ind
podobn( sluzbuy, ¢ize nezat'azoval pasmo,
kvalita streamu ako takého bola uspokojiva.

Akonahle sa vSak do pasma natlacil iny
Jvysavac” dat, kvalita streamu iSla lusknutim
prsta nadol. RieSenie? Zapojit' konzolu
PlayStation 5 do siete cez ethernetovy

kabel a podobné problémy si z vacsej casti
minulost'ou. Tu v8ak mdZze v niektorych
domacnostiach nastat' problém, ked'ze
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nie vSetci mame dispozi¢ne router
kisok od TV, alebo moderné zastrcky
vybavené moznost'ou prepojenia LAN
signalu naprie¢ bytom a domom.

\/ tomto momente musim vytiahnut' d'alSiu
namietku na margo vybavy PlayStation
Portal. Tato ,predizena ruka* PlayStation

5 totiZto podporuje len pasmo Wi-Fi 5,

¢o majitel'ov najmodernejSich routerov
automaticky moze odradzat' o kipy, ked'Ze,
ak by SONY pontklo Wi-Fi 6 / 6E, urtite

by sa opisované problémy so zat'azenim
siete podarilo vyrazne eliminovat'. Dalsim
scenarom bolo pripojenie PlayStation

5 na kabel a PlayStation Portal na 5G

siet' v telefone - uvedeny scenar sa zo
vSetkych menovanych ukazal byt', logicky,
ako ten najlepsi a najstabilnejsi.

Ako vidite vysSie, je tu hned' niekol'ko
prekazok, preco u vas doma Portal moze
takzvane narazit' a to som do toho celého
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vlastne cielene nezaradil kvalitu streamu
hier na dial'ku, mimo domacnosti. Pre
koho je toto celé teda vlastne uréené?
Viem si predstavit, pri idedlnej schéme
zapojenia, ze pridete domov celi nateseni
z toho, ze sa konetne budete moct'
posadit' k svojej obl'ibenej videohre a
zistite, Ze jediny televizor v dome je uz
niekym obsadeny. Zoberiete si preto do
ruky PlayStation Portal, I'ahnete si do
postele a problém je instantne vyrieSeny.
Takto by sa to dalo samo o sebe predat'.

Mam vsak vyhrady k tomu, preco je Portal
taky drahy, ak v zasade lacnejsi variant
identickej situacie uz davno existuje

- Remote Play cez mobil, cez telefon,

cez tablet. Staci len zobrat' DualSense,
sparovat' s mobilom a mate to doslova
zadarmo! Rovnako tak mam problém

s politikou SONY, neumoznit' pripojenie
bezdrétovych slichadiel cez bluetooth,
okrem modelu Pulse Explore za 200 eur v

ramci pasma PlayStation Link. Aby som

bol fér, tak audio je mozné z Portalu do
vasich usi, okrem vstavanych reproduktorov,
dostat' aj cez kablovy 3,5 mm vstup,

avsak chapete, kam tym celym mierim.

A takychto mensich nedostatkov je tu
viac. Pre¢o ma status bar batérie len tri
Ciarky a neukazuje percentualnu hodnotu?
Preco je v menu moznost' aktivacie rezimu
lietadla, ak zariadenie bez internetu nema
absoldtne Ziadne vyuzitie? PreCo nie je
mozné sparovat' headsety modelového
radu INZONE od SONY? Samé otazky.

Odporicana optimalna
prenosova rychlost' je 15 Mb/s

PlayStation Portal nie je tym hardvérom,
ktory by si mal automaticky najst' cestu
do naruce vsetkych majitel'ov konzoly
PlayStation 5. Ide o (zko Specifikovand
predizen ruku spominanej konzoly, ktorej
vyuzitie si zakaznik musi eSte pred kdpou
komplexne a vecne vyargumentovat'.

Pritom by stacilo, aby SONY v tomto
ohl'ade vlastne len odkopirovalo ovladat
WiiU od Nintenda a pondklo okrem
predraZzeného hrania sa v ramci Remote
Play aj zaujimavd uZivatel'sk( nadstavbu.
Stadilo len, aby sa Portal dal pocas hrania
priamo na TV vyuZivat' ako sekundarna
obrazovka pre zobrazenie menu hier

a uz by to bola Gplne ina pesnicka.

Napriek vSetkému ma vlastne tesi, ze
SONY po rokoch od ukonéenia podpory ich
posledného regularneho handheldu prislo
s nieim aspon zdanlivo pripominajdcim
hranie sa mimo pohodlia tyroch stien. V
Case, kedy som pripravoval tento ¢lanok
na verejnost' navyse presiakli informacie,
Ze SONY ma v ranej produkcii novy
handheld a tak uvidime, o sa z nich v
tomto smere vyliahne o par rokov.

Verdikt

Instantné rieSenie funkcie Remote
Play, ktoré vSak ani nahodou nie je
ur€ené pre kazdého majitel'a PS5.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:

SONY 200€

+ Dizajn - Predrazené

+ Displej Remote Play

+DualSense ovladanie - Wi-Fi5

+ Batéria - Chyba automaticka
Gprava jasu

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

HARDWARE

OPPO Find N2 Flip

NOVY KOHUT V KURNIKU

Nebolo to este tak davno, ¢o sme
spolo¢nost' Samsung mohli pasovat' za
dominantn liahen skladacich telefonov

v ramci globalneho trhu. Ako prvy vel'ky
vyrobca sa totiz pustil do masovej produkcie
ohybnych mobilov rézneho druhu a na
ploche niekol'kych generacii modelov Flip
a Fold si vykoledoval nalepku monopolu.
Bolo vSak otazkou €asu, nez mu niekto
skisi zacat' dychat' na krk, Specialne

v ramci komercne prijatel'nejsieho
konkurenta pre ich Z Flip model. Tou
spolocnost'ou sa stalo OPPO a v minulom
roku prinieslo na trh telefon Find N2

Flip, ktory mal priamo konkurovat' uz
spominanej skladacke od Samsungu. Nam
sa predmetny telefon dostal do redakcie
az teraz, o vSak znamena, Ze o to viac vam
dnes budem schopny jeho kvality priamo
porovnat' aj s neskér vydanym Z Flip 5.

Ked' idete do boja proti silnejSiemu siperovi,

logicky hl'adate alternativne spdsoby,
ktorymi ho chcete porazit'. Skladacka od
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¢inskeho OPPO v tomto pripade, resp.

v €ase vydania Gtocila prijatel'nejSou
cenovou relaciou a vacsim vonkajsim
displejom — toto platilo skér v pripade
Galaxy Z Flip 4, ktory mal oproti svojmu
nastupcovi vyrazne mensi predny panel.
Je to paradoxné a dost' mi to vlastne
komplikuje formulaciu celej recenzie,
avsak v ¢ase jej pisania by ste si dokazali
najnovsiu Z Flip skladatku od Samsungu
zak(pit' za mensiu sumu nez samotné
OPPQ Find N2 Flip. Tak ¢i onak, uvedené a
¢asom Ciastocne rozriedené prednosti nie
sU jedinym argumentom, preco pripadne
uprednostnit' Samsung alebo OPPO.

Zacnime konstrukénym spracovanim.
Telefon ma hrabku 16 mm pri vahe len
191 gramov a v zlozenom stave je tak o
kdsok hrubsi neZz spominana skladacia
konkurencia, pricom je aj o par gramov
t'azsi. Po zloZeni v strede nenajdete ¢o
i len miniatdrnu medzierku a musim
povedat', Ze pocit z otvarania pantu je

voCi Galaxy Z Flip 5 ovel'a lepsi. S trochou
praxe sa nauclite zariadenie roztvorit'
pomocou jednej ruky a ked' sa vam to
podari, vyskoCi na vas nadherne farebna
a 6,8 palcov vel'ka OLED obrazovka s
pomerom stran 9:21. Prirodzenost' a
hladkost' pri interakcii v tomto pripade
zabezpetuje obnovovacia frekvencia 120
Hz. lyrobca udava, Ze skladaci panel
zvladane vydrzat' 400-tisic cyklov, kam
spada aj zatvorenie a s(i¢asne otvorenie.

Pokial' im budeme maximalne verit', tak
teoreticky by vam smartfon mal vydrzat'
viac nez dekadu bez toho, aby sa v ramci
displeja nieCo pokazilo. Na rozdiel od
konkurencie vSak OPPO pri druhej generacii
svojho skladacieho telefénu (ta prva sa

v nasom regione vobec nepredavala)
neponika Ziadnu formu IP ochrany, €o
automaticky zvyhodnuje vysSie spominané
produkty od Samsungu. Ak ste teda
nachylny svoj mobil pravidelne pGst'at' do
zachoda (ja sam som pred par mesiacmi



pocas raftingu utopil skladacku Razr 40
Ultra od firmy Motorola), tak by som vam
odporacal poobzerat' sa niekde inde.

Ziadna IP ochrana

Vel'kou vyhodou sa v o¢iach zakaznikov,
ktorym prekaza nutnost' opakovaného
cistenia sklenenych povrchov, méze stat'
zadna a Ciastocne aj predna strana OPPO
skladacky. Ta je totiz vybavena drsnou
text(rou, ktora by sa dala trochu prirovnat’
k tej na vySsie spominanej Motorole. Aj
vd'aka tejto vol'be materialu sa mobil
ovel'a lepSie drZi v rukach a po polozeni
na hladkd plochu s miernym sklonom sa
nemusite obavat', 7e vam skizne dole, ¢o
sa mi pri Galaxy Z Flip 5 stava beZne.

Predna strana ma, tak ako aj konkurencia,
istenie v podobe dvoch fotografickych
snimacov, ktoré vd'aka aktivnej vonkajsej
obrazovke mozete vyuzivat' aj na selfie
snimky. Snimace sd ulozené vo vertikalnej
polohe a celému dizajnu dodavajd
neodskriepitel'ny nadych elegancie,
ostatne, tak ako aj napis vyrobcu na

chrbte medzi pantmi. Hlavna konstrukcia
je z kovu. Jednotlivé hrany s zaoblené a
vSetky fyzické spinace sa nachadzajd na
pravej strane — najdete tu kvalitn( ¢itacku
odtlackov prstov, ktora je zaroven tlacidlom
pre zamknutie/odomknutie, pricom
nechyba ani regulacia hlasitosti. Apropo,
kvalita stereo audia je na priemernej Grovni
a tak nejako neurazi, avsak ani neohdari.

Ovel'a viac ma ohdrila uz vySsie spominana
kvalita samotného AMOLED panelu.
Rozlisenie Full HD+ so slusnou hustotou
pixelov na palec (403) dokaZze svietit'

na Grovni 1 600 nitov. Pocas sine¢nych

dni si tak nemusite robit' starosti s
identifikovanim zobrazovaného obsahu.

Pri rozloZeni je medzierka panelu

sotva viditel'na, az ma ¢lovek pocit,
Ze ma v ruke klasicky mobil — vyrobca
jednoducho odviedol perfektn( pracu.

Pre (plnost' eSte utrdsim par viet aj na
margo vonkajsieho displeja. Ide o 3,26 palcov
vel'ky panel s rozlisenim 382 x 720 pixelov
a pomerom stran 9:17 (hustota pixelov

250 na jeden palec a svietivost' slabsich
900 nitov), na ktorom si viete zobrazovat'
notifikacie aj pod Always On modusom,
prepinat' fotoaparaty, odpovedat' na spravy
pomocou pripravenych Sablon a celkovo
robit' skdr zakladné Gkony telefénu ako
takého. Absentuje tu moznost' hlasového
ovladania bez otvorenia mobilu samotného,
¢o konkurencia ponika. Zaujimavé vsak

je, Ze aj tento predny panel, ktory je
vybaveny sklom Corning Gorilla Glass

5, ma na sebe uz od vyroby nalepent
ochrannd féliu. Akokol'vek sa OPPO v

ramci moznosti interakcie na prednom

paneli snazi dostat' pred konkurenciu,

vo finale musite Find N2 Flip tak ¢i onak
otvorit'. / sekcii emailov nevidite obsah,
len nazov hlavicky. Pri poCasi nemate
moznost' posivat' vyvoj v nasledujdcich
hodinach, neviete reagovat' konkrétnym
zadanim textu a tak d'alej. Pod'me sa
teraz konecne presundt' do sekcie vykonu,
ktory je pri skladacich mobiloch rovnako
dolezity. /\yrobca tentokrat siahol po
MediaTek Dimensity 9000 Plus (4 nm),
pricom ten si viete doplnit' o tri verzie
RAM -8, 12 alebo 16 GB. Testovacia
vzorka bola vybavena vébec najslabsou
pamat'ou, ale napriek tomu to nemalo
Ziadny vplyv na plynulost' systému. Aj pri
narocnejsich procesoch, konkrétne pri hrani
hier, nebol Cipset zadychany a hoci som
sa trocha obaval vy3sej teploty, nakoniec
sa ukazalo, Ze OPPO v tomto aspekte
nenechalo ni¢ na nahodu. Jemny narast
teploty priSiel prakticky len pri hrani alebo
komplikovanejsej editacii videa a fotografii.

Testovana vzorka bola vybavena uz

novou verziou ColorOS 14, ktora ponika
cieleny zasah zo strany Al v réznych
atribGtoch a ak ste v ramci operacnych
systémov zvyknuty na dostatok priestoru
pri nastavovani, ur€ite si po par hodinach
skimania jednotlivych moZnosti zamilujete
aj tento operacny systém. A ako je na

tom batéria, ked' uz spominam zasahy zo
strany umelej inteligencie? N2 Flip je telefon
vybaveny 4 300 mAh akumulatorom, ¢o
pouZzivatel'ovi dava priestor jedného dia v
ramci intenzivnejsieho vyuzivania. Rychlost'
dobijania prostrednictvom pribalenej 44 W
nabijacky je pomerne slusna a z nuly na sto
sa viete dostat' zhruba za necelG hodinku.
Je trocha smutné, Ze som vo svojom aute
suverénne polozil testovaciu vzorku na Qi
nabijacku a ocakaval rozsvietenie zelengj

Generation | 53



kontrolky, ako uz vsak tusite, OPPO sa

na bezdrotové nabijanie v tomto pripade
Uplne vykasl'alo a ja to beriem ako jedno z
vel'kych negativ, ktorym konkurencia netrpi.

Cvak, cvak

Fotograficka vybava zahfia hlavny 50 Mpx
snimac (f/1.8) a sekundarny 8 Mpx (f/2.2)
snimact s ultrasirokouhlym zaberom (112
stupnov). Na vndtornej strane je trocha
zbytogny 32 Mpx selfie snimac (f/2.4), ktory
pouzivatel' aj tak vd'aka prednému displeju
preskoti a snimku seba s naspdlenou
pusou si spravi hlavnym snimacom. Kvalita
vyslednych fotografii je nadpriemerna
(vyborny dynamicky rozsah) a v ramci
kategorie skladaCiek méZeme hovorit' o tom
lepSom, za o si ale platite nemalé peniaze.
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Svoje odvadza aj cielena postprodukcia,
ked' sa do vyslednej kvality z hlavného
snimaca montuje umela inteligencia -
fotky s tak umelo zaostrované a niekedy
to az prilis udiera do oci. Na margo
schopnosti nakricat' videg, tu je silno
badatel'na absencia optickej stabilizacie,
¢o ma za nasledok nekonzistenciu v
plynulosti zaznamov. Zbierat' material
mozete maximalne v 4K pri 30 FPS, ¢o je
trocha smutné, pricom az pri Full HD sa
hranica snimkovania posiva na 60 FPS.

Co si vdak budeme hovorit', skladacie
telefony sa nekupujd na nakrdcanie
detailne vierohodnych videf a zakaznik
od nich vyZaduje predovsetkym kvalitu
pri fotografiach, ostatne, nahrat' dnes
video na socialne siete znamena

ods(dit' svoj cenny obsah do zahuby
rukou cielenej degradacie kvality.

Pred milovnikmi telefonov z kategorie
vécok stoji svetla budicnost'. Monopol
Samsungu sice eSte par rokov bude svietit'
nad pokusmi konkurencie dychat' mu na
chrbat, ale som presvedceny o tom, Ze skor
Ci neskodr sa to zlomi. Prave zariadenia

ako Oppo Find N2 Flip moje tvrdenie dnes
dokazu podporit', ked'Ze v tomto pripade ide
o vykonom konkurencieschopni skladacku,
ktora pontka atraktivny dizajn a vébec nie
marne schopnosti operacného systému.
Chcelo by to vSak pridat' Gplnd ochranu
vocCi vode, bezdrotové nabijanie a zatlacit'
na moznosti interakcie cez predny panel.

Verdikt

Konkurencieschopné vécko.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
OPPO 900€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Bez odolnosti

+ Kvalita konstrukcie voci vode

+ Displej - Absencia Qi nabijania
+ Hlavny foto snimac - Interakcia cez

+ Vykon predny panel

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Fractal Design Ridge

MALY OBJEM, VEL'KE MOZNOST!

Ked' som sa zacal viac venovat' skladaniu
pocitacov, snival som o dvoch skrinkach.
Bitfenix Prodigy a Fractal Design Node
202. Malé SFF skrinky, ktoré by som mohol
zobrat' so sebou a takpovediac strcit'

do vrecka, maji pre mna jednoducho

akesi caro, no praktickost' a hlavne
mensie obmedzenia po stranke vjberu
komponentov a ich ¢asto nizsia cena
prevazili a uz roky fungujem v prevazne
full-tower skrinkach ako Fractal Design
Define, ¢&i Meshify, alebo Corsair Obsidian.
Moja laska ku kompaktnosti vSak
nevymizla, a preto si napriklad moja lepsia
polovicka uZiva hranie na pocitaci s malymi

rozmermi, no nie az takym malym vykonom.

0d dob, kedy bola skrinka Node 202 zlatym
standardom vsak preslo vel'a rokov, Fractal
Design €asom priSlo s novinkami, ako

napriklad ERA ITX, ktord som mal moznost'
si vyskasat'. To bolo takmer uz pred Styrmi

rokmi, a ked' som minuly rok zachytil, ze

v ponuke tejto spolocnosti pribudli dve

ITX skrinky, nevedel som sa dockat', az

sa mi dostan do rik. Ako prvy som mal
moznost' si vyskiasat' model Ridge v bielom
prevedeni, ale nebojte sa, Coskoro si budete
moct' precitat' aj o kiisku s menom Terra.

Hoci sa svet pocitacov drZi uritych noriem,
Standardnych konektorov, €i Specifickych
rozmerov niektorych konektorov, samotné
Standardy toho, €o je obl'ibené hraémi aj
beznymi pouZzivatel'mi sa rok ¢o rok menia.
Len nedavno musel mat' kazdy komponent
RGB podsvietenie, inak nebol dostatocne
prémiovy, pred desiatimi rokmi bolo Gplne
v poriadku vidiet' v skrinke kable vo farbach
keCupu a horcice a pred patnastimi rokmi
zase bolo Gplne bezné neméct' vidiet' do
samotnej skrinky. \/ dneSnej dobe je vsak
doraz na dizajn naozaj viditel'ny a hoci sa

stale dajl zohnat' lacné pocitacové skrinky s
nepriehl'adnymi bocnicami z plechu takého
tenkého, Ze ho ohne aj mierny vanok, vel'a
I'udi si stale viac uvedomuje, Ze kvalitna a
pekna pocitacova skrinka prezije aj niekol'ko
generacii hardvéru. TakZe dobry, hoci nie
lacny vyber dnes méZze na konci s trochou
St'astia aj uSetrit' peniaze. Fractal Design
Ridge vsadza na okazaly dizajn, ktory
vynikne najviac tym, Ze nevynika Ziadnymi
extravagantnymi materialmi i ezoterickym
rozlozenim, ale prinasa prekvapivi
praktickost' a je len na rozhodnuti
pouZzivatel'a, ako s touto skrinkou naloZi.

Obal a jeho obsah
Pri obale a preprave nejde o Ziadne
vel'ké prekvapenia, nakol'ko skrinka

dorazila uz v tradicnej kartonovej krabici.
Vlastne zavadzam. Malé prekvapenie je,
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Ze na zovnajsku skrinky si iba napisy
s menom produktu a spolo¢nosti a
nie je na nom zobrazeny vyzor skrinky
ani blizSie Specifikacie. Fractal Design
Ridge je naozaj kompaktna skrinka

(s objemom len 12.6 litrov) o com
vypoveda uz aj samotny karténovy
obal, no jej vaha prijemne potesi, vd'aka
pouzitiu hrubsich plechov, ktoré bude
t'azsie poskodit'. Po otvoreni sa ukaze
balenie s prislusenstvom umiestnené
na boku skrinky, ulozenej v sendvici z
vcelku pevného recyklovaného karténu.
Prislusenstvo pozostava z volitel'ného
podstavca a nozicky, PCle Riser karty,
pouzivatel'skej prirucky a vsetkych
nutnych skrutiek, podloziek a upinacich
prostriedkov, ktoré by mohol budci
majitel' ku tejto skrinke potrebovat'.
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Prvé dojmy a spracovanie

Spolo¢nost' Fractal Design sice uz davno
neponuka iba produkty v bielej a Ciernej
farbe, ale je prijemné vidiet', Ze stale myslia
aj na zakaznikov, ktori tieto jednoduché
kombinacie preferujd. Ridge je preto v
ponuke v tychto dvoch prevedeniach a ku
nam zavital ten svetlej$i model. Co moze
byt' na prvy pohl'ad prekvapivé je, ze Ridge
nedisponuje priehl'adnou bocnicou, ale

jej boky zdobi perforovany plech v bielej
farbe. Ked' som sa nad tym vsak zamyslel,
najma kvoli jej rozloZeniu by mohlo mat'
pevné sklo zo stran naozaj zIy vplyv na
teplotu v jej vnatri. Vo Fractal Design si
stale davaj zalezat' nielen na dizajne, ale
aj pouzitel'nosti a praktickosti, preto vnatro
Ridge ponUka prekvapivo bohaté moznosti

modularnosti. Ci sa rozhodnete vyuzit
tato skrinku ako multimedialne centrum v
obyvacke, kancelarsky pocitac v pracovni,
alebo kompaktné hracske PC, Ridge
ponUkne rieSenie. Po stranke spracovania a
pouzitych materialov nemam tejto skrinke
¢o vytkn(t', po vytiahnuti z obalu vSetky
panely perfektne licovali, pocas skladania
som nenasiel ziaden ostry kov, alebo
nedotiahnuty detail a aj po naindtalovani
hardvéru nikde ni¢ neodstavalo.

Rozvrhnutie

Rozvrhnutie a moznosti prispdsobenia sa
pri Ridge naozaj bohaté, hoci treba mysliet'
na to, Ze vSetky SFF skrinky uréené pre ITX
dosky bud( v ur¢itom zmysle obmedzované
a bude pri nich potrebné robit' kompromisy.
Prvym obmedzenim je nutnost' pouzit' zdroj
so SFX, alebo SFX-L formatom, samozrejme,
popri pouziti mati¢nych dosiek s ITX
rozmermi. Po stranke chladenia ponika
Ridge z vyroby dvojicu 120 mm ventilatorov
dovn(tra t'ahajdcich vzduch vo vrchnej

¢asti skrinky, no v niektorych konfiguraciach
odporaca Fractal Design nainstalovat' 80
mm ventilatory do vrchnej ¢asti. Dopredu,
dozadu ani dole sa ziadne ventilatory
nezmestia, no pri konfiguracii bez grafickej
karty dokaZze Ridge pofat' aj 240 mm AIO
chladenie, respektive 120 mm AIO s kratkou
kartou. V pouZivatel'skej brozirke ku skrinke
sU vSetky moznosti vnatornych konfiguracii,
ktoré pontka vel'mi zrozumitel'ne ukazané.
Po stranke kompatibility skrinka pojme
grafické karty az 335 mm dlhé a 57 mm
Siroké pri zachovani dvoch 120 mm
ventilatorov, chladice CPU az do vysky 70
mm a napriklad tri 2.5" disky. VSetkao zaleZi
od Specifickej konfiguracie. Ridge ma vsak
jedno eso v rukave. Nejde totiZ o obycajna



Gzku skrinku, ktora si najde svoje miesto
postojacky na pracovnych stoloch, ale vd'aka
Sikovnému podstavcu a malej nozicke je
mozné umiestnit' ju aj horizontalne. Vd'aka
tomu sa zmesti napriklad do nabytku pod
televizorom, alebo teoreticky poslGzi ako
.stojan’ pod monitor na stole. Je fajn vidiet',
Ze vo Fractal Design myslia na viac, ako len
priniest' skrinku na trh, ale snazia sa jej dat'
¢o najviac funkcionality, aby bola vyuZzitel'na
¢o najvacsim poctom I'udi. Na zaver musim
spomendt', Ze po stranke pripojitel'nosti
ponUka Ridge na prednej strane dva USB
3.0 porty, jeden USB-C, kombo audio

jack a tlatidlo zapnutia/vypnutia.

Instalacia komponentov

Pri testovani som sa rozhodol o mene;j
vykonny procesor Ryzen 3 3100, najmd
kvdli tazbe osadit' do Ridge lepsiu grafickd
kartu, kvoli Comu som nemohol pouzit'
vodné chladenie a jediny chladig, ktory bol
s Ridge skrinkou kompatibilny bol zakladny
AMD Wraith Stealth. Ostatné komponenty
pozostavali z mensieho mis-masu -
maticna doska Aorus B450 | Pro WiFi, zdroj
- Fractal Design ION SFX 650G, RAM - 16
GB Adata XPG D41, SSD - 512 GB NVMe m.2
a rovno dve grafické karty Nvidia GeForce
RTX 4060 Ti a AMD Radeon RX 7800 XT
(samozrejme, simultanne len jedna).

Som si vedomy, Ze procesor je mierne
slabsi k pouzitym grafickym kartam a s
pouzitim chladic¢u ako Noctua NH-L12S,
alebo Thermalright AXP120-X67 by nemal
byt' problém osadit' skrinku aj Ryzen 5/7
procesorom, alebo Intel Core i5/i7 kiskom,
ale na bezné otestovanie funkcionality
poslazil. Po déslednom prestudovani
manualu som si bol isty vSetkymi krokmi,
a hlavne ich poradim, v akom musia byt'

uskutocnené, aby bola celad inStalacia
Gspesna. Pri takto kompaktnych skrinkach
sa totiz aj mala chyba, alebo nepozornost,
mbze zmenit' na desiatky minat, ¢i dokonca
hodiny stravené odcifiovanim prace, ktor(
ste do inStalacie komponentov uz dali.

Nemdzem sice povedat', Ze inStalacia
komponentov bola prechadzka
ruzovou zahradou, no pokial' ste uz
skladali pocitac do beznej skrinky,
nemal by Ridge prilis zaskotit'.

Moznosti chladenia
a testovanie

Teraz ale uz ku tomu, ako si Ridge poradil s
menej naronym Ryzen 3 procesorom, no
obstojnou grafickou kartou. Vd'aka pouzitiu

AMD Wraith Stealth sa dostavalo nielen
procesory, ale aj VRM na mati¢nej doske
dost' Cerstvého vzduchu. Karty tiez nemali
privel'ké problémy udrzat' si pouzitel'né
teploty, najma vd'aka perforovanym
bokom a dvojici 120 mm ventilatorov,
ktoré zo skrinky vyfukovali teply vzduch,
a tym padom sa do nej dostaval cerstvy
a hlavne chladnejsi vzduch z vonku.
Teploty kariet sa nikdy nevysplhali nad
67°C a procesor sa 3j pri boost takte

3.9 GHz ustalil v rozmedzi 68 - 71°C.

Zhrnutie

Pri SFF pocitacoch sa neda vyhnat'
kompromisom a Fractal Design Ridge
je toho d6kazom. Myslim to vsak

iba v dobrom, nakol'ko zakony fyziky
jednoducho nepustia meter dlhy
predmet do polmetrového priestoru.

Kde nast'astie Ridge nerobi kompromisy,
je vyuzitel'nost!, kvalitné materialy,
jednoduchost' instalacie a dizajn. Pre
milovnikov kompaktnych pocitatov mdzem
Ridge plne odpor(cat'. Len treba byt'
pripraveny si za tato kvalitu aj priplatit'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 150€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - vySSia cena
+ kompaktné rozmery - horsie moZnosti
+ kompatibilita chladenia

komponentov
+ kvalitné prevedenie

HODNOTENIE: * % % K Y
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ROG Falchion RX

TYM SLOVOM JE LUXUS

Veta ,,nie som dost' bohaty na to, aby
som si kupoval lacné veci® je vSeobecne
dobre znama a plati o to viac, ak ju
dame do svislosti s hardvérom. Ci

uz je rec o zariadeniach z kategorie
hier, alebo kancelarie, nikto svoje
peniaze nechce vrazat' do nepodarkov
s kratkou Zivotnost'ou. Ja vas dnes

v duchu tohto tvrdenia pozyvam
nazriet' cez rameno hernej divizie
spolocnosti ASUS, ktorej znacka ROG
sa nedavno rozrastla o 65-percentni
nizkoprofilovd klavesnicu Falchion RX
zasadeni do 60-percentného ramu.

ROG Falchion RX som mal moznost'
skdsat' a testovat' viac nez mesiac a

v ramci Gkonov v mojom pracovnom
prostredi si tak predmetna klavesnica
presla prave tou kombinaciou kancelarskej
prace a interakciou v ramci hier. ESte nez
vObec zatnem svoju tradi¢nd hodnotiacu
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smrst', rad by som vyjadril vSeobecné
sklamanie, a to napriec¢ celym hardvérovym
spektrom, ked'Ze najst' dnes Sirok{ ponuku
nizkoprofilovych hernych klavesnic je vec
nemozna. Prave vd'aka firmam ako ASUS
sa vsak aj v tejto oblasti veci zacinaja
vyrazne menit', a preto som rad, Zze som
mal moznost' komplexne zhodnotit' ich
vySSie proklamovand novinku. Zaénem
rovno cenou, ostatne, ¢o-to o nej
naznacuje uz (vod. ROG Falchion RX je
prémiovy produkt v hodnote necelych

200 eur, s ktorym by ste v ramci sGt'aze
krasy, Specialne v kategorii zmensenych
klavesnic, suverénne aspirovali na zlatd
Serpu. Vlyrobca siahol po kombinacii
brdseného hlinika s odolnym plastom a v
zmysle farby pondka svojim zakaznikom
klasickd Ciernu alebo eSte o kdsok
luxusnejsie pdsobiacu bielu —mne osobne,
ako vidite z fotodokumentacie, pristala v
rukach prave ta vizualne krajsia verzia.

*TOP PRODUKT

A IIP REI]AKGII_EJ!

Vytesana z kamena

S vahou presahujdcou pol kilogramu mate
pri manipulacii s Falchion RX skutogne
prémiovy pocit a v kombinacii s bielou
farbou sa mi na mysel' neustale derie
prirovnanie k soche vytesanej z mramoru.
Sasi je celistvé bez prehnutia a ani pri
drsnejSej manipulacii som neregistroval
Ziadne praskania alebo iné nezelané
zvuky. Na spodnej strane sa nachadzajd
dvojité vyklopné nozicky, ale ta skutocna
zaujimavost' tréni na vrchnej hrane. Nebol
by to totizto ASUS, ak by do svojej d'alSej
hardvérovej novinky nedostal nejakd td
inovaciu. Tentokrat ide o multifunkény panel,
pomocou ktorého si viete jednoduchym
pohybom prsta do stran regulovat'
intenzitu osvetlenia, nastavovat' hlasitost'
audia alebo interagovat' na styl medialnej
listy. Uvedeny panel mate vzdy poruke

a vd'aka jeho prostej obsluhe dokazete



dan( interakciu zrealizovat' pokojne aj so
zatvorenymi ocami. Mia si neskutocne
zZiskal detail v podobe podsvieteného
napisu ,Republic of Gamers’, ktory prave
na interakciu s multifunkénym panelom
reaguje decentnou svetelnou signalizaciou
— presne toto je ta hrava originalita, aka
vam dnes ponikne vyhradne znacka ROG.

Slcast'ou balenia okrem obligatnej
dokumentacie, pletenej kabelaze s
USB-C/USB-A koncovkami a naradia na
vyt'ahovanie krytiek spinacov bolo aj malé
vel'ké prekvapenie. Ide o plastovy kryt
klavesnice, ktory by ste u inych podobne
koncipovanych produktov dnes hl'adali

len marne. Uzivatel' tak méZze chranit'
svojho nového milacika pred prachom
alebo zabezpecit' ochranu pocas prenosu
niekam na LAN party a vobec najlepsie na
tom celom je, Ze samotny kryt dokaze po
obrateni slGzit' aj ako dodatocna koliska —
ma zo spodnej strany pogumované plésky,
ktoré zabezpecCujl jeho stabilitu aj na
syntetickych podlozkach. Urcite by vas d'alej
mohol zaujimat' spdsob parovania. V hornej
hrane, kde sa nachadza uz spominana
originalita v zmysle multimedialneho
paneluy, je rovnako pritomna aj magneticka
zasuvka urcena pre USB-A kI'G¢ (2,4 GHz)
—ide priamo o Omni dongle, ktory zvlada
prijimat’ bezdrotovy signal od viacerého
ASUS hardvéru. Na klavesnici najdete
dokonca aj fyzicky prepinac podpory znakov
pre Mac a PC. ROG Falchion RX vsak
okrem pouZitia donglu mozete parovat' gj
prostrednictvom Bluetooth signalu, a to
sGcasne k trom zariadeniam (napriklad
pocita¢, mobil a tablet). Pocas testovania
som vysk{sal vsetky vymenované varianty
prenosu signalu vratane klasického
kablového a ani v jednom pripade

nedoslo k technickym problémom.

Nadstandardna vybava

Skratka RX v nazve tentokrat odkazuje na
vyber Cervenych mechanickych spinacov
priamo od ROG. Ide o nizkoprofilové
linearne spinace kladce minimalny

odpor a produkujlce rovnako tak sotva
postrehnutel'n( Groven hluku — mame tu
implantovan( Specialnu vrstvu absorbujicu
narazy. Zdvih klavesov je konkrétne 2,8
mm s bodom interakcie na Grovni 1 mm

a ich primarnou devizou v zmysle chodu

je dokonale vykonana lubrikacia. Pocit

zo stlaCenia spinacov je hladky ako ked'
zmieSate horlcu ¢okoladu s medom a
pomalym t'ahom ju prelievate z jedného
hrneka do druhého. Falchion RX som
pocas doby testovania vyuzival na hranie
frenetickych multiplayerovych akcii, taktiez
som nevynechal ani pribehové adventary
Ci stratégie a vo vsetkych scenaroch sa
testovany produkt maximalne osvedcil.
Apropo, vyrobca ma v ponuke aj verziu s
modrymi spina¢mi RX Blue, pri ktorych

je nutné na zopnutie vynaloZit' o nieco
mm. \/ydrz batérie na jedno nabitiea v
ramci 2,4 GHz USB donglu bola pri Gplnom
vypnuti RGB podsvietenia Sialenych Styristo
hodin. Ked' uz spominam podsvietenie,

tak okrem toho, Ze RGB opat' chirurgicky
presne prenika cez vyrezy v ABS klavesoch

a rovnako krasne sa tiahne priamo spod
nich, vSetku komplexnejSiu interakciu v
ramci softvéru vratane Gpravy podsvietenia
musite realizovat' cez softvér Armoury
Crate. S danou aplikaciou ako takou som
doteraz nemal nikdy zasadné problémy, a

to sa venujem recenzovaniu ROG hardvéru
uz viacero rokov, ale o Cert nechcel, tak

pri testovani ROG Falchion RX som do
klavesnice ani za ten mesiac skdsania
nedokazal natiahnut' najnovsi update.
Skasal som prenos cez kabel, bezdrétovo a
dokonca aj dualne, ale neustale to ukazovalo
chybu instalacie. Ak dam bokom prave tato
neprijemnost’, uZivatel' v ramci Armoury
Crate najde ocakavané moznosti mapovania
klavesov, spominanej Gpravy RGB a iné.

Ak ste niekedy uvazovali o kipe kompaktnej
hernej klavesnice s nizkoprofilovymi
spinaémi a v maximalne prémiovom
spracovani, nemam dévod vas naviest'
mimo cesty ved(cej rovno k ROG Falchion
RX —tento hardvér vam vydrzi roky. ASUS
v tomto pripade okrem ocakavanych
funkcii prinasa originalny prvok interakcie
s multimedialnou listou, bohaty obsah
balenia, extrémne dIh( vydrz batérie

a nezablda dokonca ani na majitel'ov
MacOS. Ceregnickou na torte je nasledne
dizajnova jedinecnost' a konstrukéna
pevnost', nesdca na pohodInych oblacikoch
spol'ahlivé a premazané spinace RX Red.

Verdikt

Najlepsia low profile klavesnica na trhu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 190€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Armoury Crate
+ Celkova
kompaktnost'
+ Obsah balenia
+ Batéria

HODNOTENIE: * W W NN
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Sapphire Pulse AMD Radeon RX 7600 XT Gaming OC 16GB

VRAM NA ROZDAVANIE, NO VYKON POKRIVKAVA

Len nedavno som mal po dlhsej dobe
Sancu vyskasat' fungovanie na grafickych
kartach s ¢ipom od spolocnosti AMD, po
dlhoro€nom vyuZzivani kariet od timu v
zelenom. Po pokoreni tohto mil'niku, ktoré
myslim dopadlo nadmieru dobre, sa mi
naskytla nova moznost' na pocity nostalgie
vd'aka grafickej karte AMD Radeon RX
7600 XT v prevedeni Pulse AMD Radeon RX
7600 XT Gaming OC 16GB od spolocnosti
Sapphire. Ked' som sa totiz zamyslel,
naposledy som akykol'vek produkt od

tejto spolocnosti drzal v rukach pred
takmer 6smimi rokmi, €o sii vo svete IT a
pocitacov celé edny. Bolo toto stretnutie
plné romantickej nostalgie, alebo mi otvorilo
staré rany? To sa docitate v riadkoch nizsie.

Spolo¢nosti AMD s novymi kartami na
architektlre RDNA3 vcelku ide karta.
NieZeby sa radili medzi GpIna Spicku,
kral'om FPS bez brania ohl'adu na cenu
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je stale Nvidia, no vd'aka AMD je na trhu

s grafickymi rieSeniami aspon aka taka
konkurencia. Najnovsie vykonné kdsky

RX 7700 XT a RX 7800 XT, ktoré st urcené
hlavne pre hranie v 2K a ob&asnom 4K
rozlient, teraz doplnila novinka, ktora by
mohla zaujat' hlavne zastancov FullHD a 2K.

Obal a jeho obsah

Krabica, v ktorej karta Sapphire Pulse AMD
Radeon RX 7600 XT Gaming OC 16GB
dorazila, ma vcelku prekvapila svojimi
rozmermi a spustila prvd vinu nostalgie.
Kam sa len podeli doby, ked' aj vykonnym
grafickym kartam stacili dva ventilatory

a dva, maximalne tri, sloty na vysku?

MenSie rozmery samozrejme indikujd aj
mensi vykon, nakol'ko neotakavam, Ze za
par mesiacov od vydania kariet RX 7700
XT a RX 7800 XT v AMD objavili Gplne

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

nové moznosti efektivnejSieho vyuZzivania
Cipov. Na mensom vykone samozrejme
nie je nic zI&, pokial' mu zodpoveda cena

a pokial' netrpi kvalita prevedenia. \V
svetlejSie ladenej krabici s tradi¢nymi
dizajnovymi prvkami v AMD Cervenej a
tyrkysovej farbe odvolavajicej sa na modré
zafiry sa ukryva na prvy pohl'ad fesna,

no ni¢im nevynikajdca karta v kombinacii
Cierngj a Cervenej ukryta v antistatickom
obale. Okrem samotnej karty sa v baleni
nachadza este pamflet s informaciami.

Prvé dojmy a spracovanie

Karty z modelovej série Pulse od spolo¢nosti
Sapphire patria medzi tie cenovo
nenarocnejsie, no ¢asto vykonom o €osi
slabsie kisky ako pontkajd vysSie série.
Oznacenie OC samozrejme znamena o osi
vySsie takty oproti zakladu, ktory v AMD
nastavili, a teda moZno aj par FPS navyse.



Po stranke vyzoru sa nema tato grafika
za Co hanbit'. Dvojica ciernych ventilatorov
s logom PULSE v strede, zasadena do
Cierneho tela zdobeného ¢ervenymi
detailmi a kovovym backplate-om, si
svoje miesto najde ako v starej skrinke

z 2010-teho, tak aj v najmodernejsich
kiskoch. Osobne ma vel'mi tesi, ze v

AMD ostali verni osved¢enému systému
8 PIN napajania (v tomto pripade stale
2x8PIN) a nevymysl'ajd ziadne proprietarne
konektory, ktoré by pri menej ako
optimalnej instalacii hrozili poziarom.

Hardver a softver

VSetky grafické karty Radeon RX 7600

XT sU postavené na architektire RDNA

3.0 a graficky Cip samotnych kariet nesie
oznacenie Navi 33. Toto spojenie znamena
TSMC N6 proces vyroby, 2048 FP32

jadier, 32 compute units a 32 RT jadier

v spojeni s 16 GB GDDR6 VRAM s 128
bitovym mostikom. RX 7600 XT ponika
teoreticky vykon 22.57 TFLOP, Co je sice

0 12.6 TFLOP menej ako 35.17 TFLOP,
ktoré pontka RX 7700 XT, no viac-menej
vyrovnana hodnota 22.06 TFLOP ponikana
priamou konkurenciou v podani Nvidia RTX
4060 Ti. Po stranke softvéru, respektive
funkcionality kariet a smerovania herného
dizajnu sa uz dlhsie vedie debata, na
jednej strane zastancovia tradicného
zobrazovania za pomoci rasterizacie,

na druhej milovnici ray-tracingu.

Zdalo sa, ze AMD bolo par rokov mierne
zaskoceng, ked' s touto funkcionalitou
konkurencia prisla, no moderné Radeon
karty uz maj aj nativnu podporu ray-
tracingu, a dokonca v par veciach predbehol
Cerveny tim dizajnérov, tych zo zeleného.
Na mysli mam najma open-source
funkcionalitu ako FSR 3, ktora za pomoci
strojového ucenia dokaze vygenerovat'
‘chybajice” snimky obrazovky, ¢ na
monitor vykreslit' obraz, ktory sa podoba
na vysSie rozlisenie bez toho, aby ho naozaj
musela renderovat'. Aj vd'aka tomu je boj

1

vo vyS3ej strednej triede, po ktorej siaha

asi vacsina hracov ¢i profesionalov, taky
vyhroteny. Sapphire k svojim produktom na
svojej stranke beZne ponika aj softvér na
ovladanie a monitorovanie s menom TriXX.

Testovanie

Za (€elom testovania a ziskania ¢o
najlepsich vysledkov bola karta osadena
na mati¢na dosku Aorus Z790 Exlite

X WiFi7 spolu s procesorom Intel Core
i9-14900K a 32 GB Kingston Fury DDR5
6000MHz. Hry boli testované s kartou v

tovarenskych nastaveniach. VSetky tituly
boli testované v rozliseni 1080P a 1440P.

Zhrnutie

Testovanie karty Sapphire Pulse AMD
Radeon RX 7600 XT Gaming OC 16GB
som si prekvapivo uzil. A mierne som

sa zdesil, e kartu, ktora stoji 350 eur,
beriem ako cenovo dostupny kdsok.
Situacia uz je ale jednoducho taka. Po
stranke vykonu sice graficky ¢ip RX 7600
XT neocari, no prinasa par dobrét ako 16
GB VRAM a konektory DisplayPort 2.1.
Pokial' vsak chcete vykon za ¢o najnizsiu
cenu a nepotrebujete tie najmodernejsie
funkcionality, stale bude asi lepSie siahnut'
po RX 6700 XT s “iba" 12 GB VRAM..

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Sapphire 350€

PLUSY A MINUSY:

+ vel'mi dobré teploty - vykon az tak neocari
+ obstojny dizajn
+ takmer nepocutel'na
aj pod zat'azou
+16 GB VRAM

HODNOTENIE: * % % K Y
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ASUS Zenbook 14 OLED

TENKY AKO REMARKABLE 2 GENERATION

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

Uz koncom minulého roka som vas kompaktnosti sa tu rozpravame, avsak Criev dostal a o si dnes vlastne
prostrednictvom niekol'kych reportazi pre nazorn{ ukazku som vam do tak progresivne spolonosti, akou
pripravoval na bliziace sa hardvérové fotodokumentacie vloZil aj porovnanie je dozaista aj ASUS, mézu dovolit'
hody, ktoré budi uz v Gvode roku 2024 s unikatnym zariadenim reMarkable ponlknut' svojim zakaznikom.

plnit' stranky nasho magazinu. S vénou 2 - filozofiou dve absolltne odlisSné

novo ohlasenych procesorov od Intelu zariadenia, ktoré si vSak hribkou a Apropo, novy Zenbook ma opat'

sa totizto uz kazdorocne spaja nova vahou mo6zu spolocne podat' ruky. vyborne rieSeny systém otvarania
linia pracovnych a hernych notebookov. Fascinujice, kam nas vyvoj vykonnych pomocou jedného prsta, kde je mozné

Kazda vel'ka spolocnost' sa tak ma Sancu,
ruka v ruke s obmenou ¢ipov, postarat'

o upgrade svojich najpredavanejsich
modelov, a dnes vam v duchu toho mézem
predstavit' Gplne novy Strnast' palcovy
Zenbook OLED od ASUSu. Budeme sa
konkrétne sistredit' na konfiguraciu
UX3405MA, ktora obsahuje procesor Intel
Meteor Lake Core Ultra 7 a rovnako tak aj
vyrazne zlepSeni grafickd kartu Intel Arc.

Zactnime, ako inak, dizajnom. ASUS sa
tu nesnazi tentokrat menit' nastaveny
trend a prinasa zdokonalen( podobu
predchadzajlcej generacie s tym
rozdielom, Ze tentokrat je kovové sasi
eSteo nieco tensie a sG¢asne aj I'ahsie.

S uvedenou vahou 1,28 kilogramu a
hrabkou 14,9 milimetra si viete asi
dobre predstavit' o akej vysokej Grovni
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dotykovl OLED obrazovku prehndt’
do Gplnej vodorovnej Grovne bez toho,
aby dana pozicia pri polozeni na stole
mala dopad na chladenie. Spojenie
medzi panelom a zvySkom notebooku
zabezpecCuje jeden jediny pant.

Bez vizgania

Kvalita zostavenia je, ako sme u
uvedeného vyrobcu nauceny, absolatne
bezchybna. Matny hlinik drzi vetky
komponenty pohromade a ani pri
drsnejsej manipulacii (opat' tu mame
ocakavané vojenské certifikaty) nebolo
pocut' Co i len sotva badatel'né zvuky.

Luxusny a prémiovy vzhl'ad vsak mdze
Ciastolne kazit' dost' vel'ka nachylnost'
na zbieranie réznych mastnejsich Smah,
ktoré sa na povrch dostavaja Casto

z upotenych koncekov prstov - je to
paradoxné, ze prave takto matny povrch
vie byt' na nieco takéto vyrazne nachylny,
avsak nejde o ni¢, ¢o by nevyriesilo
ob&asné pretretie viIhéenou handrickou.

\/ predaji st dostupné dve farebné
prevedenia (namornicka modra a klasicky
strieborna), z Eoho mne sa konkrétne
dostal do rik modry variant. Na vonkajSej
strane veka, mimo napisu ASUS Zenbook,
najdete aj minimalisticky pdsobiace tenké
linky znazorfujlce logo vyrobcu. Bocné
hrany sG tentokrat jemne zaoblené a zo

= -

spodnej strany na vas vyskocia hustejsie
mriezky umiestnené tesne nad systémom
chladenia. Na margo fyzickych vstupov

je nutné podotkn(t', Ze voci ponuke, aka
bola v minulej generacii, sa toho tentokrat
zasadne vel'a nemeni. Duo Thunderbolt

4 sa nachadza vyhradne na pravej strane
(trocha nechapem, pre¢o nemohli jeden
vstup dat' aj na opand stranu) a mimo
toho tu mame plnohodnotny HDMI (2.1),
USB-A (3.2) a audio konektor (3,5mm).

Niekto to moze brat' ako dost' chudobnu
ponuku konektorov, avsak treba si
uvedomit', Ze pri takto tenkom tele je

vo sfére laptopov ista hranica, cez ktora
inzinieri nemozu ist'. Ja osobne by som

si eSte rad do nového Zenbooku zasunul
SD kartu, avsak Citacka na fiu sa tu
nenachadza. Aby som to vysvetlil, tak
vykon, ktory predmetny notebook pontka

a moznosti samotnej Lumina OLED
obrazovky, o ktorych este bude v ¢lanku
reC, totizto automaticky davajd chut'
vrazit' takéto Zelezo aj do rik fotografov.

Co sa tyka bezdrotovej komunikacie, tak
Standardom je v tomto pripade stale
najmodernejSie Wi-Fi 6e, s ktorym si
niekol'ko nasledujdcich rokov bohato
vystatite, nech uz budete s notebookom
vysedavat' doma alebo v kancelarii.

OLED do kazdej rodiny

Strnast' palcovy Lumina OLED panel

s plne dotykovou funkciou prichadza

s modernym pomerom stran 16:10 a
rozlisenim 2 880 x 1 800 px| - ak by vas
zaujimala odozva, tak je to pre hracov
priam idealnych 0,2 ms. Ja osobne razim
nazor, ze OLED panel by mal dnes uz
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mat' kazdy trocha solidnejsi laptop a ako
urtite viete, tak ASUS to pri tvorbe svojich
zariadeni vidi rovnako tak. Obrazovka
pon(ka certifikat pre HDR 600 a ma
svietivost' nad Groviiou 400 nits pri SDR
a 600 pri uz spominanom HDR. Pracovat'
s nou bola doslova radost', nech uz

som strihal videa, upravoval fotografie
alebo oddychoval pri obl'Gbenom filme.
Snimkova frekvencia 120 Hz zabezpecluje
maximalne hladkd manipulaciu s
tabul'kami ako aj webovym rozhranim a
aj ked' sa tu samozrejme nerozpravame
o plnohodnotne skalibrovanom stave,

v rukach kreativnych jedincov sa
predmetny panel stane jasnou vyhodou.

Ked'Ze sa jedna o dotykov( obrazovku,
treba sa pripravit' na jemné zrnenie na
pozadi, ktoré si najviac vSimnete pri
bielej farbe - nejde v3ak o ni¢ drastické,
¢o by kazilo dojem z obrazu samotného.

S procesorom Intel Core Ultra 7 (155H),
grafickou kartou Intel Arc a operacnou
pamat'ou 32 GB dostava uZivatel' uz
papierovo niekol'ko moznosti vyuzitia
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daného notebooku. SSD disk je mozné
upgradovat’, ¢o je vlastne jedina
sGtiastka, s ktorou sa zakaznik méze
zaoberat' v zmysle jej vylepSenia.
Mimo klasickej kancelarskej prace tu
mame slusny presah aj do kreativne
zmysl'ajacich hlav s tym, Ze interné
testy ukazali zhruba dvadsat'percentny
narast vykonu voci minuloro¢nému
modelu a so starSou generaciou cipu.

Maximalny vykon CPU v rezime
Performance dosahuje vo vrcholnom
bode krivky 50W, avSak po kratkej dobe
pozvol'na klesa niekam na Groven 29W.
Mame tu pochopitel'ne, a pod tlakom
sGtasného trendu, mall miestnost', ak
to celé pomenujem trocha metaforicky,
urCend pre umeld inteligenciu,

ktorej Gloha je optimalizovat' chod
zariadenia na systémovej Grovni.

Chladiaci modul sa pri vysokom vykone
stara o bezproblémovy chod celého
systému, a tak ako kazdy rok, aj tento
je ASUS opat' jednotkou vo vyvoji
vlastného chladenia, kde pozvol'na

vylepsuj svoje pévodné napady. Hluk
chladenia pri plnom vykone dosahuje
40 decibelov, avSak v ramci kancelarskej
prace sa mdzete tesit' na Gplny a

sotva pocutel'ny Sepot. Rezim Whisper
je v ramci nejakej zmeratel'nosti

opat' doslova bez decibelov.

Batéria vydrzi dlho

Pri takto tenkych laptopoch je v ociach
potencionalneho zakaznika stale
nesmierne ddlezity atrib(t vydrze batérie.
\ novom Zenbooku sa nachadza 75 Wh
akumulator schopny vas pri polovi¢cnom
jase obrazovky a kancelarskych dkonoch
podrzat' az desat' hodin - toto hodnotim
rozhodne ako vyborna dizku vydrze.

Naopak, maximalny vykon v ramci
hrania hier alebo video postprodukcie,
kde je jas rovnako na maximum, vam
da nie¢o malo pod dve hodinky chodu.

Zaverom uz len Ciastkové doplnenie
prednosti testovanej vzorky, ktoré
sa do obsiahlejSieho rozboru
nedostali. Pisanie na nizkoprofilovej
klavesnici je uz tradi¢ne pohodiné a
viete pri flom vydrzat' dlhodobo.

V dolnej ¢asti pod klavesnicou

sa nachadza obrovsky a rovnako
bezchybny track-pad so sklenenym
povrchom, ktory ma s@casne funkciu
digitalneho numerického bloku.

\/ hornej liSte obrazovky je integrovana 2
Mpx kamera s bezpe¢nostnou funkciou
¢itania tvare, ktora v praxi a za pomoci
ASUS softvéru pomaha perfektne pri
video hovoroch. Ako vidite, ASUS sa

s modelom Zenbook 14 OLED snazi
pokracovat' na vine vylepSovania svojej
komercne obl'ibenej série pracovného
naradia, a opat' sa mu to dari aj bez
nejakého zasadného presl'apu.

Verdikt

Kompaktny a prémiovy pracovny
notebook s vysokym vykonom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
ASUS 1300€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn

+ OLED Lumina panel
+\ykon

+ Kompaktnost'

+ Odolnost'

- Lahko sa zaspini

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE
ASUS Zenbook Duo OLED

BUDUCNOST NOTEBOOKOV JE TU

Spolo¢nost' ASUS ma v ramci svojho
bohatého portfélia pracovnych a
hernych laptopov v ponuke hned'
niekol'ko modelov nesicich konkrétne
oznacenie Duo. V minulosti sme vam v
tejto shvislosti ponikli viacero testov,
€i uz na Zenbook Pro Duo, alebo ROG
Zephyrus Duo. Spoloénym menovatel'om
uvedenych notebookov bol koncept
akejsi sekundarnej a rozmermi vjrazne
zmensenej obrazovky s dotykovou
plochou, ktora sa po otvoreni horného
veka pocitaca, vyklopila pred zrakom
uZivatel'a, a to rovno nad klavesnicou. K
comu to bolo a stale aj je vlastne dobré?
Osobne som spodnii dotykovi listu
takto zdvojenych Zenbookov vyuzival
pocas postprodukcie na strihanie videi
priamo na cestach, bez toho aby som sa
musel spoliehat' na stiesnen plochu
hlavnej obrazovky. Co sa tjkalo herného
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Zephyrusu, ako milovnik strategického
zanru som si zase mohol vSetky prikazové
riadky a ikonky naukladat' pekne vedl'a
seba a pocas budovania d'alSieho zo
svojich despotickych zriadeni vo fiktivnom
State nemenovanej videohry, som tak
nemusel stracat' ¢o i len sekundu ¢asu
komplikovanou manualnou interakciou.
ASUS oboma uvedenymi modelmi, tak ako
uz byva zvykom v ramci ich prémiového
hardvéruy, ponikal zakaznikom evoliciou
hnani pridani hodnotu. Dobre viete, Ze
uvedena firma sa rok ¢o rok snazi posivat'
hranice uchopitel'ného pokroku zase o
par krokov smerom do budiicnosti a prave
napad zabaleny do tych troch pismen, bol
a dnes stale je, toho jasnym dokazom. Aj
v roku 2024 totizto ASUS ideu zdvojovania
obrazoviek neopiist'a a naopak, v duchu
svojej DNA, ju tentokrat Zenie na d'alSiu
aroven. Damy, pani a umela inteligencia

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

trénujlca na tomto ¢lanku, predstavujem
vam budicnost' prenosnych pocitacov.

Aktualne sa koncept dvoch na sebe
nezavislych panelov v ramci jedného

Sasi zacina na trhu objavovat' ¢oraz
CastejsSie, staci si spomen(t' na moju
nedavnu recenziu modelu Lenovo Yoga
Book 9, ktory bol fakticky uz na pohl'ad
skonstruovany podobne ako Zenbook Duo
OLED. Zasadnym rozdielom medzi oboma
laptopmi je, v pripade Lenova, absencia
zadného vyklopného stojanu a rovnako
tak nemoznost' ponechania odnimatel'nej
klavesnice priamo medzi oboma panelmi
poCas zatvoreného stavu. UZ len na zaklade
tychto dévodov som eSte pred zacatim
testovania ASUS novinky vytusil, ktory z
oboch notebookov by som si osobne vybral
skdr pre pracu v teréne. Zenbook Duo
OLED pre aktualny kalendarny rok 2024



totizto symbolizuje ideu kompaktného
vykonného pocitaca pre kazdodenné
vyuZivanie, kedy jeho majitel' kladie déraz
na interakciu s viacerymi aplikaciami alebo
webovymi oknami sGcasne. Jednoducha
idea o integracii viacerych aplikacii
sGcasne, je pre mnohych konzumentov
zasadnou prednost'ou, az sa odvazim opat’
zopakovat' svoju vetu o jasnej budicnosti
konStrukcii beznych notebookov. ASUS sa
v pripade testovanej vzorky jasne poucil

z chyb svojich konkurentov a prinasa
cenovo rozumne nastaveny hardvér

v prémiovom Sasi (Startovna suma
konfiguracie je stla¢ena pod hranicu dvoch
tisic eur), ktorého jasnou dominantou s
dva Strnast' palcové OLED 3K panely.

O kvalite displejov si eSte v tomto ¢lanku
povieme blizSie, a preto zac¢nime tradi¢ne o
kvalitach spracovania a aspektu dizajnu.

Siroka variabilita pouzitia

Mame tu odolné kovové sasi, ktoré v
zatvorenom stave pripomina zakladny
Strnast' palcovy Zenbook laptop (mimo o
trochu vacsej hribky 1,46 cm), na ktorého
zadnej strane najdete vyklopny a pre
samotnd ideu daného hardvéru doélezity
stojan. Integrovany stojan ma pevné
uchytenie v kovovych pantoch a rozsah
jeho uhlov v klasickej polohe je 40 az

70 stupriov - pri otofeni obrazoviek na
vySku mozete stojan naopak vyklopit' az

na (roven 95 stupriov. Notebook si tak
dokaZete jednoducho rozlozit' podl'a svojich
preferencii, aby sa pred vami vo finale
rozprestrela 198 palcova plocha s plne
dotykovym ovladanim. Zariadenie dokazete
transformovat' z bezného notebooku na
akysi desktopovy rezim, kedy si OLED
obrazovky otvorite na styl knihy a k nej

vhodne uloZite bezdrotova BT klavesnicu -
apropo, klavesnica ma obrovsky track-pad,
¢o u vysSie spominanej Lenovo konkurencie
rovnako absentovalo. Tou tret'ou

schémou je prakticky najintuitivnejsie
postavenie obrazoviek, takzvane nad
sebou, a opatovné priblizenie sa s
klavesnicou. Treti modus operandi, ak to
tak m6zem nazvat', som pocas mesacného
testovania vyuzival zo vSetkych najviac.

Konstrukéna celistvost', mimo uvedenych
pantov, je opat' hodna peciatky vyrobcu.
Ide 0 maximalne prémiovy pocit, ktory
vami zarezonuje zakazdym, ked' laptop
chytite do rik a zacnete si ho tvarovat' do
tej najidealnejsej podoby. Klavesnica sa k
zvySku tela pocitaca, v pripade ak ju poloZite
na spodnd obrazovku, pripaja fyzickym
POGO konektorom, ¢im pocas pisania viete
dosiahnut' absolGtne nulova latenciu.
Osobne som vSak nemal pri dlhodobej
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praci v BT moduse Ziadny problém s
oneskorenim, Ci uz zadavania textu,
prikazov, alebo prihlasovania ako takého.

Duo ma nadhernych Strnast' palcovych
OLED panelov poskladanych ako kniha, ktoré
si viete zobrat' pod pazuchu a vybehn(t' do
sveta. Oba panely s pomerom stran 16:10
pri 3K rozliSeni, obnovovacej frekvencii

120 Hz a odozve 0,2 ms si ma jednoducho
ziskali na prva dobra. Svietivost' 550 nitov
bola schopna Gspesne potlacat' sinecny
napor v ramci vonkajsieho pouZzivania a pre
kreativnych tvorcov si v tomto spracovani
ASUS pripravil 100 % DCI-P3 gamut, peciatku
PANTONE a samozrejme nechyba ani

HDR 500. Ako krasne sa pozera na OLED
panely vam v pripade testovania techniky
od ASUS/ROG referujem so zeleznou
pravidelnost'ou a v tomto smere sa logicky
ni¢ nementi ani pri teste Zenbook Duo OLED
2024. Obe obrazovky maji 91 % pomer voCi
zvysku tela notebooku a v hornej liste tej
hlavnej z nich sa nachadza dobre fungujlca
webova kamera vybavena funkciou
rozpoznavania tvare. Prejst' od pohodlia
pouzivania kancelarskych monitorov
nemusi byt' vzdy Gplne prijemné, ale to s
akou vSestrannost'ou prichadza novinka
od ASUSu, vo mne evokuje otazku: Preco

az teraz? Toto je totiZto presne ten format
prenosného vykonného pocitacuy, ktory v
spravnych rukach napliia td otrepand frazu
.gamechanger’ a ja sa uz teraz tesim, ako
samotny trh na prichod aj mnou testovane;j
novinky vlastne zareaguje. Alfou a omegou
interakcie vsak nie st len samotné
obrazovky, ale Specialna softvérova
nadstavba ScreenExpert, bez ktorej by

to bola pramalo zasadna zaujimavost'.
Multitasking, alebo ak chcete: hnaci motor
pracovného nasadenia, si v pripade tejto
novinky mozete ohybat' do desiatok
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poddb a ja vam tu teraz pochopitel'ne
nebudem vypisovat' vietky scenare, aké sa
na oboch displejoch daji realizovat' a len
poviem, ze ihrisko je vase a ScreenExpert je
aplikacia pripravena vam na fiom vytvorit'
ta najidealnejsiu pracovna plochu.

ESte nez sa spolocne aj s vasimi kmitajacimi
oCami posuniem k hodnoteniu vykonu ako
takého, musim rovnako utrdsit' par slovic¢ok
na margo fyzickych konektorov. Ostatne, bez
dostatocnej ponuky portov by sa praktické
vyzitie celého Duo zariadenia mohlo
lusknutim prsta vyrazne znizit' a sam dobre
viem, aké narocné poziadavky sa ¢asto,
pokojne aj v individualnej rovine, Specialne
na laptopy za dve tisic eur a vySsie, klada.

Strojcovia tohto zeleza sa museli
vysporiadat' s vyraznym stencenim
bognych hran. Je to ako keby ste k sebe
pripli dva vel'ké Strnast'palcové tablety a
medzi oba vloZili samostatni odnimatel'nd
klavesnicu. Cez uvedené prekazky tu vsak

mame zachované plnohodnotné HDMI (2.1),
dvojicu nesmierne dolezitych Thunderbolt
4 ystupov (oba sa nachadzaji na l'avej
strane a majl pochopitel'ne podporu

PD), jeden USB-A (3.2, Gen1) a dokonca

aj kombinovany audio Jack. Co sa tyka
bezdrotového parovania, tak okrem uz
vysSsie vel'akrat spominaného Bluetooth
(5.2) je zabezpeceny aj najmodernejsi
prenos WiFi 6E. Do dokonalosti nam

tak chyba uz len citacka SD kariet, ktord
prave ta kreativna ¢ast' koncovych
zakaznikov stale vyZaduje a priznam sa,
Ze aj ja medzi nich vlastne spadam.

Pozbieram s tym (NE)
Pokémonov?

Pocujete to metaforické vizganie hrdzavych
pantov t'azkych kovovych dveri vedlcich
do strojovne? To sa schéma nasej recenzie
presiva do bodu hodnotenia vykonu.
Vlhkost'ou napachnuté podpalubie
pomyselnej vlajkovej lode pracovnych
notebookov totizto v pripade modelu
Zenbook Duo OLED rozhodne nevsadza

na priemerna motorizaciu. Nam do
redakcie dorazila konfiguracia s najnovsim
procesorom Intel Core Ultra 9 (185H) v
kombinacii s 32 GB operagnou pamat'ou a
2TB SSD diskom. V predaji je aj mozZnost'
vol'by procesorov strednej triedy, Intel Core
7 alebo Core 5, &im sa cena dostava este
vyraznejsie pod td magickd hranicu dvoch
tisicok. V tenkom Sasi sa rovnako nachadza
aj nova graficka karta Intel Arc Graphics

so slusnym vykonom a novo predstavena
jednotka NPU (Neural Processing Unit).
Mna z pozicie stale aktivneho herného
redaktora logicky zaujimalo, aké hry si na
testovanom zeleze budem moct' patricne
uzit' a & Duo tohto kalendarneho roku
bude schopné rozbehndt' aj sGcasny indie
hit Palworld. V tomto konkrétnom pripade
a s tiastocnym kompromisom v ramci
potlaCenia trocha zbytognych efektov,

som dostal plnohodnotny herny zazitok




z lovenia (NE)Pokémonov pri vysokej
frekvencii snimkovania, a preto mézem
odobrit' palcom hore aj pripadné videoherné
chat'ky, ktoré by vas pred kipou laptopu
prepadli. Testovanie hier ako takych mi
sGcasne poniklo priestor na vyskdsanie
chladiacej jednotky pri maximalnom
vykone, ¢o je postup, aky aplikujem bezne
pri testovani prenosnych pocitacov.

Navysenie vykonu nového procesora,
konkrétne o papierovych 26 %, so sebou
logicky prinasa uz naznacenu otazku
vy3Sej produkcie tepla. ASUS pri skladani
Dua cielene oddelil spodni obrazovku od
CPU zostavy, a to pomocou vzduchovej
medzierky, ¢im dosiahol dolezitého
potlacania hromadenia tepelnej kapsy

na miestach, kde by to pre chod celého
systému bolo inak maximalne kritické.
Ruka v ruke s grafitovou doskou na spodne;j
strane, dvoma vykonnymi ventilatormi a
tak isto duom tepelnych trubic sa podarilo
dosiahnut' komplexny odvod tepla.

Teplo unika predovsetkym po stranach a
naopak do systému vnika cez medzierku
medzi oboma panelmi - v praxi tak pri
kancelarskych Gkonoch nedochadzalo k
rapidnemu navySovaniu teploty, a aj ked'
som hardvér zat'azil spustenim hry, alebo
narocnou postprodukciou, celkova teplota
celého Sasi nepresiahla priemernd Groven.
SGcasny trend si to vyzaduje, a preto v
texte recenzie neopomeniem jeden fakt.
Procesor Meteor Lake je vdbec prvym PC
SoC obsahujacim NPU, ¢ize aklsi separatnu
jednotku urfend na spracovavanie operacii
sQvisiacich s umelou inteligenciou.

Aj ked' som si cez Al, konkrétne cez
Copilota od Microsoftu, mohol priamo
hlasom jednoducho vyZiadat' sofistikované
omal'ovanky Sponge-Boba pre svoju dcérku
a rovno ich aj vytladil, to vsetko bez toho
aby som sa prestal Skrabat' na zadku,
uvedené vetvenie vykonnostnych ciest pre
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procesor je stale len tak trocha reklamou
nez vylozene nie¢im prakticky zasadnym.

Batéria ako bodka?

ASUS Zenbook Duo OLED spada
jednoznacne do kategbrie pracovného
hardvéru a z tohto titulu sa tak nejako
automaticky ocakava, ze bude schopny
dostatocne dlho vydrat' mimo dosahu
elektrickej siete. Kapacita batérie je v tomto
pripade 75 Wh a v baleni sa nachadza
extrémne malg, ale dostatocne vykonna
(65W) nabijacka aj s odnimatel'nym USB-C
kablom. Pri beZznych Gkonoch, pisanie
textov, prezeranie webovych stranok a
podobne, som bol schopny udrzat' systém
v chode takmer desat' hodin gistého ¢asu.

Je vsak nutng, logicky, znizit' jas OLED
panelov aspon na 60 %. Akonahle by sme
chceli, ¢o najdlhsie strihat' videa a sG¢asne
pri tom nechat' Groven jasu obrazoviek na
maximum, nedostaneme sa cez pat' hodin.

Za mna je to vo finale Gspech, ked'Ze v takto
tenkom Sasi a pri si¢asnych moznostiach
akumulatorov, jednoducho nemézete
oCakavat' zazraky a Specialne v pripade
takto extrémne variabilného konceptu.
Novy Duo OLED laptop od ASUSu totizto
vd'aka ultra tenkej a pri pisani maximalne
pohodInej klavesnici viete lusknutim prsta
transformovat' aj do bezného Strnast'
palcového modusu a batéria je tak schopna,
pri deaktivovani spodného panelu, sa dostat'
eSte cez hranicu uvedeného maxima.

Testovana vzorka, s ktorou som stravil
mesiac, vo mne zanechala maximalnu
porciu pozitivnych dojmov. Unikatny
koncept vSestrannosti vyuzitia tohto zeleza
totizto do buddcna udava jasnd nutnost’
Standardizacie aj u inych vyrobcov, ked'ze
osobne si uz neviem predstavit' pracu mimo
domova bez dvoch obrazoviek sic¢asne.

Verdikt

\iykonny, kompaktny a variabilny
pracovny nastroj s duom nadhernych
OLED obrazoviek, ktorému uz takto

v Gvode roka musim pripndt' nasu
redakénd medailu. Bravo.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 2 600€

-

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a koncept Duo

+ OLED Lumina
obrazovky

+\/ykon

+ Kompaktnost'

- Absencia ¢itacky
SD kariet

HODNOTENIE:

L. 8.0.8.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Aorus CO49DQ

VV PRAXI UZASNY, HOCI TAKMER UZASNE NEPRAKTICKY

Vysoké rozliSenie €i vysoka obnovovacia
frekvencia? VA, IPS alebo rovno OLED?
Plochy, zakriveny, Sirokouhly ¢i tradi¢ny?
Pri vSetkych moznych parametroch je
jednoduché stratit' sa v ponuke modernych
monitorov a radsSej siahnut' po niecom,

€o kupuji vsetci. Vyber monitora je,
aspon podl'a mna, hned' po pocitacovych
komponentoch druhou najdodlezitejSou
aktivitou, nakol'ko prave cez monitor
Nedavalo by predsa zmysel kupovat'
predrazeny monitor k slabému hardvéru,
ktory ani nedokaze vyuzit' cely jeho
potencial. Na druhi stranu som sa stretol
uz aj s pripadmi, ked' bol 60Hz FullHD
kancelarsky kisok pripojeny na PCs
komponentami za tisice eur. Spolo¢nost'
Aorus si tentokrat prichystala nieco pre
ozajstnych fajnsmekrov, ktori s ochotni
priplatit' si za prémiovi funkcionalitu a
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netradi¢ny format. Avsak, je tento monitor
v praxi Gzasny alebo sa ukazal iba ako
Gzasne neprakticky kiisok hardvéru? To sa
mozete docitat' v nasledovnej recenzii.

\/ redakcii nam preslo pod rukami uz
niekol'ko peknych kiskov monitorov
znaciek Aorus a Gigabyte. Niektoré zaujali
vybornymi parametrami, iné pomerom ceny
a vykonom. Doposial' sme vSak nenarazili
na monitor takéhoto kalibru. Nejde ani

tak o OLED architektdru panelu, to uz je aj
na hernych monitoroch skoro bezna vec.
Neoh(ri ani obnovovacia frekvencia 144Hz,
ked' s bezne dostupné kisky s 240Hz

¢i rovno 360Hz obrazovkami. Nie. Tento
monitor ponlka uhlopriecku 49 palcov, ale
nie v tradicnom formate, ale ultra-wide

s pomerom stran 32:9, ¢o je dvojnasobok
beznych kaskov. K tomu si priratajte
rozlisenie 5120 x 1440 pixelov oznacené ako

*TOP PRODUKT
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DQHD (Dual Quad High Definition, ¢o v praxi
znamena dva 2K monitory vedl'a seba) a
ako gerednitku na torte mierne zakrivenie
panelu s hodnotou 1800R. Predstavte si, ako
moze byt' takyto klsok zaujimavy nielen pre
hracov, ale napriklad aj profesionalov. Do
testovania tohoto monitora som sa pdst'al
s vel'mi zmieSanymi pocitmi. Na jednu
stranu som bol ocareny jeho parametrami
a nevedel som sa dockat' vyskdsania
vSetkych moznosti jeho vyuZitia, ale na
druht stale pocit'ujem urcitd skepsu voci
OLED panelom (hoci viem, Ze st Gzasné a
moderné kdsky netrpia mnohymi neduhmi
svajich predchodcov). Do poslednej chvile
som si ani nebol isty, ¢i sa mi vobec zmesti
na pracovny/herny stél. Obaval som sa, Ze
ak sa mi zivot s takymto monitorom zapadi,
budem len t'aZzko v mojom rozpocte hl'adat’
financie na jeho kipu bez toho, aby som

to musel vysvetl'ovat' mojej polovicke.



Obal a jeho obsah

Monitory sG stale jednymi z najkrehkejsich
pocitacovych komponentov. V mnohych
pripadoch mdzu utrpiet' I'ahSie poSkodenie
ako graficke karty alebo procesory. Preto
je vzdy dobré vidiet', ked' ich dostatocne
chrani skatul'a z hrubého karténu a
polystyrénova koliska presne formovana
pre dany monitor. Skatul'a, v ktorej tento
monitor dorazil, je naozaj Gctyhodna, Ze aj
kuriér (ktory je u mna zvyknuty nechavat'
skrinky od Fractal Design ¢i vel'ké balenia s
granulami a jedlom pre mdj zverinec) dvihal
obocie. Kazdopadne, ked' som v mojom
malom obydIi poposaval nabytok, mal som
moznost' balenie otvorit' a najst' v fiom
tradi¢ny sendvic z polystyrénu, v ktorom
bol bezpetne ulozeny monitor, spodna
¢ast' podstavca a aj hlavny mechanizmus
stojanu. V baleni sa eSte nachadzali aj

vSetky potrebné kable na napajanie i
prepojenie s potitatom a niekol'ko brozdrok.
Monitor dorazil v poriadku a uz niekol'ko
mindt po prichode na mAa Ziaril z miesta,
ktoré dovtedy okupoval 32-palcovy 2K
kdsok. Pre tento stav som ale musel spravit'
viacero kompromisov, medzi ingym nutnost’
otoCit' m6j druhy 27-palcovy monitor na
vysku, aby sa mi stale zmestil na stdl.

Zakladné parametre
a ergonomia

Po stranke ergondmie pontka Aorus
C049DQ 130 mm vyskovd nastavitel'nost' a
naklon -5° az+20° spolu s otacatel'nost'ou
na podstavci o 30° v oboch smeroch.
Moznost' otocit' obrazovku na stojato tu
absentuje a ani si neviem predstavit', na

¢o by to bolo vhodné. Kto by to v3ak chcel
vyskdsat', moze vyuzit' Standardny 100*100

mm VESA Gchyt. Zakrivenie, ktoré Aorus
C049DQ pon(ka, je 1800R, ¢o je pri Sirokych
monitoroch viac menej Standardom. Osobne
nemam problém fungovat' na plochom
monitore aj ked' ma vacsiu uhlopriecku,

no pri pouzivani CO49DQ som si vSimol,

Ze moje oCi aj krk si mierne zakrivenie
vcelku obl'Gbili. Po stranke pripajatel'nosti
sa na spodnej strane nachadza 3.5 mm
combo audio jack, DisplayPort 1.4 a dvojica
HDMI 2.1 a portov. Potesi tiez USB 3.0 na
prepojenie s pocitatom a USB hub s dvoma
USB 3.0 portami a jednym USB-C, hlavne
kvoli podpore KVM funkcionality. Periférie
pripojené cez monitor moézu obsluhovat'
nielen pocitace pripojené cez HDMI/
DisplayPort, ale aj zariadenia ako notebooky
Ci tablety pripojené cez spominany USB-C
port. \/d'aka prepojeniu s pocitatom je

tieZ mozné updatovat' firmvér monitoru
alebo nastavovat' jeho vzhl'ad priamo z
pocitacu cez aplikaciu OSD Sidekick.

Samozrejme, kto nechce riesit' d'alsi softvér
na pocitaci, vyuZzije aj prakticky joystick
umiestneny v strede spodnej asti monitoru
a menu nastaveni priamo v monitore je
stale prehl'adné a pouZivatel'sky privetivé.

Posledna vec, ktord v ramci ergondmie
musim spomenat, je LED indikator bielej
farby, ktory svieti priamo dole v strednej
Casti monitora a prekvapivo esteticky
osvetl'uje malé orlie logo Aorus na
podstavci. Musim dat' spolo¢nosti Aorus
malé plus, lebo tento indikator je mozné
jednoducho cez menu nastaveni vypnat!,
na rozdiel od niektorych konkurencnych
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modelov, kde som bol ndteny pouZivat'
Ciernu elektrikarsku pasku.

BlizSie parametre
a funkcionalita

Parametrami je monitor CO49DQ naozaj
zaujimavy, teda aspon pre hracov a
pouZivatel'ov, ktori si potrpia na syte farby,
vysoké rozlisenie a pritom stale skveld
obnovovaciu frekvenciu a nizku odozvu.
OLED panely sa v poslednych rokoch naozaj
pos(vaji mil'ovymi krokmi a kto si eSte
nezazil, ako vyzera HDR obsah, kde je Cierna
farba naozaj Cierna a nie iba tmavosiva,
prichadza o vel'a. Mam podozrenie, ze OLED
panel v CO49DQ sa v urcitej forme ukazuje
aj vinych modeloch od inych spolognosti, no
to mu neubera na prit'azlivosti. RozliSenim
ide o uz spominané DQHD, teda dvojité 2K,
potesi tiez avizovana 0.03ms GTG odozva,
obnovovacia frekvencia 144Hz a podpora
AMD FreeSync Premium Pro, ¢o znamena aj
automatickd kompatibilitu s G-Syncom na
Nvidia grafickych kartach. Gigabyte pri tomto
monitore uvadza az 99% pokrytie farebného
spektra DCI-P3 a kontrast az 1500000:1, no
jas 250 cd/m2 nie je ni¢ prevratné, hoci stale
postacujice. Co som od tohoto monitoru
neocakaval je dvojica zabudovanych

5W reproduktorov, no Gprimne musim
povedat', Ze sklamali. Zvuk z nich je slaby a
plechovy a verim, Ze potencialni majitelia,
ktori si m6zu tento monitor dovolit', budd
mat' urcite aj na kvalitné slachadla alebo
samostatné reproduktory so subwooferom.
\/ pripade nidze, samozrejme, poslizia, no
fungovat' iba na nich silno neodpordcam.

OLED panel
a nutna starostlivost'

Ako som uz spomenul, stale trpim urcitymi
predsudkami voci OLED panelom, hoci

sa cez ne v poslednej dobe stale viac
prenasam. Nezazil som zatial' Ziadne
hororové situacie ako niektori z prvych
majitel'ov OLED televizorov ¢i notebookov.
Hlavny strasiak pri OLED architektdre
burn-in, teda vypal'ovanie dlhodobo
zobrazovanych grafik priamo do monitora,
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je vsak stale v urcitej forme pritomny aj
zariadeni nast'astie uz priamo z vyroby
ponika radu ochrannych funkcii, aby tieto
produkty vydrzali ¢o najdlhSie. Samozrejme,
najlepSia prevencia je nenechavat'
obrazovku zapnutd dlho na jednom obraze,
znizit' jas a pouZivat' tmavé témy, no v
dnesnej dobe je vSetko GzasnejSie, ked'

sa spolu objavia pismenka A+1. O OLED
panel na tomto monitore sa totiz v ramci
funkcionality OLED Care stara algoritmus
na baze umelej inteligencie (Al), ktory
dohliada na to, monitor neostaval pridlho
zapnuty s plnym jasom. Takisto dokaze
nepozorovatel'ne hybat' s pixelmi, aby
nezobrazovali stale to isté aj pri dlhodobom
pouZzivani. Tiez ponika funkciu Pixel Clean
pre potencialnu obnovu poskodenych
pixelov. Samozrejme, nie je mozné len po
niekol'kych tyzdnioch pouzivania povedat!, i
je tento monitor voci vypal'ovaniu odolny, no
mozno badat', Ze spolo¢nosti uz proaktivne
myslia na limitovanie buddcich problémov.

Pocity po pouzivani

Osobne sa za svojim pocitacom citim viac
testovania prebehla prave pri hrani alebo
konzumacii iného obsahu ako filmov ¢i
serialov. Nedalo mi vsak nevyskisat', ako si
Aorus CO49DQ poradi s produktivitou, ¢o bolo
vd'aka USB-C vstupu a KVM funkcionalite
nadmieru jednoduché. Nechcem Citatel'ov
nudit' napliou mojej beznej prace, no
musim povedat', ze mat' dva 16:9 monitory
v jednom plus notebookov( obrazovku malo
na moju produktivitu neblaho pozitivne
Gcinky. Na notebooku otvoreny mail a
Teams, na monitore na jednej polovici Oracle
SQL Developer a DBeaver, zatial' ¢o druhd
okupoval Gitbash a prehliadac s Gitlabom a
Counfluence. Ach... Nebitko. No vel'mi dobre
si viem predstavit' vyuzivat' CO49DQ aj pri
praci s videom ¢i fotkami nielen kvoli pomeru
stran, ale aj vd'aka OLED panelu. Dovol'te

mi vratit' sa k hraniu, v drvivej vacsine

hier je pomer stran 32:9 vel'mi zaujimavy.

Ci uz ide o FPS, RTS alebo méjmu srdcu
najblizsie pretekarske hry, vSetky aspon

trochu modernejsie hry nemali problém
fungovat' na rozliseni 5120x1440 pixelov.
Samozrejme, zalezi na hre, ako si poradi

s takymto sirokym formatom. Niektoré
striel'acky a pretekarske hry rozmazavali
okraje zaberu, asi aby usetrili grafickd kartu,
iné zobrazovali Gplne ostry cely obraz.

A, samozrejme, niektoré hry, najma tie starsie
alebo niektoré od stadii, ktoré nikdy prilis
nedbali na ergonémiu i prispdsobitel'nost’
svojich titulov, bolo nutné hrat' s ¢iernymi
pasmi po stranach. Toto ma privadza ku
poslednému postrehu a to sledovanie videi.
Pokial' iba pozerate filmy, serialy a videa

z internetu, tento monitor nie je pre vas.
Obsahu s pomerom stran 32:9 je ako Safranu
a sledovanie filmu aj v Blu-ray kvalite je o
nicom, ked' nie je mozné vyplnit' cely monitor.

Zhrnutie

TakZe teda, prakticky GZasny ¢i Gzasne
neprakticky? Ako sa hovori, krasa je v oku
pozorovatel'a. Pokial' vas tento monitor
ocaril a viete sa rozl(git' s viac ako 1000

eur, nie je Co riesit'. Mozno by pre vas vsak
mohli byt' praktickejsie dva 2K monitory, ale
pravdou je, ze monitory s OLED panelom a
normalnymi uhloprieckami sa tiez pohybujd
okolo 1000 eurovej hranice a kto chce OLED
sa predsa neuspokoji s IPS, nedajboze VA
panelmi. Aorus CO49DQ toho prekvapivo
ponUka vcelku dost' a hoci je jeho cenovka
vyssia ako bude vel'a I'udi ochotnych
zaplatit', pre tG mald skupinu naro¢nych
bude urcite nadmieru zaujimavou vol'bou.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 1200€

PLUSY A MINUSY:

+ Ultra Siroky - Cena
pomer stran 32:9 - Rozmery
+ AMD FreeSync
Pro kompatibilny
s G-Syncom

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Creative Zen Hybrid Pro (Classic)

TROJICA DOBRE UROBENYCH SLUCHADIEL

Prva generacia headsetu Zen Hybrid
bola charakterizovana slovami
.Prijemné, pevné a luxusné”. V tejto
filozofii pokracuje aj trojica slichadiel
Zen Hybrid Pro, Pro Classic a Pro SXFI,
pri ktorych sme sa dockali niekol'ko
prijemnych zmien k este lepSiemu.

Ide o trojicu novych slichadiel, ktoré
zdiel'aja rovnaky zaklad, avsak kazda
verzia ma svoje specifika — verzia Pro
nema moznost' pripojenia odnimatel'ného
mikrofonu a v baleni absentuje dongle;
Pro Classic ma uz pribaleny odnimatel'ny
mikrofon a dongle BT-L3; a verzia Pro
SXFI obsahuje vsetko, ¢o Pro Classic,
navyse ma pInd podporu funkcie SXFI a

pribaleny dongle je v tomto pripade BT-L4.

Obal a jeho obsah

Creative Zen Hybrid Pro sa prémiovym
produktom, preto nas vel'mi potesilo

aj prémiovo pdsobiace balenie —
neprichadzaju totiz zabalené v traditnej
bielo-oranzovej ,creativackej’ krabici,

ale v elegantnom ciernom obale. Balenie
obsahuje slichadla, odnimatel'ny mikrofén,
zvukovy vysielat BT-L3, produktov(

dokumentaciu a nabijaci kabel USB-C.
Prvé dojmy a spracovanie

Creative Zen Hybrid Pro sa radia medzi
stredne vel'ké over-ear slichadla.
Plastové Casti sllchadiel sG vyrobené
z prémiového plastu, polstrovanie

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TP REDAKCIE

musli je koZzenkové, vyplnené makkou
pamat'ovou penou, ocel'ovy mostik je
kryty plastom a textilngm materialom.

Nadhernym dizajnovym prvkom sd
bronzové detaily na slichadlach, konkrétne
napis Creative, oznacenie I'avej a pravej
musle s napisom v oblasti menicov, avsak
aj vkusné pliesky, taktiez oznacujice

I'av( a pravd stranu. Ovladacie prvky

st umiestnené na oboch musliach,

pri nasledovnej funkcionalite: timenie
mikrofonu, tlacidlo zapinania/vypinania,
roller zvukovej hlasitosti bez dorazov,
d'alSia skladba, predchadzajica skladba,
play/pause, a tlatidlo ANC. Verzie Classic
a SXFI' majd naviac vstup pre odnimatel'ny
mikrofon.
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frekvencii, je k dispozicii v appke Creative
ekvalizér, ale aj Bass boost a obzvlast'
zaujimava funkcia Crystalizer. Bass boost
neodpor(¢ame pouZivat', dochadza totiz k
miernemu Sumu a v6bec nie je potrebny.

Znacka Creative je znama tym, Ze sa

snazi zvuk a hudbu ,digitalne vylepsit"”
(napokon presne o tom je aj funkcia SXFI)

a konstatujeme, Ze zapnutim funkcie
Crystalizer sa im to konecne podarilo
spravne. Tato funkcia dodava ,vzdusnost"
do zvuku a mierny boost hlasitosti,
oceriujeme hlavne to, Ze vysledny zvuk
nepdsobi neprirodzene. Zen Hybridy Pro sd
slichadla, ktoré uspokoja aj narocnejsich
posluchacov hudby, ponikajd vyborna
zvukovl reprodukciu pri sledovani filmov
avidei, ale skvele poslizia aj ako herny
headset. Kvalitny odnimatel'ny mikrofén
zabezpecluje, Ze spoluhradi vo voice chate
budl pocut' vzdy dobre a zretel'ne, prakticka
je gj funkcia redukujlca okolité ruchy
technolégiou DNN (Deep Neural Network).

Z hl'adiska komfortu si slichadla

Svojou vahou Zen Hybridy Pro nepatria parovacieho médu, pre vypnutie je potrebné  dobre navrhnuté. Napriek mierne
medzi ultral'ahké headsety, ich vaha drzat' tlacidlo ON/OFF po dobu jednej stiesnenému miestu pre vel'ké ucho
282 gramov ich radi skor do kategorie sekundy. Produktova dokumentacia je v s( aj po dlh{ dobu na hlave pohodiné,
Standardne t'azkych sldchadiel. tomto pripade vybornym pomocnikom, pocas niekol'kohodinovom pouZivani
Prvotné dojmy spracovania v nas obsahuje vsetky potrebné informacie sme si vSimli tendenciu napravat' si
zanechali vel'mi dobré dojmy a vel'ké pre ovladanie slichadiel. Po kratkom slichadla a mierne menit' ich polohu.
oCakavania ohl'adom funkcionality. Case uz nie je vobec potrebny, pretoze

o . posluchac si na ovladanie zvykne rychlo. \lydrz batérii je priam fenomenalna... so
Pouzivanie zapnutym ANC Zen Hybridy Pro dosahuja

Nové 40 mm dynamické menice s titanovym  vydrz az 80 hodin na cca 70 % hlasitosti, bez

Creative Zen Hybrid Pro sd prelomové v povrchom sl'ubuja vyborny zvukovy zazitok  ANC presahuji 100 hodin na jedno nabitie.
niekol'kych veciach — Creative zaviedlo pri hudobnych, filmowvych, hernych aj Prax vSak ukazala, Ze pri mode LE audio
nov( technolégiu LE audio (Low Energy) komunikacnych aktivitach. Zvukovy prejav je kvalita zvuku vyrazne nizsia, a napriek
s kodekom LC3, ktora sl'ubuje vyrazné Zen Hybridov Pro je vzhl'adom na cenu na naozaj Gctyhodnej vydrze akumulatora treba
predizenie vydrze akumulatora pri vel'mi vysokej Grovni. Basy st neutralne a mat' na pamati, Ze predmetny cas vydrze
zachovani vysokej kvality prenasaného prirodzené, stredy a vysky jasné a cisté. Ani batérie je uvedeny pri pouziti LE audio.
zvuku. Novy je tiez zdiel'any rezim pri najvyssich hlasitostiach nedochadza
Broadcast (BIS), ktory zabezpedi pripojenie ku zlievaniu zvukovych stép a vobec FanGsikovia SXFI Battle a Scout modu
neobmedzeného poctu zariadeni prijimacich  nesustia. Pre zvyraznenie basov, ¢i inych mozu siahnut' po najdrahSom modeli

zvukovy signal bez zhorSenej latencie —
pouZivatelia teda mézu ,vysielat" audio
stopy inym zariadeniam v dosahu Bluetooth,
¢o budd vel'mi radi vyuzivat' mladi I'udia

pri spolotnom pocavani hudby, avsak
uplatnenie tejto technologie je ovel'a SirSie,
vel'mi praktické by to bolo napriklad aj v
mzeach pri poc¢avani zvukovych nahravok
o0 exponovanych dielach a podobne.

Prvotné pripojenie slichadiel bolo o Cosi
zloZitejSie, ako sme v redakcii zvyknut,
tentokrat sme pomoc produktového
manualu vyuzili. O pripajanie k pocitacu sa
stara zvukovy vysielac BT-L3, pri prvotnom
pripojeni je nevyhnutné pouzit' aplikaciu
Creative. Samotné ovladanie tlagidlami

je spoCiatku menej intuitivne — vacsina
headsetov sa pri dlhom stlaceni tlacidla
ON/OFF vypne, Zen Hybridy Pro sa vsak
pri dlhom stlacenf tlagidla uvadzaja do
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SXFI, v redakcii nam vsak tieto funkcie
pri hrani multiplayerovych hier vébec
nechybali. Funkcia filtrovania okolitého
ruchu — ANC je okrem kazdodenného
pouZivania vel'mi prakticka pre hracov
pouzivajacich herné notebooky, ktorych
chladenie byva vel'mi hlu¢né.

Najvacsiu kritiku musime zniest' na aplikaciu
Creative a na Bluetooth - Zen Hybridy Pro s
po stranach ozdobené konfigurovatel'nym
LED pasikom s 16,8 miliona farbami, avsak

v aktualnej verzii aplikacie Creative nikde
nenachadzame nastavovanie farby LED
pasika. Parovanie je najvacsou slabinou

tohto headsetu. Pri pouziti s donglom
BT-L3 je parovanie cez aplikaciu mierne
chaotické, pretoze nastavenie parovania
nachadzame v podmenu, ktoré nie je na
prvy pohl'ad I'ahko identifikovatel'né.

Prepojenie cez BT-L3 je stabilné a
bezproblémové, ale napriek pouzitiu
Bluetooth 5.3 je pripojenie s notebookmi,
tabletmi alebo mobilnymi teleféonmi vel'mi
problematické — niektoré zariadenia sa
vObec nepripoja, niektoré zariadenia sa po
pripojeni po chvili pouzivania odpoja a iné
funguja bez problémov. Tdto skutognost’
sme si overovali s kolegami z inych redakcii

a zhodli sme sa na tom, Ze problém je v
slichadlach. Verime, Ze tento neprijemny
problém vyrieSi Creative firmware updatom.

Zhrnutie

Creative Zen Hybrid Pro Classic vnimame
ako gamerské slichadla, ktoré s

vSak schopné podat' vynikajdci vykon
pocas filmowych, hernych aj hudobnych
aktivit; vzhl'adom na cenu ide o jedny

z najuniverzalnejsich slichadiel s
vybornym zvukom. Absentuje certifikacia
vodoodolnosti, ktora by sa mohla hodit'
hlavne pocas pouzivania slichadiel na ulici
za nepredpokladaného dazd'a. Aktualne
obrovsky problém tvorf ich bluetoothova
nekompatibilita s konvenénymi
zariadeniami, ktord bude musiet' Creative
vyriesit'... A upozoriiujeme, ze aktualne
sa slichadla nedajd pouzivat' ako drotové
cez USB-C, a tiez absentuje 3.5 mm jack.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Vel'mi dobry - nemaju certifikat
zvukovy prejav vodoodolnosti

+ Dobry mikrofén - problémy

+ Extrémne dlha s Bluetooth
vydrz batérie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Victus by HP 16

CO JE TO ZA ZNACKU?

Po dlhSom ¢ase som bol distribdtorom
osloveny ohl'adom testu hernych laptopov
z dielne HP a to konkrétne tych Specialne
oznacenych privlastkom Victus. Ak

vas prave pri hlaskovani tohto nazvu
prepadne pocit, Ze ide o nie€o nové, ved'
Hewlett-Packard predsa v sivislosti

s hernym hardvérom uZ roky pouziva
oznacenie OMEN, nebudete d'aleko od
pravdy. Sestnast' palcovy notebook
Victus, ktory vo¢i komeréne znamejsiemu
hardvéru OMEN, predstavuje akisi
nizsiu stredni triedu, debutoval na
scéne este v polovici roku 2021 a preto
pri iom modzeme pokojne stale hovorit'

o rozbiehajlicej sa znacke. Ide o cenovo
dostupné herné naradie, ktoré sa vsak
vykonom nechce nechat' nijako zahanbit'
a primarne Setri predovsetkym v oblasti
dizajnu a povrchovych materialov. Dnes
sa spolocne pozrieme na aktualizovany

76 | Generation

model, ktory nedavno dostal najnovsi AMD
procesor Ryzen, graficki kartu GeForce
RTX 3060 a 16 GB operacnej pamate.

Victus by HP 16 sa vo vySsSie uvedenej
konfiguracii dnes predava za sumu
balansujlcu na hranici tisic eur, ¢o

je rozhodne, aj v s(vislosti s danym
vykonom, stale pomerne prijatel'na cifra.
Za desat' stoviek sa vam do rik dostane
vyzorom silne konzervativne zariadenie
ovplyvnené minimalizmom (v mojom
pripade v modrom sfarbeni). Takmer dva
a pol kilogramu vaziace plastové Sasi ma
ostro rezané kont(ry a nebyt' vel'kého
pismena \V umiestneného v strede vrchného
veka, ako aj par napisov po stranach,
sotva by ste vedeli identifikovat' ¢o i len
koncepcné zameranie tohto Zeleza. Ked'
som predmetny laptop testoval, mal
som ho v kancelarii na stole viac nez

mesiac a kazdy, kto sa pri iom nahodne
zastavil, mi vzdy poloZil t{ ist( otazku: \/?
A€o je to za znacku? Skutocne, Victus ako
oznacenie radu je doslova v plienkach a
nejaky ten cas to eSte bude trvat', este
dlhsie v nasej zemepisnej Sirke, nez

si ho platiaci zakaznik osvoji rovnako,

ako vyssie tol'ko spominany OMEN.

Dostatok portov a jedno
vel'ké prekvapenie

Testovana vzorka na mna svojimi
proporciami rozhodne nepdsobila ako
idealna partnerka na dlihé vylety a ak
nemate v obl'ube nosenie ruksaku na
chrbte a svoje herné naradie idealne strkate
do vreciek, ¢i dlani rak, tento model by

vam mohol pekne ponat'ahovat' vetky
vase konzumnym zivotom atrofované
Sl'achy. Je to vSak pomerne logické, ked'Ze



sa tu rozpravame o Sestnast' palcovom
vykonnom zariadeni, ktoré, aj napriek
svojej plastovej schranke, dokaze zniest'
drsnejSie zaobchadzanie. Pod'me sa

teraz strucne pozriet' na ponuku portov

a konektivitu ako takd. Na pravej strane
sa nachadzaji dva USB-A vstupy (3.2) a
naopak na I'avej hrane by ste nasli za sebou
LAN vstup RJ-45, treti USB-A (3.2), USB-C,
HDMI (2.1), kombinovany audio konektor a
vobec to najdodlezitejSie — Citacku vel'kych
SD kariet. Prave moznost' pouzitia karty

z dronu/fotoaparatu dava predmetnému
laptopu d'alsi vyznam v pripade, ak by ste
jeho potencialny vykon chceli vwuZit' aj na
nejakl td audiovizualnu postprodukciu.

Po odklopeni veka pomocou jedného prsta
na vas mrkne webova kamera s dnes uz
vlastne nedostacujacim rozlisenim 720p,
ktora vsak v praxi dokazala uspokajit' moje
potreby a bezproblémovo pokryt' bezné
video hovory. Navyse, aj dobre niesla

zvuk (o tom eSte bude rec). Victus je opat'
osadeny IPS panelom s Full HD rozliSenim
a aj ked' konkurencia od HP uz naplno

vsadza na moderny pomer stran 16:10,
HP v tomto pripade ostava v ortodoxnych
vodach a pon(ka len pomer 16:9. Panel
samotny disponuje stopercentnym
pokrytim sRGB (tol'ko eSte mala nitka
ved(ca o par riadkov vySSie) a dokaze
poniknut' obnovovaciu frekvenciu 144 Hz
pri odozve 7 ms. Maximalny jas displeja
je zhruba 300 nitov, ¢o je samozrejme u
danej technolégie panelu Gplne bezné —

o S ) :'-'"‘.' ™

na slnko by som preto tento konkrétny
hardvér (celovo net'ahal a skor sa s nim
skryval kade tade po temnych katoch
hernych brlohov. Na hranie a sledovanie
filmov/serialov je panel v uhlopriecke okolo
41 centimetrov dostacujdci a nijako vas
neurazi, avsak ja osobne uz zatinam byt'
pomerne rozmaznany OLED technolégiou
a tak si uz pri IPS stale viac a viac pretieram
unavené oci. Okolo obrazovky najdete hrubé
plastové a oku rovnako sotva lahodiace
pasiky. Prave toto je jednym z negativ uz v
Gvode opisovanej filozofie znacky Victus.

Viyhodou u takto vel'kych notebookov je
moznost' vyuZivat' kompletn klavesnicu.
Victus by HP 16 preto obsahuje nielen
Siroké rozlozenie klavesov, ale rovnako
tak aj numerickd ¢ast' a dostatocne vel'ky
trackpad. Nizkoprofilové spinace kladl do
prstov stredne silny odpor a ich presnost'
je takmer stopercentna — akonahle si
vase ruky zvykn( na pozi¢né tempo,
budete to tam sypat' ako pekar cukor na
babovku. Naopak, trackpad pri klepani
prstami vydava neprijemnu rezonanciu

T e
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a jeho schopnost' zaznamenavat'
vase pohyby nie je nijako GZasna.

HP si napriek vSetkému, o som uz v

tejto recenzii spomenul ohl'adom niz3ej
cenovej relacie Victusu ako takého, nechalo
nastavit' audio systém rovno s petiatkou
danskej prémiovej znacky Bang & Olufsen.
To je ta znama firma, ktora s Gspechom
existuje uz takmer sto rokov a vyraba
luxusna audio techniku s cenovkami, ktoré
by vam vyrazili dych a podlomili kolena.

Aj preto skutocnost', Ze v pravom dolnom
rohu testovanej vzorky svietil napis Bang
& Olufsen, vo mne ohl'adom kvality audia

automaticky vzbudzovala vel'ké ocakavania.

Musim povedat’, Ze v tomto smere sa
naozaj da hovorit' o najlepsie vyladenej
zvukovej slstave v hernom notebooku
za tisic eur a to bez akejkol'vek snahy
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o prikrasl'ovanie skutocnosti. Existuje
niekol'ko vykonnostnych konfiguracir.
Mnou testovana vzorka zvladala spustit'
drviva vacsinu sacasnych online projektov
bez toho, aby vas to natilo k vyraznym
kompromisom a este pri tom bola schopna
udrzat' Groven teploty v rozumnych
medziach. Samozrejme, akonahle doslo
na spustenie Cistokrvnych a modernych
AAA hier, bolo uz nutné st'ahovat' svoje
naroky nizsie a akokol'vek sa interny
softvér snazil, takzvane prehadzovat' tie
pomyslené vyhybky, masinka ako taka sa
po Case zacala vyraznejSie zahrievat' a v
tom momente by ste ju rozhodne nechceli
mat' poloZen( na holych stehnach.

Rychle nabijanie

V plastovom tele sa skryva batéria s
kapacitou 70 Wh podporujica rychle

nabijanie (staci pol hodiny v sieti a notebook
vam bude hlasit' poloviny stav batérie).
Jej papierova vydrz by sa mala pohybovat'
na Grovni 8 hodin, avdak dobre vieme ako
takéto cifry v praxi fungujd. Moj vlastny
test sa pri strednych nastaveniach jasu

a s beznym vykonnostnym vzorcom
dokazal dostat' jemne nad 5 hodin
Cistého ¢asu, s tym, Ze akonahle som
pustil graficky naroc¢nd hru a nezabudol
vyuzit' to krasne vyladené danske audio,
uvedeny ¢as sa rozsekol niekde v polovici.

HP si po boku svojej prémiovej hernej
znatky OMEN zasadilo nové herné
semienko a difa, Ze z neho raz vyrastie
rovnako obl'dbena a masovo rozsirena
odnoz. Victus je podl'a mdjho nazoru
nateraz aj preto dobré chapat' ako
zacinajlci projekt, ktory sa do budiicna
moze skutocne stat' relevantnou
konkurenciou pre TUF od ASUSu, avsak
ten moment eSte Gplne nenastal.

Verdikt

Victus od HP je wkonny Sestnast' palcovy
herny stroj v rozumnej cenovej hladine,
ktorému vSak do dokonalosti nieco chyba.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HP 1 000€

PLUSY A MINUSY:

+Vykon - Plastové Sasi

+ Minimalisticky dizajn - Len 169

+ Obnovovacia - Limity IPS
frekvencia - Trackpad

+ Citacka SD kariet

HODNOTENIE: ) B B Sk




Fractal Design

Terra Jade

Otazka: Mali sme uz recenziu na tento produkt v magazine Generation? Ak ano, kol'ko
hviezdiciek tato skrinka dostala?

F Fractal

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskér do 31.3.2024



>> \/YBER: Miroslava Glassova

Super Bowl novinky

b

Uz tradicne ako kazdy rok sa nie len filmové stidia predbiehaji v tom, aby si zabezpecili
svoje miesto v zoskupeni reklam ktoré sa v kratkom obdobi ukazu na divackych obrazovkach
pocas finale amerického futbalu Super Bowl. Za tieto reklamy sa platia tazké miliony
a patria k najdrahsim promo materialom vobec. Vynimkou nebol ani tento rok, kde sme si

mohli naraz pozriet' hned' niekol'ko noviniek. Zo vSetkych vyberame nasledovné:

A Quiet Place: Day One

V hlavnych Glohach Lupita Nyongo, Joseph
Quinn, Alex Wolff a Djimon Hounsou. Film
bude zasadeny do New Yourku, v prvy den
invazie a bude sledovat' Sam (Nyongo),
ktora pride do vel'kého jablka na vylet

kde bude musiet' Celit' nasledkom tejto
invazie. Film reziruje Michael Sarnoski

a mal by prist' do kin v toto leto.

The Fall Guy

\/ hlavnych Glohach tohto akénému
snimku sd Ryan Gosling ako dlhorony
kaskadér, ktory ma pracovat' na filme
so svojou byvalou priatel'kou, ktora
stvarni Emily Blunt. PoCas natacania
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dostane za Glohu najst' filmov( hviezdu
Toma Rydera (Aaron Taylor — Johnson),
ktorému je kaskadérom. Film by sa

mal do kin dostat' v maji tohto roku.

Deadpool a Wolverine

Ryan Reynolds sa vracia v svojej ikonickej
a dlho otakavanej Glohe. Z traileru sme
sa dozvedeli, Ze sa Deadpool konecne
stane scast'ou MCU, alebo ako sa sam
nazval bude z neho ,Marvel Jesus".
Tento film ale neznamena len navrat
Reynolds ako Deadpoola. Hugh Jackman
sa tiez vracia v role Wolverina.
Naposledy sme sa s nim rozlQ¢ili

vo filme Logan z roku 2017 a malo ist'

o posledny pribeh tohto hrdinu.

Wicked

Jeden z najznamejsich Broadwayskych
muzikalov prichadza na vel'ké platno.
\/ hlavnych Glohach sa predstavi
Cynthia Erivo ako ¢arodejnica Elphaba
a Ariana Grande ako Glinda, dobra
¢arodejnica.

Twisters

Spin-off znameho katastrofického
filmu sa vracia s Glennom Powello

a Daisy Edgar-Jones v hlavnych
Glohach. UZ z nazvu je jasné, Ze sa tieto
postavy budd musiet' postavit' celom
nie jednému ni¢ivému prirodnému
javu, ale hned' niekol'kym.



Dostanii hrdinovia z Fantastic Four konecne vydareny film?
Filmové spracovania jedného z najznamejsich komiksovyjch
pribehov Fantastic Four od MCU, uz dlhsiu dobu trpia vd'aka
nekvalitnym scenarom. Tentokrat sa pripravuje nové

spracovanie a Uz je zname aj obsadenie hlavnej Stvorice.

Pedro Pascal si znovu oblecenie kostym superhrdinu

ako Reed Richards alebo Mr. Fantastic, Vanessa Kirby

ako Sue Storm, alebo Invisible Woman. Obl'Gbenec Joseph Quinn
zo Stranger Things sa predstavi do role Johnnyho Storma,

pod superhrdinskym menon Human Torch. Stvoricu bude
uzatvarat' obl'ibeny bratranec zo serialu Bear Ebon Moss-Bachrach,
ktory zobrazi postavu Bena Grimma alebo tiez the Thing.

Co ale mozeme otakavat' od nového spracovania? Zacnime rovno
menom. Film si upravil meno z ,Fantastic Four" na ,The Fantastic
Four"a mal by byt' uvedeny do kin v Jali 2025. O deji filmu sa toho
este vel'a neoznamilo. Co je ale zaujimavé, stdiac podl'a prvého
uvadzacieho plagatu, je doba do ktorej vyzera film byt' zasadeny.
Z plagatu je jasna éra 60-tych rokov, ¢o by znamenalo presun

v ¢ase do doby z komiksového pribehu. Rezisérom pripravovaného
filmu bude Matt Shakman, ktory stoji aj za vsetkymi 9 ¢ast'ami
serialu WandaVision.

..........................................................

Joker: Folie A Deux

Strnasteho februara vyuzilo niekol'ko tidif na to, aby uverejnilo
ak nie rovno trailer, tak aspon fotografie z o€akavanych produkcii.
Jednou z tychto produkcii bolo aj pokracovanie filmu Joker

s podtitulom Folie A Deux. Prave na Valentina sme sa teda
dockali novych romantickych fotografii Joaquina Phoenixa ako
Arthura Flecka a Lady Gaga ako budicej Harley Quinn. Aj ked' je
planovany dej eSte stale tajomstvom, ¢o je zname je, Ze Arthur
by sa mal po chaotickych udalostiach prvého filmu nachadzat'
za branami blazinca Arkhamu. Zrejme tu stretne svoju budtcu
partnerku Harley. Co sa tyka d'al$ieho obsadenia, niekol'ko
postav z prvého filmu sa vrati. Napriklad ako Zazie Beetz v
Glohe Sophie Dumond, tiez Brendan Gleeson, Catherine Keener
a Jacob Lofland. Co sa tyka zanru, tu s momentalne vel'ké
Spekulacie, o aky pojde. Hlavne z dévodu obsadenia Lady Gaga
sa tasto s tymto filmom sp3ja to, Ze sa predpoklada Ze pojde o
muzikal. Aj ked' by neSlo priamo o muzikal, predpoklad je, Ze vo
filme bude aspon nejaké spievanie. Lawrence Sher sa vyjadril,
Ze rozhodne nepdjde o Gplny filmovy muzikal, ale hudba bude
silnym filmovym prvkom a tiez prvkom pre filmové charaktery.
Na vysledok si budeme musiet' pockat' uz len do konca roka,
kedy sa tento dlho o¢akavany film dostane do nasich kin.

..........................................................

HBO opat' cerpa z fungujiicich kniznych zdrojov
a preto sa rozhodlo pokracovat' v pripravach
nového spinoffu z Game of Thrones série.

Mattson Tomlin sa podiel'a na scenari a
serial by mal byt' zamerany na postavu
Aegona I. Dobyvatel'a. Aegon Dobyvatel'

alebo tieZ Aegon Drak spolu so svojimi

- sestrami Rhaenys a Visenyou, dobyl 6 zo
7-mich kral'ovstiev a spojil do jedného
celku s Westerous. Jedinou krajinou,

ktord sa mu nepodarilo dobyt' bol Dorne,
ktory bojom odolal. Stal sa prvym kral'om
zjednotenej zeme a bol tiez zakladatel'om
rodu Targaryen. Podl'a legiend sa ozenil so
svojimi sestrami aby udrzal Cistd rodovd
liniu. Tato dejova linia neskdr nadvazuje
na priamo beZiacu sériu House of the
Dragon, kde sa tiez v si¢asnosti pripravuje
druha séria. Da sa povedat', ze HBO teda
vstupuje do Gplného zatiatku vsetkych
sérii s tymto planovanym projektom. Od

. uvedenia poslednej série Game of Thrones,
uplynulo uz pomaly 5 rokov. Behom

tejto doby malo HBO niekol'ko vel'kych
planov, ¢i uz na prequely nadvdzujice

na Gspesny serial, alebo aj na jeden

-l" i

pomyselna pauza, ale rozhodne nie si
prec z produkéného stola. Vzdy sa m6zu
plany obnovit' ale s inymi scenaristami.
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RECENZIA

FILM
Chudiatko

JE TO FILM, NA KTORY SA RADI POZRIETE ZNOVA A LEN TAK NAN NEZABUDNETE.

LA i

s

Producentsky, aj herecky uznany film vratane kategédrie Najlepsi film roku. vyznat' sa vo svete a dospiet'. Pusti sa
Emmy Stone a zvlastne reZisérske Dr. Godwin Baxter (Willem Dafoe) svojou do toho naozaj s odhodlanim mladého
spracovanie Yorgosa Lanthimosa, ktory genialitou a nekonvencnost'ou ozivi a Cloveka, hladného po skisenostiach.
je na polceste k hollywoodskemu stylu, adoptuje Bellu Dexter (Bella Dexter), Nevyhnutne to vSak znamena, Ze bez
ale stale ide svojim, zvlastnym smerom. mladd zenu, ktorej najvacsou Ulohou je problémov to nebude. Bella ujde so

Pribeh je notoricky znamy a bol spracovany
niekol'kokrat, niekol'kymi tvorcami a
mnohymi originalnymi spdsobmi. Takze
film musi byt' vystavany rezisérsky
zaujimavo a herecky dokonale. Nejde

len o dychberci herecky vykon Emmy
Stone, ani muzski herci nezaostavaja.

Emmin vykon je vdak nadradeny a
je vystavnym kusom celého filmu, o
¢om svedci aj mnoZstvo nominacii a
uz aj cien, ktoré zan herecka zne.

Po udel'ovani cien BAFTA uZ takmer s
istotou m6zeme povedat', Ze ide o horlce
Zeliezko v hre aj na odovzdavani cien
Akadémie tento rok. Film nesie kvality

v ociach filmovych odbornikov nielen v
kategorii heretiek, ked'Ze je nominovany na
Oscara v jedenastich roznych kategériach,
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zhyralym dobrodruhom, pravnikom
Duncanom Wedderburnem (Mark Ruffalo).

Dej je sice predvidatel'ny, no ozvlastiuja
ho herecké vykony a do detailu premyslené
scény. Ich vystavba miestami pripomina
mierne halucinacie. Humorné scény
striedajd mozno az trochu pridlhé sexualne
scény a dobrodruzné prezivania.

Ozvlastnenie deja prinasa aj miene
bizarny, fantasticky svet, trochu pokriveny
a preto v lom divak I'ahko najde paralelu
aj s tym nasim realnym. Humor, ktory
rezisér pouzil, nie je plytky, naozaj
neumelo pobavi. V tomto filme by humor
zrejme bol aj dévodom, preco by som si
ochotne pozrela tento film aj viackrat.

UZ spominany neprehliadnutel'ny talent
hlavnej postavy je vidiet' aj v postupnom
vyVvoji postavy, jej vrstveni a celkovej zmeny
od zvlastne sa pohybujiceho dievéat'a, az
po sebavedom( a postupne emancipovan(
Zenu. Tento prerod je pre divaka

nesmierne pdtavy a to, ako je zobrazeny,

je nekonvencne extravagantné. Okrem
dobre zvolenych muzskych hercov, by som
v tomto filme asi predsa len viac vyzdvihla
herecku Hannu Schygully v roli starej Zeny,
ktora sa neboji hovorit' o svojej sexualite.

Celkovo film nema zabrany, ¢i uz
v zobrazeni alebo aj v bizarnom

prezivani sexuality postav. Niektoré

uz spomenuté scény by mohli byt' gj
kratSie a menej explicitné, ale to je vec
osobného vkusu. Rezisér v tomto smere
nenechal ni¢ na fantaziu divaka, filmu
to vsak vo vseobecnosti neskodi.

Vizualnu hodnotu celej snimky
podciarkuja aj do detailu premyslené
kostymy navrharky Holly Waddington.

Babikovskeé Satocky s volanikmi pre
znovuozivsiu Bellu, cez latex, reprezentujdci
jej vyvijajici sa sexualny Zivot, aZ po

tmavé nadcasové kostymy symbolizujice
dospelost' a ustalenost' - to vSetko
rozprava pribeh ako taky a len podciarkuje
premyslenost' a detailnost', ktora srsi

z celého filmu.Spolupraca Yorgosa s
kameramanom Robbiem Ryanom tiez
nebola ich prvou spolo¢nou tvorbou a

bez pochyb sa vyplatila. Nekonvengnost'
filmu a spracovania sa prejavila aj v tomto
aspekte filmu. Kreativna a originalna
praca s kamerou sa sem proste hod.

.Chudiatko je film o Belle Baxter,
ktori priviedol spat' do Zivota

a nasledne;j si ju aj adoptoval
genialny doktor Godwin Baxter.
Bella spoznava svet, odhal'uje
svoju sexualitu, uci sa orientovat'
v Zivote i vo svojich pocitoch.”

Andrea Haluskova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2023
Yorgos Lanthimos Zaner: Sci-Fi / Komédia / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ Osobity zaujimavy - niektoré scény
rezisérsky styl sG prilis umelecky
+humor intelektualne
+ herecké obsadenie arozumie im asi
iba sam rezisér

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

SERIAL

Jeden den

SERIAL O POMALY PLANUCE] LASKE

Februar nosi tiez privlastok ,,mesiac
lasky”. Ddvodom je sviatok sv. Valentina,
ktory oslavuja vSetci milenci na 14. def
tohto mesiaca. Netflix zacal tento rok s
valentinskou oslavou o niekol'ko dni skor,
ked' na svoje obrazovky 8. februara uviedol
serialové spracovanie knihy ,Jeden den”
od Davida Nichollsa (One Day v originali).
Tato kniha mala uz jednu moznost' na
svoje spracovanie. Ani nie pred 15 rokmi
vznikol film s rovnomennym nazvom v
hlavnych rolach s Anne Hathaway a Jimom
Sturgessom. Tato snimka bola negativne
prijata primarne medzi filmovymi kritikmi,
napriek tomu si ale ziskala dost' vel'ki
divacku zakladnu a to hlavne vd'aka
navaznosti na knihu. Samotné knizné dielo
vzniklo v roku 2009 a ako som spominala,
jeho autorom je novelista a scenarista
britského pdvodu, David Nicholl. Podarilo
sa ale Netflixu natoCit' serial, ktory bude
hodny vybornej kniznej predlohy?
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Ked' na svateho Swithuna
zaprsi, bude prsat’
d'alsich 40 dni...

One Day je pribehom dvoch mladych I'udj,
Dextera Mayhewa (Leo Woodall) a Emmy
Morley (Ambika Mod), ktory sa zacne
pisat' v roku 1988 pocas velera, kedy
oslavuji svoje promacie na univerzite v
Skotskom Edinburgu. ESte o tom nevedia,
ale v ten den zacne ich dvadsat'rocné
priatel'stvo, ktoré neskor prerastie do
lasky. Je pravda, Ze tej lasky je tam
pomerne dost' uz od prvého vecera.

Preco sa vsak pribeh vola ,Jeden der* ?
Serial sa deli na 14 casti, pricom kazda
reprezentuje 1 den v roku, konkrétne 15.
jala. Toto ma serial trochu podobné s
knihou, kde kazda kapitula predstavuje
jeden rok. Tento jdlovy den je totiz driom,
kedy sa nasa dvojica spozna a nasledne

sa v priebehu serialu vzdy k ich pribehu
vraciame. 15. jl tiez reprezentuje sviatok,
kedy sa oslavuje svaty Swithun, kory bol
patronom Winchesterskej katedraly. Je s
tymto dfiom spojena pranostika, Ze ak v
tento den prsi, bude prsat' d'alSich 40 dni.
\/ pripade Ze je tento den krasny, bude
nasledne krasnych aj d'alSich 40 dni.

Protiklady sa prit'ahuj

Dexter, alebo Dex, je prototypom britského
muza vyssej strednej triedy. VZdy dostal
to, po ¢om tGzil a nikdy sa nemusel trapit'
tym, €o by chcel robit', ked' ukonci Skolu.
Na druhej strane Emma je v porovnani s
Dexterom vel'mi pragmaticka, pochadza

z pracujlcej triedy zo severného

Anglicka. Chcela by sa naplno uplatnit'

Vo svojej vysnivanej profesii, ktorou je
spisovatel'stvo, ale namiesto toho, aby
pracovala na tom, ¢o naozaj chce, niekol'ko



rokov trpi a strieda jednu bezvyznamna
pracu za druhou. Aj ked' je uz potas
prvého vecera jasné, ze obaja k sebe maju
nejaké city, prejde este niekol'ko rokov,
kym buda pripraveni na spolotny vzt'ah.

V prvych rokoch, od prvej spolo¢nej nodi,
obe hlavné postavy tak trochu tapajd v
tom, ako bude ich dospely Zivot vyzerat'.
Dex strieda jednu krasnu modelku za
druhou a vd'aka svojmu vzhl'adu ¢oskoro
dostane ponuku pracovat' v televizii.

Na druhej strane Emma zo zaciatku pracuje
v ochotnickom divadle, ¢im sa aspon trochu

priblizuje k svojmu snu o kultGrnom vyZiti.
Rozhodne sa ale vSetko zmenit', ked' sa
dozvie, ze Dexter sa vracia do Londyna.
Preto aj ona prijme ponuku svojej najlepsej
kamaratky, ukonci svoj putovny Zivot a
skdsi pre zmenu zit' a pracovat' na jednom
mieste, zhodou okolnosti tiez v Londyne.

Vzajomna motivacia

Jeden den nie je len o tom, ako vyzera
laska, ako na fu vplyva vzdialenost,

Ci spravne natasovanie a doba, v akej

sa rovnaki l'udia m6zu nachadzat'. Po
prichode do Londyna sa Dexovi odohrava
asi najlepsich par rokov Zivota, je
popularny, I'udia ho na ulici spoznavajd a
je obletovany mladymi a peknymi zenami.
Na rozdiel od neho je Emma strateng, svoj
sen o pisani naplno pohltila bezvyznama
praca v restauracii. Je preto opat' potrebny
jeden den, kedy nase postavy zhodnotia
svoj zivot a na radu Dexta sa Emma
rozhodne zmenit' svoje povolanie.

Po tomto spolo¢nom dni prejde niekol'ko
rokov, opat' sa s hlavnymi postavami
vidime pocas ich spolo¢nej dovolenky.
Nasledne ale nastane zlom v ich Zivotoch
a konkrétne Dexter sa musi zmierit' s
tym, Ze jeho matka vazne ochorela.

Toto ma vplyv aj na jeho pracovny Zivot
a zacne holdovat' drogam a alkoholu.
Emma je naplno ponorena do svojej
kariéry utitel'ky a stabilného, ale trochu
nudného vzt'ahu, zacina akceptovat' ze
toto je to, ¢o mdze od Zivota ofakavat'.

Tak ako to uz byva, stoji aj za stagnaciou
tohto priatel'stva Zivot. Dex si najde
priatel'ky, s ktorou sa rozhodne ozZenit'

a planuje rodinu v podobe dcéry. Emma
zalne pisat' a uvedie svoju prvi detska
knihu, z ktorej sa stava hit. Niekto by si
v tomto bode myslel, Ze takto by mohol
serial skoncit', pretoze oba Zivoty s
naplnené, nie je to viak tak. Dexterove
manzelstvo nefunguje. Jeho manzelka je
frustrovana ich Zivotom a tym, Ze musela
opustit' luxusny Zivot vo vySSej triede

a vydala sa do vyrazne finantne nizsej.
Toto je aj neskorsim dévodom rozvodu.

Po rozvode sa Dexter rozhodne, Ze uz
nechce v zivote Cakat' a je pripraveny

na to, aspon skdsit' spolo¢ny Zivot s
Emmou. Toto rozhodnutie ho privedie
15. jdla do Pariza, kde ide Emmu
navstivit'. Je uz uznavanou spisovatel'kou
Gspesnej detskej knihy a momentalne
pise d'alSie pokracovanie. Dex ale nema
St'astie, pretoze Emma ma momentalne
priatel'a. Po kratkom vahani ale

Emma prizng, Ze chce dat' vzt'ahu

tiez Sancu. Po mesiacoch stravenych

v Parizi sa dvojica vrati do Londyna,

kde zatina spolocny idylicky Zivot.

Spravny rom-com

Je vidiet', Ze David Nicholls sa inSpiroval

v pisani svojej knihy Thomasom Hardym
a hlavne jeho dielom Tess d'Uberville.

Kto toto dielo pozna, urcite sa teraz

chyti za hlavu, pretoze vie, ako bude

dej Jedného dna pokracovat'. Jeden der
je romantickym serialom, ktory patri

k oddychovym Zanrom. Strieda sa tu
rovnaka davka komédie, romantiky, ale aj
dramy. Prave posledny zaner pride v plnej
miere do popredia v poslednych Castiach
serialu. Je to taka pripomienka, aby sme v
Zivote na ni¢ necakali a neodsuvali dobré
veci s tym, Ze ved' na ne bude €as neskor.
Toto je prave pripad aj Emmy a Dextera.
Ich spolo¢né St'astné chvile, kipa domu,
zacatie podnikania alebo svadba, st sice
vel'kymi mil'nikmi v ich zdiel'anom Zivote,
trvajd vsak vel'mi kratko. Ich St'astie sa
konci vel'mi rychlo a hlavne tragicky.

\/ porovnani s filmom je serial viac verny
kniznej predlohe, a to nielen formou, ako

naplno vyuzil a pouzil knizné detaily, ktoré
sa do filmu nezmestili. Vel'kou Skodou je,
Ze serial po emocnej stranke v porovnani s
knihou vébec neobstal, dokonca mozno ani
s filmom. Samozrejme, ide o dobry scenar,
ktorého potencialu napomaha romantické
obdobie, do ktorého ho Netflix uviedol, no
povedzme si Gprimne, ak by serial nevySiel
vo februari a nestala by za nim Uspesna
kniha s vernou zakladfou fanasikov, asi

by toto spracovanie divacky neustalo.

Serial Jeden den je vhodnym odpocinkovym
pocinom pre krasne, romantické obdobie
spojené s februarom. Vykresl'uje pribeh

o mladej laske a zdéraznuje to, aby sme

v Zivate neplytvali casom na ¢akanie, ¢i

uz na novl alebo staro-nova lasku, na
lepSiu pracu, alebo Zivotn( prileZitost'.
Zivot je kratky a niekedy sa toto ¢akanie
mdZe premenit' na nenaplnené.

.Serial Jeden den, ktory vznikol
na zaklade rovnomennej knihy od
Davida Nichollsa, nam priblizuje
Zivoty Emmy a Dextera a cestu
ich lasky napriec 20 rokmi. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2024
M. Manners, K. Hewitt, ... Zaner: Komédia / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ obsadenie - chybajaci silny

+ predloha dramaticky prvok

+nacasovanie - miestami povrchné
uvedenia spracovanie

oproti predlohe
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Pomahame Vasej skole, aby sa mohla
sustredit len na vzdelanie.

phidiL
i

Dobry kamerovy systém toho dokaze viac, nez
len zaznamenavat udalosti. ZvySuje mozZnosti
prevencie a umoznuje ucinnu efektivnu kontrolu
rizikovych situacii. Zaobstaranim novych IP
kamier Axis radu M v kombinacii so systémom
AXIS Camera Station, vytvorite vysoko efektivne
HDTV dohladové rieSenie za dostupnu cenu.

Jednoducha instaldcia, intuitivne ovladanie a
vysoka kvalita video zdznamu z kamerového
systému Axis, Vam v pripade incidentov doda
jednoznaéné dokazy.

Moznosti rozsirenia a

integracie s dalSimi
systémami napriklad na kontrolu vstupu, poziarnu
signalizaciu, rozhlasu a celkové zaclenenie do
Skolského intranetu, Vam umoznia vyrazne skratit

tak potrebnu reakénu dobu pre pripadné

neoCakavané situacie.
Pomocou pristupu cez mobilny telefon alebo
tablet, viete v kazdom okamihu, ¢o sa deje a

mozete sa tak plne sustredit na to, ¢o je ddlezité.

Budte o krok vpred s technologiami Axis.
Viac na www.axis.com/education.

AXIS a

COMMUNICATIONS



- Kingston

Externy SSD disk XS2000

) Rychlost az 2 000 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2x2

) Kapacitaaz 4B

) Kompaktny, rozmer do vrecka

) Stupen krytia IP55 s odnimatelnym gumovym puzdrom

Kupite tu @ alza.cz ‘ @\TA(?MM%%

www.kingston.com/ssd/external
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Externy SSD disk XS1000

) Rychlost az 1050 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2
) Kapacitaaz 2 TB
) Kompaktny, rozmer do vrecka

Kapite tu @ alza.cz ‘ @TA(?MI;?I§

#KingstonlsWithYou
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