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Externy SSD disk XS2000

) Rychlost az 2 000 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2x2

) Kapacitaaz 4B

) Kompaktny, rozmer do vrecka

) Stupen krytia IP55 s odnimatelnym gumovym puzdrom
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Externy SSD disk XS1000

) Rychlost az 1050 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2
) Kapacitaaz 2 TB
) Kompaktny, rozmer do vrecka
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EDITORIAL

s Cistym Stitom

Jetolen par dni, ¢o som leZal v posteli a nad hlavou mi poletovali
miniatdrne Ciastocky zvireného prachu osvetl'ované lG¢om
z premietacky — s dcérou sme si totizto obl'Gbili poziciu
lezmo, zatial' ¢o si na strope plst'ame nase obl'Ubené
serialy. Kulisa chich@niajiceho sa Sponge Boba mi v hlave
spustila mensi casovy vir a ja som si v duchu poloZil otazku
+Ako dlho vlastne uz pre Generation pisem?". Tam, lezZiac
pod vyhriatym paplénom, som sa aj pod pretrvavajlcim
vplyvom vianocnej nalady dopocital k roku 2020 a neskor,
ked' uz som si to mohol overit' aj pomocou digitalnej stopy,
som zistil, ze moj vébec prvy ¢lanok pre magazin sa datuje
symbolicky prave na januarové ¢islo uvedeného roku.

Kto nas svedomito Cital uz vtedy, asi dobre vie, Ze som
osobne rozbiehal retro sekciu a text recenzie sa venoval
dnes stale kultovej FPS hre GoldenEye 007. V retrospektive
dnes vidim svoj podpis pod desiatkami recenzii, Gvodnikov,
Ci reportazi, ale vo svetle januarového cisla roku 2024 som
nesmierne rad, Ze moja chut' tvorit' neustava a budem vas
preto moct, aj po boku svojich kalegov, zasobovat' pismenkami
d'alSich dvanast' mesiacov.

Dovol'te mi preto vas, aj v mene celej nasej redakcie, privitat'
v novom kalendarnom roku a zazelat' vam len to najlepsie,
Ci uz v osobnej alebo pracovnej rovine. Nasledujlce stranky
vam pon(knu Cerstvl porciu noviniek zo sveta technologii

a videohier, avsak ani tentokrat sme nevynechali prilezitost'
naplnit' ich dostatkom recenzii a délezitych odporacani.
Nech sa paci, pustite sa do listovania.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

@ s logitech (a1 CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TECH TRENDY 2024

Tempo technologického wjvoja, ktorého
sme za ostatnych 12 mesiacov svedkami,
je extrémne a to aj pre I'udi, ktori sa v
odvetvi technoldgii pohybuji uz celé
dekady a vedia, Ze je to ,,Zivy organizmus",
ktorého evoliicia rastie geometricky. Co
bude hybat' svetom IT v novom roku?

Potencial generativnej umelej

O umelej inteligencii sa hovori vSade a
neustale. Rok 2023 bol totiz tym prelomovym
rokom, kedy do povedomia verejnosti zasiahli
vel'ké jazykové modely (LLM), ktoré sd
zakladom generativnej umelej inteligencie.
L'udia sa sami mohli presvedcit', Ze stroje
dokazu pomerne rozumne odpovedat' na
vSetky mozné otazky. Samozrejme, zatial'

sa len ucia a ked' nepoznajd odpoved',
vymyslia si pokojne akykol'vek nezmysel,

no aj tak je to pre mna - ajt'aka o vyrastal
na osembitovych strojoch - nieco Gzasné,
pretoZe sa uz da s pocitatmi komunikovat'
normalnou I'udskou re¢ou. Zasol som, ked'
som prvykrat pocul Siri, asistenta Google
alebo Alexu, ale ich moznosti si znatne
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obmedzené. Chat GPT a tisicky d'alSich
robotov ma stale neprestava udivovat'.
Hlavne ta rychlost' a to, ze sa s nimi da
hovorit' aj po slovensky. Ano, €asto dostanete
odpoved', ktora je zavadzajlca, ale strasne
vel'a zavisi od toho, ako poloZite otazku

a na o sa Al spytate. Technické otazky
zvlada pomerne dobre a relativne presne.
Nesmieme zabudndt' ani na prinos, ktory
generativna Al preukazala pri vyvoji softvéru.

Al ako skutoény asistent

Pamadtate si eSte na pripad programatora,
ktory ,outsourceoval” svoju pracu niekol'kym
Indom a sam sa v praci hraval hry? Za
nejakych 20% svojho platu si sam pre seba
najal lacnd pracovna silu, ktora spravila

jeho pracu. Zamestnavatel' ho prepustil,

no mne to prislo ako napad .genialne’.

Na mieste jeho $éfa, by som skér vyhodil
podstatn( ¢ast' jeho ,predrazenych” kolegov
a tohto ,huncdta’ by som vyuzil ako nového
riadiaceho pracovnika. No a prave to sa
teraz deje s umelou inteligenciou, ktora
dokaze sama generovat' kod programu.

TECH
TRENDS
2024

Ked' potrebujete nieto jednoduchsie ako
napr. naprogramovat' nejaky kod pre
Arduino, ¢i Raspberry, nie je ni¢ jednoduchsie,
ako zadat' to Al ako Glohu. Ked' to aj
nespravi dobre na prvy pokus, druhy,

alebo treti je uz zvycajne pouzitel'ny.

Samozrejme toto predstavuje obrovské
bezpelnostné riziko, pretoze ked' delegujete
nejakd citlivd pracu na Al, odosielate tym
svoje citlivé data niekomu Gplne neznamemu.
Vel'ké podniky vSak uz zacinaja zaclefiovat'
vlastné jazykové modely generativnej Al

do svojich systémov a trénujd Al na svojich
pocitacoch vo svojej sieti, mimo internet.

Napr. Axis Communication ocakava v roku
2024 bezpenostné aplikacie zalozené

na vyuziti vel'kych jazykovych modelov

a generativnej umelej inteligencie.
Pravdepodobne péjde o nejakych Al
asistentov, ktori pomézu kamerovym
operatorom s presnejsou a efektivnejSou
interpretaciou diania v zabere, alebo o
interaktivnu zakaznicku podporu, ktora
pondkne uzitocnejSie a konkrétnejsie



odpovede na pripadné otazky zakaznikov.
Technicky support je nieco, kde sa da Al
pomerne dobre vytrénovat', najma ked'
Uz mate spracované detailné navody

ako detekovat' problémy zakaznikov a
ako postupovat' pri ich rieSeni. Technické
hotline navySe mézu komunikovat' s
I'ud'mi v ich prirodzenom jazyku, pretoze
strojovy preklad sa vd'aka jazykovym
modelom neuveritel'ne zlepsil.

V/ roku 2024 by mohla generativna Al
ovplyvnit' aj dianie v modernej smart
domacnosti. Spotrebitelia si postupne
osvojujl nastroje Al a teraz sa ocakava
technolégii. Napriklad inteligentné
reproduktory —dnes uz bezné v mnohych
domacnostiach — by sa mohli stat' ovel'a
lepSimi a intuitivnejSimi virtualnymi
asistentmi, ktori porozumeji aj individualnym
preferenciam svojich majitel'ov namiesto
predpripravenej reakcie na jednoduché dlohy.

Vacsia regulacia v kazdom odvetui

O nutnej regulacii Al sa verejne hovori

len par mesiacov, no malokto vie, Ze sa

uz niekol'ko rokov pripravuje v EU zakon

o regulacii pouzivania Al. VV odbornych
kruhoch sa o tom diskutuje vel'mi dlho a
pokrok, ktory sa podarilo generativnej Al v
roku 2023 dosiahnut' len urychli potrebu
rychleho zavedenia novych regulacii. Umela
inteligencia, kybernetické zabezpetenie,
udrZatel'nost', sprava a riadenie spolo¢nosti
—to vSetko sU oblasti, ktoré sa oraz CastejSie
dostavaju pod regulacny drobnohl'ad.

Pravidla sa vsak netykajd len dodavatel'ov
(vyrobcov), ale aj koncovych zakaznikov, a
preto bude potrebna vzajomna sacinnost'
vsetkych stran. Geopolitika a obchodné
vzt'ahy medzi Statmi vedad k regulaciam,
ktoré vyzadujl transparentnost' az na (roven
komponentov — najma ak sa dodavatelia chca

|
|

]

udrzat' na kl'G¢ovych medzinarodnych trhoch.
To vSetko sa deje pre vySSiu bezpecnost', ale
moze to sposobit' spomalenie vyvoja Al.

Jednoducho ked' sa Al vwyuzije s rozumom,
mbZze byt' pre nas prinos, no ked' ju
zaneme vyuzivat' nespravne (napr. na
hackovanie), bude to vel'mi silny nastroj

v rukach tych nespravnych I'udi.

Udrzatel'nost’ bude esSte ddlezitejSia

Al je extrémne narotna na zdroje. Viac
generativnej Al bude znamenat' potrebu
budd musiet' podniky kompenzovat'
ekologickejsimi iniciativami, aby udrzali

krok s poziadavkami spotrebitel'ov na
environmentalne, socialne a podnikové
optimalizaciu hardvéru a softvéru, aby boli
menej narocné, pokial' ide o data, Sirku pasma
sieti a spotrebu energie. Pre malé a stredné
podniky je kl'G¢ovou oblast'ou prispdsobenie
sieti, kompresia (dajov a investovanie do
takého hardvéruy, ktory nebude v kratkom
Case vyzadovat' neustalu obnovu. Namiesto
vymeny sa budeme snazit' udrziavat' vsetko
v chode vd'aka upgradom €o najdlhSie.

Pod zvySenou kontrolou sa ocitne €oraz viac
aspektov a dodavatelia, no aj zakaznici, buda
musiet' sledovat', merat' a kontrolovat' Sirok

Skalu roznych faktorov. Celkové naklady na
vlastnictvo (TCO) st bezpochyby doélezitym
parametrom pri rozhodovani o nejakej
investicii do novych technolégii, no bude
potrebné transparentnejSie komunikovat'
3j celkovy vplyv nefinancnych aspektov, ako
s environmentalne a spoloCenskeé faktory.

AR sa stava realitou

S novymi zariadeniami, ktoré maja

byt' uvedené na trh v roku 2024, ako je
napriklad Apple Vision Pro, by rok 2024
mohol byt' rokom, kedy sa AR konecne
dostane za hranice hernej komunity a
stane sa mainstreamom. Hype okolo
nowvych zariadeni bude katalyzatorom toho,
¢o prinesie novQ vinu zaujmu zo strany
spotrebitel'ov aj firiem — zvySi produktivitu
a efektivitu v praci a doma a pozdvihne
nase kazdodenné zazitky na nowy level.

Vlyuzitie AR v réznych sektoroch (od
vzdelavania az napr. po zdravotnictvo)
umozni, aby sa interakcie medzi fyzickym
a virtualnym svetom stali pohlcujlcejsie
nez kedykol'vek predtym. Napriklad vo
vzdelavani moze AR spdsobit' doslova
revollciu, pretoZe ponika dostupnym
sposobom interaktivny a trojrozmerny
obsah, ktory pouzivatel'ov zapaja do
procesu ucenia doteraz nepredstavitel'nym
sposobom aj tym, ako je mozné interagovat'
virtualne prvky do fyzického sveta.

A to nehovorime o novych moznostiach
v zabavnom priemysle, alebo

napr. o nakupovani v prostredi so
skutoCnou rozsirenou realitou.

Nechajme sa prekvapit'

Rok 2024 prinesie obrovské vyzvy v
roznych oblastiach technologického

sveta. Keby sme chceli spomenat' vSetky
kl'G¢ové trendy, o ktorych sa pre rok 2024
diskutuje, nestacili by nam vsetky stranky
magazinu. Verime, Ze 2024 bude v mnohych
aspektoch zlomowym aj pre vas a preto si
ho pod'me spolu uzit' - bez stresu z toho,
¢im nas este prekvapi budcnost'. PF2024
a nebojte sa prijimat’ nové technologické
trendy. Zatial' sa to skoro vzdy vyplatilo.
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Vyhodnotenie The Game Awards

Mal to byt' vel'kolepy siiboj medzi

dvoma najnominovanej$imi hrami
podujatia — Baldur's Gate Il a Alan

Wake Il, no nakoniec to bola priamociara
zalezitost' pre prvi menovani hru a
obrovsky vztyceny prostrednik pre vSetky
spolo€nosti turdiace, Ze singleplayerové
hry s mftve a Ze budiicnost' patri
akénému multiplayery, battle royal ¢i,
nedajboze, NFT.
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To, Ze hru roka 2023 vyhrala premysl'ava
t'ahova hra s prepracovanim role playing
systémom len ukazuje, Ze vSetky tieto
spoloc¢nosti boli vzdy Gplne mimo. Hry
totizto nepredava pocet vybuchov na
obrazovke za sekundu, ani pritomnost'
najvacsich hereckych kapacit na
dabignovych postoch, a ani pocet reklam
v TV. Baldur's Gate Ill dokazalo, Ze Gspech
hry zavisi predovsetkym na kvalitach hry.

Ale poporiadku. The Game Awards,
to nie sa len vysledky a ocenenia,

ale pre mnohych paradoxne hlavne
priestor pre ohlasenia novych hier.

Aj tento rocnik priniesol hned' niekol'ko
zaujimavych noviniek, o ktorych sa
docitate na konci, no je treba
podotkn(t', Ze o vyloZene nové
zasadné tituly neslo. To ale
neznamena, ze z ohlasenych hier sa
napokon nemdzu vykl'ut' kvalitné
kisky, ktoré sa m6zu nasledne stat'

aj klasikami. Chceli sme len povedat, Ze
necakajte ohlasenie nového Resident
Evil, Metal Gear Solid ¢i Final Fantasy.
Jedno, Ze na niektoré hry je asi stale
eSte ¢as a druhé, Ze podobné hry s(
zvacsa ohlasené na inych podujatiach,
napriklad ako Summer Game Fest.

Medzi najispesSnejSie spolocnosti
roka nepochybne patria Remedy
Entertainment a Larian Studios, no
Gspech zazilo aj Nintendo a svoj
kasok z kolaca sa podarilo uchmatnat'
aj Square Enix ¢i Capcomu, aj ked'

tu je treba povedat, Ze nie v prave



najlesklejsich kategériach. Za vel'kého
vit'aza, aj ked' s malou cenou,
mozeme dokonca povazovat'

aj CD Projekt a ich Cyberpunk
2077, ktory ziskal konecne aj
ocenenie na tejto najprestiznejsej
hernej udalosti roka. Cena, ktord
hra ziskala, a teda ,Best Ongoing
Game’, respektive cenu za hru,
ktora sa stale hra, len odzrkadl'uje
vsetky snahy tvorcov o zachranu
reputacie po spackanom launchi.

Ako uz isto viete alebo ste sa

z predchadzajicich riadkov mohli
dovtipit, za hru roka bol zvaleny
Baldur's Gate Ill. Ten porazil
t'azkotonazne kdsky ako Alan Wake II,
The Legend of Zelda: Tears of

the Kingdom, remake Resident Evil 4
¢i druhého Spider-Mana 2.

Mimochodom, prave druhy Spider-Man
bol tym najvacsim smoliarom

oceneni, nakol'ko z 6smych nominacii
nepremenil na vyhru ani jednu. Baldur's
Gate Ill ziskal dohromady Sest' oceneni.
Okrem najlepSej hry roka bol taktiez
oceneny cenami za najlepsie RPG roka,
najlepsi herecky vykon roka (konkrétne
Neil Newbon), najlepSiu komunitna
podporu, najlepsiu multiplayerovd hru
roka a taktiez ziskal cenu udel'ovant

hernou komunitou Player’s Voice.
Alan Wake Il ziskal tri ceny, konkrétne
cenu za najlepSiu réziu, najlepsi
pribeh a najlepsiu umeleckd réziu.
Alan Wake Il patri medzi najkrajsie
hry sG¢asnosti, ak nie vobec za td
najkrajsiu, a ziskané ceny status,
ktory hra ziskala, len potvrdili.

Nintendo mdzZe byt' tiez spokojné

aj napriek tomu, Ze ich najnovsia Zelda
nevyhrala titul hry roka. Najnovsia
Zelda ale uchmatla cenu za najlepsiu
akén adventdru, kde porazila Alan
Wake Il, druhého Spider-Mana alebo
pokracovanie souls-like hry Star Wars
Jedi. Okrem toho hry od Nintenda
ziskali ceny aj za iné kategorie.

Cenu za najlepsiu rodinna hru ziskal
Super Mario Bros. Wonder a cenu za
najlepsSiu stratégiu ziskal Pikmin 4.
Druha menovana kategoria je trocha
kontroverzny pripad, ked'Zze z nejakého
dévodu neboli do tejto kategorie ani len
nominované omnoho strategickejsie
hry, ktoré boli zaroven rovnako
vysokokvalitné, ako Jagged Alliance 3

¢i Shadow Gambit: The Cursed Crew.

Square Enix sa usli presne dve ceny.
Final Fantasy XVI, aj ked' nepresvedcilo
v kategorii NajlepSie RPG a Najlepsia

. =
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hra roka, tak ziskalo aspor cenu

za najlepsSiu hudbu. T4 skomponoval
Masajosi Soken, ktory je znamy za jeho
nekonecnl pracu pre Final Fantasy

XIV. Square taktiez ziskalo cenu za
najotakavanejsiu hru, teda konkrétne
ich nadchadzajica hra Final Fantasy VII:
Rebirth, ktora vyjde koncom februara
2024, Vel'ké prekvapenie roka Hi-Fi
Rush, ktoré adpirovalo na vit'azstvo

vo viacerych kategériach, napokon ziskalo
len cenu za najlepsi dizajn zvuku.
Capcom ziskal dve ceny, VR verzia
remaku Resident Evil 4 ziskala cenu

za najlepSiu VR hru a Street Fighter 6 zasa
cenu za najlepsiu bojovku. Nakoniec
eSte spomefime, Ze cenu za najlepsiu
akend hru roka ziskal Armored Core VI:
Fires of Rubicon a cenu za najlepsiu
Sportovi hru ziskala Forza Motorsport.

Z ohlaseni novych titulov zaujal hlavne
mysteridzny titul OD od Hideo Kodzimu
pre Xbox Series, Marvel's Blade

od tvorcov, ehm, Redfall, datum vydania
Skull & Bones (16. februar 2024), RPG
Exodus od byvalych tvorcov z Bioware,
zubotraska Jurassic Park: Survival, novy
Monster Hunter s podtitulom Wilds,
nova Mana hra Visions of Mana

od Square Enix a pat' novych hier od Segy
- Jet Set Radio, Crazy Taxi, Golden

Axe, Shinobi a Streets of Rage.
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RECENZIA

RETRO

Pitfall!

VIANOCNA ATARI HORUCKA

AL SO

Citite to? Vo vzduchu sa vznasa vona
Skorice, vareného vina a rozdrvenych
nadeji vSetkych detskych dusiciek,

ktoré pod vianocnym stromcekom

nasli Boostera miesto Turbomana (pre
vysvetlenie tejto konkrétnej metafory je
nutné byt' zorientovany v top desiatke
tych najhorsich vianoénych filmov).
Neviem, ako to mate u vas doma v
zmysle udrziavani vasich potomkov v
blazenej nevedomosti o tom, kto vlastne
nosi a nenosi darceky, ak to samozrejme
vasa viera vobec pripist'a, kazdopadne,
u nas sa ide striktne krest'anska linia,
az do momentu, nez vas otec posle

pre zemiaky do pivnice a vam tam pri
pohl'ade na horu zabalenych krabic

s cervenou masl'ou spadne sanka az

na zem. Preco toto celé spominam v
shvislosti s novorocnou retro recenziou?
No, stala sa taka vec, Ze som si ja

8 | Generation

sam aktualne a nevedomky, nasiel

pod stromcekom novi verziu kultovej
konzoly Atari 2600+ a to, o som ako
decko povaZzoval za krivdu spachani na
mojej osobe, sa mi v takmer Styridsiatich
rokoch Zivota vratilo ne¢akane
prijemnym sposobom. Moja manzelka
sa ma jednoducho rozhodla Sokovat'’, ¢o
sa jej podarilo a jednym t'ahom mi tak
nabila uz trochu vycerpané delo v ramci
inSpiracie spojenej s retro ¢lankami,
ktoré vam mesiac ¢o mesiac prinasam.
Dnes vas preto nakratko zatiahnem

do ¢asov, kedy videohry boli skutocne
len sihrnom kostrbatych pixelov a
kedy sa tie skutocné dobrodruzstva
museli dotvarat' skor v hlave hracov,
nez na ploche TV obrazoviek.

ESte nez prejdem konkrétne k hre
Pitfall!, ktora bola (a paradoxne aj dnes

stale je) ozdobou celej Atari produkcie,
tak strucne len na margo spominane;j
masinky 2600+. Atari sa rozhodlo
reinkarnovat' jeden zo svojich vobec
najdspesnejsich hardvérov z roku 1977
a dnes si mozete kapit' jeho upraven(
verziu s podporou vkladania originalnych
cartridge médii a moznost'ou zapojenia
cez HDMI — konzola stoji nieCo malo cez
sto eur av d'alSom Cisle Generation vam
0 nej poviem viac v separatnom retro
HW teste. Dobre, teraz, ked' uz som

vas dostatocne vykdpal v tej lepkavej
vianocnej Atari horGcke, ktord som pocas
sviatkov prezival, je nacase pozriet' sa na
ikonickd 2D znacku Pitfall, ktord v roku
1982 vyprodukoval pévodny Activision.

Iste, pamatnici a pamatnicky, aby som
naplnil rodov( rovnost', by mi mohli
jemne oponovat' v tom, Ze Pitfall!



acthilsion

rozhodne nebol nejakym priekopnikom
zanru plosinoviek, kazdopadne, na rozdiel
od klasickych 2D hier vydanych skér, sa
toto konkrétne dielo uberalo v zmysle

dizajnovej koncepcie Gplne inym smerom.

NeZ sa vSak oprieme o hratel'nost' ako
taka, zacnime pribehovou linkou.

\/ Case, kedy som eSte ani ja nebol

na svete, sa na zaklade technickych
limitov hernych médii nedalo budovat'
ziadne Siroké scenaristické zazemie a
jednotlivé hry tak rastli v nekone¢nom
zalive predstavivosti hracov samotnych.

Rovnako na tom bol aj pribeh vyssie
spominanej plodinovky, ktorého jemné
kontdry naznacovala zadna strana
balenia — hlavny hrdina, Harry Pitfall,
sa jedného dna rozhodne ziskat' vsetky
poklady rozhadzané kade tade po
lesoch a dzungliach a aby tdto svoju
tazbu mohol naplnit, potrebuje vase
pevné ruky, nervy a kvalitny gamepad.

Pri pohl'ade na priloZené in-game
snimky vam nasledujdca veta asi bude
zniet' vtipne, kazdopadne, Pitfall!

bol jednou z graficky najkrajsich hier
vydanych na platforme Atari 2600.

Za jej vyvojom stal David Crane a ten

pri tvorbe kédu dlhodobo zapasil s
nedostato¢nou kompresiou, ked'Ze chcel,
aby vysledok bol vizualne jedinec¢ny.

Nakoniec prisiel s kddom, vd'aka
ktorému sa mu podarilo podliezt' datovy
limit cartridgu, bez toho, aby zl'avil z
povodnych narokov na grafiku. Hlavny
hrdina s jemnou animaciou pohybu sa
mohol presivat' pomocou hojdajlcej
liany ponad jamy a s¢asne musel davat'

neustale pozor na nebezpecné plazy
(okrem hadov sa ho snazili zlikvidovat'
aj Skorpiony, krokodily a podobne).
Gameplay sa krasne hybal a dizajn
Grovni neustale hrozil istou smrt'ou, o
prinasalo Specificky druh dobrodruznej
atmosféry a rastidcej krivky adrenalinu.

Najvacsim negativom bola a vo svetle
s(casnosti vlastne stale aj je audio
stranka. Pitfall! neobsahoval Ziadnu
formu celistvého soundtracku a jeding,
¢o v ramci zvukov liezlo z reproduktorov,
boli hrdinské vykriky a kostrbata melédia
znamenajlca rovnako hrdinskd smrt'.

Uz po par minGtach ste tak museli
zapasit' so silnym pocitom audio
stereotypu. Co viak hre ako takej
vychadzalo, bolo narogné objavovanie
spbsobu prekonavania prekazok,
kedy sa sice ovladanie dalo technicky
oznatit' za dobre reagujice, avsak na
postup hraci museli prist' pekne sami.

Ciel'om je pozbierat' ¢o najviac
pokladov a vybudovat' si tak v ramci
255 Qrovni (znie to sice honosne, ale
Groviiami sa v tomto pripade mysli
jedna samostatna obrazovka) co
najlepsie skore. Naro¢nost' v nich je
rozdielna a okrem lozenia po rebrikoch
a preskakovania valiacich sa polien,
bolo nutné Harryho dostat' aj cez ovel'a
komplikovanejsie situacie — tajomné
ulicky pIné Skorpiénov, temné zakutia
v tuneloch a tak d'alej a tak podobne.

Hrat' nieco také v roku 2023/24 je
pochopitel'ne Specifickym zazitkom, no
napriek vsetkému som si ten zazitok
uzival aj dnes a musim povedat', Ze aj

ked' som sam vyrastal po boku Nintendo
konzol (ked' ma otec vtedy poslal pre tie
zemiaky, na samotnom vrchu darcekov
slavnostne trénilo Super Nintendo),

je mivlastne I'Gto, Ze som v detstve
nemohol naplno precitit' sG¢asne aj
svojim spdsobom unikatnu Atari éru.

Pitfall! je totizto presne tou hrou,
ktor( by som ako decko dozaista
miloval a hral opakovane, s ciel'om
prekonat' rekordy moje, ako aj mojich
kamaratov — samozrejme, Ze boli by
zaznacené perom na beznom papieri.

Uz sa tesim, az vam v d'alSom retro
¢lanku poviem viac o novej verzii
Atari 2600, ktora sa s privlastkom
Plus stala pre mfa suverénnym
hitom poslednych Vianoc.

Verdikt

Harry Pitfall, Coby Indiana Jones z Atari
sveta, vas potrebuje. On ziska neskutocné
bohatstvo a vam za odmenu da hromadu
adrenalinom podlievanej retro zabavy.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
2D Activision Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Hratel'nost’ - Zvuk
+ Grafika

+ Narocnost'

+ Ovladanie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Football Manager 2024

HRA, KTORA VAM KAZDU JESEN UKRADNE SOCIALNY KONTAKT

=

Sportové manazérske hry milujem od 90.
rokov, ked' som k tomuto Zanru pruykrat
pri€uchol a venoval mu dlhé hodiny. Ani
nechcem vediet!, kol'ko hodin Zivota som
v nom stravil, no urcite to nie je malo - a
séria Football Manager nie je vjnimkou.
Vychadza uz dlhocizné roky, pricom
tvorcovia sa ju neustale snazia viditel'ne
zlepSovat' a kazduckym rokom je blizSie
k vrcholu manazérskeho neba. Otazkou
vsak je, i v tomto trende pokracuje aj
novinka v podani Football Manager 2024.

Hru robia dobrou
hlavne nove funkcie

Na prvy pohl'ad sa m6zZe zdat', Ze ide o
rovnakd hru ako FM 2023. Ono to tak
obcas je aj nie je. Na manazérskom titule,
ktory je takto kvalitny, je totiz t'azké
nieco radikalne vylepSovat' a tak ostava
jediné — zlepSovat' detaily a jednotlivé
funkcie. Pod'me sa teda pozriet' na to, ¢o
vSetko nové nas ¢aka.Prvou novinkou,
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ktora vam ihned' udrie do odf, je tzv.
Truer Football Motion. To znamena, ze
animacie, fyzika, svetlo a celkovy vizual
zapasov dostali pekné vylepsSenie.
Hraci tak nepdsobia, ako keby ste pred
ofami mali patnast' rokov stary titul.

Pohyby s ladnejSie a na cely vizual sa
da pozerat'. Potesia vas najma vtedy,
pokial' ste fanisikom sledovania celych
zapasov, ale rovnako vam nové animacie
spravia radost' aj vtedy, ked' radsej
pozerate iba highlighty. Tento aspekt
potreboval uz dlhSie vylepSit' a som

rad, Ze vyvojari zo Sports Interactive

sa nan konetne zamerali. Skoda, ze
nevenovali pozornost' aj zlepSeniu
tvorby postavy manazéra. Tato Cast' je
pomerne zastarana a vsetky postavy
vytvorené cez editor vyzeraji ako zemiak.

VlylepSeni sa dockali aj prestupové
boje. Manazéri riadeni pocitacom st o
nie€o Sikovnejsi a snazia sa svoj tim

lepSie balansovat'. Viac sa sdstredia na
potencial hraca ako na jeho aktualnu
silu, o len a len kvitujem. Do zapasu
tak viac stavajd aj mladsSich hracov, aby
saich sila zlepSovala a svoj potencial
naplnili na maximum. Mojou tajnou
taktikou vZdy bolo nakdpit' vel'a
.mlad'asov’ a po par sezdénach ich bud'
predat’, alebo na nich stavat' muzstvo.

VVzdy mi vychadzala, no vo FM 2024

to mam celkom st'azené, lebo umela
inteligencia mi davala pomerne zabrat'.
Novou funkciou je aj to, Ze pokial' za
dohodnuté obdobie nie ste schopny
generovat' dostatoné mnozstvo penazi,
vedenie timu moZe prebrat' kontrolu

a predavat' vasich hracov. Na tieto
problémy si teda musite davat' pozor.

Agenti, agenti, agenti

Pri jednani s hra¢mi je déraz po novom
viac kladeny na pracu s agentmi, o



sa mi paci. Je tu teda nova entita, s
ktorou musite chtiac ¢i nechtiac rozvijat'
vzt'ahy. Doposial' pdsobili agenti len
ako nejaky ¢lanok medzi vami a vasim
hra¢om, pricom ich vplyv bol maly.
Tentokrat si ale musite davat' pozor

na svoj jazyk a utuzovat' kamaratstva.
Nebola by to zabava, pokial' by ste si
pohnevali vsetkych dobrych agentov...

Mimochodom, jednanie s hra¢mi a
agentmi je teraz dynamickejsie. Schvalne
som vyskasal, ¢i hrac inicializuje

Gvodny kontrakt na inych hodnotach

pri roznych ulozenych poziciach a je

to tak. ZaleZi na kazdom detaile a

tento akt jemnej nahody je skvely —v
podstate to tak chodi aj v Zivote.

Ciele ako v skutocnosti

Po novom davate hracom rdzne ciele
v sezdne ¢i na host'ovani. Zaroven

im mdzete nasl'ubovat' hory-doly,

¢o by ste potom mali aj dodrzat'.
Poviete svojmu mladému hracovi na
host'ovani, Ze za 20 go6lov dostane
miesto v zakladnej zostave? Davajte si
pozor, aby ste na to nezabudli, inak ho
riadne sklamete. Viete sa zamerat' na
zlepSovanie tréningu, goly, asistencie,
vykon v zapase i vychytané nuly.

Trosku ma ale zarazilo to, ze hraci obcas
nereaguja tak, ako by mali. Dal som
jednému z nich sl'ub, Ze tato sezdnu ho
predam. Nik o neho nejavil vel'ky zaujem
a on sa navyse zranil. Postou mi potom
prisla informacia, Ze zranenie berie na
vedomie a chape, Ze ho teraz nepredam.
Na konci sezony, ked' vyzdravel, sa vsak
odul, Ze som sa ho nezbavil. A na takéto
.prkotiny’, ktoré vas vedia vyviest' z
rovnovahy, narazite pocas hrania parkrat.

Pri hrani tejto série tréning vzdy
nechavam na svojich tréneroch,

ked'ze nie som vel'kym fandsikom ich
nastavovania. Preto si zakladam na
dobrych koucoch a najma na mojom
asistentovi. Ulietavam si v3ak na réznych
taktikach, ktoré si viete vytvorit' sami,
alebo sa dajl pozriet' na internete

s detailnymi opismi a pouzitiami.

A hranie sa s tymito taktikami
prinasa kopu napadov, zaujimavosti
a moznosti. Viete si napr. vybrat,

s ktorou prevalcujete kazdého
spera aj so slabsim timom.

Ano, aj v realnom Zivote sa to da, no
niekedy sa najdu taktiky, ktoré st az
okato silné (zmurk-zmurk, gegenpress).
Na druhej strane, prave editor taktik

by si tiez zaslUzil vylepSenie.

Pochvalit' musim rozhovory s médiami.
Teda, nielen s nimi, aj interakciu so
vSetkymi pomocou rozhovorov. Paci

sa mi, ze oproti minulorocnej verzii sa
v medialnej miestnosti viac prejavuja
emocie. Neviem, ¢i to v minulom
ro¢niku bol bug, alebo nie, no vzdy

som odtial' vychadzal s neutralnou

naladou a iba parkrat sa mi naozaj
stalo, Ze bola pozitivna. Tu to uZ viac
pripomina realitu, Co je skvelé.

Mimochodom, vo FM 2024 sj

mozete nacitat' ulozend poziciu z
predchadzajldceho ro¢nika! Tato novinku
som si ale vSimol az po tom, o som
odinstaloval predchadzajicu verziu hry
a s nou vymazal aj uloZzené pozicie. Na
cloude neboli, lebo som ju hraval cez
Xbox Game Pass a ten momentalne
nemam zaplateny, takze som sa k

nim nevedel dostat', o je Skoda.

Zaverecne hodnotenie

Football Manager je kazdym rokom lepsi
a lepsi. Niet divu, Ze sa fandsikovia vzdy
tesia na jesen, ked' pride novy diel a ich
socialny kontakt bude na bode mrazu.

A, samozrejme, aj ro¢nik 2024 stoji za
to, aby ste don investovali nejaké to
euro. Ak ste skiiseny harcovnik, hra vam
prinesie kopu zabavy, ¢o plati aj vtedy,
ked' ste novacikom vo svete manazérov.
Titul je jednoducho nastavitel'ny tak,
aby si ho kazdy ¢lovek s réznymi
sklsenost'ami uzil tak, aby ho nesmierne
bavil. Vyvojari zo Sports Interactive
kazdy rok robia skvelQ pracu a dafam,

Ze im toto tempo ostane aj nad'alej.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Futbal. manazér Sports Interactive Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ hra, ktora neomrzi - stale sa dejd

+ hratel'nost' na cudné situacie
dlihé hodiny - niektoré taktiky sa

+ eSte viac moznosti daja vyskladat' tak,
interakcie so svetom Ze st extrémne silné

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Under The Waves

SAMOTA MOZE LIECIT TIEZ

Pokial' ide o hry, ktoré maji cokol'vek
spolo¢né s vodou, rad nasko¢im na vinu
a zahram siich. No a v poslednej dobe
sa s titulmi, ktoré sa odohravaja na mori,
akoby roztrhlo vrece a neviem, co si
zahrat' skor. Novinku s nazvom Under
The Waves mam uz v hl'adaciku celkom
dlho a musim povedat’, Ze som sa celkom
tesil. Najhorsie je, ze ked' sa na nieco
tesim, tak to potom €asto skonéi celkom
zle. Bolo to teda aj tentokrat sklamanie?

Stan je ¢lovek ako ktorykol'vek iny.
Zaziva radosti aj sklamania ako my
vSetci, pricom prave sklamanie, resp. zla
udalost' v Zivote ho don(ti pobalit' sa a
ist' pracovat' ako technik pod morskd
hladinu. Tam bude Gplne sam, len so
svojimi myslienkami (a Timom, ktory
mu robi spolo¢nika cez vysielacku).

Musim povedat', ze podmorsky svet
Under The Waves sa naozaj vydaril.
Je tu plno zaujimavy lokalit, vrakov,
ZivoCichov a tieZ roboty. Stan tu
neprisiel na dovolenku, takze po
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ubytovani sa rovno plst'a do prvych
Gloh. Chvil'u som myslel, Ze by som to
aj porovnal so Subnauticou, avsak tato
novinka mieri Gplne inym smerom.

Pribeh sa rozprava, nemusite ho hl'adat,
pricom tu mame aj cutscény. Najdeme

tu taktiez crafting, ten vsak nie je alfou a
omegou hry. K terminalu na vyrobu veci
vlastne ani poriadne nemusite chodit'. Ja
som tam len raz za ¢as zablGdil vyrobit'
si fl'asku s kyslikom a bez problémov
som hru presiel. Titul sa tak nemusia bat
vyskasat' aj I'udia, ktori survival prvky




vel'mi neovladajd, resp. nie st v tychto
hrach prilis dobri.Under The Waves je
zamerany hlavne na pribeh a jeho pomalé
rozpravanie. Lezérne tempo potom
troSku naberie grady, ale necakajte
Ziadne rodeo. Je to skutocna oddychovka,
ktora vas oblas dondti zamysliet' sa.

\/ybornou spravou je, Ze obsahuje
Ceské titulky, takze si ju vie
vychutnat' naozaj kazdy.

Pod'me sa pozriet' na obligatne
informacie o grafike, vykone, hratel'nosti
Ci hudbe. Pokal' ide o vizual, tu nemézem
vel'a vytknat', najma podmorské
prostredie je fakt krasne. Postava, resp.
jej tvar je taka vselijaka, ale pocitam,

Ze to je naschval. NavysSe, pribeh sa
odohrava vo ,futuristickej minulosti*, co
znamena zaujimavé l'udské vytvory. SQ
to 70. roky, ale iné, lepSie. Ludstvo sa
posUvalo vo vyvoji technologii rychlejsie
a tlovek mal dojem, Ze ide o sG¢asnost' —
nebyt' monitorov na pracovnych stoloch.

Hudba ako taka je GZasne upokojujica a
tam, kde ma byt je aj strhujlca. Krasne

podciarkuje atmosféru. Obcas som
jednoducho privrel oci a len pocaval.
Po t'azkom dni v praci som realne
zrelaxoval a to sa mi dlho nestalo.
Dabing je naozaj vydareny a dopifia
lezérne tempo hry. Stan rozprava
pomaly, v odsekoch, trha myslienky.

Presne takto si predstavujem c¢loveka,
ktory sa uzatvara sam do seba,
komunikacia mu robf problém a dostava
ho obcas do rozpakov, lebo nevie, ako
spravne zareagovat' resp. ¢o povedat'.

Aby som ale titul iba nechvalil, pod'me
sa pozriet' na vykon. Tu uz je to horsSie
a hlavne na mori som casto sledoval
poklesy snimkovania. Under The
Waves som recenzoval na PlayStation
5 a ked'Ze nejde o brutalne realisticka
hru, nerobilo to dobry dojem.

Dokonca mi aj parkrat spadla. Pokial'

by som robil recenziu pred oficialnym
vydanim, asi by som mavol rukou, pretoze
day one patch tieto veci v drvivej vacsine
rieSi. Ja som ale skdsal uz dokonceny titul
a stale to nebolo odladené a opravené.

Najvdcsie nervy mi robila kamera, hlavne
v uzavretych priestoroch ¢i v blizkosti
objektov. Preskakovala z miesta na
miesto, raz bola prilis blizko, inokedy
d'aleko a parkrat aj pred postavou
samotnou, takZze som ju ani nevidel.
Orientacia bola obcas vazne hrozna.

Do toho si pripocitajte, Ze ponorka,
ktorG mate k dispozicii, sa riadi inak,
ako ovladate postavu pocas pobytu
pod vodou a mate tu maly problém.

Stavalo sa mi, Ze som chcel plavat'
dohora, tak som potiahol packu dole
ako v ponorke — ale nesedel som v
ponorke, takze Stan okamzite prestal
plavat' dopredu a oto€il sa naspat,
pretoZe na plavanie dohora sl(Zi

R2. Keby som to hral na klavesnici,
PC asi hodim von oknom.

Ako sa hovori, na kazdé ovladanie si
Clovek skor ¢i neskor zvykne, takze

aj mne sa to podarilo a hru som
dokon¢il bez ujmy na mojom zdravi.
Netrvalo to ani extrémne dlho, priblizne
devat' hodin, pri€om som ani vel'mi
neskdmal mapu. V drvivej vacsine
som iSiel po pribehu, ktory patri k

tym lepsim. Nie vSetky rozhodnutia
vam pridu logické, nie kazdému sa
bude pacit' zvrat a smerovanie, ale

za mna je to urlite zaujimavy pocin,
ktory mi pripomenul nemenovany film
(aby som nespoileroval). Aspon vsak
viem, kde autori brali inSpiraciu.

Verdikt

Rad by som o tomto titule napisal aj
viac, ale nie je ¢o. Under The Waves je
priamociara oddychovka so smutnym
pribehom, zapletkou, zvratom a s
vel'kym odkazom o znecist'ovani
prostredia, ktoré trapi nasu planétu.
Hru ale m6Zzem odporucit' kazdému,
kto obl'ubuje vodu, more a vSetky veci
okolo toho. TaktieZ environmentalistom,
milovnikom prirody ¢i I'ud'om, ktori
maj radi psychologické pribehy.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Adventira Parallel Studio Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ ponorka - zla optimalizacia

+odkaz o znetist'ovani - pady hry
prostredia - obcas strnulé

+ podmorské ovladanie
prostredie

+ pribeh

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 13



Avatar: Frontiers of Pandora

NADHERNA HRA, KTORE) CHYBA NAPADITOST

Ubisoftu sa podarilo verne preniest' svety
Jamesa Camerona do pocitacov a konzol
a vytvorit' nieco umelecky neskutocné,

€o po estetickej stranke konkuruje aj
takym feSakom, akymi si Ghost of
Tsushima ¢i Horizon: Zero Dawn.

Zatial' o po grafickej stranke je Avatar:
Frontiers of Pandora nesporne jednou z
najkrajsich hier si¢asnosti, po stranke hernej
je to do vel'kej miery o vasich preferenciach.

Pred kGpou si musite zodpovedat' dve
zasadné otazky: ste fanasikom filmovej
predlohy, teda Avatara? A mate radi
sériu Far Cry, ktora, ¢o do hratel'nosti,
ocividne Stadiu Massive Entertainment
slGzila ako primarna inspiracia?

Dva filmy, dve hry

Frontiers of Pandora je v poradi druhou
hernou inkarnaciou slavnej filmovej série,
priom prvy diel (s nazvom Avatar: The
Game) vysiel este v roku 2009. ISlo o linearnu
striel'acku z pohl'adu tretej osoby. Zaujimavé
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bolo, Ze hraci mali po kratkom ,tutoriale’ na
vyber, Ci sa pridajd na stranu bezohl'adnych
a chamtivych I'udskych kolonizatorov z RDA
(Resources Development Administration —
Sprava rozvoja zdrojov), alebo k utlacanym
pbvodnym obyvatel'om Pandory nazyvanym
Navi, €o v ich domorodej reci znamena

JLud". Hoci obe hry s zaloZené na Gspechu
filmov a odohravaja sa na rovnakom svete,
mesiaci Pandora, rozdiel'ov je tu ovel'a viac
nez spojitosti. Vo Frontiers of Pandora sa
hrac ujima postavy prevazne z pohl'adu
prvej osoby a namiesto ,koridorov' ma

k dispozicii rozl'ahly (a naozaj brutalne




ocarujlci) otvoreny svet. ReZisér James
Cameron tentoraz nebol pri vyvoji hry,
aspon podl'a svojich vlastnych tvrdeni z
roku 2022, az taky sGcinny ako v minulosti.

Frontiers of Pandora sa odohrava na
doposial' nepredstavenej casti Pandory,
pricom pracuje s novymi postavami a
Gplne novym pribehom (Avatar: The Game
bol prequelom k prvému filmu Avatar a
obsahoval aj postavy z filmov, zatial' ¢o
FoP je dejovo zasadené pred Cestu vody).

Ubisoft mal teda pri wyvoji znacna kreativnu
slobodu, a mozno prave kvoli tomu — ber(c,
samozrejme, do (vahy pomerne vlazné
prijatie prvej hry a slaby Start predajov — sa
nakoniec priklonil k overenej gameplay,
ktor( diel za dielom recykluje v jednej zo
svojich vlajkowvych znaciek, sérii Far Cry.

\/ hre najdete pokrocilé a nadstandardné
nastavenia a tiez moznosti Gpravy vasej
hernej postavy. TG moZete ozdobit'
kozmetickymi prvkami, ako napriklad
pomal'ovanim tvare ¢o réznymi G¢esmi.
Zbrane aj vybava celkovo podporuja tzv.
transmog, na luky si mozete vesat' rozne
privesky a brnenia vylepSovat' roznymi
doplnkami. Kustomizovat' mozete nielen
seba, a to vratane kompletnej zmeny tvare
aj pocas hry, ale napriklad aj svojho ikrana.

Ubisoft sa spol‘ahol na to, ze
to, Co ste videli vo filme, staci

Herny Avatar Cislo dva sa teda sice
odohrava na exotickom mieste, viac nez
Styri svetelné roky vzdialenom od Zeme, kde
hrate za takmer trojmetrového, modrého,
mackoidného humanoida, no v jadre ide

o hru vel'mi podobnt tomu, ¢o sme uz od
Ubisoftu videli v mnohych predchadzajdcich
tituloch. Tento dojem este viac utvrdzuje
malo novej kreativy zo strany vyvojarov

a fixacia na zdrojovy, filmovy material.

Tato konzervativnost' najviac citit' pri

exoskeletoch a klasické peSie jednotky.

Pokial' ide o zvierata, tam sa fauna mierne
[i5i od jednej zony k druhej, no nejakd
naozaj smrtiacu dzungl'u necakajte. Tazko
povedat', ako by to fungovalo v praxi, keby
bola Pandora naozaj miestom, kde sa sa
vas ,snazi zabit' vetko, ¢o sa plazi, krci v
bahne alebo lieta’, no v hre st dzungl'a aj
rozl'ahlé planiny ¢i iné miesta pomerne
bezproblémové — ak neratam vybuchujice
¢i iné agresivne rastliny, ktoré vSak realne
Ziadne nebezpelenstvo nepredstavuja.

Bolo by zaujimavé vidiet' v tejto hre viac
Lsurvival” prvkov, no ni¢ okrem zbierania
surovin, kraftenia vybavy a pripravy
jedal kvéli posilneniu (buffom) autori
nepridali. Jednym z hlavnych problémov
tejto hry st nepriatel'ské tabory, kde na
sUboje st (aspon, ak hrate s pdvodnymi
nastaveniami) pomerne neprosné a ak
nebudete odbiehat' mimo boja pre trochu
lie¢enia, tak aj fatalne. Na jednej strane
dokazete nepriatel'a zneskodnit' jednou

ranou, ak ho trafite do slabého miesta, na
strane druhej nemate vel'a moznosti pre
nenapadnost' a alternativu (teda celny Gtok)
by som prirovnal k stréeniu holej ruky do
hniezda zmiji. Stboje v Avatarovi s skratka
akysi divny mix, kde vas hra tlaci smerom k
nenapadnosti, no si¢asne vam nedava do
rak dostatok nastrojov pre takyto Styl hrania.

Na druhej strane nejde o ,dealbreaker”,
naopak, niektomu takato vyzva
vyhovovat' mdZze, zatial' €o ini si z toho
odnes( skor negativne pocity.

Pozitivne hodnotim to, Zze vyvojari do
nastaveni vlozili moZnost' nastavenia
narocnosti siibojov, v ramci ktorej viete
napriklad znizit' poskodenie, ktoré
dostavate, a zvysit' to, ktoré rozdavate.

Takéto dizajnové rozhodnutia vyvojarov z
Massive Entertainment, Svédskej dcérskej
spolocnosti Ubisoftu, v kombinacii so
slabsim narativom, mdzu byt' padnym
dbvodom, preco niektori hraci nad
Pandorou tentoraz zlomia palicu.

Filmy na pozadi kladi
zavazneé otazky, hra vobec

Hra tiez do vel'kej miery vsadza na overené,
no sGcasne aj otrepané mechaniky, akymi sd
dobyvanie zakladni, relativne priamociary a
primitivny Styl sibojov a znatné mnozstvo
roznych zberatel'skych predmetov (resp.
tzv. ,Points of Interest’ na mape). Pribeh
je,sam o sebe, iba priemerny, s jasne
vytycenym hlavnym ,zaporakom’, ktory je

V/aSou Glohou je zjednotit' kmene Naviov,
aby spolocne bojovali proti I'udskym
nepriatel'om z RDA; ide o premisu podobn(
prvému Avatarovi, no na rozdiel od neho
vSak Frontiers of Pandora nerozprava
osobny pribeh o laske a slobode, a ani
motivy utlacania, I'udskej chamtivosti
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Ci ekologie, ktoré boli také prevalentné
vo filmoch, tu nie sa prilis vyrazné.

Jednou z mala vitanych noviniek je napriklad
klan Zeswa, ktory Zije v symbidze so zakru,
obrovskymi zvieratami pripominajacimi
slony, ktoré vacsinu ¢asu prespia... a ked'
nastane cas migracie, klan ide s nimi a
postavi si svoj tabor okolo ich spiacich tiel.

Pri ekologii by sa dalo argumentovat' tym,
Ze zakladne, ktoré musite nicit', znecist'uja
okolité prostredie, a ked' ich vycistite od
povodnych majitel'ov, priroda si ich Cochvil'a
vezme naspat’, rastliny navokol zacnd
znovu rast' a mrtva, znecistena dzungl'a

v okoli opat' oZije (¢o je inak vel'mi fajn
detail), no tieto aktivity sa skor generické,
takZe nejaké posolstvo z nich sice vycitate,
ale vel'mi ho takpovediac ..nepreZijete’.

Ak vam pribeh filmového Avatara (a

jeho pokracovania) prisiel slaby, nejakd
narativnu renesanciu vo Frontiers of
Pandora urcite nehl'adajte, prave naopak.

Hre silné rozpravanie a zaujimava premisa
aj postavy, ktoré vas tymto dobrodruzstvom
sprevadzajd. VSetko ale zavisi od vasich
ocakavani.Ak vam ,Far Cry" styl hier
nevyhovuje, Pandora vas stale ocari svojou
krasou a nadhernymi, kinematickymi
scenériami, no ked' sa ich nasvtite, zistite,
Ze toho pre vas ponika uz len malo.

Ak vSak patrite k hra¢om, ktori nevyzaduja
hlboky, emocionalne nabity a ,I'udsky’

(v tomto pripade mimozemsky pribeh),

a vystacia si s obstojnou hratel'nost'ou

a odkryvanim zamlzenych Casti

sveta, budete urcite spokajni.

Ubisoft ma skratka vyjazdené kol'aje,
noty, ktorych sa drzi, a prilis sa nepst'a
do improvizacie — hoci prave pri tejto
hre na to mal idealnu Sancu. To nahrava
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do karat dlhorocnym fan@sikom prace
tohto vydavatel'a, no novym hra¢om
neponika dostatocny dévod, aby sa vrhli
do objavovania Pandory. Jedine, ak ste
vel'kym nadSencom filmov — verim, Ze aj
tato vzorka priaznivcov si vo FoP najde

to svoje, ako napriklad let na ikranovi i
jazdenie na zvieratach pripominajdcich
kone nazyvanych pali. Vskutku, tieto dve
aktivity patrili k najsilnejsim zazitkom,

s akymi som sa na Pandore stretol —v
kombinacii s majstrovsky vyobrazenym
svetom i$lo o nieco Gzasné. Zial' nie je to
nieco, ¢o hru zachranuje ako celok. lkran je
fascinujicim dopravnym prostriedkom, no
takmer nepouzitel'nym nastrojom do vojny.

AZ na niekol'ko kreativnych minihier, ktoré
sa viazali k drobnym aktivitam vo svete,
hekovanie pocitaCov a nepriatel'skych
exoskeletov (i zbieranie réznych plodov,
ktorych kvalita sa urCuje podl'a toho, za
akych podmienok doslo ku zberu, nebol
Ubisoft prilis nakloneny experimentovaniu a
prazdne miesta na mape a len prileZitostne
prekonali kvalitu hlavnej pribehovej linie.
Povacsine slizili ako zastierka pre to, aby

ste mohli ziskat' nejaky lepsT, ba dokonca az
unikatny kus vybavy & aspon jej vylepSenie.

- v

Pomohol by vacsi zanrovy mix

obsahu len zriedka vystrelila k vysinam

ako divoka bansi, len malo veci som v hre
povazoval za skutocne iritujice. Orientacia
na Pandore je trochu t'azkopadna a neustala
potreba vyuzivat' vas ,Siesty’ navijsky
zmysel ma vel'mi rychlo omrzela. Niektorych
hracov vsak, naopak, absencia roznych
znatiek a ukazovatel'ov na mape moze
potesit' — minimum takychto elementov

na obrazovke, koniec koncov, podporuje
celkov( imerziu pouzivatel'ského rozhrania,
takZze t(to vycitku berte s rezervou.

Naozaj jednou jedinou vecou, ktora ma
vyslovene ,prudila’, bol systém dobyvania
nepriatel'skych zakladni. Tato sdcast'

hry, Zial', patri medzi tie vyraznejSie a je
tesne spata s postupom v pribehu, no jej
prevedenie ma rozpal'ovalo dobiela. V zasade
je zakazdym vasou Glohou otocit' nejakymi
ventilmi ¢i potiahnut' paky, ktoré odstavia
prad vody €i zdroj energie. Ked' sa vam to
podari, nastane vybuch ¢iina neplecha, ktora
prislusna zakladnu odstavi a RDA z nej odide.

Md&Zete to spravit' Gplne potichu a vyhybat'
sa nepriatel'om, alebo ich rad za radom
odstranovat' podl'a potreby —alebo ist'
neohrozene vpred na styl modrého Ramba.

Hra vam umoZznuje vSetky tri postupy, no
je absolGtne jasné, na ktory z nich herni
dizajnéri mysleli najviac, ked'Ze priamociary
Problémom a paradoxom ,stealth’ pristupu
je vsak to, ze hra nedisponuje v podstate
Ziadnymi mechanikami, ktoré by takyto

Styl hry podporovali. Navyse ste takmer
trojmetrovy, modry obor, o hovori, pokial'
ide o nejakd infiltraciu, samo za seba. S
tymto, aspon podl'a mojich skisenosti,




zapasi narocnost' niektorych sdbojov.
Nepriatel'ské zakladne s plné vojakov RDA v
exoskeletoch, ktoré sa — podobne ako divoké
zvierata Pandory — dajd zneSkodnit' dobre
mierenym Sipom do slabiny, no len malokedy
vam to vyjde bez toho, Ze by ste nevzbudili
pozornost'. A ked' miniete, celé zariadenie je
na nohach a o 30 sekind uz letia aj posily,
takze ste naozaj v obrovskom precisleni.

Niezeby som Cakal, ze ako osamely
domorodec budete nicit' Siky po zuby
ozbrojenych a vycvicenych Zoldakov ako

ni¢, no tato cast' hry mi naozaj nepride
najlepSie vyvazena. A tu je d'alsi subjektivny
postreh — nie je to ani zabavné. Pri kazdej
zakladni robite v zasade to isté a ked'ze

FoP nedisponuje pokrocilymi sibojovymi

¢i stealth” mechanikami, je to v zasade

len 0 ,.bulletsponge-ovani’, kde vam
najvacsiu radost' spravi to, ak sa vam podari
nepriatel'ov striast' a odniekial' z vwsky ich
dobre mierenou jednou ranou z poriadne
natiahnutého luku poslete do hajan.

Nemate tu Ziadne pasce a vyuzivanie
okolného prostredia sa obmedzuje len na
triafanie sa do vybusnych nadrzi s palivom.
Nemate tu Ziadne tiché ,take-downy’
nepriatel'ov od chrbta, odlakanie pozornosti,
mechaniky, ako vyuzit' faunu Pandory proti
okupantom... A napriek tomu je klasicky
Gtok ¢asto samovrazda a spoliehat' sa
mozete maximalne na nedokonald umeld
inteligenciu nepriatel'ov, ktori vas, ak sa
dostatocne vzdialite, prestan nahanat'

a vy tak mate priestor vydychnut' si.

Pocitovo mi v hre tieZ nesadol pohl'ad

z prvej osoby, ktory sa prepina do ,,3rd
Person’ rezimu len pri jazde ,na koni’ i lete
na ikranovi. Frontiers of Pandora je urcite
lepSou hrou nez bol Avatar: The Game, no
niektoré prvky si Ubisoft naozaj mohol
ponechat' — alebo sa aspon inSpirovat' k
nieComu odvaznejSiemu nez je ,vytunena’
sci-fi verzia Far Cry Primal. Vo FoP, napriklad,

neriesite nejakd moralnu dilemu toho, €i
hrat' za I'udi alebo Na'viov — a hoci netvrdim,
Ze bez toho sa skvela Avatar hra nezaobide,
urcite by to tu padlo vhod a spestrilo by to
inak pomerne priamociary charakter hry.

Mozno mi vsak v koneCom désledku prekaza
naozaj len to, ze sa vyvojari uberali cestou
série Far Cry a nesli viac do hibky alebo

inym smerom. Tym, Ze hra je situovana
mimo filmy, a to casovo aj geograficky, si
Ubisoft mohol dovolit' takmer hocico —
takpovediac ,postavit' d'alSie poschodia’,
rozsirit' existujlci svet o d'alSie zaujimavosti
a pribehy, tak, ako to spravil napriklad CD
Projekt RED so Zaklina¢om. Obsahovo sa
mohlo stavat' a pridavat', no nestalo sa.

Aj ked' miestami tam naznaky sd, Stadio sa
kliest', len tu a tam sa vybralo neprebadanou
cestou a prihodilo nieco svoje. Mozno to

tak byt' muselo, mozno James Cameron inG
nez svoju fantaziu nepripustil, kto vie. Bez
ohl'adu na to mi vSak v hre chybali vel'kolepé
momenty, ktoré si pamatam najma z prvého
filmu —a aj ked' rozumiem, Ze vtedy i5lo o
nieo nové a navyse na vel'kom platne kina,

!_E_; :

o je v hre t'azké zreprodukovat', vo Frontiers
som videl len miernu snahu pokusit' sa o to.

Uvod hry a v podstate aj postup napriec
pribehom je vlazny a bez emacii, a ak si
odmyslim kochanie sa fantastickym svetom
a tvorenie screenshotov, malofo ma tu
dokazalo nadchnat', prekvapit', Sokovat'.

Genericky obsah,
kliatba Ubisoftu

Co v&ak Ubisoftu kvitujem, s urtité
drobnosti, napriklad implementacia

uz spominanych minihier, ktoré sd

sice miestami otravné, no s¢asne sa
predsa len nie¢im novym, jedine¢nym

a zaujimavym. Skvelé tiez je, ze ak sa
vam nebude chciet' zakazdym hekovat'
manualne, mdZete to skratka spravit'
automaticky jednym tlacidlom —a moZznosti
takto si zjednodusit' hru mate viacero,
staci len pomenit' nastavenia v hernom
menu. VV tomto vyvojari vysli v Ustrety
kazdému; aj tym, ktori chcl imerziy, aj
tym, ktori majd naponahlo alebo ich uz po
xy hodinach tieto kratochvile omrzeli.

Pozitivne je tieZ to, Ze okrem zbierania
surovin a kraftovania lepsej vybavy, ktora
urCuje (roven vasej postavy, mate k dispozicii
aj varenie. \/ ramci neho najprv naslepo
kombinujete rozne suroviny a zist'ujete,
Co ziskate za vysledok, pricom rozne jedla
poskytujd rézne vyhody. Postavu si viete
d'alej vylepSovat' klasickym ziskavanim
skdsenostnych bodov za plnenie misii a
tiez hl'adanim Specialnych rastlin, vd'aka
ktorym vas davno zosnuli predkovia
naucia specialne, unikatne schopnosti.

Prave takychto prvkov mohlo byt' v hre

viac, aby Pandora neustale prekvapovala.
Sucasne by tym dokazala prekricat' generické
a aspon v mojom ponimani nezazivné
nicenie nepriatel'skych zakladni. Avatar:
Frontiers of Pandora exceluje, pokial' ide o
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objavovanie novych casti dzungle, zbieranie
exotickych, mimozemsky posobiacich
plodov, parkdr na stromoch aj pod nimi,
preskakovanie prekazok a zdolavanie
mensich (tesov — skratka vynika pri pohybe
naprie¢ hernym svetom. Scenérie patria k

najkrajsim, aké som kedy vo videohrach videl.

Exceluje, ked' sa vrhnete do hlbokej

strze a zavolate si v lete svojho ikrana,
aby vas — za vasho nadseného jasotu —
zachvtil, zatial' sa ¢o sa zmeni vynikajdci
hudobny podmaz, ktory je iny, no sticasne
vel'mi podobny tomu z filmov.

Exceluje, ked' na svojej bansi plachtite
vzduchom a vidite pod sebou ten Carokrasny,
ba az dychber(ci svet. Skoda len, 7e
nevyvazené sboje — ako pozemné, tak aj

a obmedzuj( sa vo vacsine pripadov

na striel'anie z luku a zo samopalu a

ubitie nepriatel'a mnozstvom municie.

A obrovska Skoda, Ze Ubisoft nedokazal
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skombinovat' taky Gchvatny svet aj s
rovnakou drovhou pribehového obsahu,
a ze postavy st rovnakou kulisou ako
napriklad okolité stromy. Bez ohl'adu

na to, Ci ide o vetchy zaciatok alebo
absolltne antiklimaktické ziskanie ikrana,
¢o mohlo byt' GZasnym momentom,
scenar hry bol v kazdom momente skor
priemerny a bez akejkol'vek napaditosti.

Chybajlca napaditost' — to je najvacsi
nedostatok tejto novinky. Fotorezim,
bohuzial', Cest' hre nerobi a obsahuje
len zakladné Gpravy fotografii. To vsak
nemeni ni¢ na skuto€nosti, Ze budete
mat' nutkanie pouzivat' ho ¢asto.

To, ze hra neposkytuje viac nez dvoch
.mountov’, a ze dzungl'a Pandory je
pomerne prazdna, pokial' ide o rézne
druhy fauny, s@ prikladmi nevyuzitého
potencialu. Pripomina mi to trochu

pripad Mass Effectu: Andromeda, kde mal
Bioware naozaj hlbokd studiu moznosti,

z ktorej mohol Cerpat, no sotva len
rozviril hladinu a prilis sa nezamokryl.

Ubisoft spravil vo svojom novom Avatarovi
nieCo podobné. VVzal hotov( predlohu,
vtesnal ju do predpripravenej formy a

len mierne ozdobil, aby bol vysledok

aspon ako-tak jedinecny. NieZeby tym
vSak Spatil dobré meno filmov, to naozaj
nie — Frontiers of Pandora je decentnou
hrou, ktora si, verim, nasla a este

najde obrovské mnozstvo priaznivcov.
Skoda len tych zmie$anych pocitov.

Nase hodnotenie

Avatar: Frontiers of Pandora je po
audiovizualnej stranke bezchybnou
prezentaciou enginu Snowdrop. Ak ste si
panoramy a exotickd prirodu Pandory z
filmov zamilovali, hra vas naozaj nesklame,
ak vsak cakate nejaky emocionalny, osobny
pribeh ako v pripade Jakea Sullyho, difate
marne. VSetko, vd'aka ¢comu tato hra vynika,
prameni z kombinacie grafiky, soundtracku
a vol'nosti pohybu, zatial' ¢o siboje a
narativ t'ahajd za podstatne kratsi koniec.

Mario Lorenc

= -

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca:

Zapozical:
akcna adventira Ubisoft Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ (chvatny svet - slabsi pribeh
Pandory a fadne postavy

+ miestami az - frustrujdce sUboje
fotorealistické - malo nového
panoramy obsahu a inovacii

+vyborny soundtrack oproti filmom
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Persona 5 Tactica

ZABAVNA TAKTICKA JEDNOHUBKA

Ak sme si mysleli, Zze partia fantomovych
zlodejov okolo lisSiackeho Jokera po

konci skvelej Persona 5 zavesi svoje
remeslo len tak na klinec, boli sme
naivni. Od vydania piateho dielu uz
ubehlo bezmala osem rokov a tak je
prirodzené, Ze hlavni hrdinovia nespia

na vavrinoch. A ¢o teda robia? Predsa
zazivaja nové dobrodruzstva! Pred tromi
rokmi sme tu mali zaujimavi akénd hru
Persona 5 Strikers, v ktorej fanGsikmi
obl'Gbena partia miatila hlava nehlava
vSetko, co jej prislo do cesty, a dnes tu
mame Persona 5 Tactica, ktora bezhlavé
mlatenie vymiena za opacny extrém.
Dockali sme sa premysl'avej taktickej
t'ahovej hratel'nosti, podobnej tej zo série
Mario + Rabbids pre Nintendo Switch.

Co sa teda zmenilo? V podstate ni¢.
Joker sa stale len tak flaka a Morgana
stale byva v jeho taske, pricom tato

nerozlu¢na dvojica plus cela jeho banda
je len tak mimochodom transportovana
do inej reality. V nej vladne ukrutna
Maria rozosievajlca teror a zlo z dévodu
skuto¢ne nevidaného — kvoli vlastnej
svadbe! Panicka musi mat' svadbu tip
top a tak musi zotrocit' polovicu sveta,
aby jej pripravila ta najlepsiu party. Aj
ked' ups, asi by som to nemal nazyvat'
tak bohordhatsky, ze ,party’, eSte by
do priprav poslala aj mna. To by som
teda nechcel, ked'Ze ona je skutocCne
psychopat. A navyse je ruzova.

Ako ste sa uz mohli dovtipit', na rozdiel
od Persona 5 sa Tactica nesie v o

dost' odl'ahcenejSom duchu. Nechyba
humor, zabavné situacie a dokonca aj
ut'ahovanie si zo samého seba. Za to
palec hore. Len ma mrzi, Ze uz nie je
kladeny taky doraz na socialne linky,
rozvoj postav a predovéetkym hibku

pribehu, ako to bolo v pévodnej hre. Iste,
je toiny zaner a Gplne rovnakd hibku
mozno ani nebolo treba o¢akavat', no

aj skvelé staré kasky ako Final Fantasy
Tactics, Vagrant Hearts ¢i novsi Triangle
Strategy dokazuja, Ze taktické tituly
mdzu mat' prepracované pribehy so
zlozitymi zapletkami a komplikovanym
vyvojom postav. Z osudového a temného
pribehu Persona 5 sme sa dostali do
Zuvackovo ladenej ,taskafice’ Persona

5 Tactica. Za to na druhej strane palec
dole. A ked' nie priamo palec dole,

tak aspon zlozime ten palec hore.

Plati, ze ¢im viac poznate Persona 5, tym
viac si z pribehu novinky uZijete. Preto
je podl'a mna Gplnou nutnost'ou najprv
prejst' pobvodny piaty diel a az potom

sa pustit' do tejto hry. Dévodov to ma
mnoho, no azda ten najvyraznejsi je,

Ze Tactica sa vébec nezaobera nejakym
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[ (e eading ciy and all RS Cilabers wis

uvedenim do deja Ci lore, nevsima si
zakladné postupy Struktdr pribehov a

do vSetkého vas uvadza okamzitymi
akciami. Predpoklada totiz, Ze univerzum
Persona 5 mate v mali¢ku. Tactica je plna
odkazov na pdévodny titul a obsahuje
kopu fanasikovského servisu. Niet sa
comu Ccudovat', bola totiz vytvorena
hlavne pre fandsikov, ktorym sa cnie za
povodnou bandou fantémovych zlodejov
a ktorf sa s nimi tdZia eSte aspon raz a
naposledy stretndt'. Aj z toho d6vodu je
teda Skoda, Ze pribeh a postavy nejdd

po vzore P5 o dost' viac do hibky.

Persona 5 Tactica je v podstate len o
dialogoch a naslednych sdbojoch. Dialogy
s v Style vizualnych noviel a dokazu
byt' dost' dlhé. Séria je znama svojou
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ukecanost'ou a novinka to len potvrdzuje.
Mate svoju skrysu (tipnite si, o je to

za skrysu, zmurk), kde sa rozpravate s
ostatnymi postavami, nakupujete zbrane,
krizite si nové Persony, odomykate skilly
a podobne. Jednoducho si zvel'ad'ujete
svoju ¢oraz viac sa rozrastajlcu partiu.
Ak nie ste v sibojoch, ste v skrysi

(alebo v cutscéne predel'ujlcej viaceré
sboje), pokial' sa nenachadzate v

skrysi, bojujete. Necakajte nejaky
prieskum prostredia a ani v skrysi sa
nemozete pohybovat', ked'Ze je to vSetko
nadizajnované ako menu, z ktorého si
vyberate polozky, aké chcete. Ci uz si

to dialogy, Velvet Room alebo obchod.

Ako to bolo v Persona 5, aj v Tactica
s saboje t'ahové, ale rozdiel je v tom,

Ze tu sa uz mozete (s obmedzeniami
vyplyvajlcimi z taktickej podstaty titulu)
pohybovat' po bojovom pali. Kvéli svojej
typickej japonskej Stylizacii hra svojim
hernym prevedenim dost' pripomina
sériu Valkyria Chronicles. Tu vlastne ani
vel'mi niet ¢o vysvetl'ovat'. Postavami
sa pohybujete po mape, zaujimate co
najlepsie postavenie, palite bud' zo
zbranf, alebo vyuzivate schopnosti
ziskanych Person a tak trocha difate, ze
sa vam podari prekabatit' protivnikov.
MoZete sa skryvat' za prekazky,
vyuzivat' vertikalitu arén a pokial
vhodne rozlozite svoje postavy, tak aj
vykonavat' spolocné devastacné Gtoky.

Hra je okamzZite hratel'ng, pricom

na rozdiel od pribehu aj pévodnym
titulom nedotknuty hrac¢ dokaze hned'
pochopit!, ¢o je jeho Glohou a ako ma
bojovat'. Pravidla s sice jednoduché, no
takticky element pritomny v sibojoch
hlavne v pokrocilejSich fazach hry (a
predovSetkym na vysSich Grovniach
obt'aznosti) vam da vediet', Ze vas
nenecha vyhrat' len tak I'ahko.

Kazda z postav ma aj svoj strom
schopnosti, hoci by som ho nazval skor
stromcekom. Nejde o ni¢ prevratné, o
tom by bolo nutne pisat' dIhé state.
Mozete si odomkn(t' zvySovanie zivotov
v skrysi, Gcinnost' réznych typov magii
a podobné klasické zaleZitosti, €o sa
role-playing Zanru tyka. Postavy majd
urcité skilly v tychto stromoch rovnaké,
no ¢o sa predovsetkym Gtocnych
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schopnosti tyka, tam uz ma kazda z
postav svoje vlastné. Tato ¢ast' mohla
byt' o dost' prepracovanejsia, ked'ze
stromceky majd nevel'ké mnozstvo
skillov a ak by som chcel byt' fakt zly,
tak by som povedal, Ze si pritomnost'
tychto schopnosti ani nevSimnete.

Ak zistite, Ze s na tom vase postavy
horSie, nez by ste chceli, mate moznost'
opakovat' uz prejdené siboje a grindovat'
sklsenostné body ¢i peniaze. Okrem
pribehovych slbojov titul pondka aj
moznost' vyskisat' Specialne misie
nazvané Quest, ¢o st nepovinné bitky, v
ktorych nejde uz len o to, aby ste znicili
nepriatel'ov, ale mate k tomu este zadané
d'alSie podmienky. Niekde som cital
prirovnanie, Ze siboje v Quest misiach sd
skor ako hlavolamy a musim povedat', Zze
je to mimoriadne trefné. Nielenze musite
taktizovat', aby ste prezili, taktieZ je
potrebné dbkladne naplanovat' ¢o, s kym
a ako, aby ste podmienky typu ,poraz
nepriatel'ov za dve kola" dokazali splnit'.

Art Styl je na mile vzdialeny nadhernému
vizualu pévodnej hry ¢i Strikers, €o

je Skoda. Priklon k jednoduchsiemu
vizualu v style chibi ma asi zaklad

v nizsom rozpocte, no dévod ako

taky nam modze byt' ukradnuty. Titul
jednoducho nevyzera obzvlast' pekne.
Zakladné meshe, jednoduché textary,
ploché nasvietenie, odliSna Stylizacia.
Situacia mi vlastne pripomina sériu
Persona Q pre Nintendo 3DS, v ktorej
postavy tiez stratili ,I'udské’ proporcie
predchadzajicich dielov a na rad prisiel
rovnaky chibi styl. Konzole Nintendo
3DS to sedelo a navySe handheld sam o
sebe by detailnejsiu grafiku nezvladol,
no v pripade Switchu, na ktorom vysla
ako pdvodna hra, tak Strikers, je situacia
ina. Tak teda umelecky zamer? Asi to
tak naozaj bude, no za seba poviem, ze
nie je vel'mi najst'astnejsi. Hudba si,
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nast'astie, zachovava tradi¢n( vysoka
Groven série. Japonsky pop zmiesany so
zadumcivym ambientom vzdy zaboduje.

V/zhl'adom na jednoduchost' grafiky je
priam nutnost'ou, aby Tactica na PC
bezala plynule a ona tak, nast'astie, aj
beZi. Na rozdiel od PC verzie pévodného
titulu ma uz aj skutocné grafické
nastavenia, hoci stale ide len o zakladné
prvky ako (roven textar, kvalita tiefov Ci
anti-aliasing. Hra podporuje ovladanie
mysSou a klavesnicou i gamepadom,
priCom tu odpora¢am ovladac.

Kombinacia K+M je implementovana
fajn az na jeden hruby nedostatok

- mysou sa totiz v sibojoch neda
ovladat' otacanie kamery. Na to sd
defaultne urcené klavesy IJKL, €o je
trocha trapne. Na druhej strane nie je
Gplne typické, aby hry podporovali frame
limit 240 FPS a Tactica ho podporuje.

Persona 5 Tactica je dobra hra, obcas
je naozaj vyborna a zabavi, no ako
taktické RPG sa asi nezaradi medzi
zasadné tituly zanru, ¢o je Skoda. Je to
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typicky sedmickovy titul, pri ktorom sa
citite fajn a aj vas, samozrejme, bavi, no
niekde tusite, Ze v iom drieme nevyuzity
potencial a ze mal naviac. Povedal by
som, Ze sa hodT hlavne pre tych, ktori
Zaner taktickych RPG len okukavajd z
dial'ky a skdsaja, ¢i ma pevny chrup.

Tato hra totiz mdze byt' skvelou vstupnou
branou. Pre ostatnych hracov, hlavne
tych nedotknutych univerzom Persona 5,
Tactica neprinasa ni¢ nové a bojim sa, ze
by pre nich ani nemala dostato¢nd hibku.

Hoci Persona 5 Tactica nema na

tie najlepsie hry Zanru, stale je to
zabavny mix odl'ahceného Hogs of
War, hardcore XCOMu a podmanivého
univerza Shin Megami Tensei, ktory by
si predovsetkym fandsikovia Persona
5 nemali nechat' ujst'. Tento titul bol
vytvoreny predovsetkym pre nich.

Tactica sice odo mna dostava Styri
body, v skuto€nosti je to tak skor tri a
pol. K Styrom som sa priklonil hlavne
kvoli laskavému humoru a nutnosti
hrat' siboje skutone takticky. Ak

ale nie ste fandsikmi Persona 5,
pripadne chcete td naozaj najvyssiu
ligu, radSej siahnite po remakoch
Front Mission alebo Tactics Ogre.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Taktické RPG P-Studio Cenega

PLUSY A MINUSY:

+okamZite hratel'né - hratel'nost'

+ takticka zlozka mobhla byt hibsia
sGbojov - chibi styl

+ Quest misie - jednoduchy pribeh

+fan servis - neprinasa ni¢ nové

+humor

HODNOTENIE: * % % K Y
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Acer Predator Triton Neo 16

Graficky procesor NVIDIA GeForce RTX
4070 Laptop podporuje technologiu NVIDIA
DLSS 3.5 pre vizualne efekty vylepsené Al

v aplikaciach a ray-traced hrach. Notebook
je tiez certifikovany ako NVIDIA-Studio,

¢o ho robiidealnym pre tvorcov.

Displej notebooku je k dispozicii v dvoch
variantoch, oba s rozliSenim az 3,2 K

a obnovovacou frekvenciou 165 Hz.
Displeje s kalibrované softvérom Calman
a podporujd 100 % farebny gamut DCI-P3,
funkciu NVIDIA Advanced Optimus a
technoldgiu NVIDIA G-SYNC.

Acer Purified Voice 2.0 poskytuje

Cistd komunikaciu vd'aka Al.

Notebook ma ventilator AeroBlade 3D 5.

Spolocnost' Acer uviedla na trh novy herny Notebook je vybaveny modernym chladiacim generacie a teplovodiva pastu na bazi tekutého
notebook Predator Triton Neo 16 (PTN16-51). systémom vratane ventilatora AeroBlade kovu. S aplikaciou Predator Sense 5.0 mézu
Vyznacuje sa procesormi Intel Core Ultra 5. generacie a Specialnej teplovodivej pasty uZivatelia rychlo nastavovat' ovladacie prvky.

a grafickymi procesormi NVIDIA GeForce na bazi tekutého kovu. PouZivatelia majd Model je vybaveny portami ako HDMI, USB-C
RTX série 40, zameran{ymi na hracov a pristup k softvéru Acer PurifiedVoice 2.0 Thunderbolt™4 a ¢itacka kariet Micro SD™,
tvorcov obsahu. Poniika 16-palcovy displej s Ala aplikacii PredatorSense.

s certifikaciou Calman, rozliSenim 32 Ka Predator Triton Neo 16 ma procesor Intel Core Predator Triton Neo 16 (PTN16-51) bude
obnovovacou frekvenciou 16 Hz, ¢o zaist'uje Ultra série H s funkciami Al a optimalizaciou dostupny v regiéne EMEA od marca 2024,
wysoko realistické farby. aplikacii pre vysoky vykon a plynulé hranie. s cenou od 1799 €.

....................................................................................................................

Creative Zen Air Plus a Creative Zen Air Pro

prenosové rychlosti a spotrebu energie.
Pondkaja rezim Broadcast pre zdiel'anie
zvuku s neobmedzenym poctom
zariadeni. Oba modely s vybavené

10 mm dynamickymi meni¢mi pre
pohlcujdci zvukovy zazitok a hybridnym
ANC pre optimalizaciu prostredia.

Zen Air Plus st vhodné pre aktivny
Zivotny Styl. Vd'aka krytiu IPX4 sG
odolné voci vode a potu, zatial' ¢o Zen
Air Pro st eSte odolnejSie s krytim IPX5.
Zen Air Pro sa vyznacuji predizenou
vydrzou batérie az 33 hodin, Zen Air Plus
ponlkajd 32 hodin prehravania. Zen Air
Pro st vybavené Siestimi mikrofonmi
pre ¢istd komunikaciu a vylepSen(
technolégiu potlacania hluku, zatial' co

Spolocnost' Creative Technology uviedla rezimom okolia, Bluetooth 5.3, AAC Zen Air Plus s0 vybavené technologiou

Creative Zen Air Pro a Zen Air Plus, kodekom a predizenou vjdrzou batérie. ENC, ktora eliminuje neziaduci hluk v

najnovsie prirastky do rodiny Creative Zen Air.  Slichadla ponUkaja vynikajlci zvukovy pozadi pre kvalitnejsie hlasové hovory.
zazitok bez vysokych nakladov. Zen Air Pro

Tieto slichadla s vybavené technolégiou a Zen Air Plus predstavujd budicnost' Creative Zen Air Plus s0 dostupné za 59,99

LE Audio s kodekom LC3, 10 mm bezdrdétového zvuku s technologiou € a Zen Air Pro za 6999€. Oba modely sa

dynamickymi meni¢mi, hybridnym ANC, Bluetooth LE Audio, ktora znizuje dostupné na stranke Creative.com.
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MSI Prestige 16 Al

MSI uviedlo novii radu Prestige 16 Al, ponikaji vysoky
vikon a inovacie v oblasti umelej inteligencie. S hmotnost'ou
1,5 kg, Sasiom z horcikovej a hlinikovej zliatiny a 99,9

WH bat. nabijanou cez PD 3.1 s vijkonom 140 W.

Prestige 16 Al pontkaj procesory Intel Core Ultra 9 a integrovan(
technoldgiu NPU pre akceleraciu Al. Spolognost' Intel spolupracovala
na optimalizacii viac ako 100 Al aplikacii, zatial' co MSI pridava MSI Al
Engine pre automatizovand optimalizaciu hardwaru. Notebooky sa
certifikované Intel Evo a NVIDIA Studio s grafickym procesorom NVIDIA
GeForce RTX 4070 a OLED displejom 16:10, pontkaj preusporiadané
I/0 porty a najnovsiu Wi-Fi 7.

Dostupna je aj 13-palcova verzia Prestige 13 Al Evo s hmotnost'ou 990 g
a 75 WH batériou. Nova rada Prestige Al sa predava od 39 990 CZK.

Acer uviedol na trh novy notebook

Swift Go 14 (SFG14-72), ktory integruje
umeli inteligenciu s procesormi Intel Core
Ultra a grafickou kartou Intel Arc.
Vyznacuje sa integrovanou jednotkou
NPU Intel Al Boost pre efektivny vijpoctovy
vykon pri Al Glohach.

Swift Go 14 pontka funkcie Al ako Acer
PurifiedVoice a Acer PurifiedView

pre videokonferencie a Gpravy na OLED
displeji. Generalny riaditel' Aceru, James
Lin, zd6raznuje, Ze Swift Go 14 je jednym
z prvych na trhu s procesormi Intel Core
Ultra, podporujacimi generativne Glohy Al.

Genesis Nitro 440 G2

l'“'l(
T

Genesis Nitro 440 G2 je herné kreslo uréené pre hracov, ktori
hl'adaji pohodlie a decentny dizajn. VylepSena oproti svojmu
predchodcovi, ma kreslo kovovi zakladiu, 60 mm kolieska

s CareGlide a 1D nastavitel'né podriicky. Zvlastny déraz je kladeny
na ergondmiu, vratane Specialnych hlavovych a bedrowvyjch
vankisov pre podporu krku a chrbta pri dlhjjch hrach.

S nosnost'ou 120 kg, plynovym zdvihom triedy 3 a vel'kymi
kolieskami, kreslo spaja stabilitu s pohodlnym sedenim. Poskytuje
nastavitel'nd vysku sedadla, uhol sklonu operadla a funkcionalitu
hojdania. Jeho esteticky vzhl'ad kombinuje Sedé a Cierne materialy,
vytvarajdce atraktivny vzor na odolnej, priedusnej latke.

Genesis Nitro 440 G2 je dostupné za cenu od 196 €
u vybranych predajcov a resellerov.

Model je vybaveny procesorom Intel Core
Ultra 7 155 H, certifikovany ako notebook
Intel Evo, zaist'ujlci okamzité probuzenie,
rychle nabijanie a vydrz batérie az 12,5
hodiny. Graficka karta Intel Arc umoznuje
hranie hier a tvorbu obsahu. S technolégiou
Intel Unison je mozné notebook sparovat'
so zariadeniami Android a i0S.

Webova kamera s rozlisenim 1440p

QHD znizuje energetickl spotrebu pri
streamovani a videokonferenciach. Funkcia
Acer QuickPanel ul'ahCuje nastavenie
videokonferen¢nych moznosti a Acer
AlterView ponika 3D animované tapety.
Copilot v systéme Windows vyuZiva Al

pre efektivnejsie plnenie Gloh. Swift Go 14
ma porty ako USB typu C, HDMI 2.1, slot
MicroSD, Wi-Fi 6E a Bluetooth LE Audio.
Jeho hlinikovy dizajn vazi 1,32 kg a je 149
mm tenky. Displej je dostupny vo verzii
OLED s rozlisenim 2,8K a 100 % DCI-P3 alebo
vo variantu WUXGA s dotykovym displejom.

Notebook Acer Swift Go 14 (SFG14-72)

bude dostupny v 1. Stvrt'roku 2024
zacenuod 1199 €.
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RECENZIA

HARDWARE

BenQ Mobiuz EX2710S

CENA VAS PRIJEMNE SOKUJE

Bez toho, aby som sa vas teraz jednotlivo
pytal, €i u vas pri vjbere nového hardvéru
hra prim cenova relacia, dovolim si rovno
odboku tvrdit', Ze ano. Ta pomyselna
visacka s cifrou na konci krabice je pre
mnohych v ich rozhodovacom zozname
alfou a omegou, a to najma v dnesnej
nel'ahkej dobe, ked' uz aj ta majetnejsia
Cast' populacie musi zacat' Spekulovat’,
aby im danové oddelenie nespravilo z
prstekov cecensky tatarak. Tak ¢i onak,
prostrednictvom nasej hardvérove;j
recenzie vam teraz predstavim novy
model herného monitora, pri ktorom cena
moze vyrazat' dych - v tom pozitivnom
slova zmysle, samozrejme. Mesiac

som totiZ mal na stole 27-palcovy
monitor znacky BenQ z radu Mobiuz,
ktory ponika nielen eSport funkcie, ale
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Cipaeteatt fechi pperstred

aj vysoki kvalitu obrazu. A to vSetko
za sumu balansujlcu na hranici dvoch

.....

ESte predtym, nez si po vreckach zacnete
hl'adat' starSie blo¢ky zo supermarketov,
prezradim vam prislusna cifru. BenQ
Mobiuz EX2710S si dnes viete kipit' za cca
200 eur aj napriek tomu, ze ide o monitor
s vysokou obnovovacou frekvenciou (k

nej sa este dostaneme), prijemnym game
dizajnom, vybornymi pozorovacimi uhlami
a v Gvodzovkach takmer nulovou odozvou.
Zacnime rovno dizajnom, na ktory, ako

aj na cenu, tiez Casto pozera valna cast'
potencialnych zakaznikov. Dvadsat'sedem
palcov je u plochého panelu akymsi
Standardom pre multiplayerovych hracov,
ktorf sa snazia svoj nick ¢o najvyraznejsie

pretiahnut' poloprofesionalnou scénou.
BenQ v tomto pripade, logicky, siahlo

po IPS paneli s Full HD rozlisenim

a matnym povrchom, ktory zasadili

do hranatého stojana s dostatocne
variabilnou ponukou nastavenia sklonu.

Musim povedat', Ze som vobec necakal,
Ze v tomto ohl'ade dokaze dvestoeurovy
monitor nakopat' do zadku tisiceurov(
konkurenciu (narazam teraz na moznosti
stojanu SONY Inzone M9), avSak stalo
sa. Stojan Mobiuz nielenze dobre vyzera
— minimalne pekne zapadne do kazdej
hernej jaskyne, &i uz ju osvetl'uje plejada
RGB svetiel, alebo len svietka vyrobena

z konského usného mazu — ale zaroven
ponlka vysoky nadstandard v zmysle
variability nastavenia. Panel si do stojana



zapnete pomocou jednoduchej zapadky
a okrem diery na vedenie kablov vam
dokaze poskytn(t' aj dvadsat'stupfovy
naklon do vSetkych stran, nehovoriac

0 posune smerom hore a dole.

HDR s pridanou hodnotou

Pravy dolny roh zdobi priame ovladanie
HDRI. Aj ked' by tu bolo vhodné
vytiahnut' automobilovd terminologiu
a spomen(t' si na vietky tie dieselové
plechovky z tretej ruky, ktoré vam
neraz pred Kauflandom obdchali lak na
dverach, privlastok ,i* v tomto pripade
znamena priamy zasah BenQ softvéru
do vysielaného obrazu. D6vodom je
Gcelova manipulacia s kontrastom a
jasom na zaklade jednotlivych hier/

filmov/serialov, rovnako tak aj na zaklade

okolitého svetla — snimac je umiestneny
v strede pod spodnou hranou panelu.

Pocas testu som dan( funkciu overoval
prostrednictvom herného notebooku

a next-gen konzol, pricom vo vsetkych
pripadoch bola Groven kvality HDR

viac ako vysoka (najma tiene vyzerali
krasne a hutne). Tieto zistenia vsak idd
ruka v ruke s obnovovacou frekvenciu
na Grovni 144 Hz a odozvou 1 ms.

Co viac by ste si dnes este priali od
monitora s budgetovou cenovkou?

V/d'aka matnému povrchu vas navyse
nebud( pocas hrania otravovat' ani
neprijemné odlesky od sInka ¢ umelého
svetla a d'alSim pozitivom sd vyborné
pozorovacie uhly. Na panel mdzete
pozerat' z mrtveho uhla a vnimat'
vSetko, ¢o sa na nom vlastne deje.
Viest' diskusiu o tom, ¢i je Full HD

rozliSenie dnes dostatocnym v pomere
k 27-palcovej obrazovke, by bolo na
dlho, ale ja v tomto nevidim ziadny
problém, ked'Ze oko hraca je ¢asto
kritické len prvd hodinu hrania a potom
zablda na vSetky tie jemné rozostrenia
okolo mensich ikoniek a textovych
liniek. Komu by tu vSak prave zakladna
ostrost' vylozene prekazala, méze si
priplatit' za 2K verziu identického radu.

A kratko eSte na margo OSD. Ovladacia
schéma je dostupna pomocou joysticku na
zadnej pravej strane, ktory je obkl'G¢eny
dvoma spina¢mi na regulovanie hlasitosti.
Ano, testovana vzorka pontka aj vstavené
reproduktory, konkrétne je to duo s
vykonom 2,5 W, ktoré, o¢akavane, serviruje

skor priemern( kvalitu reprodukcie audio
linky, ale aj tak tu mame silny predpoklad,
Ze sa k nej pripojite cez headset.

A ¢o vSetko je vlastne do predmetného
monitora znacky BenQ mozné fyzicky
zapojit”? Ponuka vstupov je nasledujica:
dvakrat HDMI (2.0) a jeden Display Port
(1.2). Ak by ste cez testovany monitor
chceli okrem hier skisit' aj Gpravu fotiek,
mobze sa vam hodit' 99% sRGB, ale o
hlavnych preferenciach tejto obrazovky
uz sme si ¢o-to povedali vySSie.

A ja vlastne nemam k tomu zoznamu ¢o
viac dodat'. Spolo¢nosti BenQ sa podarilo
namiesat' cenovo vysoko prijatel'ny
herny monitor, s ktorym by uspaokajila aj
srdce naro¢ného eSport hraca. Mame tu
funkcie prevysujace tol'ko spominanych
dvesto eur, pricom ako bonus k nim

s pbsobivy dizajn a ¢o do moznosti
nastavenia priam prémiovy stojan.

Verdikt

Takmer dokonaly herny monitor za par
eur, s ktorym bud( spokojni aj Sportovci.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
BenQ 200€

+ Dizajn - Ni¢
+ Funkcie

+Cena

+ HDRIi

+Stojan

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Razer Blackshark V2 HyperSpeed

NAPRAVA REPUTACIE

b

Posledny Razer produkt, ¢o som dlhodobo
recenzoval (bolo to snad' este pred necelymi
tromi rokmi), bola ich prémiova klavesnica
Blackwidow V3 PRO. Ta sa stihla pokazit'
eSte pocas testu a preto mi nemozete mat'
za zI§, Ze na predmetn, vo svete stale
nesmierne popularnu znacku hardvéry,
nazeram s istou rezervou. Napriek tomu
som na oslovenie lokalneho distribitora

v ramci ponuky testovania nového
bezdrdotového headsetu Razer Blackshark
V2 HyperSpeed kyvol s nadSenim. Preco?
Osobne si myslim, Ze robit' ploSny Gsudok
na zaklade jednej situacie je jednak
neprofesionalne, dame teraz bokom
celosvetovi Statistiku poruchovosti hernyjch
periférii napriec celym spektrom znaciek, a
hlavne, kazdy si zaslazi druhd Sancu, nech
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uz blika ako rumunsky kolotoc alebo len
tak nenapadne pulzuje tam niekde v kiite.

Je to tak, Ze s(i¢asna scéna s bezdrdtovymi
headsetmi sa potaca v akejsi letargii
opakujlceho sa kolobehu zZivota, kde
vyrobcovia nemaji vel'a priestoru pre
zasadné novinky a preto sa snazia ladit'

Ciastkové prednosti toho & onoho hardvéru.

Prvé, o ma pri rozbal'ovani Blackshark

\/2 HyperSpeed v tejto sivislosti zaujalo
(odporGcam vam pustit' si na konci
recenzie aj prislusny video unboxing), bola
dozaista vaha. S hmotnost'ou 280 gramov
a kategorizacii jemne prémiového herného
naradia je totizto skuto¢ne moznost'
preskakovat' konkurenciu aj bez zasadného
rozbehu a ked' si k tomu navy3se pridame

solidne spracované Sasi, ¢i uz hlavového
mostu s kozenkou lomeno pamat'ovou
penovu, alebo krytov musli, razom je dévod
na zdvihnuté obotie. Spociatku som sice v
ramci hodnotenia konstrukcie mal trochu
strach z tenkych kovovych vodiacich
drdtikov, ktoré s(, okrem transparentného
prepojenia menicov, jedinou spojnicou
celistvosti daného headsetu, no nakoniec
sa moje obavy nepotvrdili a testovana
vzorka zvladla aj drsnejsiu manipulaciu

- hadzanie o stol, krGtenie do protismeru
a podobné veci, aké so slichadlami za

150 eur asi robit' bezne aj tak nebudete.
Na margo kvality spracovania celého

Sasi preto nemam dévod vznasat' Ziadne
negativne poznamky a bol som headsetom
v tomto smere milo prekvapeny.



BT alebo HyperSpeed

Na l'avej strane musle s drsnejSou
povrchovou textirou sa nachadza hlavna
hviezda tejto sGpravy. Nadherné retro
koliesko s dokonale nastavenym odporom
a jemnym sekvencnym delenim poctu
otoCeni si ma ziskalo uz na prvy dotyk. Aj
preto ma mierne mrzi, ze mikrofén od tela
neoddelite a nemdzete so slichadlami, v
reZime Bluetooth 5.2, vyrazit' von, uZivat'
si kvalitu Razer zvuku, Ci uz za Gcelom
poclvania podcastov alebo hudby ako
takej. Okrem BT sparovania je d'alSou
vol'bou, a tu uz sa dostavame vylozene

do sveta videohier, vyuZzitie USB donglu a
napojenie sa na bezdrétovd technologiu
HyperSpeed s nulovou latenciou prenosu
(este je tu logicky aj moznost' priameho
prepojenia kablom). V baleni tak, okrem
samotnych slichadiel a kabelaze urcenej
pre nabijanie batérie, najdete aj dizajnovo
futuristicky dongle s malou LED kontrolkou
v ramci indikacie pripojenia. Pocas

mesiac trvajlceho testovania som nemal
ani raz problém s vypadavanim zvuku,
nemoznost'ou sparovania slichadiel s PC/
notebookom alebo nie€o iné v tomto smere.
Jediné, ¢o mi prekazalo, bolo obmedzenie
konektivity na jedno jediné zariadenie.
Jednoducho, neméZete mat' slichadla
pripojené sc¢asne k dvom zdrojom. Apropo,
je to trochu divné, kazdopadne toto je
Razer hardvér bez jediného RGB svetielka.

\/d'aka nizkej vahe a dobre nastavenému
odporu pritlaku musli som nemal problém
nosit' Razer Blackshark V2 HyperSpeed
pokojne na hlave aj pol dfa, interna
batéria s papierovou vydrzou 70 hodin

mi to umoznila (pri merani pripojenia cez
BT som sa dokonca dostal eSte na vy3siu
cifru). Vd'aka rychlemu spdsobu tankovania
energie vam staci kompletne vyst'aveny
headset nechat' zapojeny do siete len 15
mindt a pokojne mdZzete hrat'/pocivat’
d'alSich Sest' hodin v kuse. Pod'me vSak

k tomu v zasade najdolezitejSiemu, kam

spada hodnotenie kvality poskytovaného
audia a rovnako tak prenos vasho hlasu.
Zatnem tym hor&im z oboch aspektov,
mikrofénom. Skutocnost', Ze je mikrofén
napevno spojeny s l'avou musl'ou som

uz spominal, avsak horsie na tom je jeho
schopnost' potlacat' ruchy v pozadi, co ide
na Gkor inak dobre zvladnutého prenosu
hlasu. Preto, ak ¢asto hravate v hlu¢nejSom
prostredi, ¢i mate chladenie PC spravené na
Styl V8 motoru zavodného auta, pripravte sa
na ustipa¢né poznamky vasich spoluhracov.

Razer v tomto produkte vyuziva membrany
potiahnuté tenkou vrstvou titanu a deklaruje
patenty pre dokonalé ladenie vyok, hibok

a stredu. V praxi sa mi potvrdilo, a to teraz
pada na hlavu aj ingm firmam vyrabajdcim
prémiové headsety, Ze PR fraza ¢asto
predbehne kvalitu vysledku a pre hragov nie
je ani tak dolezZité vediet', &i ten alebo onen
headset zvlada dokonale reprodukovat’
Mozarta (pri 150 eurach aj tak vacsinou nie),
ale ako je to s nim priamo vo vire online
hier. V tomto smere m6zem s pokojnym
svedomim povedat', Ze kipou testovaného
headsetu ako hrac neurobite chybu a
dostanete presne to, o od hernej nahlavnej
spravy ocakavate - spol'ahlivost' pripojenia,
Cisty a na efekty dostatone pestry zvuk so
slusnym pasivnym odhlu¢nenim, pohodlie
aj pri dlhom noseni, jednoduché ovladanie,
kde hlavné otocné koliesko v mojom
osobnom rebricku, Coby technologického
recenzenta, predbehlo vSetku konkurenciu
a prijemny dizajn bez blikajdcich Ziaroviek.

Razer ma moje sympatie

Som osobne rad, Ze som sa pocas testu
nenechal nejak zasadne ovplyvnit'
predchadzajdcou negativnou skisenost'ou
so znackou Razer. Ich novy headset
Blackshark V2 HyperSpeed mdzem
oznacit' za nadpriemerne kvalitné

herné naradie s jemnym presahom

aj do Standardného vyuZzitia.

Verdikt

PohodIny a spol'ahlivy herny headset, ktory
si vie svoju cenovku patri¢ne obhdjit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a kvalita - Mikrofon sa
spracovania neda odpojit'
+ Otocné koliesko - Horsia kvalita

+ Spol'ahlivost' mikrofénu

+ Batéria

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Alienware AW2524HF

PADAJU REKORDY

Spominate si eSte na ti dobu, ked' sa
cokol'vek nad 90 Hz, obzvlast' v pripade
hernych monitorov, povaZovalo za jasne
deklarovany luxus? Nuz, narast dostupnosti
modernych technolégii a pozvol'né
znizovanie cien, idce ruka v ruke s d'alSimi
shvislost'ami, zasadne zdvihli naroky uz

aj beznych hracov a preto sa nam latka
ikonky Hz posiva vyssie a vyssie. Aktualne
je tou bajnou hranicou panel s 500 Hz,
ktory prinieslo zopar vjrobcov a medzi nimi
aj spolocnost' Dell s ich hernou diviziou
Alienware. Je to uz viac nez pol roka, o je
na trhu dostupny ich monitor AW2524HF,

o ktorom vam teraz, na zaklade méjho viac
nez mesiac trvajiiceho testu, poviem viac.

Je to tak. V sGi¢asnosti je pre herny panel
uz zakladom 144 Hz, ¢o si uvedomuje aj
drviva vacsina vyrobcov a prave preto sav
ich ponuke nachadzajd cenovo dostupné
monitory v tejto konfiguracii. Ak sa vsak
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rozpravame o 500 Hz, ide o aktualny strop,
¢o so sebou pochopitel'ne prinasa vyrazne
vySsiu cenu - predmetny model zhruba 25
palcového monitora opatreného znamym
logom mimozemst'ana stal v ¢ase pisania
recenzie priblizne 800 eur. LCD technolégia
vam prave v spojeni s extrémnou (z
pohl'adu dneska) odozvou panelu prinasa
Cistotu pohybu za kazdych okolnosti a
samozrejme nizke oneskorenie (0,5 ms).

To s( vSeobecne zname paky, ktoré pred
kipou niecoho takéhoto fungujd primarne
na hracov akénych projektov a to eSte k
tomu treba dodat' aj priamu podporu G-Sync
a klasicky nepriznavana funkénost' AMD
FreeSync. VSetko to vedie k teoretickej
moznosti dosiahnut' pocas hrania
vybranych projektov Sialenych 500 snimok
za sekundu, avsak, nez sa k tomu vébec
prepracujete, je nutné monitor osadit' do
priloZeného stojana a vhodne zapojit' do PC.

Mimozemst'an to vie

Alienware ma vo svojom portféliu
Standardne konstrukéne a dizajnovo
jedinecné produkty, s ktorymi nemam

v ramci hibkového rozboru dévod nejak
stracat' cas. Po rozbaleni krabice na

vas Caka vybratie pohybovo dostatocne
variabilného stojana, ktory do zadnej

Casti monitora jednoducho zapadne.
Nepotrebujete Ziadnu formu naradia, staci
vam len schopnost' Gchopu. Napajanie

do elektrickej siete je rieSené internym
spOsobom a tak z monitora ide von len
jeden hlavny kabel. Na druhej strane, ¢o
sa tyka vstupov urcenych pre konektivitu,
tak tu mame 1x HDMI (2.1), 2x DisplayPort
(1.4), 4x USB-A 3.2 (Gen 1), 1x vystup pre
slichadla a 3,5 mm audio port. Monitor si
osadeny v stojane sice mdZzete naklonit'
do biznis polohy, avsak nemyslim, Ze by
tato funkciu niekto vyhl'adaval pri rydzo



hernom naradi. Ovel'a dbleZitejSie je, Ze
ma sam o sebe skromne vel'k( zakladriu a
nebude vam tak prekazat' ani na mensich
stoloch. Akokol'vek je Sasi kompletne
plastové a jedina pritomnost' kovu je prave
vo vnatri pevného stojana, nepdsobi to
vobec lacnym dojmom, prave naopak.

Mimozemst'an toto jednoducho nikdy
nenechava na nahodu. Obrazovka ma,
okrem spodnej ¢asti, okolo seba tenké
ramiky a po zapnuti pdsobi luxusnym
dojmom. Apropo, z I'avej strany panelu je
mozné vysun(t' hacik uréeny pre headset
a na celom monitore by ste nenasli ¢o i
len jeden jediny RGB prvok - ak neratam
podsvietené tlagidlo uréené na zapnutie.

\/ySSie spominam konektivitu, v ramci
ktorej je myslené na dostatok DisplayPort
vstupov. Je to logické, ked'ze dostat' do
vystupu 500 Hz by ste cez HDMI rozhodne
nemali ako. Ked' uz mate vsetko patri¢ne
prepojené, nastava nutnost' nastavovania.
Interakcia sa realizuje cez maly joystick
umiestneny v strede spodnej hrany,
pomocou ktorého si viete vybrat' vami
preferovany format obrazu. Prehl'adnost’
HUD hodnotim maximalne pozitivne a
rovnako tak aj orientaciu v iom. Monitor
ponUka vSetky ofakavané predlohy obrazu,
ktoré su kategorizované pod jednotlivymi
hernymi Stylmi a rovnako tak dostatocne
pestré nastavenie sRGB. Hra¢ov mozu
potesit' funkcie ako je priblizovanie zon,
zameriavaci kriz, poc¢itanie snimok za
sekundu, zosvetlenie tmavych zén a
podobne. S nastavenim som sa hral
dlhodobo, no napriek tomu som ani v
manualom rezime nedokazal dostat' z

——

panelu viac, nez ponkajd uz spominané
Sablony. Neberte to viak ako nejaké
negativum, ked'Ze celkové podanie farieb,
sludna intenzita jasu a kvalita farebného
gamutu radia tento monitor medzi Spicku
hernych 24,5 palcovych obrazoviek s Full
HD rozlisenim. Vratim sa este k tomu jasu,
vyrobca dokazal prekrocit' hranicu 400
nitov, ¢o je pri SDR naozaj slusny vykon

a preto sa nemusite obavat' zobrat' ho 3j
do svetlejSich miestnosti. AvSak v tejto
cenovej relacii by som si vedel predsa len
predstavit' lepSie a kvalitnejSie podané HDR.

OLED vs. zvysok

Pri debate ohl'adom prednosti a zaporov
IPS a OLED panelov by sme sa samozrejme
mohli dostat' do dost' jasnej situacie, hlavne
v pripade porovnavania kontrastnych
pomerov, No asi je aj vam jasné, ¢o je
hlavnou zbrafiou mnou testovanej vzorky.
Rozhodne to nie je hranie hier pinych
tmavych scén v &isto tmavych priestoroch.
OLED ani Mini-LED monitory v sG¢asnosti
nepon(kajd viac nez 240 Hz a tu Dell

preto pochopitel'ne siahol prave po IPS.

Co sa tyka uz spominaného sRGB, tak

to dosahuje stopercentné pokrytie pri
osemdesiatosem percentnom DCI-P3.
Ovel'a horsie vSak vnimam HDR efekt,
ktory sa pri vysSie uvadzanom jase

neda hodnotit' ako prinosny. Vrat'me sa
preto k tomu, ¢o investorov do Alienware
AW2524HF zaujima najviac. Tym je tol'ko
proklamovana obnovovacia frekvencia, kde
sa viete pretaktovanim z nativnych 480 Hz
dostat' na td magickd hranicu 500 Hz, avsak
neviem, ktoré I'udské oko by si dokazalo
trafnut’ oznadit' rozdiely medzi tymito

ciframi. Plynulost' pohybu v akejkol'vek hre
je tak Cista a hladka, Ze ja osobne by som
sa nebal po dlhom Case zase raz oprasit'
slovitko ,dokonalost”. Dosiahnut' ju vSak
v zmysle konkrétnych hier méze byt'
problém, ked'Ze jednak potrebujete, aby
takéto veci samotna videohra podporovala
a slcasne je nutné mat' stroj, ktory to

celé vykonnostne patricne zrealizuje.

Verim tomu, Ze aj vd'aka textu vySsie ste
ciel'ov( skupinu konzumentov, pre ktory
je monitor Alienware AW2524HF uréeny,
jasne identifikovali. Kto hl'ada priblizne
25 palcovy herny monitor, schopny na
vystupe dodat' najplynulejsi a najcistejsi
obraz, bez toho, aby s¢asne nemal
hiboko do vrecka, vy5Sie hodnoteny panel
je jasnou vol'bou. Treba si vSak odpustit'
vysoké ocakavania ohl'adom HDR a zopar
d'alSich nedostatkov, ktoré vsak logicky
pramenia z vyuzitia IPS technolégie.

Verdikt
SGcasna Spicka v ramci hernych monitorov.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Dell 800€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Slabsia svietivost'
+500 Hz - HDR

+Stojan

+Bez RGB

+ Kvalita obrazu

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
WD_BLACK SN770M NVMe SSD

HANDHELD POTREBUJE PAMAT

Aktualny trend predaja prenosnych hernych
pocitacovych masiniek, ktoré sme svojho
casu v konzolovom prostredi zacali titulovat'
slovickom ,handheld”, ste uz urcite
zaregistrovali. Hned' ako Valve usidilo, Ze
technologicky pokrok v oblasti zmenSovania
tradi¢nych HW komponentov dozrel
natol'ko, aby bolo mozné vyrobit' vijkonni

a sdcasne prenosnd hernd masinku, siahol
po svojej Steam kniznici a vjsledkom

bol dnes uz jasne Gspesny Steam Deck.
Netrvalo to prilis dlho a po Valve prisiel
ASUS s ich ROG Ally, nasledovany Lenovom
(Legion GO) a ktovie, moZno uz v ase,

ked' budete citat' tento text, vystreli
internetovym priestorom nejaké d'alSie
podobné handheld oznamenie. Ked'ze
videohry sa svojim celkovym objemom
sotva zacnd zmensSovat' (kazdym rokom je
to skdr naopak), vyssie uvedeni vyrobcovia

SSD disky, ktoré vSak na konci dna cez
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to vSetko nem6zu konkurovat' narokom
priemerného spotrebitel'a interaktivnej
zabavy. V takomto momente prichadza
na scénu tretia strana, aby zarobila na
predaji internych alebo externych SSD
diskov. Pri handheldoch sii Specialne
interné disky logicky praktickejSim
pomocnikom a pochopitel'ne je nutné
vyberat' tie najspol'ahlivejsie. Dnes vam
v tejto sivislosti poreferujem o jednom
takom, a to konkrétne o WD_BLACK
SN770M, ktory je akymsi zmensenym
kolegom starSieho modelu SN770.

Zmenseny model SN770 prichadza v troch
vel'kostnych kategoriach: 500 GB za cca

80 dolarov, 1 TB za priblizne 110 dolarov a
vdbec najvacsia verzia 2 TB v hodnote 220
dolarov. Spolocnost' Western Digital nam na
test zaslala treti a najobjemnejsi variant, v
kazdom pripade vsetky tri verzie sG Sité na
mieru uz spominanym strojom ako Steam

GENERATION
*TOP PRODUKT *

* TIP REDAKEIE

Deck, ROG Ally, Legion GO a inym vreckovym
hernym masinkam. Zamerne spominam
starsi model SN770, ked'Ze z neho vychadza
tento upgrade, a ked' si oba SSD disky
priamo porovnate uz na papieri, zistite, ze
tych rozdielov medzi nimi vobec nie je vel'a.
\/ ramci pristupnosti sa rozpravame o M.2
disku vybavenom PCle (4.0) s papierovou
rychlost'ou 5 150 MB/s. Disk vyuziva interny
radi¢ od Sandisku a TLC NAND. Steam

Deck sam osebe je sice PCle 3.0, av3ak ni¢
nebrani tomu, aby uvedeny disk od WD v
nom nemohol patricne fungovat', respektive
fungovat' so sekvencnym obmedzenim
vykonu na priblizne 3,5 GB/s. Zrejme nam
tu automaticky vznikne diskusia o tom, ¢i sa
vobec pre Steam Deck oplati kupovat' nieo
také, €o vo finale nedokazete vyuzit' napino.
Ak vsak potrebujete akatne rozsirit' pamat' v
Decku a je vam jedno, kol'ko vas to bude stat,
akakol'vek relevantna diskusia ide okamzite
bokom. Co sa tyjka konkurencie v podobe



ROG Ally, konkrétne tato herna masinka

je uzs PCle 4.0. A ked' uz spominam Sirsie
pole vyuzitia, tak okrem vySSie uvedenych
handheldov je samozrejme predmetné SSD
vhodné aj do vybranych notebookov alebo

zariadeni formatu Microsoft Surface.

Vo vSetkych testoch cez CrystalDiskMark
8 sa WD_BLACK SN770M NVMe SSD, az
na mensie odchylky, drzal po boku svojho
tu je predovsetkym uz mnou spominana
spol'ahlivost' a rychlost' zapisu, ostatne
je to prave toto SSD, ktoré sa moze

pysit' statusom aktualne najrychlejsieho
2230 disku a to je presne to, s ¢im by

ste o pripadnej klpe pre vas prenosny
herny systém mali kalkulovat'.

V/Jkon sekvenéného citania:
5150 MB/s

V/Jkon sekvencného zapisu:
4850 MB/s

Nahodné citanie:

650 000 I0PS

Nahodny zapis:

800 000 I0OPS

L

Na druhej strane, cena za rychlost' nie je
v tomto pripade vobec mala a rovnako
tak si treba uvedomit', ze uz spominany
Steam Deck vd'aka uvadzanym limitom
(PCle 3.0) vlastne nema ako vyuzit'
potencial disku ako takého. Specialne
pri znatke Western Digital to byva tak,
Ze ich novinky automaticky Startuja

s vySSou cenou az do ¢asu, nez sa

trh v danej kategorii zase rozsiri a
konkurencia ich don(ti ju znizovat'. Cez
to vSetko sa testovany disk prejavil ako
vhodna vol'ba do prenosnych hernych
zariadeni, v ktorych je celkovy ¢as Citania
a zapisovania hlavnou premennou.

Verdikt

Jeden z najrychlejsich 2230
SSD diskov stcasnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Western Digital 220€

PLUSY A MINUSY:

+ Rychlost' v ramci - lysoka cena
2230 diskov - Predimenzované
+ Spol'ahlivost'
+Ideal pre ROG
Ally a spol

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Epson EcoTank L8050

TLACIM, TLACIS, TLACIME

Vjvoj klasickej fotografie verzus vyvoj
digitalnej fotografie, to sii dva samostatné
pribehy pIné zvratov. Kazdopadne,
akokol'vek je dnes pre nas proces
zachytenia akéhokol'vek Zivotného
momentu len otazkou sekundy (ved' staci
vytiahnut' svoj umasteny mobil), vysledna
kvalita a cela ta jednoduchost' v digitalnom
procese, casto degraduje pointu fotky
samotnej. Fotografia je umenie a umenie, €i
uz si o hom myslite to alebo ono, sa lepsie
obdivuje takzvane nazivo. A preco celj tento
Gvod venovany vijhradne tradicnej fotke?

Dostala sa mi do rik cenovo dostupna
fototlaciaren znacky Epson, ktora v ramci
modelovej rady EcoTank a oznacenia L8050
prichadza s plnou narucou praktickych
vyhod. Spomenuta tlaciaren, mimo toho,

ze zvlada umiestnovat' atrament na
fotopapier az do vel'kosti A4, je si¢asne
zbavena ekologicky neprivetivych kaziet

a pouzivatel', tak vd'aka investicii do

atramentowvych fl'asticiek v Siestich
farbach, Setri nielen prirodu, ale aj svoju
penazenku. Proporéne sice ide o jednu
vel'kd masu plastu bez skeneru, avsak kto
by nechcel tlacit' fotky vo vel'kosti A4 a
tazi po nie¢om vyrazne vacsom, moze ist'
o jeden rad vySSie, a to do L18050, ¢o je
tlaciaren, ktora sa vam sice Gplne idealne
nezmesti na stol, ale zvladne vypl'Gvat'
fotky v A3+ formate. Spat' vsak ku mnou
testovanej vzorke. Fototlaciaren zvlada
mimo vel'kokapacitnej tlace nastriekat'
farbu s dokonale jemnymi prechodmi aj
na plastové ID karty, CD alebo DVD disky.

Cela obsluha tlagiarne je prosta ako facka.
Stadi, aby ste si stiahli Epson softvér do
telefénu, nasledne aj za asistencie umelej
inteligencie sparovali svoju jednotku, vybrali
konkrétny typ papiera a o par sekdnd

na to vam uz zo zasobniku lezl prvé
fotografie vasich chodidiel v ponozkach

a sandaloch. Na trhu sa nachadza vel'ké

mnozstvo fotografického papiera, a kto chce
experimentovat', mdZe si kipit' Specialne
odtiene a hribky prekonavajice bezné fotky,
aké poznate zo Skolskych cias. Vd'aka plnym
nadrzkam v Siestich farebnych zasobnikoch
ste schopny vytlacit' viac ako 2 000 fotiek

vo vel'kosti 10 na 15 cm, avsak ja som tladil
rovnako intenzivne aj na A4, z Coho na jednu
nadrzku som dokazal zrealizovat' viac nez
300 vysoko kvalitnych fotografii, aké sa
nemusite bat' vlozit' do rovnako krasneho
ramu a zavesit' na stenu. Doplnenie
nadrziek vas cenovo vyjde na 65 eur.

Co mi na tlaciarni v hodnote 400 eur vadilo
najviac? Nenachadza sa na nej Ziadny LCD
displej a vSetko v ramci indikacie realizuja
4 tlacidla s podsvietenim — Gprimne, uz

po par sekundach ¢itania navodu som
zabudol, ¢o jednotlivé blikania znamenajq,
a preto som sa maximalne upol uz na
spominand a dobre fungujicu aplikaciu.
Samozrejme, je tu eSte moZnost' priameho
prepojenia s PC pomocou USB kablu.

Alfou a omegou nakoniec ostavajd

prave vysledné fotografie, &i uz ste

ich vyhotovili bezzrkadlovkou alebo
kvalitnejSim mobilom. Epson vas vd'aka
svojej tlaciarni L8050 lusknutim prsta
odrezava od nutnosti navstevovat' rézne
externé firmy, ktorym by ste museli
dodatocne platit' za to, ¢o si viete vd'aka
ich produktu pohodine a behom kratke;j
doby spravit' aj doma. A to sa vyplati!

Verdikt

Cenovo dostupna, a o je ddlezité, aj kvalitna
fototlaciaren bez klasickych kaziet.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epson 400€

PLUSY A MINUSY:

+ Dolievanie farieb - Absentuje displej
+ Kvalita tlace - Absentuje skener
+ Cenova dostupnost'

+ Rychlost' tlace

HODNOTENIE: * % % K Y
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Dobova drama ocenovana
divakmi aj kritikmi

Pozerajte tu
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RECENZIA

HARDWARE
Synology DS223 + Synology HAT3300 4T

HRACI CI NEHRACI, ZALOHOVANIE DAT, NECH SA PACI

Stos CD-ciek, externy disk pripojitel'ny

cez USB, pripadne rovno USB kl'G¢. Toto

si len niektoré z mnozstva spésobov, ako
si dokazete zalohovat' data. Nehovorim,

Ze ide o spravne spdsoby starostlivosti

o dolezité dokumenty, fotky z detstva Ci
rozne formy tvorby (profesionalnej alebo
amatérskej), ale vyuziva ich stale vel'ké
mnozstvo I'udi. Dal3T sa spoliehajii na
cloudové aloziska, i uz tie ,,zadarmo”, ktoré
platite informaciami o svojom Zivote, alebo
plateng, ktoré sa aspon tvaria, Ze nestrkaji
nos, kam nemaji. Co je v3ak najlepsia
pritom jeden z najjednoduchsich spdsobov,
ako sa starat' o svoje data? Odpoved'ou je,
samozrejme, zariadenie typu NAS (Network
Attached Storage) a kto si precital nadpis,
bude tusit!, Ze tentokrat sme sa pozreli na
z{ibok modelu DS223 v spojeni s dvoma
diskami HAT3300-4T od spolocnosti
Synology. Ci ste hraci, alebo nie, nasledujci
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text by mohol byt' zaujimavym ¢itanim pre
kazdého, kto sa obava o svoje bity a bajty.

Najprv pontknem trochu nazvoslovia

a vysvetliviek a difam, Ze to bude bez
prilisného nudenia. Zalohovanie by totiz
malo byt' pre kazdého zodpovedného
pouZivatel'a nielen pocitacov jednou zo
éivotn\’/ch priorl't NAS zariadenia, zvacsa
ktoré obsahuja nejakd formu datoveho
GloZiska a st schopné pripojit' sa na lokalnu
siet' aj priamo na internet, st dostupné uz
dlho, no rok ¢o rok sa stale dostupnejsie aj
pre beznych I'udi. Existuje viacero foriem
zalohovania, ktoré sa lisia prevedenim,
komplexnost'ou, ale napriklad aj fyzickou
lokalitou. Obycajny Clovek, ktory si raz za ¢as
napali CD s novymi fotkami alebo uloZi data
na USB kI'G¢ ¢i disk a odloZi ich na policku,
praktizuje tzv. onsite-offline zalohovanie. To

GENERATION
*TOP PRODUKT =

1P REDAKGIE

znamena, ze vSetky data drZi priamo u seba
a nie st dostupné cez internet, problém by
vSak nastal, pokial' by mu napriklad domov
zhorel. Kto uklada veci do cloudového
GloZiska ako Google Drive ¢i One Drive,

ten vyuziva offsite-online backup. Vsetky
jeho data s( nielen mimo jeho domova,

ale s pristupné cez internet. Potencialne
aj pre nechcenych ,navstevnikov’, ktori by
rozlGskli prihlasovacie Gdaje pouzivatel'a
alebo prelomili ochranu spolo¢nosti
prevadzkujdcich tieto (loZiska.

\/yhodou onsite-offline zalohovania je
t'azsia strata sGkromia, na druhej strane je
t'aZsie drzat' si v datach poriadok a moct'
zalohovanie automatizovat'. Pri offsite-
online zalohovani je zase automatizacia
¢asto vel'mi jednoducha, no pouZivatelia
uz nevedia, kto a ako s ich datami

naklada a kto sa k nim moze potencialne



dostat'. Je vdbec mozné spojit' vsetky
vyhody onsite, offsite, online aj offline
zalohovania? Samozrejme, Ze ano. Pdjde
sice o poCiatocnd finan¢na investiciu, ktora
sa vSak moze Sikovnym I'ud'om do par
rokov vratit'. Respektive ktora by sa mohla
I'ud'om, ktori do ochrany dat neinvestujg,
vypomstit' v podobe Gplnej straty dat
nevycislitel'nej hodnoty, pripadne vysokym
G¢tom od firiem, ktoré data zachranuja

z poSkodenych pamat'ovych médit.

\/ redakcii sa nam v priebehu rokov premlelo
uz vel'ké mnozstvo zariadeni od spolo¢nosti
Synology — od jednoduchsich zariadeni
ur€enych len na zalohovanie dat az po
klsky, ktoré si svoje miesto najdu skor v
malych a strednych firmach a zvladnu toho
nasobne viac ako len zalohy. Prvykrat mi
vSak v baliku s NAS zariadenim Synology
DS223 prisli aj disky rovnakej znacky
Synology HAT3300-4T. V/ NAS zariadeniach
je najlepsie pouzivat' Specialne verzie diskov,
ktoré s( odolnejsSie voci vibraciam, vysSim
teplotam a 24/7 prevadzke. Doteraz boli
najznamejsie a najviac pouzivané disky

WD Red a Seagate Ironwolf. VV novych
Synology NAS-kach je ale odporicané
pouZzivat' nové disky Synology HAT, ktoré
pon(kajd rovnaké, ak nie lepSie parametre
ako konkurencia a este viac si s NAS-kom
porozumejl po softvérovej stranke.

Na zaver tohto — uz mozno prilis dihého
— Gvodu dam aj par slov priamo odo
mAa, od srdca. Zalohovanie dat je naozaj,

naozaj dolezité, hlavne v dnesnej dobe,
ked' data, zhluky obycajnych jednotiek
a ndl hybu celym svetom. Snazim sa
praktizovat' to, o Com pisem a doma
mam uz nejakd dobu NAS-ko, na ktoré
si zalohujem to najddlezitejSie.

Plus nejaké menej dolezité a hlavne menej
sGkromné data mam aj vo viacerych
cloudovych loziskach. Kto vsak zalohovanie
poriadne nepraktizoval, je mdj drahy otec.
Resp. obcas nahral fotky a dokumenty na
nejaky externy disk, ale vd'aka myslienkam
typu ,kedy sa k tomu ma ¢lovek dostat”,
.ved' ten disk v pocitaci ma len par rokov’ a
.pozriem sa na to budici tyzden" sa ocitol

v situacii, ked' mu v notebooku umrelo

SSD s datami za posledného pol roka.
Fotky by mozZno ozelel, filmy a hudba sa
da vzdy stiahnut', ale firemné dokumenty,
faktdry a d'alSie dolezitosti uz nie. Takze
som najprv venoval peknych par hodin
svojho stikromného ¢asu a pokdsil sa o
zachranu dat pomocou bezne dostupnych
programov, no ked' to nepomohlo,

musel so sklopenymi usami ist' do firmy
Specializujlcej sa na zachranu dat.

Nebudem hovorit' presn( Ciastku, kol'ko
musel zaplatit' ale za disk, na ktorom sa
pokazil ¢ip s ovladacom a ktory bolo treba
bit po bite preklonovat', je beZzna cena 300
az 500 eur. Takze uz ma na mojom NAS-ku
vytvoreny profil, kam si zmigroval vsetko
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je po vybaleni vcelku I'ahké, no vaha,
samozrejme, stpla, ked' don boli osadené
oba dodané disky. V mojom pripade to
bola uz spominana dvojica Synology
HAT3300-4T s kapacitou 4TB, 256MB
cache a 5400 otackami, no dostupné

sU aj verzie s 6,8 a 12TB kapacitou.

Synology DS223 patri medzi cenovo
dostupnejsie NAS zariadenia, no
Stvorjadrovy procesor Realtek RTD1619B

s taktom 1,7 GHz toho v spojeni s 2GB
DDR4 RAM zvladne naozaj prekvapivo vel'a.
Po stranke konektorov disponuje DS223,
samozrejme, gigabit LAN portom a dvojicou

dolezité a v naozaj blizkej budicnosti mu
eSte nastavim aj automatické zalohovanie.

Teraz uz prejdime k tomu hlavnému,
teda samotnému NAS-ku Synology
DS223 a Gloznému priestoru v podani
dvoch Synology HAT3300-4T diskov.

Nenapadny, no moderny
dizajn a schopny hardver

NAS-ka nemusia patat' pozornost'
senzacnym dizajnom, RGB podsvietenim
Ci obrovskymi logami, ked'Ze I'udia ich v
drvivej vacsine pripadov umiestnia do
tmavej miestnosti k hlavnému routeru,
prinajlepsom na nejakd policku ¢i do

skrinky. Zariadenie aj disky k nam dorazili ktoré podl'a mna vyzera o dost' lepSie USB 3.2 Gen 1 portov na zadnej strane a
v nenapadne vyzerajicom karténovom ako jeho lacnejsi a menej vykonny brat d'alsim USB 3.0 vpredu, pre jednoduché
obale, v ktorom boli bezpecne ulozené DS223). DS223 je schopny pojat' dva zalohovanie z USB kl'G¢ov, externych diskov
vSetky kable, par brozirok a hlavna 3,5-palcové alebo dva 2,5-palcové disky Ci pre pripojenie dodatocnych GloZisk. Po
hviezda vecera, samotné NAS-ko. Model za pomoci adaptérov, ¢o udava celkové stranke displejov Ci indikatorov je tento
DS223 sa moze pochvalit' profesionalne a rozmery a stavbu produktu. Ked'Ze model vybaveny sporo, takZe na prednej
moderne vyzerajlcim ¢iernym prevedenim,  je jeho telo prevaZzne z plastu, DS223 strane najdete len indikatory stavu
zariadenia, pripojenia, diskov 1 a 2 a modré
#] Synalogy Drive Client -} 3 svetielko pri tlacidle vypnutia/zapnutia. To

je ale viac ako dost', pretoze vSetka magia
sa odohrava na monitore akéhokol'vek
pocitata na lokalnej (a po Gvodnom
nastaveni aj vzdialenej) obrazovke.

Instalacia a softver

Hoci ide o jeden zo zakladnych modelov

portfélia spolocnosti Synology, DS223
D |- e - D |- Q - je po softvérovej stranke naozaj skvelo
Bl ], zvladnuty a plne vybaveny kasok. Instalacia
zariadenia je naozaj hrackou a aj manual

Syne Task Backup Task je preto iba par stranok s obrazkami. Po
Eyne files between your compotas and Back up files from your computer to osadeni diskov, zapojeni do siete a zapnuti
Synology Drive Senad in real-tima Synology Dove Serer on 3 cuttomized je zariadenie mozné I']ElJStI na hociktorom
schaduls zariadeni pripojenom na lokalnu siet', a to

navstivenim stranky http:// HYPERLINK
"http:/ /find.synology.com/"find.synology.
com/, pripadne http://synologynas:5000.
Operacny systém, na ktorom funguja
vSetky Synology NAS zariadenia, sa vola
DiskStation Manager (DSM), je mozno
Ha m eSte o Cosi viac prehl'adny a intuitivny, ako

som si pamatal, pricom s jeho pouzivanim
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by nemali mat' problém pouZivatelia
operacnych systémov Windows, MacOS i
ktorejkol'vek z mnohych Linux distribGcii
disponujacich GUI. Pri prvom spusteni
NAS-ka je nutné nainstalovat' samotny
operacny systém a vsetky aktualizacie
plus volitel'né balicky, no pri normalnom
internetovom pripojenti je to otazkou

par minat. Po kratkej chvili je NAS-ko
dostupné 24/7 a frekvenciu kontrolovania
a instalacie aktualizacii je mozné nastavit'
podl'a vlastnych predstav, pripadne

ich aj rovno vypn(t' (¢o neodporicam).
Samozrejmost'ou pri Synology NAS-kach
je dostupnost' dat nielen z domacej siete,
ale po prihlaseni sa do sluzby Synology
QuickConnect mozete domov nahravat'
sUbory priamo z dovolenky alebo pracovnej
cesty. A naopak, dokumenty, fotky a sibory
uz ulozené doma mate dostupné kdekol'vek
na svete, kde je pokrytie internetom.

RAID a d'alSia ochrana dat

NAS zariadenia s( v drvivej vacsine pripadov
kupované za (¢elom chranit' si data, preto
potesi fakt, ze DS223 pojme dva disky.
\/d'aka tomu je mozné ich nastavit' do RAID
1 rezimu, teda na zrkadlenie dat na oba disky
pre ziskanie redundancie v pripade, Ze by sa
jeden z nich poskodil. Samozrejme, je mozné
zvolit' aj RAID O, teda data striping, ked' je
polovica dat ukladana na jeden disk a polovica
na druhy, o sice zvy3i rychlosti, ale v pripade
straty disku sa vSetky data nenavratne

preC. Existujd aj NAS zariadenia s viacerymi
poziciami na disky, kde je mozné premysl‘at’
nad RAID 5, 6 ¢i 10 systémom, no v tomto
pripade som siahol po RAID 1. Gigabitové
LAN pripojenie je obmedzené na maximalne
125 MB/S, takze RAID O by tak ¢i tak nedaval
zmysel, rovnako ako osadzanie rychlych

SSD diskov. Na Synology zariadeniach

je vsak Gzasna nielen jednoduchost’
zalohovania dat, ¢i uz manualneho alebo

automatizovaného za pomoci programu
Synology Drive, pristup k datam z celého
sveta vd'aka Synology QuickConnect, ale aj
moznost' nastavit' synchronizaciu medzi
viacerymi Synology zariadeniami bez
ohl'adu na to, kde na svete sa nachadzaja.

Co to vietko znamena? Ako som na zatiatku
recenzie hovoril, onsite aj offsite zalohovanie
majl svoje vyhody. Rovnako ako maja urcité
vyhody cloudové (loZiska, ale aj obycajny USB
kl'ae. Co viak zobrat' to najlepsie z kazdej
tejto moznosti? Mat' data iba na hardveéri,
ktory vlastnite. Mat' ich nielen u seba, ale
niekde inde, kde by ste o ne neprisli v pripade
straty domova. Mat' moZnost' nastavit'

si automatické zalohovanie vsetkych
dolezitych dat. Mat' vSetky data zaSifrované
a dostupné len cez naozaj bezpetné

kanaly, aj dvojfaktorov( autorizaciu. Toto
vSetko je vd'aka Synology mozné.

Pre jednoduchsiu predstavu nacrtnem
potencialnu situaciu. Kapite si Synology
DS223 a dvojicu Synology HAT3300
diskov. NAS-ko umiestnite u seba doma,
nastavite si bezpecné prihlasovacie Gdaje,
dvojfaktorov( autentifikaciu, automatické
zalohovanie cez Synology Drive a pati sa
vam aj moznost' pristupovat' k datam mimo
domova pomocou Synology QuickConnect.
Casom si viak poviete, Ze vase data nie

s( az tak bezpecné, keby vam napriklad
zaplavy vytopili domov, tak si kipite
d'alSie Synology zariadenie s rovnakym,
vlastnite. Toto zariadenie umiestnite k
vasej rodine alebo naozaj dobrym znamym,
pokojne vymenou za to, Ze si sami budl
moct' zalohovat' data na vase Ulozisko.
Nasledne uz len obe NAS-ka (ale aj tri,
pat' &i sto) prepojite cez Synology Hyper
Backup, nastavite frekvenciu, o presne
sa ma medzi viacerymi NAS zariadeniami
replikovat' a moZete spokojne spavat' s

vedomim, Ze vase data s —mimo pripadne;
totalnej svetovej katastrofy — v bezpedi.

DalSie moznosti
Synology NAS zariadeni

Keby vSak bolo zalohovanie dat jedinym
trikom, ktory majd Synology zariadenia v
rukave, asi by neboli také zaujimavé. Aj toto
zakladné NAS-ko toho zvladne ovel'a viac,
ako je napr. priame prehratie multimédii
na sieti, ¢o sa tyka hudby, fotiek ¢i filmov.
Pre profesionalnejsie zaloZenych majitel'ov
je k dispozicii serverova funkcionalita ako
Git server, SSO, DHSP, DNS &i VPN server

a d'alSie. DS223 je mozné pouzivat' gj
namiesto Microsoft Office — nainstalovanim
aplikacie Synology Office viete jednoducho
vytvarat' a upravovat' dokumenty, tabul'ky
Ci prezentacie doma alebo cez internet a

s ukladanim priamo na NAS-ko. Co som,
samozrejme, musel vyskdsat' pri pisani
tejto recenzie. A €o tak vyuZit' NAS-ko

ako server pre IP kamery pripojené na
lokalnu siet”? Dostupnych programov pre
Synology NAS zariadenia je ovel'a viac,

aj priamo od tejto firmy, ale podporuja aj
open source aplikacie od vymyslu sveta,
takZe to svoje si najde naozaj kazdy.

Zhrnutie

Investicia do NAS zariadenia a diskov mdze
spoCiatku odradit' mnozstvo I'udi, no kto

si raz vysk(sa naozaj dobré NAS rieSenie,
len t'aZko sa ho bude vzdavat'. Ak by som

si to rozratal, tak za naozaj bezpec¢né a
Sifrované (lozisko od spolo¢nosti, ktora sa
zameriava len na zalohovanie dat a nie na
ich predaj, stoji okolo 50 az 100 eur ro¢ne
za 500GB-1TB. Z mojho okolia poznam
viacero I'udi, ktori pouzivaji viac ako 5
rokov staré NAS zariadenia, ktoré uz sice
nezvladnu vSetko mozné, ale zalohovanie
na nich stale funguje bezchybne. Mat'

data stale pod kontrolou, jednoduchost’
pouZzivania, moznost' synchronizovat' data
aj mimo domova a tiez k nim mat' stale
pristup z celého sveta? Par stoviek eur je
podl'a mna mala dan a Synology s modelom
DS223 len dokazuje, preco sU produkty tejto
spolo¢nosti po celom svete tak obl'Ubené.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Synology 270€ (NAS) + 2x130€ (Disky)

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé pouzivatel'ské - nic
rozhranie DSM

+ dostupnost' dat
z celého sveta

+ obstojny hardvér

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

MSI MAG 323UPF

TRIDSATDVA PALCOV ISTOTY

Rok 2023 sa z pohl'adu produkcie
Spickowvych hernych monitorov sistredil na
dve linie. Na jednej strane mali popredni
vyrobcovia obrazoviek nemald snahu
pokracovat' vo vyrobe ¢o najodladenejsich
IPS displejov s vysokym rozliSenim

a dobrou obnovovacou frekvenciou,

ale jednym okom nezabidali lamat'
rekordy a striedat' technoldgie - mali

sme tak moznost' premiérovo vidiet'

540 Hz zobrazovaciu techniku. V tejto
recenzii vam odprezentujem novinku z
prvej opisovanej linie v ramci portfélia
spolo¢nosti MSI, ktora sa mi do riik dostala
spolocne s vjkonny desktopom MAG
Infinite S3 od rovnakého vyrobcu. O fiom
vSak bude rec v separatnom clanku.

\/ pripade monitora MSI MAG 323UPF sa
rozpravame o 32-palcovej LCD obrazovke

s rozlisenim 3840 x 2160 pixelov a s
obnovovacou frekvenciou 160 Hz, to vSetko
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pri odozve 1 ms. Pre koho je opisovany
monitor v cene cca 900 eur uréeny?

Ak dame bokom rekreacné hranie
kombinované s kancelariou (dana
uhlopriecka predsa len mdze pomact' aj pri
prepisovani tabuliek), ostane nam nemene;j
zaujimavy priestor pre profesionalne hranie.

\/ sQvislosti s eSport scénou treba dodat’,
hracov uprednostnujdcich Full HD rozlisenie,
ktorému je tesne v patach pozvol'ny
nastup QHD rozliSenia. NeZ sa preto
dostaneme do nejakého celoplodného
trendu 4K ako Standardu pre hranie, bude
to este dlha cesta. Napriek tomu sa MSI
snazi vysliapat' drahu aj pre narocnych
konzumentov a svojim vernym zakaznikom
prave modelom MAG 323UPF ponika
vyrazny skok v snimkovani a hlavne cielent
spol'ahlivost' za kazdych okolnosti.

y * TOP PRODUKT *

Pretekarsky monitor

Co sa tyka dizajnu, testovany model sa da
opisat' ako charakteristicky MSI profil odliaty
z tvrdeného cierneho plastu, kde sa predny
ramik lemujici obrazovku opat' zmensil. Na
tele monitora isteného oto¢nym ramenom
s vySkovym polohovanim a naklonom sa
nenachadza ziadny RGB prvok, zasadnou
dominantou ostro rezanych hran preto
zostava dobre identifikovatel'ny znak
vyrobcu - logo, ktoré by sa nestratilo ani

na prednej kapote pretekarskeho auta.
Oproti starsim monitorom modelového radu
MAG s0 tu skor mensie dizajnové zmeny,
ktoré vSak umne a cielene zrazaja akysi
pocit prehnanej mohutnosti. Ovladanie
menu zastupuje dobre znamy cerveny
joystick umiestneny tesne za zadnou
hranou pravej strany obrazovky. A ¢o

je napriklad iné oproti identickému, ale
vel'kost'ou obrazovky menSiemu modelu?



:

Tento monitor ma svoje vlastné tlacidlo
urCené pre zapinanie a vypinanie.

V/ ramci konektivity je mozné monitor
prepojit' prostrednictvom dua HDMI (2.1)
vstupov, ale predovSetkym cez DisplayPort
(1.2a) - ¢o sa tyka USB, tak tu mame
dvojicu A verzii a jedno cécko s nabijanim
externého hardvéru pri 90 W vykone. A
teraz uz pod'me hodit' ockom po tom

eSte o kus doélezitejSom hodnotiacom
aspekte, ktorym je kvalita zobrazovania.

Testovana vzorka sa aj cez svojich
tridsat'dva palcov nesnazi o Ziadnu formu
zakrivenia. MSI pomocou PR dokumentov
aj nam, novinarom, jasne prizvukuje, ze
predmetny model vyuZiva technoldgiu
Rapid IPS, ¢o monitoru dava vyborné
pozorovacie uhly, ale predovsetkym
dostatocn( pestrost' farieb a celkovo ich
hutné podanie. Musim povedat', Ze aj

ked' som uz davno naskocil na ten dobre
rozbehnuty vlacik zvany OLED, napriek
tomu dnes dokazem ocenit', ak nejaky IPS
monitor ide na hranu svojich moznosti. No
a presne to MAG 323UPF pini takmer Gplne
do bodky. V zakladnom rezime nastavenia

Ei

je nutné si jednotlivé profily zobrazenia
doladit' podl'a svojich potrieb, v kazdom
pripade v tomto podani nejde o ziadnu
raketov( vedu. Staci trocha sa pohrat' s
0SD rozhranim a najst' pre vase oko ten
idealny recept. V sGvislosti so spominanou
technoldgiou OLED vas vSak, pochopitel'ne,
moze iritovat' vyblednuta cierna, s ktorou si
IPS nema ako poradit'. Hlavnou prednost'ou
v rukach hracov je obnovovacia frekvencia
na Grovni 160 Hz pri 1 ms odozve - v

tomto bode sa nebudem opakovat', ked'ze
dobre viete, aké pozitiva prinasa vyssia
obnovovacia frekvencia najma pri hektickych
akénych videohrach. Pokial' dame nabok
spominand chabost' podania jednotlivych
odtienov tiernej, tak ruku v ruke s tymto
negativom ide aj HDR efekt, ktorého
aktivaciou si totalne zareZete inak dobre
zvladnutd sviezost' hlavnej palety farieb.

Ano, aj tu je zase na stole diskusia o tom, €i
je pre (polo)profesionalnych eSport hracov
nutné mat' pekné farby, ktoré ich vo finale
v kritickom bode mdzu skér vyrusovat'
alebo miast', ale pre mna ako recenzenta
je dblezité samotny hardvér predstavit'
kazdému potencialnemu kupujdcemu.
I'|'|'-.'I.'I|I"|'II
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Pre hracov ako stvoreny

Na zaver uz asi netreba chodit' okolo
hordcej kase, resp. v tomto pripade okolo
shorGceho panelu’. MSI MAG 323UPF

je spol'ahlivy herny monitor s vysokym
rozliSenim a vybornou obnovovacou
frekvenciou, ktory si v ramci pokroku

sice ide tQ skor bezpe€n( cesticku, ale

na konci dfa sa of mdZete plne opriet,,

Ci uz ho budete pouZzivat' na hranie hier,
sledovanie videi, alebo bezn( kancelarsku
pracu. Nech uz som prostrednictvom tohto
panelu spustil akykol'vek herny Zaner,

jeho softvérové rozhranie mi pondklo
dodatognd formu nastavenia a zlepsenia
pouzivatel'ského komfortu a to si k tomu
eSte pridajte tych 32 palcov, Cize dostatocne
vel'ké platno na realizaciu svojich tizob

a planov. Pre kazdého, kto je definitivne
ochotny presedlat' z Full HD rozliSenia a
chce preskotit' rovno do 4K sféry bez toho,
aby nejako zasadne tratil na obnovovacej
frekvencii, je uvedena testovacia vzorka
rozhodne vhodnym adeptom na kdpu.
Jedinou nevyhodou sa tak zase raz ukazuje
HDR efekt a isté limity IPS technologie, co
je vdak v zmysle komplexnosti moznosti
tohto monitora ocakavanou prekazkou.

Verdikt

MSI tymto modelom tlaci na limity
IPS obrazovky a ponika vyvazeného
pomocnika do rak profesionalov

aj nadsenych amatérov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 900€

PLUSY A MINUSY:
+ Vykon - HDR 600
+ Dizajn - Limity IPS
+ 32 palcov pri

4K a 160 Hz

+ Variabilita stojanu

HODNOTENIE:

* & & K 77
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RECENZIA

HARDWARE

GIGABYTE Radeon RX 7800 XT GAMING OC 16G

SCHOPNA KARTA OD CERVENEHO TIMU VO FESNOM ORANZOVOM PREVEDENI

Je to uz peknych par rokov, co som
fungoval na stolnom pocitaci s grafickou
kartou od spolo¢nosti AMD. A eSte viac
rokov ubehlo, odkedy som karty od AMD
3j oficialne testoval. To, samozrejme,
neznamena, Zze by som bol fanboyom
konkurencie, len sa moja situacia vzdy
vyvrbila tak, ze graficki stranku méjho
hrania zaobstaravali karty tradicne spajané
so zelenou farbou. To sa vSak teraz meni,
ked'Ze do redakcie pristali rovno dve nové
karty od AMD - Radeon RX 7800 XT 16G a
RX 7700 XT 12G, obe v prevedeni Gaming
OC od spolocnosti Gigabyte. Na druhi
menovani sa pozrieme neskor, teraz

je hlavnou hviezdou vecera GIGABYTE
Radeon RX 7800 XT GAMING OC 16G.

Pokial' ma pamat' neklame, tak moje
fungovanie na AMD kartach bolo vzdy
viac-menej bezproblémové. Jeden z prvych
vykonnejsich, takpovediac az hernych
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desktopov disponoval na ta dobu fajn
modelom Radeon HD 6800 (ako tie roky
rychlo bezia) a AMD vzdy vedelo potesit'
dobrym pomerom ceny a vykonu, napriklad
so stale funkZnou legendou RX 580 8G.
Casy sa véak menia a hoci AMD stale
ponika modely s nizSimi cenovkami a eSte
stale nepredbehlo konkurenciu v surovom
vykone, aspon jej Sliape na paty. Model

RX 7800 XT nepatri medzi GpIna spicku,

no ani tak nie je naceneny a rozumnym
hraom vie poskytnat' plnohodnotny
herny zazitok aj vo vyssich rozlieniach
bez toho, aby museli predavat' I'advinu.

Obal a jeho obsah

Krabica, v ktorej je karta GIGABYTE Radeon
RX 7800 XT GAMING OC 16G dodavana,
vobec nie je mala. Ako asi kazda vykonnejsia
graficka karta poslednych generacii, 3j tato
musi ponikat' dostato¢né chladenie, no,
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nast'astie, jej rozmery nie st nafiknuté

az tak, aby sa nezmestila do beznych
pocitacovych skriniek, ako je to v pripade
niektorych konkurenénych modelov. V
prevazne Ciernej Skatuli s prvkami AMD
Cervenej a futuristicky vyzerajdcim robotom
na prednej strane sa ukryva fesna karta,
ktora je chranena tradi¢ne makkou penou

a antistatickym plastovym obalom. Na
zadnej strane balenia sa nachadza par
zakladnych informacit o funkcionalite karty,
pouziti Windforce ventilatorov a vel'kosti
VRAM, ktora je vel'mi prijemnych 16 GB.
Okrem karty a pamfletu na rychlu instalaciu
sa vnatri balenia nenachadza nic d'alSie.

Prvé dojmy a spracovanie

Gigabyte ponika grafické karty v prevedeni
Gaming OC uZ roky rokdce a do tejto
skupiny patria ako cenovo nenarocné,

no vykonom slabsie kasky, ale aj takmer



Gplna Spicka. Oznacenie OC, samozrejme,
znamena o Cosi vySSie takty oproti zakladu,
ktory v AMD nastavili a tym padom mozno
aj par FPS navyse. Po stranke vyzoru

sa tato grafika nema za ¢o hanbit'.

Trojica Ciernych ventilatorov so striebornym
stredom a logom GIGABYTE v strede, ktora
je zasadena do Cierneho tela zdobeného
striebornymi detailmi a kovovym
backplatom, si svoje miesto najde ako v
starej skrinke z roku 2010, tak aj v najnovsej
monstruozite z temperovaného skla. Vel'mi
ma tesi, ze v AMD ostali verni osved¢enému
systému 8 PIN napajania (v tomto

pripade 2x8PIN) a nevymysl'ajl Ziadne
proprietarne konektory, ktoré by pri menej
ako optimalnej inStalacii hrozili poziarom.

Hardvér a softver

VSetky grafické karty Radeon RX 7800

XT sU postavené na architektire RDNA
3.0 a graficky Cip samotnych kariet nesie
oznacenie Navi 32. Toto spojenie znamena
5 nm TSMC FinFET proces vyroby, 3840
shading units, 240 TMUs, 96 ROPs, 60
compute units, 60 RT jadier a 16 GB
GDDR6 VRAM s 256 bit mostikom.

RX 7800 XT pon(ka teoreticky vykon

37,32 TFLOP, €o je oproti 29,15 TFLOP
pontkanych priamou cenovou konkurenciou
v podani Nvidia RTX 4070 Gctyhodné,

no v realnom svete nejde az o taky
priepastny rozdiel. Ako neskdr ukazu

testy, rozdiel tam je, ale nie viac ako 20%,
ako by indikoval teoreticky vykon.

Po stranke softvéruy, resp. funkcionality

kariet a smerovania herného dizajnu sa
uz dlhsie vedie debata. Na jednej strane
s( zastancovia traditného zobrazovania
pomocou rasterizacie, na druhej zas

GIGABYTE

milovnici ray-tracingu. Zdalo sa, Zze AMD
bolo par rokov mierne zaskocené, ked' s
touto funkcionalitou prisla konkurencia,
no moderné Radeon karty uz maji aj
nativnu podporu ray-tracingu a v par
veciach Cerveny tim dizajnérov dokonca
prekonava tych z toho zeleného.

Na mysli mam najma open-source
funkcionalitu ako FSR 3, ktora za pomoci
strojového ucenia dokaze generovat'
.chybajdce’ snimky obrazovky ¢i na monitor
vykreslit' obraz, ktory sa ponasa na vyssie
rozliSenie bez toho, aby ho naozaj musela
renderovat'. Aj vd'aka tomu je boj vo vySsej
strednej triede, po ktorej siaha asi vacsina
hracov i profesionalov, tak vyhroteny.

Gigabyte k svojim produktom na svojej
stranke bezne pon(ka viacero zaujimavych
programov a tato karta nie je vynimkou.
Okrem beznych driverov je vsak v ponuke

iba Gigabyte Control Center (GCC), ¢ize
aplikacia, ktora pod svoje kridla berie vSetky
doterajsSie Gigabyte a Aorus utility. Jev

nej mozné kartu nielen monitorovat', ale

aj mierne taktovat', menit' podsvietenie

¢i nastavovat' krivky ventilatorov.

Testovanie

Za (c€elom testovania bola karta osadena
do mati¢nej dosky Aorus X570 Master spolu
s procesorom AMD Ryzen 7 5700G a 32 GB
DDR4 3733 MHz RAM. Hry boli testované

s kartou v zakladnych nastaveniach s
automatickym boost taktom. Vsetky tituly
boli testované v rozliseni 1080P a 1440P.

Zhrnutie

Je to sice smutné, no zlata stredna cesta
pre hra¢ov momentalne znamena karty
iba zatinajlce na cenovke 500 eur. Pri
vykonnejsich verziach s lepsim chladenim
a tovarenskym pretaktovanim aj viac. Co
ale az tak smutné nie je, to je obstojny
vykon, ktory GIGABYTE Radeon RX 7800
XT GAMING OC 16G ponika, vcelku
kvalitné prevedenie, (¢inné chladenie

a tiez dostatocna kapacita VRAM, aby
bola karta pouzitel'na aj o par rokov.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 560€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné teploty - ni¢ podstatné
+ stabilné takty

+ moderny dizajn

+ ticha aj pod zat'azou

+16GB VRAM

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

TP-Link VIGI C540

POSTRAZI AJ PSI HOTEL

Pri testovani kamier sa ja osobne snazim
spajat' prijemné s uzito¢nym, preto som uz
upustil od inStalovania samotnych vzoriek
do vlastného osobného priestoru a skor
ich ponikam na vyuZzitie v okoli svojej
socialnej bubliny. Predsa len, aj ja uz som
za tie roky recenzovania rézneho hardvéru
jemne deformovany pracou, z tohto dévodu
je niekedy osviezenim nechat' zbierat'
skisenosti samotnych zakaznikov a tie

si nasledne previest' cez svoju overend
metodiku aj s patricngym vyhodnotenim.
Presne to som spravil aj s novou siet'ovou
kamerou od TP-Link, ktorej prirodzenym
prostredim je exteriér. Ked'Ze moji blizky
priatelia uz nejaky ten ¢as prevadzkuja

psi hotel, rozhodol som sa, Ze model VIGI
C540 otestujem priamo v ich firme.

Kamera TP-Link VIGI C540 ma mnoho
prednosti, okrem jej schopnosti
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odolavat' nepriaznivému pocasiu (IP66)
sa medzi to hlavné z nich radi prenos/
zaznam obrazu vo vysokom rozliSeni

(4 MP) a jednak aj Siroka variabilita
automatického pohybu. Jej cena sauz v
Case vydania pohybovala tesne za hranicou
sto eur, ¢o je rozhodne aj voci konkurencii
rozumna suma, avsak pred jej kdpou si
treba ujasnit' niekol'ko zasadnych veci. Ak
nemate moznost' do priestoru umiestnenia
kamery dotiahnut' kabelaz, ¢i uz LAN alebo
DC, nema pre vas dany model Ziadnu cenu.

Skor vam odpord¢am plne bezkablové
varianty, ktoré ma firma TP-Link vo
svojom portfaliu. Ovel'a viac by som tento
produkt odporGcal v ramci zakdpenia
viacerych kamier napojenych na rekordér
NVR, &ize na spravu vel'kych objektov s
bezpetnym ukladanim dat a prehl'adnym

monitorovanim, napriklad zo strany SBS
sluzby. Pre zakladn( funkénost' modelu
(540 je vSak dostacujlce zapojenie do
elektrickej siete (pozor, adaptér v balent
kamery by ste hl'adali len marne, ¢o podl'a
mna prvé vyrazné minus) a jednako tak
prepojenie s routerom cez uz spominany
LAN kabel (ani ten v baleni nenajdete,

ale to zase nie je taky zasadny problém a
ked'Ze vyrobca nemdze vediet', kam presne
si kameru budete umiestnovat, tak je
dana absencia vlastne logicka). Akonahle
splnite dve uvedené podmienky zapojenia,
samotna sprava kamery sa da realizovat'
cez pomerne slusne fungujdcu aplikaciu,

o ktorej moZnostiach eSte bude rec.

V/ baleni je toho malo

\/ krabici okrem samotnej kamery najdete
aspon hmozdinky a skrutky pre uchytenie



do steny alebo dreva. Musim ocenit'
dizajn samotnej konzoly, ktora pontka
dostatocne sSirokd skalu variability pohybu
kamery a sG¢asne viacero spdsobov
pevného uchytenia v priestore.

Akonahle sme si v naSom testovacom
prostredi plnom brechotu nasli ten
idealny vychodiskovy bod umiestnenia,
uchytenie bolo uz len otazkou niekol'kych
vrtov - kabelaz chrani Specialna svorka,
do ktorej by nemala za ziadnych
okolnosti preniknat' vihkost'.

Sparovanie kamery s aplikaciou prebehlo
rovnako rychlo a hoci by som si osobne
vedel predstavit' ovel'a sviznejSie reakcie
na zmeny nastavenia manualneho

polohovania snimacej ¢asti, nepovazuje sa
to za nejak( trestuhodnd latenciu, ktora

by vam dlhodobo mala pit' krv. Pokial' ste
nikdy nenabrali skdsenosti s nastavovanim
niecoho takéhoto, jednoduché softvérové
indicie vam pom&Zzu sa rychlo zorientovat'
a zadefinovat' si pre vas idealne parametre.
(540 zvlada reagovat' na zmeny vo svojom
zornom uhle, hlasit' pripadnd manipulaciu
s jednotkou, posielat' vystrazné alarmy na
zadané zény a v neposlednom rade ukladat'
zaznamy na micro SD kartu, ktorej slot sa
nachadza v tele samotnej kamery. Inak je
mozné zaznamy prenasat’ a archivovat'

aj v mobilnom teleféne & tablete.

Rotacia prebieha v rozmedzi 0 az 350
stupriov a naklon od O po 120 stupniov.

\/ tomto rozsahu a v kombinacii s
dostato¢nou ostrost'ou zaznamov (&

Mpx vo farebnom rezime aj v ramci
noc¢ného modusu serviruje nadstandardné
rozliSenie 2560 x 1440 px, do toho si eSte
zaratajte inteligentné prisvietenie cez

IR) sa pre vas tato kamera moze stat'
skutone nenahraditel'nym pomocnikom
vo vasej firme alebo domacnosti.

Inteligentnou analyzou kamera zvlada
rozpoznavat' jednotlivé objekty od I'udi
cez zvierata az po vozidla a vd'aka dobre
zadefinovanom filtri upozorneni vas tak
vdbec nemusi zaplavovat' nechcenym
spamom. VVel'k( vyhodu ma funkcia
obojstrannej komunikacie, kedy si uzZivatel'
s pristupom do aplikacie TP-Linku moze
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prostrednictvom reproduktoru a mikrofénu
kamery vymienat' informacie napriklad so
zvieratkami ubytovanymi v psom hoteli.

Jednotka je navyse vybavena LED
svetlom a rovnako tak hlasnym alarmom,
¢o vam pri zadefinovany Specifickych

zOon v jej rozhl'ade umozni odradit'
pripadnych votrelcov, zlodejov alebo inych
narusitel'ov zadefinovaného priestoru.

Mimo vyuZzitia v hoteloch pre psov je
testovana vzorka schopna sa uplatnit'

na firemnych parkoviskach, v zahradach
pInych €erstvého ovocia alebo priamo pred
vchodom do vasho rodinného domu.
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Redukuje nechceny
Sum obrazu

Trojmesacné testovanie kamery v mozno
trocha netradi¢nom prostredi psieho hotela
na Zahori by som zhrnul nasledovne. Maji
priatelia, ktorym tymto chcem pod'akovat'
za moznost' umiestnenia vzorky do

ich firmy, boli v kone¢nom doésledku s
kamerou spokojni. Napokon ju maju stale
nainstalovand a nechc( sa jej vzdat'. Ich
opakované namietky na margo kvality
kamery sa tykali niekedy az prehnane
oneskorenej reakcie prenosu informacie
medzi aplikaciu a jednotkou, do ¢oho by
som ja, z pozicie toho skisenejSieho, rad

vlozil informaciu, Ze v tejto cenovej relacii

je nejaka ta latencia plne o¢akavana.

Inak kameru zhodnotili ako spol'ahlivého
pomocnika pri identifikacii prichadzajicich
zakaznikov a v neposlednom rade aj strazcu
ubytovanych psov, ktori sa ¢asto vedia
premenit' na majstrov Gtekov. Prave vd'aka
schopnosti kamery TP-Link VIGI C540 boli
vSak vSetky Gteky patritne zdokumentované
a urcite vas potesi informacia, ze ziadny z
ubytovanych sa nedostal d'alej nez po prva
bezpefnostn( branu. A tu by sme to, v takto
pozitivnom a pre vzorku aj v dobrom duchu,
mohli celé ukontit'. Vonkajsia IP kamera
VIGI C540, ktorej spravu viete realizovat' cez
mobilny telefén, dokaze ochranit' majetok
rozneho druhu, a to aj za nepriaznivych
poveternostnych podmienok. Je vybavena
hromadou uzito¢nych funkcii a ak by bol

v baleni pritomny aj DC adaptér, finalne
hodnotenie by dosiahlo maximalnu Groven.

Verdikt

Spol'ahlivy pomocnik do
firiem a domacnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Spol'ahlivost' -V baleni chyba
+ Odolnost' DC adaptér
+ Kvalita zaznamov
+ Obojstranna
komunikacia

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

TP-Link Tapo RV30

VYLOZIT SI NOHY A NECHAT ZA SEBA PRACOVAT ROBOTA

Poriadok a Cistota - zaklad spravneho
Zivota. Osobne som sa touto mantrou az
tak casto neriadil. Ako diet'a a tinedzer som
sa identifikoval skor ako dezorganizovany
intelektual, ktorj mal vzdy vo svojom
neporiadku aky-taky prehl'ad. A ¢o som
sa v skorom Zivote nenaucil, som ani v
dospelosti vel'mi nehl'adal. Zmeny vSak
prisli, ked' sa v mojom brlohu nastalo
usadila osoba neznejSieho pohlavia, ktora
ma na poriadok diametralne iné nazory
ako ja. Zmena je teda Zivot a musel som
si vStepovat', Ze veci sa odkladajd na to
“spravne” miesto, prach je nepriatel' a
dlazku vraj treba aj mopovat'. Kebyze

uz davnejsSie viem o tom, aké Sikovné si
robotické vysavace, mozno by v mojom
vzt'ahu bolo ovel'a menej prisnych
pohl'adov. Pruykrat som sa vsak ku
vyskasaniu robotického vysavaca dostal
az teraz, vd'aka spolocnosti TP-Link a ich
modelu RV30.

46 | Generation

TP-Link ma toho v ponuke naozaj
prekvapivo vel'a. Spolo¢nost', ktord som
dlhé roky registroval ako vyrobcu siet'ovych
prvkov, zrazu pontka takmer vsetko

pre inteligentné domacnosti, od svetiel

a zasuviek, cez kamery a senzory az po
spominané robotické vysavace. Na to sa
vlastne ocividne odvolava aj nazov modelu
RV30, ¢ize Robot Vacuum/Roboticky
\lysavac 30. A vd'aka tomu, ze v TP-Linku
zacali najprv so siet'ovymi prvkami ako
routermi, neskdr pridali jednoduché smart
zariadenia ako svetla a zasuvky, a az nie
tak davno pridali do ponuky aj kamery a
robotické vysavace, mali Sancu vybudovat'
svoj ekosystém tak, Ze naozaj funguje.
Nemyslim tym len kompatibilitu hardvéru,
ale hlavne softvérové prepojenie medzi
vSetkymi produktami. Osobne uz dlhSie
pouzivam LED pasiky, ktoré mozem
jednoducho ovladat' za pomoci aplikacie

a uz len tento zlepSovak, vd'aka ktorému

napriklad pred spanim nemusim vstavat' z
postele a zhasinat' svetlo, zmenil mgj Zivot
k lepsiemu. Co ale taky roboticky vysavac?

Obal a jeho obsah

TP-Link Tapo CS30 dorazil dvojnasobne
chraneny. Oby€ajna karténova krabica v
sebe ukryvala d'alSiu, uz laden( do tradicne
modro-bieleho kabatu s vyobrazenim
produktu na prednej strane a informacii
na ostatnych stranach balenia. \/nGtri
balenia s eSte d'alSie karténové formy,
ktoré zabranujd celému produktu a jeho
prisludenstvu v nechcenom pohybe, takze
verim, Ze vSetky Tapo RV30 dorucované
postou dorazia v neposkodenom stave,
pokial' si s nimi samozrejme kuriéri po
ceste nezahraja futbal. Okrem robota sa v
baleni nachadzaji brozarky s manualom
a informaciami, dva trojcipe zmetaky, dva
HEPA filtre aj dva mopy, ktoré je na robot



mozné pripevnit' skrz zabudovanym systém
suchého zipsu, a tieZ nabijacia stanica.

Prvé dojmy, spracovanie
a prvotna instalacia

Samotny robot ma prekvapil svojou
vahou, ¢o vSak dava zmysel, ked'ze

ide o vcelku komplikované zariadenie
schopné nielen vysavat' a zameta