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EDITORIAL

H Rozlietany ako jesenny Sarkan

Zatnem zase s nabehom na kli$é o nezastavitel'nej rieke zvanej CAS.
Neskutocne to leti, vSak? Moje konceky prstov si este teraz Zivo
spominajd, ako udierali do januarovych ténov tohtorotného prvého
Cisla Generation a uz tu mame predposledny prihovor patriaci
identickému kalendaru. Ano, Filip, ako vidis, ¢as leti. A vlastne aj

Filip, ruka v ruke s naSou terénnou pracou, v poslednych tyzdnoch
nalietal tisicky kilometrov, aby vam priniesol zaujimavé reportaze
spoza hranic Slovenska. ESte nez ma v bielom, tesnom svetri odvezQ

za to, Ze o sebe rozpravam v tretej osobe, rychlo prejdem k veci.

SpoloCnost' Huawei nas pozvala na otvorenie unikatneho laboratéria
v hlavnom meste Finska, o je jeden z ¢lankov, ktoré si budete moct'
preCitat' na nasledujacich strankach. Nechcem v tomto smere nejako
predbiehat’, kazdopadne, ak vas vzdy zaujimalo, ako sa vlastne
realizuje vyskum a vyvoj novych funkcii pre inteligentné hodinky,
uvedena reportaz by vas v tomto smere mohla naplnit' dostatkom
zaujimavych informaci.

Okrem toho, Ze som si uzival hamburger z losa a nakrical spotenych
olympijskych Sportovcov s Huawei hodinkami, s rovnakym nadsenim
som prijal definitivne ukoncenie sagy pohltenia Activision Blizzard

zo strany Microsoftu — saga dlha dva roky, pIna sidnych t'ahanic,
prepisovani zmlav, pinych popolnikov a obhajob pred regulacnymi
Gradmi, tak doznala svojho konca. Co to znamena pre herny biznis
ako taky nateraz necham v rovine (vah, kazdopadne, predmetna

a svojou sumou rekordna akvizicia je jednym z medznikov v ramci
interaktivnej zabavy, ktorej dopady mdZeme realne pocitit'

az o dekadu, &i viac rokov.

Nasledujace stranky novembrového &isla vasho obl'Gbeného magazinu
vsak nemusia na svoju premiéru ¢akat' az tak dlho, ked'ze uz teraz
zvladnu pontknut' ovel'a viac, nez som nacrtol vySSie a tentokrat
sme tam okrem hier a hardvéru vSeobecne nemalou mierou

natlacili aj dianie na platnach slovenskych kin. Preto nebudem d'alej
zdrzovat' a rovno vas odkazem klikn(t' na pravy roh obrazoviek.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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Prichadza Canon ZIMNY CASHBACK,
ktory ti vytrie zrak!

— ﬂ-

Ak patris medzi tych, ktori radi vyckavaja,
tak si sa zrejme dockal Canon cashbacku,
ktory predci vSetky tvoje ocakavania!
Vd'aka aktualnej promoakcii ZIMNY
CASHBACK si mdzes vybrat' svoju
vysnivan( zrkadlovku, objektiv alebo
mini foto tlaciaren a usSetrit' pritom
niekol'ko stoviek eur. Tak nevahaj,
zaostri na svoj vysnivany produkt a
pridaj sa do komunity Canon srdciarov!
Vsetky ddlezité informacie najdes na
www.canon.sk/zimnycashback alebo u

autorizovanych predajcoch znacky Canon.

Akcia potrva od 16.10.2023 do
31.1.2024. Zakapeny produkt si
mozes zaregistrovat' do 29.2.2024.

Budicnost' sii bezzrkadlovky

Posledné roky sa nesl na vinach
systému EOS R! Ak t'a doteraz tato vina
nepohltila, tak tentokrat sa jej zrejme
nevyhnes. Systém EQS R t'azi z viac

ako troch desat'roCi inovacii radu EOS a
prinasa revoluény bajonet RF, ktory nielen
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podpori tvoju kreativitu, ale aj pontkne
dynamickejSie moznosti ako zachytit'
¢aro momentu. Ak poskul'ujes skdr po
APSC snimadi, tak na vyber mas z Canon
EOS R50,R10 a R7. V pripade, ze mas
namierené rovno na fullframe, tak potom
trojica R6 Mark Il, R5 a R3 predstavuje
nekompromisnid kombinaciu optickej,

mechanickej a elektronickej dokonalosti,
ktorej vysledkom je rychle automatické
zaostrovanie, bleskova komunikacia medzi
fotoaparatom a objektivom, ¢i interna
stabilizacia. NezaleZi teda, i si zaCiatocnik,
hobby fotograf alebo profesional, z tejto
ponuky si vyberie skutocne kazdy A
nezabudni doplnit' svoje nové telo o niektory




z 23 inovativnych objektivov RF, ktoré s
scast'ou zimného cashbacku a vd'aka
ktorému budes mat' v ruke kombinaciu, s
ktorou ti uZ neujde Ziaden ddlezity moment.

CASHBACK:

EOS R50 30 EUR

EOS R10 30 EUR

EOS R7 100 EUR

EOS R6 Mark Il 200 EUR

EOS R5 500 EUR

EOS R3 700 EUR

RF objektivy 25-250EUR

PowerShot do kazdej rodiny!

Tentokrat sice v cashbacku nenajdes
Ziaden kompaktny fotoaparat zo série

G, ale tesit' sa mozesS na posledné
novinky radu PowerShot, ktoré aj napriek
kompaktnym rozmerom prekonaj(

tvoje otakavania. Sportovych fandsikov,
Ci pozorovatel'ov divokej zvery oslovi
extrémne spratny monokularny fotoaparat
PowerShot ZOOM. Rodiny a I'udia baziaci
po smart zariadeniach by mali siahnut'
po fotoaparate PowerShot PX, ktory staci
polozit' na stdl a on si uz samostatne
poradi s videom a fotografiami z

rodinnej oslavy alebo vecernej party s
kamaratmi. A najma vlogerov a vasnivych
cestovatel'ov, ktori si zo svojich ciest
robia zaznam, urcite potesi kompaktna
vlogovacia kamera PowerShot V10.

CASHBACK:

PowerShot ZOOM 50 EUR
PowerShot PX 50 EUR
PowerShot V10 80 EUR

Odfot' a vytlac!

Neduhom poslednych rokov je definitivne
uchovavanie fotografif len v digitalnom
prostredi, ku ktorym sa mnohokrat uz

nevraciame. Idealnym spomienkovym
nosicom sU prave vytlacené fotografie,
idealne také, ktoré si zachovajl svoje
farby aj desiatky rokov. Prave to ponika
mini foto tlaciaren Canon SELPHY
Square QX10. Obohat' svoj dennik o
spomienky v podobe malych fotografii!

CASHBACK:

SELPHY Square QX10 I 30 EUR

Generation | 5



TRENDY

TEMA

Huawei otvoril vo Finsku unikatne laboratorium

Dnes sii uz inteligentné hodinky beznou
shcast'ou nasich Zivotov, a tak ako sa ich
klasicka forma kedysi kupovala s prostym
ciel'om neustaleho ukazovania ¢asu, v
stcasnych hodinkach je skryty ovel'a

.....

sa s nastupom modernych technoldgii
priblizil v ramci vyuzitel'nosti ku skutoénym
medicinskym pomdckam, metaforicky
povedané, skor je to vidina pomyselnej
siluety. Prave ten razantny progres je jednym
z dévodov, preco si nositel'na elektronika

v sicasnosti nasla miesto aj u menej
technicky zdatnych konzumentov. Jeden
thizi po neustalom monitorovani svojho
spanku, iny potrebuje pravidelne merat'

tlak alebo pomahat' s cvi€enim rézneho
druhu. Spolo€nym menovatel'om je snaha

o prevenciu v zmysle zdravia a siicasne
rovnako dolezita motivacia a mapovanie
vsetkych fyzickych vjkonov, ktoré pocas dina
vykonavame. Napadlo vam niekedy, ako
vlastne vznika softvér schopny vsetkych
tych zazrakov, ¢o vase naramkové hodinky

s displejom dokazu? Spolo¢nost' Huawei v
shicasnosti patri medzi absolGtnu Spicku v
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zmysle nositel'nej elektroniky a do vyvoja
a vyskumu inteligentnych hodiniek rocne
investuje obrovské sumy pefnazi v snahe
pribliZit' sa novym mil'nikom a poskytnat'
svojim vernym zakaznikom nieco, €o im
konkurencia nedokaze poniknut'. V tejto
sivislosti aktualne v hlavnhom meste
Finska otvoril Huawei svoje unikatne a v
Eurdpe vobec prvé laboratérium zamerané

e

-

K

na vyskum zdravia a fitnesu, do ktorého
sme dostali exkluzivnu pozvanku.

Ked' sa zacne hovorit' o laboratériach v
vybavi zamracenych I'udi v bielych plast'och,
ktori od rana do velera 5trngajl so
skimavkami a umyvajd pipety, zatial' ¢o

im na pozadi blika nemoderny monitor od

—




PC. V pripade spominaného laboratéria v
Helsinkach je tato predstava Gplne mylna,

¢o som mal moznost' vidiet' na vlastné oti.
Huawei si na ploche s rozlohou takmer 1

000 metrov Stvorcovych Géelovo rozmiestnil
Specialne upravené sekcie, ktoré s vybavené
najmodernejSim testovacim zariadenim, tak
aby mohol precizne zbierat' data o dvadsiatke
Sportovych aktivit. Hlavngm bodom je,
samozrejme, vyskum. Algoritmy v aplikaciach
testované scenarmi v realnom zivote, s
ddérazom na detekciu a overovanie vstupnych
Gdajov podl'a najnovsich vyskumnych
Standardov - skratene povedané; pot

a slzy cenami ovencenych Sportovcov
zhromazd'ované do digitalneho lieviku s
ciel'om posundt' kvalitu monitorovania
Sportovych vwkonov na d'alSiu Groven.
Monitoruje sa viac ako 200 fyziologickych

a biomechanickych ukazovatel'ov. Medzi 5
hlavnych oblasti patri bazén s protipridom,

lyZiarsky simulator, multifunkény
beZecky pas, pristrojovy bezecky pas
a otvorena telocvi¢fa pozostavajica z
roznych kardiovaskularnych cviceni.

Spolognost' Huawei vybudovala vlastny
bazén s protipridom na zaklade
profesionalnych noriem, vd'aka comu

sa da presne posUdit' realny plavecky
vykon. Bazén je vybaveny dynamickymi
vodnymi tryskami, ktoré dokazu vytvorit'
regulovatel'ny prdd s prietokom az

350 m3/hod. a okrem iného umoznuja
Gpravu teploty a celkovd kvalitu vody.

Ked'Ze lyzovanie je stale jednym

z najpopularnejsich Sportov, celé
laboratérium integruje lyZiarsky trenazér
s nastavitel'nou rychlost'ou, sklonom

a interaktivnymi trat'ami a brankami.
Predmetna rampa je vybavena snimacmi,

ktoré monitorujd rychlost', polohu, uhol
sklonu, sily a Gdaje o vykone pouzivatel'a.

Co tu mame d'alej? Multifunkény trenazér
dokaze testovat' beh, cyklistiku, preteky
na voziku a to vSetko s nastavitel'nou
rychlost'ou do pat'desiat kilometrov za
hodinu. Bezecky pas dokaze dokonca
importovat' idaje GPX zo zariadeni GPS
na simulaciu skutonych terénov a tras,
¢im sa ziskajl realne scenare, ktoré
presnejSie preveria bezecké/cyklistické
zru¢nosti pouzivatel'a. Kamera nasledne
vedecky zist'uje ich vykon a poskytuje
okamzit( spatn( vazbu, ktora umoznuje
zlepSovanie techniky v realnom Case.

\/ smart hodinkach sa buda vyuzivat'
Spickové technoldgie spolocnosti Huawei

na monitorovanie zdravia a kondicie, ktoré
umoznia presné meranie fyziologickych
Udajov. Napriklad vedecky tréningovy model
TruSportsTM dokaze kvantifikovat' bezecké
schopnosti pouZivatel'ov, zaznamenavat' a
analyzovat' tréningové Gdaje, poskytovat'
personalizované navrhy a tréningové plany a
pomahat' pouZivatel'om udrziavat' vedecky
Sport a sGcasne aj zdravy Zivotny Styl.

Z toho, €o som mal moznost' vidiet', a teraz
sa budem zase opakovat', sa Huawei chce
stat' jednym z hlavnych t'ahdnov vo vyvoji
nositel'nych zariadeni vybavenych uzito€nymi
a okolo mediciny kraziacimi funkciami a
prave aktualne otvorené laboratérium v
Helsinkach je toho jasnym dokazom. Co
nam to celé prinesie v budlcnosti, to sa
mo6zeme len domnievat', kazdopadne,
progres a postupné vyuzivanie zbierania
dat spojené so stale rasticou obl'ubou
Huawei hodiniek, toho bud( katalyzatorom.

Filip Vorzacek
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Remaster SaGa_ Frontier 2

Jedna z najunikatnejsich hier (minimalne po
grafickej stranke) vydanych na prvy PlayStation,
sa podl‘a vetkého docka remasterovaného
znovuvydania. Rec je 0 JRPG SaGa Frontier 2,
o ktorej sa zmienil graficky dizajnér na svojom
twitterovom Gcte. Ten sa nechal pocut', ze
jeho skice bud st¢ast'ou SaGa Frontier

2, ktora wyjde buduci rok, avsak nasledne

svoj prispevok zmazal. Podl'a vsetkého asi
predcasne prezradil to, co nemal. O remasteri
tejto klasiky sa hovori prakticky od wydania
remasteru prvého dielu, ktory wySiel pred
dvoma rokmi. Square Enix ma sice pochybn(
povest', €o sa kvalit remasterov ich starych
hier tyka, avsak vylepSena verzia prvého dielu
plati z tohto hl'adiska medzi to najlepsie, a tak
sa tesime. Uz to len chce oficialne ohlasenie.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Remaster Dark Forces

Tak napokon doslo aj na jeden z najlepsich
Doom klonov, legendarny Star Wars: Dark Forces.
Remaster tejto akénej klasiky sivzalo na paskal
Nightdive Studios, ktoré nam prinieslo uz hned'
niekol'ko podarenych remasterov, vratane
fantastického remasteru Shadow Man
Remastered. Dark Forces prinesie wylepSend
grafickd stranku, podporu vysokych rozlisenia
frameratov, pokrocilé metody nasvietenia i nové
grafické efekty. Specialne pre PC pride podpora
mysi, ktora v pdvodnej hre nebola, a ktora tak
doda pavodnej hratel'nosti nowy rozmer. Co

sa hratel'nostityka, ta bude zachovang, avak
zmodernizovana a v niektorych konkrétnych
pripadoch aj upravena. Co to viak znamens,
nevieme a zistime to asi az pri hrani. Hra vyjde
na PC avSetky konzoly 28. februara 2024.

Spirit of the North 2

Naladotvorna akéna adventiira s liSiakom

v hlaunej tilohe sa vracia v priamom pokracovani.
Spirit of the North vysla v roku 2019 ako mala
nenapadna indie hra, ktora v sebe vsak ukryvala
vel'ké srdce a prijemn( hratel'nost’, za €o ju hraci
odmenili kladnym prijatim. \/ tomto chce Spirit

of the North 2 pokracovat'. Hra prinesie viac

toho, ¢o sme uz videli, pricom tentokrat budeme
hl'adat' tajomnych strazcov, aby sme ich wytrhli
spod pazdrov zlého Samana Grimnira, a pritom
nam uz bude tentokrat pomahat' aj havran.

Hra sa bude odohravat' v otvorenom svete
prepchanom do prasknutia tajomnymi zakutiami,
enviromentalnymi hadankamii ¢riepkami lore,
ktoré budeme méct' odhalit'. Nebude chybat' ani
kustomizacia vyzoru liSiaka a odomkynatel'né
skilly, ktoré nam budd napomocné.

....................................................................................................................

Ruku na srdce, €akal niekto po vSetkyjch
informaciach ohl'adom technického stavu

Metal Gear Solid — Master Collection Vol.

1 nieco iné€? No aj tak sme ostali sklamani.
Kolekciu trapia mnohé problémy technického
stavuy, ktorych zoznam je taky dlhy, ze by
zabral cell jednu stranu ¢asopisu.

Problémy sa liSia z platformy na platformu,
no v Gvodzovkach konsenzus je, Ze hry
beZia na vsetkych platformach dost' zle,
obzvlast' prvy diel, ktory bezi len

ako emulovana verzia. Pritomné s
nevysvetlitel'né spomalenia i naopak
zrychlenia, vypadavanie audia a textdr, nizka
kvalita zvuku, nemoznost' nastavenia klaves
¢i chybajace grafické nastavenia vobec (opat'
sa to tyka PC verzie). Za (pIny vysmech sa
da povazovat' to, ze prvy diel beZi len v 240p
a ostatné len v 720p. Konami...
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Babvloq X ohlaseny
N L
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Novou ohlasenou akénou RPG je Babylon X
od Sttidia Mighty Boy Studio. To pozostava

z byvalych vyvojarov stadit ako Flying Wild
Hog (Shadow Warrior), Saber Interactive
(remake KotOR) ¢ Owlcat Games
(Pathfinder). Hra bude mixom zapadného

a vychodného pojatia a tvorcovia uvadzajl
inSpiraciu vo Final Fantasy ¢i hollywoodskych
filmoch. Pribeh nas zavedie do alternativnej
verzie staroveku, v ktorom Babylon a Egypt
zastihne nevidana technologicka revoldcia.
Titul bude obsahovat' akény stibojovy
systém, polootvoreny svet, hlavolamy

i robustny magicky systém. Hlavna Glohu

tu buda zohravat' dve postavy menom
Samson a Leykah, z ktorych obaja bud(
oplyvat' rdznymi schopnost'ami, zbrafami

i Specialnymi gadgetmi. Babylon X pride

na PC a zatial' neohlasené konzoly.

Ale no, este neskacte od radosti. Vazne,
nejde o nic, pre €o by sa malo skakat'

az po plafon. Bethesda sice skutoéne
pripravuje novy The Elder Scrolls, a ten sice
wyjde €o nevidiet', ale asi si na tii hru

po precitani tohto textu uZ ani nespomeniete.
Ide o The Elder Scrolls: Castles, o je titul
ur€eny primarne pre mobilné telefony.

The Elder Scrolls: Castles je v podstate
stredoveko ladeny Fallout Shelter, ¢o sa
grafiky, artStylu i hratel'nosti tyka, a takto

je treba k hre aj pristupovat'. Oficialne este
ale nebolo ohlasené ni¢, ked'ze ide len o leaky
priamo z obchodu Google Play. Ked' si avsak
spomenieme na vSetky spin-offy série, tak
nam neostava nic iné, nez sa jednoducho —
a povieme to na pIné Usta — bat'. ESte teraz
nas totiz po nociach v snoch strasi

The Elder Scrolls: Blades.



Lollipop uz len ako remaster

Tvorcovia zo Stiidia Dragami si asi na seba
vzali aZ prili$ vel'ké sisto, ked'Ze to, co mal
byt' vel'ky remake kultovej akcie Lollipop
Chainsaw, bude nakoniec v Gvodzovkach
uz len remaster. \/ roku 2022 bol ohlaseny
Lolipop Chainsaw RePOP este ako remake,
no po twite prezidenta spolo¢nosti
JoSimiho Jasudu je zrejmé, ze tento ciel

sa tvorcom nepodari naplnit'. A za vsetko
mozu fanGsikovia! Samozrejme, berte

to len s rezervou, ktora avsak vychadza z
realnych faktov. Jasuda totizto vo svojom
tweete napisal, ze rozhodnutie zmenit'
projekt z remaku na remaster ma zaklad v
ohlasoch hratov na tento kedysi planovany
remake. Kto vie, ¢i sa tymto statusom len
tvorcovia nezbavujl svojej viny za to, ze

nie st schopni pripravit' pInohodnotna
prerabku. Hraci nadseni vsak nie sa.

Lords of the Fallen boduje

Q.EN

Restart série Lords of the Fallen s rovnakijm

nazvom prijali kladne kritici i hraci.

Aj ked' sa neda hovorit' o nejakom
premozitel'ovi série Dark Souls ¢i hre
posUvajlcej soulslike Styl akénych RPG

na novl (roven, zda sa, Ze tvorcovia sa
poucili z kritiky ich prvej hry Lords of

the Fallen, ktora vysla este pred takmer

10 rokmi. Tentokrat namiesali ten

kyzeny elixir temnych svetov a narocnej
hratel'nosti s omnoho vac¢sou I'ahkost'ou.
Tvorcovia hry uvadzajd, Zze predaje presiahli
magickd métu 1 miliéna predanych kusov
napriet vetkymi platformami. Co sa
recenzif tyka, Metacritic uvadza ,Generally
Favorable" skore 75/100 z doterajsich

54 recenzii. Hradi na hru nazeraj o nieco
kritickejsie. Aj preto sa hra drZi na hranici
7/10, €o je priemer doterajSich 654 recenzii.

Novy Commandos
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Starym baretom este rozhodne neodzvonilo.
\/ sG¢asnosti sa pripravuje Gplne novy
diel Commandos: Origins, ktory by sa
mal na monitory a obrazovky dostat'
buddci rok, konkrétne na PC, Xbox Series
a PlayStation 5. Hra bude svojimi levelmi
i naplfiou koncipovana tak, aby pdsobila
nostalgicky, no zaroven nepdjde o Ziadny
remake uz videnych misii.

Commandos: Origins sa bude odohravat,
ako inak, pocas druhej svetovej vojny

a prinesie Uplne novy pribeh.

Co sa hratel'nosti tyka, ta bude tvrdou
skiskou pre milovnikov real-timeovych
taktickych hier, pricom dohromady

hra prinesie celkovo desat' map.

Kto vie, ak hra zaboduje, mozno by sme
sa tasom dockali aj nejakej tej expanzie
v podobe jednej ¢i dvoch d'alSich map.

....................................................................................................................
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Po nekonéenijch desiatich rokoch v{jvoja
kedysi singleplayerovej zlozky Star Citizen,
dnes samostatnej singleplayerovej hry
Squadron 42 odohravajiicej sa v univerze
Star Citizen, sa tvorcovia nechavaji

pocut, ze je koniec. Teraz nastava faza
ladenia a odstranovania bugov. Tymto sa
ale aspon jeden aspekt toho najvacsieho
crowdfundingového herného projektu

v dejinach dostava do svojej finalnej etapy.
Stale nevedno, kedy sa tvorcom podari
vyladit' hru natol'ko, aby bola konecne

aj vydana, avsak Séf stadia Chris Roberts
ma na Squadron 42 celkom jasny nazor.
Chris veri, ze sa z hry stane Wing Commander

tejto generacie. To su sice vel'kohubé wyhlasenia,

ale to, Ze to bude vysokorozpottova
kinematicka hra, potvrdzuje aj novy trailer.
Starfield len ticho zavidi.

Ano, ale len pod jednou podmienkou.

Ze na hru tvorcovia dostanii takyj vel'ky
rozpocet ako mal Larian Studios pre vjvoj
Baldur’s Gate 3. To je jedina podmienka
reziséra série Josha Sawyera, ktory by sa
potom do tretieho dielu skvelej CRPG série
aj pustil. Po dvoch izometricky ladenych
(na styl klasik z Infinite Engine) dieloch by
tento tvorca sériu rad posunul o hodny
kus dopredu. A niet sa vébec ¢udovat,
ked'Ze je to prave Baldur’s Gate 3, ktory
prelomil vSetky rekordy aké mohol. A Josh
vidi, ze so spravnym rozpoctom, by bolo
mozné aj takéto hardcore RPG spravit' na
Grovni AAA hier. Tretia Baldurova brana
mala rozpocet cez 100 miliGnov dolarov,

a to pre giganta ako Microsoft, vlastnika
Obsidian Entertainment, urcite nie je vel'ka
poloZka. Tak Ze by niekedy predsa len?

I : .

e -
Cyberjunk, Cybershit, Cyberfuck. A aj takéto
privlastky maval Cyberpunk 2077 po vydani.
Pribeh je dnes samozrejme kazdému
dobre znamy, a tak nebudeme opakovat'
hrdzy, ktoré nam CD Projekt pripravil,
ked' vydaval svoju zatial' posledni hru.
Nast'astie hradii tvorcovia boli trpezlivi a
najnovsi update 2.0 z hry spravil, aj ked'
mozno nie (plne ale stale z vel'kej Casti,
to, ¢o si hradi priali uz pred rokmi. Preto je
treba uZ raz a navzdy zahodit' privlastky a
hru volat' tak ako sa ma — Cyberpunk 2077.
K tomu vyvojari vydali aj prva a poslednd
expanziu Phantom Liberty, ktora sa u
kritikov dockala len slov chvaly. Ked'Ze je
uz hra Gplne dokonceng, stadio chysta
shrnnd ediciu, ktora bude obsahovat'
opatchovand hru spolu s expanziou. Jej
nazov a ani datum vydania nepozname.
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Witchfire

AK STE SIMYSLELI, ZE NADEJNY TITUL WITCHFIRE AKOSI UPADOL DO ZABUDNUTIA, STE NA OMYLE

Ako hrac sa ujmete Glohy kazatel'a,
uznavaného a cirkvou posvateného lovca
carodejnic. Tie, ako inak, privadzaji
I'udstvo na pokraj zaniku. Vasou lohou
bude ziskat' zdanlivo strateny artefakt,
ktory ma moc zvratit' priebeh bitky

proti zlomysel'nym €arodejniciam. Za
tymto Gcelom sa vydavate na opusteny
ostrov, kde sa artefakt nachadza. Najst'
ho vsak nebude vébec I'ahké, pretoze
carodejnica, ktora ovladla ostrov, vas
neustale sleduje a nepretrzite sleduje
kazdy vas krok. A prave v tomto bude sa
pribeh hry Witchfire kon¢i a do popredia
sa dostava hratel'nost’, ¢o je len dobre.

Sialenstvo sa zacina.

Witchfire od prvého momentu vyzera
ako typicka zbesila akcia. Mate pIna
kontrolu nad svojimi pohybmi a ste
odmeneni zabavnymi prestrelkami.
Kratky tutorial vam vSak ukaze, Zze v
hre ide o viac, ako len behat' a hlava-
nehlava striel'at' nepriatel'ov.

Zacinate v schatranom klastore,

ktory slGzi ako zakladna, kde sa
mdzete oboznamit' s hernymi
mechanizmami, varit' elixiry, skimat,
zlepsovat' si statistiky, menit' vybavu
a napokon sa vydat' na dobrodruzstvo.
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Namiesto linearnych Grovni pondka
Witchfire niekol'ko vel'kych map.

Kazda ponltka moznost' stretnit' sa
s nepriatel'mi, vycistit' nepriatel'ské
tabory, zG¢astnit' sa réznych udalost],
znesSkodnit' pasce, najst' korist' a
podobne. Za zabijanie nepriatel'ov

a plnenie ciel'ov ziskavate Witchfire
(akési duse), ktoré mbézete minat'

na vylepsenie Siestich Statistik.

Roguelike
s primesou Dark Souls

Ma to v3ak hacik. Hoci ma Witchfire
vSetky znaky klasickej striel'acky z
pohl'adu prvej osoby, priklana sa skor

k ,roguelike’ aspektu, do ktorého je pre
istotu primiesana aj stipka Dark Souls.
Vzdy, ked' kazatel' na niektorej z map
zomrie, pride o vsetky predmety aj o
dude, ktoré mal pri sebe. Podobne ako v
Soulsborne, aj tu existuje moznost' ziskat'
strateny Witchfire pri d'alSom hrani.

Pri kazdom vyhladeni nepriatel'ského
tabora si mozete vybrat' jeden z dvoch
nahodne hodenych modifikatorov (tzv.
arkan), ako je napriklad zvysena rychlost'
dobijania, zvySena Sanca na kritické
zasahy, Sanca, Ze nepriatelia budd
zhadzovat' lie€ivé elixiry, a d'alSie. Tieto
vylepSenia nie s( trvalé, ale obnovujd

sa pri kazdom spusteni. Na rozdiel od
vacsiny ,roguelike” titulov nie sa v hre
Witchfire nahodne generované mapy.




VSetky sU statické. To vSak neplati pre
umiestnenie predmetov, udalosti, arkan
a poziciu nepriatel'skych taborov.

Vysoka obtiaznost'
s obrovskou hodnotou
pre opakované hranie

Witchfire nie je Ziadna prechadzka
ruzovou zahradou. Prvych niekol'ko hodin
vam da skutocne zabrat'. Vyzbrojeniiba
revolverom sa vydavate do boja a aj ten
najl'ahsi protivnik méze byt smrtel'ne
nebezpecny, ak si nedate pozor.

Aby ste vyrovnali Sance, je tu pre vas
moznost' ziskat' nové zbrane, kdzla,
predmety a modifikatory. Predmety a
zbrane potom mdzete po splneni urcitych
ciel'ov vylepsit' na maximalnu Groven 3,
¢im ziskaja lepSie Statistiky a dokonca

aj Gplne nové schopnosti. Vylepsenia,
ako napriklad zmrazenie nepriatel'ov pri
kritickych zasahoch alebo zachytenie
nepriatel'ov v blizkosti smrti nahodnymi
bleskami, bud( pre vase prezitie

kl'G¢ové. SGcasne mozete vykonavat'
maximalne dva vyskumy a zabijanie
nepriatel'ov urychl'uje ¢as potrebny na
ich dokoncenie. Na rozdiel od arkan sa
tieto vylepSenia trvalé. Aby ste preZili
vyzvy v hre Witchfire, musite dobre
ovladat' zbrane aj kombinacie predmetov.

Zla rovnovaha

Asi najvacsim problémom hry je
momentalne Skalovanie obtiaznosti.

Plati tu staré pravidlo, Zze s vaSou
Grovnou sa zvySuje aj Groven
nepriatel'ov. Za normalnych okolnosti
to nepredstavuje Ziadny problém,
pokial' je postup odmenou.

Witchfire vSak nedava dostatocnu
motivaciu na zvySovanie Grovne, skor od
toho odradza. Namiesto pocitu posilnenia
vam hra dava pocit, Ze hraca tresta tym,
Ze vas bombarduje neprekonatel'nymi
prekazkami pri kazdom zvySovani Grovne.

ZvySenie Statistik nie je dostatocné
na to, aby ospravedInilo zvysena
naro¢nost'. Hra moze tento problém
obist' tym, Ze sa jednoducho oplati
investovat' do vylepSenia Statistik.
Dal&im problémom je vasa vydrz.

Stamina je potrebna na Sprint, beh, skok
a dokonca aj na strel'bu z niektorych
zbranfi. Pri kazdom zasahu stratite ¢ast'
vydrze spolu s HP. Nepriatelia v hre

Witchfire maja vo zvyku vycerpavat'
vasu staminu, ¢im sa vas pohyb vel'mi
spomal'uje. A v tomto bode sa straca
tempo. V hre, v ktorej ide o uhybanie
a vyhybanie sa Gtokom, je nemoZznost'
pohybu tym najhorsim trestom.

V jednej sekunde lezérne bezite k
skupine nepriatel'ov a v d'alSej uz
pomaly krivate a neviete, ¢o sa stalo.
Scenare, v ktorych som sa schovaval
za skaly, aby som mohol striel'at’

na beznych nepriatel'ov, sa vd'aka
Gbytku staminy stavali prilis ¢asto.

Vizual, ktory zaujme

\/ tase, ked' dostavame jeden nevydareny
PC port za druhym, je Witchfire akymsi
malym zazrakom. Hru som vyskdsal

na dvoch zostavach, kde pri RTX 2060
som dosahoval viac ako 60 fps a pri RTX
4080 to lietalo nad 140 fps. Witchfire je
vizualne Gchvatny, ¢o sa tyka grafiky.

Nie som vel'mi prekvapeny, ked'Ze hra
vyuZziva technologiu fotogrametrie

a takmer kazdy vas screenshot

by bol hodny zaramovania.

Vlynikajlce nasvietenie, farebna
Skala, efekty a detailné modely
skuto¢ne navodzujd pocit osamelosti
a hrézy. Po zvukovej stranke

ma hra tiez o ponlknut',

Pochmdarny soundtrack a mnozstvo
zvukovych efektov vzdy vytvoria
strasidelnd, neprijemnd atmosféru,
ktora mi v mnohych dnesnych
hororovych hrach chyba.

Slovo na zaver

Witchfire ma skutocne zaujal, a to je
stale v predbeznom pristupe. Vyvojarov
sice eSte Caka kus prace, ale uz teraz

to vyzera viac nez dobre. Ak zapracuja
hlavne na lepsej rovnovahe a vylepsia
tempo hry, ¢aka nas titul, ktory potesi
nejedného fandsika ,roguelike’ hier.

Jan Schneider
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RECENZIA

RETRO

The Legend Of Zelda: Ocarina Of Time

CAS AKO KL'UC

O case ako o velic¢ine uz toho bolo
popisaného samozrejme kvantum a

ja sam som sotva nejakou kapacitou,
aby som si mohol dovolit' vam k tomu
celému dodavat' nieco nové. Kazdopadne,
z pozicie starniceho ¢loveka, hraca a
scasne hrdého otca si v svislosti s
d'alSim retro ¢lankom dovolim mensSiu
€asov paralelu na interaktivny svet.
Prechadzal som si vSetky mnou

doteraz napisané retro recenzie pre
Generation a uvedomil som si, Ze nam

v zozname chyba jedna zasadna a z
historického pohl'adu aj dost' délezita
hra, kde veli¢ina ¢asu hra vyznamni rolu.
Povieme si teraz preto viac a sii¢asne
zaspominame na piatu cast' kultovej
akcnej adventiry The Legend of Zelda,
ktora v roku 1998 dorazila na systém
Nintendo 64 a behom kratkej doby na
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seba strhla vjznamni pozornost', ktora
v nemalej podobe pretrvava dodnes.

The Legend Of Zelda: Ocarina Of Time je
predovsetkym stale jednou z najlepSie
hodnotenych videohier vSetkych ¢ias — na
Metacritic dostala celkové skore 99 na
zaklade 22 profesionalnych a uznavanych
recenzii. o svetle sG¢asnosti a vyrazného
narastu poctu médii by samozrejme toto
Cislo nebolo tak oslnivé, avdak na to sa
histéria uz zasadne nepyta. DolezitejSie
je, ze hratel'nost'ou ma Ocarina (ako ju
familiarne dnes bezne mozete nazyvat')
stale ¢o povedat' aj teraz, na sklonku
rokov 2023/24. Ako je to mozné?
Odpoved'ou je pretrvavajica snaha firmy
Nintendo vnasat' do svojich exkluzivit
vzdy nie€o nevidané a voci konkurencii
zasadne inovativne. Na tomto AAA

produkcia Nintenda stoji aj v sG¢asnosti
a preto je horcim kandidatom na hru
tohto roka vébec posledny diel série
Zelda, projekt Tears of the Kingdom.

\/ om bola a je Ocarina tak ina a
vynimocna? Shigeru Miyamoto ju vytvoril
v tasovom obdobi, kedy jeho vyvojarska
genialita za€inala naplno objavovat' 3D
rozmer. Klasické plosinovky pre neho

uz neznamenali zasadnd vyzvu a v
momente, ked' Nintendo prislo s novou
generaciou vykonnej platformy schopnej
zobrazovat' plnohodnotny treti rozmer,
Miyamoto po boku kolegov zacal doslova
ulietavat' do novych dimenzif originality.
Pohyb hlavného hrdinu Linka bol silne
podobny s pohybom Super Maria v

ramci jeho launchovej premiéry na

N64 (retro na Super Mario 64 najdete v



starsich &islach nasho magazinu), avsak
spominany elf v zelenej kombinéze
dokazal pochopitel'ne ovel'a viac, nez
nejaky instalatér z Talianska. Link mal
premiérovo pred sebou (na td dobu)
realisticky posobiace kral'ovstvo Hyrule
rozdelené do viacerych rozpravkovych
Casti, kde kazda z nich disponovala
komplexnym dungeonom a kde sa kl'G¢om
v rieSeni prekazok stavali unikatne
zbrane a schopnosti hrdinu samotného.

Okarina, ¢oby typ flauty, je hudobny
nastroj, pomocou ktorého ste v hre

mohli cestovat' v ase a menit' tak

osudy obyvatel'ov kral'ovstva, ale aj

svoju vlastn( minulost'. ESte dnes je pre
mna fascinujlce uvazovat' nad celou

tou prepracovanost'ou level dizajnu,
prispdsobenému prave okarine a jej
funkciam, ktoré, mimochodom, musel
hrac realizovat' pomocou skladania nét
priamo na gamepade. Dedinky plné NPC
postav, rozvrstvené do viacerych ¢asovych
rovin, a to enormné ¢islo puzzle hadaniek,
ktoré bolo nutné pomocou logiky vyriesit',
aby ste sa mohli v pribehu posunat’
d'alej. Pritom na vas nikto zasadne
netladil a ak ste mali pocit, Ze nateraz

na to nemate a chcete skér relaxovat’,

tak vam prisla vhod napriklad atraktivna

minihra chytania ryb (ich spravanie pod
vodnou hladinou je identické ako dnes
vidame v simulatoroch zameranych
Cisto na rybolov, ¢o sa mi zda rovnako
fascinujace). Autori dokazali vSetky tie
zasadné napady z predchadzajlcich ¢asti
zachovat' aj v 3D forme a preto ste sa
mohli napriklad d'alej venovat' patraniu
po tajnych miestnostiach so srdieckami
navysujacimi energiu hrdinu. Nemenej
déleZitou novinkou sa vsak stala aj
moznost' jazdy na Epone, kobylke, ¢o
celkov( atmosféru prestvania sa na
vacsie vzdialenosti eSte o kus umaocnilo.

Verim tomu, Ze ak by ovladac od Nintenda
64 nebol tak revolu¢ny, a to tam neratam
teraz moznost' vibracii ale hlavne stredovy
Gchop s analdégovou packou, tak by ani
celkovy zazitok z hrania The Legend

Of Zelda: Ocarina Of Time nedosahoval
takych vysin. Intuitivnost' v oblasti
vedenia Linka, ¢i moznost' si sekvencne
smerovat' a kedykol'vek zamkndt' pohl'ad
kamery, to vsetko prispelo k vybornému
uzivatel'skému zazitku, na ktorom
Nintendo ostatne stavalo aj v d'alSich
pokracovaniach série. Kazdy jeden
predmet, ¢o Link zobral do rak, mal v
mikrovesmire tejto hry relevantné vyuzitie
a to si hra¢ musel vyskiimat' sam, ¢i uz

na zaklade intuicie alebo rozhovorov.
Pomocou flauty ste dokazali menit' nielen
¢asoveé roviny, ale aj ohybat' pocasie, ¢i sa
teleportovat' — celkovo dvanast' melodii a
dvanast' inych vyuziti. Do toho v3etkého
si eSte treba zapocitat' nemenej kvalitny
scenar ohl'adom snahy Ganandorfa
dokonat' svoj diabolsky plan a absolGtne
Gzasna audiovizualna prezentacia,

na ktord sa prijemne pozera esSte 3aj
dnes, viac nez dve dekady po vydani.

Ocarina of Time sa pocas svojho vyvoja
musela vysporiadat' s niekol'kymi
zasadnymi problémami, no ked'Ze bola od
samotného zaciatku vyvijana ako najvacsi
hit, na v tom case nie zrovna dobre sa
predavajlcu konzolu, Nintendo si nemohlo
dovolit' zlyhanie. Do marketingu preto
natlacilo na td dobu Sialend sumu desat’
miliénov dolarov, o sa im, pochopitel'ne,
hravo vratilo. Recenzenti nenachadzali
chyby a len v zamori si vytvorilo pred-
objednavku viac ako pol miliéna hracov
(za tato cifru sa Ocarina dostala aj do
Guinnessovej knihy rekordov). V pribehu
jedného tyzdna bol predany jeden milién
kusov a z pohl'adu histérie je dnes
hranica predanych kopii nad sedem
miliénov, s tym, Ze ide len o pdvodni
verziu vydan( na Nintendo 64. Neskor

sa projekt dostal v réznych portoch von
aj na d'alsie Nintendo zariadenia, ¢im sa
Cisla dajd eSte viac nafiknut'. Faktom tak
ostava, Ze The Legend Of Zelda: Ocarina
Of Time je skutocne stale vnimana

ako masivny komerény Gspech, ktory s
rovnakym nadsenim podporuje aj laicka
verejnost' a ked' sem-tam na internete
zaziari novy rebricek TOP 100 hier
vSetkych Cias, pravidelne sa umiesthuje
na prvych prieckach. Je to proste kus
interaktivnej histdrie, na ktory nikdy
nezabudneme a o to viac je zaujimavé
dnes citat' rézne nazory odbornikov

na nejednoznacnost' udelenia titulu
.najlepsia Cast' série The Legend of Zelda“.

Verdikt

Jedna z najlepsich hier vietkych Cias.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra Nintendo Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Hratel'nost’ - Ni¢
+ Ovladanie

+ Grafika

+ Zvuk

+ Puzzle

+ Narocnost'

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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The Crew Motorfest

PLNOHODNOTNY NASTUPCA, ALEBO IBA PLAGIATOR INYCH SERIT?

Vo svete pretekarskych hier s
arkadovym modelom ovladania sa za
poslednych 20+ rokov objavilo vel'a
mien. Niektoré tituly sa dostali na
Spicku obl'Gbenosti, ale nemali (zatial')
pokracovanie, podaktoré série zase boli
dlhé roky na vysini, no casom zacali
stagnovat' a uberat' sa smerom, ktory
si pohneval ich skalnych fanisikov.
Existuja vSak aj kisky, ktoré s s
kazdym pokracovanim lepSie a lepsie
a bez ziadnych ocividnych presl'apov.

Ked' v roku 2013 svetlo sveta uzrel trailer
na nov( arkadovicu s nazvom The Crew,
vel'a hrac¢ov (mna nevynimajic) slintalo
nad moznost'ami otvoreného sveta
zasadeného do zmensenej podoby USA.
Samotna hra sice uz tak neohdrila, no

aj vd'aka dlhoro¢nej snahe vyvojarov
prinasajlcich nové DLC a patche bola
schopna vybudovat' si stabilnd zakladfiu
fan@sikov. Ti boli viac ako poteSeni
prichodom pokracovania v podobe The
Crew 2, ktoré hned' na Gvod prinieslo
rad vylepSeni a uspokojilo ich na d'alSich
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par rokov. Teraz tu vSak je The Crew
Motorfest, ktory sa snazi nasledovat'
v Sl'apajach svojich predchodcov, no
zaroven ide trochu odliSnym smerom
a slusne povedané sa inSpiruje
podaktorymi konkurené¢nymi sériami.

Ked' sa povie skvela arkadova
pretekarska hra, mladsim I'ud'om ako
prvy napadne niektory titul zo série
Forza Horizon. Inym, mozno mierne
starsim, zas jeden z dielov Need for
Speed. A niektorym dinosaurom, ako som
ja, pridu na um aj mena ako Burnout,
Juiced, Street Racing Syndicate alebo Test
Drive Unlimited. Kazda z tychto hier i
séril ma svoju identitu, ktor( sice obcas
pozmenila, no ostavala jej verna, aby si
nevyslizila hnev fandsikov. Zmenami
presla aj séria The Crew. Od prvého

dielu, ktory ponukal nelegalne preteky

a policajné nahanacky po statoch USA,
cez The Crew 2, kde sa hrac zrazu ocitol

v prostredi reality TV Sou zameranej na
pretekarov, ale stale sa odohravajlcej v
USA. The Crew Motorfest sa od svojich

.underground” pociatkov vydal eSte
d'alej, ked'Ze sa odohrava na zmensenej
kopii ostrova O'ahu, teda Havaj. Ten

je totiz dejiskom festivalu vitajaceho
vSetkych od adrenalinu zavislych,

vonu spalenych gdm milujdcich a na
vysokooktanovom palive fungujicich
['udi. Nechcem sa v tom vel'mi

Sparat', ale koncept pretekarskeho
festivalu som uz niekde videl.

\/yvazené arkadové ovladanie a
Al v prevedenti slon v porcelane

Tym sa vSak nateraz nebudeme
zaoberat', ked'Ze v pretekarskych tituloch
je dolezita hlavne ta cast', ktora sa
venuje pretekaniu. V tejto hre je mozné
jazdit' nielen v autach, ale dostupné

s( aj lietadld, lode ¢i motorky. Auta

s vSak najcastejSie, preto je skvelou
spravou, ze The Crew Motorfest prisiel

s novym jazdnym modelom a oproti
predoslym dielom je ovladanie aut o
dost' lepSie. Pokial' ste hrali niektory z
poslednych dielov Need for Speed a Forza



Horizon, tak arkadovost' a ovladanie je
tak niekde na polceste medzi oboma
sériami. Niektoré zakruty je rychlejsie
prejst' zatiahnutim ruénej a nasledne
pustenim nitra, no pri konzervativnom
pouZzivani bfzd je mozZné stavit' aj na grip.

Potesilo ma, ze ,wallgrinding" (vyuzivanie
zabran/budov na prejdenie zakruty bez
brzdenia) tu nie je taky efektivny, pricom
pocas hrania som si nevsimol prilisny
.rubber-banding’, ¢ize nevysvetlitel'né
zrychl'ovanie Al protivnikov, ktorym sa
prilis vzdialite. Az tak ma nenadchla
obcasna hldpost' Al sGperov — ti sa totiz
sem-tam rozhodnd pre istd jazdn(
stopu a je im jedno, Ci ste v zakrute

10 metrov za nimi, alebo bok po boku.
Ale v momente, ked' sG protivnici za
vami, je jazdenie nadmieru prijemné.
Celkovo je The Crew Motorfest jasna
arkadovka, ktorej ku cti slGzi, Ze sa
rovnako pohodine ovlada gamepadom,
klavesnicou aj volantom a ked' si hrac
zvykne na nejaké auto, bude vediet' proti
jeho nedostatkom GspeSne bojovat'.

Stary znamy tuning aut
avizualne ,,vylepSovanie”

The Crew Motorfest ostava verny
systému vylepSovania, v ktorom je
vozidla mozné ,vytunit” cez diely,
ktoré ziskate po GspeSnom dokonceni
pretekov (alebo kipite v obchode) a pri
kazdom druhu vozidla s rozdelené
do Siestich kategorii. Tento systém mi
trochu prekazal uz v The Crew, moju
averziu k nemu nezmenil ani The Crew
2 a The Crew Motorfest pokracuje v
tomto trende. Pri tak prepracovanej hre
a hlavne uz tret'om diele série by som
ocenil viacero moznosti, ako napriklad
mat' moznost' zmenit' motor za Gplne
odlisny, pripadne aspon vediet' menit'
typ nahonu. Situacii nepomaha ani
fakt, Ze pri naozaj silno vylepsenych

autach uz nepadajd iba lepSie diely, ale
niektoré s ¢asto nizSej Grovne, ako
uz je na vozidle nainstalovany. Systém
vylep3ovania je jednoducho zdihavy a
mam pocit, Ze mu vyvojari ostali verni
hlavne preto, aby ntili hraov minat'
realne peniaze za hern menu.

Plusom vsak je, Ze pokial' ma ¢lovek
chut' si vSetky vylepSenia vygrindovat',
nestoji mu nic v ceste a nemusi
min{t' ani cent. To sa tyka aj vacsiny
vizualnych vylep&eni, hoci pri niektorych
moznostiach by som dal slovo
vylepSeni do sarkazmus indikujdcich
Gvodzoviek. Kazdy sice mame nejaky
vkus a 5tyl, no nednoveé loga svietiace
po bokoch auta ¢i farebné ,kockaté’
pneumatiky nie s ni¢ pre mna.

Vylepseny vzhl'ad, no
stare zname limity

Po vizualnej stranke je The Crew
Motorfest vcelku vel'kym krokom
vpred. Niezeby boli jednotka a dvojka
vyslovene Skaredé kdsky, no je na nich
viditel'ny postup ¢asu. Pri The Crew

Motorfest m6zem Gprimne povedat', ze
jeho zobrazenie sa Casto az strasidelne
bliZilo do teritéria fotorealizmu.

Obcas sa, samozrejme, nahodne

objavil objekt, strom &i povrch, ktory
realisticky vzhl'ad mierne nardsal, no
iSlo o zriedkavy jav. Tieto nedostatky
boli navyse viditel'né najma pri lietani
nizko nad povrchom, takZe 90% ¢asu

to hracov neohrozi. V roku 2023 som
vsak necakal stalu snahu vyvojarov a
stadii limitovat' grafické moZznosti.

Pomdzem si vetitkou, ktord som napisal
eSte pri recenzovani The Crew 2:,Ked' uz
raz mam vykonny herny pocitac, ktory
graficky zvladne aj tituly v 4K rozliseni,
a potom si spustim pretekarsku hru,
ktora je plna akcie, nedokazem sa
uspokojit' s dvoma moznost'ami, ¢o sa
tyka FPS - 30 a 60". Ked'Ze uz nejaky ¢as
fungujem na monitore s 2K rozliSenim

a obnovovacou frekvenciou 165Hz a
hravam pretekarske tituly, kde je mozné
zvolit' aj FPS bez limitov, hranie na

60 FPS je naozaj citel'ny krok spat'.

Nie som si isty, ¢i ide stale o limitaciu
enginu, alebo s tieto nastavenia

na pevno dané, aby konzolovi hraci
nezavideli tym pocitatovym, v kazdom
pripade difam, Ze v bud(cnosti pride
patch alebo mod, ktory FPS odomkne.

Odklon od vel'kého
pribehu k mini epizodam

Maloktorému pretekarskemu titulu sa
podarilo naozaj Gspesne zakomponovat'
pribeh ako plnohodnotnd sGcast' hry.
Motorfest sa odklonil od jedného
kohézneho pribehu a pontka skor serial
prostrednictvom tzv. playlistov. Kazdy

z nich je zamerany na iné vozidla a

moze, ale nemusi hraca zaujat' kratkymi
videami a sprievodnym dabingom. Hoci je
dabing niekedy mierne kostrbaty, nikdy
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ma nevytrhol z hry a bral som ho skor
ako prijemné spestrenie popri jazdenf.
Ulohy v playlistoch sa po nejakej dobe
trochu opakujd, no na O'ahu je stale

¢o robit' od hl'adania pokladov az po
plnenie Specialnych fotografickych misii.

Celkovo nebol Ziaden playlist pridlhy, aby
ma prestali bavit' auta v ilom pouZzivané
a Motorfest pontka dostatocne pestry
vyber aut a vozidiel s rdznym zameranim.

Od beznych cestnych tatoSov cez offroad
a rally az po drift, drag, ¢i hyperauta a
formuly, v Motorfeste si kazdy najde
nieco, ¢o ho zaujme. Nehovoriac o
pretekani s inymi Zivymi hracmi,

ktoré je celkom dobré a prekvapivo

som pocas recenzovania narazil na
ovel'a mensi pocet hracov, ktori sa

chcd len nabdrat' alebo vytlacat' z

cesty ako vo Forza Horizon 5.

Vel'a dobrého, ale aj nieco zlé
Nebudem d'alej tliachat' o vSetkych

mali¢kostiach, radSej rovno vypisem, ¢o
sa mi na hrani The Crew Motorfest naozaj
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pacilo a tieZ to, ¢o mi bolo proti srsti,
pripadne som nad tym kratil hlavou.

Do toho dobrého patri urcite fakt, Ze hoci
je mapa Motorfestu o dost' mensia ako
v Crew a Crew 2, na prvy pohl'ad sa zda
byt' ZivSia ako prazdne plane Ameriky.
Stale jej vSak chyba akysi smrnc, ktory
sa da najst' napriklad v GTA tituloch.
Ovladanie je arkadové a vyvazenég, a
povazujem ho za ovel'a lepsie ako v
minulych dieloch. Vizualy hry s naozaj
skvelg, hlavne svetlo, tiene a odrazy

od realistickych modelov vozidiel.

Moznost' prepinat’' medzi vozidlami za
jazdy je nieco, Co ponlka v tejto miere len
The Crew séria a stale je to taka zabava.
Multiplayer je fajn, ponika aj zaujimavé
odmeny a rebricek pre najlepsich
hracov a netrpi tak zlymi hra¢mi ako iné
hry (hoci moZno som doteraz len mal
St'astie). Potesila aj moznost' ovladat'
naklananie aut a motoriek pri skokoch,
¢o sice nie je realistické, ale bavime sa
tu predsa o arkadovej hre. A definitivne
ma potesilo, ze pri spusteni The Crew
Motorfest je mozné importovat' garaz

z dvojky. Sice nie cel(, na niektoré

auta lvory Tower a Ubisoft uz nemajd
licencie, ale takéto odmeny za lojalnost’
s naozaj vyborné na jej udrzanie.

Do kategorie negativnych zazitkov patri
spominané obmedzenie FPS na 30 alebo
60, vdnesSnej dobe je to naozaj nonsens.
Na nervy mi liezli aj Al protivnici so
samovrazednymi sklonmi, ktori si myslia,
ze s neustale v demolition derby.

Systém vylepSovania vozidiel by si tiez
zasl(zil upgrade a pri hrani ma zarazil

aj fakt, Ze hoci tu vydavatel' uvadza
nieco vyse 600 dostupnych vozidiel,
Casto ide iba o viacero verzii toho istého
vozidla. Hraci si potom mdézu uzivat'
devat' verzii Nissan GT-R R34, d'alSich
devat' verzii 370Z ¢&i pat' verzii Mazda
RX7, pricom iné modely Gplne chybajd.
Dafam vsak, Zze bud( pridané v updatoch.

Spomeniem aj neprijemna nutnost'
grindovat' vylepSenia, resp. minat'

na ne realne peniaze — grind naozaj
nie je zabavny, no som rad aspon

za moznost' takmer vSetko ziskat'
hranim, Cize nemusite rovno otvarat'
penazenku. Na zaver spomeniem miernu
vizualnu facku, ktort sa mi vsak dari
ako-tak vytesnovat' z mysle. Je fnou
absencia funkénych spatnych zrkadiel
pri pohl'ade z kokpitu. Akoze, zrkadla
s( sice funkéné, no vyzeraja, ako by
na nich bol centimeter vazeliny.

Zhrnutie

The Crew Motorfest ide svojou vlastnou
cestou, do ktorej sa nahodou zaplietla
funkcionalita z inych pretekarskych sérii.
Neberiem to ako negativum, imitacia je
najvacsou formou lichotenia a dava mi
to d6veru, ze sa v stadiu lvory Towers
inSpirujd aj v d'alsich oblastiach. Pokial'
si séria The Crew udrzi svoj vlastny
.vibe', no kazdy diel bude prinasat' tol'ko
vylepSeni ako Motorfest po dvojke a
dvojka po pédvodnom The Crew, tak bude
vel'mi jednoduché vzdy ju odporucit'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Pretekarska hra Ubisoft Ivory Tower Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ Vel'mi dobré - Skresleny pocet
grafické zobrazenie dostupnych vozidiel
+ Ziv&i svet ako - lylepSovanie je ku
v predchadzajicich koncu Cisty grind
dieloch - MenSje vizualne
nedostatky

HODNOTENIE: * % % Ky




Payday 3

VYKRADANIE BANK, ZLATNICTIEV Cl INYCH PODNIKOV JE DENNYM
CHLEBOM PRE POSTAVY TOHTO KRIMINALNEHO GANGU

GRS SELECTION : ROAD RAGE
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Mol Faady
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Oznamenie pokracovania hernej série Payday

som prijal s radost'ou. Predchadzajiicej
casti som nevenoval prili$ vel'a hodin,

no aj napriek tomu sa mi myslienka hry
vel'mi pacila. VV zasade na hernom trhu
existuje iba hfstka hier, v ktorjch je vasou
Glohou vykradat' banky ¢i zlatnictva.

Hra Payday 3 je postavena na vel'mi silnom
zaklade. Predchadzajlce dve Casti poloZili
stavebny kamen série, pricom aj tato cast'
sa ho drZi. Aktualne sa nachadzav hre
osem misii. Vyvojari sa snazili, aby boli
vizualne odlisné, ¢o sa im urcite podarilo.
\/ hre tak na vas ¢aka mala pobocka
banky, nedostavany most, tanecny klub,
skladovy komplex ¢i penthouse. MoZno

si poviete, ze tieto lokacie spolu nijako
nesQvisia, no spaja ich pribeh novej casti.

Pribeh série pokracuje
Na rozdiel od pozitivneho konca

predchadzajlcej Casti sa novy pribeh zatina
presne opacne. \/Setky ziskané peniaze

s zmrazené, a tak ste znovu na nule.
Nezostava vam nic iné nez comeback do
kriminalneho sveta. LenZe pribeh novej
Casti hra iba naozaj mald rolu, ked'Ze je
servirovany pomocou kratkych filmowych
Gsekov. Povazujem to za vel'mi spravny
krok vzhl'adom na Zaner hry. Nedavalo by
zmysel, ak by hrac po kazdom odohrati
misie musel preskakovat' tato ukazku.
Avsak pokial' vas zaujima, ponikne celkom
zaujimavy detektivny thriller, pretoze
okrem ziskavania financii sa snazite prist'
na to, kto prerusil vas bezstarostny zivot.

Viaceré sposoby hrania

Vrat'me sa vsak spat' k lokalitam. Takmer
kazd( z misii méZete prejst' dvoma
sposobmi — nenapadne alebo hlu¢ne.
Nenapadny spdsob, taktiez znamy ako
stealth, je v novom pocine Stdia Starbreeze
prepracovanejsi nez v predchadzajdcich
hrach. Mapy s totiz rozdelené do troch
sektorov: verejné, sikromné a zabezpecené.
To wytvara realistickejSie situacie, pretoze

ked' vas straznik odhali v sGkromnej oblasti,
nespusti okamzite poplach. Namiesto

toho vas vyprevadi do verejnej oblasti.
Lenze tento zaujimavy systém je mozné
zneuzivat', ked'Ze vyvojari nenastavili limit,
kol'kokrat sa mdZze tento scenar zopakovat'.

mohli nachytat' iba par krat predtym,

nez nadobudn( podozrenie a spustia
alarm. Potvrdzuj to aj hlasky straznikov,
ked' vas vyprevadia z tychto oblasti,
pretoZe zakazdym povedia nieco v
zmysle, Zze tam uz nemate chodit'.

Pokial' vsak nemate naladu na zakradanie sa,
obchadzanie nepriatel'ov a zneSkodnovanie
kamier, mOzete rozpitat' peklo. V

tomto pripade sa vasim vyjednavacim
nastrojom stand zbrane, vyhrazky a t'azka
technika. Ked'Ze ste spustili alarm, vsetky
bezpetnostné systémy sa uzamkn( a vy
musite najst' iny spdsob, ako sa dostat'

k cennostiam. Problém vsak vidim v

tom, Ze vyvojari nedokazali vymysliet'
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dostatok kreativnych spdsobov, ako tak
urobit'. Vo viacerych lGpeZziach je potrebné,
aby ste hackli nejaky terminal, no signal

je prislaby. RieSenie? Stojte na predom
urtenom bode niekol'ko sekdnd, nasledne
sa presunte d'alej, az kym sa nedostanete
do systému. Ked' som to zazrel po prvykrat,
nemal som na to nazor, avsak rovnaky
systém existuje aj v d'alSich misiach, ¢o

z neho robi repetitivnu zalezitost'.

Sice je pravda, Ze skoro vsetky IGpeze
dokaZzete spravit' oboma spdsobmi, no
vysledok sa mdze lisit' na zaklade zvoleného
priechodu. Na mysli mam |GpeZ v tanetnom
klube. Tato misia nesie nazov ,Rock the
Cradle’ a vasim hlavnym ciel'om je hard
disk, na ktorom si uloZené kryptomeny.
Problém vSak nastane, ked' spustite alarm,
pretoze obsah hard disku sa vymaze.

Nast'astie misia neskonéi nedispechom,
pretoze stale mozete ukradnGt' kopy penazi
alebo kokainu. Taktiez sa zmeni aj miesto,
kam mate odniest' nakradnuté predmety &i
vasa finan¢na odmena. Ta sa pochopitel'ne
mdZze lisit' aj od poctu tasiek s cennymi
predmetmi, ktoré sa vam podari ukoristit'.
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Arzenal zbrani a vybavenia

Na zaklade vasho preferovaného stylu hrania
si mdZete pripravit' aj vase vybavenie. Na
vyber mate z viac nez 15 zbrani, pricom ¢ast'
z nich sa pistole. Najdete tu vSak samopaly,
Gtocné pusky Ci brokovnice. Okrem toho v
hre najdete aj takzvané preset zbrane, ktoré
nemdzete upravovat' a overkill zbrane —tych

je vsak zalostne malo. Ani po odohrani viac
nez dvadsiatich hodin sa mi nepodarilo
vSetky odomknat'. Pride mi, Ze ich pocet je
potrebné drasticky navysit', aby mal hrac
aj po vacsom pocte hodin ¢o odomykat'.

Tieto zbrane dokazete upravovat' po funkénej
stranke, ale aj po tej kozmetickej. Avsak
necakajte krasne vizualy zbrani, pretoze ich
mdbZete iba prefarbit' na Specifické farby.
Okrem toho vSak na ne mozete nalepit'
nalepku alebo zavesit' privesok. Statistiky
mozete zmenit' pomocou mieridiel, hlavni,
kompenzatorov & pazieb. No necakajte
drastické zmeny v hratel'nosti, zrejme
najvacsou zmenou bude timenie striel
timi¢om. Rovnako dokazete zmenit' vzhl'ad
vasej postavy. Na vyber mate zo Siestich

zlodejov — Hoxton, Wolf, Chains, Dallas, Joy
a Pearl. Okrem masky a stavby tela medzi
nimi v podstate nie je rozdiel. Oblecenie
mozete zmenit', no nemate vel'ky vyber.
V skutognosti ide len o niekol'ko outfitov,
ktoré sa opakujd v inych farbach. Uprava
masiek je vak trochu zaujimavejsia. Tieto
kozmetické zmeny je potrebné odomknat'
hranim a neskor zakdpit' pomocou
nakradnutych pefazi. Nerozumiem vsak,
preCo by sa niekto rozhodol minGt' nemalé
peniaze na kozmetické prvky, ked'ze vasu
postavu uvidite nanajvys v menu.

Hratel'nost'

Ked' uz mate svoj preferovany loadout,
mozete sa pustit' do akcie. Zbran, ktor( si
zvolite predurdi, ako budete hrat'. V pripade,
Ze si zvolite Gtocn( pusku, otakava sa,

Ze budete nepriatel'ov zneskodnovat' na
napriklad hrac so samopalom. Problém
vSak nastava pri brokovniciach —v hre

sa nachadzajl iba dve. Skdsal som iba
jednu z nich, a to pumpovaciu brokovnicu
Reinfield 880 (hra nema licenciu na realne
nazvy zbrani, preto pouziva vymyslené;



ideo Remingto‘n Model 870), ktora ani
zd'aleka nenaplia svoj potencial.

Vliacero hier povazuje brokovnice za efektivne

iba vtedy, ked' sa vas ciel' nachadza par
metrov od vas. \/ tejto hre je to viak inak,
ked'Ze niekedy som nedokazal zneSkodnit'
nepriatel'a na jednu ranu, ani ked' som bol
doslova pri nom. Taktiez nerozumiem tomu,
Ze jeden z nepriatel'ov — Buldozer — pouziva
poloautomatickd brokovnicu, ktora neviete
vbbec ziskat'. Pokial' ju vyvojari nechc(
pridat' ako ziskatel'na zbran, mohli by ste
ju ziskat' aspor na chvil'u pocas hrania,
ked' zabijete tohto nepriatel'a. Rovnako
nerozumiem, preco mate moznost' udierat'
pazbou zbrane, ked' tym nedokazete

zneskodnit' ani najzakladnejsieho straznika.

\/ predoSlej casti ste mali zbrane na blizko,
ktoré boli aspon do istej miery uzitocné.

Avsak hra ma niekol'ko zaujimavych
mechanik, ktoré chybali, pripadne fungovali
inak, v predchadzajicich ¢astiach. Napriklad
pacenie zamkov Uz nie je len o tom, Ze drzite
tlacidlo istad dobu. Vyvojari sa rozhodli pre
quick time event, ktory je osviezujaci, teda
aspon zo zatiatku. Hned' prva misia ,No
Rest for the Wicked" ma niekol'ko desiatok
mensich schranok, ktoré st ulozené vo
vel'kom trezore. Kazd{ z nich musite otvorit'
samostatne, ¢im sa tato mechanika stava
otravnou. Otvaranie sejfov ma taktiez

nov( mechanikuy, ktora je vSak menej
otravna, pretoze naprie€ lokalitami nie je
tol'ko trezorov. Tym nechcem povedat',

Ze by vyvojari mali vratit' stary spésob
odomykania zamkov, ale nie je vhodné

to prehanat', ked'Ze aj do zamknutych

dveri sa viete dostat' tymto spdsobom.

Stealth ma taktieZ svoje Specifika. Kazdy
zo straznikov ma totiz pri sebe vysielacku.
Pokial' ho zneSkodnite, ozve sa z nej kolega.
Toho mozete presved(it', Ze vSetko je
poriadku, no zoZerie vam to len par krat.
Pokial' budete nesikovni a zopakujete to

privel'a krat, spusti sa alarm. Podobna
mechanika by mohla fungovat' vtedy,

ked' vas chytia v oblastiach, kde nemate

o robit'. Nechcem povedat', Ze stealth je
prilis I'ahky, no urcite je potrebné trochu ho
st'azit', ked'Ze oproti hlu¢nému priechodu
sa naozaj moze zdat' jednoduchy.

Narocnosti

Ked' sa vyvojari este pred vydanim vyjadrili,
Ze v hre bud( Styri Grovne narocnosti —
Normal, Hard, Very Hard a Overkill - znelo
to zaujimavo, ked'Ze tvrdili, Ze prave Hard
je ta, ktord by ste mali hrat' bezne. Toto
tvrdenie musim naozaj potvrdit', pretoze
je skvelo vyvazena pre prvé hodiny
hrania. S dobre zohratym timom to pjde
ako po masle, no pri hrani s nahodnymi
hraémi sa mozete trapit'. \V hre nemozete
komunikovat' za pomoci mikrofénu, co je
absurdné, ked'Ze ide o kooperativnu hru, a
nemate poriadny spdsob komunikacie.

Od Very Hard narocnosti ma kazda mapa aj
svoje Specifika. Jednym z nich st napriklad
titanové kamery, ktoré nedokazete znicit'.
To znameng, ze zakazdym ich budete

musiet' obchadzat', pokial' sa nechcete
odhalit'. Na zabitie nepriatel'ov budete
potrebovat' zakazdym rovnaky pocet
zasahov, o je skvelé, pretoZe sa z nich v
t'azSich Grovniach nestand Spongie, ktoré
pohltia cely zasobnik a ni¢ sa im nestane.

Avsak vy sa stanete viac krehkymi, vd'aka
¢omu zacnete vyuzivat' prostredie vo vas
prospech. Tieto Grovne by som vsak zvolil az
vtedy, ked' budete mat' vylepsené zbrane,

a budete poznat' dané misie. Ziskate tak

Verdikt

Payday 3, aj napriek viacerym nedomyslenym
mechanikam, je solidna hra. Pocas toho,

ako som ju hral som sa zabaval, no zazil

som aj momenty frustracie, ked' sme na
konci misie zlyhali. Myslim si, Ze takéto
striedanie (spechov a nedspechov

dokaze hraca udrzat'v hre dlhsie.

Negativom je nedostatok obsahu.

Zachranit' to vSak moézu pravidelné
aktualizacie a rozsirenia. Neda sa taktiez
nespomendt' Zalostny stav serverov, ked'ze
mnoho raz som sa nedokazal pripojit' do
hry. To vSak bolo eSte pocas testovania z
Casti vyrieSené. Do hry sa vsak zarucene
vratim, ked' pontkne viac obsahu

Branislav Fabry

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Starbreeze St. Playman

PLUSY A MINUSY:

+ dobra hratel'nost' - zatial' malo obsahu

a strel'ba - chybajici voice chat
+ pekné a roznorodé - neschopni boti
lokality - technické problémy

+vyvazené narocnosti

HODNOTENIE: * % % K Y
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EA Sports FC 24

PREZLIEKANIE KABATOV

Novy nazov, rovnaky obsah. Alebo

nie? Ako priamy nastupca ma EA

Sports FC 24, samozrejme, blizko k
predchadzajicemu rocniku v podani
FIFA 23. V ponuke, hratel'nosti a
hernych rezimoch sa vsak nachadza

aj mnozstvo vylepsent, ktoré potesia
nielen vernych fanisikov, ale aj hracov
v pripravke. My sme sa pozreli na verziu
pre PlayStation 5 a toto je nas verdikt.

Ako je to s licenciami?

Co sa meni v ddsledku chybajicej licencie
FIFA? Toto je asi ta najzasadnejsia otazka
a odpoved' znie, Ze takmer ni¢. Oproti 23-
ke v aktualnom ro¢niku chyba iba rezim
Majstrovstiev sveta s oficialnou licenciou
FIFA a je tu aj okresany pocet narodnych
timov (30 oproti 47 v predchadzajicom
rocniku), inak je k dispozicii v podstate
kompletny balik licencii. TesSit' sa tak
mobzete na viac ako 19 000 futbalistov,
700 timov, 100 5tadioénov a viac ako 30
lig. Nechyba prestiZzna Liga majstrov,
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Premier League, Bundesliga a po prvykrat
napriklad aj zenska Bundesliga.

Vel'kou zmenou (konecne) je aj
prepracované hlavné menu. Hoci si nan
budete chvil'u zvykat', zmena stoji za to.
Nova ponuka je vizualne jednoduchsia a
obsah prehl'adnejsi. Jediny nedostatok
v tomto smere vnimam v akejsi mierne
oneskorenej reakcii na pohyb v menu,
no nie je to nic katastrofalne.

Nenapadna zmena, ktora
meni pravidla hry

NajdolezitejSou vecou v kazdorolnej
futbalovej simulacii st inovacie na ihrisku,
pretoZe prispdsobenie hratel'nosti je tym
hlavnym faktorom zabavy. Hned' v prvom
zapase si vsimnete pomalSie tempo

hry v porovnani s predchodcom. Pre
samotn( hratel'nost' to prinasa mnoho
vyhod. Nie je to len o vacsej taktike, ale

aj o samotnom t'ahu na branku ¢i dobre
premyslenej obrane.

\/ zapale hry tak mate dostatok ¢asu

na presnejsie prihravky i prelobovanie.
Po chvili tréningu budete schopny
rozohravat' prihravky do vol'ného
priestoru ako na I'av(, tak na pravd nohu
Gtocnika. To vSetko znamena, ze na
ihrisku budete mat' vacsiu kontrolu, ¢o
rozhodne nie je na skodu veci. /\yvojari
chcd, aby EA Sports FC 24 jednoducho
viac pripominal realny futbal. Aby to
dosiahli, vyhodnotili 180 skutocnych
profesionalnych futbalovych zapasov a
tieto Gdaje do hry zapracovali. Vysledkom
toho je skuto¢ne pomalsie tempo a
vacsi doraz na premyslen( taktiku.

\/ obrane si mdzete aktivovat' pokrocilé
branenie vd'aka novym moZnostiam
ovladania. Pomocou tlacidla X postréite
sGpera ramenom (len ho nesledujete
ako vo FIFA 23) a stlacenim d'alSieho
tlacidla (Stvorec) ho zasiahnete. Aj to
vedie k vdcSej kontrole a nasledne k
mensiemu poctu medzier v obrane,

¢o zase zvySuje zabavnost' hry a



podl'a mha aj prinasa realnejsie
vyobrazenie samotného futbalu.

Brankari a Specialne
schopnosti hracov

Brankari kazdoro¢ne znasaja kritiku

a inak to nie je ani tentokrat. Niekedy
nereagujd vobec, inokedy prili§ skoro,
alebo prilis neskoro. Obcas sa kdesi
zabudn(, pripadne dokonca vybehn(
do stredu pol'a. V tomto smere sa teda
Ziadna revollcia nekona a prakticky sa
iba kopirujd predchadzajice ro¢niky.

Novinkou sU akési Specialne schopnosti
hviezdnych hracov. Iste, nie je to
absolldtna novinka, ale v EA Sports

FC 24 sa ju vyvojari snazia dostat'

viac do popredia. V praxi to znamena,
Ze mala ikona zobrazuje jednu z 34
Specialnych schopnosti nad hviezdnymi
hra¢mi. Napriklad nad Salahom z
Liverpoolu vidite symbol Sialenstva,

¢o znameng, Ze pri driblingu Sprintuje
esSte rychlejsie ako ostatni. Na papieri
to mozno vyzera ako inovacia, ale

na ihrisku to az také terno nie je.

Z FUT sa stava UT

\ minulosti bol najhranejsim rezimom
FIFA Ultimate Team (FUT). Vynechajte
v nazve FIFA a ste opat' v znamom
prostredi. Rovnako ako predtym, aj
teraz je v Ultimate Team vasim ciel'om
zostavit' o najlepsi tim z futbalovych
kariet, ktoré ste si zarobili, alebo kapili.

Prvykrat moZzete zvysovat' Groven hracov
pomocou funkcie evollcie. Ak splinite
urcité ciele, konkrétnemu futbalistovi sa
zlepsSia jeho atribaty. Je to motivujice,
ale zaroven to trva dlho. Zaroven treba
dodat', Ze nie kazdy hrac spifia kritéria
evollcie a ich pocet, ktory mozete
absolvovat' za sezonu, je obmedzeny.
Ako som spominal v Gvode, menu

je prehl'adnejSie, ¢o pocitite prave v
tomto rezime. Konetne mézete jednym
stlacenim tlacidla pridat' vSetky odmeny
naraz. Napriek tomu s mikrotransakcie,
ktoré sa stali sli¢ast'ou inventara, v
Ultimate Team pevne zakorenené. Umelé
a zdlhavé nat'ahovanie vasho postupu

je uz roky najvacsim bodom kritiky a

EA Sports FC 24 na tom ni¢ nemeni.

Kariéra

\/ d'alSom obl'ibenom rezime, ktorym
je kariéra hraca a kariéra manazéra,
sa vsetko toci okolo vylepSovania
detailov. Ni€ tu nie je Gplne nové,
vSetko je o rozumnych doplnkoch.

Najvacsou novinkou v kariére hraca je
vas poradca. Pomocou neho urcCujete
klub, do ktorého by ste radi prestapili, ¢o
meni vase ciele, ktoré chcete dosiahnut'
na ihrisku aj mimo neho. Ako tréner sa
od tohto roku mézete rozhodn(t' pre
taktickd viziu, ktorej podriadite vSetko.

Slovo na zaver

EA Sports FC 24 so svojimi vylepSeniami
opat' kral'uje virtualnemu futbalu.

RychlejSie zakoncenie, znizené tempo
hry, rozSirené moznosti defenzivy a
presné prihravky majd za nasledok dobry
pocit z hry, ¢o v kone¢nom dosledku
zlepSuje samotn( zabavu. Napriek

tomu je v kazdom kate titulu stale vel'a
z FIFA 23. Najma v hernych reZzimoch

sa ziadne vel'ké inovacie nekonaja.

Aj v tomto ro¢niku je jasne vediet'
vel'ky déraz na rezim UT a loot
bali¢cky s mikrotransakciami. V
tomto smere netakajte prakticky
Ziadnu vel'kd inovaciu.

A, samozrejme, najdeme tu aj zname
veci, ktoré s kritizované rok ¢o

rok. Al spoluhracov sa niekedy pri
Gtoku zakrada po ihrisku namiesto
toho, aby sa plnou rychlost'ou

tlacila do otvorenych priestorov.

Striedania nie sG dostatocne
agresivne a trajektoria lopty je

pri niektorych strelach a kriznych
prienikoch prinajmensom (smevna.

Ak ste z Gst vyvojarov hlitali slova
0 akomsi reStarte, tak na to rovno
zabudnite. EA Sports FC 24 je
jednoducho d'alsim ro¢nikom FIFA
so vSetkymi slast'ami a strast'ami
—len pod novou znackou.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Futbalovy sim. EA Vancouver EA

PLUSY A MINUSY:

+ citel'ne pomalsie - umela inteligencia
tempo, ktora je je stale umela

zabavnejsie - stale vel'ky déraz
+vylepSena na mikrotransakcie
hratel'nost' - brankari vas ani

a jej moznosti tento rok nepotesia

HODNOTENIE: * % K STTY
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Forza Motorsport

NA SPRAVNE) CESTE, ALE ESTE NIE V CIELI

Poslednych par rokov som sa po
stranke recenzovania venoval skoro
vyhradne len hardvéru. Niezeby som
popri testovani novych skriniek, mobilov,
notebookov a inych technologickych
serepeticiek nehraval hry, ale iSlo len o
relax a moznost' odpitat' sa od realneho
sveta. Aké boli moje najobl'Gbenejsie
typy virtualnych svetov? Obcas

nejaka FPS, inokedy RPG ¢i RTS, ale
najcastejsie poriadne a adrenalinom

a vysokooktanovym palivom vonajiice
pretekarske hry. Uz davnejsie som
vedel o tom, Ze tento rok na jesen do
zoznamu pretekarskych titulov pribudni
nejaké novinky, ale netusil som, ze v
priebehu par tyzdnov budem dve z nich
recenzovat'. Po arkadovej zabave v The
Crew Motorfest, ktory som si vcelku uzil
a budem sa don vracat', ked'ze Forza
Horizon 5 ma uz mierne omrzela, je

tu d'alsi titul so slovickom ,,Motor” v
mene. A ked' som uz spomenul td Forzu
Horizon, nebude prekvapenim, Ze druhou
novinkou je nastupca Forza Motorsport
7.
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KEW HOLLAND

Ocakaval by som, Ze nasledovnikom
sedmicky bude osmicka, ale Xbox Game
Studios sa rozhodli ¢islovku z nejakého
dévodu vynechat' a tak sa k nam dostala
Forza Motorsport. Bavime sa vsak o
spolognosti, ktora ma v mene Xbox

a je previazana na Microsoft, takze

oznacovanie vymykajlce sa logike

by nemalo byt' prilis prekvapujice
(Xbox, Xbox 360, Xbox One, Xbox X,
resp. na druhej strane Windows XP,
Windows Vista, Windows 7,8, 10...).
Odhliadnuc od samotného nazvu, ¢im
moZe najnovsi diel zaujat'? Rozhodli sa




vyvojari namierit' na milovnikov hardcore
simulacii, urobili otoc¢ku o0 180° a lovia

vo vodach milovnikov arkad, alebo ide

o pokus o jazdenie na zlatej strednej
ceste? To som sa rozhodol za posledny
tyzden zistit' a moje postrehy, nazory

a verdikt si moZete precitat' nizsie.

Séria Forza vznikla ako odpoved' na
nadmieru Gspesné hry Gran Turismo,
ktoré stale patria medzi to najlepsie, ¢o
je z realistickejsich pretekarskych kiskov
dostupné na platforme PlayStation.
Preco by malo mat' exkluzivnu sériu

len Sony, ked' Microsoft tiez vydal
vlastna konzolu a mal dost' penazi na
kGpu par stadii? Spociatku sa Forza
drzala urtitych pravidiel ako napriklad
dostatocna obt'aznost', aby nad fou
neohfnali nosy ani hardcore hraci, ale aj
zabava, ktora zaujme a udrZi aj menej
sksenych pretekarov. Forza tituly

sa dali hrat' ako na gamepade, tak na
volante a verzie vydavané uz aj na PC
neodstrasia ani milovnikov klavesnic.
Zatial' ¢o Gran Turismo sa vyberalo skor
realistickou cestou, Forza bola vzdy trochu
rozpoltena, o vyvrcholilo jej rozdelenim
na zabavné arkadovky s priponou
Horizon a seridznejSie s dodatkom
Motorsport. Od vydania Motorsport 7
ubehlo uz Sest' rokov a hoci sa stale
najdu hradi, ktori si uzivaji sedmicku,
bolo nacase priniest' nie¢o nové.

Ako navrat domouv...
po rekonstrukcii

Nova Forza Motorsport ostava viac-menej
verna svojim korefiom. Stadio Turn 10
Studios bolo zalozené este v roku 2001 s
jedinym ciel'om — vydat' pretekarsku hru

pre nadchadzajicu konzolu Xbox a od tohto

ciel'a sa doposial' nevzdialilo. VSetky Forza
Motorsport tituly na Xbox a neskér aj na
PC boli vytvorené prave tymto Stddiom a
roky praxe sa nezaprQ ani pri najnovsom

diele. Hoci som skér fanasikom arkadowych
racingoviek, simulatorom a realistickym
titulom som obcas otvoreny. Preto bolo
naozaj prijemné citit' sa ako pri navrate

do rodného domova, kde som sa uz dlho
neukazal. Kuchyna je premal'ovang, v
obyvacke je novy nabytok, k domu pribudla
garaz a aj strechu bolo treba vymenit'.

Ale stale je to ten isty dom, aky som pred
Siestimi rokmi obyval. Ako metafora to
veelku funguje, nie? Ano, po spustent hry je
vidno, ze ide o moderny a nie viac ako pat'
rokov stary produkt, menu je prehl'adné,
futuristické a pritom neokazalé. Kto uz
mal spustend jednu z predoslych Forza
hier, zorientuje sa v fiom bleskurychlo. A
kto eSte Forzu nehral, stravi maximalne
par mindt, kym zisti, kde sa ¢o nachadza.

Novy jazdny model po starom

Forza Motorsport ale vzdy iSla svojou
vlastnou cestou a hoci obsahuje perfektné
modely realnych aut, trati a takmer
fotorealistick( grafiku, jazdny model nikdy
nebol Gplne simulaciou. Déraz bol kladeny
skor na zabavne jazdenie ako na divokom
koni, nez ako na frustrujice krotenie

FERADE EHOP

nasrdeného byka. Pred vydanim hry a jej
recenzovanim som si vsak eSte nebol isty,
i sa v Turn 10 Studios nerozhodn( vydat'
sa realistickejsim smerom a pozical som si
pre istotu Logitech G27 volant s pedalmi.
Predsa len, v tych pravych simulatoroch je
takmer nemoZzné plnohodnotne ovladat'
auta klavesnicou a gamepad je len o

nieco lepsi. Forza Motorsport v3ak (ne)
sklamala a hoci som asi polhodinu stravil
prispdsobovanim nastaveni, aby bol pocit
z ovladania €o najlepsi a s volantom som
presiel cely tutorial, coskoro putoval do
skrine, ked'Ze ovladanie klavesnicou bolo
(aspori pre mia) ovel'a prijemnejsie. Ano,
ako sa neskdr ukazalo prijazde s inymi
Zivymi hracmi, ti, ktori siahli po volante

¢i gamepade v spojeni s manualnou
prevodovkou, boli schopni z vozidiel wyt'azit'
o tych par percent viac. Pri singleplayer
kariére a niektorych online lobby mi v3ak
volant alebo gamepad vobec nechybali.

Jazdny model Forza Motorsport je o
cosi blizsie k simulatorom ako k cistym
arkadam, ale je to naozaj len o kisok.
Pre zaciatocnikov je vyhodou to, ze si
jednoducho navyknd, pre profikov zas
to, ze mdzu byt' predvidatel'ne rychly.

Nevyhodou na druhej strane je, Ze to
neuspokoji tie extrémnejsie konce spektra,
ktoré pozadujd bud' Gplne arkadové
ovladanie, alebo chcd realizmus. Do

Forza Motorsport tiez pribudli novinky

ako zastavky v boxoch, klesajlca Groven
paliva a r6zne zmesi pneumatik a ich
opotrebovanie. Na toto vsetky si treba
davat' pozor, inak bez zastavky v boxoch
preteky bud' nedokoncite, alebo s Gplne
rozsl'ahanymi gumami, ktoré sa postaraji o
vylety z trate Ci prestrelenie kazdej zakruty.

Vizualne prevedenie

0Od modernych AAA hier sa o¢akava,
Ze bud( vyzerat' naozaj dobre, ak nie
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fotorealisticky. Niektorym titulom sa to
podari, iné radSej stavia na specificky
umelecky styl, aby sa nemuseli

zaoberat' vysokym rozlisenim ci
realistickymi modelmi. Forza Motorsport
ponika na vysokych nastaveniach

na PC vcelku prijemné vizualy, no

mozno som Cakal nieco viac.

Ano, samotné auta vyzerajl naozaj dobre
zvonku aj zvn(tra, ale trate, svet a kratke
scénky, ako je napriklad pédiova ceremadnia,
vyzerajl nemastno-neslano. Akoby boli
mierne rozostrené, resp. niekto omylom
znizil saturaciu farieb. Neviem to presne
Specifikovat', ale aj niektoré staré hry

sa novej Forza Motorsport minimalne
vyrovnajd, ak ju rovno neprekonaja.
Samozrejme, je moZné povedat' si, ze
auta, ktoré si to najdolezitejSie, vyzeraja
Gzasne, ale podl'a mfa by mala cela

hra pdsobit' ako jeden kohézny celok.

Zabava, zabava, zabava
- alias vel'a rovnako
dobrého = repetitivnost'

Obcas premysl'am nad tym, Ci byvali staré
hry tiez tak repetitivne ako moderné tituly
a tieto negativa sa mi v spomienkach
¢asom zablokovali, alebo sa nové hry po
kratkej dobe opakuja. Niezeby bola Forza
Motorsport nejako extrémne nudna a
neponikala urcite moznosti spestrenia
hracieho ¢asu, no v hlavnom méde s6lo
kampane s nazvom Builders Cup som

sa po prvych par hodinach pristihol pri
civeni do blba a t'ukani do enteru.

Nechapte ma zle, som vel'kym zastancom
kampani pre jedného hraca vo vacsine
titulov a Builders Cup je naozaj skvely na
odskidsanie toho, ¢o si mdze s autami hrac
dovolit' bez rizika, ze by mu niekto nadaval
v multiplayeri. Ale prislo mi ¢udné, ze prva
polovica Sampionatov, kde sa jazdi na
pomalSich autach, sa vacésinou skladala

24 | Generation

z viacerych trati a vacsieho poctu kol ako
neskorsie vyzvy s rychlejSimi autami.

A po prvych par hodinach mi naozaj
zacalo liezt' na nervy, Ze pred kazdymi
pretekmi bolo treba odjazdit' aj minimalne
tri skiSobné kola. V prvom &i prvych
dvoch sampionatoch by som to pochopil,
kazdy nemusi poznat' ta-ktor( trat'

ani to, ako sa budl spravat' rozne auta,
ale naozaj je nutné stracat' obcas az
Sest' minGt pred kazdymi pretekmi,

ked' by som do nich ovel'a radSej

skocil priamo po hlave a prinajhorsom
ich po prvom kole restartoval?

Takto som si musel ist' rutinu sem-tam
narusit' do multiplayeru, aby som bol
schopny d'alej pokracovat' v kampani.
Alebo som si zahral proti rivalom, pripadne
pustil trat', kde som si nastavil dynamické
pocasie a tas dna. Hoci ked' spominam
dynamické pocasie, nejde priamo o systém,
ktory sa osvedcil v inych sériach a kde sa
da vybrat' napriklad z moznosti ,preteky
zatnl za monzdnovych podmienok, v
polovici sa vyjasni a trat' vyschne, aby

na konci zacalo jemne popfchat™. Nie,

pocasie je mozné vybrat' Specifické, alebo
existuje moznost' dynamického pocasia
pod kolénkou ,Variable". Tam v&ak nikdy
neviete, aké podmienky na trati budd

a ako dlho. Do buddcnosti sa na tento
systém hadam v Turn 10 Studios pozrd,
jeho vylepSenie by totiz bolo urcite vitané.

Funkcny systém penalizacii
a (ne)funkcnost' Al protivnikov

RealistickejSie hry sa ¢asto inSpiruja
pravidlami motoSportu a v pripade
nevhodného jazdenia udel'uja tresty.
Niektoré tituly to maja vyrieSené lepsie,
iné nie az tak. \V predoSlom diele Forza
Motorsport patrilo rieSenie penalizacii
skor do tej druhej skupiny. Sest' rokov

je vsak dost' ¢asu, aby bol tento systém
vylepSeny a ja m6zem s radost'ou povedat’,
mal. Vd'aka tomu mohli z trati zmiznat'
bariéry z pneumatik, ktoré zabezpecovali,
aby si hradi neskracovali trat' preletenim
rovno cez Sikany. Pokial' som nevysiel z
trate naozaj takym Stylom, ktori mi citel'ne
zlepsil Cas, trest nebol nikdy udeleny.
Rovnako aj pri miernych t'ukancoch

s Al protivnikmi, najma v zakrutach,

si systém ni¢ nevsimal, pokial' som
nevytlacil protivnika ¢i dvoch a neziskal tak
nezasliZené pozicie. A funguje to dokonca
aj pri hrani s d'alSimi I'ud'mi, nielen s Al.

Prave umela inteligencia je vsak Cast', v
ktorej Forza mierne pokrivkava. Poznate
frazu, Ze I'udia osamote si inteligentné
bytosti, ale dav I'udi sa riadi vySkou 1Q
toho najhltpejSieho Géastnika? Asi tak

to funguje aj tu. Pri Starte dvadsiatich a
viacerych aut sd protivnici nerozhodni,
pomali, takmer vyhl'adavaja kontakt a
vel'mi radi vytlacaja hraca, ktory sa ich
snazi bez dotyku obehndt' po vonkajsej
Casti trate. Ked' sa vsak zvySia rozostupy a
najma ked' sa od stupidnej masy odpitajd
jeden, pripadne dvaja Al pretekari, mézu




zalat' ozajstné sGboje. Pocas hrania

sa mi viackrat stalo, ze kym som sa

v prvych kolach preplietol cez zastup
pomalSich pretekarov, malo prvych par
Al protivnikov naskok pol kola alebo

viac a dobehndt' ich si vyzadovalo vel'mi
vel'ké Usilie. Samozrejme, obt'aznost' je
mozné menit, sam som sa uspokajil so
strednou, kde uz normalne padaji tresty
a protivnici sG zbehlejsi, no stale sa
dostupné tzv. ,rewindy’, ktorymi je mozné
pretoCit' spat' ¢as a napravit' tak chybu.

Honba za peniazmi
a grind za vylepSeniami

Ziaden hra¢ nemoéze otakavat', ze

hned' po prvom spusteni hry bude mat'
dostupné Gplne vSetko. Autd, kozmetické
predmety, peniaze a po novom systém
vylepSovania aut. Neviem, ¢o maja stadia
proti osved¢enym systémom vylepSovania,
aké boli uz v hrach ako Need for Speed
Underground, ale obchod s vylepSeniami

v jednom titule ide €isto kasino Stylom,
d'alsi sa tvari, ako by bol vytrhnuty z RPG

a niektoré pretekarske kasky vylepSovanie
nepon(kaja Ziadne. Vo Forza Motorsport
sa auta, nast'astie, vylepSovat' mézu, no ide
o stradny grind, v ktorom som malokedy
videl zmysel. Aby ste totiz na auto mohli
nainstalovat' lepSie komponenty, je
potrebné najprv ziskat' dost' XP spravnym
jazdenim v pretekoch na zvySenie

jeho Grovne, ¢o nasledne odomkne

noveé diely. Ale to eSte nie je vsetko.

Autodiely nie je moZné kupovat' za
penazné odmeny z pretekov. Nig, tie slGzia
na kupovanie kozmetickych predmetov

a nové auta. Na vylepsenia je urena
separatna mena, ktorej nikdy nie je dost'. A
dvojnasobne stupidny je fakt, Ze ked' si aj
nejaké auto naozaj obl'bite, vylevelujete,
vylepSite do urcitej Grovne a nasledne sa
rozhodnete kipit' d'alSie totozné auto,
ktoré chcete pouZzivat' v pretekoch s inym

obmedzenim vykonu, musite tento proces
opakovat'. Par tatoSov som dostal do vel'mi
dobrého stavu, ale naozaj nevidim zmysel
snazit' sa vylepSovat' viac ako par vozidiel.
To by som potom totiz nerobil ni¢ ing, len
sa rano zobudil, najedol, cely def grindoval
a Siel spat'. A ani peniaze samotné nie je
tak jednoduché ziskavat'. Ano, za kazdé
preteky s financné odmeny a zaujimavy
je aj systém, ked' sa mozete rozhodn(t', z
akej pozicie chcete Startovat' a podl'a toho
ziskate bonus, pokial' skoncite na podiu.
To vSak znamenag, ze kazdé preteky sa
spoCiatku zmenili na demolition derby, kym
som sa nepredral dopredu a nedobehol
zrazu vel'mi rychlych par protivnikov.

V/zdy by to vSak mohlo byt' aj horsie,

ehm, Need for Speed Payback, ehm.

Zoznam trati a aut
a vyhliadky do budicnosti

Momentalne na tom nie je Forza
Motorsport s obsahom nejako zle,

v ponuke ma 20 trati s réznymi
konfiguraciami a tiez viac ako 500 aut,
hoci v niektorych pripadoch ide len o
odlisné verzie toho istého zakladného
modelu. Na tieto ¢isla sa vSak treba

pozerat' aj v kontexte jej predchodcu.
Forza Motorsport 7 totiz pontkala 34
trati a viac ako 700 aut. Nedokazem
pochopit', preco v tak vel'kej hre z ¢asom
preverenej série chybajd napriklad
trate ako Spa-Francorchamps, pripadne
konfiguracia Nordschleife, ked' uz sa

tu nachadza Nirburgring. Zachytil

som sice spravy, ze minimalne tieto
trate a k tomu aj d'alSie auta pribudna
v budlcnosti, nerozumiem vsak,

preco tam nie s uz od vydania.

Zhrnutie

Forza Motorsport je plnohodnotnym
nastupcom predoSlého dielu aj napriek
tomu, Ze za nazvom nenajdete ziadne
Cislo. Pondka vSetko dblezité — dobre
vyzerajlce auta, obstojny jazdny

model, funk&né Al sGperov, systém
penalizacii, patava sélo kariéru aj
robustny multiplayer. Dokonca prinasa
aj vylepsenia a novinky v podobe
lepSieho dynamického pocasia, zivotnosti
pneumatik a limitovaného paliva v
spojeni so zastavkami v garazach. Ale ma
aj par chybiciek krasy, ako je napriklad
postupny nastup repetitivnosti, grind

Ci absencia niektorych znaciek aut a
trati. Stale sa vSak oplati po tomto

titule siahnut', pokial' teda nepatrite na
extrémne konce spektra ,SIM-ARKADA".

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Pretekarska hra Turn 10 Studios Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné - systém vylepSovania
mnozstvo aut - ob¢asna hlapost'

+ dobry jazdny model Al protivnikov

+ prepracovany - nutnost' grindovat'
multiplayer - repetitivnost’

+ bohata s6lo kampan

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX ONE X
NBA 2K24

ZIARIVY PRIKLAD TOHO, KED SA UROBI JEDEN KROK VPRED A JEDEN NASPAT

Mt LY s
i NEB.A PL.

™

Ano, viem, hovori sa to inak, ale

v pripade najnovsieho rocnika
basketbalovej simulacie to plati
takto. NBA 2K24 nie je revoliiciou,
iba evoliiciou, ktora ma svoje vel'ké
klady a zaroven aj naozaj neprijemné
zapory. Viac sa dozviete v recenzii.

Ani by ste neverili, aké je to vyCerpavajlce
pisat' Gvody recenzii Sportovych titulov.
Nové kasky zo sérii ako NBA, NHL ¢&i FIFA
totiz vychadzajd rok Co rok a priznam sa,
Ze moja zbierka klisé fraz sa pomaly, ale
isto mina. Aj pri pisani tohto textu som

si musel skontrolovat', ¢i som uz nieco
podobné nenapisal v minulosti! Predsa
len, sérii NBA 2K sa na z{bky pozeram

uz od roku 2018. A tak som sa rozhodol,
Ze tentokrat to pojmem tak, ze sa
post'azujem na to, aky je zivot recenzenta
naozaj narocny, no a potom sa uz vrhnem
na to, ¢o som mal robit' od zaciatku —
opisovat', akou hrou vlastne NBA 2K24 je.

Dobrou. Koniec recenzie. Ha, ha, ha. Ale
seri6zne, ide uz o 25. titul v obl'ibene;j
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sérii basketbalovych simulatorov.
Tentokrat je kral'om coveru legendarny
Kobe Bryant, ktory uz, Zial', medzi nami
par rokov nie je. \/yvojari si pri prilezitosti
toho, Ze sa v ro¢niku nachadza ¢islo jeho
dresu, pripravili Specialny méd, ktory sa
zameral na slavne momenty jeho kariéry.

Prezijete tak napriklad Kobeho play-
off smrst' proti Sacramentu, dvanast'
rekordnych trojok v zakladnej ¢asti,
ale aj neuveritel'nych 62 bodov

za tri Stvrtiny proti Dallasu.

Po splneni potom dostanete nejaké
odmeny, ktoré s vSak skor symbolické.
Budem @primny, minuly rok a momenty
Michaela Jordana boli trochu lepsie.

Mozno to bolo aj tym, Ze to bolo nieco
nové a Mamba Moments v podstate iba
zopakovali Gspesnd formulku, v kazdom
pripade, rozhodne nejde o zIé osviezenie
a fandsikovia Kobeho si pri spomienkach
na svojho obl'ibeného basketbalistu
mozno aj nostalgicky povzdychn.

Pozitivne zmeny

Co sa tyka samotného basketbalu,

ten je podl'a mna vynikajlci a znovu o
Cosi uveritel'nejsi. Najvacsou novinkou
je systém ProPlay, ktory tvorcom
umoznil vytvorit' verné animacie tych
najvacsich hviezd NBA na zaklade
realnych zaberov. Aj obycajné layupy
pdsobia unikatne a malokedy sa mi
stalo, ze uz pri tom, ako sa vyberiete ku
koSu a zatiahnete packu, budete podl'a
animacie vediet', ako to asi dopadne.

Najde sa tu sice zopar animacii, pri
ktorych som zdvihol obocie (najma

jedna, po ktorej koncim pravidelne aj

s loptou za Ciarou, mi vedela zdvihnat'
71¢), ale celkovo sa vyskytlo ovel'a menej
pripadov, ktoré by ma vyviedli z pohltenia
virtualnym basketbalom. Zapolenia so
superhviezdami ako LeBron James ¢i
Steph Curry tak vyznievajl autentickejSie.
\/yvojari opravili aj vel'ky neduh z
minulého roka v podani nedostatocnej
obrany priestoru pod koSom, takze hoci



majl vyssi basketbalisti stale vyhodu,
uz sa to neda zneuzivat'. Vyvojari sa
taktiez dusuja, ze do kosa zahodili
minuloro¢nd novinku v podobe t'azsej
strel'by, Co kvitujem. Tentokrat to v
réznych mddoch funguje rozne. A
hracov na Xbox Series X a PS5 potesi
aj moznost' zahrat' si proti sebe.

Na zlbky som sa pozrel aj kariérnemu
modu a hlasim pozitivne zmeny! Okrem
niektorych kozmetickych zmien, ako

je upraveny systém ziskavania tzv.

.badges’, ktoré ovplyviujd vase Statistiky,

vidim najvacsi posun v pribehu. Uz vas
tol'ko neotravujad mimobasketbalové
aktivity, prave naopak, vyberiete si tim a

vhupnete priamo do sez6ny. Tentokrat sa

zhostite roly novacika s prezyvkou MP,
ktorého si, samozrejme, vytvorite sami.

Ste povazovany za najvacsi talent

od ¢ias LeBrona Jamesa a vSetky

reCi sa sUstredia na to, Ci sa stanete
najlepsim hracom histoérie — tzv. GOAT.
Vzhl'adom na to, Ze tento rok do NBA
vstlpil aj Victor Wembenyama, mi
pride nacasovanie trochu Gsmevné,
ale je to skvela zmena oproti zbytocne
dramatickym minulym rocnikom.
Pribeh lemuje aj rodinna linka, ktora
dokonca priniesla aj flashbackové
zapasy vasho otca a dedka, ktori

boli taktiez v NBA. MyCareer teda po
minuloro¢nom prepadaku chvalim.

\/Sade sameé mikrotransakcie

Na mod sa vsak viaze jeden problém,
ktory zoziera sériu uz roky rokice. Ano,
ide o mikrotransakcie. Ked' si vytvorite
hraca, zaCinate s hodnotenim 60. Je
logické, Ze ako novacik nemézete ihned'
dostat' do vienka vsetky schopnosti,
mame tu dva haciky. V prvom rade to
vyznieva humorne, ked' o vas kazdy
basni, aky ste talent, a vy pritom mate

problém trafit' trojku, ked'ze bodikov
do Statistik nemate na rozdavanie.

\/ druhom rade, dostat' sa na aspon
akd-takd droven vyzaduje poriadny
grind. Teda, pokial' sa nerozhodnete
zaplatit'. Ak si ¢lovek zak(pi Specialnu
verziu NBA 2K24, dostane aj 100 000
V/C, Co je Specialna mena, ktord vie
pouzit' na vylepsenie atribGtov. Stotisic
virtualnych koruniek ale staci iba na to,
aby ste sa dostali na hodnotenie 75.

A aj potom potrva desiatky hodiny,
kym budete moéct' konkurovat' hracom
online. Mnohi z nich pritom tento grind
preskocia prave tym, Ze vytiahnu svoje
penazenky a pekne-krasne si zaplatia
aj stovky eur. Ako potom chce 2K
prilakat' obfasnych hracov, ktori nemaj
tol'ko Casu? A aj prostredie The City,

¢o je socialny hub prepajajaci offline

aj online hranie, na mna pdsobi ako
jedna vel'ka reklama na vSetko mozné
a naviguje sa mi v nom naozaj t'azko.

Najvacsich zmien sa vSak jednoznacne
dockal kartickovy moéd MyTeam. Vyvojari
minuly rok svojimi rozhodnutiami v

komunite vyvolali viacero kontroverzii,

a to aj bojom proti strankam, ktoré
nelegalne predavali jednu z hernych
mien. To, ze komunikacia zo strany

2K a Visual Concepts nebola idealna,

uz rozoberat' nebudem, skér ma

zaujalo to, ako sa rozhodli pokracovat'

v spomenutom boji. Zrusili totiz tzv.
aukeny dom, v ktorom ste mohli predavat'
svoje karticky a kupovat' nové. Ak chcete
ziskat' nového hraca, tak okrem balickov
je tu iba vyvojarmi regulovany trh s
hra¢mi, kde sa fixné ceny s obasnymi
zl'avami. Ide o rozporuplné rozhodnutie,
no zatial' neviem zhodnotit', aky dopad

to bude mat' na maod celkovo, pretoze
mame za sebou len tri tyzdne od vydania.

Existuja totiz obavy, ze ¢im d'alej, tym
budd hrati drahsi a I'udia, ktori nechcd
minat' d'alSie peniaze, nebudd mat'
Sancu. Uz po dvoch tyzdnoch bol totiz k
dispozicii v podstate nezastavitel'ny Shaq
s hodnotenim 94, na ktorého ziskanie
potrebujete odohrat' desiatky hodin.
Alebo to viete urobit' aj jednoduchSie —
investovat' par desiatok eur a kapit' si ho.

A aby som nezabudol, po novom si viete
kapit' aj battle pass, ktory poskytne
d'alSie vyhody. Takze vyvojari vas
nabadajd, aby ste si po zaplateni 70 eur
kapili aj tento pass a peniaze minali aj na
balicky a karticky. Damy a pani, rok 2023.

Fajn novinky a GZasna klasika

Odhliadnuc od tohto mikrotransakéného
peklicka vdak musim pochvalit' niekol'ko
vybornych noviniek. Tvorcovia zmenili
spdsob, ako dostavate sklsenostné
body potrebné k odomknutiu levelu 40
a ziskaniu skvelého hraca. Uz nemusite
plnit' rézne Glohy, staci jednoducho
hrat'. Za hranie zapasov navyse
inkasujete ovel'a viac virtualnej meny
ako predtym a v kombinacii s odmenami
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za isté mil'niky si viete obstojne
zarobit'. Kazdy tyzden je k dispozicii aj
mnozstvo karticiek basketbalov, ktori
mdzu byt' vasi, ak spinite niekol'ko
Gloh. Tie nie sG prilis t'azké, o potesi
aj casual hracov. Tvorcovia sa o méd
prikladne starajd a v podstate kazdy
den pridajd nejakd zaujimavd novinku.

Obsahu je dostatok ako pre offline, tak
aj online hracov, a nemusime sa bat',

ziadna Trophy Case sa tu nenachadza a
chaos sa nekona. MyTeam teda presiel

slusnym faceliftom a zatial' celkom bavi.

Okrem toho tu najdete aj klasickd
smrst' ostatnych modov. Vyskdsat'
mdzete obycajny Ci historicky zapas,
tutorial, ktory vam vysvetli, ako by ste
mali hrat', jednoduché online zapolenie,
ale aj zensky basketbal v podani
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WNBA ¢i jednoduchsiu obdobu street
basketbalu. A zabudn(t' nesmiem na
Créeme de la Créme hry, m6d MyNBA Eras
tentokrat aj s érou LeBrona Jamesa.

Ten je znovu snom vsetkych fanasikov
basketbalu vd'aka vel'kej moznosti
prispdsobenia si zazitku. Viete si

ho nastavit' tak, aby ste si z NBA

2K24 urobili takmer plnohodnotny
basketbalovy manazér s ¢o najvacsou
davkou realizmu a s moznost'ou priamo
zasiahnut' do zapasu, ak vsak nemate
chut' na viachodinové sedenia nad
jednou sezdnou a jednoducho chcete
ukojit' vase fantazie, da sa urobit' aj

to. Nastavite si fantasy draft, Supnete
Luku Doncica do vasho obl'ibeného
timu, vypnete komplexné prvky, ako s
moralka hracov, timova chémia ¢i rézne
pravidla NBA a idete na to. MyNBA je

jednoducho opdt' Gzasnym mdédom a
viem si predstavit', Ze existuje kopa

I'udi, ktora si hru kapi iba kvoli nemu.
Kreativite sa tu medze neklad( a svoje si
tu najde kazdy. Bravg, Visual Concepts.

Dobra a zla verzia

Graficky a technicky titulu nemdzem
vel'a vytknat'. Na NBA 2K24 sa na Series
X opadt' skvele pozera, dobre sa pocdva
a atmosféra zamorského basketbalu
je zobrazena naozaj verne. Polas
recenzovania som sa nestretol ani s
bugmi ¢i padanim hry. Neodpustim si
vSak kritiku na margo verzii hry pre
PS4, Xbox One a PC. HromZia najma
hraci na PC, ktori sa znovu nedockali
next-gen vylepSent, ktoré 2K prinasa
na PS5 a Xbox Series X uz Stvrty rok.
Okrem toho, Ze old-gen basketbal

je uz ni¢ moc, chybajd tu aj novinky
ako ProPlay ¢&i crossplay. Skoda

Nuz, Co teda povedat' na zaver. NBA
2K24 je kvalitny titul s niekol'kymi

ale —a to, ¢i si ho mate kdpit', zavisi od
toho, aky ste typ hraca. Pokial' patrite
medzi milovnikov zapoleni online,
pripadne radi hrate kartickovy mod
MyTeam, pokojne si hru zaobstarajte
uz teraz a nebudete I'utovat'.

\/ pripade, ze nepotrebujete aktualne
spisky, resp. si vystalite s vytvormi
komunity a basketbal si pustite raz za
¢as po naro¢nom dni v praci ¢i Skole,
radsej si pockajte na nejakl zl'avu.
NBA 2K24 je sice lepSi ro¢nik ako ten
minuly, no 70 eur je vysoka suma.

Zaver

NBA 2K24 je vel'mi dobra zalezitost',
ktori mdézem odporicat' kazdému
fandsikovi basketbalu pod jednou
podmienkou — musite ju hrat'

pravidelne az do d'alSieho ro¢nika.

Ak nie, tak si urcite vystaciaj s
predchadzajicimi dielmi, pretoZe novinka
neprinasa zmeny hodné 70 eur.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sim. basketbalu Visual Concepts Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Vynikajaci vizual - Mikrotransakcie,
+ Bonusovy mikrotransakcie,
obsah s motivom mikrotransakcie
Kobeho Bryanta - The City a niektoré
+ Basketbal je lepsi veci v kariére
ako minuly rok

HODNOTENIE: ) B B Sk




Marvel's Spider-Man 2

DOVOD, PRECO L'UDIA MILUJU PLAYSTATION

Hned' na Gvod si ujasnime moje znalosti
a skisenosti so superhrdinskymi hrami

a vlastne ¢imkol'vek, ¢o s nimi sivisi.
Prirovnal by som ich k vystrasenému
prvacikovi, ktory prvy den zasada do
Skolskej lavice a sam vlastne nevie,
€o ho caka. Prilezitost' vyskisat' a
recenzovat' nového Spider-Mana bola
preto vyzva, ktora nakoniec dopadla
nad ocakavania a zapisala sa vel'kymi
pismenami do mojej hernej kroniky.

\V mojom hernom hl'adaciku by ste

len t'azko nasli tituly, ktoré stavia
svoje karty na obl'ibené komiksové
postavy, aj preto som na pokracovanie
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viac informacii a tie len utvrdzovali
moje rozhodnutie dat' jej Sancu.

BliZi sa zaver roka 2023 a ja usadam
pred PlayStation 5, kde sa prave
dokoncilo st'ahovanie Marvel's Spider-
Man 2. PGst'am sa do sveta pavicich
pribehov... A bol to poriadne ostry
Start! Iste, nebol som Gplne strateny.
VViem kto je Peter Parker, jeho kamarat
Miles Morales a z filmov poznam aj
ostatnych hlavnych aktérov, takze
zorientovat' sa nebol aZ taky problém.

Nerozlucna dvojka

hrdinov. V meste vycina Sandman a nasi
hrdinovia nenechavajd ni¢ na nahodu.

Prave v tomto momente zacinate tusit,

ze budete svedkami niecoho vel'kého.
Perfektna kombinacia rychlej akcie, humoru
a ikonickych scén vas doslova pohlti.
Ovladanie ma mierne vystrasilo, ale po par
nevydarenych pokusoch sa mi pav(cie DNA
dostalo pod kozu a prsty zacali hrat' tymi
spravnymi kombinaciami. \/ zapale boja
som spociatku vlastne ani neregistroval,

Ze na scéne pobehujd dvaja hrdinovia,

ktori sa navzajom doplfiaji. Cim sa stboj
pritvrdzuje, tym viac si uvedomujete,

Ze Peter a Miles st a bud( nerozlu¢nou

Spider-Mana pozeral pomedzi prsty. Vlastne som ani nemal ¢as zamysl'at' sa
nad postavami. Uvod je totiz ako z vel'kej
knihy. Peter a Miles sa stretavajd ako
starf a tajni znami pocas hodiny v Skole.
Peter ako nadejny ucitel', Miles v pozicii
Studenta. Po Gsmevnom trapase sa veci

dvojkou. VV jednom okamihu som bol Peter
a v druhom zas Miles. Kazdy mal svoju
Glohu a dokonale spajali svoje Gsilie s
ciel'om porazit' zaporaka. Samozrejme,

pri takom s(boji nesmiete zabldat' na
miestnych, ktori sa nechtiac ocitli v centre

Musim sa vsak priznat', ze pocas
oznamenia v roku 2021 som spozornel
a hovoril si, ze prezentovana temna
atmosféra by mohla byt' zaujimavou

vol'bou. Postupne sme sa o novinke
Stdia Insomniac Games dozvedali

zalinajl poslvat' vpred a marvelovsky
svet New Yorku opat' povolava svojich

boja. Chvil'u Gtocite na Sandmana a chvil'u
zas zachranujete beznych I'udi. Tvorcovia
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uz v Gvode nastavujd latku tak vysoko,
az mate pocit, Ze uz to nebude mozné
preskocit'. Omyl. Stale ste len na zaciatku
tohto vel'kolepého dobrodruZstva.

Investicia, ktora sa oplati

Ciel' Gvodu bol teda splneny. Viyvojari vas
presvedcili, ze investicia vaSich pefazi bude
stat' za to. Tempo sa ustali a do popredia
sa dostava d'alSia podstatna cast' hry.
Zatinate sa zoznamovat' s moznost'ami a
vylepSeniami nasich hrdinov a prichadza

aj komplexnejsi pohl'ad do Gtrob vasich
schopnosti. VV tomto bode som sa mierne
stracal. K dispozicii je moznost' vylepSeni
oboch hrdinov, pricom atriblty dokazete
zlepSovat' aj ucelene. Nevylepsujete len
Petra, ale aj Milesa a zaroven aj schopnosti,
ktoré budu k dispozicii obom naraz.

Odporicam ist' hlavne do poslednej
moznosti, pretoze minimalne v Gvode
hry si to viete takto ul'ahcit'. Neskor sa
vase preferencie budd menit' a zrejme
budete uprednostnovat' vylepsenia
hrdinu, ktorého budete ovladat' radse;j.

Tu by som sa na chvil'u zastavil. Marvel's
Spider-Man 2 totiz umozfuje prepinanie
medzi Petrom a Milesom. Pomocou
SMPD aplikacie z dielne kamarata
Gankeho mate moznost' volit' si hrdinu.
Samozrejme, vSetko zaleZi na situacii

a vasom posune v pribehu. S{ @lohy,
resp. misie, ktoré s Sité priamo na
konkrétneho pavicieho muza, hlavne ak
sa bavime o plneni hlavnej pribehove;j
linky. Inde zas mézete volit' Glohu, kde
mozu byt" hlavnymi aktérmi obaja —ide
najma o vedl'ajSie misie. Ich réznorodost'
ma prekvapila a rozhodne nie st len
akymsi doplnkom. Po splneni niektorej

z misii hlavnej pribehovej linky obcas
odporGéam spomalit' a vybrat' sa naprie¢
mestom na ved|'ajSie superhrdinské
misie. Niekde potrebujd obcania
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mesta pomdct' s nasilnymi gangami,
inde zas pobehujete s fotoaparatom

a plnite titulky lokalnych novin. A nie
je to len o misiach, ale aj o zabavnych
minihrach, ktoré v druhom pokracovani
Spider-Mana hraja dolezitd dlohu.

O minihrach

Povedal by som, ze zastlpenie minihier v
ramci hratel'nosti je pomerne nevidané.
Postupom ¢asu som vSak pochopil ich
zamer. \/yvojari takto hrajd na vasu citovd
strunu a umocnuja vzt'ahy vsetkych
zGéastnenych. Spomeniem napriklad
misiu v zabavnom parku, kde v ramci
pribehu vyskdsate tri rozne atrakcie. K
dispozicii ich je vsak ovel'a viac a je len

na vas, ako dlho ste ochotny venovat'

sa zabave. Zaroven efektne vyuZzivaji
moznosti DualSense ovladaca. Takychto
minihier a puzzle hadaniek je tu nedrekom,
takZe nudit' sa rozhodne nebudete.

Vrat'me sa k hlavnému pribehu. O
budovani vzt'ahu som uz pisal, nie je to
vSak len o hrani na city, ale aj o samotnom
rozvoji postav. Napriklad pri Milesovi

postupne zist'ujete, aka dolezita je pre
neho jeho matka a aj to, ako dospelo
reaguje na to, Ze v ich rodine vznika novy
vzt'ah. Je vel'mi t'azké konkretizovat'
pribehové zvraty, resp. na ¢o v tychto
vetach aktualne narazam, ked'ze sa
chcem vyhnat' akémukol'vek prezradeniu
pribehu, ale myslim, Ze pokial' titulu date
Sancu, presne pochopite, kam smerujem.
Musim povedat', Ze postupne davkovanie
a rozvoj postav majl spravne tempo a
zvraty sa davkujd skutocne lisiacky.

To plati aj o hlavnych zaporakoch. Z
trailerov a sprievodnych textov vieme,

ze takmer vSetko sa toci okolo Venoma

a lovca Kravena. Ten zbroji na svoju
vel'kolep( akciu a Peter ani Miles spotiatku
nerozumejd, ¢o sa v meste deje. Postupne
vSak prenikajd do Struktdr jeho organizacie
a zacinaj tusit'. Nie je to vSak len o

nasich dvoch hrdinoch, svoje miesto si
najdu aj stari znami. Pacilo sa mi hlavne
zameranie aj na Petrovu priatel'ku MJ. A
nie je to len nejaky zlepenec do pribehu.
VSetko perfektne zapada do zvoleného
konceptu, pricom vyvojari vam presnymi
davkami poodhal'ujd vSetko podstatné.

Postavy a nepriatelia

Priestor na rozvoj postav je obrovsky a niet
sa comu ¢udovat'. Marvel's Spider-Man 2
ponlUkne impozantny svet a Zijice mesto.
New York sa v dvojke rozrastol o dve nové
Stvrte a vy tak navstivite aj Brooklyn alebo
Queens, ¢o znamena, ze sa otvarajd nové
moznosti na prieskum. Mesto je skutocne
Zijlce a pIné necakanych aktivit. Presun

je teraz rozSireny o pav(cie kridla, ktoré
vam umoznia plachtit' pomedzi vysoké
budovy a ak narazite na lokality s dobrym
vetrom, presivat' sa viete skutocne rychlo.

Zloduchovia nenechavaja ni¢ na nahodou
a v boji proti nim potrebujete nielen umne
kombinovat' nadobudnuté schopnosti, ale



taktiez vyuzivat' ziskané vynalezy. V Gvode
vam urcite bude vel'’kym pomocnikom
odpal'ovac pavucin ¢i pavucinovy chytac.
Aby ste tieto vynalezy vylepSovali,
potrebujete technologické diely, ktoré
ziskavate postupnym zastavovanim
zlo€inov v meste. Aj preto je dblezité
obcas vybotit' z hlavnej pribehovej linky
a sUstredit' sa na ziskavanie schopnosti
a roznych dielov, pretoze ich potom
dokazete vyuzit' v neskorsich fazach.

Marvel's Spider-Man 2 vychadza
exkluzivne na PlayStation 5 a vyvojari
zo Stadia Insomniac Games to nalezite
vyuzivaja. Nie je to len o vybornej haptickej
odozve, ktora vam dava pocitit' dianie
na obrazovke vo vasich dlaniach, ale aj
o0 adaptivnych spdst'ach. Pacilo sa mi
hlavne ich zapracovanie pocas sbojov,
ked' skuto¢ne umocriovali pocit z nich.
Moznosti DualSense ovladaca su teda
vyuzivané v maximalnej moznej miere.

Top kvalita

Nezaostava ani vizualna stranka titulu.

Uz sme si tak trochu zvykli, Ze Insomniaci
vedia, ale tu pos(vajl svoje schopnosti
nie o jeden, ale o dva levely vySsie. Tak
dokonal( sGhru animacii pocas sdbojov
som hadam este nevidel a obfas som mal
skutocne pocit, Ze sledujem vel'kolepy film
z dielne Marvelu. Predovsetkym nocné
mesto vas dokaze skutoCne nadchnat'.

Kvalitny vizual som vSak vnimal
predovsetkym v pomalSich fazach hry,

v réznych mini Glohach, kde mate ¢as

sa zastavit'. Pocitite to napriklad v uz
spominanom zabavnom parky, ale aj inych
momentoch. Opat' tu musim vyzdvihnat'
déraz na mensie Glohy. Kombinacia hry na
city, vyborného technického spracovania

a atmosféry vas jednoducho dostane.

Aj preto v Gvode hry odpori¢am zvolit'
rezim kvality. Ten cieli na 4K rozliSenie

s podporou ray-tracingu a vySsiu mieru
detailov. Samozrejme, je to za cenu nizSieho
snimkovania, konkrétne dostanete 30

FPS. Toho sa ale vobec nemusite obavat,
framerate je stabilny a prepady som vdbec
nespozoroval. Uz viackrat som sa presvedcil,
Ze nie je 30 FPS ako 30 FPS, pricom pri
Marvel's Spider-Man 2 to plati dvojnasobne.
Ak vSak predsa t(zite po lepsom vykone,
tak zvol'te vykonnostny rezim, ktory cieli na
dynamické 4K a 60 FPS, no bez ray-tracingu.

Zaroven odpordcam nasadit' si pocas
hrania headset. Kvalitné zapracovanie
Tempest 3D Audio umocnuje audio zazitok,
pricom adaptivny soundtrack a samotné
efekty s na Spickovej Grovni. To isté plati
aj 0 samotnom prepinani medzi Petrom a
Milesom. Medzi postavami sa prepneme

v momente a na nahravacie obrazovky
mozete zabudnut'. VSetko je instantné

a skutofne impozantne zapracované.

Obcas ma vSak potrapila umela inteligencia
nepriatel'ov. Asi dvakrat som sa dostal

do situacie, Ze postava bola zacyklena a
ignorovala moju pritomnost’. Sem-tam
som zase narazil na nepriatel'ov, ktori

boli zaseknuti medzi ré6znymi objektami.
Pocas recenzovania mi vsak boli poniknuté
dve aktualizacie a je mozné, Ze prave

tieto drobnosti budl opravené.

Nesmiem zabudn(t' ani na moznosti
pristupnosti. Nastavenie vel'kosti titulkov
je uz Standardom, ale moznost' spomalit'
¢as a tym padom aj samotn( akciu nie

je Gplne bezné. \ tomto smere si dali
autori skutocne zalezat'. Mimochodom,
hra ma k dispozicii aj ¢eskd lokalizaciu.

Zaver

Marvel's Spider-Man 2 je vel'dielom
vyvojarov z Insomniac Games. Je az
neuveritel'né, ako sa toto Stadio profiluje
a Co vsetko dokazalo. Jeho najnovsi pocin
je rozhodne najlepsim superhrdinskym
titulom. V mojom pripade to plati asi
dvojnasobne, ked'Ze ostatné podobné
kasky li viac-menej mimo miia. Co viak
mimo mna nejde, je skutotne I'udsky doraz
na samotné postavy a podanie pribehu a
vynikajuci vizual, ktory obcas sledujete s
otvorenymi Gstami. Za priblizne dvadsat'
hodin v hlavnom pribehu nemam titulu
¢o vytkn(t' a prave hovorim si, Ze toto

je to, Co buduje znacku PlayStationu a
ddvod, preco je Sony so svojimi first-
party hrami tam, kde je. Kupujte!

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Insomniac Games Sony

PLUSY A MINUSY:

+ perfektne podany - ob&as ma pobavilo
pribeh a jeho zvraty spravanie sa

+audiovizualna umelej inteligencie
prezentacia

+ zabavné minihry

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA
PC

Assassin's Creed Mirage

0D KLASIKY K MODERNEMU DIZAJNU A ZNOVA SPAT

0d roku 2007, ked' sme mali moznost' hrat'
prvy diel Assassin's Creed, ubehlo pomerne
dost' rokov. Séria presla réznymi stadiami
- niektoré ¢asti boli fanGsikmi milovang,
d'alSie nenavideng, iné zas nepochopené.
DIhych Sestnast' rokov prinieslo mnozstvo
zabavy a pribehov, pricom kopa I'udi sa

v mixe pribehu z pritomnosti a historie
nepochybne stratila. A tentokrat Ubisoft
prichadza s d'alSim dielom nazvanym
Mirage, ktory sl'ubuje navrat ku korefiom.
Teda, aspon mnoho hracov to tak pochopilo.

Pamatate si este na Valhallu?

Ak ste hrali predchadzajici diel, isto mi
date za pravdu, Ze bol celkom podareny.
Mna pomerne bavil najma vd'aka svetu,

v ktorom sa odohraval, ked'ze milujem
zimu a Vikingov. Autorom som prepadil
rozpacity pribeh (ktory ma ku koncu uz
celkom pohltil) a dokal som sa hrby hodin
v tomto svete. Ano, fanGsikovia prvych
dielov budl odporovat', Ze to uz nie je
Assassin's Creed, ktory poznali, no mne sa
prerod do podoby, akou boli Origins, Odyssey
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a Valhalla, celkom pacil. Vel'ka mapa,

kopa veci, ktoré sa dajd robit' a mnozstvo
mechanizmov. Séria sa jednoducho vydala
tymto smerom a mne to vyhovovalo.

No s prichodom Mirage sa cela hra
.scvrkla®. Tvorcovia sa viac zamerali

na to, o sme v pociatkoch mali radi,

teda stealth akciu, vel'kd mapu preto
potrebovat' nebudete. A mne ako fandsikovi
sUbojov to trochu skrizilo plany...

Napojenie na predchadzajici
diel je tu spravené
pomerne zaujimavo

\/ Assassin's Creed Mirage sa vZijete do
koZe Basima. Ak ste hrali predchadzajdci
diel, uz ho poznate, pokial' nie, poradim
vam - zahrajte si Valhallu, pre pochopenie
to budete potrebovat'. Skvelé je na tom to,
Ze vikingské AC si m6zete pokojne dat' aj po
Mirage, takze do toho viete vhupnat' dvoma
vchodmi! Ako to v hrach z tejto série byva
zvykom, Basim je obycajny zlodejicek, ktory
sa tazi Splhat' vySSie po rebricku zlodejstva,

pomahat' chudobnym a bezbrannym a tak
d'alej. Jednoducho taky Janosik z Bagdadu.
Avsak ¢o Cert nechcel, zapletie sa s radom
asasinov. Tu uz sledujete jeho pribeh a osud
a viac vam prezradzat' urCite nebudem.

Ide v podstate o takeé klisé, ktoré som Cakal
uz po prvych par mindtach. K tomu eSte
utrdsim poznamku, Ze prave z dévodu
napojenia na predchadzajici diel méze

Hra sa dockala
niekol'kych zmien

Z riadkov vySsie teda vyplyva, Ze tvorcovia
svet hry pomerne zmensili, skratili aj
pribeh a to vSetko natlatili do stealth
titulu. Ach. Zmensenim mapy utrpela

aj dizka hry, pricom v tomto som na
vazkach. Ano, povedzme si na roviny,
dizka Valhally (cca 60 hodin) uz bola
pomerne dost' aj pre zarytych hracov. Po
30. hodine ste si mysleli, Ze uz asi bude
koniec, no ono to bola len prva polovica'!
No Mirage dokazete dokoncit' za priblizne
15 hodin, o mi pride pomerne malo.



Mimochodom, taky AC Origins trval priblizne
30 hodin, Co povazujem za idealny cas.

Odteraz budeme detektivom
s dorazom na stealth

Po novom najdeme v menu vasho hrdinu
sekciu Prieskum. Ta obsahuje mapu
jednotlivych dloh, ktoré vyskladaja vas

ciel' - vySsSie postaveného ¢lena radu
pripraveného na odstranenie. Chtiac-
nechtiac sa tak stavate detektivom.

Mne vyhovuja skoér jednoznacnejsie a
priamotiarejsie Glohy, no ako mechanizmus
v hre sa mi to celkom pacilo. A v konecnom
dosledku je to to isté, len v bledomodrom.

Co sa tyka RPG prvkov, tych vel'a necakajte.
VasSej postave mdZzete odomknit' nejaké
schopnosti, ktoré vam pomdzu, taktiez si
budete vylepSovat' a odomykat' jednotlivé
Specialne zbrane ako dyky, uspavacie Sipky,
granaty a podobne. U kovaca si zas viete
vylepsit' zbrane a brnenie. Celé vylepSovanie
je vsak vel'mi jednoduché, dokonca by som
povedal, Ze az smiesne. VV podstate ide o
vedl'ajsiu Cast' hry a ak je clovek Sikovny,
nie je ani prilis potrebna. Samozrejme,

s t'azsimi Glohami sa bude vylepSenie
hodit', no viete to ako-tak ,oklamat”.

Niektoré Glohy ¢i obchodnici vyZzadujd
Zetony, ktoré dostavate pocas hrania.
Chcete podplatit' miestnych nebezpetnych
chlapikov, aby zacali ,basit' do nepriatel'a?
Ziaden problém, date im vzacny zetén

a oni pdjdu na vec. Tentokrat teda uz
nepodplacate peniazmi, ako to bolo v
minulosti. Nebolo by to ni¢ zIé, avSak z tohto
konkrétneho mechanizmu som mal vel'mi
nedobry pocit. Neustale som totiz premysl'al
nad jednou vecou — ¢o ked' ten zetén budem
potrebovat' neskdr? PreCo ho pouZit' prave
teraz? Niektoré brnenia mi vizualne nesadli,
hoci som si obl'Gbil ich Statistiky. A t{to vec
autori zvladli bravarne. Postave viete obliect'
kostym a tak siju v podstate ,preskinovat".
Super! Viyborna €ast' hry je aj ta

encyklopedicka v sekcii Kodex. Pocas hrania
si viete precitat' o historii jednotlivych vedi,
autori dokonca zverejiuja aj zdroje. Ja som
sa tejto Casti nevedel nabazit' a naucil som
sa kopu veci, o ktorych som doteraz nevedel.

Vel'kym plus tohto dielu je to, Ze koneCne
hrame za original asasinov. Doposial' sa sice
pribeh totil okolo dvoch znepriatelenych
radov, mali sme tu aj postavy z asasinskeho
radu, no vzdy sme boli ,nahodny chlapik’,
ktory sa nejakym spdsobom dostal do
pribehu. A, samozrejme, nesmieme
zabudn(t' na parkour. Ten je opat' celkom
fajn a obcas vie nahnevat', ked' sa netrafite
na miesto, ktoré ste chceli. Basim niekedy
straca svoje ,momentum’, ale to sa po
sklsenostiach z predchadzajicich dielov da
celkom strpiet'. Vzdy som bol ten, ktorého
nepriatelia nahanali, rozbehol sa proti stene
a nejakym spdsobom ostal visiet' na rimse...

Na hru sa stale dobre pozer3,
aj ked' jej uz nerozumieme

Po grafickej stranke sa na hru neviem
vynadivat'. Ano, nagiel som tu zopar vedi,
ktoré mi prekazali. Napriklad oci postav

a cela mimika mi prisla pomerne ¢udna a
niektoré grafické glitche ma hnevali, resp.
boli smiedne, to sa vsak titulu da odpustit'.

Mirage sice vySt'avi vasu graficka kartu, ale
pozerat' sa nan da stale, najma na budovy,
horizont a okolie. SGbojovych animacii je

tu akosi menej, o mi troSku prekazalo.
Priznam sa, stealth akcie ma vel'mi nebavia
a radSej davam priestor sibojom.

NuZ a aby som vysvetlil posledny podnadpis
— preco hre nerozumieme? Assassin’s Creed
Mirage totiz nedostal oficialnu ¢estinu.

Mne to vobec neprekazalo, zahral by som

si ho aj bez nej, ked'Ze anglictinu ovladam.

Na chybajacu lokalizaciu ale zareagovala
komunita a uz za par dni od oficialneho
vydania vznikla neoficialna ¢estina od
streamerky menom Squiee, ktora na svet
prisla aj vd'aka umelej inteligencii. Nie je to
perfektné, Ze vyvoj prekladu trval tak kratko?

Zaverecné hodnotenie

Assassin's Creed Mirage predstavuje
odvazny krok v sérii, ked' sa vracia k svojim
korefom. Hra kladie déraz na stealth
akciu, autori zmensili mapu a RPG prvky
sG tlacené do Gzadia. Pribeh nadvazuje
na predchadzajdci diel, vd'aka comu
moZete mat' pocit, Ze hrate skér DLC pre
Valhallu. Fansikovia, ktorym prekazala
vel'ka mapa, rozt'ahany dej a mali radi
stealth, si pridu na svoje, no ti z opatného
brehu mézu byt' sklamani. Avsak Mirage
aj tak stoji za to, aby ste mu dali Sancu.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
stealth akcia Ubisoft Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ ak mate radi stealth, - dizka hry
tak potom stealth - chybajica

+ encyklopédia oficialna Cestina
vtedajsieho sveta - mate pocit, Ze hrate

+navrat ,ku DLC do Valhally
korefiom série"

HODNOTENIE: * % K STTY
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NHL 24

NOVA HRATEL'NOST, STARY OBSAH

Zaciatok oktobra uz tradicne patriv
podstate jedinej vel'kej hokejovej hre
NHL. EA pred tromi rokmi upustilo

od skorsich, septembrovych vydani,
hoci tentokrat nastala jedna zmena,
ked'ze obl'Gbeny hokej nam americky
vydavatel' naserviroval ,uz” v prvy
piatok v mesiaci. Sportové tituly si
kazdym rokom predmetom réznych
diskusii a kontroverzii, ked'ze hraci
obvykle nie si spokojni s mnozstvom
obsahu a smerom, ktorym sa tieto kisky
posivaja. Od EA sme sa v priebehu
poslednych dvoch mesiacov dockali
réznych prezentacii ohl'adom noviniek
v NHL 24, a to prevazne v hratel'nosti.
Pozreli sme sa teda blizsie na to, ako
sa s tym autori popasovali, kol'ko z
nasl'ubovaného aj dodali a ¢i to vobec
posunulo sériu tym spravnym smerom.

Najvacsi doraz kladli autori hned' od
Gvodu na hratel'nost'. Predstavili nam
napriklad novy systém tlaku v Gtocnej
tretine, prepracovanych brankarov

¢i Gplne novy spdsob hitov. Systém
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vyCerpanosti, pod ktory patria uz
spominany tlak v Gtocnej tretine a
Gnava brankarov, ma za Glohu zvysit'
uveritel'nost' pobytu Gtociaceho timu
v sperovom obrannom pasme. Po
Gspednom usadeni sa v sliperovej
tretine braniacemu timu ciastoCne
klesnl schopnosti a brankar sa rychlejsie
unavi. To vy(sti do vacsieho poctu
chyb ako hracov, tak aj golmanov,

¢o znamena jednoduchsiu cestu k
strelenému golu. Trochu sme sa bali,
v pripade EA sa totiz vel'mi ¢asto
stava, Zze novinky v hratel'nosti st
Sialene zIé vybalansované, ¢ize som
naozaj otakaval, Ze po (speSnom
usadeni sa v tretine bude kazda
druha strela znamenat' zmenu skére.
Nast'astie, nase obavy sa nenaplnili
a tento aspekt je dobre vyvazeny.

Ruka v ruke so spomenutymi zmenami
ide aj kompletné prepracovanie
brankarov. Ti dostali az 50 Gplne novych
animacii vratane tzv. zGfalych zakrokov.
Toto je skutogne zaujimava novinka,

pretoze hru to oZivilo a je zaujimavé
sledovat' zakroky naslepo, pripadne

zo zeme s do vzduchu natiahnutou
lapackou a neoblomnou vierou, ze to tam
proste nepadne. Prerabky sa dockalo

aj ovladanie brankara. Novy systém
odstranil chyby z predoslych dielov, pridal
niekol'ko inovacii a vyrazne tak vylepsil
celkovy pocit z ovladania strazcu svatyne.

Nebol by to, samozrejme, hokej bez
poriadnych Gderov, Sarvatok ¢i bodycekov,
na €o sa autori pozreli tiez. Dostali sme
tak novy systém hitov a konecne to uz
nie je len o konstantne nastavenom
ramene, ale treba pritom aj rozmysl'at’
a poriadne to nacasovat'. lysoky risk
—vysoka odmena, aspon takto to bolo
prezentované a treba uznat', Ze vyvojari
to v tomto duchu dokazali preniest' do
hry. Zle nacasované Gdery posld vasho
hraca Gplne mimo poziciu a siper ma
tak pred sebou vol'ny priestor. Novinkou
je vSak aj ista obrana proti Gderom,

ked' aj v pozicii GtoCiaceho hraca viete
nacasovat' reverzny hit a ubranit' sa



prichadzajicemu bodyceku. To ale
funguje asi len v teorii, lebo za vyse

80 odohratych hodin sme nepostrehli
hadam nikoho, kto by to aktivne
vyuzival. Okrem toho sme sa v sQvislosti
s Gdermi dockali navratu rozbitych
plexiskiel a moZnosti poslat' sGperovho
hraca na striedacku. Je jedno, ktora.

Poslednym aspektom hratel'nosti, ktory
by sme este radi spomenuli, je novy typ
ovladania, resp. nahravania. ,Total skill
control’ pontka jednoduchsie vyuzivanie
roznych trikov, ale aj bodycekov. Celkom
sme sa s nim zZili a prechod na povodny
Lskill stick” uz neplanujeme. Prihravky
zas dostali tzv. ,vission passing’, kde

si po stlaceni a podrzani tlacidla pre
prihravku mézete vybrat' konkrétneho
hraca, na ktorého by mal puk smerovat,
a taktieZ aj prihravku na jeden dotyk,
ktora zvysuje plynulost' vasich akcii.

Aby sme vsak iba nechvalili, musime
vypichnGt' na prvy pohl'ad drobnosti,
ktoré sa stavajd vel'mi ¢asto a dokazu
tak pokazit' celkovy dojem (a vysledok)
nejedného zapasu. Jednou z nich sd

az prilis ¢asté a nelogické fauly od
vasich spoluhracov, ktorych ovlada

Al. Obvykle je to podrazenie, o je,
samozrejme, Gplne bezny hokejovy faul,
ale tie pozicie, v ktorych sa to v NHL

24 deje, sU Uplne Sialené a scestné.
Druhym problémom je zasekavanie

sa hracov jeden o druhého, ¢i uz ide o
spoluhracov, alebo aj siperov navzajom.
Nespominame si, Ze by sa toto a v takom
mnozstve dialo v predoslych dieloch.

NadSenie z bohatych noviniek v
hratel'nosti opadlo pri testovani
dostupnych rezimov. Jediné
postrehnutel'né zmeny sa ukazali v
rezime World of CHEL, kde autori pridali
v sG¢asnosti vel'mi popularny battle

pass, novy obchod, vylepSili Gpravu hraca
Ci I'ahko pozmenili systém turnajov.

Be a Pro zas na druhd stranu pdsob,

Ze ide o dokonald repliku minulorocnej
verzie a nové tam nie je nic.

.VylepSenia’ rezimu kariéry vyzerali Gplne
ako poznamky z nejakej zaplaty, ktoré
majd odstranit' chyby z minulého rocnika,
pripadne zvysit'/znizit' intenzitu urcitych
Gkonov od Al. Jedinym skuto¢nym
vylepSenim je moznost' ziskavat' aj
stracat' X-factor schopnosti v zavislosti
od veku a vykonov hokejistu. X-factor
schopnosti s zaujimavé doplnky, ktoré
sa viazu na urcity aspekt hry, ktory

u daného hokejistu vylepsuja. Moze

ist' napr. o schopnost', ked' je hrac
rovnako rychly s pukom na hokejke ako

aj bez neho, m6Ze mu to vylepsSovat'
presnost' striel zapastim (i striel bez
pripravy, obrancom to zasa mdze

zlepsit' schopnost' vypichovania pukov,
brankarom reakény ¢as a pod. Tych
schopnosti je tu niekol'ko desiatok.

Poslednym rezimom je zrejme ten
najpopularnejsi. V Hockey Ultimate
Team je vasou Glohou vyskladat' si

svoj vysnivany tim bez obmedzeni.
Tento rezim sa takisto dockal malych
Gprav, ktoré nemdzeme nazvat' Gplne
kozmetickymi, dalo by sa hovorit' skdr o
dolad'ovani a Sperkovani zabehnutych
veci. Jednotlivé mody v fiom si presli
mensimi zmenami prevazne v oblasti
odmenovania, ale uz asi tak Styri roky
majl rovnaky zaklad. Niezeby boli zI&, po
takej dobe by to v3ak uz chcelo nejakd
razantnejsiu novinku. Slovenskych
fanasikov urcite poteSi pridanie Zdena
Charu a Mariana Hossu, za ktorych si
takisto mdzete zahrat'. Doplnili tak
nase legendy z predoslych hier — Petra
St'astného, Petra Budaja, Michala
Handzusa a Stana Mikitu.

HUT nas mimoriadne bavi, mame v
nom stravenych najviac hodin, hoci
nezacal Gplne idealne, pretoZze odmeny
z jednotlivych madov boli Zalostne
nizke. Komunita bola, nast'astie,
vypocuta a vyvojari to adekvatne
upravili. Vo vSeobecnosti ale zostali
zakladné mody ako online Rivals a
offline Squad Battles oproti minulému
roku v podstate bezo zmeny.

Vikendova liga HUT Champs celkom
vyrazne zlepsila odmeny, no najviac
sa zmenil m6d HUT Rush, ktory uz
neobmiefia odmeny raz mesacne, ale
kazdy tyzden. Na najvyssie Grovne
vSak teraz treba trochu viac snahy.

Vel'kou a dlho Ziadanou novinkou, ktora
vyrazne zlepsuje ekonomicky ekosystém
v HUT, je trh naprie¢ oboma konzolami.
Ten zvySil pocet predmetov na trhu

tak troj-Stvornasobne a podstatne to
posunul k lepSej moZnosti obchodovania.
Spolu s nim tvorcovia vylepsili aj samotny
cross-play, kde si uz aj manualne mozete
na priatel'sky zapas pozvat' niekoho

z druhej strany konzolovej barikady,
pripadne vytvarat' zmiesané timy v CHEL.

Verdikt

NHL 24 prichadza vo vel'kom Style a
my sme sa dockali naozaj zaujimavych
zmien v oblasti hratel'nosti. Potesi
realistickejSie spracovanie ofenzivneho
tlaku v sGperovom obrannom pasme,
prerobeni a vylepseni brankari, ale aj
Gplne novy systém hitov. Nielen tieto
novinky a vylepSenia navodzuja pocit
Gplne novej hry a z aktualneho ro¢nika
sa tak vykl'ul mimoriadne podareny
hokej. Skoda v3ak recyklacie obsahu a
minimalnych noviniek v rezime kariéry,
resp. v podstate ziadnych noviniek v
.Be aPro’. Treba preto zvazit, o je
pre vas dolezité a ¢i sa do toho oplati
ist' hned', alebo by ste mali radSej
pockat'. FanGsikov HUT a CHEL s
kdpou vahat' nemusia, milovnici offline
kariérnych rezimov zatial' asi ano.

Ondrej Ondo

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Sport EA Sports EA

PLUSY A MINUSY:

+ Nova a zaujimava - Recyklované

hratel'nost' rezimy s minimom
+ Prepracovani nového obsahu
brankari - Mensie
+ Cross-market v HUT nedostatky Al

a wylepSeny cross-play

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

SWITCH

Samba de Amigo: Party Central

DALSIA RYTMICKA HRA
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Na zaciatok musim povedat', Ze rytmické
hry nie s mdj obl'Gbeny Zaner hier a verim,
Ze tato recenzia nikoho nenahneva. Ako
kazdy hrac aj ja som sa prvykrat s tymto
Zanrom stretol vd'aka hre Guitar Hero, ktord
som hral u kamarata. Plastova gitara mi,
samozrejme, na prvy pohl'ad ucarovala

asi tak ako kazdému trinast'roénému
diet'at'u. K hre som sa eSte niekol'kokrat
vratil, no nikdy som si nevytvoril zavislost',
aby som dokazal svoje obl'iibené pesnicky
zahrat' na sto percent. Odvtedy sa Zaner
rytmickych hier znacne posunul a dnes v
fnom mame Siroky vyber titulov, v ktorych
hra hudba a jej rytmus ddlezita rolu.

Predtym, ako za¢nem hodnotit' Samba de
Amigo: Party Central, by sme sa mali pozriet'
do historie tejto hry. Napriek tomu, Ze sa

v nazve neukryva ¢islo, ide o pokracovanie
pomerne Uspesnej hry Samba de Amigo

od Segy, ktora vysla eSte v roku 1999. V

hre ste pomocou Specialnych ovladacov,
ktoré vyzerali ako maracas, udierali v troch
roznych polohach do rytmu znamych
pesniciek, prevazne v zanre latino, ktory
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tento nastroj casto vyuziva. Hra ziskala
komer¢ny Gspech, aj ked' pravdepodobne

0 viac ako dvadsat' rokov neskér prislo
Nintendo s pokra¢ovanim Samba de
Amigo: Party Central. Ked'Ze joy-cony pri
Nintende Switch padnd akurat do ruky

a s( to dva samostatné kusy hardvéry,
tvorcovia sa nemuseli namahat' s
tvorbou nowvych ovladacov a hra si vystaci
so zakladnym vybavenim Nintenda.

Tu ale podl'a pamatnikov pbvodnej hry
nastava prvy problém. Staré ovladace
nielenZe vyzerali ako maracas, oni aj boli
skutognymi maracas a vydavali zvuk.
Tomuto je t'azké konkurovat' aj napriek
tomu, Ze joy-cony boli pocas svojej doby
vynimocnym kusom hardvéru. Dévodom
tejto kritiky mdZe byt' aj spomienkovy
optimizmus a fakt, Ze v naSej pamati sa
vSetky herné zazitky uchovavaji ako zazitky
omnoho lepsSie, krajsie a plynulejsie.

Hra vas pri prvom zapnuti privita tutorialom
a upozornenim, aby ste sa uistili, ze okolo

AmAwaAR’
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seba nemate Ziadne predmety, ktoré by ste
mohli zhodit'. Napriek tomu, Ze pre hru nie
je nutné robit' rozsiahle pohyby a teoreticky
by ste ju mohli hrat' posediacky, Samba de
Amigo ma v prvom rade prezentovat' tanec
a chytl'ava hudba vas dondti robit' tanecné
pohyby", ktoré sotva zvladnete medzi
konferenénym stolikom a kvetinacom.

Ked' uz okolo seba mate dostatok priestoru,
kratka animacia vam vysvetli, ako mate
drzat' joy-cony, aby ste nimi mohli mavat'
ako maracas, a nasledne vam ukaze tri
pohyby, ktoré sa vam bud( v hre zapocitavat'.
Samotna hracia plocha pozostava zo
Siestich kruhov, ktoré reprezentuji pohyb
vpred, bokom a dozadu pre l'avd aj prava
stranu. Tane¢né dobrodruzstvo plné
antropomorfnych zvieratiek zacina vyberom
pesnicky, ktora bude podmazom pre vasu
prv( hru. M6zete si vybrat' zo Styroch
obtiaZnosti — normal, hard, super hard a
crazy. Najnizsia obtiaznost' trpi zakladnym
problémom kazdej rytmickej hry - aby
tvorcovia hru ul'ahili, znizuja rytmické doby,
na ktoré mate v hre reagovat' a na skladbu



s pomerne rychlym tempom sa hybete ako
Slimacik Macik. To nie je vel'mi zabavné,
najma ak so zvySovanim obtiaznosti je
narocnejSie dosiahnut' lepsiu znamku, no
aspon ma hra v tomto smere progres.

Ciel'om hry je pohn(t' joy-conom do smeruy,
v ktorom sa prave nachadza farebna
gulicka. Ta smeruje od stredu obrazovky k
jednému zo Siestich kruhov reprezentujicich
poziciu. Avsak to nie je vsetko, hra ma aj
sériu Specialnych pohybov, ktoré vam vel'mi
intuitivne naznaci Sipkami, podl'a ktorych
mate joy-conmi pohndt'. Okrem toho tu s
eSte ,pozy”, ¢o je mechanika, ktora vam na
obrazovke ukaze siluetu v nejakej polohe a
vy sa do nej musite ¢o najrychlejsie dostat'.
\/rcholom arkadovosti st power-upy, ktoré
vam docasne vymenia hraciu plochu za
nejakd minihru. V tejto minihre zbesilo
opakujete nejaky jeden pohyb pocas Sialenej
animacie, ktora vyzera ako z LSD tripu.

Hra ponika jednoduché dovody, preco vas
chce dondtit' ,pretancovat™ cell noc. Za
kazdl Gspesn( skladbu dostanete mince,
ktoré mdzete minat' v obchode za nové
'skiny” na svoj avatar. Takisto dostavate
body skisenosti, ktoré vam zdvihaja level
G¢tu. Ak vam ale nezalezi, v akom outfite
tancujete, mince a cely progres hry vam
mdZe byt' ukradnuty. VV obchode nie st
ukryté d'alSie skladby, takze si mozete od
zatiatku vychutnat' cely repertoar zakladnej
hry, ktory, samozrejme, obsahuje latino

hity poslednych rokov, no aj viaceré popové
fenomény poslednej doby. Ak si chcete
rozsirit' mnozstvo skladieb, na ktoré mozete
tancovat', budete musiet' siahnut' po svojej
platobnej karte. K hre wysli platené rozSirenia,
ktoré pridavaja napriklad K-pop hity, ¢o je
pri Nintende len logicky krok. Pri tomto
rozSireni som sa zamysl'al, & som niekedy
videl v K-pop klipe maracas, ale ved' hry si
na to, aby posdvali nasu fantaziu a brali nas
na miesta, ktoré sme si doteraz nevedeli
ani predstavit'. Hre nechyba mad pre viac
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uZ urcite zainvestovala do d'alSieho paru

(ja osobne mam doma Styri pary, jeden uz,
bohuzial', nefunkény). Ak nehrate fyzicky s
priatel'mi, mbZete si svoje sily zmerat' aj s
cudzincami na internete, kde vas naraz méze
byt' az osem, a to uz je poriadna party.

Aby hra ukajila aj tdzby hracov, ktori
potrebujd ku kazdej hre kampan, pondka
jeden z najzvlastnejsich kampariowych
modov, aké som kedy videl. Kampan sa v
tejto hre vola StreamiGo! — Gsmevna slovna
hracka. Kampan vyzera ako domovska
stranka socialnej siete, na ktorej streamujete
svoje tanecné kreacie. Vase body s
vyjadrené poctom sledovatel'ov na tejto
sieti a jednotlivé misie sd vyjadrené sibojom
s inymi streamermi, ktorym takymto
spdsobom kradnete followerov, zvySujete
vlastn( slavu a stavate sa zaujimavejsimi
pre vacsich streamerov. Avsak podl'a mokho
nazoru je tato kampan trochu vynitena a
siete” je celkom roztomilé a funguje v ramci
témy hry. Pozrime sa aj na nedostatky.
Okrem farebného vizualu a milej tematiky
samotny gameplay neponika vel'a a ak sa

nenechate strhn(t' tane¢nou atmosférou
hry, zostane vam az prilis jednoducha
postrehova hra. Po dlhom hrani sa vam
skdr ¢i neskor stane, Ze joy-cony nesnimajd
vase pohyby az tak precizne, ako by ste
oCakavali. Myslel som si, ze mam len
pokazené joy-cony a hl'adal som odpoved' na
internetovych férach. Zistil som, Ze na tento
problém narazil skér ¢i neskor kazdy, kto tato
hru hral. To vam na niz3ich obtiaZnostiach
prekazat' nebude, ale ked' medzi vami

a perfect runom stoji jedno vynechanie
joy-conu, urcite vas to viac nez zamrzi.

Celkovo by som hre vytkol nedostatok
originality. Zijeme v dobe, v ktorej trend
rytmickych hier udava akény Hi-Fi
Rush ¢i roguelike Crypt of Necrodancer,
v porovnani s tym je trafanie krizkov
do rytmu len jednotvarna mechanika
a hradi, ktori tento zaner vyhl'adavajq,
pravdepodobne nebud( nadseni.

Verdikt

Samba de Amigo: Party Central je d'alSia
rytmicka hra, ktora od Cias Guitar hero
nepriniesla takmer ni¢ nové. Maracas a
latinské rytmy s zaujimavym prostredim, no
ak pre nich nemate Specialne miesto v srdci,
pravdepodobne pri hre nevydrzite diho. Hru
zachranuje Siroky zaber pesniciek, bohuzial',
niektoré st ukryté za platenymi rozsireniami.

Martin Majda

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
rytmicka hra Sega Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Kampan - Zle vyladené

+ Farebna atmosféra ovladanie

+ Progres cez - Dalgje skladby
nakup oblecenia sGcast'ou platenych
za hernd menu rozsireni

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Ghostrunner 2

NINDZA PARKUR, CAST DRUHA

Pamatam si, ked' som dostal na
recenziu Ghostrunner. V6bec som
netusil, do €oho idem. Ano, trailer som
videl, no prvé sekundy hry ma utvrdili,
Ze to nebude prechadzka ruZovou
zahradou. Napriek tomu iSlo mimoriadne
navykovy kisok, stacilo sa len naucit'
jeho mechanizmy. Ked' ste sa do toho
dostali, nevedeli ste prestat' hrat'
(napriek ¢astému umieraniu). Dokazala
teraz dvojka vyjst' z tiena originalu?

Ak by som to chcel stru¢ne napisat'
hned' na zaciatku... tak to napisem,

ale to urobit' nechcem. Tak ako vasa
postava v hre, aj vy sa k vysledku musite
prebojovat' poctivo. Pod'me sa teda spolu
pozriet', aky podareny titul nas caka.

Pokracovanie nadvazuje na koniec
prvej casti. Nemusite ju hrat', aby ste
sa zabavili, no pom6Ze pri pochopeni
pribehu a hlavne vas viac vtiahne do
samotného diania. Viac som sa vSak
obaval zmien v hernych mechanizmoch.
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Jednotka bola mimoriadne priamociara,
¢o sa mi na nej pacilo. Nast'astie, vyvojari
spravili dobré rozhodnutia a dvojka

sa v tomto od predchodcu nelisi.

Podstata Ghostrunner 2 je jasna.
Pridete do lokality a likvidujete vSetko,
Co vidite — staci vam na to jeden sek
katanou. No to, ze nepriatel'a zabijete
jednou ranou, vie urobit' aj on vam.
Pripravte sa preto na umieranie a

ked' hovorim umieranie, myslim tym
stovky nelspesnych pokusov. Stovky.

Aj tentokrat sa ucite, kde ¢o je, ako v
danych sekciach pokracovat, a to stylom
pokus —omyl, az kym sa nenabiflite
nieco tak dokonale, Ze postipite d'alej.

\/ tomto sa, nast'astie, nic nezmenilo.
Hra je navySe celkom Stedrg, ¢o sa
checkpointov tyka, takze to nikdy nebude
privel'mi stresujlce. Teda, aspon ja som
nemal chut' hodit' ovladac do televizora.

Zmenil sa vsak spdsob presunu z bodu
A do bodu B. Ano, parkdr a vsetky

jeho skvelé vychytavky tu ostali,
tvorcovia ale pridali na epickosti. Po
novom dostanete aj motorku, ktora je
poriadne rychla. Okrem presGvania sa
po otvorenych lokalitach s fiou budete
jazdit' Gzkymi ulicami alebo tunelmi,
kde na vas bude smrt' ¢ihat' na kazdom
rohu. Zadost'ucinenie, ktoré budete
citit' po prejdeni mimoriadne naro¢nej
sekcie, bude neskutocné. Opat' je to o
memorovani postupu a vysperkovani
vasich schopnosti k dokonalosti.
Rozmysl'am, Ci toto je hra, alebo len
simulator vylepsovania reflexov a
pamate hraca spésobom, ktory je
mimoriadne zabavny a odmenujdci.

Nastali aj zmeny, ktoré nie s( ojedinelé
len pre tGto sériu. Pripomenulo mi to
trosku Horizon Forbbiden West. Zo
samotarskeho linearneho postupu

sa totiz presvame smerom k vacsej
socializacii. Po novom tu mame svoju
zakladnu, kde najdeme bratov v zbroji.
Aj ked' to nie je prave upgrade hub,



kde po Uspesnej misii vylepSujete

svoje schopnosti a zbrane, mbzete sa
tu porozpravat' so spolubojovnikmi

a rozsirit' si tak poznanie pribehu

a jednotlivych osobnosti. Musim
povedat', Ze to bola prijemna zmena.
Na chvil'u tak mate moznost' odpocinat'
si od smrtonosného tempa.

Druhou vel'kou zmenou s upgrady. Tie
sa uz neziskavajd pomocou hackovania,
ale prechadzanim hry alebo minihier, na
ktoré narazite, ¢o vas dondti viac skiimat'
jednotlivé lokality. Minihry sd pestré a
kombinujd rozne moznosti. Napriklad
pojde Cisto len o park(r na ¢as, znicenie
nepriatel'ov, pripadne kombinaciu oboch
a podobne. Nie je to povinné, ale niektoré
odmeny ziskate iba ich prejdenim. Okrem
minihier sa na ,mape" obcas vyskytne

aj upgrade kit, takZe d'alSi podnet, preco
hrou len neprefrcat'.

Autori sa naozaj snazili nepokazit' to,
¢o uz bolo vyladené, pricom zaroven
chceli pridat' nieco nové tak, aby to
nebolo invazivne natol'ko, Ze to poskodi
hru. Ja som prvy diel nikdy nepresiel.
Niekde v 90% sa vyskytol bug, ktory

hru pri loadingu novej sekcie vypol.

Update priSiel o par dni, no ja som

uz recenzoval nieco iné. Ked' som

sa po par tyzdnoch chcel k titulu
vratit, moja svalova pamat' bola
poSkodena a nedokazal som sa vratit'
do brutalneho tempa pred koncom,
resp. neobetoval som tomu dostatocné
mnozstvo ¢asu. Pre€o to spominam?

Lebo pokraovanie je dost' podobné.
Nabal'uje sa ako snehova gul'a. Jednotka
bola Gzasna v tom, ze neustale pridavala
nové prvky a vd'aka tomu bola svieza.
Dvojka v tomto nezaostava a aj ked' to

robi inak, stale plati, ze ¢im ste d'alej,
tym komplexnejsie je vSetko, na Co
narazite. Preto je tato hra v podstate
taka jednohubka ako aj jej predchodca.
Kratkodoba pamat' vam vyrazne
napomaha v postupe. Ak vypadnete z
tempa a date si par dni pauzu, navrat
bude vel'mi bolestivy a malokto moze
mat' trpezlivost' (v zavislosti od rychlosti
nadobudnutia svojich skillov naspat’)
znova pokracovat'. Toto je asi jediné
negativum, o som na titule nasiel.

Ano, mal by som asi aj popisat' obligatne
grafiky a zvuky, ale to sa ozaj da zhrnat'
do jedného odseku. Tato hra o tom nie,
hoci ano, vyzera perfektne a nezaostava
ani po audio stranke. Ghostrunner 2 je o
hratel'nosti, zameriava sa na dokonale
zvladnuté mechanizmy ovladania
postavy a kombinuje to so zaujimavym
a patavym pribehom. Tieto dve veci sd
alfou a omegou. Toto je to ,perpetuum
mobile’, ta divoka karta, na ktor( stavili
vyvojari uz v prvej casti a v druhej ju
doplnili o nové prvky tak, Ze nenarusuje
kontinuitu, ale perfektne ladi.

Spravit' pokracovanie hry nie je také
t'azké. Spravit' dobré pokracovanie, to
uz je vyzva, najma ked' ide o druhy diel.
Ten je totiz rozhodujaci, ktorym smerom
sa séria vyberie. Nielen predajmi, ale

aj pribehom a mechanizmami. Preto

sa na ,dvojku’ vzdy divam pomedzi
prsty, kym sa do nej pustim. V pripade
Ghostrunner 2 som si ale vydychol,
pretoZe takto sa to robi, do psej matere.

Verdikt

Ghostrunner v druhom diele akoby tak
trosku dospel. Stale je to ten vyborny
titul, ako si ho pamatame, teraz nas

ale necha aj vydychnut' a prehibi svoj
pribeh. Okrem toho prinesie jedno z
najlepsich osviezeni, ¢o som za dlhd dobu
zazil — motorku. Ked' to celé zmieSame,
tak nam vyjde perfektny mix zabavy,
ktory by si mal vyskisat' kazdy. Uz

len preto, ze si moze zlepsit' reflexy.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Virobca: Zapoyital:
Bojovka One More Level Hype
PLUSYAMINUSY: |
+ parkar - ni¢

+ pribeh

+ motorka

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Metal Gear Solid: Master Collection - Volume 1

NAVRAT DO BUDUCNOSTI

Ziaden remake, ale je to dokonala
kolekcia pre fanidsikov série Metal Gear?
Prezradime vam, pre koho je Metal Gear
Solid: Master Collection Volume 1 uréeny
a aké nastrahy by ste mali ocakavat'.

Metal Gear Solid je jednou z
najznamejsich hernych sérii vsetkych
Cias. Ikona zrodena v klasickom 2D
prostredi, ktorG priviedol na svet
legendarny Hideo KodZima, sa postupne
vyprofilovala na jednu z najddlezitejSich
znacdiek, ktora bola dlho pevne spata

s hernou konzolou PlayStation.

Definicia stealth zanru
Hra Metal Gear Solid, ktora vysla v roku

1998, sa predstavila ako vzrusujaci triler
s vel'kolepou filmovou prezentaciou
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a naro¢nou stealth hratel'nost'ou.

Na tento Gspesny pocin nadviazalo
pokracovanie Metal Gear Solid 2: Sons

of Liberty, ktoré vyslo v roku 2001, ale s
eSte vel'kolepejSou produkciou a dlhymi
filmovymi sekvenciami. O tri roky neskor
k nam dorazil Metal Gear Solid 3: Snake
Eater a stava sa najkontroverznejsim
dielom série z dévodu zasadenia do hustej
dzungle. Zaroven prinasa hratel'nost’,
ktora je doslova bojom o preZitie.V roku
2023 sa v spolo¢nosti Konami rozhodli
vydat' sGbor prvych Metal Gear titulov v
kolekcii s podtitulom Master Collection -
Volume 1 a pondknut' hracom moznost'
vyskdsat' siich na aktualnom hardvéri.
Nejde vSak o remaky, ale iba o kompilaciu
uz vydanych kdskov. Otazka vsak znie

— kapit' si tato klasickd kolekciu, alebo
radsej pockat' na skutocné remaky?

Cesta k pociatkom série
Metal Gear Solid

Pre skutocnych nostalgikov ponika tato
kolekcia aj dve verzie MSX hier Metal Gear
a Metal Gear 2: Solid Snake. Tieto tituly
stali pri zrode série a prekypujd retro
Sarmom s elegantnou 8-bitovou hudbou.

Master Collection - Volume 1 je teda
akési kompendium Metal Gear, preto
necakajte technické zazraky. Prvy Metal
Gear Solid pondka koncentrovant naloz
nostalgie s grafikou 4 ku 3, hrubymi
pixelmi a zastaralym snimkovanim. Z
dnesného pohl'adu nie je ani ovladanie
také, aké by ste ¢akali. Ak si ale vSetko
toto osvojite, dostanete do rik napinava
dramu, ktora stanovila nové Standardy.
Urcite potesia aj prilozené bonusy. Najdete



tu cel Skalu jazykovych verzii (nasa

¢i Ceska lokalizacia tu nie je) a okrem

toho nechyba ani rozSirenie v podobe
Metal Gear Solid: Special Missions.

Hry, ktoré si dobreé aj dnes

Krasa tejto kolekcie spociva v moznosti
postupne prezivat' vyvoj série Metal
Gear Solid vratane roznych pristupov a
napadov. Skvelym prikladom si Metal
Gear Solid 2: Sons of Liberty a Metal Gear
Solid 3: Snake Eater. Ich podobnost' je
zrejma, ale odlisny pristup k hratel'nosti
— predovSetkym v trojke —jasne
dokazuje, Ze ani odklon od zabehnutého
Standardu nemusi byt' zlou vol'bou.

Aj preto je Snake Eater urcite tym
kontroverznejsim vd'aka svojmu
prostrediu @ moZnostiam preZitia
vratane jedla a maskovania.

Napriek tomu sa ukazalo, ze vsetky
tituly st dobre hratel'né aj mnoho rokov
po ich pévodnom vydani. Samozrejme,
ovladanie a celkovo rozhranie by mohli
byt' lepSie. Koniec-koncov, uvedené
kasky nie s remaky, ale len klasiky
spojené do jednej kolekcie. Najma po
technickej a prezentacnej stranke vsak
Sons of Liberty a Snake Eater stale
vyzerajl prekvapivo sviezo a atraktivne.

Bonusy a jedno sklamanie

Dalou silnou strankou je uz spominany
bonusovy material. Najdete v iom
napriklad uceleny pohl'ad na histériou
vyvoja hier z kolekcie aj so zakladnymi
informaciami o postavach a ich vzniku.
Asi by ste skor uvitali e-book, ale

ako bonus to rozhodne potesi.

Napriek tomu je tu jedno malé sklamanie.
Metal Gear Solid 2: Substance a Metal Gear

Solid 3: Subsistence (alebo ich bonusowvy
obsah), by ste tu, bohuzial', hl'adali marne.
Bolo by tiez pekné, keby okrem p6vodného
Metal Gear Solid kolekcia obsahovala aj
upravenu verziu remaku pre GameCube s

nazvom Metal Gear Solid: The Twin Snakes.

Technologickeé retro

Dalsim sklamanim rozhodne je pevne
stanovené rozlisenie a nemoznost'
nastavit' cokol'vek, ¢o savisi s vizualnou
strankou titulov. Pripravte sa teda na
rozlisenie 1080p a snimkovanie na (rovni
30fps pri prvom Metal Gear Solid, resp.
60fps pri Metal Gear Solid 2: Sons of
Liberty a Metal Gear Solid 3: Snake Eater.

Tu v podstate zoznam cohokol'vek
technického kon¢i. My sme hru recenzovali
na PC s grafickou kartou RTX 4080 a

obcas som skutone narazil na mierne
prepady snimkovania, o pri tak starych
kdskoch vobec nedava zmysel.

Navyse, absencia ovladania pomocou
mysi zrejme nepotesi nejedného

zastancu PC platformy. Tituly tak
odpori¢ame hrat' vylu¢ne na gamepade.

Metal Gear Solid: Master Collection

- Volume 1 je na jednej strane Cista
fanGsikovska balada, na strane druhej aj
vitany vylet do hernej histérie. Kolekcia
nepondka ziadne technické novinky, no
stale ide o zaujimavi a rovnako kvalitna
kompilaciu. Konami urobilo dobre, Ze do
portfélia HD Collection zaradilo aj tituly
vyvinuté spolo¢nost'ou Bluepoint. Napriek
svojmu veku sU aj dnes atraktivne a
prekvapujd svojou prezentaciou. Co sa tyka
hratel'nosti, mix stealthu, akcie a mnozstva
pribehového patosu, ktory je typicky pre
Hidea Kodzimu, je a zostava prit'azlivy. A
aby sme nezabudli, rozmanity bonusovy
obsah poskytuje aj znalcom série niekol'ko
faktov a informacii, ktoré sa oplati poznat'.

Zaver

Strucne povedané, Metal Gear Solid:
Master Collection - Volume 1 sa oplati
ako Startovaci titul pre novacikov a pre
nadsencov ,MGS’, ktori si chcl osviezit'
spomienky, alebo sa dozvediet' nieco

0 svojej obl'Gbenej sage. Nesmieme
vSak zabddat' na mierne technické
nedostatky a prakticky nulovd
moznost' nastaveni cohokol'vek.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Stealth akcia Konami Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ skvela kolekcia - ziadne moznosti
pre novych hracov nastavenia
+ HD verzie hier a prispdsobenia grafiky
MGS 2 a MGS 3 - absencia ovladania
+ bonusovy material v kombinacii mys
a klavesnica

HODNOTENIE: * % K STTY
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>> \IYBER: Samuel Benko

Canon RF 10-20mm F4L IS STM

Novy objektiv od Canonu, RF 10-20mm

F4L IS STM, je navrhnuty pre profesionalne
pouzitie vo fotografii a videu. Tento objektiv
je wyznamnym prirastkom do radu L
objektivov a je zamerany na poskytovanie
vysokokvalitného ultrasirokouhlého zaberu v
kompaktnom tele.

Tento objektiv pondka rozsah zoomu

od 10 mm do 20 mm, €o umozfuje extrémne
Siroké zabery s maximalnym uhlom zaberu
az do 130 stupniov. Je to najkratsia ohniskova
vzdialenost' v automatickom ostreni, ktora
bola dosial' vytvorena pre full-frame fotoaparaty.
\lysledkom je moznost' zachvtit' Siroké

pohl'ady na krajinu, architektdru, alebo
interiéry. RF 10-20mm F4L IS STM wyuZiva
najnovsie technolégie stabilizacie obrazu (IS)
a ponika neuveritel'nd ostrost' a kvalitu
obrazu. Tato stabilizacia umozriuje pouZivanie
dlhSich expozi¢nych ¢asov bez potreby
stativu, a to az o pat' krokov viac ako bez
stabilizacie. Kvalita obrazu je aj zasluhou
pokrocilej optiky a vrstiev, ktoré minimalizujd
zavoj a odlesky. Tento objektiv je navrhnuty
tak, aby bol kompatibilny s RF bajonetom, o
umoznuje rychlu a efektivnu komunikaciu
medzi fotoaparatom a objektivom.

S hmotnost'ou len 570 gramov je tento
objektiv idealny pre prenosnost' a
jednoduché pouzitie. RF 10-20mm F4L IS
STM je vodotesny a prachotesny, ¢o ho robi
idealnym pre profesionalne pouzitie

v narotnych podmienkach. Medzi jeho
d'alSie kl'G¢ové funkcie patria asférické

a UD ¢leny, ktoré pomahajt dosiahnut'
vysokd kvalitu obrazu, a vrstvy SWC a ASC,
ktoré redukujd neziaduce odlesky a duchy

v obraze.

....................................................................................................................

Lenovo ThinkCentre M90a Pro Gen 4 je
Spickovy all-in-one (AIO) firemny stolny
pocitac, ktory je optimalizovany pre
moderné pracovné prostredia. Zabaleny
v operaénom systéme Windows 11, ma
tento pocitac 27-palcovy QHD displej
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s hodnotenim sRGB 99 %, ktory dokaze
zobrazit' aj tie najjemnejSie detaily.

Je idealny pre profesionalov, ktori
potrebuji presné farby a ostré obrazy.
Pokial' ide o vykon, tento stroj je pohanany
procesormi Intel Core i9 az 13. generacie,

doplnenymi o grafické procesory

NVIDIA GeForce RTX 4050 Laptop a az

64 GB pamadte DDR5. Tento hardvér je
podporovany funkciou Energy Performance
Optimizer, ktora vyuziva strojové ucenie
na zvySenie celkového vykonu systému.
Rozhranie Thunderbolt 4 umoZznuje
ultrarychly prenos dat do rychlosti 40 Gb/s,
o je idealne pre rychle zdiel'anie vel'kych
sGborov, alebo prenos videa.

Ak potrebujete viac, pocita¢ moze podporovat’
aj d'alsi 8K, alebo dva 4K monitory

a externé GPU a Glozné jednotky. Pre
bezpecnost' je vybaveny diskrétnym ¢ipom
TPM 2.0 pre Sifrovanie s certifikatom UL
Anti-dust. ThinkCentre M90a Pro Gen 4

je tieZ testovany na odolnost' a spol'ahlivost'
podl'a standardov Mil SPEC. Dal$im
prinosom je moznost' sparovania

so smartfénmi z radu Lenovo ThinkPhone
by Motorola, ¢o umoznuje plynulé
presQvanie siborov a zdiel'anie informacii
medzi telefénom a stolnym pocitacom.

Lenovo ThinkCentre M90a Pro Gen 4
bude dostupny od novembra za cenu
od 1900 eur vratane DPH.



Logitech Wave Keys

i'.*

Logitech predstavuje ergonomicki klavesnicu Wave Keys s
integrovanou polstrovanou opierkou pre dlane. Klavesnica

ma zvineny tvar, ktory podporuje prirodzenii polohu ritk a
zapasti pri pisani. Je dostupna v troch farebnych verziach a

je kompatibilna s réznymi operaénymi systémami. Méze sa
pripojit' cez Bluetooth alebo cez prilozeny bezdrotovy adaptér
Logi BOLT. UZivatelia si m6zu prisposobit' klavesové skratky

a makra cez aplikaciu Logi Options+. Klavesnica je sGcast'ou
ergonomickej rady ERGO od Logitech a je certifikovana ako
uhlikovo neutralna. Klavesnica Wave Keys je k dispozicii na
Slovensku a v Ceskej republike v grafitovej a krémovej farbe u
vybranych predajcov za odporic¢and maloobchodni cenu 71,90€.
RuZzowvy variant bude dostupny na vybranych trhoch na jar 2024.

..........................................................

Canon imageFORMULA DR-5250N

Canon Europe predstavuje svoj najnovsi kompaktny stolny
skener, imageFORMULA DR-S250N, ktory je idealnym
rieSenim pre moderné, flexibilné pracovisko.

S rychlym a jednoduchym skenovanim a vSestrannymi
moznost'ami konektivity cez LAN alebo USB, tento

skener formatu A4 je vybornym nastrojom pre efektivnu
kolaboraciu a spravu dokumentov. Umoznuje pouzivatel'om
jednoducho pripojit' sa prostrednictvom QR kédu na svojich
mobilnych zariadeniach a je kompatibilny s réznymi
platformami, vratane PC, MacBookov a Chromebookov.

S funkciou priameho skenovania a Spickovymi funkciami
spracovania obrazu, imageFORMULA DR-S250N neustupuje
v kvalite, zatial' €0 maximalizuje produktivitu.

Ma tiez robustné funkcie zabezpecenia a je navrhnuty

s ohl'adom na udrzatel'nost'.

Creative Live! Audio A3

Toto vSestranné USB audio rozhranie je navrhnuté pre streamerov,
tvorcov obsahu a hudobnikov, ktori hl'adaji zvuk na profesionainej
drovni. Ponika 24-bitové nahravanie a prehravanie vo vysokom
rozliseni, a tym zabezpecuje neskutocn( Cistotu a vernost'

zvuku pre vsetky typy médii. Zariadenie je vybavené roznymi
vstupno-vystupnymi moznost'ami vratane 35 mm konektora
Mobile Audio, ktory minimalizuje ruSenie pocas vzdialenych
rozhovorov, a dvojitym kombo konektorom s predzosilfiovacom
pre mikrofén. Pridajte k tomu priame monitorovanie s nulovou
latenciou a individualne ovladace hlasitosti, a mate zariadenie,
ktoré nielenze eliminuje bezné zvukové problémy, ale aj umoznuje
umelcom posun(t' svoje diela na nov( Groven. S cenou 149,99
Eur je Creative Live! Audio A3 dostupné na Creative.com.

..........................................................

Spoloénost' TCL Electronics prichadza s novou radou P74
vel'koformatovich 4K HDR televizorov, ktoré posiivaji
hranice zazitku z domacej zabavy na novi droven.

S cenami zacinajdcimi na 1 699 EUR za 85-palcovy

a 2 499 EUR za 98-palcovy model, rad P74 prichadza s
opera¢nym systémom Google TV a balitkom Game Master.
VVyznamnou sicast'ou je aj podpora Dolby Vision a Dolby Atmos,
ktoré garantujd kinematograficky zazitok s bohatymi farbami

a pohlcujicim zvukom. Tieto televizory pontkajd nielen
moznosti streamovania obsahu z popularnych sluzieb

ako Netflix, Amazon Prime a Disney+ ale s tiez optimalizované
pre Sportové prenosy a maja elegantny bezramovy dizajn

s tenkym kovovym lemom. Rad TCL P74 je kompletnym rieSenim
pre tych, ktori hl'adajd vynikajaci vizualny a zvukovy vykon
spolu s bohatymi inteligentnymi funkciami.
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Lenovo Legion Slim 5 16 Misty Grey

KOMPAKTNY, KOVOVY, VYKONNY

Lenovo to s notebookmi vie. Dokazuje

to uz vel'a rokov, aspo €o si ja osobne
pamdtam. Od Cias, ked' sa pod kridla
tejto spolocnosti dostala modelova rada
ThinkPad na tomto poli neurobili privel'a
presl'apov, a do toho pocitam aj niektoré
kasky s objektivne prestrelenou cenou s
prihliadnutim na hardvérové parametre.
Teraz sa ale nebavime o kancelarskych

Ci profi strojoch, ale o herne zameranyjch
masinach. Tento segment pre spolo¢nost'
Lenovo zastreSuje rada Legion produktov,
a i uz ide o tie najuykonnejsie modely,
alebo o entry-level kiisky uréené na
hranie e-sport titulov, ide v 99 percentach
pripadov o kvalitné zariadenia.

\/ Com je novy Lenovo Legion SIim 5 16
vynimocny? Cim zaujme? V ¢om ma
navrch nad konkurenciou? Odpoved'

je jednoducha a pritom komplikovana.
Mierne si totiz protireci, pretoze novy Slim
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516 je vynimocny vo vsetkych aspektoch
a pritom v takmer ziadnom. Nowy Intel
procesor, obstojna grafika od Nvidia,
postatujica RAMka aj Glozny priestor,
displej zamerany na hracov, ¢i batéria,
ktora v iGPU made poslizi dihSie ako
hodinku ¢i dve, nie st Ziadne vynimocné
parametre. Takmer kazdy herny notebook
s cenovkou nad 1000 eur dokaze skoro
vSetko spomenuté pondknut'. Operativne
slovicko je vSak "SKORO". Tento Legion
Slim 5 totiz ponlka naozaj vsetko a este
viacero bonusov ako celokovové telo, RGB
podsvietenie klavesnice ¢i trojrocnd zaruku.

Stale osvedceny
dizajn a rozlozenie

Po celom svete by vypukli nepokoje, viady
by padali, tektonické dosky by zapli turbo.
Aspon tak si predstavujem situaciu, v ktorej
by Lenovo radikalne zmenilo dizajn svojich

GENERATION
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Legion notebookov. To sa nast'astie nestalo,
a preto Lenovo Legion Slim 5 16 pokracuje v
rovnakych Sl'apajach ako jeho predchodcovia
- strieborné telo s tentokrat 16 palcovou
obrazovkou pomerom stran 16:10 miesto
tradicnych 16:9, rozlisenim 2560x1600
pixelov a obnovovacou frekvenciou

165Hz. Obrazovka je stale takmer Gplne
bezramcekova a plnohodnotna klavesnica
(aj s num-padom, jupi!) ponika RGB
podsvietenie pre pracu a hranie aj v tme.

Na notebooku sa nachadza aj webkamera,
ktor( ocenia ako hraci, €o aj streamujq,
alebo profesionali, ktori si po praci radi
vyhodia z kopytka vo virtualnych svetoch.

(Skoro) celokovové telo Legion 5 Slim stale
(nast'astie) ponika rozlozenie, kedy sa panty
obrazovky nachadzajd cca centimeter od
zadnej Casti v ktorej sa nachadza drviva

notebookoch stale trpi, ked' im z bokov



notebooku trci 5 kablov z toho niektoré
priamo do miest, kde zvykn( hybat'
mySou. RieSenie Legion notebookov je
premyslené a nadmieru ergonomické.

Tento model na zadnej strane pondka
dvojicu USB A portov, HDMI a ethernet porty
a samozrejme aj napajanie. Na I'avej strane
sa nachadza dvojica USB-C portov (z ¢oho
jeden je schopny notebook aj nabijat’) a
kombo-audio port. Na pravej strane sa zase
nachadza ¢itatka plnohodnotnych SD kariet
a tiez hardvérovy vypina¢ webkamery (ktory
ako paranoidny IT¢kar naozaj kvitujem).

Obstojny vykon
a vyvazeny hardveér

Model s oznacenim Lenovo Legion Slim 5
16IRH8, ktory som mal moznost' testovat',
potesi nielen kompaktnymi rozmermi,

ale aj obstojnym vykonom. Procesor Intel
Core i7-13700H pontka celkovo 14 jadier,
6 z nich nesie oznacenie Performance a

d'alsich 8 Efficiency jadier poslazi skor pri
kazdodennych cinnostiach. Vd'aka turbo
taktu az 5 GHz si v spojeni s grafickou
kartou Nvidia GeForce RTX 4060 8G a stale
obstojnych 16 GB RAM poradi aj s tymi
najnovsimi hrami, hoci netreba ¢akat', Zze
siiich na viac ako 2K monitore zahrate v
tych najvyssich detailoch. Vsetky hry je,
samozrejme, mozné ulozit' na 1TB PCle
4.0x4 NVMe disk s moznost'ou rozsirit'
GloZisko vd'aka d'alSej vol'nej M.2 pozicil.

Obstojné prevedenie

Telo Legion Slim 5 napriek svojmu mierne
vacsiemu pbddorysu a tensiemu prevedeniu
netrpi takmer ziadnym prehybanim, ktoré
byva najviac badatel'né na samotnej
obrazovke a bokoch spodnej Casti.
Klavesnica je kvalitna a pontka intuitivne

a hlavne plnohodnotné rozvrhnutie, no
pocit pri dlhSom pisani na nej nebol stale
stopercentny. Trackpad je vSak vel'mi dobry
a reproduktory dokazu ozvucit' aj mierne

seba host'ovat' impromptu filmowy vecer.

Zamrzi vsak absencia Citacky odtlackov
prstov, ktor( vSak na poli plusowvych a
minusovych bodov vyrovnava absencia
zvukov vzlietajdceho tryskacu pod plnou
zat'azou notebooku pri udrzani obstojnych
tepldt procesora a grafického Cipu.

Testovanie

NizSie si mozete prezriet' grafy,
ako sa Legion Slim 5 16 darilo v
hrach aj syntetickych testoch.

Zhrnutie

Myslim, Zze je na mieste priznat' spolo¢nosti
Lenovo, Ze to s notebookmi vie. Skvelé

a ergonomické prevedenie, dobre

vyvazeny hardvér a neokazaly dizajn

robi z tohoto zariadenia vel'mi dobrd
vol'bu. A hoci som si pri zisteni cenovky
najprv myslel, Ze je privysoka, po rychlej
kontrole trhu sa v danych parametroch
nenachadza takmer Ziadna konkurencia.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1 600€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojny hardvér - ni¢
+ skvelé chladenie

na zadnej casti
+osvedCeny dizajn

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
Canon EOS R50

MUSIM POROVNAVAT

S nastupom masovo rozsireného pojmu
.YouTuber” sa pochopitel'ne vynoril

dopyt po vysokokvalitnyjch zaznamowych
zariadeniach, ktorych obsluha si nevyZaduje
komplexné znalosti a prehnané ucenie sa.
Okrem nahravania bizarnych dopravnych
nehod na mobilné telefony, s vystupnou
kvalitou hnilého zemiaka pretiahnutého
traviacim traktom pouli¢ného psa, sa
totizto zacal internet celkovo plnit' viac

¢i menej zaujimavou tvorbou a to nielen

v oblasti hier (vSetci pozname pdvodni
myslienku platformy Twitch), ale aj v ramci
kazdodennej socializacie v beznom zivote.
Ak ste minuly rok ¢itali moju recenziu

na bezzrkadlovku Nikon Z30, tak dobre
viete, Ze som sam po rokoch trucovania s
mobilom v ruke a testovania kompaktov

a bezzrkadloviek od SONY usidil, ze
technologia este nepokrocila do takej miery,
aby mobily dokazali v ramci fotografie
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a videozaznamu suverénne preskocit'
prave klasicky format fotoaparatov. ESte
pred dokoncenim spominaného testu
som si preto Z30 (pre potreby sikromné
aj novinarske) zakipil a dodnes tento
krok nel'utujem. Na trhu je vSak okrem
Nikonu samozrejme eSte niekol'ko stalych
znaciek, zaoberajlcich sa produkciou na
obsluhu menej narocnych , fotokamier”
a dnes sa preto spolocne pozrieme na
model EOS R50 od firmy Canon, ktory
som mal viac nez mesiac v rukach.

\/ tomto pripade sa, logicky, aj na zaklade
zacielenia oboch vyssie spominanych
produktov, nemdzem ubranit' istému
porovnavaniuy, aj ked' sa budem snazit'
takpovediac drzat' na uzde. Canon EOS
R50 je vo svojej podstate fotoaparatom,
ur¢enym do rik zaciatocnikov, ktorych
po prepnuti do automatického rezimu

GENERATION
*TOP PRODUKT *
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nemusi trapit' ni¢ viac nez vymysl'anie
vlastného obsahu - samozrejme, Ze toto
tvrdenie je zovSeobecriujlce, pretoze pre
dobry video alebo foto obsah je potrebné si
vediet' osvetlit' scénu a nezabudnit' ani na
kvalitny zvuk. R50 je duchovnym nastupcom
stale dostupného M50, s tym rozdielom,

Ze R50 vyuziva RF nosit objektivov, aky

sa dnes nachadza aj vo vy55ej kategorii
bezzrkadloviek od Canonu. Kvalita
spracovania celého tela je v ramci danej
triedy uspokojiva a standardne ide o tvrdeny
plast s jemne pogumovanou Gchopovou
Cast'ou, kde v oblasti palca uzivatel' najde
porovnanie s Nikonom Z30 ide v pozitivnom
slova zmysle pre R50, ked'Ze Canon sa drzi
konvencie a v tomto fotoaparate nezablda
na digitalny hl'adacik doplneny o nidzovy
blesk (blesk si viete vyklopit' mechanicky).

Je to samozrejme o preferenciach, no gj



ja som sa pocas ro¢ného pouzivania Z30
neraz zamyslel nad tym, Ze hl'adacik by
sa v urcitych situaciach skutocne hodil.

Co sa v3ak tyka istoty pri drzani,a tu je

to jemne subjektivne, ked'Ze nie kazdy
¢lovek ma rovnakd vel'kost' dlane a ruku
ako takd, u mna Z30 jasne vyhrava. Pocas
drzania R50 jednou rukou som jednoducho
ani nahodou nepocit'oval taky komfort a
istotu. Vaha testovanej vzorky bez skla

je aj s pamadt'ovou kartou a batériou len
375 gramov, ¢o vam musi v ramci atribatu
kompaktnosti napovedat' viac nez dost'.

\/ baleni nenajdete
ziadnu kabelaz?

Canon nam sice do redakcie nezaslal
kompletné balenie fotoaparatu ako takého,
avsak na zaklade mensieho patrania po
internete som zistil, Ze v originalnej krabici
na vas po vybaleni ne¢aka Ziadny druh
kabelaze (toto povazujem za nie zrovna
plusovy bod na margo vyrobcu). Tak ¢i
onak, uz spominany hl'adacik som pocas
fotenia testovanou vzorkou vyuzival

viac nez sporadicky a musim ocenit' jeho
ostrost' a rovnako tak aj spravnu detekciu
prilozenia oka. Ked' uz som R50 zobral

do oboch rak, ¢i uz aby som si vyklopil

zadny displej, alebo len nastavil potrebné
atribaty fotky/videa, vzdy som mal prijemny
pocit z celkového tvaru aj dizajnu - len by
som si prial objemnejsie telo, ale to uz je
samozrejme problém mojich vel'kych rak.
Prave vyklapaci displej vo vel'kosti troch
palcov ponlka vysoké rozlisenie a tiez
slusnd hornd hranicu jasu (viete na nom
skontrolovat' potrebné veci aj pod naporom
sinecnych li¢ov) a samozrejmost'ou je
jeho dotykova obsluha. Ked' uz spominam
ovladanie, tak samotné menu sa svojou

SE—

=

kvalitou a prehl'adnost'ou da spodobnit'
s dokonalym systémovym menu v
Nikon Z30, ktoré ja osobne nevnimam
nijako chaoticky, ¢i neprehl'adne.

Aj napriek Sirokej Skale nastaveni sa v
R50 dokaZete v rychlosti zorientovat'

a najst' si presne to, ¢o potrebujete a
nechyba tu ani priama cesta k aplikacii
Camera Connect, prostrednictvom ktorej
viete prenasat' nahromadeny material
priamo do telefénu. Kameru som cez OBS
vysk(sal aj ako nahradu tradi¢nej webovej
kamery v notebooku a fungovala rozhodne
slusne. A ked' uz porovnavam, tak R50 je
vybaveny APS-C snimacom s rozlisenim

24,2 Mpx, uvedena konkurencia prichadza
v Gvodzovkach len s 20,9 Mpx rozlisenim.
Ked' sa dnes pozriete na uz spominany
YouTube, pestrost' publikovaného obsahu
skutoCne nepozna hranic. Tvorcovia sa
chcl nakracat' jednoducho pri vdetkom

(v medziach zakona) a z toho prameni ¢o
najvyssia schopnost' fotoaparatov/kamier
stihat' zaostrovat' na ich Sou. Varenie,
mal'ovanie, jazdenie, upratovanie, hranie,
moderovanie a ja neviem ¢o este, to vSetko
si ziada spol'ahlivé automatické ostrenie.
Canon EOS R50 v tomto smere ponika
jednoducht paletu nastavent, pricom sa
detekcia objektov triedi medzi I'udi (oci,
tvar a hlava), zvierata a samozrejme aj
rychlo iddce predmety. Na zaklade mojho
testovania sa ukazalo, Ze v 3/4 situacii
snimania objektov v pohybe si kamera
dokazala poradit' s ostrenim a vo zvysku
pripadov bola takpovediac mimo. Pri
statickych zaberoch fungovalo automatické
ostrenie takmer bez chyby. Ovel'a viac
plusovych bodov si vsak R50 odnasa z
kadencie zachytavania snimok pri sériovom
cvakani, kde viete do jednej sekundy
vtesnat' az pdtnast' zaberov pomocou
elektronickej uzavierky. UloZzené snimky

si samozrejme mozete nechat' v RAW
formate, ale aj inych bezne vyuZivanych
formatoch. A ako je na tom stabilizacia?
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Model R50 nema vo svojom tele instalovand
Ziadnu formu stabilizovania obrazu a preto
sa v tomto smere uzivatel' musi spol'ahndt'
na samotné objektivy. Ja som mal na test
osobne k dispozicii sklo Canon RF-S 18-150
mm 3.5-6.3 1S STM, ktoré je vhodné na
snimanie Sirokej Skaly situacii a vyuziva
optické stabilizovanie s rozsahom 4,5 EV.
Pomocou uvedeného skla a jeho prednosti
som zvladal vytvarat' krasne Cisté a ostré
snimky, bez toho, aby som si musel telo
davat' na stativ, ¢i upinat' do gimbalu.
Apropo, ked' uz spominam fotografie, tak
pre kreativnych tvorcov videi je samozrejme
ovel'a viac dolezitejSia moznost'
zachytavania 4K pri 30 FPS bez orezania a

s 10bit HDR. Vo Full HD je to pri 120 FPS.

Vybrat' si ten spravny

Canon EOS R50 je bezzrkadlovka uréena

do rak Gplnym amatérom a preto od nej
pravom oCakavate aj akési pomocné indicie
eSte pred samotnym zbieranim materialu. V
menu je mozné najst' krasne spracovaného
sprievodcu jednotlivymi rezimami, kde vam
je nazorne ukazané, ¢co danym vyberom
nastaveni vo finale dosiahnete. Tak isto
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pozitivne, aj ked' tu Canon neobjavuje
koleso, vnimam moznost' aspon jemnej
manualnej postprodukcie uz zhotovenych
zaberov, pochopitel'ne, priamo na dotykovej
obrazovke zariadenia. Navyse, sG¢ast'ou
menu je aj asistent, schopny automaticky
upravovat' dané scény, avsak v tomto
pripade vysledok nie vzdy moje estetické
ocko potesil - zarazilo ma rozmazavanie
detailov pri snahe potlacit' Sum. Telo
fotoaparatu/kamery je pohanané LP-E17
batériou s 7,5 Wh, o mdze laickym ociam

naznacovat' nie zrovna excelentn( vydrz
(Nikon Z30 v tomto smere ponUlka az

9,7 Wh). Preto som pri nakrGcani dlhych
zaznamov v exteriéroch musel neraz vsetko
prerusit' a pockat', az sa mi z externej
batérie doplni St'ava - kazdému kto si kipi
R50 preto odpor¢am rovno, okrem kabelaze
objednat’ aj dve nahradné batérie, inak
mozete mat' problém. Papierovo je ale jedna
baterka schopna, bez pouzitia hl'adaciku,
nastriel'at' nieCo malo cez tristo snimok a

s hl'adacikom o stovku menej. Odhliadnuc
od skutocnosti, ze ak by som posledny rok

v praci, ale aj v osobnom Zivote, nevyuzival
730, dozaista by som EOS R50 od Canonu
povazoval za to najlepsie, ¢o sa mi v ramci

bezzrkadloviek pre zatiato¢nikov dostalo
do rdk. Mam tu vsak isté vyhrady, hlavne
ohl'adom istoty pri drzani a spol'ahlivosti pri
ostreni, ktoré v mojich ociach konkurenciu
stavajl o stupen vyssSie. Aj napriek

tomu viak testovani vzorku pasujem

do prvej top trojky cenovo dostupnych a

na obsluhu nenarocnych fotokamier, s
ktorymi budete vediet' svoju tvorbu dostat'
v posobivej kvalite do celého sveta.

Verdikt

Kompaktna, I'ahka a na ovladanie
intuitivna bezzrkadlovka Canon EOS R50
je dozaista spravnou vol'bou pre kazdého,
kto chce svoju tvorbu dostat' od limitov
mobilného telefonu do sféry ovel'a vwyssej
kvality a moznosti v ramci nastavenia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
1 000€

Canon

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Bez kablov v baleni
a kompaktnost' - Slaba batéria

+ ldeélne pre - Mala vyrovnavacia
zatiatocnikov pamat'

+ 4K / 30 FPS

HODNOTENIE:

.88 .8 %
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HARDWARE

Lenovo Yoga Pro 9 16IRP8

TOTO NIE JE BEZNE PRACOVNE NARADIE

Notebook Lenovo Yoga Pro 9 v
nekompromisnej konfiguracii 16IRP8
rozhodne nie je nastroj do rik priemerného
Skolaka, akokol'vek by vas pociatocny
pohl'ad na jeho dizajn mohol zvadzat'
k tomu, Ze ide o bezného pomocnika
do kancelarie. \V tomto pripade je
totizto rec o viac nez dvojtisicovom
Zeleze s extrémnym vykonom, ktoré
cieli na kreativnych I'udi Ziviacich sa
vytvaranim audiovizualneho obsahu.

\/ minulosti som vam aj ja osobne ponuikal
sondu do prostredia rydzo kreativnych
pocitacov od roznych znaciek, Lenovo
nevynimajlc, a preto som rad, Ze sa na
tejto pokracujacej vine mdéZzeme spolocne
zviest' aj smerom k aktualnym trendom

a novinkam v tejto sice Specifickej, ale pre
mna osobne stale nesmierne fascinujlcej
triede prenosnych zariadeni.

Lenovo si aktualne ide fazu brisenia ostrych
hran, ako som si to ja osobne nazval,

a preto aj ich Yoga Pro 9 reprezentuje
nov( vinu dizajnovej elegancie, o ktord
sa nemate ako, v Gvodzovkach, porezat'.
Sestnast' palcovy notebook s vahou

nad hranicou dvoch kilogramov urcite
zvladnete hravo prenasat' kade-tade po
kancelariach, kaviarnach a vsade, kam
sa bezne pocas dfa presivate. Telo je
plne kovové a vytvara prémiovy dojem.

Musim vSak povedat', Ze pocas dlhodobého
testu som odhalil jeden nedostatok

v konstrukenej celistvosti - v ramci
zatvoreného stavu sa totizto spodny

kryt zariadenia, konkrétne v strede,

dost' vyrazne prehybal a to tak, Zze uz pri
jemnom stlaceni dochadzalo ku spinaniu
vnltorného track-padu a navysSe nie prave
prijemnému vizgajlicemu zvuku. Ked' som

to odhalil, na moment som sa zl'akol, Ze
sa mi podarilo zariadenie nejako poskodit',
avsak konstruktéri pri skladani daného
laptopu evidentne podcenili tuhost' a
hribku zadného krycieho dielu z hliniky,
¢o niekomu moze dozaista vadit'. qPredsa
len, ked' uz dam viac nez dve tisicky za
notebook, tak o¢akavam maximalny
prémiovy produkt, s akym nebude ziadny
vizualny ani technickych problém.

Mudro skryta kamera

Vrchné veko odklopite aj jednym prstom, a
to uchytenim za asi najvyraznejsi dizajnovy
prvok na celom asi - vonkajsi pozdizny
vyrez s lesklym povrchom. VV tomto

mieste sa nachadza infracervena kamera
ur¢ena na citanie tvare a, samozrejme,

aj vstavana webova kamera, avsak,
nefakane s 5 mpx snimacom - bezne
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sa v notebookoch nachadza vyrazne

horsi snimag, a preto musim povedat!, ze
socializacia so svetom prostrednictvom
tejto kamery bola, z m6jho pohl'adu, ovel'a
ZiarivejSia a ostrejSia nez som cakal.

Apropo, vypnutie webovej kamery dostalo
aj svoj vlastny fyzicky spinac, ktory sa
nachadza na pravej hrane laptopu. Ked'

uz som teraz nacal fyzicka konektivitu
tohto zariadenia, tak urcite musim
spomen(t' plnohodnotnd ¢itacku SD
kariet s vwybornou rychlost'ou, avsak trocha
nedomyslenym systémom zas(vania -
karta z poCitacu doslova trci ako dobre
Ziveny zadok v deravych trenirkach, a
preto neodporiéam notebook prenasat’

v momente, ked' mate v slote zasunutd
svoju draha kartu pInd cenného materialu.
Mimo uvedenych slotov som na opacnej

strane testovanej vzorky nasiel aj vstup
pre Thunderbolt 4, HDMI (2.0), duo USB-A
(3.2) a kombinovany audio konektor.

Sestnast' palcov vel'ka Mini-LED obrazovka
s 3,2K rozliSenim (3200 x 2000 pxl) a
obnovovacou frekvenciou 165 Hz rozhodne
spada medzi pozitiva celého notebooku.

Za predpokladu, Ze sa s pojmom Mini-
LED stretavate vobec po prvykrat, tak
v zasade ide o flziu ¢iastoc¢nych vwhod
OLEDU a klasickych IPS panelov, kde
je vsak stale vel'a premennych, vd'aka
ktorym dnes prave OLED vladne v
segmente televizarov ako takych.

Svietivost' s HDR na hranici 1 200 nits a
bez HDR 600 nits, ktoré uvadza priamo
vyrobca, sa mi pofas merania podarilo eSte
preskocit', a preto sa nemusite obavat'
zobrat' tento notebook aj na priame slnko.
Pacila sa mi jeho dotykova funkcia ako

aj uzucké bocné ramiky, avsak uz horsie
na tom bolo meranie kontrastu, kde si
vyrobca jednoducho nedal td pracu s
idealnou optimalizaciou. Pre tvorcov je
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vSak dblezitejSie pIné pokrytie farebného
gamutu DCI-P3 a rovnako tak sRGB a
Adobe RGB (ako som pisal uz v Gvode,
rozpravame sa tu o laptope vhodnom do
rak kreativnych jedincov, a ti s podobnymi
ciframi musia byt maximalne spokaojni).

=

\lysoky vykon

ESte neZ prejdem do podpalubia a poviem
vam viac o vykone testovanej vzorky,

urtite stoji za to aj par postrehov na margo
klavesnice a track-padu. Lenovo tu ide
takzvané recyklovanie starych dobrych
nizkoprofilovych spinacov s oblymi hranami
samotnych klavesov, ktoré sa v ramci kvality
drZia stabilne nad akymkol'vek priemerom.

Pisat's nimi je preto hratka a nebudete
mat' v tomto smere Ziadny problém ani

s dlhymi textovymi partami. Ovel'a viac

ma vsak prekvapila vel'kost' samotného
track-padu, ktora je enormna, a uZivatel' tak
moze z akejkol'vek dolnej ¢asti laptopu v
rychlosti interagovat' a tesit' sa na pohotové
reakcie uz na dotyk prijemného podkladu.

A Co ten motor? Mnou testovana
konfiguracia zahfiala procesor Intel
Core i9 13905H Raptor Lake doplneny
0 64 GB operatnej pamate a grafickd




kartu NVIDIA GeForce RTX 4070. S
takouto motorizaciou si, samozrejme,
uzivatelia usetria hromadné ohryzanie
nechtov pocas renderovania naro¢nych
videl, avsak, to je len zlomok vyhod.

Treba vsak jednym dychom dodat', Ze ja
osobne som s testovanou vzorkou mal
niekol'ko problémov, ktoré museli skoncit'
vznikla opakovanym prechodom z rezimu
spanku do pIného chodu. Verim, Ze sa
dany problém medzi¢asom podari alebo
uz podarilo vyrobcovi odstranit'. Apropo,

sGcasne s Lenovo Yoga Pro 9 16IRP8 som
recenzoval aj novy Legion 9 a nevahal som
preto nainstalovat' niekol'ko hier aj na rydzo
kreativne Zelezo, len tak pre pobavenie -
potencial na hranie tu je rozhodne vyrazny
a ani touto cestou by som sa, v pripade

ak si notebook klpite, vobec nebal ist'.

\/ pripade maximalneho vykonu sa

hluk ventilatorov pohyboval jemne nad
hranicou pat'desiatich decibelov a teplota
Sasi nestdpla nad priemerné hodnoty.
Ovel'a viac pozornosti som vSak pri
testovani venoval celkovej vydrzi batérie.

V/stavana batéria s kapacitou 75 Wh
dokazala pri beznom vyt'azeni vydrzat'
nieco malo cez Sest' hodin s tym, Ze jej
dobytie z Gplného dna na maximum
trvalo devat'desiat minGt. Vel'kou
vyhodou je moZnost' dobijania priamo
cez USB-C, Co rieSi ¢asto neprijemnosti
s t'ahanym objemnych adaptérov.

Suma sumarom, Lenovo Yoga Pro 9
16IRP8 sa pravom moze postavit' do
zastupu prémiového Zeleza urceného do
kreativnych rik, ked'ze ponika atraktivny
dizajn, obrovsky vykon s presahom do
hernej sféry, vybornd webovl kameru

a nadpriemerny dotykowvy displej.

Verdikt

Vlykonny a prémiovy laptop urceny do rak
I'udi Ziviacich sa kreativnou tvorbou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 2 500€
PLUSY A MINUSY:
+ Dizajn - Celistvost'
+Vykon zadnej strany
+ Odolnost' - Kontrast displeju
+ Klavesnica
a track-pad

HODNOTENIE:

* & & K 77
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RECENZIA

HARDWARE
KIVI

UKRAJINSKY TELEVIZOR ZA FACKU

O ukrajinskej znacke KIVI som sa osobne
dozvedel naplno pocas minulého roka,
avsak jej existencia sa datuje pochopitel'ne
v roku 2016). Pre vas, nasich Citatel'ov

a potencialnych nakupcov cenovo
dostupnej, no stale kvalitativnej televiznej
techniky, je momentalne dblezité vediet'
nasledovné. Znacka KIVI sa od roku

2020 stala certifikovanym partnerom
Google a Netflix, €o logicky vyistilo do ich
vlastnej produkcie televizorov, opatrenych
operacnym systémom Android a priamym
prepojenim na Google sluzby a aplikacie.
Fakt, Ze som KIVI zacal nejako vyznamnejsie
registrovat' od minulého roka ma pévod

v tom, Ze prave v roku 2022 sa tato rydzo
ukrajinska spolocnost' rozhodla expandovat'
aj do okolitych krajin, s nalepkou
.popularnej vol'by v ramci konzumentov

v krajinach Ukrajina a Bielorusko®. Nas
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magazin ma to St'astie, Ze vam dnes
moze poniknut' recenziu na ich aktualny
model televizora s ozna¢enim U750NB,
ktory som testoval viac nez mesiac.

MozZete si teraz povedat' nieo v tom
zmysle, ze s neznamymi znackami
televiznej techniky sa nam za poslednd
dobu doslova roztrhlo vrece, avsak

onen exponencialny rast podivnych
nazvov narusujlcich akysi nas pocit
vSevediacej istoty, minimalne v zmysle
znalosti vSetkych globalnych vyrobcov, je
sposobeny jednak lepSou pristupnost'ou
k technolégiam, ale si¢asne aj snahou
mensich a neznamych firiem vyskoCcit'
na chrbat znamejsej konkurencii. Dnes
uz preto neplati, ze ¢okol'vek okrem
Samsungu a SONY je odpad a nemali

by ste sa tym ani zaoberat', ostatne,
stadi sa pozriet' na celosvetovy Uspech

} SErvice norar !.

znatky TCL aby bolo jasné, Zze Sance
prerazit' nie sl v tomto segmente vobec
mizivé. S takymto nastavenim som aj ja
pristupoval k testovaniu vysSie uvedeného
4K LCD televizora znacky KIVI, ktory nam
do redakcie dorazil v stylovom baleni.

Cisto biela krabica s jasnou ikonografiou
odkazujlcou na produkt vo vnatri, ktord

aj pri vel'kosti uhlopriecky 55 palcov, bolo

v mojom pripade moZzné chytit' do oboch
rik a preniest' bez vyrazného fucania a
stonania. Samotny televizor bol vyborne
chraneny vnitornym polystyrénom a jeho
inStalacia mi nezabrala viac nez par mindt.
Okrem TV, ovladaca s batériami a zakladnej
kabelaze sa v baleni nachadzal aj stru¢ny
navod na intalaciu dvojice kovovych
noziciek, ktoré sa o plastové sasi zariadenia
uchytavajd imbusovymi skrutkami a mna
potesila skutocnost', Zze v baleni bolo mozné
najst' aj na tento Gkon potrebné naradie.



Google TV

KIVI 55U750NB, Cize testovany model s

55 palcovou LED obrazovkoy, je na prvy
pohl'ad Standardnym Android televizorom,
aké si dnes mdzete zaobstarat' aj od inych
vyrobcov. Jeho najvacsou prednost'ou, a to
plati nielen v ramci tuzemskych pomerov,
je dozaista cenovka. Uvedena verzia vas
bude stat' necelych 400 eur a ak by vam
doma stacilo 43 palcov, dokazete z toho
zrezat' eSte cell jednu stovku. To su cifry,

s ktorymi sa v danom segmente operuje
len sporadicky a ked' uz, tak s nie prave
presvedcivou vyslednou kvalitou. Od KIVI
som preto v duchu otakaval skutocne
vSetko moZné aj nemozné, ale garantovana
trojro¢na zaruka na kompletny hardvér
napovedala uz sama o sebe pomerne vel'a.
Po dizajnovej stranke sa rozpravame o
krasnom minimalizme, ktory z prednej
strany zastupuje jemné logo vyrobcu,
umiestnené do stredu, doplnené nasledne
odkazom na zvuk od JVC a tenkymi ramikmi
lemujacimi cely panel. Z profily, ako aj z
prednej ¢asti, vyzera TV ako akakol'vek ina a

Udaje do Google Gctu. Pochopitel'ne,

to mo6zete ignorovat' a prejst' rovno k
zakladnym funkciam pristroja, avsak, pre
intuitivnejSie sparovanie s aplikaciami, ako
aj moznost' si dodatocne st'ahovat' d'alSie,
je lepSie prihlasit' sa uz v tomto kroku.

Zo zadnej strany mate moznost' pripojit'
Stvoricu HDMI kablov, kde hlavny vstup
podporuje eARC (rozsireny spatny zvukowy
kanal), ako aj modus s nizkou latenciou.
Pristupnost' je orientovana na prav( stranu
a cela zadna cast' sasi je z uz spominaného
plastu. Mfa pochopitel'ne zaujimala nielen
podpora tradi¢nych streamovacich sluZieb,
no rovnako tak som bol zvedavy, ako si
zariadenie dokaze poradit' s videohrami.
VSetko bezi na Android TV 11, Coby internom
rozhrani ekosystému Google. V prvom
pripade ma uzivatel' k dispozicii vsetko
potrebné od Netflixu, cez Prime, Disney+

sotva by ste poznali, keby som spominané
logo zakryl prstom, Ze nejde napriklad o
taky Samsung. Prvé spustenie prebehlo
bez akychkol'vek problémov, televizor sa
nastartoval v priebehu par sekind a uz po
mne operacny systém chcel prihlasovacie

az po HBO a v tom druhom sa nachadza
dokonca aj herny rezim. Jednotlivé aplikacie
fungovali bez vyrazného zaostavania, aj
ked' sa mi sem tam stalo, Ze pri niektorych
Ukonoch bolo nutné pockat' par sekand
nez si ¢ip uvedomi, €o sa po fom vlastne v
dany moment pozaduje. KIVI media je nielen
Specialne tlacidlo na ovladadi, ale sti¢asne
aj necakane bohata studnica dodatocného
obsahu. Spadajd tam zadarmo vysielané
televizne kanaly, Specialne programy a
dokonca aj arkadové hranie (je vidiet', Ze
KIVI sa snazilo prist' s vlastnou pridanou
hodnotnou, ale obavam sa, Ze aj napriek
pestrej ponuke na to lokalny konzument
nebude nejako zasadne reflektovat'

a nemyslim si, Zze to pre neho bude z
dlhodobého hl'adiska mat' valny vyznam).
Game modus podporuje uz spominané
znizovanie odozvy a pri aktivacii, okrem
iného, presmeruje vSetok vykon Cipu
vyhradne na vykresl'ovanie vizualu na
obrazovke. Hranie hier cez televizor so 4K
rozliSenim a podporou HDR10 Standardu
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vSak ofakavane naraza na limit 50 Hz, ktory
je v tejto cenovej hladine pochopitel'ny
a preto nemoze pocitat' s ni€im takym
ako variabilna obnovovacia frekvencia.

Dostanete rocné predplatné
detského kanalu Da Vinci Kids

Aj napriek vymenovanym limitom bolo
hranie na testovanej vzorke slusnym
zazitkom. Nizka latencia je jednoducho
cenena viac, nez nejaké rozmazané okraje
okolo objektov a rovnako tak nechceni
duchovia pri silnejSom pohybe. Tak ¢i onak,
kto oCakava, Ze si v tejto cenovej hladine
bude moct' zadovazit' 55 palcovd 4K TV

s podporou VRR a inych hernych funkcii,
mal by na nieco také rovno zabudnit' a
skor sa poobzerat' po nejakom zl'avnenom
monitore. KIVI sa s modelom U750NB snazi
servirovat' viac nez len onen obligatne
vyvazeny pomer medzi vykonom a kvalitou
a myslim, ze sa mu to vo finale dari.
Predmetny televizor som pripojil na internet
cez vstavany Wi-Fi modul (podporuje

aj BT rozhranie) a stabilita prenosu dat
nevykazovala Ziadne vypadky. Pri sledovani
televiznej produkcie, & uz z externého média,
alebo priamo cez streamovaciu aplikaciu,
bolo mozné zaZivat' prijemn( svietivost'
panelu i uspokojivo optimalizovany
kontrast, kde sa vd'aka technologii MEMC
nedostalo na trhanie obrazu, ¢i d'alSie
neprijemné vizualne vsuvky. Mohli by sme
samozrejme teraz viest' obsiahle diskusie

o celkovej kvalite HDR, ale opat' by to
skonCilo pri nevyhnutnom papagajovani
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cenovej relacie, kde sa model U750NB
pohybuje. \V minulosti som testoval niekol'ko
cenovo drahsich verzii od konkurencie

a musim vam povedat', Ze sviznost' ich

GPU, ako aj stabilita vySsie opisovaného
pripojenia - to vSetko bolo v praxi na tom
ovel'a horsie nez pri TV znacky KIVI.

Jednu Cast' recenzovania som venoval

aj prepojeniu s notebookom a aj ked'

bolo pocas priameho sledovania pohybu
mysSou badat' jemné oneskarenie, nejde

o nic¢ tak razantné, o by vam v praxi
mohlo vyslovene vadit'. Aj z blizka sa na
ten obrovsky panel pozeralo pomerne
dobre, ¢o je d'alSie plus v pripade, ak by ste
televiziu chceli vyuzivat' aj v ramci prace s
pocitatom Coby druhy monitor. VV pozadi
som pri zapnutom stave badal akési jemné
bzucanie, vychadzajlice priamo zo Sasi
televizora. Je jasné, ze akonahle hrate hry
alebo sledujete iny audiovizualny obsah,
sotva ho vase usi budi registrovat'.

Na zaver som si uz nechal len par kratkych
poznamok, ktoré nepotrebujd nejaké

SirSie rozmazavanie. O audio sa postarala
licencia od JVC, €iZze od znamej japonskej
spolo¢nosti s takmer storo¢nou tradiciou

(v roku 2027 to bude prave sto rokov od

jej zalozenia). Zvukov( linku ladia cez

dva interné reproduktory s vykonom 12

W, ¢o vo finale dava viac nez uspokojivo
nastavené audio bez nechcenych vedl'ajSich
efektov. Ovladanie TV sa realizuje pomocou
malého a po dizajnovej stranke prijemného
dial'kového ovladaca s Bluetooth modulom,

no komunikacia s opera¢nym systémom v
TV je mozna aj cez hlasové povely, ked'ze
dial'kové ma v sebe vstavany mikrofon. Co
ma vSak v tomto pripade prekvapilo najviac,
bola moznost' aktivacie motion ukazovadla,
ktorého vyuzitie si viem predstavit' pocas
prepojenia televizora s laptopom alebo
desktopom v ramci nejakych prednasok.

A tu by sme to celé objavovanie novych
technologickych brehov mohli ukonéit'.

Ak som mal vnGtorne v sebe akikol'vek
obavu o to, Ci KIVI bude vobec schopné
konkurovat' inym, lokalne znamejsim
vyrobcom televiznej techniky, po zoznameni
sa s ich najnovsim modelom TV som na
vSetko razom zabudol. VV danej cenovej
relacii a pri sicte jeho prednosti, vam totizto
neviem odpordcat' nic lepsie, nez vyssie
opisovany 4K Android televizor z Ukrajiny.

Verdikt

Cenovo dostupna a vysoko kvalitna 4K TV.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
KVl 370€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn| - Jemné bzucanie
+ Tenké ramiky pri zapnutom
+Herny rezim stave v tichu
+Cena

+ Kvalita obrazu

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



oavio ORLANDO ARCHIE
HARBOUR BLOOMNM MADEKWE

.,f ’ : ".-__:-f N s T Nﬂ\
-y . B i)




RECENZIA

HARDWARE

NIKKOR Z DX 12-28mm

KRALICIA NORA ESTE NESVIET!

Je to uz pol roka, ¢o v ramci svojej prace
novinara, ale pochopitel'ne aj v sikromi,
aktivne pouzivam bezzrkadlovku Nikon
Z30 a ak ste necitali moju toho casu
vydani obsiahlu recenziu, urdite to
rychlo napravte. Kto vie, mozno zistite,
Ze aj Gplny laik, ¢o prepadne kralicou
dierou do krajiny neznamej technologie,
moze objavit' novi vasen pre tajomstvo
zvané fotografia. Dnes si sice viete
spravit' digitalnu snimku pomaly uz

aj vreckom od ¢inskej polievky, avSak
zachytenie okamihov nasho kratkeho
Zivota moze skutocne inklinovat' k
nieComu, €o je viac umenim, nez zbieranim
lajkov. Ked'Ze aj ja sa nad'alej u¢im a
svetlo z kralicej nory este stale nie je
dost' Siroké na to, aby som ju mohol
definitivne opustit', s radost'ou som
prijal moZnost' otestovania d'alSieho,
pre moju pracu, plodného objektivu a
teraz vam o fiom trochu poreferujem.
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Dostante viac do zaberu

NIKKOR Z DX 12-28mm je ultrasirokouhlé
sklo, reprezentujice unikatnu kompaktnost'.
Ide o objektiv s rozsahom ohniskovej
vzdialenosti 12 —-28 mm a s podporou
elektronického zoomu. Aby som vas
nechcene do tej svojej nory nejako nenatlacil
bez vasho sihlasu, tak stru¢ne povedané:
predmetny objektiv, pohybujici sa cenovo
na hranici 400 eur, je idealnym spolo¢nikom
pre cestovatel'ov, vlogerov, zurnalistov, i
jednoducho I'udi operujdcich s mnohymi
objektami blizko kamery. A takychto
objektov sa vam vd'aka uvedenému

sklu dostane do zaberu skutocne vel'a.
Najkratsia vzdialenost' pre zaostrenie

je 0,79 m, ¢im si viete suplovat' viacero
objektivov a nenosit' tak do terénu hromadu
zbytogného skla, nadnesene povedané.
Nikonu sa pouzitim I'ahkych materialov
podarilo v tomto pripade vyrobit' objektiv

s vahou nie¢o malo nad 200 gramov, ktory
meria 72 na 63,5 mm a ktory krasne ladi
s telom mojej milovanej Z tridsiatky.

Tichy zoom

Proces priblizovania je realizovany pomocou
linearneho pohonu a pri nakricani videl
nemusite rukou Smatrat' po objektive,
ked'Ze sa da vSetko realizovat' priamo cez
ovladanie fotoaparatu. Tymto spésobom
viete do svojho video obsahu dostat'
plynull a prirodzend dynamiku bez
akychkol'vek rusivych elementov. Pre
osamelych vlogerov, kam Ciastocne spada
aj moja mali¢kost', mam dobra spravu - na
realizovanie takéhoto obsahu nemusite
platit' kameramana, staci si zapn(t' stale
spol'ahlivo fungujlcu aplikaciu SnapBridge,
prostrednictvom ktorej viete tajne
aktivovat' zoom aj ked' mate fotoaparat

na stojane a d'alej od seba. Zoom ma



celkovo jedenast' prvkov v ramci rychlosti a
otocné koliesko na tele objektivu je mozné
prostrednictvom nastavenia prisposobit’
svojim potrebam. Mo6zZete si manualne
ostrit, nastavovat' clonu, ¢i I1SO. UzZ vysSie
som spominal precizne ostrenie, ale tak
nejak som zabudol dodat', Ze cely ten
proces zaostrenia je tak rychly a tichy,

Ze si to ¢lovek ani nestihne uvedomit'.

Ostré snimky aj pri
nizkej Grovni svetla

Ja osobne preferujem portrétové objektivy,
aspon to som pocas doterajsieho ¢asu
straveného so Z30 jasne zistil, ked'Ze Casto
fotim testovany hardvér v detailoch. Je to
scasti aj preto, ze napriklad také notebooky
a telefony sa si neraz extrémne podobné a
pre dosiahnutie prijemného vysledku fotky
hodnej do Casopisov a na weby je lepsie

sa s(stredit' na tie minimalne rozdiely.
Rovnako tak sa pri nakricani videa dokazem

zmestit' do zaberu nielen ja (ak ste ma
niekedy videli nazivo, tak je vam asi jasné,
Ze televizne reklamy na zdravid vyZivu by u
mna nepresli), ale aj testovany objekt alebo
pripadne d'alSie osoby pocas interview.
Svojho €asu, ked' som prave NIKKOR Z DX
12-28mm nemal pri sebe, som tocil video
recenziu na unikatny vysavac¢ a mal som
obrovsky problém, vsetko potrebné zmestit'
do zakladného skla méjho fotoaparatu. Ak
by som vtedy mal DX 12-28mm, nemusel
by som sa trapit' so ziadnymi prekazkami.

Taky zvuk, ako ked' padne
fotoaparat na tvrda zem...

A to najhorsie na zaver? Pocas viac nez
mesiac trvajlceho testu uvedeného skla
som si pre vas pripravoval sériu ukazkowych
fotografii, ktoré by krasne deklarovali
prednosti tohto ultrasirokouhlého objektivu,
avsSak stalo sa to, ¢o sa stat' nemalo. ISli sme
s manzelkou a dcérkou do zabavného parku
ned'aleko slovensko-raklskych hranic a
zobral som si so sebou pochopitel'ne svoju
Z30, portrétové sklo DX 50-250mm a SD
kartu s ulozenymi snimkami z testu DX 12-
28mm. Bol piatok, na Slovensku sviatok, ale
u susedov nie. ysledkom tak bol zabavny
park preplneny nasimi spoluobéanmi a
atrakcie, na ktoré sa muselo ¢akat' neraz

aj 20 mindt. Dcérka, natesena z wyletu,

zbadala jeden zaujimavo koncipovany
kolotoc a chcela ist' silou mocou nan, aj
ked' jej mame sa onen adrenalinovy aspekt
kratiacich hribov vysoko nad zemou prilis
nepozdaval. Chopil som sa teda celej vedi,
podal fotoaparat svojej milovanej Zene so
slovami ,davaj nan pozor” a iSiel si s Nelkou
vystat' td dlhotiznl frontu na prevracanie
zalidkov. Ako tak stojime a ¢akame, medzi
dzavotom d'alSich deti sa od zrazu ozval
zvuk, ako ked' padne Z30 o tvrdd zem.
Hovorim si v duchu ,to sice znelo ako
fotoaparat, ale to nemdze byt' ten mgj’. A
hadajte ¢o? Bol. Celému telu a ani objektivu
sa nit nestalo, avSak ked'Ze Z30 padla na
hranu kde je umiestnena baterka a slot

pre kartu, z pamat'ovej karty sa odstiepil
kisok a karta bola nepouzitel'na. Tak nejako
som sa spoliehal na zalohu, avsak ani na
nej som nenasiel ¢o i len jednu snimku.

Vhodny aj pre gimbal

Napriek tomu, Ze tu teraz nemam pre vas
vizualne vysledky méjho vyuzitia NIKKOR
Z DX 12-28mm, predmetny ultrasirokouhly
objektiv odpordcam kazdému majitel'ovi
730, ktory potrebuje funkéne a rozumne
vyvazené sklo so Sirokou Skalou

vyuzitia a hladkym bokeh efektom.

Verdikt

Ide o praktické sklo s perfektnym stupriom
manipulacie, elektronickym zoomom,
vybornym ostrenim (vratane stredov),

VR stabilizaciou a nizkou cenou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nikon 400€

PLUSY A MINUSY:

+Vaha a utesnenie - Ni¢
voci prachu

+ Pekny bokeh efekt

+ Ostrost'

+Zoom

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 57



RECENZIA

HARDWARE
TCL 40 SE

DIZAJNOVY A CENOVO DOSTUPNY, NO ZIADEN SILAK

Skoro kazdy clovek tizi po tom najlepSom,
najvykonnejSom, najlepsie vyzerajicom. Pri
smartfonoch to nie je vgnimkou. Malokto si
vSak mdze dovolit’ zaplatit' cenu za vlajkové
lode znamych znaciek, ktoré ¢asto stoja aj
nasobok beznej mesacnej vyplaty. Pokial'
sa vSak zaujemci uskromnia v niektorjch
aspektoch, je mozné najst' aj zaujimavé
zariadenia, ktoré stoja zlomok ceny toho
najlepsieho a pritom pondknu vSetku
hlavna funkcionalitu. V akej kvalite je

Casto otazne, no stale ju ponidknu. Po nieco
vySe dvoch rokoch v mojich rukach pristal
nastupca cenovo dostupného smartfonu

od spolocnosti TCL, a nakol'ko mi este
pamat' ako-tak funguje (plus som si precital
povodni recenziu na smartfon TCL 20 SE),
pustil som sa do zist'ovania, ¢o nového
spolocnost' TCL s modelom 40 SE ponika.

TCL uz za tych par rokov fungovania a
predajov na Slovensku spoznalo podl'a
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mna dost' I'udi a nejde o vel'kd neznamu,
ktorej by sa radsej vyhybali. VV zahranici
totiZ operuje spolo¢nost' TCL Technology

uZ viac ako 40 rokov. Model TCL 40 SE stale
patri do skupiny cenovo najdostupnejsich
smartfénov na slovenskom trhu, pokial' si
teda nevystacite so ‘smart” zariadenim
ovladanym cez fyzické tlacidla, nefungujicim
ani na systéme Android a s tak malym
vykonom, Ze na nom nespustite ani hadika.

Obal a jeho obsah

Smartfony od TCL sa drZzia moderného,
ale slusného dizajnu, takZe nebolo
prekvapenim, ked' 40 SE dorazil v bielej,
kompaktnej krabicke s Cistym a za pomoci
holografického kruhu obklopujdceho logo
TCL 40 SE, feSnym dizajnom. Vnatri sa
ukryva nielen samotny smartfon, ale aj
vSetky doplnky ako USB-C - USB kabel,
18W nabijacka, nastroj na vybratie SIM

drziaku a par brozirok. Mierne zamrzelo,
Ze na rozdiel od svojho predchodcu ku 40
SE nie je pribaleny aj silikénovy obal, ale pri
cene zariadenia je aj tych par uSetrenych
centov pre spolo¢nost' TCL délezitych.

Prvé dojmy a spracovanie

TCL 40 SE vo verzii Twilight purple (Polnocna
fialova) na prvy pohl'ad vyzera vel'mi dobre.
Na Zivo s( jeho farby naozaj brilantné

a bolo by jednoduché si ho zaradit' do
kategorie s ovel'a drah3imi zariadeniami. Na
dotyk je vSak uz citit', Ze nejde o prémiové
zariadenie, nakol'ko s( na jeho tele pouzité
iba lacnejsie pdsobiace plasty. Rozmermi

mne osobne plne vyhovovalo. Viem si ale
predstavit', Ze pouZivatelia s kratkymi
prstami by ¢asto museli vyuZivat' obe ruky
na plnohodnotnd obsluhu. Vaha tohoto



modelu klesla pod 200 gramov, na vcelku
prijemn( hodnotu 190, ¢o je porovnatel'né s
vacsinou modernych smartfénov. Kvitujem
presunutie ¢itacky odtlackov prstov zo
zadnej strany na bok zariadenia, vd'aka
¢omu bude odomykanie jednoduchsie aj
pre pouzivatel'ov s mensimi rukami.

Telo, komponenty a vykon

TCL 40 SE ponika 6.75 palcovy IPS LCD
displej s vyrezom na selfie kameru, ktory
ma rozlisenie 1600 x 720 pixelov, tiez
oznacované ako HD+. Displej nie je v nicom
prevratny, ale zase ani nesklame a potesi
po novom aj podporou S0Hz obnovovacej
frekvencie, ktora by mala teoreticky
znamenat' lepSie herné zazitky a plynulejsi
pocit pri navigacii v telefone. Ponika
pekné farebné prevedenie, pouzitel'né
pozorovacie uhly a vd'aka maximalnej
svietivosti 450 nitov sa nan da spol'ahnat’
aj vonku. Pri 90hz obnovovacej frekvencii
displeja som hovoril o teoreticky lepSich
zazitkoch, no cenova dostupnost' tohoto
smartfonu ukazuje prvy vel'ky kompromis,
ktorym je jeho vykon. Teda jeho absencia.

Predchodca TCL 40 SE, TCL 20 SE pondkal
na svoju dobu postacujici, osemjadrovy
procesor Qualcomm Snapdragon 460,

ktory s 4 GB RAM zvladal aj menej

narocné hry, poradil si aj s I'ah&im multi-
taskingom a pritom nevybil svoju 5000
mAh batériu prilis rychlo. Ceny procesorov a

komponentov v&ak Sli v poslednych rokoch
hore, a asi preto museli v TCL siahnut' po
procesore Mediatek MT6765 Helio G37.
Tento procesor sice pondka rovnako ako
Snapdragon 460 osem jadier, no kazdé
jeho jadro je o maly kiisok pomalSie, ¢o
znamena, ze novinka v modelovej rade

je vykonovo slabsia ako jej predchodca.

S tym, Ze sa za posledné dva roky posunul
aj smartfonovy softvér a hry, je nizSi vykon
v niektorych pripadoch naozaj citel'ny.
Samozrejme, neslo o ni¢ Gplne tragické,
Ziadne 5 minGtové ¢akanie na otvaranie

prehliadacov, ¢i aplikacii s vtipnymi videami.

Ale vysoky vykon jednoducho v tomto
zariadeni nehl'adajte. Co viak v TCL 40 SE
najdete, je operacny systém Android 13,
WiFi 5(AC) + Bluetooth 5.1, NFC, podporu
Dual SIM (nano) spolu s MicroSD kartamy
a stale je tu pritomny aj 3.5mm Jack.

Fotoaparat(y)

TCL 40 SE sa m6ze papierovo pochvalit'
az Stvoricou 5 objektivov - 8 mpx selfie
kamerou + trojicou zadnych snimacov
(50MP hlavny, 2MP macro, 2MP
vzdialenostny), no napriek vySSiemu poctu
objektivov ziadne zazraky neocakavajte.
Osobne mam podozrenie, Ze spolocnosti
na vsetky, aj tie lacné, smartfony davajd
viac fot'akov len aby sa nepovedalo. S
hlavnym 50MP objektivom sa dali na
blizku spravit' totozné, ak nie lepsie

fotky ako s 2MP macro fot'akom a
‘depth” fot'ak je malokedy pouzitel'ny.
Na pekné fotky s tymto smartfénom
treba dobré svetlo, vd'aka ktorému
hlavny snimac dokaze zachytit' ostré,
hoci niekedy prilis farebne syte fotky.

Zhrnutie

TCL ponika dve verzie tohoto smartfénu,
jeden s 4 GB RAM a 128GB Uloziskom

a cenou okolo 130 eur a druhy s 6 GB
RAM a 256 GB {loznym priestorom s
cenou zacinajdcou nad 150 eur. Ja som
testoval lacnejSi variant a hoci som
nemal chut' skocit' z Gtesu, asi by som
odporudil priplatit' si tych 20 eur a mierne
si pripoistit' buddcnost'. Ako bezny
spolo¢nik TCL 40 SE poslizi dobre, dokonca
aj dobre vyzerd, ale Ziadne zazraky ani
dlh{ Zivotnost' od neho necakajte.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL Technology 145€

PLUSY A MINUSY:

+ DIha vydrz batérie - Ni¢im vynimocné
+Vel'ky displej fotoaparaty

+ Pomer cena/vykon - Slabsi procesor
+Android 13

+NFC

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Huawei FreeBuds Pro 3

DOKONALOST NA DRUHU

Testovat' dIhé roky hardvér rozneho druhu a
udrzat' si sG€asne vlastny gradujdci rebricek
pomaly narastajicej hodnotiacej linky, a to
vSetko bez toho, aby ste si skor ¢i neskor
nezacali ¢iastocne protirecit', je vec prakticky
nemozna. Za ten dlhy cas, ¢o sa mdzem
oznacovat' za technologického redaktora,
som sa preto naudil ovel'a podstatnejSie
veci nez len udel'ovanie finalnych percent.
Naucil som sa predovSetkym vyuZivat' svoje
sklsenosti ako zakladny stavebny kamen.
Preto v momente, ked' sa mi na stole

ocitne nova generacia tej ¢i onej hracky, ak
to nadnesene poviem, tak razom zapada
akakol'vek glorifikacia jej predchadzajicej
verzie do Gzadia a vSetky minulé zistenia,
nech uz ide o klady alebo zapory, beriem
ako zakladni kostru pre dand novinku,

a nezabldam do toho zatiahnut' 3j

rovnako bohaté skiisenosti z testovania
konkurencie.
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Pokrok jednoducho nezastavis a Specialne
vo svete spotrebnej elektroniky, kde s

zo strany koncového spotrebitel'a ¢asto
nesplnitel'né poziadavky, je vSeobecny
progres pri kazdom novom produkte
akousi nutnost'ou. Pred viac nez rokom sa
spolo¢nost' Huawei, aj v duchu pokroku,
rozhodla pustit' na trh svoje vébec
najprémiovejsie bezdrotové slichadla
FreeBuds Pro 2, ktoré som v tom ¢ase
oznacil za "najlepsie Stupl'ové slichadla

na svete". Dnes sa vam v ramci radu
FreeBuds Pro prihovaram v sdvislosti s
testom, neCakane skoro nastupujicej,
tretej generacie, a uz v Gvode sa neubranim
niekol'kym superlativom bez toho, aby
som sa musel bat' stihomamu z vlastného
hodnotenia FreeBuds Pro 2. Cinsky Huawei
totizto v segmente Stupl'ovych slichadiel
nad'alej kral'uje a skisa vylepSovat' to, ¢o sa
pdvodne zdalo byt' dokonalé.

Vlydat' okol'vek, zinkasovat' za to ¢o
najvyssi profit a bez akejkol'vek snahy o
inovaciu cely projekt hodit' obratom do

kosa a zacat' nanovo, to je scenar, aky sa

v dnesnej dobe rozhodne nevyplaca, ale

aky bezne vidame. Spolo¢nost' Huawei v
tomto ohl'ade vSak skutocne pociva nazory
nie len nas, novinarov, ale aj namietky a
napady samotnych uZivatel'ov. Z tohto
dbvodu sa tretia generacia FreeBuds

Pro dockala niekol'kych zasadnych

zmien, z ktorych znacna Cast' by sotva
vznikla bez vas, naro¢nych koncowych
zakaznikov. Nez sa v5ak prostrednictvom
nasledujlcich riadkov prepracujem k tomu
najzasadnejsiemu, v ramci inovacii, zatnime
uz tradi¢ne dizajnom a obsahom balenia.

Huawei FreeBuds Pro 3 s( dvesto eurové
prémiové Stuple do usi, ktoré vam mimo
nabijacej kolisky pondknu aj Stvoricu



silikénovych nadstavcov do usi, z ktorych
si vel'kostne musi vybrat' drviva vacsina z
vas - osobne som so vSetkymi generaciami
predmetného modelového radu bol
ohl'adom istoty pri noseni maximalne
spokojny a ni¢ sa nemeni ani u trojok.

Slachadla krasne drzia v zl'abe takzvanej
usnice a ani pocas drsnych otrasov, ktoré
som vedel jednoducho nasimulovat' pocas
behu alebo cyklistike, nemaja tendenciu
stracat' kontakt s pokozkou a nechct
vyskakovat' von. Stale vSak existuje
zanedbatel'né percento I'udskej populacie,
ktoré m6ze mat' problém s pril'navost'ou
predmetnych gumovych nadstavcov v
akejkol'vek vel'kostnej verzii, s ¢im sa vSak
jednoducho neda nic robit' - sme l'udia sotva
odliaty z jednej formicky a kazdy z nas je
jedinecnym originalom. V predaji najdete

tri farebné verzie (biela, zeleng, strieborna),

z toho mne sa do rak dostala skutocne uz
na prvy pohl'ad atraktivna zelen. Dizajnovy
aspekt puzdra samotného je silno9 podobny
predchadzajlicej verzii, ale zmenou preslo
vyklopenie veka, ktoré tentokrat vd'aka
skosenému uhlu vyzera ovel'a efektnejsie.

Lahky picik s dlhsou vydrzou

Samotné sldchadlo vazi 58 gramu a napriek
tomu sa vyrobcovi podarilo navysit' wdrz
batérie o viac nez hodinu voci minulej
generacii a na jeden t'ah, aj so zapnutym
ANC zvladnete pocivat' takmer pat' hodin
Cistého Casu! Toto je absoldtna bomba, a ak
by ste aktivne potlacanie okolitych ruchov
vypli, tak sa viete dostat' dokonca na viac
nez Sest' hodin vydrze, to vSetko s tym, Ze

v kombinacii s opakovanym dobijanim cez
dok, m6zete poclvat' d'alSich tridsat' hodin.
Rychlost' dobitia slichadiel z nuly na sto
percent v ramci doku sa realizuje uz behom
pol hodinky (kablom, aj ked' k dispozicii je
opat' aj bezdrotové nabijanie). Batéria je,
ako vidite, jasnym plusom celého produktu
a tym v ramci pozitiv rozhodne nekoncime.

\/ Gvode som spominal pocavanie komunity
zo strany Huawei a teraz vam poviem
relevantny dokaz, ktory mozete najst’

na tele paciku z FreeBuds Pro 3. Minula
generacia vyuzivala striktne len dotykové
ovladanie, ktoré za mna fungovalo vyborne,
avsak chcelo to ist( prax a opakované
skGsanie. Dnesny zakaznik vsak vyzaduje
maximalny uzivatel'sky komfort, a to uz

od prvej sekundy pouzivania svojej novej
hracky. Preto vyrobca takmer Gplne upustil
od dotykovej schémy a na hrane paciku
umiestnil fyzicky spinac s jasne citel'nym

cvaknutim pri interakcii - ovladanie ako také
sa preto okamZite stava o to jednoduchsie,
a nech uz budete chciet' preskakovat'
skladby, pauzovat' ich alebo zvysSovat'/
znizovat' zvuk, spominany zl'ab na hrane
vam to maximalne zjednodusi. A ked' uz
spominam jednoduchost’, tak po novom
uz pri parovani s telefénom nie je nutné
mat' nainstalovan( aplikaciu Al Life a staci
len nacitat' QR kad alebo priamo cez BT
parovanie oznacit' predmetné slichadla.

ANC je u slichadiel nesmierne délezitou
funkciou a zvlast' dnes, kedy sa okolity

ruch snazime potlacat' ¢o najviac, len

aby sme si uchovali svoje o to vzacnejsie
myslienky, je o to viac cennejsie. Pri Huawei
FreeBuds Pro 2 som predmetn( prednost'
vnimal ako zasadn( vyhodu a priznavam
savam, ze som vobec neocakaval tak
razantny skok v intenzite pri novej generacii,
a prave o to viac som bol prekvapeny
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testovanou vzorkou. Sam Huawei tvrdi,

Ze dokazal navysit' ANC aZ o pat'desiat
percent, ¢o mi na papieri znelo priam
Sialene, ale ked' som zacal naplno testovat'
predmetn( funkciu, ani na sekundu som
nemal dévod dan( cifru rozporovat'.

Kazdorocne lietam na rdzne eventy do
zahranicia a v ¢ase recenzovania Huawei
FreeBuds Pro 3 som zhodou okolnosti
letel do hlavného mesta Finska, Helsiniek.
Ak chcete dokonalo otestovat' aktivne
potlacanie ruchov, tak hluk lietadla, ¢i uz
priamo pri plnom Starte alebo v maximalnej
letovej hladine, je na toto Gplne idealnym.
Ako uz asi tusite, tak v tomto smere opat'
Cifania odviedli zodpovednii pracu a ten
viac neZ ro¢ny vyvoj nasledovnika svojho
prémiového modelového radu dokazete
jasne pocitit' na vlastné usi, ako sa povie.
Krasne a plné odrezanie od reality, a ja
osobne vlastne neviem, kam sa pri Stvorke
chcl v Huawei eSte posundt' d'alej. Ruka
v ruke s ANC je na stole logicky aj opis
celkovej kvality audia, kde si vSak tol'ko
proklamovany vyrobca dava patri¢ne
zalezat'. V ramci stiahnutia prislusnej
aplikacie si viete pochopitel'ne regulovat'
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jemn( zvukovd motoriku prostrednictvom
dostatocne komplexného ekvalizéra,
avsak uz v zakladnom moduse sa
rozpravame o vybornom nastaveni audia.

Luxus v usSiach aj v ruke

Samozrejme, mdZeme sa tu teraz zacat'
pitvat' v jednotlivych hudobnych Styloch a
ich relevantnosti v podani 11 mm menicov
pri frekvenénom rozsahu 14 az 48000 Hz,
avsak v zmysle nejakého konzumného
priemerovania mna testovacia vzorka
maximalne potesila. Basy, stredy, vysky,
jednoducho vSetko to, €o vase usi pri uzivani
si obl'beného interpreta chc davat',
dostanete v prémiovej kvalite a je priam
fantastické, ze sa to da zazit' v koncepte
Stupl'ov. Rovnako tak kvalitny a uzivatel'sky
prijemny pocit zazijete pocas odbavovania
hovorov cez predmetné slichadla. Vd'aka
vSetkych tym mikrofénom rozmiestnenim
po tele slichadiel dokazete komunikovat'

s krasnym potla¢anim flkajdceho vetra v
pozadi a mestského ruchu ako takého, s ¢im
je vdak Huawei v ramci prednosti uz znamou
firmou, takZe je zbytocné to asi dookola
opakovat'. Rovnako tak ako prizvukovat'

ochranu voti vonkajsim vplyvom, kde nam
opat' svieti IPX4 - so slichadlami mdzete
prezit' akykol'vek intenzivny Sportovy
vykon a ste schopny prebehn(t' aj cez
beZnd barkuy, to vsetko bez toho, aby ste
sa museli obavat' poskodenia slichadiel.

Spolo¢nost' Huawei ma jednoducho s
vySsie opisovanym modelom sldchadiel
prekvapila a obrisila ten pomyselny
diamant, v zmysle predchadzajicej
generacie, do eSte detailnejsich a ostrejsich
kontlr. M6Zeme sa tu nastojcivo hadat'
o tom ako ich telefény v istom smere
troSicku stracaja dych, avsak akonahle
dojde na hodnotenie kvality slichadiel a
inteligentnych hodiniek nesdcich ich logo,
karta sa razom obracia a konkurencia
dostava dvojitd migrénu aj s oblohou.

Verdikt

Huawei FreeBuds Pro 3 sd suverénne
najlepSie bezdrétové Stuple do usi,

aké si mdZete v sGcasnosti zakdpit!,
aje na nich krasne vidiet', ze Cifiania
poClvajd nas novinarov a v nemalej
miere aj svojich vernych zakaznikov, ¢o
sa Vv spojeni s poctivym vyvojom jasne
prejavuje na kvalite ich hardvéru.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Huawei 200€
PLUSY A MINUSY:

+Prémiové - Ni¢

spracovanie

+ Zvuk od Devialet
mi nechyba

+ Batéria

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE
ASUS ExpertBook BO OLED

DO RUKY AJ DO BATOHU

Posledné tyzdne som sa v ramci svojej
prace technologického redaktora musel
niekol'kokrat po sebe rozumne pobalit'
do malého kufra a prepravit' tisicky
kilometrov od rodnej hrudy. Priprava
reportazi v teréne si totizto vyZzaduje

aj lietanie kade tade po svete a ak si

so sebou musite brat' draha techniku a
s@icasne nezabudnit' aj na hygienické
potreby a nejaké to oblecenie, ¢asto sa
finalna vaha batoziny netvari zrovna
privetivo. Aj preto si so sebou na cesty
balim vyhradne laptop s minimalnou
gramazou, ktory mi vSak zvladne
poskytnat' dostato¢ny komfort a
predovsetkym vykon potrebny pre moju
pracu. Mal som to St'astie, Ze pocas
poslednych dvoch letov na ose Viedeii-
Londyn-Helsinky, som sicasne testoval
vlajkovi lod' spolo¢nosti ASUS a to v
ramci sekcie pracovnych notebookov.

Teraz vam preto dokazem o zariadeni
ASUS ExpertBook B9 OLED B9403CV
povedat' ovel'a viac nez len to, Ze je I'ahky
ako XXL balenie zrolovanych ponoziek.

Zatneme tymi rekordami, ked'ze od
spominaného Taiwanského vyrobcu
je cielené baranie zazitych konvencii
uz akymsi standardom. Tentokrat
sa im podarilo vytvorit' vbec
najl'ahsi strnast' palcovy laptop na
svete, ktory sa svojim zameranim
Stylizuje do pozicie kancelarskeho
lomeno pracovného zeleza.

O to viac je to celé fascinujdce, Ze
samotné Sasi sa aj napriek svojej musej
vahe a tenkosti (0,99 Kg a 15,7 mm),
neda definovat' ako krehké, ba naopak.
Telo zariadenia je vyrobené zo zliatiny
hortika a litia, €o mu mimo cieleného

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

chudnutia dodava aj vyraznd tuhost' -
nemohol som si odpustit' svoj nasilnicky
test protichodného tlaku oboma rukami,
ktory ExpertBook B9 OLED prezil s
vel'kou paradou a ani nezastonal

(¢itaj; nezapraskal). Nemozno sa preto
ani cudovat' informacii o certifikate
vojenského Standardu MIL-STD 810H
US. Testovana vzorka so mnou preletela
kus sveta a neraz som sa k nej nespraval
zrovna Setrne, ale cez to vSetko by ste
na matnom striebornom povrchu s
hutnou textlGrou nenasli ¢o i len jeden
jediny Sram alebo nedokonalost'. Nizka
vaha a skromné proporcie predurcujd
dany pocitac na nosenie v rukach a to
pokojne aj cely deri bez toho, aby vas
nejako obmedzoval alebo nebodaj vam
pdsobil fyzickd bolest'. Ide o mimoriadne
prenosného pomocnika, ktorého zoznam
prednosti vsak ani zd'aleka eSte nekondi.
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Vysoky vykon
a dlha vydrz batérie

Pod tym tenkym, ale odolnym telom tepal
v pripade mnou testovanej konfiguracie
procesor Intel Core i7-1355U doplneny o
integrovand grafiku a 16 GB RAM (realne
je mozné operaln( pamat' dostat' az na
64 GB). VV danej konfiguracii som pocas
testu skdsal zrealizovat' aj narocnejsiu
postprodukciu v ramci strihania videi a
finalneho renderovania, s ¢im sa ExpertBook
popasoval pomerne slusne, aj ked' sa
ukazalo, Ze v jeho DNA je skor vtisnuta
klasickejsia kancelarska praca. Tak Ci
onak mnAa ohromila rychlost' prebidzania
zo spanku ktora v kombinacii s priam
neomylnou IR kamerou a snimanim
tvare, pomahala navodit' 4Zzasny pocit
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uzivatel'ského komfortu. Pre kazdého, kto
potrebuje uSetrit' denne vSetok dostupny
Cas, ktory by mu inak ukradla nekvalitna
technika, je predmetny laptop jasnou
vol'bou. Ruka v ruke s vykonom je dolezity
aj atribat vydrze batérie. \/ tomto pripade
mna ExpertBook rovnako ocaril, ked'ze
pracujlc (pisanie, web, video) s pInym jasom
som mohol ostat' odrezany od nabijacky
viac ako devat' hodin a to navyse za
sprievodu maximalneho ticha - kym som
nezacal strihat' video zaznamy, tak som o
ventilatoroch vlastne ani nevedel. Dokonca
ani pri plnom vyt'azeni a polozenom
laptope na kolenach, som necitil rapidny
narast tepla alebo hluku - inZinieri z
ASUSu opat' odviedli perfektnd pracu.

ASUS a OLED, to je uz nerozlutna dvojka a ja
by som sa do nej, v Style Svédskej tradicie,




nebal podstrcit' aj ten spravny pomer stran.
RozliSenie 2 830 x 1800 pxl sa tu totizto
premieta cez 16:10 a to so stopercentnym
pokrytim farebného priestoru sRGB/
DCI-P3. Pripnuta sonda mi pocas testu
ukazala nieco malo cez 400 nits, ¢o v ramci
svietivosti pomaha fungovaniu aj pod
naporom ostrejsich IG¢ov sinka - apropo,
povrch obrazovky s tenkymi ramikmi je

tentokrat leskly, co m6ze niekomu prekazat'.

Presufime sa teraz od o¢akavanej kvality
OLED panelu (tu naozaj nevidim dévod ist'
nejako do hibky, ked'Ze v siicasnosti je to
prave OLED, ktory v zmysle dokonalosti
zobrazovania takzvane tvrdi muziku) o

par centimetrov nizéie. Dalou vyraznou
prednost'ou je totizto nizkoprofilova
klavesnica odrezana od numerického

bloku, ktorého nahradu vsak moézete najst'
zabudovan( v track-pade. Pri kancelarskych

b

notebookoch je, ako uz urcite viete, dolezity
komfort zaZivany pocas dlhodobého pisania
a ked'Ze ja sa prave zhlukovanim pismeniek
Zivym, tak som na testovanej vzorke mohol
vytvorit' desiatky ¢lankov a overit' sa tak
relevanciu klavesnice. Medzery medzi
spina¢mi s sice minimalne, ale celkova
ergondmia klaviatdry ako aj prijemny
protitlak klavesov, to vsetko prispieva

ku prémiovému pocitu pocas pisania.

Toto vysSie tol'ko spominany vyrobca
jednoducho stale zvlada na vyborna.

NFC citacka v track-pade

Tentokrat netradi¢ne som si nechal pocet
a konkretizovanie fyzickych portov az

na samotny zaver recenzie. Ked'ze sa tu
rozpravame o kancelarskom pripadne aj
mnou prizvukovanom pracovnom naradi,

tak je Gplne logické, Ze vyrobca musel aj

cez svoju snahu o pokorenie vahového

a propor¢ného rekordu, mysliet' na
niekol'ko délezitych vstupov. Vysledkom

je dvojka USB-C s Thunderbolt 4 doplnena
o plnohodnotné HDMI (2.1), micro HDMI,
USB-A (3.2) a tradi¢ny audio vstup. Ako
vidite, je tu vSetko ddlezité a komu by
nahodou vadila absencia LAN portu, tak v
baleni najde ako bonus aj externy LAN port.
Ak pravidelne sledujete a ¢itate hodnotiace
¢lanky zo sveta pracovnych laptopov tak
vam urcite neunikla skuto¢nost', Zze ASUS
sa v danom segmente orientuje ako drava
ryba vo vode a pos(va ta pomyseln latku
kvality stale vyssie a vysSie. Ich ExpertBook
B9 OLED je v sG¢asnosti na pomyselnej
Spicke l'adovca a je preto logické, ze si

zan vyrobca pyta to, ¢o si zan pyta (v

danej konfiguracii takmer 1 900 Euro). Pre
kazdého, kto vdak momentalne uvazuje o
nakupe nového pracovného laptopu, ktorého
prednost'ou musi byt' vykon, kompaktnost',
zvuk, bezpetnost, klavesnica a obrazovka,
sotva by som mu vedel odpordcat' nieco
lepSie neZ je prave novy ExperBook.

Verdikt

Jeden z najlepSich a stcasne
najkompaktnejSich 14 palcovych
pracovnych laptopov st¢asnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 1850€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktnost' - Leskly povrch panelu
+ Prémioveé
a odolné Sasi
+ Klavesnica
+\/ykon

[l HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Xtorm Power Bank Titan

NIC, CO BY STE DALI DO VRECKA

Externé dobijacie batérie si v istom bode
— je to uz, samozrejme, par rokov — presli
akousi renesanciou predovsetkym v zmysle
komer¢nej dostupnosti. Dnes uz preto

na trhu mézeme najst' skutocne pestri
paletu kapacitne rozdielnych pomocnikov
na cestach a rovnako tak aj extrémy, z
ktorych hned' dva sme vam pred rokom
predstavili v obsiahlej textovej recenzii
(urdite si eSte spomeniete na kempingové
batérie od EcoFlow). \/ tomto texte sa
spolocne pozrieme na sice vyrazne menej
vykonnejSiu power banku od firmy Xtorm,
ktora vSak svojou kapacitou dokaze
obslGzit' naraz hned' tri zariadenia, z
coho jedno moze pokojne spadat' do
kategorie pracovnych notebookov.

Rec bude konkrétne o Xtorm Power Bank
Titan vo verzii s kapacitou 24 000 mAh
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(mobilny telefon ma v priemere kapacitu 4
000 mAh), ktora podporuje 60 W rychlost’
dobijania alebo kombinovanych 90 W. V
predaji by ste mohli ngjst' aj o tretinu drahsi
model s podporou 140 W v ramci nabijania,
ten sa nam vSak do redakcie nedostal.

\/ nasledujicom texte sa preto budem
venovat' primarne tomu ,slabsiemu’
modelu, ktory si u nas viete zaobstarat'

za sumu cca 150 eur. Pride vam to vel'a?
Musim povedat', Ze na to, o ako kvalitny
produkt ide po vSetkych strankach, je
cena vlastne Gplne v poriadku. Iste,

mohli by sme teraz zajst' na zname
zahranitné a predovsetkym azijské
internetové obchody, kde je mozné najst'
vykonnostne lepSie power banky, no s
materialovym vyhotovenim a ich dlhodobou
spol'ahlivost'ou by to uZ bolo ovel'a horgie.

Prémioveé vyhotovenie

Batéria vazi 784 gramov a tak je sotva
prenosna v beznom vrecku oblegenia,
minimalne ak nechcete riskovat' vSeobecné
pohorsenie z vasich nohavic vegetujacich
pri ¢lenkoch. Ide v3ak o vysoko prémiovy
produkt, ktory je odolny voci vonkajSiemu
poSkodeniu a ma maximalne jednoducht
obsluhu. Na pravej hrane sa nachadza
brazda pre integrovany USB-C/USB-C kabel,
ktory sa o telo krasne uchyti pomocou
silného magnetu. Prave tento konkrétny
prvok pomaha pocas cestovania, ked' si
nemusite robit' starosti s tym, Ci ste si do
batohu zbalili schopnu kabelaz, ked'ze ta
bude permanentne pripnuta priamo na
power banke. Na opacnej hrane je vel'ké
tlacidlo na spustenie vizualnej indikacie
kapacitného stavu batérie, ktora je tu v



podobe vel'kého retro ukazovatel'a (ide o
biele LED kocky poskladané do tvaru Eisiel)
umiestneného na spodnej hrane baterky.

Klsok od neho sa potom nachadza trojica
USB-C vstupov, z €oho dva z nich prezentuja
dobijanie vykonom 30 W a ten treti operuje
s vwwkonom 60 W (ako pisem v Gvode
recenzie, pouzivatel' moze este teoreticky
vyuzit' kombinované nabijanie s vykonom 90
W). Xtorm Power Bank Titan je obaleny do
matného pogumovaného plastu (podl'a slov
vyrobcu ide o plne recyklovatel'né materialy,
takze klpou Setrite aj nasu planétku), ktory
vam nevypadne ani z mokrych rik a jeho
Cistenie je otazkou niekol'kych sekdnd.

Je, pochopitel'ne, nesmierne narocné
nejako relevantne otestovat' spravanie
podobnych produktov v praxi pri zapojeni
rozneho hardvéru s roznorodou kapacitou
batérii, v kazdom pripade ja som zvolil

nasledujlcu metodiku. Power banku
som zapriahol do procesu dobijania
mnou aktualne testovanych a st¢asne
najcastejsie vyuzivanych zariadeni,
preto sa vystriedala nielen pri tankovani
akumulatorov vo fotoaparatoch,

ale aj v telefonoch, notebookoch,
slichadlach a hernych konzolach.

Co sa tyka vykonu pri mobiloch, produkt
bolo mozné vyuzivat' opakovane
niekol'kokrat po sebe, Ci uz som nabijal
dva telefony scasne, alebo dokonca tri.

Pri zapojeni power banky do plne vybitého
kancelarskeho notebooku som sa vSak uz po
jeho kompletnom oziveni nedokazal dostat'
na poriadne nabijanie d'alSieho hardvéru,

ak si preto potrebujete zadovazit' power
banku s viziou, ze pomocou nej budete
viackrat po sebe dobijat' laptop, vdanom
pripade by som vam odpordcal poobzerat'

sa radsej inde. Na vsetko ostatné kapacita
a vykon testovanej vzorky stacili, a to aj
na Steam Deck ¢&i Nintendo Switch OLED.

VWhodou je nielen trojité tankovanie
energie, ale sicasne aj moznost', ak vam,
pochopitel'ne, ostane jeden USB slot
vol'ny, nabijania samotnej power banky.

Ozivenie internych ¢lankov sa odporica

na hranici dvadsiatich percent, ked'ze to

je prave ta magicka cifra, ked' sa Xtorm
Power Bank Titan automaticky prepne

do médu reverzného nabijania — ak mate
nahodou v tom ¢ase power banku pripojend
k telefonu podporujdcemu tato funkciu,
moze to s jeho dobitim dopadn(t' Gplne
opaclne, nez ste pévodne planovali.

PreCo to tak je nastavené? Ide o ochranu a
st¢asne predizenie Zivotnosti samotnych
¢lankov, ked'Ze tak, ako sa Gplné vybijanie
neodporica ani pri elektromobiloch,
rovnako je to aj s tymito mensimi
batériami. Doplnenie energie v power
banke vam zaberie nie¢o malo cez dve
hodinky pri vyuziti 60 W vstupu.

Podpora Power Delivery

S testovanou vzorkou som bol v zasade
spokojny takmer po vSetkych strankach.
ZaskoCila ma vsak jej vel'kost, ked'Ze v tejto
kapacite som uz mal moznost' skisat' aj o
tretinu mensie a kvalitou zhodné zariadenia.

Napriek tomu vsetkému nemozem

znatke Xtorm vytknGt' snahu o prémiové
spracovanie a spol'ahlivost' v ramci nabijania
roznych zariadeni s réznym vykonom —
zamrzi len nemoznost' dotankovat' vel'ké
herné masiny (skisal som notebooky od
ROG, Acer & HP a nic). Ide preto o produkt
vhodny skor pre ovel'a menej naro¢na
prenosnu elektroniku, kde dominujd
telefény, hodinky, slichadla a aj handheldy.

Verdikt

Prémiova power banka vhodna
do ruksaku, ktora dokaze ozivit'
nejedno prenosné zariadenie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xtorm 150€
+0Odolné - Vaha
a prémiové Sasi - Ni¢ pre vykonné
+ Zabudovany notebooky
USB-C kabel
+ Dizajn

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Lauben Low Sugar Rice Cooker 1500WT

RYZOVAR S DUSOU

Ked' som bol decko v zaplave opakujiceho
sa kolobehu so Skolou a vol'njm

¢asom, neraz som si nasiel par minat

na uvazovanie o svojej budiicnosti. V

nej som sa vzdy videl v pozicii akéhosi
detektiva s nejasnym ciel'om. Nie snad',

Ze by som s vysokym cylindrom na hlave

a so zdvihnutym malickom vedl'a Salky
horiiceho ¢aju chcel riesit' pripady, na ktoré
sa bezna policia nezmoze, ale skor som
tazil po tom, patrat' po kvalitach technologii
budicnosti. Uz vtedy som totiZto tak
nejako tusil, Ze prenosnym telefonom
znacky Beneton, ¢o mi zdvojnasoboval vahu
Skolskej tasky, onen hardvérovy boom v
spotrebnej elektronike rozhodne neskonéi.
Dnes, kedy uz sny vystriedala mraziva
triezvost' kazdodennej reality, som preto
nesmierne rad, Ze je to pre mna vlastne
realita s primesou snowvych nitiek minulosti.
Ano, mohli by sme dlho diskutovat' o

tom, akii zabavu prinasa nekonecné
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testovanie mobilov a notebookov, ktoré
sa na seba podobaji ako keby ich jedna
elektronkova mater mala, kazdopadne, nie
vzdy je praca herného a technologického
redaktora Zivena Cistym stereotypom

a sem-tam si preto aj ja privoniam k
novym chutiam. Jednou z takych chuti
sa da nazvat' aj moje aktualne ukoncené
testovanie automatického ryzovaru od
znamej nemeckej firmy Lauben, s ktorym
som zdiel'al domacnost' viac nez mesiac.

M@&j nebohy otec sa vzdy pysil tym, Ze ako
kuchar, o varil kade tade po nemeckych
hoteloch, by kazdému beznému amatérovi
v bielej zastere odporacal, naudit' sa najprv
varit' ryzu beznym spdsobom a az potom
vyhadzovat' peniaze za nejaké masinky, na
ktoré sa vam bude aj tak doma iba prasit'.
On sam, prirodzene, potas svojej kariéry
neraz vyuzival varenie ryZe v rdznych
automatickych strojoch, avsak to bolo s

ciel'om maximalizovat' objem a usetrit'
Cas. Ked' sa segment kucharskeho naradia
v spojeni s modernymi technologiami
dostal do aktualneho tisicro€ia a na trhu
sa zrazu zacali Coraz viac objavovat' rozne
zmensené verzie ryzovarov, moj otec nad
tym len neveriacky kratil hlavou a eSte
dnes ho pocujem ako vravi ,ak nevies
uvarit' ani taka jednoduch vec, akou je
sprosta ryza, tak si daj dve facky a chod'
sa najest' do restauracie’. Na obranu vas
vSetkych, ¢o sa v tomto ohl'ade radite do
metaforicky vyfackanych anti-kucharov,
moj otec mal vSeobecne problém s
modernymi technologiami a az do svojej
smrti pouZzival vylozene len tlagidlovy
telefén. Pravdou vsak je, Zze kvalitny ryZovar
vam v sG¢asnosti vie uz pontknut' viac nez
len bezny recept na uvaren( ryzu a toho
dbkazom je prave Lauben Low Sugar Rice
Cooker 1500WT. Ide o produkt v hodnote
cca 100 eur, ktory po stranke funkcii



zvlada mnohé recepty a, ako uz napoveda
samotny nazov, jeho hlavnou prednost'ou
je varenie ryze s niz&im obsahom cukru.

Zdravsi zivot

Osobne som doteraz mal doma v kuchyni
celkovo len dva stroje na varenie ryze a

oba boli od konkurencénej znacky Tefal.

Ich princip by sa dal charakterizovat' ako
maximalne prosty, kde sa do nepril'navej
nadoby nasypala presne stanovena davka
ryZe a nasledne sa, podl'a odmerky, doplnila
voda. Stroje fungovali na principe pruziny s
teplotnym snimacom, ktora po uplynuti ¢asu
vystrelila a svojmu okoliu tak dala najavo,
Ze jedlo je hotové. Predmetny ryZovar od
firmy Lauben je vSak v tomto ohl'ade ovel'a
sofistikovanejsim pomocnikom, ked'ze
svojim minimalistickym dizajnom dokaze
naplnit' potreby sGfasnej vizualnej moderny
a stcasne zvlada pripravu ryze, polievok, aj
kase. Hlavna nadoba ma obsah 1,5 litra a
pri priprave ryze s nizkym obsahom cukru
je nutné do nej vlozit' pribalené kovové

sito. D6vod? Aby bolo mozné zbavit' ryzu
vyssieho obsahu sacharidov, samotny
produkt sa nesmie varit' priamo vo vode, ale
je v nej ponoreny len ¢iastoCne. Hrniec tak v
prvej faze varenia dovedie vodu k rychlemu
bodu varu a pomocou tlaku pary oddeli
Skrobov( vodu pInd sacharidov od vrchnej
¢asti sita (je tam Specialna pokryvka), kde
sa dana tekutina premeni na zelatinu.
Nasledne sa uz ryza vari ¢isto na pare a
cely tento proces trva 50 mindt. Kto preto
vo svojom jedalnicku potrebuje prave ryzu
ochudobnend o sacharidy, nech uz ma na
to akykol'vek dévod, predmetny ryZovar

mu to umozni s maximalnym komfortom.
Na vrchnej strane otvaracieho veka je maly
displej, informujci konzumenta o priebehu
varenia aj s patricnym casovym Gdajom.

Pacilo sa mi, ze pocas varenia (v akejkol'vek
faze) bolo moZné na telo stroja poloZit'
ruku, bez toho, aby ste sa museli obavat'
popalenia. Pri beznych ryZovaroch, kde sa

navrch poklada sklenena pokrievka, sa,
okrem popalenia pri dotyku, musite ¢asto
vysporiadat' aj s neprijemnym prskanim
Skrobovej vody (obzvlast', ak surovinu
zabudnete poriadne preplachnut’). Ni¢ také
ale u testovanej vzorky nehrozi, ked'Ze

sa vSetko deje v uzatvorenom priestore a
vrchny filter prepGst'a Cisto len paru a Ziadne
kvapky vody. Akonahle je proces pripravy
ukongeny, masina zapipa, prepne sa do
rezimu ohrievania a to az do momentuy,
nez jej prikazete ho zastavit' alebo otvorite
vrchné veko. Okrem ryZe som vyskdsal

v hrnci uvarit' aj zmes jarnej zeleniny, Ci
strukoviny a zaujimalo ma, aka chut' takto
realizovana polievka bude vo finale vlastne
mat'. Tu musim Laubenu zatlieskat', ked'Ze
v tomto ohl'ade dokazal vytvorit' ryZzovar so
znatnym presahom a preto som postupne
vyskasal nielen tych par receptov, ktoré
najdete znazornené v pribalenej brozdrke,
ale aj niekol'ko vlastnych experimentov -
ani jeden nedopadol Stylom ,za staleho
miedania lejeme do hajzlu’. Rovnako dokaze
potesit' jednoduchy proces umyvania,
kde je prvoradé vybrat' samotn( nadobu

a len ju jemne oplachnut' v saponatovej
vode. Kto by napriek tomu nebol schopny
pochopit' davkovanie ryze a vody, uznavam,
Ze na pribalenej plastovej odmerke to nie
je Gplne jasne Specifikované (po odmerku
alebo nad odmerku?), na prednej ¢asti
pristroja sa nachadza priamo QR kéd, cez
ktory sa dostanete k video tutorialu.

Nadoba sa da umyt'
aj v umyvacke

Pocas dlhodobého testu, trval viac nez
mesiac, sme si v nasej domacnosti na
Lauben Low Sugar Rice Cooker 1500WT

tak zvykli, Ze starsi ryZzovar od konkurencie
putoval do pivnice. Jeho praktickost' a
vyuzitel'nost' je nespornou prednost'ou,
nehovoriac o krdsnom a modernom dizajne.
Pre kazdého, kto si nezaklada na priprave
ryze Standardnym spdsobom, ale chce
Setrit' svoj ¢as a sGcasne prijimat’ napriklad
aj ryzu s nizsim obsahom sacharidov (o
40% menej, nez je bezné), je prave tento
produkt idealnym pomocnikom do kuchyne.

Verdikt

Prakticky pomocnik vhodny
do kazdej kuchyne.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lauben 100€
PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Ni¢

+ Kvalita spracovania
+ Obsah balenia

+ Programy

+ Cistenie

HODNOTENIE: * W W NN
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Asus ROG Cetra True Wireless

SKVELE HERNE PREMIOVE ,STUPLE" S PAR CHYBICKAMI

Trh hernych slichadiel je dnes pomerne
presyteny a panuje na iom vel'ka
konkurencia. Spolo¢nost' Asus rozhodne
nechce zaostavat', preto ponika novinku v
podobe ROG Cetra True Wireless, ktora razi
trochu iny pristup — a to pomerne prijatel'nd
cenu vymenou za par kompromisov. Budi
vSak tieto kompromisy akceptovatel'né?

Balenie

Sllchadla prisli zabalené v krabicke,
ktora je vyrobena precizne a detailne.
Predovsetkym je skutocne pevna

a kvalitna, no napriek tomu vel'mi
I'ahka. Narazil som akurat na mensi
problém s otvaranim, ktoré je mierne
komplikované a treba si nan zvyknat'. V
baleni sa nachadza viacero nahradnych
.Spuntov’ roznych vel'kosti, USB-C
nabijaci kabel a samozrejmost'ou

je aj pouzivatel'sky manual.

70 | Generation

Dizajn a ergonomia

UZ na prvy pohl'ad je jasné, Ze ide o znacku
ROG. Stati jeden letmy pohl'ad a viete, Ze
toto ma byt' jednoznacne herny produkt.
Pri spustenti si ur€ite vSimnete svetelnd
Sou. DIhy LED-kowy prazok na krabicke
ukazuje stav nabitia samotnej krabicky,
sltchadla svietia nacerveno, ked' nie st
pripojené, po pripojeni zablikajd a v usiach
uz potom nesvietia. VV Skatul'ke svieti eSte
ROG logo. Nastavitel'nost' tu ale ziadnu
nehl'adajte, moZnost' synchronizacie

s Aura Sync v tomto pripade nie je k
dispozicii. MoZno to trocha zamrzi, ale
realny prinos by tu bol skutocne nulovy.

Samotné slichadla sd plastové a vel'mi
I'ahké. Potesi certifikacia IPX4, ktora ich
chrani proti mierne striekajlcej vode
alebo potu. V uSiach drzia vel'mi dobre,
zaroven ich nemusite prilis hiboko

.zarazat"”. Asus musim pochvalit', Ze
slichadla aj pocas Sportovych aktivit, prac
v zahrade a podobnych ¢innosti skvele
drzali a fungovali a boli vel'mi pohodIné.

Zvuk a ovladanie

Nastavenie zvuku z ,vyroby" je prekvapujico
ploché, ¢o nepdsobi prilis dobre. Stredy

sG silnejSie, vySky a basy slabsSie a detaily

sa vel'mi zlievajl a stracajd. Z tohto mam
dojem, Ze Asus proste rata s tym, Ze hradi

si zvuk aj tak upravia podl'a seba, €o je tym
padom rozhodne nutnost'. Ci by sme to mali
povaZovat' za minus? Ciasto¢ne asi ano,
ked'Ze prvy dojem je vzdy dost' dolezity.

Slachadla disponuja aj moZnost'ou Bass
Boost, ale ta funguje tak, ze namiesto
zosilnenia basov skor zoslabi vysky a
stredy, ¢im basy viac vynikn(, preto ju
vel'mi neodporiéam. Rozhodne je lepsSie



pohrat' sa s ekvalizérom a vyladit' si

zvuk podl'a svojich predstav, vtedy zo
slachadiel ziskate omnoho viac. Vel'kou
vyhodou je, Ze ked' zapnete herny rezim,
znalne sa znizi odozva a na kvalitu zvuku
to nema prilis vel'ky negativny vplyv.

\Wyhradu mam k aplikacii Armory Crate pre
i0S, ktora je vel'mi zla ako po grafickej, tak
aj po funkénej stranke. S aplikaciou na PC

sa neda absoldtne porovnavat', ta je skvela.

Na tomto Asus musi popracovat', ked'ze
vzhl'adom na typ a kvalitu produktu tieto
slichadla rozhodne vyuzija aj hraci, ktori
s zaroven pouzivatel'miiOS zariadenf. Co
sa ovladania tyka, slichadla s vybavené
senzorovymi tlacidlami na skosenej ploche,

ktoré s podl'a mdjho nazoru az prehnane
citlivé a prili5 som si na ne nezvykol.

Slichadla sa vybavené aktivnym
potla¢enim hluku. Aj ked' asi nejde o
najlepSie ANC na trhu, funguje solidne a
ani extrémne neZerie baterku. Treba mat'
na pamati, ze odhlu¢nenie znamena tichy
Sum, takZe nastavenie ANC sj taktiez
treba vyladit' v zavislosti od prostredia,

v ktorom ho budete pouZivat'.

ESte jedna perlicka — pri pouZivani s
iPhonom sa mi niekol'kokrat stalo, ze
jedno slichadlo sa z ni¢oho ni¢ odpojilo a
prestalo fungovat' napriek tomu, Ze bolo
nabité. Nepomohlo nic iné, len zmazanie a

opatovné sparovanie zariadenia. Neviem,
Ciide o chybu a nevyladenost' firmvéru,
alebo konkrétneho kusu, rozhodne

vSak iSlo o neprijemn( skdsenost'.

Zaver

Celkovo m6zeme ROG Cetra True Wireless
zhodnotit' ako slusné slichadl, ktoré

v dnesnej konkurencii ale nijak extra
nevynikajd —ani po stranke dizajnu, ani po
stranke kvality zvuku. Zvuk je sice fajn a
da sa dobre doladit' ekvalizérom, patri viak
skdr k lepSiemu priemeru a nastavenie od
.vyroby” nie je vobec dobré. Od ROG znacky
by som predsa len ¢akal atakovanie top
kvality aj za mozno o nieco vysSiu cenu,
pricom z tohto produktu tie kompromisy uz
trochu zacinaj byt' citit'. Na druhej strane
mozeme pochvalit' vwbornl vydrz batérie,
bez problémov je mozné dosiahnut' aj viac
ako 20 hodin. Prekvapivo to zachrafuje
ceng, €o by asi pri ROG znacke nik necakal.
Zatina na 90 eurach, ¢o je vel'mi fajn.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Asus 90€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitné spracovanie - Slaba aplikacia

a nizka hmotnost' pre iOS zariadenia
+\Vyborna PC aplikacia - Celkova priemernost'
+1PX4 certifikacia

odolnosti

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE
MSI Prestige 13 Evo A13M

PRODUKTIVNY KRPEC

Ako vasnivy hra¢ nedam dopustit' na
nadupany stolovy pocitac. Ako niekto, kto
je obcas na cestach, si zaroven neviem
predstavit' Zivot bez silného notebooku,
vd'aka ktorému si viem uzit' tnik do
virtualnych svetov takmer odkial'kol'vek.
No ¢uduj sa svete, ako pomaly, ale isto
starniicej osobe mi desktop aj herny
notebook obcas pripadaji uz ako prilis
vel'a. Najma v momentoch, ked' by som
iba potreboval skontrolovat' maily a nejaké
excelové tabul'ky, pripadne si pozriet'

par filmov na kompaktnejSom zariadeni,
ktorého vahu nebudem po polhodine citit'
v ramenach. A €o len ti I'udia, skoro hroza
si to predstavit', ktori ani nie s hraci a
potrebuji len obstojne vijkonné zariadenie
v o najmensom tele? Odpoved'ou moze
byt' novinka od spolo¢nosti MSI s nazvom
Prestige 13 Evo A13M.
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Desktop so sebou bezne na cesty
nevezmete a herné notebooky s vahou ¢asto
len za€inajd na dvoch kilogramoch, ¢o méze
byt' najma pre GtlejSich I'udi z dlhodobého
hl'adiska privel'a. Nehovoriac o limitaciach
156, 16 a 17,3-palcovych zariadeni, ktoré
mozu narazat' na priestorové limity,
napriklad na malych stoloch v kaviarfach,
vo vlaku i v lietadle. S uhloprietkou 13,3
palcov, vahou menej ako jeden kilogram
napriek odolnému celokovovému telua s
dlhou vydrzou batérie zrazu Prestige 13 Evo
A13M nevyzera vobec zle, a to aj napriek
absencii dedikovanej hernej grafiky.

Kompaktny displej
v kompaktnom tele

Krasou modernych notebookov nie je len
vykon, ale aj dizajn a tenké ramiky, vd'aka

*TOP PRODUKT

¢omu celkové rozmery zariadeni mozu
ist' stale nizSie a nizSie. MSI Prestige
13 Evo A13M sice nema ramiky okolo
displeja najtensie, hlavne vrchna gast'
sa v porovnani s celkovymi rozmermi
plne vyrovnava zakomponovanim
funkcionality Windows Hello, ktorej
kamery je jednoducho nutné niekam
umiestnit'. A ked' uz spominam displej,
v nami testovanom modeli sa nachadzal
13,3-palcovy kasok s technolégiou

IPS, rozliSenim 1920x1200 pixelov,
pomerom stran 16:10 a obnovovacou
frekvenciou 60Hz. Nejde o GpInd Spicku
a niekomu sa méze FullHD+ rozlisenie
zdat' primalé, no displeje s uhloprieckou
menej ako 15 palcov jednoducho 2K
alebo 4K rozlisenie aspon podl'a mna
nepotrebuiji. Ano, na trhu s dostupné



aj notebooky s lepsimi parametrami,
vernejsim farebnym podanim, vy5Sou
obnovovacou frekvenciou alebo rovno s
OLED panelmi, no potas pouZivania som si
ani raz nepomyslel, Ze je tento displej zIy.

Odhliadnuc od displeja sa mdZzem
povenovat' samotnému Sasi notebooku.
Pred par rokmi sa eSte spolo¢nosti
predbiehali hlavne v tom, kto dokazal
vyrobit' ten najtensi notebook, ale ja

som ovel'a radSej za mierne ,hrubsie’,

no celkovo kompaktnejsie zariadenia.
NieZeby Prestige 13 Evo A13M bol

s maximalnou vyskou sasi 16,9 mm
extrémne hruby, no nepatri ani medzi
GpInd Spicku. A vd'aka uz spominanému
kompaktnému displeju a telu a pouzitiu
zliatiny magnézia potesi Prestige 13 vahou
len 0,99 kilogramu, €o je hmotnost', ktora
alebo mensich ruksakoch. Po stranke
kvality prevedenia musim toto zariadenie
tiez len vyzdvihn(t', pri jeho pouzivani
som nikdy nemal iny ako prémiovy pocit,
mozno len s vynimkou pantov. Tie by som
tipoval ako jednu z mala veci, ktoré by sa
na Prestige 13Evo A13M mohli pokazit'.

\/ykon v podani Intelu

MSI Prestige 13 Evo A13M si pri svojich
rozmeroch nemdZe dovolit' naozaj
plnohodnotny procesor a dedikovan(
herna grafiku. Ak by sa aj do jeho Sasi
tieto komponenty zmestili, nebolo by ich
vbbec jednoduché uchladit' a utrpeli by
ako komfort pouZivatel'ov, tak aj vydrz
batérie. Vd'aka osadeniu procesora Intel
Core i7 1360P s architektdrou Raptor Lake,
ktory pondka Stvoricu Performance jadier
(s podporou multi-threadingu) a osem
Efficiency jadier v spojeni s grafickym Cipom
Intel Xe si sice neporadi s najnovsimi AAA
titulmi, ale v pracovnom nasadeni pdjde

o vel'mi schopnd masinku. A komu by
chybali hry, tak si na iom moZzno zahra
aspon esports tituly, pripadne starsSie
kasky. Procesoru a grafike, samozrejme, k
vykonu pomahaji este komponenty ako 16
GB LPDDR5 RAM s taktom 4800 MHz, 1TB
NVMe SSD ¢i WiFi 6E + Bluetooth 5.3 karta.

Prekvapivo bohata konektivita

Dobry notebook, hlavne taky, ¢o sa da pouzit'
aj v redlnom svete bez nutnosti nosit' so
sebou tonu ,donglov”, potrebuje dostatocny
vyber portov. Prestige 13 Evo A13M napriek
svojej kompaktnosti nast'astie patri

medzi zariadenia, ku ktorym ni¢ navyse
potrebovat' nebudete, mozno az na vynimku
v podobe absencie plnohodnotnej Citacky
SD kariet. Na I'avej strane zariadenia sa
nachadza dvojica USB-C portov v prevedeni
Thunderbolt 4, oba s podporou power

delivery a DisplayPort tandardov. Dalej sa
tu nachadza proprietarny port napajania,
plnohodnotny HDMI 2.1 port a audio kombo
jack. A prava strana zariadenia pontka
staré dobré USB Typ A vo verzii USB 3.2 Gen
1 a ¢itacku MicroSD kariet. Celkovo nejde

o dlhy zoznam, no v dnednej dobe, ked' aj
rozmerovo vacsie notebooky ¢asto ponikajd
iba USB-C porty, je to vel'mi prijemné vidiet'.

Ergonomia a vychytavky

Pocitate a notebooky od réznych vyrobcov
Casto pontkajd programy, vd'aka ktorym

sa dajl nastavit', resp. prispdsobit' podl'a
vlastnych predstav. MSI s modelom Prestige
13 Evo A13M ponuka svoj MSI Center. V
nom si viete nastavovat' prvky ako Groven
vykonu, zvuk, vypinanie webkamery (ktora
vSak ponlka aj hardvérovd krytku) i
Windows tlacidla. Softvérovo je MSI Center
vcelku dobre premysleny a pocas testovania
mi v iom nechybali ziadne moznosti
prispdsobenia. Po hardvérovej stranke,
aspon o sa ergonomie tyka, si tento
notebook viedol v niektorych aspektoch
vyborne, v inych obstojne a v par mierne
pokrivkaval. Vel'mi mi sadla klavesnica, pri

prstom netrpel preklepmi ¢i diskomfortom.

Aj systém mierneho nadvihnutia zariadenia
po odklopeni veka je fajn ako pre ergonomiu
pri pouzivani, tak aj pre lepsie chladenie.
Kvitovat' tiez musim zakomponovanie
oboch bezpetnostnych prvkov, Windows
Hello aj ¢itacky odtlatkov prstov do tlacidla
zapn(t'/vypnat', nie iba jedného z nich.
Trackpad uz tak Gzasny nebol. Hoci nie je
prilis maly, pravy a I'avy klik nie s pocitovo
dostatocne odliSené a viackrat sa mi stalo,
Ze zariadenie si moje kliknutie vyhodnotilo
opacne, ako bolo myslené, a to len z dévodu
posunutia prsta o milimeter zlym smerom.
Viem, Ze fyzicky oddelené tlacidla pravého a
I'avého kliknutia na trackpadoch nevyzerajd
najlepsie, ale aspon fungujd, ako maja.

Testovanie

MSI Prestige 13 Evo A13M si v mojich
rukach preSiel testovanim ako v par
profesionalnych programoch a programoch
ur€enych na produktivitu, tak aj v niekol'kych
hrach. Spojenie na energiu nenarocnej i7-
tky 13. generacie a Intel Xe grafického Cipu
je pre produktivitu a miernu kreativu naozaj
zaujimava vol'ba. Pri hrach to uz tak ruzovo
nevyzera, ale to od tohto notebooku asi
nikto neotakaval. Celkovo je v5ak Prestige
13 naozaj vyvazeny stroj, ktory obstoji
nielen na papieri, ale aj v redlnom svete.

Zhrnutie

MSI Prestige 13 Evo A13M je maly
notebook pre I'udi s vel'kou viziou. Alebo
aj malou viziou. Mozno aj pre I'udi bez
vizie. \/ kazdom pripade ide o vel'mi
dobré a Stylové zariadenie s obstojnym
hardvérom v malom, no kvalitnom

tele. Ci uz bude pouzivany na cestach,

v kancelarii ¢i pracovni, s pracovnymi
Glohami a I'ahSou produktivitou si poradi
I'avou zadnou. Jedinou prekazkou moze
byt' jeho vySSia cena, ktora atakuje 1500
eur. Ak si preto nie ste isty, Ze urcite
potrebujete malé a I'ahké zariadenie,
pokojne rozsirte svoje obzory na vacsie a
t'azsie kasky, ktoré vsak budi lacnejSie,
pripadne za rovnakl cenu vykonnejsie.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 1450€

PLUSY A MINUSY:

+ skvela vydrz - vySSia cena
na batérii - iba FullHD+
+ dobre riesené rozliSenie
chladenie - nicim vynimocny
+Thunderbolt &4 IPS displej

HODNOTENIE: * % % K Y
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MSI Modern MD271UL

ODBORNIKMI OCENOVANY DIZAJN

MSI chrli do sveta jednu novinku za druhou
takmer na vsetkych frontoch. Aktualne

sa nam naskytla moznost' vyskasat' si
d'alSieho vjhercu prestizneho dizajnérskeho
ocenenia Red Dot 2023 z dielne tejto firmy.
Hovorime o 27-palcovom monitore MSI
Modern MD271UL. Pozrime sa teda, ako u
nas obstala tato kancelarska dizajnovka.

lhned' po vybaleni sme pochopili, preco tu
mame d'alSieho hrdého drzitel'a ocenenia
Red Dot. Monitor sa vyznaCuje elegantnym
a modernym dizajnom s tenkymi

ramikmi, vd'aka ¢omu pdsobi mimoriadne
esteticky. Jeho tenky profil (len 1,17 cm)

a jednoducha konstrukcia umoznuja, ze
zapadne dokonale do kazdej kancelarie.
Stojan monitora je vyrobeny z hlinikovej
zliatiny a je riadne t'azky (2 kg), takze sa
nemusite bat' Ziadnych neprijemnych
prekvapeni a padov a najdete na fiom gaj
Sikovny organizér na kable. Celkovo ale vazi
monitor 5,75 kg a o sa rozmerov tyka, tak
je t0 613,49 x 1983 x 473,17 mm spolu so
stojanom.

Dvadsat'sedempalcovy IPS displej ponika
LK rozliSenie s pomerom stran 169 a
poskytuje primerane ostry obraz. Farby
s Zivé a obraz je vSeobecne kvalitny.
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Disponuje obnovovacou frekvenciou 60

Hz, ktora je pri podobnych produktoch
beZna. Tomuto monitoru véak chybajd
niektoré funkcie, ktoré sa v tomto cenovom
rozpati stavajd coraz beznejsimi, ako st uz
spominané vyssie obnovovacie frekvencie
alebo HDMI 2.1, ¢i Display Port 1.4.

MD271UL nie je pochopitel'ne uréeny

na ziadne narocné hranie hier alebo
profesionalne Gpravy fotografii, videi i na
iné narocnejsie Glohy. Funguje ale vel'mi
dobre pri kazdodennych Glohach, ako je
prehliadanie webu, kancelarske aplikacie
a sledovanie videi. Jednym z viacerych
Standardov nielen kancelarskych monitorov
znacky MSI s rézne technolégie pre
ochranu vasich oti. Tentokrat to uz zIGcili
pod nazov MSI EyesErgo, pod ktory patria
technologie Anti-Flicker s certifikaciou
TUV, Less Blue Light, antireflexny panel

a systém Eye-Q Check, ktoré sd vyvinuté
pre pohodu a ochranu vasich oci.

Co sa tyka konektivity, najdeme tu 2x
HDMI 2.0, jeden DisplayPort 1.2, jeden
USB-C konektor a sllchadlovy vystup.

Vo vSeobecnosti to urcite ale nepostaci
v cenovej kategorii, v ktorej sa monitor
pohybuje. V tomto pripade by sme uvitali

aspon DisplayPort vo verzii 1.4, ktory
je vdnesnej dobe Standardom uz aj v
niektorych lacnejSich zariadeniach.

Dal$im Standardom celého spektra
produktov od MSI je softvér, ktory vam
vyrazne ul'ahéi ¢i uz pracu alebo minimalne
nejaké to nastavenie monitora. V pripade
monitorov je v MSI aplikacia Display Kit

a tam si mdZzete nastavit' mnoho veci od
rozdelenia obrazovky cez farebna skalu az
po vyuZzitie réznych Sikovnych nastrojov.

\/ neposlednom rade by bolo na mieste
dodat', Ze firma MSI dba okrem iného

aj na zivotné prostredie a zaviazala sa
zmiernovat' dopady svojich obchodnych
¢innosti prostrednictvom ekologickej vyroby
a riadenia dodavatel'ského ret'azca.

Preto aj model Modern MD271UL spifia
rozne energetické poziadavky, ako napriklad
Energy Star, ErP Lot 6, CEL a MEPS a
podobne, aby sa znizila spotreba energie,
zvySila G¢innost' a ochrana nasej planéty.

Verdikt

MSI Modern MD271UL je Sikovny monitor
s naozaj fantastickym dizajnom, za

ktory bol aj pravom odmeneny. Pontka
dostatocné pohodlie a kvalitu pri vykonavani
beZznych Gkonov ako s( prehliadanie
webu, kancelarske aplikacie a sledovanie
videi. No viac od toho naozaj necakajte.
Jedingm mensim problémom by mohla
byt' cena, ktora je oproti konkurencii a
parametrom o €osi vysSia. MSl je ale
osvedcena zaruka kvality a vyberom
tohto monitora urcite ni¢ neskazite.

Ondrej Ondo

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 349€

PLUSY A MINUSY:
+dizajn -cena
+technologie

ochrany o¢i

HODNOTENIE: * % % K Y
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Logitech PRO X SUPERLIGHT 2

'AHKA AKQO PIERKO A KONECNE S UBS-C

ESte dnes si zivo spominam na testovanie
prvej verzie super I'ahkej hernej mysi
PRO X od Logitechu. Toho ¢asu som

v texte pouZzival prvoplanové vtipy o
prevencii ohl'adom zatvarani okien

a prievane schopnom vas pripravit' o
vzacny hardvér, kazdopadne realita je
taka, ze tato konkrétna herna myska

je dodnes ozdobou mojej osobne;j
hardvérovej zbierky a nedam na fu

ani po rokoch intenzivneho pouzivania
dopustit'. Preto som bol nesmierne
zvedawy na to, ako si Svajciari poradia s
jej priamym nasledovnikom, a &i pdjdu
cestou okrajového vylepSovania uz aj tak
kvalitného zakladu, alebo skisia povodny

koncept kompletne a od zakladov prekopat'.

Zatnime uz tradi¢ne od dizajnu, ktory na
prv( dobri rozhodne neevokuje snahu o
nejaké vel'ké zmeny. Fakticky tu mame
vyzorom identicky tvar s takmer identickou
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vahou, kde najzasadnejsie zmeny prisli

v ramci internej vybavy. Jedina vel'ka
novinka, ktord mdZete zbadat' uz pri prvom
obzreti, je integracia USB-C vstupu - sam
som v minulej generacii neveriacky kratil
hlavou nad vol'bou microUSB portu, a tak
nejako som sa snazil Logitech v tomto
ospravedInit, avsak ak by do dvojky aj dnes
bez hanby stréili nejaky starsi Standard,
asi by mi definitivne vybuchla hlava.
Mame tam USB-C, ¢o mimo odpadnutia
patrania po archaickej kabelaze znamena
predovsetkym aj rychlejSie davkovanie
energie potas nabijania. Vaha sa znizila
o tri gramy oproti predchodcovi, a to si
sotva vsimnete, aj keby ste obe mysi
drzali si¢asne v oboch rukach (viem,
skdsal som to). Jednoduchy tvar krasne
padne do ruky, pokojne aj do ruky l'avaka,
a stale ma fascinuje tuhost' plastového
Sasi, ktoré aj cez spominand musiu vahu
nema ani pri drsnejSom zaobchadzani

GENERATION
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tendenciu praskat' alebo vykazovat' nejaké
deStrukeéné prvky. Navyse Ziadne otravné
RGB svetielka, ale jednoducho len plnotucna
herna mys vytvorena profesionalmi, ale
vhodna aj do rik neprofesionalov.

SUPERLIGHT nie je PR fraza

Nebudem tu teraz opakovat' to, na

zaklade coho je firma Logitech znama

po celom svete - ich prémiovy hardvér
malokedy vykazuje akékol'vek konstrukéné
nedostatky, a ked'Ze pri jeho tvorbe vietko
konzultuja so skutocnymi eSport hviezdami
z celého sveta, sotva by ste sa investiciou
do produktov s ich logom museli Cohokol'vek
obavat'. Pod'me sa preto pozriet' pod
kapotu testovanej mysky. Tam sa nachadza
novy senzor Hero 2, vd'aka ktorému sa

DPI zvysilo z pbvodnych 25 600 na este o
kus SialenejSich 32 000 - ak vas tieto cifry
udivujd, tak frekvencia sa zdvojnasobila
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na 2 000 Hz. Merana latencia v ramci

kablu pri dvoch hlavnych spinac¢och mi
ukazala Gdaj 1,9 ms a pri bezdrétovej forme
prostrednictvom USB kl'G¢u to bolo 2,1 ms.
Ako vidite, rozpravame sa tu skutocne o
naradi, s akym sa mdZzete vybrat' bojovat’
do akejkol'vek turnajovej konkurencie, a

ak na to mate, PRO X SUPERLIGHT 2 vam
bude robit' relevantného partnera. Na
spodnej strane tela s nalepené vel'ké
PTFE podlozky, vd'aka ktorym telo mysi
hladko kize nielen po podlozkach, ale

aj po drevenych povrchoch. V baleni je
navyse mozné najst' aj dodatocny PTFE
puk, ktory mdzete nalepit' na vyklapacie
dvierka skryvajice USB snimag, ¢im

sa plynulost' kizania este navysi.

L'ahké a plynulo sa valiace rolovacie koliesko
som miloval uz v minulej generacii a ni¢

sa na tom nezmenilo ani v tej aktualne;j.
Postranné dva spinace s( sice v ramci
kvality o nieco v Gzadi, hlavne voci tym
hlavnym, avSak svoju pracu odvedd. Vd'aka
Uspore energie vam na jedno nabitie

i, iy ey O

dokaze predmetna mys vydrzat' pokojne aj
viac nez 95 hodin, v zavislosti od spdsobu
pouzivania. Jedina moznost', ako si overit'
stav batérie je otvorit' softvér Logitech G
HUB, ¢o vsak berte ako pozitivum, ked'ze

v Aiom na vas ¢aka hromada moznosti
nastavovania. Okrem komplexného
regulovania DPI, prirad'ovania skratiek si tu
mozete regulovat' aj funk&nost' hybridnych
optickych spinacov (v zaujme Setrenia
batérie), ktoré ako uz urcite viete, vd'aka
prerusovaniu laserového IG¢u eliminuja

nechcené dvojité kliknutia. Pri testovani
mySi v hernom prostredi som, podl'a
oCakavania, nespozoroval Ziadne technické
nedostatky, ktoré by ovplyvnili méj vykon,
ba naopak. Hlavné spinace vydavaji jasny
a zretel'ny zvuk, ¢o je rovnako cielené

Vv ramci pouzivania v eSport prostredi,
avsak zvysné spinace si ovel'a tichsie.
Pochopitel'ne, mys sa da vyuZivat' aj v
kancelarskom prostredi, avSak vylozene

by som ju do tohto segmentu, pre ktory
nebola primarne zostrojeng, radsej netlacil.

Dlhodobym testovanim prémiovej hernej
mysi Logitech PRO X SUPERLIGHT 2

sa ukazal pévodny zamer Svajtiarov,
stavat' na Gspechu minulej generacie a
nemenit' to, Co uz tak dobre fungovalo
pred mnohymi rokmi. Mame tu tak na
stole spol'ahlivd a extrémne I'ahka mysku
vhodn( na turnaje, ale aj vae domace

herné stoly. Ide o mys, ktora znesie drsnd
manipulaciu a ktora vd'aka svojej vybave
zvlada nizku latenciu v ramci interakcie,
to vSetko navyse s nulovou Sancou na
nechcené dvojité kliknutia. Pochopitel'ne,
isté limity sa dajd najst' v mysliach vas,
hracov MMO Zanru, tGziacich po viac nez
len patici tlacidiel, ale to uz sa rozpravame
o0 ovel'a SpecifickejSom cieleni poziadaviek
zakaznika na tento segment. Pre vsetkych
ostatnych je vol'ba PRO X SUPERLIGHT

2 lemovana samymi pozitivami.

Verdikt

Uspesné nadviazanie na kvality
minulej generacie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 160€
+Vaha - Ni¢

+ Materialy

+HERO 2 senzor
+ Spol'ahlivost'
+ Batéria

HODNOTENIE: * W W NN
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Creative Zen Air

VYBORNE LACNE SLUCHADLA, KTORE SA NA NIC NEHRAJU

Nové Creative Zen Air si jedny z
najlacnejsich true wireless slichadiel

z dielne Creative. Poniikajd vSetku
podstatni vybavu pre moderného
pouzivatel'a - funkciu ANC, Bluetooth 5.0,
vodoodolnost' IPX4, dotykové ovladanie,
a jednoduchy, zato moderny dizajn
inSpirovany prvkami filozofie ,zen".
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Obal a jeho obsah

Mala papierova krabicka obsahuje slichadla
umiestnené v nabijacom docku, tri pary
silikénowych nastavcov do usi vel'kosti S,

M, L, nabijaci kablik na USB-A a na USB-C

a produktovl dokumentaciu. Niet o

dodat' - klasické, funkéné, recyklovatel'né.

Prvé dojmy a spracovanie

Po prvom ohmatani slichadiel nas prijemne
prekvapilo, Ze napriek svojej nizkej cene
posobia Zen Airy robustne a pouZivatel'
nema pocit nekvalitnych materialov.
Creative sa pri tychto slichadlach
rozhodol stavit' na konzervativnejsi,

no o to pohodInejsi a funkénejsi dizajn
— tento tvar slichadiel sadol do ucha v
nasej redakcii naozaj kazdému. Dobre
umiestnené nabijacie plochy, a vyborne
tvarované vnatro nabijacieho docku
zaruCuje vynikajaci kontakt sldchadla

s puzdierkom, a teda sa minimalizuje

GENERATION
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neprijemnost’, s ktorou ma skisenost'
drviva vacsina pouzivatel'ov bezdrotovych
slichadiel, kedy sa slichadla v docku jednak
nenabijajd, a jednak zostavajl pripojené

k telefonu, aj po tom, €o s uz davno
odloZené. Obavu nam spdsobuje jedine
horné veko krytu, ktoré nam pripada labilné.

Pouzivanie

Zen Airy pouZzivaji technologiu Bluetooth
5.0, ktora zaruCuje vyborné pripojenie

k modernym mobilnym telefonom,
avsak nepodporujd reZzim sparovania

s viacerymi zariadeniami naraz.

\/ produktoch Creative sa objavujd 10 mm

menice s neodymiovymi magnetmi, ktoré

s( ladené na Cisté vysky a dobre vyvazené
stredy, zvladnu vSak aj nejaké basy.

Po pozornom vypocuti nasho testovacieho
playlistu konstatujeme, ze slichadla hrajd
vzhl'adom na svoju cenu dobre. Hlasitost' je



-
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dostatocna aj pri 70— 80 %, pri maximalnej
hlasitosti sa uz prejavuje Sumenie a
zlievanie jednotlivych audio stop. Takato
hlasitost' sme vSak nepotrebovali pouzit'
ani raz, pretoze slichadla aj bez zapnutého
ANC celkom pekne odizoluja okolité zvuky,
zapnuté ANC toto odizolovanie eSte umocni,
avsak netreba od neho Cakat' zazraky.
Takisto, ambientny reZim je pouzitel'ny,
avsak pri drahsich sldchadlach od Creative
s obe tieto funkcie o trosku lepsie.

Zen Airy st vybavené SXFI, ¢o je typickym
.rukopisom’ Creativu. Pre sparovanie s
mobilnym telefonom modZze posluchat
pouzit' mobiln{ aplikaciu SXFI a nastavit' si
tzv. ,holograficky zvuk’, my v redakcii vsak
nie sme vel'ki fandsikovia tejto funkcie.

Mrzi nas, ze Zen Airy nemaju podporu v
aplikacii Creative, pretoze funkcie ANC/
ambientny mod sa neda ovladat' z telefonu,
ale iba zo slGchadiel — a popravde, dotykové
ovladanie slichadiel ma svoje limity a
povazujeme ho skdr za sekundarne riesenie,
ktoré nie vzdy funguje Gplne dokonale. S

vydrzou batérie sme v redakcii spokojni

—na jedno nabitie vydrzia slichadla 5-6
hodin, a nabijaci dock zabezpetuje dostatok
energie na d'alSich cca 18 hodin pouZzivania,
a navyse je nabijatel'ny aj bezdrétovo.

Pocas telefonovania v kancelarskych
podmienkach sa slichadla spravali
dobre, hlas sice znel akoby bola v

miestnosti ozvena, avSak bol stale
zrozumitel'ny a zretel'ny.

Zhrnutie

Creative Zen Air m6zeme pochvalit' za
vyborny komfort pri noseni, vzhl'adom
na svoju cenu za dobry zvukovy prejav, a
za slusnu pouZitel'nost' ako handsfree.

Napriek tomu, Ze ide o lacné slichadlg,

v redakcii sme si ich rychlo obl'abili.
Verime, Ze priemerne narocny posluchac
siich obl'Gbi rovnako rychlo.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 50€

PLUSY A MINUSY:

+ komfort - dotykové ovladanie
+vzhl'adom na cenu nefunguje dokonale
prijemna

kvalita zvuku

HODNOTENIE: * % % K Y
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MasterLiquid 240 ATMQOS

ZDOKONALENA DVOJKOMOROVA PUMPA V ATRAKTIVNOM SATE

S vodnymi AlO chladiémi sa roztrhlo

vrece. \/§robcovia chrlia jeden model za
druhym a kazdy novy je lepsi vykonnejsi

a efektivne;jsi ako ten predosly. S vel'kymi
zmenami prichadza aj Cooler Master, ktory
napr. u novych modeloch vodnikov ATMOS
poniika vylepsen( dvojkomorovi pumpu.

Cooler Master predstavil svoju novinku pred
mesiacom a k nam sa dostal prvy kus este
pred oficialnym uvedenim na trh, no ked'ze
sme ho chceli dokladne otestovat', dali sme
si trochu nacas a trochu intenzivnejSie sme
ho zat'aZovali v nasej redakénej zostave.

Balenie

Cooler priSiel v nadhernom balenf vo fialovej
krabici, na ktorej vidno RGB pumpu chladica.
Samotné balenie ma byt' ekologické, resp.
oproti nedavno testovanému cooleru ML240
je krabica ATMOS az o 30% mensia, hoci

ide o porovnatel'ne vel'ké AlO systémy.
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Popravde ekoldgiu trochu kazi mnozstvo
igelitovych vreciek s komponentmi.
Chladi¢ ma byt' univerzalny (pre niekol'ko
generacii procesorov Intel aj AMD) takze
to inak ani nejde a je len dobre ked' sG
vSetky skrutky a brackety roztriedené

v oznacenych vreckach, pretoZe inak by
bolo komplikované vSetko poskladat'.

\/nGtro krabice je vel'mi prehl'adné. Najviac

priestoru zabera samotny cooler s pumpou.

Ked'Ze ide o uzavrety AlO systém, jeho
montaz zvladne bezpetne aj zaciatocnik.
NavySe sa nemusi obavat' Ziadneho Gniku
kvapaliny, pretoze vSetko prislo poskladané
a otestované uz z vyroby. V troch mensich
papierovych krabickach sa vsetky potrebné
drziaky pre montaz — prvy box obsahuje
komponenty pre Intel socket, druhy pre
AMD a treti spolocné skrutky a kable.

Na kazdej krabicke je vytlaceny obrazkovy
manual — zoznam s(ciastok a popis

samotnej inStalacie. Ak je vam to malo,
mozete vyuzit' karticku s QR kodom,
ktora odkazuje na online manual, ale aj
bez neho dostavate naozaj prehl'adné
inStrukcie priamo na ,balenf”.

Teplovodiva pasta

Jeden z déleZitych komponentov
chladiaceho systému. Pribalena je injekéna
striekacka s termalnou pastou CM CryoFuze.
Celkové mnozstvo pasty odhadujeme

na 2 gramy (vyrobca ho Zial' presnejsie
neuvadza, ale mali by to byt' asi 2 g, resp.
cca 0,7 ml). Toto mnozstvo vam postaci

na niekol'ko inStalaci (pre pripad upgrade,
alebo prepastovania po urcitom case). Je

to rozhodne lepSie riesenie, ako keby bola
pasta uz nanesena od vyroby. LenZe ako
naniest' to spravne mnoZstvo na procesor?
0 tomto sa ved( nekonelné spory. Pasty
by nemalo byt' vel'a, ani malo a v idealnom
pripade by mala tvorit' svislG vrstvu na



celom puzdre procesoru, aby vyplnila vsetky
mikro nerovnosti medzi CPU a coolerom
a odvod tepla tak bol o najefektivnejsi.

RieSenie, ktoré prinasa Cooler Master

je podl'a mna genialne, pretoze nalepili
priamo na cooler trochu hrubsiu nalepku
s vyrezanymi otvormi (7 Sest'uholnikov).
Ked' sem nanesiete mensie mnozstvo
pasty, rozotriete ju a nasledne prebyto¢na
pastu zotriete napr. pomocou nejakej
stardej vizitky (starej kreditky, plastovej
Spachtlicky a pod.), po odstraneni nalepky
vam na cooleri zostane idealne mnozstvo
pasty, ktoré sa po pritlaceni na procesor
a dotiahnuti montaznych skrutiek,
rovnomerne rozprestrie po jeho povrchu.

Pre niekoho je mozno nespornou vyhodou
aj otvorena moznost' pouzit' in termalnu
pastu, no pre beznych pouZzivatel'ov (aj

s trochu vySSimi narokmi) je dodavana
CryoFuze plne postacujlca. Popravde
existujd asi termalne pasty, ktoré st o
nieco efektivnejSie, ale ked' si pozriete
porovnavacie testy (dostupné na
internete) zistite, Ze ten rozdiel zas nie

je prevratny. Samotny vyrobca uvadza
tepelnd vodivost' az 14 W/mK a dnes

tie najlepsie hodnotené termalne pasty
maj( tepeln( vodivost' 11-13 W/mK.
Pochopitel'ne toto nemoZzno zrovnavat'

s pastami s tekutym kovom, ktoré maja
vodivost' vySe 70 W/mK, no ta sa na tento
chladi¢ bez d'alSich Gprav pouzit' neda.

Z porovnavacich testov, ktoré realizovali
napr. redakcie Tom’s hardware, Linus TT
alebo wePC je zrejmé, ze keby ste CryoFuze
vymenili za pastu, ktora ziskala v testoch
prvé miesto, ziskali by ste pri dlhodobej

beZnej zat'azi nizSiu teplotu najviac o
menej ako 0,7°C, o je naozaj maly rozdiel.

Berte do (vahy aj fakt, Ze ste ju dostali
v baleni zdarma a teda vas nebude stat'
navyse niekol'ko euro ako ,lepSie’ pasty.
Kto chce, ma ti moznost', no ja osobne
som OK aj s pribalenou CryoFuze.

VlylepSena dvojkomorova
pumpa

U vodného chladenia uréuja vykon pumpa,
radiator a pridavné ventilatory. Pumpa
ATMOS ma dve komory (umiestnené v
chladiacom bloku nad sebou), ¢o by malo
pomdct' vySsiemu tlaku v systéme a tym
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aj efektivnejSiemu odvodu tepla. Pumpa je
pritom porovnatel'ne hlu¢na (resp. ,ticha")
ako konkurencné systémy (v skrinke ju
prakticky nepocut’, pretoZe aj v maximalnej
zat'azi produkuje nepocutel'ny Sepot).

Chladiaci blok s pumpou ma, podobne ako
dva vel'ké ventilatory na radiatore, ARGB
podsvietenie a dizajn bloku s pumpou je
.customizovatel'ny’. Cooler Master zverejnil
Specifikacie a rozmery vrchného krytu,
ktory sa da I'ahko vymenit', takze si napr.
na 3D tlaciarni mozete vytlacit' novy dizajn
a vymenit' motiv na pumpe za vlastny.

K dispozicii je odkaz na printables.com,
kde ma CM svoju podstranku a na nej

s( vzorové 3D modely, pricom pri nich
nechybajd ani detailné Specifikacie pre
zaujemcov o navrh vlastného dizajnu.
Napad zaujimavy, no v case uzavierky
tam tych modelov bolo len 8 a vietky
pochadzali iba od CM. Akoby l'udia este
neobjavili mozny potencial tohto napadu.

MasterLiquid ATMOS ARGB je dostupny

12) alebo nami testovany ATMOS 240 s
radiatorom s dvomi 12 cm (2 x 12) vetrakmi
SickleFlow Edge 120 s tichym chodom

a dlhou Zivotnost'ou. Podl'a Specifikacie
maja hlu¢nost' max 27.2 dBA, no realne
sme pri montazi na radiator a plnej zat'azi
namerali v testovacej skrinke o kus viac.

Hlu¢nost' chladicov je vsak vel'mi relativna.
Pri beznom chode Windows (pisanie,
surfovanie na nete, po¢lvanie hudby, alebo
sledovanie filmov) sa len zriedkavo teplota
CPU dostane nad 40°C a to uchladite

aj s minimalnym airflow, takze chladic¢

len tak vel'mi jemne Seveli. Je takmer
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nehlucny, nakol'ko veltilatory maja PWM
regulaciu a otacky drzia na minime. Pokial'
vSak spustite nejakd narognd operaciu -
konverziu videa, hru, benchmark.... — skratka
Cokol'vek, ¢o zat'azi procesor na maximum,
a snazite sa udrzat' teplotu na rozumnej
hranici povedzme pod 80-90°C, ventilatory
sa krdtia na maximum a by mate pocit,
akoby ste sedeli vedI'a turbiny lietadla.

Lenze tu je to trochu zavadzajlce,
pretoze pri vykonnej zostave mate
regulované ventilatory v skrinke
vpredu aj vzadu (obvykle 3+ 1 cooler),
hore je vodné chladenie (u nas teda

s 2 coolermi) a zabudn(t' nesmieme
ani na zdroj a grafickd kartu, Cize tych
hluénejsich komponentov je v PC viac
ako dost'. Testovali sme aj samotny
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ATMOS - manualne sme vypli vSetky
ventilatory v PC a nechali sme trapit'
len dva coolery na radiatore ATMOS.
Hluk bol stale vyrazne vyssi ako
deklarovanych 27.2 dBA. Jednoducho,
aby sme dosiahli papierové hodnoty,
museli by sme cooler demontovat' a
skdsat' ho mimo PC samostatne, bez
radiatorov a to je trochu zavadzajace.

Zaverecné hodnotenie

Zo skisenosti a realnych testov vam vsak
mbzeme potvrdit', Ze testovany Cooler
Master MasterlLiquid ATMOS ARGB patri
k tym tichsim a pritom stale vgkonnym
AlO vodnym systémom. Ked' budeme
verit' Gdajom vyrobcu, tak vietko je to
podporené dlhou Zivotnost'ou a vel'mi

prijemnym dizajnom. VV najhorsom
pripade je tam zaruka az 5 rokov.

Je to najnovsi a pravdepodobne 3j
najlepsi AlO systém v aktualnej ponuke
CM. ATMOS ma vsetko pre montaz na
AM4 alebo AM5 procesory a rovnako

tak aktualne, no i starSie sockety Intel. S
dodavanym prislusenstvom ho mozete
nainstalovat' aj na starsie zakladné dosky,
ktoré nemajd ARGB podporu a aj tak si
budete méct' vychutnat' nejaké zakladné
farebné efekty. U novSich MB mdZete
pochopitel'ne vyuZit' aplikacie od vyrobcu
zakladnej dosky, alebo skisit' aplikaciu

od CM — MasterCTRL, ktora vie farebné
efekty synchronizovat' naprie¢ celym RGB
portfoliom Coole Master (bysi, klavesnice,

Patila sa nam moznost' personalizacie
krytu pumpy pomocou 3D vytlackov, no
zaroven pripominame, ze mimo tych par
modelov, ¢o pripravil vyrobca, sa kamunita
zatial' nerozbehla. Ale aj ten pévodny,
ktory mdzete vidiet' na fotkach je myslim
pekny a urcite postadi. Vel'mi sa nam

pacil aj systém davkovania pasty na
chladiaci blok. Je to nieo nové a myslim,
Ze toto Coskoro skopiruje viac vyrobcov.

\/ predaji st dve verzie, liSiace sa vel'kost'ou
—240 mm za 159,99 euro a 360 mm za
179,99 euro. Cenovy rozdiel nie je vel'ky, no

Cize pokial' mate dostatocne vel'k( skrinku
pre montaz 360 mm systému, alebo mate
tie najvykonnejsie procesory, ktoré sa viac
hrejq, urcite vam odporicame priplatit’ si
tych 20 € navyse. \/ naSom pripade sme
testy robili na 190W procesore i7, ktory bol
aj jemne pretaktovany a aj v plnej zat'azi
nebol problém ho rozumne uchlachit'.

Cooler Master MasterLiquid ATMOS

ARGB ma od nas pIné odporacanie, ako
jeden z tych lepsich AlO systémov s
mozno trochu vy3Sou cenou, no celkovy
pomer cena-vykon je urcite zrovnatel'ny

s konkurenciou. Skoda len, e je aktualne
dostupny len v Eiernej verzii. Predsa len na
bielej lepSie vynikn( farebné RGB efekty.

Marcel Trinasty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Cooler Master 160€

PLUSY A MINUSY:

+vykon (chladenie)

+ (cinnost' pri nizkom
hluku

+dizajn

+ARGB

- zatial' len v Ciernej
farbe
- trochu vyssia cena

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

ROG Delta S Wireless

CENA JE SICE VYSOKA, ALE VZHL'ADOM NA KVALITY, KTORE TENTO
PRODUKT PONUKA, JE PODLA I\/IOJHO NAZORU OBHAJITELNA

"J. .

Séria ROG od Asusu sa etablovala na trhu
ako etalon pre Spickové herné produkty.
Slichadla ROG Delta S Wireless sl'ubuj
nekompromisny zvuk, Spickovi vybavu

a maximalny komfort pri pouzivani.

Cena ale tradic¢ne nepatri k najnizsim.

Balenie

Krabica zodpoveda Standardu ROG.
Slachadla som nasiel uloZzené v peknom
pogumovanom plastovom obale, pod
ktorym sa nachadza este Cierna krabicka
s nabijacim kablom, uZivatel'skym
manual a dvomi nahradnymi nausnikmi.
Slachadla st bezdrotové, obsahujd USB-C
dongle na pripojenie cez 2,4GHz a USB-A
dongle na pripojenie cez bluetooth.

Dizajn a ergonomia

Dizajn a kvalita vyhotovenia slichadiel
zodpoveda znacke ROG, je to jednoducho
bez kompromisov. Slichadla posobia vel'mi
hodnotne, nausniky aj celenka s potiahnuté
Ciernou koZou a vnatro tvori zrejme nejaka
pamadt'ova pena, ktora vel'mi dobre kopiruje
tvar usi. Nastavovacie elementy a kiby

pbsobia pevnym a kvalitnym dojmom, a
funguja bez problémov. Povrchova Gprava

a licovanie je bez akychkol'vek nedostatkov.
Pri manipulacii pohyblivych ¢asti tu nie je ani

naznak vizgania. Aj po dlhodobom pouZivani

ma na hlave slichadla vébec netlacilia v
podstate som ani nevnimal, ze ich mam na
sebe. Ergondmia je jednoducho Spickova,
slichadla st na nosenie vel'mi pohodIné.

Na I'avom nausniku sa nachadza zapinacie/
vypinacie tla¢idlo podsvietenia a ovladac
hlasitosti. Mikrofdn je integrovany.
Sldchadla st bez RGB podsvietenia.

Zvuk a pouzivatel'ské dojmy

Zvuk je vyborny, taktiez basova vloZzka,
stredy a aj vysky sl vyvazené. Jednoznalne
musim pochvalit' Spickové odhlu¢nenie od
okolia. Ak mate slichadla na usiach aj na
vyssich hlasitostiach, nie je ich do okolia
vobec pocut'. To isté plati aj opacne, po
nasadeni na usi sa ponorite do herného
sveta a prestanete (plne vnimat' svoje
okolie. Napriek tomu mam k zvuku jednu
vyhradu — maximalna hlasitost' je pomerne
nizka, je to zrejme spdsobené impedanciou

az 32 Ohmov. Skdsal som ich na viacerych
zariadeniach —iPhone 11 Pro, Spickovy
herny PC, pracovny notebook a na kazdom
zariadeni bola maximalna hlasitost' rovnaka.

Neoddelitel'nou sicast'ou slichadiel je aj
softvér ROG Armoury Il. Pomocou neho

je mozné nastavovat' zvukové efekty a
herné rezimy. Nastaveni reZzimov zvuku je
vel'mi vel'a, treba s tym stravit' viacej casu
a vyladit' si to podl'a svojich predstav.

Osobne som okamzite vypol efekt
priestorového zvuku Virtual Surround,

ktory posobil na mia prilis umelo. Je to

ale o osobnych preferenciach. Integrovany
mikrofén je dobre pouZitel'ny a na beznd
komunikaciu postacuje, vyhoda je, ze
nijakym sp6sobom nezavadzia do priestoru.

Slachadla sa sice bezdrétové, je ale mozné
pouZzivat'ich aj v s pripojenim kablom
pocas nabijania, o je fajn. \ydrz na batériu
je vysoka, Asus garantuje az 25 hodin na
jedno nabitie. Osobne som ich mal problém
vybit', s vydrzou som bol vel'mi spokaojny.

Zaverecne hodnotenie

Co povedat' na zaver? So slGchadlami som
bol spokojny, st vyrobené zo Spickovych
materialov, ergondmia je takmer dokonala,
moznosti nastavenia s vel'mi rozsiahle.
Zvuk je tiez vwyborny, az na nizsiu maximalnu
hlasitost', ¢o sa asi da prezit', aspon
neohluchnete. Pokial' ste ale fandsikom
znactky Asus a Specialne ROG série,

myslim, Ze asi nie je nad ¢im vahat'.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
150€

PLUSY A MINUSY:

+Spitkové spracovanie - Slabsia maximalna
a pouzité materialy hlasitost'

+ VWyborny zvuk - \lysSia cena
v celom spektre

+\V/yborny mikrofén

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Mercusys Halo H90X

CENOVO DOSTUPNY SKORO-PROFIK

Urcite ste to uz zazili, mozno v praci, na
navsteve, nedajboze priamo u vas doma.
Nestabilné WiFi pokrytie, alebo rovno
jeho vypadavanie, dokaze pokazit' v tejto
technologicky zavislej dobe aj ten najlepsi
den ako maloco. RieSenie? Meshové routery,
ktoré sa po spravnom rozmiestneni v
priestoroch postaraji o bezproblémové
fungovanie bez vypadkov, aj pri prestvani
sa so zariadenim z izby do izby ¢i von.

V redakcii nam pristal kidsok (teda dva
kasky) od spolocnosti Mercusys, ktoré uz
sice nestoja tak malo ako par predoslych
modelov, ktoré nam uz presli pod rukami,
no s ich vySSou cenou prichadza aj

rada vylepseni a novej funkcionality.

Spolognost' Mercusys je stale tak trochu
novacik, aspon ¢o sa znacky tyka. Niet
sa vsak ¢oho bat', nakol'ko ide len o
nov{ znacku produktov patriacu pod
kridla overenej a osvedcenej spolo¢nosti
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TP-Link. Dobré mesh routery st od
zakladu navrhnuté, aby spolu perfektne
spolupracovali a vd'aka jednoduchej
Skalovatel'nosti, teda mozZnosti pridavat'
doich siete d'alSie a d'alSie kisky, dokazu
pokryt' aj tie najvacsie obydlia. Tato
technoldgia nie je ni¢ nové pod sinkom,
no este pred par rokmi bola dostupna
len v profesionalnom segmente a
nasadzovana najma na miestach, ako sa
vel'ké haly, letiska, ¢i firemné priestory.

Obal a jeho obsah

Cerveny obal ukryvajiici meshovy systém
Mercusys Halo H90X pdsobi moderne,

hoci stale neohdri Ziadnymi trblietkami i
prehnane prémiovym dojmom. Na krabici

je obrazok ukazujici samotné jednotky a
tiez vcelku dost' informacif o rychlostiach,
potencialnom pouziti a funkcionalite. Vnatri
karténového obalu sa ukryvajd dve moderné

a pritom nenapadne vyzerajlce biele kocky s
minimom rusivej potlace. Predn( ¢ast' zdobi
strieborné logo Mercusys a na vrchnej casti
sa nachadza mriezka s trojuholnikovym
vzorom, uréena na odvadzanie prebytoného
tepla. Okrem routerov (nami testovana
verzia pontkala 2 routery, ale dostupna je

aj verzia s troma routermi) sa v krabicke
nachadza jeden kratSi LAN kabel, dvojica
adaptérov pre nabijanie a par brozarok.

Prvé dojmy a spracovanie

Mercusys stale vsadza na nenapadny,

no moderny dizajn, ktory naozaj zapadne
do drvivej vacsiny domacnosti. Tomuto
modelu by som dokonca priznal akysi
moderny minimalisticky dizajn, ktory moze
byt' stredobodom pozornosti, alebo ho
mozno jednoducho skryt'. Po vytiahnuti
routerov z krabice potesi nielen dizajn, ale
aj kompaktné rozmery. Povrch routerov



je v kombinacii matného bieleho plastu
zadnej Casti sa nachadza trojica ethernet
portov, z ktorych jeden pondka dokonca 2.5G
rychlosti, port pre napajanie, tlacidlo Reset

a na prednej strane jeden LED indikator,

¢o pre tento typ zariadenia Gplne staci.

Hardver

Mercusys Halo H90X ponlka na dnesnu
dobu naozaj slusné parametre. Uz som
spomenul, Ze jeden z trojice LAN/WAN
portov na zadnej strane nepontka len
gigabitové prenosoveé rychlosti, ale az 2.5G,
no tym najdolezitejSim pri meshovych
routeroch je stale WiFi. Tej sa Halo

H90X dockalo v dual-band AX6000 verzii
pozostavajlcej z jedného IEEE 802.11
a/n/ac5 GHz kanalu a jedného IEEE
802.11 b/g/n 2.4 GHz. To v praxi znamena
rychlosti do 4804 Mbps na 5 GHz kanali

a do 1148 Mbps na 2.4 GHz. Pozor, tu
ide 0 megabity, nie megabajty, ako pri
kazdom siet'ovom prvku, takZe realne
rychlosti prenosu buda nizsie. Prevod
medzi Mbps a MB/s je jednoduchy, 8
Mbps = 1 preneseny megabajt, takze

v tych najlepsich podmienkach by mal
router zvladat' prenasat' az 600 MB/s
cez 5 GHz signal aaz 143.5 MB/s na
2.4 GHz pasme. Tieto rychlosti sa viak
limitované zariadeniami, na ktoré sa data
st'ahujd, taktieZ rychlost'ou internetu, a
tiez servermi, z ktorych ich st'ahujete.

Instalacia a pouzivanie

Pripojit' a sprevadzkovat' Mercusys routery
som si odskdsal uz davnejsie s modelom
Halo H50G, a aj pri verzii Halo H90X je to
stale nadmieru jednoduchy a bezbolestny
proces. Je nanho sice potrebné zariadenie
s opera¢nym systémom Android, alebo iOS,

no celé nastavovanie aj s resetovanim hesla
pre Mercusys konto mi zabralo menej ako
10 minat. Hlavny router je potrebné pripojit’
na siet' za pomoci LAN kablu a po jeho
zapnuti sa nan pripojit' cez mobil. Nasledne
je moZné nastavit' vSetky detaily planovanej
WiFi, od mena, hesla, az po pokrocild
funkcionalitu. InStalacia akychkol'vek
d'alSich meshovych routerov je potom uz
naozaj hrackou. Pokial' patria do rodiny
HS0X, pripoja sa do siete samé a pokial' ide o
iné modely, je ich moZné za pomoci aplikacie
so siet'ou sparovat'. Aplikacia potom uz
sama zabezpedi, aby bolo pripojenie a
pokrytie ¢o najlepSie a naozaj stabilné.

Zhrnutie

Domacnost' s naozaj hrubymi stenami?
Prilis vel'ky dom? Slaby signal v bazéne na
zahrade? Mercusys Halo HS0X. Bez toho,
aby som privel'mi znel ako podomowy
predajca Ci chlapik z teleshoppingu, dobry
meshovy systém dokaze naozaj divy. A
Mercusys Halo H90X medzi dobré systémy
patri. S cenou okolo 190 eur sice uz

Sliape na paty vel'kym znackam s vel'kym
renomé, no s Sikovnou funkcionalitou,
2.5G portom a modernym dizajnom

bude urcite zaujimavou vol'bou.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mercusys 190€

PLUSY A MINUSY:

+ stabilita pokrytia - hlavna jednotka

+ Skalovatel'nost' aj musi byt' pripojena
pre tie najvacsie cez LAN kabel
domy - iba dual-band,

+ jednoducha obsluha ¢im trpia rychlosti

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

ENDORFY Navis F280 ARGB

AIO CHLADIC, KTORY VAS ZMRAZI

.Nez toto budete Citat' d'alej, zapnite

si epickd hudbu, pretoze spolocnost'
Endorfy sa vam chysta predstavit' jeden
z ich obl'Gbenych vodnych chladiacich
systémov. Zoznamte sa s ENDORFY
Navis F280 ARGB! * Tymito slovami sa
nam prihovara datasheet k chladicu

s kodovym menom EY3B005.

Predstavili sme vam uz niekol'ko AlO
vodnych systémov a medzi nimi aj par
ktoré dnes narazite ma coolery 2x 12
cm, prip. vacsie 3x 12 cm, teda modely
znacené ako 240 alebo 360. Tento
systém ma vSak rozmer 280, teda 2 x
14 cm. A tu je otazka: o kol'ko je lepsi,
alebo horsi ako systémy postavené na
dvoch, ¢i troch 12 cm vetrakoch? A si
tie 2 cm navySe naozaj tak ddlezité?

Recou matematiky: 14 x14 x2

Nasi Citatelia vedia, ze u AlO vodného
chladenia sa pre vykon systému dolezité

4 veci: pumpa, chladiaca pasta, vel'kost!,
resp. plocha radiatoru a aktivne ventilatory
na radiatore. \Wkonna pumpa zabezpeci
potrebny prietok chladiacej kvapaliny v
chladiace bloky s dobrou a tichou pumpou.
Tu sa neoplati moc Setrit', pretoze
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naklady na vyrobu nie si zas tak vel'ké,
aby sa oplatilo Setrit' na pumpe. Kvalitné
keramické loziska a PWM regulacia vykonu
(otacok) cerpadla st preto bezné aj u
lacnejSich produktov, takZe vyhrat' sa da
len s vnatornym dizajnom a rozlozenim
nejakych komdr kadial' bude pradit'
chladiaca kvapalina. Navis ma na pumpe
masivny medeny blok a celkovo ide o
dobré spol'ahlivé rieSenie. Podobne ako
pri predoslom menSom modeli sa aj tu na
napajanie pumpy vyuziva 12V napajanie
priamo zo SATA vetvy na zdroji PC, ktoré

doplifia 4-pinovy konektor s PWM regulaciou.

GENERATION
+TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Dalsim prvkom systému je termalna pasta.
Mnoho vyrobcov si nechavaja vyrobit'
vlastn( pastu (s vlastnym logom) na kI'GE,
alebo si vyrabajd chladiacu pastu sami pod
vlastnou znackou a s vlastnost'ami, ktoré
sa najlepsie hodia pre ich systém. Dobra
chladiaca pasta mdze urobit' rozdiel v
chladeni aj niekol'ko stupriov, takze ani tu
sa nevyplaca moc Setrit'. V naSom pripade
bola pribalena pasta Endorfy Pactum PT-3.

Popravde vel'a sa toho o nej nedozviete,
pretoze Endorfy na svojom webe ponika
uz iba termalnu pastu Pactum 4 a pod




povodnou znackou SilentiumPC sG vo
webovom katalégu dostupné len pasty PT-1
a PT2. Ngjst' nejaké porovnavacie testy s
Pactum PT-3 sa nam ani po dlhSom patrani
nepodarilo a preto neostava nic iné ako
dafat', Ze jej vlastnosti budd niekde medzi
PT-1/2 a 4, ¢o by nemuselo byt' kritické.
Nasli sme ale jeden eshop u nas, ktord 1,5g
pasty PT-3 ponidkal za 12,28€, takze ,ta
pasta skratka musi byt' minimalne podl'a tej
ceny (zasna!” (toto bol samozrejme vtip).

Celkovo dostavaji pasty Pactum v
porovnavacich testoch teplovodivych
past vel'mi dobré hodnotenie a s
ohl'adom na nizku cenu maja preto vzdy
vynimocne dobry pomer cena-vykon.
Pribalené mnozstvo pasty postaci na
niekol'ko instalacii, alebo prepastovani
aj v budicnosti, ¢o je rozhodne plus.

A napokon radiator - masivny chladiaci
blok, na ktory sa pripajaja ventilatory
pre lepsi airflow a rychlejsi odvod

tepla. Tu plati jednoduché pravidlo,

¢im vacsi, tym lepsSi. Rebrovanie majd
vSetky dnes predavané modely vel'mi
podobné, takze rozdiel urCuje najma
plocha radiatoru a ta sa da jednoducho
spoCitat’ matematicky. U systému 240
je plocha (12x12) x2 Cize 288 mm2.

Predavajd sa este aj mensSie AlO chladice
s jedingm 12 cm coolerom (plocha iba
144 mm2), no ich vykon je tak slaby, ze...
Pouzite ich len ked' nie je ina moZnost',
ale s vedomim, Ze vzduchom chladeny
cooler priamo na CPU, alebo bundlovany

chladi¢ k procesoru majd vel'mi podobny
plochu (12x12)x3 Cize 432 mm2, €o je
1,5-nasobne viac ako u 240 (to sedi aj o
sa poctu coolerov tyka — 2 vs 3 kusy).

Nas testovany systém je 280, o znamena
matematicky (14x14) x2 &ize az plocha

az 392 mm2! To je takmer plocha akd
majd modely 360 s tromi coolermi. Len
pre Gplnost', keby sme mali systém s

3 %14 (420), mali by sme plochu az 588
mm?2, ¢o je uz Gctyhodne masivny systém.
Najpredavanejsie skrinky pre herné
pocitate dnes maja vpredu tri 12 alebo

14 cm coolery a hore montazne diery pre
zvycajne dva chladice s rozmermi 2x 12

alebo 2x 14 cm (nezriedka pre oba rozmery).

Znamena to, Ze systém 280 je vynikajica
vol'ba ¢o sa tyka chladenia a rozmerov.

14 cm tiché ventilatory

Vacsie ventilatory sa pouzivajd pre svoj
tlacia pri jednom zabere viac vzduchu a s
mensimi otackami dosahujd vacsi vykon
hoci ked' s vyrazne tichSie. U testovaného
modelu s{ pouzité ventilatory Endorfy
Fluctus 140 s PWM regulaciou. Pre nabezné
hrany lopatiek s tu charakteristické
zostrené hrany a z(bky, ktoré sme
podrobnejSie rozoberali uz v recenzii s
mensim modelom Fluctus 120. Ide o
konstrukéne vel'mi dobré a tiché ventilatory,
¢o je urcite vel'ké plus (psychoakusticka
optimalizacia ventilatorov Fluctus je
samozrejme chranena patentom).

Otacky Fluctus 140 mozno regulovat' od
cca 280 rpm az do cca 1940 rpm, Co je

ta vysSsia hodnota v oficialnej tolerancii
uvadzanej vyrobcom (1800 rpm +/-
10%). Pouzity je vykonny motor, ktory
vie zabrat', ked' si to situacia vyzaduje

a vd'aka tomu nie je problém schladit' s
tymto ,mensim’ 2 vetrakovym systémom
aj energeticky narocnejsie procesory ako
napr. Intel i9. VV nasej testovacej zostave
sme mali pretaktovany procesori7 a aj
pri vysokej zat'azi sa dala teplota jadra
udrzat' na vel'mi prijemnych 80°C.

Zaverecne hodnotenie

Energeticka efektivita systému je
nadpriemerna aj pri zapnutom osvetleni.
Mimochodom ARGB podsvietenie ma

3j logo na chladiacom bloku s pumpou,
Cize farebné efekty mozu byt' krasne
synchronizované v celej skrinke. Cely
systém je dostupny iba v Ciernej farbe.
Biele s len lopatky ventilatorov, aby
lepSie vynikli farebné RGB efekty.

bielych chladicov, pretoze ked' vyrobite
nieCo svietiace, biela farba viac zvyrazni
v&etky farebné efekty. Cierne RGB

chladice v Ciernej skrinke s mozno trochu
konzervativnejsie, ale urcite menej vyrazné
ako keby bola pouzita biela farba a svetlo

z nej sa rozlievalo po okoli v bielej skrinke,
aby sme sa drzali rétoriky vyrobcu.

Uprimne nas pobavili kvetnaté opisy

na stranke vyrobcu, kde okrem doby
I'adovej prirovnavany tento chladic aj k
.podsvietenému zlému chlapikovi, ktory
zvladne naroky procesorov s vySsim
energetickym apetitom’ a podobné
vyrazy. Pomer ceny k chladiacemu vykonu
je v tomto pripade rozhodne Spickowy.
\VZdy je priestor na drobné zlepSenia, no
celkovo ide o jedno z najlepsich rieseni
na trhu s tak nizkou cenovkou. Za
samozrejmost' povazujeme, Ze je Navis
F280 ARGB kompatibilny so vSetkymi
socketmi pre dnes pouzivané procesory,
takze ho s dodavanym prislusenstvom
namontujete na takmer vSetky CPU.

Marcel Trinasty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 115€

PLUSY A MINUSY:

+vykon (chladenie) - zatial' len
+nizka hlu¢nost' v Ciernej farbe
+ format 280 (2 x14 cm)

+ ARGB

+cena

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Tab P12

SKVELY SPOLOCNIK NA DOMA AJ CESTY, BA AZ TAKMER NAHRADA ZA NOTEBOOK

Predaje tabletov kedysi vykazovali
neustale stipajci trend, no po neustalych
rekordnych predajoch musel, logicky, prist'
aj pad. Chvil'u to vyzeralo, Ze tablety zo
Zivota beznych I'udi takmer Gplne vymiznd,
no klesajiica tendencia sa zastavila a
zariadenia tohto typu si nasli svoje miesto v
domacnostiach, Skolach ¢i firmach. Ponuka
tabletov je v dneSnej dobe naozaj pestra
od kiskov s hodnotou par desiatok eur az
po niekol'kotisicové modely, z toho dévodu
je, samozrejme, t'azké zaujat'. Spolocnosti
Lenovo sa to uz dari mnoho rokov, preto
sme sa radi pozreli na to, ¢i nas presvedci
aj zariadenim s nazvom Lenovo Tab P12.

Na (vod musim priznat', Ze nie som tym
najvacsim fandsikom tabletov. Na cesty mi
do ruky staci mobil s va¢Sou obrazovkou,
hry si zahram na desktope alebo notebooku
a filmy mam radsej na vel'kom monitore,
pripadne v kine. Musim vSak uznat', Ze
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kvalitny tablet dokaze spestrit' pouZivatel'ov
Zivot a v mnohom dokaze konkurovat' ingm
typom zariadeni. Preto ma vel'mi prit'ahujd
kisky, ako je prave Lenovo Tab P12, ktoré sa
snazi pontknut' naozaj bohatd funkcionalitu
a pritom ostava verné svojim korefiom.

Neokazaly dizajn

Lacné tablety zvucnych cinskych mien, o
ktorych takmer nikto nepocul, sa takmer
vzdy vyznacujl nudnym ciernym plastovym
prevedenim. Na druhej strane, kisky

od spolo¢nosti s jabitkom sa posledné

roky vyznacujd dihovym dizajnom, aby

si kazdy buddci dizajnér mohol vybrat'.

\/ Lenovo sa oCividne stale drzi nazor, Ze
profesionalny dizajn, ktory je sice striedmy,
no zaroven pdsobi moderne, zapadne

do rik ako nast'rocnym, tak aj mamam
poletujdacim v kuchyni ¢ workoholikom, ktori

+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

prezentujl posledné kvartalne vysledky.
A nemylia sa. Vel'ky displej s ¢Giernymi
ramcekmi, ktoré sa sice viditel'né, ale ani
v dnednej dobe neurazia, a dvojténové
kovové telo v odtiefoch striebornej
zaujme, no nebude prit'ahovat' pohl'ady
ako podaktoré zariadenia pripominajice
pozliepany vybuch raketoplanu.

Predn( stranu eSte zdobi ultrawide selfie
kamera s rozlisenim 13 Mpx (je schopna
natacat' v rozliseni 1080p v 30fps) a na
zadnej strane sa nachadza hlavna 8 Mpx
kamera s bleskom. Je prekvapujlce, Zze
hlavna kamera ma o nieo mensie rozlisenie,
ale zase zvladne nakr(tit' aj 4K video a
ponUka lepsiu svetelnost' ako selfie senzor.

Na tablete je potom uz len USB-C port
na spodnej hrane, tla¢idla zvuk +/- na
boku a slot na microSD kartu na vrchu
spolu s ¢itackou odtlackov prstov.



Hardvér, ktory neurazi
a softvér do budicnosti

Lenovo Tab P12 po stranke vykonu ponidka
cipset Mediatek MT6877V Dimensity 7050
s osemjadrovym procesorom na 6nm
architektdre a s taktom 2x2,6 GHz+6x2.0
GHz, graficky Cip Mali-Ges MCs4, 8 GB

RAM a 128 GB (lozZisko. Samozrejmost'ou
je podpora WiFi 6, Bluetooth 5.1 a tiez
zabudovany GPS modul na pouZivanie

na cestach. O energiu sa stara 10200
mAh batéria, vd'aka ktorej tablet bez
problémov vydrZi takmer cely den,

pokial' mu date parkrat vydychnut'.

Tento hardvér pohana 12,7 palcov vel'ky
IPS displej s 3K rozliSenim (2944x1840),
obnovovacou frekvenciou 60 Hz a
svietivost'ou 400 nitov, vd'aka comu je
pouzitel'ny aj vo vonkajSich priestoroch.
To, samozrejme, nie je vsetko.

Telo tabletu ukryva az Stvoricu JBL
reproduktorov s podporou Dolby Atmos a
je to naozaj pocut'. Zvuk pol'ahky prekonal
aj niektoré nasobne drahSie notebooky Ci
beZné domace reproduktory. FiremnejSie
zalozenej produktivite ¢i dizajnovo
zaloZzenym pouzivatel'om tieZ prospeje
kompatibilita s magneticky pripojitel'nym
puzdrom Lenovo Folio Case s klavesnicou a
stylusom Lenovo Tab Pen Plus. Lenovo Tab
P12 je dodavany s operacnym systémom
Android 13, no spolo€nost' prisl'tbila aspon
Styri roky bezpetnostnych aktualizacii a
moznost' vylepSenia az po Android 15, ¢o
urcite potesi I'udi mysliacich do bud(cnosti.

Dojmy z pouzivania
st viac ako pozitivne

Tablet som mal moznost' skasat' viac
ako dva tyZdne a uzil som si s nim nielen
tradicné zabijanie ¢asu, ako je pozeranie
filmov, serialov a hranie mobilnych hier,
ale cestoval som aj na mensi vylet do
raklskeho Spielbergu, kde sa nachadza
pretekarsky okruh Red Bull Ring.

Novinku od spolocnosti Lenovo musim
pochvalit', pretoze pocas cesty poslizila

ako navigator aj zabavny spolocnik,
pricom pocas pretekov F1 tablet
sprostredkovaval najnovsie informacie
o0 poziciach pretekarov Ci stratégii — a tie
by sme z nasich miest inak nevedeli.

Neviem, ¢i by som bol schopny fungovat' s
Lenovo Tab P12 ako jedinym zariadenim,
no k tejto méte sa pribliZil vel'mi blizko.
ESteZe hravam aj AAA hry a preto si
jednoducho musim nechat' aj desktop a
herny notebook na cesty. Ale keby nie...

Zhrnutie

Dalsi tablet od spolo¢nosti Lenovo,
ktorému takmer niet ¢o vytkndt'. Ano,
ramceky okolo displeja by mohli byt' tensie,
hodila by sa mu moZzno eSte o cosi lepsia
vydrz batérie a IPS displeje na tabletoch

sU pre mAa uz miernym sklamanim

po skisenostiach s OLED panelmi.

Ale s cenou pod 400 eur, vSetkou
funkcionalitou, kvalitnym spracovanim a
Gzasnymi reproduktormi si Lenovo Tab
P12 urite ziska nejedného fanGsika.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 480€
PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - ni¢

+ obstojny hardvér
+ kompatibilita

so stylusom

a klavesnicou

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Thor 303

GENESIS SI DAL NAOZA) ZALEZAT

_k_T_IP HEI]AKGIF |

Spolocnost' Genesis je stale rozrastajlicou
sa znackou medzi popularnym
prislusenstvom k pocitacom, ako vo sfére
herného priemyslu, tak aj mimo neho.

Sikovna klavesnica pre hracov

Bezny pouZivatel' ale i klasicky hra¢ moze
mat' t'azkosti so spravnym vyberom
vhodnej klavesnice, ¢i uz ide o typ spinacov,
vyhotovenie, typ pripojenia €i cenu. V tejto
recenzii si preto povieme, preco Genesis
Thor 303 je — a, naopak, nie je - vhodnym
kandidatom na vasu nov( perifériu.

Spracovanie

Thor 303 je klavesnica, ktora uz nepatri
do nizkej cenovej kategorie, a je to vidiet'
aj na jej vyhotoveni. Mohutné, hlinikové
telo v kombinacii s plastovymi klavesami
sice vazi o nieco viac ako Standardna
klavesnica, no ide na druhej strane o
perifériu, s ktorou pouzivatel' nepotrebuje
neustale pohybovat'. Hmotnosti
napomahaju aj rozmery, ktoré sd 442 x
136 x 36 milimetrov a spominana vaha pri
danej vel'kosti ¢ini vySe 1,1 kilogramu.

K spracovaniu je celkom fajn spomendt’
aj spinace, ktoré st u tejto klavesnice

typu Outemu Red. Ide teda o kvalitnejSie
mechanické spinace urcené najma na
hry, ktoré majd nizky ¢as odozvy a wydrz
az vyse 50 milionov stlaceni. Bohuzial',
s( trocha hlucnejsie. Ocenit' treba aj
latkou chraneny kabel dlhy 1,8 metra.

Dizajn

Z hl'adiska dizajnu je Thor 303 naozaj
vydarena klavesnica. Netaji sa svojim
uréenim, podsvietenie je jasné a vyrazné
a navyse pdsobi prémiovo, s istou mierou
elegancie. Je vidiet', Ze Genesis si dal s
tymto produktom dost' prace, nakol'ko
ponika hned' niekol'ko upravenych
verzii modelu Thor 303, ktoré sa odliSujd
prevazne spinac¢mi. lde o zauzivany
dizajn, ktory ste do istej miery schopni
najst' aj u inych vyrobcov, samozrejme,
s istymi prvkami originality.

Pouzivanie

Jednou z najdélezitejSich veci pri
klavesniciach je komfort ich pouZivania a
ten je v tomto pripade na vysokej Grovni.
\/ySSi profil klaves spojeny s mechanickymi
spinafmi s presnou a rychlou odozvou

je na stlatanie naozaj pohodIny a ani

po viacerych hodinach prace/hrania

hier vas nebude boliet' zapastie.Ako to
pri Thorovi mate moZnost' stiahnutia
sprievodného softvéru. V iom najdete
Standardné nastavenia, ako napriklad
programovanie makier, prispdsobenie
podsvietenia alebo nastavenie profilov.

V neposlednom rade je dblezité
spoment' aj pridavné technoldgie Ci
funkcie, ktoré vyrobca do zariadenia
pridal. Pre hracov je asi najddlezitejSim
plna podpora Anti-ghostingu, teda
moznosti stlacania viacerych klaves
naraz. PoteSi aj pritomnost' Windows
Lock klavesy a moZnost' vedenia kabla
po roznych stranach klavesnice tak,
aby vam zbytocne neprekazal.

Je potrebné venovat' trochu pozornosti
I'ud'om, ktori mali predosla verziu Thor
303. Oproti starej verzii sa nova dockala
hlavne vylepSenych stabilizatorov na
klavesoch, ktoré vo vysledku znamenajd
jemnejSie a tichSie stlacanie.

Zaverecné hodnotenie

Za cenu vySe 60 eur si mdzete dopriat'
naozaj pekne vyzerajdcu hernd
klavesnicu so Stylovym podsvietenim
a kvalitnymi spina¢mi osadenymi

na odolnom hlinikovom tele.

Ak si chcete zadovazit' mechanickd
klavesnicu vhodn( na hry, urcite

ide o skvelého kandidata. Jedinym
minusom, ktory i tak nemusi prekazat'
kazdému, je hluk klaves vySsinez pri
inych mechanickych klavesniciach.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Podsvietenie - Hluk pri stla¢ani

+ Odolné telo vy&sT ako pri

+ Spinace obycajnych

+Zmysel pre detail mechanickych
klavesniciach

HODNOTENIE: * % % KX
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Ma vag notebook
uz len
USB-C port\/

PotrebUJetM
rychlejsie rozhranie
na pripojenie k lokalnej sieti

Tak potom prave pre vas je urcena nasa sut'az v ktorej mozete vyhrat' produkty od spolo¢nosti D-Link

\V/yherca vyhraje tento balik:

.

‘e
\

- [ = Otazka: Kol'ko modelov USB hubov najdete aktualne na CZ/SK stranke dlink.com.
l Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 30.11.2023




Mr and Mrs Smith

o

Uspe&ny pionazny film Mr. and Mrs. Smith
od Simona Kinberga z roku 2005 je ukazkou
toho, ako sa da skombinovat' Spionazna a
romanticka téma do jednotného celku.

>> \/YBER: Miroslava Glassova

Len pre pripomenutie, ak ste nahodou
spominand snimku nemali moZznost'
vzhliadnut', hlavny filmovy par si

v priebehu filmu uvedomf, ze s Spidnmi

i?

konkurencnych agentdr. Jednoduchy, ale

aj napriek tomu zabavny a zaujimavy dej

a charizma hlavnych postav urobili z tejto
akénej komédie Gspesny kasovy trhak.

Teraz, o 18 rokov neskér, sa tento film
objavi na obrazovkach spolo¢nosti
Amazon Prime v serialovom prevedeni.

Tato informaciu Stddio pruykrat
oznamilo vo Februari 2021 s tym, ze
do hlavnych postav obsadili Donalda
Glovera a Phoebe Waller-Bridge.

Zial' v septembri 2021 Waller-Bridge
opustila tento projekt kvoli kreativnym
rozdielom, ¢o nasledne znamenalo

aj prediZenie priprav.

Jej rola bola nasledne preobsadena az

v Aprili 2022 Mayou Erskine. Aj napriek
tymto komplikaciam sa ale produkciu
podarilo dokontit' a serial by mal prist'

na obrazovky Prime v Novembri tohto roku.

....................................................................................................................

Producentka Mamma Mia!

série Judy Craymer oznamila,

Ze sa pripravuje tretie filmové
pokracovanie tejto Gspesnej série.

Film by mal vzniknat' pod produkénou

spolo¢nost'ou Universal Studios s tym,
Ze momentalne prebieha priprava
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scenaru. Kto ma ale k tretiemu
pokracovaniu vyhrady sa Benny
Anderson a Bjorn Ulvaeus, ktori by uz
s tretim dielom nechceli pokracovat'.

Predchadzajlce snimky tejto série
Mamma Mia a Mammia Mia! Here
We Go Again, sa zameriavali na

postavu mladej Zeny Sophie (Amanda
Seyfried), ktora so svojou mamou
Donnou (Meryl Streep) viedli hotel

na gréckom ostrove Kalokairi.

\/ prvom diely sa Sophie snazi najst'
svojho biologického otca aby ju mohol
priviest' k oltaru pocas jej svadobného
dha. Druhy diel sa zameriava na udalosti
pred prvym filmom, konkrétne na
mladost' Donny, ale aj na sG¢asnost'
kde Donna uz nezije a vedenie hotela
prevzala Sophie. Ako je zname zo
samotného nazvu filmovej série

ide do urcitej miery o muzikal, do
ktorého s vsadené obl'Gbené piesne
Svédskej hudobnej skupiny ABBA.

Okrem spominanych Meryl Streep

a Amandy Seyfried sa vo filmoch
ukazalo aj d'alsie hviezdne obsadenie
ako Lily James, Pierce Brosman, Colin
Firth, Stellan Skarsgard, Julia Walters,
Christine Baranski, Dominic Cooper
alebo Cher. Co sa tyka pokratovania, svoj
zaujem o zopakovanie role uz prejavila
Meryl Streep ale aj Amanda Seyfried.



James McAvoy rezisérom

Skotsky herec James McAvoy planuje svoj
rezijny debut spracovanim zaujimavého

pravdivého pribehu o $kétskej rapovej dvojici
s nazvom Silibil N' Brains.

Dej sa bude zameriavat' na vzostup
slavy Gavina Baina a Billyho Boyda (nie,
nemyslime znameho 5kotskeho herca
Billyho Boyda), ktori kvdli zaujatosti voci
Skotskej rapovej scéne museli maskovat'
svoj pévod pribehom o svojom pdvode.

Nakoniec sa im podarilo hudobnd zmluvu
podpisat’, dokonca s nikym inym ako

so spolocnost'ou Sony Music UK, pretoZe si
mysleli Ze ide o duo zo San Jacinto

v Kalifornii. Zazili kratky hudobny Gspech,
ktory bol ukonény restruktualizaciou, ktora
oddialila vydanie ich albumu na neurcito.
Film by mal byt' do kin uvedeny v priebehu
budlceho roka, pricom prave prebiehajd
kastingy aj na hlavné dve role. Co sa tyka
samotného McAvoya toho do uvedenia
tohto filmu m6Zeme primarne sledovat'
na vel'kych platnach, napriklad v horore
Speak No Evil alebo na divadelnom

podiu v hre The Book Of Clarence.

....................................................................................................................

Po 146 diioch od zacatia bol 24
septembra ukonéeny Hollywoodsky
Strajk scénaristov. ISlo o druhy najdlhsi
strajk v historii Hollywoodského
filmového priemyslu.

Obom stranam, ktoré reprezentovali
Writters Guild of America (WGA) spolu s
Alliance of Motion Picture and Television

Producers (AMPTP) verzus predstavitelia
najvacsich filmovych a serialovych stadii
a produkcnych spolocnosti, sa podarilo

dohodnit' podmienky ukoncenia strajku.

WGA uviedlo vo svojom vyhlaseni,

Ze mozu s hrdost'ou povedat', Ze
novy kontrakt je vynimoc¢ny najma v
benefitoch a ochrane, ktor( poskytne

scenaristom v celom sektore
spoluprace. Medzi hlavnymi benefitmi
st okrem iného narast minimalneho
honoraru a finanénych kompenzacii,
narast déchodkovych a zdravotnych
prispevkov, zlepsenie sivisiace s
dizkou pracovného pomeru a vel'kosti
scénaristického timu aby nedochadzalo
k poddimenzovaniu. Nova zmluva tiez
upravuje pouzitie umelej inteligencie
v neprospech l'udského faktora, aby
sa nevyskytli pripady, v ktorych bude
l'udska sila nahradena umelou.

Okrem Strajku scenaristov momentalne
v Hollywoode sibeZne prebieha aj
SAG-AFTRA Strajk, ktory chce upriamit'
pozornost' na zly stav pre serialovych a
televiznych hercov a radiové osobnosti.
\/ poslednych dfioch sa do neho zapojil
okrem inych aj George Clooney, Ben
Affleck, Emma Stone, Scarlett Johansson
a Tyler Perry s navrhom, aby federacia
navysila poplatok pre najvdcsie hviedzy.

\/ praxi by to znamenalo, Zze A-Listers,
ktorych tvoria najvacsie herecké
mena, by vo vyssich prispevkoch mohli
dotovat' nizSie zarabajlcich umelcov
Gnie. Ide o unikatny napad ktory by

v priebehu 3 rokov mohol naliat' do
Gnie 150 milibnov dolarov. Nejde
vsak az o takd vel'kd Ciastku, ktora

by pomohla celd situaciu vyriesit' a
preto nad'alej tento Strajk prebieha a
dohaduji sa nové podmienky zmlav.
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Jeanne du Barry — Kral'ova milenka

REZISERSKY DEBUT A PODARENY NAVRAT

Kral'ovou milenkou sa nemoze stat' Ocarujlca Jeanne si najde cestu do mlada milenka z konvencii a pravidiel
hociktora Zena. Rozhodne na tato Zivotni Versailles a ziska si bez vel'kej namahy etikety vo Versailles vrasky nerobi, jej
cestu nie je preduréena nemanzelska dcéra  priazen kral'a takmer okamzite. Hoci si pritomnost' na kral'ovskom dvore nie je

kucharky a farara bez prostriedkov a bez
titulov. AvSak to, o poskytuje urodzenym
zdanliva vyhodu, je v schopnostiach
nemajetnych nasobené a nahradené
hlzevnatost'ou a odhodlanim Ludia zo dna
spolocenského rebricka vo Francizsku

v 18. storoci mozu len stlpat'. Jeanne

du Barry nemala najlepsie vyhliadky, aj
napriek jej inteligencii a zal'ube v umeni
rézneho druhu, no jej neodolatel'né
fluidum a nesporna krasa ju neodsadili
na obycajny Zivot v radoch neurodzenej
vrstvy. Ambicie, vol'né mravy a umenie
vyuzit' vSetky Zenské prednosti sa stali
predlohou reZisérskeho debutu Maiwenn,
ktora obsadila do hlavnej roly kral'ovskej
kurtizany samu seba a vel'mi dobre sa v
tomto pozoruhodnom Zivotopisnom diele
zhostila oboch dloh.
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vitana a streta sa s nespokojnost'ou. Je
neobl'dbena a i ked' pozicia milenky nie
je u kral'ov novinkou, nijak sa nevyhne
hanlivym urazkam, neprijimaniu a
pochybnému postaveniu, sice Sarmantnej
a inteligentnej spolocnicky, no stale len
bokovky toho, kto vliadne Franclzsku.

Zivotny pribeh predstavitel'ov deja je
znamy, rezisérka sa pridfza pribehu

ako sa stal a vystihla celkom dobre

aj charakterové rysy postav. Nikde
nepridava, neprehana povahové Crty

a nerobi tak z filmu lacnd romantickd
limonadu s happy endom. Ked'Ze divaka
neprekvapi pribeh, zvraty a udalosti

v nom a uz vobec nie zaver, dostava

sa na vyslnie prave spracovanie. A to
rezisérka naozaj zvladla vel'mi dobre.
Pribeh kral'ovej favoritky usadila do
verného prostredia a postavy obliekla do
autentickych, prepracovanych kostymov,
¢o len podciarkuje umelecka validitu filmu.
Ide o pribeh historickej Pretty Woman, s
prvkami romantiky a bez stop erotiky.

Obsadenie samej seba do hlavnej Glohy
kral'ovej milenky vyvolalo v radoch kritikov
diskusie, nakol'ko pribeh je vystrihnuty

z obdobia, kedy Jeanne mala okolo 30
rokov a Maiwenn ma 46. Nepresnost'
veku vsak urcite nahradza herecky

vykon a ani sporné nazory na hereckinu
krasu a nedokonalosti v ociach divaka
neuberajl jej vykonu na hodnote. Naopak,
jej vyzretost' a vyrovnany vykon skor
verne zobrazuje, aky naro¢ny musel takto
zvoleny Zivot byt' a kol'ko vndtornej sily

a odvahy musel vyZadovat'. Postave
pridala vlastnosti, s ktorymi sa vie
stotoznit' aj dnesna zena — ambici6znost,
inklinovanie k bdraniu konvencii,
nespltanost', tendencie neposlichat' a
nenasledovat' pravidla muzského sveta.

Presne tymito vlastnost'ami si
Jeanne ziskala srdce frustrovaného

a unaveného kral'a Ludovita XV.,
ktorého zahral Johnny Depp.

Po troch rokoch bez natacaniaa s
problémami osobného Zivota sa teda
touto snimkou vracia na platno. Rolu
znudeného kral'a zvladol na opatovny
rozbeh svojej kariéry vyborne.

Ani nevel'mi obsazné dialégy - Johnny
predniesol vo franczstine spolu asi
30 viet - nezabranili tomu, aby sa
divakovi darilo rozoznavat' herecké
nuansy frustracie, ¢i radostnej iskry v
oku, ako vysledok chémie medzi nim

a Maiwenn. Dobre zvolené herecké
partnerstvo a vyrovnané vykony oboch
hlavnych postav je potvrdenim, Ze film
si zaslUzil miesto Gvodného filmu na
tohtoro¢nom festivale v Cannes.

Z d'alSich hereckych mien a
vyborne zvladnutych postav stoji za
zmienku vyslGzeny umelec Pierre
Richard ako vypocitavy vojvoda de
Richelieu a Benjamin Lavernhe ako
lojalny komornik La Borde. Zahrali
charaktery ako uvadzal scenar a boli

plnohodnotnymi vedl'ajSimi postavami,
ktoré obohatili dej, aj samotny pribeh.

Je to kinova oddychovka, ni¢ dramatické
neoCakavajte. Skor ide o pribeh jednej

z dvoch znamych mileniek Ludovita

XV., ktoré s v hodnoteni dejin dokonca
slavnejsie, ako ten, s ktorym zdiel'ali Zivot.

Ide o pekné dielo, ktoré nepdsobi
lacno a plytko. Je sice bez hlbSieho
umeleckého podpisu, ale ma
sympatickych hercov, v Gchvatnych
kostymoch a ohurujdcom prostredi.

Usmevné momenty si divak pamata
a z kina urcite odchadza spokojny.

.Jeanne, mlada dcéra kucharky,
bez titulov a majetku, avsak
neobycajne inteligentna, so
zaujmom o kultdruy, na svoju dobu
progresivna a vol'nomyslienkarska
sa vd'aka svojej charizme a

krase dostane po spolocenskom
rebricku az do spalne Ludovita

XV. ako jeho kurtizana. Vrati mu
radost' do Zivota a oddane stoji

pri hom az do jeho konca. Vasen a
nekonvencnost', netypicka dokonca
aj na td dobu, vSak prinesie do
zahrad Versailles rozrusenie a
sposobi nevidany Skandal."

Andrea Haluskova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2023
Maiwenn Zaner: Drama / Historicky

PLUSY A MINUSY:

+ obsadenie - slabsie dialogy
+autentické kostymy - menej zaujimavé
a prostredie scény

HODNOTENIE: * % % Ky
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Zabijaci rozkvitnutého mesiaca

ZNEPOKOJUJUCI PRIBEH KMENA OSAGE A SCORSESEHO MAJSTROVSKE FILMOVE DIELO

Trio Martin Scorsese, Leonardo DiCaprio a
Robert DeNiro sa vracia v 3,5 hodinovom
filme na zaklade skuto¢nych udalosti.
Killers of the Flower Moon alebo po
slovensky Zabijaci rozkvitnutého mesiaca
je film, ktory sa zameriava na vrazdy
indianov z kmena Osage v obdobi od

roku 1920. Scenar vznikol na zaklade
knihy s podobnym nazvom, doplnenym

o podtitulok, Ze ide tieZ o udalosti, ktoré
dopomohli zrodu FBI. Hlavnym rozdielom
filmu oproti knihe je, Ze dej knihy je
podavany z pohl'adu vySetrovatel'ov, ktori
pripady vysSetrovali. Film zas rozprava
pribeh z pohl'adu I'udi z kmena. Tato
zmena bola podl'a slov samotného
Scorseseho na podnet Leonarda DiCapria,
po tom, €o v ramci pripravy na rolu

viedol rozhovory s viacerymi si¢asnymi
¢lenmi kmena a preto sa mu nezdalo
vhodné dej ponat' z iného pohl'adu,
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ako prave z toho ich. Tato zmena
dodala filmu eSte vacsiu autenticitu.

Tam, kde je ropa,
sd aj probléemy

Film sa otvara momentom, ked'
¢lenovia kmena Osage objavia na
svojich pozemkoch okolo Fairfaxu ropu,
¢o vedie k prudkému ekonomickému
vzrastu celej oblasti. VV priebehu
niekol'kych rokov st vSetci ¢lenovia, na
koho pozemkoch sa najdu zasoby ropy,
dostatocne finantne zabezpeceni, ale
praca sa samozrejme najde aj pre novych
I'udi, ktori sa sem po vojne vracaja.
Jednym z takychto navratilcov je aj
Ernest Burkhart (Leonardo DiCaprio).
Ten sa z vojny do Osage vracia, aby sa
postavil znovu na nohy a pracu hl'ada
u svojho stryka Williama ,Billa" Halea

(Robert DeNiro). Kvoli zdravotnym
problémom s( vsak jeho moZnosti
limitované len na pracu Soféra. Pri
vykone tejto roboty spoznava Mollie
(Lily Gladstone), ktora je z kmeria Osage
a tiez ma rodinné bohatstvo z ropy.

Mollie ma vel'k(d rodinu, ktora pozostava
z jej matky a troch sestier — Anny,
Minnie a Rety. Bill povie Ernestovi,

Ze ak si chce zabezpetit' zivot a malo
pracovat', nech nevaha, rjchlo vyuzije
situaciu a poziada Mollie o ruku.

Ludia tu nie s st'astni,
preto pachaji samovrazdy

Dej je v obdobi, kedy sa zacinaja Coraz
viac objavovat' tela I'udi z kmera Osage
a policia nekona, pretoze vsetky st bud'
vysledkom nest'astnej nahody alebo



jasnou samovrazdou. Ludia Gdajne nie
s( St'astni a trpia melanchoéliou. Tieto
nest'astné nahody neobidu ani novd
rodinu Mollie a Ernesta. Najprv zomrie
jej sestra Minnie na dlh{ chorobu.
Potom najdu jej sestru Annu v kanone
s prestrelenou hlavou. Toto v Mollie

a jej sestre Rete vzbudi podozrenie

a rozhodn( sa spolu s ostatnymi
¢lenmi kmena poslat' o pomoc do
Washingtonu DC. Dokonca zaplatia
konzula, aby vSetky pripady komunikoval
na najvyssich miestach v Capitole.

Tento konzul je vsak po niekol'kych
dnoch mftvy, ¢im stroskota prvy
pokus o kontakt FBI. Mollie si najme
aj sGkromného detektiva, ktory je po
par tyzdnoch od zacatia vySetrovania
zavrazdeny v svojej hotelovej

izbe, o Com sa Mollie vSak nikdy
nedozvie, pretoze si mysli, ze usiel
bez stopy po tom ¢o mu zaplatila.

Co Mollie taktie? nevie, je, ze za viacerymi
nehodami, ,samovrazdami®, stoji jej
manzel, ktory na prikaz svojho stryka
Billa t'aha za nitky a objednava jednu
vrazdu za druhou. Jej sestra Reta (Janae
Collins) s manzelom Billom (Jason Isbell)
zistia, ze Ernest nie je taky nevinny,

ako sa pred Mollie hra. Toto vedie k
tomu, Ze si Ernest objedna asi doposial'
najstrasnejsi ¢in, kedy sa rozhodne

dom Rety a Billa vyhodit' do vzduchu.

Na scénu vstupuje FBI

\/razda Rety prinGti Mollie konat'.
Rozhodne sa sama cestovat' do
Washingtonu DC, aby prinatila autority
nieco robit'. Napriek podlomenému
zdraviu, Mollie trpi cukrovkou, sa tato
navsteva podari a J. Edgar Hoover
vySle do Osage I'udi z novovzniknutého
oddelenia FBI. Samozrejme, pravdou
nie je to, Ze by o nejaké vrazdy prejavili

vel'ky zaujem, vacSou motivaciou je 20
tisic dolarov, ktoré im Mollie dala.

Jedného rana sa Ernestovi pri vchodovych
dverach objavi agent Tom White (Jesse
Plemons) z FBI. Tato navsteva nasledne
vo filme odstartuje sled udalosti a

kruh podozrivych sa pomaly zacne
uzatvarat'. Uprimne si nemyslim, ze
agenti FBI mali az takd t'azkd pracu

pri rieSenf pripadov. Stacilo, aby mali
poriadne otvorené oci, lebo v tomto
momente boli do korupcie, kradeZi

a vrazd zapleteni uz takmer vsetci

bieli obyvatelia a majitelia obrovskych
ropnych spolocnosti. Tieto spolo¢nosti
boli pomaly prevedené z ¢lenov kmena
Osage na bielych majitel'ov po tom, ¢o
vymreli posledni indianski majitelia.
Cize stacilo, aby si spojili svislosti

a dostali sa az ku korefiu pripadu.

Jedno klamstvo strieda druhé

FBI Ernesta zatkne pre viaceré
podozrenia a pokisa sa ho presvedcit'

k svedectvu proti svojmu strykovi.

Nebol by to Ernest, keby cell situaciu
neskomplikoval a svedectvo si
nerozmyslel. DiCaprio hra Ernesta
vyborne, nejde o jeho typickd dlohu. V
ramci svojho hereckého rozhrania hral
casto inteligentné roly podvodnikov
alebo policajtov. Tu sa vSak stretavame
s postavou Gplne inou, ktorej stvarnenie
si vyziadalo znacny herecky talent

(ktory urcite ma). Co sa tyka Ernestove;
inteligencie, ide skdr o osobu s nizkym
intelektom, posluhovaca svojho stryka,
bez vlastného nazoru a je vel'mi I'ahko
manipulovatel'nd. Na druhej strane

Bill Hale v podani DeNira je vel'mi
inteligentny a manipulativny. Je pekné
vidiet' také herecké eso ako je Robert
DeNiro na vrchole svojej hry, i ked' nejde v
pravom zmysle o gangsterky charakter, v
ktorom ho vidime tak ¢asto. Prekvapenim

je vykon Lily Gladstone s postavou Mollie.
Gladstone podava vyborny vykon a jej
charakter je nesmierne charizmaticky.
Nie je prekvapenim, Ze jej stvarnenie
rezonovalo najviac u divakov pocas
uvedenia na filmovom festivale v
Cannes. Co sa tyka filmu samotného,
ide o klasické dielo Martina Scorseseho,
ktoré tak trochu kombinuje formulu, na
ktor( sme pri tomto rezisérovi zvyknuti.
Vyborny dej, eSte lepSi scenar, ktory
podtrhuje skvelé vyuzitie hudobného
motivu naprie¢ celou snimkou. Novym
prvkom je posledna ¢ast' filmu, kde
rezisér vyuzil format ,True Crime’,

aby nasledny dej pre divaka zhrnul.
Samotny Scorsese sa tu na okamih
objavi, aby uzatvoril osud Mollie.

Zaver filmu no i uzatvorenie historickych
udalosti nie sU prave pozitivne.
Samozrejme, zlocinci s potrestani, avsak,
ako sa dozvieme v rozhlasovej hre, len na
vel'mi kratky ¢as. Kto trpi najviac prave
pre nedostatok spravodlivosti sG nevinné
obete z kmena Osage a ich rodiny.

.Clenovia kmena Osage patria v
20tych rokoch minulého storocia
vd'aka rope k nesmierne bohatym
komunitam. Toto ma vsak za
nasledok sériu amrti v ich radoch
a nasledné vysetrovanie FBL."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2023
Martin Scorsese Zaner: Drama / Krimi / Historicky

PLUSY A MINUSY:

+ Zaujimavy scenar - 35 hodiny je

+ Obsadenie hlavnych pridlhy ¢as
postav

+Hudba

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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