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Smarter
technology
for all

Lenovo

Lenovo ——

LEGION™ "

Herny notebook pohanany
umelou inteligenciou

i

Tento notebook Legion Pro 7 i9 sa mdze pochvalit vysoko vykonnymi procesormi Intel® Core™ 13. generacie
a vykonnu grafickou kartou. Umela inteligencia vyladena prostrednictvom Lenovo Al Engine+ a Cipu LA Al
poskytuju ohromujuci vykon. Uplne novy Legion Coldfront 5.0 s chladenim vapor chamber, tekutym kovom,
rozsirenym inteligentnym sanim a vylepsSenym systémom ventildtorov a vyvodu vzduchu s prispdsobenym
ovladanim ventilatora udrzuje zariadenie skvele chladené ked hrate, pracujete a tvorite po cely den.

intel.

CO Re Intel® Core™ i9 processor
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EDITORIAL

B Neds sa byt' vSade

\/ Case, kedy si pripravujem predslov k aktualnemu ¢islu
nasho a vasho magazinu, tak stovky kilometrov vzdusnou
tiarou smerom do Nemecka sa odohrava udalost, na
ktorG som pocas svojej kariéry herného redaktora nedal
nikdy dopustit'. Rok o rok som cestoval na Gamescom a
z rozhovorov, demo verzii a zakulisnych informacii cerpal
akysi herny ekvivalent zivotodarnej miazgy, ktord som
nasledne vyuZival pre svoju pracu Zurnalistu vo forme
praktického fetisu. Posledné ro¢niky najvacsej hernej
akcie v Eurdépe sme vsak pre celosvetov( pandémiu
museli vynechat' a napriek tomu, ze prave teraz sa deje
akysi vel'kolepy navrat do hrami opantaného Kolina

nad Rynom, ja sedim v klimatizovanej kancelarii na
Slovensku a piSem, piSem a zas len pisem. Je toho

v poslednych mesiacoch skutoCne vel'a a Specialne
testovanie hardvéru, respektive réznorodej elektroniky,
¢o ma natol'ko zamestnava, ze som si musel cestu

na tohtorocny Gamescom jednoducho odpustit'.

Aj ked' vam nedokazeme sprostredkovat' atmosféru, aka
prebieha v spominanom Koline, vieme vam prostrednictvom
nasledujlcich stranok zosumarizovat' vSetky podstatné
novinky z tamojSieho diania a, ¢o je eSte dblezZitejSie,
preriedit' ich originalnymi a ddfam, Ze pre vas aj zazivnymi
clankami. Preto sa takto na sklonku leta spolo¢ne trochu
nadychnime, ostatne, blizi sa Skolsky rok, ktory pre moju
milovand dcérku a vel'a inych prvacikov bude malou vel'kou
premiérou v skolskej lavici, a pod'me na vstrebavanie
informacii pekne metodicky. A hlavne bez ponahl‘ania.

Moji kolegovia si pre vas pripravili zastup patavych

¢lankov cestujlcich po virtualnej ose - hardvér, softvér,
film, video a ja preto nebudem premiérové odhalenie

ich tvrdej prace nad'alej odd'al'ovat' a pustim vas do

nasho skromného arealu eventu zvaného Generation,
september 2023. Nech sa pacdi, Citajte a uzivajte.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDX
ROG Ally

VYKONNY SPOJENEC NA CESTACH, NECESTACH

Dovolenka. Cas oddychuy, ni¢nerobenia,
zabawy. Co v3ak robit', ked' ide na dovolenku
osoba ako ja, ktora je, priznavam, stale
mierne zavisla na videohrach a ktora rada
vidi 100 % pri dennych a tjzdennych misiach
vo Forza Horizon 5-ke? Pred vel'a rokmi by
som uvazoval nad tym, ako do kufrov zbalit'
cely desktop. Neskér sa I'ady pohli na poli
notebookov, ktoré sice zneli ako turbina
Startujiceho lietadla a batériu minuli za
hodinku, no uz mali ako taky vykon. Teraz
som vsak zazival dilemu v dobrom zmysle
slova. Zobrat' so sebou Steam Deck, na
ktorom mozem odohrat' bezné daily misie, aj
nejaké tie preteky, hoci v nizSej kvalite? Alebo,
namiesto zariadenia od Valve, do batozZiny
pribalim novinku od spolo¢nosti ROG, ktora
bude mojim spojencom na cestach?

Premysl‘at' vel'mi nebolo nad ¢im, krabica s
ROG Ally sa vd'aka kompaktnym rozmerom
zmestila do batoZiny viac ako pohodine,
najma vd'aka faktu, Ze na takmer mesacnu
dovolenku na Sardiniu som sa nevybral
letecky, ale autom. Partnerka sa samozrejme
troSicku mracila, ¢o to zase so sebou trepem,
ale uz ked' sme sa zoznamovali, mala
moznost' zistit', Ze som po stranke hier
mierne trafeny a Ze rad spajam prijemné

s uzitotnym. VV tomto pripade to prijemné
predstavuje moznost' hrat' sa aj na cestach,
a to uzitocné zase moje ranné nedel'né
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klepkanie textu (27. augusta, aby to ¢lanok
stihol do d'alSieho vydania magazinu), ked'
moja lepsia polovicka dospava vierajsie
plazovanie a behanie po Sardinii, aby si aj
ini mohli precitat', ako ROG Ally obstal na
cestach a nielen v hrach. TakZe dopredu
radSej varujem, tento ¢lanok nebude recenzia
s technickymi parametrami, nakol'ko ta uz
spisal kolega Filip Vorzacek, ani nepdjde

o reklamu na samotné zariadenie, ale

skor o cestopis z dovolenky, v ktorom ako
vedI'ajSia postava vystupuje ROG Ally.

Zo Slovenska sme vyrazili 11. augusta

v neskorych vecernych hodinach, aby
sme takmer leZérne prebehli Rakidskom
a stihli ranajky v Benatkach (kde som
len tak mimochodom planoval moju
lepSiu polovicku poZiadat' o ruku).

Po strese balenia poslednych par dni pred
odchodom a kontrolovania nielen veci, co
berieme so sebou, ale aj veci, ¢o ostavajl
doma a toho, ¢i mam odohrané vsetko,

¢o bolo treba odohrat!, bola cesta vcelku
prijemne nudna. Benatky vSak mierne
sklamali, ked'Ze ide naozaj o 100 % turistickd
pascu a otakavana romantika sa takmer
vdbec nekonala. A mierne nevyspatému sa
mi nechcelo ani Ally vyt'ahovat'. Po dvoch
kavach za 17 eur na namesti Svatého
Marca a pobehani Benatok sme teda

sadli do auta a t'ahali na Bolofu. Tam
to uz bolo lepSie, po osviezujlcej sprche
na Airbnb a vecernej prehliadke mesta
som nabootoval Ally a skontroloval, ako
sa majd moje virtualne svety. Mierne
zamrzelo, ze mi ku testovaciemu kisku
v ROG nepribalili aj ochranné puzdro

na prenasanie, ale poradil som si.

Dalej si ROG Ally uzil pohl'ady na Modenu a
Maranello, kde som sa, hoci nie som takym
vel'kym fandsikom stajne so vzpinajdcim
sa koriom, jednoducho musel ist' pozriet'
do oboch Ferrari mazef (pricom musim
pod'akovat' priatel'ke, Ze mi trpi aj tato
Lachylku’) a dokonca som sa dotkol Ferrari
F£0. Dalgie Airbnb, d'algie ranné vstavanie
a smer Pisa, kam som sa, ako spravny
milovnik pretekarskych hier, rozhodol ist'
cez hory a priesmyky, namiesto po dial'nici.

Tak{to cestu odpord¢am kazdému, kto
vlastni dobré auto a chce ziskat' zopar
Sedivych vlasov, hlavne ked' sme isli dole
naozaj tesnymi serpentinami po tom, ako
ich kratka, no vydatna, letna prehanka
zmenila na kizky tobogan. Cesta, a aj Pisa,
vSak nakoniec stali za to, vznikli samozrejme
aj cringe fotky s podopieranim veze a po
dobrej veceri kisok od rieky som si na zase
d'alSom Airbnb uZil dobijanie virtualnych
batérii. TroSku Forzy pre mia, trochu Sims



4 pre frajerku a posledné prespanie na
pevninskom Taliansku bolo za nami.

Ostavalo uz len ranné nalodenie na trajekt,
smer Sardinia a tam dva tyzdne vylihovania
na slnku. Ked' uz ale spominam trajekt,

ten trva peknych 10 hodin a ¢o je najlepsie
robit' na fiom, okrem popijania, sinenia sa a
spania? Samozrejme hrat' sa. Tu prisla vhod
d'alSia vlastnost' ROG Ally, ktorou je fakt, ze
ide v praxi o potitag, na ktorom normalne
beZi Windows, takze, hoci si spolo¢nost’
prevadzkujdca trajekt pytala nekrest'anské
peniaze za WiFi pristup k internetu, som

bol pripraveny a pred par dhami stiahnuta
VPNka sa dokazala pretunelovat' k
internetom aj bez platenia :-P . \Vd'aka
zastrcke v kajute a ROG Ally, teda cesta
ubehla nadmieru rychlo a takmer som ani
Zzmurkndt' nestihol a uz sme sa vylod'ovali.

A ¢o na samotnej Sardinii? Nasa baza
operaci, alias pozemok s ruinou domu,
ktory si ako mid-life crisis kdpil mdj otec
(chce si ho opravit' a na staré kolena si
sem o par rokov prist' uzivat' déchodok),
sice nie je Ziaden 5-hviezdickovy hotel,

ale eSte v maji sme sem dotiahli vcelku
dobre vybaveny obytny prives, na ktorom
pribudli solarne panely a ktory vel'mi dobre
posl(zil na vsetky zakladné Zivotné potreby.
Inak sa Sardinia moze pochvalit' naozaj
skvelymi plazami, no¢ny Zivot v mestach
(aj v menej turistickych lokalitach) vrie a
ani hory tu nie sa zIé. To vSetko si ROG Ally
som si nan nasiel ¢as az ked' sme boli
doma v pohodli. Prekvapivo si Ally poradil
3j s vysokymi teplotami (38-40 °C sme tu
mali pocas dna Gplne beZne), na rozdiel

od iPhonu mojej drahej, ktory sa viackrat
dostal do termalneho Soku a odmietal nielen
fungovat, ale napriklad sa aj len nabijat'.

Ci uz to bolo na plazi pod sine¢nikom, na
kave s gelatom v malych mesteckach, ¢i

len tak na potulkach, bol ROG Ally naozaj
schopny ,spojenec’ na cesty aj na doma. No

musim povedat', Ze pre mfa osobne bola
najpamatnejsia situacia s ROG Ally ranny
vystup na druh( najvyssiu horu Sardinie,
Bruncu Spina, kde sme si chceli pozriet'
vychod sinka. Teda, ja som si chcel pozriet'
vychod sinka a eSte nieco iné, frajerka nemala
ind moznost', ako ma nasledovat'. Tristo
metrové prevysenie na par kilometroch, v
najvacsej tme, s rojmi lietajlcej havede a
prekvapivo terénnymi kravami, ktoré nas
na kazdom kroku vcelku dost' desili, by
som si asi znovu rozmyslel, no stalo to za
to. Pozorni Citatelia si budd pamatat’, ze
eSte v Benatkach som chcel urobit' jedno

z najvacsich rozhodnuti méjho Zivota a
poziadat' partnerku o ruku. Nakol'ko nas
oboch ale Benatky sklamali, rozhodol som
sa tato romantiku najst' na Sardinii, a
preto po skoro hodinovom ¢akani v zavetri
budovy sliZiacej asi ako meteostanica,
ktoré bolo spestrené za pomoci ROG Ally,
sa TO stalo, a prekvapivo, vsetko dopadlo
tak, ako som ddfal. Vtipny postreh okolia
bol, Ze prvenstvo v Ziadani o ruku na Bruncu
Spina asi nemam, ale ROG Ally som tam
dotiahol a pouZzival urcite ako prvy.

Dost' nateraz ale osobného tliachania, je
pekné rozpisat' sa pod riSkom pisania o
technolégiach, aj o osobnych veciach, ale

asi by sa patrilo aj nejaké objektivnejsie
zhrnutie samotného ROG Ally. Prenosné
pocitace nie sa ni¢ nové pod sinkom a
teraz nemam na mysli notebooky.

Spolo¢nosti ako GPD a Aya ponukajd
kompaktné zariadenia schopné utiahnut'

aj nejaké hry uz niekol'ko rokov, no vel'ky
prelom priSiel az vd'aka spolo¢nosti Valve a
ich Steam Decku, ktory tento typ zariadeni
ponikol za cenu dostupnd aj pre bezné
masy. Osobne som z neho bol taky nadseny,
Ze som si ho, napriek mojej osobnej nechuti
ku preorderom, objednal hned', ako sa dalo, a
to dokonca najvyssiu verziu. Nie az tak tajne
som vsak dufal, ze sa vd'aka jeho Gspechu
rozhybu aj d'alSie spolocnosti a vznikne
mierny konkurenc¢ny boj, ktory prinesie bud'
vykonnejSie zariadenia alebo eSte nizZsie ceny.
A presne to sa rozhodli spravit' v ROG s ich
Ally handheldom. LepSia obrazovka, vySsi
vykon, takmer porovnatel'na vydrz na bateérii.

Ano, cena je vy3Sia ako za najdrahsiu verziu
Steam Decku, no stale ide o vel'mi dobry
pomer ceny a vykonu. Hlavne, ked' berieme
do Gvahy fakt, Ze Valve zaraba stale, najma
vd'aka poplatkom za predané hry cez Steam,
a Steam Deck je pre nich len také hobby.

Po roku aj nieco pouzivania Steam Decku
som si na Ally zvykol naozaj rychlo.
Samozrejme, rozdiely medzi zariadeniami
nie sG len hardvérové, nakol'ko Steam Deck
funguje na Linuxe a Specialnej nadstavbe
Steamu, zatial' ¢o Ally je Cisto Windowsowy.
Ale pri oboch zariadeniach je mozné
nainStalovat' akykol'vek operacny systém

a d'alej siich prispdsobovat' podl'a svojich
predstav. Ally si ma za tychto par tyzdhov
ziskal a hoci ostavam stale najvernejsi
stolovym pocitacom s ich monStru6znym
vykonom a dobrym chladenim, v pripade, ze
desktop nie je moznost', by som mal naozaj
vel'kd dilemu, ak by som sa rozhodoval,

Ci so sebou brat' notebook, alebo Ally.

Daniel Paulini
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TRENDX

Ako na klavesnicu do batoha?

Jednou z najdodlezitejSich casti pocitacového
vybavenia je nesporne klavesnica. Bez nej
sa nikto, v ziadnom pripade, nepohne, €i

uz ide o pracu alebo hranie pocitacowych
hier. Ako si vSak vybrat' td pravi zo Sirokej
ponuky na dneSnom trhu? To mdze byt
Casto vel'mi zloZita otazka. VV tomto ¢lanku
si sklisime prejst' par tipov, ako by kazdy
uzivatel' mohol pri vybere postupovat'.

Otazka, ktord si musime hned' na Gvod
polozit' je, aké s nase primarne ocakavania,
pri akych aktivitach budeme klavesnicu
najcastejsie pouzivat'. Teoreticky vieme
rozdelit' uzivatel'ov do 4 zakladnych skupin,
ktoré sa iste dajd delit' eSte podrobnejsie, no

ako zakladné rozdelenie nam to postaci. Nase

rozdelenie uZivatel'ov do skupin, na zaklade

onoho primarneho ciel'a, je nasledovné: praca,

praca/skola a hranie, tvorba obsahu, hranie.

Prva skupina, ktora pouziva klavesnicu len
na pracu (pozn. na Solitaire vam stali mys),
bude viac preferovat' takzvana full-size
klavesnicu. Pod tymto terminom sa ukryva
pIny poCet klavesov, vratane numerického
bloku, ktory je dolezity najma pri castej praci
s Cislami, kedy uZivatel' Setri ¢as t'ukanim
priamo na Cisla, miesto kombinacie Shift+

Druhou skupinou st I'udia, ktori onen
kasok pc periférie pouzivajd ako na hranie,
tak i na pracu. Hojnymi obyvatel'mi tejto
kategorie sG Studenti, ktori astejSie hraja
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hry, no zaroven pouZzivajd pocitac na pisanie
prac do Skoly. Tu je obl'Gbenou formou
rozmerovo mensia klavesnica TKL (Ten Key
Less). Ta sa oproti full-size klavesnici iSi
tym, Ze nedisponuje celym numerickym
blokom, no zaroven ponechava Standardné
rozlozenie klavesov. \/d'aka tomu ponudka
klavesnica skvely pomer medzi pohodlim,
funkénost'ou a vel'kost'ou. Rozmer je

totiz jednym z délezitych parametrov pre
hracov, ktori preferujd viac priestoru na
stole pre neobmedzeny pohyb mysi.

Do tretej skupiny na naSom zozname sa
dostali tvorcovia obsahu — kreativci, navrhari,
spisovatelia, atd'. Pre tych byva jasnou
vol'bou klavesnica s oznatenim vel'kosti
75%. Takéto klavesnice na pracovnom
stole zaberaji naozaj vel'mi malo miesta

a st vhodné aj na cestovanie. Jej dolezitou
vlastnost'ou je, ze ide o ¢o najmensi model,
ktory vsak stale ponika nativne Sipky a
funkcné klavesy F, ktoré mézu byt' pri praci
s obsahom a pohybe v aplikaciach pre
mnohych uZivatel'ov kl'i¢ové. RozloZenie
klavesov je pritom podobné tomu, na aké
sme zvyknuti napriklad pri notebookoch.

Nas zoznam uzatvara pocetna skupina,
ktorou si rydzi hradi. Ti, az na par vynimiek
kde-tu, preferujd najmensie modely
klavesnic, oznacované ako Compact. Takéto
modely pon(kajd najvacsiu dsporu miesta
na stole a skvell prenosnost'. A i ked' sa

mbZe zdat, Ze klavesnica leZi u hracov iba
na stole, opak je pravdou. Pre podavanie o
najlepsi a najstabilnejsich vykonov je pre
Clenov tejto skupiny dolezité, aby mohli na
turnaje cestovat' s vlastnym vybavenim.

A to klavesnice Compact, ktoré sa hravo
zmestia do kazdého batohu, spifiajd.
Prikladom takejto klavesnice moze byt'
napriklad Endorfy Thock Compact.

NazlozitejSou ¢ast'ou procesu wyberu
klavesnice je nesporne jej vel'kost'. Pokial'
uz mame jasno, akd vel'kost' preferujeme,
moZzeme prejst' k rozhodovaniu, ¢ chceme
pripojenie cez kabel alebo nie. Zatial'

¢o kablové pripojenie je priamociare, to
bezdrotové uz je trosku komplikovanejSie.
Prifiom je dobré mat' sa na pozore, ¢o
nam dany vyrobca ponika — ¢i napriklad
klavesnica funguje aj pocas nabijania, vydrz
batérie, typy podporovanych pripojeni

a podobne. Aby ste v budlcnosti neboli
nijak limitovant, je urcite bonusom, ak
bezdrétova klavensica funguje aj ked' je
sGCasne nabijana cez USB kabel. \lyberajte
radSej také modely, ktoré vam poskytna
napriklad Endorfy Thock Wireless, ktoré
pondkajd nielen kablové, ale aj Bluetooth
pripojenie, ¢i dokonca pripojenie pomocou
24 Ghz USB prijimac. Pestrost' mozZnosti
pripojenia vam zaisti, Ze vas klavesnica
nikdy nenecha v Stichu a budete ju moct'
napriklad pouzit' aj k hernym konzolam.



TRENDX

Ako umela inteligencia posuva

» VW

herné zazitky na novl Uroven

Umela inteligencia je jednou z najrychlejSie
sa rozvijajlcich oblasti, ktora zaroven meni
sposob nasho Zivota, prace aj zabavy.

Niet sa preto comu ¢udovat', Ze sa rychlo
udomacnila aj v hernom svete. Hry
pohanané umelou inteligenciou priniesli
revoliiciu v spdsobe, akjm hrame a
komunikujeme s virtualnymi svetmi,

a wytvorili nové prileZitosti a vyzvy pre
vyvojarov, hracov a celé odvetvie.

Od prepojenia s hernym svetom si umela
inteligencia presla dlhG cestu. Dnes sa
technolégia Al vyuZziva predovSetkym na
vytvaranie pohlcujicejsich a patavejsich
hernych zazitkov, personalizovaného
obsahu a inteligentnejsich hernych
mechanik. Skvelym prikladom toho je
fenomenalna hra Last of Us. Ak ste ju
mali moZnost' hrat', urCite nam date za
pravdu, Ze spdsob akym sa v tejto hre
chovaji postavy je az skoro realisticky.

Uplne iny herny zazitok

Nie sd to vSak iba hry, ktoré s pohanané
umelou inteligenciou. V s¢asnosti

uz umeld inteligenciu najdete aj v samotnych
hernych notebookoch. VVd'aka tomu

dokazete ich vwykon ,vymackat" na maximum,

¢o znamena, ze vam vsetky najnovsie

a najnarocnejsie hry pojdu bez problémov
na tom najvysSom nastaveni. Za pozornost'
v tomto pripade stoji novinka Legion Pro 7,
herné monstrum od spolognosti Lenovo.

Dokonalé ladenie

Legion Pro 7 je najvykonnejsi 16-palcovy
herny notebook s umelou inteligenciou

na svete. Je vybaveny novym cipom
Lenovo LA Al, ktory je navrhnuty tak,

aby optimalizoval vykon a posdval ho na
jeho extrémnu hranicu. Tento €ip pohana
Lenovo Al Enginet, algoritmus strojového
ucenia, ktory upravuje vykon systému tak,
aby poskytoval ¢o najlepsi herny vykon.
Prostrednictvom aplikacie Lenovo VVantage
si mdZzete tiez ladit' nastavenia vykonu
ako je napriklad rychlost' ventilatorov.

Formula medzi
hernymi notebookmi

Aj ked' umela inteligencia dokaze hotové
Cary, na dosiahnutie najlepsich vysledkov

sama o sebe nestaci. V pripade Legion Pro
7 jej preto asistuje ten najlepsi hardvér,
aky v hernom notebooku méze byt'.

Pocnc 24 jadrovym procesorom

13. generacie Intel Core i9-13900HX,
ktorému sekunduje grafika Nvidia
GeForce RTX 4080 Laptop GPU s 12

GB GDDR6 VRAM, 32 GB RAM az po
16-palcovy displej s WQXGA rozlisenim
a obnovovacou frekvenciou az 240 Hz.
TakGto kombinaciu naozaj ni¢ nezaskodi.

Chladny aj
v hortcich situaciach

\lysoky vykon so sebou vzdy prinasa aj
vysoké teploty. S tymto si vsak hravo
poradi chladiaca technolégia Legion
Coldfront 5.0 s vylepSenym ventilatorovym
systémom s 3D lopatkami a prepracovanymi
masivnymi bo¢nymi a zadnymi vyduchmi,
cez ktoré je odvadzané teplo.

Legion 7 Pro si tak aj pri najvyssej
zat'azi dokaze udrzovat' optimalnu
teplotu a tichy chod.

S tak silnou hardvérovou a softvérovou
vybavou sa Lenovo Legion Pro 7
suverénne zarad'uje medzi najlepsie
herné notebooky roku 2023.

Spickovy vykon, inteligentné funkcie a
najpokrocilejSia verzia technologie umelej
inteligencie otvaraji neobmedzené
moznosti, ¢i uz sa venujete hram,

tvorbe obsahu alebo praci.
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Huawei Watch 4 Pro

PARTAK NA VYLETY, TURISTIKU A) AKTIVNY ODDYCH

Bratislava, 24. augusta 2023 - Priroda je
dokonalym miestom na oddych najma
pocas horiicich dni. Ci uz mate radi cez leto
vybehndt' na hory, alebo na prechadzku

k jazeru, vd'aka najnovSiemu prirastku
do rodiny Huawei - modelu Watch 4

Pro sa stane kazdy vylet vel'kolepym
dobrodruzstvom. Tieto smart hodinky si
totiz vybornym part'akom na dovolenke v
prirode, a to vd'aka mnozstvu uzitocnych
funkcil. Ich schopnosti najnovsie priamo
v teréne otestoval cestovatel', fotograf

a bloger Michal Petrt (@losmichalos),
ktory si ich pribalil na tyZzdriowy wylet po
Slovensku v ramci expedicie Travedding.

Dokonaly dizajn, ktory
updta pozornost'

Nové Huawei Watch 4 Pro sa mézu pochvalit'
stylovym dizajnom inSpirovanym klasickymi

hodinkami, ktory laka pohl'ady doslova vSade.

*0d prvého dria, o som nosil tieto hodinky,
som bol prekvapeny, kol'ko 'udi sa ma
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pytalo, odkial'ich mam. Ich moderny a
elegantny dizajn si ziskava pozornost'a
dokonale doplria méj sty,"prezradil bloger.

Kvalitny displej so Sirokym
pozorovacim uhlom

Jednou z vynimocnych vlastnosti, ktoré
robia z Huawei Watch 4 Pro idealneho
spolo¢nika na turistiky, je ich posobivy
displej so Sirokym pozorovacim uhlom,
ktory umoznuje pohodind kontrolu ¢asu,
¢i notifikacii z akéhokol'vek uhla.

Ci uz ste uprostred prudkého terénu
alebo relaxujete na cistinke, bez ohl'adu
na oslnivé slnetné Iice alebo Sero pri
zapade sInka, displej hodiniek zostane
vasim vernym sprievodcom, ktory vam
poskytne vsetky dblezité informacie,
kedykol'vek ich budete potrebovat'.

"‘Dalsia vec, ktord ma ohromila, Je vel'ky
pozorovaci uhol displeja. V/ praxi to znamenaé,
Ze mézem rychlo zistit' cas a d'alsie

informacie len mierne naklonenim ruky. To
Je pre mria vel'mi uZitocné pocas turistiky
alebo ked' som na cestach,"dodal cestovatel'.

\lydrz batérie, na ktori
sa mozete spol'ahnat’
aj pri dlhych tarach

Jednym z kl'G¢owych atribltov, ktory robi
z Huawei Watch 4 Pro neocenitel'ného
partnera na dlhé turistické vylety, je ich
dlha vydrz batérie. Nech ste kdekol'vek na
svete, mozete mat' istotu, ze Watch 4 Pro
budd plnit' svoju Glohu na jednotku po celd
taru, ¢i dobrodruzstvo v prirode. Huawei
Watch 4 Pro totiz dosahujd vwydrz batérie
az 4,5 dna bezného pouZivania, resp. az
21 dniv rezime ultradlhej vwydrZe batérie.
S Watch 4 Pro sa mozete spol'ahndt'

na bezproblémov( aktivnu dovolenku

bez stresu z hl'adania nabijacky.

“Vydrz batérie je jednym z hlavnych
dbvodov, preco si mam rad hodinky od
Huawei. Nikdy som sa nemusel obavat,



Ze mi batéria vydrZi len na pol cesty. To mi
dava vacsiu istotu, ked' som v teréne alebo
d'aleko od zasuvky,"vyzdvihol bloger.

Spojeni so svetom
aj na cestach

Zostante v spojeni s rodinou a blizkymi

aj ked' prave nemate smartfén vo vrecku.
\/d'aka Watch 4 Pro totiz m6zete na spravy
odpovedat' priamo zo zapastia, bez namahy,
a to pomocou zabudovanej klavesnice,
ktora podporuje aj slovensky jazyk.

"Nemusim vytiahnut' telefon, aby som
odpovedal na délezité spravy. Som rad, Zze

hodinky majd schopnost' odpovedat' na
spravy, najma na tdrach je to skutocne
praktické. Okrern toho som si obl'abil aj
hlasovy zaznamnik, ktory je skvely na
rychle zaznamenanie myslienok alebo
poznamok. To je obzviast' uZitocné,
ked' som v neustale v pohybe alebo si
uzivam prirodu,”povedal cestovatel'.

Zdravie a pohoda vzdy na mysli

Aktivny oddych patri k zdravému Zivotnému
Stylu. Avsak po dobrej tdre si telo musi
dobre odpocindt'. Aj o to sa postarajl
hodinky Watch 4 Pro. Poas spanku sledujd
dolezité (daje a striedanie faz, a vy si

rano v aplikacii Zdravie najdete podrobné
Gdaje s tipmi na zlepSenie jeho kvality.
Samozrejmost'ou je meranie zdravotnych
Gdajov potas celého dna, vratane Sp02

v krvi, tepy, stresu i fyzickej aktivity.

"Kontrola kvality spanku a sledovanie
zdravotnickeho stavu mi pomohli lepsie
sa postarat' o svoje telo aj na cestach.
Sledovanie zdravotnickych Gdajov mi
umozZnilo udrZat' si zdravy Zivotny styl aj
pocas dovolenky,”poznamenal bloger.

Navigacia aj bez mobilu

Huawei Watch 4 Pro prinasaja revolu¢ny
spOsob, ako objavovat' svet, aj bez nutnosti
nosit' so sebou mobil. Vd'aka autonémnej
navigacnej funkcii umoznujd hodinky
presné sledovanie tras a dobrodruzstiev
priamo z vasho zapastia. Nech uz ste v
hibokom lese alebo vo vzdialenych horach,
mozete si byt' isti, Ze sa nikde nestratite.

Hodinky tiez ponlkajd predinstalovand
aplikaciu Petal Mapy, ktora funguje
nezavisle od telefénu a mdZzete ju vyuZzit'
na plnohodnotnd navigaciu. S Watch 4
Pro mozete s déverou vykro€it' na nové
miesta a objavovat' neprebadané katy
sveta, pricom mate neustaly pristup k
spol'ahlivej navigacii priamo na vasej ruke.

"Hodinky mi tieZ pormahajd s navigaciou.
UZ sa mi nestalo, Ze by som sa stratil v

neznamom meste,”“dodal na zaver Michal.

Autor fotografii: Michal Petrd
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Zavislost' na internete dokaze znicit'
Cloveku zivot mnohorakymi sp6sobmi

Pouzivanie technoldgii na rozhovor s .Deti a mladi I'udia sa musia citit' na davame zaleZat' na réznych bezpecnostnych
kamaratmi, pocivanie hudby, objavovanie internete v bezpedi. Je prirodzené, Ze funkciach a prvkoch, no v prvom rade

novych zaujmov a dokonca ani hranie hier ako vyrobca pocitacov pocit'ujeme potrebujeme deti naudit' digitalne zru¢nosti
s mierou zavislost' na internete nespésobi. zodpovednost' za to, aby bolo pouZivanie a kritické myslenie, aby sa dokazali bezpecne
Ak ma diet'a dostatok ¢asu na vsetky nasich produktov bezpecné. UZ pri orientovat' v online svete aj samy. Preto je
ostatné bezné cinnosti. Napriek tomu je dizajnovani nasich zariadeni si preto osveta, ktorej sa venujeme v Lenovo roky,

zavislost' na internete vel'kou hrozbou
aj pre deti a mladych, ktori travia online
ovel'a viac ¢asu ako dospeli. Aj o tom sa
dozvedeli Studenti Detskej univerzity na
workshopoch v spolocnosti Lenovo.

Pripojenie na internet je dnes uz

takmer zakladnym pravom kazdého
jedného Eurépana. Coraz viac vwyuzivaji
internet aj deti a mladi 'udia a svet
technologii prichadza neustale s novymi a
sofistikovanejsimi nastrojmi, ktoré majd
mladych chranit' pred rizikami online. S
vSak hrozby, kde si musia poradit' & uz s
pomocou rodicov alebo Gplne sami. Medzi tie
novsie nastrahy patria aj hoaxy a zavislost'
na internete ako takom. Prave osvete o
tychto novodobych neduhoch sa venovali aj
workshopy pre 20 deti z Detskej univerzity,
ktoré si pre ne pripravila spolo¢nost' Lenovo,
globalny lider na trhu s pocitacmi.
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taka délezita," povedal Vladimir Varzaly,
country manager spolo¢nosti Lenovo.

Podl'a poslednych dostupnych
prieskumov, internet vyuziva 84,.8%
Slovakov (Internet World Statistics, 2020)
a takmer polovica Slovakov (45%) sa na
internet pripaja kazdy den (SAV, 2022).

Zavislost' od internetu zatial' nie je uznana
za diagnostikovatel'nd dusevni poruchu
na rozdiel od gamingu, no problémy
vyplyvajlce z nadmerného pouZzivania
internetu si zaslGzia pozornost'. Ohrozeni
s najma mladi 'udia, ktorf travia na
internete ovel'a viac ¢asu nez dospeli.

Travenie nedmerného ¢asu online sa stava
problémom, ked' to nardsa schopnost'
diet'at'a ¢i mladého ¢loveka viest' normalny
Zivot. ,Socialne siete Ci online hry vedia byt'
pre detsky mozog natol'ko stimulujce, Ze
zab(daja na prestavky, vynechavaja jedlo,
spanok, neslstredia sa na Skolu, netravia
¢as s kamaratmi ¢i rodinou. Intenzivna
pritomnost' na socialnych siet'ach im zasa
moZze spdsobovat' (zkosti a depresie.

Internetu sa ale netreba bat', ak sa vyuziva
s rozumom. KI'GEové je, aby cas, ktory

deti @ mladi I'udia na internete travia,
venovali ¢innostiam primeranym ich
veku," hovori Matej St'avina zo spolognosti
Lenovo, ktory sa venuje vzdelavaniu

deti a mladych I'udi na Skolach.

Na internete a socialnych siet'ach st ako
doma aj znami influenceri a tvorcovia
obsahu Matej Slazansky alias Selassie

a Sandra Svitekova alias Dejepis inak.
.Povolanim som uditel'ka, ale tisice

Studentov u¢im na internete. Deti,

ktoré dnes vyuzivaja technologie Gplne
prirodzene odmali¢ka, u¢fm v prvom rade
to, Ze nestati byt' iba digitalne nativny,

ale nesmieme zostavat' digitalne naivni,’
hovori Sandra Svitekova alias Dejepis inak.

JInternet vie byt' nebezpecné miesto,

ale nemusi byt'. Staci vediet', ako k

nemu pristupovat'. To, o vidime na
internete je fikcia. Mnoho veci je tu ovel'a
exponovanejsich — napriklad nepravdivé
informacie &i nenavistné prejavy. Treba
sa nautit', ako sa voti nim branit'’ doplfia
ju Matej Slazansky alias Selassie.

Aké typy zavislosti na
internete si najvypuklejsie?

Zavislost' na internete je Siroky pojem,
ktory zahffa cel( Skalu spravania a hoci
neexistujd oficialne diagnostické postupy
a kritéria, je viacero typov zavislosti na
internete, na ktoré si treba dat' pozor.

=Online vzt'ahy — ¢i uz cez socialne
siete alebo rozne chatovacie miestnosti,
pre ktoré dokaze ¢lovek zanedbavat'
vzt'ahy v realnom ivote. Casto pod
vymyslenou identitou. Zavisly ¢lovek
si mbZe takto vypestovat' nerealistické
oakavania tykajlce sa osobnych
interakcii ¢i neschopnost' nadvazovat'
vzt'ahy v realnom Zivote. Posledné
Stldie ukazujd, ze az 10% pouzivatel'ov
socialnych sieti je na nich zavislych.

» Nutkavé pouZivanie internetu —
interaktivne online aktivity ako online
hazardné hry, online obchodovanie

na burzach, online aukcie ¢&i online
nakupovanie, ktoré predstavuja riziko
najma pre vasu penazenku ¢i pracovn(
moralku ale aj medzil'udské vzt'ahy.

» Kompulzivne vyhl'adavanie informacii
—Casto u l'udi s predispoziciou na
obsesivno-kompulzivnu poruchu, kedy ma
zavisly neovladatel'n( potrebu zbierat' a
organizovat' informacie, Co méze znizovat'
jeho produktivitu v praci &i v Skole.

» Zavislost' na pocitacovych hrach —
nemusi ist' ani o online hry. Jedina porucha,
ktora bola oficialne uznana a zahrnuta do
Medzinarodnej klasifikacie choréb (IDC-11).

Generation | 11



TRENDl

Akcia MSI "Spat' do skoly" je spat'

SPECIALNA PONUKA VYNIMOCNYCH NOTEBOOKOV NA PRACU A ZABAVU

Uz sa to blizi, zasadniit' po dvojmesacnych
prazdninach opat' do skolskych lavic
nemusi byt' prave vzrusujice a clovek

by si rad doprial eSte mesiac vol'na

na sebavedomejsi oddych. Koniec
koncov, vzdy je na €o sa tesit', ¢i uz s

to spoluziaci alebo ziskavanie novych
informacii. Mame pre vas niekol'ko tipov
pre vasho nového kamarata na notebook,
s ktorym sa budete do Skoly tesit'!

Viac informacii o podujati a prehl'ad
vSetkych predavanych produktov najdete
na stranke: MSI Back to School 2023

Najlepsie herné notebooky
teraz za exkluzivne
vypredajové ceny

MSI Raider GE: Spickovy vikon
vo vinimocnom dizajne

Zatnime 5pitkovym hernym notebookom
MSI, modelom Raider GE78HX. Hraci si
urcite osviezia svoje vedomosti o hernych
notebookoch vzhl'adom na jeho vynimocn(
kvalitu a jedinecny dizajn, ktory umocriuje
virtualny svet. Notebook je vybaveny
svetelnym RGB pasom okolo Sasi, ktory

si mdZete farebne nakonfigurovat' podl'a
svojich preferencii, a disponuje technolégiou
MSI Overboost, ktora robi z radu Raider GE
herné monstrum a maximalizuje TDP az na
250 W.
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MSI Raider GE78HX sa mdZze pochvalit'
17-palcovym QHD displejom s obnovovacou
frekvenciou 240 Hz, ktory poskytuje
pozoruhodne plynuly a pohlcujici herny
zazitok. Je pohanany procesorom Intel
Core i9-13950HX 13. generacie a mozno ho
nakonfigurovat' s az 32 GBx2 DDR5 Dual
Channel RAM a az 2 TB NVMe PCle SSD.
Notebook je tiez vybaveny grafickou kartou
NVIDIA GeForce RTX 4080 s 12 GB GDDR6
VRAM, ktora poskytuje vynimocny graficky
vykon aj pre tie najnarocnejsie hry.

MSI| Raider GE78HX 13VH-085CZ (13.
generacia Core i9-13950HX, GeForce RTX
4080, 2TB SSD, QHD 240 Hz) za 3339 €

Cenovo dostupné, tenké
a I'ahke herné notebooky,
ktore vas udrzia na vrchole

Rad MSI Katana: dvojsecna
zbran na ucenie a hranie hier

Séria MSI| Katana je urCena pre Studentoy,
ktorf potrebuj vykonnd, ale zaroven cenovo
dostupn( moznost', aby vSetky ich Studijné
a herné stretnutia prebiehali hladko.

S modelom Katana budd vSetky Skolské
projekty a pracovné zaleZitosti hrackou
vd'aka 12. generacii procesorov Intel Core i7
a grafike Nvidia GeForce RTX 4070. Katana
sa dostava na trh aj v Specifikaciach 4060 a
4050. Nech si vyberiete ktorykol'vek variant,
stale budete mat' dostatok vykonu na
zvladnutie vel'kého mnoZstva projektov.

Medzi d'alSie prijemné vlastnosti
pocitaca Katana patri 16 GB pamate
RAM, 1 TB SSD a 144 Hz displej na
nerusené stadium a hranie hier.

MSI Katana 15 B12VFK-1016XCZ (12.
generacia Core i7-12650H, GeForce
RTX4060, 1TB SSD, FHD 144Hz) za 1 149 €.




V/ykonné pracovné notebooky
pre profesionalov a kancelarie

MSI Prestige: Dokonala
kombinacia estetiky a vykonu

MSI Prestige 14 Evo kombinuje to najlepsie
od Intelu a MSI pre dosiahnutie vynikajacej
produktivity. Notebook s hmotnost'ou len
1,29 kg a hrabkou len 159 mm ukryva v
tenkom a I'ahkom Sasi vel'ky vkon. Vd'aka
procesorom Intel Core i7 12. generacie a
integrovanej grafike Intel Iris Xe zvlédne

Prestige 14 Evo je vybaveny technoldgiou Tile,
ktora vam pomdze sledovat' vas notebook
a smartfon, podobne ako Apple Tag.

Batéria s dlhou vydrzou, ktord mozno
rychlo nabit' na 60 % za menej ako 48 min(t,
zarucuje, ze vam na cestach nikdy neddjde

energia. Tvorcov urcite potesi, Ze displej MSI
Prestige 14 Evo je vybaveny technologiou

—

True Pixel, ktora umoznuje vykonavat'
zakladné editacné Glohy.

MSI Prestige 14 Evo A12M-095CZ

(12. generacia Core i5-1240P, grafika
Iris Xe, 512 GB SSD, FHD) len za

939 € (Cena s CashBack 589 €)

MSI Modern Series: Bud'te trendsetterom,

nech pracujete kdekol'vek

Séria MSI Modern vracia Smrnc do
kazdodennej prace s pocitatom. Prinasa
elegantny dizajn v kombinacii s vgkonnym
hardvérom, ktory zabezpedi, ze vase
kazdodenné potreby v oblasti produktivity

a komunikacie buda spinené s rovnakou
eleganciou ako pri spickovych firemnych
notebookoch. Teraz teda mdzete byt' nielen
produktivnejsi, ale aj udavat' nové trendy.

Aby sa rad MSI Modern stal sG¢ast'ou
kazdodenného Zivota pouzivatel'ov,
prichadza s elegantnym dizajnom,
hrdbkou do 19,9 mm a hmotnost'ou len

1,7 kg. Podporuje tiez rychle nabijanie

PD a poskytuje odolnost' na vojenskej
Grovni. Séria Modern je k dispozicii vo
variantoch Modern 14 a Modern 15 - model
Modern 15 je vybaveny aj numerickym
blokom a presnym touchpadom.

MSI Modern 15 B12M-073CZ (12. generacia
Core i7 1255U, grafika Iris Xe, 512 GB SSD,
FHD) len za 73890 € (S Cashback 388,90 €)
Na zaver

Objavte dokonalého spolo¢nika na hranie
alebo pracu, to st notebooky MSI v nasom

vypredaji Back to School 20231 Vid'aka
Spickovym technologiam a elegantnému
dizajnu st notebooky MSI vasou branou
k pohlcujicim hernym zazitkom a
bezproblémovému multitaskingu.
Nenechajte si ujst' prilezitost' zvysit'
svoju produktivitu a podporit' svoje
vasne s MSI. Pridajte sa k nam a zazite
dokonalost' ako nikdy predtym.
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Preco uvazovat' o UPS pre siet'ové Glozisko (NAS)?

vypadkov datovych centier spésobenych
vypadkom napajania, ¢co mdze mat' pre
Glozné zariadenia zavazné dosledky,

aj ked' bol pouzity zalozny plan.

Bez dodatocnej ochrany napajania
moze vypadok napajania spbsobit’
poskodenie dat a niekedy aj
poskodenie (loznych zariadeni.

Spolupraca so systémami UPS

Nasadenie spol'ahlivych systémov
UPS je rovnako dobleZité ako vyber
spravnych Gloznych zariadeni na
zalohovanie (dajov a sdborov.

Systém UPS chrani zariadenia pred
prepatim a vypadkami napajania,

Objem dat exponencialne narasta a Siet'ové tlozisko ktoré mozu nastat' z mnohych

odpoveda vysokej Grovni rozvoja digitalnej dbvodov a poskodit' elektroniku

ekonomiky. ZvySeny objem Gdajov Siet'ové (lozisko (NAS) a Glozné siet'ové alebo spbsobit' stratu informacii.

ma za nasledok aj obrovské naroky pole (SAN) st dva Standardné typy

na Glozni kapacity, ktora je zakladom siet'ovych GloZisk. Medzi tymito dvoma Okrem toho UPS dokaze regulovat’

efektivnej digitalnej infrastruktary. pristupmi existujd urcité rozdiely, ale oba poklesy a prepatia pri kolisani

Zaroven je pre vSetky podniky ddlezité s zamerané na poskytovanie vzdialeného  prichadzajlceho napatia prostrednictvom

aj nasadenie zalozného Glozného pristupu k Gdajom viacerym pouzivatel'om.  zabudovanej funkcie automatickej

rieSenia, ktoré dokaze zabranit' tomu, regulacie napatia (AVR). Tym sa

aby firmy alebo jednotlivci prisli o idaje Medzi ich vyhody patri: zabezpeti konzistentné a spol'ahlivé

v dosledku vypadkov, katastrof, poriich - jednoducha dostupnost' a sprava. napajanie citlivej elektroniky.

zariadeni alebo I'udskych chyb. - flexibilita a efektivnost’

L ) _ - (spora miesta Na vyber je mnoho vyrobcov,

T\/p\/ quzn\/ch zariadeni . .. napriklad spolocnost' CyberPower,
Vypadok napajania ktora ponika Siroky vyber systémov

Existuje mnoho moZnosti ukladania a poskodenie ﬁdajov UPS vhodnych pre rozne vel'kosti

Gdajov na osobné alebo firemné poufzitie, rieSeni. Ak chcete vediet', s ktorymi

ale aké st medzi nimi rozdiely? Podl'a analyzy vypadkov Uptime UPS je vas NAS kompatibilny,
Institute 2022 Outage Analysis je 43 % pozrite si zoznam.

\/ zavislosti od sposobov pripojenia mozno
UloZné zariadenia rozdelit' do dvoch
hlavnych kategorii, a to na priamo pripojené
UloZisko (DAS) a siet'ové (lozisko (NAS).

Priamo pripojené
tlozisko (DAS)

Toto dlozisko sa €asto pripaja priamo
k serveru alebo potitacu, napriklad
pevny disk alebo jednotka SSD. Udaje
s potom pristupné len pre
hostitel'sky pocitac.

Medzi vyhody patri napr:
- jednoduché nastavenie
- vysoka dostupnost'

- nakladova efektivnost'
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Spat' do skoly s novou technikou?

\/ydobytky modernej doby ako s smartfony,
notebooky a tablety, nas priam nabadaj
aby sme ich pouzivali aj pri $tiidiu. Casy
pandémie len urychlili to, o €om sa roky
diskutovalo. Je zrejmé, Ze ucit' sa mdzete

aj bez knih a zositov, ale bez pocitacov

to dnes uz nejde ani v tej Skole.

Nowy alebo stary pocitac?

Jednou z oblasti, v ktorej mézeme
dosiahnut' ekologickd a ekonomickd
rovnovahu je efektivnejsie vyuZivanie
elektronickych zariadeni. Novy rok
moZete zacat' s novou technikou, alebo
sa mOZzete pokdsit' ozivit' td vasu stard.

Zatiatok nového Skolského roku

je vzdy vhodny Cas pre ,upgrade"”.
Cudovali by ste sa, aké zazraky dokaze
jednoducha vymena disku v starSom
notebooku alebo zvdcsenie RAM.

Zdanlivo historické kisky sa vd'aka
malému upgrade premenia na este
dostatocne vykonné stroje, ktoré vam
budu stacit' aspon do d'alsich prazdnin.
A ked' to uz nezvladnu, moZzete sa pustit’
do vel'kého upgrade a vymenit' cely
pocitat za novsi, modernejsi. Mame uz
predsa DDR5, nové grafickeé Cipy a d'alSie
komponenty, ktoré vas posund blizsie k
budicnosti.

A tu vam mdze pomadct' Sikovny webovy
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nastroj Kingston Configurator (najdete ho
na www.kingston.com/configurator), ktory
vam na zaklade ¢isla modelu poradi kol'ko
slotov na rozSirovanie ma k dispozicii vas
pocitat a aké kompatibilné RAM alebo SSD
mozete vyuzit' pre upgrade. Odpordcame!

Rychly router = rychla siet'

Casto sa zablda, Ze aj po¢itacova siet' si

z Casu na ¢as zaslizi neaky ten upgrade.
0 tom, aka rychla bude komunikacia a aka
rychlu budete mat' "wifinu", alebo az kam
dosiahne dobry signal rozhoduje primarne
router - vel'mi podcenovany zaklad kazdej
siete. Router nemusi byt' drahy, ale

aj ten najvykonnejsi ma svoje limity

a nedokaze pretlacit' signal cez niekol'ko

Fringston oo e

beténovych panelov napchanych
ocel'ovymi ty¢ami. Kazda stena zhorsuje
kvalitu pokrytia, preto je dobré pre
vdcsSie priestory vytvorit' inteligentnd
siet' s niekol'’kymi MESH stanicami.

MESH zakladne sa spravaji v podstate
ako mobilné stanice vasho operatora.
Ked' ich rozumne umiestnite v dome,

s ich pomocou ziskate dokonald siet'

bez hluchych miest. Aj ked' sa budete
napr. s telefonom, alebo mobilom
pohybovat' po dome, vzdy sa budete
pripgjat' len k jednej sieti a k tej zakladni,
ktora bude mat' najsilnejsi signal. Skratka
rovnako ako ked' chodite po meste

s mobilom a nezaujima vas, na ktor(
BTS je pripojeny - stale ste v sieti svojho
operatora a mate ten najlepsi mozny
signal "na vSetky palicky".

Novy router alebo MESH systém vsak
znamena nielen vyssie rychlosti a lepSie
pokrytie, ale aj vdcsiu bezpecnost'

a komunikaciu s va¢sim poctom
zariadeni. Obsahuja totiz modernejSie
protokoly pre lepSie zabezpecenie a
jednoduchsie manaZovanie pripajanych
zariadeni, nezriedka s vyuzitim umelej
inteligencie, ktora dokaZze efektivnejsie
riadit' packety a tym postupne
zefektivnit' komunikaciu v sieti.

Router si mdZete vzdy vziat' so sebou

aj na internat, alebo do podnajmu

a pri st'ahovani si ho zase vziat' so sebou
spat'. Ide o externé zariadenie, ktoré
pripojite jednoducho kablom

a nepotrebujete k tomu extra sihlas.
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KINGSTON XS1000 @

Cena: 69,90 € / 1TB
Pre Studentov, ktori chcd mat' délezité dokumenty
a stbory neustale pri sebe je uréeny odolny vreckovy SSD disk
Kingston X51000, ktory svojimi parametrami predstavuje novd
generaciu kompaktnych externych diskov na cesty.
Cez USB-C podporuje rychlosti ¢itania az 1 050 MB/s
a dokaze zapisovat' az 1 000 MB/S, ¢o je rychlost', ktora vas
nebude obmedzovat' ani pri kopirovani extra vel'kych siborov.
\/ porovnani s typickym prenosnym SSD diskom
ma len polovién( vel'kost' ak ked' ma kapacitu 1 alebo do 2 TB.

Je idealnym spolo¢nikom na vypravy za pracou alebo zabavou.
KINGSTON FURY RENEGADE SSD @

Cena: 132,90 € / 2TB
Pre pocitatovych hracov bol navrhnuty NVMe disk Kingston
FURY Renegade. Vd'aka maximalnemu vyuzitiu dostupnej Sirky
pasma zbernice PCle 4.0 dosahuje rychlosti az 7 300/7 000
MB/s (Citanie/zapis) a vykon az 1 milion IOPS pre vynimocné
hratske zazitky. Optimalizacia disku umoznila skratit' ¢as
nacitania hier a aplikacii, ul'ah¢it’' streamovanie a zvysit'
celkovou rychlost' odozvy systému. K dispozicii s vysoké
kapacity az do 4 TB. Tenky modul formatu M.2 sa vojde aj do
vel'mi stiesneného priestoru v hra¢cskom notebooku alebo
mini PC a dokonca aj v najnovsej generacii PlayStation 5.

-
o
[
=
=
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@ KINGSTON KC3000

Cena: 118,90 € / 2TB

Doprajte svojmu notebooku vacsie Glozisko!

Nova generacia SSD diskov Kinston KC3000 je idealna

pre naro¢nych pouzivatel'ov, ktori potrebujd vyssie rychlosti dat.

Ponutka fantastickl rychlost' ¢itania aj zapisu az 7 000 MB/s

a dostupny je v kapacitach az do 4096 GB.

Standardny format M.2 2280 umozfiuje instalovat' disk KC3000

do vSetkych pocitacov s prislusnym rozhranim. Upgradom

systémového disku mozete drzat' krok s poziadavkami narocnych

pracovnych Gloh a dosiahnut' vy$3i vykon pre aplikacie ako

je 3D renderovanie a tvorba video obsahu v rozliSeni 4K+.

@ KINGSTON FURY DDR5 RENEGADE 7 200 MTS
Cena: 211,90 € / 32GB KIT

Operacna pamat' DDR5 je zaklad, ked' dnes chcete pocitac

najvyssim vykonom. Hraéske moduly Kingston Fury Renegade

s nizkou latenciou a rychlost'ou az 7 200 MTs s urcené

pre pouzivatel'ov s najvy$simi narokmi. Dostupné s

ako cenovo vyhodné sety s dvomi modulmi do slotov DDR5

a moznost'ou vol'by verzie s bielym alebo ¢iernym chladi¢om.

K dispozicii sG samozrejme aj vo verzii bez podsvietenia, alebo

s modernym farebnym RGB podsvietenim, ktoré méze ozivit'

vasu hradsku zostavu o perfektne synchronizované farebné

efekty. VSetko teraz ziskate navyse za vel'mi vyhodn( cenu.
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SONY WH-CH520 @

Cena: 69 €
Slichadla Sony WH-CH520 prinasaja skveld kvalitu zvuku
a komfort pocas celého dna. Prispdsobte si zvuk podl'a seba
a EQ si jednoducho nastavte v mobilnej aplikacii.
\/gnimocna kvalitu zabezpeuje technoldgia DSEE, ktora
obnovuje kvalitu skladieb zo streamovacich sluZieb.
Energia vam len tak neddjde, slichadla vydrzia na jedno nabitie
hrat' az 50 hodin. WH-CH520 sa pripoja k dvom zariadeniam sicasne
a automaticky dokazu medzi nimi prepinat'.
\/d'aka I'ahkej konstrukcii, ¢alineniu
a makkym nausnikom o nich nebudete ani vediet'.
GENESIS KRYPTON 555 @

Cena: od 29 €
Zakladom hernej mysi Genesis Krypton 555
je Spickovy opticky senzor Pixart PAW3333.
Kvalita a parametre tohto senzora uspokoja
aj tych najnarocnejsich hracov.
Maximalna rychlost' sledovania kurzora 300 IPS
a maximalne zrychlenie 35G zaistia neuveritel'ny vykon
a plynullG odozvu v kazdej hre.
K dispozicii je tlacidlo DPI pre Sest' Grovni, ktoré
umoznuje nastavit' rychlost' kurzora

podl'a pozadovanych preferencii
v rozsahu 200 az 800 DPI.
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@ OPPO RENO10 5G

Cena: 499 €

OPPO Reno10 je tu pre vietkych fanisikov

kvalitnych fotografii a tiez pre tych, ktori chcd

svojim Skolakom zaobstarat' kvalitny telefon.

Pretoze mobilny telefon je nevyhnutnou vybavou

aj pre tych najmensich. Ak sa nieco stane, vd'aka nemu sa

mbzete rychlo spojit' so svojim diet'at'om,

sledovat' jeho polohu a mnoho d'alSich veci.

Prijemné 3D zakrivené linie naviac vytvaraja elegantny vzhl'ad

a telefon sa pohodline drzi v ruke. Na nasom trhu

je k dispozicii v dvoch farbach - ladovo modra a Strieborne siva.

@ BELKIN BOOSTCHARGE POWER BANK 10K
Cena: od 39 €

Dva porty USB-A a jeden port USB-C sa postarajd

o nabijanie vSetkych vasich zariadeni

a poskytnl az 15 W energie pre vas smartfon

a dve d'alSie prislusenstva.

Pri pouziti vSetkych 3 portov mozete nabijat' vykonom az 15 W,

¢o vasmu smartféonu prida az 40 hodin vydrze batérie navyse.

Sledujte filmy, prijimajte videohovory

a nechajte navigacné aplikacie bezat' az do ciel'a.

Kontrolka LED indikuje, kedy je potrebné powerbanku dobit',

a prilozeny kabel USB-A na USB-C vam

umozni zacat' nabijat' hned' po vybaleni z krabice.




@

HEADSET

MARVO HG90o66W

Bluetooth headset Marvo HG9066W,
kompatibilny s PC, PS4, PS5, Xbox One
a Android, textilné nausniky, odnimatel'ny mikrofén
a Celenka, rainbow podsvietenie,

wydrz viac ako 8 hodin.

®

Cena: 37€

ASUS

ZENBOOK S 123 OLED
Zenbooky s elegantné a I'ahucké. Vysoky
vykon ocenite na dokonalom displeji a o¢i sa
nielen potesia, ale pri eliminacii modrého svetla
ich budete aj Setrit'. Zvuk ma hollywoodské
parametre.

Cena: 1 299€

CREATIVE

ZEN AIR

True wireless sllchadla Creative Zen Air
splnia vSetko, ¢o od nich ocakavate.

Sa I'ahké ako pierko (46g), majd ANC

aj Ambient mode, takze st idealnym
spolo¢nikom na cestu do Skoly.

®

Cena: 41,90€

»

KRESLO @
RED FIGHTER C6

Studentské kreslo Red Fighter C6, pomaha
spravne drzat' telo, nastavitel'na vyska a
sklopné operadlo, hojdaci mechanizmus, pevné
podracky, povrch z PU koZe, nosnost' 90 kg.

Cena: 97€

SAMSUNG

GALAXY WATCH6
Hodinky vd'aka nabitym pokrocilym
funkciam pre aktivny Zivotny styl dokazu
na zaklade mnozstva informacii pondknut'
personalizované rady a tipy na ceste
k Ziaducim zmenam.

Cena: 349€

CREATIVE @
STAGE AIRV2
Kompaktny USB Soundbar pod monitor
s Bluetooth 5.3 Stage Air V2 ponika pdsobivy
vysokokvalitny digitalny zvuk s vyraznymi
basmi. Je tieZ idealny pre vietky typy médif
- filmy, hudbu a hry.

Cena: 41,90€

ASUS VIVOBOOK S 15 OLED
BAPE EDITION (K5504)
Vivobok predstavuje skvely pomer vykon/cena.
Aked' ma kamuflazovy BAPE dizajn, tak sa neda
odolat'! Novinka ma excelentné technologické
parametre, super vyzera a si¢ast'ou balenia je mys,
taska, nalepky a BABY MILO .

Cena (vratane prislusenstva): 1 099€

SAMSUNG

GALAXY TAB S9
V/ykonny a odolny tablet novej generacie
s displejom Dynamic AMOLED 2X, ktory
dokaze prispdsobit' zobrazenie okolitym
svetelnym podmienkam vd'aka funkcii
Vision Booster

Cena: 1 019€

CREATIVE @
ZEN HYBRID
Dafame, ze vas zoznam skladieb je dost' dlhy.
Pretoze slichadla Creative Zen Hybrid
majd dlha vydrz batérie az 27 hodin
so zapnutym ANC. Vystihuja ich tri slova -
prijemné, pevné a luxusné.

Cena: 54,90€
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D-LINK AX1500 @
4G* G416 EAGLE PRO Al
Router G416 je sG¢ast'ou radu inteligentnych routerov
D-Link, ktoré boli navrhnuté na odstranenie problémov
so slabym alebo ¢asto prerusovanym pripojenim.
S(casna podpora mobilného 4G LTE/3G a pevného
internetu umozni zostat' nepretrzite online.

Cena: 12990 €

)

LOGITECH

ZONE VIBE 100
Preco sa zmierit' s nudou? Vyjadrite svoj
jedinecny styl s bezdrétovymi slichadlami Zone
Vibe 100, ktoré st dostatocne profesionalne
na kancelarske pouzitie a idealne na stadium
alebo sdstredend pracu z domu. Vynikajuci
zvuk s nizkym skreslenim. Cena: 88,90€

MSI
G27CQ4 E2

®

Herny monitor MSI série G je stelesnenim
vykonu a odolnosti pre kazdého hraca.
Panel velikosti 27" s QHD rozliSenim
a zakrivenim 1500R vas zarucene
vtiahne do deja. Ponorte sa do sveta hier!
Cena: 289,99€
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D-LINK

DUB-2340

Potrebujete USB potry, no vas notebook
ma vol'ny len USB-C? Vlyuzite tento hub
a bez inStalacie softwaru alebo ovladacov
ziskate 4 d'alSie porty USB 3.0 Typu A

a eSte aj USB Typu C. K dispozicii s( aj d'alSie
huby s ¢itackou, LAN alebo HDMI. Cena: 97€

®

LOGITECH K380

MULTI-DEVICE BULETOOTH
Piste pohodlIne na tablete, mobile alebo
televizore. Bezdrotovid klavesnicu K380
mozno pripojit' ku vSetkym bezdrdtovym
zariadeniam Bluetooth, ktoré podporujd
externé klavesnice. 2x AAA = 2 roky prace.
K dispozicii v roznych farbach. Cena: 49,90€

MSI
VIGOR GK30 COMBO
MSI Vigor GK30 COMBO je skvela vol'ba
pre hracov. Kombinuje klavesnicu
s podsvietenim, makrami a anti-ghostingom
a mys s 6 Groviiami DPI. Vyborny vykon
a pohodlie pre skvely herny zazitok.
Cena: 79,90€

®

D-LINK EAGLE PRO Al @
AX3200 MESH SYSTEM M32

Systém Wi-Fi 6 Mesh s umelou inteligenciou, ktory
je neustale optimalizovany a vylepSovany

pre rychle, efektivne a celoploSné pokrytie signalom
v kazdej miestnosti. Zbavite sa tym problémov

s pokryvanim "hluchych miest" a vypadkov signalu
pomocou jediného riesenia. Cena: od 208 €

KINGSTON KC600

NOTEBOOK UPGRADE KIT
Notebook Upgrade Kit, okrem SSD disk
Kingston KC600, obsahuje aj napajaci a datovy
kabel, klonovaci sw, ramcek pre 3,5" Sachtu
a externy box HDD na vytvorenie
externého USB (napr. pre vas stary disk) -
vSetko pre jednoduchsi upgrade. Cena: od 38€

LENOVO @
TAB P12
Idealne zariadenie pre Studentov vd'aka
kombinacii moznosti na uenie a zabavu.
Pon(ka 12,7-palcovy 3K displej, reproduktory
JBL®, pribalené inteligentné pero a omnoho
viac za prijatel'nd cenu.

Cena: 399 € s perom / 499 € s klavesnicou



MY PASSPORT SSD WD ®
Cena: od 102 €
Odvazny kovovy dizajn, ktory je odolny aj Stylovy.
Disk odola otrasom aj vibraciam
a padu z vysky 1,98 m (6,5 stop).
Je dodavany v farbach zahfnajacich
Sedd, modrd, Cervend, zlatd a strieborna.
Bleskova rychlost' technologie NVMe
s ¢itanim az 1050 MB/s a zapisom 1000 MB/s
umoznuje tvorcom a spravcom digitalneho obsahu
a d'alsim nadSencom
drzat' vysoké tempo produktivity.
MSI MODERN MD272P @
Cena: 209,20 €
MSI monitor Modern MD272P je idealnym spolocnikom
pre novy Gspesny Skolsky rok. S jeho 27 QHD displejom
a Sirokymi pozorovacimi uhlami si Studenti uZij
pohodIného ¢itania, pisania a prezentovania.
USB-C port s vgkonom 65 W umoznuje
jednoduché pripojenie notebooku k monitoru
a zaroven ho rych-lo nabijat.
\/d'aka Eye-care technolégiam, ktoré chrania o&i pred namahanim,
a polohovatel'nému ergo-nomickému stojanu bude

mozné Studovat' az do neskorych hodin. MSI Modern MD272P
je nielen efek-tivnym nastrojom, ale aj ochrancom zdravia Studentov.

@ MSI MODERN 15 B12M-074XCZ
Cena: 529 € + darcek

Séria MSI Modern vracia Smrnc do kazdodennej prace.
Prinasa elegantny dizajn

v kombinacii s vykonnym hardvérom, ktory
zabezpeci, ze vase kazdodenné poziadavky

na produktivitu a komunikaciu

budd splnené s rovnakou eleganciou

ako pri Spickovych firemnych notebookoch.
Teraz tak mbzete

byt' nielen produktivnejsi, ale aj

udavat' nové trendy.
@ LENOVOLOQ3
Cena: 1 000 €
Ak st vasou vasnou pocitacové hry a nechcete na herné zariadenie
minGt' vysokd sumu, skvel( alternativu pontka
novy rad hernych notebookov LOQ.
Za cenu od 1000 eur dostanete notebook, ktory
ma prepracovany dizajn, odolné telo a skvely vykon, ktorému
asistuja pokrocilé technoldgie. Bez problémov si na fiom zahrate
najnovsie hry a dobre vam poslizi aj na pracu, napriklad Gpravu videi.
Udrziavanie optimalnej teploty pri vy3Sej zat'azi zabezpeCujl
Styri tepelné trubice, dva vysokorychlostné ventilatory
a vel'ké wduchy na odvadzanie tepla.
A bonusom je 4-zdnové RGB podsviete-nie klavesnice.
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Rekapitulacia Gamescom 2023

Tento rocnik, ak hovorime o tom
najdodlezitejSom z pohl'adu divaka z domu,
ktory nema moznost' chodit' po stankoch
a skasat' hry, a teda konferencii Opening
Night Live, bol skdr skromnejsi na nové
ohlasenia. MoZno by sa dalo povedat', ze
bol len takym sictom hier, ktoré uz boli
ohlasené a ukazané a prisli sa verejnosti
len pripomenit'. Iste, na tom nie je nic zIg,
no ak ste boli z tej skupinky, ktora v kitiku
duse €akala trebars ohlasenie nového
Tomb Raidera alebo Resident Evil, musela
vam po konferencii ostat' pachut' ZI¢e

v Gstach. Tak snad' na Tokyo Game Show

v septembri, alebo The GameAwards

v decembri.

Uvod konferencie patril Starfield a Toddovi
"16 times the detail” Howardovi, ktory
zrekapituloval to, Ze hra je vytvaranim
vlastného dobrodruzstva a vlastného Stylu
hrania. Nasledne bola ohlasena plosinovka
Little Nightmares 3, ktora pride buddci

rok aj s kooperatnym hranim. Udalost'
pokracovala trailerom na nadejna ¢insku
sekacku Black Myth: Wukon a paradnym
CGl trailerom na Killing Floor Ill. Trojka
obl'Gbenej coop hry vyjde na PC, PS5

a XSERIES. Microsoft predviedol Age

of Empires IV: Anniversary Edition

a rovno hru vydal na konzoly Xboxu.

Po pauze vyplnenej rozhovorom so Zackom
Snyderom ohl'adom jeho serialu Rebel
Moon, konferencia pokracovala novym
trailerom na akéné RPG Crimson Desert.
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Hratel'nost' tohto singleplayerového
spin-offu MMORPG Black Desert Online

az nezdravo vykrada najnovsie Zelda hry.
Nasledne svoje trailery predstavili PayDay 3,
Assassin’s Creed Mirage a Tekken 8, ktory
oznamil pribehovy mod Arcade Quest.

Na scénu potom prislo Call of Duty: Modern
Warfare Ill, ktoré predstavilo atmosférickd
stealth misiu z Gvodu hry a dlhé roky
vyvijané RPG Granblue Fantasy: Relink

s hudbou Nobua Uemaca. To vyjde

1. februara 2024.

Po niekol'kych mensich hrach sa
pripomenul reboot kedysi planovanej série
Lords of the Fallen s nazvom Lords of

the Fallen a to pohl'adnym pribehovym

trailerom. Hra bude typickym prispevkom
do Souls Zanru a ni¢im to netaji. Sonic
Superstars ohlasil datum.

Vlyjde 17. oktobra 2023 a Sonic Frontiers
ohlasil posledny update pomenovany
The Final Horizon.

Zaver ONL 2023 patril niekol'kym

mensim hram a predovSetkym expanzii
Phantom Liberty pre Cyberpunk 2077,
ktory predstavil novy update, kde ako
highlight figurovali nahanacky aut s
policajtami a Alan Wake II, ktory predstavil
hratel'nost' za samotného Alana a
novinku v podobe implementovania
realnych filmovych sekvencii do hry.




Remaster Dark Forces

Dark Forces bola svojho ¢asu odpoved'
LucasArts na Gspech Dooma a nesmierne
podareny. No ved' si to len predstavte

- zbesila hratel'nost' Dooma v prostredi
Star Wars. Ako isto uznate, to si uz samo
pytalo Gspech. Pévodna hra vysla eSte

na MSDOS v roku 1995 a o rok na to bola
vydana aj na prvy PlayStation. Casom sa

z hry stal masivne obl'Gbeny kult, ktory
mnohi dodnes povazujd za modlu hier
série Star Wars. SG¢asni majstri svojho
remesla Nightdive Studios sa chopili svojho
Zezla, aby v remasterovanej verzii priniesli
podporu 120 Hz, 4k rozliSenia, pokrocilejsie
renderovanie 3D vd'aka KEX Engine,
vylepSené cutscény, podporu ovladacov,
trofeji a achievementov. Hra vyjde na PC,
PS4, PS5, XONE, XSERIES a Switch. ESte tento
rok by mal byt' ohlaseny datum vydania.

Turok 3: Shadow of Oblivion

Freneticka FPSka, ktora vysla v roku 2000
len na Nintendo 64 a odvtedy sa po nej ako
keby zl'ahla zem, ukon¢i trilégiu remasterov
tejto vybornej série od Nightdive Studios.
Po Turok a Turok 2: Seeds of Evil teda
prichadza treti diel, aby ako prva hra od
spomenutého stldia beziaca na najnovsej
verzii KEX Engine priniesla podporu &k, 120
fps, vylepSené text(ry a moderné metddy
nasvietenia a renderovania (napriklad AA,
motion blur, ambient occlusion, dynamické
tiene), podporu ovladacov a taktiez aj
vylepSend hratel'nost'. Switch verzia
pondkne aj moznost' gyroskopického
ovladania. Hra vyjde na PC (Steam),

PS4, PS5, XONE, XSERIES a Switch 14.
novembra. Bude zaujimavé sledovat’,

Ci sa stadio pusti aj do Turok: Evolution,
ktory sldzil ako prequel k pévodnej sérii.

Nowy Broken Sword
LB

Aj ked' klasické adventiiry dnes uz hraji
druhé husle, tesi nas, Ze z ¢asu na cas sa
objavia aj nové hry. A obzvlast', ak nowy
prirastok ohlasujd tradicné legendarne
série. Tentokrat to je Broken Sword.
Prichadzajd navySe hned' rovno dve hry

- Sieste pokracovanie a remake jednotky.
Siesty diel ponesie nazov Parzival's

Stone. Hra opat' prinesie mix 2D pozadi
nalepenych na 3D geometriu, ¢o Stdio
nazyva "super 2D" a zname postavy Georgea
a Nica. Investigovat' budeme prastary
manuskript, ktory nas zavedie do sveta
konspiracii a kvantovej fyziky. Broken
Sword: Shadows of the Templars — Reforged
je remake, ktory prinesie prekreslené
pozadia, nové animacie spritov, podporu

4K a zremasterovan( hratel'nost'. Obe hry
vyjdd budici rok na PC, konzoly a mobily.

Pokracovanie vel'mi slusnej kopirky Zeldy
Immortals: Fenyx Rising odkrylo detaily

zo svojho kratkeho Zivota, ktorému bol
vzany nemilosrdnjym rozhodnutim Ubisoftu
tladit' dopredu hry Assasssin's Creed.

Z podnikatel'ského hl'adiska to dava zmysel
sUstredit' svoje sily na to, o zaraba najviac,
avsak mna ako hraca mrzi, ze sme prisli

o potencionalnu hernd klasiku. Zatial' ¢o
Immortals: Fenyx Rising sa niesol vo viac
menej komixovej grafike a hratel'nosti
zameranej na puzzle, pokratovanie malo
mat' realistickejSi nadych a hlavolamov
malo byt' o dost' menej. Hra sa mala
odohravat' v fiktivnej verzii Polynézie,
nemala vodit' za rucicku ukazovatel'mi i
ikonami a mali sme ovplyvnovat' pribeh

a prostredie ich rozhodnutiami. Mal to

byt' mix Elden Ring a Majora's Mask.

5

Padla pomyselna (u niektoryjch iste aj
skutocna) slza z oka aj vam? Delta Force.
Kedysi slavna to séria striel'aliek, ktora
sprv dominovala PC, aby sa potom dostala
aj na konzoly, kde uz ale takd dieru do
sveta neurobila, vstava z popola ako Delta
Force: Hawk Ops, free-to-play striel'acka,
ktora bude remakom, resp. reimaginaciou
Delta Force: Black Hawk Down eSte z roku
2003. Hra bude obsahovat' singleplayer

a multiplayer, pricom zatial' ¢o hra

pre jedného hraca bude spominanym
remakom, multiplayer uz bude omnoho
odviazanejsi, pricom sa ku slovu dostan(
moderné zbrane, i az futuristicky nadych.
Hru pripravuje Tencent pre PC, konzoly i
mobilné telefony. Multiplayerové mapy
budu rozsiahle, zamerané na vertikalne
hranie a viaceré cesticky pre vozidla.

Padol definitivne herny berlinsky miir medzi
Xboxom a Square Enix? Ricajl sa zabrany

a otvarajl sa hraom nové prilezitosti,

po ktorych tak tazili v komentoch

na socialnych siet'ach? Vlyzera to tak, Zze ano.
Rec je o jednej hre od Square Enix

a konzolach Xbox, ktoré sa dlhé roky spravali
ako rovnaké poly magnetov. Final Fantasy
X1V, slavne MMO, prichadza na obe verzie
konzoly rodiny Xbox Series. Tento port
prinesie rychlejSie natitavanie loadingov

a podporu 4K. Aj ked' séria ako taka sa
Xboxom nikdy nevyhybala (FF15 na Xbox
wyslo), predsa len remake Final Fantasy VII
¢i momentalny 16 diel chybaja, pricom hry
boli ohlasené okrem PS konzol len na PC.
Square sa k potencionalnym portom este
nevyjadrilo, no s prichodom FF14 moZeme
povedat), Ze je to uz asi len otazkou €asu.
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Automobili Lamborghini

LISIAK A JEHO LAMBO

Pod'me si spolocne zase raz zaspominat'  pritomného rozsypaného plastu bola o komeréne znamu franclzsku tovaren

na hry z kategorie totalne zabudnutych este vyssia. Zivo si spominam, ako sme na priemerné arkady, ktorej definitivny

a kvalitativne vobec nie marnych. museli kupovat' viac a viac ovladacoy, krach nastal v roku 2005). Ja osobne

V €asoch, kedy sa kvantita herného ¢im bola nasa konzola N64 starsia. som uvedeny projekt v roku 1997

softvéru dostavala len do svojej prvej . . nikdy nevlastnil, no dostal sa ku mne
fazy, bolo na trhu mozné zakipit' Podaren\/ jaZd ny model prostrednictvom kamarata a tak nejako sa
mnoho podivnych projektov s nejasnou okamzite zaradil medzi moje pravidelne
kvalitou, medzi ktorymi sa vSak stracali Za vyvojom a vydanim videohry hrané tituly. Aby ste tomu rozumeli, v

aj hodnotné znacky. Nedavno som si Automobili Lamborghini stala dnes uz danej dobe bol problém dosiahnut' nejaka
len tak listoval v katalégu exkluzivit neexistujica firma Titus Interactive (Slo pestrost' Zanrov a preto, ak sa vam do rak

vydanych pre systém Nintendo 64 a tu
zrazu mi o€i vypichol nazov Automobili
Lamborghini. Stacil len navonok jasne
identifikovatel'ny zhluk pismeniek a
okamzite sa mi to vratilo - spomienky na
turecky sed, z ktorého mi meraveli nohy,
prekladané zivym obrazom zapraseného
CRT televizora a rozdrobeny Sedy prasok
vSade na rukach. Nintendo 64 malo

sice koncepcne unikatne spracované
analogové packy na ovladacoch, avsak
ich kvalita nebola zrovna valnej povahy.
Cim drsnejsie zaobchadzanie, o to viac
Sedého prasku vypadavalo z Gtrob
gamepadu a ked'ze pretekarska arkada
Automobili Lamborghini bola z tjch, na
ovladanie narocnejsich, intenzita vSade
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dostalo nieco ako Automobili Lamborghini,
sotva by ste hru dokazali odmietnut'.

Kto v tej dobe vlastnil PlayStation, mohol
sa v ramci adrenalinovych pretekov
uchylit' k celosvetovo znamej znacke
Ridge Racer, avsak na Nintendo 64

onen hit od Namca nebol dostupny a
preto prisiel lisiak Titus a pontkol svoj
vlastny, ovel'a sofistikovanejsi variant.

Dym z pneumatik

Automobili Lamborghini bol projekt
nadvdzujlci na koncepéne identického
predchodcu s nazvom Lamborghini
American Challenge, ktory vysiel eSte

na Super Nintendo Entertainment
System. Primarne Slo o neskryvana
propagaciu znamej talianskej automobilky
Lamborghini, ktorej auta si eSte ani dnes
populacie. Drahé, rychle a hlavne luxusne
pbsobiace autitka sa v otiach deti
milujdcich virtualne pretekanie pomerne
dobre predavali a inak to nebolo ani v
pripade hry Automobili Lamborghini.
Chudobné menu, kde ste si mohli vybrat'
z troch rezimov (Grand Prix, Arcade a
Multiplayer) vam davalo moznost' pretekat'
na Siestich tratiach s par vozidlami -
postupne bolo mozné odomkndt' d'alSie a
ovel'a rychlejsie modely. Na ¢o si dodnes
spominam? Fyzika a jazdny model v
Automobili Lamborghini navodzovala
necakane simulacné prvky. Auta krasne
sedeli na trati a ked' ste si prepli pohl'ad
na predny naraznik, pocit z rychlosti a
ovladania bol skutocne vynimocny.

Zabavny multiplayer

\/yvojari isli pri svojej praci d'alej, za
bezn( arkadov( predstavu krizenia s
luxusnymi autami po vizualne nie zrovna
oslnivych tratiach (ani na td dobu),
ked'Ze do svojej hry implementovali aj
nutné zastavky v boxoch — dotankovanie
sa realizovalo priamo, pohybom packy

a rovnako tak ste si museli dokonca

TRl s 5 A M e g s Dol o e

vymienat' pneumatiky. Hra¢ mal moznost'
regulovat' nastavenie stupna narocnosti
svojich sGperov pri rezime 1 vs. Al, avsak
absentovalo tu o i len jemné vizualne
poskodenie. Taliani asi nechceli, aby sme
im kazili nadherny vizual ich auticok a to
ani vo virtualnej podobe. Akokol'vek boli
trate chabé v zmysle grafiky, tak auta
naopak pdsobili nadherne a dokonca
zanechavali na asfalte stopy spalenej
gumy a malé oblaciky dymu. Vyssie som
spominal ¢asty nakup ovladacov, ¢o bolo
logické, ked'ze u nas doma sa vikend Co
vikend organizovali vel'ké herné turnaje
obsadené mojimi kamaratmi a drsné
siboje v Mario Kart 64 a GoldenEye 64
mali svoje nasledky na nic¢eni hardvéru
ako takého. V jeden moment som

mal doma devat' gamepadov, z toho
pouzitel'nych bolo tak maximalne

pdt'. A to vlastne stacilo, ked'Ze aj hra
Automobili Lamborghini v ramci modu
multiplayeru podporovala pretekanie
pre Styroch jedincov s¢asne. Dokonca
aj v komplexnom rezime Grand Prix!

Rivalita coby hnaci motor
Iste, sotva by ste jazdny model v ramci

simulovania pocitu z pretekania mohli
v tej dobe porovnavat' s jedine¢nym

-
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Grand Turismom (je zaujimavé, ze prvé
GT vySlo na PlayStation takmer na den
presne, mesiac po videohre Automobili
Lamborghini), avSak ani nahodou ste
prijazde v ,Lambach’ rézneho vizualu a
vykonu motora nemali pocit, Ze sedite v
elektricke s naolejovanymi kol'ajnicami.
Automobily krasne drzali stopu a ¢im
lepsie ste realizovali prejazd ¢lenitym
terénom na okruhoch mimo mesta, o

to viac vas bavilo skdsat' prekonavat'
samého seba, ale aj svojich kamaratov
lomeno rivalov. Bol som Sokovany z toho,
ako dobre fungovala umela inteligencia
pocas masovych pretekov, ktora sa vam
vylozene nesnazila komplikovat' Zivot, ale
rovnako tak vam ani nedala ni¢ zadarmo.
Na schému ovladania si sice bolo nutné
zvykat' a rozhodne neslo o ni¢ arkadové,
no aj to bol d'alsi prvok motivacie, preco
pokraCovat' v hrani a udit' sa byt' lepSim.
Som dnes nesmierne St'astny za to, ze
som v zatracovanej ére systému Nintendo
64 mal moznost' realne vyskasat' drviva
vacsinu hodnotnych exkluzivit usitych

na tento hardvér a projekt Automobili
Lamborghini do toho celého jasne zapada.

Verdikt

Na svoju dobu necakane
podarené a zabavné preteky s
presahom do simulacie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
preteky Titus Interactive Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Grafika vozidiel - Spracovanie

+ Hratel'nost' okolia trati

+ Zvuk - Nulova vyuzitel'nost'
+ Narocnost' vibracii

+ Multiplayer

HODNOTENIE: * % % K Y
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Final Fantasy XVI

SNUBI SA VV NEJ POZORUHODNE MNOZSTVO ZAUJIMAVYCH, SKVELYCH Cl
NOVYCH PRVKOV, TAKZE ANI PORIADNE NEVIETE, KDE SKOR ZACAT

Nech sa na najnovsi diel tejto
svetoznamej série pozeram akokol'vek,
ide o vazneho kandidata na hru roku.

A to hovori €lovek, ktory je v univerze
hier Final Fantasy skor turista nez
dlhoro¢ny fanisik; nejaké porovnavanie
FF titulov teda preskocim, aj tak je

to, podobne ako pri kazdej zmene v
nejakej dlhorocnej sérii s ustalenymi
pravidlami, vel'mi subjektivne.

Final Fantasy XVI vsak p&sobi vel'mi

.zapadne’, ak m6zem pouzit' tento termin,

a myslim to v dobrom. Nepatrim medzi
fandsikov JRPG, absolitne som nevedel,
¢o mam od ,16-ky" ofakavat', no ¢im viac
som ju hral, tym ohromenejsi som bol.

Autorom FF XVI sa totiz jednak podarilo
splnit' ciel', ktory si zaumienili, a sG¢asne
naservirovat' hra¢om novy diel v takej
forme, Ze pohlti aj Gplného ,eléva’ a
niekoho, kto Final Fantasy hry nikdy
nemal v obl'ube. Ak existuje jeden jediny
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diel tejto série, ktory by som s Cistym
svedomim mohol odporucit' komukol'vek,
je to tento. Bude to mozno odo mna
posobit' alibisticky a zaujato (hoci verte,
Ze doteraz som mierne v Soku z toho,
ako vel'mi ma bavi Final Fantasy hra),

ale jeden z hlavnych autorov to podl'a
mojho nazoru vystihol vel'mi trefne:

,Co definuje Final Fantasy? Jednoducha
odpoved": musite mat' najlepsi pribeh,
najlepsiu grafiku, najlepsi sibojovy
systém, musite mat' vel'a obsahu,
chocobov, mooglov a skvely zvuk. To

je Final Fantasy. Ak vam bude chybat'
byt' len jedna vec, fan(sikovia vas

za to znenavidia,” povedal pred par
mesiacmi herny producent Naoki
Yoshida v jednom z interview.

A hoci to znie neuveritel'ne, ba az zasnene,
Square Enix dokazal ,odfajfknat” kazdé
jedno politko vo svojom pomyselnom
zozname. No, neviem teda, ako by

to bolo s tou pripadnou nenavist'ou,
ale jednou vecou som si isty: v tomto
pripade vyvojari sl'uby naozaj splnili.

VSetky menSie ruSivé nedostatky sa
stracajd v ¢irej mase pribehového obsahu,
atraktivnych sibojov, vkusnych vizualov
a unikatnej fantasticko-stredovekej
atmosfére fiktivneho sveta, ktory — ako
ste uz urcite vsade Citali—v mnohom
pripomina kultov( Hru o trony.

Prave serial ,Game of Thrones' vyvoj tohto
titulu nepochybne ovplyvnil a samotni
autori priznali, Ze ho pocas vyvoja aktivne
sledovali. Namiesto Westerosu tu sice
mame Valistheu a rolu Starkovcov tu plnia
Rosfieldovci, no politické pozadie hra v
jednom aj druhom pivotn( dlohu. Tak ako
sa v Hre o trény vsetci usilovali o pomoc
avladu nad ,Zeleznym trénom’, aj vo FF
XVl sa stretavame so scenarom, ktory
pisal dejiny fiktivne aj skutofné; mat' ten
najvacsi pieskovy hrad na celom ihrisku.



\/o svojom jadre to je fantaticky
jednoduché, podobne ako nasa
skutocCna histéria — vacsina vojen,
konfliktov a celospoloc¢enskych zmien
bola podmienena prave nedostatkom
surovin, obsadzovanim novych uzemi

a ekonomikou. Zatial' ¢o vo vacsine
podobnych fantasy hier st vojny a
mocenské snahy len akymsi nevyraznym
.podmazom’, o ktorom viete, Zze tam

asi je, ale nejako ho neregistrujete,

vo Final Fantasy XVI sG boje medzi
jednotlivymi narodmi Valisthey kl'G¢ovou
sGcast'ou hlavného pribehu.

Scenaristi si dali naozaj, naozaj

zalezat', aby neslo len o typicky pribeh
traumatizovaného fesackeho princa, ktory
ide zachranovat' princezn(, kral'ovstvo,
svet alebo ¢okol'vek iné. Clive Rosfield

— protagonista Final Fantasy XVI - sice

s (i¢esom v Style ,idem od kadernika’,
dokonalou tvarickou a obrovskym mecom
navonok pdsobi ako stereotypny model
vychodného hrdinu, v skuto¢nosti vsak ide
0 pomerne stravitel'nq, uveritel'nd a dobrd
hlavni postavu so sympatickym dabingom
a adekvatnou hibkou charakteru.

Jasné, niektoré d'alSie hlavné postavy
Clivea ¢asto zatienuji — najma jeho
priatel' a do istej miery aj mentor
Cidolfus ,Cid" Telamon, ktorého budete
vd'aka charakteristickému chrapl'avému
a hibokému hlasu herca Ralpha
Inesona (Hra o trony) zboznovat'.

Cid je nielen najlepsie realizovanou
postavou v celej hre, ale patri k vébec
najlepsim, a akymi som sa kedy stretol. Je
to mozno ten typ mierne stereotypného,
postarsieho sympatického vodcu, ktory je
vzdy nad vecou, obc¢as povie nieco madre,
obcas nieco ustipatné a sarkastické, no
ked' sa objavi na scéne, okamzite si ju
ukradne pre seba. To sa neda povedat'

ani o Jill, Cliveovej spolubojovnicke
a partnerke, a ani o nikom inom.

Ak by kazda herna postava mala
charizmu Cida, uz by nikdy nikto
nepreskoCil cut-scénu, to mi verte!

Zatial' ¢o Clive je, ako postava, decentny a
meni sa napriec rokmi, ktoré v hre plyng,
pre mAa to boli skor ostatné postavy,
ktoré narativ tlacili po kvalitativnej stranke
nahor. Bezohl'ady obor a dominant (o
tom neskér) Hugo Kupka, jeho milenka
Benedikta, ktora vyuziva svoju atraktivitu
a sexualitu ako zbran, ¢i dévtipny Spion
Gav so skotskym prizvukom, ktorého
jednoducho musite mat' radi — paleta
poprednych postav je pomerne pestra

a ziadna z nich nie je rusiva a nepdsobi
zbytolne. A ¢o je obzvlast' chvalitebné —
takmer kazda z ich predstavuje nejakd
figlrku na spolocenskej Sachovnici,
kazda sa hybe nejakym smerom,

kazda sa snazi dosiahnut' svoj ciel'.

Samozrejme, Ze takmer vSetky postavy
pOsobia atraktivne, ako keby ich vystrihli z

katalogu krasy, stale sme predsa vo Final
Fantasy —ale ak nahodou nepatrite k
priaznivcom takychto JRPG charakteristik,
nedajte sa tym vobec odradit'.

Final Fantasy XVI ma epizodicky styl
rozpravania pribehu a celkova struktira

a ohromna dlzka hry naozaj pdsobia
dojmom, akoby ste sledovali serial. Najma
prvé hodiny hrania sG presytené cut-
scénami a pdsobia skor filmovo, no hoci
ide o niekol'kohodinovd pasaz, vzhl'adom
na celkovi dizku hry, ktora sa rata — aj
napriek linearnosti, narativnej orientacii

a absencii jedného vel'kého otvoreného
sveta — na desiatky hodin polnohodnotnej
zabavy, stale ide o pomerne kratky Gsek.

Final Fantasy XVI je masivna hra,

no na rozdiel od vacsiny akénych

RPG, v tomto pripade tento ciel' nie

je splneny vd'aka zberatel'skym
predmetom ci inému balastovému
obsahu. Vacsina vedl'ajsich Gloh tu sice
pOsobi skor vatovo a nezazivne, no aj
medzi nimi sa najdu silné momenty.
Tieto bocné misie st vsak aj tak skor
sporadické a prvé husle hra za kazdych
okolnosti perfektny hlavny pribeh.

Ak ste uz unaveni z toho, ako tu
ospevujem pribeh, vydychajte sa,
lebo to hlavné este len pride.

Ako som uz v (vode nacrtol, Square
Enix vo FF XVI vybudoval Gzasny a
Clenity svet, kde Sest' roznych narodov
zvadza boj o kontrolu nad nedostatkom
kl'GCovych surovin. Zatial' o v skutocnej
histarii I'udskych dejin iSlo o komodity
ako nerastné zdroje, cenné kovy a
drahé kamene ¢i Grodn( pddu, v pripade
vymyslenej a vysoko fantastickej
Valisthey s vSeobecnym bodom
zaujmu obrovské loziska magického
krystalu. Ten dokaze totiz nahradit’
nielen vacsinu veci nevyhnutnych pre
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Zivot; napriklad produkovat' ohen ¢i
vodu. Takéto kryStaly sd navyse vel'mi
praktické aj pri pomocnych ¢innostiach,
ako je susenie bielizne ¢i chladenie masa,
aby sa neskazilo. Ne€udo, Ze I'udia si

na tento vydobytok zvykli a pripadny
nedostatok by znasali len vel'mi t'azko.

Atam je prave ten prislovecny
pes zakopany.

Krystaly a ich gigantické zdrojové
loZiska nazyvané ,materské krystaly’,
kde sa tento cenny nerast nachadza, sa
obmedzené a kazdy zo Siestich narodov
sa snazi ziskat' k takymto miestam
pristup, ked'ze vd'aka tomu mate
obrovskd vyhodu oproti vasim susedom
— nehovoriac o peniazoch, ktoré plyna z
pripadného predaja d'alSim stranam.

Okrem kryStalov sa vSak magia, v tejto
hre nazyvana aj ,.&ter’ (tzv piaty element
zo svetovej mytologie, z ktorej FF XVI
celkovo do vel'kej miery Cerpa), objavuje 3j
vo forme tzv. ,nositel'ov’. Tito jednotlivci
sa narodili s darom magie a vedia ju
pouzivat' aj bez krystalov, no zatial

¢o v inych hrach si takito ¢arodejnici
obavani ¢i vazeni, tu ich vSetky narody
zotroCujl a vyuzivajd ako lacna pracovna
silu. Takito l'udia majd mensiu hodnotu
nez zvierata, nemajl ziadne prava, len
povinnost' slGzit' a eventualne zomriet'
na tzv. krystalickd kliatbu, ktora postupne
zabija kazdého ¢loveka s magiou v krvi,
premienia ho postupne na sochu &im viac
a tastejSie pouZziva svoje schopnosti.

Narodit' sa vo Valisthee s magiou
znamena prezit' zivot na samom okraji
spolocnosti, kde si na vas kazdy bez
dévodu odpl'uvne. Akonahle rodicia
zistia, Ze ich diet'a inklinuje k magii, s
nechut'ou sa ho vzdaja a prislusné Grady
sa postarajl o to, aby ho oznackovali ako
dobytok — neprehliadnutel'né tetovanie
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na tvari, ktorého odstranenie je Zivotu
nebezpeln§, zaru€i ,nositel'om’ utrpenie
po zvysSok ich neraz kratkych Zivotov.

Paradoxne, vynimkou a absoldtnym
protip6lom tychto ,nositel'ov’ si
.dominanti’, Gzka skupina jednotlivcov,
ktori sa narodili s ohromnou mocou
siedmich bozskych bytosti nazyvanych
.eikoni’. Kazdy z nich ovlada jeden
element, jedného avatara, na ktorého sa
dokazu aj premenit’, a kvdli svojej sile

s tito jednotlivci zvdcsa ospevovani a
oslavovani. Kazdé z kral'ovstiev chce mat'
na svojej strane takéhoto ,dominanta’,
ktory dokaze v pripade vojny sam nahradit'
tisice vojakov a je ultimatnou zbranou.

Problémom je, ze ,dominanti’ s

vo svete FF XVI ako u nas atémové
zbrane; kazdy sa boji a zdraha
vyuzit'ich silu, pretoze nepriatel' by
odpovedal rovnakym spésobom. Asi
vSak nemusim hovorit', Ze prave boje
medzi ,eikonmi’, resp. ,dominantami’,
patria medzi najbrutalnejSie momenty
z celej hry. Poslednou pribehovou
zapletkou — po politike, magii a otroctve

—je tzv. ,pohroma’, Siriaca sa nakaza,
ktora zoziera krajinu a postupne ju
meni na nelrodnd, mftvu zem.

Prave tato ,pohroma’ je hlavnym
motivatorom, ktory dava do pohybu
vacsinu ozubenych koliesok pohanajacich
cely kontinent — ¢im vacsia Cast' zeme
padne za obet' tejto pliage, tym zifalejSie
jednotlivé kral'ovstva sd a tym viac sa
snazia ziskat' prevahu nad ostatnymi,
aby si vedeli prisvojit' nielen ich zasoby
magickych krysStalov, ale aj Grodnej zeme
pre Zivot, pestovanie a chov zvierat.

Prave na tomto socialno-politicko-
ekonomicky orientovanom platne herny
veteran Kazutoyo Maehiro a d'alsi
¢lenovia timu roztancovali zapletku
tociacu sa okolo zrady, smrti, pomsty

a necakanych dejovych zvratoch.

V tomto pripade ma totiz hlavny pribeh
viacero rovin; raz sa budete chciet'
pomstit' osobe, ktora vam znicila

Zivot, a ked' tato dilemu vyriesite,
zalnete sa mozno viac zaoberat' inymi
problémami. FF XVI sa odohrava v
horizonte mnohych rokov, ¢o hre este
viac pridava na grandi6znosti.

Prave v momente, ked' si myslite,

Ze sa vsetko schyl'uje do finale, sa

vam namiesto zaveretnych titulkov
takpovediac otvori druha polovica hry,
kde budete mat' Gplne iny ciel' ako v tej
prvej. Cas sa posunie vpred, spolocenska
situacia sa zmenf a vy sa odrazu ocitnete
v novom prostredi. Nieco také som
naposledy zazil v Days Gone a hoci

ide o jav zriedkavy, o to viac si clovek
takyto scenaristicky ,preplesk’ uzije.

Ako ste vSak uz urcite postrehli, pozadie
tejto hry je vel'mi koSaté a obsiahle,

no aj tento ,problém’ dokazal Square
Enix transformovat' na devizu. Takmer



kedykol'vek m6zete totiz pocas hry
aktivovat' funkciu nazyvan( ,Active Time
Lore", aklsi neustale sa aktualizujicu
encyklopédiu, ktora vam vzdy pontkne
vysvetlivky a objasnenie toho, ¢o sa
aktualne na obrazovke deje. Ide o genialnu
pomdck, ktora sa po debute FF XVI zrejme
hier, pretoze vd'aka nej sa v hernom I6re
nikdy nestratite. Ak vam nejaky pojem z
dialégu, ktory polas cut-scény prebieha,
nie je jasny, staci aktivovat' , Time Lore’

a hra automaticky rozpozna, ¢o sa prave
deje a riesi, a ponikne vam niekol'ko
tematickych oblati, kde mo6zete zistit' viac.

\/ ramci vase zakladne, odkial' podnikate
cesty do réznych oblasti Valisthey,
mate k dispozicii kniznicu, ktor( si
postupne aktualizujete, a kde najdete
informacie ku vSetkym udalostiam,
nepriatel'om ¢i priseram. Tento

prvok som az tak ¢asto nevyuzival,

ak vsak patrite medzi nadSencov
herného I6ru a encyklopedickosti,
budete absolGtne nadseni.

A ked' sme uZ pri tom, ako prepracovany
tento svet je; okrem takejto kniznice

mate k dispozicii aj Specialneho radcu,
ktory vam na interaktivnej mape vysvetli
bud' to, aka je vo Valisthee momentalne
vojenska situacia, alebo si moézete
prelustrovat' zoznam vsetkych postav aj

s nazornou ukazkou toho, ktoré st mrtve,
aké maja (alebo mali) medzi sebou vzt'ahy
a tiez si o nich mozete precitat' dodatocné
informacie. Tie sa postupne, ruka v ruke s
hlavnym pribehom, dopifiaja a vyvijajd, no
aj vd'aka takejto mape aktualnej politickej
situacie ¢i mape vzt'ahov a osudov
jednotlivych postav budete vzdy v obraze.

Ak nepotrebujete mat' Spickovy a do
bodky presny prehl'ad o tom, ¢a sa
okolo vas deje, vdbec to neprekaza — no
dblezité je, ze takato moznost' tu je a

FF XVIt'azi zo svojho unikatneho loru
absoltne maximum. Uprimne, takto

prepracovany a vyuzity koncept som

esSte v ziadnej hre doteraz nezazil.

Final Fantasy XVI je temné, bravdrne
fantasy a ma jednoducho vsetko, ¢o by
ste ¢akali napriklad od pltavého serialu
na Styl Hry o trény vratane dospelackych
motivov, akymi s nasilie a erotika. Tie
st vsak v hre, na rozdiel od serialu, ovel'a
menej explicitné, byt' stale pritomné

a do urcitej miery aj znazornené.

Zachadzat' hibSie do rozvetveného a
noazaj vel'mi dlhého pribehu by nebolo vo
vasom zaujme, no ide o jeden z najlepSich
scenarov, aké som vo videohrach za
posledné roky videl. FF XVI je sice len
¢asovou exkluzivitou pre PS5 a nie jednou
z tradi¢ne Gzasnych first-party hier od
Sony, no mo6ze si podat' ruku s takymi
velikanmi ako God of War ¢i The Last

of Us. A to je veta, ktord by som ja, ako
nefandsSik Final Fantasy, za normalnych
okolnosti nemal vyslovit' — ale v tomto
pripade sa neda inak. Brilantné cut-scény,
ktoré posGvaji pribeh vpred, dopifaji

fantastické stboje, ktoré si rovnako
zabavné ako aj stylové. Bohuzial', ak
patrite medzi naro¢nych hracov, ktori
mozno nevyzadujd priamo ,souls’

Styl, ale potrpia si na poriadnu vyzvu,
ostanete mierne sklamani z toho, aké

s povacsine boje nenarocné. Az na
niekol'ko vynimiek, ktoré sa aj tak dostavia
az v druhej polovici hry, je Clive aj bez
vacsej pomoci svojho eikona takmer
neporazitel'ny. Hra ponika len dva rezimy
obtiaznosti, pricom hru sme recenzovali v
tom narocnejSom, ktory je podl'a popisu
viac orientovany na akciu (oproti tomu
druhému, ktory viac fokusuje pribeh).

Uz tak I'ahké stretnutia s nepriatel'mi si
viete doslova zautomatizovat' pouZzitim
Specialnych prstenov, ktoré ziskate v
ranej faze hry, a vd'aka ktorym za vas
bude umela inteligencia hry napriklad
vykonavat' vsetky naucené bojové
komba stlacanim jedného (tocného
tlacidla. V kombinacii s talizmanom,
vd'aka ktorému budete automaticky
uskakovat' vsetkym nevykrytel'nym
Gtokom, sa vasa gameplay premeni skor
na kino zazitok, v ramci ktorého budete
stlacat' jedno tlacidlo a vychutnavat'

si epick( ,sekacku’ pInd teatralnych
efektov. Tato vol'ba je, samozrejme, plne
navas, a hoci to znie az ako poburujice
zl'ahcenie uz tak rekreacnej hratel'nosti,
vnimam to skor ako vyhodu, Ze si to
mozete vybrat'. V konecnom désledku
to len posilfiuje tvrdenie, ze FF XVI je
hrou pre vSetkych, bez ohl'adu na postoj
k znacke ¢i skdsenosti v danom zanri.

Vo Final Fantasy XVI teda malokedy
zomriete, a ked' aj tak, znovu sa objavite
pri najblizSom checkpointe s doplnenou
zasobou elixirov, takze sa nestane, ze by
vam uprostred nejakého dungeonu dosli

a vy by ste kvoli tomu nevedeli zdolat'
bossa. Hoci siboje pésobia na prvy pohl'ad
narocne a je pravda, Zze uhybanie sa je aj tu
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kl'G¢ové a najma pri neskorsich bojoch bez
neho dlho nevydrzite, nehrozi, ze by vam
v niektorom bode vypenili nervy alebo ze
by ste zacali hadzat' ovladac o zem kvoli
tomu, Ze neviete nejakd pasaz prekonat'.

\/yzva mozno nie je, aj napriek chaoticky
pOsobiacim sbojom, obrovska, a

nejde asi o ni¢, ¢im by ste sa mohli
kamaratom neskor pochvalit' (ako
napriklad v pripade valkyr v God of War).
Aj tu sa ale napriek vSetkému najdu
netakané nastrahy — napriklad v podobe
vypisanych odmien na rbzne prisery,
ktoré suzuja bezbrannych, bohabojnych
obyvatel'ov Valisthey, a ktoré sa sd
povacsine vel'mi obtiazne na zdolanie.

Trafam si vsak tvrdit', Ze aj ti narocnejsi
fanasikovia akénych RPG takyto
Vikendovy' rezim bez problémov
rozdychaja, ked' uvidia, ako majestatne

a brutalne niektoré siboje vyzeraja. Nie
vzdy totiZ bojujete ako Clive — obCas sa vo
vas totiz prebudi sila, o ktorej spociatku
nemate ani potuchy, a ktorej demonstracia
je, ako sa hovori, ,epic-as-fu*k’.

Ak ste tieto momenty eSte nevideli v
nejakom gameplay videu, nekazte si
dopredu prekvapenie a zazitok. Nie
je to sice, aj vzhl'adom na oficialne
propragované materialy, Ziadne
tajomstvo, ale ¢&im menej budete
vediet', tym viac si to uzijete.

Ked' Naoki Yoshida definoval Final
Fantasy v superlativoch, vskutku

verne popisal 16. diel tejto znacky.

Po audiovizualnej stranke je totiz hra
spickova, panoramy sl zaujimave,

dizajn prostredia vkusny a soundtrack je
bohovsky. Striedaji sa v fiom pokojné,
relaxacné motivy s dynamickym, adrenalin
pohanajicim rytmom bojovych scén. FF
XVl ma jednoducho vSetko a este aj nieco

navyse, hoci to ,navyse’ nie je vzdy na
takej Grovni ako zvySok hry. Zatial' ¢o
akéna Cast' tejto akénej RPG je prvotriedna
a bez vacsej chyby, ta ,erpégéckova’ nie
vzdy funguje, ako by mala. Ano, ziskavanie
skdsenosti, nakupovanie novych
schopnosti, odomykanie novych vetiev

a Stylov, ba dokonca to, ze kedykol'vek
moZete tieto schopnosti resetovat' a
rozmiestnit' drahocenné body inak, aby ste
mohli naozaj vyskisat' rézne kombinacie
a techniky, je proste super a spada to
prave pod td ,RPG cast”. Problém nastava
pri RPG prvkoch, akym je zbieranie a
nakupovanie lootu, ktoré je nevyuzité,
zbytotné a vonkoncom nefungujace.

Zbrane sl v podstate naviazané na
hlavny pribeh a za kazdy hlavny ,boss
fight' ziskate zakladnd surovinu,

ktor( vyuZijete na vyhotovenie novej,
vylepsenej verzie vasho meca. Ten je
vSak takmer vzdy lepSi nez Zalostne
slaba konkurencia inych mecov, ktoré

sa vam tiez odomykajd postupne a v
bode, ked' si ich budete méct' kpit', ich
vlastne uz vobec nebudete potrebovat' -

nehovoriac o tom, Ze ich je Gplne malicko.
Do toho zbierate jednotlivé materialy,
ktoré vam padaji zo zabitych beznych
nepriatel'ov, a ktorych budete mat'
postupne stovky — bez moznosti vyuzitia,
ak neratame predaj za par drobnych,

aby ste si mohli kipit' nova pesnicku

do vasho hospodského ,jukeboxu’.
Hospodarenie s lootom, kraftenie

novych veci a vylepSovanie vybavy vasej
postavy je chabé a keby ste zakazdym
automaticky dostali lepsi variant meca

Ci Casti zbroje, bez nejakej RPG naplasti,
vyslo by to zhruba narovnako.

Dalsfm nepochopitel'nym prvkom je
napriklad resetovanie bossov, ktorych
najdete vo vol'nej prirode. Zatial' o pri
pribehovych stretoch mate Standardne
urCenq, prirodzene pbsobiacu ,arénu’,
ak budete bojovat' napriklad s priserou,
na ktord je vypisana odmena, musite si
davat' setsakra pozor, aby ste neprekrocili
hrou stanoveny diameter jej ,spawn
pointu’. Ide o rovnakd techniku, aka
vyuziva kazda MMO RPG, ked' sa pocas
boja az prilis vzdialite od miesta, kde sa
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zacal. Tam to mozno Glohu plini, ale tu

nie —ide len o otravny prvok a vec, na
ktor( budete musiet' pocas stlacania a
kombinovania tlacidiel zbyto¢ne mysliet'.
A ked' na to nahodou zabudnete, napriklad
v polovici dlhSieho a narocnejsieho siboja,
zdravie sa bossovi zregeneruje, on sa

vrati nazad a mozete ist' odznova.

Poslednou vecou, ktora ma na FF XVI
mierne (a niekedy viac) iritovala, boli
obcas zbytocné a nudné ,fetch questy’
a zbytocne rozt'ahana cesta z bodu A

do bodu B. Hra samotna sa sice, ak si
odmyslime pribeh, narativ a postavy a
ostaneme len pri kostre, drzala schémy:
.Odomkla sa oblast' B, chod' tam”’ ->
.zabi nepriatel'ov, sprav hlavny quest
pre tamojSieho mocipana’ -> ,boss
fight’, no clovek mal pocit, Ze sa stale
deje nie¢o nové. Navyse bola tato kostra
zaobelena do poriadne St'avnatého
masa, takze vam to neprislo nijako
otravné. Vedl'ajSie Glohy sa vsak zvacsa
striktne obmedzovali na to, Ze ste sa mali
vratit' do niektorej z uz preskiimanych
miest, porazit' tam skupinu nepriatel'ov,

ktorych ste uz v minulosti zrejme
porazili, a vratili sa naspat' s urcitym
predmetom. A ¢o sa vo vSeobecnosti
cestovania tyka, aj ked' sa hra pysi
p6sobivym audiovizualom, niekeddy
to trmacanie sa hore-dole po prazdnej
mape Cloveka uz skratka nebavilo.

NPC postavy na vas sice reagujd vzdy
inak, podl'a toho, ako d'aleko ste pokrocili v
pribehu, ¢o je super, no inak ide o pomerne
sterilné mapy, kde okrem grindovanie XP
na neustale sa objavujdcich nepriatel'och
nemate ¢o robit'. Skoda, ak by Square Enix
popracoval na vedl'ajsich misiach a mozno
aj nejakych aktivitach ¢i zaujimavostiach,
ktorymi by naplnil fragmentovany

herny svet, iSlo by o zaZitok dokonaly.

Pravda, stale by tu eSte ostala otazka
technického stavu hry, ktory po vydani
nepatril k jej silnym strankam a
doteraz nejde o ni¢, ¢im by sa mohol
vydavatel' chvalit'. Podobne ako dualita
rezimov obtiaznosti, aj pocet grafickych
nastaveni je rovnako spartansky, byt'

v zasade dostacujlci. Na vyber mate

medzi 4K/30 fps a nieCo medzi 1080p a
1440p so 60 fps. Z vlastnej skisenosti
jednoznacne odporacam prvy, ktory
uprednostiuje vizualnu stranku. Na 30 fps
sa tu da zvyknat', hoci miestami to kvoli
~dropom’ zaboli, no siboje s aj napriek
mnozstvu efektov bezproblémové.

To plati pri oboch rezimoch, hra je totiz
nakddovana tak, aby boli boli sibojové
pasaze stabilné, ¢i uz ide o 30 alebo 60 fps.
Poklesy rozlisenia ¢i snimkovania teda
postrehnat' mozete, ale nizSich fps sa pri
bojovani nebojte. Kvalitativny rezim je, co
sa snimkovania tyka, konzistentnejsi, a
najma graficky ovel'a prijatel'nejsi, o je pri
estetickej stranke FF XVI vel'mi dblezité
zachovat'. V najnovsej aktualizacii, po
takmer mesiaci, vyvojari kone¢ne pridali
moznost' nastavit' intenzitu rozmazania
(tzv. .motion blur’), ktory bol po vydani

v rezime 4K/30 fps takpovediac ,na
Sabl'u’ a spésoboval hra¢om nevol'nost'.

Hoci si na PS5 sam radsej uzivam 60 fps
nez o nieco vyssie rozlisenie ¢i kvalitu
detailov, v pripade Final Fantasy XVI
nechajte hru v defaultnom nastaveni
(kvalita) a neskdsajte alternativu. Zo

60 fps sa na polovitnd hodnotu zvyka
t'azko, no rozmazany, nie prilis kvalitny
obraz vas do toho skor ¢i neskér aj

tak dotla¢i. Zakladom je neprepinat,

ale zapnGt' hru a viac nemenit' — bude
vas to potom boliet' ovel'a menej. To

je vsak, bohuzial', uz vseobecny a vzdy
aktualny problém; pri next-gen vizualoch
nemozZete oCakavat' aj next-gen vykon.

Verdikt: Final Fantasy XVI je skvela akéna
hra — jedna z najlepSich za posledné roky
—a o nieco horSie akéné RPG. Ni¢ to vsak
nemeni na desiatkach hodin Gzasného
vypravného pribehu, zasadeného do
unikatneho stredovekého fantasy sveta
inSpirovaného Hrou o trény, a epickych
sbojov, ktoré sa hraji a vyzerajl skratka
skvelo. To, i ste alebo nie ste milovnik
JRPG, dlhoro¢ny fandsik série alebo
niekto, kto s fou prichadza do kontaktu
prvykrat, tentoraz nehra ziadnu rolu.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna RPG Square Enix Square Enix

PLUSY A MINUSY:

+ excelentny pribeh - nenarocné siboje
a spickové hlavné nemusia vyhovovat'

postavy kazdému
+ skvela grafika - herna ekonomika
+ excelentny nefunguje

+ soundtrack

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Aliens: Dark Descent

REMAKE FILMU ALIENS?

Konecne sa to v univerze Votrelca zacalo
hybat' aj vo videohernom priemysle. Kazdy
pamatnik (ako ja) ale vie, e nie vSetko je
zlato, €o sa blysti. Problém s titulmi z tohto
sveta je tu takmer odjakziva. Iba malické
percento z nich stoji za nieco a ostatok nam
len pripomina trend, ktory tu je tak dlho,

ako prvé hry — hra podl'a filmu stoji za prd,
resp. film pod!'a hry stoji za dva prdy. Toto

je v drvivej vacsine pripadov fakt pevny ako
fyzikalny zakon. V§nimiek potvrdzujicich
pravidlo je ako Safranu, no najdu sa. Mézeme
to povedat' aj o novinke Aliens: Dark Descent?

Pri jej oznameni som mal zmiesané pocity.
Fakt, Ze ide 0 asymetrickd stratégiu z top-
down pohl'aduy, dost' vzbdril moje emaécie.
Je to takmer desat' rokov od poriadnej Alien
hry, pricom Isolation nasadil latku vel'mi
vysoko. Nikto netvrdi, Ze bol dokonaly, mal
svoje chyby, avsak z globalneho hl'adiska
iSlo o jeden z najlepSich titulov v univerze
a tak sa logicky (aj podl'a konca) ocakavalo
pokracovanie. Co priglo? Hra na telefény.
Myslel som, Ze explodujem. Titul som

hral a nebola to katastrofa, aj ked' je dost'
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mozné, Ze mi mysel' zatemnoval hnev.
Toto je dvod, preco som s ohrnutym
nosom pozeral aj na Dark Descent.

Po spusteni som ale trosku pookrial. Farbicky
boli také, aké mali byt', muzicka takisto a
vyvojari si dali zalezat' aj na prevedeni lokalit,
ktoré krasne koreSpondovali s filmami. Vizual
samotny je na vysokej Grovni. Na ovladanie
si vsak ¢lovek musi zvykn(t', najma ak to

hra na konzole. Vel'mi dIhy tutorial vas
dopodrobna oboznami, ¢o a ako, ale je toho
tol'ko, ze pocas hrania kde-tu stale vyskoci
nejaka doplnujica informacia. Vlastne som
mal pocit, akoby sa to dialo az do konca.
|de totiz o mimoriadne komplexny titul.
Toto bolo tym najvacsim prekvapenim. Z
traileru a hlavne z neochoty sledovat' vyvoj
samotny som si viac-menej myslel, Zze
pdjde o Colonial Marines z pohl'adu zhora.




Ako vel'mi som sa mylil! Bavime sa totiz o
mimoriadne prepracovanej stratégii, ktora
na mna obcas posobila az prekombinovane.
Spbsobené to ale mohlo byt' aj tym, Ze
takéto tituly vel'mi nehravam. \Wysledkom
bola moja ¢asta smrt'. Samozrejme, ja sa tak
I'ahko nevzdavam a postupne som pochopil
mechanizmy, coho nasledkom bolo vyraznée
zlepSenie mojho psychického zdravia.

Hned' ako skonti dIhy, moZno takmer
hodinovy (vod, ktory vas okrem iného uvedie
3j do deja, zatne sa pred vami odhal'ovat', ¢o
vSetko tu vlastne je. Mate vlastn( stanicy,

z ktorej sa vydavate na jednotlivé misie. Tie
nemusite vzdy dokonCit'. Ak dostavate vel'mi
.na prdel’, mozete sa kedykol'vek stiahnut'

a vratit' sa neskér, ked' budd vase Statistiky
o nieco lepSie. To je sice pekné, ale zaroven
vas bud( ¢akat' aj premnoZenejsi a silnejsi
nepriatelia. Hra vam naozaj ni¢ nedaruje.

Hl'adiet' musite na vase zdroje, vojakov,
zbrane a dokonca aj ich psychicky stav. To,
Ze si tu viete odomknat' lepsSie zbrane, asi
spominat' nemusim, iné je zaujimavejSie.
Pocas misii vasim zverencom stlpa stres,
¢o ma za nasledok horsie reakcie a musku.
Vojakov potom musite dat' na psychiatrické
lieCenie, ktoré im Groven stresu vynuluje.

\/ medicinskom oddeleni zas uzdravujete

vojakov po fyzickej stranke a viete tu

aj oznacit', ktory dostane prednostné
vySetrenie. Samotné hranie ma niekol'ko
zaujimawych mechanizmov. Okrem klasickej
strel'by viete pouZit' perky typu brokovnica
—na boj zblizka, granat na hromadné
niCenie & senzor pohybu na odhal'ovanie
polohy votrelcov. No nie vzdy je striel'anie
po vSetkom, ¢o sa pohne, dobry napad.

Cim viac striel'ate, tym viac nepriatel'ov

na vas pdjde. Idealna taktika je potichu
napredovat’, schovavat' sa a vwyhybat' sa boju.
Tu ale atmosféru nardsa velitel' skupiny,
ktory neustale krici hlasky typu ,double-
time!’, aj ked' sa pohybujete pomalicky v tme

a hl'adate Gkryt. Dost' mi to liezlo na nervy.
Druha vec, ktord by som vytkol, je neustale
sa zvysujica narocnost'. Cim dihsie to hrate,
tym sU lokality (aj tie prvé) nebezpecnejsie.
Ma to zIy vplyv nielen na psychiku vojakov,
ale aj hracov samotnych. Mal som neustaly
pocit obrovského tlaku na mna samotného.
Zrejme to je aj G¢elom, nie vzdy som

vsak mal naladu na take nieco a boli dni,
ked' som preto titul nechcel ani zapnat',
pretoZe som mal dost' stresu aj bez toho.
Nemyl'te si to so strachom. Hra samotna
nie je taka strasidelnd, resp. hororova. Asi

to ma na svedomi styl, akym je prevedena.
Ano, lokality si krasne a do detailu
vyspickované, ale ten hororovy aspekt pada
na asymetrickom pohl'ade zhora. Atmosféru
to ma, no nie strachu, ale skor stresu.

Verdikt

Musim uznat, ze v pripade Aliens: Dark
Descent ide o mimoriadne podareny
titul, ktory je jednym z najvacsich
prekvapeni. Zrejme to ma na svedomi
fakt, Ze som od neho ni¢ necakal,
pricom napokon som dostal viac.

Hororu samotného som sa vel'mi nedockal,
atmosféru to ma ale vyborng, len nevie, kedy
ubrat' plyn a nechat' hraca vydychnut'.

Ono ani vo filme Votrelci nemali postavy
kedy vydychnut' a podl'a toho, ¢o som
videl, je jasné, kde autori Cerpali inSpiraciu.
Tentokrat konecne trafili klinec po hlavicke.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner:

\/yrobca: Zapozical:

Akcia, stratégia Tindalos Int. Playman

PLUSY A MINUSY:

+ akcia - neustaly tlak
+ votrelci na hraca
+atmosféra

a komplexnost'
+vizual a styl lokalit

HODNOTENIE: * % % K Y
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Jagged Alliance 3

OBNOVENIE TAKTICKE) LEGENDY, V AKE SME ANI NEDUFALI

Jagged Alliance 2 je moja srdcovka a

patri medzi tituly, na ktoré si najdem cas
kazdy rok, aj ked' len na chvil'ku. Taktické
moznosti, chytl'ava hratel'nost' s vel'kou
mierou vol'nosti, perfektny vyber Zoldnierov
a desiatky sposobov, ako si prisposobit'
zazitok z hrania - to si devizy hry, ktoré sa

nasledovnikom nikdy nepodarilo zopakovat'.

A to si fanGsikovia série museli prejst'
riadnymi tortdrami, ako je napriklad Jagged
Alliance Flashback. Niet sa ¢o cudovat',

Ze na oficialne treti diel som sa pozeral s
neistotou. Avsak stidiu Haemimont Games
sa podarilo nieco, v ¢o som ani neveril.

Arulco je slobodné,
c¢as na Grand Chien

Oproti prechadzajicim pokusom o
oZivenie série sa treti diel neodohrava

na fiktivnom ostrove Arulco, ale v Gplne
novej krajine s nazvom Grand Chien. Ide o
byvall franctzsku koléniu, kde o nadvladu
bojuje niekol'ko frakcif a k vyhroteniu
konfliktu doslo po Unose prezidenta. K
moci sa tak dostala paramilitarna jednotka
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The Legion a bude len vo vasich rukach
zvratit' Gplny kolaps Grand Chien.

Z penazi, ktoré dala dokopy prezidentova
rodina, musite najat' Zoldnierov,
oslobodit' ostrov a hlavne zachranit'
prezidenta. Pribeh a celé zasadenie sa
na ni¢ nehra a neberie sa vobec vazne.
Naopak, pritomnost'ou Cierneho humoru
a prehnanych klisé postav pripomina
akeény film z osemdesiatych rokov.

Uvod je vel'mi podobny zazitku z
predchodcu. Na dobovom webe IMP

si vytvorite postavu podl'a vasho
psychologického profilu a na stranke

A.lLM. zase objednate sluzby réznych
Zoldnierov. Moznost' trosku browsovat'
internetom v dizajne, na ktory sme uz aj
zabudli, je prijemnou spomienkou, pricom
potesSia aj niektoré skryté odkazy, hoci je

ich mélo Ponuka najomnych 2o|dnierov
lvan, Shadow, l\/Iaglc Scully alebo Gus je
dostupna. Ked'ze na zaciatku sG vase zdroje
obmedzené, je nutné vyberat' skor lacnejsich

a na konkrétnu ¢innost' zameranych
bojovnikov. Nemal by vam chybat' mechanik,
medik, odbornik na vybusniny a ostrel'ovac.

So svojou skupinou sa nasledne
pohybujete po mape Grand Chien a
obsadzujete jeden sektor za druhym,
priom oslobodzujete mestq, ziskavate

na svoju stranu bane na diamanty alebo
pristavy. Skoro kazda lokalita obsahuje
nieCo zaujimavé, Ci uz sa to archeologické
vykopavky, jednu z mnozstva bocnych Gloh,
alebo len ukryt( debnu s vybavenim.

Obsahu je vel'ké mnoZstvo a trvalo mi
niekol'ko hodin, kym som sa vobec dostal
z Gvodnej oblasti a lod'ou sa preplavil do
d'alSej ¢asti mapy. Moznosti, ako vyriesit'
vacsinu situacii, je navyse vzdy niekol'ko.
Tak Ci tak sa ale primarne bude bojovat' v
t'ahovom rezime. Ked' vstipite do sektora,
hra sa z mapy prepne do 3D rezimu, ktory
poznate z beznych t'ahovych stratégii.

Treti diel pondka aj funkény stealth.
Kazdy Zoldnier sa méZe zakradat', ¢o



sice spomalf jeho rychlost', ale umozni
ziskat' lepsiu poziciu na ostrel'ovanie,
pripadne nablizko od chrbta spacifikovat'
nepriatel'a. Problémom tohto rezimu

je, ze prebieha v realnom case a ak ma
nepriatel' podozrenie, Ze vas vidi, zacne
na ukazovateli pribGdat' jeho istota a
nasledne zacne konflikt v taktickom
rezime. Ked'Zze hru nemozete pozastavit',
je naro¢né skibit' ovladanie celej jednotky,
rozmiestnenie jednotlivych Zoldnierov a
este aj samotné odstranenie nepriatel'a.
Casto tak dochadza k frustrujicemu
nacitaniu hry a metdde pokus-omyl.

Jeden minomet proti desiatim
nic netusiacim vojakom

Priebeh samotného siboja sa odvija od
mnozstva faktorov. Na pocet akénych
bodov, presnost' alebo dostrel majd

vplyv jednotlivé Statistiky bojovnika,

ako s0 obratnost' alebo sviznost', spolu

s vlastnost'ami pouzivanej zbrane a jej
modifikacii. Tych je, mimochodom, tiez
dostatok — od kolimatorov a puskohl'adov
az po zavesné granatomety, pazby a
podobne. Do toho eSte treba zohl'adnit' aj

samotnd poziciu ako vas, tak aj nepriatel'a,

krytie, brnenie a podobne. Skoro z kazdej
zbrane sa da striel'at' v niekol'kych
rezimoch a nechybajd automatické
brokovnice, minomety ¢i raketomety.
\lyblaznit' sa moZzete naozaj do sytosti

a po niektorych bojoch zostane doslova
spust', ked'ze znitit' mozete aj prostredie.

Niektori hraci sa st'azovali na nedostatok
municie, no s tymito problémami som

sa nestretol. Je pravda, Ze uz dlhSie som
nehral titul, ktory by bol tak zavisly od
manazmentu réznych typov a kalibra, no
kazdému zoldnierovi som pridelil zbran
tak, aby sa zasoby minali rovnomerne.
Jednotlivé zasobniky Zoldnier aspon
nemusi mat' vo svojom inventari, kde by
len zaberali miesto.Hardcore fandsikovia

druhého dielu urcite budd mat' trojke
¢o vycitat'. Chyba to a tamto, preco to
nie je ako predtym a preco zjednodusili
hento. Rozumiem tym pocitom, sam
som s niektorymi vecami bojoval, ale
uvedomujem si, ze herny svet sa za
viac ako dve dekady niekam pohol a
vel'a zo zmien vlastne dava logiku.

MnoZstvo funkcionalit sice pozname

a vieme, ako funguja, ale v novej a
modernej hre by posobili t'azkopadne

a zdihavo. Ved' si len predstavte, Ze by
ste teraz dali Jagged Alliance 2 niekomu
zahrat' bez toho, aby ho poznal. Musel
by stravit' hodiny spoznavanim ¢o, kde

a ako ma robit', pretoze hra vlastne
neposkytuje ani tutorial. Aj ja som chvil'u
pocit'oval, Ze mi chyba ikonicky obchod
so zbrafiami Bobby Ray's, kde ste mohli
nak(pit' municiu a vybavenie podl'a
vasich predstav. Na druhej strane, Jagged
Alliance 3 je takto trosku t'azsi kdsok a
musite pracovat' len s tym, Co najdete,
pripadne ziskate od padlych nepriatel'ov.

Pri takto komplexnom titule je t'azké
udrzat' maximalny balans a rovnovahu

vo vsetkych zbraniach, vybaveni a
schopnostiach. Je preto logické, Ze
kazdému hracovi sa podari objavit' urcitd
taktiku, ktora funguje na vybornd. To
I'ahko mbZe zmenit' zasahov vyvojarov

v podobe updatu, ak nieto povazujd za
prilis silné alebo I'ahké. Tento pristup
ale vie byt' na Skodu vasho zazitku z
hrania, pretoZze mbze prist' zo dha na
den a ovplyvni vami nastaveny systém.

Niet sa vSak ¢o cudovat' updatom, ked'ze
treti diel tejto legendarnej série obsahuje
aj poriadne mnoZzstvo bugov. Od drobnosti,
ako je napriklad to, ze po nacitani hry
mate zvoleného iného Zoldniera, nez ked'
ste ju ukladali, az po nefunk&nd kameru
alebo nemoznost' prepinat’ si poschodia.

Hru som vypinal a znova zapinal, pripadne
googlil, je toho proste dost'. Pozitivne je,
Ze vyvojari sa k tomu postavili celom a
opravy prib(dajd. VylepSit' by si urcite
zasl(Zilo aj herné rozhranie a najma
inventar, ktorého ovladanie je tragické,
ked'Ze sa musite neustale posdvat' medzi
jednotlivymi Zoldniermi. No a o inventari
lokality ani nejdem hovorit'. Tlacidlo
automaticky zoradit' chyba ako sol'.

Vel'kym plusom je podpora modifikacii
a integracia Steam Workshopu. Uz

v ¢ase recenzovania boli dostupné
desiatky modov, pricom vacsina boli
vylepsenia alebo chybajlce veci z
predchadzajlceho dielu. Chcete narusit'
balans hry a mat' vSetko vybavenie
zabitych nepriatel'ov? Nech sa paci.
Alebo by ste radi videli percentualnu
Sancu na zasah? Bez problémov.

Moderskd scénu som vzdy vnimal
pozitivne a teSi ma, Ze v pripade

Jagged Alliance 3 je takto aktivna uz od
vydania. Nejde o level ako pri niektorych
Bethesda tituloch, kde komunita
doslova opravuje nefunkéné aspekty
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hry, skor je to o prispdsobeni zazitku
svojim potrebam a pocitu. A koniec
koncov, mody majd vel'ky dopad aj na
znovuhratel'nost', ked'Ze vd'aka nim
moze byt' vas zazitok z hrania Gplne iny.

Zastaraly engine uz
moderny vizual nevycaruje

Vizualna stranka je pravdepodobne
najrozporuplnejsim aspektom. Niezeby
vyzerala zle, ale na to, ako sa hybe, je malo
detailna a chyba jej finalny Smrnc. Citit' to
najma na animaciach a fyzikalnom modeli,
ktory posobi skér ako ragdoll efekty z

éry, ked' bol Havoc Gplnou novinkou.

Pri rozhovoroch sa postavy spravaji ako z
reklamy na ,takto NPC hybe rukami, ked'
akoZe komunikuje’. Grafické nastavenia
sU na strategickd hru bohaté a potesi

aj dedikovany rezim pre Steam Deck.

Dobrou vizitkou nie je fakt, ze v urcitych
momentoch dochadza k vyraznému
poklesu snimok za sekundu. Vacésinou sa
to deje pri priblizeni, ked' mierite, ked' sa
zobrazuje filmovy zaber vystrelu alebo pri
rychlom pohybe kamery. Pri strategickej
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hre, ktora vacsinu ¢asu prebieha
v t'ahovom reZime, az tak nezaleZi, i
beZi v 144 alebo 60 fps, no trhanie

obrazu pri prepade je naozaj neprijemné.

Vel'mi ma potesila hudba, ktora si

berie inSpiraciu zo svojho predchodcu,
no zaroven ma svojho vlastného ducha,
ktory zapada do prostredia byvalej
franclzskej kolénie. Detail, ktory som si

ani pri dvojke neuvedomoval, je, Ze kol'ko
roznych postav s unikatnymi hlasmi
museli vyvojari do hry zakomponovat'.

\/ Jagged Alliance 3 vSetky reagujd na
rozne situacie, zapajajl sa do rozhovorov
alebo komentuja dianie v boji. A ¢asto
ide u humorné alebo cheesy hlasky.

Verdikt

Stddiu Haemimont Games sa po 24 rokoch
podarilo vytvorit' déstojného nastupcu
legendarneho druhého dielu, ktory méze
oslovit' ako hardcore fandsikov, tak aj
Gplnych novacikov. Jagged Alliance 3
ponUka taktickd zabavu na dlhé vecery,

priCom vypnutiu bude vzdy branit' chut,
Ze ved' eSte jeden t'ah zvladnem. Oproti
podobnym hram alebo predchadzajicim
pokusom oZivit' znacku treti diel pondka
hibSie moznosti, ako pristupovat'

ku ktorémukol'vek aspektu hry.

Skoda vak vel'’kého mnozstva bugov,
naro¢ného balansovania a nie Gplne
vydarenej optimalizacie. Ak ste
fanasikom taktickych t'ahovych stratégii,
nevahajte. Jagged Alliance 3 ¢aka svetla
budicnost' a pokracovanie rad uvidim
prave v rukach bulharskych vyvojarov.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:

Tahova stratégia Haemimont Games Dead Good PR

PLUSY A MINUSY:

+ zachytenie ducha - bugy, bugy a bugy

predchodcu - optimalizacia
+vyborna atmosféra - niektoré

sveta Grand Chien nedotiahnuté prvky
+vel'ké mnozstvo

taktickych moznosti

HODNOTENIE: * % % Ky




Remnant 2

POKRACOVANIE NAROCNE]J AKCIE S NAHODNE GENEROVANYM SVETOM V NAJLEPSE] FORME

Remnant: From the Ashes sa stal az
prekvapivym hitom, a to najma vd'aka
kombinacii mechanizmov zo Souls hier
od From Software, zameraniu na strel'bu
z pohl'adu tretej osoby a originalnemu
svetu. Ja sam som sa k prvému dielu
zhodou nahod vratil pred niekol'kymi
tyzdniami a ponoril som sa do neho
natol'ko, Ze za par dni som ho cely
dokoncil. Dobrou spravou je, Ze to isté
sa mi stalo aj pri hrani pokracovania.

Pribeh bokom,
pod'me rovno do akcie

Pribeh Remnant Il slGZi, podobne ako
pohltenie do herného sveta. Ide o klasicky
scenar, ktory ste uz videli vel'akrat.
Nasleduje hned' po udalostiach z DLC

pre prvy Remnant, Subject 2923, kde

sa zacal boj so zlom s nazvom The

Root. Vasou Glohou bude v tomto boji

pokracovat' a pokdsit' sa ziskat' pre l'udstvo

Sancu prezit'. Trosku sa to komplikuje
navstevou multiverza, ale vo vysledku

ide o priamociaru cestu bez akychkol'vek
rozhodnuti, ktoré by mali razantny
dopad na zaver. Casto si zaujimavejie
mensie pribehové linky spojené s
jednotlivymi lokalitami, dungeonmi alebo
hadankami. Stale vSak nejde o primarne
zameranie, Remnant Il nie je ziadne

ukecané RPG s rozvetvenym pribehom
a mnozstvom zaujimavych postav.

Podobne ako v predchodcovi, zna¢na ¢ast'
kampane je proceduralne generovana.
Ked'ze sme na hru boli traja, vedeli sme
tento fakt overit' porovnavanim nasich
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Gvodov. Kazdy z nas zacal v inom svete

a ak sme po ¢ase spolocne navstivili
lokalitu, v ktorej jeden z nas uz bol, mnoho
¢asti bolo inac¢ rozmiestnenych alebo boli
navyse. Prave tento faktor dopomaha
vytvarat' chytl'avd hratel'nost’, ked'ze je
vysoka pravdepodobnost', Ze jednotlivé
navstevy budd obsahovat' iné vybavenie
a aj bossov ¢i prekvapenia. Nie vSetko v
hre je ale nahodné a kazdy svet sa musi
zakon(it' sibojom s hlavnym bossom

pre dan lokalitu. No aj v tomto pripade
existuji mozZnosti, ako mat' odlisny
zazitok. Jednotlivé svety alebo univerza
st diametralne odlisné ako vizualne,

tak aj nepriatel'mi, atmosférou a typom
Gloh. Hra nema problém prejst' zo sci-

fi piste plnej robotov do pompézneho
palaca obyvaného okridlenymi bytost'ami
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a ukoncit' to temnou dedinou, ktora by
pokojne mohla byt' aj v Bloodborne.

Ked'Ze mbZete mat' s jednou postavou
naraz rozohran{ kampan a aj takzvany

adventure méd, ni¢ vam nebrani zopakovat'

si niektory dungeon alebo bossfight.
Odmenou tak mdze byt' zbran, prsten
alebo schopnost', na ktord by ste pocas
klasickej kampane nenarazili. Pripadne
je to aj sposob, ako jednoducho vylepsit'
vasu postavu. yborné si aj niektoré
hadanky, pri ktorych si niekedy aj potrapite
hlavu, lebo nejde len o stlacenie troch
tlacidiel v urcitom poradi. Vel'a z bo¢nych
Gloh alebo hadaniek ma navysSe rozne
druhy odmien, o opat' zvySuje lakavost'
navratu. Zamrzi pritomnost' niektorych
bugov, pri€om par je naozaj vaznych,
ked' napriklad nemozZzete ziskat' urcité

vybavenie, alebo eSte horsie, pridete o
moznost' rozdel'ovat' body do jednotlivych
schopnosti. Pocas hrania sa nam nevyhlo
aj par drobnych grafickych glitchov.

Skvelou zmenou je aj zameranie na
konkrétny archetyp vasej postavy.

Podl'a toho, aky herny styl vam najviac
vyhovuje, mdzete byt' tank s mnoZstvom
Zivota, ostrostrelec so smrtiacimi ranami,
pripadne medik starajici sa o celd partiu.
To ste sice mohli aj v predchodcovi, no

v Remnant Il vasa postava disponuje aj
unikatnymi schopnost'ami a bonusmi,
ktoré postupne levelujete a zlepSujete.

K hlavnému archetypu si navySe mdzete
pridat' druhy, takze kombinacii je az-

az. \ pripade, ak vas aktualny vyber
prestane bavit' alebo dostanete chut'
vyskasat' novy, staci ho zamenit' za iny,
pricom pocas hrania mézete odomknat'
Gplné nové. Body za ziskany level viete
investovat' aj do ostatnych skillov, ktoré
sa neviazu k zvolenému archetypu, ako je
zvySenie maximalneho zZivota a podobne.
Tu vsak drieme moja najvacsia vycitka
oproti prvému dielu. PoCet investovanych
bodov nie je neobmedzeny a limit 60

je jednoducho prilis prisny. Rozumiem,
Ze aktualnym pristupom bude mat'
vacsina hracov svoj unikatny build a nikto
nebude prili$ silny, no prave neustale
vylepSovanie d'alej a d'alej z prvého dielu
mi chyba. Miernych zmien sa dockalo aj
vase vybavenie. Aj ked' zbrane stale viete
vylepSovat', brnenie nie a neexistuje uz
ani bonus z vybavenia rovnakého setu.
Zaujimavym pridavkom je moznost'



zmenit' relic, ktory slGzi na doplnenie

Zivota a funguje podobne ako estus flask z

Dark Souls. Relicov je na vyber osemnast'
aich Gcinky sa rozlicné. Od klasického
doplnenia Zivota cez aktivovanie Stitu

na kratky ¢as aZ po urychlenie dobijania
Specialnych rezimov vasich zbrani. A aby
toho nebolo malo, kazdy relic disponuje
tromi slotmi, ktoré mdzete naplnit'
fragmentami s drobnymi bonusmi. Ked'
vSetky moznosti vylepSeni a rozlicnych
kombinacii date na kopu, je toho naozaj
poriadne vel'a. O nudu alebo nedostatok

nového obsahu pocas hrania nie je nidza.

Najvacsiu zabavu, samozrejme, zazijete

s viacerymi hra¢mi. VV jednej hre sa
moZzete stretndt' traja a aby hra nebola
priliS jednoducha, Gmerne zvysuje silu

a zivot nepriatel'ov. No podobne, ako je
to napriklad aj v trilogii Dark Souls, tato
cesta je urcite I'ahSia nez solo rezim.
Samotna naro€nost' nie je pre veteranov
soulslike titulov ni¢ extra a aj sami urcite
dokazete bez problémov Remnant Il
prejst’. Pomoct' v tom urcite moze aj
spravny vyber archetypov, napriklad
Handlera, ktory cestuje s vernym psom. V
pripade, ak by iSlo o vase prvé stretnutie
s podobnymi kdskami, ur€ite sa najde par
frustrujdcich ¢asti a musite sa naucit'

trpezlivost'. No ziskana odmena po t'azkom

sUboji vzdy prevazi nad negativami.

Unreal Engine 5 nas
zdravi, ale nasim masinam
neda vydychnut'

Remnant Il je po Layer of Fear len druhou
vdcSou hrou postavenou na Unreal
Engine 5. A je to veru vidiet'. Niektoré
lokality s Gchvatné ako detailmi, tak

aj kvalitou. To isté plati pre hru svetla,
tiene a rozne efekty. Za zmienku takisto
stoji aj dizajn a spracovanie nepriatel'ov.
Najvacsi rozdiel oproti predchadzajlcej
generacii tohto popularneho enginu vsak

tkvie v technolégii s nazvom Nanite.

Tato novinka vo verzii 5.2 umoznuje
vyvojarom pracovat' s prostredim tak, ze
nie je potrebné vytvarat' textlry viacerych
Grovni kvality podl'a vzdialenosti hraca.
NeZiadlci efekt pri takomto postupe
pozname ako pop-up, I'udovo povedané
doskakovanie textar. V Remnant Il ni¢
také neexistuje a v podstate sa podarilo
eliminovat' akékol'vek problémy spojené
s dohl'adnost'ou, dopadom na vykon a
kvalitou obrazu. Ide o obrovsky skok, ktory
by mohol nastolit' trend do budicnosti.

Co by sa ale trendom do budiicna stat'
nemalo, je optimalizacia. Napriek tomu,
Ze hra nedisponuje raytracingom,
poziadavky s az prilis vysoké a vykon
nizky. Aj na najlepSom hardvéri je t'azké
udrzat' 60 snimok za sekundu, pricom
konzolové verzie utrpeli asi najviac. Na
mojom PC s RTX 3070 Ti som musel
mierne ubrat' Groven detailov a v 1440p
som rovnako zazival pady pod 60. A to
vSetko so zapnutym DLSS. Problémom
je aj nekonzistentnost' frameratu, ktory
sa hybal od 110 az po 50. Vyvojari vsak
o tychto problémoch vedia, reaguji

na ne a pracujd na oprave. Po audio

stranke ide o skvely titul. VSetky zvuky
ohlasujlce rozne udalosti, ktoré ste mali
moznost' poCut' v jednotke, st spat' a
pomahaji budovat' napatie na zaciatku
s(boja - alebo naopak, daja vam priestor
na vydychnutie po tuhej bitke. V\yborne
znejl aj jednotlivé zbrane &i schopnosti.
Casto sa s nimi viaZu aj unikatne animacie
Ci napriklad zvuky pri nabijani. Puska,
ktora ma na sebe desiatky prapodivnych
hybajdcich sa prstov, je naozaj unikat.
Dabing postav je priemerny, pricom vel'a
rozpravania aj tak neabsolvujete. Skoda
vSak biednej mimiky postav v cutscénach,
ktora naozaj nedosahuje kvalit enginu.

Verdikt

Remnant Il je oproti svojmu predchodcovi
krokom k lepSiemu skoro po vsetkych
strankach. Zdokonalena bola uz tak
zabavna hratel'nost' a hlavne pribudlo viac
moznosti a hernych systémov. Tempo

je stale vysoké a vobec nebudete mat'
pocit, ze ste natrafili na hluchy moment. V
kooperacii ide o garantovand zabavu, ktora
vydrzi poriadne dlho, ked'Ze vel'ky déraz

je kladeny aj na znovuhratel'nost', pricom
prvé prejdenie vam zaberie priblizne 20

az 25 hodin. Na Remnant Il sa navyse aj
vel'mi dobre pozera a hra skvele znie. Pozor
vSak na optimalizaciu a niektoré bugy,
ktoré by vsak mali byt' rychlo vyriesené

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné RPG Gunfire Games PGS

PLUSY A MINUSY:

+zabavna - zla optimalizacia
a dynamicka akcia - vysoke hardvérové
+ skvelé audiovizualne naroky
spracovanie - bugy

+ mnozstvo
moznosti ako hrat'

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

SWITCH

Pikmin 4

HRA PRINASA DAVKU INTELIGENTNE) HRATEL'NOSTI UZ PO

Ked' pred 23 rokmi v zaveretnom
hodnoteni recenzie stratégie Sacrifice
(mimochodom jednej z najviac
nedocenenych hier vSetkych ¢ias) v
casopise SCORE jeden z recenzentov
napisal, Ze si stoji za tym, Ze tymto
vznika novy Zzaner kombinujici real-
time stratégie a akcné hry z pohl'adu
tretej osoby, nemohol vtedy ani len
tusit', ako vel'mi sa... mylil. Dnes uz
totiz vieme, Ze nic také sa nestalo a do
podobného experimentu sa odvtedy
pustil len malokto. Alebo, ak mam na
pIné Gsta povedat', prakticky nikto.
Medzi tych malinko vyvojarov by som
kl'udne mohol zaradit' niekoho, o kom
ste si to doteraz ani mozno nemysleli.
A nie, nezblaznil som sa. Hovorim o
sérii Pikmin od Nintenda. Priznavam, Zze
Pikmin je sice taka vel'mi (ale VELMI)
odl'ah¢ena verzia Sacrifice, ale premisu
predsa zdiel'ajd spolocni. Hry si obe
v redlnom case, obe sii to Specifické
stratégie videné z pohl'adu tretej osoby
a v oboch vyvolavate a kontrolujete
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svoju hordu oddanych bojovnikov, ktori
pre vas doslova vykonaji cokol'vek.

Séria zacala este na GameCube (pre
zaujimavost' rok po vydani Sacrifice)

a hned' si tam ziskala srdcia hracov
natol'ko, aby na t( istd platformu vysla
aj dvojka. Trojka sa nasledne objavila
az na Nintendo Wii U. Na fiom bohuzial'
nasledkom zle odkomunikovaného
marketingu, hra ako taka zapadla,
avSak na kvalitach nestratila ni¢. O tom
sme sa mohli nast'astie presvedcit' aj

v remasteri Pikmin 3 Deluxe vydanom
na Switchi. Tato konzola sa napokon
dockala aj svojej vlastnej pdvodnej

hry Pikmin a ja mézem len uznanlivo
pokyvat' hlavou. Hra je totiz rovnako
dobra a krasna ako jej predchodcovia.

Sturty diel Pikmina je vel'mi prijemnou
hrou po kazdej stranke. Prijemné bolo, Ze
sa o hre pred vydanim nehovorilo prilis
vel'a. Hru tiez nedoprevadzala vel'ka
medialna masaz, €o je dost' paradoxné,

ked'Ze hra bola vo vyvoji od roku 2015.
Hra je skromng, laskava na dotyk, hrejiva
na pohl'ad. Az ju mam chut' oznacit'

za idealnu pre dospievajlce publikum,
ked'Ze nie je ani prilis nasilna a zaroven
nie je vobec hlapa. Pikmin 4 je rovnako
kvalitny titul ako predchadzajdce hry série,
ktoré zdobila premysl'ava hratel'nost,
inteligentna herna napln, a tak trocha
detska hravost'. Iste, tak ako aj predtym,
aj v tejto hre sd totiz vtipné situacie a
celkovo humor na hranici infantilnosti,
¢o nemusi sadnat' kazdému.

Pikmin 4 sa vel'mi neliSi od svojich
starsich bratov. Ziskavate Pikminov,
malé tvoriky s roznymi Specifickymi
schopnost'ami, ktoré potom vyuzivate
na zber surovin, ziskavanie sparklia a
boj proti nepriatel'om. Z&asu na ¢as
vam tiez pomahaji pri prekonavani
enviromentalnych logickych dloh a
skimate pocetné mnozstvo dungeonov
plnych nastrah. Samozrejme to celé
nejako sdvisi s pribehom hry. Tentokrat



je vasou Ulohou zachranit' hlavného
hrdinu prvej hry kapitana Olimara
stroskotaného na planéte pripominajicej
Zem, priCom musite zachranit' aj
zachrann( jednotku, ktorej sa podarilo
stroskotat' pri pokuse o pomoc na
rovnakom mieste. Vobec po prvykrat v
sérii nie je herna postava dopredu dang,
ale musite si ju na zaciatku vytvorit'. To
znamena, Ze v podstate skor hrate sami
za seba prostrednictvom svojho avatara,
nez ako tomu bolo predtym, ked' ste
hrali za Olimara, Louiho &i Brittany.

Tato hru tvoria pomerne vel'ké otvorené
oblasti s mnoZstvom priestoru na
prieskum, pri ktorom vam pomaha mapa.
Pomaha vam umne, nie tak, aby ste

mali pocit, Ze vas hra vodi za rucicku.
Musim pochvalit' tvorcov za ich pojem o
imerzii (ponoreni sa do hry). Pocas hrania
nemate neustaly pocit, Ze hra je stale
vlastne len hra. Je tu minimalisticky HUD,
ktory sa objavuje a taktiez mizne podl'a
toho, kedy ho potrebujete. Neexistuje tu
ziadna minimapa a uz vobec nie quest
markery. Mate sice quest log a questy
mozete oznacit' a trackovat', no tym
dosiahnete len to, Ze budete mat' na
obrazovke trvalo napisané, aky quest
sledujete. Mapa je pokryta fog of war a
zobrazujd sa vam na nej len tie veci, ktoré
odhalite prieskumom mapy, ako vchody
do dungenov, Ci zdroje, ktoré mozete
spracovat' a premenit' na sparklium. Aj
ked' stale sice nejde o mnou vysnivané
Limmersion’ nastavenia — napriklad
neviete si odfiltrovat' ikony z mapy —

tak na hru tohto Zanru a pre Specifické
vekové publikum je to urcite uspokojivé.
Aj to dokazuje, Ze hra dba na to, aby
neponizovala inteligenciu svojich hracov.

Sparklium je Specialna latka, ktord
zbierate pre svoju lod', aby ste jej zvySovali
Gcinnost' radaruy, a tym si odomykali

nové prostredia. Sparklium obsahuja
rozne bezné predmety ako lopticky Ci
ovocie, ktoré Pikmini zbieraja a odnasajd
na specifické miesto. Vtip je v tom, ze
mate len obmedzeny pocet Pikminov a
kazda vec vyzaduje iny pocet Pikminov,

aby ju odniesli. Cim t'az3ia, tym viac
tychto bytosti vyzaduje. NavySe sa ku
kazdému zdroju neviete dostat' hned".

Tu prichadzaja na scénu schopnosti
Pikminov. Cerveni s dajme tomu
zakladni, no modri dokazu zmrazit' vodu,
¢o vam umozni po nej kracat', ZIti sa

zasa nabiti elektrinou a tak d'alej. Hra
elegantne kombinuje nastrahy v prostredi
a ndti hraca vyuzivat' jednotlivé typy, aby
bol zazitok s hrou ¢o najpestrejsi. Navyse
mate k dispozicii Casomieru. Totizto
skimat' m6zete len pocas dfia a musite
toho stihndt' ¢o najviac, aby ste mali Sancu
vratit' sa do bezpecia pred nastrahami
noci. Ak sa vam to nepodari, teda hlavne,
ak sa vam nepodari pred nocou skryt'
Pikminov, stan( sa, bohuzial', potravou
pre nejakého toho no¢ného tvora, nakol'ko
Pikmini ako taki sd uz od prirody vel'mi
hllpi a nevedia sa sami o seba postarat'.
Cize ano, Pikmini vam mdzu aj umriet.

Pocas postupu hrou budete zachrafiovat'
nielen ¢lenov zachrannej misie ale aj

inych obyvatel'ov planéty, ¢im sa vam
budd odomykat' bud' vedl'ajSie Glohy
alebo nové ficury. Trebars po zachraneni
porucika Russa sa vam spristupni vyroba
uzito€nych zariadeni, ked'Zze Russ ich bude
vediet' vyrobit' zo surového materialu.
Taky dron, ktorgm vyletite do vysky, aby
ste si prezreli okolie z vtacej perspektivy,

dodal hre hned' Gplne novy rozmer. Aj ked'
sa vam to mozno najprv pri pohl'ade na
obrazky, hlavne ak nepoznate tdto sériu,
nezdalo, tak verim, Ze teraz uz chapete,
Ze Pikmin 4 je vel'mi prepracovanou a
komplexnou hrou s vel'kou hibkou.

Jednou z noviniek vo Stvrtom pokracovani
je bytost' Oatchi, ¢o je v podstate pes

s vel'kym tu¢nym telom a len dvoma
labami. Na toto zlaté stvorenie budete
moct' vyskocit' ako na kona a vyuZzivat'
ho na rychly presun po prostredi, pricom
na neho spolu s vami naskocia aj vsetci
Pikmini pri vas. Oatchi je taktiez vel'mi
silnou bytost'ou, CiZe sa pocas potuliek
uplatni aj pri boji proti nepriatel'om i
rozbijani prekazok. Oatchimu mo6zete
odomykat' nové schopnosti ako skakanie
¢i plavanie, aby ste ho vyuzili ako plt'ku.
Spocitajte si dva a dva dohromady a
vyjde vam, Ze Oatchi je viac nez len
kamarat do dazd'a. Je vyraznym dielom
Gspechu kazdej vypravy do dungeonu.

Tak ako Pikmin 3 aj toto pokracovanie
obsahuje kompetitivny herny mad,

tu nazvany Dandori Battle. Ono to je
zaroven mod a zaroven pevna scast’
pribehovej Casti hry. Z ¢asu na c¢as totizto
mozete natrafit' na boj proti protivnikovi
v podobe nazbierania ¢o najvacsieho
poctu bodov ziskanych za dorucenie
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zdrojov sparklia do zberne. Odohrava sa
to celé na jednom bojisku, kde proti vam
vykonava to isté protivnik. Toho mdzete
aj napadnit', rovnako ako jeho Pikminov
a zneprijemnovat' mu jeho zber. Je to
zabava, hoci to niekedy dokaze byt' aj
frustrujdce. Predsa len, kto druhému jamu
kope, sam do nej padne. Oznacil som to
ako mad preto, lebo Dandori Battle si
mbZete spustit' aj z hlavného menu bez
nejakej nadvdznosti na pribeh. Dandori
Battle pokracuje v trende kompetitivnych
hernych prvkov, ktoré nacala uz druha
Cast', kde sa to volalo 2-Player Battle
nasledovanou trojkou s jej Bingo Battle.

Azda tym najvyraznejSim novym
pridavkom sd notné missie. Uz skér som
pisal, ze denné prieskumy musite stihnat'
do vecera, inak si na vasich Pikminoch
modze pochutnat' noc, avsak v noci predsa
len budete méct' hrat' a to po¢as noc¢nych
expedicii. No¢né expedicie si novym
prvkom v sérii, ktoré pridavajd hre d'alSiu
Groven hibky. Ked'ze musite denné misie
skoncit' do vecera, pretoZe pani noc
vypusti do sveta svoje matohy, Glohou
tychto expedicii je tymto matoham celit',
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zatial' Co zbierate lieCiv( esenciu glow sap
z takzvanych Lumiknollov. Prave tieto
Lumiknolly sa budd snazit' no¢né matohy
znicit'. Osobne by som to skor oznacil

ako minihru, v ktorej drieme strategicky
potencial série ale predsa sa hra o nieco
inak ako zvysok hry. Nocné expedicie
dodavajd hre pekne na variabilite.

Pikmin 4 ako taky vlastne nema slabinu.
V/Setko, ¢o robf, robi vyborne.

Predsa len, robi to uz po stvrtykrat, ze
ano? Tento diel prirodzene nie je Gplna
kopia predchadzajcich, a teda prinasa

aj svoje veci, no zachovava punc toho, ¢o
robilo predos$|é diely tak dobré.

Napriek tomu sa nemézem zbavit' dojmu,
Ze by si séria uz zasldzila aj nieco iné,
nieCo viac vyrazne nové, nielen minoritné
pridavky, ¢i Gpravy uz existujdcich prvkov.
MoZno pridat' na pribehovosti

a charakteroch postav?

Mozno dat' dronu vacsiu dlohu

v hratel'nosti? Alebo mozno len chcem
nieco, ¢o séria ani nepotrebuje. Niekde
ten dusivy pocit ale vo mne stale

trocha pretrvava. To ani nie je nejaka
vazna kritika, skor asi len chcenie,

w27 473

aby mal Pikmin rovnaky cveng ako tie
najznamejsie série od Nintenda.

Kazda hra série bola chvalena za jej
grafické spracovanie a ani Stvorka nie
je vynimkou. Nepovedal by som sice,
Ze hra vyzera doslova (Zasne, ale jej
poloumelecky/polorealisticky artstyl je
natol'ko dobre spracovany, ze sa pri hrani
budete kochat'. Pekné textary, kvalitné
nasvietenie i grafické efekty ako hibka
pol'a a podobne. To si ale Ziada dan v
podobe 30 fps, v ktorych hra bezi a to
niekedy mdZe zmisané o&i navyknuté
na 100+ fps neprijemne zaskotit'.

Pre¢o som vlastne na zaciatku recenzie
spomenul Sacrifice, teda okrem toho,
aby som zd6raznil zanrov( unikatnost'
Pikmina? Bolo to preto, lebo Sacrifice mam
rad, a povedal som si, Ze to je vhodné,
ked'Ze vel'a hier tohto Specifického zanru
neexistuje. Ono to nie sd rovnakeé hry,
ale ked' sa zamyslite, ich porovnanie nie
je az tak mimo. Ked' dohrate Stvrtého
Pikmina a potom mozno aj prva a druhd
Cast', ktoré tiez len nedavno vysli na
Switchi, respektive trojku, ktora sem
prisla z Wii U pred tromi rokmi, potom by
ste mohli ockom pozriet' aj na Sacrifice.
Ta hra a ten Zaner celkovo si totizto
zaslGzi omnoho vacsiu pozornost', nez v
s¢asnosti ma. Mozno port na Switch?

Aj ked' asi Pikmin 4 nebude nikdy patrit'
medzi tie najziarivejsie hity konzoly
Nintendo Switch — séria jednoducho
nema taky cveng ako Zelda ¢i Mario - ¢o
sa kvalit tyka, bezpetne a pol'ahky ich
nielen dobieha, ale sa im aj vyrovnava, a
to sa pritom ani vébec nezadycha. Pikmin
4 je vel'mi prijemna a predovsetkym
inteligentna hra, ktor( ocenia
predovsetkym hraci majaci radi pomalSie
tempo a premysl'avd hratel'nost'.
Nenechajte sa odradit' mierne
infantilnym nadychom, pod Specifickym
artstylom sa totiz skryva zabavny,
pohlcujdci a podmanivy mix prieskumnej
adventdry, stratégie v realnom Case a
puzzle, ktory zaujme na dlhé hodiny.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akcna adventira Nintendo EPD Comgad

PLUSY A MINUSY:

+inteligentna - uz by to asi chcelo

hratel'nost' viac noviniek

plna hibky - 30 fps dokaze
+hromada dungeonov trhat' oci

na prieskum

+novinky v Pikmin 4

HODNOTENIE: * % % Ky




Madden NFL 24

24 NOVINIEK?

Dalsi rok v podani Sportovych hier z
produkcie Electronic Arts znamena,
samozrejme, tradi¢né prepnutie
koncovych ¢isloviek a tyka sa to aj
simulacie amerického futbalu. Séria
Madden preto vstupuje do rocnika 24, a
akokol'vek sme od nej opdt' neocakavali
Ziadne zasadné novinky, nakoniec k
nejakym zmenam predsa len doslo.
ESte nez vam zacnem referovat' o
kvalitach diela samotného a postupne
vypisovat' tie ddlezité zmeny a ich dopad
na gameplay, je vhodné spomenit, ze
EA konecne prestava ignorovat' jednu
konkrétnu skupinu ochotne platiacich
zakaznikov. Fanasikovia NFL hrajici

na stolnych pocitacoch totizto konecne
dostavaji next-gen podobu Maddenu,
ale to je len jedna z prvych dbélezitych
vylepseni, o ktorej teraz bude rec.

Za predpokladu, ze uz ste mali moznost'
Citat' nejakd z mojich starSich recenzii
na uvedend sériu, tak urcite viete, Ze pre
mna neexistuje atraktivnejsi sport, ako
je americky futbal. Taktické mozZnosti

tohto kolektivneho a drsného Sportu ma
uz od mala vylozene fascinuja a nebojim
saich prirovnavat' k Sachovej partii, ¢o je
sGcasne analégia podporujlca relevanciu
videohernych adaptacii. Hier z prostredia

amerického futbalu je vSak zalostne malo,

aj ked' musim jednym dychom dodat’,
Ze posledny rok ich paradoxne pribudlo
najviac za cel dekadu — odpordcam
napriklad pixelartovd simulaciu LEGEND
BOWL. Je vSak jasné, kto ma na
vytvorenie interaktivneho amerického
futbalu najviac finan¢nych a technickych
prostriedkov (ehm, EA), a preto mdzem
s pokojnym svedomim povedat', Ze novy
Madden je sG¢asna Spicka v moznostiach
hrania sa pod plnou licenciou NFL, ¢o
sice znie ako obrovska poklona, avsak v
tomto pripade viac pasuje znama fraza:
medzi slepymi je aj jednooky kral'om.
Ano, novy Madden je, dalo by sa stru¢ne
povedat', lepSi neZ ten stary, avsak, ak
by sme na aktualnu sezénu nazreli z
historického pohl'adu, tak novy Madden
je zase raz len slabSim odvarom dnes
uz davno zabudnutych ro¢nikov a plne

doplaca na latentnd snahu EA vymanit'
sa z vlastného zacarovaného kruhu. Je
tu pochopitel'ne niekol'ko pozitiv, aviak
sGfasne aj negativ, a ja sa vam teraz
pokdsim na priklade ro¢nika 24 jasne
dokazat', preco je séria Madden skor
urazkou nez poctou americkému futbalu.

Tato hudba nie je pre dedov

Na kazdd sezdnu v podani EA pripadne
heslo: jeden krok dopredu a tri kroky
dozadu. Dal som si t pracu a po

tom, ako som sa sam pri hodnoteni
minulého roc¢nika nechal tak trocha,
ako sa povie, opit' rozkom, som teraz
poctivo zaspominal na ¢asy davno
minulé, aby som vedel text recenzie
dostat' do spravnych hodnotiacich
kol'aji. Moje atrofované spomienkové
receptory si zrazu zacali spominat’ na
hry ako ESPN NFL 2K5 (rok 2005) €i

na jeho priameho konkurenta Madden
NFL 2005, ktorého som sam vlastnil
vo verzii na Nintendo GameCube. Iste,
mohli by sme teraz spomendt' prave
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ten efekt opijania sa rozkom, ked'
engine z roku 2005 nemdze zakonite
konkurovat' enginu zo stG€asnosti (ehm,
Frostbite 3), avsak, aj ked' dame bokom
technicky pokrok v ramci animacii a
vizualnych efektov, zrazu si zatneme
uvedomovat', Ze ten obsah stary takmer
osemnast' rokov, ktory Madden ako aj
2K svojho Casu prezentovali, bol nielen
markantnejsi, ale aj ovel'a zabavnejsi.
Tu by som rad upozornil, Ze ja, ro€nik
1984, dnes len tak-tak zvladam vstrebat'
hudobny vkus sG&asnej generacie a
Gplne chapem, preco je novy Madden
preplneny zvukmi trap Zanru a melédii
t'ahajlcich sa ako sopel' z nosa, avsak
nemyslim si, Ze sG¢asny hudobny vkus
by mal mat' vyhradné pravo definovat'
audiolinku takej oCakavanej a stale
starymi hracmi sledovanej znacky,
ako je prave Madden NFL. Pokojne
nech je Gvodny song taky, aky je, ale
pochybujem o tom, Ze by niekomu
prekazalo, ak by sme mali, my zo starej
Skoly, moZnost' vybrat' si v menu z tej
stovky pévodnych a plne licencovanych
melédii, aké NFL videohry sprevadzaji uz
viac nez dve dekady. EA na nas starsich
jednoducho v tomto smere doslova
kasle a uz taky chudobny soundtrack

k svojej novej NFL hre d'alej absoldtne
neriedi zanrovou pestrost'ou. Je sice
trocha nestandardné zacat' recenziu

na Sportovl simulaciu hodnotenim jej
audiolinky, avsak na navodenie spravnej
atmosféry pri akomkol'vek adrenalinom
hnanom videochernom zazitku je hudba
alfou a omegou a novy Madden ju ma
doslova katastrofalne jednosmernd

a z mdjho pohl'adu nezazivnd.

Minus stovky funkcii
Ked' uz som sa rozhodol o td
komplikovanejSiu cestu hodnotenia

jedinej aktualnej videohry s NFL licenciou
na trhu, pod'me to pojat' bez akychkol'vek
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skratiek. EA si je dobre vedoma, Ze
neprodukuje kvalitativne vyvazené
simulacie amerického futbalu, a preto
sa snazi svoje kazdoro€né ,prepinanie
Cisloviek’ zabalit' do dokonalého
marketingového alobalu — aby novinari
a hraci milujaci predmetny Sport boli

v prvom rade oslneni a nasledne aby
dafali v zazrak. Mame ro¢nik 2024 a
zazrak sa opat' nekona. Nez vobec budem
pokracovat', tak by som rad pripomenul,
Ze Madden potrebuje vydychnut' a dat'
si minimalne 2 az 3 roky pauzu - ja
viem, z pohl'adu relevancie drzania
licencie na Sport operujaci s miliardami
dolarov rocne je to predstava naivng,

a to v maximalnej moznej miere, ale
pisem to, ¢o si myslim, a myslim si,

Ze prave takato vel'ka pauza by sérii
nesmierne pomohla a EA by sa mohla
konelne rozlGcit' aj s nedokonalym
Frostbite enginom. Nebudem teraz riesSit'
vSetky tie vtipné videokolaze kolujice
po internete a len napisem: Madden
NFL 24 nie je ani nahodou dostatocne
technicky odladenou videohrou a bude
potrebovat' desiatky vel'kych oprav

a zaplat, aby sa to celé pohlo aspon

tiasto¢ne spravnym smerom. Ano, na
.prvd dobrd” sice graficka stranka hry
dokaze ocarit' a ruka v ruke s €istym
gameplayom vas, ako fandsikov NFL, vie
dotlacit' k zabave a chuti hrat' sa, avsak
musite byt' nesmierne tolerantnym
jedincom, aby ste EA dokazali odpustit'
vynechanie vsetkych tych stoviek funkcii,
aké sme videli pred desiatimi rokmi v
praxi a o akych vieme, Ze fungovali viac
ako len dobre. Pokracujme preto tym,
¢o sa do hlavného a az nestandardne
spomaleného menu vlastne vratilo.

Superstar

Vel'ky navrat kariérneho rezimu
nazyvaného Superstar kvitujem s
potleskom, avsak aj v iom sa, ako uz
asi tusite, skryva vel'a nedotiahnutych
napadov a hlavne rovnaka miera
ignorancie zo strany EA. Hra¢ ma
moznost' vytvorit' si svojho unikatneho
Sportovca a dostat' ho z neznamych véd
do maximalnych vysin. Na tomto by,
samozrejme, nebolo ni¢ neStandardné,
avsak na vyber pozicie sa myslelo

len z pohl'adu toho, kto sa chce stat'
quarterbackom, running backom,

wide receiverom, linebackerom alebo
cornerbackom. Pre sporadického hraca
interaktivneho amerického futbalu je to
asi ponuka viac ako Stedra, avsak divili
by ste sa, kol'ko je na svete I'udf, ¢o by
si radSej vybrali tight enda, defensive
linemena, defensive enda alebo kickera.
Ak medzi nich patrite, Superstar rezim
pre vas nebude zrovna tou spravnou
Salkou kavy. Tak ¢i onak, ocefiujem
slusne spracovany edit postav a priame
napojenie na draft a NFL Combine —
pre menej informovanych doplnim, Ze
Combine je akasi preddraftova atleticka
Sou, ked' sa adepti na NFL (prevazne
amatérski Sportovci prechadzajici

z univerzitnej do prvej ligy) snazia
predviest' pred agentmi v dokonalej
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forme a ukazat'im, o dokazu na ihrisku,
ale aj mimo neho. V hernej podobe ide

o0 sériu minihier, v ktorych je cielom
spravne stlacanie gombikov a nasledné
kvizy pred novinarmi. Kvizy s zostavené
z desiatky otazok v ramci histérie
amerického futbalu a musim povedat',

ze boli prijemnym osviezenim celkovo
slusne spracovaného Combine modusu.

Neodpustim si vSak opat' namietku na
isté nedotiahnutie potencialu, ked'ze
nasledny draft vobec nezohl'adfuje
vysledky, akych vas avatar dosiahne v
Combine a, Co je horsie, vedenie slavnych
klubov nevaha predat' svoje najvacsie
hviezdy, len aby vas (,chudaka z Hornej
Dolnej’) dostali do timu. Cim dihgie
budete kariéru drvit', o to viac nelogickych
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krokov samotnej hry vam bude
vyskakovat' rovno pred nos, a to vlastne

plati pre vsetky modusy v testovanej hre.

Franchise

Kto by si v ramci modusu Superstar
nemohol pre seba vybrat' ta vyvolend
poziciu na ihrisku, méze skisit' prepnat’
na Franchise. Ten je spracovany v ramci
obsahu do troch rovin, ktoré sa odvijaj
od tréningu, vizualizacie a narastu
skdsenosti vami vytvoreného timu.

Je zaujimavé, Ze do vyberu Stadidnov
pribudli nové mesta, ako napriklad Tokio,
avsak ich vizualny part je vo vysledku
sotva atraktivny a ide zase len o to
generické blikanie do oci zaujemcu, ktory
sa ma nabazit' sériou Sablon urcenych
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pre vyber tak, aby ¢o najrychlejsie
zabudol, Ze niekedy existoval aj nejaky
Madden, ktory umoznoval nielen
kreativnu tvorbu dresu, loga, heliem, €isla,
ale ktory rovnako kladol déraz na editaciu
vlastného Stadionu a priestor na Gpravu
takmer Gplne vSetkého. Tréningovy

kemp a, samozrejme, ani klasicky tréning
opat' nie s ziadnou novinkou, aj ked'
tentokrat vsadzajd na implementaciu
minihier operujlcich s presnost'ou hodu
loptou alebo orientaciu v priestore.

Je zaujimavé, Ze v menu tréningu sa da
najst' naznak spomienok na staré dobré
Casy, ked'ze je tu moznost' zapnutia
efektu vel'kych hlav, avsak tym to celé

aj konti. Vami dosiahnuté vysledky

s podavané ,suchou’ formou a bez
akejkol'vek motivacie pokracovat' a
skdsat' prekonat' vlastné rekordy — ono
sa to tu ani neda, ked'ze vsetko stoji a
pada na splneni ciel'a. Zisk EXP bodov
vas nebude dostato¢ne dlho motivovat'
na to, aby ste pokracovali d'alej, ked'ze

je tu vysoka Sanca, Ze vSetky tréningoveé
programy zacnete postupom ¢asu
vnimat' ako neskutocne jednoduché alebo
technicky nedokonalé. PouZzijem zase t
analégiu s jednym krokom vpred a troma
vzad. Je sice super, ze vyvojari zapracovali
na niekol'kych novinkach v ramci
rokovania s agentami alebo moZnosti
st'ahovat' sa hore-dole po mestach,
avsak scasne zabudli na budovanie
dostatocnej hibky samotnej hratel'nosti.
Spominate na to prirovnanie k alobalu?
Tak tu to sedi zo vsetkého najviac.
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Len im nic neplat'te

Pévodne som chcel hodnotenie Madden
Ultimate Team modusu vlastne Gplne
vypustit', ked'Ze jeho relevancia v
predmetnej hre je vylozene okrajova,
nakoniec vdak napisem aspon par slov.
EA ma s receptom, ako systematicky
vyt'ahovat' z hracov viac grosov, teda
nadsStandard platby za pInG hru, bohaté
sklsenosti, avSak je dobré sledovat’,

Ze v pripade Maddenu sa im to ani
nahodou nedari tak dobre ako v pripade
ich simulacie tradi¢ného futbalu. Iste,
hrac tu ma moznost' namotat' sa na
plnenie kazdodennych vyziev a v ramci
sezony je doslova zahlteny réznymi
Gkonmi, vo finale to ako celok nedrzi tak
konzistentne pokope, ako by EA urtite
chcela, a ten tlak na dodatocné platenie
za balicky je tu sotva polovi¢ny nez u
série FIFA. Napriek tomu vSetkému s
dodatocné platby pritomné na kazdom
vasom kroku, a preto vas prosim,
neplat'te im ni¢ navyse, inak sa cela
séria Madden v hernom prostredi nikdy
od tohto ,zla" vyraznejsie neodtrhne.

Pod'me sa teraz pozriet' trocha na umeld
inteligenciu a jej prinos do gameplay
mechanik Gradujdcich priamo na

ihrisku. Al zaclenena do hry Madden

NFL 24 disponuje viacerymi vrstvami

a chvil'u mi trvalo, nez som priamo v
praxi overil cely progres vocCi minulému
ro¢niku. Zatnem rovno obranou, ktora

v rukach umelej inteligencie zvlada
¢o-to naznacit' uz po par Gvodnych
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zapasoch, a to dokonca aj v ociach
neskldsenych hracov. Za asi najvacsi
progres povazujem schopnost' obrany
zareagovat' na opakujlce sa scenare
Gtokov, z ktorych sa vam najskdr podari
vyt'azit' vyrazny postup smerom ku
koncovej zéne. Je tu, samozrejme, stale
dolezité hrat' minimalne s nastavenim
PRO/Simulacia, ked'Ze v arkadovom
rezime si Al dava takmer Gplne pauzu a
do popredia ide vyrazné zjednodusenie.
PoteSilo ma, ako stper prehadzuje

svoj play calling systém pokojne aj na
posledn( chvil'u, len aby zareagoval na
moje necakané prepinanie taktiky. Je o to
viac smutné, Zze v EA nedokazali rovnako
nastavit' Al aj pre GtoCné scenare a hrac
tak musi neraz sledovat', ako sa jeho
stper opakuje alebo ako tréner zahlasi

13 Eruu_-'-u-tu-

time out v ¢ase, ked' by ho v realite
nezahlasil ani ten najvacsi Sialenec.
Pripominam uz vyssie neraz uvedend
frazu: jeden krok dopredu a tri dozadu.

Nepresnosti rozneho
charakteru

Systém prihravok z pozicie QB ponika
trojitd formu ovladania, z ktorej som
paradoxne aj ja ostal u tej najnovsej,
ktora vyuziva dizku drzania predmetného
tlacidla — mbzete vSak pokojne ostat' u
klasiky alebo skasit' minuloro€na (ne)
novinku z Maddenu 23. VySSie som
spominal, ze aj ked' nova NFL hra
zlyhava v mnohych ohl'adoch, nemozno
jej upriet' vysoky stupen zabavy, ktory
je skryty priamo v gameplay podobe.



Systém zrazania prihravok z réznych
pozicii obrany je krasnym prikladom
toho, Ze nejaky progres sa EA predsa
len podaril. Rovnako tak nutnost' si pri
behu chranit' isku pred vyrazenim,
ked'Ze k tomu moze kedykol'vek
dojst’, a to z réznych pozicii (Specialny
tim sa o to permanentne snazi).

Konetne mame aj rozumne pouzitel'ny
onside kick, z ktorého sa mi podarilo
neraz vyt'azit' vyrazné momentum a
preklopenie prevahy smerom na moju
stranu. U¢elové nepresnosti (vyrazenie
lopty, zrazenie prihravky, nepodareny
prienik cez obranu) tu ruka v ruke
vyvazujl nepresnosti v Statistikach,
ktoré s zalozené na poslednej sezdne
NFL (v ¢ase, ked' pripravujem tento
¢lanok, uz netrpezlivo odpocitavame
posledné dni do Startu tej novej).
Napriklad taky Lamar Jackson, m6j vébec
najobl'dbenejsi sG¢asny hra¢ NFL, ma
vahu svojich skisenosti premietnutd do
Statistik s vyraznym skreslenim, ktoré
je sposobené jeho poslednym zranenim,
a to nie je v zozname vdbec sam.

Touchdown

Keby mame rozpravat' sa o kvalitach/
nekvalitach Madden NFL 24 aj nad'alej,
tak spolo¢ne doslova za¢neme kopat'

do uz tak zraneného Steniatka. EA

sa v snahe vylestit' svoju simulaciu
amerického futbalu dostalo do momentu,
ked' zabudlo na konzistentnost' zabavy
a vSetko stavia na tom, aby to hlavne
pekne vyzeralo a zvySok uz vlastne nie je
taky dolezity. Napriek tomu vSetkému to
nie je ani nahodou technicky dostatocne
vyladené a osobne je mi Gplne jedno, Ze
hraci nosia aktualne helmy a ich pohyb
je Gdajne ovel'a viac realistickejsi (ehm,
no... nie je), ked'ze na obrazovke neraz
vyzerajQ, ako keby mali v zadku vrazend
nasadu od metly a v hrudniku im rastlo

MADDEN & 24
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mimozemské embryo. Spracovanie
travnikov je ako cez kopirovaci stroj a
neveril som vlastnym ociam, ked' som
si nasiel video zo spracovania povrchu
ihrisk v Maddene z roku 2010, ktoré ako
keby z oka vypadlo tomu aktualnemu.
Napriek tomu viem, Ze minimalne
niekol'ko virtualnych sezén v testovanej
hre este vydrzim, pretoze jednak

NFL milujem natol'ko, Ze si dokazem
nahodit' klapky na o¢i a zmierit' sa s
jeho chabym obsahom a spracovanim,
a jednak aj preto, ze budci obsah bude
korespondovat' s realnymi situaciami v
skutocnej lige. Pre majitel'ov minulého
ro¢nika vdak nemam padne argumenty
na to, aby som tych uchopitel'nych 24
noviniek nalezite predal (na tie hlavné
som vas v texte vySSie upozornil,

avsak vynechal som hldposti, ako je
napriklad vol'ba oslavovania TD alebo 3
vs 3 zapas s nelogickym bodovanim).

Pre skalnych, ktori radi trpia
Dlho som uvazoval nad vysSkou finalneho

hodnotenia, az som sa rozhodol
takto. Davam 3 body z 5, z Coho vsak

realne jeden bod nadhadzujem ako
oddany fandsik skuto¢ného a sGcasne
virtualneho amerického futbalu. Je mi
vSak smutno z toho, kam EA znacku
zaloZzend renomovanym trénerom

a skutoc¢nou legendou, Johnom
Maddenom, dokazalo dotlacit' — spravili
si z toho pracku na peniaze pohanant
mnou prizvukovanym jednym bodom
zastupujicim ochotu skalnych fandsikov
im toto celé tolerovat'. Pritom po nich
nikto nechce, aby objavovali koleso alebo
prepisovali technické limity. Z pozicie
milovnika NFL jednoducho tGzim aspon
po takej kvalitnej simulacii, akd nam
ponlkala dnes uz sedemnast’ rokov stara
verzia beziaca na konzolach s vykonom
varnej kanvice. Apropo, v ivode som
spominal skutoCnost', Ze Madden 24
dostava next-gen podobu aj vo svete
stolnych potitacov. Ja osobne som dostal
na test len verziu pre PlayStation 5,
avsak, Co som mal moznost' Citat' reakcie
I'udi vlastniacich alebo testujdcich novy
Madden na PC, tak sotva v ich pripade
mozZeme hovorit' o nejakej spokojnosti
so stabilitou — aj tu budd vyvojari pl'ut’
do éteru jednu zaplatu za druhou.

Verdikt

Jeden krok dopredu a tri dozadu
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
simulcia Sportu EA Tiburon EA

PLUSY A MINUSY:

+ Al obrana - soundtrack len
+ taktické moznosti pre generaciu Z
+V istom smere - engine

hratel'nost' - ignorovanie
+licencia vlastnej historie
+ crossplay - malo inovacii

HODNOTENIE: * % K STTY
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ASUS Vivobook S 15 OLED BAPE Edition

Spolocnost' ASUS predstavila notebook
Vivobook S 15 OLED BAPE Edition, ktory
vznikol v spolupraci so streetwearovou
modnou znackou A BATHING APE (BAPE
). Limitovana edicia notebooku zaujme
nadsencov streetwearu aj technicky
zdatnych jednotlivcov. Svetova premiéra
bola streamovana, ked'ze ide o vobec
prvy rad notebookov vybavenych

exkluzivnym kamuflaZznym vzorom BAPE.

Vivobook S 15 OLED BAPE Edition

ma trendov( estetiku inSpirovand
ikonickym maskacovym dizajnom
BAPE. Kamuflaz v dvoch podmanivych
farebnych vyhotoveniach — zelenej a
modrej zdobi aj figlrku, mys, tasku

a sUbor nalepiek, ktoré sa dodavaja
ako neoddelitel'né prislusenstvo.

Vivobook S 15 OLED BAPE Edition plta
vzhl'adom, ale stale zostava najma
vykonnym zariadenim s certifikaciou
Intel Evo™ a s procesorom 13. generacie
Intel Core™ i9-13900H, ktory garantuje
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bezkonkurencnd rychlost' a efektivitu. 16
GB pamate LPDDR5 a ohromujci 2,8K
120 Hz displej OLED sG zarukou vizualne
pohlcujiceho a responzivneho zazitku.

S batériou s vydrzou 75 Wh pouZzivatelia
zvladnu Glohy bez ohl'adu na to, kde sa
nachadzajd. Pokrocilé pripojenia WiFi 6
(802.11 ax) a Bluetooth 5.2 zabezpecuji
rychlu a spol'ahlivd konektivitu pre online
spolupracu, streamovanie a hranie hier.

Spolo¢nosti BAPE a ASUS dokazujd, ako si
vazia svoje komunity a zaroven ako sa v
tejto spolupraci mézu organicky prelinat'
moda a technolégie. Limitovana edicia
Vivobook S 15 OLED BAPE Edition je k
dispozicii ako modry balik s notebookom
Cool Silver a zeleny balik s notebookom
Midnight Black. Oba maja kovové veko so
zlozitym linearnym kamuflaznym vzorom
BAPE x ASUS. Exkluzivne dizajnové prvky
BAPE s( na touchpade, spodnej Casti
zariadenia a v oblasti opierky dlani.

Aby vyvolal ozajstny ,wow" efekt,
Vivobook S 15 OLED BAPE Edition

sa dodava s exkluzivnym balikom
prislusenstva s modrou alebo zelenou
kamuflazou. Tento podmanivy dizajn
vznikol Specialne pre tto spolupracu

a zakladom je klasicky kamuflazny

vzor BAPE ABC. Do vzoru je plynulo
integrovany aj nazov ASUS Vivobook

a prezentuje tak harmonické spojenie
identit oboch znaciek. Obl'ibené figlrky
BABY MILO Friends vnasaju do projektu
radost' a rozmarnost' a samotna
ikonicka postavicka BABY MILO drzi
Vivobook ako odkaz na produkt.

Kamuflazovy dizajn zdobi aj tasku,
ktord vytvorili ASUS Design Center

a BAPE. Vd'aka otvaraniu 180° a
viacerym vreckam ma taska prehl'adny
Glozny priestor na mys, napajaci
adaptér a d'alsie prislusenstvo.

Kompaktna mys ma vymenitel'né vrchné
kryty: kazdy balik ma jeden Cierny

kryt a modry alebo zeleny kryt podl'a
farebného vyhotovenia notebooku.




Kingston IronKey Keypad 200C s US
\\r.r’! SN S

KP200C poniika zabezpecenie na
armadnej Grovni s certifikaciou podl'a
FIPS 140-3 Level 3 (aktualne prebieha
vystavenie oficialneho certifikatu) s
alfanumerickou klavesnicou pre I'ahké
zadavanie pristupového PIN kodu,
takze sa da odomkniit' bez externého
napajania a softvéru, nezavisle

na operacnom systéme. Poniika
256-bitové hardvérové Sifrovanie
XTS-AES s ochranou voci prelomeniu
hesla Brute Force a ochranou

BadUSB s digitalne podpisanym
firmvérom pre bezkonkurenéni
Groven zabezpecenia cennych dat.

Vlastnosti a funkcie disku Kingston
IronKey Keypad 200C:

Certifikacia pre FIPS 140-3 Level 3
(vydanie certifikatu prebieha)

KP200C spifia nové bezpetnostné
Specifikacie FIPS 140-3 Level 3

pre armadne Gcely, ktoré zverejnil NIST.
Disk presiel Gspesne certifikacnym
laboratornym testovanim a teraz
prebieha revizny cyklus pre konecné
schvalenie zo strany NIST.

Ide o vylepSen( verziu Specifikacii

FIPS 140-2 Level 3, ktora d'alej zlepSuje
bezpetnostné parametre disku a jeho

odolnost' proti neopravnenej manipulacii.

Disk ma 256-bitové Sifrovanie XTS-AES
spolu s ochranou proti Gtokom typu
Brute Force a BadUSB a s digitalne
podpisanym firmwarom. Jeho obvody s
pokryté vrstvou Specialneho odolného

B Type-C

epoxidu, ktory brani v pristupe

k polovodicovym prvkom a prakticky
znemoznuje vybratie sGcasti bez ich
poskodenia.

Nezavislost' na operacnom

systéme a zariadeni

\/d'aka internej dobijacej batérii je
mozné disk KP200C odomknat'
pomocou vstavanej klavesnice

bez pouzitia externého napajania
alebo softvéru, a pripojit' ho

k I'ubovol'nému zariadeniu s rozhranim
USB Type-C s podporou technolégie
Mass Storage. To dava pouzivatel'om
max. flexibilitu naprie¢ réznymi typmi
platforiem a operacnych systémov.

MozZnost' pouzitia Multi-PIN kodov
PouZivatelia majd moznost' nastavit'
pouzivatel'sky alebo spravcovsky/
pouzivatel'sky rezim. Funkciu spravcu

je mozné pouzit' na obnovu PIN kédu
pouzivatel'a a pre pristup k diskovej
jednotke v pripade, ze ddjde k zabudnutiu
PIN kédu pouzivatel'a alebo k zablokovaniu
jednotky po dosiahnuti maximalneho poctu
10 nelspesnych pokusov o prihlasenie.

Rezimy ochrany proti zapisu
(Global/Session Read-Only)

Spravca a pouzivatel' mozu pre aktualnu
relaciu nastavit' rezim umoznujaci iba
citanie dat, ¢o chrani jednotku pred
potencialne Skodlivym softvérom v
ned6veryhodnych systémoch. Spravca
moZze nastavit' rezim zabranujaci zapisu
aj pre vsetky relacie. Toto nastavenie
trva, kym nie je zresetované.
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Smart Paper

IDE O TEN POCIT

Akokol'vek nas valec modernych trendov
nati posdvat' mieru interakcie do coraz
hlbsej digitalnej formy, stale existuje
niekol'ko bo¢nych chodnickov, kadial' sa
moze vybrat' Gzka skupinka, nadnesene
povedané, spiatocnikov a necitit' sa vylozene
na okraji spolocnosti. Dnes je Standardom
tvorit' text pomocou klavesnice, €i uz tej
virtualnej, alebo fyzickej, ale posledné

roky sa na trhu objavuji akési skratky do
minulosti vyuZivajlce technolégiu e-ink.
Prvé, ¢o vam v sivislosti s e-ink napadne,
si klasickeé citacky knih, avSak druhotnym a
nemenej dolezitym vyuzitim elektronického
papiera sa stavaji tablety, do ktorych je
mozné priamo zapisovat' rukou poznamky
(prevod na tlaceny text je samozrejmost'ou).
Poviete si — ved' to dokaze aj klasicky
tablet s LCD obrazovkou a este si ha

fnom mozem prezerat' webové stranky.
Pointou tychto Specifickych tabletov je

vsak snaha o navodenie pocitu, Ze redlne
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tvorite text tak, ako keby ste ceruzou ryli
do cistého papiera — citite to fyzické trenie,
ktoré bezné dotykové pero nedokaze
napodobnit’, a mate zo svojej prace lepsi
pocit. Je to par mesiacov, o som sam mal
moznost' testovat' unikatny produkt znacky
reMarkable, a akokol'vek som bol este

pred rozbalenim tohto hardvéru skepticky,
nakoniec sa ukazalo, Ze ona filozofia
odrezania sa od digitalneho smogu, ktori
uvedeny startup prezentuje, ma vysoky
stupen relevancie a navySe Groven pocitu z
pisania po jeho povrchu by sa dala naozaj
prirovnat' k procesu pisania beznym perom/
beZnou ceruzou po klasickom papieri.

Ideu reMarkable sa dnes snaZia kopirovat'
mnohé spolocnosti, napriklad Huawei s

ich MatePad papierom alebo Amazon s ich
Kindle Scribe, avSak vobec najnovsim, takto
profilovanym produktom sa stava Smart
Paper od Lenova. Pod'me si teraz o jeho
kvalitach povedat' trochu viac.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Vopred avizujem, Ze sa sem-tam
neubranim porovnavaniu s vysSie uvedenou
konkurenciou a Specialne s druhou
generaciou reMarkable, ktor( osobne
povazujem v ramci tohto okrajového
segmentu za akysi pomyselny strop,
avsak myslim, Ze to v zmysle zaverecného
hodnotenia bude mat' pre vas jasnd
pointu. Spolo¢nost' Lenovo si pre svoj
elektronicky papier vybrala cestu bohatého
prisluSenstva a okrem samotnej citacky/
samotného zapisniku vam do krabice
nezabudla pridat' odolné puzdro, dotykové
pero a adaptér s kabelazou. Cenovo vas
tento balicek vyjde na cca 500 eur, ¢o sa v
porovnani s reMarkable fakticky da oznatit'
za identické ohodnotenie, avsak ked'ze
konkurencia pon(ka isty nadStandard
(klavesnica, dotykoveé pero s funkciou
gumy, platend aplikaciu v mobile a PC),
nebude vhodné v tomto pripade vynasat'
nejaké konecné verdikty. Zacnime preto



dizajnom, ktory Lenovo vzdy zvladalo na
vybornd, a inak to nie je ani u ich hybridného
tabletu. Celokovové Sasi s hribkou sotva

6 milimetrov pdsobi nazivo maximalne
prémiovym dojmom a s vahou na hranici
400 gramov nebudete mat' problém sa
premavat' kade-tade po svete. Bo¢ny USB-C
vstup nabija batériu s kapacitou 3 625 mAh,
¢o vam v praxi ponlka dostatocne dlhd

dobu na interakciu — je tu vel'a premennych,
hlavne v sp6sobe pouzivania intenzity
podsvietenia, kazdopadne ak by sme to celé
pretavili na efekt ¢itania knih, tak plne nabity
akumulator vam da viac nez pat'desiattisic
zobrazenych stranok, a to je viac ako dost".

Krasny dizajn

\/ baleni najdete aj paticu vymenitel'nych
hrotov so Specialnym vyt'ahovacom, za

¢o vyrobcu chvalim. A preco sa musia
menit' hroty? Samotné dotykové pero sa
totiZto nijako nenabija a navodenie ¢o
najsilnejsieho efektu pisania je tu prepojené
s degradaciou predmetnych hrotov. Po
nejakom Case, zalezi na tlaku, aky budete
Casto na hrot vytvarat', sa jeho Spicka

zoderie a nejde ani tak o to, Ze by ste na
obrazovku uz nemohli prenasat’ svoje
vytvory, ale skdr sa onen pocit z interakcie
znizi na jalovd a nezabavn( Groven. Na
tomto istom principe funguje aj mnou
spominany reMarkable 2 a pocas testu jeho
konkurencie od Lenova som zistil, ze onen
pocit z pisania je na oboch zariadeniach
takmer identicky. Pise sa po 10,3-palcovej
e-ink obrazovke s rozlisenim 1872 x 1404
pxl, ktorej kvalita je na vysokej Grovni,

aj ked' plati, Ze prehliadanie webovych

stranok (o mimochodom reMarkable
svojou filozofiou kompletne zakazuje a
neumozriuje), je skdr bolestivym zazitkom
— tiernobiele prostredie, akokol'vek si ho
podsvietite, internetu vobec nesvedti a
pozerat' na nie¢o takomto videa je doslova
Sialenost' zrovnatel'na s opustenim vlaku
v plngj rychlosti. Menu skisaného Lenovo
tabletu m6zem oznacit' za prehl'adné

a vd'aka jeho minimalistickym ikonkam
sa v nom dokazete rychlo zorientovat'

— celé to bezi na Android jedenastke.
Pristroj pohana tipset SoC RK3566 za
pomoci 4 GB operacnej pamate (Co je
vyrazne viac nez ma reMarkable 2), cez

to vSetko su reakcie oboch zariadeni
fakticky identické — limity displeja.

Prevod pisaného textu na
tlaceny funguje obstojne

Co sa mi na displeji Lenovo Smart Paper,
mimo prijemného pocitu z pisania nan,
vylozene pacilo? Moznost' nastavit' siv
nom viac ako dvadsat' stupnov teploty
farieb a rovnako tak aj Glozisko s kapacitou
64 GB — do takejto virtualnej kapsy ste

uz schopny natlacit' obrovské mnozstvo
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knih a dokumentov. Dotykové pero ma na
tele tabletu vyhradeny svoj vlastny zl'ab

a pomocou magnetického prichytenia
tam okamzite zapadne. Samotné
puzdro je na dany prvok prispdsobené,

a preto sa pri prenose tabletu nemusite
obavat!, Ze by ste pero mohli stratit'.

Konkurencia v podobe reMarkable 2 to

ma riesené podstatne horSie a tam sa mi
neraz stalo, ze som musel po pere patrat' v
batohu plnom inych veci. Interné rozhranie
vam dava moznost' sparovat' hardvér som
svojim Google Gctom, ¢im automaticky
ziskate pristup do mailovej schranky —asi
jediné praktické vyuZitie online pripojenia
mimo st'ahovania knih a prenasania
dokumentov. V menu absentuje odkaz na
Google obchod, a tak nie je mozné rozsirenie
o nové aplikacie — ja osobne to neberiem
ako nejakd chybu, ba naopak. Konzument
kupujdci si koncept elektronického

papiera na to, aby si dori robil poznamky
alebo aby vypifial zmluvy a tvoril skice,

-
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nepotrebuje mat' Ziadnu formu d'alSieho
rozptyl'ovania — na digitalny smog mame
mobilné telefony a klasické tablety. Cez

to vSetko Lenovo v tomto smere cez svoj
elektronicky papier ponika viac moznosti,
ako sa dostat' na siet', a to aj v noci, ked'ze
obrazovka je plne podsvietena (podsvietenie
je na slusnej Grovni), o paradoxne

niekto mdze vnimat' ako negativum.

Najde si svoje miesto

Ak ste sa doteraz tak trocha Skrabali na
hlave a sG¢asne dumali nad tym, pre koho
je vlastne nieco takéto urcené (Specialne pri
tej vysokej cene), tak by som v zavere rad
naznacil niekol'ko funkénych scenarov, kde
sa aj Lenovo Smart Paper dokaze uplatnit'.
Ide o sofistikovanu elektroniku postavend
na pomerne spiato¢nickom displeji, ktord
docenia novinari, publicisti, architekti,
lekari, IT pracovnici, kreativna sorta, umelci,
matematici, terapeuti, fyzici, jednoducho
vSetci ti, ¢o si dnes a denne potrebuja robit'

kvantum poznamok a uz ich nebavi nicit'
nasu planétu a nakupovat' skutony papier.
Pokial' nie ste ani nahodou jedinec, ¢o si
stale nieco a niekam Carbe, nema pre vas
ani Smart Paper, ani reMarkable 2 a vlastne
ani ni¢ v ich koncep&nom duchu relevantné
vyuzitie — Specialne ak sa domnievate, Ze ide
o prenosn( elektroniku uré¢ent na nejakd
socializaciu. Ba naopak, toto je hardvér
zostrojeny viac na izolovanie sa od bezného
digitalneho sveta a uz vobec by som o

fom neuvazoval vyhradne v sQvislosti s
moznost'ou Citania knih, ked'Zze na také
nieco existuji ovel'a lacnejsie zariadenia, nez
je prave Smart Paper od Lenova. Osobne by
som bol asi radSej, ak by Lenovo po vzore
reMarkable svoj tablet Gplne uzatvorilo, ¢im
by v tomto ¢lanku uz tol'kokrat opakovan
filozofiu potierania digitalneho smogu jasne
deklarovali, ale cez to vSetko ich produkt
beriem ako jeden z moznych a hlavne
funkénych variant, ktory je schopny najst'

si miesto aj medzi pestrou konkurenciou.

Verdikt

Lenovo prinasa prémiovy digitalny
papier, ktory ponika viacero funkcif, ¢im
Ciastotne prekonava aj konkurenciu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 500€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - niektoré funkcie sa
+obsah balenia vyloZene zbytoZné
+ odolnost' - subjektivne

+ pocit z interakcie by som interné

+ batéria rozhranie uzatvoril

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Endorfy Scrim BK

LUXUS BEZ POZLATKA

So znackou Endorfy som sa pruykrat stretol,
ked' som pre znameho zhanal nahradu za
pribaleny chladic¢ k procesoru AMD Ryzen.
PodlI'a hodnotenia uzivatel'ov bol najlepSou
vol'bou, hlavne s ohl'adom na cenu, chladic
Endorfy Fortis 5. Odvtedy som ich Gspesne
a k spokojnosti uzivatel'ov nainstaloval tri.

Preco tento Gvod? Produktov je na

trhu nepreberné mnozstvo, no len
maloktoré z nich st nejakym spdsobom
najlepsie, ¢o sa tyka pomeru cena-vykon.
Urcit' tento pomer pri hernej stolicke

je zloZitejSie, ale pokdsim sa o to.

Montaz

Hmotnost' balenia je viac ako 25 kg a
sklada sa z nemalého mnozstva dielov.
Preto vysoko odporitam montaz vo
dvojici, rovnako ako jej prenasanie.
Dvom priemerne zdatnym uZivatel'om
trvalo poskladanie priblizne 20 min(t.

Vzhl'ad a parametre

Herna stolicka je potiahnuta kombinaciou
latky s jemnym vlasom, vel'mi prijemnej
na dotyk, a syntetickej koZe, ktora

posobi kvalitne a predpokladam u nej
dlha Zivotnost'. Opierky na ruky sa

z kvalitného plastu, nastavitel'né v
kazdom smere. Posun(t' ich mézete do
boku, dozadu a tieZ otocit' ich doprava

i dol'ava v uhle cca 30 stupnov, comu

som najprv nerozumel, az neskdr som si
uvedomil, Ze to je prirodzeny uhol drzania
opretych predlakti pri relaxe a pri praci.

Na vndtornej strane vpredu s tlacidla
pre nastavenie polohy dozadu a dopredu,
v strede pre nastavenie do stran.
Samozrejmost'ou s patky na vonkajsej
strane opierok pre nastavenie wysky.

UZ tymito vlastnost'ami sa stolicka radi
do vyssej triedy. Sedadlo je vyplnené
PUR penou a je extrémne pohodIné.
Kovowy kriZ je to, na com stoji cela
stolicka. Pouzity material ju odliSuje od
porovnatel'nych stoliciek, kde je v mnohych
pripadoch pouzity iba tvrdeny plast.

Kolieska sa plastové, avsak posobia
odolne. Premiestfiovanie sa na
stolicke je bezproblémové, vozil som
sa na nej po koberci celou izbou.

SGcast'ou je aj opierka hlavy a bedrovej
inych vyrobcov. Obidva vank(siky sd
ergonomické a prijemné na dotyk. Bez
nich som si po chvili nedokazal sedenie na
stolicke predstavit'.

Stolicka ma hojdaci mechanizmus, ktory
je fixovany I'avou packou pod sedadlom.
Prava packa je urena na nastavenie
vysky, pricom rozpatie medzi minimalnou
a maximalnou vyskou dozaista pokryje
Siroké spektrum uZivatel'ov. UrCena je aj
tym vySSim medzi nami, pretoze je o nie¢o

Jej nosnost' je 120 kg, Co mdZem potvrdit', so
svojimi 104 kg som ju zat'aZil dostatocne.

Kazdodenny zivot
s Endorfy Scrim BK

Tu opiSem svoje skisenosti so stolickou a
tiez ju porovnam s mojou sGcasnou — Arozzi
Mezzo V2 Fabric White. Je vel'a rozdielov

v prospech Endorfy. Vel'kost', pouZité
materialy — kovovy kriZ a plasty, moznosti
nastavenia opierok na ruky, opierky na
hlavu a chrbat... Pozitivum Arozzi je v
pouzitom textilnom materiali, ktory ani po
troch rokoch nie je nijako opotrebovany.

Sedenie na stolicke je pohodIné, ako pri praci,
tak pri relaxe, ¢i sledovani filmu. Vyborna
ergondmia a vel'a moznosti nastavenia z

nej robia zaujimavd vol'bu pre tych, ktori,
ako ja, travia na stolicke dIhé hodiny.

Zaver

Mesiac so stolickou Endorfy Scrim BK
ubehol ako voda a mne sa len t'azko
bude opat' zvykat' na moju Arozzi.

Z mbjho pohl'adu luxusna stoli¢ka za, podl'a
mna, primerand cenu ma presvedcila, ze
I'udia z Endorfy to vedia i na tomto poli.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 299€

PLUSY A MINUSY:

+ kovowy kriz - pre niekoho cena
+ kvalitny plast

+latka a kozenka

+ moznosti nastavenia

+ vel'kost'

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Samsung Galaxy Z Flip5

LASKA NA PRVE ZOHNUTIE

Skladacie telefony zazivaji aj nad'alej
postupny rast popularity, ktory by sa

s miernym prehananim dal odévodnit'
progresom v oblasti vjvoja tohto stale
vyloZene okrajového segmentu mobilov.
Samsung z pozicie vdbec najvacsieho
vyrobcu skladaciek mdzeme aj preto
oznacit' za inovatora a dékazom toho

je aj piata generacia Flip/Fold modelov,
ktora sa nedavno dostala na trh. Aktualne
mam moznost' dlhodobo testovat'

nové Galaxy telefony, a ako prvy vam
dnes zhodnotim ten logicky komercne
Gspesnejsi, a to Samsung Galaxy Z Flip5.

Preco komercne Uspesnejsi? Klasické vécko,
ak sa budem drZat' tej dizajnovej premisy;,
kupujd nie len Zeny, ale v rovnakej miere aj
muzi - ide o 5tylovy a kompaktny dizajn, do
akého sa viete zamilovat' este skor nez si ho
poriadne ohmatate. Galaxy Z Fold je naopak
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telefon urceny primarne pre manazérov,
respektive konzumentov snaziacich sa

zapojenim telefénu do pracovného procesu.

Novy Flip5 sa na nasom trhu predava za
sumu cca 1200 eur a to v styroch farebnych
prevedeniach a dvoch pamat'ovych

verziach v zmysle Gloziska (256 GB a 512
GB). Operacna pamat' je jednotng, ato 8
GB, ¢o znamena, Ze zakaznik prejavujlci
zaujem o tento konkrétny mobil si nemusi
lamat' hlavu nad tym, ¢i ist' do drahsej
alebo lacnejsej verzie - jediné Co treba, je
vybrat' si farbu a vel'kost' internej pamate.

0 vykone mobilu budem hovorit' v tomto
¢lanku neskor, stale vsak plati, ze telefon
vybaveny 8 GB RAM, s ktorym nechcete
robit' naro¢nd postprodukciu, vas v tomto
aspekte nemdze sklamat'. Na margo ceny

treba dodat’, Ze Samsung nad'alej pokracuje
vo svojich vernostnych programoch, a

preto ak teraz mate doma nejaky ich

starsi model, idealne vlajkovej lode alebo
skladacky, pri kipe nového Flipu5 si
uveden( sumu 1 200 eur viete osekat' nizsie,
a to vébec nie v zanedbatel'nej miere.

Chudobna vybava

Samsung z pozicie najvacsieho
juhokorejského konglomeratu pokraluje
na vine takmer nulovej vybavy a ¢&i uz
date vysSie proklamovant cenu na

stdl alebo si ju vd'aka ich vernostnému
bali¢ku oreZete o par stoviek, absencia
adaptéru alebo aspon zakladného

obalu vas bude stale budit' zo sna.

Ocenujem vsak, Zze na 6,7 palcovom
Amoled displeji je uz v zaklade nalepena



folia zabranujlca jeho poskodeniu, ¢o by
dnes uz malo byt' standardom u telefénov
vo vsetkych cenovych relaciach.

Nechajme vybavu vybavou a pod'me

k tomu podstatnejSiemu. Spominam

si na recenzovanie prvej generacie Z
Flip5 a na td obrovskd brazdu v strede
panelu a rovnako tak na ta Mariansku
priekopu, toby metaforu na medzeru pri
zatvorenom stave. Piata generacia uz

v tomto pokrotila do takej miery, Ze pri
zaklapnuti telefonu mézeme hovorit'

o dokonalej symetrii, ktord podtrhava
luxusne posobiace kovové Sasi s oblymi
hranami - iste, nejaka odchylka tu je, ale ide
0 okom sotva postrehnutel'nd medzierku.

Zhodou nahod som v €ase recenzovania
Flipu mal na stole aj testovaciu vzorku
cenovo identickej skladacky od spolo€nosti
Motorola a musim povedat, Ze kvalitativny
nepomer v prospech Samsungu mi
doslova vypichol oci. Tak & onak, drzat'

v ruke Flip5 je skutone zazitkom. Ide o
hardvérovy Sperk, aky budete chciet' nosit'

na verejnosti, a ked'Ze sa jedna naozaj o
Sperk, bude nutné ho lestit' a lestit' a lestit".

Skleneny povrch na seba vzdy viaze odtlacky
prstov, a preto sa kiipou nového Flipu, v
pripade ak nechcete Sperk balit' do obalu,
odsUdite na nekonecné lestenie. Zariadenie
prichadza s kompletnou odolnost'ou voCi
vode (IPX8), ¢o je obrovsky skok nad hlavou
vyssie spominanej konkurencie. Ochrana
proti prachu je vsak nad'alej v procese
pripravy a budeme si na fiu musiet' eSte
pockat'. Kovové Sasi vsak nevizga, krasne
licuje a proces otvarania a zatvarania je
takmer dokonaly - je tu pritomné mensie
cvakanie pantov, avsak je sotva pocutel'né.

Vonkajsi panel sa zvacsil na 3,4 palca
(starSia verzia mala len 1,9 palca) a
interakcia s nim vam tak zjednodusuje
rychle reakcie na spravy ako aj odbiravanie
takzvaného digitalneho. Aj napriek tomu
vonkajsi displej zvlada zobrazovat' niekol'ko
dolezitych aplikacii a nechava vas v nich
interagovat'. Najviac asi vyzdvihnem
komplexnost' kalendaru & app s po¢asim,
ktoré majd na prednej tasti zatvoreného
mobilu relevanciu. Ak(kol'vek aplikaciu

aj bez podpory od Samsungu si viete
teoreticky premietnut' na td mensiu z dvoch
obrazoviek, avsak uzivatel'sky komfort je

tu silno nekonzistentny. Navyse sp6sob
ako softvér tretich stran dostat' na predn(
kapotu je krkolomny a rovnako absentuje

v zmysle komfortu (je nutné inStalovat'
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Specialne doplnky pre app). Maximalna
obnovovacia frekvencia je 60 Hz a spolu

s rozlisenim 720 x 748 pxl je to na dand
vel'kost' Gplne v poriadku. A ked' uz
spominam Samsung nadstavbu na Android
13, tak vyrobca vam garantuje 5 rokov
podpory, €0 znamena 4 vel'ké aktualizacie.

Paci sa mi, Ze si Samsung Galaxy Z Flip5
dokazem otvorit' len palcom a rovnako
tak jednoducho, napriklad pre ukoncenie
hovoru, ho zase efektne zaklapn(t'.
Samotné otvorenie nam odhal'uje 6,7
palcovy Amoled panel s rozlienim 1 080
x 2 640 pxl a atypickym pomerom stran
22:9. Telo telefonu je preto natiahnuté
do vysky a krasne padne do ruky.

Svietivost' dokazal Samsung vytiahnut'
nad Groven 1 700 nits, vd'aka comu je
obrazovka ¢itatel'na aj pod priamym
naporom slne¢nych lGcov. Trocha ma
sklamala obnovovacia frekvencia,

ktora nema schopnost' dynamického
stupnovania a skace len od 60 do 120
Hz. Inak som bol s panelom maximalne
spokajny, ale to nie je ziadny Sok, ked'ze
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Samsung predmetny aspekt svojich
vlajkovych lodi zvlada vzdy vyborne.

Pod'me sa pozriet' pod kapotu. Mobil
pohana gipset Qualcomm Snapdragon

8 Gen 2 prisposobeny pre Galaxy a jeho
chod v mensom Sasi sice zapricinuje
badatel'né narasty tepldt, ale nejde o nic, co
by vyrazne komplikovalo pouzivanie alebo
kazilo plynulost' operacného systému. Uz
spominana operacna pamat' v podobe 8
GB RAM je, ako som povedal, dostacujdca.
Obmedzeny priestor Stylové konceptu
3700 mAh, ktora z Flipu5 robi jednodnovy
mobil v pripade naro¢nejsieho Stylu
pouZivania. Ak patrite medzi sporadickych
"vyklapacov", dokazete sa s mensou a
asketickou socialnou naturou dostat' na
dva dni. Nabijanie sa realizuje s kablom
maximalne 25 W a bezdrétovo 15 W - je
to pre vas malo? Nekupujte si vécko.

Cvak cvak

Na samotny zaver som si nechal
zhodnotenie fotomodulov, ktoré je mozno

az trestuhodne papierovo takmer identické
s predchadzajlcou generaciou. Samsung
pon(ka duo 12 Mpx snimacov, kde hlavny
(f/1.8) vyuziva optickd stabilizaciu a
sekundarny (f/2.2) Sirokouhli zaber.

\/nGtorna selfie kamera ma v Gvodzovkach
len 10 Mpx, avsak, ked'Zze koncept vécka
umoznuje fotit' svoju tvar pohodine

aj pomocou hlavnych snimacov, selfie
vSeobecne nemusite vyuzivat' vobec.

Tak ako pri starsej generacii Flipu, tak aj v
tej aktualnej preto plati, ze fotenie cez den
vas nebude nijako urazat' a pokojne ho
mozete realizovat' aj v interiéroch, akonahle
vSak zafne padat' Sero, kvalita a celkové
podanie snimkou sa vyrazne zhorsi.

Apropo video. Testovany telefon
logicky neexceluje ani v tomto aspekte
a ponilka 4K pri 60 FPS, ¢o je na
archivaciu beznych video momentiek
zo zivota viac ako dostacujice.

A v tomto momente by sme to celé
mohli ut'at' so zavere¢nym zhrnutim.
Skladacie telefény vo véckovom Style
majl aj u nas rastlcu popularitu a
kvalita spracovania nového Flipu ju
naleZite prehlibi aj pre d'al$7 kalendarny
rok. Je to viac Sperk nez bezny mobil.

Verdikt

Vlajkova lod' vietkych véckovych skladaciek.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 1 200€

PLUSY A MINUSY:

+Nadherny dizajn - Batéria
+ Displeje - Cena
+|PX8

+ Podpora softvéru

+ Zvuk

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

liyama UC SPKO1TM

DEBATA NA UROVNI

Spolocnost' iiyama sa v nasom neustale
obmienanom portfoliu ¢lankov v minulosti
objavila uz viackrat, avSak doteraz sme
vam v tejto sivislosti referovali vjhradne
o kvalitach ich kancelarskych a hernych
monitorov. Aj ked' sa v zasade valna cast'
hardvérovej produkcie od predmetnej
japonskej spolo¢nosti (po tej Cine

trochu nezwyk, ¢o?) skutocne kriti okolo
zobrazovacej techniky, v ich talone sa
nachadza aj par, takzvanych odbociek, kam
spada napriklad konferenény reproduktor
UC SPKO1L schopny sa uplatnit' nielen v
malych ¢i vel'kych firmach, ale za urcitjch
podmienok sii¢asne aj u vas doma. Ked'ze
sa pri vybere clankov pre nas a vas magazin
snazim €o najviac osvieZzovat' zavedené
kanaly, ak to tak mézem povedat’, rozhodol
som sa lokalneho distribitora pre iiyama
oslovit' s mozZnost'ou otestovat' prave tito
$pecialitu a vas tak, difam, obohatit' o novi
skisenost'. A kto vie, moZno si prave tito
hracku vd'aka nam sami zadovazite.
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Diskutovat' sa dnes da mnohymi spésobmi.
0d bezného telefonického rozhovoru, cez
video stretnutia v ramci socialnych kanalov,
az po hromadné video mitingy s predajcami
hrncov. Spolo€nym menovatel'om je tlzba

po ¢o najtistejSom prenose vasho hlasového

prejavu, bez toho, aby protistrana pocula
Stekot susedovho psa, i deti Santiace na
zahrade. Posledné roky bola valna ¢ast'
pracujicej populacie uvaznena za marmi
svajich obydli a dopyt po komunikacnych
zariadeniach letel vy3Sie nez kondor na
Ritaline. Headsety, kamery, mikrofény

- vSetok podobny hardvér bol v jednom
Case vysoko nedostatkovym naradim a
aj ked' dnes uz prezivame v tomto smere
skdr nejaké tie dojazdy, konzumenti

sa po predchadzajlcich skisenostiach

uz automaticky snazia investovat' viac
do kvality, nez do hardvéru schopného
fungovat' sotva par mesiacov. Preto ma
zaujimala kvalita vyssSie spominaného BT
komunikatoru od japonskej znacky iilyvama,

s
(TR sl

ktory ma, podl'a popisu, zabezpetovat'
viacsmerovy zber hlasu zo vzdialenosti
az troch metrov, v maximalne Cistej
podobe a bez ozveny. Je tento PR opis
vSak skutognost'ou, alebo len spravne
zvolenym marketingovym t'ahakom?

Bez ozveny?

Predmetny komunikator sa cenovo
pohybuje aktualne na hranici 100 eur. Uz
po rozbaleni som jasne citil, Ze vyrobca
tieto peniaze poZaduje za kus solidne
spracovanej elektroniky a nie za nejakd
plastovi nadobku na vzduch. Zariadenie
ma vahu preblizne 400 gramov a jeho

Sasi je vyrobené z na dotyk prijemného
kovu gul'atého tvaru. Zo spodnej strany je
nalepena gumova linka, ktora zabrariuje
putovaniu tohto disku kade tade po stole,
no rovnakou mierou pomaha aj spominana
vaha. V baleni sa okrem nabijacieho USB-C
kabla a samotnej jednotky (nendjdete tu



adaptér) nachadza uz len maly USB kl'G¢
ureny na prepojenie s PC. liyama UC
SPKO1M ma na tele niekol'ko dotykovych
bodov, pomocou ktorych mézete zvySovat'
Groven hlasitosti, prijimat' alebo pokladat'
telefonaty a parovat' nové zariadenia. Z
boc¢nej hrany vykika fyzicky spinac pre
zapnutie/vypnutie a rovnako tak audio
vstup na priame prepojenie. Komunikator
je mozné pripojit' si¢asne az k trom
zariadeniam, avSak stavalo sa mi, ze
akonahle som cez BT a USB klI'G¢ prepajil
pristroj s telefénom a pocitatom scasne,
audio komunikacia fungovala vzdy len na
jednom z nich a druhé nebolo schopné v
realnom ¢ase pochopit', akym spdsobom
chcem pocas hovoru prenasat' zvuk.

Pod'me teraz k hodnoteniu toho
najdblezitejSieho aspektu a teda onej

Cistoty prenosu hovoreného slova.
Testovan( vzorku som umiestnil do

nasej kancelarie - stredne vel'kej a z
valsej asti prazdnej miestnosti, kde je
potencialne nebezpetenstvo vyskytu
ozveny. UC SPKO1M podl'a popisu snima
prichadzajlci hlas az zo vzdialenosti troch
metrov a to pri rozsahu 360 stupfiov.
Tato skutocnost' mézem potvrdit'.

Poctas mesactného testu bolo cez
predmetn( vzorku realizovanych vel'a
telefonatov, ¢i uz skupinovej alebo 1on1
povahy, a ani v jednom pripade druha
strana nemala dévod st'aZzovat' sa na
kvalitu prenasaného zvuku. Sam som
vSak absolvoval viacstupnové testovanie
prave z pozicie druhej strany, s tym, Ze ma
zaujimala tol'ko proklamovana schopnost'
potlacania Sumu a ozveny pomocou
umelej inteligencie. \/ysledok prekvapil.
Uroven celkovej Cistoty bola tak enormna,
Ze mi nejaky ¢as trvalo pochopit', cez ¢o
vlastne hovor realizujem - do mikrofénu
je mozné hovorit' sG¢asne a viachlasne,

s tym, ze na druhej strane je vsetko
uesané a pocutel'né v HD kvalite. Pritom
nie je nutné komunikator/reproduktor
nejako Specialne kalibrovat', ¢ nastavovat',
jednoducho ho zapnete, poloZite kde treba
a mozete zacat' hovorit' s celym svetom.

Batéria vydrzi...

Interna batéria ma kapacitu 2 200 mAh a
papierovo dokaze vydrzat' nie¢o malo cez
osem hodin. Predmetny (daj sa v5ak v praxi
nepodarilo pocas testu dosiahnut' a mne
produkt vydrzal necelych sedem hodin v
chode. Tak &i onak, dobijanie energie sa da
realizovat' priamo cez USB-C vstup, alebo je
dokonca mozné hardvér polozit' na Q! plochu
a doplnit' mu St'avu bezdrétovou formou.
Musim sa priznat', Ze okrem vybavovania
hovorov cez rozne aplikacie v PC, som
komunikator od spolo¢nosti iiyama vyuZzival
aj ako externy reproduktor pre pocivanie
hudby. Sice na tento druh audio prezentacie
nie je nejako Specialne vybaveny, aviak
dokaze vyvindt' ovel'a lepSiu zvukova linky,
nez akykol'vek reproduktor v notebookoch
(maximalna hlasitost' na Grovni 85 dB).
Suma sumarom: Produkt vidim relevantny
3j v pripade, ak mate stredne vel'k( az vel'kd
obyvaciu izbu s masivnym jedalenskym
stolom. Do jeho stredu mdZete polozit'
prave tento komunikator a povysit' tak
rozhovory s rodinou, ¢i vybavovanie
pracovnych stretnuti na dplne novd

Groven. O uplatneni v kancelarii som hovoril
uz vySsie v texte a tu je vyuzitel'nost'

iiyama UC SPKOTM rovnako vysoka.

Verdikt

V/Sestranny komunikator vhodny
nielen do kancelarie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

iiyama 100€
PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Ni¢

+ Spracovanie

+ Cistota prenosu
hlasu

+ 3 zariadenia sicasne

HODNOTENIE: * W W NN
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TrueLife Care Q10 BT

ZAKLAD DOMACNOSTI

Prvy rodinny bezdotykovy teplomer som
osobne kipil takmer pred desiatimi rokmi
a to bolo este v ¢ase, kedy som jednak
vdbec netusil, ¢i ho vyuzije aj niekto iny
okrem mna samotného a uz vobec som
nevedel, Ze mi neraz vyrazne zjednodusi
Zivot. Jednalo sa o kvalitny produkt znacky
Brauer, ktory pomocou infracerveného lacu
vedel trafit' redlnu teplotu takmer Gplne
presne, ako klasické ortut'ové tycinky z Cias
komunizmu. Ako vSak roky pribadali, jeho
kvalita iSla rapidne dole a jedného dia,
nech som sa snazil akokol'vek, nas, toho
€asu uz verny rodinny pomocnik, navzdy
opustil. Touto cestou by som mu vsak

rad pod'akoval za tie kritické momenty,
kedy zvladal informovat' o stave teploty
nielen mia, mojej manzelky, ale aj nasej
dcérky. Brauer bolo nutné nahradit' nie¢im
novym a tentokrat som vyuzil svoju

pracu a poziadal distribGtora o zaslanie
testovacej vzorky bezdotykového teplomeru
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znacky Truelife Care s dodatkom Q10
BT, o ktorom si teraz povieme viacej.

Predmetny teplomer pracuje na, rovnako
tak ako nas zosnuly Brauer v ¢asoch

svojej najvacsej slavy, zaklade vyuzivania
infraCervenej technolégie. Pomocou neho
viete zmerat' teplotu na cele, v uchu ale aj na
povrchu predmetov — €o sa tyka posledného
bodu hlavnej funkcie, vyuzival som ho sem
tam na overenie teploty piva a rovnako

tak aj testovaného hardvéru, Specialne
notebookov v rezime vysokého vykonu.

Iste, na trhu existuja dva druhy takto
koncipovanych bezdotykovych teplomerov a
na jednej strane mame plne profesionalne
merace, aké sa dnes a denne pouzivajl

v nemocniciach a na tej druhej, naopak,
produkty ako TrueLife Care Q10 BT. M6Zete
namietat’, Ze je lepSie siahnut' po klasickom
ortut'ou plnenom teplomere, avsak prave
tieto bezdotykové verzie vam vedia teplotu

zmerat' takmer okamzite a dat' vam tak
rychlo aspon priblizny odhad toho ako na
tom ste a &i je nutné zacat' panikarit'. Pocas
testovania predmetnej vzorky som samotné
zaznamy porovnaval s profesionalnym
teplomerom znacky Schneider, ktory vam
mozno uz nejedna sestricka v nemocnici
prilozila k Celu a odchylky boli v prevaznej
¢asti grafu merania minimalne (pohybovali
sa od 0,5 stupna Celzia po maximalne 0,9
stupna Celzia). TrueLife Care Q10 BT dnes
viete klpit' za sumu cca 50 Euro a onen
Schneider sa pohybuje tesne pod hranicou
300 Euro —to len pre vasu predstavu
cenovych rozdielov voti tym teplotnym.

BT funkcia je cennym bonusom

Pomocou sparovania s aplikaciou od
TrueLife a previazania teplomeru s
vasim mobilom/tabletom, si viete
zhromazd'ovat' Gdaje z merani v ramci



jedného hortckového obdobia a sledovat'
tak pripadny pokles alebo naopak narast
tepl6t. Vsetko funguje maximalne intuitivne
a po sekunde ¢akania na vysledok sa za
d'alSiu sekundu (daj prenesie aj do app.
Testovan( vzorku vnimam ako perfektného
pomocnika pre Cerstvych rodicov, ktorym
na ich potomkovi zaleZi tak prehnane, Ze
mu chcd monitorovat' teplotu sekundu

od sekundy a vysledné Gdaje ukazovat'
pediatricke alebo pediatrovi aby ich mohol
nasledne upokojit'. Funkcia merania v

uchu je vd'aka zaujimavému dizajnovému
napadu, kedy dokazete koniec teplomera
jednoducho odopn(t' (je na magnetoch)

a zase vratit' nazad, intuitivna a ked' vas
potomok presiahne vek 12 rokov, moZete

prepn(t' z modusu ,diet'a’ na ,dospely’ —
asi dobre viete, ze deti majd vzdy vyssiu
teplotu nez dospela ¢ast' populacie a
preto ma prepinanie tychto modusov
zmysel, uz len aby sa alarm neozyval tam
kde nema. Na malom, ale prehl'adnom

a podsvietenom LCD displeji teplomeru
sa vzdy zobrazuje len to najdoleZitejSie

a dizajnovo dobre zvladnuty Gchyt
zariadenia, vam padne perfektne do ruky.

Slcast'ou balenia, mimo dvoch AAA batérii,
ktoré aj po dvoch mesiacoch testovania
stale fungujd (vyrobca udava, Ze energia
tychto dvoch ¢lankov by mala byt' schopna
zmerat' teplotu az 20 000 krat), je aj

na dotyk prijemné textilné vrecisko so

r
1

a_ @

st'ahovatel'nou Sndrkou. Vd'aka nemu
ostane vas verny teplomer vzdy chraneny
pred poSkodenim a aj znecistenim.
Nebudem to d'alej zbytotne nat'ahovat,
aby sa vam nahodou nezvysila teplota

skdr nez docitate tento text a prejdem

ku zavere¢nému hodnoteniu. TrueLife

Care Q10 BT dokazal adekvatne nahradit'
nas stary a dnes uz v kremikovom nebi
zasl(izene odpocavajlci Brauer - Gplne ho
vidim, ako s harfou usadenou v plastovych
rukach lezi na oblaciku a len tak roztopasne
brnka do stran. V danej cenovej relacii ide o
uzito¢ného pomocnika uréeného do malej,
ale aj pocetnej rodiny, ktorého vyhodou

je variabilita v ramci merania, rychlost'
merania (1 sekunda), expresny prevod
Gdajov do aplikacie, minimalna odchylka voci
profesionalnym bezdotykovym teplomerom
a maximalne jednoducha obsluha.

Davam osem spotenych Ciel z desiatich a
jasné odporicania smerujlce priamo pod
pazuchy kazdého, kto uz musel oplakat' svoj
stary dotykovy merac hortcok tak ako ja.

Verdikt
UzZitocny pomocnik do kazdej rodiny.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Truelife 50€

PLUSY A MINUSY:

+Cena - Ni¢
+ Dizajn

+ Rychlost' merania

+ Obsluha

+ Aplikacia

HODNOTENIE: * W W NN
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Endorfy Arx 500 ARGB

OVERENY DIZAJN, KTORY JE TERAZ VYLEPSENY RGB SVETIELKAMI

'Hﬂll

Ako sme uz pisali v recenzii na skrinku
Endorfy Arx 500 Air, ktora je takmer
totoznym, len menej svetielkami obdarenym
bratom tohto produktu, nie kazdy pocitacovy
nadsenec potrebuje skrinku vel'kost'ou
konkurujicu Satnikom ¢i chladnickam.
Preto existujd tzv. midi-tower rieSenia,

do ktorych patria obe skrinky. Avsak trh s
pocitacovymi skrinkami je stale presyteny,

a tak pri vybere mézu rozhodovat' aj tie
najmensie detaily. Nestadi, aby pekne
vyzerala, ale musi byt' aj dobra v chladen;,
poskytovat' dostatocny priestor pre budice
vylepsenia hardvéru a tiez by nemala

stat' privel'a. Spolo¢nost' Endorfy sa uz
pomaly, ale isto stava ustalenym hracom

v tomto segmente, preto po recenzii

modelu Endorfy Arx 500 Air prichadza

aj pohl'ad na Endorfy Arx 500 ARGB.

Znacka Endorfy mozno este stale pre
mnohych nebude znama, no za tymto
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menom sa schovavajd na nasom trhu
uz pomerne zname znacky SilentiumPC
a SPC Gear. Ich materska spolo¢nost'
Cooling sa spajila pod globalnu znacku
Endorfy, pricom vSetky nové produkty
zamerané nielen na hracov uz budi
dodavané pod tymto nazvom.

Obal a jeho obsah

Skrinka dorazila v tradi¢nej karténovej
Skatuli s Ciernou grafikou na povrchu,
takmer totoznej ako Endorfy Arx 500

Air. DoleZité je, samozrejme, to, o sa
ukryva vnatri. V sendvici z polystyrénu sa
nachadza bezpecne ulozena skrinka, ktora
po vytiahnuti odhal'uje plne priesvitnd
bocnicu z temperovaného skla, ktora je
chranena foliou proti poSkriabaniu. Nie
som najvacsim fantsikom obycajného
polystyrénu pri ochrane skriniek, ale
Endorfy ziskava plusovy bod za makka

penu umiestnend na tej strane skrinky,
ktorej dominuje spominana bocnica.
\/natri skrinky sa nachadza uz len
krabitka s doplnkami a manual.

Prvé dojmy a spracovanie

ARGB svetielka st stale povazované

za bonusov( vlastnost' a preto sa cena
Endorfy Arx 500 ARGB drzi tesne nad
hranicou 100 eur. V/§zorovo na Arx 500
ARGB sice stale nie je nic prevratné, no uz
na prvy pohl'ad je na nej vidiet' déraz na
detail, kvalitné spracovanie a zameranie
na chladenie, nie na dizajnové nezmysly.
Skrinka potesi tunelom na ukrytie zdroja,
ktory je zvrchu perforovany pre lepsiu
cirkulaciu vzduchu a je ukonceny v
dostatocnej vzdialenosti pred prednymi
poziciami ventilatorov, takZe osadzanie
radiatorov nebude ziaden problém.
Potesia tiez filtre proti prachu na vrchnej



a spodnej ¢asti, ktoré vSak nebrania
prietoku vzduchu, a predné celo, ktoré je
celé z perforovaného plechu s obstojnym
odstupom od ventilatorov. Endorfy Arx
500 ARGB pontka aj vsetku funkcionalitu
na ul'ahlenie a spestrenie Zivota, na ktord
si uz mohli skisenejsi stavitelia zvyknat',
hrany mati¢nej dosky od ,stropu’ skrinky,
vd'aka comu sa do vrchnej ¢asti zmestia aj
radiatory AlO chladenia, priehl'adné bocné
okno z temperovaného skla, Stvorica 140
mm ARGB ventilatorov ¢i zabudovany
ovladac pre vsetky ventilatory.

Vizual a rozvrhnutie

\/ Endorfy opat' stavili na rokmi overeny
a osvedceny dizajn v 5tyle funkény Cierny

kvader s par nenapadnymi logami, no par
ukrytymi vychytavkami. Takyto pristup
mi vobec neprekaza, pocitacové skrinky
(na par vynimiek) nebyvaja hviezdou
vecCera a vacsinu I'udi zaujima to, ¢o sa
ukryva v ich vnatri. Mierne odlisné je

na tejto skrinke umiestnenie tlacidiel a
portov v prednej ¢asti, ktoré nie s priamo
vpredu hore, ale lemujd pravd hranu
skrinky, o mdze byt' menej praktické

pri umiestneni skrinky pod stolom alebo
napravo od monitorov, samo o sebe by
vSak nemalo byt' vel'kym negativom.

Po stranke vnatorného rozlozenia je Arx
500 ARGB urtena najma pre tradicné
dosky formatu ATX, hoci sa do nej,
samozrejme, dajd osadit' aj mensie mATX
a ITX dosky. Grafické karty sG obmedzené

maximalnou dizkou 350 mm, chladice
CPU maximalnou vyskou 179 mm a

ATX zdroje majl priestor az 300 mm.

Co sa tyka podpory diskov, Arx 500 Air
sice pontka iba jeden 2,5"/3,5" slot, ale
zaroven aj d'alSich 6 pozicii pre 2,5" disky.

Na zaver nesmiem zabudn(t' na
celkovo 7 pozicii pre ventilatory (3
vpredu, 2 hore, 1 vzadu, 1 v dolnej
Casti), a to v 120 aj 140 mm rozmere.

Po stranke predného I/0 prekvapilo uz
spominané menej tradi¢né rozlozenie,
no stale pontka dvojicu USB 3.0 portov,
dva 3.5 mm Jack porty pre mikrofon a
slichadla a tiez USB-C port, ktory je v
dnesnej dobe uz takmer nutnost'ou.

Zhrnutie

Pod rukami nam preslo uz zopar skriniek
od spolo¢nosti Endorfy a oproti inym
modelom konkuren¢nych spolocnosti
sice privel'mi nevynikajd, no ani sa
nenechavajld zahanbit'. Mierne zamrzi,

Ze v modeli ARGB je len Stvorica ARGB
ventilatorov a cena je o 10 eur vy3sia ako
pri Air s piatimi obyajnymi ventilatormi,
no inak tejto skrinke nemame ¢o vytknat'.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 105€

-

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie

+funkcny dizajn

+jednoducha
instalacia

- iba &4 ventilatory
za vysSiu cenu

HODNOTENIE:

* & & K 77
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Xiaomi Mesh System AX3000

RYCHLO AZ ZBESILO

Siet'ové zariadenia Xiaomi sa odjakziva
vyznacovali perfektnymi parametrami
za prijatel'nd cenu. Nie je to inak

ani pri tomto produkte. Pod'me sa
spolu pozriet' na to, ¢o dokaze.

Parametre

Zacnime tym najdolezitejsim, a to
maximalnou teoretickou rychlost'ou Wi-
Fi pripojenia, ktora predstavuje az 2 976
Mbps — 2 (5 GHz) + 5,74 Mbps (2,4 GHz).
Pouzity je vykonny procesor Qualcomm
Dual-core A53 1 GHz a 256 MB pamate
umoZznuje pripojenie az 254 zariadeni.

Zariadenie podporuje technolégiu OFDMA,
ktora umozriuje smerovacu odosielat' Gdaje

* DOBRA GENA *

&II_F REDAKGIE y

viacerym zariadeniam jedinym prenosom,
¢o zabezpeti efektivnejsi prenos a nizku
odozvu. KI'G¢ovou vlastnost'ou Xiaomi Mesh
networking-u je spolupraca so smerovacmi
na dosiahnutie bezproblémového

a na udrzanie pripojenia odkial'kol'vek.

Podporované st protokoly zabezpecenia
WPA-PSK, WPA2-PSK a WPA3-

SAE, ktoré zabezpetujl prenos dat

a zabranuja pripojeniu neznamych

I'udi na vasu domacu siet'.

Kazda Mesh jednotka obsahuje 1x Gigabit
WAN Port a 3x Gigabit LAN Port. V baleni
najdete: Xiaomi Mesh System AX3000

x 2, Adaptér x 2 a Ethernet kabel.

Zivot s Mesh-om

Jednu jednotku som pripojil k routeru na
jednom konci bytu a druh umiestnil cca
v 1/3 vzdialenosti od opacného konca.

VSetko oddel'uje niekol'ko stien a priecok.

Moj router TP Link Archer AX53 na 1
Gbit/s pripojeni straca so vzdialenost'ou
dych (rozumej: rychlost’), a tak nastdpil
Mesh systém, aby mu nahnal vietor

do plachiet. Tam, kde TP Link ponukol
pri 70 m2 na opa¢nom konci rychlost’

do 200 Mbit/s, Mesh atakoval hranicu
500 Mbit/s. A to se, Horste, vyplati!"

Pripojenie bolo stabilné, s nizkou
odozvou. Po ukonceni testovania sa mi
s nim len t'azko lG¢ilo, zvykol som si na
rychlost' a komfort takéhoto pripojenia.
Kto vie, mozno sa raz eSte stretneme.

Xiaomi Home

Na konfiguraciu, spravu a nastavovanie
zariadenia slGzi software Xiaomi Home,
ktory je chrbtovou kost'ou zariadeni
Xiaomi. Konfiguracia je intuitivna a
zvladne ju i mierne pokrocily uZivatel'.

Zaver

Ak potrebujete pokryt' vel'ky priestor
rychlym a kvalitnym pripojenim, je pre vas
tento Mesh systém to pravé orechové.

Vlysoké rychlosti, stabilita a
bezkonkurenéné pokrytie je to, ¢o
od takéhoto zariadenia ocakavate.
\/ tomto pripade to i dostanete.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 139€
PLUSY A MINUSY:
+ rychlost' - cena
+ pokrytie

+ |'ahka konfiguracia
HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
D-Link DUB

SEDEM STATOCNYCH USB DOKOV

Pocas tjch rokov, €o testujem hardvér a
softvér rozneho druhu, som si uz davno
zvykol na to, Ze distribdtori sa sem-tam
natol'ko nudia, Ze nemaji problém poslat'
na recenziu vlastne cokol'vek, o im ich
klient hodi na hlavy, alebo ¢o im zabera
miesto pri vchode na toaletu. VV beznych
technologickych redakciach vo svete sa
malokedy najde priestor na podrobné
pitvanie kvality USB kl'Gcov, kabelaze

a roznych redukcii, ale ked'Ze onen
spominany distribitor, v tomto pripade
produktov znacky D-Link, mna osobne
dobre pozna, nemal problém na mna hodit'
naraz hned' sedem USB-C dokovacich
stanic, €i presnejSie povedané; replikatorov
roznych portov. A ked'Ze ja sa nikdy
nezl'aknem Ziadnej vyzvy, Specialne ak

ide o testovanie hardvéry, zacal som sa v
tom bohatom balicku hrabat' a tu s moje
dojmy z dlhodobého pouZivania "siedmych
statoénych USB dokov".
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Spolo¢nym menovatel'om vsetkych
skasanych dokov nesdcich napis D-Link
je USB-C koncovka a pevné hlinikové
Sasi vo viac ¢i menej podobnom

dizajne. Nenapadné placky s kratkym
pogumovanym kablom sd odstupfované
r6znou vybavou a ako prvé mi napadlo,
zatial' o som rozbal'oval verziu DUB-
2327, ze priame vyuZitie pritomnosti
HDMI vstupu v nom by midoma av
praci mohli vyrazne zjednodusit' Zivot.
Aktualne totizto na recenzovanie
videohier pouzivam najvykonnejsi herny
PC handheld na scéne a tym je ROG Ally.
Ked'Ze vSak ASUS nateraz, na rozdiel

od konkuren¢ného Valve s ich Steam
Deckom, nepriSiel s praktickym dokom
na prepojenie Ally s monitorom alebo PC,
prave DUB-2327 od D-Link bol z m6jho
pohl'adu jasnou vol'bou — pre¢o mam
pocit, Ze posledna veta znie ako z trapnej
reklamy na mletd kavu? Tak ¢ onak, ROG

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Ally som s vel'kou TV prepojil nasledovne:
ked'Ze tento Windows handheld
neobsahuje ani miniHDMI port, bolo nutné
do jeho zdiel'aného video portu zasundt'
USB-C koncovku, do doku D-Link vlozit'
jeden koniec HDMI a ten druhy zasunat'
priamo do televizora — znie to moZno takto
Cierne na bielom trochu komplikovane,

ale v skuto¢nosti je to maximalne
jednoduché. DUB-2327 podporuje

prenos az po 4K pri 30 Hz a najvdcsim
benefitom sa tu stava, Ze do kl'Gca nie

je nutné instalovat' Ziadny separatny
adaptér na zapojenie do elektrickej siete.

Nie len pre Ally

Hned' ako som overil kompatibilitu s
konzolou od ROG, napadlo mi zopakovat'
ten isty postup zapojenia aj so Switchom.
Co myslite, fungovalo to? Ak poznate
logiku Nintenda, tak asi tusite, Ze oni to



majl vzdy posSetrené tak, aby ste si museli
kupovat' len ich originalne prislusenstvo
—aj preto to samozrejme nefungovalo.
Aby som bol vsak fér, tak na trhu dnes uz
existuje vel'a funkénych nahrad za klasicky
Switch dock, a preto ak by ste sa chceli
zbavit' toho plastového ¢uda, ¢o v prvej
generacii nemalo problém poskriabat'
obrazovku hybridného Nintenda,

existuje uz aj na to funkény sposob.

Dajme teraz hranie ako také bokom a
pod'me sa pozriet' na d'alSie spdsoby
vyuZzitia vacsiny funkcionalit v ramci
testovanej ,sedmicky stato¢nych’,

ako som celd testovan( vzorku zacal
familiarne nazyvat'. Uz som vam hovoril
o identickom dizajne a pevnom kovovom
Sasi, ktoré ma drsnd povrchov( textary,
a preto ho len tak ni¢ nepoSkriabe a
dokonca znesie aj drsné zaobchadzanie
—neraz mi testované vzorky zleteli na
kachlicky, avsak nijakym spdsobom ich
to neposkadilo. Preferencie uzivatel'ov
filtrujd vol'bu samotnych replikatorov,
ale prevazuje tu pochopitel'ne USB-A
(3.0) a USB-C (Thunderbolt 3). Mate
moznost' si vybrat' ¢isto len zastup

USB-A rozbocovacov alebo siahnut'
po ethernetovom adaptéri — ako
vidite, vyberie si tu kazdy z vas.

Z textu vyssie sa to asi dalo jasne vyditat,
kazdopadne mne osobne z celej sedmicky
D-Link dokov/ portov/rozbocovacov -
nech uz to budeme nazyvat' akokol'vek,
najviac vyhovoval model DUB-2327.

Jeho cena sa v Case pisania recenzie
pohybuje tesne pod hranicou 50 eur

a za tdto sumu vam D-Link pontka
vSestranného a praktického pomocnika,
¢i uz na doma, alebo na cesty. Pri svojej
praci dnes uz aktivne vyuzivam mnohé
zacielenim rozdielne kasky elektroniky,
ktorych spolo¢nym menovatel'om

je bud' prenos dat cez USB, alebo
prostrednictvom pamat'ovych SD kariet.

\/ ruksaku v tomto smere nosim
fotoaparat, mikroféony a dokonca aj
kompaktného drona. Zo vsetkych troch
zariadeni potrebujem na konci dia
vyt'ahat' nahrany material a ¢o najskor
ho pretvorit' zo surového stavu do
vyuzitel'nej podoby. Dnes uZ je problém
zohnat' prenosny laptop vybaveny

vstupom pre SD karty a ak budete

mat' St'astie, najdete maximalne tak
microSD slot. Na prenos dat hore-dole
sa vam preto hodi prave nieco ako je
DUB-2327, ktorého vyuzitel'nost' sa
nasobi aj vd'aka uz spominanému HDMI
portu. DUB-2327 disponuje konkrétne
dvojicou USB-A, jednym USB-C (PD
3.0), HDMI a hlavne microSD a dokonca
plnym SD slotom na karty. Ako pisem
vySSie; pre mia a moje povolanie je to
maximalne uzitocny a prakticky kolega,
ktorého si viem stréit' do vrecka, a ktory
ma neotravuje hlGpymi otazkami.

NeZ sa rozhodnete pre kipu jedného z
D-Link HUBuU na zaklade planovaného
prepojenia s notebookom, urcite je vhodné
si najprv overit', ¢i vas laptop podporuje
prenos obrazu cez USB-C, kazdopadne,
dnes u? tento aspekt spifaji aj bezné
notebooky. Ako vidite, moje popasovanie
sa s testom sedmicky funkéne podobnych
rozbocovacov a dokov nedopadlo vébec
zle a ak ste doteraz ani len netusili, ze

si chudobn( vybavu svojho prenosného
pocCitaca viete rozsirit' pomocou kvalitného
a spol'ahlivého hardvéru, tak budem

rad, ak sa vd'aka textu vySSie pozriete

na ponuku od spolo¢nosti D-Link.

Verdikt

Spol'ahlivi a cenovo dostupni pomocnici
pre vase kazdodenné potreby.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH: (zavisi od modelu)
D-Link 24,90az 40,90 €

PLUSY A MINUSY:

+ Siroky vyber portov - Ni¢
+ Spol'ahlivost'

+ Zapojis aides

+Cena

+ Odolnost'

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Endorfy Thock TKL Wireless CZ/SK Red

LOKALPATRIOTISTICKA A FANTASTICKA

Prednedavnom sme sa v recenzii pozreli na
z{ibok klavesnici Endorfy Thock Wireless
Compact, ktora od nas dostala vynikajice
hodnotenie. A v testovani produktov od
tejto spolocnosti pokracujeme — druhjym
panom na holenie v poradi je Endorfy
Thock TKL Wireless CZ/SK Red, herna
mechanicka klavesnica ciernej farby s
ceskou a slovenskou lokalizaciou.

Vzhl'ad

TKL (tenkeyless) je vlastne plnohodnotna
klavesnica bez numerickej Casti. Je uréena
pre tych, ktori nepotrebujd numerickd

Cast', vd'aka Comu uSetria miesto na

stole pri zachovani komfortu pisania

na plnohodnotne vel'kej klavesnici. Ma
samostatné kurzorové klavesy rovnako

ako sekciu PgUp, PgDn a d'alSie. A prave
tato Sest'dielna ¢ast' skryva skratky na
prepinanie az Siestich profilov podsvietenia.
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Nad kurzorovymi klavesmi sa nachadzajd
dve kontrolky: Groven nabitia a CAPS LOCK,
a ta pre zablokovanie Windows klavesov
proti nahodnému stlaceniu v zapale hrania.
Svietivost'ou i umiestnenim prilis vyrazna
kontrolka je jedina vec, ktora mi vyraznejsie
prekazala. Na rozdiel od Compactu, kde sa
kontrolky umiestnené ,skryte’ na pravej
prednej strane. Zaujimavou vlastnost'ou

je na Cerveno podsvietena l'ava cast'
medzernika ako indikacia nabijania.

Parametre

Spina¢om Kailh Box Red sa budeme
venovat' v samostatnej kapitole. Rozmery
klavesnice st 361,5x140x42,5 mm, kabel
s pozlatenymi koncovkami ma dizku

18 m. Uctyhodnych 1 105 g zabezpedi,

Ze klavesnica bude drzat' na stole ako
prikovana. V Gtrobach urcite skryva kov,
pricom povrch je z kvalitného plastu.

Klavesy sG programovatel'né,
samozrejmost'ou je podpora Anti-
Ghostingu (brani stla¢eniu viacerych
klavesov blizko seba) a N-Key rollover
(umoznuje stlacenie niekol'kych klavesov
naraz). Dalej sa tu nachadza aj moznost'
zablokovania Windows klavesov.

Sedem dni vecerného pouzivania, Styri
dni celodenného - to je na podsvieten(
klavesnicu slusny vykon. V baleni najdete
aj USB prijimac, nastroje na vyberanie
klavesov a spinacov, a prakticky manual.

Prvé dve menované veci st Sikovne
skryté na spodnej strane klavesnice,
rovnako ako nozicky na nastavenie jej
vySky. Zariadenie je kompatibilné s
Windowsom 10/11, Linuxom i MacOS.

Prijemnym doplnkom je Bluetooth
pripojenie az na tri rozne zariadenia.



Dal3ie spdsoby pripojenia si pomocou
kabla a bezkablovo s 2,4 GHz prijimacom.

Miesto pre pripojenie kabla je horSie
dostupné, kabel Specifickd konstrukciu,
nie je mozné pouzit' kabel iny, ako
originalny. Jeho zastrlenie si vyzaduje
vel'a trpezlivosti a cviku. Po dvoch
tyzdnoch zasdvania mi to uz celkom islo.
Clovek musi najst' ten spravny grif.

Spinace

Spinace si zasl(zia samostatny odsek.
Klavesnice Endorfy a sG dostupné s
hnedymi, Ciernymi a cervenymi spinacmi.
\/ nami recenzovanom produkte sG pouzité
Kailh Box Red, linearne spinace, ktoré

majl zosilneny stem. Ked' je potrebna
okamzita odozva a nizka ovladacia sila.

Podsvietenie

Klavesnice Thock majd ARGB podsvietenie,
takze si ho viete I'ahko prispdsobit'.
Pomocou priloZeného softvéru mézete
okrem iného zvyraznit' kazdy klaves
inou farbou, zmenit' farbu strategickych
klavesov, alebo nastavit' jeden efekt pre
vSetky klavesy. Efekty je moZné menit'

i priamo z klavesnice. Softvér vsak je
kompatibilny iba s Windows 10/11 a
funguje iba pri pripojeni pomocou kabla.
Ma mnozstvo funkcii, k tradicnym patria
nastavenie podsvietenia a efektov,
programovanie klavesov, makra.

Palm rest

Podlozka pod zapastia, urcena pre
tento typ klavesnice, je podl'a mha
primarne vhodna pre dlhodobé pisanie.
Jej instalacia bola jednoduchg, stacilo
odlepit' gumené podlozky a vymenit'
na klavesnici plastové Gchytky za
magnetické, ktoré drzia podlozku na
mieste. Pouzitym materialom je eko
koZza, vnltornou vypliou je pamat'ova
pena. Jej rozmery sl 3595x72x188
mm. Prijemny material umoZznuje dlhé
hodiny pisania bez citel'nej Gnavy rak.

Zaver

Ked' sa mi zariadenie dostalo pod ruky,
bola to laska na prvy klik. Toto bola moja
najobl'GbenejSia klavesnica z testovanych,
pricom ako primarnu som ju pouzival viac
ako mesiac. Nemam k nej ziadne zasadné
pripomienky. Endorfy Thock TKL Wireless
CZ/SK Red je nefalSovana herna klavesnica,
ktor( vrelo odpora¢am na kazdodenné
pouzivanie, a to i na kancelarske Gcely.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 72,90€

PLUSY A MINUSY:

+ hot-swap Kailh - umiestnenie
Box Red spinace USB-C konektora

+ bezdrotové na klavesnici a kabel
a bluetooth pripojenie

+ (CZ/SK lokalizacia

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Canon PowerShot V10

VLOGOVACIA KAMERA PRE NAROCNEJSICH, NO NIE PRE EXPERTOV GENERATION

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

- 3

Vlogovanie alebo natacanie videi z Obal a jeho obsah V baleni sa nachadza samotna kamera
bezného Zivota nie je vysadou len pre s neodnimatel'nym objektivom bez
par vyvolenych. Samozrejme, niektori Canon PowerShot V10 je v zakladnom manualneho zoomu a gumenou
youtuberi ¢i pouzivatelia inych socialnych  prevedeni dodavana v jednoduchom krytkou, patko na ruku, USB-C kabel,
sieti dokazu zo zaznamenavania svojho obale a s postacujdcim prislusenstvom. exoskelet s viacerymi poziciami na
denného Zivota vyt'azit' aj nejaké peniaze,

ale stale viac I'udi berie moznost' >

vlogovat', ako Sancu zachytavat' pekné
momenty pre budiice generacie. Na
natacanie vlogov nie je potrebny hned'
filmovy Stab a kamera za tisic a viac
eur, ale ¢asto postaci aj kvalitnejsi
mobil alebo fot'ak. Na kvalitnejsie
videa je uz potrebné zariadenie, ktoré
zvladne aj 4K rozliSenie a ponika
Sikovné funkcie, ako rychly autofocus
¢i automatické Gpravy obrazu.

Spolo¢nost' Canon je znama najma svojimi
DSLR a bezzrkadlovymi fot'akmi, no
dokazu uspokojit' aj po stranke natacania
videl. Preto ma neprekvapilo, ked' prisli

na trh so zariadenim Canon PowerShot
\/10, ktoré by malo posldzit' najma
nadSencom natacania a vliogovania.
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Standardné skrutky stativov a drziakov,
chranice mikrofénov proti vetru a
nakoniec aj kapsicka na prenasanie.

Prvé dojmy a spracovanie

Canon PowerShot V10 pdsobi kvalitnym
dojmom takmer okamzite a po navleceni a
zacvaknuti exoskeletu dokonca aj robustne.
Telo v sivo-Ciernom prevedeni zdobi z
prednej strany mierne vystupujdci objektiv a
vel'ké Cervené tlacidlo na zapnutie/vypnutie
nahravania. Na zadnej strane sa nachadza
vyklopna dvojpalcova obrazovka na baze
TFT krystalov. Ta sice neohari vernym
spracovanim farieb, ale bola Citatel'na aj

pod priamym sInkom, ¢o pouzivatelia urcite
ocenia. Pod obrazovkou sa nachadza pre
pouZivatel'ov Canon produktov zname
rozvrhnutie tlacidiel, ktorymi je mozné
navigovat' v menu, prezerat' videa a fotky

¢i menit' nastavenia. Pri pouzivani V10 bez
exoskeletu poteSia aj vyklopné nozicky,
ktorymi je mozné kameru podopriet' na
stole alebo na inom rovnejSom povrchu.

A na bokoch sa eSte nachadzajd porty -
USB-C pre napajanie a prenos siborov
na jednom, Micro HDMI Typ D a 3.5 mm
Jack na druhom. Na zaver sa na spodnej
Casti nachadza kryty slot pre MicroSD
karty s podporou az SDXC do vel'kosti 2
TB. Osobne som si Gplne vystacil s 256
GB kartou a obasnym prehadzovanim
videl na notebook, no pri vel'kostiach
sUborov cca 450 MB za 1 mindtu 4K videa
by sa mozno zisla aj vyssia kapacita.

Pouzivanie a softver

Canon do tejto kamery napratal naozaj
vel'ké mnozstvo funkcii a funkcionality.
Na strankach ich majd vyratanych naozaj
nespocet, ale z tych hlavnych vyberiem
nasledovné - kompaktné rozmery a
nizka vahalen 211 g, vd'aka comu sa
I'ahko zmesti do vrecka. Kvalitny zaznam
v 4K UHD so Sirokouhlym zaberom,
digitalnou stabilizaciou obrazu, bleskovym
autofocusom a funkciou sledovania tvare.
RozSirenl konektivitu cez Bluetooth a

Wi-Fi pre jednoduché ovladanie kamery,
dial'kové snimanie, bezdrdtovy prenos
sUborov (i live streaming cez aplikaciu
Camera Connect. Pripojenie a pouzivanie
aplikacie si musim naozaj pochvalit'. Po cely
Cas, to som kameru testoval na dovolenke
v Taliansku a Sardinii nezlyhala aniraz a
nemal som s fou Ziadne opletacky ako s
niektorymi aplikaciami od konkurenénych

Ci od inych ¢inskych vyrobcov.

Zhrnutie

Canon PowerShot V10 je vcelku schopna
kamera, ktora asporn mne osobne, bez
toho, aby som bol nejaky fanatik tocenia
videi, vcelku sprijemnila dovolenku. Jej
kompaktné rozmery a schopnost' natacat'
takmer okamzZite po vytiahnuti z vrecka sa
hodili na zachytavanie peknych momentiek
a sam som sa pristihol, ze vlastnit' takéto
zariadenie by nemuselo byt' na Skodu.

Jeding, ¢o mi na Canon PowerShot V10
chybalo, bol iny ako digitalny zoom, ktory
by pribliZil niektoré detaily alebo scenérie
lepSie ako vyrezavanie z 4K videa. Preto

je otazka, ¢i siahnut' po tomto zariadeni
alebo sa radSej porozhliadnut' po fot'akoch
so zoomom, ako napriklad Canon EOS
M200, ktory stoji o nieCo mene;j.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Canon 450€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - vySSia cena
+ kompaktny dizajn - iba digitalny zoom
+jednoduché
pouZivanie
+ kvalitné video

| HoooTENE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS Vivobook x BAPE

KTO VYPUSTIL OPICE ZO SKOLY?

GENERATION
*TOP PRODUKT »

TP REDAKCIE

Zaciatok deviateho mesiaca sa spaja s
navratom nasich ratolesti do Skolskych
lavic, pripadne priamo ich premiérou

v zmysle integrovania do Skolského
systému. Ja ako rodic aktualne prezivam
ten druhy z uvedenych scenarov, ked'ze
moja dcérka Nelka pruykrat prekracuje
prah zakladnej Skoly tu u nas na Zahori

a nebudem vam klamat', som z toho
rozklepany ako poctivy viedensky rezen.
Zhodou okolnosti sa mi v kancelarii uz
dIhsi €as zohrieva odpoved' spolo¢nosti
ASUS na zakladné potreby skiisenejsich
Skolakov s presahom do prostredia
strednych a vysokych skél. Mozno aj preto
som si prave navrat deti do lavic prepaojil

s testom pracovného laptopu Vivobook,
ktory dostal vizualne spestrenie vd'aka
kooperacii s japonskou streetwear znackou
BABE - stal sa tak atraktivnym pre mladych
I'udi, €o sa chci odliSit' a siéasne miluja
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roztomilé opicky. O tom, ako predmetny
Vivobook vyzera a €o vSetko najdete v
jeho balent, bola rec v predchadzajiicom
preview ¢lanku (nachadza sa tam opica,
taska a myska), pricom v tomto texte vam
porozpravam viac o vykone a celkovom
vybaveni ASUS Vivobook x BAPE.

Je jasné, Ze pre deti na prvom stupni
zakladnych skol je nakup akéhokol'vek
prenosného pocitaca Gplny nonsens,
aj ked' je vysoko pravdepodobné, Ze by
nemali problém s nim koexistovat' a
vo finale ho ovladat' ovel'a lepsie nez
hromada dnesnych dospelakov.

Minimalne nasa Nelka zvlada interakciu s
tabletom a mobilom lepSie neZ jej mama,
o je na Sest'rocna slec¢nu skutocne
vykon hodny potlesku. Nuz, dnesné deti
sa v porovnani s nasou generaciou zdajl

byt' v ramci zru€nosti s technolégiami
ovel'a vyssie, hoci treba jednym dychom
dodat’, Ze za to moZe prave onen pokrok
a nastup vseobecne dostupného a

ovel'a modernejsieho hardvéru, nez bol

k dispozicii po¢as mdjho detstva (narodil
som sa v roku 1984) — spominam si, Ze
ked' som ako siedmak do triedy doniesol
tlatidlovy telefon znacky Mitsubishi,
spoluziaci na mna pozerali, ako keby som
padol z vesmiru. Ale to uz odbieham.
Notebook ASUS Vivobook x BAPE je v ramci
svojej konfiguracie (procesor Intel Core

i5 13500H Raptor Lake, 15,6" OLED panel
s rozliSenim 2880 x 1620 a obnovovacou
frekvenciou 120Hz, operacna pamat' 16
GB LPDDRS, graficky Cip Intel Iris Xe, SSD
disk 512GB) idealnym naradim na pracu
rozneho druhu a, samozrejme, vd'aka
vizualnej Gprave A BATHING APE Specialne
na td realizovand z pozicie Skolakov.



Skola ruka v ruke s kancelariou

Nie nahodou som zacal spominat' nastup
do Skoly napriet viacerymi generaciami,
ked'Ze v sQvislosti s rozumne zloZzenymi
vnatornost'ami moZete dnes svojmu
potomkovi zak{pit' laptop, ktory ho vwkonom
bude schopny sprevadzat' dlhodobejSie a
vizualne pri tom nestrati ani Stipku cara.

Asivam nemusim pripominat’, Ze dnesné
deti sa v zmysle zdravej asociacie radi
odlisujd, samozrejme, v tom pozitivnom
slova zmysle, pricom prave nieco ako
Vivobook X BAPE im v tom mdZe pomdct'.
Co sa tyka spojenia kvalitnych technologi

s jedineCnou médnou ikonou aj preto
mozeme dozaista hovorit' o rozumne;j vol'be.

Novy patnast'palcovy Vivobook S, ktory je
vytvoreny v Style ,klpajlcej sa opice’ a
obsahuje bezdrétovid mys Marshmallow,
Specialnu a ¢iastocne vodoodolnd
textilnG tasku a nadhernd plastov
opicku s notebookom v rukach, vas bude
vo vySSie spominanej konfiguracii stat'
necelych 1 150 eur (v originalnom a na
nasu planétu mysliacom baleni sa okrem
toho eSte nachadza aj kopa Stylovych
nalepiek, ktorymi si deti a Studenti

mozu svoje nové Zelezo dogabat' tak,
ako si zelajd). Tato unikatna edicia sa
predava v dvoch farebnych verziach, kde
jednej dominuje modra a druhej zase
zelena farba — mne, Co vidite aj podl'a
fotodokumentacie, sa na stdl dostala prave
modra s nazvom BABY MILO. Graficky
upravené je celé Sasi za¢inajlc kovom

na vrchnom veku a pokracujdc pevnym
plastom napriet celym zvySkom tela.

1,6 kilogramu,
ale bez odtlackov

Kovové veko sa jednym prstom otvorit'
neda, ked'ze nerovnomenné vyvazenie
1,6 kilogramu t'azkého tela tomu nijako
nenapomaha. Navyse, povrch hlinika
je nachyIny na zbieranie odtlackov
prstov, o nie je ani nahodou tak cool,
ako by si nasa mladez Zelala.

Ovel'a pozitivnejSie sa vsak uz da
pozerat' na ponuku postrannych portov,
kde je k dispozicii HDMI (1.4), USB-C
(Thunderbolt 4), USB-A a kombinovany
audio port. VSetko to, ¢o by Skolak
alebo zamestnanec kancelarie mohol
potrebovat, tu teda v podstate aj najde.

Po vyklopenTivrchného veka na vas mrkne
Full HD webova kamera s manualnou

krytkou, ktora vd'aka asistencii Al a uz
tradi¢ne vyborne spracovanému ASUS
softvéru dokaze vasu tvar a hlas dostat'
vo vysokej kvalite do celého sveta.

Okrem dizajnu a BAPE invencie je

hlavnou hviezdou aj OLED panel. ASUS
jednoznagne OLED miluje aj v roku 2023,
pricom za rozhodnutie tlacit' tto jedinecn(
obrazovi technolégiu do kazdého svojho
zariadenia spolo¢nost' musim velebit'.

V/ pripade nového Vivobooku je re¢ o
15,6-palcovej obrazovke s uz spominanym
28K rozlisenim, obnovovacou frekvenciou
120 Hz a svietivost'ou 600 nitov. Ako asi uz
tusite, OLED technolégia aj tu robi zazraky
a Cierna v jej podant je skutocne giernou, a
to nehovorim o nadherne podanom zvysku
farebnej palety. Pozerat' cely den na takto
koncipovany displej bez toho, aby ste si
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chceli vySkriabat' oci, je presne to, ¢o docenia
nielen Studenti, ale aj dospeli jedinci.

ASUS v ramci vykonu (mimo uz
spominaného procesoru i5) dava moznost'
aj vwwkonnejsej vol'by. Komu by pat'ka
nestacila, moze si priplatit' za Intel Core
i9-13900H a prepn(t' tak vyuzitel'nost'

z beznych Gkonov na komplikovanejsiu
postprodukciu. S pripadnou Gpravou videl
a fotografii sa spaja aj 100% podpora
DCI-P3, ale musim povedat', Ze uz mnou
testovana vzorka bola pri beznych Gkonoch
vyraznejsie zahriata na niekol'kych miestach
a neviem si predstavit', ako by to vyzeralo
pri renderingu nejakého 4K videa. V ramci
CPU tu sice nedosahujeme @plny strop, ale
napriek vSetkému bolo prebldzanie laptopu
zo spanku dostatocne svizné a rovnako tak
som bol spokojny aj s rychlost'ou reakcit
pri beznej praci s textom a webovym
rozhranim. Integrovana grafika bude

oproti tej dedikovanej stale t'ahat' za kratsi
koniec, ale aj ked' je odozva OLED panelu

niekde okolo 0,2 ms, predmetny laptop by
som dozaista nezapriahol do Ziadneho
herného pluhu a nen(til ho do niecoho, na
¢o nebol primarne stvoreny. Dodatocne
rozsiritel'na operacna pamat' je uz v zaklade
(16 GB) viac ako dobrym opornym bodom a
prave to spominanie mozného rozsirenia
je dokazom mojho tvrdenia ohl'adom
dlhodobej Zivotnosti. ASUS dokazal pekne
zladit' CPU s vyuzitel'nost'ou batérie a na
jedno nabitie zvladol Vivobook S bezat' viac
ako sedem hodin. Iste, dany Gdaj sa neda
vébec porovnavat' s konkurenciou (citim

tu vonu jabik?), avSak napriek tomu mnou
potvrdeny cas nevidim nejako tragicky, ba
naopak. Rozpravame sa tu o notebooku,
ktory je urceny pre I'udi, ktori bud takmer
neustale v dosahu elektrickej siete a sedem
hodin im na posedavanie v parku, kaviarni
Ci u lekara bude dozaista postacovat'.

Na zaver som si — uznavam, trocha
netradi¢ne — nechal stru¢ny opis klavesnice
a trackpadu. Ak davate svojmu potomkovi
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do rik notebook na to, aby s nim behal

po svete a mal v fiom ulozend hromadu
citlivych adajov, je logické, Ze ho budete
varovat' pred nebezpe¢nymi dnikmi.

Aj na tento aspekt dnesného sveta

ASUS myslel a do nového skolského/
kancelarskeho Zeleza pridal ochranu v
podobe ¢itacky odtlacku prstov. Citatka je
integrovana do zapinacieho tlacidla a pocas
testovania fungovala bez problémov.

Kvalita nizkoprofilovych spinacov je u
ASUSu Standardne rovnako vysoko, preto
bolo radost'ou pisat' a tvorit' text na jeho
celoploSnej klavesnici, ktora ma k dispozicii
aj numericky blok. Trackpad ulozeny viac
do l'avej strany je uz na tom kvalitativne
trocha horsie, hoci na bezni interakciu
bude drvivej vacsine postacovat'. Summa
summarum, ASUS Vivobook x BAPE je
jedine¢nou kolaboraciou v ramci japonskej
maody, ktora dokaze zaujat' nielen bohatym
obsahom balenia, ale aj dostatocnym
vykonom na beZnd ¢i kreativnu pracu.
Pokial' mate dilemu, aky notebook
zaobstarat' pre svojho Skolaka, toto by
mohlo byt' jedno z viac ako odporacani.

Verdikt
JedineCny laptop urceny nielen pre Skolakov.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
1099€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Povrch zbiera

+ Celkova odtlacky
kompaktnost' - Prehrievanie

+\V/ykon

+ OLED panel

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Endorfy Thock Wireless Compact

LOKALIZACIA NA VZOSTUPE

V poslednom obdobi sa mi pod ruky dostali
tri novinky od spolo¢nosti Endorfy. VV dvoch
pripadoch ide o bezdrdtové mechanické
klavesnice Endorfy Thock Wireless Compact
a Endorfy Thock Wireless TKL, a potom

aj kablovy model s numerickou cast'ou
Endorfy Thock. Asi si kladiete otazku,

preco novinky, ked' sa uz nejaky ten piatok
predavajd. Nuz, tie ,moje” totiz maja CZ/SK
lokalizaciu. Takychto hernych mechanickych
klavesnic je stale ako Safranu.

Ako prvd som si na recenziu vybral
Endorfy Thock Wireless Compact,
ktorej som sa podrobnejSie pozrel na
zUbky. Teda, na klavesy a spinace.

Vzhl'ad

Compact je verna svojmu menu a je naozaj
kompaktna. Bol to mdj prvy kontakt s
klavesnicou z kategorie 60%-nych a dopadol
na vybornd. Po par hodinach mi prislo Gplne
normalne, ze Sipkami sa hybe spolu so
stlacenim funkcného klavesu. Navyse, na
stole vyzera neskutocne dobre, pricom na
mojom vel'kom sa ,stratila’. Kopa priestoru
na neporiadok okolo.
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Nie je vdcSia ako prenosné klavesnice k
notebookom ¢i tabletom a vd'aka klavesom

so Standardnou vyskou je len o nie€o vySsia.

Ocenil som aj mnozstvo klavesovych
skratiek pre ovladanie prakticky vsetkych
podstatnych funkcii — okrem iného aj Sest'
profilov skryvajacich sa pod klavesmi
Insert, Home, PgUp, PgDn, Del a End.

Piktogramy na klavesoch st intuitivne
a praktické, pricom zo zadiatku
pomahajd orientovat' sa v jednotlivych
funkciach. Pomocka v podobe skratiek
vygravirovanych na prednej strane
klavesnice bola prijemnym bonusom.

\/ tejto kategorii nevidanou vlastnost'ou
tohto produktu je podpora Bluetooth
pripojenia az na tri zariadenia. Otestoval
som to na mojom notebooku, vsetko
prebehlo hladko a bezproblémovo.

Parametre
Ako zaznelo uz na zaciatku, klavesnica

ma Cesky i slovensky popis pri zachovani
americkej lokalizacie. Pouzité si Kailh Box

* DOBRA GENA *

Red spinace, ktoré sd presné a relativne
tiché. Patria k tomu lepSiemu, ¢o som
mal moznost' vyskisat'. Jej rozmery
s(1290x101x47 mm a dizka kabla s
pozlatenymi koncovkami je 1,8 metra.
Hmotnost' 585 gramov svedci o solidnej
konsStrukcii. Vnatro urcite skryva kovovy
zaklad, zvonku je pouzity kvalitny plast.

Podsvietenie je dostatocné, dobre viditel'né
aj za denného svetla a nastavitel'né v
Styroch Grovniach s mnoZstvom efektov.

Programovatel'né klavesy, podpora anti-
ghostingu (brani stlaceniu viacerych
klavesov blizko seba), N-Key rollover
(umozhuje stlagenie niekol'kych

klavesov naraz), to s funkcie typické pre
herné klavesnice. Samozrejmost'ou je
zablokovanie Windows klavesov — to aby
ste sa v zapale hrania neprepli na plochu.

Pri teste vydrze bez kabla sme sa
dopracovali k siedmim dfiom pouzivania.
SGcast'ou balenia je USB prijimac, prakticky
manual a nastroje na vyberanie klavesov

a spinacov, ¢o prezradza moznost' ich
menenia. yberac klavesov a USB prijimac



sG Sikovne ukryté na spodnej strane
klavesnice. Najdete tam i noZicky pre
nastavenie vySky v troch polohach. Viyrobca
uvadza kompatibilitu s Windows 10/11,
Linuxom i Mac0S. Za jediny nedostatok
klavesnice povazujem umiestnenie USB-C
konektora a proprietarny kabel, ktorého
zastrcenie bolo zo zaciatku utrpenim.

Casom som si ale nasiel grif, vd'aka
ktorému to Slo takmer na prvy pokus.

Hranie
Optimalna vyska, rozmiestnenie a mensia

vzdialenost' jednotlivych klavesov od
seba a k tomu si priratajme presné

spinace. Vlysledok? V mojej obl'Gbenej
hre Titanfall 2 som bol rychlejsi a
zdatnejsi. Ako rekreacny hrac by som
predtym neveril, Ze je to mozné.

Softver

Nastavit' podsvietenie je hrackou a
ukladanie do profilov samozrejmost'ou.
Kazdému klavesu je mozné pridelit'
I'ubovol'nd funkciu, pricom podrobne
definovatel'né makra pridu vhod skisenym
hracom. Softvér nema najkrajsi dizajn, ale
funkénost'ou sa smelo vyrovna ostatnym
znackam. DoleZité je vsak poznamenat!,

Ze funguje iba pri pripojeni kablom.

Zaver

Cas straveny s klavesnicou Endorfy Thock
Comfort Wireless CZ/SK bol prijemny.

Prvé zoznamenie bolo trosku rozpacité, ale
neskor sa z nas stali dobrf priatelia. Je to
primarne herna klavesnica, ktor( si ale bez
problémov viem predstavit' na kazdodenné
pouzivanie. Na kancelarske Gcely to uz
vsak chce riadny kus trpezlivosti a cviku.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 90€

PLUSY A MINUSY:

+ Kailh Box Red - umiestnenie
spinace USB-C konektora
+ CZ/SK lokalizacia na klavesnici

+ podsvietenie
+ manual

HODNOTENIE: * W W NN

a proprietarny kabel
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RECENZIA

HARDWARE

Nextbase 622GW

PRIENIK

0 bezpecnosti na cestach sme sa s vami,
nasimi vernymi citatel'mi a podporovatel'mi,
naposledy rozpravali par ¢isiel dozadu.
Vtedy som vam ja osobne, prostrednictvom
recenzie na palubnid kameru Nextbase
522GW, referoval o jej celkovej vyuzitel'nosti
na cestach, ale dokonca aj pocas
parkovania. Medzi €éasom sa aj u mna
udialo klasicky niekol'ko zaujimavych
pracovnych odbociek a okrem toho, Ze som
dostal na mesacny test aj vlajkovi lod'
622GW, o ktorej vam zakratko budem ¢o-to
referovat’, rovnako som prijal ponuku na
lokalizaciu oficialnej webovej stranky tohto
znameho anglického vyrobcu. Nextbase to
jednoducho s predajom svojich zariadeni
mysli vazne aj v lokalnych vodach, co
mozete spravne vnimat', mimo kvality ich
produktov, za jasné plus hodené na vasu
osobni misku vah. DIhodobé prekladanie
webového portalu Nextbase mi navyse
dalo moznost' nazriet' ovel'a hibsie do
histérie vyvoja celého modelového radu
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kamier od tejto firmy a cely ten prienik
vyuzijem aj v nasledujicich riadkoch.

Nebojte sa, nemam v plane vam tu

teraz rozpisovat' podrobny Zivotopis
zakladatel'ov tejto, dnes uz viac nez dve
dekady starej znacky, a skor to pojmem na
Styl obézneho ¢loveka valiaceho sa dole
poriadne Sirokym toboganom — sam mam
nemal( nadvahu, takze tlto metaforu
pokojne asociujte priamo na moju osobu
eSte skor, nez sa stihnete urazit'.

Znacka Nextbase zacala pisat' svoj osud
na prelome tisicroCia a jej prvotnym
predajnym artiklom boli DVD prehravace.
Nasledne, v roku 2010, sa Nextbase
preorientoval na vyvoj, vyrobu a
distriblciu vlastnych palubnych kamier
pre automobily, pri Com zotrvali dodnes.

Pocas toho, ako som prekladal ich textovo
necakane obsiahly webovy portal (divili by

ste sa, ¢o vSetko som tak nasiel), som mal
moznost' simultanne pozorovat' postupny
vyvoj autokamier, od absolitne zakladného
modelu az po uz spominana vlajkovd lod' s
Ciselnym priviastkom 622GW. Do redakcie
nam okrem uvedenej kamery prisiel aj
jeden z dvoch moznych doplnkov (zakaznik
si mdZe zakdpit' Cisto zadnl okennd
kameru alebo kameru sledujdcu udalost'
za voditom v ramci kabiny), a to konkrétne
kameru umiestnitel'nd na zadné okno.

Ruky stale na volante

Medzi kl'G¢ové vlastnosti modelu 622GW,
ktory v ¢ase pisania recenzie stal cca 320
eur (v balicku s vySsie uvadzanou kamerou
na zadné okno ho viete kipit' za 400 eur)
patri zaznamenavanie videi v krasnom 4K
rozliseni, to vSetko za schopnej asistencie
stabilizacie obrazu. Mimo pbsobivych

a hlavne titatel'nych a pred zakonom/
poist'oviou obhajitel'nych videi, ma viak



predmetna kamera v rukave aj hlasové
ovladanie, dobre fungujdcu SOS sluzbu, GPS
lokalizaciu a za mna vobec najlepsi drziak
na predné sklo v danom segmente - Ziadne
prisavky zalepené od uschnutych slin.

Nextbase si dal patentovat' magneticky
drziak previazany s konektormi napajania,
do ktorého jednoducho zacvaknete
samotnd kameru (drziak Click&Go PRO je
kompatibilny s hlavnou Stvoricou kamier
radu GW a to konkrétne 622, 522, 422,
322) a napajanie sa realizuje vyhradne

cez kabelaz v drziaku. Pri naslednom
odpajani kamery tak nemusite vobec

ni¢ vyt'ahovat' a jednoducho len kameru
odopnete z magnetu a stréite si ju do
vrecka alebo hodite do bezpetnostnej
priehradky. Cela inStalacia kamery rovnako
tak ako aj jej ovladanie by sa dalo zhrn(t'
do vety: jednoduché a praktické.

Kabelaz, ¢i uz z prednej alebo zadnej
kamery, si viete pomocou pribaleného
naradia skryt' pod obloZenie auta, alebo ho
nechat' transparentne len tak pohodené pod

F

sedackami. Co sa tyka ovladania, tak mozete
skasit' oslovit' Alexu a prostrednictvom
hlasovych prikazov si pustit' svoju obl'Gbena
pesnicku, uloZit' posledny zaznam z kamery
alebo zistit' aktualne pocasie. Kto by sa
nechcel rozpravat' so sle¢nou Alexou, méze

logicky vSetko realizovat' prostrednictvom
dobre reagujicej dotykovej obrazovky. Na
spodnej hrane kamery sa navyse nachadza
Specialny fyzicky spinac, ktory po zopnuti
ochrani posledny nahrany video zaznam
pred zmazanim (videa sa nahravajd
formou slucky, a ak by sa naplnila kapacita
vloZenej microSD karty, mohlo by dojst’

ku premazaniu délezitych zaberov.)

UZ od prvého momentu, ¢o som zobral

do rik testovana vzorku, bolo jasne
poznat, ze ide o prémiovy kus hardvéru,
ktory znesie aj drsnejSie zaobchadzanie.
Dominantou tu je trojpalcova dotykova
obrazovka, schopna vam aj priamo v aute
poskytn(t' dostatok informacii a nemenej
délezity je pochopitel'ne objektiv s vybornou
svetlost'ou f/1,3 a 140 stuprfiovym uhlom
zaberu — pomocou mechanického otacania
polarizacného filtru objektivu ste schopny
nastavit' potlacanie odleskov od palubne;j
dosky auta. Musim povedat', ze kvalita
zaznamoy, ¢i uz vo dne alebo v noci, je na
vysokej Grovni a v pripade problémov by ste
tak mohli prislusSnym organom poskytnat'
relevantny dékazovy material — pri Full
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HD rozliseni je dokonca snimkovanie az
na hranici 120 FPS a pri 4K ide 0 60 FPS.

Stale tu vsak hra rolu aj niekol'ko délezitych
faktorov, kam radim zIé pocasie, vypnuta
stabilizacia obrazu, Spina na skle alebo
poskodené ¢elné sklo. Funkcia Nextbase
SOS sice mdze upozornit' na zachranné
sluzby a prostrednictvom GPS lokacie ku
vam aj realne doviest' prislusné zachranné
zlozky, avSak tak ako som dand funkciu
komentoval uz pocas recenzie na model
522GW, tak ani v pripade 4K kamery
622GW nie je mozné uveden( prednost'
vyuzivat' na Gzemi Slovenskej republiky.

Kamera sa jemne prehrieva

Testovanie prebiehalo viac nez jeden mesiac,
a ked'Ze sam neraz potrebujem vyrazit' na
reportaz mimo kancelarie, kvality testovanej
vzorky som zbieral kontinualne. V ¢ase
recenzovania bolo vonku ¢asto takmer 40
stupnov Celzia, ¢o modelu 622GW robilo
mensie problémy, Specialne ak som nemal
pusten( klimatizaciu. Kovové telo kamery
sa vyrazne prehrievalo a niekol'kokrat sa

mi dokonca stalo, Ze video zaznam po
prehravani v PC alebo teleféne nebol bez
sekania — dblezité veci ako je poznavacia
znatka vozidla a nalepka s napisom: netla¢
sa na mna, nie som tvoja stara, vsak ostali
vzdy jasne rozpoznatel'né. Cim chladnejsie
pocasie vonku nastalo, o to menej
podobnych neduhov vo vnitri kamery sa aj
dialo. Vel'kou vyhodou je dozaista aplikacia
pre mobilny telefon, prostrednictvom ktorej
siviete v rychlosti cez BT/Wi-Fi preniest’
uloZzené zaznamy z pripadnych havarii alebo
podivnych veci na cestach a nasledne ich
tak dokazete zdiel'at' s celym svetom, s
poist'oviou, policiou alebo vasou rodinou.

Po pripojeni zadnej kamery cez mini
HDMI port (ten sa nachadza na boku
622GW) je mozné stfasne nahravat' aj
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udalosti za vasim zadnym blatnikom —
zadna okenna kamera ma tvar webovej
kamery z devat'desiatych rokov a jej
rozlienie je Full HD pri 30 FPS. A ked' uz
spominam rozlisenie, tak predny snimac
sice dokaze zbierat' 4K pri 60 FPS, avsak
akonahle zapnete inak nesmierne uzito¢nd
stabilizaciu obrazu, rozliSenie klesne na 2704
x 1520 a celkova ostrost' tak iastocne klesa.

Samostatnou kapitolou by mohla byt'
rozprava o vydrZi vstavanej batérie, ktor ja
osobne hodnotim ako fakticky Gplne nulovd.

Kamera bez pripojenia na batériu auta
nevydrzi v chode ani tridsat' mindt a je
nesmierne dblezité, aby ste sa na fiu pri
parkovani nespoliehali na 100%. Dévod?
Citlivost' snimaca je na vysokej Grovni
a staci len aby ste parkovali niekde

na ulici, kde sa pred kamerou budua
prechadzat' chodci a batéria v nej sa
vybije skor nez si odbehnete na toaletu.

Odpordca sa tu priame napojenie na baterku
vasho vozidla, o nie je nejako komplikované
a v baleni najdete navod ako aj naradie.

Lokalizované menu

Nebudem vas klamat' tvrdenim, ze Nextbase
a jeho vlajkova lod' 622GW je dokonalym
stelesnenim predstavy o palubnej kamere.
To ani nahodou, avsak dblezité pozitiva
jasne prevalcovali tie menej prijemné
skasenosti, ktoré som pocas mesacného
testu nazbieral. Vel'kou prednost'ou je
jasne kvalita zaznamu. Ostrost' sice so
zapnutim stabilizacie obrazu klesa, avsak
Citatel'nost' poznavacich znaciek, tol'ko
délezitych pre poist'oviiu a policiu, ostava
na vysokej (rovni a to aj pri nocnej jazde.
Za asi najvacsi problém povazujem uz
spominané prehrievanie pri dlhodobom
chode kamery, ktoré vSak malo jasny svis
s extrémne hordcim vonkajsim pocasim (pri
pustenej klimatizacii sa problém vyriesil).

Cena za uveden( palubnd kameru navyse
nie je prave nizka, aviak ja osobne by som
si, byt' vami, priplatil, ked'ze kvalita a ponuka
funkcif je v tomto pripade nad konkurenciou
a navyse, ak sa vam, nedaj boze, stane na
ceste nejaka nehoda, chcete, aby vas strazil
relevantny svedok, ktorého vypoved' pred
zakonom nebude méct' nikto spochybnit'.

Verdikt

\/ sicasnosti najlepsia
autokamera na nasom trhu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Nextbase 320€

+ Dizajn - SOS funkcia

+ Kompaktnost' u nas nefunguje
+ Displej - Privysokych

+ Aplikacia teplotach ma

+ Funkcie kamera problém

HODNOTENIE: * % % Ky
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Endorfy Thock CZ/SK Red

TELOM KANCELARSKA, DUSOU HERNA

Tretim a nateraz poslednym
hodnotenym produktom v nasej sérii
recenzii klavesnic od Endorfy je aj
tentokrat kisok s ceskou a slovenskou
lokalizaciou. Konkrétne sa pozrieme
na plnohodnotni hernd mechanicki
klavesnicu Endorfy Thock CZ/SK Red.

Vzhl'ad

Klasicky vzhl'ad klavesnice ni¢im
nevybocuje, ale v tomto pripade je to tak
spravne. Naco znovu vymysl'at' koleso?
Diody indikujldce CAPS LOCK ¢i d'alSie
funkcie sG umiestnené Standardne vpravo
hore vedl'a tlacidla ,Pause". Bonusom

je kruhowy ovladac hlasitosti, ktory sa
nachadza Gplne vpravo hore. V pripade tejto
klavesnice najdete aj numericka cast'.

Sest'dielna ¢ast' okolo tlacidiel ,Home"

a ,End" skryva skratky na prepinanie

az Siestich profilov podsvietenia.
Pomocou funkéného klavesu je mozné
ovladat' prakticky vsetky funkcie
klavesnice, pricom v orientacii pomahajd
piktogramy jednotlivych prikazov.

Pripojenie USB-C kabla je vecou trpezlivosti
a preciznosti, ked'ze ten ma nestandardn(
konstrukciu, nie je ho mozné nahradit'.
Jeho zastrcenie si vyzaduje trpezlivosti

a cviku. Trvalo takmer dva tyzdne, kjm
som nasiel ten spravny a predovsetkym
rychly spdsob jeho zasunutia.

Parametre

Rozmery klavesnice st 4454 x140x42,5
mm, hmotnost' je 995 g, kabel

s pozlatenymi koncovkami ma

dizku 1,8 m. Povrch je z kvalitného plastu,
klavesy s( laserom gravirovang, ¢im

je zabezpelena ich dlha Zivotnost'.
Spinace si aj tentokrat zasldzia
samostatny odsek.

Endorfy Thock je dostupny v dvoch
prevedeniach, a to so spinac¢mi Kailh Red
a Kailh Brown. Pouzité Red spinace s
o nie¢o maksie ako Box Red verzia, sU
vhodnejsie na pisanie dlhych textov a
teda na kancelarske Gcely. Odhadovana
Zivotnost' je 50 miliénov kliknuti. Red
sG linedrne spinace, ked' je nutna
okamzita reakcia, Brown s hmatové
spinace vyrobené pre situacie, ktoré
vyzaduja plynulé a jemné pohyby.

VSetky klavesy s programovatel'ng, N-Key
rollover (umoznuje stlacenie niekol'kych
klavesov naraz) a Anti-Ghosting (brani
stlaceniu viacerych klavesov blizko seba)
s u mechanickej hernej klavesnice
nevyhnutnost'ou. Potesil aj prakticky
manual. Zariadenie je kompatibilné s
Windowsom 10/11, Linuxom i MacOS.

Klavesnica Thock je vybavena
praktickym ovladacom hlasitosti.
Pohybom doprava a dol'ava zvySujete,

respektive znizujete hlasitost',
stlaenim sa aktivuje funkcia ,mute".

Podsvietenie

Klavesnica Thock ma efektné a kvalitné RGB
podsvietenie. Pomocou priloZzeného softvéru
mozete zmenit' farbu strategickych klavesov
alebo nastavit' jeden efekt pre vsetky
klavesy, pripadne zvyraznit' kazdy klaves
inou farbou. Softvér je kompatibilny iba s
Windowsom 10/11. Ma mnoZzstvo funkcii, k
tradi¢nym patria nastavenie podsvietenia a
efektov, programovanie klavesov a makra.

Palm rest

Podlozka pod zapdstie Setri vase zapastie
pri dlhodobom pisani. Jej instalacia bola
jednoduchg, stacilo odlepit' gumené
podlozky klavesnice a vymenit' plastové
za magnetické Gchytky, ktoré drzia
podlozku na mieste. Pouzitym materialom
je eko koza, vnatornou vypliou je
pamat'ova pena. Rozmery podlozky s
4425%72x188 mm. Prijemny material
umoznuje dihé hodiny pisania bez

Gnavy rik a zaroven zvySuje pohodlie.

Zaver

Sice nie originalna, ale funkéna a pohodina
klavesnica. Prepinace mali pri stlacani jasna
trajektariu, kladli primerany odpor, pisalo

sa na nich dostatocne rychlo a komfortne.
Endorfy Thock CZ/SK Red je herna a
kancelarska klavesnica v jednom, ked'ze
zvladala intenzivne hranie i kancelarsku
zat'az. Jeden bod som jej strhol za to, Ze
oproti konkurencii nepondka ni¢ navyse.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 569 €

PLUSY A MINUSY:

+ Kailh Red spinace - umiestnenie
+CZ/SK lokalizacia USB-C konektora

+ ovladac hlasitosti na klavesnici a kabel
+ podsvietenie - oproti konkurencii

+ manual neponka ni¢ navyse

HODNOTENIE: * % % K Y
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Samsung The Freestyle

KONECNE SA TO PODARILO

Ked' som pred tromi rokmi testoval
konceptualne unikatny prenosny projektor
Acer C250i, moje prvotné nadsenie sa
dlhodobym vyuZzivanim nanest'astie
postupne zmensovalo, az som dospel k
nazoru, ze toto nie je produkt, za aky by som
chcel dat' hned' niekol'ko stoviek eur. Chybal
tomu dostatocny uzivatel'sky komfort a
hlavne kvalitné streamovanie r6znorodého
obsahu, kdekol'vek vam len napadne.

Po ukonceni recenzie som na prenosné
projektory ako také fakticky zanevrel. Cossi
budeme hovorit, trh ich nikdy neponiikal
viac neZ par a skor som sa sistredil

na ich tradi¢nd formu. Nic vSak netrva
vecne a dnes preto nastal cas sa opat'
pozriet' na si¢asné moznosti predmetnej
elektroniky, a to prostrednictvom projektoru
s nazvom The FreeStyle od Samsungu.

\/ Case pisania tohto textu sa na trhu uz
nachadzala vylepSena verzia projektoru
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The FreeStyle, ktorého hlavnou prednost'ou
je herny rezim a moznost' premietania v
pomere stran 21:9, avSak nez sa casom
prepracujem ku hodnoteniu druhej
generacie, dlhujem vam zhodnotenie este
tej prvej — dévodom je fakt, Ze tam, kde sa

il

GENERATION
*TOP PRODUKT *

- TIP REDAKGIE

The FreeStyle (2023) predava za sumu 999
eur, je prva generacia dostupna za ovel'a
prijatel'nejSich cca 400 eur, preto je o ngj
relevantné uvazovat' aj v kalendarnom
roku 2023. Herny rezim totiZto v tomto
koncepte nehra vobec dolezitd rolu




(latencia a odozva na interakciu v hrach je
extrémne vysoka) a uvedeny pomer stran
21:9 dosiahnete len v pripade prepojenia
dvoch projektorov si¢asne, ¢o pri danej
cene asi pre vacsinu konzumentov bude
nerealnym scenarom. Pod'me sa preto
teraz venovat' tomu, ¢o ponika minulorocna
verzia The FreeStyle projektoru.

\/ baleni sa okrem kabelaze a vykonného
adaptéru na zapojenie do elektrickej siete
nachadza aj kryt pre ambientné osvetlenie
(vyuzijete ho napriklad v noci na navodenie
atmosféry spanku pod hviezdnou oblohou)
a dial'kovy ovladac s nabijanim cez USB-C.
\/ ramci volitel'ného prislugenstva je
mozné si zak(pit' vodotesné puzdro pre
transport v exteriéroch alebo Specialnu
externd batériu. Prave u batérie by som

sa teraz rad zastavil, ked'Ze projektor

The FreeStyle je mozné napajat’ aj
powerbankou, avsak jej vykon musi byt'
minimalne 50W/20V. Projektor som zobral
na predizeny vikend na stanovanie do
lesa, aby som prekvapenych kamaratov
potesil ne¢akanym no¢nym premietanim
mojho obl'ibeného hororu The Blair Witch
Project, ktory docenite ovel'a viac v totalnej
tme, obklopeni haluzami praskajacimi pod
naporom vetra, nez v pohodIi domova.

Cez den prakticky
nepouzitel'né

Dizajn projektoru vnimam ako dokonaly.
KuZel'ovity tvar opatreny kovovym
stojanom, dokazete natocit' akymkol'vek
smerom v zmysle horizontu a najviac
vyuZivanym sposobom sa v nasej
domacnosti stalo premietanie na strop
spalne. Pri vzdialenosti 2,7 metra od
dopadovej plochy dostanete 100 palcov
vel'ky obraz, ¢o je Gplné maximum klesajdce
po krivke: 2m/75palcov, 1,7m/65palcov,
1,5m/55palcov a 0,8m/30palcov. Projektor
pomocou digitalnej redukcie najde svoje
uplatnenie aj pri premietani na ind nez
bielu stenu a o je najddlezitejsie, jeho
rozliSenie je vo Full HD parametroch.

Najvacsim nedostatkom v3ak ostava nizka

svietivost' (550 I[Gmenov), ktora vam cez
den sotva ponikne prijemny zazitok zo
sledovania filmov/serialov, avsak v noci je
to uz pochopitel'ne Gplne ina pesnicka.

Samsung The FreeStyle sa u nas v rodine
stal vyuZivanym vyhradne vo vecernych
hodinach. Vd'aka dostatocnej ostrosti
obrazu a vyborne fungujicim HDR efektom,
sme si spolu s dcérou uzivali rozpravky
premietané na strop a zasli nad dokonalym
zvukom (360-stupfiovy 5W reproduktor

je jednou z vel'kych prednosti tohto
zariadenia). Projektor som jednoducho
postavil na zadné celo postele, naklonil

ho tak aby nesvietil na stropnd lampu a
pomocou ovladaca nastavil vel'kost' obrazu,
ako aj jeho sklon — cez to vsetko, ze v menu
existuje automatické ostrenie a zarovnanie,
tato funkcia nefunguje zrovna dobre a je
lepSie si to nastavit' cez manual (nejde o
ni¢ komplikované). Na boku projektoru sa
okrem vstupu pre napajanie nachadza aj
mini HDMI slot, vd'aka ktorému mozete
projektor prepojit' napriklad s notebookom.

Toto uz v5ak ja osobne povazujem za
uZivatel'sky menej privetivé, a preto som
primarne vyuzival internetové streamovanie
cez aplikacie ako Netflix, HBO, Disney &i
SkyShowtime. Prostrednictvom aplikacie
SmartThings ste rovnako schopni zrkadlit'
cez projektor obsah vasho mobilu.

Kupujem?

Projektor schopny v ramci merania zazitku
prekonat' moderny televizor je extrémne
drahy a neraz aj neprakticky vel'ky.
Samsung The FreeStyle vSak konecne
prinasa relevantné vyuzitie v ramci pinej
prenosnosti a nechava moju tri roky stara
Acer skepsu lezat' v prachu spomienaok.
Orientacia v menu zariadenia a uspokojiva
rychlost' reakcii na vase prikazy robia z tohto
hardvéru vyborného spolocnika pre veterna
zabavu, a preto som uz pocas testovania
jasne vedel, Ze ho musim kdpit' (dcérka by
mi asi neodpustila, ak by som jej odoprel
Spongeboba na strope a ja by som sam seba

s(casne nechcel pripravit' o sledovanie Star
Treku v stave lezmo). Paci sa mi moznost'
korigovania obrazu, ked'Ze je Gplne jedno
ako a kam projektor postavite (v lese
nedocenitel'né). Pacil sa mi jeho priestorovy
a Cisty zvuk, a rovnako tak som bol aj dnes,
v Case 8K rozlisenia, spokojny s Full HD
ostrost'ou a HDR kvalitou. Toto v3etko
mbZete mat' za prijatel'nd sumu 400 eur.

Verdikt

Samsungu sa podarilo vyrobit'
skutocne kvalitny prenosny projektor,
ktorého vyuZzitie sa sice sUstredi len
na zatemnené miestnosti, avsak to
netreba okamZite brat' ako negativum.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 400€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Cez den

+ Moznosti premietania nepouzitel'né
+ Zvuk

+ Jednoducha obsluha

+HDR

HODNOTENIE: * % % K Y
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Motorola Razr 2022

NOHY DOV

Trend skladacich telefonov je coraz
popularnejsi a z pohl'adu spolo¢nosti
Motorola bol prave minuly rok ¢as na
prebudenie sa z letargie. Samozrejme,
nechcem tvrdit', Ze model Razr s ohybnou
obrazovkou zazil v danom €ase nejaki
premiéru, avSak treba objektivne dodat',
Ze obe dovtedy vydané verzie boli vo
vysledku skor sklamanim nez oslavou
znacky Razr. Dnes vam budem referovat'
o kvalitach uz tretej verzie, urcenej pre
nadchadzajiice obdobie a uz vopred
mozem sl'Ubit, Ze tentokrat Motorola
prinasa zivotaschopné vécko, ktoré sa
nemusi bat' konkurovat' Samsungu a ich
uz Stvrtej generacii Z Flip zariadeni.

Prvé a eleganciou podkuté vécko zazilo Start
este v roku 2004 a samotny vyzor nesici v
sebe odkaz na nekompromisne ostré linie
sa razom rozsiril do celého sveta. V3etci,
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ktori pri vybere mobilov tdzili investovat'
do Stylového kasku hardvéru, viastnili
\/3 Razr a Motorola s tymto produktom
jednoducho zabodovala na celej iare.

Dnes uz sa vSak znamy vyrobca —
patriaci pod koncern Lenovo, sotva méze
spol'ahn(t' na vernost' kedysi platiacich
zakaznikov. Aj preto oZivenie predmetnej
IP, okorenené futuristickou technolégiou
v podobe skladacieho displeju, nezazilo v
roku 2020 Ziadny vel'ky Gspech. Aktualne
tu vSak mame najnovsi upgrade a ten uz
vyzera, ze ma dozaista v rukave dostatok
Gdernych kariet, s ktorymi vas nakoniec
moze dotlacit' k nemalej investicii.

Ano, Motorola Razr 2022 je telefén v
hodnote tesne nad hranicou magickych tisic
eur, ale voci konkurencii, ako spominam
vySSie, sa nema vobec zaco hanbit'.

Bohate balenie

/o svete mobilov je tych trendov viacej

a nie vsetky by sa dali vnimat' vyslovene
pozitivne. Snaha o regulaciu elektro
odpadu dotlatila vyrobcov ku zostihl'ovaniu
baleni a uz spominany Samsung v tomto
smere ide takzvane prva ligu. Motorola
naopak obsahom nechce Setrit' a svojim
zakaznikom prinasa viac nez len samotny
telefén. Novy Razr vam pride v Stylovej
krabicke pripominajicej zmenseny

model bezpecnostnej schranky, aké
pozname z americkych filmov a serialov,
do ktorej je umiestneny nabijaci adaptér
s vykonom 30W, transparentny obal na
telefén a obojstranna USB-C kabelaz.

Dizajn zariadenia sa oproti pdvodnému
modelu z pred dvoch rokov zasadne
zmenil. Zmizol vystlpeny spodny ram a



otvaranie je uz Gplne v rézii samotného
panelu —tymto krokom sa Motorola v
ramci vyzoru postavila do rady za identicky
vyznievajlcu konkurenciu, a Ci je to dobré
alebo zI@, to uz necham rozhodn({t' vas.

Za mna osobne je tato zmena vitanym
posunom do stcasnej hardvérovej moderny
a z praktického hl'adiska to prinieslo
vyrazné pozitivum — vacsia obrazovka a
cez to vSetko nizsia vaha. Ram je vyrobeny
z hliniku a zadna Cast' telefonu tvoria
hned' dva druhy skla — Gorilla Glass 5
chrani vonkajsi displej a Velvet AG nizsiu
plochu. Prave druhé menované sklo, vd'aka
efektu trblietania, prinasa do dizajnu
zaujimaveé spestrenie. Mobil sam o sebe
pOsobi maximalne prémiovym dojmom a

: A : a7 A A u:.l‘“:ﬂ ryhou v mieste zlomu podporujicou 144

Hz obnovovaciu frekvenciu, HDR10+,

10bit farby, svietivost' v rozmedzi 500 az
1000 nits a s pomerom stran 20:9. Displej

je krasne Citatel'ny aj na ostrom sinku,

¢omu pomaha dobre fungujdca funkcia
automatického regulovania jasu. Naopak
vonkajsi panel s uhloprieckou 2,7 palcov
ponuka identické spracovanie tak ako u
starSieho 5G modelu, ¢o vsak automaticky
neberte ako nejaké negativum, ked'Ze jeho
funkcia je skor doplnkova. Ale pisat' spravu
prave cez tento panel a triafat' sa vel'kymi
prstami do malych digitalnych pismeniek,

to nie je Ziadna slast' a nakoniec som sa pri
podobnych situaciach dondtil mobil otvorit' a
radSej odpisat' klasicky cez vel'ky panel. A na
¢o som mensiu obrazovku vlastne vyuzival
najviac? Na prezeranie kalendara, fotenie
selfie a ovladanie inteligentnej domacnosti.

s konstrukénou kvalitou som bol viac ako CiSt\7 Android ) o

spokojny. Dokonca si dovolim tvrdit!, ze a uzitocné Moto gesta \/ykon potesi

oproti uz spominanému Flipu od Samsungu,

ide pocitovo o ovel'a odolnejSie zariadenie, Na pravej strane sa nachadza spol‘ahlivo Snapdragon 8+ Gen 1 je presne ten

ktoré v rukach nevydava ziadne nechcené fungujlca Citacka odtlackov prstov, ktorej isty Cipset, aky by ste nasli u priameho
zvuky. Ohl'adom ochrany voci vode vsak Gspesnost' bola pocas mdjho testovania konkurenta testovanej vzorky (Flip 4).
Motorola siahla len po certifikate IP52, Cize takmer stopercentna. Presufime sa teraz AvSak Motorola ho v ramci vykonu dokazala
mate istotu, Ze pocas jemného postriekania  ku kvalitam AMOLED displeja. Ide celkovo dostat' na vySsiu Groven a dokonca v
vodou, neddjde ku poskodeniu, avsak oproti 06,7 palcovl obrazovku s minimalnou Setreni baterky dokazala svojho rivala

konkurencii a ich IPX8 je to dost' slabé. Vaha
200 gramov a rozmery 86,5 x 798 x 17 mm
hovoria jasne v prospech telefonu, ked'ze

po rozlozeni (po par pokusoch to zvladnete
aj jednou rukou) je panel dostatocne Siroky
av ramci obsahu aj lepsie ¢itatel'ny. Co mi

v zmysle interaktivity najviac prekazalo?

. - .
't"".'_? -

VSetky fyzické tlacidla si umiestnené na
pravej strane a prehnane blizko seba, a to
komplikuje ovladanie pri drzani mobilu v
otvorenom stave. Naopak v zatvorenom
stave sa telefon drzi vyborne a mate tak
moznost, vd'aka mensej obrazovke, vybavit'
vSetky notifikacie, spravit' si selfie fotku
alebo pozriet' si video. Pri otvoreni je sice

istota v drzani trochu naru$ena dizkou a -‘
Sirkou scasne, avsak aj na tento aspekt sa
da pochopitel'ne trochou praxe zvyknat'.
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jemne preskocit'. S operaénou pamat'ou
8GB (ind na nasom trhu nezozeniete) som
pocas testovania nemal Ziadne problémy,
aj vd'aka uvedenému Cipsetu. A vSetko, od
viacero spustenych programov cez narocné
hry aZ po jemn( video postprodukciu,
fungovalo tak ako malo. \ly55i vykon

vSak so sebou automaticky prinasa aj
nechceny efekt navysenia teploty. Pri
beznych Glohach si toho sotva vsSimnete, pri
narocnych procesoch sa vam dany mobil

v ruke tak rozpali, az ho budete musiet'
niekam odloZit'. \/ydrz batérie s vel'kost'ou
3500 mAh vam vydrzi jeden cely den, a

to aj pri zvySenej frekvencii pouZivania,

¢o povazujem za pozitivum. Doplnit'
energiu je mozné s maximalnym vykonom
30W a dobytie z nuly na sto percent vam
zaberie hodinku a nejaké tie drobné.

Na samotny zaver som si nechal hodnotenie
fotomodulov. Skladacie telefony maja v
tomto smere vSeobecne isté nechcené
limity a inak na tom, samozrejme, nie je

ani Motorola Razr 2022. Cez to vSetko som
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vsak z kvality zachytenych fotografii nebol
vyloZene sklamany, ba v istom smere ma
mobil vlastne potesil. Na zadnej strane sa
nachadza vyrazne vystipené duo snimacov
50 Mpx doplnenych o 13 Mpx pre Sirokouhlé
zabery — pomocou automatického ostrenia
s nim viete zachytit' aj makro. Prave makro
fotografie, vd'aka solidnej palete farieb

a rovnako slusnej ostrosti, sa postarali o
potechu méjho oka, aj ked' najviac muziky
v tomto smere zvladol primarny snimac,
ale makro rozhodne radim hned' za neho.
Menej poteSenia vyplynulo z testovania
Sirokouhlych zaberov, kde sa do Cistoty
razom miesal neprijemny Sum a rovnakym
sklamanim sa ukazal byt' nocny rezim a
zoom. Byt' spolo¢nost'ou Motorola, tak
Gplne vypustim integraciu selfie snimacu

s priestrelom (32 Mpx), ked'ze koncept
vécka umoznuje spravit' selfie s hlavnym
snimacom a v tomto pripade je kvalita
neporovnatel'ne lepsia v prospech 50

Mpx Sosovky. VV ramci zachytavania video
zaznamov ponika Razr prekvapivo az

8K pri 30 FPS, avsak osobne odporicam

prepn(t' na 4K/60FPS, kde dosiahnete
vizualne najkvalitnejsi vysledok — ostrost,,
prezentacia farebnej palety, plynuly pohyb
atd'. V zatvorenom stave je mozné nakricat’
videa len vo Full HD kvalite, ¢o vSak nie

je zase nejakou zasadnou prekazkou.

Mohol by som vam tu este o kvalitach
najnovsieho modelu Razr od firmy
Motorola basnit' d'alej (disponuje
napriklad aj vyborne podanym zvukom),
avsak na vyslednom hodnoteni by to uz
ni¢ nezmenilo. Tretia generacia Razra

s ohybnym panelom je nateraz vobec
najlepsou verziou a v mojich ociach sa
vyrovna uz vysSie neraz spominanej
konkurencii. Ak dam bokom absenciu plnej
odolnosti voci vode a zle naprojektovanym
fyzickym spinacom, vychadza mi z toho
vacsina pozitiv naklanajacich misky

vah v prospech vel'kého pismena M.

Verdikt

Elegantny a vykonny skladaci mobil s
najlepsim konstrukénym spracovanim.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 1100€

+ Dizajn - Chyba plna

+ Displej ochrana voti vode
+ Fotoaparat - Fyzicke tlacidla
+\/ykon - Prehrievanie pri

+ Zvuk vysokom vykone

HODNOTENIE: * % % Ky
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Kingston FURY Renegade
PCle 4.0 NVMe M.2 SSD 1TB

Tento NVMe disk bol navrhnuty Specialne pre
hracov. VyuZziva zbernicu PCle 4.0 a dosahuje
rychlost' az 7 300/7 000 MB/s (¢itanie/
zapis). M6zete si skratit' ¢as nacitania hier a
aplikacii na minimum, ul'ahtit' streamovanie
alebo zvysit' celkovl rychlost' systému. Tenky
modul sa vojde do notebooku, ¢i-mini PC, ale
uplatnenie najde aj v PlayStation 5. Na sebe
ma tenucky chladic zo zmesi grafénu a hliniku,
preto uz nie je nutné dokupovat' k nemu
chladic.

»

Kingston XS1000
externy USB-C SSD 1TB

Terabajtovy SSD velky ako | krabicka zapaliek?
\/ porovnani s typickym prenosnym SSD diskom
ma len polovicnd vel'kost', no svojou kapacitou je
idealnym spolo¢nikom na cestach za pracou alebo
zabavou. Cez USB-C podporuje rychlosti ¢itania az
1 050 MB/s a dokaze zapisovat' az 1 000 MB/S, co
je rychlost', ktora vas nebude obmedzovat' ani pri
kopirovani extra vel'kych stborov. Vyhra za vsetky
prachy!

-
ll t }ll Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 30.9.2023

l , { Otazka: 1. Kol'ko IOPS za sekundu dokaze spracovat' SSD disk Kingston FURY Renegade?
TECH D

M O oG




>> \/YBER: Miroslava Glassova

Zomrel William Friedkin

RezZisér kultovych filmov

ako The Exorcist alebo The French
Connection, za ktory ziskal

aj Oscara, William Friedkin
zomrel siedmeho Augusta.

Friedkin sa narodil v Chicagu

29. augusta 1935. Potom C€o ukoncil
stredoSkolské vzdelanie sa rozhodol
zamestnat' ako poStovy poslicek

na zaklade inzeratu v novinach.

Prisiel ale na pohovor na zlé
pracovisko a tak sa zamestnal
namiesto na poStovom

Useku u scenaristov.

Tato ,nehoda" nasledne
vyformovala jeho profesijny Zivot
ked' scenarista Fran Coughlin
rozpoznal jeho talent.
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Friedkin neskor pracoval

v dokumentarnej tvorbe, ktora mu
otvorila dvere pre jeho televiznu
kariéru kde pracoval napriklad

na sérii Alfred Hitchcock Hour.

V roku 1971 sa zoznamil

s producentom Philom D"Antonim
a z tohto stretnutia vznikol film
French Connection.

Potom €o za neho vyhral Oscara
dostal sa uz do Sirokého filmového
povedomia. V roku 1973 potom
prisiel d'alsi kultovy film

The Exorcist.

Aj ked' uz nikdy nezazil v svojej
tvorbe taky Gspech ako dosiahol

v 70tich rokoch, nad'alej pokracoval
v rezirovani ¢i uz filmov,

alebo serialov.




. s u N Potom ¢o sa minuly rok rozhodla spolocnost' Netflix ukoncit' serial
Wa Frior Nun Y | \Il‘atl VO fllme Warrior Nun z dévodov nizkej sledovanosti a vysokych nakladov na
produkciu asi necakala, aki vel'kd reakciu vyvola u vernych fanasikov.
Zatala sa vina protestov a peticii s ciel'om tento serial zachranit'.
Nasledkom toho Netflix niekol'ko mesiacov dozadu oznamil, Zze
vypocuje priania fandsikov a bude s Warrior Nun v nejakom formate
pokracovat'. V auguste sme sa dozvedeli, ze format aky si zvolil bude
filmovou trilégiou. Toto vyhlasenie potvrdil vykonny producent Dean
English. English tiez spomenul, Ze vyvoj filmov musi zobrat'

na zretel' aj sGcasny Strajk, do ktorého sl zapojeni nie len scenaristi,
ale aj herci. Preto momentalne nem6zu oznamit' v akom ¢asovom
horizonte méZeme ocakavat' zatiatok produkcie, ale ani uvedenie

na obrazovky. Ale uz samotné vyhlasenie je vel'’kym pozitivom

pre fan@sikov tejto série. Len pre pripomenutie serial Warrior Nun
vznikol na zaklade komiksovej série, ktory vytvoril Ben Dunn a sleduje
sirotu Avu. Ava po prebudeni v marnici zisti, Ze ma super schopnosti
a patri do sekty mniSok loviacich démonov pretoze je nositel'kou
svatoziary. Hlavn( postavu v serialy stvarnila Alba Baptista.

....................................................................................................................

Nova hororova séria Mikea Flanaghana

Tvorca hororowych séri a filmov Mike Flanagan prichadza s novou
sériou inSpirovanou dielami Edgara Allana Poea. Serial bude mat'
nazov The Fall of of the House of Usher a na obrazovky by mal prist'
12teho oktébra. Hoci je Flanagan dost' zname meno u filmowych
nadSencov hororov, dalo by sa povedat' ze najvacsiu pozornost' si ziskal
prave svojou serialovou tvorbou. V spolupraci so spolo¢nost'ou

Netflix si pripisal do svojho Zivotopisu uz pomaly kultové serialy

ako The Haunting of Hill House, The Haunting of Bly Manor, Midning
Mass a najnovsie The Midnight Club. Co sa tyka deja jeho najnovsieho
serialu, ten sa bude zameriavat' na nemilosrdnych sirodencov
Rodericka a Madeline Usherovcov. Usherovci si prostrednictvom
spolo¢nosti Fortunato Pharmaceuticals vybudovali farmaceutické
impérium bohatstva, privilégii a moci. Ich rodinné tajomstva ale wyjda
na povrch ked' ich dedici zacnG umierat' rukou zahadnej zeny z ich
minulosti. P&jde o minisériu, ktora bude pozostavat' z 8 epizad,
pricom Flanagan bude rezirovat' 4 z nich. O zvy5né Casti sa

postara Michael Fimognari. Co sa tyka hereckého obsadenia, to uz
tradicne bude pIné hercov a heretiek znamych z predchadzajdcich

Flanaganowvych projektov. Ale objavia sa samozrejme aj nové ﬂ' | Y ' L

tvare, akymi st napriklad Bruce Greenwood, ktory si zahra postavu

Roderica Ushera alebo Mary McDonnell, ktora stvarni Madeline

Usher. Ostatnymi menami st napriklad Carla Gugino, Carl Lumbly, ~' ]
Mark Hamill, Michael Trucco, Rahul Kohli alebo Kate Siegel. r

....................................................................................................................

V auguste prisiel do kin napinavy horor Talk To Me.

Film sa zameriava na skupinku tinedZerov, ktor si

skracuji €as hranim s nabalzamovanou rukou.

Tato ruka im pomaha komunikovat' a prevtelit' do ich tiel
duchov na niekol'ko sekind. MoZno sa pontka otazka, preco
by toto niekto vébec robil? Odpoved'ou moze pre niektorych
byt' zaZitok a vzrusenie z nepoznaného, alebo prispevok

na socialnych médiach. Dévodom hlavnej postavy filmu

Mii je to, Ze chce hovorit' so svojou matkou, ktora spachala
samovrazdu. S ¢im ale skupina nepocita je to, ze mozu
otvorit' dvere nie len dobrym duchom, ale aj zIym. Zaujimavy
scenar filmu prilakal na film vel'ké mnozstvo I'udi a ak ste
ho eSte nevideli rozhodne stoji za zhliadnutie. Na filme sa
podiel'ali sirodenci Danny a Michael Philippouvci a prave

oni oznamili ze uz pracujd aj na druhom pokracovani.
Konkrétne by ale malo ist' o prequel k tomuto filmu.

e
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RECENZIA

FILM

Barbie

NECAKAJTE OBYCAJNY PRIBEH O KULTOVE) BABIKE

V auguste mali divaci dilemu dvoch Bild Lilli. Babika dostala meno Barbie rokov sa spolo€nost' Mattel nad'alej
silnych filmov, ktoré prisli naraz do podl'a jej dcéry Barbary. Avsak, cely snazi udrzat' babiku relevantn aj pre
nasich kin. Film Oppenheimer od napad bol ohrozeny, pretoze predajcom sG€asnd dobu, najmad tym, Ze jej pridava
Christophera Nolana a Barbie od Grety sa nepatil napad predavat' dievtatam profesie, ¢&i meni rysy tvare a farbu pleti.
Gerwig. Na prvy spominany sme sa babiku so zenskymi proporciami.
pozreli v predchadzajdcim vydani, Nové motto hracky znie ,Dievcata si potas
takze je ¢as ohodnotit' aj druhy. Ano, narazame na to, ze babika mala prsia.  hrania uvedomujd, ¢im véetkym mozu
Projekt nakoniec dostal zelen(, hoci za byt"”. V roku 2019 potom spolo¢nost'
Hodnotenia Barbie boli uz v prvych dnoch svoju histériu bola hracka stale kritizovana ~ Mattel oznamila, Ze planuje celovecerny
od uvedenia do kin rozporuplné. Mnohi za svoj nerealny vyzor. VV ramci poslednych  film s Margot Robbie v hlavnej Glohe.

film oznacovali ako ,radostnd zabavu z
mindty na minGtu”, zatial' ¢o neprajnici
skor ako ,nerovnomerny a nesdrody film".

Ja osobne by som zhodnotila film ako
zaujimav( 6du na histériu tejto dievienskej
ikony, no tieZ treba dodat’, Ze aj napriek
vel'kej snahe Gerwig a Robbie, deju chyba
hlbsia myslienka a konkrétny zaver.

Spolo¢nost' Mattel sa uz dlhodobo snazi
spojit' Barbie so skuto¢nym svetom.
Historia tejto hracky lezi v rukach Ruth
Handler, ktora chcela pre dievata
vytvorit' realne vyzerajlcu zenskd hracku
na zaklade nemeckej babiky zvanej
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Vitajte v Barbielande

Po vtipnom (vode, ktory ma byt' parédiou
na 2001: Vesmirnu Odyseu, sa ocitame v
dokonalom, cukrikovo ruzovom domove
vSetkych babik Barbie zvanom Barbieland.
Ide o dokonall krajinu, kde vd'aka Barbie
vSetky problémy sQvisiace s feminizmom
a rovnopravnost'ou boli vyriesené. Toto

je Barbieland, kde kazda Barbie moze

byt', ¢im chce — pravnickou, doktorkov,

no aj prezidentkou. Tento svet ma byt'
zrkadlom pre dievcata, ktoré sa s babikou
hraji vo svojej realite. Barbie babiky vsetko
napravili v Barbielande, aby dievata v
skutonom svete boli St'astné a silné.

Co sa tyka osadenstva Barbielandu, kde
vSetky Zenské protagonistky sa Barbie,
pre muzské osadenstvo plati, Ze st
Kenovia. Teda.. AZ na jedného, Allana,
ktorého nemohol stvarnit' nikto lepsi
ako Michael Cera. Ulohou Kenov v tomto
svete je proste byt' len Kenom. Nemaj
povolanie, ani ziadny Gcel, st len takym
muzskym dodatkom Gspesnej Zenskej
hracky. Uprostred vSetkych Barbie je
potom Barbie, ktord stvarfiuje Margot
Robbie. Jej Barbie je ,stereotypicka Barbie’,
to znamena, Ze predstavuje originalnu
babiku z dob, kedy hracka vznikla.

Zamysl'ali ste sa niekedy
nad smrt'ou?

Jedného dna sa vSetko meni. Zatne to

tym, Ze Barbie (Margot Robbie) zatne mat'
myslienky o smrti, Gzkosti a smatku. Fyzicky
sa tato zmena prejavi v tom, Ze ma zrazu
ploché nohy a celulitidu. Rozhodne sa

preto, na zaklade rady od ostatnych Barbie,
vyhl'adat' cudna Barbie (Kate McKinnon),
aby jej poradila, Co ma spravit'. Cesta k
naprave je jasna. Barbie sa musi vydat' do
realneho sveta, kde najde svoju vlastnicku a
proste jej povie, aby bola st'astna.

Barbie sa teda vyda na cestu, kde sa k

nej prida aj jej Ken (Ryan Gosling). Po
prichode do reality, ktora reprezentuje
sGcasné Los Angeles, st Barbie a Ken
Sokovani kontrastom voci Barbielandu.
Barbie v negativnom zmysle slova, pretoze
sa primarne stretava so sexizmom a
diskriminaciou a Ken v pozitivnom, pretoze
koneCne nasiel miesto, kde vladne patriarchat
a kone. Tu musim priznat', Ze tato tranzicia
sa Gerwig podarila vel'mi dobre. Barbie sa
podari vypatrat' svoju vlastnicku, respektive
jej dcéru Sashu (Ariana Greenblatt).

Sasha jej otvorene povie, ze kontext Barbie
babiky postva feministické hnutie aspon

0 50 rokov spat' v historii a to, Ze Barbie uz
svojou samotnou existenciou ukazuje malym
dievéatam nerealnu podobu krasy. Toto
samozrejme Barbie rani a preto sa obrati

na vedenie spolo¢nosti, zjavne Mattel, ked'

ju pridu hl'adat' aby ju dali spat' do krabice.
Toto je vel'mi pekna paralela na to, ako, ked'
nie€o nefunguje alebo niekto vytfta z radu,
tak I'udia majd tendenciu to upratat' ,do
krabice. Na ¢ele spolo¢nosti stoji Will Ferell,
ktorého zjavne bavi hrat' roly, v ktorych méze
nicit' detské sny, pretoZe po Lego Movie je
toto druhy film, kde stvarnil dospeld osobu,
ktora nQti I'udi dospiet'. Po konfrontacii s
vedenim spolo¢nosti sa Barbie podari utiect'
a spolu so svojou vlastnickou (America
Ferrera) a Sashou sa vracia do Barbielandu.

Mojo Dojo Casa House

Po prichode spat' do Barbielandu Barbie
zist'uje, Ze Ken sa az privel'mi inspiroval
tym, ¢o videl v realnom svete. Co je ete
horsSie, ze vSetky Barbie ale aj Kenovia
(Alan nie), uz boli tieZ preprogramovani na
patriarchat. Po prvotnom kolapse sa Barbie
rozhodne ziskat' Barbieland spat'. Niekto
by moZno povedal, Ze idealnym rieSenim
by bola kombinacia, no ide predsa o film o
Barbie a Zij v Barbielande. Tato tranzicia

nam dala asi najsilnejSie a najvydarenejsie
hudobné a tanecné &islo v hlavnom podani
s Ryanom Goslingom ,| am just Ken’,
ktoré je rozhodne hitom tohto leta.

Je Barbie dobrym filmom? Ano,je, no tiez

je filmom, ktory spolupracuje so znamym
menom znacky. Ak sa pozrieme na posledny
film od Bena Afflecka ,Air’, aj tu boli
problémy s tym, ako d'aleko az méZzeme
zajst', aby sme neposkodili meno znacky.
Film ma rozhodne silné momenty, ktorych
je ale vel'mi malo. Za zmienku urcite stoji
Cast', v ktorej mala Robbie monolég o

tom, aké t'azkeé je byt' Zenou a Barbie.

Tu sa na moment ukazala seri6znost' a
myslienka, ktord chcela Gerwig zjavne
dosiahnut'. Zial, takychto scén je malo.
Ide vsak o dobry letny filmowy hit s Robbie
a Goslingomv hlavnych Glohach. Ak sa
mozno nevyznate az tak v histdrii znacky
a pop kultdrnom vyzname, moZzete prist'
o vel'ké mnozstvo referencii, ¢o je Skoda.

Co je zarover v&ak, zial', vel'kjm negativom,
film spustil aj ruzovy modny osial'.

.Novy film Grety Gerwig sa
zameriava na dievcenski
ikonu spolocnosti Mattel

a jej idealny zivot."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2023
Zaner: Komédia / Dobrodruzny

Rézia:
Greta Gerwig

PLUSY A MINUSY:

+ soundtrack - jednoduchy dej

+ pop kultGrne - prvoplanovy humor
referencie

+ obsadenie

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

SERIAL

The Bear - 2. séria

ZAUJIMAVY, DEJOVO DYNAMICKY A NEVSEDNY SERAL ‘Z KUCHYNE"

Rezisér nezmenil hlavné obsadenie,
avsak doplnil ho a prizval do tohto
minidielka d'alSich vybornych hercov -
Jamie Lee Curtis (Donna), Will Poulter
(Luca), Bob Odenkirk ("Uncle" Lee),
Sarah Paulson (Michelle) obohatili dej
a podciarkli rozmanitost' charakterov
hlavnych postav. Dej sa stale odohrava
v Chicagu, v priestoroch bistra The Beef,
ktorého interér je kopiou skutoc€ného
sandwich shopu Mr. Beef v Chicagu
River North. Trinast' nominacii na
Emmy, vratane Outstanding Comedy
series a rovanko za herecky vykon

pre hlavych - Jeremy Allena Whita
(Carmy), Ebon Moss-Bachracha (Richie),
Ayo Edebiri (Sydney), Jona Bernthala
(Mikey) a Olivera Platta (Jimmy).

Najmladsi a najtalentovanjsi z troch
sUrodencov Berzatto - Camen sa po
samovrazde brata Michaela vratil
domov a prebral vedenie ,horiacej”,
neorganizovanej kuchyne a celého
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BISTRA V/ CHICAGU MA SVOJE POKRACOVANIE

sandwich bistra, aj so zamestnancami,
ako ich tam nasiel. Okrem zadiZeného
podniku, bez akejkol'vek zmysluplnej
organizacie prace, nasiel gj
zamestnancov, sokovanych zo smrti
Mikeva, s individalnymi problémami,
maniermi a zlozvykmi, ale lojalnych a
pracujdcich na ich osobné maximum.

\/ druhej sérii sa dej posunul aj mimo
kuchyne a bistra. Retrospektivne sa
vracia do zaciatkov podniku, ako aj do
rodinného zazemia vSetych postav.

Dej je stale rovnako dynamicky,
vykresluje pdvod postav, odkial' prisli,

za akych okolnosti sa ocitli v bistre, ¢o
predchadzalo Zivotnej situacii s akou sme
sa uz rovno ako divaci stretli v prvej sérii.

Ta sa prevazne venovala situacii v
bistre a konaniu postav bez blizSieho
predstavenia, bez histérie. Druha
séria je viac zamerana na jednotlivé
charaktery a ich osobnostné ¢rty, ako

N L
£
e (Y

aj to, o ich ovplyviiuje mimo ich prace.
Toto sa tvorcom podarilo zasadit do
deja bez toho, aby opomenuli hlavny
pribeh a to je snaha o Gspech podniku,
ktory je pre vSetkych dblezity a to

nie len preto, Ze je to zdroj obZivy.

Predchadzajlca séria je ukoncena
Mikeyovym prekvapenim pre vsetkych —
najdenych dvesto litrov ($) v plechovkach
od rajc¢inovej omacky predstavuje koniec
série, ale naznacuje zaliatok tej d'alsej. Je
Uplne jasné, ako Carmy peniaze pouZije.

\/ druhej sérii sa vSetko meni, nie

len podnik samotny, ale aj jeho
osadnestvo. Carmymu sa rozhodne

s vedenim pomoct' sestra Natalie
(Sugar), ktora rozhodne ma zmysel
pre organizaciu, administrativu, stoji
nohami pevne na zemi a aj s vedomim
pravdepodobného nelspechu priklada
ruku k dielu - viac z lasky k bratom,
ako z dévodu presvedcenia. VSetdi,



ktory doteray yostali v potapajdcom
sa bistre dostanu Zivotnu prileZitost'
v ich malych osobych pribehoch -
Marcus ako moznost' odletiet' do
Kodane a utit' sa od najlepsieho
sladkého chefa — Lucy (Will Poulter).

Tina sa stane skutonym séfkucharom
v Specializovanje Skole, Richie dosiahne
svoj skutony potencal a yacina viac
royumiet' fachu, lebo Carm ho posle k
svojim ucitel'om. Richie sa tak stava
skvelym manazérom reStauracie

s mierou zodpoednosti, ktora mu

patri. Sydney zvlada najvyssi tlak

VO svojej novej role po povyseni.

Ako aj v predchadzajicej sérii, tvorcovia
nezab{dajl na autentickost' vo vSetkom.
Uveritel'nost' deja, rozhovorov a

rodinnych dram sa nesie celym pribehom
a divak absoldtne nema problém
stotoznit' sa s kazdou postavou. Herci
hraja tak, Ze aj pri nedostatku dlhych
dialégov alebo hibokych konverzacii vedia
s istotou urdit' a definovat' aj vnitorny
svet postav. Scény s nad'alej intenzivne,
hekticé, drmatické a nie je pochyb o

tom, akého pdvodu je rodina Berzatto.

Z jednotlivych scén a konania sa
dozvedame stale viac o postavach

a retrospektiva dava pevny obraz a
jasnejsie videnie udalosi a ¢o k nim viedlo.

Nejde o priamy opis, ako aj v prvej sérii,
divak chape savislosti sam a tvorcom
sa podarilo stale zakomponovat' aj
momenty prekvapenia a zvlastneho,
¢asto Sibenitného humoru. Seral nesie

prijemn(, oddychov( zabavy, ale aj level
napatia, ktory divaka ndti zhltnat' celd
sériu naraz, aj keby nemal v noci spat'.

Postavy pdsobia ako stari znami a
divak srne potrebuje vediet', &i sa
podari timu otvorit' skutone fungujicu
reStauraciu vcas, ako sa postavam
podari naplfi svoje osobné ambicie

bez toho, aby nicili svoj osobny zivot,
pripadne vybavenie kuchyne.

.Najdenych 200 tisiic dolarov

v plechovkach od rajcinového
puré, ktore Michael ukryl meni
hru. Vo svetle nadeje na novy
zaciatok Carmy a jeho tim chce
zvladnut' otvorenie nového The
Beef. Ambicie, osobné traumy
a frustracie zlepené snahou,
vernost'ou a odhodlanim

budd hnacou silou vsetkych
zlicastnenych. Skvele plynici
dej a kazda scéna vyrozpravana
tak, Zze sa divak dozveda nieco
noveé si zarukou, Ze od tejto
série nebudete moct' odist'.

Od augusta je na Disney+"

Andrea Haluskova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2023
Ch. Storer, J. Calo, R. Youssef Zaner: Komédia / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ Prepracovanejsi dej - Ni¢
+ Obsadenie
+ Charaktery postav

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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UJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU
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Pomahame Vasej skole, aby sa mohla
sustredit len na vzdelanie.

phidiL
i

Dobry kamerovy systém toho dokaze viac, nez
len zaznamenavat udalosti. ZvySuje mozZnosti
prevencie a umoznuje ucinnu efektivnu kontrolu
rizikovych situacii. Zaobstaranim novych IP
kamier Axis radu M v kombinacii so systémom
AXIS Camera Station, vytvorite vysoko efektivne
HDTV dohladové rieSenie za dostupnu cenu.

Jednoducha instaldcia, intuitivne ovladanie a
vysoka kvalita video zdznamu z kamerového
systému Axis, Vam v pripade incidentov doda
jednoznaéné dokazy.

Moznosti rozsirenia a

integracie s dalSimi
systémami napriklad na kontrolu vstupu, poziarnu
signalizaciu, rozhlasu a celkové zaclenenie do
Skolského intranetu, Vam umoznia vyrazne skratit

tak potrebnu reakénu dobu pre pripadné

neoCakavané situacie.
Pomocou pristupu cez mobilny telefon alebo
tablet, viete v kazdom okamihu, ¢o sa deje a

mozete sa tak plne sustredit na to, ¢o je ddlezité.

Budte o krok vpred s technologiami Axis.
Viac na www.axis.com/education.

AXIS a

COMMUNICATIONS
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