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EDITORIAL

B uhorkova sezéna

Vo svete hardvéru a softvéru nam aktualne pretrvava
uhorkova sezdna, ¢o pre vas mozno nie je Uplne na Skodu,
ostatne, kto by sa chcel zaoberat' nejakymi technologickymi
spravami, zatial' ¢o uteka pred ohfiom na dovolenke.
Kazdopadne, pre nas novinarov je tento ¢as mierne
frustrujici. Nast'astie sa najdu prileZitosti, respektive sem
tam nieco vylezie spod pokrievky a razom je hned' takzvane
.0 tom’. Augustové Cislo Generation preto nemusite uz takto
v (vode zatracovat' len na zaklade mnou opisaného statusu
o uhorkach, ked'ze sme si pre vas dokazali po mesiaci opat’
pripravit' mnozstvo atraktivnych ¢lankov z réznych sfér.

Ja osobne som sa pozrel na kobylku hned' niekol'kym
pomocnikom do domacnosti od spolocnosti Xiaomi, no
nezabudol som hodit' ockom aj po novom mabilnom teleféne
od ASUSu, ¢i doslova poprelamovat' novinky od Samsungu.
\/ nadvdznosti na prihovor z minulého ¢isla by som rad
doplnil aj aktualny stav ohl'adom najvacsej hernej akvizicie
v historii (chceme, aby ste aj vd'aka nam ostali v tej spravne;j
informacnej bubline), kde Microsoft zaznamenal Gspech

v ostro sledovanom sidnom spore v zamori a jedinou
prekazkou na uzatvorenie celého obchodu sa tak stava

uz len regulacny Grad vo Vel'kej Britanii —apropo,

ten po vyhlaseni verdiktu v zamori zrazu otocil nazorovQ
kartu a uz sa chce s Microsoftom dohodn(t'.

Rusno je aj v nasich kinach a to az tak, Ze aj ja sam, obrovsky
filmovy skeptik a frflos na drviv( vacsinu snimok, ktoré
pravidelne vylez( na platno, som sa hned' niekol'kokrat
posadil do tych semiSom potiahnutych kresiel a nechal sa
unasat' doslova bombovou a réznofarebnou produkciou.
Preto sa zaverom priam hodi veta ,Kamera, klapka, akcia!".

Filip Vorzacek
zastupca séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDX

Oppo predstavilo novinku v sérii Reno

Cinska znatka Oppo spada v ramci
lokalneho pdsobenia medzi novsie tovarne
na mobilné telefony. Napriek tomu si
vSak uz behom dvoch rokov posobenia

na Slovensku dokazala ziskat' tisicky
spokojnych a hlavne opakovane platiacich
zakaznikov. Iste, voci cinskemu trhu sme
tu skér v pozicii bichy v kozuchu toho
najvacsieho psa, aky kedy chodil po zemi,
ale o to viac je aj mne sympatické, ze sa
Oppo snazi ku nam dovazat' sofistikovana
a kvalitna elektroniku. Pri prileZitosti
oficialneho spustenia predaja novinky v
modelom rade Reno sme v redakcii dostali
sancu pozriet' sa blizSie do kuchyne

Oppo a musim povedat'’, Ze uz vyssie
spomenuté sympatie tym len vzrastli.
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5G zariadenia

Oppo prinasa na scénu Reno10 a Reno10
Pro, ako zastupcov vysSej strednej

triedy mobilnych telefénov s jasnym
ciel'om; odlisit' sa od zvySku konkurencie

a nad'alej pondkat' vysoko cenen(
spol'ahlivost' (percentualne je poruchovost'
Oppo telefonov extrémne nizka).

Asi vam nemusim blizSie Specifikovat'
vyznam privlastku ,PRO’, ktory sa pri
telefénoch dnes bezne vyuziva na odlisenie
drahsieho, ale nie nevyhnutne kvalitnejsieho
modelu, v ramci jednej série. Oppo Reno10
Pro je vsak voci klasickej desiatke vo

vyhode ¢o do vyuZitia internej pamati ako

aj ¢ipsetu (Qualcomm Snapdragon 778G
5G vs MediaTek Dimensity 7050 5G).

Avsak, ¢o ich spaja a dalo by sa povedat’,
Ze vramci PR aj stelesnuje, je portrétova
fotografia. Séria Reno je vybavena
Spitkovym teleobjektivom, vd'aka
ktorému, aj pomocou zdanlivo oby¢ajného
telefénu, dokazete zachytit' pdsobivé
portrétové momentky bliziace sa svojou
kvalitou tym, ktoré robia profesionali so
zrkadlovkami alebo bez-zrkadlovkami.

Ide o0 47 mm ohniskov( vzdialenost,,
ktora v kombinacii s umelou inteligenciou
dokaZze vycarovat' skutoCne prirodzené

a na detaily bohaté zabery.



Tazko ich odligit'

Nebudem teraz riesit' farebné spracovanie
zadného krytu, ktoré je mimo iného
opatrené aj zaujimavym trblietavym
efektom, nieo ako svojho ¢asu prinieslo
konkurencné Vivo, a skdr sa zameriam na
dost' problematické odlisenie zakladu od
Pro verzie a naopak. Na prvy pohl'ad totizto
oba telefény vyzeraja skoro identicky.
Ponikajd takmer na vlas rovnake 6,7
palcové obrazovky s ramikmi tenkymi
takmer ako hribka pat'desiat centove;j
mince a rovnako tvarovany foto ostrovéek.
MenSie rozdiely je vSak mozné najst' v
zmysle vel'kosti LED svetla a akonahle sa
zatnete trocha viac vitat' v Specifikaciach
oboch modelov, tych rozdielov bude logicky
len a len pribddat'. Za¢nime drahSim

modelom. Reno10 Pro disponuje primarnym

64 Mpx foto snimacom (zaklad ma 50 Mpx)
a rovnako tak o 5 gramov vacsou vahou,
avsak ¢o sa tyka obnovovacej frekvencie,

tak ta je u oboch 120 Hz so zanedbatel' nymi
rozdielmi v ramci rozlisenia. Drahsi model
ponika RAM rozSirenie z 12 GB az na 24
GB (klasicka verzia naopak z 8 GB na 16

GB) a super rychle nabijanie pri vykone

80 W (klasika ma v Gvodzovkach len 67

W). Ako vidite, tie rozdiely tu s, ale za
markantné ich bude povazovat' len ista
sorta konzumentov. Pre bezného zakaznika
je totizto vybava zakladného modelu Oppo
Reno10 5G viac ako dostacujlca, ato s
padnym presahom medzi vlajkové lode.

Dalsi silny hrac

Z toho, o som mal nateraz moznost'
vidiet' a vyskdsat' si na vlastné oci a ruky,
sa Oppo skutocne javi ako silny a pine
relevantny hrac na lokalnej scéne preplnengj
réznymi znatkami mobilnych telefénov.
Obe novinky sa perfektne drzia v ruke a po
stranke dizajnu vysielajd do svojho okolia
aklsi zmes elegancie a vysokych narokov
na kvalitu fotografii. Ako to vsak bude
prebiehat' priamo v praxi a pri dlhodobom
testovani, vam budeme na strankach
nasho magazinu referovat' neskor.

Filip Vorzacek
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TRENDl

TP-Link predstavuje ultratenky dvojpasmovy
Wi-Fi 6 router s mimoriadnym vykonom

Spolocnost' TP-Link, popredny svetovy
dodavatel' siet'ovych produktov pre
spotrebitel'ov a firmy, predstavuje novy
dvojpasmovy Wi-Fi 6 router Archer Air R5
vyznacujici sa ultratenkym prevedenim a
Spickovym vykonom. Pristroj je osadeny
domyselne ukrytymi inteligentnymi
anténami, ktoré zaistia vSestranne stabilny
signal aj v dvojpodlaznych domoch.

\Vykonny a pekny

Technolégia Wi-Fi 6 umoziiuje
pouZivatel'om bezproblémové pouzivanie
internetu aj pri vysokej zat'azi. Vysoko
kvalitné streamovanie, rychle st'ahovanie
vel'kych sborov ¢i bezproblémové hranie
online hier je moZné vykonavat' sGcasne, a
to vd'aka rychlostiam 2402 Mb/s v pasme
5GHz a574 Mb/s v pasme 2,4 GHz.

Archer Air R5 zaujme nielen vykonom,

ale aj svojimi kompaktnymi rozmermi,
pricom Sirka 10,8 mm umoznuje flexibiln{
a Gplne nenapadn instalaciu napriklad
na stenu, kam sa da prilepit' prilozenou
kvalitnou 3M paskou alebo pomocou
plastového drziaka. Pristroj vyznacujlci sa
Cisto bielym puzdrom a minimalistickymi
liniami so zaoblenymi rohmi je dokonca
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uzsi ako Standardna elektricka zasuvka a
skvele zapada do modernych interiérov. Na
prednej strane routera je umiestnené WPS
tlacidlo s LED indikatorom a na spodnej
strane najdete napajaci port USB-C.

Inteligentny vo
vsetkych smeroch

Inteligentné integrované antény

pre celoplosné pokrytie pouzivajd
inteligentné algoritmy k automatickému
detekovaniu beznych aj mobilnych
zariadeni s internetom.

Pristroj tak automaticky prepina na
optimalne Wi-Fi pasmo tak, aby bol
zaisteny stabilny a kvalitny signal po
celom pozadovanom priestore, vratane
dvojpodlaznych domov. Stcasne vd'aka
technoldgii Beamforming detekuje
zariadenie v pohybe a sistredi silu
signalu ich smerom, a to aj do horsie
dosiahnutel'nych miest. Archer Air R5

je kompatibilny so Standardom EasyMesh,
a tak ho je mozné v pripade potreby
pridat' do mesh siete, o je prepojenie
niekol'kych siet'ovych prvkov v celok, ktory
vytvara jednu vel'ka Wi-Fi siet' s jednym
nazvom a heslom. Takéto riedenie sa hodi

tam, kde treba dostat' kvalitny signal
aj na zahradu.Router je tieZ vybaveny
technologiou HomeShield, ktora
zaist'uje bezpecné pouzivanie
internetu.

Archer Air R5 podporuje aj VPN sluzby,

a tak je mozné umoznit' zariadeniam
pristupovat' k vzdialenym VPN serverom
bez nutnosti inStalacie d'alSieho softvéru.

Samozrejmost'ou je tieZ jednoducha a
intuitivna instalacia a sprava pomocou
aplikacie Tether, ktora je vol'ne dostupna
pre Android a iOS alebo pomocou webového
rozhrania. Nastavenie tak zvladnu aj laici
pocas niekol'kych jednoduchych krokov.

Kl'Gcove vlastnosti
TP-Link Archer Air R5

» Jedinecny ultra tenky dizajn

= \/Setky vwhody nového Standardu Wi-Fi 6

» Inteligentné antény vyuzivajace algoritmy
k automatickej detekcii pripojenych
zariadeni

» Robustna ochrana TP-Link HomeShied

» Podpora technologie EasyMesh

» Jednoducha a flexibilna instalacia



TRENDX

Sony BRAVIA X85L —idealny TV pre hry aj filmy

Hl'adate idedlny TV na hranie PlayStation
5, ale zaroven aj na skvely filmovy
zazitok? S novym TV Sony X85L

nebudete musiet' pristapit' na Zziadny
kompromis, vd'aka Specialnym hernjym
funkciam a exkluzivnej filmotéke

Bravia Core si naplno uzijete oboje.

BRAVIA X85L prinasa spickova obrazov(
kvalitu. Vd'aka podsvieteniu Full Array
LED a procesoru 4K HDR Processor

X1™ ponikne realisticky kontrast, Zivé
farby a viac detailov. 4K rozliSenie
zabezpeci maximalne ostry obraz, zatial'
¢o technolégia X-Motion Clarity™ sa
postara o to, aby nepdsobil rozmazane
ani pocas rychlych akénych scén.

Vlysokl zvukovi kvalitu zabezpetuji
jednotky reproduktorov X-Balanced
Speaker™ s unikatnym tvarom,
ktoré prepozitiavajd filmom a
hudbe ¢isty zvuk a hlboké basy.

TV Sony BRAVIA X85L bol navrhnuty aj
pre fanasikov hier na hernych konzolach.
Hradi si mozu uzivat' hranie az 4K / 120
sn./s, podporu premenlivej obnovovacej
frekvencie (VRR) a automaticky rezim

s nizkou latenciou (ALLM). VSetko je

mozné pohodine nastavit' na jednom
mieste v novom hernom menu. Ak
vlastnite PlayStation 5, mdZzete sa
navyse tesit' na dve exkluzivne funkcie.
Automatické mapovanie tonov HDR,
ktoré optimalizuje nastavenie HDR

PS5, vd'aka tomu uvidite jemné detaily

a realne farby aj v tmavych tiefioch a
miestach s vysokym jasom. Automaticky

rezim obrazu zanrov prepne automaticky
TV do herného rezimu, ak prave na

PS5 hrate hry, aby sa minimalizovalo
oneskorenie a maximalizovala odozva.
Pokial' si ale past'ate film, TV sa prepne
do Standardného rezimu na sledovanie
filmov a zabezpeti tak posobivejSie scény.

Pre filmy v tej najlepsej kvalite prinasa
TV X85L exkluzivnu aplikaciu BRAVIA
CORE™. UZivajte si filmy vo vysokej
kvalite vd'aka technolégiam Pure
Stream™ a IMAX® Enhanced, nechajte
sa pohltit' dych vyrazajicim obrazom a
posobivym zvukom ako v kine. Nekonecné
moznosti zabavy ponika aj samotny
operactny systém Google TV, vd'aka
ktorému je mozné do TV nainstalovat'
niektord z viac ako 10 000 aplikacit.

Sony pri svojich produktoch nezablda
ani na udrzatel'nost', pri vyrobe pouziva
recyklovany plast SORPLAS™ vyvinuty
spolo¢nost'ou Sony na zniZenie
pouzitia prvotnych plastov. Zaroven

TV X85L ponlka novy Eco Dashboard
panel, pomocou ktorého mézete

menit' mnozstvo nastaveni, ktoré vam
umoznia znizovat' spotrebu energie.

TV BRAVIA X85L umoznuje dva spdsoby
usporiadania stojanu. V predaji sa
vel'kosti 55", 65" a 75", odpord¢ana cena
najmensej uhlopriecky je 1 399 €.
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TRENDX

ASUS odstartoval nova kampan Incredible Comes
From Within na notebooky Zenbook na rok 2023

DO KAMPANE SA ZAPOJILI MORSKA SIOLOGIQKA KIRSHIA GOVENDER,
ASTROFOTOGRAF BARTOSZ WOJCZYNSKI A VYTVARNICKA FARIEB LIZ WEST

Bratislava 18. jiin 2023 — ASUS odstartoval
novi globalnu marketingova kampan
Incredible Comes From Within na prémiové
tenké a I'ahké notebooky radu Zenbook na
rok 2023, Najnovsia kampan, ktora povodne
Startovala v roku 2022, pokracuje v oslave
kréda Zenbooku a toho neuveritel'ného, ¢o
je vkazdom z nas, a potvrdzuje poslanie
radu Zenbook sprevadzat' pouzivatel'ov na
ich jedine¢nych cestach za realizaciou.

Pri prileZitosti spustenia rozsiahlej kampane
na rok 2023 bolo zverejnené video, ktoré
zdbraznuje talent morskej biologicky a
ochrankyne morskych zivocichov Kirshie
Govender, astrofotografa samouka
Bartosza Wojczynského a renomovanej
vytvarnicky Liz Westovej. Kampan je
zamerana na tri modely: Zenbook S 13
OLED (UX5304), najtensi OLED notebook na
svete a najekologickejsi Zenbook, aky bol
kedy vyrobeny; na kompaktny a vykonny

8 | Generation

Zenbook 14X OLED (UX3404) a na vsestranny
konvertibilny Zenbook 14 Flip OLED (UP3404).

Video sa zameriava na to, ako pokroily
ultraprenosny dizajn, déraz na trval(
udrzatel'nost' a vykonné Specifikacie

radu Zenbook na rok 2023 umoznujd
vedcom a umelcom, aby sa vydali na svoje
individualne cesty. Hlavnym posolstvom
kampane je, ze notebooky radu Zenbook na
rok 2023 ponikajd pouzivatel'om idealny
ultraprenosny zazitok bez ohl'adu na

ich potreby na cestach, ¢im dokazujd, ze
neuveritel'né skutocne vychadza zvnitra.

Kirshia Govender:
Zenbook S 13 OLED

Kirshia Govender je morska biologicka,
pedagogicka a moderatorka. Jej trvalo
udrzatel'nym ciel'om je zachrana morskych
zivotichov, najma morskych korytnaciek.

Na to, aby mohla flexibilne pracovat' na
mnohych rozmanitych a ré6znych miestach,
ktoré poCas svojej prace navstevuje,
potrebuje tenky a I'ahky notebook.

Zenbook S 13 OLED ma konstrukciu, ktora
je Setrna k Zivotnému prostrediu. Obsahuje
recyklované kovy a plasty, ekologicky
plazmokeramicky hlinikovy povrch a

plne recyklovatel'ny obal s certifikaciou
FSC® Mix, takze ide o idealneho partnera
pre Kirshiu, ktora neustale odstranuje
plastovy odpad z oceanov v snahe
zachranovat' Zivoty morskych tvorov.

Vo videu z kampane sledujeme Kirshiu, ako
pouziva Zenbook S 13 OLED na navigaciu
po pobrezi Albanska. Je radost' vidiet'

ju v jej zivle, ako sa potapa pri hl'adani
znetist'ujdcich latok v oceane pocas misie
na zachranu morskych ZivoCichov. Vd'aka
ultral'ahkému Sasi s hmotnost'ou 1 kg



a s rekordne malou hribkou iba 1 cm si
Kirshia moZze tento notebook zobrat'
so sebou kamkol'vek na svoje cesty.

Bartosz Wojczynski:
Zenbook 14X OLED

Bartosz Wojczynski je astrofotograf
samouk, ktory za svoju pracu ziskal
mnoho prestiznych oceneni vratane ceny
NASA Astronomy Picture of the Day.

Bartosz je znamy tym, Ze kombinuje desiatky
tisic jednotlivych astronomickych snimok

na vytvorenie diela s extrémne vysokym
rozliSenim. Na mapovanie a kolorovanie
snimok pouziva pokrocilé techniky ziskavania
a spracovania obrazu. Vlysoko vykonny
Zenbook 14X OLED mu vd'aka Spickovému
procesoru Intel® Core™i9 radu H a grafickej
karte NVIDIA® GeForce RTX™ 3050 dokonale
vyhovuje. Bartosz tvrdi, Ze jeho Zenbook je
jednym z mala notebookov, ktoré spifaji
vysoké naroky na vykon pri jeho praci.

Video z kampane zobrazuje Bartosza s

jeho Zenbookom na odl'ahlom mieste

v Albansku, ako importuje desiatky tisic
obrazkov z kamery svojho teleskopu. Vidiet,
ako rychlo notebook spraciva fotografie

a v okamihu ich vSetky skombinuje,

aby vytvoril astrofotografiu s vysokym
rozlisenim. Je to obdivuhodna ukazka toho,
ako je vykon Zenbooku 14X OLED schopny
vytvorit' neuveritel'né umelecké diela.

Liz West: Zenbook 14 Flip OLED

Liz West je renomovana britska
umelkyna. Vytvara zivé prostredia,
v ktorych sa miesa svetelna farba a

Ziarivé svetlo s ciel'om vyvolat' v divakovi
zvy3ené zmyslové vnimanie. Hranim

sa s farbou a jej prispésobovanim
zvyraznuje Liz intenzitu a kompoziciu
svojich priestorowych usporiadant.

Na to, aby mohla Liz pri svojej praci vyuZivat'
cell Skalu farieb, potrebuje notebook, ktory
dokaze dokonale vykresl'ovat' farby. S
mimoriadne zivym dotykovym 28K OLED
Pantone® Validated displejom Zenbooku

14 Flip OLED mdZe presne vizualizovat'
svoje neuveritel'né umelecké diela.

\/ ramci kampane mala Liz mozZnost'
premenit' vel'kd prazdnu miestnost'
na farebné predstavenie. Farby sa
Zivo premietali na steny, stropy a

podlahy. Je neuveritel'né vidiet', ako
Zenbook 14 Flip OLED umoznuje
vytvorit' vernd farebn( instalaciu.

Rad Zenbook na rok
2023: viac za menej

\lynimocny rad notebookov Zenbook na rok
2023 ponika pre kazdého nieco a umoZiuje
mu dosiahnut' jeho ciele, nech st akékol'vek,
s ultral'ahkym a ultratenkym Zenbookom S
13 OLED, vysoko vykonnym Zenbookom 14X
OLED alebo kompaktnym a vsestrannym
Zenbookom 14 Flip OLED. Tieto sofistikované,
elegantné a udrzatel'né notebooky prinasajd
viac za menej, nadvazujd na vyznamné
dedi¢stvo radu Zenbook a posdvaji ho na
Gplne nov( Groven. Whody radu Zenbook na
rok 2023 mozno jednoducho zosumarizovat':

» MenSia hmotnost' znamena vacsiu slobodu
= Mensi vplyv na Zivotné prostredie
= Menej obmedzené vizualy nam
umoznujd preskimat' viac farieb
= Menej obmedzeny vypoctovy vykon nam
umoznuje vytvarat' viac neuveritel'ného

O spolocnosti ASUS

ASUS je oddany tvorbe produktov pre

dnedny a zajtrajsi inteligentny Zivot a podl'a
magazinu Fortune je jednou z najviac
obdivovanych spolognosti. Rozsiahle portfolio
spolo¢nosti obsahuje produktové rady Zenbo,
Zenfone, Zenbook, Vivobook, Studiobook,
ExpertBook a Sirok( paletu IT zariadeni a
komponentov réznych odvetvi vratane AR,
VR a loT. ASUS zamestnava na svete viac

ako 16 000 I'udi a viac ako 5 000 Spickovych
talentov v R&D. Spolo¢nost' pohana tizba
inovovat' a zavazok kvality. ASUS ziska v
prepoCte na kazdy def az 11 oceneni.
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TRENDl

Samsung sa po roku opat' prehol

PODARILO SA?

Spolocnost' Samsung sa z pozicie
inovatora v ramci technologii moze
pravom povaZovat' za relevantného
priekopnika na scéne so skladacimi
mobilnymi telefonmi, coho dokazom je aj
ich aktualne prichadzajiica piata generacia
mobilov nesicich nazvy Flip a Fold. Je

to len par hodin, o som mal moznost'

si vo vlastnych rukach doslova prelomit'
uvedeny hardvér a znova tak pouvazovat'
nad budicnost'ou tejto, stale okrajovej,
koncepcie komunikacnych zariadeni.

Juhokarejsky vyrobca, akokol'vek si inovator
Carl Pei podl'a vlastného vyjadrenia mysli
opak, vidi zmysel v rotnom napredovani
skladacich mobilov a pre aktualny kalendarny
rok 2023 si pre nas pripravil opat' slusny
posun vpred, priamo do naruce potencialnych
zakaznikov. Galaxy Z Flip5 a Galaxy Z Fold5
sa stavajl Coraz popularnejsimi aj v tunajsich
vodach a toho dékazom je informacia

o Styridsat' percentom medzirocnom

naraste predajov danych modelov na
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lokalnom trhu. Je preto evidentné, ze
nielen cenovo privetivejSi a z historického
pohl'adu aj overenejsi Flip (narazam na tu
uz zakoreneny tradicny koncept Motoroly
V/), no aj jeho vel'ky brat Fold, spolocne
nachadzaja vyuzitie v réznych sférach.

Medzierka medzi zGbkami?

O dokonalosti ako takej mézeme mat' isté
predstavy a garantujem vam, Ze z vacsej
Casti budi Sirokou masou vnimané ako
skreslené. Ked' som pred viac nez tromi
rokmi testoval prva verziu Foldu, ta Star Trek
dusa vo mne s prehl'adom prekritala az na
druhy breh vSetky oCividné nedokonalosti,
ktoré dana skladacka pondkala. Stacilo viak
mobil zaklapn(t', pozriet' sa na td obrovska
medzeru nad pantom a okamzite vam bolo
jasné, ze tu Samsung bude mat' eSte o
vylepSovat'. S kazdym d'alSim posunom
vyvoja sa vsak predmetné nedokonalosti
darilo obrusovat, az sme sa dockali takmer
Gplného (opticky si dovolim povedat',

Ze Uplného) zmazania tej metaforickej
medzierky medzi zubami. Ked' som si dnes
zobral novy Fold5 a Flip5 pred kameru a zlozil
ich, sotva som vedel odmerat' to miniatirne
vzduchoprazdno medzi chnutym panelom.
Viac o tom si samozrejme povieme v recenzii.

Galaxy Z Flip5 je zo strany Samsungu tou
promovanejsou z dvojice ich skladaciek,

€o mozete pripisat' na konto mnou uz
vySSie spominanému aspektu V kulty,

no sGcasne je, aj v ramci réznych akaii,
cenovo vyhodnejSou vol'bou. Piaty Flip je

v zmysle dizajnu opat' bezkonkurencnym
eleganom s primesou luxusu. Tak na mAa
pdsobil uz od prvého momentu a jedinou
vadou sa stava jeho skleneny povrch, ktory
si bude vyZadovat' (ak neaplikujete jeden

z pondkanych krytov) neustale leStenie.
Apropo, ak uz spominam kryty, Samsung
ponlka zaujimavy prvok, kedy sa konkrétna
farba na kryte automaticky sparuje aj s
digitalnym prechodom na prednom displeji
a pri telefonovani tak uzivatel' vyzera
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Stylovo. A to je presne ono. Galaxy Z Flip5

je mobil, ktory najlepsie vynikne v rukach
Stylovych a moderne zmysl'ajacich dusi,
vzdy usmiatych tvariciek, o od zariadenia
tohto formatu ocakavajl isty druh
reprezentativnej jedinecnosti, prepojeny s
praktickym aspektom skladacieho konceptu.

Ekologia hra stale prim

Galaxy Z Fold5 je naopak naradie vhodné

do rik kreativnych introvertov, ktori si svoju
pracu radi kiskujd medzi rézne formaty
hardvéru a nemaja problém zblchat' Zivotne
dolezit( prezentaciu pocas pat' mindtovej
cesty metrom. Ide o mobil, ktory mozete
vidiet' v rukach manazérov a rovnako tak
tvorcov grafiky, na ¢o Samsung nalezite
prihliada. Zmensila sa vaha mobily, zlepsil
sa pant a celkova odolnost' obrazovky
(dvestotisic ohnuti), no ovel'a viac sa,
samozrejme, prispdsobilo uZivatel'ské
rozhranie. Hlavny AMOLED displej s
vel'kost'ou 7,6 palca pre vacsiu interakciu tu
sekunduje prednému 6,2 palcovému panelu
urCenému pre bezné Ukony. Upravit' si na
nich mozete takmer vSetko. Po dlhodobom
teste vam budem méct' povedat' ovel'a

viac, avsak nateraz vidim vel'ky pokrok v
celkovom spracovani daného pristroja. Co
ma vsak vel'mi potesilo, bolo navySenie
celkovej Grovne svietivosti (sme na 1 750
nitoch) a aj integracia ¢ipsetu Snapdragon

8 Gen 2 (ten isty najdete aj pod kapotou Z
Flip5 a oba st Specialne prispdsobené pre
Samsung). Uz menej kvitujem papierovo
identické fotosnimace a rovnako tak d'alSie
.vynovené” S Pen pero, ktoré musite pripinat’
na Specialny obal telefénu. Pero samo o sebe
je uz sice tenSie a na obale nevytvara taky
hrb, no za to sa ovel'a horSie wyt'ahuje a zase
zasUva, nez to z predchadzajldceho modelu.

Galaxy Z Flip5 (8 + 256 GB) - 1 199 eur
Galaxy Z Fold5 (12 + 256 GB) - 1 899 eur

Nechajme nateraz skladacky trochu
vydychnut', s tym, Ze akonahle ich dostanem
do rik na dlhSie nez par hodin, ozvem sa vam

s d'alSou varkou poznatkov, a presuime sa
do druhej polovitky predstavenia noviniek
z dielne Samsungu. Po roCnej pauze sa na
scénu vracia tradi¢ny model Galaxy Watch
a to uz so Siestou generaciou. Samsung
planuje v tomto smere dvojrocny cyklus,
striedany produkciou Sportovo ladenych
.Pro’ hodiniek, o znie Gplne logicky.

S Watch6 Classic sa tak na scéne opat'
zjavuje tol'ko Ziadana otocna luneta,
ktora ma s dvojnasobnym navysenim
operagnej pamate o to vaesi vyznam,
ked'Ze nedochadza k Ziadnej latencii a
oneskorenym reakciam. Galaxy Watch6
a Galaxy Watch6 Classic myslia v
Samsungu predovSetkym na zdravie tych,
¢o sa rozhodna ich aktivne nosit', pricom
nezab{dajd na monitoring Sportového
vykonu a patri¢nG socialnu reprezentaciu.

Bola vylepsena funkcia sledovania spanku

a nasledné napady na zlepsenie vasho
denného fungovania. Zdravie je v tomto
pripade tak komplexna kategoria, Ze 0 nej
vlastne nechcem nateraz prezradzat' viac,
az do momentu, nez si to celé overim, ako sa
povie, na vlastnej kozi. Kazdopadne, teSim
sa na vylepsend sekciu frekvencie tepu,
meranie zloZenia mojej slaninou obrastenej

telesnej schranky a EKG obohatené o
upozornenia na nepravidelny srdcovy rytmus.

Galaxy Watch6 40 mm -

319 eur (BT) / 369 eur (LTE)
Galaxy Watch6 44 mm -

349 eur (BT) / 399 eur (LTE)
Galaxy Watch6 Classic 43 mm -
419 eur (BT) / 469 eur (LTE)
Galaxy Watch6 Classic 47 mm -
449 eur/ (BT) 499 eur (LTE)

Okrem zvacSenia obrazovky, kde sa teraz
zmesti ovel'a viac informacii, a navySenia
Grovne jasu az na 2 000 nitov, ma osobne
zaujal novy systém odnimatel'ného
remienku - myslim odnimatel'ného v bode
uchytenia o Sasi. Tentokrat by uz malo
stacit' len prstom zatlacit' na jeden vel'ky
spinac a remienok ,zlezie' sam, bez toho,
aby ste nechtom museli Skrabkat' jeho
hranu. Pravdou vsak je, ze akokol'vek to
znie prakticky, po¢as niekol'kych pokusov
priamo v praxi sa mi vyssie opisany
postup vobec nedarilo zrealizovat'.

Na samotny zaver som si nechal uz len
skuto¢ne skromn( zmienku ohl'adom
oznamenia Samsung Galaxy Tab S9. Pojde
o vobec prvy Samsung tablet s IP68, o
znamenag, ze si tento hardvér budete
mact' zobrat' aj na plaz, bez toho, aby ste
sa obavali jeho poskodenia. Tablety radu
Galaxy Tab S9 bud( od zaciatku fungovat'
ako pevna s(cast' Sirokého ekosystému
Galaxy. Mnohé kreativne nastroje tak
idealne funguja pri prepojeni tabletov s
inymi pristrojmi, Co ma priamo sdvis aj

s podporou dotykového pera S Pen.

Ako vidite, Samsung sa po roku opat' prehol
a ako stylové to prehnutie bude po dlhodobej
skdsenosti s jednotlivgymi produktami, kam
samozrejme ratam aj nové hodinky a tablet,
o tom vas budeme vcas informovat'.

Filip Vorzacek
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Pockajte si na spravne svetlo a nemajte strach experimentovat' -
ponukame vam 8 najlepsich tipov na letné fotenie mobilom

Leto urcite patri k obdobiam, kedy si
zadovazime najviac fotiek — z dovolenky,
z vyletov, na kipalisku a kdekol'vek

inde. Malokomu sa dnes chce nosit' so
sebou digitalnu zrkadlovku alebo aj
bezzrkadlovku, ked' mame vo vreckach
mobily. Tie uz dnes ¢asto mozu fotit'

tak, Ze je vysledna snimka v beznom
pouzivani takmer k nerozoznaniu od
pouzitia profesionalnej techniky. Samotny
fotoaparat inteligentného telefonu a
nasledovné softvérové spracovanie
snimky v smartfone ale k tvoreniu
spickovych fotiek, za ktoré ziskate

obdiv rodiny alebo priatel'ov treba na
Instagrame a d'alSich socialnych siet'ach,
vacsinou nestaci. Dali sme dokopy devat'
zakladnych tipov a trikov, vd'aka ktorym
svoje fotky posuniete na d'alSiu Groven.

Davate si zalezat' na kvalitnych a peknych
fotkach? Fotoaparat v smartféne sice
dokaze do istej miery zastipit' profesionalnu
zrkadlovku, ale znalosti fotografickych
technik a postupov len tak nenahradi.

Preto sa pozrite na nasich 8 tipov pre
najlepsie letné fotky, s ktorymi budete so
svojim smartfonom fotit' ako profesional.
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1. Kizlo magickej hodiny

Zakladom skvelej fotografie je praca

so svetlom. Méze sa pritom zdat, ze

v lete je svetla dostatok, takze kazda
fotka bude vyzerat' Gzasne. Lenze
vSetkého moc Skodi - a to plati aj tu.
Jasné, vysoko poloZené sinko na oblohe
totiz sp6sobuje prepalenie snimok,
ktoré naviac kazia vel'mi tmavé tiene.

Preto sa pri foteni v lete vyplati vyhnat'
¢asu, kedy je sInko vysoko na oblohe

a pockat' si na tzv. magicka (alebo tiez
zlatd) hodinku. To je obdobie prvych a
poslednych dvoch hodin slne¢ného svitu
(inymi slovami s to dve hodiny po vychode
a dve hodiny po zapade slnka), kedy je jeho
svetlo vyrazne maksie, ma Cerven( az zlatd
farbu a hibku snimky dopifajd dihé tiene.

Presna doba magickej hodiny sa [iSi
podl'a zemepisnej sirky a rotného
obdobia, a preto by sicast'ou pripravy
na fotenie malo byt' aj zistenie ¢asu
vychodu a zapadu sinka na danom
mieste — s tym vam pomdzu napriklad
aplikacie s predpoved'ou pocasia.

2. Hrajte sa s hibkou ostrosti

\/iacnasobné fotoaparaty dnesnych
smartfonov zvladnu vel'mi dobre pracovat'
s hibkou ostrosti. Takze zatial' ¢o niekedy
chcete, aby fotoaparat ostril na objekt v
popredi aj pozadi, inokedy je naopak vel'mi
efektny portrét (alebo fotka oroseného
pohara v ruke) s rozostrenym pozadim.

Aby ste sa mohli s hibkou ostrosti naozaj
vyhrat', potrebujete telefon, ktory pondka
pokroCily portrétny rezim s bokeh efektom.
Prave na tvorenie efektnych portrétov ako s
profesionalnou zrkadlovkou sa zameriavajl
napriklad smartfény OPPO z nového radu
Reno10. Vd'aka vol'ne nastavitel'nej clone

v rozmedzi f/1.4 az f/16 mozno kazdy
portrét prisposobit' tak, aby ste dosiahli
spravneho bokeh efektu a hibky ostrosti.

3. Nebojte sa zoomu

Pri foteni je vzdy najlepsie priblizit' sa k
fotografovanému objektu ¢o najblizSie.
Niekedy ale len tak nemézeme preskocit'
ohradu alebo prejst' na druhd stranu
rusnej cesty a musime pouzit' priblizenie
fotoaparétu Tejto funkcii sa Easto
fotoaparatov smartfonov disponuje

len ,digitalnym’ zoomom, ktory rychle
vedie k nenapravitel'nej degradacii
vytvorenej snimky. Pokial' to teda s
fotenim telefonom myslite vazne, urcite
sa popozerate po smartféne s optickym
zoomom, idealne v kombinacii s vel'kym
snimacom, ktory dokaze zaber priblizit'
bez toho, aby sa pritom stratili obrazové
data nevyhnutné pre ostrost' snimky.

4. Tma nie je nepriatel'

Bez svetla sa neda fotit' —alebo uz to
dnes neplati? No¢né zabery s dlhym
tasom zavierky mézu byt' vel'mi efektnym
prirastkom do nasej fotozbierky. Ale nie
kazdy smartfon ich zvladne vytvorit' v
pouzitel'nej podobe. Hl'adajte telefony
so Specialnym nocnym reZzimom a
urcite pouZite stativ alebo akkol'vek
ind dostupni oporu. Pokial' to telefon
neurobi automaticky, vypnite blesk,
pretoZe ten nocny zaber len pokazi.



5. Zmente uhol pohl'adu

Okrem zlatej hodinky ma fotografovanie
tiez zlaty rez — pravidlo pre kompoziciu,
ktora zarucene pritiahne o¢i divaka k
hlavnému objektu na snimke. Na druh(
stranu — fotografie sa vyvijajd a namiesto
klasickej horizontalnej orientacie snimok
dnes stale castejSie fotime ,nastojato’
—jednoducho preto, ze snimky si v

takej orientacii aj neskor prezerame na
displeji mobilu. Bud'te odvazni, fot'te z
roznych (neobvyklych) uhlov — napriklad
od zeme, vyuZzivajte efekt odrazu v

skle alebo treba na vodnej hladine a
skidste aj makro-rezim fotoaparatu pre
ostrenie na minimalnu vzdialenost'.

6. Selfie, aké nikto iny nema

Selfie snimky urcite patria k
najpopularnejsim fotografickym zanrom
poslednych niekol'ko rokov. Urobit' dobré
selfie ale nie je len tak. Predovsetkym

je nutné pozerat' sa pri tvoreni si selfie

do objektivu fotoaparatu, nie na displej

— potom to totiZ vyzera, Ze sa pozerate
mimo zaber. Narocna je taktiez kompozicia
zaberu, ktory vznika v neobvyklom uhle.

Je v zabere naozaj vsetko (a vSetci)?

Ako osoby v popredi koreSpondujd s
pozadim? Neprekryvate tvarou objekt,
pred ktorym sa fotite? Niektoré smartfony
maju predny fotoaparat s Sirokouhlym
objektivom. Do selfie sa tak vmesti

ovel'a viac obsahu, aj viac priatel'ov.

A eSte jedna rada — najlepsie selfie snimky
si zadovaZzite s vyklapacim telefénom,
pretoZe si na jeho vonkajSom displeji
jednoducho skontrolujete cely zaber
hlavného fotoaparatu, ktory produkuje
vzdy lepsSie fotky nez selfie kamera.
Vlyskdsat' to vsak mozete aj klasickym
mobilom ‘naslepo”, teda s hlavnym

fotoaparatom a s tym, Ze bez nahl'adu
vyskasate niekol'ko variantov a potom
skontrolujete, ¢i niektory z nich vySiel.

7. Skiste efekty

Existuje dlihy rad pravidiel, ktoré by mali
profesionalni fotografovia dodrziavat', aby
ich snimky spifiali parametre skutoéného
Lumenia fotografie’. Na druha stranu,
fotoaparaty v smartfénoch a ich kreativne
rezimy poskytujd nekone¢né moznosti
experimentovania. Co trebars skisit’
portrétny reZim na iné nez portrétne
fotky alebo pomocou dostupnych filtrov
podporit' snimku dramatickym efektom
mracien? Moznosti Gprav sd obrovské a
vzdy sa mdZzete vratit' k pévodnej snimke.

8. Prezrite si fotky
a roztried'te ich

Fotky si uz dnes tlali a zaklada do
fotoalbumov asi malokto — najcastejsie

si nase Ulovky z ciest prezerame na
displeji telefénu alebo obrazovke potitaca.
Tomu by sme mali prispdsobit' aj vyber
snimok, ktoré si ponechame. Venujte
chvil'ku ¢asu kontrole fotiek hned' po ich
vytvoreni na displeji mobilu a tie, ktoré

sa vam nepacia rovno zmazte. A pokial

je to mozné, vytvorte novy, lepsi zaber.

S vyberom najlepsich snimok pomoze aj
¢o najkvalitnejsi displej inteligentného
telefénu. Okrem vysokého rozlisenia

je dolezity aj jeho farebny rozsah —
Standardom je 16,7 miliéna farieb, ale tie
najlepSie fotomobily poniknu aj 64krat
viac, teda az miliardu farieb. To doda
vasim fotkam @plne in( iskru a energiu.

Ako uz ale bolo povedané, zakladnym
pravidlom je triedit' a vymazavat'.
Pozname to vsetci, mat' v mobile desat'

rovnakych fotiek za sebou je potom
celkom zbytoCné. Stoji to sice trochu
Gsilia a Casu, ale vyberte vZdy len jednu,
ta najlepsSiu. V\ymazavajte idealne kazdy
vecer, akonahle sa vam to navfsi, bude
stale t'azsie a t'azSie sa k tomu odhodlat'.

A jeden tip naviac

Moderné smartfony dnes vydrzia nabité
celkom dlho, takze by vas nemali nechat'
v problémoch. Napriek tomu sa pred
kazdym (foto)vyletom presvedcte, ze mate
telefon dostatocne nabity. Smartfony s
podporou bleskurychleho nabijania mozete
na cestach dobit' na mnoho d'alSich hodin
pocas niekol'kych min{t — neZ sa osviezite
zmrzlinou a limonadou. Napriklad novy
OPPO Reno10 Pro 5G sa nabije na 48 %
batérie len za 10 mindt. Len si nesmiete
doma zabudnt' rychlonabijacku, ktord

ale do baleni smartfénov pridavajd

uz len niektori vyrobcovia. Pokial'

nemate v blizkosti Ziadnu elektrickd
zasuvku, pomodze aj powerbanka.

Doma potom Co najskor zazalohujte fotky
napriklad do nejakej cloudovej sluzby,
alebo siich skopirujte do potitata -
predsa len, strata alebo rozbitie mobilu
mo6ze znamenat' aj stratu unikatnych
zaberov, ktoré uz len tak neziskate.

,...-r
p
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Kol'ko stoji bezpecnostny systém?

FYZICKE NAKLADY SPOJENE S NAKUPOM HW SU LEN MALOU CASTOU CELKOVYCH NAKLADOV

Pri kiipe bezpe¢nostného systému sa
rozhodnutia ¢asto obmedzuji na cenu
kamier, GloZiska a instalacie, no pri
takomto pristupe to mdze koncového
pouzivatel'a postavit' pred vel'ké
vyzvy. Dohl'adové systémy vydrzia 5
az 20+ rokov, takze zhrnutie vSetkych
nakladovych Gvah na pociatocné
naklady nezohl'adfiuje Sirsi obraz.

\/ skutognosti pociato¢né naklady na nakup a
nastavenie bezpetnostného systému zvycajne
predstavujd len 30% celkovych nakladov, ktoré
vznikn{ pocas Zivotnosti systému — zname aj
ako celkové naklady na vlastnictvo. Napriek
tomu sa mnohi koncovi pouZivatelia mézu
rozhodovat' len na zaklade ceny kamier.

\/ skutognosti sa rozhodujd len s 10-15%
pohl'adom na celkové naklady na bezpetnostny
systém. Realita je taka, ze zhruba 70% nakladov
prichadza po instalacii systému. Je smutné, Ze
to mo6ze byt' neprijemnym prekvapenim pre
koncovych pouzivatel'ov, ktori nezohl'adnili
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nepriame naklady na bezpecnostny systém.
Ak si najdete nejaky cas na premysl'anie o tom,
ako sa bude systém pouzivat', a o nakladoch
spojenych s tymto pouzivanim, mbze to z
dlhodobého hl'adiska priniest' znagné dspory.

Potiatocné vol'by — ako napriklad typ
zariadenia, ktoré sa ma nasadit' — ovplyviuja
buduce vydavky, od spotreby energie az

po monitorovanie a Gdrzbu. Aj ked' sa tu
zameriame konkrétne na kamery, tento
princip sa vzt'ahuje na akékol'vek zariadenie
v ramci systému sledovania. Zohl'adnenie
celkovych nakladov na vlastnictvo Vam
pomoze identifikovat' otazky, ktoré by ste

si mali polozZit' pri rozhodovani o tom, ktory
novy bezpecnostny systém si zakdpite.

Nahliadnite za cenovky kamier

Filtrovanie je dolezitym krokom v procese
nakupu: Stanovenie poziadaviek na sledovanie
a dostupného rozpoctu je kI'GEom k z{Zeniu

Vasich moznosti. Zial, prili§ vel'a potiato¢nych
rozhovorov o poziadavkach sa sistred'uje

len na kamery bez toho, aby sa zohl'adnili
Sirsie poziadavky systému ako celku — od
spotreby energie po potreby ukladania.

Mohlo by byt' lakavé zamerat' diskusiu o
rozpocte na kamery, a nie na to, kde bude
potrebné minGt' peniaze na prevadzku

a Gdrzbu tychto kamier. Bezpecnostny
systém vSak bude musiet' podporovat' Vase
potreby v dohl'adnej budicnosti. Stoji za

to pripomen(t’, Ze naklady na prevadzku,
monitorovanie a Gdrzbu niektorych kamier
Casto prevysujl samotné zariadenia, a
preto je potrebné ich pred kipou zvazit'.

Predpovedanie nakladov
za ulozisko

Ak hl'adate novy sledovaci systém, je vel'mi
pravdepodobné, Ze budete musiet' zvazit',
ako uloZit' zaznam. V priemere legislativa
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vyZzaduje, aby sa potencialne dékazy uchovavali
mesiac. V niektorych regionoch alebo pripadoch
pouZitia je véak tato doba predizena na 180
dni, o robf ukladanie vyznamnym faktorom v
celkovych nakladoch na bezpe€nostny systém.

Aby ste sa vyhli znacnym vydavkom na server a
elektrinu po instalacii kamier, je dolezité zvazit'
rozne naklady na ukladanie sdvisiace s kazdym
modelom kamery, ktory zvazujete. Nakup
lacnejSich kamier na znizenie pociato¢nych
vydavkov moze byt' nespravna ekonomika,

ak prichadzaju s vel'’kymi poziadavkami na
Glozisko, €o vas nati minat' viac na servery

a energiu z dlhodobého hl'adiska.

Rovnako, ak planujete znizit' naklady na
Glozisko zmensenim vel'kosti ulozeného videa,
budete musiet' starostlivo vybrat' spravne
zariadenia, aby ste zaistili, Ze kompresia videa
neohrozi kvalitu dokazov pixelovanim alebo
rozmazanim snimok do tej miery, Ze nebude
mozné identifikovat' podozrivého. Ak skoncite
so zaznamom nizkej kvality, ktory nemdéze
sl(zit' ako uzito¢ny dokaz, moze to v prvom
rade zmarit' Vas ciel' inStalacie bezpecnostného
systému. Niektoré kamery sa dodavajd so
sofistikovanou technolégiou, ktora dokaze
vyhradit' vSetky dolezité forenzné detaily, ktoré

potrebujete, a zaroven znizit' poziadavky na Sirku

pasma a GloZisko, a teda aj dlhodobé naklady.

Pred inStalaciou systému sa oplati skontrolovat'

akékol'vek tvrdenia o vysokokvalitnom
zazname s nizkymi poziadavkami na Glozisko,
aby ste sa uistili, Ze splha Vase ocakavania.

Kazdy sUbor poziadaviek je jedine¢ny. Mozete
napriklad vyzadovat' vysokokvalitné snimky
aj v tme. Zatial' o niektoré kamery mozu
kompenzovat' nizke Grovne osvetlenia, a
teda aj poziadaviek na ukladanie a nakladov,
iné moznosti vyuzivaja alternativne
technoldgie na optimalizaciu svetla, ktoré
nemajl rovnaky rozsiahly vplyv na naklady
na ukladanie. Mézu Vam dokonca pomaéct'
uSetrit' rozpocet odstranenim potreby
dodatocného vonkajsieho osvetlenia.

# i B
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Predvidanie vSetkych
nepriamych nakladov _
od monitoringu po udrzbu

Typ zariadenia, ktoré si vyberiete, ovplyvni
naklady d'aleko nad ramec skladovania.

Aby sa predpovedali celkové naklady na
bezpeCnostny systém, je potrebné zvazit' aj
monitorovanie, drzbu a spotrebu elektriny.
Akonahle ,stlacite ¢isla’, naklady sa mozu zacat'
hromadit' pomerne rychlo, ale rozhodujlce

je, Ze zariadenia, ktoré si vyberiete, budd

mat' dominovy vplyv na rozsah tychto isel.
Vol'ba ekonomickejSich kamier a zariadeni na
zaciatku moze viest' k zavratnym nepriamym
nakladom. Naproti tomu vyber kvalitnejsich
kamier a zariadenf hned' na zaciatku Vam moze
z dlhodobého hl'adiska umoznit' znizit' tieto
nepriame naklady na bezpe€nostny systém

a priniest' Gspory, ktoré mozete pouzit' na
reinvestovanie a rychlejsi rast Vasho podnikania.

Napriklad majitelia sledovacich systémov
inStalovanych v naro¢nych podmienkach, ako
je namorny pristav alebo chemicka tovaren,
mozu Celit' znacnym poplatkom za Gdrzbu

pri Cisteni slanej vody a prachu z kamier.
Inovaciou na sofistikovanejSie kamery, ktoré
pon(kaj funkcie Cistenia na dial'ku alebo boli
navrhnuté so samocistiacimi materialmi a
komponentmi, ako je hydrofilna kupola, mézu
znizit' potrebn( Gdrzbu — a tym aj naklady.

Premena nakupu na investiciu

Ked' zvazite, ako moze Vase pociatocné
rozhodnutie o tom, ktory typ kamery kapit',
ovplyvnit' ret'azec budicich nakladov, dokazete
rozhodnutie o kGpe presundt' na investiciu.

Dosiahnut' to moze byt' také jednoduché, ako

poloZit' si niekol'ko otazok:

* Aké funkcie kamery potrebujem?

* Kol'ko dloZného priestoru budem potrebovat;,
ak si kdpim tieto kamery?

* Kol'ko elektriny bude potrebné na prevadzku
systému z dlhodobého hl'adiska?

* Ako sa technoldgie, ktoré tieto kamery
ponakaja, podiel'aji na celkovych nakladoch?

Zmapovanie nakladov
vo vacsom pocte

Otazka ,Kol'ko stoji bezpe¢nostny systém?”
d'aleko presahuje pociatocny nakup. Spravna
znamenat' o nieco vy3Sie pociatocné naklady,
ale z dlhodobého hl'adiska sa to vrati.
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Nova hra od Insomniac
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Tvorcovia peciek ako Spider-Man, Ratchet

& Clank: Rift Apart, Resistance alebo Sunset
Overdrive maj Gdajne v rukave zatial' jedného
neohlaseného Zolika. Popri Spider-Manovi

2 a Wolverine, maj pracovat' este na d'alSej
AAA hre, ktora sice nebola oficialne ohlaseng,
no ak o nej hovori niekto ako projektova Séfka
Stadia, mdZeme to prakticky brat' za reélny
fakt. Tym padom sa natiska otazka, o aka

hru moze teda ist'. Spider-Man 3 mézeme
prirodzene wylGcit'. Novy Ratchet & Clank?
Posledny diel spravil vel'k( dieru do sveta,

tak d'alsi diel by bol logickym wyGstenim, o
poviete? Resistance 4 snad? SGcasna generacia
hracov tdto sériu vel'mi nepozna. Takze ak by
neslo o reStart série, tak skor asi nie. Ked'ze
Insomniac uz zapustilo svoje korene aj vo

\/R sfére, mozno nas ¢aka AAA /R hra.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Remake Resi 4 boduje

%

,fr

Ak sa pozrieme na njchlost' predavanijch kopi
hier Resident Evil, remake Resident Evil 4 patri
medzi najrjchlejSie predavané, ak nie vobec
najnjchlejSie predavani Resi hru vobec. Hra uz
dva dni po vydani mala na konte wyse 3 miliény
predanych kopi a dnes, Styri mesiace po vydani
hry, ma na konte uz 5 miliénov. Taky Resident
Evil 7: Biohazard predal viac ako 58 milionov
zhruba az po takych dsmych mesiacoch a
remake Resident Evil 2 to stihol tiez v priblizne
rovnakom &ase. Village potreboval wysSe jedného
roka, aby dokazal predat' priblizne 6 miliGnov
képil. O ¢om to hovori? O dvoch veciach.
Fanusikovia série Sturty diel jednoducho miluja
a taktieZ to, Ze Capcom s remakmi rozhodne
len tak skoro neskondi. Podl'a sprav by sme

sa Resident Evil IX mali dockat' v roku 2025.

Arkane spat' k immesive sim
= G L 1 1

Mala to byt' vel'ka exkluzivita Xboxu a nakoniec
to bola len vel'ka katastrofa. ReC je 0 straSnej
hre menom Redfall, ktora bola wvijana s ciel'om
wystrasit' hracov upirskym hororom, no dopadlo
to tak, Ze hratov wystrasila maximalne tak svojimi
nevel'kymi kvalitami. Z toho dévodu Arkane
Studios dava zbohom podobnym projektom

pre viacerych hracov a ich d'alSou hrou preto
bude singleplayerovy immersive sim. Takto
naznacuje nowy inzerat hl'adajdci I'udi na pozicie
pre singleplayerov( immersive sim hru. Po tak
spackanom projekte sa stldio musi blysnat;,
aby sinapravilo reputaciu a idealne by to bolo
pokracovanim nejakej ich nezabudnutel'nej
série ako Dishonored, i Prey. Hardcoraci by

iste privitali Arx Fatalis 2 a snilkovia by boli

urcite za navrat k Return to Ravenholm.

....................................................................................................................

Mraz opanta Steam
W
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€o k tomu dodat'. Vijvojari sa mdzu snazit'
akokol'vek vedia, Steam v sicasnej dobe
neprekona nikto a nic. NiC tiez nenasvedcuje
tomu, Ze by sa to v blizkej ¢i d'alekej
budicnosti malo zmenit'. Giganticka
zakladna hracov pol'ahky prehltne zakladne
inych klientov ako Ubisoft Connect alebo
Epic. Holt, byt' prvy na trhu sa zvacsa oplati
vzdy. Tentokrat narazame na rozhodnutie
Blizzardu umiestnit'ich hry uz aj na
platformu od Valve a ukoncit' tym exkluzivitu
klienta Battle.Net. Nepdjde o masivny

prilev hier, ale o postupné rozrastanie sa ich
kolekcie hier na Steame a prvou lastovickou,
ktor( v tomto pripade toto leto urobi, bude
Overwatch 2,a to 10. augusta. Battle.net
vsak nekondi. Hradi budd musiet' aj na
Steame kGpené hry pdst'at' okrem Steamu,
aj cez ich klienta. Diablo IV oskoro?
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Uz 3. augusta wyjde jedno z najocakavanejsich
RPG hier vSetkijch Cias (tento Gdaj berte

s rezervou, ked'Ze vy ho ¢itate az niekol'ko
dni po vydani hry) a s bliziacim sa vydanim
wychadzaji na povrch rézne informacie.
Medzi najzaujimavejsi patri Gdaj o pocte
koncov. RPG hry si zname svojimi
viacerymi moznymi zakonceniami, no
Ciselny (daj, ktory prinasa Larian Studios,
vyraza dych. Hoci je to prilis slabé slovo.
Baldur's Gate 3 ma obsahovat' priblizne

17 000 koncov. Prirodzene, najskdr pojde

o detaily pri zavere¢nom vyhodnocovani
osudov postav nez o Gplne odlisné konce
doslova. Tento role-playing magnum

opus teda prekona doterajsieho rekordéra
Star Ocean: Second Evolution 170-krat,
ked'ze spomenuta hra z roku 2009
obsahuje ,len Gbohych" 100 koncov.

Remaster TLOU 2
:;.ui‘-:

Ano, Eitate spravne. The Last of Us: Part

Il sa s najvdcSou pravdepodobnost'ou
docka remasteru. \lylepsena verzia akénej
adventdry z roku 2020 sice nebola ohlasena
oficialne, no leak prichadza od ¢loveka, ktory
je s hrou a celou sériou pevne spaty —od
skladatel'a Gustavo Santaolalla. Ten sa

v jednom z podcastov nechal pocut’, ze v
novej verzii hry ho budete méct' poZiadat'

o zahranie skladieb. Gustavo sa totiz v hre
objavil ako postava, ktora sedi na stolicke s
gitarou, no hraci s fiou nemohli dat' nijako
do interakcie. Podl'a jeho slov v novej verzii
hry uz bude. Takéto informacie znamenajd
len dve veci, a to, Ze je tu niekto pekny

luhar alebo Ze sa to ukaze ako pravda.
Gustavo vSak nema ddvod zavadzat'

a zverejnovat' hoaxy, Cize sa bezpetne
pripravme na remaster pre PS5. A asi aj PC.



Horizon tu bude roky
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Guerilla svoju najiispesnejSiu sériu len
tak skoro neopusti, ba ¢o naopak, bude
sa prakticky venovat' len jej. Séf &tiidia
Van Beek sa nechal pocut’, ze znacka a jej
svet bola budovana s tym, aby dokazala
rozpravat' mnoho pribehov, a tak to chcd
prirodzene vyuZit'. Podl'a jeho slov maja
rozpracovanych asi 16 projektov zo sveta
Horizon. Aj ked' to hned' neznamena 16
hier, tak to je dostatocne vysoké ¢islo na
to, aby sa tam par hier predsa len zmestilo.
Ak tazite po novom Killzone, toho sa par
rokov nedockate, ak vébec. Zo slov Séfa
St(dia je poznat', Ze vyvojari boli sériou
Killzone uz unaveni a potrebovali zmenu.
Jeisté, Ze jedného dra budd unaveni gj

z Horizon, a ku Killzone sa vratia, no to je
nateraz Gplne nerealistické. Sme zvedavi,
kam by chceli tvorcovia posunat' treti diel.

Daedalic ako wyvojari koncia

Jedna zla hra a roky budované renomé a
zakladna fanasikov mizni zo dha na den.
Nastava preplst'anie, reStrukturalizacia

a nové zameranie firmy. Takto dopadol
Daedalic po vydani hr6zostrasného

The Lord of the Rings: Gollum, ktory bol
nasledkom finan¢nych strat prinateny k
vel'kym zmenam. Stiidio sa u? viac nebude
zameriavat' na vyvoj a vydavanie hier. Svoje
sily bude sistred'ovat' len na td druhd
menovand ¢innost', konkrétne publikovanie,
licencovanie, predaj a marketing. Tym padom
sa zastavujl prace na vsetkych internych
projektoch, vratane druhej hry zo sveta Pan
prsteriov. Comu sme mimochodom radi. To
najskor znamena, ze ich najslavnejsia séria
Deponia bude mdct' dostat' novy diel asi

len vtedy, ak bude mat' niekto chut' kapit'
licenciu na znacku a pustit' sa do hry.

Tomba! a Gex hlasia navrat

V Ease prvého PlayStation to nebol len
Crash a Spyro, ktori t'ahali na konzole
plosinovkarsky Zaner, boli to aj domorodec
Tomba a gekon Gex. Aj ked' ano, sihlasime,
o skutocnych t'ahdnov neslo, no kvalitami
oplyvali vysokymi. Dévod, preco ich
spominame je, Ze obe série sa vratia pod
hlavickou Limited Games Run beZiac naich
Carbon Engine na vsetky konzoly a PC, ¢o
je softvér, ktory je nieco viac ako emulator,
ale menej ako engine, na ktorom bezia

hry nativne. Zatial' ¢o Tomba! pride len v
podobe prvého diely, ¢o je Skoda, ked'ze
druhy diel je o dost' lepsi. Gex sa vrati
kompletne v celej trildgii, a to znamena,

Ze druhy a treti diel vyjde prvykrat aj na
PC. Pre nostalgikov ide o vyronend slzu,
pre neskor narodenych moznost' zistit',
aké pecky sme my starsi hravali ako deti.

....................................................................................................................

Novy Blade Runner

=

Stadio inXile Entertainment, ktoré stoji

za skvelymi RPG hrami ako The Bard's

Tale IV, Torment: Tides of Numenera, €i
najnovsim Wasteland 3, mdze prekvapit'
svojou novou FPS hrou. Naznacuji to
inzeraty hl'adajice vyvojarov pre hru s
taktickymi FPS zbrafami a unikatnymi
schopnost'ami, respektive pre akénd RPG
hru s prvkami FPS. AvSak urcite netreba
¢akat' akénost' v Style Dooma. Skyrim so
strelnymi zbrafiami? Samozrejme, m6ze to
byt' Cokol'vek, pretoze je mnoho hier, ktoré
toto spojenie dokazali zuzitkovat' dobre, ako
napriklad séria Deus Ex, Ci The Outer Worlds
od Obsidianu. V inXile uz nejaké skisenosti
s vyvojom FPS hry predsa len maja. Ved'
prave oni stoja za multiplayerovou VR
striel'ackou Frostpoint VR: Proving Grounds,
a tak aj z tohto méze vzist' nadejna hra.

Tvorcovia série Titanfall a najnovsie

battle royale hitu Apex Legends pripravuji
hry, ktora ma Gdajne poskytnit' nekonecné
hranie. Tieto spravy vysvitli z inzeratu
spolonosti, v ktorom hl'adajd softvérového
inZiniera pre Gplne nova znacku, pre ktora
bude vyvijat' technologie. Ked'ze ide

o novd IP, urcite to nebude pokracovanie
ani Titanfallu a ani Star Wars Jedi: Fallen
Order, hoci na pokracovani ,Souls’
ladeného Jedi Fallen Order uz Cast' timu
pracuje s ciel'om vydania hry v druhej
polovici budlceho roka. ESte k tomu
nekone¢nému hraniu... Nepripomina to
trochu styl live service hier, ktoré majd

byt' podporované na dlhé roky stale

novym obsahom? Aj ked' taktieZ by mohlo
ist' o MMO hru. Aké d'alSie paralely s
nekonecnym hranim by sa eSte dali najst?

Novy Immortals nebude

-~ -

i

Jedna z najoriginalnejsich hier od Ubisoftu,
Immortals: Fenyx Rising, ktora v podstate
bola v Givodzovkach len kvalitna vykradacka
Breath of the Wild, a ktora v roku vydania
leta Pana 2020 patrila medzi skryté a
necakané hity, napokon svoje pokracovanie
nedostane. UZ po vydani sa zacalo ¢o

to Suskat' o pokracovant, pricom zvesti
nabrali ostrejSie kontlry minuly rok
ohl'adom zverejnenia leakov o spinoffe
odohravajacom sa v Polynézii, no dnes

to vyzera tak, Ze Ziadne pokracovanie
najskdr ani nebude. Podl'a dostupnych
informacii Ubisoft zastavil prace na projekte
priority tykajlce sa Uspesnejsich sérii

ako Assassin's Creed. Z podnikatel'ského
hl'adiska to ma zmysel, z umeleckého ale
ako hraci pravdepodobne dost' stracame.
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Space Invaders
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Mesiac za mesiacom siaham hibSie a
hibSie do retro kanalov, aby som v snahe
nepretrhnutia tej, dlhé roky nat'ahovanej,
nite nevynechal €o i len jedno €islo
nasho magazinu. Stale plati, Ze sa vam
snazim prinasat' spomienky na hry, s
ktorymi som mal ja sam a v nejakej

faze svojho Zivota realne skisenosti.
Inak tomu nebude ani v pripade snad'
jednej z najvacsich arkadovych ikon
celej historie interaktivnej zabavy.
Porozpravam vam o Space Invaders.

Autorom kultového diela Space Invaders
je dnes uz takmer osemdesiat rocny
Tomohiro Nishikado. Tento rodak

z Osaky sa sice narodil eSte pocas
druhej svetovej vojny, ale uz od svojho
raného veku zamestnaval svoju mysel',
pre svoje okolie Casto, Sokujdcimi
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experimentmi. Bolo preto logické, ze
akonahle s Gspechom ukoncil zakladné
vzdelanie svoje kroky nasmeroval na
strednd skolu elektrotechnickd, kde s
neutichajdcou vasnou skonstruoval
hromadu radii a zosilfiovacov.

Tomohiro v druhej polovici
sedemdesiatych rokov ziskava inziniersky
titul a s leskom v ociach plnych nadeje
sa hlasi o pracu v spolocnosti SONY.

Ta sice neziskal, avsak v, po novych
technolégiach baziacom, Japonsku,
nemohol pochopitel'ne ostat' dlho na
ocot. Presunme sa teraz do roku 1968,
kedy mlady Tomohiro zaziva svoju prv
praktickd skdsenost' s tvorbou hier
ako takych, a to konkrétne pri praci

na sérii Sky Fighter —iSlo o proporcne
obrovské mechanické automaty, kde

Gcastnik striel'al upravenou zbranou
na pohybujice sa fyzické terce. Jej
vyrobcom bola spolo¢nost' Taito, ktora v
ramci myslenia na buddcnost' vkladala
obrovské nadeje do technolégie TTL
(tranzistorova logika). VV sG¢asnosti firma
Taito poveruje Tomohira vyvojom réznych
prototypov, ked'ze iného odbornika na
polovodicov( elektroniku vlastne nemaja.

V/ roku 1972 uz Tomohiro Nishikado plne
pracoval na svojich prvych skutocnych
videohrach, a to nazeranim cez rameno
popularite naberajdceho Atari — doslova
rozobral arkadovy automat Atari Pong

do posledného obvodu, aby zistil, ako to
v nom funguje. Nadobudnuté skisenosti
mu pomohli v dokonceni patice celistvych
arkad a v roku 1978 vychadza jeho

vobec vrcholové dielo; Space Invaders.



Hra ako pojem

Ked' dnes v éteri zaznie prave nazov Space
Invaders, len malokto zo skor narodenych,
ostane v pomykove. Uvedena arkada je
jednoducho pojem a ako pojem uZ navzdy
pretrva aj v analoch videohernej kultdry.

Uvedomujem si, Zze ak sa dnes povie o
nejakom vyvojarovi, Ze je autorom tej

Ci onej hry, Casto sa jeho podiel umelo
nafukuje — z toho ¢i onoho dévody,
prevazne kvoli PR. Tomohiro Nishikado je
vSak v tomto ohl'ade skuto¢nym autorom
Space Invaders, ked'Ze predmetn(
arkadu vytvoril Gplne sam — pracoval

na dizajne, zvukoch, kresbach, ovladani

a rovnako tak v tejto spanilej sélovej
jazde navrhol a zostrojil aj samotny
hardvér. Dnes mu je preto pripisovany
status praotca zanru akénych striel'aciek,

Coby konceptu, bez akého si dnes herny
svet nevieme ani len predstavit'.

Nishikado pri tvorbe Space Invaders
Cerpal primarne inspiraciu z prvych akZne
pojatych arkad a v zmysle pribehu sa
nechal inSpirovat' sci-fi romanom The
War of the Worlds (rok 1897), anime
dielom Space Battleship Yamato z roku
1974 a rovnako tak prvym Star Wars
filmom. Princip hrania Space Invaders
spocival v ovladani obranného kanénu
pohybujliceho sa zo strany na stranu

v dolnej ¢asti obrazovky. Naslednou
strel'bou bolo nutné odrazat' postupujice
viny mimozemst'anov pozvol'na
padajlcich smerom dole. Jedinou obranou
dela sa staval zastup stacionarnych
Stitov, ktoré vSak disponovali len
obmedzenou Zivotnost'ou, a hrac tak bol
nateny rychlo striedat' pozicie za nimi
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a neustale palit' po bliziacej sa skaze.
Akonahle dokazal vycistit' obrazovku

od Gtociacich jednotiek, nasledoval
prichod d'alSej a tentoraz uz rychlejsie
sa pohybujlcej viny. Space Invaders
nema teoreticky koniec a hra¢ moze
skdsat' nazbierat' viac bodov aj pomocou
zostrelenia nahodne sa zobrazujlceho
plavidla v hornej ¢asti obrazovky.

Dnes uZ je podrobna Stidia Space
Invaders pre mnohych skdr nezaujimava,
a javas preto nechcem nudit'
podrobnost'ami a Specifikaciami hardvéru
na akom bezala jeho prva verzia.
Kazdopadne, o nem6zem vynechat', je
spomienka na prelomové spracovanie
audio linky. Pred prichodom jednej z
najslavnejsich videohier vietkych tias

sa zvuk v interaktivnom softvéri skladal
vyhradne z jednej stopy, ktora bola ¢asto
kratka len niekol'ko sek(nd, po ktorych

uz nasledovali len bezné zvukové efekty.
Space Invaders vSak priSiel s nepretrzite
hranou sluckou zloZenou zo Styroch
tonov, ktora bola rytmicky a atmosférou
krasne previazana s témou hry samotnej a
podporovala tak chut' bojovat' za zachranu
I'udskej existencie, a to aj v ase, kedy
vyvoj situacie na bojisku pripominal skér
zatiatok definitivneho konca. Dévodom
bolo prepojenie tempa a kadencie zvuku

s pohybom objektov na obrazovke, kedy
¢oilen maly naznak Gspechu (znicenie
jednej celej rady plavidiel), dostal razom
svoju vlastn({ audio spravu a hraca

to sGéasne s fiou nakoplo vpred. Za
variabilitu zvuku vo videohrach preto dnes
vd'aime prave menu Tomohiro Nishikado.

Pochybujem o tom, Ze sa medzi vami
najde niekto, kto o vy3sie spominanej
arkade nikdy nepocul, avsak aj ked' ste ju
v nejakej forme vzdy registrovali, mohlo
sa stat', Ze ste si k nej nikdy nenasli
cestu. OdporG¢am vam to napravit',
ked'ze prave Space Invaders je jednym
z tych zakladnych kamenov, dnes uz
nesmierne komplexnej, hernej kultary,
ktory si v sebe stale nesie vysoky
stupen navyku spojeného so zabavou

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Taito Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Priekopnicka - Po legendach
striel'acka sa nesliape

+ Prelomové audio

+Instantna zabava

+ Destrukcia stitov

+ Narocnost'

HODNOTENIE: * W W NN
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F123

SEZONA 23 STARTUJE AJ V HERNEJ PODOBE A S NOU SA VRACIA BREAKING POINT

Pri hrach, ktoré prichadzaji na trh
opakovane s novym rocnikom, je vyhoda,
ak niektory vynechate. \V pripade F1 jetou
mna minuloro¢na dvadsat'dvojka. Niektoré
zmeny potom vnimate vyraznejsie a zda
savam, ze ich je aj viac. Aby som bol v
tomto texte korektny, precital som si
Dominikovu recenziu z minulého roka.
Ma;j dojem z (ne)novych veci sa tak vel'mi
rychlo zmenil a niektoré novinky by som
mozno radsej odsunul do Gstrania.

Ocari vas novy F1 World, alebo
sa vratite k starym klasikam?

Slovami Daniho Rojasa zo serialu Ted
Lasso, Formula 1 je pre nas, fandsikov,
Zivot. Dobrou spravou je, ze po hra¢mi
rozporuplne prijatej F1 22 ide v tomto
pripade urcite o vylepsenie. Skvelych
zmien sa dockalo to najddlezitejSie z celej
hry, samotny jazdny model. Monoposty
s pohyblivejSie a v pripade narocnejsich
nastaveni a vypnutych asistentoch si
treba navyknat' na spravanie pri vyraznej
akceleracii a hlavne brzdeni. Dojem
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aramco

z jazdy je tak paradny a v pripade, ak
urobite chybu, budete vediet' preco.

Vel'mi dobrou spravou je navrat
pribehového modu Breaking Point, pricom
uvidite aj vSetky zname tvare z F1 21. Je az
prekvapujlce, ako chytl'avy a dynamicky
pribeh dokazali vyvojari vymysliet' v

Sportovom titule. Tentokrat sa, navyse,
ocitnete aj v kozi inych postav, dokonca
3j riaditel'a timu. NGdza o kontroverzie a
r6zne intrigy po vzore serialu z Netflixu
urCite nebude. NeCakajte vsak nejaké
vetvenie udalosti a moznost' akokol'vek
zasadne ovplyvnit' samotné dianie. Ide
o priamociaru jazdu z bodu A do bodu B,




pocas ktorej si uzijete dost' zabavy a herna
napln nespociva len v ,dojazdite do konca'.

Najvacsim pridavkom v F1 23 je rezim

F1 World. Najjednoduchsie by bolo
prirovnanie napriklad k FIFA Ultimate
Team a podobnym kontroverznym médom
z inych Sportovych titulov. Ked'Ze oproti
timovym Sportom v F1 figurujete len

vas monopost, vylepsSujete jeho Styri
komponenty a tim skladajlci sa z inZiniera,
sponzora, riaditel'a a stratéga. Statistiky

a hodnotenie jednotlivych vylepSeni sd,
samozrejme, nahodné a farebne rozdelené
podl'a vzacnosti. Vlysledny sGcet potom
tvori skore vasho monopostu, s ktorym sa
postavite proti Al oponentom a realnym
hracom. Na F1 World je naviazana aj
vacsina battlepassu (Podium pass), ktory
ma aj samostatné odmeny pre platiacich
hracov. Prijemnymi odmenami za

postup vpred a plnenie roznych vyziev je
odomykanie roznych historickych fotografii
a profilov timov i jazdcov. Priznam sa, ze
nie som fan@sikom tohto typu hernych
rezimov a aj sa trosku bojim, aby sa
budlcnost' série neubrala primarne tymto
smerom, no aktualny trend je jasny.

M&j najobl'ibenejsi rezim My Team sa
oproti ro¢niku 22 nezmenil v podstate
vbbec. VylepSeni sa nedockal ani vyvoj
monopostuy, sprava timu ¢i manazment
pretekarov. Napriek tomu stale plati, preco
menit' nieco, ¢o funguje, a v tomto pripade
ide 0 mod, kde bez problémov stravite
desiatky hodin. Najma ak sa rozhodnete
zatat' s timom na konci Startového rostu
a vSetko budete musiet' budovat' od
zakladov. Neda mi vsak nespomen(t’, ze
priestor na vylepsovanie tu predsa len

je. Napriklad mi chyba moznost' vyvoja
vlastného motora alebo hibsieho systému
komunikacie so sponzormi a partnermi.
Naopak, pritomnost' kratuckych vyziev

na supersportiakoch je Gplne zbyto¢na
aich ovladanie je katastrofalne. Navyse
som pri nom narazil na cudny bug, ked'

pri kazdej jednej vyzve klesol framerate
na tridsat'. To uz by som sa radsej vratil
k historickym monopostom, ktoré sme
mali moZnost' ovladat' pred rokmi.

Napadov, ktoré by som v d'alSom rocniku
rad videl, by som mal netrekom. Par by
som ich aj ukradol z F1 Manager, ktory
som recenzoval minuly rok. Napriklad
nahrané reakcie realnych pretekarov

by umocnili pohltenie do hry a zaroven

by zvysili autenticitu. Nebol by som ani
proti moznosti pridat' do My Team aj
dvanastu stajriu a celkovému zvySeniu
mieru prispdsobenia sezony. Na titule
jednoducho ¢oraz viac vidiet', kto
Codemasters kapil. Battlepass, Specialna
herna mena, predrazené kozmetické
drobnosti a primarne zamerania na herny
maod, ktory prave tieto prvky najviac
zuzitkuje, sG Gplne jasné. V menu sa mi uz
dokonca zobrazili aj reklamy na EA Play.

Vizualne krasne, no ray
tracing je len pre vyvolenych

Audiovizualne ide v Zanri jednoznacne

o Spicku. A ak zapnete aj vsetkych pat'
samostatnych efektov spojenych s ray
tracingom, odrazy a svetlo na réznych
povrchoch s vynikajlce. S nimi sa vsak
musite pripravit' aj na masivny pokles v
poCte snimok za sekundu. Na mojej RTX
3070 TiiSlo v niektorych momentoch aj

o minus 70 fps. Napriklad v Miami je to
priemerny prepad zo 124 na 71. Nast'astie,
grafické nastavenia s bohaté a navolit'
spravnu konfiguraciu by nemal byt'
problém aj na slabsich zostavach. Tomu
dopom06ze aj benchmark, ktory umoziuje
vybrat' si aj konkrétnu trat' a pocasie.

\/ menu sice hudbu méZete vypnat), ale jej
vyber musim okomentovat' aj tak. EDM a
podobne rychla tane¢na muzika sa do F1
podl'a m6jho ucha vobec nehodi. Paradoxne,
ambientny soundtrack z minulého roka
obsahuje niekol'ko vybornych skladieb,
tento rok vsak chybaj(, ¢o je Skoda. Ako
klasicka naprava je tu hlavna zvucka
Formula 1, ktora sa asi nikdy neopociva.

Verdikt

Opat' plati, ze F1 23 pon(ka verné
spracovanie obl'Gbeného motoSportu.
\/d'aka Sirokym moZnostiam nastaveni a
asistentov mdze pretekat' naozaj kazdy a
o je hlavné, je to vel'mi zabavné. Pochvalit'
musim aj jazdny model a vylepSenia po
tejto stranke. Plusom k tomu vSetkému

je, ze titul vyzera perfektne. Zamrzi menej
noviniek, najma pre vernych fanasikov
série, no ak ste minuly rok preskocili,
nevahajte. A ak vas F1 World chyti, verim,
Ze si obl'Gbite aj ten. Na zaver si este
dovolim upozornit' na aktivnu moderska
scénu, ktora do My Team uZ teraz pripravila
nejedno verné spracovanie réznych stajni,
takze mozete jazdit' aj za realne timy,
ktorych loga nepbsobia ako past' na oko

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Pretekarska hra Codemasters ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+zabava na - optimalizacia
mnozstvo hodin pri zapnutom RT
+ rezim vlastného mohla byt' lepSia
timu (aj bez zmien) - menej noviniek
+ skvelé audiovizualne
spracovanie

HODNOTENIE: * % % K Y
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CRASH TEAM RUMBLE

NASTUPCA UNDERGROUNDU 2?

Ked' sa povie Crash Bandicoot, kazdy Crasha sme tu nikdy predtym nemali. ktora ma len jeden méd. To ma troSku
si predstavi klasickd plosinovku. Crash Team Racing je tu uz takmer prekvapilo, ale k tomu sa dostanem
Behate, skacete, tocite sa, plazite sa, rovnako dlho ako samotna znacka, no neskor. Pod'me pekne od zatiatku.
Smykate sa ¢i hadzete o zem. Clovek tentokrat sa na to tvorcovia pozreli

by ani nepovedal, kol'ko elementov trosku inak. Uplne vypustili pribeh a VasSou Ulohou je opat' zbierat' wumpa
potrebuje zvladat' v takej detskej hre. rovnako aj kontinuitu. Pred sebou mame  ovocie — a ked'Ze u nas sme to uz od
To ale mozno platilo v povodne;j trilogii. bohapustd multiplayerov( zalezitost, tias Maxihry volali jabltka, tak v tomto

Sturty diel s podtitulom It’s About

Time priniesol nové mechanizmy a tie,
ktoré sa vyskytovali k zaveru, boli tak
brutalne, Ze len malokto to dohral do
konca. Vyvojari z Toys for Bob nam teraz
predstavili novinku z Crash univerza (ak
to tak uz smieme volat') a ja som mal za
Glohu zistit', ¢i to bude zmena vitana.

\/ pripade Crash Team Rumble totiz

nejde o standardny titul, na ktory sme

pri tejto znacke zvyknuti. Ide 0 4 vs 4
multiplayerovd, platformova a strategicka
skakacko-bojovku. Verte mi, ze toto

mi naozaj samé a bez rozmysl'ania
vyliezlo z Gst a preto som to napisal.

Ide o najpresnejsi popis tejto hry, aky
vam kto kedy da. Nem6Zem povedat',

Ze s(t'azivost' s postavickami od
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peknom zvyku budem pokracovat,
lebo som uz celkom stary clovek, Cize
analdgia pomenovania jednotlivych
aspektov hry v tejto recenzii zamrzne
na prelome tisicroci. Zbierate teda
jabltka a musite ich ziskat' viac ako
druhy tim. Jednoduché, &i? Nie. Tych
elementov tam totiz je troSku viac.

Ked'Ze medzi sebou slperite na
rovnakom ihrisku, mdzete si navzajom
robit' zle a zabranit' tak sGperom vyhrat'.
Spbsobov, ako tento mily akt vykonat!,
je viac ako iba zbieranim jabitok, takze
sa da predpokladat’, Ze autori pocitali

s vasou temnou strankou o trosicku
viac. Na Gvod vas ¢aka jednoduchy

a vel'mi priamociary tutorial, pricom

po nom sa rovno pustite do boja.

Délezita je vyvazenost' timu, takze ak
mate obl'Gben( postavu, no vo vasom
time si ju zvolite v&etci, je obrovska
pravdepodobnost, Ze prehrate.
Odpordcam preto naucit' sa hrat' s
viacerymi, rychlejsie sa tak vylevelujete a
ziskate aj kozmetické vylepsenia (hura?).

\/ podstate sa tu nachadzaj tri

hlavné skupiny postav. Zberac¢i st
najrychleji a odnesi najviac jablk, dloha
obranarov je zneprijemnovat' zivot
zbera¢om a boosteri (tu mi nenapadlo
po slovensky ni¢) majd na starost’,

ako inak, boostovanie skore timu.

Okrem jablk tu totiz mozete
nachadzat' diamanty, o vam
boostne alebo zvy3i pocet jablk,
ktoré ste doniesli na zakladnu.

Zbierate aj kl'ice, tie zas odomykaj
rozne kratkodobé vylepsenia, vd'aka
ktorym mozZete rychlejSie a efektivnejsie
zbierat' jablka, alebo spbsobia presny
opak u slpera. Nepriatel'a moZete aj
.zabit"”, ¢im ho na par sekind vyradit'

z hry. Vtedy pride aj o vSetky jablka
a kl'G¢e, ktoré mal prave pri sebe.

Tol'ko k hernym mechanizmom, teraz sa
pozrime na to, ¢i je Crash Team Rumble
vobec plnohodnotnou Crash hrou.
Zatial' sa tu nachadza desat' leveloy,
ktoré s graficky zasedené do lokalit z
predchadzajdcich dielov. Niektoré s
pomerne dost' vertikalne spracované

a chvil'u potrva, kym sa naucite v nich
orientovat'. Preto potitajte s pociato¢nym
nelspechom a trosku si zvykajte.

Hned' od zacliatku totiz narazite aj na
skdsenych borcov, ktori vam dajd pekne
.na prdel’. Sam som dostal a nie raz.

Ak sa vsak cez to prenesiete a vydrzite,
¢aka vas slusna zabava. Prostredia s
farebné, veselé a pekné, postav je dost'
a sl naozaj celkom dobre vyvazené

a hudba, resp. zvukové efekty to celé
pekne podfarbuja a dopifaji. Ak by som
tu skoncil s recenziou, ni¢ by sa nestalo,
lebo skoro vsetko bolo povedané. No a to
je ten problém. Celé to je pekné, ale titul
jednoducho trpi nedostatkom obsahu.
Pride mi to ako vel'mi kratka zabava.

Pokial' nie ste vyloZene fanasikom
takychto hier, tak vam bude stale nieco
chybat'. Za par hodin ste videli vSetko a
odomykatel'ny obsah vas neudrzi, aby
ste pokracovali. Skuto¢nost', ze v Crash
Team Rumble je len jeden herny rezim,
je neodpustitel'na. Povedal by som, ze
je to doslova premrhana prilezitost'.

Co tak dvaja proti dvom? Alebo
deathmatch? Proste ¢okol'vek. Ano, hra
stoji ani nie polovicu toho, ¢o bezné
AAA tituly, no fakt je tu len toto?

Nechapte ma zle, nem6zem novinku

od Toys for Bob neodporucit', pretoze
napriek tomu, Ze tieto typy hier ida Gplne
mimo mna, naozaj som sa dobre zabavil.
Len tam proste chyba rozmanitost'

Stylu hry a hoci to prostredia do istej
miery vynahradzajd, nevydrzi to vecne.

Verdikt

Crash Team Rumble mieri na mladsiu
skupinu hracov, no nemézem povedat',
Ze dospely sa pri tom nezabavi. Len

ho to omrzi trosku rychlejSie. Faktom
zostava, ze kiipu mdzem odporudit',
zaroven ale jednym dychom dodam,
Ze verim v prichod nového obsahu,
ked' sa hra trosku ,usedi".

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Plosinovka Toys for Bob Playman

+ Vizual - Malo obsahu

+Staré zname - Zatial' iba jediny
postavicky herny rezim

+Rozmanita
Struktira map
+\Vyvazenost' postav

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 23



Ratchet & Clank: Rift Apart

KRASNA HRA AJ NA PC, LEN TA AKO TAKA, BOHUZIAL, AZ PRILIS STAVIA NA ISTOTU

Ked' sa tvorcovia z Insomniac Games zacali
po ich rozlicke s PlayStation v podobe
tretieho Spyra s podtitulom Year of the
Dragon zamysl'at, ¢o d'alej, mali hned'

niekol'ko napadov, kam by sa mohli posunt'.

Na PlayStation 2 chceli prist' s novou
znackou, ktora by odrazala skisenosti zo
série s roztomilym fialovym dracikom, no
zaroven priniesla nie¢o nové. Jedného dina sa
im do hlav zrazu dostal napad o cestovani
naprie¢ vesmirom, o prieskume neznamych
svetov a o vylepSovani zbrani. Napad sa

im zapadil a tak na hiom zacali pracovat'.
Pracovali a pracovali, vwymysl'ali a rozvijali,
az kym z ich navrharskej pece napokon
nevysla dnes uz nerozluéna dvojica Ratchet
a Clank. Tych v ich prvotine spojil osud takym
spdosobom, Ze sa dnes uz nenajde nikto, kto
by spochybnil, Ze to tak jednoducho malo
byt'. Insomniac Games vytvorili budicu
legendu Ratchet & Clank. To bol rok 2002.

Teraz sa presunime o 19 rokov neskdr, ked'
vychadza v poradi uz deviaty diel hlavne;
série na PlayStation 5. Ratchet & Clank: Rift
Apart je o cestovani medzi dimenziami, ktoré
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zIy cisar Zlotfilec (v recenzii budem pouzivat'
vyrazy z fantastického c¢eského prekladu)
otvara a vyuziva k tomu, aby si podrobil cely
vesmir. Co iné by vlastne vesmirny cisar mal
chciet!, Ze ano? Kazda zo znamych planét tu
ma zrazu novl verziu z inej dimenzie, ktora
sa od tej druhej podstatne [iSi. Objavujd sa
nové postavy ako Rivet, ktora je rovnakej
rasy ako Ratchet, a neznama hanbliva
robotka, ktorej je neprijemné prejavovat'
svoje city. Dimenzie sa prelinajd, postavy

a prisery prechadzajl z jedného univerza

do druhého, cely svet je naruby. Nastal
jednoducho chaos. To bol rok 2021.

PiSe sa rok 2023, Ratchet & Clank: Rift Apart
vychadza na PC a ja mam zrazu pocit, Ze

sa tie dimenzie vlastne zacinajd otvarat' a
prelinat' v nasom skutonom svete. Ratchet
na PC?V akej dimenzii vlastne som? Po dvoch
dekadach nadhernych dobrodruzstiev sa

len tak sCista-jasna séria zrazu dostala za
hranice PlayStation? Nie, pockajte a nesmejte
sa. Skutocne musel prist' ten zly cisar, ktory
3j tu zacina robit' Sarapatu, aby nas zotrotil

a aby sme mu pred spanim varili mlieko a

na ranajky zasa natierali medik na chlebik?
A to ani nespominam situacie, ked' mu bude
hordco a my mu budeme musiet' chladit'
zadok I'adovymi kockami! A... ¢o ked' sa

v tom teple spoti? Ved' ho potom takého
spoteného budeme musiet' aj drhndt' vo
vani. A kompletne nahého! Tak to teda
nie! Pre nase dusevné zdravie, zdravie
nasich deti a ich deti a ich deti ho musime
zastavit' aj my, Pcckari. Nabijam teda svoju
Poprav(i a vyrazam do Gtoku. Za odboj!

A vam, mimochodom,
radim urobit' to iste

Ratchet & Clank: Rift je totiz krasna hra,
ktora svojim Stylom a celkovou prezentaciou
na PC proste doteraz nebola. Ak teda
nepocitame remake sérii Crash a Spyro plus
Stvrtého Crasha, tak sa na tejto platforme
vazne nic také zo zanru (kinematickych)
ploSinoviek eSte neobjavilo. Ba ¢o viac, ¢o

sa prestrihovych scén, laskavého humoru

a blaznivého spravania sa postav tyka, Rift
Apart ma az pixarovskeé kvality, a tak to tu uz
potom skutone hovorime o Gplne jedinecnej



hre na PC platforme. Ved' na ploSinovku
sa tu prekvapivo dostavaji k slovu aj city
a subtilnejSie témy Ci vaznejSie rozhovory
medzi postavami, ktoré mbézu preZivat'
rozne krizy. Aj ked' to slovo ploSinovka by
som mal pravdepodobne vazit', ked'ze zatial
¢o Crash a Spyro boli v kazdom ohl'ade
vzdy plosinovky, tituly zo série Ratchet

& Clank, hoci sa to na prvy pohl'ad hned'
nezda, boli stale striel'acky, resp. akcné hry
s mnozstvom zbrani a municie. Rift Apart
by svojou frenetickou akciou zadychal aj
taky Gears of War. Platforming ako taky
napokon nebol nikdy jej nosnym prvkom.

Preto som sa zrazu takto netradicne zacal
venovat' rozoberaniu zanru, ktory teda
podl'a mojich slov s Ratchetom nema az tak
vel'a spolo¢ného? Z jednoduchého dévodu.
Som smutny z toho, Ze ak by sa tvorcovia
nebali vyuzit' pIny potencial plosinovkovych
napadov, ktoré v Rift Apart sG, povedal

by som, Ze ide o ultimatnu akéna hru,

resp. akénd plosinovkuy, ktora ma hadam
Gplne vSetko. Poriadnu akciu, hiboké city,
prepracovany platforming, kvalitni dizku.
Bohuzial', zazité konvencie ¢i neochota
posun(t' sériu do inych sfér prehravaja v boji
s hranim na istotu. Samozrejme, chapem,
¢o asi o¢akavajl skalni fandsikovia, no uz je
to u mna akosi prirodzené, Ze som pri hrach
kritickejsi, ked' vidim ich nevyuzity potencial.
Ide o také pripady, ked' titul obsahuje

zaujimavé napady, no hibSie s nimi nepracuije,

len sa ich tak zl'ahka dotyka. V tejto hre
zaZijete Smykanie sa po rirach, behanie po
stenach s naslednymi skokmi k teleportom,
ku ktorym sa musite pritiahnut' pocas padu
do neznama a podobne, no vzdy s to len
naznaky toho, ¢o by mohlo byt', ak by sa

tvorcovia skutocne odviazali. Niekedy budete

mat' pocit, Ze hra uz zacina pritvrdzovat' a
zacne byt' skuto¢ne vzrusujlca... a vtedy sa
pasaz akoby na povel skonci.

Ratchet & Clank: Rift Apart je Gplne typickym
prirastkom do série a prekvapujlco aj
old-school hrou z hl'adiska dizajnu a
odomykatel'nych bonusov. Obsahuje
niekol'ko planét, ktoré sa vam postupne
otvarajl a kde rieSite predovsetkym rdzne
Slamastiky tykajlce sa pribehu. Do uz
odomknutych planét sa mozete aj vracat',
aby ste pozbierali rozne predmety Ci splnili
nejaké tie trivialne ved!'ajSie Glohy pre
miestnych obyvatel'ov. Kazda planéta

ma hned' niekol'ko typov predmetov,
ktoré zbierate a ziskavate za to odmeny
vratane nového oblecenia, cheatov ako
nesmrtel'nost’, moédu vel'kych hlav, moznosti
hrat' v niekol'kych vizualnych reZzimoch
(tie s inak dostupné len vo fotografickom
mode) alebo aj ultimatnej zbrane. Vel'mi
prijemne nostalgicky to na mna ako hraca
odchovaného na tituloch z 90. rokov
minulého storocia zapdsobilo, pricom som
si az povzdychol, Ze aka Skoda to je, ze sa
podobné, zabavu podporujlce veci z hier
vytratili. Hra obsahuje 20 roznych zbrani,
ktoré si za ziskané krystaly vylepsujete

v ich Specifickych stromoch schopnosti.
Nejde o ni¢ hiboké a vlastne ani nepozerate,
¢o v skutocnosti vylepujete. Ci uz ide o
palebnd sily, rychlost' &i nizSie prehrievanie,
necakajte ziadne siahodlhé dumania nad
d'alsim odomknutym polickom. Krystalov
je tu mnoZzstvo, preto silen odomknete
policka, ktoré vidite, a idete spat' do boja.
Stromy schopnosti sa postupne rozsirujd
s0 zvysujacim sa levelom zbrane, pricom
zbrane levelujete ich pouZzivanim. No

a toto nepovazujem za najst'astnejsie
rieSenie. \/ obchodoch sa zbrane postupne
odomykajd, pricom po odomknuti sd,
samozrejme, na najnizsej drovni.

Problémom je, Ze ¢im d'alej v pribehu ste,
tym proti vam stoja silnejsi nepriatelia a
poviem vam, Ze nicit' potencialne silnejSou
zbranou, ktora je vSak v tom momente na
prvej Grovni, Cize je eSte dost' slab3, nie

je vel'mi zabavné. Vitedy siahnete po tom
realne silnejSom, o posle zlosynov na
druhy svet a oni sa ani nestihn nadychnut'.
Tak vam napokon neostava nic iné, ako
bud' v bojoch zbrane striedat', aby nicenie
protivnikov nebolo prilié zdlhavé, ale tak,
aby ste si dokazali levelovat' aj slabé zbrane,
alebo odist' na nejakd prechadzajicu
planétu a tam si zbran vylevelovat'
zabijanim slabsich nepriatel'ov. Ani jedno
nie je prave idealna vol'ba. Nepriatel'ov je
tu inak cela hfba, ¢o dodava hratel'nosti
na variabilite, len musim skritizovat'

boss fighty, ked'Ze bossovia majd dost'
podobné typy Gtokov a na kazdého tak
plati viac-menej rovnaka taktika.

Levely s dostato¢ne masivne a
prepracované, za ¢o som len rad. Pred
hranim som sa bal, ¢i z toho nebude

d'alsi interaktivny film od Sony, v ktorom
herné scény sprevadzaja kratke herné
pasaze, no opak je pravdou. Cutscény s
tu skor za odmenu a hre vladnu dlhé a
neprerusované herné sekvencie pIné akcie.
Jednoducho ako za starych dobrych ¢ias.

N
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Urovne obsahuji kopu skrytych lokalit

a trhlin, ¢o s minipasaze vo vreckovych
dimenziach, pricom zvacsa sa kratke,
neprilis t'azké a zamerané na skakanie.
Niekedy v nich ide len o trivialne zalezitosti,
inokedy prekypujd zaujimavejsim napadom,
ako napriklad t&, v ktorej sa vam odhalia
plosinky, potom zmizn( a vy sa musite
dostat' k ciel'u, aby ste nepadli dole. Teraz
by ste sa ale mali vratit' v recenzii o tri
odseky spat' a precitat' si znova to, ¢o som
pisal predtym o nevyuzitom potenciali.

Pre sériu bola vzdy typicka rozmanita
hratel'nost’, ktora sa neboji experimentov,
vystrelkov a minihier. V minulych dieloch
sme si mohli zabojovat' vo vesmire,
hackovat' systémy, hravat' 2D ploSinovky

s Qwarkom v hlavnej Glohe Ci laserom
odomykat' zablokované dvere. Rift Apart
nie je vynimkou a prinasa hned' niekol'ko
takychto minihier, z ktorych minimalne
jedna by si vsak zasl(zila dotiahnut'. Rec je o
malej pav(cej robotke Glitch, ktor( Ratchet v
urcitych Castiach vysle do systémov, aby ich
zbavila virusov. Zatial' ¢o postava ako taka
je vel'mi mila a budete sa usmievat' pocas
toho, ako sa evidentne vystrasena bude
sama hecovat', aby proti virusom bojovala
d'alej, herna napln je fadna. Chodite s fiou
pomaly hore-dole ako pavik po stenach,
striel'ate virusy a nicite ich liahne. Oproti
hratel'nosti s Ratchetom a Rivet je akcia o
dost' pomalSia a, navyse, mate len jednu
zbran s dvoma rezimami strel'by. Viem

si predstavit', Ze ak by bola akcia o dost'
rychlejsia, dizajn premyslenejsi a obt'aznost’
vy5Sia, mohla byt' z toho zabavna
zalezitost'. V tomto stave to tak nie je.

Druhou minihrou st puzzle pasaze s
Clankom. Tie st dizajnovo zabavnejsSie,
ked'Ze musite kombinovat' niekol'ko orbov
s réznymi vlastnost'ami, aby ste dostali
neustale beZiace ,klony’ Clanka do ciel'a
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tak, aby sa vyhli padom do priepasti alebo
nebezpecnym nastraham. Aj tato minihra
by si sice zaslGzia vysSiu narocnost', ale
nenudi a je prijemnym a inteligentnym
spestrenim. V jednej z lokalit sa taktiez
nachadza koloseum s rozmanitymi
vyzvami, ktoré musite vyriesit', ako inak,
vasimi zbranami. Niekedy vam hra umozni
pouzivat' len jednu konkrétnu, inokedy
vam vypne gravitaciu a vy sa tak musite

prisposobit' novym podmienkam na bojisku.

Azda najvacsia zabava bola vyzva, pocas
ktorej sa vam nahodne menia zbrane

a Clovek je tak nGteny improvizovat'. V
Rift Apart si zalietate aj na chrbte draka,
no prezradzat' vSetko zasa nechcem.

ESte predtym, nez definitivne prejdem k
zhodnoteniu portu ako takého, musim
pochvalit' grafickd stranku a art styl. Hra
excelovala uz na PlayStation 5 a na PC
nie je o ni¢ SkaredsSia. Nadherné farby

paliet tu sekunduji nemenej peknym a
detailnym textdram, comu eSte dopomaha
ray-tracing, ktory tomuto celému svetu
dodava hibku a Zivot. Je to sice otrepané
tvrdenie, ale ano, je to také, ako keby ste
hrali animovany film. Obzvlast' som si
obl'Gbil fotograficky rezim (nieco, ¢o obvykle
Uplne ignorujem), pretoZe v Rift Apart sa
vam dostane do rdk vel'mi mocny nastroj, s
ktorym sa viete krasne vyhrat'. A ked'Ze uz
zaklad je krasny (rozumej hra ako taka), tak
upravovanie snimok je doslova radost'ou.

Na porte pre PC pracovalo Stddio Nixxes
Software, ktoré uz z PlayStation na PC
dotiahlo prvy Horizon a sériu Spider-Man.
Nixxes patri medzi najsikovnejSie, ¢o sa tyka
PC portov, preto boli o¢akavania na mieste.
\/ysledok je ale, povedzme, zaujimavy.
Zaujimavy v tom zmysle, ze z Rift Apart

je plnohodnotna PC hra, ktora obsahuije aj
tak(d podporu, ktor( neponikajd ani ¢isto PC
tituly (spomeniem napriklad podporu 329 a
odomknuty framerate), a k tomu mnoZstvo
inych detailnych nastaveni, no port zaroven
sprevadzajl urcité problémy, ktoré sa lisia
od pouzivatel'a k pouZzivatel'ovi. Z toho
dovodu je vel'mi t'azké vymenovat', €o
skutocne nefunguje, €o je problematické

a ¢o s len problémy vychadzajice zo
Specifickych zostav konkrétnych hracov.

Hlasené boli problémy s padmi hry, nizkym
frameratom, stutteringom, zlymi odleskami
vody pri pouziti HBAO+ zamfzanim a
podobne. Zo svojej skisenosti mézem
povedat', Ze pocas priblizne 20 hodin, ktoré
som s titulom stravil, mi padol trikrat, z toho
dvakrat predtym, nez niekto zistil, ze za
pady je z vel'kej Casti zodpovedna funkcia
NVIDIA Reflex. Tazko povedat’, ¢i len bola
do hry nespravne implementovana alebo
sama funkcia ako taka ma problém, no




pady to prakticky vyriesilo, a to aj pre asi
90% hracov st'azujicich sa na Steam fore.
Tvorcovia uz opravili problémy s odleskami
a aj so streamovanim textdr, ktoré taktiez
trapili urcitych hracov. Ja som nemal Ziadne
vyraznejsie problémy s vynimkou prepadu
snimkovania na niekol'kych miestach hry,

ktoré boli preplnené postavami. Optimalizacia

teda dokonala nie je. Asi dvakrat sa mi
taktieZ stalo, Ze po loadingu som sa nemohol
hybat' s postavou, ¢o som musel vyriesit'
reStartom od posledného checkpointu.
Minimalne v mojom pripade sa tieZ objavil
zvlastny bug, ktory spdsoboval, Ze zvuk
rozbitia veci Gderom na blizko mal o dost'
vySsiu razanciu nez rozbitie tej istej veci z

tej istej vzdialenosti, ale strelnou zbranou. Je
treba povedat', ze tvorcovia sa, rovnako ako
to bolo aj pri inych PlayStation tituloch na PC,
snazia dat' veci ¢o najrychlejsie do poriadku.

Zlatym klicom Ratchet & Clank: Rift Apart
na PlayStation 5 boli okamZité loadingy,
ktoré umoznovali streamovanie celych
scén v mziku sekundy pri prechadzani
dimenziami. V mojom pripade bol ¢as
nacitania takychto scén asi o jeden a pol az
dve sekundy dIh&i nez v pripade konzolovej
verzie, ¢ize moj zazitok nebol az tak Gplne
instantny. AvSak rozdiely s, ako iste uznate,
zanedbatel'né a nijako nezasahuja do
plynulosti hry. Titul som skisal na zostave
i5-10600, RTX 3070, 16 GB RAM s SSD
diskom ADATA SX8200 Pro SSD 1TB, pricom
som mal zapnut( funkciu DirectStorage. Ak
chcete mat' s hranim zazitok blizko tomu
konzolovému, SSD bude urcite nutnost'ou.

Hra plne podporuje klavesnicu a mys, ¢o
som nalezite vyuzil a celG hru som presiel

s prstami jednej ruky na WSAD a dlarfiou
druhej na mysi. Takéto ovladanie je Gplne
prirodzené, presné a vd'aka podpore kurzora

L'

je prehrabavanie sa v menu a v ponukach v
nom rychle a intuitivne. Skritizoval by som
azda iba kurzor, ktory je len windowsacky a
ostro kontrastuje s art Stylom titulu. Privital
by som, ak by mala hra svoj vlastny, ktory
by k nej viac pasoval. Taktiez ocefujem
pracu s pouzivatel'skym rozhranim, ktoré sa
plynule vypina a zapina podl'a potreby, plus
umoznuje vypnat' vzdy-napriec-vSetkymi-
hrami-vobec otravné quest markery. Rift
Apart to ma implementované vskutku
Salaminsky. Quest marker vidite len vtedy,
ak stlacite urcité konkrétne tlacidlo. Hra
vam nasledne ten marker ukaze na nejaka
chvil'u a potom hned' zmizne. Okrem toho si
mbZzete znacku nastavit' na mape kliknutim
na ikonu, ktord chcete sledovat, ¢im sa vam
na obrazovke objavi znacka, ktora tam bude,
kym ju z mapy sami nezmazete. Minimalne
takto by to mala mat' nastavené kazda hra.
Tymto pozdravujem Xenoblade Chronicles 3,
ktorého obrovsky a nevypnutel'ny Cerveny
quest marker vidim pred ocami eSte aj
niekol'ko mesiacov po dohrani titulu. Pre

GpIna spokojnost' s nastavenim pohltenia
do hry by som este poprosil o filter ikoniek
na mape, ktorym by som vedel zmazat'
tie ikony, ktoré na mape vidiet' nemusim.
A na Gplny zaver palec hore za odvahu
neimplementovat' Ziadnu minimapu.

Ked'Ze som cisara uz porazil a odboj
vyhral, je na ¢ase skandovat' nieco iné.
Za pohlcujice hranie bez markerov!

Ratchet & Clank: Rift Apart je krasna hra,
ktora sa na PC citi ako ryba vo vode, avsak k
dokonalosti bude este treba zopar patchov
na vylepSenie optimalizacie. Titul obsahuje
laskavy humor, vel'mi pekne napisané
postavy a prvotriednu akciu, pri ktorej bledne
aj Gears of War. Zatial' ¢o tieto prvky boli v
Rift Apart vyuzité takmer na maximum (v
ramci zanru, prirodzene), skakanie a s tym
spojené vychytavky mohli byt' predsa len
vyuzité o nieCo viac. Viem, Ze séria takto
pdsobila uz od svojho vznikuy, no aj tak sa
nemozem zbavit' pocitu, Ze v hre po tejto
stranke driemal omnoho vy33i potencial. Co
by som dal za to, keby ma ndtila uprostred
pasazi zameranych na skakanie pauzovat',
aby som si utrel pot z cela a zhlboka
vydychol. Na druhej strane, méZzem Rift
Apart strhavat' body za nie€o, €im nikdy
nebol a asi ani nemal byt', no mohol byt™?
Kam sa hrabe otazka ,byt' ¢i nebyt?"...

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Insomniac Games Sony

PLUSY A MINUSY:

+nadupana akcia - platforming mohol
a vel'ké mnozstvo byt' vyuzity viac

zbrani - pasaze za Glitch
+dlhé a ¢lenité Grovne zaostavajd v kvalite
+nadherne

laskavy humor

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX ONE X

Company of Heroes 3: Console Edition

DAMY A PANI, VITAJTE \V PEKLE. TENTOKRAT S OVLADACOM V RUKE

Spolocenstvo hrdinov si to opat'
zamierilo medzi milovnikov videohier.
Obl'ibena série RTS titulov z druhe;j
svetovej vojny si vSak svojim tretim
dielom odbija premiéru aj na konzolach.
A my sme sa pozreli, €i to stoji za to.

Ak by som mal od brucha strelit' jednu
vyhodu, ktord ma PC oproti konzolam,
zrejme by to bola veti¢ka, Ze milovnici
stratégii to majd na osobnych pocitacoch
omnoho jednoduchSie. Okrem toho, ze
na rozdiel od hracov na konzolach maja
obrovsky vyber, nemenej délezitym
faktorom je ovladanie. Ano, k maginkam
od Microsoftu a Sony uz mozete pripojit'
aj klavesnice a mysky, ale povedal

by som, ze vacsina I'udi si Xbox Ci
PlayStation klpi z iného dévodu. Predsa
len, vyvalenie sa v kresle alebo v gauci a
vychutnavanie si hry na vel'kej televiznej
obrazovke ma ¢osi do seba. Preto som bol
zvedavy, ako sa mi bude pacit' konzolova
verzia real-time stratégie Company

of Heroes 3, ktora vysla o niekol'ko
mesiacov neskor ako ta politacova.
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Do tretice vSetko dobre

Pamadtam si, akoby to bolo vCera. Pisal
sa rok 2007, ked' mlady Pavol neodolal

a kapil si z Britanie krabickov( verziu
Company of Heroes. Bolo to eSte v
dobach, ked' RTS eSte patrili medzi
hernd smotanku, hoci svoje zlaté

¢asy uz mali za sebou. Novinka od
kanadského Stadia Relic vSak bola v
¢omsi Specialna. Okrem toho, Ze sa
fantasticky hrala, pontkla mnohokrat az
filmov( atmosféru — ako uz v prvej misii,
ktora vas zaviala na slavnu plaz Omaha.
Zabudn(t', samozrejme, nemdzem ani
na vynikajlce zapolenia v multiplayeri. A
hoci dvojka bola tiez kvalitnou hrou, uz
mi tam trochu chybalo to ¢aro jednotky.

A po 17 rokoch od premiéry tu mame
trojku. Boje sa tentokrat presivajd do
Talianska a na sever Afriky a ponaknu
dve celkom odlisné kampane. Jednym
z t'ahakov Company of Heroes 3 je
dynamicka kampan, v ktorej budete
zbavovat' Taliansko nacistov ako v

klasickych real-time bitkach, tak aj na
taktickej t'ahovej mape. V tej druhej
kampani (klasickej) sa zas zhostite
Glohy Afrikakorps pod vedenim pol'ného
marsala Erwina Rommela. K tomu si
priratajte klasiku v podobe skirmishu

a multiplayeru, kde mate na vyber

Styri naozaj odlisné frakcie a kde si

to mobZete rozdat' ako proti ostatnym
hracom, tak kooperativne proti umelej
inteligencii. O zabavu je jednoducho
postarané na desiatky hodin. Co sa teda
tyka obsahu, konzolova edicia oproti tej
pocitacovej nie je o ni¢ ochudobnena.

Ovladanie a kampane

Pokial' ste nikdy predtym nemali cest'
Company of Heroes vyskisat', vedzte, Ze
ide o intenzivnu stratégiu, ktora preveri
vase schopnosti viest' relativne malé
armady v bojoch na zZivot a na smrt'.
Staviate zakladnu, vyberate si vhodné
jednotky proti konkrétnym nepriatel'om
(funguje tu klasicky systém kamen-
papier-noznice), privolavate si na



pomoc artilériu ¢i letectvo, jednoducho
vSetko, €o patri k druhej svetovej vojne.
Ide o kakoféniu destrukcie, kde sa pod
t'aZobou delostreleckej a tankovej
pal'by rdcajd budovy eSte donedavna
okupované braniacimi sa jednotkami,

¢i dolezité mosty, ktoré predtym spajali
zasobovacie linie. A do toho vSetkého
sa usilujete opatrne rozdavat' rozkazy
svojej pechote, aby vpadla stperovi do
chrbta, popritom sa ¢o najviac kryla a
zaroven vyhybala vsetkym smrtiacim
nebezpecfenstvam bojiska na Cele s
ukrytymi ostrel'ova¢mi, gul'ometnymi
hniezdami alebo naletmi, ktoré mozu
prist' znenazdajky. V tomto sa je vietko
po starom a ja som len rad, pretoze aky
je dévod menit' nieco, €o skvele funguje?

Teda, az na jednu vynimku. Je mi to
I'Gto, autori sa snazili, ovladanie nie je
vyloZene zI|é a asom som si aj relativne
zvykol, ale gamepad sa s klavesnicou a
mysou (ktoré si, mimochodom, mozete
k vasej konzole pripojit' a ovladat'

hru aj takto) jednoducho nemézu
porovnavat'. Da sa to hrat', ale musite
ratat' s nejakymi Gstupkami a zmierit'
sa s tym, Zze napr. pri vyberani viacerych
jednotiek &i presune z jednej casti

mapy do druhej to obcas bude boj. Nie

s nepriatel'mi, ale s ovladanim. Aj po
niekol'kych hodinach sa mi obcas stalo,
ze som poklikal na iné, ako som chcel, a
pri upgradovani budov som hadam ani
raz netrafil na prvy pokus to, ¢o som
chcel — hoci uznavam, Ze tam to obcas
bola aj moja chyba. Ano, vd'aka novému
mechanizmu v podobe taktickej pauzy
si mOZete hru zastavit' a pokojne rozdat'
rozkazy, ale multiplayer je tak trochu ina
kava a neponlkne vam neobmedzené
mnozstvo ¢asu na rozmysl'anie.

Ako som spominal vysSie, na vyber sG tu
dve kampane. A hoci je lakadlom najma
ta talianska, ja zacnem africkou, ktora

je linearnejSia a pravdu povediac ma
bavila viac. V kozi nemeckych jednotiek
obsadzujete severnt Afriku a ide o
typicky Company of Heroes zazitok.
Hrate misiu za misiou v zaujimavom
historickom prostredf, kde vacsinou
robite to isté, no vzdy s inou zamienkou
a nejakym tym ozvlastnenim. Tym je aj
poukazovanie na hrbzy vojny a na to, ako
sa tamojSie obyvatel'stvo vysporiadavalo
s docasnou nacistickou nadvladou. Napad
to bol dobry, ale Gprimne, nesedelo mi to
tu aj vzhl'adom na to, Ze predtym, ako mi
tvorcovia prezentovali pohl'ad utlacanych
obyvatel'ov, som to bol ja, kto obsadzoval
dané (zemie. Chapem zamer autorov,

ale asi sa to dalo urobit' lepsie. Dal3ie
vycitky smerom k africkej kampani vsak
uz nemam. Je svizna, presun do pistneho
prostredia kvitujem a ked'Ze je tak akurat
dlha, nehrozi ani ziaden stereotyp.

Kampan, ktora
mohla byt' lepSia

No a potom tu mame obsadzovanie
Talianska spojeneckymi vojskami, ktoré
je... Fajn. Ale ¢akal som trochu viac.

Klasické naskriptované misie a aj tie
s dynamickymi Glohami s vyborné
a dizajn lokalit, kde sa vietky tuhé
boje medzi spojencami a nepriatel'mi
odohravajd, si zaslizia pochvalu.

Striedajl sa tu totiz zapolenia v
rozl'ahlych a otvorenych lokalitach s
az klaustrofobicky pdsobiacimi Gzkymi
ulickami malych talianskych miest, kde
je kl'G¢om k vit'azstvu manévrovanie
vasich jednotiek na miesta, kde

budl mat' strategickd vyhodu. Grom
tejto kampane je vSak t'ahova mapa
nie nepodobna sérii Total War.

Rozmiestrujete na nej svoje jednotky,
postupujete Talianskom, oslobodzujete
mesta s réznymi strategickymi bonusmi
a plnite Glohy otravnych postav z radov
spojencov, ktoré vam do toho cely

Cas kecajd a asto maja protichodné
poziadavky. Prvé hodiny boli zaujimavé
a myslim, ze napad ako taky je vyborny.

Problém je, ze cela t'ahova ¢ast' je po
podrobnom preskdmani povrchna.
Chcelo by to komplexnejSie manazovanie
oslobodenych miest, vacsiu moznost'
Gpravy jednotiek a vacsiu slobodu pri
postupe mapou. Hoci autori hovorili,

aky dynamicky zazitok chcl pondknut,
predsa len je to dost' nalinajkované.

Nehovorim, Ze som si chcel vytvarat'
alternativnu minulost', ale o kisok

viac vol'nosti by nezagkodilo. Casom

ma t'ahova cast' zacala viac-menej
otravovat', k Comu prispela aj nesmierna
pasivita nepriatel'skych jednotiek.
Odhliadnuc od naskriptovanych udalosti
som sa malokedy musel obavat' o

to, ze by sa nahodou pokdsili dobyt'
nejaké mnou oslobodené mesto. Bol
som svedkom viacerych momentov,

kde som naozaj ¢akal, Ze umela
inteligencia nieCo urobi. Skoncilo to
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tym, Ze, samozrejme, nespravila a
ja som si tak iba klepkal na ¢elo.

Technicka stranka a zhrnutie

Z technického hl'adiska je to trosku
kostrbaté. Hra bezi vel'mi dobre

(s ob&asnymi padnutiami FPS aj v
Performance made) a vyzera obstojne,
hoci sa priznam, Ze od stratégie v

roku 2023 by som ¢akal trochu viac.

Ked' som si totiZ poriadne zazoomoval,
z kvality niektorych textdr som nadseny
rozhodne nebol. Aby ste ma nechapali
zle, pozera sa na to dobre a v tej vrave
bojov si to zrejme nevsimnete, len je

to v ostrom kontraste s fantastickou
zvukovou a hudobnou strankou. Zvuky
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zbrani, vybuchov, vozidiel, kri¢iacich
vojakov a d'alSich veci, ktoré patria k
druhej svetovej vojne, s spracované na
jednotku a pbsobia Gzasne pohlcujico.
Relic opat' potvrdil, Ze atmosféru vie
vytvorit' skveld. A aby som nezabudol,
v hre sa nachadza aj ¢eska lokalizacia,
takze kto neholduje anglictine, nemusi
sa bat', ze by bol o nie¢o ochudobneny.

Co dodat' na zaver? Hoci som jeden z
t'ahakov hry v podobe kombinovanej
talianskej kampane celkom skritizoval, v
pripade Company of Heroes 3 stale ide
o0 poctivQ stratégiu, ktorych v dnesnej
dobe nie je tak vel'a. Na ni¢ sa nehra,
pontka klasickd RTS zabavu, chce ¢o
najviac potrapit' vase taktické myslenie
a zaroven ulahodit' aj niektorym

vadim zmyslom. Skoda len niekol'kych
nedostatkov, ktoré mi branili bavit' sa
eSte viac. Najdblezitejsi z nich, ktory

sa viaze prave na konzolovi verziu,
tkvie v ovladani, ¢o autori aj napriek
vel'kej snahe nedokazu Gplne ovplyvnit'
vzhl'adom na plusy a minusy gamepadu.

Je vymyslené dobre, ale nikdy nebude
tak intuitivne, aby bol zazitok idealny,
a to najma pocas naozaj frenetickych
bitiek, kde sa proti sebe postavia
desiatky vojakov a vozidiel.

Zaver

Company of Heroes 3 je vel'mi dobra
zaleZitost' pre vSetkych stratégov,
ktora vsak trpi malymi chybickami
krasy. A hoci je konzolova verzia
spracovana poctivo a ovladanie
rozhodne nie je odflaknuté, ak mate
moznost', radSej si to zahrajte na PC.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Stratégia Relic Entertainment Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Poctiva a zabavna - Talianska
real-time stratégia kampan mohla byt'
+ Fantasticka prepracovanejsia
zvukova stranka - Ovladac sa klavesnici
+ Takticka pauza a mysi nevyrovna

HODNOTENIE: * % % Ky




Elder Scrolls Online: Necrom

HRA MA ZAUJIMAVU ULITU, ALE PRAZDNE VNUTRO

Nova herna ,classa” a obcasné
zablesky kreativity toto DLC sice ako-
tak zachranuji, no nebyt' arkanistu,
vylet do inak vizualne pdsobivej
Apocryphy by za vel'a nestal.

Necrom mohol pol'ahky ziskat' titul
zatial' najlepsej expanzie do The Elder
Scrolls Online (ESO), nebyt' toho, ze
povacsine posobi az prilis genericky

a recyklovane. Staci sa pozriet' na
hlavné NPC menom Leramil the Wise,
elfku, ktora vas sprevadza hlavnym
pribehom, a v podstate stelesnuje
vsetko, ¢o je na Necrome nedostatocné.

Leramil je ako prazdna nadoba bez
osobnosti. Je nudna, plytka, Gplne bez
Zivota a napadu. Nema ziadny pribeh,
Ziadne pozadie, Ziadnu motivaciu.
Keby iSlo len o jedno NPC, mavol by
som nad tym rukou, no Leramil je

ako avatar toho, ¢o ma v tejto novej
kapitole The Elder Scrolls Online
sklamalo. Inokedy zaujimavé vedl'ajsie
Gloly sG tentoraz nedostatocné,
novych aktivit je pomerne malo a
hlavna dejova linia ma sice zaujimavd
premisu, ale vel'mi chab( realizaciu.

Prave narativ pritom mohol tentoraz
krasne zaziarit', ved' vsetky predpoklady
na to Zenimax mal: daedrického princa
inSpirovaného Lovecraftom, nové herné
povolanie a najma Apocryphu, jeden

z mnohych svetov Oblivionu, ktorému
vladne tvrdou rukou — teda, pardon,
chapadlom — okaty Hermaeus Mora.

Toho, mimochodom, stretnete absoldtne
antiklimakticky, bez nejakého povyku. Na
to, Ze ide o akdsi bozskd bytost', ktord
vacsina smrtel'nikov neuvidi za cely
Zivot, si s nim pokecate ako s nejakym

nahodnym pocestnym na trhu. Necakajte
ani nejaké bombastické odhalenia,
Sokujlce zvraty, strasidelné dungeony
alebo nebodaj prvky hororu, ktoré by sa
tu neskutocne hodili a mohli by pésobit’
ako sviezi vanok nie€oho nového.

A to ani nehovorim, Ze Necrom sa, okrem
Apocryphy, odohrava v Morrowinde,
jednej z hracsky najobl'ibenejsich casti
celého Tamrielu. Telvannijsky polostrov
sice posobi vd'aka obrovskym hubam
familiarne, no na druhej strane nevynika
ni¢im patavym - ide len o akasi kopiu
Vvardenfellu. NieZeby to bolo divné
alebo zIé, ved' ide stale o nehostinny,

az mimozemsky pdsobiaci Morrowind,
no chyba tu nejaky krok navyse.

Je to proste nieco, to sme uz videli, novy

svet, ktory vébec nepdsobi novo, ktory
hraca nenabada k objavovaniu. Necrom,

Generation | 31



ako mesto, ma z hl'adiska herného l6ru
vel'ky vyznam. Je to mesto mrtvych,
délezita sGcast' dunmerskej kultdry. Jeho
samotné herné prevedenie vsak nejakou
takouto kultGrou nedycha ani nahodou.

Apocrypha je, na rozdiel od
Telvannijského polostrova, aspon
vizualne zaujimava; pdsobi ako nieco
zo Stranger Things ¢i lovecraftovskych
poviedok a hoci aj tu sa mohli autori
vyb(rit' ovel'a viac, je to aspon

nie¢o naozaj nové a nevidené.

Jednoznatne ide o zatial' najkrajsi

a najprepracovanejsi z daedrickych
svetov, aké sme mali moznost' v The
Elder Scrolls Online vidiet'. Ak sa

bavime cisto o vizualnom style, asi

ide o najpOsobivejSie a najexotickejsSie
prostredie, aké ESO momentalne pondka.

Celkovy problém Necromu, ako novej
kapitoly, je, Ze ma dobry zaklad, ale

akosi tu chyba ta extra snaha, ktora by
ukazala, Ze sa s touto expanziou vyvojari
vyhrali. Aj mount, ktorého hraci dostali za
predobjednavku deluxe edicie, ma skvely
a tematicky dizajn s chapadlami, o¢ami

a vsetkym... ale namiesto toho, aby to
bolo nie¢o naozaj exotické a strasidelng,
je to skratka len preskinovany kon.

A vSetky tie perfektné, relativne unikatne
a vysvietené "tatoSe" sa stale skryté

za neskutocne vysokym "paywallom”,
ktory je pri ESO naozaj hrézostrasny.

Ak by vyvojari dodali naozaj kvalitny
pribehovy obsah, nejako by to ¢lovek
esSte stravil: ale ak zacina mat' dlhorocny
hrac pocit, Zze viac pozornosti Zenimax
venuje platenym lootboxom nez hre
samotnej, tak je nieco je zle. A to ani
nehovorim o tom, Ze dva mesiace pred
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vydanim DLC bol k dispozicii dost'

drahy pet, teda spolocnik, ktorého

nakoniec rozdavali v preskinovane;j
verzii k deluxe edicii Necromu.

Necrom je ako domaca Gloha, ktord Stddio
vypracovalo, ale nijako extra si nedalo
zalezat' na tom, aby to naozaj stalo za to.
Nech sa uz pozriem na akykol'vek aspekt
Necromu, vidim len akysi Sedy priemer.

Narativnu ¢ast' jednotlivych DLC
povacsine zachranuje mnozstvo
patavych vedl'ajSich misii. Tentoraz
vSak akoby si hlavni scenaristi a
kreativci vzali dovolenku a vSetku
robotu nechali na externistoch.

Misie sG neskutoc¢né fadne a az na zopar
vynimiek nudné a slabé, a zaujimavych
postav je tiez len malicko - vynimkou

s azda len telvannijsky magister

Meln, ktory cestuje vo vaSom vrecku,

a jeden z dvojice novych spolocnikov
menom Sharp-as-Night. Taho,

mimochodom, zrejme dabuje Brandon
Keener alebo niekto s vel'mi podobnym
hlasom, pretoze by som prisahal,

Ze so mnou po cely ¢as konverzoval
Garrus Vakarian z Mass Effectu.

Ako som uz nacrtol vySSie, Necrom
pozostava z dvoch samostatnych
map, podobne ako napriklad predtym
Greymoor. Kapitola otvara dvere ako
do dunmerského mesta mftvych,
Necromu, tak aj Apocryphy, ktor( si
fandsikovia série pamatajd zo Skyrimu
(presnejSie z jeho DLC "Dragonborn”).
Tam vSak boli pribeh a aj jeho
antagonista podstatne zaujimavejsi.

Pritom "na papieri" pdsobi zauzlenie
primarnej dejovej linie Necromu viac
nez dobre a dovedna pracuje nie s
jednym, ale hned' tromi daedrickymi
princami. Miestami je teda az
fascinujlce, ako moze byt' takyto
napohl'ad "nabity" namet vcelku nudny.
Jediné, ¢o ako tak kompenzuje nudné
misie a ich postavy, sG nové prostredia.
Apocrypha — nabita eldtritchovskymi
prvkami, pIna lietajdcich knih a "mind
terrorov" ¢i "seekerov" — je vizualne
vcelku pdtava a zazivna. Aktivit mimo
pribehov( rovinu vSak nie je vel'a a
globalny Cet plnili vzdy tie isté vyzvy
pozostavajlce z hl'adania ¢lenov (Ci
skupin), ktori pInili opakujace sa denné
Glohy (daily quests). V tomto pripade
ide o world event menom Bastion
Nymic, ktory je vhodny pre Styroch
hracov, no Sikovni arkanisti nemali
problém ho splnit' aj v menSom pocte.

Pokial' 0 nové herné povolanie, arkanista
je naozaj zaujimavym spestrenim.
Vhodny je najma pre hracov, ktori
obl'ubujd tzv. "one bar" buildy, v ramci
ktorych nie je potrebné prepinat' medzi
primarnou a sekundarnou zbranou (a



teda aj primarnymi a sekundarnymi
schopnost'ami, resp. skillmi). Hlavnou
zbrafou arkanistu je jeho zeleny beam,
tzv. "Fatecarver", ktory je v ramci

ESO unikatnou a potencialne vel'mi
destruktivnou schopnost'ou. Konsenzus
je, ze toto povolanie je celkovo az

prilis silné a zrejme sa v nasledujicich
aktualizaciach docka ,nerfu’.

Arkanista, ako zatial' jedina profesia,
vyuziva priamo a exkluzivne sily spaté
s daedrickym princom, v tomto pripade
Hermaeom Morom. Fungovanie tejto
classy je zalozené na tzv. cruxoch,
ktoré s vizualne vyobrazené ako
lietajlce trojuholniky okolo vasej
postavy. Maximalne mozete mat' v
jednej chvili tri a zatial' ¢o niektoré
vase schopnosti ich generuja, iné

ich konzumuja a posiluja efekt.

Celkova gameplay je tak ina ako v pripade
inych profesii, pretoze tu si musite
strazit' svoje runy a vhodne jednotlivé

schopnosti kombinovat'. Na strane
druhej sa vak arkanista naozaj opiera
najma o svoju beamovaciu schopnost'
a menej na l'ahké a t'azké Gtoky.

Nova herna "classa" je jednoznacne
skvelou novinkou a oplati sa ju vyskdsat,

najma, ak mate zaujem o vytvorenie si
nového healera, kde arkanisti exceluja.

Okrem toho Necrom pridava, ako to uz
byva pri expanziach zvykom, nové sety
zbrani a brneni a tiez nové predmety na
vykopanie v ramci systému starozitnosti
(Antiquities), ktoré tato MMO

predstavila v ramci uz spominaného
Greymooru. Nie je toho vSak vel'a.

Ked'Ze po obsahovej stranke nie

je Necrom ziadna slava a iba kvoli
Apocryphe sa kupovat' 40-eurové DLC
naozaj neoplati, pri otazke klpy zavazi
najma to, ako vel'mi chcete vyskdsat'
nov( hratel'nd ,classu’. Arkanista je
nepochybne vel'mi odliSny od ostatnych

povolani, co moze byt' vel'kym lakadlom
najma pre dlhorocnych hracov, ktori

uz vsetky ostatné vyskasali a tdzia

po zmene. Ak ste ale jeden z novSich
hracov, pripadne pred sebou mate este
stale vel'a objavovania a skdsania, do
Necromu sa vébec hrnlt' nemusite.

Ked' o rok vyjde d'alSia expanzia,
Necrom bude (podobne ako
predchadzajlce kapitoly ako
Summerset, Greymoor, High Isle ¢i
Morrowind) zahrnuty v predplatnom
ESO Plus za 13 eur na mesiac.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
MMORPG ZeniMax Media ZeniMax Media

PLUSY A MINUSY:

+nova hratel'na - fadne ved!'ajSie Glohy
postava arkanistu - nezaujimava hlavna
+ vizualne posobiva pribehova linia
Apocryphasfajn ~ avadsi
atmosférou

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 33



>> \IYBER: Samuel Benko

Sony WF-1000XM5

Zvukova kvalita je vzdy na prvej
priecke zoznamu poziadaviek pri
vybere slichadiel a model WF-
1000XMS5 sa nim pravom moze
pochvalit'. V srdci tychto slichadiel

sa nachadza nova jednotka Dynamic
Driver X, ktora sa postara o vjnimocni
reprodukciu Sirokych frekvencii,
hibokych basov a krasnych vokalov.

Jednou z hlavnych vlastnosti, ktora robi
slichadla WF-1000XM5 jedine¢nymi, je ich
schopnost' potlacit' okolity hluk. Sldchadla
s vybavené tromi mikrofénmi na kazdom
slichadle, z coho dva mikrofony s
vybavené spatnou vazbou, ¢o vyrazne
zlepSuje potlacenie nizkych frekvencii.

\/ykon potlacenia hluku je vysledkom
kombinacie integrovaného procesora V2 a
HD Noise Cancelling Processor QN2e. Tieto
dva procesory ovladajd Sest' mikrofénov

v oboch slachadlach, ¢o vedie k dokonalej
kvalite potlacenia hluku, ktord je navyse
mozné prisposobit’ podl'a konkrétneho
prostredia, v ktorom sa nachadzate.

\/yvojari spolo¢nosti Sony sa nezamerali
iba na zvukova kvality, ale aj na
maximalne pohodlie pri dlhodobom
noseni. Ich ergonomicky tvar zabezpecCuje,
Ze slichadla ostan( na svojom mieste
bez ohl'adu na to, ¢o robite. Navyse,
WF-1000XM5 sl o 25 % mensie a

0 20 % I'ahsSie ako ich predchodca
(WF-1000XM4), o znamena, Ze ich
mobzete nosit' dlhSie a pohodInegjsie.

Slichadla s vybavené koncovkami
naizolaciu hluku, ktoré boli navrhnuté
tak, aby sa prisp6sobili tvaru vasich
usi a minimalizovali tlak na usiach.
NavySe, tieto koncovky st dodavané

v Styroch réznych vel'kostiach,

takze si mozete vybrat' tie, ktoré
najlepsie vyhovuja vasim usiam.

Okrem skvelej zvukovej kvality a
pohodIného dizajnu ponlkajd sldchadla
WF-1000XM5 aj d'alSie uzitocné
funkcie. Automatizované prehravanie
(Auto Play) vam umoznuje natasovat'
prehravanie hudby podl'a vasich potrieb
a preferencii. Taktiez podpora r6znych
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hlasovych asistentov vam umozni
ovladat' slichadla hlasovymi prikazmi.

\V/d'aka priestorovej zvukovej technolégii si

budete moct' vychutnat' pohlcujaci zvuk,
ktory vas vtiahne do diania na obrazovke.
NavySe, tieto slichadla maja certifikaciu
IPX4, €o znamena, ze sU odolné voci vode
a potu, takze ich mdzete pouzivat' aj
pocas cviCenia alebo v dazdivom pocasi.

Sony sa pri vyvoji slichadiel WF-
1000XM5 zamerala aj na ochranu
Zivotného prostredia. Slichadla vyuzivaja

recyklované plastové materialy a
ich obaly sd vyrobené z ekologicky
Setrného papierového materialu.

Celkovo povedané, slichadla WF-
1000XM5 od spolocnosti Sony s
neodolatel'nou kombinaciou vynikajiceho
zvuku, pokrocilej technologie potlacenia
hluku, pohodlia a Stylu. SG urcené pre
kazdého hudobného nadsenca, ktory

si chce uzit' hudbu bez akychkol'vek
obmedzeni a s najlepsim zvukovym
zazitkom. Buda dostupné od augusta
2023 za odporican( cenu 319 €.




Predator BiFrost Radeon RX 7600

Spoloénost' Acer s poteSenim
oznamuje uvedenie grafickej karty
Predator BiFrost Radeon™ RX 7600.
Tato graficka karta bola navrhnuta

s ohl'adom na domacich majstrov a
hracov s obmedzenym rozpoctom a
prinasa vynimoény vykon, ohromujici
vizualne efekty a vynikajicu efektivitu
pre bezkonkurencny zazitok z hrania a
streamovania.

Predator BiFrost Radeon RX 7600 je
pohanany spickovou architektirou AMD
RDNA™ 3, ktora vd'aka svojej pokrocilej
technologii prinasa revollciu v hernom
priemysle. Tato graficka karta, vybavena
unifikovanymi vypoctovymi jednotkami
AMD RDNA™ 3 a novymi akceleratormi
umelej inteligencie, nastavuje novy
Standard pre vykon, vizualizaciu a
energetickd G¢innost' novej generacie.

Predator BiFrost Radeon RX 7600

je vybaveny inovativnou hybridnou
technologiou chladenia, ktora kombinuje
axialny kruhovy ventilator a ventilator
typu blower. Takto inteligentne
vyrieSené chladenie G¢inne odvadza

teplo zo 3asi a od grafického procesora,
¢im zaist'uje optimalny vykon aj
pocas intenzivnych hernych seans.

Zazite lepsSiu vizualnu kvalitu pri
streamovani a nahravani vd'aka
vylepsenym kodérom AMD Radeon™.
Integracia umelej inteligencie Xilinx
a technologie strojového ucenia
prispdsobené obsahu v ramci AMD
Media Framework poskytuje ostrejs
text a ohromujdce vizualne efekty,
¢im povysuje vas streamovany
obsah na nova Groven.

Predator BiFrost Radeon RX 7600
maximalizuje zdroje pre kodovanie

a dekodovanie videa[2] sG¢asnym
vyuzitim integrovanej grafiky procesorov
AMD Ryzen™ a samostatnej grafiky
AMD Radeon™ s technologiou AMD
SmartAccess Video[1]. Vychutnajte

si plynulé prekddovanie a efektivne
spracovanie, ktoré vam umoznia
bezproblémové vykonavanie viacerych
Gloh. Prevezmite kontrolu nad svojou
grafickou kartou pomocou aplikacie
Predator BiFrost Utility APP. Sledujte

vykon grafického procesora a nastavte
rychlost' ventilatora pre optimalne
chladenie. Okrem toho si mozete
prispdsobit' nastavenie grafiky tak,
aby ste zvysili vykon a vyhoveli svojim
Specifickym potrebam pri hrani

alebo tvorbe, ¢im ziskate kontrolu

nad svojim hernym zazitkom.

Aplikacia Predator BiFrost Utility APP
ponlka mnoZstvo funkcii, ktoré vam
sprijemnia hranie. Hlavna ponuka
umoznuje skontrolovat' aktualny stav
grafickej karty, vybrat' idealny rezim
pre vase potreby a ulozit' vlastné
nastavenia pre bezproblémové
prepinanie. Ovladaci panel OSD
(On-Screen Display) umoziuje
zapnat'/vypnat' funkciu OSD,
vybrat' systémové informacie

v realnom case a prispbsobit’
nastavenie panelu displeja,

ako st klavesové skratky,
umiestnenie, farby a vel'kost'.

Graficka karta Predator BiFrost

Radeon RX 7600 bude v Eurdpe
k dispozicii za cenu od 399 EUR.
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SOFTWARE

ASUS Zenfone 10

NA SPRAVNE]) CESTE

Mobilné telefony, tak ako ich vnimame
posledné roky, to uz davno nie je svet,
kde sa opakuji dookola stale tie isté
znacky. Rozsirenie a pokrok v ramci
modernych technologii, aj s poklesom
vyrobnych nakladov (v urcitych sférach),
motivuje r6zne nové vizie rodiace sa v
hlavach skisenych, ale rovnako tak sotva
od mlieka odstavenych vizionarov.

0 nejasnom vyvoji filozofie svojho
modelového radu Zenfone by v tomto
smere vedel ¢o-to povedat' aj u nas ¢oraz
viac popularny vyrobca ASUS, ktorého
telefény zacali ako konkurencia lacnym
znackam, aby sa neskér pretransformovali
do plnohodnotného prémiového hardvéru.

Minuloro€ny Zenfone 9 som ja sam v
recenzii oznacil za jasné prekvapenie
a jednym z dévodov bola proporéna
vynimocnost' dizajnom ocarujlceho
Sasi. ASUS jednoducho pochopil, Ze na
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trhu je obrovsky dopyt po kompaktnych
mobiloch v zmysle opozicie voci vsetkym
tym lopatam, ¢o ¢asto nevieme udrzat'

ani v jednej ruke, a podl'a méjho nazoru

si tymto zalozil dostatocne silnd
fansikovskd zakladnu, ktora sa k Zenfone
znacke bude opakovane vracat'.

Potvrdenim majich slov z Gvodu je
skutocnost', Ze ASUS sa aj pri Zenfone
10 drzi uz nastipeného konceptu a
pontka takmer identické telo - ¢i uz
materialmi alebo rozmerovo. Mame

tu tak, v Gvodzovkach, len 5,92 palcovd
obrazovku pri vel'kosti 1465 x 68 x 9,4
mm. Vaha je v porovnani s deviatkou
vysSia o tri gramy a Sasi je rovnako tak
hrubSie 0 0,3 mm nez minuly model.
Toto s( tak minimalne korekcie, ze si

ich nedokaZzete vlastne uvedomit' aniv
pripade, Ze obe verzie zoberiete si¢asne do
oboch rak. A ked' uz spominam ruky, tak
hlavnou prednost'ou takto kompaktného

b -
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mobilu ma byt', a samozrejme aj je,
perfektny uZivatel'sky komfort.

S novym Zenfone 10 sa preto krasne
manipuluje len pomocou jednej ruky a
dokazete na nom v tomto scenari robit'
takmer Gplne vSetky Gkony bez toho,
aby ste si museli pomahat' druhou
hornou koncatinou. Vel'kost'ou sa ASUS
snazi konkurovat' spolocnosti Apple,
ktorych malé nahryznuté jabitka s

Odolny ram

V/ ekologicky privetivom baleni sa, okrem
adaptéru a kabelaze pre nabijanie,
nachadza aj plastovy kryt. Trocha

ma zarazila skutocnost', ze ASUS
neimplementoval na displej ochrann( foliu
uz v tovarni, ¢o dnes robia telefony aj v
Cisto budgetovych sférach, kazdopadne,
sklo je samo osebe schopné odolat'



pripadnym mechanickym poSkodeniam,
ked'Ze ide o Gorilla Glass Victus.

Ram je z hliniku a zadné telo, opat', z na
dotyk prijemného, poly-karbonatu - vd'aka
drsnej text(re sa zariadenie super drzi aj v
situaciach, ked' ma ¢clovek spotené az mokré
ruky. Celkova odolnost' je na Grovni IP68,

¢o je potvrdenie uz mnou spominanych
prémiovych ambicii, a preto sa konzument
nemusi automaticky chytat' za hlavu v
pripade, ak mu mobil spadne do zachoda.

Je zaujimavé, ze na hornej hrane sa stale
nachadza aj fyzicky audio vstup pre 35 mm
jack, ¢o uz dnes mozeme pokojne oznacit'
za raritu. Menej prijemna je vsak absencia
moznosti vloZenia microSD karty, ktorou
ale trpel uz minuloro¢ny model. Na pravej
hrane, hned' pod spinami pre ovladanie
hlasitosti (mobil ma slusne zvladnuty stereo
zvuk) najdeme multifunkéné tlacidlo, ktoré
je vybavené snimacom odtlackov prstov.
Rychlost' a spol'ahlivost' je nadpriemerna

a sam som s odomykanim mobilu nemal
Ziadne problémy.

\"or rros

Mimo proporcnej vyhody sa novy Zenfone
moze spol'ahlivo opriet' aj o perfektny
bocny spinac s funkciou pot'ahovania do
dvoch smerov. Vd'aka nemu si uzivatel'
moZze nastavit' prechody do réznych
interaktivnych rozhrani a zlepsit' si tak
uzivatel'sky komfort. Mimo potiahnutia
prstom je moZné nastavit' aj skratku

pre dvojité stlacenie, kam som si ja
osobne pripol svoj bankovy profil.

Pod'me sa teraz pozriet' na kvalitu snimania
hlasu pocas telefonovania. Zenfone 10
nepontka podporu pre eSIM, ¢o mézeme

v dnednej dobe brat' dozaista ako mensie
negativum, hlavne preto, Zze v zmysle
tipsetu na to nema dovod. Co sa tyka
samotného prenosu hovoreného slova, tak
ASUS evidentne cielene a nijako zasadne
nezlepsuje odbiravanie okolitych ruchov,
¢o sa moze ukazat' byt' problémom v
momente, ked' sa nachadzate v hlu¢nejsom
prostredi. Celkova vyska hlasitosti v
reproduktore je si¢asne trocha pod
priemerom, takZze mobil by som rozhodne
neodpor(cal pre starsich I'udi, o majd
problémy so sluchom.

Pri pohl'ade na AMOLED displej som vsak
uz nasiel ovel'a viac pozitiv. Zacnime
samotnym rozliSenim. Pri takto malej
obrazovke sa rozliSenie 2400 x 1080

pxl ukazuje ako nadsStandard, a to si k
tomu celému este pridajme obnovovaciu
frekvenciu 144 Hz (mimo hier sa sekven¢né
skoky od 60 cez 90 az po 120 Hz) a

vyborn( svietivost' na Grovni 1 100 nits.

Bez eSIM

\/ predaji, 3j u nas, je aktualne patica farebne
odliSenych verzii v troch vykonnostnych
konfiguraciach. Mne sa do rik dostala vébec
najdrahsia "desiatka" a to s 16 GB RAM pri
512 GB (loZisku - cena tohto modelu je
takmer 1 000 eur. Kto by nepotreboval tak
vysokd opera¢nd pamat' méze s cenovkou
ist' dole o dvesto euro a dostane 8 GB RAM
a 128 GB Ulozisko. Pod kapotou vSetkych
verzii Zenfone 10 sa nachadza Snapdragon
8 Gen 2, Co je vlastne d'alSim potvrdenim
prémiovej filozofie, a dnes by ste si v mobile
za udavané sumy nemohli Zelat' nic viac

nez prave tento Cipset. Nebudem si tu

teraz drat' bruska prstov na to, aby som
dopodrobna pitval to, ¢o je zrejmé kazdému,
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a tak len poviem nasledovné. Pracovat'
s tymto mobilom bolo ako pracovat' s
vykonnym hernym PC bez toho, aby vas
¢okol'vek vyruSovalo a obmedzovalo -
jednoducho absolGtny multitasking.

Hranie hier, tych najnarocnejsich hier,
prebiehalo rovnako hladko, a jedinég, o sa
tu trocha da oznacit' za negativum, je 4K
rozliSenie so snimkovanim klesajicim pod
30 fps. Pocas testovania maximalneho
vykonu som si tiez vSimol, Ze teplota Sasi
iSla vyrazne hore a v istom bode som

uz vlastne mobil nedokazal pohodine
drzat'v dlani - jednalo sa ale o cielené
vytoCenie motora na maximum, kde vsak
mimo zvySeného tepla vSetko beZalo bez
latencie a sekania. /\yrobca v ramci batérie
siahol po kapacite 4 300 mAh, ¢o je opat'
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totozna cifra ako u minuloro¢ného modelu.
Tak ¢i onak, prave pri prepojeni s vySsie
opisovanym cipsetom, sa ASUSu podarilo
predizit' celkovl vwdrz o zhruba desat’
percent a Zenfone 10 zvlada pokojne jeden
cely den intenzivnej zat'aZe a pri strednej
narocnosti dvojnasobok. Osobne ma
potesila novinka v podobe bezdrétového
nabijania pri vykone 15 W, a naopak trocha
sklamalo zaskrtenie kablového nabijania na
30 W. Nutné vsak dodat', ze tu si ASUS dal
skutotne zaleZat' na celkovej optimalizacii
a vd'aka Cistému Androidu 13, ktory doplnil
o niekol'ko uZzito€nych funkcii, zvladol
poskytnat' relevantné odlisenie nastaveni
s r6znorodym dopadom na vydrZ batérie.

Na samotné finale recenzie som si
nechal par slov na margo fotomodulov.

Ich proportna extravagancia sa nijako
neodlisuje od Zenfone 9, Co nie je nahoda,
ked'Ze aj desiatka prichadza s identickym
senzorom - 50 Mpx (f/1.9). ASUS evidentne
vyraznejsie siahol hlavne na gimbalova
stabilizaciu obrazu, com som mal moznost'
overit' aj priamo pocas testovania.

Pravdou vsak je, Ze pri danej cenovej
relacii by som ocakaval predsa len, hlavne
od takto progresivneho telefonu, vy5siu
Groven kvality fotiek, ¢im nechcem
povedat', Ze novy Zenfone je snad' v
tomto smere sklamanim. Lez( z neho
krasne ostré zabery a pri beznom svetle
sa m6zeme rozpravat' o vysokej kvalite.
Obrazkom v3ak s prichodom Sera chyba
potrebna dynamika a zmysel pre detail.

Len digitalny zoom

Hlavny snimact je doplneny o ultrasirokouhly
s 13 Mpx pri uhle 120 stupniov, ktory foti

v ramci svojich moZnosti obstojne. Selfie
kamera ma sice az 32 Mpx, avsak pre
zachovanie ¢o najlepsej priepustnosti
svetla vam z toho nakoniec vypadn( len 8
Mpx zabery a pri video nahravkach len Full
HD s 30 fps. Co sa tyka nakriicania videf
zadnymi snimacmi, tak dostupné je 8K

pri 24 Fps a samozrejme aj 4K pri 60 Fps

- kvalita pri beZnom svetle je priemerna.

Asi som od novinky v ramci modelového
radu Zenfone ocakaval predsa len trocha
viac nového, ale napriek vsetkému je
jasné, ze sa jedna o adekvatny variant voci
sGcasnym vlajkovym lodiam inych znaciek.

Jeho prednost'ou je kompaktnost!,
vysoky vykon, spol‘ahlivy snimac
odtlackov, dostatocna kapacita
batérie... UZ menej nadsenia vidim v
absencii eSIM, slabsom zvuku pocas
telefonovania a v rovnako tak nie Gplne
prémiovo sa tvariacom fotomodule.

Verdikt

Kompaktny a vykonny mobil, pri
ktorom tych zmien vsak mohlo
byt' predsa len trocha viacej.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:

ASUS 950€

+ Dizajn - bez eSIM

+ Kompaktnost' - bez félie na displeji
+ Displej - takmer nulové
+\V/ykon zlepSenie

+ Odolnost' fotomodulu

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Xiaomi Buds 4 Pro

IBA DALSIE BEZDROTOVE SLUCHADLA?

Produkty Xiaomi pozna hadam kazdy.
Legendarne sii ich kolobezky, robotické
vysavace ¢i mobilné telefony. Do rik sa mi
tentoraz dostali ich slichadla. Bez mucenia
sa priznam, Ze som bol skepticky. Moje
ocakavania boli blizko bodu mrazu. Aké
bolo moje prekvapenie, ked' som ich zacal
pouzivat', sa docitate v tejto recenzii.

Vzhl'ad

Sldchadlam i puzdru dominujd oblé tvary

a kompaktné rozmery. To im vSak nijako
nebrani dokazat' vel'ké veci. Puzdro v sebe
skryva priestor na slichadla, nachadza sa
tam viacero magnetov, vd'aka ktorym je
vkladanie a vyberanie slichadiel komfortné
a bezpecné, zvladnete to i jednou rukou.

Parametre

Xiaomi Buds 4 Pro majd integrovand
technolégiu LDAC, ktora umoZziuje prenos
dat rychlost'ou az 990 kb/s. Podporované
sU aj Standardné kodeky SBC a AAC.
Technolégia aktivneho potlacania okolitého
hluku (ANC) az na Grovni 48 dB izoluje
okolity hluk a ruchy, a vy si méZete naplino
vychutnat' vasu obl'iben( hudbu &i podcast.

ANG, to je kapitola sa o sebe. Prvy pozitivny
Sok som utrpel, ked' uz po vloZeni jedného

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

sltchadla nastalo absoldtne ticho, az

také, Ze to bol na prvykrat "neprijemny"
pocit. Izolacia od okolia bola takmer
dokonala. Nastavit' je mozné i priepustnost’
okolitého ruchu, a to v troch drovniach.

Ocenil som jednoduché parovanie:
otvorite puzdro a na mobilnom teleféne
date vyhl'adat' nové zariadenie. Hotovo.
\/ydrZ batérie je deklarovana na 9 hodin
nepretrzitého pocivania na jedno nabitie.

S nabijacim puzdrom je vydrz az 38
hodin. Pocas celého testovania som
puzdro nedobijal ani raz. Slichadla
vydrzali dva tyZzdne poclvania cca 2
hodiny denne so zapnutym ANC.

Nabijanie je moZné pomocou
kompatibilne QI bezdrdtovej
nabijacky alebo USB-C kablom.

Tri vstavané mikrofény v kazdom sldchadle,
plus pouzitie Al algoritmu vyvinutého
priamo Xiaomi, izolujd hlas a redukujd
okolité ruchy. Dlho trvajlce hovory boli
rovnako bezproblémové, kvalita vyborna.

Hmotnost' jedného slachadla je iba 5 g.
Silikénové koncovky perfektne sadnt do usi,
s( vel'mi pohodIné a aj po Styroch hodinach
nepretrzitého pouZivania nedoslo k strate

komfortu. Slichadla a puzdro na slichadla
st odolné voti prachu a vode podl'a
normy IP54, voCi striekajlcej vode, potu.

\/ aplikacii Xiaomi Earbuds si mozete
upravit' nastavenia zvuku, prisposobit’
ANC alebo rezim transparentnosti.
Pravdepodobne vd'aka tomu, Ze
pouzivam telefén Xiaomi, som mal v3etky
nastavenia dostupné priamo po pripojeni
slichadiel, aplikacia nebola potrebna.

Pripojenie s telefénom zabezpetuje
Bluetooth v najnovsej verzii 5.3. VV baleni
najdete 3 vel'kosti koncoviek do us.

Porovnanie so SONY
WF-1000XM4

Co sa tyka mojich SONY WF-1000XMz,
pre dosiahnutie maximalnej kvality zvuku
pouzivam koncovky z pamat'ovej peny
Sound By Sweden. S nimi bola kvalita
zvuku SONY lepsia. Zvuk bol bohatsi,
rovnako ako basy, stredy i vysky. O nieco
lepSie fungovalo ANC. Avsak s pribalenymi
koncovkami, bola kvalita ANC a zvuku

u SONY a Xiaomi porovnatel'na.

Zaver

K slichadlam Xiaomi som mal
rezervovany postoj; ale len dovtedy,
kym som ich prvykrat nevyskasal.

\/ pomere cena/vykon ich odteraz
povazujem za bezkonkurencné.
Prekvapili na celej ¢iare, €i uz sa

to tyka kvality zvuku, prevedenia,
uzivatel'ského komfortu alebo ANC.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 219€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zvuku - cena
+ kvalita ANC

+ podpora LDAC

+vydrz batérii

+ nizka hmotnost'

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
TP-Link Tapo C225

UHOL POHLADU

Mat' dnes dom alebo byt obsypany
kamerami je Gplne bezna vec, €i uz byvate
v najnebezpecnejSom kite planéty, alebo

v prisne strazenej Stvrti plnej upotenych

a od mackového cukru zaprasenych
uniforiem. KGipa kamery, interiérovej a
exteriérovej, totizto nestoji vzdy na popude
chranit' sa pred zlo¢inom, motivacia
nakupujiiceho moéze byt' neraz ovel'a
pestrejsia. Niekto chce mat' jednoducho
kontrolu nad neposednym potomkom,
zatial' ¢o v Sl'apkach bezi aj s koSom za
smetiarskym autom a iny potrebuje len
preverit', ako sa ma jeho obl'Gbena kvetina
v zahone. Ja som nas dom vybavil uz davno
sériou kamier, v snahe mat' tG moznost'
dodatocného dohl'adania urcitych situacii,
kedy sa napriklad snazim argumentovat' so
svojou manzelkou a konecne sa mi podari
onen povestny Sach mat. VV si¢asnosti by
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ste na trhu nasli opat' o cosi vacsie vrece
s ponukou rdznorodych kamier a vel'kd
Cast' objemu toho metaforického vrecka
by dozaista wypiiiala spoloénost' TP-Link.
V tejto sivislosti sa nam nedavno do
redakcie dostala ich posledna interiérova
kamera z bohatého radu Tapo a prave

o nej si teraz ¢o-to porozpravame.

TP-Link Tapo €225 spada do kategorie
cenovo dostupnych IP kamier (pocas pisania
recenzie bolo dany produkt mozné zohnat'
uz len za cca 50 eur, no podarilo sa mi zistit',
Ze Startovna cena bola dvojnasobna), kde
sa pripadny zaujemca nemusi obavat'
nizkej kvality konstrukéného a softvérového
vybavenia. Ostatne, rad Tapo sme na
strankach nasho magazinu hodnotili uz
viackrat a vzdy iSlo o prvotriedny a hlavne
spol'ahlivy hardvér. Kamera C225 prichadza

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

v zmysle dizajnu s akymsi spodobnenim

s Okom Saurona (pozdravujem fandsikov
Pana Prstenov), o znamena, ze zakladna
ma ovalny tvar s hranatym vrékom, do
ktorého je vsadeny variabilny kib so
samotnou 5050vkou. Kamera ma v ramci
horizontalnej a vertikalnej Grovne otocny
mechanizmus a, ak vam to dispozi¢ne
umozfuje prostredie v ktorom ju
umiestnite, je mozné monitorovat' Gpiny
zorny uhol, ¢ize 360 stupriov. Farebnost'
plastového Sasi nam, ako rodine, dokonalo
zapadla do vybavenia kuchyne, kde som
testovand vzorku umiestnil a kamera si
tak okamzite podala ruku s automatickou
vzdusnou fritézou znacky Tefal. Cina
pozdravila Franclzsko a naopak. Na
prednej strane kamery sa nachadza
fyzicky spinac pre aktivaciu stkromia, po
ktorého zopnuti sa SoSovka kamery skryje



pod svoj spodny okraj. Zadna strana je
naopak venovana dostatocne hlasnému
reproduktoru s funkciou obojstrannej
komunikacie a vstupu pre adaptér na
trvalé zapojenie do elektrickej siete.

Spol'ahliva aplikacia

Akonahle vyvratite SoSovku nahor, objavi

sa vam vstup pre microSD kartu (max. 512
GB) a tlacidlo uréené na resetovanie. Spodna
zakladna je pripravena k montazi na stenu,
¢o si uvedomite uz pocas prezerania obsahu
balenia. Uvedenie €225 do chodu je opat’,
tak ako u inych kamier od TP-Linku, Gplnou
hrackou. Stadi len spustit' aplikaciu Tapo,
mat' v nej aktivny aspon jeden uzivatel'sky
profil a nasledne sa vsetko realizuje v
priebehu par sekind. Dnes uz ani tak nejde
0 to, aké rozliSenie kamera umoznuje
zaznamenavat', ale skor sa zakaznici
zameriavajl na paletu, pre nich zaujimavych,
funkcionalit. C225 zachytava obraz v
rozliseni 2 560 x 1 440 pxl, ¢o znamena, ze
samotné zaznamy s dostatocne ostré.

Mna osobne vsak zaujimali ovel'a viac
prave vsetky tie Al funkcie, o ktorych
distribGtor tak basnil uz v prvej tlaCovej
sprave. Alfou a omegou je v tomto pripade
virtualna identifikacia oséb a zvierat, kde

si uZivatel' mdZe zadefinovat', kedy mu

ma prist' upozornenie na mobil, ak pred
kamerou nastand nejaké nim zadané
situacie. Povedzme, Ze teraz bezite za
smetiarskym vozom s kosom v ruke a vase
desat'mesacné diet'a sa prave zobudi a
zatne plakat'. Ak ste mali v nastaveniach
zadefinovand reakciu na detsky plag,
kamera vam po jeho spusteni odosle
konkrétnu notifikaciu aj s popisom. Rovnako
tak si viete nastavit' brechot psa a pomocou
obojstrannej komunikacie upokojit'

potomka, ¢i svojho chipatého milacika.
Okrem rozpoznavania zvukov, tak ako
spominam uz vysSie, zvlada umela
inteligencia aj rozpoznavat' Zivé bytosti od
nezivych. 2K rozliSenie je dostatocné na
to, aby ste v zazname vedeli identifikovat'
konkrétne tvare, avsak snimkova
frekvencia na Grovni 15 FPS uz nie je

tak ocarujlica ako samotné rozlisenie.

Tak ¢i onak, zaznamy vyzeraj(
nadpriemerne dobre a pacila sa mi takmer
desat' metrova snimacia draha ako aj
perfektny nocny rezim — kto by kameru
chcel vyuzivat' ako detsk( pestinku, moze
prepn(t' z 850 nm IR snimania na 940 nm
a nerusit' tak svojho potomka ¢ervenym
svetlom. Senzor zvlada realne sledovat'
objekty v pohybe a aj tato funkciu som
vedel v praxi overit', s tym, ze ma zaujimalo,
¢i sa kamera po strateni sledovaného
objektu vrati do svojej pévodnej pozicie
—ano, vratila. Po vloZeni microSD karty

- |

si mdZete zaznamy ukladat' &isto len na
toto médium a neriesit' cloudové Glozisko,
ktoré vam vSak TP-Link po mesacnej
skaSobnej dobe spoplatni. \/ypis vsetkych
moznych nastaveni nekonci. Pomocou
prehl'adnej aplikacie Tapo si uzivatel' moéze
kameru nastavit' aj ako zvukovy alarm,
alebo dokonca jednoducho vyznatit' zony
pohybu v drahe snimania, po ktorych
prekroCeni posiela upozornenie na mobil,
alebo spusti vseabecny zvukovy alarm.

Takmer dokonala

Snazil som sa na predmetnej kamere
najst' vyraznejsie negativa, avsak, ak
dam bokom tak trochu oc¢akavani a

v tomto segmente bezn( plynulost'
snimkovania, nenachadzam na testovanej
vzorke Ziadne d'alSie nedostatky, ba
naopak. Rozsah moZnosti vyuzitia

tohto hardvéru v domacnosti spojeny s
vysokym stupniom spol'ahlivosti a nizkou
cenovou relaciou mijasne vravi, ze TP-
Link Tapo €225 je suverénny adept na
kipu pre kazdého, kto zhana praktické
digitalne oko do svojej domacnosti.

Verdikt

Jedna z najlepSich domovych
kamier na nasom trhu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TP-Link 55€
PLUSY A MINUSY:

+ Spol'ahlivost' -15FPS

+ 2K rozlisenie
+ Nocny rezim
+ Reproduktor
+ Aplikacia

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 41



RECENZIA

HARDWARE

GIGABYTE GeForce RTX 4060 Ti Eagle OC

DOBRE VYHOTOVENIE NIE TAK DOBREJ KARTY

Umela inteligencia. Datové centra. Vel'ky
vypocetny vykon na spracovavanie
masivnych objemov dat. Toto vSetko sii
frazy, ktoré bezného hraca absolitne
netrapia, no spolo¢nosti Nvidia sa v
poslednych rokoch naozaj zapacili. A preco
by aj nie, tento hra¢mi z nejakého dévodu
stale obl'ibeny vyrobca grafickych cipov

si uvedomil, Ze najvacsie peniaze s v
profesionalnom sektore a zifali pocitacovi
nadsSenci sa uspokoja aj s predrazenymi
kidskami, ktoré si malokedy naozaj
pokrokové. Je mi mierne smutno za dobou,
ked' grafické karty strednej triedy stali
okolo 200 eur a uvedomujem si, Ze sa uz asi
nikdy nevratia, no v roku 2023 ponikat' Ti
model s rovnakym 8 GB VRAM ako zakladna
verzia za 100 eurovy priplatok, ¢o dviha
cenu nad 400 eur, je naozaj prilis. Dost'

ale negativnych pocitov, aspon nateraz,
nakol'ko model grafickej karty RTX 4060
Ti, ktory k nam do redakcie zavital, je od
spolocnosti Gigabyte, s ktorou sme mali
doposial' hlavne pozitivne skisenosti.
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Verzia karty, ktora tentokrat pristala v
testovacom pocitaci, sa mdze pochvalit'
menom Gigabyte RTX 4060 Ti Eagle OC
8G. Generacia RTX 4xxx kariet dokaze
prekvapit' vysokym vykonom pri tradicnom
rasterizacnom renderovani hier a obrazov,
no to sa vzt'ahuje skdr na vyssie triedy
kariet. Oblast, kde najnovsia generacia
Nvidia RTX Ziari, je ray-tracing a najma
nové technolégie ako DLSS, ktoré sa

na tychto kartach odomknuté vd'aka
Specialnym jadram. S cenovkou okolo

450 eur Gigabyte RTX 4060 Ti Eagle OC
definitivne nie je ,lacna” karta. Za lacné
karty stale povazujem kisky, ¢o stoja od
200 do 300 eur, kam spadajd niektoré
modely od AMD, od RX 6500 po 7600 ¢i
Nvidia RTX 3050 a 3060. Oplati sa teda
zaplatit' dvojnasobok za priponu Ti?

Obal a jeho obsah

Oproti baleniam high-end kariet je krabica,
v ktorej je dodavana Gigabyte GeForce

RTX 4060 Ti Eagle OC, naozaj mala. V
prevazne Ciernej skatuli s prvkami Nvidia
zelenej a vel'kou strieborno-modrou
grafikou mechanického oka na prednej
strane, sa ukryva jednoducho vyzerajlca
karta chranena tradi¢ne makkou penou.

Na zadnej strane balenia sa nachadza par
zakladnych informacii o chladeni karty,
pouziti Windforce ventilatorov a o portoch.
Prekvapivo sa vn(tri balenia okrem karty a
pamfletu na rychlu inStalaciu nenachadza
ni¢, nijaké CDcko s drivermi (€o je super)
avsak ani nalepky, ktorymi by sa mohol
hrac pochvalit' na svojom pocitaci.

Prvé dojmy a spracovanie

Gigabyte vo svojej novej modelovej rade
Eagle priSiel uz davno s kartou GTX 1650,
¢o vsak neznamena, ze pod menom Eagle
sG dostupné len menej vykonné grafické
karty. Do rodiny ,orlov” totiZ patri nielen
najnovsia RTX 4060 Ti, ale v ponuke s{ 3j



GIGABYTE
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4070, 4070 Ti a dokonca aj 4080. Ak ide
o Eagle 4060 Ti, dostupné st dve verzie,
a to zakladna 4060 Ti a 4060 Ti OC, ktora
bude priamo z vyroby pondkat' o nieco
vySSie takty. Prave OC verzia sa dostala
aj k nam. Ak ide o vyzor, Eagle sa nema
za ¢o hanbit'. Jednoduchy vyzor ladeny v
odtiefioch sivej doplfajd strieborné loga
GIGABYTE, GEFORCE RTX a logo EAGLE
na kovovom backplate. O chladenie sa
stara trojica protibeznych Windforce
ventilatorov, ktoré napriek svojim mensim
rozmerom dokazu kartu bez problémov
schladit' aj za tych najnarocnejsich
podmienok. Vd'aka modernému dizajnu
a sivo-striebornej farbe sa tato karta
nestrati ani v prémiovejSich skrinkach.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Gigabyte k produktom na svojej stranke
beZne pondka viacero zaujimavych
programov a tato karta nie je vynimkou.
Okrem beznych driverov je vSak v ponuke

iba Gigabyte Control Center (GCC), nova
aplikacia, ktora pod svoje kridla berie

vSetky doterajSie Gigabyte a Aorus utility

a nahradza App Center. Nakol'ko karta
neponlka RGB podsvietenie, odpadava tu
nutnost' instalovat' RGB Fusion, ale potesi
moznost' kartu cez GCC monitorovat', mierne
taktovat' ¢i nastavovat' krivky ventilatorov.

Testovanie

Za (Celom testovania bola karta osadena
na maticnej doske Aorus X570 Master spolu

s procesorom AMD Ryzen 7 5700G a 32 GB
DDR4 3733 MHz RAM. Hry boli testované

s kartou v zakladnych nastaveniach s
automatickym boost taktom. ViSetky hry boli
testované v rozliSeni 1080P, 1440P a 4K.

Zhrnutie

Tato karta patri do akejsi zemi nikoho.
Mate mensi rozpocet, no chcete sa zahrat'
aspon vo Full HD rozlisen? Neminajte

na kartu viac ako 300 eur, bohato vam
postacia aj o generaciu starsie ksky,
ktoré stale ponikajd 8GB VRAM.

rozliSeniach? Nasporte si trochu viac a
500 az 600-eurova karta vam poslizi
eSte peknych par rokov aj vd'aka vysSim
kapacitam VRAM. Vyhotovenie tejto
karty od Gigabyte nie je vobec zI§,

ibaze uz zaklad je malo zaujimavy.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 4L4L0E

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné teploty - prilis vysoka cena
+ stabilné takty - iba 8GB VRAM

+ moderny dizajn

+ ticha aj pod zat'azou

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Carbon 500 Maxi Flash G2

KVALITNA HERNA PODLOZKA

V/ybrat' si podlozku pod mys sa moze zdat'
ako naozaj jednoducha vec. Ale nie je to
aplne také jednoduché. Existuje viacero
faktorov, na ktorych si pri vybere treba dat'
pozor. Ide napriklad o rozmery podlozky,

¢i ide o podlozku uréen vyluéne pod mys,
alebo je zaroven urcena aj pod klavesnicu.
Dal3i faktor, ktorj ovplyviiuje vyber, je
pouzity material na vjrobu podlozky, a v
neposlednom rade zalezi aj na vybere toho
spravneho dizajnu. Dnes sa preto pozrieme
na schopného kandidata na vasu novi
podlozku od spolocnosti Genesis, konkrétne

na model Carbon 500 Maxi dizajnu Flash G2.

Spracovanie a dizajn

Genesis si pri vyrobe Carbon 500 Maxi
dal zalezat' a stavil na overené materialy
s niekol'kymi Gpravami. \/ prvom rade
ide o kombinaciu vodoodolnej latky a
protiSmykovej gumy, pricom Standardne
spodna Cast' je gumena a latkova je zas
ta vrchna. Dblezité je spomendt', ze ide
o podlozku vacsieho rozmeru, konkrétne
900 x 450 x 2,5 milimetra, o znamena, ze
tento produkt je urceny pod klavesnicu a
zaroven aj pod mys. Treba preto pocitat’
s tym, ze vam na stole zaberie celkom
vel'a miesta. \yhodou je jej hribka, teda
spominanych 2,5 milimetrov, ktoréa je vo
svete podloziek na celkom nizkej Grovni.

Okrem toho musim vyzdvihndt'
dblezitd vec, a to s preSivané boky,
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ktoré vyrazne zvy3ujd jej odolnost'.
ZvyCajne prave boky st miestom, kde
je opotrebenie najviac viditel'né.

Z hl'adiska dizajnu ide o vydareny kisok, no
ak by vam konkrétny dizajn nepadol do oka,
stale mate na vyber iné varianty modelu
Carbon 500 Maxi, ktorych je vySe sedem.

My mame k dispozicii na testovanie
konkrétne model Flash G2, ktory

je charakteristicky tromi pasikmi
umiestnenymi Sikmo cez podlozku. Tento
model vyzera naozaj stylovo, a nevyvolava
hratsky dojem a skor posobi profesionalne.

Pouzivanie

Z hl'adiska pouZivania podlozky pod mys
(v tomto pripade aj pod klavesnicu) sa
da rozpravat' o dvoch najdélezitejSich
aspektoch, ktoré prakticky urcujq, ¢i

je podlozka dobrg, alebo nie. SG nimi
komfort a snimanie pohybov. A presne
to Carbon 500 Maxi zvlada na vybornd.

Povrch produktu je na pracu s mysou
dokonale prispdsobeny a vobec sa
nestavalo, aby mys mala s pohybom
po podlozke akykol'vek problém.

Zasluhu na tom ma aj Specialna vrstva
latky na jej povrchu, ktora zniZuje trenie
medzi mySou a podlozkou a celkovo
to napomaha preciznemu snimaniu

kazdého pohybu, & uz pri optickych, tak

aj pri laserovych snimacoch. Druhym
parametrom, o ktorom sme si hovorili, je
komfort. Ani po dlhSom ¢ase pouzivania
som na rukach nepocitil ziadny neprijemny
pocit, a preto sa nemam na ¢o st'azovat'.

Zaverecné hodnotenie

Podlozka Carbon 500 Maxi je kvalitnou
podlozkou pod mys a zaroven pod
klavesnicu, a ak vam nevadi, Ze vam
takato zalezZitost' na stole bude zaberat'
viac miesta, je to pre vas ten spravny
kandidat, nad ktorym by ste pri kipe mali
uvazovat' Je totiz t'azké kapit' si kvalitna
podlozku, ktora je z kvalitnych materialov,
najma ak ju objednavate cez internet a
nemate moznost' si ju fyzicky odskdsat'.
Ale mbZem vas uistit', Ze za cenu 20 eur, sa
vam pod ruky dostane kvalitny vyrobok.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 20€

PLUSY A MINUSY:

+ \/odoodolnost' - Ni¢
+ Komfort

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

SOFTWARE

Oppo Reno10

MAPA K POKLADU

Opat' sa asi budem opakovat', ale za
poslednych par rokov sa celosvetovy trh s
mobilnymi telefonmi nafikol ako ta ryba, z
ktorej si delfiny radi robia futbalovi loptu.
Vysledkom je obrovské mnozstvo réznych
vyrobcov, pochadzajicich z d'alekych krajin,
predhanajicich sa na tunajsom trhu v
cenovej, ale aj inej sdt'azi a nechavajd na
konzumentov, aby si k nim nasli cestu
pomocou vlastnej mapy. Znacku OPPO ste
v tychto realiach uz urcite, aspon Ciastocne,
zaregistrovali. Jej primarnym pdsobiskom
je domaca Cina, a tam sa im vylozene dari
predavat'. Pomalymi a strategicky slusne
zvolenymi krokmi sa vSak OPPO zacina
priblizovat' aj tunajsiemu spotrebitel'ovi,

a toho dékazom je nedavno uvedena
novinka modelového radu Reno10, ktora
ku nam dorazila v kompletnej zostave.

Nutné podotkniit', Ze je to prave OPPO, ktoré

rocne dokaze zo svojich tovarni vytlacit',
z pohl'adu Eur6pana, priam Sialené pocty
novych mobilov. Preto nejaka ta odrobinka,
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ak to tak mézem napisat', logicky musi
doplavat' aj k nasim brehom a redakciam.
Mne sa podarilo tymto spésobom zodvihnat'
omrvinku OPPO Reno10 5G, o ktorej vam

€o to poviem v nasledujicom texte.

Okrem klasickej verzie Reno10 5G najdete
u vybranych predajcov a operatorov aj

verziu Pro, o ktorej vSak eSte bude rec

v samostatnom ¢lanku. V baleni tohto
zastupu strednej vySSej triedy (cena za

8 GB RAM verziu s Gloziskom 256 GB je

U nas cca 500 eur) sa okrem samotného
mobilu nachadza aj adaptér s vgkonom 67
W a kabelaz s USB/C do USB/A koncovky.
Na 6,7 palcovom AMOLED displeji je uz z




tovarne nalepena félia a do dokonalosti
prisluSenstva v zakladnej cene chyba uz iba
obal, hoci len zakladny. Ak ste niekedy na
internete alebo v obchode zazreli nejaky ten
prémiovejsi OPPO telefén, urtite vas zaujal
predovsetkym zaujimavym dizajnom. Inak
tomu nie je ani pri Reno10, ktoré prichadza
s vyraznejSie vystipenym fotomodulom

v tvare kapsuly. Ak by ste si vedl'a seba
postavili Reno10 a Reno10 Pro, sotva by ste
vedeli identifikovat' ktory je ktory. Jedinym
rozdielom je povrchova Gprava zadného
krytu, pri ¢om Pro verzia dostala leskly
efekt a klasicka ten matnejsi — vyhodou

je, ako inak, Ze pri matnom povrchu sa
nemusite zaoberat' neustalym leStenim.
Spat' k opisu dizajnu. Napriek tomu, Ze
materialom dominuje plast, telefén vyzera
prémiovo a vd'aka zakriveniu bo¢nych

stran aj perfektne padne do ruky.

185 gramov

Predn( stranu zdobi ramikmi sotva
lemovany AMOLED panel s rozlisenim
2412 x 1080. Jeho hlavnou devizou
ostava obnovovacia frekvencia na Grovni
120 Hz — v nastaveni si mdZete zvolit' jej
automatické prepinanie pre zachovanie
idealneho vykonu voti vydrzi batérie.
Obrazovka na mna spravila slusny dojem,
aj ked' maximalnu Groven svietivosti by
som dozaista hnal vyssie (papierovych
950 nits je dnes uz trocha malo), cez

to vSetko by ale panel rozhodne nemal
byt' na zozname minusov pri kone¢nom
z(Ctovani kvalit. Pod displejom je rovnako
dobre reagujlca citacka odtlackov prstov, s
ktorou som pocas mesacného testovania
nemal Ziadny zasadny problém.

Na pravej hrane sa nachadza spinac pre
zamknutie, ktory je umiestneny v idealnej
vyske a rovnako tak aj delené tlacidlo

pre ovladanie hlasitosti. Spodna zasuvka

pojme dve Nano SIM karty a na rame sa
mimo USB-C vstupu vyskytuje aj duo
reproduktorov. Co sa tyka kvality audia, tak
zvuk je sice v ramci hlasitosti na vysokej

Grovni, avsak jeho celkova vyvazenost' sa
pohybuje skor niekde okolo priemeru —na
sledovanie nenaroc¢nych videi to bude ale
Gplne dostacovat'. Pod kapotou sa nachadza
novy Cipset MediaTek Dimensity 7050,
ktorému sekunduje uz spominana 8 GB
operatna pamat'. /\yrobca v tomto bode
apeluje na fakt, Ze sa jedna o novy ¢ip, a to
je dozaista pravdou, avsak jeho potencial by
som ja osobne do segmentu vySSej strednej
triedy vobec netladil. Na beZn( socializaciu
ide o dostatocny vykon a nebudete mat'
problém si na pozadi nechat' otvorenych
viacero aplikacii a si¢asne do toho este
fotografovat' (reakcia na realizaciu snimky
nie je okamzita a je tam isté oneskorenie),
avsak akonahle by ste chceli zacat' strihat'
nejaké to video a spustit' narocnejsiu

hru, pripravte sa na nechcen( latenciu v
ramci interakcie. Ak by som to celé mal
zjednodusit'; OPPO Reno10 je mobil vhodny
do rik nenaro¢ného konzumenta, ktory od
neho v ramci vykonu nebude vyZadovat'
Ziadny, o i len minimalny, presah do
prémiovych vod. Co sa tyka operatného
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systému, tak nadstavbou pre Android 13
je ColorQS, od ktorého ocakavajte nutné
nechcenych aplikacii treti stran — dobré je,
Ze sa dajl odstranit' vlastne Gplne vSetky.

Aby som bol vSak fér, tak niektoré app

v ramci operacného systému od OPPO

maji realny a prakticky vyznam. Asi najviac
som docenil komplexn( a v ramci strednej
triedy aj nadStandardn( spravu modusu
Always-0n, kde si mdZete nechat' na displeji
vyhadzovat' uzitocné informacie a spravovat'
ich bez toho aby ste zat'azovali batériu
odomknutim zariadenia.

Maximalne 4K videa pri 30 fps

Oslim mostikom sa teraz m6zeme presun(t’

prave do sekcie vykonu akumulatoru.
\/yrobca do 185 gramového pristroja
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dostal batériu s kapacitou 5000 mAh,
vd'aka comu vie telefon pri strednej
vyt'azenosti fungovat' takmer dva dni. PIné
zat'azenie ho potom dostane niekde na
hranicu jedného dna. V\yhodou je moZnost'
tankovat' energiu pri vykone 67 W, a teda
si zariadenie nabijete uz behom tristvrte
hodiny. Do poslednej ¢asti recenzie som

si nechal hodnotenie fotoaparatov. OPPO
Reno10 5G je vybavené hlavnym snimacom
s rozlisenim 64 Mpx (f/1,8) doplnenym o
teleobjektiv s 32 Mpx (rovnako je na tom
3j selfie kamera) a Sirokouhlym snimacom
s 8 Mpx. Teleobjektiv ponika dvojnasobny
opticky zoom a dvadsat'nasobny digitalny
zoom, avsak najviac ho docenite pri
realizacii portrétowych snimok. Co sa tyka
kvality fotografii zhotovenych primarnym
modulom, tak obrazky sd za denného
svetla priemernej az nadpriemernej
kvality (zaleZi podl'a scenérie), kde softvér

Casto presvti farby v popredi a zvySok

necha akosi nedokonceny. ViyloZzenym
sklamanim sa ukazal nocny rezim, ktory

vo finale produkoval eSte horsie vysledky
nez bezné nastavenie, €o sa v segmente
telefénov nestava az tak ¢asto (bude to
chciet' nejaky ten update). Selfie momentky
priidealnom svetle poteSia aj narocnejsie
instagramové hviezdicky, ale kvalita tradi¢ne
upada s intenzitou prirodzeného svetla.

Slusny vysledok

Moja prva osobna skisenost' so znackou
OPPO dopadla slusne. Recenzovany
model Reno10 sa urtite dokaze uplatnit'
v ramci strednej triedy, aj ked' ja osobne
by som mu akékol'vek ambicie ist'
vysSsie zatrhol uz len kvéli slabsiemu
Cipsetu a nie (plne presvedcivej foto
vybave. Cez to vsetko ide o dizajnovo
atraktivny telefén s dobrou vydrzou
batérie, ktory vas zaujme obnovovacou
frekvenciou na oko pekného panelu a
vybornym konstrukénym spracovanim.

Verdikt
Relevantny zastupca strednej triedy.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:

0PPO 500€

+ Dizajn - Vykon mohol

+ Pevné a odolné Sasi byt' vyssi

+ Batéria - Nevyvazena kvalita
+120 Hz fotosnimacov

+ Displej

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

HARDWARE
Natec NAUTILUS

FLEGANTNA NIZKOPROFILOVA KLAVESNICA

Klavesnice ako periférie k pocitacu sa
daja rozdelit' na viacero druhov, ¢i uz
hovorime o ich urceni, type spinacov, alebo
o profile klavesov. Problém nastava, ak
si chceme nejaki klavesnicu zadovazit',
no nie sme si isti, aki presne. Aj preto sa
v tejto recenzii pozrieme a podrobnejsie
si nieo povieme o klavesnici Nautilus od
spolocnosti Natec, ktora sa pysi nizkou
cenovkou a nizkym profilom klavesov,
ktory je podobny, no trosku vyssi ako

pri Standardnych notebookoch.

Dizajn a vyhotovenie

Ako ste si uz zrejme vSimli na fotografiach,
dizajn produktu nie je nejako Specialny —s
vynimkou malého plastového vybezku
pred medzernikom. Klavesnica celkovo
nevyzera prémiovo, no to je vzhl'adom

na cenovku Gplne pochopitel'né. Jednym
slovom by sme ju mohli oznacit' za
jednoduchd, ked'ze nema Ziadne vyrazné
alebo hratske prvky, ako sd napriklad
podsvietenie, programovatel'né tlacidla

¢i iné podobné funkcionality.

Co sa tyka vyhotovenia produktu, Natec
stavil na obycajny plast, na ktorom nie

je Co pokazit'. Klavesnica preto nie je

ani vel'mi odolng, no pre kancelarske/
home office GCely je to Gplne dostacujdci
material. Je nutné podotkn(t', Ze vd'aka
konstrukcii zariadenia tu najdeme aj
odolnost' voti o3pliechaniu tekutinou.
Znamena to, ze sa nemusite bat', ked' na
nu omylom vylejete vodu. Potesi vSak
najma ochranna vrstva na klavesoch,
ktora zabranuje opotrebeniu potlace na ich
povrchu. A ked'Ze uz hovorime o spracovani
produktu, spomenieme aj nejaké tie

Cisla. Hadam najdélezitejSim Gdajom s
rozmery klavesnice, ktoré s 435 x 135 x
26 mm, a v neposlednom rade uvedieme aj
hmotnost', ktora je priblizne 390 gramov.

Pouzivanie

Z hl'adiska primarneho kancelarskeho/
pracovného zamerania klavesnica
dokonale pIni svoj Gcel a v praxi sa
nemame na co st'azovat'. Zariadenie sa
pouziva pohodIne, piSe sa na fiom dobre
a membranové spinace funguja tak,

ako majd. Prijemnym potesSenim je aj
pritomnost' multimedialnych klavesov,
vd'aka ktorym napriklad mdZete bez
pouzivania mySi pozastavit' prehravanie

alebo stimit' zvuk pocitaca. Nizkoprofilové
klavesy maja svoje vyhody pre pracu v
kancelarii, ked'ze nevydavajd vel'a hluku a
z hl'adiska pisania st o nie¢o pohodinejsie,
aj ked' to mdZze byt' len vecou nazoru.

Zaverecnée hodnotenie

Klavesnica Nautilus od Natecu je lacnou
alternativou pre nenarocnych pouzivatel'ov,
ktori nevyzadujl Ziadne Specialne
funkcionality a nepraja si, aby za fnu museli
za 5 eur sa nedajl o¢akavat' ziadne
zazraky, no svoj Gcel spini tak, ako ma.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 5€

+ Komfort pri stlacani - Ni¢
+Rozmery

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo LOQ 15IRH8

HERNY NOTEBOOK PRE ZACIATOCNIKOV?

Neviem, ako to mate tam u vas doma, ale
ked' na internete vidim reklamu na d'alSieho
finanéného poradcu zarucujiceho enormny
zisk v extrémne kratkom case, za¢inam sa
pytat' sam seba: je toto uz ten d'alSi stupen
bliZziacej sa apokalypsy? Nemdzete mi to
mat' za zIé, avSak €o iné mi ma napadnit',
ak vidim obchodnika s prazdnymi vreckami
snaziaceho sa rozdavat' erudované
financné rady, a to vSetko Cisto v zaujme
vlastného obohatenia? Ten, kto si vie

dat' dohromady bezny matematicky
priklad v style jedna plus jedna, by nemal
podobnym existenciam skakat' na lep,
avsak ich neustala pritomnost' v socialnom
online priestore mi naznacuje, ze opak

je pravdou. A preco spominam tychto

a im podobnych ostrostrelcov z hornej
dolnej, ktorych zaruceny recept na Gspech
tkvie maximalne tak v tom, Ze pochopili
ako funguje Ponziho schéma? Dovodom
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je moje cielené premostenie na cenové
relacie skutocne vykonnych hernych
notebookov, ktoré si dnes mdze dovolit' len
mala cast' spotrebitel'ského spektra. Ale
raz za cas, ta ¢i ona firma skasa takzvany
limbo efekt, €ize chce vjrazne podliezt'
priemerni hranicu ceny vyratanej pre
konkrétny segment a pondknut' za fiu
neocakavane vysoky vijkon. Dany efekt
by sa dal aplikovat' aj na nedavno vydany
notebook od firmy Lenovo, ktory pre nich
dostal dost' netradic¢ny nazov LOQ.

Priemerny zvuk reproduktorov

Nemusite sa hanbit' za to, Ze ste doteraz
spominand skratku LOQ nikdy nepoculi.
Spolocnost' Lenovo ju totizto predstavila
len pred par mesiacmi a ide o novd
modelov sériu, ktord uvedena firma
kategorizuje ako lacnejsi variant voci ich

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

prémiovej sérii Legion. Akokol'vek to moze
zniet' nezaujimavo, v ramci vybavy sa tu
nebudeme rozpravat' vylozene o nejakych
kalkulackach ur¢enych pre deti, ba osobne
si myslim, ze potencial LOQ ma v sebe
ambicie presiahnut' aj mimo nejakej bubliny
zacinajacich milovnikov videohier — moj
predpoklad vsak operuje s niekol'kymi
premennymi, ktoré vam rad vysvetlim o par
riadkov niZSie. Je to uZ viac neZz mesiac, ¢o
som mal moznost' otestovat' Lenovo LOQ v
konfiguracii 15IRH8, kam patri procesor Intel
Core i5 13420H (Raptor Lake) nasledovany
grafickou kartou NVIDIA GeForce RTX 4060
a 16 GB operac¢nou pamat'ou. Predmetné
Creva zasadené do pevného a odolného
Sasi s 15,6 palcovym IPS panelom s Full HD
rozliSenim a obnovovacou frekvenciou 144
Hz vas vyjde na 1000 eur. A to je presne to
o ¢om hovorim uz v prvom odseku, limbo
efekt v podani Lenova, ktorym sa snazi



cielene atakovat' konkurenciu a za mna je
to dozaista z ich strany zaujimavy t'ah, ak
explicitne pouzijem Sachov( terminolégiu.
Nechajme vSak nejaké zakulisné t'ahanice

a pod'me konecne ku predmetu recenzie.
IdeaPad Gaming 3 sme vam uz na strankach
nasho magazinu recenzovali, a ak si
nahodou spomeniete, 0 aky notebook toho
Casu islo, tak vam podobnost' s LOQ moze
doslova udriet' do o¢f. Ano, Lenovo v tomto
pripade zobralo fakticky identické Sasi a

do rohu horného veka zasadilo logo LOQ.
Dokonca aj atypicka modra liSta umiestnena
na zadnej strane vystupu pre chladenie

je totoZna s IdeaPad Gaming strojom.

Odolny plast

Telo daného laptopu je vyrobené z odolného
plastu, a pokial' si ho nezoberiete do

rak, mdZe sa pokojne stat', Ze si v hlave
plast popletiete s kovom. Tak ¢i onak,

pocas recenzie som notebook cielene

hodil z metrovej vysky na tvrd( drevend

podlahu a absoltne ni¢ sa mu nestalo, ¢o
je len potvrdenim mojich slov ohl'adom
pevného spracovania — ¢i uz pantov, alebo
jednotlivych vrstiev skeletu. Chladiaca
slstava zvlada svoju pracu perfektne a
vSetok hordci vzduch nechava unikat'

do priestoru nielen zo zadnej strany, ale
dokonca aj zo stran, ¢o moze konzument
docenit' v ¢ase zimy, avsak uz menej
nadseny bude pocas hordcich letnych

dni. Zariadenie vazi sotva dva a pol
kilogramu, a to ho predurcuje pre v celku
pohodIny transport aj len tak v rukach.

Zadna strana ponuka dolezité fyzické

porty, kde najdeme USB-C s podporou
DisplayPortu 1.4 a dokonca funkciou
rychleho nabijania (udavanych 140 W).
Mimo cécka najdete na zadnej hrane aj

LAN port, USB-A vstup, a samozrejme,
nesmierne potrebné HDMI 2.1. Po odklopeni
vrchného veka pomocou jedného prsta

na vas zablika jediné RGB osvetlenie, a

to v podobe kompletnej nizkoprofilovej

klavesnice. Podsvietenie ma Styri zony

a jeho jas je uspokojivy. Tak ako uz u
spominaného zakladu (IdeaPad) aj tu sa
mi pisalo skutocne prijemne a dokonca
som si vedel uzit' aj pripravu niekol'kych
dlhych ¢lankov pocas trojhodinovej jazdy

v aute, kde som mal predmetny notebook
na kolenach. Zdvih na Grovni 1,5 mm ma
dobre nastaveny odpor a ¢im dlhSie na
klavesnici piSete o to menej chyb vytvorite.
\/ hornej Casti nie zrovna tenkého ramika
okolo panelu sa nachadza povinna webova
kamera a jej schopnost' dopravit' vasu tvar
do celého sveta je uspokojiva, rovnako ako aj
dobre reagujlci a dostatocne vel'ky track-
pad umiestneny tradi¢ne pod klaviatdrou.

RGB mozete nastavovat' cez
softvér Lenovo Vantage

Nastal ¢as pozriet' sa blizSie na IPS panel.
O Full HD rozliseni som uz pisal vysSie,
rovnako ako aj o obnovovacej frekvencii
144 Hz. K tomu vam mozem potvrdit' aj
Groven jasu prekonavajdcu papierovid
hranicu 350 nits a aj sluSné pozorovacie
uhly. Ak vSak testovana jednotka musela
skor ¢i neskor, aj s ohl'adom na jej ceny,
niekde vyrazne klesndt', tak to v tomto
pripade bolo pri kvalite displeja.

Pre bezné hranie nenaronych online a
indie projektov je Lenovo LOQ 15IRH8 aj

so svojim panelom idealnym naradim,
akonahle by ste vSak chceli na jeho 15
palcovom podklade vidiet' dokonalé
spracovanie farieb, & uz pri AAA produkcii,
alebo filmoch a serialoch, budete vel'mi
sklamany. Panel zvlada len sotva 60 %
sRGB a ledva 40 % DCI-P3, ¢o v praxi a bez
kalibracie vytvara zIy dojem na pouzivatel'a
— kvalita farieb jednoducho sklame aj menej
skiseného. DalSie negativum sa vynara aj
pri slabych reakciach samotnych pixelov,
kde sice papierovo mézeme hovorit' o
vysokej obnovovacej frekvencii, avsak pri
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hrani frenetickych akénych multiplayer
projektov som neraz skonal len preto, Ze
som nevedel identifikovat' rozmazand
Smuhu v pozadi. Tento problém sa da
vyriesit' pripojenim kvalitného externého
monitoruy, idealne s OLED panelom,
avsak to nam trocha podraza nohy aj s
celou filozofiou konceptu laptopov.

Najvacsou devizou predmetného hardvéru
je samozrejme vykon. Vykonny procesor
vam umoznuje zahrat' si hry, ako keby

ste pod rukami mali herné Zelezo zo
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strednej triedy a mimo toho by som
notebook odporucil aj na komplikovanejsiu
postprodukciu — pre zaciatocnikov, ako aj
skdsenych. CPU, ruka v ruke s vykonnou
GPU, a funkciou pre dosiahnutie lepsieho
snimkovania (MUX Switch) musi uspokojit’
kazdého nadSenca do hier, Specialne

v momente, ked' si uvedomi, kol'ko do
predmetného Zeleza dal vlastne pefazi.
Na samotny zaver som si nechal stru¢ny
komentar na margo celkovej vydrze batérie.
Ak by som mal vybrat' dve najzasadnejSie
negativa, ktoré mi pocas recenzovania

Lenovo LOQ 15IRH8 vyskocili vyrazne pred
oci, tak po kvalite displeja je to prave batéria.
Pri kancelarskej praci som nebol schopny
dostat' sa cez Styri hodiny, ¢o je skutocne
mrzuté a akonahle som laptop zat'azil
narocnou hrou, sotva sa tasomiera dokazala
vysplhat' na hranicu jednej hodinky.

Vel'kou vyhodou je moznost' dobijania cez
USB-C, ktoré vSak od vas, v pripade ak by
ste chceli pouzivat' powerbanku, vyZaduje
dodatognd investiciu. Suma sumarom:
Lenovu sa onen limbo efekt podaril tak

na 80 % a pre hracov nevyzadujlcich
vyloZene plné grafické nastavenia u AAA
titulov, ktorym rovnako nevadi slabsia
batéria a slabsi displej, je LOQ tym pravym

a penazenku Setriacim kamaratom.

Verdikt

Najlepsi herny notebook vo svojej cenovej
relacii, s ktorym zvladnete aj postprodukciu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1 000€

PLUSY A MINUSY:

+V/ykon nie len - Batéria
na hranie - Nizky farebny gamut
+ Klavesnica - Slaba odozva pixelov
a pekné RGB
+ Dizajn

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE

Xiaomi Mi Truclean W10 Ultra

PATRANIE POKRACUJE

Serialova odysea s vysavacmi pokracuje.
To, o som vam sl'Gbil uz v zavere mojej
nedavnej recenzie na Vacuum Cleaner G9
Plus od Xiaomi, dnes svedomito pInim,

a preto pokracujeme rozborom kvalit
d'alSieho adepta na spasitel'a mojej vlastnej
domacnosti — pripomeniem, Ze patram po
idedlnom bezdrétovom partnerovi pre duo
uz zaskolenych autondmnych vysavacov,
ktory by zvladol pokryt' Stvorizbovy dom.
Tentokrat sa vSak poslivame, a to dost'
vyrazne, vyssie po cenovej stupnici, o vSak
so sebou automaticky prinasa aj ovel'a
viac funkcionalit, ako ponikal produkt G9.

\lysavac Truclean W10 Ultra sa od
spominaného Vacuum Cleaner G9 Plus
odliSuje v mnohych ohl'adoch. Spologne
vychadzaja z konceptu tyCového pomocnika
na udrziavanie poriadku pomocou
vykonného motoru, avsak Truclean ide

cestou mokrého Cistenia. Ide preto skor

o poloautomaticky mopovag, ktory najde
uplatnenie v domacnosti, v ktorej prevladajd
tvrdé povrchy (presne to je aj moj pripad).
Len ¢o Truclean uvediete do ¢innosti, ste
schopni jednym t'ahom nasat' Spinu a
sCasne aj poumyvat'. V minulosti som
uz testoval jeden identicky koncipovany
ru¢ny tycovy vysavac, avsak, aj ked' sa
cenovo nedalo hovorit' o nie¢om, nad ¢im
by ste len tak mavli penazenkou, uvedeny
produkt po sebe zanechaval mokré a
neraz aj Spinavé skvrny. Aj preto ma uz
pred testom Xiaomi verzie zaujimalo, ako
na tom bude prave ich mopovac, ked'ze s
cenou pohybujicou sa okolo hranice 800
eur by sa mal ukazat' ako bezchybny.

Uvedena cena v sebe, mimo samotnej
jednotky, zahffa aj automatickd Cistiacu
zakladnu, bez ktorej by jeho validita bola

maximalne polovi¢na -— o tom, ¢o vSetko
dokovacia stanica dokaze, napisem o
chvil'ku. Teraz sa pod'me zamerat' na
samotny dizajn tyCovej jednotky, ktory
opat' potvrdzuje, Ze Xiaomi ma zmysel
pre eleganciu a sG¢asne vie poniknut'
sofistikovan( elektroniku zabalend do
minimalisticky pdsobiaceho Sasi. ,Na
prv( dobrd’ vyzera produkt skutocne
prijemne a bez akychkol'vek problémov
som ho dokazal zaclenit' do nasho
vybavenia — miesto si nasiel v kuchyni
hned' vedl|'a chladnicky. Krémovabiely a
leskly plast je uz tradi¢nou poznavacou
znackou uvedeného ¢inskeho vyrobcu.

Na koberce zabudnite
Do zoznamu tvrdych povrchov mézeme v

tomto pripade zaradit' aklkol'vek dreven(
¢i laminatova podlahu a, samozrejme,
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tradicné kachlicky, pripadne briseny beton.
ViacGcelovy vysavac od Xiaomi ma vo svojej
spodnej Casti rotujdci valec s textilnou
Gpravou, ktory pomocou inteligentného
davkovania tekutiny z nadrzky na €istd vodu
(jej objem je 745 ml) usmerfuje energiu

na vami vybrané miesta. Len ¢o snimac v
prednej ¢asti zaznamena, Ze je nutné pridat’
vykon, z pozicie automatického rezimu
tomu vyhovie a zvysi otacky motora — tymto
spbsobom sa vyrobca snazi Setrit' batériu

a predizit' tak jej Zivotnost'. Samotna

voda, a to sa teraz dostavame k uz vyssie
spominanej zakladni, sa automaticky
natiahne z odnimatel'nej nadrzky a
pomocou vnitorného ohrevu sa zahreje na
75 stupnov. Dana teplota dokaze rozpustit'
aj hibSie zaschnuté Skvrny a sam som
vd'aka nej dokazal pomocou opakovaného
t'ahania vycistit' nielen kavové skvrny, ale aj
kvapky kecupu a hrudky ovsenej kase (ach,
ta nasa Nelka a jej stravovaci armagedon).

Propor¢ne dobre vymodelovana ricka od
mopovaca ma v sebe niekol'ko fyzickych
spinacov a o kdsok nizsie, priamo nad
uzatvorenou nadrzkou na Cistd voduy, sa
nachadza krasne prehl'adny LCD displej

s vel'kost'ou 3,2 palca. Kruhova grafika v
nom vas informuje o percentualnom stave
batérie (pri strednom stupni znecistenia
povrchu ste schopni s produktom fungovat'
zhruba 30 min(t Cistého ¢asu), o aktualne
zvolenom programe (okrem automatiky

je tu eSte modus plného vykonu alebo
cieleného nasavania vacésieho mnoZzstva
tekutin) alebo o nutnosti vratit' sa na
zakladnu a spustit' doplnenie vody.

54 | Generation

Nas Stvorizbovy dom som bol schopny
povysavat' a sG€asne poumyvat' pomocou
dvoch nadrziek Cistej vody, ¢o som stihal

aj v ramci jedného nabitia batérie, Cize je
vam jasné, ze v tomto smere testovana
vzorka obstala — hardvér s vami komunikuje
primarne anglicky a nie je mozné ho, trocha
prekvapivo, prepojit' s Mi aplikaciou.

Batéria s kapacitou 3 680 mAh

Spat' k zakladni. Dokovacia stanica, mimo
toho, Ze sa stara o tankovanie elektrickej
energie a Cistej vody, toho zvlada este
ovel'a viac. Po ukonéeni upratovania staci
spustit' program Cistenia (cca 14 minat),
ktorym sa automaticky vyzmyka hlavny

valec a odvedie Spinava tekutina, ako aj
suché ¢astice, do druhej nadrzky s objemom
640 ml. Po vycisteni valca sa okamzite
spusti proces jeho vysuSovania (teplota

55 stupnov), po ktorom ostava vsetko
krasne suché a bez akychkol'vek vihkych
Skvin — tymto spésobom sa uzivatel'
vyvaruje tvorbe plesni a pripadnému

Sireniu baktérii. Kto by vsak potreboval
poupratovat'/poumyvat' viacero podlah v
dome alebo byte, urcite oceni pritomnost’
druhého valca. Ten je umiestneny v druhej
Casti samotnej zakladne, kde sa nachadza
aj Specialna kefa na manualne vycistenie
hrdla pod valcom a nasada na prerezanie
nahromadenych vlasov. Uplne ma odrovnala
skutoCnost', Ze dany priestor ved|'a nadrze




s Cistou vodou ma vlastné veko a funguje
aj ako separatna vysusovania stanica, do
ktorej jednoducho vloZite pouzity valec a
nechate ho spolu s filtrom z nadrzky na
necistoty pekne vysusit'. Xiaomi pri tvorbe
dokovacej stanice myslelo skutoéne na
vSetko, coho dokazom je aj jednoduché
LED svetlo pod nadrzkou s vodou, ktoré
farebne indikuje hladinu naliatej vody.
UZivatel' tak vzdy vidi, &i je Cas doliat', alebo
mobZze tlto Cinnost' nateraz pustit' z hlavy.

Z asu na cas, Specialne vtedy, ked' vykonate
generalnu likvidaciu Spiny, sa hodi mopovat
Xiaomi Mi Truclean W10 Ultra rozobrat' a
pomoct' mu od nahromadenych vrstiev
vlasov a hrubsich necistot. Nemusite

sa vSak tohto procesu obavat', vsetky
odnimatel'né kryty, ostatne tak ako aj celé
Sasi, je vyrobené z tuhych komponentov a
nemate tak o pokazit' — staci len zobrat'
vihtené utierky. Co mne osobne robilo
najvacsie problémy, bola obmedzena
hybnost' hlavného kibu nasavacej lomka
umyvacej casti, pre ¢o som produkt nevedel
zasundt' naplno pod konferenény stolik a
gauc. Napriek tomu vsetkému som s nim
dokazal vycistit' obrovské plochy domu, a to
vratane nasich drevenych schodov veddcich
na prvé poschodie. Vkon rotujiceho valca
Zenie produkt vpred vlastnou silou, a tak
obsluhu zvladnu aj (tlejsi jedinci, aj ked'
prenasanie po schodoch mdze byt' mensim
problémom.

Patranie po poslednom a nesmierne
délezitom pomocnikovi do nasej
domacnosti tak definitivne konci.

Som rozhodnuty, ze len ¢o mi Xioami
zoberie testovan( vzorku, obratom kupujem
svoj vlastny kus Mi Truclean W10 Ultra.
V/d'aka nemu dokazem jednym t'ahom
vysavat' a si¢asne aj efektivne umyvat'
tvrdé podlahy v celom dome, a robit' to s
maximalnym komfortom. Zariadenie za
sebou nezanechava nechcené stopy po
vode, ked'ze po kazdom vypnuti spusti
naplno otatky motora a prebytoné
kvapky krasne nasaje do nadrze. Si¢casne
pondka slusni wydrz batérie, perfektne
zvladany proces samocistenia, bohaté
prislusenstvo, susenie, automatické
dopifianie vody, jej ohrev na 75 stupfiov,
a to vSetko s eleganciou sebe vlastnou.

Verdikt
Nasiel som svojho upratovacieho spasitel‘a.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 800€

PLUSY A MINUSY:

+vysavanie - nedostanete sa
a umyvanie sG¢asne s nim vsade

+vykon a jeho - na koberce
automaticka zabudnite

regulacia

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS Dual GeForce RTX 4070 OC Edition 12GB

GRAFIKA, KTORA SA TAKMER OPLATI

To, Ze RTX 3xxx karty eSte stale nie sa
vo vel'kom dostupné, nie je ni¢ nové
pod sinkom. Ale pre pripad, Ze sa v
dohl'adnej budiicnosti ich dostupnost'
zlepsi, spolocnosti posielajl zaujimavé
kidsky na recenzovanie, aby sa hraci
mali podlI'a ¢oho rozhodovat'. Podobne
to bolo aj v pripade grafickej karty s
oznacenim Dual GeForce RTX 4070 OC
Edition 12GB, ktor nam zapozicala
spolocnost' Asus. Vd'aka tomu sme mali
v redakcii moZnost' pozriet' sa zblizka
na najnovsiu exkluzivnu Nvidia RTX
funkcionalitu a d'alSie moderné funkcie.

Najnovsia generacia RTX kariet priniesla
oproti predoSlej generacii opatovné
zvySenie vykonu, hoci teraz hlavne na Gkor
spotreby elektriny. Menej naro€ni hraci

si v dnesnej dobe mozno stale vystacia

s grafikami, ako RTX 2070 ¢&i 3060 Ti,

no ti narocnejsi uz budd pokukovat' po
kartach, ktoré maja viac ako 8GB VRAM.

Obal a jeho obsah

Graficka karta Asus Dual RTX 4070 OC
Edition prichadza v atraktivhom obale,
ktory je kvalitne vyrobeny a dobre chrani
obsah. Na obale si jasne viditel'né hlavné
Specifikacie karty, ¢o je vzdy vitanym
prvkom. Po otvoreni obalu majitel'ov
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privita samotna karta, bezpecne ulozena

v netradicnej plastovo-kartonovej koliske.

MozZno ani nejde o privel'mi netradi¢ny
spdsob uchovania karty, no aspon ja
osobne som sa s nim doposial' nestretol.

Ide o systém, pri ktorom je potrebné
kartén ohnat' v tych spravnych
miestach a grafika, ktora bola dovtedy
drzana na mieste obdiznikom
napnutej plastovej félie, sa uvol'ni.

Prvé dojmy a spracovanie

Asus Dual RTX 4070 OC Edition zaujme
najprv svojim robustnym a kvalitngm
dizajnom. Karta je na prvy pohl'ad
vyrobena z kvalitnych materialov,

o jej poskytuje pevnost' napriek
rozmernejsiemu chladicu a tym padom
snad' aj dlha Zivotnost'. Jej dvojslotovy
dizajn umoznuje jednoducht instalaciu
do vacésiny beznych PC skriniek. Karta
je z tasti z polopriesvitného plastu, ¢o
jej tiez dodava mierny ,Smrnc” oproti
beznym Ciernym a striebornym kiskom.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Asus Dual RTX 4070 OC Edition je
vybaveny softvérom, ktory ponika

Sirok( paletu moznosti nastavenia
grafickej karty. Pomocou softvéru
moZete jednoducho upravovat'
ventilatory, monitorovat' teplotu,
nastavovat' taktovacie parametre a
vyuzivat' d'alSie pokrocilé funkcie.

Testovanie

Za (celom testovania a ziskania

¢o najlepsSich vysledkov bola karta
osadena na mati¢nej doske Aorus
X570 Master, spolu s procesorom
AMD Ryzen 7 5700G a 32 GB DDR4
3730 MHz RAM. Hry boli testované s
kartou v zakladnych nastaveniach s
automatickym boost taktom. VSetky
hry boli testované v rozliseni 1080P,
1440P a 4K a zaznamy o FPS boli
zachytené programom RivaTuner.

Zhrnutie

Asus Dual RTX 4070 OC Edition je
vynikajica vol'ba pre narocnejsich
hracov, ktori ocakavajd vysoky vykon

a spol'ahlivost', a tiez pre pocitacovych
nadsencov, ktori pomaly zist'ujd, Ze 8GB
VRAM uz v dneSnej dobe nie je dost'.

Jej dizajn je sice menej vyrazny a
neponuka trilion LED diod, no predsa stale
vyzera dobre a urcite si najde svoje miesto
v mnohych zostavach. VWhodou je tiez
moznost' kipit' verziu v bielom prevedenti,
ktora urcite ulahodi minimalisticky
naladenym pouzivatel'om. Jedina
negativna vec na tejto karte je jej cena,
hoci ta sa odvija najma od cien samotnych
Cipov, ktoré urcuje spolo¢nost' Nvidia.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 690€

PLUSY A MINUSY:

+ nizke teploty - stale prémiova cena
+12 GB VRAM

+ stabilné takty

+zaujimavy dizajn

+ticha aj pod zat'azou

HODNOTENIE: * % % K Y






RECENZIA

HARDWARE

Endorfy Arx 500 Air

NOVA, LEPSIA... MENSIA?

'Hﬂll .I

Nie kazdy pocitacovy nadSenec potrebuje
skrinku vel'kost'ou konkurujicu Satnikom
¢i chladnickam, preto existuji takzvané
midi-tower rieSenia. Trh s pocitacovymi
skrinkami je momentalne naozaj presyteny,
a preto pri vybere mdézu rozhodovat' aj tie
najmensie detaily. Nestadi, aby skrinka
pekne vyzerala, ale musi byt' aj dobra v
chladeni, poskytovat' dostato¢ny priestor
pre budice vylepSenia hardvéry, a tiez by
nemala stat' privel'a. Jednym z najnovsich
hracov v tomto segmente je spolocnost'
Endorfy, od ktorej sme uz mali moznost'
vyskasat' viacero modelov. Tentokrat k
nam zavitala dvojica Arx 500 skriniek, jedna
v prevedent Air, na t sa pozrieme v tejto
recenzii, a druha s vel'avravnym ARGB v
mene, ktorej sa vSak povenujeme neskor.

Znacka Endorfy moZno este stale pre

mnohych nebude znama, no za tymto
menom sa schovavajd na nasom trhu uz
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pomerne zname znacky SilentiumPC a SPC
Gear. Ich materska spolognost' Cooling sa
spojila pod globalnu znacku Endorfy a vsetky
nové produkty, zamerané nielen na hracoy,
uz buda dodavané pod tymto nazvom.

Obal a jeho obsah

Skrinka dorazila v tradi¢nej karténovej
Skatuli s Ciernou grafikou na povrchu, ¢o
nemusi znamenat' nizsiu kvalitu. To délezité
sa samozrejme ukryva vo vnatri. VV sendvici z
polystyrénu sa nachadza bezpecne uloZzena
skrinka, ktora po vytiahnuti odhal'uje plne
priesvitnd bocnicu z temperovaného skla
chranen féliou proti poskriabaniu.

Osobne nie som najvacsim fanasikom
obycajného polystyrénu pri ochrane skriniek,
ale Endorfy ziskava plusovy bod za makkd
penu umiestnend na strane skrinky s
bocnicou z temperovaného skla. Vnatri
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skrinky sa nachadza krabicka s doplnkami
a manual, ale to asi nikoho neprekvapt.

Prvé dojmy a spracovanie

Skrinka Endorfy Arx 500 Air sa s priemernou
cenou drzi tesne pod hranicu 100 eur, a
tym vstupuje do vel'mi nebezpecnych véd
plnych znamych znaciek a dizajnovych
chut'oviek. \lyzorovo sice nie je na Arx 500
Air ni¢ prevratné, no uz na prvy pohl'ad

je pri nej vidiet' déraz na detail, kvalitné
spracovanie a zameranie na chladenie,
nie na dizajnové nezmysly. Skrinka potesi
tunelom na ukrytie zdroja. Tunel je zvrchu
perforovany pre lepsiu cirkulaciu vzduchu
a ukonceny v dostatocnej vzdialenosti
pred prednymi poziciami ventilatorov.
Osadzanie radiatorov tak nebude ziaden
problém. Potesia tieZ filtre proti prachu
na vrchnej a spodnej asti, ktoré vsak
nebrania prietoku vzduchu a predné gelo



celé z perforovaného plechu s obstojnym
odstupom od ventilatorov. Endorfy Arx
500 Air pontka aj vsetku funkcionalitu

na ul'ahéenie a spestrenie Zivota, na

ktor( si uz mohli sklsenejsi stavitelia
odstup vrchnej hrany mati¢nej dosky od
"stropu” skrinky, vd'aka ¢omu sa do vrchnej
Casti zmestia aj radiatory AlO chladenia,

priehl'adné bo¢né okno z temperovaného
skla, patoro 140mm ventilatorov, Ci
zabudovany ovladac pre vsetky ventilatory.

Vizual a rozvrhnutie
Po stranke dizajnu v Endorfy stale

vsadzajd na rokmi overeny a osvedceny
dizajn stylu funkeny cierny kvader s par

nenapadnymilogami, no par ukrytymi
vychytavkami. Osobne mi takyto pristup
vObec neprekaza. Pocitacové skrinky (na
par vynimiek) nebyvaji hviezdou vecera
a vacsinu I'udi zaujima to, €o sa ukryva

v ich vnatri. Mierne odliSné je na tejto
skrinke umiestnenie tlacidiel a portov v
prednej Casti, ktoré nie s priamo vpredu
hore, ale lemuj pravd hranu skrinky, ¢o
moZze byt' menej praktické pri umiestneni
skrinky pod st6l, alebo napravo od
monitorov, ale samo o sebe by nemalo
byt' vel'kym negativom. Po stranke
vnltorného rozlozenia je Arx 500 Air
urCena najma pre tradicné dosky formatu
ATX, hoci sa do nej samozrejme daja
osadit' aj mensie mATX alebo ITX dosky.

Grafické karty sG obmedzené maximalnou
dizkou 350 mm, chladi¢e CPU maximalnou
vyskou 179 mm a ATX zdroje majd
priestor az 300 mm. Co sa tika podpory
diskov, pontka Arx 500 Air sice iba jeden
2,5"/3,5" slot, ale d'alSich 6 pozicii pre

2,5" disky. Na zaver nesmiem zabudnat'
na celkovo 7 pozicii pre ventilatory

(3 vpredu, 2 hore, 1 vzadu, 1 v dolnej

Casti) a to v 120 aj 140 mm rozmere.

Po stranke predného 1/0 prekvapilo uz
spominané menej netradi¢né rozlozenie,
no stale pontka dvojicu USB 3.0 portov,
dva 3.5 mm Jack porty pre mikrofén a
slichadla a tiez USB-C port, ktory je v
dnesnej dobe uz takmer nutnost'.

Zhrnutie

Endorfy zo svojich bran chrli jeden
produkt za druhym a zatial' im nie je
vel'a o vyCitat' Cenovka modelu Arx

500 Air je sice mierne vyssSia, no ked'

do nej zapocitate 5 ventilatorov s
integrovanym HUBom, USB-C port na
prednom paneli, boCnicu z temperovaného
skla a kvalitné prevedenie, uz sa tol'ko
nevymyka zo Standardu. A pokial'

vas "nudnejsia” verzia bez svetielok
nezaujala, mozno vas bude zaujimat'
ARGB verzia pon(kajica totoZné telo, iba
so Stvoricou ARGB 140mm ventilatorov,
ktora stoji len o cca 10 eur viac.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 95€
PLUSY A MINUSY:
+ kvalitné prevedenie - ni¢

+funkcny dizajn
+jednoducha
instalacia

HODNOTENIE: * % % K Y
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TAKTO MA VYZERAT HERNY HEADSET
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Na poli headsetov je riadna tlacenica.
Zname i menej zname znacky chrlia
jeden model za druhym. Preco by
prave HyperX Cloud lll mal zaujat' vasu
pozornost' sa docitate v tejto recenzii.

Vzhl'ad

Jednoduchy, ba priam aZ spart'ansky
vzhl'ad sa mi zapacil na prvy pohl'ad. V
jednoduchosti je krasa, Zziadne trciace
zbytoc€nosti zvySujice hmotnost'
headsetu. Ohybny hlavovy most, hlinikova
konsStrukcia prichytavajica slichadla k
mostu. Jeden kabel z I'avého slichadla.

Na I'avom slGchadle je vypinac
mikrofénu. Vypnutie mikrofénu je efektne
identifikovatel'né svietiacou tervenou
diédou na mikroféne. Napad nenapadny,
ale uzitocny. Mikrofan je odoberatel'ny,
ma oproti predchodcom vybornd

kvalitu. Priamo na I'avom slichadle je
ovladat hlasitosti, aké praktické!

Parametre

Po negativnej sklsenosti s headsetom Razer,
som zaznaval USB pripojenie slichadiel,

ale Cloud Il mdj nazor zmenili. Vyborny

zvuk pri pouZitT pripojenia cez priloZzené

USB DAC. Napriek maximalnej vynalozZenej
snahe som sa nedopatral po podrobnejsich
parametroch DAC, jediny relevantny (daj

je podpora 192 KHz/24 bit. Pozitivom je
nizka hmotnost' a na headset kompaktné

60 | Generation

rozmery. Samostatny odstavec si zasl(zi DTS
Spatial Audio —virtualny priestorovy zvuk.

U predchodcu to bol Virtual 7.1 Surround
Sound, pri Cloud Ill stavili na DTS. SGéast'ou
zaklUpeného headsetu je doZivotne zdarma
(inak plateny) kodek pre priestorovy zvuk. Nie
som priaznivcom virtualneho ¢ohokol'vek,

ale tu bol efekt znatel'ny a rozpoznatel'ny.

\/d'aka kombinovanému pripojeniu cez

3,5 mm jack, USB-C a USB-A je zariadenie
kompatibilné s PC, XBOX One a Series

S/X, Playstation 4 a 5, Nintendo Switch i
mobilnym telefénom. Co najdete v baleni?
Headset, odoberatel'ny mikrofén, prevodnik
USB-C na USB-A, DAC prevodnik.

Hranie, hudba a film

Hranie bolo zaZitkom posunutym o level
vysSie oproti mojim HyperX Alpha. Pocival
som hudbu viacerych zanrov a dopadlo to
na vybornd, DAC robi svoje. Filmy vd'aka
DTS Spatial Audio ziskali novy rozmer.

Porovnanie s HyperX
Cloud Alpha

Zatnem tym najpodstatnejsim a to je
kvalita zvuku. Pri pripojeni cez 3,5 mm
konektor maja Alphy prazdny, nevyrazny
zvuk, iba basy hraja ako sa patri. VSetko
sa zmenilo pri pouziti USB DAC z Cloud

Ill. Tto moZnost' vy ale mat' nebudete,
preto jednoznacne vit'azia Cloud Ill. Starsi
model je kvoli hlinikovému ramu zbytone

t'azky. SG citel'ne menej pohodIné. Mikrofon
menej citlivy, nachylny na rusenie. Claud
Alpha, i napriek pouZitiu dvoch 50 mm dual
chamber drivers — dve komory pre tvorbu
zvuku, nepriniesli pri Standardnom pripojeni
cez jack ni¢ vynimocné. Dobre to vyzera na
papieri, ale vysledny efekt je rozporuplny.

Plusom pre Alphy je odnimatel'ny
kabel, kabel kombinovany jack na
jack slachadla a mikrofon. Ovladac
hlasitosti a vypinanie mikrofonu je na
kabli, Cloud Il ho ma na slachadlach.

Hyperx Cloud Il vs. llI

Evoldcia, nie revoldcia. Takto v skratke
mozem zhrnlt' rozdiely medzi tymito
headsetmi. Cloud Il s eSte pohodinejSie,
pouzita je vel'mi jemna kozenka a vyplf z
pamadt'ovej peny. Jeding, o si trdfam nazvat
revollciou je vdesmerovy mikrofén, ten je
Gplne novy, ina konstrukcia a vyrazne vyssia
kvalita. Je menej nachylny na ruchy z okolia a
rec cez neho je lepSie a CistejSie pocutel'na.

Zaver

Nadsenie je prvé slovo, o mi napada

pri hodnoteni tohto headsetu. Mesiac
testovania ubehol ako voda. HyperX
Cloud Il si zaslGzi maximalne hodnotenie.
Zaujal ma natol'ko, Ze sa stane tento
headset mojim primarnym zariadenim.

Skvely zvuk (cez USB), pohodIné nausniky

a kvalitny mikrofén sd zakladné kladné
vlastnosti tohto produktu. Nizka hmotnost',
jednoducha konstrukcia a vyborna
kompatibilita to celé len podciarkuja.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 116€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zvuku - zvuk cez 35 mm jack
cez USB DAC

+ kvalita mikrofonu |

+nizka hmotnost'

HODNOTENIE: * W W NN
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Natec RUFF 2

JEDNODUCHA KABLOVA MYS PRE BEZNYCH POUZIVATELOV

Spolocnost' Natec sa zaobera vjrobou
prevazne cenovo pristupnych periférii a
doplnkov k pocitacom. Jej prioritami pri
wyrobe produktov byvaji najma komfort

a efektivita, o dokazujd hlavne svojim
sortimentom pocitacovych mysi. V dneSnej
recenzii sa pozrieme na kiisok s oznacenim
Ruff 2, v ktorého pripade ide o lacni
klasickd mys pre beZnych pouzZivatel'ov

a jej lakadlom je predovSetkym cena.

Spracovanie a dizajn

gumy, resp. pogumovaného povrchu najdeme

na rolovacom koliesku. Rozmery s 117 x 62
x 36 milimetrov pri hmotnosti posobivych 69
gramov. Ak by sme sa mali bavit' o dizajne
produktuy, tak nie je vel'mi o com. Spolo¢nost’
stavila na Standardny dizajn symetrického
tvaru, ktory je v danej cenovej hladine vcelku
beZny a nijak medzi svajimi konkurentmi
nevynika. Podsvietenie by ste, samozrejme,
Cakali Gplne zbytocne, ved' do tej cenovky

by sa pravdepodobne ani nezmestilo.

Pouzivanie

som nepocit'oval Ziadnu namahu v zapasti
alebo dlani, komfort bol teda zvladnuty

na vyborn(. Co sa tyka senzora, ten

snimal pohyby pomerne precizne a jeho
odozva bola naozaj minimalna, o je urtite
ocenitel'na vlastnost'. V pripade spinacov
zas ide o pohotové a presné snimanie
stlacania. Jedind obavu, ktord vo mne myska
vyvolavala, bolo, Ze konektor k pocitacu
vyzeral celkom labilne, neviem teda s istotou
povedat!, ¢i vydrzi narocnejsie pouZzivanie.

Zaverecné hodnotenie

Spracovanim je Ruff 2 celkom podareny kdsok.
Mys je vyrobena cela z tvrdeného plastu, ktory
na mdj vkus vyzera celkom odolne. Jediny kus

Z hl'adiska pouzivania som bol s myskou
spokojny. Ani po dlhSich hodinach prace

Spolo¢nost' Natec odviedla pri Ruff 2
dobr( pracu. Za priblizne 5 eur si v tomto

pripade m6zete dopriat' jednoduch mys
urcen( do kancelarie alebo domov, ktora
bez problémov zvladne kazdodenné

a Standardné pouzivanie. Co sa tyka
komfortu, tiez sa nemate ¢oho bat', preto
toto zariadenie vrelo odporacam.

Matas Kuril'ak
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Natec 5€

PLUSY A MINUSY:

+Cena - Konektor vyzera
trochu labilne

HODNOTENIE: * W W NN
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WD_Black C50

PAMATAS?
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Zacnem spomienkou, napokon, ak radi

a casto Citate texty zakoncéené mojim
menom, tak dobre viete, Ze to nebude
prvykrat. Spominam si na casy, kedy

mi vo vrecku Strngali mince a zatial', ¢o
som postaval v maringotke u hracieho
automatu ozdobeného lenivo blikajdcim
logom nezabudnutel'ného Street Fighteru
I, predstavoval som si, Ze raz budem mat'
nieco také doma. V tom momente som si
pochopitel'ne myslel, Ze snivam o automate
nast'ahovanom do stredu mojej detskej
izby, avSak realita td predstavu neskor
zmenila na herni konzolu s vymenitel'nym
systémom kaziet. Pripiste to na margo
mojej detskej naivity, avsak pisal sa rok,
kedy boli videohry stale v plienkach a ja
som rovnako tak netusil, Zze raz pre ich
fungovanie bude nutné dokupovat' coraz
viac a viac prislusenstva, len aby moderny
parnik pokroku mal ¢im karit' v kotolni s
vel'kym znakom dolaru na dverach.
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To, ¢o sa v tej moje spomienke z Cias
arkad zmestilo na Styri floppy disky, ma
dnes v najnovsej Casti takmer 60 GB, ¢o je
ekvivalentom toho znameho archaického
obrazku jedného z prvych HDD diskov

o vel'kosti karavanu v €ase, ked' sa ho
niekol'ko statnych I'udi snazi nasikat' do
budovy aj napriek tomu, Ze im je hlavny
vchod tesny. Pokrok nezastavis a od
azbestom zaizolovanych maringotiek s
lepkavym kobercom sme sa dnes presunuli
do klimatizovanych herni pInych RGB
svetielok a GloZisk s absurdnou kapacitou.
Jednym z takychto diskov je aj ten od
spolo¢nosti Western Digital, vjrazne
rozsirujaci kapacitu pamate pre duo next-
gen konzol znacky Xbox Series, a na jeden
taky som sa nedavno pozrel trocha blizSie.

Donedavna mal na vyrobu pamadt'ovych
SSD diskov pre Xbox Series stroje ¢asov(
exkluzivitu Seagate, ¢o sa vSak uz definitivne
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meni a aj ostatné vel'ké firmy budd méct'
produkovat' Gloziska pre vy3Sie menované
spolo¢nosti. Aktualne je to teda znama
firma Wester Digital, ktora pontka svoj WD_
Black C50 kl'G¢ v dvoch kapacitach, a teda
aj v dvoch cenowych relaciach. Na jednej
strane mame 512 GB verziu za cca 140

eur a na tej druhej, o bol aj pripad mnou
testovanej vzorky, takmer dvojnasobok,
Cize 1 TB za 189 eur. S cenovou relaciou v
pripade nakupu priamo cez oficialny Wester
Digital obchod sa je to tak, ze prepinanim
roznych krajin sa dopracujete ku réznym
cenovkam, a preto, ak mate tG moznost,,
nenakupujte priamo cez Slovensko/

Cesko, ale skor sa obrat'te na priatel'ov
poinych onllne obchodoch. Tak ¢i onak,
takto koncipované GloZisko bude vzdy
drahsie nez Standardné SSD média a tomu
zodpoveda aj celkové spracovanie kl'iica s
ohromnou pamat'ou. Xbox voci PlayStation



v ramci svojej konzole t'aha konstrukéne

tak trocha za kratsi koniec, ked'ze SONY
svojim zakaznikom umoznuje menit' interné
disky Uplne beznym spdsobom, avsak MS
pristUpilo prave k forme karticiek. Pri 1 TB
ide o realne Glozisko na hranici 920 GB a

pri mensej verzii sa rozpravame o 456 GB.

Dizajn tejto karticky, ¢i 25 gramového kl'Gca,
sa nesie v duchu inych modelovych radov
SSD diskov od Wester Digital, Co znamena,
Ze po rozbalenivam v rukach ostane
kompaktny kus kovovej membrany obalenej
vribkovanym plastom. Konstrukéne sa
jedna o M.2 SSD médium aj s chladenim,
ktoré si viete doslova strcit' do vrecka bez
toho, aby vas obt'azovalo pri pohybe. Pre
dosiahnutie Co najlepsieho efektu chladenia
to konstruktérom z Xboxu vySlo tak, ze
akonahle médium zasuniete do vopred
pripraveného portu na zadnej strane Series
X/S, konektor prepojeny s chladenim
konzole sa postara o to, aby rychlosti
nacitania a zapisovania neklesali na zaklade

vyssej teploty — napriek tomu vSetkému
pontka Wester Digital 5 ro¢n( zaruku na
dané médium. Rovnako identické ostavaji aj
rychlosti prenosu ato 2.4 GB/s, Cov praxi

znamena, ze uzivatel' si prakticky nevsimne
Ziadny rozdiel priinStalovani softvéru na
interné SSD konzole, avsak systém sa ho
pochopitel'ne pred insStalaciou opyta, kam
presne by chcel t ¢ ond hru ulozZit'.

\/yhody?

Okrem uz deklarovanej kompaktnosti,
kedy karticku jednoducho zbavite krytu

a zastrcite do vonkajsieho slotu, st na
stole aj d'alSie vyhody. Systém totizto
dokaze z karty citat' aj v pripade, ak ju
chcete prenasat’ medzi réznymi konzolami
a to bez nutného formatovania - je tu
samozrejme zabezpecena ochrana Udajov
prostrednictvom naviazania na vas Xbox
profil. Pocas testovania som nenarazil na
Ziadny problém s kartou ani prevadzkovym
rozhranim s fou prepojenym. Nainstalované
hry sa splst'ali ako vSetky ostatné na
internom SSD, a ak uz vas Xbox nestiha

uskladnovat' vetky tie narocné AAA hry, Ci
pripadne pocetne vyssiu indie produkciu,

prave cenovo vwhodnejsi kl'G¢ od Western
Digital by mohol byt' tou spravnou vol'bou.

Verdikt

Spol'ahlivé a praktické rozsirenie
Gloziska v novych Xbox strojoch.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Western Digital 180€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktnost' - Cena
+ Dizajn

+ Rychlost'

+ Prenositel'nost'

HODNOTENIE: * W W NN
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POCO F5 Pro

STREDNA TRIEDA

Uplne si uvedomujem vase pripadné
zmatenie, ak teraz za¢nem vetou: a mame
tu d'alSi zaujimavy telefon z dielne Xiaomi.
Kazdopadne, znacka POCO spada prave
pod tento znamy Cinsky koncern, a ak sa

v sivislosti s nizkou cenovou hladinou

ich telefonov niekedy dalo hovorit' o tom
spravnom pomere medzi cenou a vykonom,
tak to bolo prave pri zrode znacky POCO.
Xiaomi preto pokracuje v jej Sl'achteni a
aktualne prinasa na trh uz piatu verziu
oznacovani pismenom F, ktora sa na
nasom trhu predava v dvoch podobach.
POCO F5 a POCO F5 Pro. Druhy menovany
mobil som mal ja osobne moznost' testovat'
viac neZ mesiac a eSte skor, nez sa vébec
pustime do jeho podrobného rozboruy, tak je
urcite na mieste spomenat’, ze sa v ramci
uz vyssie nacrtnutej filozofie o spravnom
pomere medzi cenou a kvalitou produktu v
zasade ani v tomto pripade ni¢ nement.
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\/ zmysle vykonu sa POCO dostava na svoje
historické maximum a pomyselne sa vrha
s vel'kou vervou priamo do konkurenéne
nemilosrdnej strednej triedy. Uspiet'

tam chce s niekol'kymi presahmi do
prémiového segmentu a, ako sa povie, za
hlavné eso v rukave si vybera nizku cenu.
Pri 12 GB RAM verzii vas nové POCO bude
stat' necelych 600 eur, Co je, s ohl'adom
na integraciu procesoru Snapdragon 8+
Gen 12 AMOLED panelu s rozlisenim
3200x1440 pxl pri obnovovacej frekvenci
120 Hz, viac ako vyhodna suma, a to som
eSte nezacal s opisom dizajnu ako takého.
Zadna strana tohto 6, 67 palcového
telefénu je vybavena sklenenym povrchom
a ramik, akokol'vek sa snazi kamuflovat'
striebornou farbou, je plne plastovy.

Aj v pritomnosti plastu viak celé telo
mobilu pdsobi v istom smere prémiovym
dojmom g, Co je najddlezitejSie, perfektne
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sa drziv ruke, a to aj pri krkolomnejSich
situaciach. OstrovCek s fotomodulmi na
zadnej strane vystupuje len minimalne a
svojim dizajnom sa snazi, ako uz tradicne
v ramci znacky POCO, oslovit' skér mladsie
publikum. Vaha na hranici 200 gramov

mi prisla idealna a rovnako tak potesi aj
odolnost' voci vode s certifikatom IP53.
Mne na test dorazila krémovaobiela, avsak
telefon sa predava aj vtmavom odtieni.

Bohaty obsah balenia

\/ baleni sa okrem telefonu nachadza aj
adaptér s vykonom 67 W, USB-A/USB-C
kabel, transparentny obal a na displeji je
nalepena félia. Prava hrana zariadenia
pondka spinac na zamknutie, ktory je
tentokrat umiestneny v rozumnej vyske.
Nad nim by sme tradi¢ne nasli ovladanie
hlasitosti. Spodna hrana okrem vstupu pre



USB-C d'alej poniika zasuvku pre duo SIM
kariet, a to bez moznosti aplikacie pamat'ovej
karty. POCO F5 Pro 5G stoji na niekol'kych
pevnych pilieroch. Prvym je uz spominany
vykonny procesor Snapdragon 8+ Gen 1,
ktory osobne povaZujem za to najlepsie,

¢o moOzete dnes zaplatit' s tym, Ze chcete
idealny pomer medzi vykonom a cenou.
\/d'aka, pre niekoho mozno az zbytocne,
vysokej operacnej pamadti (12 GB) sa tak nové
POCO mdze stat' pre vas idealnym hernym
hardvérom, a to aj z dlhodobého hl'adiska.

Minimalne nebudete mat' problém s
predmetnym mobilom strihat' videa a
vylepSovat' si tak kvalitu svojho socialneho
kreditu. \lykon ide ruka v ruke so softvérom,

ktory je u POCO F5 Pro v rukach MIUI 14
(zakladom je Android 13). Znalci Xiaomi
nadstavby tak budd ako doma a okrem
toho, Ze sa vyrobca posnazil skryt' vsetok
ten, ¢asto nechceny, balast, podarilo sa

mu sG¢asne pontknut' dostatocne svizné
rozhranie ovladatel'né aj pomocou gest.
Potesi Always-on, eliminovanie komeréného
spamu ako aj celkova sviznost'.

Batéria s kapacitou 5 160 mAh je d'alsim
pevnym pilierom kvality testovanej vzorky.
Pri plnom vyt'aZeni sa tak moZete dostat'
cez hranicu jedného dna, a ak svojmu
mobilu nedavate nejako prehnane zabrat',
s POCO F5 Pro zvladnete pokojne aj dva
celé dni. Vd'aka moznosti doplnenia energie
s prilozenym adaptérom s vykonom 67

W ste schopni dostat' sa z nuly na sto
percent v priebehu necelej hodinky a urcite
vas potesi aj pritomnost' bezdrtového
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nabijania s 30 W. Pri pohl'ade na AMOLED
panel s rozliSenim 3200x1440 pxl som

bol osobne viac ako spokojny. Jemnost'
526 bodov na jeden palec a podpora
HDR10+ tu ide ruka v ruke s obnovovacou
frekvenciou 120 Hz. Na panel sa vyborne
pozera aj pocas naporu ostrych slnecnych
lGCov, a ked'Ze ide 0o AMOLED technolégiu,
podanie a hutnost' farieb je vyborné.

Dobra vol'ba

Na samotny zaver som si nechal, ako je u
mna bezné, hodnotenie fotoaparatu. Nové
POCO v tomto bode prinasa 64 Mpx (f/1.79)
v podobe hlavného snimaca a dopifia ho 8
Mpx (f/2.2) ultradirokouhla SoSovka, tradi¢ne
tak trocha zbytocné 2 Mpx makro a 16 Mpx
(f/2.45) selfie snimac. Uzivatel' dostane
opticka stabilizaciu, no¢ny rezim, Cisty
dvojity zoom a v pripade denného svetla aj
obstojnd kvalitu snimok — tie sa vsak ani
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nahodou nemdzu porovnavat' s triedou
prémiovych mobilov. Ocefujem vsak, ze
vyrobca si dal zalezat' na sGhrnnom podani
farebnej palety napriec vSetkymi snimacmi,
¢o v strednej triede mobilov dnes uz nebyva
pravidlom. Co sa tjka nakricania videi,

tak k dispozicii mate Standardné Full HD,
avsak na to sa dnes uz ani menej naro¢ny
konzument nejako nechyta a skor ho preto
bude zaujimat' moznost' nakricania v

4K pri 60 FPS a dokonca aj 8K pri 24 FPS.
Kvalita videi v 4K je slusna a urcite si s fiou
budete vediet' archivovat' rézne zazitky,

¢i uz vinteriéroch, alebo na ¢erstvom
vzduchu. POCO F5 Pro je v ramci svojej
ceny viac ako rozumnou a dobrou vol'bou.
Ked' si pod sebou zoradim vSetky jeho
klady a zapory, to pozitivne jasne prevalcuje
zvySok a mozem vlastne povedat', ze

nové POCO je v istom smere netakanym
osviezenim strednej triedy (hlavne po mojich

skdsenostiach so Stvorkou). Hlavnymi
devizami st perfektny Cipset, vydrz batérie,
softvérové rozhranie a kvalita displeja.

Verdikt
Prekvapenie zo stredne;j triedy.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Xiaomi 599€

+dizajn - zvuk

+displej - potencial, ktory
+ batéria maju fotky.
+vykon

+ nadstavba

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Xiaomi Smart Air Fryer Pro 4L

SMAZIM, PECIEM, GRILUJEM...

Ano, milujem to. Jedla smazené, tepny
upchavajice a srdcové infarkty navodzujice
pokrmy z mdsa a zeleniny (bolo to uz
haiku, alebo som sa zase netrafil?). Aj

ked' sa snazim (preco mi toto slovicko

v hlave znie ako smazim?) zit' zdravo v
ramci svojich psychickych moZnosti a

ked' je cas, tak dokonca aj Sportujem, v
momente, ked' v dial'ke zbadam vlajicu
tvar Colonela Sandersa aj s tou jeho bielou
rovnosatou a Sedivym fizom, spusti sa

u mna taky Pavlovov reflex, ze slinami
mozem napist'at' detské bazéniky. Aj z
tohto dévodu by ste u mia v kuchyni nasli
rézne mnozstvo automatickych pristrojov,
ktoré sa starajil o prazenie, grilovanie a
pecenie. No a z toho istého dévodu som

s radost'ou kyvol na ponuku distribatora
spolocnosti Xiaomi otestovat' jej najnovsiu
teplovzdusnii fritézu s oznacenim Smart Air
Fryer Pro 4L.
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Spominam si na detské ¢asy, ked' ma otec
budieval o polnoci (tomu sa nedalo vyhnat',
ked'Ze sme byvali v malom domceku a ja
som musel spavat' na rozkladacej posteli v
strede kuchyne), aby mi oznamil, Ze prave
dovaril gulas a reku, ¢i si nahodou nedam
jednu misku. Mj otec, Co ste asi jasne
pochopili, rad varieval a Specialne vtedy,
ked' mal v krvi par promile alkoholu. Nas
dom aj preto neraz pachol prepalenym
tukom zo smazenia kuracich stehien a
Zivo si pamatam, ako ocko svojho ¢asu
domov dotiahol svoju prva fritézu. Kapil

ju v susednom Rakdsku eSte za zelené
Silingy a bol to Sedy plastovy valec s vanou
uprostred a jednym tlacidlom. Pripominalo
mi to skor hrniec na vyvaranie plienok nez
Cokol'vek sofistikovanejsie, ale napriek tomu
som tie vysmazané jedla hltal ako o Zivot.
Dnes, pouceny pokrokom v monitorovani
spravnej vyzivy, viem, Ze mi o ten Zivot

vlastne aj iSlo. Pokrmy nacicané olejom

sU dnes uz radené medzi gastronomické
excesy a mozno aj preto ma to stale tiahne
do domu pana Sandersa. Ono pomyselné
.~vyvaranie plienok” v oleji bolo nahradené
teplovzdusnou technoldgiou, kde staci

par kvapiek akceleratora a uz mate v puse
dokonale vyprazeny kus ¢ohokol'vek. Cinska
spoloCnost' Xiaomi tento proces pripravy
jedal pos(va na nov( Groven automatizacie
a prave jej vzdusna fritéza Smart Air

Fryer Pro 4L je toho jasnym ddkazom.

Heroicka zachrana zemiakov

Predchadzajici model vyzeral fakticky
Gplne identicky, ak dame bokom jeho o pol
litra mensiu kapacitu. Po novom ma vsak
vysuvna cast', ktora je sicasne vanickou

s objemom 4L, na prednej strane dvojité
sklo, vd'aka Comu ma pouzivatel' moznost'



vizualne kontrolovat' obsah vlozeného jedla
—tento konkrétny priezor pred par diami
zachranil rotu zemiakovych krokiet pred
upalenim po tom, ako som sa zabudol na
toalete s telefénom v ruke, moja manzelka
iSla nahodou okolo fritézy a nevahala konat'.
Ked' uz spominam mobil, tak Xiaomi a jeho
aplikacia Home spolocne aj v pripade Smart
Air Fryer Pro 4L dokazuja svoju relevanciu.

Fritéza je totiz vybavena Wi-Fi modulom a v
momente, ked' ju sparujete so svojim Xiaomi
kontom, mdzete na dial'ku sledovat' casovy
horizont pripravovaného jedla, vypinat'/
zapinat' programy, st'ahovat' si recepty

alebo najnovsie firmvér verzie. Kto by sa
vSak nechcel otravovat' s nejakymi kontami
a aplikaciami, dokaze predmetnd fritézu
spravovat' vd'aka rotujacemu fyzickému
koliesku na prednej strane produktu, v
ktorého strede sa nachadza prehl'adny LCD
panel. Jednoduchym navolenim zakladného
programu (hranolky, kurata, ryba, zelenina)
si v rychlosti zadefinujete priblizna
kategoriu jedla, zvolite priemerny objem
(polovicny alebo pIny) a mbZete Startovat'.

ESte strucne sa vratim k tej adrenalinovej
zachrane zemiakov. Cela situacia mohla
byt' vyrieSena aj bez mojej manzelky v
pripade, ak by vyrobca do fritézy instaloval
mald kameru a ja by som si cez mobil
dokazal skontrolovat', ako na tom jedlo
samotné je. Iste, nieco také by vyhnalo
cenu ovel'a vsSie, nez za kol'ko sa Smart
Air Fryer Pro 4L beZne predava (v Case
pisania recenzie to bolo cca 100 eur),
avsak s radost'ou by som si priplatil.

Dobre, nechajme uz krokety kroketami a
pod'me d'alej. Cely princip teplovzdusnej
fritézy tkvie v cirkulacii horaceho vzduchu
v malom priestare. Mnou testovana vzorka

pontka vykon 1600 W, vd'aka ktorému

je fritéza schopna vo vel'mi kratkom ¢ase
vysmazit' do chrumkava nielen polotovary
(¢ize hranolky, rybie prsty, nugety), ale aj
Cisto surové maso. Franclzske hranolky v
priemernej porcii pre dve osoby (v pripade

mna jedna porcia) mate hotové za 15

minGt a ak hovorim, Ze z tejto fritézy

vam vylez( dokonalé a chrumkavé, tak

mi moZete plne déverovat'. V momente,
ked' nasypete do vanitky dvojnasobok
hranoliek, je vSak nutné im dat' viac

nez 25 min(t a ¢o je horSie, musite ich
priebezne manualne prehadzovat' (racka
je, nast'astie, dostatocne hruba a dobre

sa s Nou manipuluje) a vyt'ahovat' hotové
kusy. Tento proces sa nestava u drahsich
konkurencnych fritéz znatky Tefal, ktoré
vyuzivajld automatické miesanie, ale tie sa
zas dvakrat tak vel'ké ako Smart Air Fryer
Pro 4L a vyrazne vam ukroja z rodinného
rozpoCtu. Preto som radSej vzdy pripravoval
mensie porcie hranoliek, nez aby som musel
pri fritéze stat' ako svaty za dedinou.

Chrumkave

Po stranke dizajnu sa mi fritéza vylozene
zapatila a okamzite zapadla do nasej
.smaziacej’ rodinky. Typicka leskla biela
farba, zaoblené hrany, minimum spinacov
a ovladanie cez telefon — toto vsetko je
tradi¢ny rukopis spolo¢nosti Xiaomi. Moja
dcérka, akokol'vek v Skolke zje absolGtne
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vSetko vratane hmyzu (a to mame overené),
tak doma zo seba pri jedle rada robi

filmov( hviezdu a nas stavia do pozicie jej
kucharov. Ako to prebieha? Na otazku .o
by si nasa milovana dcérenka rada dala

na obed/veceru’ dostavame odpovede
formatu ,neviem, vymyslite, kde je ovladac
od TV, je to na vas, ja zjem vsetko'.

Potom prichadza nasSe postupné
vymenovavanie nutricne pestrych jedal a
jej nasledna reakcia? Ta by sa dala zhrnat'
do jednej vety: Tak to ani nahodou, ¢o

ste sa zblaznili? Tri z paty mi tak dokaze
neraz vytrhndt' aspon vynateny sahlas

s opeCenymi zemiakmi, prstami onoho
kapitana alebo obal'ovanym karfiolom.

Uvedené jedla zvlada vyssie opisovana
fritéza s prstom v nose a za kratku
dobu. Aj preto si testovana vzorka
pocas celého mesiaca u nas fakticky
neodpocinula a fritovala ako o dusu.
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Manualny rezim v rozmedzi
od 40 do 200 stupriov

Proces Cistenia nepril'navého povrchu je
maximalne jednoduchy. Po vybrani vanicky
z pristroja ju mdZete celG ponorit' do vody
a nechat' odmastit', alebo jej vnitro vlozit'
do umyvacky —cela (drzba je banalna a
rychla. V Case, ked' pisem tento text, tak

je testovana vzorka stale u mna, ale uz
teraz viem, Ze ked' ju distribGtor stiahne,
okamzite budem musiet' objednat' svoju
vlastna. Priprava kuracich stehien a kridiel
prostrednictvom Smart Air Fryer Pro 4L

je totiz nad akoukol'vek klasickou rirou a
je jedno, ¢iide o plynov(, elektrickd alebo
pohanan( obohatenym uranom. Viysledné
maso je zvonka krasne chrumkavé a
zvn(tra St'avnaté a jemné — to je presne to,
¢o by malo byt' tym vbbec najddlezitejSim
argumentom, preco o kipe daného
produktu uvazovat'. Pointou je cirkulacia
horlceho vzduchu, ktora efektivne vytlaca

tuk z jedal a uzatvara v nich st'avu a
vSetky Ziviny. Dajme teraz bokom moju
smaziacu maniu, ta by asi vyriesila len
hibkova psychoterapia v hodnote desiatich
takychto fritéz, a na zaver si to zhriime.
Xiaomi sa so svojou novou teplovzdusnou
fritézou mdZe aj vo vasej domacnosti stat'
praktickym pomocnikom. V pripade Smart
Air Fryer Pro 4L ide o dizajnovo posobivy
kus elektroniky, ktory zvlada nielen smazit'
a opekat' zeleninu ¢ maso, ale aj susit'
ovocie, pripravovat' jogurty, fermentovat’,
rozmrazovat' alebo piect' dezerty.

\/d'aka pribalenej mriezke zvladnete

uz za patnast' minat pripravit' porciu
hranoliek a par dokonalo prepecenych
kaskov kurcat'a sicasne —a to vsetko
bez jedinej kvapky oleja (polotovar v sebe,
samozrejme, uz nejaky olej obsahuje).

Verdikt

Takmer bezchybna a cenovo
dostupna fritéza.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn

+ Obsah balenia

+ Dokonalé hranolky
a kurcata

+ Displej

- Chcelo by to kameru

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

TCL 55C745

PAN XY

Jeden z mojich stale dobrych priatel'ov by
sa z pohl'adu nakupovania modernych
technologii dal oznacit' za skuto¢ného
nomada s klapkami na o€iach —ano, je

to metafora trocha pritiahnuta za vlasy,
ale hned' ju vysvetlim. Onen kamarat,
nazvime ho pan XY, totiz od mala miluje
videohry a nadovsetko cti hratel'nost'

nad vizualnymi orgiami. Svoje prvé hry na
kazetach spist'al cez CRT televizor, ostatne
tak ako aj ja, avSak na rozdiel odo mna s
nim nijak nepohol nastup LCD obrazoviek
s HD Ready rozliSenim. On to jednoducho
zaznamenal, no vyhodnotil ako zbytocnost',
ked'Ze videohram vo svojej podstate
staci, aby boli vidiet' a je Gplne jedno, €i s
ostrejSie, alebo rozmazané ako sopel' pod
nosom dvojrocného decka. Pan XY preto s
obrovskou nevél'ou prechadzal na HDMI
Standard v case, ked' sa uz herny hardvér
nedal spast'at' cez analogové kable a ten

prvy Full HD televizor, ¢o si pred mnohymi
rokmi kipil, mu doma stale troni ako ista
pripomienka jeho natury. A ¢uduj sa svete,
stale je funkEny a stale mu Gplne vyhovuje.
Preco spominam pana XY v sivislosti s
testom nového televizora od spolo¢nosti
TCL? Dovodom je fakt, ze pan XY na mna
dal vzdy pri vybere ¢ohokol'vek v ramci
techniky a preto som prvy, komu bude volat'
v momente, ked' sa jeho starucka SONY
krabica rozhodne odist' do kremikového
neba. Cel budiicu konverzaciu medzi
nami si viem zivo predstavit' uz teraz

a jej gro bude zniet' nejako takto: Filip,
potrebujem televizor za ¢o najnizsiu sumu,
ktory mi poslazi d'alSich desat' rokov a
poniikne aspon to, €o ten predchadzajici.
Hadajte, ktory model zaznie z mojich Gst.

Je to vetna debata ohl'adom penazi. Hybu
svetom a snazime sa, aby sme ich mali

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

¢o najviac, to vietko v snahe zabezpeit'
seba a svoju rodinu do budicna. Realita je
vSak taka, Ze len zlomok populacie si méze
dovolit' viastnit' a opakovane kupovat' ten
najluxusnejsi tovar, do ¢oho, samozrejme,
dnes spada aj moderna zobrazovacia
technika. Dat' za prvotriedny OLED
televizor viac nez tisic eur je v sG¢asnosti
problematické a nemusi ist' priamo o to, Ze
by ste tie peniaze nemali fyzicky na Gcte,
ale akysi instinkt zadnych vratok vam vravi,
Ze je to predrazené a zbyto€né a bude vam
stadit' to, o mate, pripadne nieco lacnejSie.
\/ takom scenari sa vacsinou snazite patrat'
po cenovo rozumnej elektronike, ktora vam
vydrZi ¢o najdlhSie a sti¢asne sa bude blizit'
technologickej norme nastavenej pre dané
Casové obdobie. Moje skisenosti s aju

nas stale viac a viac popularnejsou firmou
TCL naberajl rok za rokom na objeme a
preto vzdy, ked' sa v mojej blizkosti zacne
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hovorit' o dokonalej rovnovahe medzi
cenou a vykonom, ¢asto si spomeniem
prave na tohto ¢inskeho vyrobcu. Je to

viac nez mesiac, ¢o som dostal moznost'
preskimat' kvality nového QLED televizora
od TCL, ktory na trhu najdete pod skratkou
C745. Do redakcie sa dostal vo vel'kosti 55
palcov (cena je cca 850 eur), no v predaji
najdete aj 65-palcovy model za 1 100 eur
a obrovitansky 75-palcovy za 1 600 eur.

Cena a vykon

Co si bude nahovarat, ¢astym podnetom
pre kiipu nového TV je snaha zlepsit' si
vizualny zazitok z hier, ved' nie kazdy je
mysl'ou nastaveny tak ako moj kamarat
pan XY. Dnesné konzoly, ktoré sa vwwkonom
za posledn( dekadu dokazali zase o kus
viac priblizit' ku klasickym desktopom,
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uz umoznujd vyuZivanie modernej
zobrazovacej techniky, priCom prave to
reflektuje aj vybavenie mnou skisaného
panelu od TCL. Model C745 prichadza s
posobivym 144 Hz 4K QLED panelom so
svietivost'ou presahujicou hranicu 1000
nitov a podporou variabilnej obnovovacej
frekvencie (VRR). Prave spominana
obnovovacia frekvencia je v danej cenovej
hladine skutocne necakane vysoka, ak ste
preto ten konzument, ¢o by chcel zo svojej
PlayStation 5 alebo Xbox Series X dostat'
obrazovy strop a nechcete platit' za OLED,
TCL prave pre vas zostrojilo model C745.

Na zadnej strane plastového Sasi s kovovym
lemovanim a zaujimavo rieSenym stojanom
(plastova doska tu prekryva duo opornych

a stabilnych noziciek) sa nachadza Stvorica
HDMI 2.1 vstupov. Dva z nich maji podporu

pIného 4K aj s uvedenou obnovovacou
frekvenciou, ale ked'Ze na scéne mame
momentalne fakticky len dve current-gen
konzoly, ktoré toto konkrétne nastavenie
umoznujd, bude vam to v praxi stacit'. TCL
okrem uvedeného zabezpecilo certifikaty
AMD FreeSync Premium Pro, ALLM a v
pripade prepojenia s desktopom mdZzete
cez Game Accelerator pretlacit' dokonca

az 240 Hz - toto je mozné len vd'aka
degradacii rozlisenia na 1080p. ALLM sa
stara o automaticke tlacenie nizkej latencie
smerom dole a herny rezim sa sam o sebe
snazi vycucat' informacie z pripojeného
hardvéru tak, aby sa vSetko na TV nastavilo
automaticky, ¢o je voda na mlyn tej Casti
zakaznikov, ktora je v tejto oblasti nielen
neskdseng, ale ktora vobec nema chut'
trapit' sa a manualne prepinat' vsetky

tie napisy a nezname pojmy v menu.

Telo TV vas rozhodne neohdri svojou
tenkost'ou, ddvodom je technologia
priameho podsvietenia, kde sa LED diody
umiestrujd rovno za panel. Napriek
tomu, tak ako aj u inych televizoroy,
malokto sa potrebuje nan pozerat' z boku
a cielene frflat' nad hrdbkou. U navonok
beZne vyzerajlceho dial'kového ovladaca
som musel ocenit' moznost' zadavania
hlasovych povelov aj priame odkazy

na aktualne streamovacie sluzby. TCL
55C745 je v zmysle operacného systému
postaveny na najnovsej verzii Google TV

a tak asi nemusim dopodrobna vypisovat'
ten nekonecny zoznam uzitocnych, ale

aj menej ddlezitych aplikacii, ktoré si do
rozhrania televizora dokazete nat'ahat'.
Potesila ma celkova sviznost' prepinania v
menu a obstojna prehl'adnost' samotnych
sekcii — ide o systém podlhovastych okien
roznych vel'kosti, ktoré mozete priamo cez



Chromecast previazat' aj s vasim telefonom
¢i tabletom. Co sa tyka kvality audia, tak TCL
zabezpetilo Dolby Atmos aj DTS Virtual-X.
\/yska hlasitosti u 30 W reproduktorov (2x 15
W) je obstojna, vo vysledku €ista a pre bezné
sledovanie alebo hranie vam bude statit'.

Kto by vSak v tomto smere chcel predsa
len preZivat' hutnejsie dobrodruzstva,
bude si musiet' pripojit' soundbar

alebo aktivny reproduktor (odporicam
pozriet' na cenovo vyhodnid ponuku
Svédskej znacky Audio Pro).

A co obraz?
Na zaver sa eSte pod'me povenovat' kvalite

obrazu. TCL C745 v tomto smere vyuZiva
technolégiu kvantovych bodov, vd'aka ktorej

sa mu dari pondkat' vylepsen( redukciu
farebnej palety a sG¢asne poskytn(t' obraz,
na ktory sa beZné oko bude opakovane a
rado pozerat'. Konkrétne ide o 10-bit VA
panel, ktory mi v ramci kalibracie priSiel na
dobrej Grovni uz po prvom vybaleni. Je vsak
jasné, ze LCD ma dnes uz svoje limity a pri
porovnani s OLEDom jednoducho straca.

Medzi klady uvedeného panela musim
zaradit' cielend podporu HDR10+ HLG a
Dolby Vision, ¢im si TCL tak trocha ¢isti cestu
k zakaznikom, ktori doteraz preferovali LG
alebo Samsung — ak neviete, obe uvedené
firmy u svojich masovo predavanych
televizorov nepon(kajd kompletnd podporu
tychto HDR formatov a ¢o ma jeden, nema
ten druhy a naopak. TCL v tomto skutocne
ide cestou trhového progresu, ¢o si zasl(Zi

pozornost'. Vd'aka podpore Dolby Vision

IQ sa testovany televizor dokaze osvedtit'
mnozstvo svetla a vysledna kvalita HDR
tak ide vyrazne vy3Sie aj bez umelého
zat'ahovania zavesov. Navyse, nech uz

do TV tecie akékol'vek rozlisenie, tak
procesor AiPQ Gen 3 sa s pomocou umelej
inteligencie postara o jeho upscaling do 4K.

TCL 55C745 m6zem na zaver oznacit' za
vhodné naradie nielen pre hracov, ale aj
pre beznych milovnikov audiovizualnej
tvorby. Cena v tomto pripade prezradza
oCakavané neduhy ohl'adom LCD
technolégie, ale ¢insky vyrobca sa s tym vo
finale dokazal popasovat' viac ako obstojne
a vykompenzoval to inymi prednost'ami,
ako s0 svizné rozhranie, podpora
uzitocnych hernych funkcii alebo slusny
zvuk. Ta tol'ko proklamovana cenovka

je uz len akousi CereSnickou na torte.

Verdikt

Cenovo vyhodna kipa nielen pre hracov, ale
3j beznych milovnikov audiovizualnej tvorby.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL 850€

PLUSY A MINUSY:

+ Pomer cena a vykon - Limity LCD
+ Dizajn
+ Kvalita zvuku
+Herny rezim,
VRR, ALLM

=Bl HODNOTENIE: * W W NN
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Creative Live! Cam Sync 4K

OPAT LEN TO NAJLEPSIE, TENTOKRAT \V ROZLISENI 4K

Po Gspechu webkamery Creative Live!
Cam Sync 1080p sa dalo ¢akat', Ze Creative
na tento GspesSny model nadviaZe este
lepSou a novsSou verziou. Creative Live!

Cam Sync 4K nam ponika novy €ip, objektiv

a niekol'ko zaujimavych nowvych funkcil.
Obal a jeho obsah

Webkameru v karténovom obale
sprevadza iba navod na pouzitie
a pouzivatel'ska prirucka.

Prvé dojmy a spracovanie

Pri porovnani dizajnu Creative Live! Cam
Sync 4K so svojim predchodcom, vyzera
novsia a modernejsia webkamera ovel'a
vyspelejSie. UZ na prvé pot'aZzkanie je tato
I'ahka plastova kamera az prekvapivo
robustna. Na hornej ¢asti pribudol
posuvny prepinac zapnutia/vypnutia
mikrofénu a tlacidlo Specialnej funkcie
BLC - kompenzacia protisvetla. Objektiv
je kryty gumovou odnimatel'nou krytkou,
ktora ho chrani nielen pred Spinou, ale
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*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

zaroven dba aj na pouzivatel'ove sikromie prednej strane nenachadzame podsvietené
—mnohi I'udia majd jednoducho lepsi pocit, logo, ale iba mall decentnd bielu LED

ak je ich webkamera zakryta v ¢ase, ked' ju diédku, ktora indikuje stav zapnutia
nepouzivajd. Oproti minulej generacii na webkamery. Dvojité mikrofény na prednej




strane zabezpecujd, Ze pouzivatel'a je vzdy
dokonale pocut'. Podstavec, ktory sme na
minulej generacii mierne kritizovali, je tu uz
vyrieseny lepSie — opat' pontka moznost'
uchytenia o stativ, avsak pekne drzi aj na
monitore notebooku, ako aj na hrubsom
gamerskom monitore stolného pocitaca.

Dobre vyuZitel'né mbze byt' otacanie
kamery okolo svojej vlastnej osi az o

360 stupnov, a haci je na vwysku kamera
nastavovatel'na maximalne o 30 stupriov,
vd'aka 95 stupfiovému zornému pol'u
objektivu je takato nastavitel'nost'
vertikalnej orientacie Gplne dostacujica.

Pouzivanie

Creative Live! Cam Sync 4K je v kazdom
ohl'ade vyspelejsia, ako jej Gspesny
predchodca. Webkamera vyuZziva vysoko
vykonny obrazovy snimac SONY IMX
8MP, preto dokaze nahravat' UHD
(2160p) video pri framerate 25 snimok
za sekundu, QHD (1440p) rovnako

25 FPS a FHD (1080p) az 40 FPS.

Novinkou je funkcia kompenzacie
protisvetla (BLC), ktora zabezpecuje
optimalnu expoziciu pri kazdom

pouziti webkamery, aj za nepriaznivych
svetelnych podmienkach, ¢ uz pri slabom
svetle, alebo silnych sinec¢nych 1G¢och
odrazajlcich sa priamo do objektivu.

Zmeny sa dockal aj samotny objektiv,
ktory ma po novom zorné pole rozSirené
na (ctyhodnych 95 stupfov a jeho
svetelnost' sa zvysSila na skvelych f/2,2.
Zachovana zostala aj kompatibilita s UVC a

vSetkymi konvencnymi aplikaciami: Zoom,
Skype, Microsoft Teams, Cisco WebEx,
Facebook, Messenger, Discord atd'".

S aplikaciou Creative SmartComms
ziskava pouzivatel' mnoho d'alSich
uzito¢nych funkcii — VoiceDetect a

NoiseClean-out, ktoré si nam z portfélia
Creative uz davno zname a ktoré
funguja vel'mi dobre. Zabezpecuja, aby
bolo pouzivatel'a ¢o najlepsie pocut,

a zaroven potlacuje okolité ruchy.

Zhrnutie

Creative Live! Cam Sync 4K ponutka ako
jedina vo svojej cenovej kategdrii moznost'
natacania v rozliseni 2160p pri 25 FPS

a so svojim sirokym uhlom zaberu 95
stupriov sa radi na (pIny vrchol ponuky.

Je vhodna na obycajné domace
pouzivanie, profesionalne kancelarske
pouZivanie a bez problémov zvlada aj
real-time streamovanie a natacanie
videi na rézne video platformy.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 80€

PLUSY A MINUSY:

+vyborny - Funkcie VoiceDetect
snimac SONY a NoiseClean-out

+ Sirokouhlost' sU pouzitel'né len
a svetelnost' na PC s Windowsom
objektivu

HODNOTENIE: * W W NN
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ROG Harpe Ace Aim Lab Edition

KEDY MA FILIP MENINY?

Kvalite ultral'ahkych hernych mysi

sa venujem uz roky a ak by ste ma

zobudili o polnoci s otazkou ,Ktoré s tri
najdokonalejSie herné mysi s vahou pod
Sest'desiat gramov?”, vysypal by som to zo
seba aj so zalepenymi ocami (je zaujimave,
Ze takéto veci si pamatam, ale ani za Styri
dekady svojho Zivota si neviem zapamatat',
kedy mam vlastne meniny). V{jraznjm
prirastkom do kategdrie extrémne I'ahkého
herného hardvéru sa nedavno stala aj
myska z dielne republiky pre hracov, ¢ize
ROG. Herna divizia ASUSu sa rozhodla vo
svojej tovarni odliat' zaujimavo pdsobiacu
mys s nazvom ROG Harpe Ace Aim Lab
Edition a mojou psou povinnost'ou bolo,
aby som preveril jej relevanciu a sGcasne ju
zaradil do svojho osobného top zoznamu.
Chcete vediet', na ktorej priecke sa nakoniec
umiestnila? Tak citajte d'alej.
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Pre ta cast' z vas, ktora s radost'ou
sleduje vSetky CES konferencie, bude
nasledujlca pasaz asi nudna, ale musim
ju napriek tomu uviest' predovSetkym pre
dostatocné vysvetlenie samotného nazvu.
Na uz spominanej CES 2023 sa totiz ROG
pochvalilo spolupracou so spolo¢nost'ou
Aim Lab, ktora sa dlhodobo zaobera
vyvojom softvéru, ktory pomaha hratom
mierit' v Cisto akénych FPS projektoch.

\/ysledkom celej tej jednorazovej flzie

je uz spominana mys ROG Harpe Ace
Aim Lab Edition s celkovou vahou na
hranici 54 gramov — len pripominam, Ze
konceptne nejde o hardvér s vostinovym,
Cize dierkovanym Sasi. Harpe tak v ramci
svojho spracovania chce konkurovat'
napriklad aj modelovému radu Pro X od
Logitechu, ¢o je dozaista vel'ké sdsto,

s ktorym sa v ROG museli nalezite
popasovat'. Okrem samotnej a extrémne
nizkej vahy ma k tomu, pochopitel'ne,
d'alSie silné predispozicie, ale nez sio

nich povieme trocha viac, zatneme uz
Ciastocne nahryznutym aspektom dizajnu.

Kamuflaz

Treba povedat', Ze testovacia vzorka mi
prisla uz patri¢ne vizualne sformovana
vd'aka neznamemu kolegovi, ktory vyuzil
moznosti pribalenej protiSmykovej pasky
a bez vahania ju aplikoval na inak plne
plastové Sasi. lysledkom bol vizualny
odklon od pbvodne Cisto &ierneho vzhl'adu
s logom ROG na zadku ku grafity artu v
Style republiky pre hrafov. Mne sa dané
spestrenie az tak vyrazne nepacilo, avsak
pouzivatel' ma po kipe moznost' rozhodnat'



Al
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saignorovat' vsetky lepiace doplnky vratane
nahradnych PTFE noziciek. Na druhej strane
tvarovo symetrickej mysi sa nachadza
prepinac pre USB a BT pripojenie a mala
schranka pre 2,4 GHz dongle. Nerozumiem,
preco fyzicky spinac pre DPI strojcovia
Harpe Ace nedali priamo na vrchn( ¢ast'

a nechali ho neprakticky na spodku mysi,

v kazdom pripade toto je jedno z mala
negativ, ktoré by som na margo spracovania
Sasi cheel uviest'. SG¢ast'ou balenia je aj
dvojmetrovy USB-C kabel v najlepsSom
moznom vyhotoveni —je I'ahky a flexibilny
ako Sndrka do topanok. ASUS mi na recenziu
okrem mysi v hodnote cca 120 eur poslal

aj rovnako Specialne upravené ediciu
textilnej podloZky, ktora si vSak musite
zakUpit' extra (stoji nejakych tridsat' eur).

Vndtri extrémne I'ahkého tela sa skryva
opticky snimac ROG AimPoint, ktory dokaze
vytlacit' rozlidenie 36 000 DPI pri maximalnej
rychlosti 650 IPS a zrychleni 50 g. Testovanu
vzorku som porovnaval s uz spominanym
konkurentom zo Svajtiarska a musim
povedat', Ze manipulacia s obomi produktmi
bola excelentna (Logitech PRO Superlight je
t'azsia o devat' gramov). Obe mysky majd
fakticky identické rozloZenie piatich spinacov
a pomocou svojho softvéru dokazete

naprogramovat' ich makra aj sledovat'

stav batérie. Ked' uz spominam batériu,
tak mne sa pocas testu podarilo prekonat’
papierovych 90 hodin o takmer sedem
hodin, ale je nutné dodat', ze ¢isto v ramci
Bluetooth pripojenia. Ked' som mys paroval
priamo cez dongle, tak som sa nedokazal
dostat' ani na 85 hodin (je teraz otazka, v
akom stave bola batéria v testovanej vzorke
pred tym, nez dorazila ku mne). Tak ¢i onak,
s vydrzou nebudete mat' Ziadny problém.

Strucne sa teraz eSte vratim k uvedenému
softvéru. Ide o znamu aplikaciu Armoury
Crate, prostrednictvom ktorej moze
pouzivatel' regulovat' Groven DPI a
zadefinovat' si ju do réznych profiloy,
nastavovat' uhol snimania dopadu mysi

a vzdialenost' pri zdvihu, programovat'
makrg, regulovat' jedno jediné RGB
osvetlenie, alebo vyuzit' spominany Aim
Lab softvér na kalibrovanie mysi na zaklade
vasich hernych preferencii. Skisal som
danym softvérom nakalibrovat' aj iné
znatky mysi a nebol s tym problém.

Jediny RGB prvok je
v rolovacom koliesku

Hoci je ROG Harpe Ace Aim Lab Edition
vizualne neutralne posobiaca myska,

v mojich ociach ide o to osobitejsi kus
spol'ahliveho hardvéru. Jej extrémne nizka
vaha a snimac urceny do akénych online
bojov ju predurcujd vyhradne do rik
milovnikov interaktivnej zabavy, ale myslim
si, Ze sa nestrati ani v kancelarskom
prostredi. Hlavné mechanické spinace
vydavaji uspokojivé a hlasné kliknutie
aich latencia aj latencia snimaca s

vo vSetkych smeroch vyrazne nizke.
V/yrobca vam k tomu celému eSte

pribali aj bohaté prislusenstvo a vd'aka
kooperacii s odbornikmi na presnost'

vas aj skdsi vytrénovat'. A to az do takej
miery, Ze pri d'alSej multiplayerovej
seanse budete za hviezdu.

Verdikt

Dokonala mys pre hracov, ktori to so
svojimi vykonmi myslia skutocne vazne.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Asus 120€

+ Dizajn - Spinac DPI na
+ Batéria spodnej strane

+ Kvalita komponentov
+ Softvér, ktory
pomah pri miereni

HODNOTENIE: * W W NN
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TP-Link Tapo C500

BDELY STRAZCA

Domacnost', maznacikovia, deti, hmotné
statky, pofidérni susedia aj neznami l'udia.
Co maji tieto veci spolo¢né? Nie je toho
vel'a, ale minimalne jednu vec zdiel'aja. Ide
o fakt, Ze je najlepSie byt' pri nich pozorny,
aby nedoslo k nieComu neprijemnému.

Ak by sa aj nahodou nieco zlé stalo, je
dolezité aby ste o tom mali, v najlepSom
pripade, zaznam. Hovorime tu o padajcich
det'och &i vtipnych maznacikoch pre Gcely
zdiel'ania na internete alebo o poskodeni
majetku ¢i inych neprijemnostiach,
ktoré je nutné zaznamenat' pre policiu a
poist'oviiu. Ako by bolo mozné sledovat'
vsetko délezité, najlepsie z kazdého
mozného kita sveta, a bez toho, aby

ste mali pocit, Ze sa vam v pefiaZzenke
objavila cierna diera? Odpoved'ou je
vonkajsia kamera TP-Link Tapo C500.

TP-Link je znamy vyrobca, ktory sa
vyznactuje svojou excelentnou pracou v
oblasti technologickych produktov pre
domacnost', a to vratane bezpetnostnych
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kamier. Tapo C500 je jednym z najnovsich

modelov a je navrhnuty tak, aby poskytoval
vysok( Groven bezpecnosti pre domacnost'
pomocou mnozstva pokrotilych technolégii.

Obal a jeho obsah

Kamera TP-Link Tapo C500 dorazila v
tradicnej, a pritom jednoduchej karténovej
krabicke, ktora je ladena do modrej a
bielej farby s vyobrazenim produktu

na prednej strane a informaciami na
ostatnych stranach balenia. Vnatri sa
nachadza samotné zariadenie, drziak

na stenu so skrutkami a prichytkami,
nabijacka a par brozarok.

Senzor, kvalita obrazu a zvuk

Objektiv kamery TP-Link Tapo C500 je
Sirokouhly, Co umoZznuje zachytit' Siroky
zorny uhol a monitorovat' rozsiahle oblasti.
S rozliSenim 1920 x 1080 poskytuje jasné

a detailné videa Ci potencialne obrazky.

Vlynikajlcou vlastnost'ou je pokrotilé

nocné videnie kamery Tapo C500, ktoré
zabezpecuje vizualny dosah az do 30 metrov
aj v Gplnej tme. Navyse, funkcia detekcie
pohybu umoZnuje byt' v realnom Case
informovany prostrednictvom upozorneni

v aplikacii Tapo. Kamera TP-Link Tapo
(500 je tiez vybavena nielen zabudovanym
mikrofénom, ale aj reproduktorom, o
umoznuje jednoduch@ komunikaciu cez
kameru. Pre ilustraciu pouzitel'nosti si
moZete predstavit' nasledujlcu situaciu.

Vo vaSom dome zacalo horiet', ku kamere
pribehne vas sused a chce vas varovat'. Vam
v aplikacii pride upozornenie pohybu a po jej
otvoreni si moZzete nielen vypocut' susedove
varovanie, ale tiez sa ho opytat', preco krici
na vasu kameru a nevola radsej hasicov.

Funkcie a ovladanie

TP-Link Tapo C500 poniika viacero
uzitocnych funkcii, ktoré zlepsujd
bezpelnost' a pohodlie. Jednou z nich



je moznost' nastavenia oblasti detekcie
pohybu. V aplikacii je vel'mi jednoduché
nastavit' Specifické oblasti v obraze,

na ktoré chcete sledovanie pohybu
obmedzit', Co umoZznuje eliminovat'
neziaduce upozornenia. TaktieZ je mozné
nastavit' casovy plan, teda kedy ma
kamera monitorovat' a zaznamenavat'

360° Vizual Coverage with Motion
Tracking

Provides 360" horizoniad £ 1307 wertical
mnge i caphurne everythmg wilh
tvighrspaed ratatian, notifysng you as
nidedied

udalosti. Kamera dokaze rotovat' ako po
horizontalnej, tak aj po vertikalnej osi.

Komu by nestacil jej Sirokouhly objektiv,
moze nastavit' frekvenciu otacania, vd'aka
¢omu pokryje ovel'a vacsiu plochu ako bezné
statické kamery. Ako som uz spominal v
odsekoch vy3Sie, kamera je integrovana s
aplikaciou Tapo, ktord osobne pouzivam uz
viac ako rok a je stale rovnako intuitivna a
I'ahko ovladatel'na. S aplikaciou je mozné
sledovat' Zivy prenos z kamery, prehravat'
zaznamy, upravovat' nastavenia a prijimat’
upozornenia o detekcii pohybu. Taktiez

je mozné nastavit' vzdialeny pristup

cez internet, takZe svoj domov moZete
kontrolovat' aj mimo domacej WiFi siete.

Cloud versus lokalne Glozisko

TP-Link Tapo C500 je modernym
produktom, a to znamena aj integraciu
cloudového GloZiska. Ten, kto by si myslel,
Ze za menej ako 60 eur zoZenie kvalitnd
vonkajSiu bezpecnostni kameru, z ktorej
zaznamy bud( len tak bezpecne ukladané
na serveroch spolo¢nosti TP-Link, bude
asi sklamany. Pre pIna funkcionalitu
cloudového riedenia je nutné platit’
spolo¢nosti TP-Link poplatok bud' 2,99
eur mesafne/29,99 eur rocne za ‘Basic”
podporu, ¢o znamena 1 zariadenie, 7 dni
uchovania videi v Cloude + d'alSie funkcie,
alebo 3,69 eur mesacne/36,99 rocne

za ‘Premium” podporu, ktora predizi
uchovavanie videi v cloude na 30 dni.
Samozrejme, v kamere je mozné ukladat'
video aj lokalne pomocou microSD karty,

no nakol'ko ide o vonkajsiu kameru, je
potrebné mysliet' aj na to, Ze pokial' nebude
nainstalovana na naozaj nedostupnom
mieste, dékazové materialy méZu odist'
spolu s lupi¢mi, rovnako ako aj samotna
kamera. Celkovo vSak na tento biznis
model spolo¢nosti TP-Link nemo6zem
povedat' vel'a zIého. Kto nechce platit’
cloud, vystaci si aj s SD kartou, ale par
eur mesacne je Ciastka, ktora sa da
prezit', hlavne ak by mohla znamenat'
ochranu obydlia a jeho osadnikov.

Zaver

TP-Link Tapo C500 je cenovo dostupna
bezpetnostna kamera s vynikajicou
kvalitou obrazu, pokro€ilym no¢nym
videnim a funkciou detekcie pohybu. Je
naozaj l'ahko nastavitel'na a ovladatel'na
cez Tapo aplikaciu a ponika bohaté
moznosti nastavenia a integracie. Mozno
sa nehodi do kazdej domacnosti, no
svoje miesto si urcite v nejednej njde

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 59€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny senzor - mesacny poplatok

+intuitivne nastavenie za cloudové Glozisko
a ovladanie

+ bohata funkcionalita

+cenova dostupnost’

HODNOTENIE: * % % K Y
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Creative Outlier Free a Free Pro

PRVE BONE-CONDUCTION SLUCHADLA OD CREATIVE

Segment trhu sliichadiel typu bone-
conduction, teda tych, ktoré nevyuzivaji
tradi¢na technoldgiu, membrany
nasadzované do usi, ale miesto toho
Specialne, ktoré zvuk prenasaji cez
licne kosti priamo do vniitorného ucha,
je sice relativne maly, avSak pre mnoho
I'udi je, aspon kym ho nepoznaj(, vel'mi
zaujimavy. Firma Creative sa na tento
trh rozhodla vstapit' dvojicou novyjch
slichadiel - Outlier Free a Outlier Free Pro.

Obal a jeho obsah

Obal oboch slichadiel je, az na obrazky a
minimum rozdielnych informacii, rovnaky.
Obe prichadzajd zabalené v malej papierovej
krabicke, obe st sprevadzané magnetickym
nabijacim kablikom, produktovou
dokumentaciou a silikénovymi Spuntmi
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do usi. V baleni verzie Pro s(i naviac
pribalené tri kusy Stuplikov do mikrofonu.

Pouzivanie

Vel'mi netradicne sa v tejto recenzii
nebudeme prilis zaoberat' kvalitou zvuku,
pretoze slichadla bone-conduction st zo
zvukového hl'adiska kapitola sama o sebe
—niekto jednoducho tento zvuk ma rad

a niekto nie. Pre predstavu posluchacoy,
ktori tato technolégiu zatial' nemali
moznost' vyskdsat!, sa snazime opisat' co
najpresnejsiu ilustraciu zvukového prejavu.
Kazdy z nas pravdepodobne pozna ten pocit,
ked' si ide vlozit' do ucha in-ear slichadlo,
ktoré aktualne prehrava hudbu. Ked' uz ho
ma posluchac tesne pri uchu, ked' sa uz
jednoznacne da rozoznat' konkrétna piesen,
avsak stale este v uchu nie je umiestneng,
dynamika zvuku sa eSte neda vnimat,

nerozoznat' poriadne basy od stredov a od
vySok. Takato dynamiku a kvalitu zvuku
majd aktualne bone-conduction sldchadla,
iba Ze celkova hlasitost' je o dost' zosilnena.
To znameng, ze ked' si posluchac nasadi
slichadla na licne kosti, pricom vel'mi
zalezi na ich dokonalom umiestneni,

zvuk nema charakter, dynamiku, basy
neexistujd, a stredy a vysky sa zlievaja

do jedného celku. Outliery Free a Free

Pro ale nie st audiofilné slichadla, preto
dan( zvukov( skdsenost' iba opisujeme,
nesnazime sa ju vsak kritizovat'.

Outliery Free st uréené ako slichadla na
indoorové, ale hlavne casté outdoorové
pouZzivanie, vd'aka ratingu IPX5 st vhodné
aj do dazdivého pocasia. Outlier Free

Pro poskytujd navySe moznost' zobrat'

si ich priamo do bazéna, pretoze v teste
vodeodolnosti dosahujd rating aZ IPX8.



\/ ramci indoorového pouZzivania sa so
slachadlami celkom prijemne telefonuje,
avsak zaznamenali sme ovel'a vySSiu

hlasitost' pri telefonovani ako pri prehravani

hudby. Pri vysokej hlasitosti, nad cca 70%
pocas telefonovania, pouzivatel' realne
nepocuje druht stranu hovoru lepSie alebo
hlasnejSie, rozdiel je citit' iba v tom, Ze
slichadla zacna do licnych kosti prenasat’
silnejSie vibracie, ktoré s na pocit ako silné
mravcenie pokoZky. BohuZial', nakol'ko
Outliery Free a Free Pro disponuja iba
jednym mikrofénom, akékol'vek zhorsenie
okolitych podmienok, & uz jemny vietor,
ruch v MHD alebo na ulici, spdsobi, Zze druha
strana uz nepocuje dostatocne dobre.
Dadfame, Ze v budicej generacii Creative
implementuje do Outlierov Free Styri
mikrofdny tak, ako maja napriklad Outliery
/4, cez ktoré sa vd'aka tomu telefonuje
ovel'a lepsie, a ze v Outlieroch Free Pro
vyriesia vodotestnost' mikrofonu aj bez
nutnosti nasadzania ochranného Stuplika.

Pocas pocavania hudby je celkova hlasitost'
nizsia ako pri telefonovani. Pri maximalnej
hlasitosti sme zaznamenali spominané

.mravéenie’ iba vel'mi malo. Bezny
pouZivatel' bez skisenosti m6ze mat'

nazor, ze ked' bude vyuzivat' slichadla so
zvukovym vedenim cez licne kosti, bude
zaroven schopny registrovat' aj okolité zvuky
—to je sice pravda, ale moZno tak do 40-50%
celkovej hlasitosti (napokon aj pri in-ear
slichadlach so 40% hlasitost'ou je posluchac
schopny vnimat' okolie napriek ,zapchatym
usiam’) . Od istej hlasitosti (zalezi od

konkrétnej skladby, ale vo vSeobecnosti
hovorime asi o 70% celkovej hlasitosti) uz
posluchac nie je schopny vnimat' okolité
zvuky vobec a ma dve moZnosti — bud' si
hudbu pozastavi, alebo ju stisi na takd
Groven, Zze potom zase nebude schopny
vnimat' hudbu. V redakcii sme sa pousmiali
nad faktom, ze s(¢ast'ou balenia si aj
silikénové Stupliky do usi, pretoze pouZivat'
bone conduction slichadla a zapchat' si pri
tom usSi neposkytuje ziadnu vyhodu oproti
pouzitiu Standardnych in-ear slichadiel,
avsak tento fakt nekritizujeme. Pravdou

je, Ze pri zapchatych usiach sa objavujd uz
aj nejaké basy, avsak nie st prirodzené a
zazitok z poclvania to prilis nezlepsuje.

Pohodlie potas Sportovych aktivit je dobré;
tu Outlierom Free nemame ¢o vytknat'.
Musime vSak ostro skritizovat', Ze Creative
prezentuje svoje vodotesné Free Pro ako
.,slichadla pre plavcov’, €o je bohuzial'
absolUtne nevydareny marketing, ked'ze
slichadla vébec nie st kompatibilné s
plaveckymi ¢iapkami, a nedajd sa nasadit’
ani na Ciapku, ani pod fu. Pocas pouZivania
v bazéne je potrebné zabezpecit', aby sa
voda nedostala do mikrofonu sldchadiel —
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na toto ma sl0zit' mala gumena zastrcka,
ktora ma v3ak obrovska tendenciu pocas
plavania vypadavat'. Outliery Free Pro

sU oproti obycajnym Outlierom Free
obohatené o intern pamat' o vel'kosti
8GB. Testovanim sme zistili, ze pri
Sportovom plavani, ked' sa hlava plavca
ponara do vody, sa signal Bluetooth
takmer okamzite straca, pri plavani teda
nie je vhodné pouzivat' slichadla ako
sparované s telefonom, ale je potrebné
prehravanie cez internt pamat' slichadiel.
Nevyhodou je mierne komplikovanejsie
ovladanie slichadiel, pretoze vSetky
funkcie sa ovladaja len tromi tlacidlami.
Prepinanie medzi médom Bluetooth a
interného GloZiska si vyzaduje stadium
manualu, a na prvy pohl'ad nie je vébec
intuitivne. Pocas prehravania z interného
UloZiska prehravac nerozliSuje medzi
prie¢inkami, ale prehrava vsetko do radu.

Pochvalit' méZzeme vydrz batérie — na

jedno nabitie vydrzia Outliery Free nieco
okolo 7 -8 hodin (vyrobca uvadza 10), ¢o
je na 180mAh akumulator skvely vykon.
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i
Zhrnutie

Segment bone-conduction slichadiel
teoreticky pondka oproti in-ear slichadlam
vel'mi zaujimavé vyhody, avsak ich
testovanim v praxi sme v redakcii

nenasli vyhodu, kvdli ktorej by sme ich
uprednostnili pred Standardnymi in-ear
slichadlami. Outliery Free a Free Pro
ponUkajd uspokojivy vykon pocivania
hovoreného slova, audioknih, rozhovorov,

T

v idealnych podmienkach sa s nimi aj

dobre telefonuje. Zvukova stranka je
najvacsi otaznik tychto sldchadiel. Pre toho,
komu dana kvalita zvuku vyhovuje, buda
Outliery Free a Free Pro dobrou vol'boy,
posluchacov bude hudobny vykon tychto
slichadiel nedostacujici. Na druhej strane
by sme radsej pockali na druhd generaciy,
kde uz Creative vychyta vSetky muchy.
Outlier Free Pro vSak mdzu poskytndt'
dobr( sluzbu tym, ktori si pri relaxe v
lieCivej vode, chcl prehravat' relaxacnd
hudbu ¢&i obl'Gbend audioknihu, pripadne
pre plavcov, ktori plavajd bez plaveckej
Ciapky a neplavaji s ponorenou hlavou.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Creative 100€, Pro 140€
PLUSY A MINUSY:

+\/ydrz batérie - Cena

- Rozdiel v hlasitosti
medzi 60-100%
je vel'mi maly

* K ITITIT

HODNOTENIE:



RECENZIA

HARDWARE
CoolerMaster NR200OP Max

KOMPAKTNA NAVONOK, ROZMERNA VNUTR]

Poskladat' vykonny pocitac v midi alebo
rovno full tower skrinkach, ktoré svojimi
rozmermi dokazu konkurovat' niektorym
kusom domaceho nabytku je naozaj

I'ahké. Najma vd'aka tomu, Zze na trhu s
pocitacovymi skrinkami sa nasla zhoda

v Standardizacii viacerych funkcii, i
rozlozenia. Co tak ale zlozit' naozaj vijkonny
pocitac v skrinke, ktora sa jednoducho strati
na policke na knihy? R6zne spolocnosti k
tejto problematike pristupuji z inych uhlov
pohl'adu a preto je mozné kapit' Gzke, no
vysoké skrinky, skrinky v tvare kocky, no
najéastejsi je stale obdiznikovy format, pri
ktorom je graficka karta osadena vertikalne,
pred mati¢nid dosku. Takouto skrinkou

je aj kiisok od spolocnosti CoolerMaster

s menom NR200P, no k nam do redakcie
dorazila verzia s privlastkom Max, este

viac ul'ahcujica skladanie v uz tak Sikovne
rieSenom produkte.

Skrinky CoolerMaster NR20OP s
dostupné uz nejeden rok, zaujm({
svojimi kompaktnymi rozmermi a radom
farebnych prevedeni, ktoré ocaria aj tych
najnarocnejsich hracov. Trochu neskér
sa v CoolerMaster rozhodli pontknut'
vySsiu verziu tejto skrinky, no nezmenili
sa jej rozmery, ani rozloZenie, iba priamo
do balenia pribudlo predinstalované
vodné chladenie a SFX zdroj. To znie
naozaj logicky, nakol'ko CoolerMaster
vSetky tieto komponenty vyraba a
predava pod svojou znackou. Preco ich
teda neponiknut' ako jeden balik?

Obal a jeho obsah

Tam, kde iné skrinky prichadzaj vo
fadnych karténovych krabiciach, siide
CoolerMaster vlastna ligu. Leskla Stvorcova
Skatul'a ladena do modrej a fialovej

*TOP PRODUKT

~ TIP REDAKCIE

ponUka detailny pohl'ad na kupovany
produkt a tiez mnoZzstvo Specifikacil.
\/n(tri obalu sa nachadza skrinka naozaj
bezpetne uloZena v naraznikoch z
makkej peny, ktora je pre prevazanie
komponentov, ako vodné chladenie a
temperované sklo, naozaj skvela.

Ked' uz spominam temperované sklo, to je
ako bonus zadarmo pribalené k skrinke v
samostatnom karténovom obale ulozenom
vedl'a penovych naraznikov. Hraci sa

preto m6zu sami rozhodn(t', ¢i na skrinku
osadia perforovani kovovl bocnicu alebo
priehl'adné sklo. Kazda moznost' ma

svoje vyhody a nevyhody, o tych sa ale
rozpiem az neskor. Co sa edte v baleni
nachadza, je krabicka s prislusenstvom pre
vodny chladi¢, Gen 4 PCle riser kabel a uz
nainstalované 280mm AlO chladenie spolu
s 850W plne modularnym SFX zdrojom.
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Prvé dojmy a spracovanie

Skrinka je prekvapivo t'azka, ale to

je vel'mi jednoducho vysvetlitel'né

uz nainstalovanymi komponentami.
Skrinky NR200P st dostupné v rade
farebnych prevedeni, od beznej bielej
a tiernej, cez ruzovd, modrd, oranzovd
Ci fialov( az po limitovana Sakura
ediciu s potlacou v japonskom Style.

NR200P Max je vsak dostupna len v
tmavosedom prevedent, €o jej viak
vObec neubera na vizualnom sexepile.
Po vybaleni a odstraneni bo¢nych
panelov sa mi naskytol pohl'ad do vnatra
prekvapivo priestrannych priestorov. Tu
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sa uz na prvy pohl'ad zmestia, napriek
18.3 litrovému objemu, aj naozaj vel'ké
komponenty. Na prednej strane skrinky
sa nachadza len logo CoolerMaster, no
na vrchu je dvojica USB 3.2 Gen 1 portov,
kombo audio jack a tlacidla Power a
Reset. Mierne chyba USB-C port, no
treba mat' na pamati, Ze tato skrinka
bola dizajnovana par rokov dozadu.

Rozvrhnutie

Rozvrhnutie a moznosti prispdsobenia
s pri NR200P naozaj vel'kym lakadlom.
Pri malych skrinkach je takmer vzdy
pravidlom nekompatibilita s tradi¢nymi
zdrojmi formatu ATX. Inak tomu nie

je ani tu, no CoolerMaster to napravil
zakomponovanim vlastného SFX
zdroja V850 SFX GOLD s 80PLUS Gold
certifikaciou, a ako uz meno napoveda,
s 850W vykonom, vd'aka comu si podari
aj s tymi najnovsimi a najnarocnejsimi
grafickymi kartami. Pri tomto zdroji
tieZ ocefiujem presné dizky kablov,
ktoré vd'aka Standardizovanému
rozloZeniu mati¢nych dosiek formatu
ITX dosiahnu presne kam potrebujd
bez toho, aby len zaberali miesto.

Iba moznost' vykonny hardvér napgjat’
vSak nie je taka dolezita, pokial' by sa

do skrinky vobec nezmestil. Vd'aka
vertikalnemu osadeniu grafickych kariet
a jednoducho odnimatel'nému drziaku sa
do NR200OP Max zmestia az 3 slotové karty
(hoci osobne by som odporical osadzat'
skor 2.5 slotové pri pouziti perforovanej
bocnice a 2 slotové pri bocnici z
temperovaného skla) o dizke az 336mm
a vyske az 75mm, ¢o znamena kl'udne aj
RTX 4090 s neStandardnym chladicom.

Pri RTX 4090 je vsak samozrejme
odpor@cany az 1200W zdroj, a preto
oficialne odporucim skér osadit' o radu
niz&ie RTX 4080 kdsky. Druhy pribaleny
komponent, vodné chladenie pozostava
z 280mm radiatora nainstalovaného v
hornej ¢asti, dvojice 140mm SickleFlow
PWM ventilatorov ur¢enych na vyfukovanie
tepla smerom von (oba ventilatory
disponujd predinstalovanymi chrani¢mi
lopatiek, tzv. Fan Grill, vd'aka ¢omu by
sa do nich nemali zapliest' Ziadne kable
napriek stiesnenym priestorom) a Gen 3
CoolerMaster pumpy kombinovanej

s CPU blokom.

Vd'aka vodnému chladeniu budd v
bezpeti aj vykonnejSie procesory, a ¢o

je hlavné, majitelia sa nebud( musiet'
obmedzovat' pri vyberani chladica a robit’
kompromisy kvoli rozmerom, najma pri
vykonnejsich vzdudnych kidskoch. Takto



je mozné do skrinky osadit' akikol'vek
dosku s Intel socketom az do LGA1700
a AMD AMS5 (AM5 kompatibilita nie je
na stranke CoolerMaster spominana, no
bola potvrdena oficialnymi zastupcami
aj radom I'udi, ktori do tejto skrinky

uz stihli AM5 procesory osadit'). Do
skrinky je mozné osadit' dokopy az &4
disky (dve pozicie pre 2.5",1x 3.5" a
jedna kombo pozicia 2.5"/3.5"), no pri
plnom osaden’ pridu majitelia o jednu
poziciu pre ventilator v spodnej casti.

A ked' uz spominam ventilatory, tie

sa do skrinky, mimo dvojice 140mm
nainstalovanych na radiatore, zmestia
dva, s rozmerom maximalne 120mm
(odpora¢am nizkoprofilové modely).
Styri ventilatory st véak na tito skrinku
Gplne postacujlce, najma ked' sa
spravne otocCia. Z vlastnej skisenosti

moZem odpordcat' spodné ventilatory
nastavit' na vyfukovanie pri osadeni
perforovanej bocnice, vd'aka comu bude
do skrinky t'ahany studeny vzduch
priamo cez fu na grafickd kartu. Komu
sa viac paci bok z temperovaného

skla, by mal otocit' spodné ventilatory

a pouzivat' ich na t'ahanie Cerstvého
vzduchu dnu, aby chladili grafickd kartu
a boli vyfukované hore, cez radiator.

InStalacia komponentov
a testovanie

Do skrinky si svoju cestu nasli nasledovné
komponenty - mati¢na doska Aorus

B450 | Pro WiFi, procesor AMD Ryzen 7
5700G, 16GB Adata D41 3200 MHz, 500 GB
Gigabyte M.2 NVMe SSD disk a Cerednicka
na torte, Gigabyte RTX 4070 Ti Aero OC
12G. Postup bol naozaj jednoduchy.

Mati¢na doska s uz nainstalovanym M.2
diskom a procesorom bola osadena

do skrinky, na fiu boli pripojené vsetky
potrebné kable, osadené chladenie

a PCle riser kabel. Grafickd kartu som
nainsStaloval do odmontovaného drziaku
a nasledne zasunul do skrinky. Posledny
krok bolo pripojenie napajania na grafickd
kartu a mohol som sa ist' tesit'

z testovania. V fiom nast'astie skrinka
obstala viac ako dobre a vysledky si mozete
prezriet' nizsie.

Zhrnutie

CoolerMaster NR200OP Max nie je ta
najmensia skrinka uréena pre ITX dosky.
Ani ta najmodernejsia i najlepSie
vyzerajlca. No ma naozaj genialne
vnatorné rozvrhnutie, vd'aka comu

nielen pojme ten najvykonnejsi hardvér,
ale takmer hravo si poradi aj s jeho
chladenim. Cca 300 eurova cenovka moze
niektorych zaujemcov odradit', no treba
mat' na mysli, Ze v tejto sume je zaratany
aj 850W SFX zdroj a 280mm vodné
chladenie. TakZe pokial' vas uz nebavia
vel'ké desktopové skrinky a Spekulujete
nad kompaktnou zostavou, potom

ma pre vas CoolerMaster odpoved'.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
CoolerMaster 310€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - absencia USB-C
+ kompaktné rozmery konektora
+ kvalitné prevedenie
+ dobre rieSené
filtre prachu

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Mercusys Halo H90X

POZOR, POZOR, HLASENI VSEM !

M&j humor, a je dost' mozné, Ze ste to

uz za tie roky €o pisem pre Generation
vypozorovali, je asto postaveny na
cielenom preskupovani pismeniek v slovach,
ktorych vyznam sa tak lusknutim prsta
obrati o stoosemdesiat stupnov. VZdy, ked'
preto ¢itam alebo priamo pocujem siet'ové
oznacenie Mesh, automaticky mi to v hlave
prepne na vyslovnost'ou pribuzny M.A.S.H.
Jeden z najpopularnejsich komedialnych
lomeno dramatickych seridlov na svete
pojednavajiici o nezabudnutel'nych osudoch
vojakov z Cias korejskej vojny, sa hrubou
Ciarou zapisal aj do mdjho serialového
vkusu a dnes by som vam tak z neho
dokazal hojne citovat' a cez to vSetko sa
stale Gprimne smiat'. Spominal som si nan
aj pri pisani recenzie na d'alsi vyslovnost'ou
podobny Wi-Fi systém znacky Mercusys,
ktora spada pod koncern TP-Link a slovicko
Mesh tu zaznievalo mozno az zbytocne
casto.
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Do redakcie sa nam dostala verzia s
tromi plne prepojitel'nymi jednotkami,
avsak v predaji najdete aj takzvany
2-pack (nie, nemyslim teraz toho Tupaca
Shakura) v hodnote cca dvesto eur.

\/ minulosti som vam uz stihol poreferovat'
o kvalitach niekol'kych Mesh systémov, a
preto ich praktickd vyuZitel'nost' nebudem
nijako dopodrobna vysvetl'ovat' a len

alebo byt, do ktorého chce rozviest' stabilné
internetové pripojenie bez toho, aby ste
museli vitat' do stien a t'ahat' kade tade
etherneteové kable, Mesh systém vam
vas problém vyriesi v takmer bezdrotovej
podobe a bez zlozitého nastavovania.

Na trhu je dnes obrovské mnozstvo
takychto praktickych pomocnikov a uz
vysSie spominana spolocnost' TP-Link
medzi nimi vyCnieva predovsetkym

vd'aka vysokej Grovni spol'ahlivosti,

ako aj cenovej dostupnosti. Ustrednym
motivom sa v tomto pripade stava
podpora pre Wi-Fi 6, ako inak, a si¢asne
3j prijatel'na priepustnost' ¢o do rychlosti
— pochopitel'ne, stale plati skuto¢nost,

Ze je Gplne jedno ako drahy router alebo
Mesh systém mate doma, alfou a omegou
je kvalita poskytovaného internetu.

5GHz a 2,4 GHz

Operujme teraz so scenarom, v ktorom
vam domov vedie kvalitné internetové
pripojenie a vy si nan, metaforicky
povedané, zavesite Mercusys Halo H90X.
\/ baleni, okrem papierovej dokumentacie,
adaptérov ur¢enych na zapojenie do
elektrickej siete a kratkeho ethernetového
kablu, najdete aj dizajnovo pekné moduly
—v mojom pripade hned' tri. Tvarom
pripominajd akési obrovské hrudy ovcieho
syra s ostro rezanymi kontdrami. V



I'avom dolnom rohu je umiestneny LED
indikator informujlci spotrebitel'a o stave
pripojenia (poznate uz moju semaforova
metaforu?), na hornej asti najdete d'alej
mriezky pre chladenie a cela zadna
strana je venovana fyzickym vstupom.

Mame tu duo 1 GBps a jeden 2,5 GBps port.
Spodn( stranu si uzurpovala tentokrat
vzduchu a Stvorica gumovych noziciek,
vd'aka ktorym dokaze modul nehybne
sediet' v5ade, kam ho umiestnite.

Ja osobne som prva jednotku napojil
pochopitel'ne na router, ten mam
umiestneny v kancelarii na prvom poschodf,
druh( naopak uvelebil na prizemi pri
vstupnej hale, hned' kiisok od Barborky

(to je nas rodinny zajac), a tretiu stréil
nepozorovane pod linku v kuchyni (tam
urcite tiez Zije par adeptov na zaujimavé
meng, ale tie by som do zdrobnenim
rozhodne nestylizoval). Tymto rozloZenim
som dosiahol maximalne pokrytie stabilngm
internetom naprie¢ celym domom a
sCasne aj nasou skromnou zahradou
(poznate uz moju metaforu o typickom
dvorceku na predmesti Londyna?).

Akonahle najdete idealne miesto pre vami
zakUpené moduly Mercusys, nastane
proces ich parovania a spustenie vami
zadefinovanej Wi-Fi siete (pod heslom a
dozorom bezpecnostného softvéru priamo
od TP-Link vo vaSom mobile, respektive
Mercusys). Cely proces sa realizuje
prostrednictvom zadarmo Sirenej aplikacie,
ktora vas krok za krokom prevedie prvym
spustenim. Staci modul prepojit' s routerom
pomocou LAN kablu a zvy3né jednotky uz

W EES

len zastréit' v dome do elektrickej energie,
samozrejme v rozumnej vzdialenosti od
seba (vyrobca vam garantuje pokrytie

na ploche 800 metrov Stvorcovych).
Jednotky sa medzi sebou automaticky
sparujd a vytvoria jednotna siet', ktora
dokaze prijat' 150 pripojenych externych
zariadeni a prepinat’ silu signalu podl'a
toho, kde v dome sa uvedené zariadenia
prave nachadzajd —ide o jednoduchy

a plynuly proces, ktory pocas testu
nevykazoval Ziadne technické nedostatky.

Navyse pocas merania, ked' som pracovny
notebook najprv napojil na bezny router
(konkrétne ten od 02) a nasledne na
testovand vzorku, sa priepustnost’ rychlosti
zwysila o celych 50%. V ramci pasma 5

GHz sa rozpravame o papierovych 4804

ZENT

l

[

Mbps a 1148 Mbps v pasme 2,4 GHz. Kto
preto chce potencial svojho internetu
vyuzit' aktualne na maximum, prave vyssie
opisovany Mesh systém znacky Mercusys
mu v tom moze zasadne pomdct'.

Dosledny rezim
rodicovskej kontroly

Mercusys Halo H90X je jednou z tych
rozumnejsich a dlhodobych investicii do
ploSného Sirenia stabilného internetového
signalu naprie€ celym vasim domovom.

Prostrednictvom dobre spracovanej
aplikacie si viete sledovat' pripojené
zariadenia, udel'ovat' im povolenie, a

¢o docenia rodicia, mat' pohyb vasich
ratolesti v online priestore plne pod
palcom. Iste, z ¢asti vas v tomto pripade
moze trocha odradzat' jeho cenovka, ¢i

uz sa rozpravame o dvoch alebo troch
moduloch v baleni, avsak, podobny hardvér
sa nekupuje len na rok alebo dva.

Verdikt

Spol'ahlivy Mesh Wi-Fi systém s
vybornym pokrytim a uzivatel'sky
privetivym rozhranim.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 260€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Cena
+ Pokrytie

+ Jednoducha instalacia

+Wi-Fi6

+ Aplikacia

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Gigabyte Aero 16 OLED

FESNY PROFIK

Kvalitné vyhotovenie, vysokeé rozliSenie,
dostatocny vjkon a moderny dizajn. Takto
by sa dali zhrnit' hlavné poziadavky
mnohych profesionalov, ktoré sa tykaji
ocakavani voci ich zariadeniam. Hraci si
potrpia hlavne na vysoky vijkon a rychlu
obrazovku, no uspokoja sa mozno s
mensou kvalitou. Na druhi stranu, niekto,
kto vd'aka zariadeniam zaraba, si radsSej
priplati za vysoki kvality, ktora ide ruka

v ruke s vykonom a pouzitel'nost'ou.
Produktov od spolocnosti Gigabyte nam
uz v redakcii preslo pod rukami mnoho, no
eSte donedavna medzi testované nepatrili
notebooky od tejto znacky. Po zaujimavom
kasku s menom Gigabyte Aero 16 XE5 ku
nam zavital jeho nastupca, model Aero 16
OLED BSF. Ako sa mu darilo? Mozete si
precitat' nizsie v recenzii.
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Notebook pre profesionalov uz davno
nemusi predstavovat' len nenapadny

Cierny kvader s nejakym procesorom bez
bonusovej funkcionality a ¢asto aj bez
dedikovanej grafickej karty. Mnohi z nich
nie sG manazeéri ¢i sekretarky, ktorym menej
vykonné zariadenia vystacia, pokial' ich
batéria vydrZi bez nabijania aj cely den.

Profesionali v dnesnej dobe pracujd

s obrovskymi databazami, kompilujd
tisicky riadkov kadu, strihajd 4K videa na
cestach, tvoria hudbu a mnoho d'alsich
veci. Na to uz len také obycajné zariadenia
nestacia. Preto majd na trhu svoje

miesto notebooky, ktoré by vykonom
mozno ulahodili nejednému hracovi, no
viacero parametrov ich ,odsudzuje’ na
Zivot t'azkého pracovného nasadenia.

GENERATION
+TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Obal a jeho obsah

Okrem prvotnej skisenosti s Gigabyte
notebookmi, mal som doposial' Sancu
testovat' a fungovat' skér na mati¢nych
doskach, monitoroch, grafickych kartach ci
inych komponentoch od tejto spolonosti.
Gigabyte a ich prémiovy brand Aorus siahaja
pri hernych produktoch naj¢astejSie po
kombinacii tmavsich farieb s detailmi v
traditnej oranZovej, no pri zariadeniach
uréenych pre profesionalov je mozné
oCakavat' skor svetlejsiu farebn schému.

Tak je to aj pri Aero 16 OLED BSF. V bielgj
krabici z kvalitného lesklého kartonu

sa ukryva striedmo vyzerajlce Sasi
striebornej farby s logom AERO v strednej
Casti krytu obrazovky, podsvietenym



feSnymi a profesionalne pdsobiacimi LED
diédami bielej farby. Okrem samotného
notebooku sa v krabici nachadzala

eSte vcelku rozmerna nabijacka s
proprietarnym zakongenim, ¢o by vzhl'adom
na zakomponovanie USB-C portov s
moznost'ou nabijania nemuselo vyzerat'
ako ta najlepsia vol'ba, no pri vysokom
vykone procesora a grafickej karty by
bolo fungovanie len cez USB-C nabijacku
problematické. To vSak neznamena, ze
polas bezného pouZivania si majitelia
nevystacia aj s USB-C nabijackou.

Parametre a funkcionalita

To najlepsSie, Co Aero 16 OLED BSF ponuka,
sa ukryva priamo v jeho mene. Stale Zasnem
pri porovnavani obrazoviek s technolégiou
IPS a novych OLED panelov. Farebnost',
svietivost' a naozaj ¢ierna Ciernota OLED
panelu s uhloprieckou 16", pomerom stran
16:10 a 4K rozliSenim (3840 x 2400), ktory
bol farebne kalibrovany a certifikovany
spolo¢nost'ou X-Rite, je naozaj dych berdca.

Ponuka tiez certifikacie VESA DisplayHDR
600 True Black, 100 % pokrytie DCI-P3
spektra, naozaj tenké ramiky a 60 Hz
obnovovaciu frekvenciu. Toto produktivne
monstrum pohana procesor Intel Core i7-
13700H v spojeni s grafickym €ipom Nvidia
RTX 4070, 16 GB DDR5-4800MHz RAM,

1 TB NVMe SSD (s moZnost'ou rozsirenia
cez d'alSi M.2 slot) a batéria s kapacitou 88
Wh. V Sasi s rozmermi 354 x39x18-2.2
cm a s vahou tesne pod dva kilogramy

to naozaj nie je maly wkon. Po stranke
portov ponika Aero 16 OLED BSF dvojicu
Thunderbolt 4 s podporou DP a jeden z
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nich aj s Power delivery, 1x USB 3.2 Gen2
(Typ C) s podporou DP, USB 3.2 Gen1 (Typ
A), 35 mm Audio Combo, ¢itacku microSD
kariet, plnohodnotny HDMI 2.1 port a DC-in
Jack. Ak ide o bezdrétovd komunikaciu, je
uz asi Standardom, Ze vSetky prémiovejSie
moderné notebooky pontkajd WiFi

6E AX a tiez Bluetooth 5.2. Potesi aj

FHD webkamera s podporou Windows
Hello, vd'aka ktorej je prihlasovanie do
zariadenia naozaj rychle a bezpecné.

Dizajn a ergonomia

Po stranke dizajnu sa Aero 16 OLED BSF
naozaj podaril. Patri sice do kategorie
nenapadnych Sedych kancelarskych
zariadeni, no pri blizSom pohl'ade ihned'
zaujme jeho prémiovy vzhl'ad a kvalitné
prevedenie. A hlavne, nevyzera ako nieco, ¢o

zostalo po zrazke raketoplanu s tuningovym
autom. Svoje miesto si jednoducho najde
ako na cestach, tak aj v kancelariach a
dokonca mozno aj v hracskych jaskyniach.
Ramceky okolo celého 16" displeja s
takmer neviditel'né. Co mierne zamrzi, je
absencia numerickej klavesnice, ktora by

sa urcite do Sasi zmestila, no v Gigabyte sa
rozhodli pontkat' Aero 16 OLED BSF bez nej.

Testovanie

Notebook bol otestovany ako pocas

hier, tak aj v syntetickych programoch

na zistenie celkového wkonu, vydrze
batérie a tiez tepldt a hlucnosti. \/ysledky
si mdZete pozriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

Gigabyte Aero 16 OLED BSF je skvelym
krokom napred voci svojmu predchodcovi.
Vly3&i vykon, stale kvalitné prevedenie,
striedmy dizajn a po novom aj vacsia ponuka
portov (Aero 16 XEF pon(kal len USB-C/
Thunderbolt porty) robia z tohoto modelu
naozaj zaujimava vol'bu pre profesionalov,
ktori si potrpia na vykon a mozno si z ¢asu
na cas aj radi nieCo zahrajd. Zaujimava

je aj cenovka, ktora oproti starSiemu
modelu klesla naozaj citel'ne, a to napriek
novsim a vykonnejSim komponentom.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 2 200€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - absencia numerickej
+vysoky vykon klavesnice

+dobry zvuk

+ (zasna obrazovka

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Xiaomi Vacuum Cleaner G9 Plus

VYSAVAC ALEBO SCI-FI ZBRAN?

S rastcim vekom si ¢oraz viac

uvedomujem, Ze akokol'vek som uz
minimalne dve dekady kategorizovany

ako dospely ¢lovek, vnitri neustale
pocit'ujem tdzbu hrat' sa. Primarne mi

ju pomaha uspokojovat' fakt, Zze sa zivim
pisanim o videohrach, ale siicasne je za
tym ovel'a viac nez len nejaka digitalna
interakcia v neexistujicich svetoch. Hrat' sa
totizto mdzete s cimkol'vek, a Specidlne s
modernou elektronikou ako takou. Aj preto
nesmierne rad, a v poslednej dobe viac

nez inokedy, testujem domace spotrebice.
Jednak je to priestor na oddych v ramci
kreativnej ¢asti mojich textov, ale sicasne
tym Setrim rodinny rozpocet, ked'Ze si
viem overit' kvalitu jednotlivych produktov
vopred, a az ked' prejdii cez moje sito, som
ochotny do nich investovat' peniaze.
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So spolocnost'ou Xioami, pre ktord som

uz spracoval nejeden ¢lanok, si v tomto
smere ideme jasne pozitivnu Statistiku

av case, ked' pisem tento konkrétny

text, by ste u nas doma nasli hromadu

ich zariadent, s ktorymi sme ako rodina
celkovo viac neZ spokojni. Zijeme v Cerstvo
zrekonstruovanom dome, asi ste uz
zachytili, Ze v mojom rodnom dome, kde je
priestorovo naroc¢nejsie udrzovat' poriadok,
nez na byte. Preto pomaly rozSirujem
prislusenstvo v ramci upratovacich
pomocnikov a okrem bezného vysavaca

s vysokym vykonom (na hrubd Spinu

a upratovanie auta) mame doma dva
automatické vysavace, z ¢oho jeden sa stara
aj u umyvanie. K tomu uz dlhsie planujem
dokdpit' tyCovy vysavac s akumulatorom,
ktory by bol ako zaloha v pripade nahleho

neporiadku - ak mate doma malé deti tak
asi dobre viete, ze akonahle im date do ruky
nejaké jedlo, tak za nimi ostava kvalitna
spUst'. ESte nez vSak padne definitivne
rozhodnutie a vyber danej znacky, testujem
a skisam ten, pre nas, idealny stroj.

Nedavno som od Xioami dostal moZnost'
zobrat' na dlhodob( skdsku ich tycovy
vysavac Vacuum Cleaner G9 Plus a

v nasledujicich riadkoch vam o niom
porozpravam viacej a nezabudnem
dodat' aj finalny verdikt. Co myslite,
skonci nakoniec G9 Plus ako Standardna
vybava nasej domacnosti, alebo sa
budem musiet' poobzerat' niekde inde?

Uz vopred by som rad povedal, Ze kiipou
tyCového vysavaca si zakaznik byvajici



vo vacsich bytovych priestoroch nekupuje
nejaké primarne naradie na upratovanie.
Ak vyloZene nebyvate v jednoizbovom
priestore, tak potrebujete mat' minimalne
eSte jeden zalozny, &i uz klasiku s dlhym
kablom alebo automaticky. Spolo¢nost'
Samsung tento rok uvedie do predaja svoj
najmodernejsi tyCovy vysavac s umelou
inteligenciou, ktory dokaze prisp6sobovat’
vykon na zaklade vysavaného povrchu, a
ktory ma aj automatick( bezkontaktnd
stanicu na vyprazdnovanie a posekanie
povysavanych vlasov. Cena takéhoto
vysavacu je vsak Sialena (cca 1300 eur).

Na druhej strane tu mame Xioami s ich
produktom Vacuum Cleaner G9 Plus, ktory
ma vyrazne nizsi vykon, absentuje v zmysle
umelej inteligencie a nema ani spominand

stanicu, avsak jeho cena je len cca 200

eur. Ktory z tejto dvojky je podl'a vas lepsi
na upratovanie? Ak by sme sa rozpravali

o celom a vel'’kom dome, tak by som
samozrejme ukazal prstom na Samsung
(uZ len vydrz batérie tu hra prim), avdak
pracujic s tym scenarom, ktory sa tyka aj
mna samotného, je ovel'a lepSie doplnit’
flotilu vysavacov prave nie¢im takym ako
je G9 Plus, ked'ze nech je akokol'vek slabsi,
stale ide o vysavac schopny fungovat' v
ramci narokov, ktoré nan sa kladené. Za
uveden( sumu dostanete bezvreckovy
akumulatorovy vysavac s pevnou plastovou
konstrukciou a dostatocne vel'kou nadrzkou
na suchd Spinu (600 ml), vlasy a zvieracie
chlpy. V baleni sa nachadza bohaté
prislusenstvo: dve rotacné kefy na tvrdé

povrchy ako aj koberce a tenka multifunkéna

hubica pre nedostupnejsie priestory. Osobne
by som privital aspon nejaky stojan na
uchytenie, a co som mal moznost' vycitat' z
internetu, tak verzia mimo EU obsahuje aj
konzolu pre uchytenie vysavacu na stenu.

Zahod' kable

Na opieranie ako také mdZzeme rovno
nadviazat' aj v slvislosti s dizajnom G9
Plus. SGcasné tyCové vysavace sa delia
fakticky na dva dizajnom odliSné vetvy,
kde jedna sa drzi akejsi jednotnej retro
myslienky, a ta druhg, o je pripad G9 Plus,
vyzera ako sci-fi zbran zo Star Treku. Mne
osobne sa vyzor G9 Plus pacil a nemal som
s nim problém ani v ramci zapasovania

ku zvysku nasho nabytku (opierali sme

ho o stenu), ale napriklad mojej manZzelke
predmetny vysavac do oka zrovna nepadol,
a ked' ho prvykrat videla, zatvarila sa ako
pes s karamelkou v tlame. Tak ¢&i onak, viac
nez vyzor tu musime hodnotit' samotny
wykan a schopnost' zbierat' kazdodenn(
Spinu a prach v priemernej domacnosti.

\Vaha celého Sasi je cca 3,4 kg, a preto v
ramci manipulacie s nim mézeme hovorit'
o slusnom komforte. Dolna nasavacia cast'
ma tradi¢né kibové ohybanie, a trocha ma
sklamalo, Ze nie je mozné hlavna zbernicu
ohn(t' do vodorovnej polohy - pod gauc sa
tak nedostanete (plne, a ak vam ide prave
0 to, odpor¢am vam obzriet' sa po Xiaomi
Mi Truclean W10 Pro. Motor ako aj zberna
nadoba na Spinu sa nachadza v hornej
Casti, len kisok od Gchytu vysavaca, a jeho
vykon je 400 W. Pre zbieranie beznej Spiny,
vlasov, psich chlpov, omrviniek a prachu
bola testovana vzorka Gplne dostacujica.
Daval som jej vSak cielene zabrat' ovel'a
viacej, a to Gmyselnym vysypanim vacsieho
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mnozstva piesku na parkety a dlazku. Aj s
tym si vsak jednotka bez problémov poradila
a rovnako tak bola schopna povysavat'
kamienky, ryzu ¢i vel'ké kusy Cipsov z gauca.
Podmienkou pri hrubej Spine v3ak bolo
opakovanie tradi¢ného t'ahania hore dole, ¢o
sice nemusite okamzZite brat' ako chybu, ale
ked'Ze sme v segmente akumulatorovych
vysavacov, je nutné mysliet' na to, ze

skor ¢i neskor sa vam batéria vybije.

Kapacita batérie je 2400 mAh, ¢o ma osobne
zamrzelo, ked'Ze som trocha ocakaval, Ze
Xiaomi bude mysliet' prave viac na vydrz a
posunie sa vyrazne vysSie nad konkurenciu.
\lysavac nastaveny na tretiu, maximalnu
Uroven vykonu vsak dokazal fungovat'
sotva dvadsat' mindt ¢asu a nasledne som
ho uz musel dat' na nabijacku - nabijanie
trva takmer Styri hodiny, o moZe byt'

v otiach potencionalneho zakaznika
vnimané rovnako ako negativum, a pocas
nabijania nie je mozné d'alej upratovat'.

Je tu samozrejme rovnako dolezité po
akych povrchoch budete G9 Plus t'ahat!,
kazdopadne, nasa domacnost' je z 80%
tvorena tvrdymi podlahami a koberéekov
by ste u nas nasli skutocne malo. V praxi
som tak dokazal dokladne povysavat'
obyvacku, dve mensie chodby, kuchyfu
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a jednu z dvoch kapel'ni - ¢as hodnotim
ako uspokajivy, avsak, ako pisem vyssie,
Cakal som predsa len o nieco viac, a ak by
som mal pobehat' cely dom, potreboval
by som na to dvakrat tol'ko ¢asu.

Hluk? Ten spada do priemernych hodnét a
meranie ukazalo, Ze rozdiel medzi prvym
stupfiom vykonu a tretim je od 70 decibelov
az po 90 decibelov (na treti stupen vysavac
uz skutocne huci). Mimochodom, s jednym
konkrétnym kobercom ktory mal vyssi vlas,

mala rotujlca kefa doslova problém, ked'Ze
sa vzdy zasekla a musel som vysavac z
koberca doslova trhat'. Cez to vSetko v3ak
praca s Xiaomi Vacuum Cleaner G9 Plus
bola prijemna, a aj ked' nateraz eSte nie
som rozhodnuty, ¢i bude prave tento model
idealny pre mna osobne, ako doplnkowvy
vysavac pre zber kazdodennych necistot

je vhodnym kandidatom. Dostatocny
vykon, I'ahko umyvatel'na nadoba na Spinu,
pat' stupnovy filtracny systém schopny
zachytavat' Castice o vel'kosti 03 pm,
priehl'adna nadrzka na bordel, moderny
dizajn - to v3etko si méZete zaradit'

medzi pozitiva. Uz menej tam vSak spada
nemoznost' vysavac len tak postavit' v
strede miestnosti ako aj slabsia vydrz
batérie.

/4

Zaverom mam vsak pre vas taky maly
serialovy cliffhanger, moje definitivne
rozhodnutie &i si G Plus kdpim alebo nie
padne aZ v recenzii na uz vyssie spominany
model Xiaomi Mi Truclean W10, ktory sice
operuje v inych cenovych hladinach, ale o tom
Si povieme viac prave v uZ pripravovanom
clanku. Takze zostante s nami.

Verdikt

Spol'ahlivy a vgkonny pomocnik do
domacnosti, ktory véak nemozete brat'
ako primarny nastroj na zber necistot,
ale skor ako doplnkovy vysavac.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Slaba vydrz batérie
+ Obsah balenia - DIhé nabijanie
+Cena - Hlavny kib sa
+\V/ykon neda (plne ohnat'

+ Jednoducha obsluha

HODNOTENIE:

.88 .8 %
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Strajk pokracuje

Momentalne sa americky filmovy
priemysel potyka s vel'kou vinou
Strajku. V jali sa k prebiehajicemu
Strajku WGA (Asociacia Americkjch
Spisovatel'ov) pridala aj Screen
Actors Guild a Americka federacia
televiznych a rozlasovych umelcov
(SAG-AFTRA). Podmienkou ukoncenia
Strajku si poziadavky na lepSie
platy a istoty zamestnania.

Je to pruykrat za viac ako 60 rokov,
od kedy sa scenaristi a herci spojilli
a vstipili do Strajku sGicasne.
Hlavnou spravou je upozornit'

na rozdiely vo filmovom

a televiznom priemysle, ktoré sa
eSte vi&Smi prehibili poéas narastu
streamovania. Pokracovanie
Strajku ma za nasledok d'alsie
prerusenia v ramci produkcii
viacerych serialov a filmov.

Deadpool 3 - jeden z
najocakavanejsich filmov zastavil
produkciu aby sa herci a scenaristi
mohli pripojit' k Strajku.
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. SAG* AFTRA :
STRIKE!

>> \/YBER: Miroslava Glassova
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Gladiator 2 — produkcia na Malte sa
docasne zastavila prave v dobe, ked'
sa mal priebeh natacania upriamit'
na komplexné scény v koloseu s
vel'kym mnoZstvom komparzu.

Dune 2 — je moZné, ze Strajk bude
mat' vplyv aj na uvedenie tohto

filmu. Zatial' sa diskutuje, ¢i bude
uvedenie z konca roku 2023 presunuté
na rok 2024. Ziaden novy datum

ale zatial' nebol potvrdeny.

Mission: Impossible Dead Reckoning
- posledny film pre M:l fran¢izu

sa mal zacat' natacat' po ukonceni
planovaného proma zatial
posledného filmu z tejto série, ktory
je momentalne aj v nasich kinach.
Momentalne sa ale cela produkcia
zastavila, dokial' SAG-AFTRA a AMPTP
federacie najdu spolo¢né, zmluvou
podlozené rieSenie sGcasnej situacie.

Wicked: Part One - filmova adaptacia
20 ro€ného Broadwayského muzikalu,

OW
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ktor( reziruje Jon M. Chu bola len par
dni pre dokoncenim, ked' sa zastavila
jej produkcia. Podl'a informacii, ktoré
poskytol samotny Chu, bude rézia
pokracovat' po ukoceni strajku, pricom
by tato pauza nemala mat' vplyv na
planované uvedenie filmu v zime 2024.

It Ends with Us — filmova adaptacia
knihy Colleen Hooverovej ukon¢ila
produkciu. Film reziroval Justin
Baldoni, ktory bol tiez hlavnou
muzskou rolou po boku Blake Lively.
Podarilo sa mu natocit' polku filmu,
ked' sa stddio rozhodlo s vytvaranim
filmu nepokracovat'.

Co sa tyka pripravy serialov,
pokracujdci Strajk nema vplyv na
serialy ako napriklad House of the
Dragon (2 séria), Industry (3 séria)
nakol'ko 5tab a herci patria primarne
pod britské odbory. Preto im ani

ich pracovné zmluvy nepovol'ujd
z(castnit' sa solidarneho Strajku

s americkou filmovou Gniou.



Emmy nominacie

Mena serialov Succession, The Last of Us, The White Lotus
alebo Ted Lasso sa vo vel'kom mnoZstve ozyvali pocas
nominacnej ceremonie na tohtorocné ceny Emmy.

Jednoznacnym vit'azom nominacii ale ostal serial Succession
kde si jeho posledna Stvrta séria odniesla 27 nominacii.
Medzi tieto nominacie patri 14 nominacii pre herecké
obsadenie vratane Briana Coxa, Kierana Culkina a Jeremyho
Stronga, ktori prepisali Emmy histériu ako traja herci

£ W

| i nominovany za hlavna Glohu v rovnakom serialy. Serialy
& A " Abbott Elementary, The Bear, Ted Lasso a Wednesday
45\ bud( proti stat' o cenu za nejlepsi komedialny serial.
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Na vysledky cien si budeme musiet' pockat' do uvedenie
75 rocnika tychto cien, ktory bude 18teho Septembra.

...................................................................................................................

Nolan a James Bond

Pocas rozhovoru siiviaceho s promom pre film
Oppenheimer, sa Christopher Nolan nechal pocut, Ze by
mal zaujem o réziu d'alSieho filmu o Jamesovi Bondovi.

Prevziat' legendarnu postavu by pre reziséra
nominovaného na Oscara nebolo ni¢im novym, ked'Ze
uz pracoval na Batman sérii. Zddraznil ale, Ze by
rozhodne potreboval mat' urcita tvorivd slobodu.

Nechcel by sa pustit' do pripravy filmu, ktory
by nebol Gplne oddany tomu, ¢o mu on ako
rezisér a scénarista kreativne prinesie.

Nolan nasledne priznal, Ze je vel'kym fan@sikom série a
vzdy sa tesi, kam sa postava v pokracovani posunie d'alej.

Dafajme, Ze mu toto prianie vyjde, pretoze
by bolo rozhodne zaujimavé sledovat’
jeho pracovanie s tymto hrdinom.

...................................................................................................................

Herec mal blizSie neSpecifikované zdravotné
problémy pocas natacania svojho poslednéh
filmu They Cloned Tyrone pre Netlix.

Nasledne bol hospitalizovany na niekol'ko
tyzdnov a hovorilo sa dokonca o mrtvici. Jamie
Foxx je znamy tym, Ze si svoj osobny Zivot
nechava pre seba. Preto nie je prekvapenim, ze
hercova rodina na jeho ziadost' neuviedla Ziadne
blizSie informacie ani pocas tychto tyzdnov.

V ramci proma jeho nového filmu sa ale k slovu prihlasil
samotny herec, ktory potvrdil svojim fandsikom,

ze uz je z najhorsieho vonku. Zd6raznil tiez to,

Ze niektoré média jeho zdravotny stav zamerne
zhorSovali. Potvrdil ale, ze iSlo o vazne zdravotné
komplikacie a pod'akoval svojej sestre a dcére za
opateru a podporu. Foxxov najnovsi film They Cloned
Tyrone, si m6Zete momentalne pozriet' na Netflixe.
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Oppenheimer

MUZ NASE] DOBY

Momentalne prebieha nielen v slovenskych
kinach vel'ka bitka o divaka. Hlavnymi
aktérmi v tejto bitke s filmy Oppenheimer
od Christophera Nolana a Barbie od

Grety Gerwig. Len podl'a nazvov by sa

dalo povedat!, Ze ide o filmy, ktoré spolu
mozno nemaji ni¢ spolo¢né. Co ich viak
spaja, je to, ze oba uz od zaciatku kritici
oznacovali za filmy tohto roka. Na oboch
sa podiel'aja top reziséri sic¢asnosti a
maji hviezdami naplnené obsadenie. A
mozno d'alSou podobnost'ou je to, Ze sa
oba zameriavaji na ikonické postawy, ¢i uz
redlne alebo fiktivne, ktoré ovplyvnili Zivoty
generacii. V tejto recenzii sa pozrieme na
prvy spominany, film Oppenheimer od
Christophera Nolana a na to, ¢o vSetko

sa vtesnalo do 3 hodinového deja.
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Americky Prometeus

Nolan dej filmu Cerpa z biografie od Kaia
Birda a Martina J. Sherwina ,Americky
Prometeus: Triumf a tragédia J. Roberta
Oppenheimera’ z roku 2005. Tato kniha
sa stala podkladom pre dramu o géniovi,
arogancii a omyloch, individualnych i
kolektivnych. Ako uz napoveda nazov
filmu, pribeh sa zameriava na J. Roberta
Oppenheimera, amerického vedca,
ktorého stvarnil naprie¢ desat'roc¢iami
bezkonkurencny Cillian Murphy. Film
vyborne mapuje Oppenheimerov Zivot
uz od jeho Studijnych zaciatkov, kedy

sa rozhodol pre drahu teoretického
fyzika. Taktiez nas prevadza obdobiami,
kedy pracoval na projekte Manhattan,

az po moment, kedy mu bola odobrata
jeho bezpenostna previerka.

Dotyka sa vSak aj osobnych mil'nikov

a kontroverzii, ktoré ho prenasledovali,
protikomunistickych Gtokov, ktoré ho mali
znicit' a poskodit' jeho povest' po tom,

Co odmietol pracovat' na d'alSom vyvoji
bédmb. Co mozno divakom nebolo az také
zname, bol osobny Zivot tohto vedca, ktory
bol moZno miestami eSte zaujimavejsi,
ako vyvoj samotnej bomby. Ma pomer s
politickou aktivistkou Jean Tatlockovou
(Florence Pugh), no ten ukonci a oZeni sa so
zvodnou Kitty Harrisonovou (Emily Blunt),
ktora vel'mi ¢asto hl'ada St'astie na dne
poharika. Kitty ho tieZ sprevadza aj do Los
Alamos, kde sa im narodi ich druhé diet'a.



Otec atomovej bomby

Najvacsia cast' deja filmu Oppenheimer

sa zameriava na obdobie, kedy viedol
vyskum a vyvoj dvoch atémovych bémb,
ktoré boli zhodené na japonské mesta
HiroSima a Nagasaki. Tento historicky
moment mal za nasledok ukoncenie druhe;j
svetovej vojny vo svete. Atdmova bomba
a to, ¢o vytvorila, definuje Oppenheimerov
odkaz a tiez formuje tento film. Nolan

sa ponoril hiboko do budovania deja a
bomby samotnej, pricom ale nikdy vo filme
neukaze nicivy dopad, ktory mala bomba
na l'udi. Vo filme nie je nikdy prezentovana
Ziadna dokumentacia ni¢ivych nasledkov,
obrazky mftvych alebo panoramy miest

v popole. Hr6za z bombovych Gtokov je

vo filme reprezentovana asi az v polke
filmu a primarne ju predstavujd vedci,
ktor si zacn{ uvedomovat' nasledky
ni¢ivého vynalezu, na ktorom pracuja.

Co sa tyka hereckého obsadenia tejto
Casti, objavuja sa tu zname herecké mena
ako Matt Damon, ktory stvarnil Leslieho
Grova, osobu poverend formovanim

timu pre projekt Manhattan. No i herci
Josh Hartnett, David Krumholtz alebo
Rami Malek, ktori predstavujd vedcov
spolupracujicich s Oppenhaimerom na
vyrobe bdmb. Zvlastnost'ou je, Ze hoci

je posledny spominany, Malek, vo filme
len niekol'ko minat, nasledky jeho cinov
majd vel'ky vplyv na buddcnost' postavy.
\/yraznou osobou je Benny Safdie, ktory
stvarnuje Edwarda Tellera, neskorsieho
otca hydrogénovej bomby. Teller a
Oppenheimer ostavajl priatel'mi aj napriek
.Oppieho’ neskorSiemu odklonu od
pripravy planovanej hydrogénovej bomby.

Teraz som sa stal smrt'ou,
nicitel'om svetov

Film je strihom predeleny na r6zne tasové
obdobia, ktoré sa doplfiajd a divak ich

rozoznava na zaklade farebného alebo
Cierno-bieleho prevedenia. Nolanova
logika spociva v tom, Ze farebné zabery
reprezentujd dej z pohl'adu Oppenheimera.
Aj samotny scenar bol napisany tak, aby
vychadzal z prvej osoby, co malo divaka
zosobnit' s Oppenheimerom, tym, ze
preziva sled udalosti spolu s nim. Cierno-
biele scény sl zasa z pohl'adu Lewisa
Straussa — fyzika amatéra s vel'kymi
politickymi ambiciami (Robert Downey Jr.).
Podobny styl natacania, prechod medzi
farebnymi a Cierno-bielymi zabermi, spaja
Nolana s jeho kultovym filmom Memento.
Tieto Cierno-biele sekvencie definuja tretiu
dejovd linku filmu. Aj napriek tomu, ze
primarne zobrazuju priebeh fingovaného
procesu, ktory sa kona v malej uzatvorenej
miestnosti, dej vdbec nepdsobi unavene, ba
prave naopak, dynamicky a vysokou mierou
sa stupnuje prave tak ako je to pocas

Casti, kde vybuchne testovacia bomba.

Oppenheimer je film vyborny z formalneho
a koncepného hl'adiska a pre divaka je
plne pohlcujaci. Nolan je ten typ reziséra,
ktorého okrem iného Zend aj technické

Film je natoCeny na 65 milimetrovom filme
(premietany na 70 milimetrovom), format
slziaci na monumentalne zobrazenie.
Tymto spdsobom chce Nolan o najviac
priblizit' redlnost' historickych udalostj,

v takej mierke, ako si to tieto historické
mil'niky zaslGZia. Koniec koncov, toto

sme mohli vidiet' uz vo filme Dunkirk.

Vojnové filmy, dokonca aj tie, ktoré si vo
svojom zaklade pacifistické, do urcitej
miery budd vzdy glorifikovat' vojnu. Mohli
sme to vidiet' aj v jednom z poslednych
filmov od spoloc¢nosti Netflix ,Na zapade
ni¢ nového'. Toto je zrejme aj jeden z
dbvodov, preco Nolan vo filme neukazuje
nasledky bémb, ktoré si vyziadali az

do 200 000 obeti. Film Oppenheimer
primarne slGzi historickym okolnostiam,
ktoré formovali nase moderné dejiny a
mali za nasledok dlhé obdobie Studene;j
vojny. Ako je spravne konstatované vo
filme, danou za takyto vynalez je ret'azova

.V najnovsom filme sa
Christopher Nolan zameriava na
kontroverzni postavu J. Roberta
Oppenheimera. Od jeho Stidii,
vedenia projektu Manhattan

a vyvoj atomovych bomb, az

po stratu jeho bezpecnostnej
previerky a kontroverzny proces. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2023
Christopher Nolan Zaner: Drama / Historicky

PLUSY A MINUSY:

+ Cillian Murphy - Miestami zvlastne
+Kamera a vizualne dialogy

prevedenie - Kratka minutaz pre
+ Rézia a scenar viaceré charaktery

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Mission: Impossible — Dead Reckoning

| KED POMERNE DLHY, UBIEHAL PRESNE TAK, AKO TO MA PRI AKCNYCH FILMOCH BYT

Akéné dvojdielne finale prinasa svoju
prvQ, ale v celkovom poradi siedmu akénd
dramu Spickového Spidna a agenta Ethana
Hunta (Tom Cruise). UZ kultova séria —
typicky ,,akénak” s podtitulom Mission:
Impossible — Dead Reckoning rozhodne
konkuruje najmd sam sebe, svojim
vel'kolepym zaverom v dvoch €astiach.

Tak ako pri viacerych filmowvych sériach,
ktoré planuja pribeh ukoncit' podobne
ako Elan svoju aktivnu kariéru, delia
tvorcovia aj tento pribeh. Urcite sa vak
divak ma na o tesit, &i uz v prvej Casti,
alebo v tej planovanej, zaveretnej. Na
zaver, ako aj v pripade Fast & Furious,
si divak proste musi pockat'. Treba
vSak podotkn(t', Ze s dejom, zapletkou,
efektami a akénymi scénami si tento
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film rozhodne poradil lepSie, ako v
spominanom pretekarskom pripade.
Okrem toho film priniesol aj vel'mi prijemny
a nendteny humor, takze rozhodne bavil.

Mission: Impossible by nemohol

snad' byt' ani sG¢ast'ou série, ak by

Tom Cruise nepredviedol vo viacerych
scénach svoj rychly beh. Stal sa znackou
silnych fyzickych vlastnosti tohto
akéného hrdinu typu Jamesa Bonda.

Co sa tyka obsadenia, objavuji sa herci z
predchadzajicich dielov, no aj noveé tvare
a celkovo sa da povedat', ze obsadenie je
hviezdne. ReZisér Christopher McQuarrie
(Mission: Impossible Fallout, Jack
Reacher, scenar k Top Gun: Maverick)
priniesol na platno okrem Toma Cruisa

aj Simona Pegga (Benji Dunn), Vinga
Rhamesa (Luther Stickell), ¢&i Rebecu
Ferguson (llsa). Prijemnym prekvapenim
bol aj navrat kanadského herca menom
Henry Czerny (Kittridge) z prvého dielu

z roku 1996. \/\ybornou vol'bou bola aj
krasna herecka Hayley Atwell (Grace)

a novacik Esai Morales (Gabriel).

Najvacsim a najpdsobivejsim wau-efektom
je zaveretna kaskadérska scéna natocena v
roku 2020 v kopcoch nad dedinou Hellesylt
v Norsku, kde sa Tom Cruise rozbehne na
motorke proti (tesu, pocas padu zosadne

z motorky, otvori padak a bezpetne sa
vznasa nad Gdolim. Najpdsobivejsie

vSak je, Ze tento kisok predviedol herec
osobne, nie kaskadér. Avsak tych, ktori
Toma Cruisa ako herca poznaj(, tento



fakt neprekvapi. V tejto scéne vsak len
opat' dokazuje svoje top herecké kvality a
to, Ze si svoj honorar a uznanie zaslizi.

Atmosféra a prevedenie tejto scény
opravnene radi tento natrénovany

a prevedeny kdsok medzi top akéné
kaskadérske javy v historii kina vobec,
bez dablérov, pocitacovych prikrasleni
a bez prehanania. TakZe tento mega
film, na rozdiel od Stvrtej ¢asti Johna
Wicka a Fast X, splnil o¢akavania, o
do kvality a zaujimavého deja.

Zapornym prvkom, klasickym svetovym
zlom, tentokrat nie je osoba, ani skupina
teroristov. Tvorcovia vel'mi moderne
zvolili zlo ako umeld inteligenciu, ktora

sa neskryva, neunika, je vsade a neda sa
uchopit', & usmrtit'. Futuristicky softvér
Entita dava do poriadku riadenie znameho
sveta a ukazuje ,nadradenej’ 'udskej rase
jej miesto. Dejova linia sa kvdli zaradeniu

techniky méze zdat' komplikovanejSia a
trochu viac jej chybaja emécie. Divak musi
davat' pozor nielen na dej, ale aj na dialogy,
aby rozumel a tak trochu je potrebna aj
znalost' predchadzajicich dielov a postav.
Zaroven je film prijemnym osviezenim po
Lpredtravenych” a predvidatel'nych dejoch
tohtorocnych blockbusterov. \/ zavere
nechyba ni¢, ani ponorka. A peniaze za
listok do kina, ¢i takmer 3 hodiny trvania?
S popcornom a neznicitel'nym Tomovym
Sarmom urcite I'utovat' nebudete.

.V prvej casti zaveru akénymi
scénami nabitej série kultovej
.nemoznej misie” je zachrana
sveta a l'udstva absolitne
mozna. Spion Ethan Hunt a jeho
Spickovy tim s neobmedzenym
rozpoctom na zbrane, dopravné

prostriedky (vratane ponorky)

a najlepsiu techniku sa stavia

do boja proti neviditel'nému
nepriatel'ovi. Ceresnickou na
torte je kaskadérka scéna v
osobnom prevedeni nebojacneho
Pana herca, Toma Cruisa. "

Andrea Haluskova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Bok vydania: 2023
Christopher McQuarrie Zaner: Akény / Dobrodruzny
+ herecké obsadenie - ni¢

+akEné scény

+napatie

+dej

HODNOTENIE: * NN NN
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