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Skvely vykon
aj v naro¢nych podmienkach.

Rad sietovych kamier AXIS Q16 s Cipom ARTPEC-8

Vdaka najnovsiemu systému na Cipe ARTPEC-8 (SoC) ponuka Spi¢kovu kvalitu videa a podporu pokrocilej video
analytiky zaloZenej na hlbokom uceni priamo v kamere (analytics on edge). Kamery sa vyznacuju vynikajucim
vykonom aj v naro¢nych svetelnych podmienkach a zaroven disponuju funkciami kybernetickej bezpecnosti
pre eSte lepSie zabezpecenie celého systému.

www.axis.com/products /axis-ql6-series A x I S
AN\
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EDITORIAL

H Bizarny ponor

Leto je v plnom pride a pridom nam nasledujdce tyZzdne potecie aj pot
po chrbtoch. Nastava nam totizto obdobie kedy sa s dovolenkovymi
anikmi z reality obchoduje vébec najlepSie, kazdopadne, nech uz mate
vol'no davno za sebou, alebo si ho len planujete, obsah aktualneho ¢isla
nasho magazinu vam, ddfajme, obe varianty krasne sprijemni. NeZ sa
vSak date do samotného listovania, rad by som aby v Gvodniku zaznelo
niekol'ko délezitych informacif, ktoré lemovali poslednych tridsat' dni.

Microsoft sa nad'alej snazi presadit' svoju akviziciu v ramci nakupu
Activision Blizzard a aktualne sa v tejto veci rozbieha vébec prvé sidne
pojednavanie v ramci zamorského trhu, ktoré rozhodne o tom, ¢&i ma
MS eSte vbbec Sancu skisit' v tomto smere zabojovat' aj o UK trh.

Zo zverejnenych dokumentov napriklad vyplynulo, Ze Xbox pohltil
Bethesdu preto, aby zabranil PlayStation exkluzivite chystanej sci-fi
znacky Starfield — redlne to skutocne hrozilo a SONY sa o to aktivne
snazilo. A ked' uz spominam onen Starfield, nedavno prebehol Xbox
event, na ktorom nam prave autori kultovych hier ako Skyrim ¢i Fallout,
ukazali svoj vdbec najvacsi projekt, onen Starfield. Ak sa podari dodrzat'
vSetko, Co Todd Howard (ano, to je ten pan ktorému sa uz len t'azko da
realne verit') povedal, tak mame pred sebou nie len najkomplexnejsiu
RPG pod Bethesdou vobec, ale siasne, a teraz sa radSej posad'te,

aj technicky najvyladenejSiu videohru! Viac sa dozvieme zatiatkom septembra.

Zaverom jeden Cistokrvny bizar. Urcite ste zaregistrovali katastrofu
spojent s podomacky vyrobenou ponorkou spolocnosti OceanGate
Expeditions, ktora organizovala expediciu na morské dno s ciel'om
prezriet' si Titanic, a ktora implodovala uz pocas klesania do Grovne
Styroch kilometrov. Ponorku s nazvom Titan ovladali dekadu starym
gamepadom znacky Logitech, ktory sa dnes predava za 40 Euro.
Bizarné na tom celom je, Ze po samotnej katastrofe klesli akcie Logitechu
o niekol'ko percent, a pritom samotny hardvér nemal evidentne

s nehodou nic spolocné. Aj takéto Sialenosti prinasa sam Zivot.
Filip Vorzacek

zastupca séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE  RKingston € Fractal

@ msis logitech (= CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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Unikatny ROG Ally je od 13. juna dostupny aj na slovenskom trhu

PRVY VRECKOVY HERNY POCITA(: SO SYSTEI\/IOM WINDOWS OD ROG S| VDAKA NOVEI\{IVU )
PROCESORU BEZ PROBLEMOV PORADI S AAA HRAMI A NEZAVISLYMI TITULMI V ROZLISENI 1080P

Bratislava 13. jin 2023 - Republic of

Gamers (ROG) s hrdost'ou predstavuje Ally,
neuveritel'ne vwykonny vreckovy herny pocitac
so systémom Windows. Pohana ho Spickovy
APU procesor AMD Ryzen Z1 Extreme, vd'aka
ktorému si ROG Ally bez problémov poradi s
AAA hrami a nezavisljmi titulmi v rozliSeni
1080p. ROG Ally bude dostupny na celom
svete od 13. jina 2023 za cenu iba 799 eur a
vd'aka silnej podpore a partnerstvam v celom
hernom priemysle je pripraveny stat' sa
dokonalym prenosnym hernym zariadenim.

/ykon procesora az do
AMD Ryzen Z1 Extreme

ROG Ally vyuziva Gplne novy APU procesor
od AMD. Ryzen Z1 Extreme je zalozeny

na architektdre Zen 4 s grafickym Cipom
RDNA 3 a s 8 jadrami, 16 vlaknami a
grafickym vykonom na Grovni 86 teraflopu
sa vyrovna aj domacim hernym konzolam.
Model s procesorom AMD Ryzen Z1 so
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6 jadrami a 12 vlaknami bude dostupny
v Q3 2023. Obe verzie plne podporuja
upscaling technolégie od AMD ako FSR
(FidelityFX Super Resolution) a RSR
(Radeon Super Resolution) pre vyborny
vykon v AAA a nezavislych tituloch.

Stabilitu skvelého vykonu zabezpecuje
chladiaci systém ROG Zero Gravity, ktory
vyuziva dva ventilatory s ultratenkymi
rebrami chladica a tepelné trubice s
vysokym trenim, aby zabezpecil, ze Ally
zostane chladny v akejkol'vek situacii. Ally
ma vo vybave aj 16 GB vysokorychlostnej
pamate typu LPDDR5 s frekvenciou 6 400
MHz, 512 GB Glozisko PCle Gen 4 a slot na
microSD kartu typu UHS-II, ktory umoznuje
d'alSie rozSirenie Gloziska. Podpora

Wi-Fi 6E zarucuje stabilné pripojenie aj

v pret'azenych siet'ach, ¢o ocenite bez
ohl'adu na to, ¢i hrate v rezime multiplayer
alebo streamujete zo sluzby Xbox Cloud
Gaming.

Prvotriedny herny zazitok vyzaduje
zodpovedajci displej a Ally
nesklame ani v tomto smere.

Vlybaveny je 120 Hz Full HD (1080p)
panelom s technolégiou FreeSync™
Premium, takze hradi si v rychlych

hrach vychutnaja dokonall plynulost'
pohybu bez trhania alebo sekania v
pripade poklesu FPS. Displej dosahuje
maximalny jas 500 nitov, takZe hraci
moZzu pohodine sledovat' dianie v hrach

aj v narocnejsich prostrediach, napriklad
vonku v prirode. Dotykovy displej umoZznuje
bezproblémovi navigaciu v systéme
Windows, ked' je potrebné zmenit'
nastavenia alebo nainstalovat' d'alSiu hru.

VSestranny vykon
za skveld cenu

ROG Ally posava vreckové hranie na
Gplne nova Groven. S displejom s



rozlisenim 1080p a hardvérom, ktory je
schopny vykreslit' 60 FPS v mnohych
najnovsich hrach, poskytuje zazitok

z hrania na cestach, ktory uspokoji
hracov vsetkych druhov hier. ROG Ally
poskytuje v porovnani s konkurengnymi
zariadeniami s rozlisenim 720p
Spitkovy obraz a Cistotu pohybu vd'aka
dotykovému displeju s FHD rozlisenim a
technologiou AMD FreeSync Premium.

V/d'aka volitel'nému prislusenstvu ROG
Gaming Charger Dock m6zu hraci pripojit'
ROG Ally k televiznej obrazovke a sGcasne
ho napajat’, takze si mézu vychutnat'
kooperativne alebo st'azné hranie s extra
ovladacmi. Ally zvladne multiplayer hry ako
NBA 2K23, Moving Out a Street Fighter V,
takze party sa nikdy neskonci.

Po pripojeni k externej grafickej karte
XG Mobile s ¢ipom az do NVIDIA®
GeForce RTX™ 4090 v mobilnej verzii
sa Ally premeni na skutocne vykonné
herné zariadenie, ktoré je idealne

na hranie na gauci alebo na high-
end hranie s klavesnicou a mysou.
Hraci si méZu vychutnat' AAA tituly v

rozliseni 4K s technolégiami ray tracing

a DLSS 3 alebo siperit' s ostatnymi
hra¢mi v esports tituloch, ktoré si
vychutnajd s vysokym poctom FPS.

Zahrajte si vSetky vase hry

ROG Ally bol od zakladu navrhnuty ako
zariadenie so systémom Windows, aby
ste mohli hrat' vSetky hry z akejkol'vek
platformy #playALLYourgames. ROG

spolupracuje so spolo¢nost'ou Microsoft,
vydavatel'mi hier a jednotlivymi stadiami,
aby zabezpedil, Ze hradi, ktori pouZzivajd
Ally, budG mat' ¢o najlepsi zazitok. PIna
podpora sluzieb Steam, EA App, Xbox
Game Pass Ultimate a PC Game Pass, Epic
Games Store, GOG Galaxy 2.0, Android
aplikacii a d'alSich hernych platforiem
zarucuje, Ze si hraci uzija vsetky svoje hry,
a to bez ohl'adu na to, odkial' ich st'ahuja.

ROG Ally obsahuje kod na trojmesacné
predplatné sluzby Xbox Game Pass
Ultimate, ktora hra€om umozni pristup
k stovkam hier hned' po vybaleni
zariadenia. ,Clenovia sluzby Xbox Game
Pass Ultimate maja pristup k stovkam
hier vratane hitov ako Minecraft
Legends, Grounded, Age of Empire IV a
k mnohym d'alsim," povedala Roanne
Sones, CVP, Head of Xbox Hardware.

.UZ sa nevieme dockat', kedy I'udia vd'aka
ROG Ally a sluzbe Game Pass Ultimate
objavia a zahraja si svoju d'alsiu obl'bend
hru na cestach, ¢i uz ide o hranie
nativnych PC hier v systéme Windows
alebo streamovanie konzolovych hier
pomocou sluzby Xbox Cloud Gaming."

ROG je tiez hrdy na spolupracu so
spolo¢nost'ami Xbox Game Studios,
Capcom, HoYoverse, Level Infinite, 505
Games, Team 17, Nacon, Techland, Squanch
Games a Fatshark s ciel'om poskytnat'
najlepsi herny zazitok pri hrani na ROG Ally.

Cena & dostupnost'

ROG Ally je k dispozicii na slovenskom
trhu od 13. jina v cene 799 eur.
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Strhli sme plachtu z ROG Ally

VLTAVA V TIENI RGB

Spolocnost' ASUS, resp. jej herna divizia
ROG sa este nedavno v ociach verejnosti
chvalila aprilovym vtipom, kde Gstrednou
témou bola predstava vyroby a produkcie
plnohodnotného Windows handheldu s
vykonom, ktory vyrazne prevysSuje Steam
Deck od Valve. Bolo zaujimavé sledovat', ako
I'udia na ich Gdajny Zart reflektujd slovami,
Ze by si dany hardvér vedeli predstavit' ako
redlny produkt a pokojne by zan zaplatili
tvrdou menou. O to viac sme ostali kratko
po prvom aprili prekvapeni, ked' sa ROG
Ally aj s tymi fantastickymi parametrami a
nemenej zaujimavym dizajnom razom stal
realitou. Je to uz takmer mesiac, ¢o som mal
moznost' tento stroj podrobit' prvej fazy
testu (ta je s odstupom casu, pochopitel'ne,
rovnako v priprave), avsak takto vyznamny
hardvér si zasl@zi aj plnohodnotné uvedenie
na trh so vSetkou paradou. Pri tejto
prilezitosti sme boli ako novinari pozvani
na slavnostné uvedenie handheldu Ally na
lokalny trh, aby sme z neho spoloc¢ne strhli
pomyselni plachtu.
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Event sa opat' odohraval v p6sobivom a
priestrannom areali v centre Prahy, ktorého
industrialna aura krasne zapasovala k
dizajnu samotného stroja. ASUS si pre

nas tentokrat pripravil viac nez bezné
slavnostné zopakovanie toho, ¢o ste

uz ohl'adom jeho hardvérovej novinky
dozaista zaregistrovali prostrednictvom




mnohych reklam. Dostali sme totiz akysi
kompletny gaming balicek, ktory bol
okoreneny o edukacni vlozku. Uz v Gvode
programu sme si mohli vypocut' prednasku
na tému herného vyvoja z Gst tych
najpovolanejsich, ¢ize priamo vyvojarov.
Filip Kraucher, ktorého mozno poznate
skdr ako zakladatel'a popularneho ¢eského
portalu Indian, nam vysvetlil, ako to je s
vyvojom, ku ktorému ma on sam blizko.

Mimochodom, odporiéam sa pozriet'

na jeho starSie 2D projekty aj aktualne
pripravovand akciu s nazvom Matcho.
Filip krasne zhrnul aj prave medializovana
vec ohl'adom nizkeho snimkovania u
oCakavanej vesmirnej RPG Starfield, preto
aj bezny laik vd'aka jeho prednaske musel
pochopit', preco uvedeny projekt pobezi
na 30FPS na Xbox Series X a preco je to
vlastne dobré rozhodnutie vyvojarov.

Ziadna polovicatost'

Udalost' (patri¢ne podliata hromadou
dobrého pitia a v nemalej miere aj jedla)
nasledne pokracovala tol'ko opakovanou
metaforou so strhavanim plachiet.

Lokalne zastlpenie nam zopakovalo vietky
technické Specifikacie ich prvého handheldu
a nezabudlo podtrhn(t' ten fakt, ze
predmetné ROG naradie nie je z ich strany
Ziadnym pokusom, ale ze ide o seridzny
Gtok na konkurenciu od Valve, o Com som
uz pisal aj v samotnej recenzii na Ally.

Samozrejme, cenoveé rozdiely medzi
americkym a eurépskym trhom im tieto
snahy v nasej lokalite mézu Ciastocne
komplikovat', ale koncom roka by sa mal
zalat' predavat' aj menej vykonny model,
ktory by uz cenou vedel dotiahnut' aj
Steam Deck. Takmer trikrat vykonnejsi
stroj postaveny na kompletnom Windowse
s dokonalym dizajnom a takmer ni¢im

T G

nelimitujdcou kniznicou, ktory je mozné
vyuzivat' nielen na hranie, ale aj ako bezny
pracovny nastroj. Dobre, toto sd veci,
ktoré sme davno vedeli a rovnako tak aj
ocCakavali, Ze zaznej(, preto s dovolenim
preskocim na to zaujimavejsie. Tym

bol herny turnaj a nasledne aj hutna

LAN party, ktord sme si mohli uzit'.

Pocas dvoch hodin sme mali moznost'
absolvovat' turnaj o najlepSieho hraca,
pricom z(castnit' sa mohli vSetci pritomni,
samozrejme, okrem zamestnancov
ASUSu. Na stole lezalo skutocne obrovské
mnozstvo cien od triCiek cez prislusenstvo
az po to najlakavejsie, ¢im bol novy a
vonavy ROG Ally. Ja som sa sice z{castnil,
avsak len v jednom z patice organizatormi
vybranych titulov, aby som si symbolicky
pripisal aspon ten jeden bod, a d'alej som

uz len sledoval kolegov a pozvanych hosti
priich snahe prekonat' jeden druhého.

Emaécie rastli s pribddajlcim poctom
bodov na stene a prazdnych poharikov
v kosi a bolo zaujimavé pozorovat' td
povestn( iskru v oku zG¢astnenych, kde
sa dvaja najlepsi v zavere pret'ahovali
doslova o par percent skore.

Po odovzdani jednotlivych vyhier sa
emacie Ciastocne rozplynuli a ked' uz bolo
jasné, kto si zasl(Zi vsetky tie podania

rik a svojrazne vykriky, nastal ¢as na
poctiv( a po stranke organizacie perfektne
zvladnutd LANku ako za starych Cias. Len
sme nikoho nemuseli prilepit' k stropu.

Predal som Steam Deck

\/ zavere reportaze, ktord som si sam

pre seba, ale vlastne teraz uz aj pre vas
nazval ,Vltava v tieni RGB', si dovolim
pridat' aj trocha osobnejsej roviny. Prvy a
vykonom nedostihnutel'ny handheld ROG
Ally krasne splynul s jemne sa viniacim
povrchom VItavy v momente, ked' som
ho zapnuty otocil smerom k hladine.

Tymto zavere¢nym momentom a
dodatkom toho, ¢o som uz napisal

v recenzii —ano, skutotne som

predal Steam Deck a zadovazil si
Ally — sa s vami rozlG¢im. Ak nahodou
uvazujete o tom, ze je nacase vtrhnat'
do scasnej handheldovej scény a
chcete to spravit' poriadne a kipit' to
najlepsie naradie, nasledujte ma.

Filip Vorzacek
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CyberGame 2023

HRACI HVIEZDNYCH PARAMETROV, \/YUZT\/AI}IIE/UI\/IEI/_EJ INTELIGENCIE
A ZOSTAVENIE SLOVENSKEHO REPREZENTACNEHO TIMU

Bratislava 12. jina 2023 - Druhy ro€nik
narodnej kyberbezpecnostnej siit'aze
CyberGame evidoval spolu 2 334
registrovanych Gcastnikov na slovenske;j aj
anglickej platforme. Odbornym garantom
sat'aZe je Narodny bezpecnostny Grad.

Na slovenskej platforme bolo 1 783
registrovanych, z toho 832 aktivnych
hracov, €o znamena v oboch kategériach
vyrazny narast. Hrali Studenti, zamestnanci
verejnej spravy aj sikromného sektora,
niekol'ko desiatok ucitel'ov a najmladsi hrac
mal trinast' rokov. Priemerny vek trojice
vit'azov CyberGame bol 25 rokov, pricom
vSetci traja dosiahli pIny pocet bodov.

.V druhom rocniku sme urobili Sest'
hratskych vetiev, t'azsie Glohy a napriek
tomu sme videli skvelé hracske vykony.
Hraci museli viacej Studovat), zlepSovali

sa takpovediac v priamom prenose a

tam sme objavili aj nové talenty,” hovori
Rastislav Janota, riaditel' Narodného centra
kybernetickej bezpetnosti SK-CERT. To, ¢o
dava nadej kyberbezpecnosti, je viac ako
sedemsto registrovanych do 25 rokov.

Student Martin vyhral nielen Studentski
kategoriu, ale stal sa aj absolGtnym
vit'azom CyberGame 2023: ,Motivacia
spotivala v tréningu, v zlepSovani a
objavovani novych oblasti, v tom, ¢o mam
rad, Comu sa venujem a ¢o Studujem,’
hovori. Napriek ,gamerskému’ nazvu
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je CyberGame predovSetkym narocna
kyberbezpetnostna sit'az, takze
Gcastnici ju hrajd vo vol'nom Case.

Vit'azi v sGt'azi aj jednotlivych kategoriach
hovoria o neodolatel'nej kombinacii
detektivneho patrania a vedomostnych
narokoch. Programator Martin JantoSovi¢
hovori, ze ma rad logické hadanky. Jeho
vysledok ho spolu s dvomi d'alSimi hra¢mi
nominuje na cestu do kyberbezpetnostného
vyvojového centra v Izraeli.

Oceneny hrat z verejnej spravy Rastislav
Kavecky hovori, Ze jeho motivaciou zapojit' sa
bola vyborna prilezitost' naucit' sa a vyskasat
si nieCo nové v kyberbezpecnosti a ,taktiez
to bola aj skvela zabava'. Juraj Borik bol taky
nespokojny s minuloronym 57. miestom,

Ze wysledkom jeho pripravy v tomto ro¢niku

Lidahi ¥
& LR =

—

bola vyhra vo vetve malvérova analyza.
Najlepsi hrac v kategorii ucitel' nahral body
na celkové 6sme miesto. Do CyberGame

sa zapojil preto, aby sebe aj Studentom
ukazal, Ze neplati , kto to nevie, ten to uci'.
Peter Svec u¢i na Fakulte prirodnych vied a
informatiky UKF v Nitre a hovori, Ze ziskal
mnoZzstvo novych poznatkov a naucil sa
vidiet' niektoré veciinak. ,Tento Sirsi pohl'ad
tak mézem posun(t' Studentom. Zadania
v hre boli spracované na vysokej odbornej
Grovni, za o patri tvorcom vel'ka pochvala.'

Desat' hracov CyberGame do 25 rokov

bude reprezentovat' Slovensko ako Team
Slovakia v prestiznej sGt'azi European Cyber
Security Challenge 2023 na jesen v Norsku.

Tohoro¢na CyberGame uz mala v sebe
zapracovany aktualny fenomén - vyuzivanie
generativnych jazykovych modelov na baze
umelej inteligencie v kyberbezpe&nosti. Tim
SK-CERT pri tvorbe Gloh a testoch pracoval s
modelom ChatGPT tak, aby jeho pouZivanie
nedavalo vwhodu hra¢om pocas sit'aze.

Nas svet sa digitalizaciou meni a spolu

s moznost'ami prinasa nové hrozby.
Kyberbezpecnost' bude vzdy naro¢nou
profesiou, ale tento nas novy svet ochranime
iba spolo¢nou zodpovednost'ou. Preto
ma pre nas vsetkych Gspesny ucitel' v
CyberGame Peter Svec odkaz: ,Celkovému
lepSiemu vnimaniu kyberbezpecnosti
laickou verejnost'ou by pomohlo vidiet'
alebo poznat' hrozby na konkrétnych
situaciach. Ludia ¢asto nevedia, akd vel'kd
digitalnu stopu po sebe zanechavajd."
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SanDisk 1TB v style The Legend of Zelda: Tears of the Kingdom

Je len malo hernych sérii, o ktorjch mézeme
suverénne prehlasit', Ze definuji samotna
podstatu videohernej kultiry. Znacka The
Legend of Zelda je vSak uz roky rokice
univerzalnym kl'Géom pasujicim do zamku
od sfdc nekonecnej palety uZivatel'ov z
celého sveta, u ktorjch pri vysloveni mien
ako Link a Zelda, automaticky padaji
akékol'vek jazykové bariéry a socialne
steny z predsudkov. Predmetna IP stale

a pravom patri do vykladnej skrine
japonskej spolocnosti Nintendo a rovnako
tak stale sa jedna o exkluzivitu schopni
generovat' zisk a to v akejkol'vek pozicii

- videli sme to v minulosti a vidime to aj
dnes. Od premiéry Breath of the Wild uz
ubehlo viac ako Sest' rokov a platforma
Switch si tak vd'aka GspeSnym predajom
pravom zasl@zil priame pokracovanie.
Toho vysledkom bolo a je aktualne vydanie
exkluzivity The Legend of Zelda: Tears of
the Kingdom, na ktord nadviazala aj d'alSia

spolupraca so spolo¢nost'ou Western Digital,

respektive znackou pamati SanDisk.
Nie len na Switch

Asi ste uz urcite postrehli, Ze v tomto
pripade to nie je vobec ziadna premiéra
v ramci kooperacie medzi SanDiskom a
ikonickymi hernymi sériami, ostatne aj
prechadzajlca €ast' série The Legend of

Zelda bola touto formou poctena a inak na
tom neboli ani iné exkluzivne hry na Switch.
Ciel'om je jednak rozsirovat' interna pamat'
dnes uz zasadne zastaraného hardvéru
akym Switch bez pochyb je a rovnako tak
ponUknut' dizajnovo jedinecné pamat'ové
karty. VyuZzitel'nost' vSak logicky nekonci
len u vSetkych doteraz vydanych verzit
predmetného hardvéruy, ked'ze technické
Specifikacie davaja priestor strcit' kartu aj
do d'alSich systémov - v mojom pripade to
bol Steam Deck, ROG Ally, fotoaparat znacky
Nikon ale aj jeden z nedavno testovanych
notebookov od ASUSu. SanDisk s kapacitou
1TB v 5tyle The Legend of Zelda: Tears of
the Kingdom je od predmetnej spolocnosti
premiérovo vébec najvacsou pamat'ovou
kartou akud kedy na Switch priamo SanDisk
vyrobil a jeho cena sa aktualne pohybuje
na hranici 150 Dolarov. Ked' si uvedomime,
Ze prva verzia Switchu ma priam smiesnu
internd pamat' 32 GB a jeho OLED

verzia je na tom len o chip lepSie (64 GB),
investicia do takto enormného navysenia
Gloziska sa zda byt' rozumnou vol'bou.

Minimalisticka krasa

Pamat'ova karta je pochopitel'ne plne
licencovana zo strany spolo¢nosti Nintendo,
ked'Ze dnes uZ si malokto chce sam proti
sebe postvat' ich besnych pravnikov.

Rozmery s( logicky Standardné v ramci
microSDXC proporcii, ale ¢o mna vyloZene
dostalo, bol minimalisticky krasny dizajn karty
samotnej - niekedy jednoducho staci Cierne
platno a na fiom zlatom vySivané logo aby
ste sa poriadne dojali. V zmysle prenosovych
rychlosti je karta nastavena na 100MB/

s2 s0 zapisom mensim o desat' percent.

Na zapis a Citanie hier, ale aj fotiek ¢i videa, je
to maximalne dostacujlce a pocas testu sa
mi to potvrdilo aj v praxi na vsetkych vyssie
spominanych zariadeniach. Karta fungovala
absol(tne bezchybne a to som ju vyuZival
jeden Cas aj pocas sluzobnych vyjazdov v
ramci robenia reportazi, kde som potreboval
v rychlosti ukladat' nie len obrovsk(

porciu fotografii, ale aj video materialu.

Ak ste momentalne v tiesni s kapacitou
na svojom handhelde, nemusi to byt'
automaticky len Nintendo Switch, tak
prave SandDisk ma pre vas zaujimavé
rozsirenie (loziska, ktorym sGcasne prepojite
pripadne aj svoju lasku ku aktualnej a
vysoko hodnotenej ¢asti série The Legend
of Zelda. Cena je pochopitel'ne vyssia,

ale ked'Ze sa jedna o kapacitne vobec
najvacsiu microSDXC na Switch, ani to by
pre vas nemolo byt' zasadnou prekazkou.

Filip Vorzacek
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Detaily o Star Wars Outlaws

Hlavna postava hry bude Key Vass, zlodejka,
ktora sa hl'adajiic slobodu a svoje miesto

vo svete nasledkom ur€itjch udalosti stane
jednou z najhl'adanejsich I'udi v celej galaxii.
Privyraba si plnenim kontraktov, od malicka sa
stara o svojho malého part'aka Nixa, ktory jej
taktiez pomaha pri bojoch ¢i stealth pasazach, je
neustale ostrazita a odvahy ma na rozdavanie.
Pribeh bude zasadeny medzi filmy Impérium
vracia Gder a Navrat Jediho. Zanrovo pojde o
striel'acku s prvkami stealthu a prieskumom
okolia. Hra pontikne mnoho otvorenych

lokalit a taktiez stboje vo vesmire, kam sa
dostaneme efektnym prechodom z planéty
bez jediného viditel'ného strihu. Graficky hra
pbsobi (zasne a zachovava si ten pravy feeling
série, o sa tyka lokalit, bytosti &i architektdry.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Novy Prince predstaveny

Ll

=z
Ubisoft detailnejSie predstavil nov{, z boéného
pohl‘adu vidend, "perzski” 3D hru Prince of Persia.
Jeden z tvorcov na padiu konferencie Ubisoft
Forward prezradil, Ze hra bude semi-openworld s
mnozstvom tajomstiev na objavenie. KI'G¢ovym
prvkom kazdej PoP hry bolo vzdy skakanie a
bude tomu aj tu. Spravne nacasovanie nielen
skokov, ale aj kratkeho warpu vo vzduchu bude
alfaaomega pri pasazach typu "padate na
smrtiace Spice a v poslednej sekunde stlacite
tlacidlo, ktoré vas posunie dopredu a zastavite
sana bezpetnej plosine”. Z videa je mozné
odpozorovat' plejadu Specialnych schopnosti
princa a taktieZ boss fightov, ktoré budi pekného
epického razu (aj ked' nie az na Grovni God of
War). Hra wjde 18. januara 2024 na PC (Uplay,
Epic), PS4, PS5, XONE, XSERIES a Switch.

Prva ukazka z Avowed

ARPG od tvorcov Pillars of Eternity odohravajiice
savo svete Pillars of Eternity konecne ukazalo
svoju ukazku a musime povedat’, Ze €akanie
jednoznacne za to stalo. Hra bola opisana ako hra
videna z pohl'adu hraca v stredoveko pdsobiacom
zasadeni so stbojovym systémom mixujlcim
kiizla a klasické zbrane. Co iné ako Skyrim vam

pri tomto méZe napan{t? Mozno uz len Oblivion.
Preto nie je prekvapujlce a viastne ani vobec zIé,
Ze Avowed skutocne pripomina Skyrim, iked' je
hra v modernej grafike, posobi realistickejSie a
mozno aj trocha pomalSie. Hoci Gdery metom
pripominaji skor starucky King’s Field nez
mohutné RPG od Bethesdy. Aj ked' svet v hre
pdsobil farebne, tvorcovia uist'ujd, Ze hra nebude
vesela. Avowed wyjde budci rok na PC

a XBOX SERIES, plus wyjde aj v Game Passe.

....................................................................................................................

Nové Persony ohlasené
I!I‘: i

! iaﬂw =]
Vyvrcholenie tohtorocného Summer Game
Fest patril Final Fantasy VII Rebirth a Gplne
prvému gameplay videu z hry.

Aj ked' sa pred par dhami tvorcovia nechal
poCut', Ze tentokrat bude interaktivita s
postavami v sbojoch prepracovanejSia, z
videa to zatial' badat' nebolo a siboje sa
zdali prakticky totozné. \izhl'adom na to, ze
FF7 Remake koncil tak, ako skoncil, bude
mat' Rebirth podstatne odliSné pribehové
pokracovanie ako bola post-Midgard pasaz
v pbvodnej hre. Kazdopadne, vo videu

sme mohli vidiet' mnoho scén, ktoré sa v
povodnej hre stali, a tak teda na informacie
o tom, ako bude vel'mi zmeneny pévodny
dej, si budeme musiet' este pockat'. Hra
vyjde v Easovej exkluzivite na PlayStation 5
zaCiatkom budiceho roka a bude skutocne
masivna. Vyjde dokonca na 2 diskoch!
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Ani neviete, aké je osviezujiice pisat' o hre,
ktora sa nevola Fighter, Fantasy, Duty alebo
nejako inak majiic v nazve uz podobne
stokrat vyluhované slovo.

Spin-off série Yakuza menom Like a Dragon
Gaiden: The Man Who Erased His Name

bol ohlaseny pred niekol'kymi mesiacmi, no
az teraz sa konecne predstavila tak, ako ju
boh, teda tvorcovia, stvorili. Neotakavajte
zmeny. Cakajte skor len Gpravy. Predstaveny
sbojovy systém ako keby z oka vypadol
predchadzajacim hram - je rychly, dynamicky
a vizualne explozivny. Rovnako tak pdsobia
aj cutscény, ktoré sa nesd v tom prijemne
zadumcivom noirovom style. Hlavny hrdina
" have no name." je sice kravat'ak, ale ked'

si zloZi svoje okuliare, aj Jackie Chan by
zavidel. Tento titul ¢akajte 9. novembra

na PC, PS4, PS5, XONE a XSERIES.

Pocas Xbox prezentacie konajlicej sa 11.
jana predstavil Atlus dve nové Persona hry.
0 jednej z nich sa uz Suskalo dlhsie, konkrétne
o remaku tretieho dielu, no taktické RPG

zo sveta Persona 5 sme teda necakali. Aj
ked' Persona 3 Reload vizualne posobi

ako Persona 5, hlavne novym Ul, farbami,
dizajnom postav aj ich pohybom, dava

jasne najavo, ze ide o kultovy 3 diel, ktory sa
vyznacoval vel'mi Specifickou atmosférou.
Remake si tl atmosféru zachovava,

a zaroven vyzera vizualne absolGtne
pbsobivo s jej krystalicky Eistou grafikou
spojenou s extravagantnym artstylom.

Hra vyjde buddci rok na XSERIES, GamePass,
PC, Switch a PS5. Persona 5 Tactica je
strategickym RPG v chibi grafike, v ktorej boli
aj hry Persona Q pre 3DS. Tento titul vyjde
uz 17. novembra na vsetky platformy.



Remake Star Ocean 2

Star Ocean: The Second Story R je remakom
klasického JRPG rovnomenného nazvu (len
bez R) eSte z ¢ias PS1. Hra si ziskala hracov
kvoli svojej Gzasnej hudbe a atmosfére,
sympatickym postavam a na konzolov(

hru prekvapivo hibokou RPG hratel'nost'ou.
Remake bol ohlaseny pocas posledného
Nintendo Direct, kde ohdril svojou grafickou
strankou kombinujacou 3D svet a 2D
pixelovaté postavy. Remake bude mat'
prepracovany sibojovy systém, ktory bude
rovnako ako v pévodnej hre, real-time akcia,
¢i moznost' hrat' za dve postavy, ¢o ma vplyv
na pribeh. Star Ocean: The Second Story R
samozrejme ponUkne aj r6zne konce

v zavislosti na vasom pocinant.

Star Ocean: The Second Story R obsahuje

az 86 roznych koncov. Hra vyjde 2. novembra
na PC (Steam), Nintendo Switch a PS4/5.

Nowvy 2D Super Mario Bros.

Aj ked' si na pokracovanie Super Mario
Odyssey budeme musiet' eSte nejaky cas
pockat’, chvile sa nam pokisi skratit' novy
2D diel Super Mario Bros. Wonder.

Tato hra sa nesie v klasickom skrolovacom
Style, pricom tradi¢ne pondkne rézne
zabavné a originalne situacie a Slamastiky,
z ktorych sa budeme musiet' dostat' presne
nacasovanymi skokmi. Wonder v nazve
odkazuje na novd ficuru v podobe Wonder
Flower, ¢arovného kveta, ktorého ak sa
dotkneme, odomkn sa skryté "zazraky"
sveta, ako napriklad odpadové riry sa zacnd
hybat', objavia sa novi nepriatelia, alebo
dokonca postavy mdzu zmenit' svoj vyzor.
Celkovo hra pdsobi vel'mi odviazane, az
mame pocit, ze si tu Mario pride na fajny
trip. Ak teda viete, na ¢o narazame. Hra
vyjde na Nintendo Switch 20. oktébra.

Remake Super Mario RPG

5

Legenda legiend a prva hra v sérii RPG hier
so Super Mariom od vtedajSieho Squaresoftu
znova prichadza a to v Stylovej modernej
grafike na Nintendo Switch. Remake zhadzuje
pbvodny podnazov Legend of the Seven Stars
a prichadza len pod nazvom Super Mario
RPG. Hratel'nost' hry zostane viac menej
nedotknuta. VlylepSena bude predovsetkym
grafika a soundtrack, ktory naberie nové
aranzma povodnou skladatel'kou. Vrati sa
t'ahovy systém sbojov, déraz na ¢asované
situacii a laskavy odhl'aheny ton univerza
Super Mario. Vel'kym oZivenim bud(

Spickové cutscény, ktoré ako keby vypadli

z animovaného filmu. VVerte, Ze takyto mix
plosinovky, dungeonu a RPG s t'ahovymi
sUbojmi ste urcite eSte nehrali. Super

Mario RPG vyjde 17. novembra 2023.

....................................................................................................................

Konami ohlasilo pred mesiacom Master
Collection série Metal Gear Solid, no
detailnejsie informacie sa spolocnost’
podujala priniest' az teraz. Metal Gear
Solid Master Collection Vol. 1 prinesie
Metal Gear Solid (vratane VR Missions /
Special Missions), Metal Gear Solid 2: Sons
of Liberty (verzia HD Collection) a Metal
Gear Solid 3: Snake Eater (HD Collection),
plus ako bonus, pride pévodny Metal

Gear v dvoch verziach (NES a MSX) a jeho
pokracovania Metal Gear 2: Solid Snake
(MSX) a Snake's Revenge (NES). Tato naloz
skvelych hier bude doplnena o interaktivne
digitalne knihy vSetkych hier a digitalne
novely Metal Gear Solid a Metal Gear Solid
2. Soundtrack Metal Gear Solid je uz takou
CereSnickou na torte. Kolekcia bude vyjde
na PC, PS5, XSERIES a Switch 24. oktobra.

Ratchet & Clank na PC
N '
i i 'i

Pruykrat sa na PC platforme objavi slavna
séria Ratchet & Clank. Pdjde o najnovsi
titul Ratchet & Clank: Rift Apart, ktory
vySiel ako PS5 exkluzivita pred dvoma
rokmi a vratil nerozlué¢nd dvojicu na
piedestal pribehovych akénych plosinoviek.
PC verzia vyjde 26. jila, kedy ponikne celd
plejadu nastaveni (podpora 21:9, 329, 48:9),
odomknuty framerate, ray-tracing odlesky,
ray-tracing tiene v exteriéroch, podporu
DLSS3, AMD FSR2, Intel Xess, Temporal
Inejction, hibu bohatych PC nastaveni

a taktiez podporu ovladaca DualSense

so vsetkymi nalezitost'ami, ktoré tento
ovladac pondka. PIne podporena tu

bude aj tradi¢na k+m verzia hrania,
achievementy na Steame a Cloud savy. Zda
sa, ze PC verzia God of War ma vel'kého
konkurenta v sat'azi o najlepsi PC port.

Sonic to mal v poslednijch rokoch t'azkeé.
Bolo to s nim ako na hojdacke. Sonic Origins,
na jednej strane, dostaval viac menej
priemerné hodnotenia, na druh( stranu
odvazny Sonic Frontiers sa stal ne¢akanym
hitom. Na akd stranu sa dostane Sonic

Superstars? Z predstavenia je jasne vidiet',
Ze tvorcovia id sice naistotu, no nie je
prave ta istota to, o fanGsikovia vlastne cely
¢as chcl? Video prezentuje nova grafiku a
novy kooperacny méd o Styroch hracoch,
priom cela hra bude méct' byt' prejdena
cela v kooperacii. Hratel'né postavy budu
Sonic, Tails, Knuckles a Amy Rose, pricom
hlavnym zloduchom tu neprekvapivo bude
Robotnik. Hra vyzera pekne, no ¢o azda
mnohych nepotesi, je cena, nakol'ko hra sa
bude predavat' za 60 eur. Novy Sonic vyjde
tato jesen na PC, PS4, PS5, XONE a XSERIES.
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RETRO

PIKMIN

NIE JE RTS AKO RTS

Poznate ten meme obrazok, kde clovek,
ktory vyzera, Ze nim presli tisice voltov,
drzi ruky v teatralnom geste pred

sebou, smeje sa a hovori , ALIENS“? Tak
presne tento vtipny obrazok by sa dal
jednoducho preniest!, jedna k jednej aj
na slovo NINTENDO. Dévod? Predmetna,
viac nez sto rokov existujlica spolo¢nost’,
je totizto Ziarivym prikladom absolitne
nepredvidatel'ného konglomeratu
obchodujiceho s virtualnymi snami, na
ktory miliony ich fan@sikov, vratane mna,
nedaji dopustit'. Neustale sa snazia
odlisit' od zvySku konkurencie, ¢i uz je
re¢ o tvorbe hardvéru, alebo softvéru,

a na ich desat' realizovanych projektov
pripadne minimalne tretina zlyhani.

Tak to vSak vo svete novatorov funguje

a ked' chcete posavat' hranice, musite
automaticky a ¢asto teatralne padat' na
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zadok. V roku 2001 sa napriklad ,.Big N*
rozhodlo, Ze je nacase, aby vytvorilo svoju
vlastnd RTS (real time strategy) videohru
a ako uz asi tusite, ich pojatie konceptu
stratégie v redlnom c¢ase nemohlo

byt' ani nahodou schopné porovnavat'

sa s akoukol'vek konkurenciou.

Zase raz pri tom bol sam jediny a
jedinecny, Shigeru Miyamoto, strojca
ikonickych svetov Super Mario, The
Legend of Zelda, Donkey Kong a tak
d'alej a tak podobne. Shigeru, tak ako
napriklad aj jeho rovnako slavny kolega
Satoshi Tajiri (autor Pokémonov), sa pri
tvorbe svojej novej hry nechal inSpirovat'
prirodou. PresnejSie povedané, nechal
sa ocarit' tajomstvami zahradkarstva,
kde tvorivé ruky pestovatel'ov vrazaja
pod hrubd vrstvu hliny cibul'ky réznych

tvarov a farieb, aby sa z nich mohli
neskor tesit' nielen 'udské oci a nosy,

ale aj pre nas Zivot ovel'a d6lezitejSie
bytosti, véielky. Sadenie je pointou hernej
mechaniky série Pikmin, ktor( uz ¢oskoro
Caka vydanie Stvrtého pokracovania. No
ked'Ze Nintendo je NINTENDO, eSte pred
vydanim poslednej vel'kej exkluzivity

na Switch, stihlo pustit' do sveta aj HD
ediciu prvych dvoch dielov. Nech uz na
ich politiku oprasovania starSich hier
mate akykol'vek nazor, mne osobne
tymto krokom vytrhli tFf z paty.

Tapal som totizto, ¢o nové v ramci
nasej retro sekcie pre vas pripravit'

a hl'a, zrazu som narazil na stard
znamu GameCube produkciu, s ktorou
som kratko po prelome tisicrocia
prezival nezabudnutel'né momenty.



Je to tak prosté a
genialne zaroven

Konzola Nintendo GameCube sice
komerctne neuspela, minimalne v
porovnani s ovel'a popularnejsim
strojom PlayStation 2, no napriek tomu
nechala za sebou nemalé mnoZstvo
dnes uz kultovych videohier, kam spada
aj znacka Pikmin. Na HD port oboch
¢asti pre Switch som sa s radost'ou
vrhol aj z toho dévodu, ze nedavno
vydany Metroid Prime Remastered nam
jasne ukazal, Ze Nintendo vie preklenat'
predstavy o beznom HD porte a dokaze
svojim zakaznikom pondknut' viac

nez len povrchov( Gpravu textdr.

Opadt' sa tak vraciame do Ulohy
roztomilého kapitana Olimara, ktory
cestuje naprie€ galaxiami vo svojej
rovnako roztomilej rakete, aby po
nest'astnom zasahu asteroidom
stroskotal na neznamej planéte.

Plavidlo sa mu pocas zrltenia rozpadne
na niekol'ko vacsich a mensich dielov
(spolu ich je 30) a jeho jedinou nadejou
na zachranu a odlet je ich opatovné
poskladanie. Sam by to vSak nezvladol
a preto vyuzije podivnych bytosti
obyvajlcich jeho do¢asny domov —
Pikminov. Pikmini by sa dali prirovnat’
k dychajlcej korenovej zelenine, ktora
sa rodi v zemia tancuje tak, ako jej
kapitan Olimar piska. Komandovanie
hafu Pikminov pomocou pist'alky, kde
jednotlivé farby definujd ich schopnosti,
je grom svojskej RTS mechaniky a

ked'Ze kapitan Olimar ma na sebe
skafander s kyslikom len na 30 dni,
je nutné, aby ste sa ponahl‘ali.

Audiovizualna jedinecnost'

Nebudem vam klamat', spoCiatku je na
vas vyvijany pomerne intenzivny ¢asovy
tlak, kde je nutné stihat' pInit' denny plan
— jeden den sa rovna jednej sGciastke.

AvSak, onen tlak sa postupne zatne

spoznanim terénu mimozemskej planéty.

Hrac zacne objavovat' krasy hromadného
pestovania Pikminov a sG¢asne bojovat'
proti obrovskému nebezpelenstvu

v podobne r6znych bossov. Alfou a
omegou je matematicka prevaha.

Kazdy jeden predmet, ktory potrebujete
zdvihnat', kazdy jeden nepriatel’, ktorého
potrebujete odstranit', toto vSetko ma
svoje rieSenie v zmysle daného poctu
Pikminov a je na vas, aby ste predvidali
a takticky manévrovali. Pytate sa, ako
sa v niecom takomto bojuje? Olimar
doslova hadze svojich kamaratov na
protivnika a ti pomocou zeleného listu
na hlave trieskajd vSetko okolo seba.
Zomieranie v hifoch je v sérii Pikmin
beZné, staci vsak len zasadit' cibul'ky
na vopred vybranom mieste a zakratko
uz vyt'ahujete zo zeme bojovnikov
novych. Séria Pikmin je RTS s dérazom
kladenym na logické myslenie, ked'Ze
ziskavanie sGciastok (v druhej casti je
to naopak t'azenie nerastnych surovin
s ciel'om splatenia dlhu spolognosti,
pre ktor( Olimar pracuje), si vyZaduje
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prekazok — niekedy ide o terénne rozdiely,
inokedy doslova o vzburu fléry a fauny.
Pointou je vSak najst' spravny recept na
vyrieSenie environmentalnej hadanky

a Pikmini, respektive spravny pocet a
druh Pikminov, je kl'G€om k Gspechu.

Zase ta kamera

Spominam si, ako ma v prvej verzii na
GameCube neraz hnevala neprehl'adna
situacia na bojisku, respektive, nie zrovna
dobre vyrieSena kamera. Tento problém
sa Nintendu podarilo neskér trochu
skorigovat', ¢i uz prichodom novych

Casti série, alebo principialnou zmenou
hardvéru (port na Wii a teraz kvalitativne
zrovnatel'ny port na Switch), avsak, stale
bolo a je mozZné narazit' na situacie,
kedy vas kamera jednoducho potopi a
Pikmini zomr( len kvéli nej. Uvidime,
ako to bude v pripade prichadzajlcej
Stvrtej ¢asti, kazdopadne, ak nie¢im
dana IP stale trpi, tak je to prave nie
zrovna dokonaly systém kamery. Na
vSetko si viete pochopitel'ne zvyknat'

a minimalizovat' pripadné rizika, no

ako som teraz opatovne skasal hranie
Pikmin 1 a Pikmin 2 cez Nintendo Switch,
neraz sa mi stavalo presne to isté, o

v pbvodnych verziach na GameCube.

A ked' uz spominam tie vobec najnovsie
HD porty, urcite by ste radi vedeli, ¢i sa
aj v tomto pripade Nintendu podaril taky
husarsky kisok ako pri stale aktualnom
navrate Metroid Prime. Smutne musim
konsStatovat', Ze tu si vyvojari nedali az
tak zalezat' a skor len jemne oprasili
Strnast' rokov stary port z Wii. Napriek
vSetkému, vam, ¢i uz pamadtnikom, alebo
Gplnym Pikmin novacikom, odporG¢am
si predmetn( a originalnu RTS nenechat'
ujst’, ked'Ze jej jedineCnost' dokaze
prekryt' akékol'vek nedostatky.

Verdikt

Ikonicka RTS, na ktor( histéria
nikdy nezabudne.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Virobca: Zapoyital:

RTS Nintendo Redakcia
PLUSY A MINUSY:

+ Originalita - Kamera

+ Hratel'nost’

+ Zvuk a Grafika
+ Naro¢nost'

+ Moznosti

HODNOTENIE:
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XBOX ONE X
Diablo IV

ULTIMATNY LIVE SERVICE

Diablo. Legenda ARPG Zanru, ktori
takmer pochovalo problematické
vydanie trojky. V kombinacii s mnohymi
vysokoprofilovymi odchodmi zo Stadia
Blizzard a Skandalmi, ktoré zmietali
tychto legendarnych tvorcov, bolo
viac ako otazne, ako dopadne Stvrty
diel. A ked' si k tomu priratame osud
Diablo Immortal a fakt, Ze herny
priemysel je hiboko zakopany v live
service , diere”, tak proti Blizzardu
toho stalo naozaj mnoho.

Diablo IV je vSak absoldtnym Gspechom.
Nie bezchybnym, no ktora hra je
bezchybna, vsak? Na druhej strane

je Diablo IV zaroven restartom série.
Mnohi to sice tak vidiet' nebudd,

no ide o prvy titul zo série, ktory je
dizajnovany ako live service produkt a
vSetko, absolGtne vSetko je podmienené
tomuto ciel'u. Udrzat' I'udi v hre ¢o
najdlhSie, dat' im dovody vracat' sa k
hraniu na baze druhého zamestnania

a zahrnQt' ich ultimatnym procesom
rastu moci, ktory do vel'kej miery
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funguje. Ma v8ak Diablo IV ¢o ponaknut'
aj hracom, ktori chcd prejst' kampan
a nasledne s titulom skoncit'?

Ano. Tvorcom Diablo IV sa totiz
podarila rarita v live service mori. Pri
vydani poskytli nie¢o, ¢o by sa dalo
oznactit' ako kompletny balicek pribehu,
hernych mechanizmov a obrovského
mnozstva obsahu, na ktory budete
potrebovat' desiatky hodin. Pri tychto
tituloch sa Casto hovori, Ze je lepSie
ich zacat' hrat' aZ po roku, pretoze
vyvojari ich musia poriadne dokoncit'
a zmenit' nefungujldce mechanizmy,
no nie v pripade nového Diabla.

V/Setko, samozrejme, zacina kampanou.
Pat' hernych tried, zima a famézny
vizualny styl. To sG prvé dojmy.
Sanctuary, ktoré malo byt' Gtociskom

a bezpecnou zénou medzi silami Pekla
a Neba, sa ocitlo v nebezpelenstve

po tom, ako sa Lilith rozhodla spustit’
proces otvorenia brany do Pekla. A
ked'Ze vasej postave koluje v zilach jej

krv, mate unikatne postavenie zastavit'
ju, Co urtite nebude I'ahka Gloha. V ceste
vam nebude stat' len samotna Lilith

a jej posluhovati, ale aj tisice priser,
démonov ¢i l'udskych protivnikov.

Antagonistka samotna je fascinujlca
ako z hl'adiska dizajnu, tak aj z hl'adiska
pohn(tok, no najlepsim aspektom
pribehu Diablo IV je ten, ktory sa

okrem hlavnej linie dotyka vel'kého
mnozstva vedl'ajsich Gloh. A to je
tematika pokusSenia a utrpenia.

Lilith totiz pontka jednoduché riesenia
na t'azké Zivotné otazky, mnohi l'udia
tymto rieSeniam podl'ahn( a pod jej
vplyvom sd schopni robit' veci, ktoré

by za inych okolnosti urcite nespravili.
Vlytvorenie paktu s démonmi kvoli
lepiemu Zivotu? Ziaden problém. Zrada
a vrazda? Standardna téma vedl'ajsich
questov. TGzba po moci? Samozrejme.
Drviva vacsina Gloh a NPC postav sa nori
v utrpeni a dokonale tak sedi s vizualnym
Stylom hry a celkovymi témami. Pretoze



toto je svet bez nadeje, svet, v ktorom
vacsina questov konci vrazdou.

Chvalabohu, pretoZe Diablo je predsa o
loote. A tu je ho absurdné mnozstvo. Hra
vam ho inteligentne podava od zaciatku
a uz vel'mi skoro vam umozni pristup k
vysokym Grovniam lootu, ktoré poskytuje
dodatocné bonusy pri boji s nepriatel'mi.

A tie budete potrebovat, pretoze Diablo
IV odbotilo od tradicii predchodcov

a vo vacsine oblasti vyrovnava level
nepriatel'ov s levelom vasej postavy.
To sa moze zdat' ako vel'ky problém

v hre, ktora ma byt' o tzv. ,power
fantasy’ a hlavne to mo6ze byt' problém
pre hracov, ktorf mali radi to, ako
fungovali predchadzajlce tituly v sérii.

Za seba musim povedat', Ze na jednej
strane sa mi nepacil fakt, ze nikdy
nedokazem zrovnat' nepriatel'ov so
zemou, no na druhej strane chapem,
Ze v ramci Struktdry hry by jednotlivé
Casti sveta so samostatnymi levelmi
asi vel'ky zmysel nedavali. Hlavne s
ohl'adom na endgame. Tym padom sa

vSak meni struktira nadobddania sily.
Namiesto toho, aby ste sa ,nalevelovali’
a nasledne pustili do boja s nepriatel'mi,
teraz sa snazite prostrednictvom
zmysluplnej kombinacie skillov a
bonusov na jednotlivych kaskoch vybavy
najst' takd kombinaciu, ktora vam
poskytne vyhodu pri boji s nepriatel'mi.
A zatial' ¢o v kampani sa este dokazete

prebojovat' vpred aj s mensim dérazom
na synergiu lootu a skillov, tak v
endgame je tento ,min-max" aspekt
pre vas Uspech absolltne kl'GCovy.

Kampan so siestimi aktmi vas prevedie
vel'kou ¢ast'ou masivnej mapy Sanctuary
a taktiez vacsinou hernych systémov,
ktoré nemaja nalepku endgame. Ide o
zdiel'any herny svet, takze vo svojom
putovani narazite aj na ostatnych hracov
a cely tento proces je tak organicky, Ze
prinasa do hry vel'ké plusy. Iba v malo
inych tituloch (s vynimkou MMO) moZzete
putovat' svetom sam v snahe splinit’
vedl'ajsi quest, no po ceste narazite na
epické in-game podujatie, kde sa okolo
vas zjavi osem d'alsich I'udi, ktori sa

bl ——

horGckovito snazia bojovat' s ¢asom a
zdolat' zaveretného bossa tohto eventu,
aby dostali Sancu na ¢o najlepsi loot.
Bohuzial', Diablo IV sa v tychto MMO
prvkoch inspirovalo nielen z hl'adiska
benefitov, ale aj negativnych prvkov.

Tie s prezentované hlavne ¢o sa
tyka kvality vel'kej Casti vedl'ajsich
Gloh, ktoré majd viditel'né MMO
kvality, resp. nekvality.

To sa obcas prelieva aj do hlavnej
kampane, ked' niektoré misie posobia
naozaj ako ,busywork” a hra by bez nich
bola lepSia. A to aj napriek tomu, Ze by
bola kratSia. Sila Diablo IV totiZ nespociva
v dizke kampane. Rozumiem Blizzardu

a jeho snahe o uspokojenie hracéskej
zakladne, ktora po prejdeni kampane
titul opusti, no je dolezité podotknat, Ze
kvantita automaticky neznamena kvalita.

Herny svet je absolGtne masivny a
okrem hlavnych a vedl'ajsich Gloh
ponika obrovské mnoZstvo d'alSieho
obsahu, pricom Blizzard Sikovne davkuje
hracom bonusy, aby ich donatil k

Generation | 15



prechadzaniu tohto obsahu - a to hlavne
v pripade, ak smerujd do endgamu.

Preskiimavate mapu a plnite Glohy?
Skvelé, dostanete skilly navysSe a

zvysi sa aj mnozstvo lie€ivych elixirov.
Presli ste prvykrat Dungeon (tych je tu
pozehnane)? Vyborne, tu mate Aspect,

ktorym mozete na jednotlivé ¢asti vybavy

pridavat' nové a silné schopnosti.

Nasli ste Altar of Lilith? Ziskavate
pasivne bonusy, ktoré, navyse, zdiel'ate
aj s d'alsimi vasimi hratel'nymi
postavami. Nepriatel'ské zakladne
Strongholds zas poskytnd narocné
sUboje s bossmi a skvelé odmeny.

Diablo IV kladie vel'ky déraz na dvojicu
aspektov a oba dopadli skvelo. Prvym

je samotny pocit z hrania. Viem, ze

pre mnohych je to mozno irelevantné,
no iba malo hier dokaze poskytnat'

tak dobry pocit z Cisel, ktoré vylietaja

z nepriatel'ov po udeleni poSkodenia.
Pocit z hrania nie je iba o tom, ale aj o
kombinacii skvelych vizualnych efektov,
excelentnej odozvy pri ovladani hlavnej
postavy a skvelej variability nepriatel'ov.
Ta nati nielen klikat', ale aj rozmyslat' a
strategicky cielit' urCité typy nepriatel'ov
a pouzivat' konkrétne schopnosti.

Druhym kl'G€ovym prvkom si vyleStené
herné systémy. Odhliadnuc od variability,
ktorG poskytujd jednotlivé herné triedy,
zaroven davaja dostatok flexibility,

ktorl Blizzard podciarkuje prave
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hernymi systémami. Od relativne nizkej
sumy potrebnej na kompletny respec
postavy cez rozne gemy, Aspecty az
po levelovanie jednotlivych predmetov
—vsetko je dizajnované tak, aby ste v
priebehu niekol'kych minat dokazali
kompletne zmenit' svoj herny styl a
vytvorit' €0 moZno najlepSiu synergiu
s predmetmi, ktoré sa vam podarilo
ziskat' z tiel padnutych nepriatel'ov.
Blizzard navySe ul'ahCuje aj zmenu
hernej triedy, ked'Ze po prejdeni
kampane mate moznost' pri tvorbe
novej postavy kampan preskocit',

¢o vacsina l'udi urcite uvita.

Po dokonéeni kampane a nastartovani
World Tier 3 sa zacina prava zabava.
Teda, pre niektorych. Blizzard uz pri

Tt 6ambnrariegy famns i

Thet Fir il fimjl Michaia

vydani Diablo IV ponidkol niekol'ko
spdsobov, ako vyzvat' hracov a
dondtit' ich k premysl'aniu nad ¢o
najefektivnejSim buildom. Aj endgame
aktivity sG umne rozdelené medzi

tie, ktoré musite hrat' sami alebo

v partii a tie, ktoré s dostupné v
hernom svete a dynamicky sa tam k
vam mdzu pripojit' ostatni 'udia.

Nightmare Dungeons sG obrovskou
vyzvou, Helltide Event vas zas

don(ti putovat' po mape a likvidovat'
nepriatel'ov s rizikom, Ze ked' zomriete,
tak pridete o vel'kl ¢ast' nazbieranej
meny, ktor( nasledne menite za loot.
World Boss je epicky zazitok vyzadujaci
kooperaciu a silu vel'kej skupiny hracov
a Tree of Whispers vam ponuka silny



loot za plnenie Specifickych Gloh
roztrisenych po hernom svete.

Mnohi mdézu namietat’, Ze pevnou
snahou o ¢o najvacsi balans pre potreby
dlhej trvacnosti hry straca Diablo vel'kd
Cast' svojej zabavnosti, no tu uz ideme
do debat o réznych typoch hracov.

Ja ako vel'ky milovnik live service a
looter titulov m6zem skonstatovat',

Ze Diablo IV hra presne na moju notu,
no viem si predstavit', Ze niekoho

toto smerovanie nemusi tesit'.

Faktom je, Ze Blizzard sa tu snazi
o nat'ahovanie ¢asu straveného pri
hrani, o dokazuje nielen extrémne
dlhy ¢as potrebny na dosiahnutie
levelu 100, ale aj fakt, ze na pristup
k sezdénnemu obsahu budd hraci
ndteni vytvorit' si nova postavu.

To sice pre veteranov tretieho dielu
nebude prekvapenim, ale novacikov
to m6Zze Sokovat'. V kazdom pripade,
ak nehl'adate d'alSie hobby, tak vas
sa to tykat' pravdepodobne nebude.
Plusom snahy Blizzardu o vytvorenie
nového konicka je v3ak fakt, ze
jednotlivé herné systémy si pilované
smerom k absoldtnemu balansu,
takmer ni¢ nevyc¢nieva a ak nieco ano,
tak vyvojari to rychlo upravuja.

Ci uz ide o crafting, pritomnost’
transmogu v den vydania, réznych
obchodnikov s vlastnymi hernymi
systémami — vSetko ma svoj zmysel, (cel

a na pomery cerstvo vydaného titulu sa
tieto systémy excelentne vybalansované.

Uz Standardnej pochvaly sa dockajd
cutscény, v ktorych sa stddio opat'
prekonalo. Nebudem prezradzat' spoilery,
no jedna z nich je pravdepodobne
najlepsia Blizzard cutscéna, aka

som mal kedy moZnost' vidiet' - a

to som si ich pozrel uz mnoho.
Sikovna ruka vyvojarov je vidiet' aj

vo vizualnom Style, réznorodosti
prostredia a dizajne monstier, ktoré s
nepopieratel'nym vit'azstvom hry.

Navrat k vizualnemu Stylu z
predchadzajdcich Diablo titulov vySiel
na jednotku a pomaha budovat' skveld
atmosféru, ktora si sice zaklada na
svojej brutalnosti az nechutnosti,

no na druhej strane neschadza do
hororovych hibok, pretoze v hre, v
ktorej vrazdite desat'tisice nepriatel'ov,
na takéto nieco urcite nie je priestor.
Jediny strach teda nastane vtedy,

ked' mate bossa na lopatkach, no vo
vrecku ziaden lieciaci elixir. Atmosféru
podtrhuje uz tradi¢ne skvely soundtrack
a excelentny audio dizajn.

Verdikt

Nepochybujem, Ze sa najdu fanasikovia
série, ktorym Diablo IV nesadne. Blizzard
sa totiz pri nahanani dokonalosti a
balansu snazi vytvorit' nieco, ¢o budete
hrat' nie dni, ale celé mesiace. Nahananie
nového lootu je tak davkované postupne

a vysledkom toho je fakt, Ze nikdy
nemozete prist' do miestnosti a zmiest'
nepriatel'ov zo stola, ked'ze ich balans
je viazany na vas level. Tak i tak to ale
funguje. Diablo IV je prikladom toho, Ze
nedokoncené live service produkty uz

v s(i¢asnosti nemaji miesto na trhu,
pretoZe Blizzard ukazal, ze sa da vytvorit'
nielen live service hra s komplexnymi
systémami, ale aj live service hra, ktorej
kampan nie je vysloveny odpad.

To, ¢i Diablo IV prezije dlhodobo, je viak
otazkou reakcii stddia na vyhrady hracov.
Ked' si k tomu vSetkému pridame fakt, Ze
endorfiny po klikani na nepriatel'ov stale
fungujd, nadsSenie po drope silného lootu
taktiez a na vrch dame znamy zmysel
Blizzardu pre hibku a dokon¢enost!, tak
ide o produkt, ktory by ste si mali zahrat'
bez ohl'adu na to, ¢i hl'adate nieco, pri
¢om stravite mesiace, alebo nieco, ¢o

po dokonceni kampane odhodite.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Vijrobca: Zapozical:
Blizzard Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ prepracované - nahananie za
herné systémy perfektnym

+ funkény balansom mbze
endgame obsah niekoho odradit'

+ viac ako solidna
kampan

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

SWITCH

The Legend of Zelda: Tears of the Kingdom

ESTE VIAC!

AN UPLIFTING DEVICE

A e b g sy, G Ay v E_I.,riﬂu s s g e

Tato recenzia sa naozaj neda zacat' inak
ako prekvapenym vykrikom nad tym,
kol'ko obsahu je v novom prirastku do
legendarnej série The Legend of Zelda.
Ked' v roku 2017 vyslo Breath of the Wild,
vlajkova lod' novej Nintendo konzoly,
vSetci hovorili o revolicii v zanri, o
inovaciach a o hre, z ktorej sa bude cerpat'
inSpiracia pre tituly s otvorenym svetom
este v najblizsich rokoch. Takmer sme sa
bali, ze blesk neudrie dvakrat na to isté
miesto, no stalo sa. Dnes drzime v rukach
pokracovanie a chvalospev na Zeldu sa
moze zopakovat'. Len dodam, ze medzitym
vysli hry, ktoré Zaner open world RPG
posunuli o poriadny kus do budicnosti,
no vyzera to tak, ze vyvojari to mali celé
opat' precizne naplanované a nachystali
nam nadielku obsahu, ktori budi hraci
milovat' a tvorcovia ju budi pouzivat'

ako ucebnicu videoherného dizajnu.

\/ kratkosti by som chcel zmienit' aj Elden
Ring, ktory pdsobi ako starsi a temnejsi
brat tejto novinky. Neviem posdit', v akom
Stadiu bola nova Zelda, ked' si verejnost’
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(a tvorcovia) mohli zahrat' vel'dielo od

From Software, ale tak, ako sa v nom dali
najst' funkéné vyuzitia atmosféry a najma
prazdneho miesta na mape, pri ktorych
som si hovoril, Ze toto urcite odkukali od
Breath of the Wild, tak som si pri niektorych
mechanizmoch v Tears of the Kingdom

povedal, Ze v tomto citim Elden Ring. Ani
jednu z hier nechcem obvinit' z kopirovania
¢i vykradania, skor naznacujem, Ze obidve
svojou originalitou urcujd trendy v zanri. Na
zacliatok poviem len tol'ko, ze zbozZhujem
fora na Reddite v prvy def vydania
nejakého ocakavaného titulu. ,Odbornici na




vSetko' vam ¢asto po troch hodinach v hre
vysvetlia, o spravili tvorcovia zle a €o este
mali pridat’, aby bola lepsia. Naozaj by som
si pozrel takyto druh komentara k novej
Zelde. Ta ma podl'a mfa naozaj vietko,

¢o vam mohlo napadndt'. Za tych 70 eur
by vam mohla uz iba upratat' obyvacku,
pretoze na to nebudete mat' najblizsie
tyzdne Cas. Najdete tu viac pribehu,

viac skimania, viac dejovych linif, viac
logickych aloh, viac vybavenia, viac vol'nosti,
viac kreativnych rieSenf situacif, viac
roznorodych nepriatel'ov... Pokraovanie
Breath of the Wild je upgradom v kazdom
moznom smere. Ak naozaj musim najst’
jednu negativnu vec, ktor o tomto
majstrovskom kiasku poviem, bude to
grafika, ktora moze v roku 2023 vyzerat'
lepSie. Nast'astie, art styl maskuje vSetky
grafické nedokonalosti, ktoré pozorné

oko kritika najde. Dost' bolo vycitiek,
odtial'to to uz bude len sama chvala.

Uvodny osial'

Tears of the Kingdom je od prvych
momentov zazitkom. Ak ste nehrali Breath
of the Wild, prvé kroky v jaskyni vam
strucne nacrtnq, kto je Zelda, kto je Link

a preco sa to vlastne celé deje. Vizualne
hra sice vyzera len ako datadisk na Breath
of the Wild, ¢o jej I'udia ¢asto vycitali, no

v momente, ked' sa dostanete k prvym
schopnostiam, musite uznat', Ze toto

nie je iba par mechanizmov prilepenych

na Sest' rokov stard hru. Je to Cerstva
novinka, ktord vyvojari varili poriadne

dlho a pilovali do poslednych detailov,

aby vas posadila do gauca a nechala

vas v hom niekol'ko desiatok hodin s
otvorenymi Gstami. Najma tych, ktori
dosledne presli prvy diel, nova Zelda nakfmi
referenciami a upgradmi predoslého

titulu tak, Ze zostand v nemom Gzase.

Po (vodnej sekvencii, v ktorej hru pretina
kopa animacii, sa ocitnete na tutorialovom

ostrove —a ten je naozaj obrovsky.
Vel'kost'ou a mnoZstvom obsahu mi
pripominal prv( zénu z Witchera 3 s
nazvom White Orchard, ktora vas mala
naucit', ako funguje svet Witchera, pricom
obsahovala niekol'ko hlavnych aj vedl'ajsich
questov. Od zaciatku vam je jasné, ze

toto je len jeden z mnohych ostrovov

vo vzduchu nad Hyrule. Ak mate krajinu
dosledne preskimand, ni¢ vas nebude cez
tutorial hnat' rychlejSie nez tizba vratit' sa
na zem a pustit' sa do prieskumu. Musim
vSak povedat, Ze to bol prijemne straveny
¢as. Uvodny ostrov so sebou nesie poriadnu
porciu pribehu o prastarej civilizacii, ktora
potesi najma priaznivcom histoérie Hyrule.

Okrem pribehu, ktory sa dozvedate

od ,robotov’, ziskavate aj schopnosti.
Ocakavali by ste, Ze schopnosti budd
podobné, ako boli v prvej ¢asti, no tu titul
prinada prvé vel'ké prekvapenie. Zostala
len schopnost' prenasat' predmety a
fotoaparat, ostatné sd nové a dalo by sa
povedat', Ze nanajvys inovativne pre svet
Zeldy aj pre zaner open world ako taky. Asi
najzaujimavejsou je schopnost' na kratky
Cas vratit' urcity predmet naspat' v case. To

viete kreativne vyuzit' napr. pri balvanoch
padajlcich zo vzdusnych ostrovov —
moZete sa nan postavit', vratit' ho v case a
dostat' sa tak na ostrov. No to je len jeden z
mnohych kreativnych spésobov, ako sa na
tieto ostrovy dostat'. Alebo spojite vratenie
v €ase s inou schopnost'ou, cely proces je
vel'mi jednoduchy a intuitivny, pokial' ide o
samotni exekdciu. Pouzivanie schopnosti
a prepinanie medzi nimi je jednoduché a
po chvili sa v nich hravo zorientujete.

Tutorial vas vyzbroji schopnost'ami pre
Linka, zakladnym vybavenim a zapletkou.
Potom uz nezostava nic iné ako si vypocut'
posledn( radu od robota a skotit' dolu —
do skutonej Hyrule, ktor( spoznate na
prvy pohl'ad eSte z obrovskej vysky.

Hyrule, higher-rule
a este aj lower-rule?

Odbornici na pribehy zo sveta Legend of
Zelda, prosim, odpustite mi tento hlGpy vtip
v podnadpise. Viem, ze Hyrule a Lorule sa
zrkadlové svety, pricom Lorule je krajina

z Link Between Worlds. Podl'a traileru
sme si mysleli, Ze tvorcovia novd mapu
zdvojnasobili ostrovmi vo vzduchu, pricom
v tejto ilzii vas drZi aj samotny tutorial.
AZ v prvy defi vydania sme vsak zistili,

Ze pod povrchom Hyrule sa ukryva este
jedna vrstva mapy. Nova Zelda tak ponika
trikrat tol'ko priestoru na objavovanie.

Zoskotite z vzdusného ostrova, pokochate
sa padom, ktory sprevadza logo hry, a vy
viete, Ze tutorial definitivne skoncil. Svoj
pad musite, samozrejme, nasmerovat' do
vody, ked'Ze paraglider zatial' nemate, no
k ikonickému kusu vybavy sa dostanete
vel'mi skoro. UZ pocas tutorialu som

sa parkrat pristihol pri tom, Ze pri pade
stlacam tlacidlo skoku, aby som si otvoril
padak. Pristanete v Hyrule a ako to bolo
v prvom diele, aj teraz sd vsetci radi,

Ze vas vidia, no Gplne nechapu, ako ste
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sa tu opat' dostali, aby ste zachranili
cely svet. Nuz, taky je del osamelého
hrdinu v open world tituloch. Prvé
chvile stravite kratkym nasledovanim
hlavnej dejovej Iinie, aby ste sa ¢im skor
dostali k vytizenému paraglideru.

Ten budete potrebovat' najma pri
preskimavani tretej vrstvy mapy,
ktora nebola predtym ukazana a
tvorcovia si ju pre nas pripravili ako
prekvapenie. Hned' pri dedine, kde
dopadnete, sa nachadza tajomna
diera, ktora vedie hibsie, ako I'udské
oko dovidi. Je teda na najodvaznejsich
dobrodruhoch, aby ju preskdmali.

Okrem vas sa do toho pusti aj par
obyvatel'ov Hyrule, takze dole obcas
niekoho stretnete. Podzemny svet tvori
mnozstvo prepojenych jaskyn a najdete
tam vsetko, o na povrchu aj na vzdusnych
ostrovoch. Ulohy, épecifickych nepriatel'ov
¢i materialy, ktoré nikde inde nie s.

Celkovo mi podzemie prislo ako ta t'azsia
Cast' a odporGcam tam ist' len s dobrym
vybavenim, mnozstvom materialu a
pripraveny na tuhé boje. VV podzemi je
dblezity mechanizmus svetla a tmy. Na
osvetl'ovanie totiz budete potrebovat'
oher alebo iné materialy, ktoré generujd
svetlo. V kazdom pripade je to obrovské
mnozstvo obsahu, ktory mdzete
preskimat' a stravit' v iom dlhé hodiny.

Spolu s paragliderom dostanete aj hlavni
hry, pricom napadne sa podoba na td z
Breath of the Wild. Zavedie vas do kazdého
biomu na mape a zacne sériu Gloh, ktoré
potrebujete splnit', aby ste sa dostali
blizSie k zachraneniu princeznej Zeldy.
Kazda z tychto dejovych Iinii mdZete robit'
v roznom poradi a nezavisle od seba. Ak

sa v jednej nahodou zaseknete, moZete

sa pustit' do inej a vratit' sa k nej neskor.
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No aj tu tvorcovia urobili nadpracu oproti
predchadzajicemu dielu, ked'Ze dejové
linie sprevadza mnozstvo ved!'ajsich
Gloh. Samozrejme, tie boli aj v Breath of
the Wild, ale nové s neporovnatel'ne
prepracovanejsie, prinasaji pribehy,
rozosmejl vas a zaujimavo vas odmenia.

Svatyne napriec Hyrule

Od prvého momentu bolo jasné, ze
nova Zelda si z tej predoslej prinesie
mechanizmus svatyn — logickych puzzle
roztrisenych po krajine, za ktorych
zdolanie dostanete orb na zvysenie
Zivota, alebo vydrze.

Balansovanie medzi tymito dvomi
atribatmi je dilemou samou o sebe
a tento pristup sa meni od hraca k hracovi.

Svatyne uz v prvom diele prinasali
vyzvy, z ktorych sa hracom zaparoval
mozog. Vd'aka novym schopnostiam

s( Glohy v nich teraz eSte divokejsie.
Poriadne prevetraji vasu kombinatoriku
vo vyuzivani Linkovych schopnosti

a po niektorych sa budete len chvil'u

N oleadl rn'n-', Juet ma Py ancesbor gbd
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bezciel'ne prechadzat', kym vam
dojde, ¢o vlastne mate spravit'.

Okrem logickych Gloh je niekol'ko z
nich orientovanych aj na boj. Kazda z
tychto svatyn slGzi ako tréning urcitej
bojovej taktiky alebo konkrétneho typu
Gtoku, no s0 prijemnou zmenou oproti
tym z Breath of the Wild, ktoré mali
len dve alternativy, I'ahsiu a t'azsiu.
Stacilo vam pochopit' taktiku boja
proti sGperovi a potom to uz islo.

Sam proti vSetkym

Séria hier Legend of Zelda bola takmer
vylucne o boji chudaka Linka proti
armade priSer a primarne to takto je aj v
najnovsom kasku. No nie je na to Gplne
sam. Kazdé splnenie hlavnej dejovej linie
vam prida spojenca, ktorého schopnosti
viete vynimocne vyuZit' v boji. To dodava
stbojom d'alSiu taktickd vrstvu. Systém
boja sa vyrazne nezmenil, no zmeny

sa dockalo mnoZstvo vybavenia, ktoré

v nom mozete pouzit'. Okrem vel'kej
kopy zbrani ich dokazete kombinovat' s
inymi predmetmi a tym im davat' rézne
schopnosti. Od ,nudného’ zvysenia
poskodenia cez moznost' prebdrat’
kamenné steny, generovat' vietor, svetlo
az po spbésobovanie vybuchov. MoZnosti
je kopa a hra vas za ruku nebude vodit'.
Musite si to vyskdsat' na vlastnej kozi,
pripadne si pozriet' navod na internete,
ale to je stale ta nudnejSia alternativa.
Zbrane maju takisto Specialne schopnosti,
ktoré sa spast'ajd len v urcitych situaciach,
o vas eSte viac nati obmienat' arzenal.

Samozrejme, aj vsetky zbrane opat'
podliehajd destrukcii a znitia sa pomerne
I'ahko, ak ich nevylepsite. Najma na
zatiatku sa vam moze stat', Ze sa
poSkodenim a musite si vel'mi dobre
premysliet’, na ktorého bossa ju vyuZijete,
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aby ste ju nepremarnili na obycajnych
nepriatel'och. Bossovia s v hre naozaj
roznorodi, maja pestré Gtoky a vy proti
nim viete pouzit' rézne taktiky. Najdeme
tu niekol'ko stalic z Breath of the Wild,
ale najma mnoZstvo novych bossov,
ktori sa Specificki pre rozne biomy.
Niektorych najdete len na ostrovoch vo
vzduchu, inf sa zase talajd v podzemi.
Tieto sUboje s( stale zazitkom a hlavne
na zatiatku budete mat' pocit, Ze hrate
soulslike titul, pretoZe bossovia rozdavajd
poriadne rany a z hrby materialov,

ktoré mate, si eSte neviete vybrat' tie,
ktoré vam proti nim najviac pomdzu.

Od varenia elixirov
po stavbu tanku

Hre otvara naozaj nekone¢né moznosti
3j crafting. VV poslednom Case v hrach
nachadzame nasilu nalepeny crafting
systém, len aby mala d'alSiu Groven
zbierania a rozhodovania. A potom ho
bud' ani nepotrebujeme pouzit', alebo
iba pridava d'alSie grindovanie — to vsak
nie je pripad Tears of the Kingdom.
Samozrejme, 3j tento mechanizmus

' %
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tvorcovia implementovali s citom. Mate tu

varenie, ktoré dobre poznate aj z Breath

of the Wild, okrem toho dokazete novou

schopnost'ou fuse spajat' rozne materialy

s vasou zbranou, so Stitom a so Sipom,

ktory prave idete vystrelit' z luku. Ale

nebojte sa, nevyrobite si 30 ohnivych Sipov,

aby ste ich potom za sebou ladovali do

nepriatel'ov. Pri kazdom namiereni Sipu

si vyberiete, aky material nan pripevnite

a potom ho s bonusom vystrelite.

Myslel som si, Ze to bude nepraktické, ale
je to Gplne intuitivne. Takto viete svojmu
vybaveniu pridavat' tie najsialenejsie
efekty a niektoré napady si fakt musite
zobrat' z internetu. Mojim najobl'ibenejsim
je pripevnenie vybusného sudu na vas
Stit. Ked' do vas niekto udrie, spdsobi to
masivny vybuch, pred ktorym sa schovate
prave za Stitom. Ak sa rozhodnete, Ze

sa chcete Smykat' na Stite, zacnete s
vel'kolepym vybuchom, ktory vyzera

ako z filmu s Nicolasom Cageom.

No vrcholom craftingu sd tzv. zonai
pristroje, ktoré ziskate na vzdusnych
ostrovoch. Do inventara ich zoberiete v

malej guli a ked' ich vyberiete, uz ich neviete
vratit' naspat, no, nast'astie, mozete si

ich doplnit' v staniciach na spominanych
ostrovoch. Pristroje si rozlozite vedl'a
seba a vtedy zacina ta prava sranda. Viete
ich prenasat’, otacat, lepit' ich na seba

a vytvarat' tak najroznejsie dopravné
prostriedky, ktoré vas dopravia nielen po
zemi, ale aj cez hladinu rieky a vo vzduchu.
Okrem toho na nich moZete pridavat'
rozne nastroje, ktoré budd po ceste

nicit' nepriatel'ov, svietit', vybuchovat',
rozlievat' vodu ¢i Sl'ahat' blesky.

VVaSe prvé vozidlo bude mat' jednu
platformu a Styri kolesa, no potom
sa budete viac oboznamovat's
mechanizmami a nasledne vyrobite
napriklad multifunkény tank, ktory

nez sam hlavny zaporak Ganon.

Legend of Zelda: Tears of the Kingdom
je baladou pre vSetky zmysly, ktoré vie
videohra stimulovat'. Ked' si ju porovname
s Breath of the Wild, vidime vytrvalQ
snahu tvorcov zlepsit' uz tak vynimocny
produkt — a tato snaha vysla na sto
percent. Myslim, Ze na obe Zelda hry

sa mdZzeme pozerat' ako na zaciatok a
koniec éry konzoly Switch, ked'Ze, ako
vSetciisto tusime, je s nami uz pridlho a
Coraz CastejSie poClvame, Ze Nintendo
pomaly, ale isto chysta jej nasledovnika.

Verdikt

Minimalne 70 hodin Cistého hracskeho
blaha. Povinnost' pre kazdého, kto ma
Switch, a zaroven dévod na kapu konzoly
pre vsetkych fandsikov open world RPG.

Tears of the Kingdom prinasa zlep3enie
oproti predchodcovi v kazdom smere

a vyvojari z Japonska nas opat' ucia o
trendoch vo videohernom priemysle,

z ktorych budd tvorcovia Cerpat' eSte
najblizSich 5 rokov. Jedinou nevyhodou
je zastarany vizual, no titul je exkluzivita
pre Sest' rokov stary hardvér, takze

to asi nemohlo dopadnit' inak.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Open world RPG Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+masivny skok - zastarané grafické
v hernom dizajne spracovanie, ktoré je

oproti prvému dielu zachranené
+ variabilita art stylom
+viac pribehu
+vsetko

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Miasma Chronicles

VOLATE SA ELVIS A VASIM OSUDOM JE NAJSKOR ZACHRANIT MATKU,
POTOM SEBA A NAKONIEC A) CELY SVET. 'AHKE, NIE?

Pred piatimi rokmi (ach, ako ten ¢as
leti) som sa pozrel na ziibok prvotine
Svédskeho Stidia The Bearded
Ladies. Bradaté damy sa nas pokasili
zaujat' t'ahovou RPG-ckou z post-
apokalyptického severu s nazvom
Mutant Year Zero a nebudem vam

klamat', celkom sa im to podarilo.
Samozrejme, malo to chybicky, ale tie
im ¢lovek bol ochotny odpustit', ked'ze
ako celok to fungovalo dobre. No po
t'azko priemernom titule Corruption
2029, ktory bol zjavne Sity horicou
ihlou a vyzeral skor iba ako re-skin
Mutanta, som bol naozaj zvedavy, €i sa
im podari nadviazat' na podareny debut.

Elvis na scénu, d'akujeme

Ano aj nie. Ale pod'me pekne poporiadku.
\/ prvom rade musim spomenut’, ze
Miasma Chronicles na to ide rovnakym
sp6sobom ako Mutant. Opat' tu mame
svet v post-apokalyptickych troskach, kde
l'udstvo tape a preziva iba vd'aka ochrane
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mysteriéznej Prvej rodiny. Na kazdom
kroku si musite davat' pozor na miazmu
—ta mala byt' zachranou l'udstva, no
teraz transformuje, resp. zabija vsetko
zivé. \ly sa zhostite (lohy mladika Elvisa
(nie, nie je to kral' rokenrolu), ktory sa s
pomocou verného robota Diggsa pokisa
vypatrat' svoju mamu. Ta pred desiatimi
rokmi zmizla za tajomnou stenou a
Elvisovi nechala rukavicu na ovladanie
miazmy, aby ju priSiel vyslobaodit', ked'
bude dostato¢ne silny. Coskoro sa

viak ukaze, Ze to vSetko je sGcast'ou
ovel'a monumentalnejsich veci.

Pribeh, svet a postavy (az na isté
vynimky) patria medzi najsilnejsie
stranky titulu. Naozaj ma bavilo
preskiimavat' temné lokality, zabavat'

sa na vtipnych popisoch pokladov z d6b
minulych a nachadzat' €riepky o tom, €o
sa vlastne stalo, e sme takto dopadli. Co
je to ta miazma? Preco pokryva vacsinu
Spojenych Statov, kde sa hra odohrava?
A z akého dévodu z nej vychadzaja

zmutované monstra, ktoré ohrozujd vase
rodné mesto? Otazok budete mat' naozaj
vel'a a hra vam na ne poskytne odpovede,
hoci na niektoré si pockate naozaj dlho.

Stealth, stealth, stealth

Aj hratel'nostny zaklad je rovnaky

ako v Mutantovi. Svet je rozdeleny do
roznych oblasti, ktoré okupujd réznorodi
nepriatelia. V redlnom ¢ase preskiimate
dané lokality DOPLNIT o prieskume,
pInite povinné aj nepovinné Glohy a

ked' uz pride na boj, tak sa prepnete

do t'ahového rezimu v style X-COM.

Kazda postava ma dva akéné body, ktoré
moze vyuzit' na pohyb, strel'bu, pouzitie
nejakého predmetu, pripadne skillu a
Specialnej schopnosti uz spomenutej
rukavice. Znovu plati, Ze nie kazda bitka
je povinna, oplati sa vsak neignorovat'
ich, aby vam potom nechybali tie vzacne
skldsenostné body a levely. Autori
Ziadne koleso znovu nevymysleli, ale



to nijak neprekaza. Dblezité je, aby
fungovali zaklady, a tie funguja.

Vel'ky problém vSak vidim v tom, ze
vyvojari po nas znovu chcd, aby sme sa
snazili nepriatel'ov odlakat' jedného po
druhom, pomaly oslabovali skupinu, ako
to ide, a potom zaltocili na zvysky, no
neposkytn( k tomu dostatok prostriedkov
a mechanizmov. Dost' dIh( dobu mate k
dispozicii iba jednu tich( zbran a jednu
schopnost', ktora vSak ma cooldown
pat' t'ahov, pricom to ¢asto staci akurat
tak na najslabsich protivnikov.

Na niektoré miestach sa nachadzaja
predmety, ktorymi mozete nalakat'
jedného z nepriatel'ov a k dispozicii
mate aj sklenené fl'ase, ktoré mozete
hodit', tych je vSak v prvej polovici hry
nedostatok a navyse s drahé. Preco
nemame napr. piskanie ako skill?
Pripadne moznost' nasadit' timic na
zbran? Alebo hodit' dymovy granat?
Nasej fantazii sa medze nekladg,

tej autorskej vsak zjavne ano.

Zabavné siboje s jednym ale

Takto. Hl'adat' spésaob, ako ¢o
najviac otistit' skupinu nepriatel'ov,
je zaujimavym hlavolamom a pocit
satisfakcie, ked' sa vam to vsetko
vydari, je naozaj vel'ky, ale ¢oskoro
¢loveka zacne unavovat', ze sa v
podstate spoliehate na nahodu.

Pri pokuse o tiché odkragl'ovanie sipera
sa mnohokrat iba modlite k vy$5im
bytostiam, aby vasa 45% Sanca na
kriticky zasah vysla, inak vas ¢aka siboj
so vsetkymi protivnikmi naraz. A toto
robite pri jednej skupinke aj viackrat.
Veru tak, obcas je to hop alebo trop a
vzhl'adom na to, ze Miasma Chronicles
je aj na normalnej obt'aznosti t'azkou
hrou, to dokaze byt' frustrujacou

zalezitost'ou. Aby ste ma nechapali zle,
nemam nic proti poriadnej vyzve, ale na
to tu mame d'alSie dve obt'aznosti, Ci?

Je to Skoda, pretoze samotné siboje
skupin, aj ked' stojite proti presile, s
zabavné a taktické. Déraz je kladeny na
pohyb po bojisku, ked'Zze zakladom je tzv.
Jflanking”, ¢ize vpadnutie nepriatel'ovi

do chrbta, ked' je vasa Sanca na Gspech
omnoho vyssia (a v tzv. I'ahko taktickom
mode v podstate 100%, ale o tom neskor).
Najst' si nejaké dobré krytie a potom iba
Cakat' na nepriatel'ov sa nevyplaca, ked'ze
medzi ich vel'ké zbrane patri prave rezky
pohyb, aby do vas vyprazdnili nejaky

ten zasobnik odzadu oni. Inak je to uz
spominana poctiva klasika v Style X-COM.
Po ruke sG aj rézne predmety, ako s
granaty, lekarnicky ¢i uz spominané
fl'asky na odlakanie nepriatel'ov.
\/yvojarom d'akujem za to, Ze s ulozené
v batohu zdiel'anom vSetkymi postavami,
takze v tomto nie sme obmedzeni.

Pocas boja mate k dispozicii viacero
schopnosti, pricom tie si odomykate
tym, ako sa levelujete. Stratégov

poteSi moznost' vyresetovat' si skilly
pred kazdym sibojom, takze sa viete
prispbsobit' prostrediu, kde bojujete,
a nepriatel'om, na ktorych narazite.
Ti sG slusne variabilni, postavite sa
zmutovanym zabiakom, l'udskym
odpadlikom, monstram, ktoré vzisli z
miazmy, ale aj neprijemne odolnym
robotom. A kazdy z nich ma inG slabinu.
Jedinou Skodou je, Ze hoci skillov je
celkom dost', sd... ako to povedat'...
nudné. A hoci mate na vyber pat'
postav, Casto sa opakujd. Tam to
chcelo viac originality vzhl'adom na
to, ze ani Mutant v tomto nevynikal.

Nowy systém a nielen
jeho nedostatky

\/y&Sie zmieneny problém s obt'aZnost'ou
sa autori rozhodli upravit' pomocou
patchov, ¢o sa stalo po tom, ako som hru
uz dokoncil. Cvitne som si teda znovu
skasil normalnu obt'aznost' a poviem
vam, ze zrazu to bolo takmer primitivne,
pretoze vSetky skilly sa po kazdom boji
zresetovali. A tak som takmer vSetky
lokality Cistil s minimalnymi stratami.

A zatial' €o predtym islo o vyzvu, ktora
bola oblas az neférova, tentokrat to

bola prechadzka ruzovou zahradou.

Ano, viete si, samozrejme, zvolit' aj
t'azsiu obt'aznost', ale takto sa podl'a
mna problémy neriesia. Jednoducho

sme skoCili z extrému do extrému

a to, ¢o bolo predtym normalnou
obt'aznost'ou, je teraz vel'mi jednoduché.

Aby som autorom Gplne nekrivdil,
oproti Mutantovi tu mame schopnosti
naviazané na vasu Specialnu rukavicu.
Teda, ide skor o akési kazla, ktoré
dodavaja boju nova vrstvu taktiky.
Spociatku ich vie pouzivat' iba Elvis a
ziskavate ich ni¢enim virov miazmy po
svete (ta je, samozrejme, vzdy dobre
chranend, takze sa ¢asto zapotite).
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Ide o vychytavky, ako st vycarovanie
Zabieho lietitel'a, vytvorenie tornada,
ktoré dokaze nepriatel'ov Smarit' na iné
miesto, elektricky vyboj, ale aj vykGzlenie
predmetov zo vzduchu, ktoré potom
dokazete odpalit'. VSetky kizla si zaroven
dokazete upravovat' pomocou réznych
Cipov a mozete si ich tak modifikovat,
aby vam vyhovovali, pripadne aby ste

sa prisposobili novym nepriatel'om.

Zial', kolena tomuto mechanizmu

trochu podraza fakt, Ze energie, ktora

na vysielanie kziel potrebujete, mate
obmedzené mnoZstvo a po boji sa
nedobija. Ano, existuji modifikacie na
zbrane, vd'aka ktorym si ju doplfiate

aj striel'anim, a najdeme tu aj nejaké
podporné skilly. Len nechapem, preco na
to, aby som si uzil hadam najzabavnejsi
mechanizmus titulu, mu musim
prispdsobovat' svoj styl hry. A zaroven
sa ho ¢asto bojim pouzit', lebo ¢o ak
natrafim na silného nepriatel'a, kde

by sa mi hodil, ale ja som ho pred par
minGtami vynicil na obycajného banditu?

A aby toho nebolo malo, vybrat' si mézete
aj z dvoch reZzimov hratel'nosti, ktoré
ale v konecnom désledku ovplyviuja
iba percentualnu sancu na zasah. Lahky
takticky mod ma pevne urcené percenta
- je tam 20% Sanca na zasah nepriatel'a
v plnom kryte, 50% v polovicnom a 100%,
ked' je bez krytu, pripadne mu striel'ate
do chrbta. Priznam sa, ze, ked' sd jasne
stanovené pravidla, ma to Cosi do seba,
avsak zdalo sa mi, Ze nepriatelia tych
50% triafali o dost' Castejsie, ako by

bolo férové. To koniec-koncov uznali aj
vyvojari, ked' to adresovali v jednom z
patchov. Potom je tu tzv. plne takticky
mad, ktory nema takto pevne stanovené
percenta a do vasej Sanca na Gspesny
zasah sa rata viacero faktorov. Takze

sa mi, samozrejme, stalo, Ze som z par
krokov minul 90-percentna strelu zo
samopalu. Pretoze som zjavne mohol.
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Je to pekné? Ano, ale...

Co sa tyka grafickej a hudobnej stranky,
nemam titulu ¢o vycitat', pozera sa na
neho dobre a zvukovy sprievod je spravne
tiesnivy a v bojoch aj poctivo agresivny.
Zial', pochvalu si rozhodne nezaslizi
zvySok technickej stranky. Pocas méjho
putovania po post-apokalyptickych
Spojenych statoch som natrafil na
pomerne vysoké mnozstvo bugov. Casto
sa mi stalo, Ze po naditani novej oblasti
vypadli zvuky a hudba, pricom pomohol
iba reStart hry. Nepotesili ani situacie,
ked' sa postavy pocas siboja zasekli a
nedokazali urobit' ni¢ ing, iba vystrelit'.
Poviete si, ze vSak si to naditaj znovuy, ale
¢o ak by som hral na najt'azsej obt'aznosti,
ktora ma obmedzené manualne
ukladania, asi by som nadseny nebol.

A zatial' ¢o som na zatiatku chvalil
atmosféru lokalit, samotny svet a jeho
pribehové pozadie, ohl'adom pribehu
samotného by som chcel este Cosi
povedat'. Prosim vas, kto sa rozhodol,
Ze Elvis a Diggs ho dokazu potiahnut'?
Chapem, Ze Elvis je v podstate iba
tinedzer, ale jeho nahle zmeny nalad,

ktoré mnohokrat nedavali zmysel,
Casto spdsobovali prevracanie oami

a zatinanie zubov. A zmysel nedavalo
ani spravanie postavy, ktora stretnete
priblizne v polovici hry a ¢akali by ste

od nej trosku iné privitanie. Diggs je zas
pan optimista, pricom jeho nekonetné
uist'ovania Elvisa a neprilis originalne
hlasky Coskoro zatnd liezt' na nervy. A
ked' si k tomu priratate nekonzistentn(
kvalitu dabingu, mate pred sebou
kl'ukat( cestu vpred. AsponizZe ten pribeh
a twist na konci naozaj stoja za to.

Co teda povedat' na zaver? Tych 30 hodin,
ktoré som Miasma Chronicles venoval,
nel'utujem — tvorcovia ju neodflakli a vlozili
do nej srdce. Mnohokrat som sa vsak pri
hrani zamyslel, Ze toto sa dalo urobit’
lepSie. Je to Skoda, pretoze vlastne ide uz
o treti takyto pokus Svédskych vyvojarov,
no trpi podobnymi neduhmi ako prvotina.
A 60 eur za titul, ktory je iba nadpriemerny,
neprinasa ni¢ nové a nepoucil sa zo svojich
chyb, je asi trochu vel'a. Ktovie, mozno to
vylepsia nejaké patche alebo DLC-cka.

Zaver

Miasma Chronicles je podarené

dielko, ktoré vsak potrebuje eSte
trochu prace, aby som ho mohol
odpordcat' s ¢istym srdcom.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG The Bearded Ladies Hype

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitne vymysleny - Malo variability
svet a premisa v schopnostiach

pribehu postav
+ Lokality s tiesnivou - Nevyvazena
atmosférou, ktoré obt'aznost'

je radost' skiimat'

HODNOTENIE: * % WY
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>> \IYBER: Samuel Benko

Séria Huawei Watch 4 prichadza na Slovensko

Huawei predstavil smart hodinky Watch &
a Watch 4 Pro, vyznacujiice sa luxusnym
dizajnom, pokrociljmi funkciami
monitorovania zdravia a stovkou
sportovijch rezimov. Vydrz batérie je u
modelu Watch 4 Pro aZ 21 dni a u Watch
4 az 14 dni v rezime dlhej vydrze.

Nové hodinky Huawei Watch 4 s funkciami
EKG a optickym snimacom TruSeenTM
5.0+ dokazu odhalit' rézne srdcové
ochorenia ako arytmiu, tuhost' tepien a
nepravidelny tep. S funkciou Respiratory
Check tiez analyzuja frekvenciu dychania,
saturaciu krvi kyslikom a poskytujd

tipy na prevenciu pl'Gcnych ochorent.
Dopliujdc technoldgiu TruSleep™

3.0, hodinky monitoruja a analyzujd
spankové vzory, jeho dizku a Struktiru.

Novinka Huawei Watch 4 Pro je vyrobena
z titanu so safirovym sklickom, ¢o
dodava hodinkam luxusny nadych.

Model Watch 4 je vyrobeny z Ciernej
ocele s 3D zakrivenym sklom. Obe verzie
majl tematizované ciferniky na motivy
vesmiru a s odolné podl'a Standardu
5ATM s certifikaciou IP68. Watch 4 Pro
ma 1,5-palcovy flexibilny displej LTPO,

zatial' ¢o model Watch 4 ma pomer
obrazovky k telu hodiniek az 74 %.

Hodinky meraji sedem zdravotnych
ukazovatel'ov, vratane saturacie kyslika

v krvi, EKG a pl'icnej funkcie, a poskytujd
uzivatel'om v€asné upozornenia na mozné
zdravotné problémy. Vd'aka aplikacii
Huawei Health méZu uZivatelia zdiel'at’
svoje (daje so svojou rodinou a priatel'mi.

Smart hodinky ponikajd az 100
Sportovych rezimov, vratane rezimu

pre potapanie s vol'nym ponorom, ktory
preSiel naro¢nym testovanim tlaku a
odolava slanej vode, teplote a narazom.
Funkcia Aktivne kruhy poskytuje
motivaciu k dosiahnutiu cvi¢ebnych ciel'ov
a priebezn( spatn( vazbu o ich pokroku.

Huawei Watch 4 prinasaja novy UX
dizajn a vylepsend funkciu eSIM pre
nezavislé hovory a spravy. Prepojené so
smartfénom a bezdrotovymi sldchadlami
mozu slGzit' na prepinanie hudby, ¢itanie
sprav a prijimanie hovorov. Prinasajd
funkciu Dial'kova spast' pre ovladanie
fotoaparatu a prvé hodinkové mapy od
Huawei - Petal Maps Watch Edition,

ktoré fungujd nezavisle na teleféne
a poskytujd vibratné upozornenia
a real-time synchronizaciu.

Smart hodinky vyuZzivaja dvojjadrovd
architektdru pre optimalnu
kombinaciu vykonu a vydrze batérie,
s automatizovanym planovanim
spustenia aplikacii pre minimalizaciu
spotreby energie. Batéria vydrzi az
4,5 dna pri normalnom pouzivani, a
az 21 dniv rezime Ultra-long Battery
Life pre model Watch 4 Pro a az 14 dni
pre model Watch 4. Rychle nabijanie
SuperCharge umozfuje nabijanie na
jednodnové pouzitie za 15 mindt.

Ceny a dostupnost'

Huawei Watch 4 a Watch 4 Pro sG
na Slovensku v predaji u vybranych
maloobchodnych predajcov.

Huawei Watch 4 Pro s titanovym
remienkom kipite za 699 eur, rovnaky
model s kozenym remienkom je

v predaji za 549 eur. Odporacana
cena model Watch 4 s Ciernym
gumenym remienkom je 449 eur.
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Sound Blaster Katana SE

Technolégia Super X-Fi umoznuje
uzivatel'om vychutnat' si pohlcujici
zvuk prostrednictvom slichadiel,
¢o je idealne na no¢né hranie

hier. Funkcie SXFI Battle Mode

a Scout Mode prinasaja hracom
konkurenén( vyhodu v hrach FPS.

Soundbar sa da prispdsobit' pomocou
aplikacie Creative, kde mozno

upravit' zvukovy zazitok a nastavit'
preferované rezimy osvetlenia RGB.
Tieto nastavenia mozno ulozit' ako
profily pre jednoduchy pristup. Navyse,
da sa I'ahko namontovat' na stenu.

Katana SE ponutka Sirokd Skalu
moznosti pripojenia vratane USB,
HDMI ARC, optického portu, konektora
pre slichadla a Bluetooth 5.0. Je
kompatibilny s roznymi platformami,
od hernych konzol az po pocitace a

o]
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Sound Blaster Katana SE, idealny bez kompromisov. Vybaveny 0,75" mobilné zariadenia. Funguje aj ako
soundbar pre hracov a milovnikov hudby  vyskovymi reproduktormi a vylepSenymi centrum pre videokonferencie vd'aka

a filmov, prichadza s technologiou Super 3" stredobasovijmi reproduktormi, zabudovanému mikrofénu. Sound

X-Fi a virtualnym priestorovym zvukom  prinasa posobivy zvuk, ktory prekonava  Blaster Katana SE sa predava za 329,99
5.1, €o poniika lepsi zvukovy zazitok ocakavania vzhl'adom na jeho vel'kost'. EUR a je k dispozicii na Creative.com.

....................................................................................................................

Vlizualne je Swift Edge 16 prenikavy s jeho
16-palcovym OLED displejom, ktory ponika
rozliSenie 3,2K, obnovovaciu frekvenciu 120 Hz
a 100% pokrytie farebného priestoru DCI-P3
pre verné farby a obraz. Ultratenké a I'ahké
telo z horcikovej zliatiny s elegantnym
olivovo ¢iernym povrchom dodava notebooku
sofistikovany vzhl'ad. Wkon Swift Edge 16 je
optimalizovany s pomocou az 32 GB pamate
LPDDR5 RAM a az 2TB PCle Gen 4 SSD
UloZiskom. Bezpecnost' je na poprednom
mieste so vstavanym bezpecnostnym
procesorom Microsoft Pluton a Citackou
odtlackov prstov, ktora podporuje
biometrické overovanie pre systém Win 11.

S ohl'adom na konektivitu prichadza Swift
Edge 16 s podporou az Wi-Fi 7 pre rychle a
spol'ahlivé bezdrdtové pripojenie. Notebook
je tiez vybaveny sadou inteligentnych funkcii,
ako je podpora Window Studio Effects, ktora
umoznuje pouzivatel'om vylepsit' svoju
prezentaciu pocas videokonferencii. Swift

Acer prichadza s novym ultratenkym vizualne efekty. Niektoré modely si dokonca Edge 16 je ocakavany v predaji od jila, pricom
notebookom, Swift Edge 16. Tento model je vybavené technologiou AMD Ryzen™ Al, ktora jeho cena sa zacina nasume 1 199 €.
pohanany vysoko wvykonnymi procesormi AMD  prinasa inovativne vjhody umelej inteligencie, ~ Acer sa tymto modelom snazi zaujat'

Ryzen™ radu 7040 a je vybaveny grafikou AMD  ako je napriklad wylepSenie kvality videa v pouzivatel'ov, ktori hl'adajd kompaktny,
Radeon™ 780M, ktora poskytuje impozantné redlnom €ase pre videohovory. vykonny a vizualne atraktivny notebook.
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RECENZIA

HARDWARE

GIGABYTE GeForce RTX 4080 16GB GAMING OC

PRE NAROCNYCH, NO HLAVNE PRE BOHATYCH :

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TP REDAKGIE.

Prec si casy, ked' bolo takmer nemozné Najnovsia architektira NVIDIA Ada Super Sampling), Nvidia Reflex, Studio, ¢i
kapit' dobri grafickd kartu. Prec si uz aj Lovelace predstavuje Spickové GPU Broadcast. Tie hratom umoznia nielen

tie casy, ked' boli ceny grafickych kariet Cipy a vsetky najnovsie technologie ako vychutnat' si Spickové grafické zobrazenie
nafiknuté obrovskym zaujmom (ktory Ray Tracing, DLSS 3 (Deep Learning s realistickejSim osvetlenim a detailmi, no

pohanali najma majitelia fariem na
kryptomeny). Prisli ¢asy, ked' si grafiky
bezne dostupné v obchodoch. Len ich ceny
st stale nafaknuté. Ani nie tak privel'kym
zaujmom, ako ukazuji vysledky predajov,
ale skor presvedéenim dvoch hlavnych
spolo¢nosti na tomto trhu, ktoré si myslia,
Ze ked' vysoké ceny platili “farmari” a
hraci doteraz, budi ich ochotni platit' aj
nad'alej. Smutnou skutocnost'ou je, Ze je
to tak. Hraci, ktori chci utiect' do svojich
virtualnych svetov v tom najlepSom
moznom rozliSeni a s vysokym FPS si
jednoducho bud dlhSie Sporit', kym tie
peniaze najdu. Jednu z mozZnosti, ako

si urobit' efektnd dieru do pefaZenky,
predstavuje kisok od spolo¢nosti —an _
Gigabyte s menom GeForce RTX 4080

16GB GAMING OC a my sme sa mu pozreli

na zibok.
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zaroven zvladnu dosahovat' vysoké FPS a
popritom aj tvorit' obsah ¢&i streamovat'.

Dizajn, prvé dojmy
a spracovanie

Gigabyte GeForce 4080 16GB GAMING OC sa
dizajnovo radi medzi tie tradicnejsie kasky.
Na hardcore hracov zamerana cierno/Seda
farebna schéma a mnozstvo RGB s tu na
mieste. Gigabyte so svojim modelovym
radom GAMING pon(ka herne zamerané
karty uz niekol'ko rokov, a hoci nepontkaji
ten najvyssi prémiovy feel, je ich zameranie
na narocnejsich zakaznikov zjavné. Po
stranke vyzoru sa nema Gigabyte GeForce
4080 16GB GAMING OC za ¢o hanbit'.
Moderny vzhl'ad, ktory predstavuje Cierne
spracovanie doplnené o kovovy backplate,
RGB podsvietenie na boku, ale tiez LED
diody v lopatkach ventilatorov zarudia, Ze
tato karta bude CereSnickou na torte v
kazdom nadupanom hernom desktope.

Parametre

Gigabyte GeForce 4080 16GB GAMING
OC v sebe ukryva Cip AD103, Specificky
variant AD103-300-A1, postaveny na
5nm architektlre TSMC s vel'kost'ou 379
mm? a 45,900 miliénmi tranzistorov.

Tato karta ponika takt pamate 22.4
Gbps a zakladny takt jadra 2535 MHz, ¢o
je sice len 0 30 MHz viac ako referen¢né
karty od Nvidie, ale stale viac. Navyse,

v spojeni s 9728 CUDA jadrami a 304
Tensor jadrami, ktorym sekunduje 16
GB GDDR6X pamate na 256 bitovom
mostiku, si poradi aj s tymi najnovsimi

AAA titulmi. Po stranke portov ponika
Gigabyte GeForce 4080 16GB GAMING OC
trojicu DisplayPort 1.4a a jeden HDMI 2.1,
vd'aka Comu je mozné pripojit' viacero
monitorov, a to az do rozlisenia 10K, no

zaujimavejsie znie 8K60Hz alebo 4K120Hz.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Gigabyte k svojim produktom bezne na
stranke ponika viacero zaujimavych
programov. Nie je to tak davno, o spojili
vacsinu svojich programov pod jednu
strechu a aplikacia sa momentalne vola
Gigabyte Control Center. Zvladne vsetko
od pretaktovania a monitorovania, cez
nastavovanie profilov ventilatorov, az
po RGB svetielka. Po stranke taktovania
nie je takmer Ziadna moderna RTX karta

vyhrou, no nam sa pocas testovania
podarilo posundt' niektoré vlastnosti
smerom k vySsiemu vykonu.

Testovanie

Za (celom testovania a ziskania co
najlepsich vysledkov, bola karta osadena na
maticnd dosku Aorus Z570 Master spolu

s procesorom AMD Ryzen 5800X a 32 GB
DDR4 3733 MHz RAM. Hry boli skisané

s kartou v zakladnych nastaveniach s
automatickym boost taktom. Vsetky tituly
boli testované v rozliseni 1080P, 1440P a 4K.

Zhrnutie

Chcete si uzivat' najnovsie hry vo vysokom
rozliseni a s vysokymi FPS? Samozrejme,
Ze ano. Chcete, aby vam graficka karta
slGzila minimalne d'alSie dve-tri generacie?
PreCo nie. Mate len tak vol'nych takmer
1500 eur? Asi nie. Za vykon a kvalitu sa
plati. Ale treba za nu platit' naozaj tol'ko?

Spolonost' Gigabyte nanest'astie nie je
vinnikom v tejto situacii, ceny grafickych
kariet urcuja ich pravi dizajnéri, Nvidia a
AMD. No tento kisok bude asi naveky
uréeny len par vyvolenym, ktori si radi
priplatia dvojnasobok oproti predoslej
generacii za cca tretinovy narast vykonu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 1 400€

PLUSY A MINUSY:

+ nizke teploty - vysoka cena
+ stabilné takty

+ moderny dizajn

+ ticha aj pod zat'azou

HODNOTENIE:

* & & K 77
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo ThinkBook Plus Gen 3

INOVATIVNY A NECAKANE PRAKTICKY GENERATION

*TOP PRODUKT
L TIP REDAKCIE

Nebudem tvrdit', Ze na poli notebookov
neexistuje inovacia, no od ich pociatkov,
ked' slovo notebook predstavovalo po
vacsinou Sedé kvadre plastu a kovuy, sa
toho aZ tol'ko nezmenilo. Ano, rozmery

sa zmensSili, parametre vylepsili, vydrz
predizila a dizajn je uz tiez na inej Grovni.
No bezny notebook stale predstavuje
spodni cast' s komponentami pre vykon,
vrchni cast' s obrazovkou spojeni so
spodnou vd'aka nejakej forme pantov. Ale
nemusi to tak byt' vzdy. Je vel'mi prijemné
vidiet', Ze viacero spolo¢nosti sa stale snazi
posivat' hranice nielen toho, ¢o notebooky
zvladnu, ale aj ich samotnej esencie a
formatu. Medzi tieto spolocnosti patri aj
Lenovo. So svojou novinkou nazvanou
Lenovo ThinkBook Plus G3 prinasa na trh
nieco doposial' nevidené a nevidané.

Do modelového radu Lenovo ThinkBook Plus
patria, ako uZz samotné meno napoveda,
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dva starsie modely, ktoré samé o sebe
inovovali, no napriek vel'kym aspiraciam
isli ich snahy do mierne slepej ulicky.

Predoslé generacie, podobne ako tato
najnovsia, pondkali dve obrazovky, avsak
jedna z nich bola umiestnena z vonkajsej
strany veka a neslo o tradi¢n LCD alebo
OLED obrazovku, ale o panel s takzvanou
pouzivana v elektronickych ¢itackach knih a
ponlka najcastejsie len monochromatické
farby. UrcitQ pridand hodnotu samozrejme
mal aj tento format, ale Lenovo ThinkBook
Plus G3 na to ide z iného uhla.

Netradicny format
a sekundarna obrazovka

Lenovo ThinkBook Plus G3 je elegantny
notebook s modernym a profesionalnym
vzhl'adom. Jeho kovové telo je I'ahké a
odolné, to umoznuje jednoduché prenasanie
a dlhsiu Zivotnost'. Prvou zaujimavost'ou

je, Ze hlavna obrazovka ma nestandardny
priestor a umoznuje lepSie vyuzitie obrazovky
pri multitaskingu a tvorivych Glohach. Tam,
kde beZné notebooky ponikajd pomer

stran 169 alebo 16:10 v pripade niektorych
novsich kaskov, ide Lenovo viastnou

cestou a pontka pomer 21:10, teda nizsi,

ale Sir&i. Vd'aka tomu bolo moZné do Sasi
umiestnit' pInohodnotna klavesnicu a
namiesto num-padu druh multifunkénd
obrazovku. Lenovo ThinkBook Plus G3 nie je
prvym zariadenim, ktoré ma v spodnej asti
notebooku umiestnend druhl obrazovky,

no pokial' ma pamat' neklame, ide o prvé
takéto rieSenie v spojeni s rozmermi hlavnej
obrazovky. A nakol'ko st obe obrazovky
dotykové, samozrejmost'ou je aj stylus, ktory
sa ukryva priamo v kovovom Sasi notebooku.

Profesionalne

Pre profesionalne vyuzitie si parametre
mierne odlisné od zariadeni s hernym

zameranim. Vo firemnej sfére malokedy
najdu vyuzitie dedikované herné grafické
karty Ci RGB podsvietenie, a preto je
hardvér Lenovo ThinkBook Plus G3 vcelku
optimalny. PouZivatelia sa mdZzu tesit' na
procesory Intel Core i5ai7 12. generacie,
az 32GB RAM, do 2 TB Ulozného priestoru,
Windows 11 a 17.3 palcovy hlavny displej.

Nami testovany kisok sa mohol pochvalit'
Specificky procesorom Intel Core i7-12700H
(14 jadier - 6P48E, turbo max 4.7 GHz, 24
MB cache), Intel Iris Xe Graphics cipom,
16GB LPDDR5 RAM, 512 GB NVMe SSD
diskom a dvojicou IPS obrazoviek. Ta
hlavng, s uhloprieckou 17.3 palca, ponika
3K rozliSenie, Cize 3072 x 1440 pixelov,
120 Hz odozvu, jas az 400 nitov a 90%
pokrytie STBR spektra s certifikaciou Dolby
Vision. Druhy displej, umiestneny v pravej
Casti spodného Sasi, je 8 palcovy kisok s
rozliSenim 800 x 1280 pixelov a podporou
multi-touch. Samozrejmost'ou dnesnej
doby je podpora najnovsich bezdrétovych
Standardov WiFi 6E, Bluetooth 5.2 a potesi
aj prekvapivo vel'ké mnozstvo portov.

Teda, vel'ké mnoZstvo pokial' berieme

do Gvahy format samotného zariadenia.
Jeden USB-C s podporou Standardu
Thunderbolt 4, druhé “obycajné” USB-C,
tradi¢né USB-A, plnohodnotny HDMI port
a kombo audio Jack by mali vystacit' aj
naroCnejsim pouzivatel'om bez nutnosti
siahat' po dokoch, alebo dongloch. Na
zaver potesi notebook aj 100W rychlo
nabijanim cez USB-C port, ktory dodava
St'avu do 70 Wh batérie, vd'aka ktorej by mal
notebook vydrzat' fungovat' az 11 hodin.

Zhrnutie

Lenovo ThinkBook Plus G3 nie je Ziadne
monstrum. Teda aspon €o sa parametrov
indikujacich vykon tyka. Kde sa jeho mierna
monstrozita (samozrejme v dobrom
mienena) prejavuje, je kvalita prevedenia,
inovativne rieSenie a laserovo presné
zameranie na plnenie pracovnych Gloh.

V rukach schopnych workoholikov urcite
poslizi ako skvela pomocka, ktora ul'ahci
ich Zivot. Len si za Au treba priplatit'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 2 000€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - prémiova cena

+ obstojny hardvér - obcas

+ dvojica dotykovych temperamentny
displejov sekundarny displej

+ dostatok portov

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
TP-Link Deco X50

RYCHLY MESH SYSTEM S WI-FI 6

Nedavno som predaval nehnutel'nost,
ktord som niekol'ko rokov pre spoluobéanov
ponikal v ramci cenovo vyhodného
prenajmu. Spominam si, Ze v zaciatkoch
tohto méjho vedl'ajsieho a poctivo
zdaneného prijmu, som uvazoval o

vybere ¢o najvhodnejsieho internetového
pripojenia, avSak jedingm poskytovatel'om v
danej lokalite bola nemenovana spolo¢nost'
poniikajica zastarany spdsob napajania,

v tej dobe este na starodavnu stipovii

siet'. Dnes, v €ase rozmachu mobilnych

5G sieti a vysokorychlostnych programov,

je preto Gplne logické, Ze od filozofie
beZného routeru s obmedzenym dosahom
sa aj trh musel presunat’ ku komeréne
dostupnému a na obsluhu prostému
hardvéru zlepSujicemu pokrytie siete

v domacnostiach. Na nasich strankach
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ste uz mali moznost' v tejto stvislosti
zahliadnut' niekol'ko recenzii na rozne
mesh systémy a dnes ku nim pridame
d'alSiu, tentokrat od firmy TP-Link.

Pripojite 150 zariadeni

Rec bude o sérii Deco X50, ktor( si
moZete zaklpit' v poCte jednej az

troch samostatnych jednotiek (cena sa
pohybuje od 120 cez 230 az po 340 Eur).

Mne sa do rik dostala zlata stredna
cesta, Cize dva kusy X50, ktorymi som bol
vSak schopny pokryt' dvojposchodovy
dom aj s kiskom zahrady — aby ste si
nasu zahradu zase nepredstavovali

ako nejaky lesopark s vybehom pre
bizény, tak dam skér primeru k beznému

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TP REDAKCIE

dvoréeku na predmesti Londyna, len s
tym rozdielom, ze na dvore neskladujem
hrdzavy zahradny nabytok a ihly od pika.

V/ baleni sa, okrem samostatnych
smerovacov, nachadzajl aj prislusné
adaptéry na priame zapojenie do siete a tu
sa urcite hodi pripomendt’, Ze je Gplne jedno
do ktorej jednotky zasuniete pripojenie na
zdroj internetu, ked'ze kazda jedna z nich

je schopna vytvarat' hlavny smerovac.

Adaptér ma dizku jeden a pol metra, o

by som ja osobne aspon zdvojnasobil, no
na druhd stranu, nedavno som testoval
konkurencny mesh systém, kde bola
kabelaz kratka ako Gces vojenského
dostojnika na manévroch. VV baleni najdete
aj jeden meter dlihy ethernetovy kabel.



Pekny valec

Malokedy sa nejako vyrazne rozplyvam
nad dizajnom zariadeni starajdcich sa o
Sirenie internetového signalu, ale v pripade
testovanej vzorky od TP-Link spravim
vynimku. Tieto elegantne pdsobiace valce v
snehovo bielej farbe si ma svojim vyzorom
jednoducho ziskali a nech uz som ich
poloZil na akékol'vek miesto v dome, vSade
zapadli aj z toho ddvodu, Ze mame prave
Cerstvo vymal'ované identickou farbou.

Jedenast' centimetrov vysoké a rovnako
tak aj Siroké valce majd na zadnej strane,
okrem pripojenia do elektrickej siete,

3j tri gigabitové porty, ktoré umoZznuja
rozne varianty prepajania. Tou zakladnou
funkciou vSak ostava pokrytie objektu
spol'ahlivym internetovym signalom, ¢o v
pripade dvoch jednotiek atakuje hranicu
420 m2. Prva jednotku som umiestnil

vo svojej kancelarii na poschodi a druha
nasla svoje miesto v chodbicke medzi
kuchyrou a jedalfiou lomeno obyvackou.
Takto umiestnené smerovace dokazali
poskytnat' signal po celom nasom dome

aj s uz spominanou zahradou, a to bez
akychkol'vek technickych nedostatkov.

Pod dohl'adom
umelej inteligencie

Dnes je uz neprijatel'né predavat' hardvér
takéhoto charakteru bez toho, aby sa

jeho instalaciou musel zaoberat' vylozene
len kvalifikovany odbornik. Aj preto som
nastavenie a konfiguraciu X50 zvladol uz

v priebehu par min(t a vd'aka prostym
inStrukciam v rovnako jednoducho fungujdcej
aplikacii od TP-Link, bolo rozbehnutie
Sirenia signalu doslova hrackou. Softvérové
rozhranie je mozné ovladat' ¢isto cez
telefén, aviak kto by chcel do Deco X50
vst(pit' cez webowy prehliadag, aj toto mu
bude umoznené. Nastal ¢as aby sme sa
pozreli blizSie na to, ¢o vlastne testovany
produkt zvlada a ¢o pondka. Presne ide

o dvojpasmové pripojenie (24 GHz a5

GHz) s podporou Wi-Fi 6 a rychlost'ou az 3
Gbit/s. Jednotlivé smerovace medzi sebou
komunikuja s ciel'om vytvorenia stabilnej, ale
hlavne jednotnej siete, o v praxi znamena,
Ze nech uZ sa na vas domaci internet

pripojite v akomkol'vek mieste objektu, kde
je tento mesh systém umiestneny, signal
bude dodavany v optimalnej a plynulej
rovine —umela inteligencia vam na to dava
svoje slovo. TP-Link aj v tomto pripade
ponlka dva bezpetnostné balicky, kde
jeden je kompletne zadarmo a druhy s
poplatkom — vyrobca ponika na vyskasanie
funkcii plateného balicka aj 30 driova free
verziu a bude potom uZ len na vas, & vam
plateny baliek chraniaci predovsetkym vase
stkromie a cell rodinu bude stat' za to.

HomeShield chrani
vas a vasu rodinu

Mesh systémy sd vyuzivané predovsetkym
na pokrytie tych objektov, kde nie je beZne
dostupna moznost' vedenia kabelaze,

alebo tam, kde si to majitel' objektu
jednoducho nezela, a to z r6znych dévodov.

Aj ked' testovana vzorka vd'aka svojim
portom umoZzfuje vzajomné prepojenie
ethernetovym kablom, a teda automaticky aj
zlep3enie sily signalu, mna pocas podrobného
a zat'azového testu zaujimala schopnost’
dodavania stabilného internetového
pripojenia Cisto v zmysle Wi-Fi. Bezdrétovy
prenos sa v tomto smere ukazal byt' viac

ako dostacujlci a to sa sam nepovazujem

za nejakého nenarocného uzivatel'a.
Kazdopadne, Deco X50 v ramci svojho
segmentu spada skor do strednej triedy,

a pre vyloZene eSte o kus narocnejsich
konzumentov, ¢o od hardvéru tejto povahy
oCakavajl predsa len viac, by som odporacal
poobzerat' sa inde. Deco X50 vnimam ako
idealny produkt pre kazdého, kto si chce
doma rozviest' stabilné internetové pripojenie
a spravit' to uz po par minatach ¢o vam kuriér
doruci bali¢ek. Ide totiZto o spotrebitel'sky
privetivé a na obsluhu nenarocné

zariadenie, ktoré ma pocas viac ako
mesacného testovania ani raz nesklamalo

a Co viac, ktoré svojim dizajnom dokazalo
zapadnit' do vybavenia nasho domu.

Verdikt

Spol'ahlivy a dizajnom vynimocny
mesh systém, s ktorym nebudete
mat' Ziadne starosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP -Link 230€

PLUSY A MINUSY:

+Wi-Fi6 - Plateny
+\ykon bezpecnostny
+ Dizajn balicek

+ Pokrytie

+ Aplikacia

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Huawei FreeBuds 5

INOU CESTOU

Ked' v akejkol'vek beZnej socialnej
komunikacii pride na pretras spolocnost'
Huawei, automaticky nastane Specificka a s
inou firmou sotva zamenitel'na atmosféra.
Nedavno som sa stretol s kolegom,
renomovanym technologickym Zurnalistom,
a spolo¢ne sme diskutovali prave na margo
lokalnych moznosti daného cinskeho
vyrobcu hardvéru a jasne sme sa zhodli

na jednom: telefony Huawei v lokalnom
prostredi bez Google sluzieb uz nikdy
nebudi plnohodnotne konkurencieschopné,
nech uz sa ich galéria aplikacii nafukuje
akokol'vek, ale vSetko ostatné opatrené

ich logom, to uz je ina pesnicka. Tak

ako ja nedam dopustit' na kancelarske

a herné notebooky znacky ASUS/ROG,
sli¢asne v segmente bezdrotowych
slichadiel a inteligentnych hodiniek si
neviem vynachvalit' prave tie od Huawei.
Dnes sa preto spolocne porozpravame
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o ich d'alSom dspechu na poly kdstok/
Stupl'ov do usi modelovej série FreeBuds,
ktoré prichadzaji uz s ¢islovkou pat'.

Hovori sa, ze tisickrat opakovany vtip uz nie
je vtipom, a aj ked' sa toto tvrdenie neda
Gplne preniest' do sféry dizajnu v zmysle
elektroniky, Huawei sa o to minimalne snazi.
Stuple/kdstky do usi dnes mdzeme v ramci
tvarovej schémy prirovnavat' k dookola sa
opakujlcej pesnicke a do tohto klonovacieho
trendu zapadajl vSetci mensi aj vacsi
vyrobcovia. Prist' s nie¢im vyloZzene novym
a neopozeranym je o to vacsie umenie a
spolo¢nosti Huawei sa to s ich FreeBuds 5
jasne podarilo. Sotva by som nasiel jedno
jediné slovicko, ktoré by dizajn testovaného
hardvéru nejako krasne zhrnulo, a preto si
opat' musim pomaoct' svojskym primerom.
Pre mna je vzhl'ad samotného sldchadla
FreeBuds 5 ako flzia dvoch keSu orechov.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

- TIP REDAKGIE

Niekto by to mohol nazvat' zamrznutou
kvapkou a dozaista by mal pravdu, avsak
nech uz pouzijeme akékol'vek prirovnania,
tak vo finale ostava mnou vysloveny fakt,
ze dizajnérom z Huawei sa tentokrat
podarilo trafit' futuristickd, ba az umelecky
umiernend modernu bez toho, aby sato v
praktickom aspekte ukazalo byt' chybou.

Sedia krasne, hraja krasne

U daného konceptu bezdrétovych slichadiel,
kde siich uZivatel' musi zavesit' do usi

a ddfat, Ze prave jeho tvar ucha je ten
vyvoleny priemer, je nesmierne dblezita
celkova Groven komfortu a sGcasne aj
kvalita poskytovaného audia. Mnou
testované viac nez mesiac skisané
slichadla oba tieto aspekty naplniliav
zalohe mi eSte ostalo niekol'ko silikdnowych
adaptérov, ktoré vyrobca pribalil ku kabelazi



s ciel'om uspokojit' aj tych zakaznikov, ktori
z daného priemeru vypadavajd. Tak ako je
samotny dizajn FreeBuds 5 nestandardny,
rovnako takeé je aj ich atypické vkladanie

do puzdra a sGcasné vyt'ahovanie. Nejde
tu o taky problematicky spdsob, aky

som negativne komentoval v recenzii na
FreeBuds 5i, ale na cely proces vkladania

si predsa len trocha treba zvyknat'.

Najhorsie bolo sa nautit' cely proces
pomocou jednej ruky, o s inymi
slichadlami robim bezne. Ale napriklad
pocas kratania mestom, zatial' ¢o som v
jednej ruke drzal vodzku od nervézneho
psa a v druhej ovalne puzdro testovanej
vzorky, som pri snahe vytiahnut' slichadla
a strcit' siich do oboch usi, prezival
mensSie muky - v ociach okoloid(cich

som musel vyzerat' dost' smiesne.

Ovalne puzdro ma sotva 45 gramov a
nielenze sa pohodIne nosi vo vrecku
nohavic, ale si¢asne poskytuje, mimo
oCakavaného kablového nabijania, aj
bezdrotovy spdsob tankovania energie.

\/ pripade pripojenia cez USB-C ste

schopni tato na prvy pohl'ad vesmirnu lod'
dotankovat' behom necelych 45 mindt, a ¢o
sa tyka bezdrotového sposobu, museli by
ste si na to vyhradit' 4 hodinky.

Nabijanie bezdrétovo ma vsak oproti

inym verziam modelovej série FreeBuds
dost' nevyhodu v tom, Ze najst' presny

bod interakcie je neraz vel'kou vyzvou.

Ci uz som ono vajitko pokladal na Q
podlozku v aute alebo v kancelarii, musel
som s nou az otravne dlho manipulovat',
nez sa cely proces nabijania vébec zacal.
Ked' uz potrebujete dotankovat' energiu
v sllchadlach, pri aktivovanom ANC
(aktivnom potlacani okolitého ruchu)

sG slichadla schopné fungovat' necelé

4 hodinky, tak staciich tam nechat' 20
mindt a mozete siich opat' strcit' spat’
do usi aj s plnou batériou. Kombinacia
batérii vam pri plnom nabiti dava viac
nez 20 hodin so zapnutym ANC a o desat
hodin viac bez tejto uzitocnej funkcie.

Kostka vs Stupel’

Apropo, aktivne potlacanie okolitych ruchov
ma Huawei vo svojich produktoch vzdy
zvladnuté na jednotku a inak na tom nie

je ani FreeBuds 5. Ked'Ze dizajnovo ide o
takzvané kdstkové slichadla a ucho sa pri
ich aplikovani hermeticky neuzavrie, potlacit'
okolity ruch je o to narocnejsie, a ano, ak

by sme porovnavali ANC so Stupl'ovymi
slichadlami, testovana vzorka by t'ahala
za kratsi koniec. Nechcem teraz aby ste to
vnimali ako nejaké negativum, ked'Ze sice
ide o jasny fakt, avsak cez to vsetko som
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pri prechadzke ruSnym prostredim nemal

s testovanou vzorkou problém odfiltrovat'
vacsinu nechcenych zvukov a uzivat' si tak
nielen Cisto podané hovorené slovo, ale aj
hudobné stopy. A v aute? Pri elektromabile
som nepocul uz ni¢ len tény hudby a pri
spal'ovacom motore len jemny ruch niekde
v pozadi. Presufime sa teraz k hodnoteniu
kvality poskytovaného audia, ktora sa nijak
neodlisuje od nasich oc¢akavani, ktoré sme
uz predtym spomenuli. Novinka od Huawei
je vybavena 11 mm dualnymi magnetickymi
menic¢mi s kHz rozhranim od 16 do 40.

Zvuk je nadherne Cisty a bez akychkol'vek
rusivych prvkov, a to som ho testoval pod
Specifickymi pravidlami roznych zanrov.
Poclvanie Fear of the Dark od Iron Maiden a
Holy Wars od Megadeth cez FreeBuds 5
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vo mne ukojili moju metalov( dusu.

A ked' som potom prepol na Falca a jeho
mraziv({ verziu temnoty (Out of the Dark),
tak cela komplexnost' mojich pocitov

sa nijako nerozpadla. Pripravte sa na
St'avnaté audio pIné detailov, ktoré mozete
mat' za prijatel'nd sumu cca 160 eur.

Pripojenie cez BT rozhranie ostava stabilné
a uzivatel' mbze slichadla prepinat’ medzi
dvoma sparovanymi zariadeniami, a to

bez akejkol'vek latencie. Vd'aka podpore
kodekov AAC, LDAC, SBC a L2HC doplnenej
o certifikaty HWA a Hi-Res nebudete mat'
problém pri vybere hudby prostrednictvom
roznych zariadeni a ich softvéru. Sprava
rozhrania sa realizuje uz tradi¢ne

cez Huawei Al Life aplikaciu a v nej najdete

nielen kompletny prehl'ad o stave batérii,
ANC nastavenig, ale aj slusny ekvalizér.
Rovnako sa mi pacila moznost' automaticky
potlacit' latenciu zvuku u problémovych
vystupov, ale Co je vdbec najlepsie, tak
FreeBuds 5 ma konec¢ne bezchybne
spracovany systém ovladania dotykom
prsta bez toho, aby ste sa cely proces
museli uCit' - intuitivne tak prepinate
skladby, prijimate/odmietate hovory,
upravujete hlasitost' a to vsetko s nulovou
chybovost'ou. Spolocnost' Huawei pokracuje
na vine produkcie dokonalych bezdrétovych
slchadiel, preto ak momentalne

uvazujete, Ze by ste si zaobstarali nové
kostkové slichadla, nemam pre vas lepsie
odporG¢anie nez v podobe prave vyssie
opisovaného modelu.

Verdikt

Jedny z najlepsich kdstkovych
slichadiel na trhu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 160€

PLUSY A MINUSY:

+Dizajn a spracovanie - Najst' spravnu

+ANC polohu pre Ql
+ Batéria nabijanie je probléem
+IPX4

+ Kvalita audia

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE
MSI Optix MPG321UR-QD

VPREDU NUDA, VZADU PARTY

Ak by ste to nahodou netusili, tak aj
spolo¢nost' MSI ma vo svojom portfoliu
niekol'ko vyloZene ikonickych monitorov,
pricom minuly rok do tejto Gzkej skupinky
pribudol aj model MSI Optix MPG321UR-
QD. K nam do redakcie sa sice dostal len
nedavno, avsak napriek tomu som za

tato skutocnost' viac ako rad. Dévod? Za
predpokladu, Ze by som aktualne uvaZoval o
nakupe solidneho 4K monitora, prave tento
model by bol na mojom zozname. Na takto
jasné tvrdenie mam, pochopitel'ne, hned'
niekol'ko dévodov, ktoré st podporené
viac neZ mesiac trvajlcim testom a,
samozrejme, v nasledujlicom texte si ich
prebehneme. Ale eSte predtym, nez to

celé vobec odstartujeme, rad by som si
postavil taky maly osli mostik do d'alSieho
odseku - ¢o prvé vam napadne pri vete
.Vpredu nuda, vzadu party” v svislosti s
takou vecou, akou je prave herny monitor?
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TIP REDAKGIE
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Bez vertikalneho otocenia

Je to skutocne tak. Ked' si predmetny
monitor posadite pred seba —a je teraz
jedno, €i v zapnutom, alebo vypnutom
stave — sotva budete citit' nejakd zasadna
emaociu. Plastové sasi vystuzené kovovou
manzetou v oblasti polohovatel'ného
stojana a bez vyraznej povrchovej textdry,
to vSetko vo mne skratovalo poistku od
detektora nudy. Statilo vSak testovand
vzorku otocit', pripadne prebehn(t' dozadu,
a z nudy sa zrazu stalo ¢isté nadSenie.

MSI si naozaj dalo zalezat', aby zadny
kryt koreSpondoval so silnym prémiovym
efektom a okrem krasne gravirovaného
loga, kde prim hra ich dracik, tu najdeme
krasny, ba az architektonicky motiv 3D
obrazca monitora samotného, ktory
akoby vystupoval z hornej ¢asti krytu ako

takého. Cely vwyjav je navySe podporeny
prerusovanou RGB linkou, ktori méZete
cez OSD patri¢ne prispdsobit' svojim
potrebam, pripadne ju kompletne vypn(t'.
\/ tomto ohl'ade dizajnérom musim
zatlieskat', ked'Ze vo mne v ramci dizajnu
zadnej casti hernych monitorov dokazali
vzbudit' Gprimné nadsSenie, o som v tomto
segmente nezazil ani nepamdtam. Bravo.

IPS?

Ano, dnes je trendom OLED a ja sa za t(to
nov( a Coraz viac vyuzivan( technolégiu
budem nad'alej stavat' s maximalnou
podporou. Technolégia IPS totiz v mojich
oCiach uz davno narazila na vel'a limitov a
sotva od nej m6zeme oCakavat' viac nez to,
¢o uz sme roky videli a na ¢o sme tak nejak
zvyknuti. V pripade testovanej vzorky od
MSI sa vsak budeme rozpravat' o QD-IPS



¢o mu sily stacia, tak ani nahodou sa
nedokaze vysporiadat' s nekone¢nym
kontrastom a spracovanim ciernej
farby, CiZze s hlavnou prednost'ou OLED
panelov. Kompenzuje si to obnovovacou
frekvenciou 144Hz aj podporou HDR 600.
Jednotlivé profily spustené cez dobre
reagujaci OSD vam dokazu poskytnat'
presne to, Co od nich ocakavate a pri
merani sondou som dokazal pozbierat'
priam abnormalne (rovne farebného
gamutu, ¢o len potvrdzuje uz vyssie
spominané vyhody QD technologie.

Summa summarum, MSI Optix MPG321UR-
QD je monitor priam idealny pre naro¢nych
hracov, ktori nelipn( vylozene na OLEDe

a chc aj najlepsi HDR a SDR efekt

na scéne. Toto vSetko bez toho, aby

ste ho museli kalibrovat', ked'ze uz z
tovarne vam pride v idealnom stave.

obrazovke, kde skratka QD znamena pojem
Quantum Dot. S nim ste sa mohli stretnat'
eSte v ¢asoch prvych HD televizorov, no
dnes uz Quantum Dot zaziva svoju druhd

a vyrazne vylepSena generaciu. A o com je

v tomto pripade re¢? QD si predstavte ako
akusi digitalnu deku, ktora niekto prehodi
cez bezny a ni¢im vynimo¢ny obraz s ciel'om
vylepsit' mu podanie/presnost' farieb a
sGcasne vyrazne navysit' aj celkovy jas.

Aj taky IPS panel sa v spojeni s QD
moze razom skdSat' porovnavat' s
OLEDom bez toho, aby sme sa mu
museli automaticky vysmievat'. Z tohto
dbvodu som vyssie spominal moje
sympatie voci tomuto 32-palcovému
panelu a budem rad, ak urobite to isté.

Napriek tomu vSak musim jednym
dychom dodat', Ze nech uz sa QD snazi,

Rychlost' odozvy 1ms

Trocha netakane som pozmenil svoju
hodnotiacu postupnost' a uprednostnil
kvalitu obrazu pred jednotlivymi vstupmi
a d'alsTmi ¢iastkovymi informaciami, ale
ked'Ze testovana vzorka sa v istom zmysle
vymyka nejakému Standardu, prisiel mi
tento pristup na mieste. Potom, ako sa
zohnete za zadn( hranu panelu, vyskoci
na vas obrovsky pocet vstupov — d'alSia
neStandardnost'. Predovsetkym tu mame
duo portov HDMI 2.1 (mbZete si tak do
monitora s¢asne natiahnut' dve next-
gen konzoly, pripadne jedno PC a jeden
next-gen stroj), nechyba ani DisplayPort
1.4b, USB-C schopné rovnako suplovat'

DP prenos a v neposlednom rade priam
Sialeny pocet USB vstupov —je ich tu hned'
devat', z toho Sest' je USB-A a tri si USB-B.
Na ¢o tol'ko USB portov? Hrat si do nich
moze zastréit' pestrd Skalu hardvéru, ¢o
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je z praktického hl'adiska jasnou vyhodou.
\/ ramci nastavovania mdZze pouzivatel'
rovnako aktivovat' aj herny OSD program
a vSetky svoje preferencie zviazat' do
profilov. Mame tu napriklad moznost'
pribliZit' stred monitora separatne, €o sa
da vyuzit' v akénych hrach, alebo nastavit'
prepinanie farieb smerového kriza s ciel'om
odlisit' jeho viditel'nost' v akomkol'vek
prostredi. Len by som rad pripomenul, ze
predmetny monitor nedisponuje Ziadnou
formou externych reproduktorov, avsak

v momente, ako si do neho zasuniete
svoj headset, zvlada pomocou umelej
inteligencie Ciastocne redukovat'
akékol'vek nechcené Sumy na pozadi.
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Automatické nastavovanie jasu

Testovana vzorka disponuje aj snimacom,
ktory po aktivovant konkrétnej funkcie cez
0OSD dokaze regulovat' jas obrazovky na
zaklade intenzity svetla v miestnosti, kde
monitor mate. Akokol'vek je spominané
rozhranie monitora nabité funkciami, nejaky
¢as mi trvalo, nez som sa v nich zorientoval
a pochopil, ze MSI zbytocne prekombinovalo
pomenovanie rezimov, o mdze zmiast'
neskdsenych hracov — ak dany monitor
vlastnite a chcete z neho dostat' maximum,
odporG¢am vam zvolit' zakladny profil a

az potom zadefinovat' konkrétny farebny
gamut podl'a preferencii v jednotlivych

hrach. Ked' dame bokom videchry

samotné, vd'aka uz vyssie glorifikovanym
meraniam kvality obrazu si viete MSI Optix
MPG321UR-QD s Gspechom uZit' aj pri
kancelarskej ¢i kreativnej praci, pricom
nemenej uzitotnym sa stava aj pri sledovani
videi a réznych streamovacich sluzieb.

Je mozno trocha Skoda, ze vam o kvalitach
uvedeného monitora referujeme s ro¢nym
odstupom, ale napriek tomu ddfam, Ze som
jeho kvality ¢o najlepsie opisal Specialne
tym, ¢o sa mozno trocha stracaji vo
vSetkych tych skratkach. Za predpokladuy,
Ze uvazujete o kvalitnom 32-palcovom

a vSestrannom hernom monitore, MSI

ma pre vas jasnd vol'bu. Nebude to

lacny Spas, ale €o je dnes lacné, ze?

Verdikt

Funkciami nabity herny panel s
Gzasnymi farbami a presahom
mimo videoherny ekosystém.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:

MSI 1200€

PLUSY AMINUSY: |
+ Dizajn - Ni¢

+ Panel

+ Pestrost' funkcii
+ Pocet vstupov
+QD-IPS

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE
Natec Ruff

SIKOVNA, ALE HLAVNE LACNA MYS

Mysi ako periférie k pocitacu sa delia

na herné, kancelarske a tie, ktoré sii

pre narocnych, teda profesionalne.
Spolocnost' Natec je vjrobcom prevazne
kancelarskych mysi nizSej cenovej

triedy, ktoré vynikaji funkénost'ou a
komfortom pocas pouzivania. Ich ponuka
je vcelku rozsiahla, avsak, niekedy nie je
jednoduché vybrat' si td spravnu mys, i
ked' hl'adame iba takd na kancelarske ¢i
bezné pouzivanie. Prave preto si dnes €o-to
povieme o ich produkte s oznacenim Ruff.

VVyhotovenie

Ruff je vyrobeny takmer iba z plastu,

pritom akurat skrolovacie koliesko je
pogumované. Okrem toho vsak vyhotovenie
pbsobi celkom kvalitne a o odolnost'
zariadenia by som obavy urcite nemal.

Co sa tyka rozmerov, tie si 117x62x36
milimetrov, teda ide o mys Standardnej
vel'kosti, pricom ale vd'aka pouzitym
materialom je jej hmotnost' iba 69 gramov.

Dizajnovo je mysS vydarenym kaskom, aj ked'
stavila iba na klasicky, zauzivany vzhl'ad,
ktory je pre periférie danej ceny celkom

beZzny. Je dolezité podotknit', Ze mys je
vhodna ako pre pravakov, tak aj pre l'avakov,
ked'Ze je symetricka. V Ciernej farbe a v
kombinacii s prevazne matnym plastom
pdsobi celkom elegantne a pohodine,

no o komforte sa zmienime neskar.
Samozrejmost'ou je ale to, ze pri takejto
cene nie je mozné otakavat' akykol'vek

typ podsvietenia a ani pridané funkcie.

Pouzivanie

Z pouzivania tejto mysi som mal dobry
pocit. Jej overené a kvalitné spinace
(ako uvadza vyrobca) neznameho typu
fungovali naozaj dobre, aj ked' sa neda
otakavat' ziadny zazrak. Jednoducho
neurazi, no ani neprekvapi.

Pri testovani sa mi ale pracovalo so
zariadenim komfortne aj po viacerych
hodinach a snimac registroval kazdy pohyb
relativne presne. Uvital by som, keby mala
mys kvalitnejSie doliehacie plochy, pretoze
tie prakticky znemoznovali prijemné
pouzivanie bez podlozky pod mySou. Okrem
tohto ale nemam zariadeniu ¢o vytknat'

a Natec celkovo odviedol dobr( pracu.

Citlivost' mysi je stanovena na 1200 DPI, ¢o
je na bezné pouzivanie skvela hodnota.

Zaverecne hodnotenie

Ruff je vhodnym kandidatom na vasu
kazdodenn( mys, ak si nepotrpite na
privysokej kvalite a cenu si drZite pevne
pri zemi. Za 5 eur si totiz dokazete
dopriat' takzvan( klasickd mys bez
akychkol'vek prebytocnych funkcii a
vlastnosti, teda je vhodna na kancelarske
pouzitie alebo napriklad aj pre seniorov,
ktori tdto cenu urcite ocenia.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 5€

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie - podlozky pod mys$
+ skrolovacie koliesko

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Creative Outlier Free & Free Pro

PRVE BONE-CONDUCTION SLUCHADLA OD CREATIVE

Segment trhu sliichadiel typu bone-
conduction, teda tych, ktoré nevyuzivajd
tradi¢ni technoldgiu, membrany
nasadzované do usi, ale miesto toho
Specialne, ktoré zvuk prenasaji cez
licne kosti priamo do vniitorného ucha,
je sice relativne maly, avSak pre mnoho
I'udi je, aspon kym ho nepoznajd, vel'mi
zaujimavy. Firma Creative sa na tento
trh rozhodla vstipit' dvojicou novych
slichadiel - Outlier Free a Outlier Free Pro.

Obal a jeho obsah

Obal oboch slichadiel je, az na obrazky a
minimum rozdielnych informacii, rovnaky.
Obe prichadzaji zabalené v malej papierovej
krabicke, obe st sprevadzané magnetickym
nabijacim kablikom, produktovou
dokumentaciou a silikonovymi Spuntmi

do usi. V baleni verzie Pro s naviac
pribalené tri kusy stuplikov do mikrofénu.
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Pouzivanie

Vel'mi netradicne sa v tejto recenzii
nebudeme prilis zaoberat' kvalitou zvuku,
pretoZe slichadla bone-conduction si zo
zvukového hl'adiska kapitola sama o sebe
—niekto jednoducho tento zvuk ma rad

a niekto nie. Pre predstavu posluchacov,
ktori tato technolégiu zatial' nemali
moznost' vyskdsat!, sa snazime opisat’
¢o najpresnejsiu ilustraciu zvukového
prejavu. Kazdy z nas pravdepodobne
pozna ten pocit, ked' si ide vloZit' do ucha

in-ear slichadlo, ktoré aktualne prehrava
hudbu. Ked' uz ho ma posluchat tesne
pri uchu, ked' sa uz jednoznacne da
rozoznat' konkrétna piesen, avsak stale
eSte v uchu nie je umiestnené, dynamika
zvuku sa eSte neda vnimat', nerozoznat'
poriadne basy od stredov a od vysok.
Takato dynamiku a kvalitu zvuku maja

aktualne bone-conduction slichadla, iba
Ze celkova hlasitost' je o dost' zosilnena.
To znamena, Ze ked' si posluchac nasadi
sldchadla na licne kosti, pricom vel'mi
zaleZi na ich dokonalom umiestneni,
zvuk nema charakter, dynamiku, basy
neexistujd, a stredy a vysky sa zlievaja
do jedného celku. Outliery Free a Free
Pro ale nie st audiofilné slichadla, preto
dand zvukov( skisenost' iba opisujeme,
nesnazime sa ju vSak kritizovat'.

Outliery Free s( urcené ako slichadla na
indoorové, ale hlavne ¢asté outdoorové
pouZivanie, vd'aka ratingu IPX5 st vhodné
aj do dazdivého pocasia. Outlier Free

Pro poskytujd navySe moznost' zobrat'
siich priamo do bazéna, pretoze v teste
vodeodolnosti dosahuju rating az IPX8.

\/ ramci indoorového pouZivania sa so
slichadlami celkom prijemne telefonuje,
avsak zaznamenali sme ovel'a vySsiu



hlasitost' pri telefonovani ako pri prehravani
hudby. Pri vysokej hlasitosti, nad cca 70%
pocas telefonovania, pouzivatel' realne
nepocCuje druhl stranu hovoru lepsie

alebo hlasnejsie, rozdiel je citit' iba v

tom, Ze sllchadla zacnd do licnych kosti
prenasat' silnejSie vibracie, ktoré si na

pocit ako silné mravcenie pokozky.

Bohuzial', nakol'ko Outliery Free a Free
Pro disponuja iba jednym mikrofénom,
akékol'vek zhorsenie okolitych podmienok,
¢i uz jemny vietor, ruch v MHD alebo

na ulici, spbsobi, Ze druha strana uz
nepoCuje dostatoCne dobre. Difame, ze v
budUcej generacii Creative implementuje
do Outlierov Free Styri mikrofony tak,

ako maja napriklad Outliery V4, cez

ktoré sa vd'aka tomu telefonuje ovel'a
lepSie, a Ze v Outlieroch Free Pro vyrieSia
vodotestnost' mikrofénu aj bez nutnosti
nasadzania ochranného stuplika.

Potas pocavania hudby je celkova hlasitost'
nizsia ako pri telefonovani. Pri maximalnej
hlasitosti sme zaznamenali spominané
.mravcenie’ iba vel'mi malo. Bezny
pouzivatel' bez skisenosti méZe mat'
nazor, ze ked' bude vyuZivat' slichadla so
zvukovym vedenim cez licne kosti, bude
zaroven schopny registrovat' aj okolité zvuky
—to je sice pravda, ale moZno tak do 40-50%
celkovej hlasitosti (napokon aj pri in-ear
slichadlach so 40% hlasitost'ou je posluchac

schopny vnimat' okolie napriek ,zapchatym
usiam’) . Od istej hlasitosti (zalezi od
konkrétnej skladby, ale vo vSeobecnosti
hovorime asi o 70% celkovej hlasitosti) uz
posluchac nie je schopny vnimat' okolité
zvuky vobec a ma dve moznosti — bud' si
hudbu pozastavi, alebo ju stisi na takd
Groven, ze potom zase nebude schopny
vnimat' hudbu. V redakcii sme sa pousmiali
nad faktom, ze sG¢ast'ou balenia si aj
silikénové Stupliky do usi, pretoze pouZivat'
bone conduction slichadla a zapchat' si pri
tom usi neposkytuje ziadnu vwhodu oproti
pouzitiu Standardnych in-ear slichadiel,
avsak tento fakt nekritizujeme. Pravdou

je, Ze pri zapchatych usiach sa objavujd uz
aj nejaké basy, avsak nie sd prirodzené a
zazitok z poclvania to prilis nezlepsuje.

Pohodlie pocas Sportovych aktivit je dobré;
tu Outlierom Free nemame o vytknat'.
Musime vsak ostro skritizovat', Ze Creative
prezentuje svoje vodotesné Free Pro ako
.slachadla pre plavcov’, ¢o je bohuzial'
absolUtne nevydareny marketing, ked'ze
slichadla vébec nie st kompatibilné s
plaveckymi ¢iapkami, a nedajd sa nasadit'
ani na ¢iapku, ani pod fu. Pocas pouzivania
v bazéne je potrebné zabezpecit', aby sa
voda nedostala do mikrofénu sldchadiel —
na toto ma slizit' mala gumena zastrcka,
ktora ma vsak obrovsk( tendenciu pocas
plavania vypadavat'. Outliery Free Pro

s( oproti obyc¢ajnym Outlierom Free

obohatené o intern( pamadt' o vel'kosti
8GB. Testovanim sme zistili, ze pri
Sportovom plavani, ked' sa hlava plavca
ponara do vody, sa signal Bluetooth
takmer okamzite straca, pri plavani teda
nie je vhodné pouzivat' sldchadla ako
sparované s telefonom, ale je potrebné
prehravanie cez internd pamat' sldchadiel.

Nevyhodou je mierne komplikovanejsie
ovladanie slachadiel, pretoze vsetky
funkcie sa ovladaja len tromi tlacidlami.
Prepinanie medzi médom Bluetooth a
interného Gloziska si vyzaduje stadium
manualu, a na prvy pohl'ad nie je vébec
intuitivne. PoCas prehravania z interného
GUloZiska prehravac nerozlisuje medzi
priecinkami, ale prehrava vsetko do radu.

Pochvalit' mézeme vydrz batérie — na

jedno nabitie vydrzia Outliery Free nieCo
okolo 7 — 8 hodin (vyrobca uvadza 10), ¢o
je na 180mAh akumulator skvely vykon.

Zhrnutie

Segment bone-conduction slichadiel
teoreticky pontka oproti in-ear slichadlam
vel'mi zaujimavé vyhody, avsak ich
testovanim v praxi sme v redakcii nenasli
vyhodu, kvdli ktorej by sme ich uprednostnili
pred Standardnymi in-ear sllchadlami.
Outliery Free a Free Pro ponikajd
uspokojivy vykon pocdvania hovoreného
slova, audioknih, rozhovorov, v idealnych
podmienkach sa s nimi aj dobre telefonuje.

Zvukova stranka je najvacsi otaznik tychto
slichadiel. Pre toho, komu dana kvalita
zvuku vyhovuje, buda Outliery Free a
Free Pro dobrou vol'bou, domnievame sa
bude hudobny vykon tychto sldchadiel
nedostacujlci. Na druhej strane by

sme radsej pockali na druhd generaciy,
kde uz Creative vychyta vSetky muchy.
Outlier Free Pro vSak mdzu poskytndt'
dobr( sluzbu tym, ktori si pri relaxe v
lieCivej vode, chcl prehravat' relaxacnd
hudbu ¢&i obl'Gbend audioknihu, pripadne
pre plavcov, ktori plavajd bez plaveckej
Ciapky a neplavaji s ponorenou hlavou.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 110€ (Free), 140€ (Free Pro)

+\/ydrz batérie - Cena
- Stupel' na mikrofén
pocas plavania
vypadava

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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TP-Link EAP610-0Outdoor

PAN SUSED, ODPOJTE SA!

Z pozicie nezainteresovaného konzumenta
sa to asi pozoruje ovel'a narocnejsie, v
kazdom pripade ten, kto sa aktivne zaujima
o progres vo vjvoji hardvéru uréeného

na Sirenie internetového signalu ¢iuz v
komer¢nom, alebo siikromnom prostredi,
uz urcite davno zaregistroval, Ze sa nam

tu zacina rojit' séria novych zariadeni.
Spolocnost' TP-Link by som mohol sam (a
viem to podlozit' aj vlastnymi recenziami
ich hardvéru) definovat' ako jednu zo
zasadnych inovaénych tovarni v ramci
Sirenia Wi-Fi 6 signalu réznymi cestami,
Co potvrdzuje aj nedavno spusteny predaj
ich pristupového bodu pod oznacenim
EAP610-Outdoor. Ako uz jasne napoveda
samotny nazov, tentokrat ide o produkt
urceny primarne do exteriérov, ktorého
koncep¢ny presah vsak zvlada viac nez

len kimenie susedov datami zadarmo.

44 | Generation

IP67

TP-Link EAP610-Outdoor bol zostrojeny

s primarnym ciel'om Sirit' moderny Wi-

Fi Standard na dlhSiu vzdialenost' a to

aj za predpokladu priameho ohrozenia
nepriaznivymi poveternostnymi
podmienkami. Ide o vSesmerovy pristupovy
bod, ktory dokaze pokryt' zahrady,
reStauracie, mensie parky aj viaceré
podobne koncipované oblasti. Je logické,
Ze sila signalu sa v interiéroch znizuje

na zaklade jednotlivych podlazi a stien, v
kazdom pripade ani vonku sa automaticky
nemaOzete spoliehat' na to, ze ked' ste v
otvorenom prostredi, internet nebude

mat' problém s inymi druhmi rusenia. Do
redakcie nam dorazila vzorka EAP610-
Outdoor pred viac neZz mesiacom, pricom ja
som ju okamZite nainstaloval na vonkajsiu

konzolu, ktora tri z prvého poschodia
nasho rodinného domu. Napriek tomu,
Ze nasa zahrada rozlohou pripomina
skor dvorcek priemerného Anglicana
poberajiceho socialne davky v hmotnej
nadzi, rozhodol som sa, ze silu signalu
budem testovat' v akomsi komunistickom
rezime. Pustil som totiz Wi-Fi bez hesla a
susedom v okoli som povedal, nech sa na
nu vol'ne pripajajd az do momentu, nez
im to cez aplikaciu TP-Link zatrhnem.

Kvalita konstrukcie

NeZ sa prepracujeme k hodnoteniu stability
signalu a veciam s tym spojenymi, zatnime
tradicne dizajnom samotného hardvéru

aj Grovnou konstrukenej kvality. TP-Link
EAP610-Outdoor je v mojom pripade vébec
prvou lastovi¢kou v ramci recenzovania



vonkajsich pristupovych bodov, preto som
vlastne nevedel, ¢o mam konkrétne cakat'.
Nakoniec som bol jemne prekvapeny, ze

po vizualnej stranke je uvedeny hardvér
vlastne stredne vel'kou plastovou krabickou
v obdIZnikovom tvare, do ktorej vedie

jeden jediny fyzicky vstup pre kabel -
najdete tu aj Gchyt pre uzemnenie.

Zariadenie sa mdze priamo pripevnit' na
stenu (v baleni najdete vSetko podstatné),
alebo utiahnut' pomocou pasky o trubku

i stip, pricom vyrobca ani tu necakal na
vasu iniciativu a do Skatule vlozil hned'
niekol'ko takychto svoriek. V dolnej ¢asti
prednej strany sa nachadza malg, ale

aj z dial'ky dobre viditel'na LED ikonka,
ktora pripadnych zaujemcov o pripojenie
informuje, ¢i sa majd vobec obt'aZzovat'
(princip zelenej a ¢ervenej farby poznate zo
semaforu). Ked'Ze sa tu cely ¢as rozpravame
o elektronike vhodnej na vonkajsie pouZitie,

LAN kabel zastréeny do spodnej €asti,

kde sa nachadza ethernetovy port (1 GB),
je chraneny pomocou dvojvrstvového
tesnenia a nemoze tak don prenikn(t' ani
slza vody. Okrem toho je, samozrejme, celé
telo odolné aj voti prachu a Spine, Cize sa
ho nemusite obavat' pripevnit' niekam,
kde nie je strecha alebo nie¢o podobné.

Ochrana pred bleskom

Nechat' takto sofistikovany kus hardvéru
vonku v sebe nesie, samozrejme, isty
druh rizika, avsak ¢o sa tyka bleskov, tak
vyrobca myslel aj na tento sprievodny jav
blrok — najdete tu uz spominané, tak aj
par d'alSich zachrannych bfzd. InStalacia
pristupového bodu sa realizuje pomocou
dobre znamej aplikacie TP-Link a zvladne
ju aj absolGtny amatér. Celé zariadenie

je pohanané dostatocne vykonnym
Cipsetom znacky Qualcomm a pouzivatel'

ma moznost' siahnut' po 24 GHz a5

GHz pasme. Na obale sa TP-Link cielene
snazi odovzdat' informaciu, Ze predava
pristupovy bod Wi-FI 6 v triede AX1800, o
znameng, Ze produkt sa dokaze popasovat'
s problémami aj v prostredi, kde by mohlo
dochadzat' k potencialnemu ruseniu signalu.

Je totiZ rozdiel pripajat' sa na vonkajsie
zdroje signalu v parku s jednou
spotenou labut'ou a skdsat' to v
preplnenej zahradnej restauracii.

Tak ¢i onak, z toho, ¢o som mal moznost'
zistit' od kolegov a sicasne aj sam aplikovat'
v ramci nasej na husto zosiet'ovanej

ulice, testovanej vzorke sa dari dorucovat'
stabilny internet, nech uz sedite na strome v
zahrade v obleku sovy, alebo Cistite upchaté
potrubie v obleku Super Maria. \lyrobca

vam v pripade nakupu viacerych jednotiek
umoznuje ich previazat' medzi sebou cez
Mesh technolégiu, ¢o najde uplatnenie

na obrovskych plochach v exteriéroch.

Obrovsky radius

Plastové Sasi v sebe skryva skutocne
vykonné antény a nielen vd'aka nim ste
schopni uz jednou jedinou jednotkou
pokryt' internetom skutogne obrovsk
plochu. Rozpravame sa tu o viac nez
150-metrovom dosahu napriec terénom,
ktory vam pri 5 GHz pasme zabezpedi
stabilny internet vhodny na bezné
prezeranie socialnych sieti alebo webu.

Za predpokladu, Ze by ste prostrednictvom
tohto pristupového bodu uvazovali o
nie¢om narocnejsom, jednak budete musiet'
jednotku dat' na vyrazne vyvyseny bod a
potom by ste museli manualne zasahovat'
do vykonu portu. Myslim si v3ak, Zze
kazdému pri pohl'ade na vykon TP-Link
EAP610-Outdoor musi byt' ihned' jasné, na
o bol dany hardvér vyrobeny a presne to
zvlada naplfiat' bez vyraznejgich problémov.

Verdikt

\/ykonny a spol'ahlivy posol
internetu do kazdého pocasia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TP -Link 200€

+Wi-Fi 6 - Susedia

+ Obsah balenia parazitujlci na vasej
+1P67 dobrosrdecnosti

+ Dosah v 5 GHz

+0mada

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 45



RECENZIA

HARDWARE

Niceboy ORYX K700X Pro

ZNESIE TAKMER VSETKO

Kompaktné a zmensené klavesnice
mozeme pomaly, ale isto zacat' radit' medzi
shcasné trendy, coho dokazom je neustale
sa nafukujici pocet takzvanych ,Sest'desiat
percentnych klaviatdr® vybavenych r6znymi
funkciami ako aj logami v{jrobcov.

Dnes sa spolocne pozrieme na najnovsiu
mechanickd klavesnicu od ¢eského vyrobcu
Niceboy, ktora nesie kddové oznacenie
K700X Pro. Ako uz samotna skratka
napoveda, ide o herny hardvér z kategorie
tych cenovo narocnejsich, aj ked' si dovolim
uZ takto v Gvode dodat', Ze na zaklade
toho, ¢o testovana vzorka pontka, je jej
cena vlastne nastavena viac ako rozumne,
Specialne v momente, ked' si ju zatnete
porovnavat' s uz spominanou konkurenciou.
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Ten, kto doteraz stale nejako nepochopil
zmysel tychto, uz na prvy pohl'ad vyrazne
osekanych klavesnic, asi nema dévod byt'
nejako zasadne odvareny ani z nového
modelu radu ORYX. Kazdopadne, prave
ona kompaktnost' poskytuje vyhodu
hracom, ktori s neustale na cestach a
nechc( si do svojho batohu tlacit' zbytocne
vel'ké kusy hardvéru. Prave spominané
osekanie v tomto pripade eliminuje

pre hracov zbytocny numericky blok a
zlG¢enim vrchného F radu s Ciselnikom
uzatvara pocet klavesov na isle 68.

\/ zmysle pouzitych materialov sa v
tomto prevedeni rozpravame o tvrdenom
plaste s PBT klavesmi schopnymi odolat'
aj dlhodobému pouZivaniu bez straty

Citatel'nosti. Celé Sasi som sa snazil tradi¢ne
skratit' ako ten mokry uterak, avsak, aj ked'
ide o plast, telo testovanej vzorky sa nijakym
spdsobom nepoddalo a nevydavalo ani
Ziadne nezelané zvuky - telo vazi necelych
osemsto gramov a aj vd'aka pogumovanym
plocham na spodnej strane dokaze nehybne
leZat' na takmer vSetkych typoch povrchov.

Mechanicka klavesnica Niceboy ORYX
K700X PRO stoji momentalne okolo 70 eur
a sGcast'ou balenia je nielen klavesnica a
desiatka nahradnych farebne odlisenych
vrchnych klavesov, ale aj naradie na ich
vytiahnutie a pleteny lomeno odnimatel'ny
USB-C/USB-A kabel. Poddajnost' samotnej
kabelaze by mohla byt' o nieco lepsia,
avsak nejde o nejakd dramatickd chybu.



Hnedé spinace

Prvé, ¢o som si po zapojeni testovanej
vzorky do PC vSimol, bolo pekné,
elegantné RGB podsvietenie. Jemné
medzery medzi spinacmi a transparentna
plastova platfia pod nimi, to v3etko
spolocne vytvara skutocne exkluzivne
pdsobiacu sveteln( Sou, ktord si navyse
vd'aka ORYX softvéru mézu uzivatelia
prispdsobovat' podl'a svojich predstav.

K dispozicii majd kompletn 168 miliénovd
kolaz farieb, a kto sa pri hernom hardvéri rad
hra prave s tymto vizualnym prvkom, urcite
bude poteSeny moZnost'ou zadefinovat' si
konkrétnu farbu pre kazdy spinac zvlast'.

Dajme vsak diskotéku bokom a pod'me

sa pozriet', ¢o d'alej spominany ORYX
softvér umoZnuje nastavit'. V pripade
spinacov Gateron Brown, ktoré sd opatrené
zarukou na pat'desiat miliénov zopnuti

a scasne zo svojich Gtrob nevylucujd
Ziadne nasilné klikania, je mozné nastavit'
makra a to aj pre multimedialne koliesko
umiestnené do pravého horného rohu.

ORYX softvér je pochopitel'ne dostupny
bez poplatku a ide o prehl'adn( aplikaciu,
v ktorej nemoze zablldit' ani menej
skiseny jedinec. Keby ste v3ak z tychto
pridavnych programov mali predsa len
strach, Niceboy ORYX K700X PRO je plne
funkéna uz od prvého zapojenia cez USB
vstup, a to k akémukol'vek podporovanému
zariadeniu. Klavesnica nemala dokonca
problém fungovat' ani pri prepojeni

s konzolami Xbox a PlayStation.

Do dvoch poloh
nastavitel'né nozicky

Nov( hernd klavesnicu od firmy Niceboy
som tradi¢ne zapriahol do dvoch ohlavok
st¢asne. Okrem monitorovania presnosti
pri hernych interakciach, kde som logicky
uprednostnil akéné multiplayer projekty

s rychlym spadom, som sGcasne meral
kvalitu snimania zopnuti aj pri tvorbe textu.

Potas mesacného cvakania hnedych
mechanickych spinacov sa ani raz
neprejavila akakol'vek technicka ci
pripadne konstrukéna vada, a dana

vzorka sa tak s hrdost'ou postavila vedl'a
komercne ovel'a znamejSich znaciek.

Ak dam bokom nutnost' mat' produkt
neustale napojeny na kabel, Niceboy

ORYX K700X PRO spada do kategorie
prémiového herného hardvéru, na aky sa
mdZete spol'ahnit', a to aj z dlhodobého
hl'adiska. Jeho vel'kou devizou je odolné
Sasi, dostatoCne vel'ké a spol'ahlivé spinace
s vysokym zdvihom a v neposlednom rade
3j prehl'adna a dobre fungujica aplikacia.
To vSetko ostatné, kam spada pbévabné
RGB podsvietenie, zamok Windows spinaca
¢i N-key funkcia, uz beriem ako prijemny
bonus. Pre hracov preferujicich kompaktné
klavesnice idealne na cestovanie a si¢asne
pre konzumentov, ¢o nemajd problém sa
naucit' niekol'ko jednoduchych skratiek,

sa nakup a nasledne pouzivanie tejto
klavesnice m6ze maximalne vyplatit'.

Verdikt

Cesky Niceboy dokazal vyprodukovat'
kompaktnd hernd klavesnicu hodn(
svetovej extra triedy a to navyse

za viac ako rozumny peniaz.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Niceboy 70€
PLUSY A MINUSY:

+ Pevné sasi - Ni¢

+ Presnost' spinacov
+ Podsvietenie

+ Dizajn

+ Obsah balenia

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Natec Snipe

JEDNODUCHA MYS PRE NENAROCNYCH

Povedzme si na rovinu, nie kazdy potrebuje
drahé herné alebo profesionalne mysi.

Sa I'udia, ktorym pripada zbytocné platit'
za obycajna perifériu privel'a penazi a
radSej siahnu po lacnejsich alternativach.
Spolocnost' Natec pondka takychto periférii
hned' niekol'ko a verte, Ze si je z coho
vybrat!, i uz v nizsich, ako aj vo vyssich
cenovych kategériach. Dnes sa pozrieme
na jednu naozaj lacni kancelarsku

mys s oznac¢enim Snipe od Natecu.

Spracovanie a dizajn

Snipe je jednoducho spracovany a zameriava
sa na ergondémiu. Spolo¢nost' pri tvorbe tejto

\lz

mysi stavila iba na plast, nenajdete na nej
teda Ziadnu gumu. Nie je tu sice vel'a, o com
by sa dalo hovorit, no spomenat' mézeme
este kabel o dizke 180 cm a celkové rozmery
mysi, ktoré s 103 x 66 x 38 milimetrov,
teda sa jedna o kompaktn( a zaroven aj
I'ahkd perifériu o hmotnosti len 72 gramov.

Z hl'adiska dizajnu spolocnost’ stavila
na rokmi overent klasiku, ktord
najdete aj u inych znaciek, samozrejme
ale s drobnymi Gpravami.

\/ Ciernej farbe produkt posobi jednoducho
a ergonomicky, pricom matny plast
v kombinacii s lesklym tomuto len

napomaha. Pri tejto cenovke by ste
ale podsvietenie alebo tlagidla navyse
Cakali len marne, a to aj vzhl'adom na
ur€enie mysi, ktoré podl'a celkového
dojmu je skor kancelarske, ako herné.

Pouzivanie

Produkt som mal moZnost' testovat'
znatn( dobu a za ¢as mojho pouzivania
som si vsimol zopar detajlov, ktoré by
som rad podotkol. \V prvom rade, teda

ak chceme zacat' pozitivami, je urcite
komfort pri pouzivani a vysSie spominana
hmotnost' a vel'kost' periférie.

Mys reagovala pri stlacani prijemne a
skrolovacie koliesko fungovalo taktiez
skvelo, pricom nebolo uvol'nené a
nehybalo sa s nim prilis I'ahko.

Pri pohl'ade na negativa sa aj bez
ohl'adu na cenovku nemézem na

ni¢ podstatné st'azovat'. Snimac aj
spinace fungovali ako mali a aj keby sa
miestami objavili mierne nedokonalosti,
na situacii by to vel'a nemenilo, pretoze
cenovka je tomu prispdsobena.

Zaverecne hodnotenie

Produkt je ureny naozaj pre nenarocnych
pouZzivatel'ov, ktori nehl'adajd Ziadne
podsvietenie, kvalitné spinace a prémiové
technoldgie, nakol'ko 5 eur je naozaj
minimalna cena za takéto zariadenie a
priestor na takéto Gpravy by nebol mozny.
Produkt je ale vhodny na kancelarsku pracu
a jednoduché pouzivanie pocitaca a na
tento Gcel zariadenie vrelo odpordc¢am.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 5€

PLUSY A MINUSY:
+Snimace - Leskly plast

+ \/yhotovenie je
primerané cene
+ Dizka kabla

HODNOTENIE: * % % K Y

pbsobi nekvalitne
- Bez podlozky pod
mys sa Smyka
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RECENZIA

HARDWARE
Huawei Watch 4 Pro

MOHUTNY LUXUS

Nema to ten Huawei vébec jednoduché,
a to nielen na nasom trhu, ale fakticky
takmer vSade mimo domovskej pody.
Narazam na jeho mobilné telefony a
konzumentov, €o si nechci zvykat' na
odrezanie od nemenovanych sluzieb. V
kazdom pripade, v momente, ked' sa téma
z mobilov oto¢i do sekcie bezdrétovych
slichadiel, resp. inteligentnych hodiniek,
razom akékol'vek koncové bloky

padnii ako plachta strhnuta z cerstvo
oznameného luxusného automobilu.

Asi ste si to aj na zaklade ¢itania mojich
recenzii véimli, nedam dopustit' na uz
spominani audio techniku a v drvivej
vacsine pripadov som nadseny aj z Huawei
hodiniek. Aj preto som bol poteseny, ze
som mal moznost' dostat' ich aktualny
upgrade modelového radu Watch na
Cislo 4 na dlhodoby test a overit' tak
kvalitu vébec najdrahsej verzie tychto
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inteligentnych naramkovych hodiniek,
ktoré si vyrobené z leteckého titanu.

Za tie roky, o pisem z pozicie
technologického redaktora, som mal
moznost' nosit' na zapasti uz skutocne
pestr( plejadu rozmerovo roznych
tvarov hodiniek, avSak na to, ¢o mi tam
pristalo po rozbaleni Huawei Watch 4
Pro, som nebol ani nahodou pripraveny.

Pro verzia sa od tej zakladnej IiSi
predovsetkym vyuZzitim uz vyssie
spomenutého materialu a predava sa v
dvoch verziach — s klasickym, alebo rovnako
titanovym remienkom. Nizsi model ma
telo z nerezovej ocele. Mne skoncila v
rukach cisto strieborna forma a ked' som

ju zacal skimat', mal som pocit, Ze takto
hrubé Sasi hodiniek som este nikdy na ruke
nemal. Prednosti leteckého titanu vam asi

GENERATION
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nemusim nejako podrobne opisovat', ide
najma o material schopny odolavat' mensim,

hodnota tu je silna elegancia a luxus.

Oproti minulej generacii Huawei stavil

na vyrazne oblé tvary a svoju vlajkovl

lod" inteligentnych hodiniek pretiahol cez
klasicky, ale stale pdsobivy vizualny art.
Najlepsie to demonstruje skutocnost', Ze
je takmer Gplne jedno, z akého uhla sa na
vrchné zafirové sklicko pozriete, vzdy vam
bude pripominat’ planétu vo vesmire.

Hodinky za to vd'atia krasnemu zaobleniu
a postupnému prechodu zo skla do

kovu —jednoducho krasne, elegantné

a luxusne posobiace. Vaha sa pritom
pohybuje na hranici 65 gramov a ani pri
dlhodobom noseni nemate pocit, ze by
vam hodinky na ruke nejako prekazali.



Potapanie nie je problém

Na pravej hrane tela sa nachadza dvojica
tlacidiel, z Coho vrchné je opat' vo forme
otocnej Ciapocky s nekone¢nym momentom
a podporou vibracii — vzdy, ked' v menu
rotujete tymto spinaom, tak do vasho
prsta pulzuje jemna hapticka odozva.

Naopak, spodny spinac je uréeny na
vyvolanie skrateného menu, ktoré si
mobZzete, pochopitel'ne, prispdsobit' podl'a
svojej potreby. Ja som si do tejto sekcie
zadefinoval rychle spustenie monitorovania
jazdy na bicykli a monitorovanie

telesnej teploty, iné a pokojne pestrejsie
vol'by st v3ak plne vo vasej rézii.

Pod'me sa teraz pozriet' na to, s ¢im vlastne
vyrobca prichadza v zmysle inovacii, a
odlisit' si tak Stvorku od trojky. Hlavnou
novinkou je vyuzitie zdokonaleného
snimaca Huawei TruSeen TM5.0+,

vd'aka ktorému neustale dostavate

prisun dolezitych a hlavne presnych
informacii o vaSom zdravotnom stave.

Teplota pokozky, srdcovy tep, podrobny
zaznam spanku, okyslicenie krvi, tuhost'
ciev, stres a tak d'alej. A teraz sa vratim v
kratkosti do (vodu tohto ¢lanku. Spolo¢nost'
Huawei vam pri sparovani predmetnych
hodiniek s mobilnym telefénom (nemusi to
byt', samozrejme, produkt identickej znacky,
je tu podpora Androidu aj i0S) umoZznuje

podrobnu spravu vasho kompletného
zdravotného zaznamu a robi to ,plus
minus’ s presnost'ou porovnatel'nou s
profesionalnymi medicinskymi pomackami.
Ich monitorovacie know-how preto vyrazne
prispieva aj k praktickej vyuzitel'nosti
tychto luxusnych naramkovych hodiniek,
o, pochopitel'ne, vie ospravedInit' aj

vy5Siu cenovd relaciu. Mnou testovana
vzorka, ¢ize najdrahsi model vobec,

sa predava za sumu cca 650 eur.

@o ma na testovanej vzorky bavilo najviac?
Specialna a z istého pohl'adu vlastne

unikatna funkcia sedembodového merania
zdravotného stavu pomocou 60 sekind
trvajaceho Gkonu (monitoring endokrinného,
kardiovaskularneho a dychacieho systému).
Mal som tak moznost' si v rychlosti overit'
svoj aktualny zdravotny stav a podl'a

toho prispdsobit' a naplanovat' pracu

a aj nasledny relax. Ak mali podobne
koncipované produkty Huawei v minulosti
isté technické limity, tak konkrétne tieto
hodinky dan( predstavu s prehl'adom
barajd. Watch 4 Pro podporuja eSIM kartu
a viete si pomocou nich bez problémov
vybavit' telefonicky hovor ¢i odpisat' na
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textoveé spravy — notifikacie chodia bez

akejkol'vek latencie, €o som overil aj sibezne

s pouzivanim mobilu s ingym operacnym
systémom. Odpisovat' na spravu ponoreny
30 metrov pod vodou, ¢o, mimochodom,
certifikat pre dany model umoZnuje, bude
pre vas asi trocha problematické, avsak

ta moznost' tu je a je dobré o nej vediet'.

A ako je na tom batéria? \yrobca odpordca,
aby sme si vybrali alebo aktivne prepinali
medzi dvoma rezimami, kde jeden (s plnou
zat'azou vsetkych funkcii) dokaze hodinky
podrzat' v chode okolo Styroch dni a ten
druhy, funkciami vyrazne obmedzeny,
zvlada vydrz vytiahnut' aZ na hranicu
dvadsiatich dni. Oba (daje som overil v
praxi a dokazem potvrdit' ich relevantnost'.

Posobivy displej

Na samotny zaver som si nechal uz len
Ciastkové, ale dozaista rovnako dolezité
informacie. Ak som pri recenzii minulého
modelu nadaval na nedostato¢n( intenzitu
vibracii, tak v pripade Watch 4 Pro je tento
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problém uz vyrieSeny a hodinky by v ramci
budika zobudili aj mftvolu. Operalny systém
je svizny a ked'ze vykon predmetného
zariadenia je podl'a mna predimenzovany,
pouzivatel' sa mdze pripravit' na krasne
plynulé prechody medzi spustenymi
aplikaciami, ako aj hladké fungovanie za
akychkol'vek podmienok. Na 1,5-palcovy
AMOLED displej sa krasne pozera a vd'aka
podpore rozliSenia 466 x 466 pixelov a
vysokého stupna jasu nebudete mat'

problém rozpoznat' text notifikacit, a to

ani pod naporom ostrych sine¢nych lacov.
Spocitané a podtrhnuté, spolo¢nost’ Huawei
potvrdila méj v Gvode spomenuty fakt
ohl'adom vysokej kvality svojich hodiniek

a produktom Watch 4 Pro opat' dokazala
svoju relevanciu na celosvetovom trhu.

Verdikt

Luxusné, bezchybné a dizajnom

nadherné hodinky, ktoré st schopné vam
sofistikovanym spésobom podavat' hlasenia
o vasom aktualnom zdravotnom stave.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 650€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy produkt

+ 7-bodové meranie
zdravotného stavu

+ Funkcie

+ Batéria

- Ni¢

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE
Logitech MX Anywhere 3S a Logitech MX Keys S

NAHRYZNUTY LOGITECH

Ak si niekto vazi bohata historiu svojho
hardvéruy, tak je to dozaista Svajciarska
spolocnost' Logitech. V momente, co si ich
zakaznici masovo zvykni a sticasne obl'Gbia
jeden konkrétny produkt pochadzajici z ich
tovarne, Logitech sa ho snazi podporovat'
inovaciami a nadvazovat' na povodny odkaz.

Nieco podobné zaZiva aj celosvetovo
obl'ibené duo v podobe klavesnice MX Keys
a univerzalnej pracovnej mysi Anywhere

3. Stavim sa, Ze ak aby ste sa vo svojom
okoli spytali desiatky I'udi na to, ¢i poznaja
aspon jeden vySsie menovany hardveér,
markantna ¢ast' z nich by minimalne tusila
o com je rec. Logitech si svoju prémiovi
triedu kancelarskeho vybavenia skutone

s obl'ubou Sl'achti, a to nie nejakym
nasilnym spésobom, v zmysle zbytoéného
chrlenia zaru¢ene bombastickych a
prelomovych inovacii, ktoré sa nakoniec

ukazu byt' len lacngym marketingom, ale
naopak pomalym internym vylepSovanim
a naslednym uspokojenim dopytu zo
strany svojich vernych. Presne ako v
pripade aktualneho priradenia pismena

S za MX Keys a MX Anywhere 3.

Logitech MX Keys S

Do redakcie sa nam pred ¢asom dostali
oba menované produkty a teraz vam o ich
kvalitach m6zeme naleZite poreferovat'.

Zacneme klavesnicou Logitech MX Keys

S. Jej dizajn sa fakticky nijako zasadne
neodklonil od pévodnej generacie, o vak
neberte automaticky ako negativum,

ked'Ze uz posledna verzia z pohl'adu kvalit
lizala Gplny strop. Nad¢asové spracovanie
tenkého, ale vahou sotva slabého Sasi z kovu
vas dostane na svoju stranu uz pri prvom

GENERATION
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zoznameni - krasna Cierna farba, na dotyk
prijemna textdra klavesov a minimalistické
pojatie zadnej vyvysenej hrany. PoloZit'

si tento skvost na stél znamena vstdpit'
do sveta prémiového pracovného naradia
podporeného desiatkami rokov skisenosti.

Prvé, o mi napadlo v momente, ked' som
MX Keys S rozbal'oval na kameru, bolo
slovicko ,Apple". Ja sam nepatrim medzi
fandsikov nahryznutého jablka a ich
hardvér z osobného pohl'adu povazujem za
predrazeny, avsak, o sa im musi uznat', je
skutonost, Ze vedia, ako sa robi elegantne
vyzerajlca elektronika. A presne s takymto
pristupom bola vytvorena aj klavesnica

MX Keys S od firmy Logitech, ktorej vizual
a spracovanie silno evokuje prave Apple.

S vahou 810 gramov, €o je mimochodom
identicka gramaz ako u minulého modelu,
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si na kancelarsky lomeno pracovny stél
kladiete skutocny kus exkluzivneho
zariadenia, ktoré bez problémov preslo
aj cez moj zat'azkavaci test drvenia
dlariami v protichodnom t'ahu. V Sasi s
membranovymi spinacmi je zasadena
kompletna paleta klavesov, a to vratane
numerického bloku a prepinania pre tri
sparované zariadenia. Ked' uz by som
mal vybrat' vyloZene jasn( odliSnost' voci
starsej verzii, tak MX Keys S je bezdrétova
klavesnica vylepSena hromadou funkcif
v ramci F radu - v tomto rade najdeme
tlacidlo pre stimenie mikrofénu, prevod
hovoreného slova do textu, vyhodenie
emotikonov do popredia a podobne. Ci je
pre vas takato interakcia momentalne
dolezita, je vec otazna, kazdopadne,
nikto nemo6ze tvrdit', Ze Logitech len
vymenil krabice a pridal pismeno S. Na
spodnej strane sa sice nenachadzaj
Ziadne vyklopné nozicky, avsak, ked'ze
klavesnica ma trvaly sklon, opierajic sa
o0 batériu, ni¢ také ani nie je potrebné.

Option+ funguje ako ma

Testovanie formou tvorenia textu je nieco,
o je v mojom pripade priam ocakavané,
a tak som s testovacou vzorkou stravil
intenzivny mesiac frenetického skladania

pismeniek a na konci by ste ma nasli sediet'

s jasnym Gsmevom. MX Keys S je produkt
ur¢eny na intuitivne pisanie bez toho, aby
ste do prstov dostavali nejaké zasadné

kfte, a jediné, €o mi tu tak trocha chybalo,

bola podloZka pod dlane (klavesnica za 120

eur by ju obsahovat' mohla, zvlast' ak ju
US verzia podl'a vSetkého v baleni ma).

CeloploSné podsvietenie s automatickou
funkciou timenia intenzity pri necinnosti
krasne Setri batériu, a rad by som este
dodal, Ze klavesnica prisla na nas trh aj
s SK/CZ lokalizaciou, ¢o nebyva dplne
beZna prax. Pripojenie sa realizuje bud'
cez BT alebo USB-A Bolt kI'G¢, ktory je
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samozrejme s(cast'ou balenia. Vyrobca
udava, Ze prijimac Bolt je, ¢o sa tyka
pripojenia, o trosku stabilnejsi nez
starsi 2,4 GHz dongle, avsak, ¢o som

mal moznost' vypozorovat', tak mi prisla
kvalita signalu fakticky identicka.

Na zaver snad' uz len par viet na margo
batérie a softvérovej podpory. V tomto
bode sa Logitech evidentne neobt'azoval
inovovat, a preto mame identickd vydrz

na hranici desiatich dni pri zapnutom
podsvieteni a (dajne az Styri-pat’ mesiacov
pri vypnutom svetle (toto ich tvrdenie

som nestihol overit'). Klavesnicu je mozné
nastavovat' aj cez aplikaciu Option+ ktora
uz Standardne funguje tak, ako sa od

nej ocakava - okrem spravy aktualizacii
pon(ka aj moznosti definovania makro
skratiek, nastavovania (rovne podsvietenia,
monitoring batérie a priamu spolupracu

s aplikaciami ako Microsoft Outlook.

Suma sumarum, prvy z dua noviniek
prémiového pracovného hardvéru of

p—

Logitechu dopadol viac ako slusne, a teraz
je nacase presundt' sa k tomu druhému
a precvicit' si tak svoje zapastie.

Logitech MX Anywhere 3S

P6vodna trojku radu MX Anywhere som
vzdy povazoval za toho najlepsieho
spolo¢nika na cesty. Predmetna myska sa
mi dokazala votriet' do srdiecka na zaklade
schopnosti fungovat' na akomkol'vek
povrchu, vratane skla, a sG¢asne sa zmestit'
pokojne aj do vrecka tesnych nohavic bez
toho, aby vas to obt'aZovalo v pohybe.

Logitech nam do verzie s privlastkom S
sice neprinasa ziadnu extrémne pocetn(
kolaz zasadnych zmien, to si evidentne
Setri na Stvorku, avsak, napriek vSetkému
tu mame dve rovnako nemenej podstatné
novinky - jednak ide o tichost' klikania

a dokonca aj zmenu hlavného snimacu
(zdvojnasobenie z 4000 DPI na 8000 DPI).

Aby som vSak zacal trocha negativne, tak

v baleni som nenasiel ziadny USB snimac,
¢o ma najprv zarazilo, ale potom som si
uvedomil, Ze tak, ako ja recenzujem Logitech
MX Keys S a MX Anywhere 3S v jednom
baliku, tak aj samotny Logitech tento bundle
promuje ako nerozlu¢nych kamaratov.

Naco teda vlastnit' dvakrat to isté? Ano,
mohli by ste mi tu oponovat' vtom zmysle,
Ze niekto si bude chciet' kpit' len mysS a
klavesnicu vynechat', avsak aj na toto majd
Svajtiari tiasto¢ne jasni odpoved: stale
mdZete pripojenie riesit' cez BT parovanie.

Dizajn sa od pdvodnej trojky nijako
nezmenil, o kvitujem s radost'ou, ked'ze
aj ked' si musite uvedomit, Ze ide o mys
vhodn( pre stredne vel'ké az malé dlane,
a lopaty tu nemaji jednoducho dostatok
komfortu, na prenasanie kade tade po




svete je to jednoducho zaklad. Logitech
tentokrat pri vyrobe Sasi vyuziva drvivQ
vacsinu recyklovatel'ného plastu, a preto je
mysS samotna dostatocne I'ahka a napriek

vSetkému nepdsobi nijako lacno, ba naopak.

Symetricky tvar s postrannym
pogumovanim padne dobre do oboch
rik, aj ked' si treba uvedomit', ze
postranné dva spinace sa l'avakom,
pochopitel'ne, extra pacit' nebudd.

Co saim vak pacit' musi, je opat' moznost'
sparovat' mys s trojicou zariadeni sG¢asne
a I'ubovol'ne medzi nimi prepinat' pomocou
spodného tlacidla. V tomto ohl'ade je MX
Anywhere 3S skuto¢nym klenotom, ked'ze
mysku dokazete sparovat' s akymkol'vek
hardvérom a nemusite sa obavat'

padania signalu a neziadanej latencie.

Overil som to cez r6zne laptopy, telefony,
tablety az po televizory - vSetko funguje

na jednotku. Preco televizor? Ked'ze

senzor MX Anywhere 3S je stavany na

to, aby vedel snimat' pohyb ruky na
akomkol'vek povrchu, pri sedeni na gauci
sa tak nemusite obavat' pouzit' mys na
sklenenom stole alebo priamo na textiliach.

USB-C a rychlo nabijanie

Zivotnost' plne nabitej batérie je
papierovo nastavena na 70 dni s
tym, ze po pripojeni na USB-C kabel
mozete mys aktivne pouZzivat' d'alej.

Navyse, vd'aka rychlo nabijaniu ste
schopny uz potas dvoch minat na
nabijacke ziskat' az Sest' hodin ¢asu v
bezdrdtovom chode. Opat' je pri spusteni
nutné nastavovat' DPI citlivost' priamo
cez Option+. Niekto moze povazovat' za
chybu, Ze sa to neda robit' priamo na mysi,

ootech

ale vstupovat' do uvedeného softvéru ma
tol'ko vyhod, Ze toto mensie negativum
zase netreba brat' az tak vazne.

Ao ¢om je rec? Vd'aka funkcii Logitech Flow
ste schopny jednou mysou bez prepinania
ovladat' viacero zariadeni sicasne s

tym, ze podmienkou je nainstalovanie
rovnomennej aplikacie ako aj pripojenie
prislusnych strojov v ramci jednej Wi-

Fi siete. Takymto spdsobom si mbZete
prenasat' sibory medzi dvoma laptopmi
len tak, Ze ich pretiahnete ku okraju
obrazovky, o je rozhodne praktické.

Rovnako Gcelné je aj magnetické rolovacie
koliesko, ktorym ste schopny posivat'
stranky neskutocnou rychlost'ou (tisic
riadkov za jednu sekundu, prepinanie medzi

sekvenciami sa nastavuje priamo v Option+).

Jednou z tych dvoch noviniek je uz
spominany 8K senzor, ktory ponika
dvojnasobn citlivost' nez klasicka trojka, a
to prinasa ovel'a plynulejsi pohyb naprie¢

dlhymi monitormi a televizormi. A komu
v tom starSom modeli vadili hlasnejsie
zvuky pocas klikania, tak urcite oceni,
Ze tentokrat to bude vyrazne tichsie a
Uz nebudete rusit' svojich kolegov ani
pripadne navstevnikov restauracie.

Stale na dobrej ceste

Ci uz v pripade testovanej klavesnice
alebo mysi, pri oboch zariadeniach vo mne
prevazovali pozitiva nad minimalnym
po¢tom minusowych bodov. Logitech

MX Keys S a Logitech MX Anywhere

3S vnimam ako prémiovy kancelarsky
hardvér s presahom do kreativnej ¢innosti,
ktory stoji rozhodne za zvazenie.

Kto by chcel namietat', Ze tych zmien je

pri oboch zariadeniach jednoducho malo,
ma stale moznost' klpit' si starSie a dnes
uz aj lacnejsie modely. Osobne si vsak
myslim, ze mnou ¢asto pouzivana metafora
ohl'adom brisenia diamantu neznamena
urezavanie centimetrovych kiskov, ale
pozvol'né vylepSovanie technologickych
limitov, a presne takto vnimam Logitech
MX Keys S a MX Anywhere 3S.

Verdikt

Prémiové kancelarske naradie
s minimom nedostatkov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 130€ (klavesnica), 100€ (mys)

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn kvalita - U mysi
komponentov nastavovanie DPI
+ Prémiové produkty - U klavesnice

+ Spol'ahlivost'
+ Option+

HODNOTENIE: * % % K Y

absentuje podlozka
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RECENZIA

HARDWARE

MSI RadiX AX6600 WiFi 6

DEBUT VO VEL'KOM STYLE?

Spolocnost' MSI sa rozhodla, Ze je uz
dostatocne skisenou tovarnou na hardvér,
aby si mohla dovolit' priniest' na trh
skutocne prémiovy router so vsetkym, co

si pod takymto oznacenim predstavujete.
V/ysledkom je nedavne vydanie produktov
MSI RadiX AX6600 a MSI RadiX AXE6600,

z ktorych sa nam do redakcie dostala

prva a v Gvodzovkach aj o nieco lacnejsia
verzia. ESte skor nez vobec prejdem k
hodnoteniu predmetného hardvéru, mali by
ste vediet', Ze verzia AXE obsahuje nielen
zaujimavo realizované RGB prvky, ale
rovnako tak aj podporuje Wi-FI6E (lacnejsia
verzia v tomto smere je len Wi-Fi 6).

MSI RadiX AX6600 je router vyzorom
pripominajlci dravé Sportové vozidlo, a ak
uz nic iné, tak cenou si k tejto metafore
zvlada najst' svoju jasne definovan( cestu —
router kdpite za sumu prevySujicu hranicu
300 eur (v €ase pisania recenzie som vsak
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na internete nasiel niekol'ko seri6znych
predajcov s vyrazne nizsou cenou). Aj ked'
by vo vas prave onen, dozaista nadherny
dizajn mohol evokovat' skutonost', ze

ide o nejaky herny router, nie je to tak

Gplne pravdou. MSI v tomto jednoducho
vsadza na overené potreby bezného
konzumenta a prinasa predovsetkym
spol'ahlivy hardvér s dostato¢nym dosahom
aj pre komplikované domacnosti. Router
vyuziva upravené Linux rozhranie pre
zjednodusend interakciu, a tak nebudete
mat' problém sa v jeho systéme zorientovat,,
a to ani v pripade, Ze by prave MSI RadiX
AX6600 bol vas druhy takyto hardvér.

Pekny dizajn

Vlizualne sa mi testovana vzorka
skuto€ne pacila a Smahom ruky zapadla
3j do nasej domacnosti, skdr nez by
som mal nejako zdihavo dumat' nad jej

dokonalym umiestnenim v priestore —
ostatne najddlezitejSie je, aby sa vam
tento proporcne vel'ky kus plastu s
anténami vyskytoval ¢o najblizsie k zdroju
internetu. Hibka: 2,24 cm, §irka: 3,38 cm

a vyska: 1,98 cm. V objemnom baleni sa
okrem samotného routeru nachadza aj
adaptér na zapojenie do elektrickej siete

a jeden kratky ethernetovy kabel.

Pretekarske Sasi ma po bokoch vystupy na
ventilaciu a na vrchnej strane prehl'adn
LED listu s fyzickymi tlagidlami — pacila
sa mi moznost' kompletne vypnat'
blikajace ikonky stavu pripojenia, co moze
v konkrétnych situaciach prist' vhod

v rézZii fyzickych vstupov a nasli by sme

tu Stvoricu LAN portov usadenych hned'
vedl'a farebne odliSeného WAN vstupu

— porty dopifia USB-C (3.0), elektricka
pripojka na adaptér a spinac na zapnutie



a vypnutie. K ¢omu je potrebné USB?
Mo6zete do neho zasun(t' napriklad kabel
od vasej tlaciarne a vyuzit' tak priame
tlacenie tam, kde chyba Wi-Fi funkcia.

\ momente, ked' uz budete mat' jasne dané,
kde vasa nova, a vobec nie lacng, internetova
centrala najde svoj domov, nasleduje
prvotné softvérové ladenie. Majitelia
r6znorodého hardvéru od MSI (Micro-Star
International), ktory spravujd cez program
MSI Center, bud( v pripade routeru RadiX
AX6600 prezivat' doslova déja vu. Sekcia
softvérovej spravy routeru je rozdelena

do prehl'adnych poloZiek a dokazete sa v

nej vyznat' bez akychkol'vek problémov.

Dostupna je diagnostika, automatické
nastavovanie v zavislosti od vasho
poskytovatel'a internetu, herné Specifikacie
pre konkrétne projekty, aktivovanie
portov a tak d'alej (mo6Zete priamo cez
router nastavit' otvoreny VPN server).
Nech uz ste skiisenym uzivatel'om,
ktory si rad nastavuje manualne Gplne
vSetko v ramci domaceho internetového
rozhrania, alebo ste Cistokrvny laik,
ktory dava prednost' plnej automatike,
obaja si najdete to, ¢o vas uspokoji.

Mna najviac zaujimala rodi¢ovska kontrola
a jej dosah, ked'ze, ¢o si budeme hovorit',
moja dcérka ma pomaly sedem rokov a

to, Co sleduje bez dozoru na internete,

ju mdZe v budlcnosti vyrazne poznadit'
—ja sam mam pomaly Styridsat' rokov a
po videni niektorych videi musim ¢asto
siahnut' po stimuloch rézneho formatu.

Rodicia sa vSak po kipe predmetného
hardvéru mozu spol'ahndt' na komplexnd
regulaciu obsahu, prichadzajlceho do
internej siete, a to vratane moznosti

zakazovania stranok, aplikacii ¢i spravy
podrobnych ¢asovych harmonogramov.

Slusné wysledky

Testovanie jednotlivych rychlosti prebiehalo,
ako som uz uviedol, v domacom prostredi.
Rozdelil som si to na dve fazy, prva bezala
cez 2,4 GHz a druha cez 5 GHz pasmo. V
oboch pripadoch sa potvrdili papierové
predpoklady (574 MB/s a 1 204 MB/s)

a zariadenie dokazalo vstrebat' takmer

Uplne cell Sirku dostupného pasma.

Hraci majd moznost' si na svoje online
potreby vy¢lenit' jedno separatne pasmo
s rychlost'ou 4804 XNUMX Mb/s, a ked'ze
tento trojpasmovy router je vybaveny
dostatocne vwkonnym procesorom na to,
aby vedel vyuzit' aj umeld inteligenciu, je
to prave Al, ktora sa stara o prepinanie
rychlostného semaforu a uprednostnenie

vasich priorit (nech uz ide o nizku latenciu

a veci s nou spojené). V Gvode som pisal, Ze
akokol'vek sa predmetny router tvari ako
herny, vo finale nim vlastne nie je. D6vodom
je skutocnost!, ze vySSie opisované funkcie
dnes uz maju aj routery v ovel'a nizsich
cenovych relaciach, ktoré sice nevyzeraja
ako pretekarske auto, ale vykonom si s nimi
moZzu dat' preteky. A v tejto chvili musim
MSI, akokol'vek je ich produkt spol'ahlivy

a funkciami nabity, trocha znegovat' na
zaklade absencie Wi-FI 6E a prehnanej ceny.

Napriek tomu vsetkému, ani v tomto
pripade sa neda Gplne tvrdit', Ze MSI
danym routerom trafilo do ¢istého
stredu, je to z ich strany sympaticky
vstup na scénu prémiovych routerov.

MSI RadiX AX6600 WiFi 6 mna zaujal
dizajnom, oharil mozZnost'ou rodi¢ovskej
kontroly a uspokojil hlavne spol'ahlivost'ou
a niektorymi hernymi funkciami. Absencia
Wi-FI 6E ako aj prehnana cena st vsak
mensou prekazkou, ktorej vahu si uz
budete musiet' prebrat' bez nasej pomoci.

Verdikt

Solidne rozrazenie dveri od MSI a vkrocenie
do salénu prémiovych routerov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 300€

+ Dizajn - Absencia Wi-FI 6E
+ Spol'ahlivost' - Cena

+ Herné funkcie

+ Rodi¢ovska kontrola

+ Vykon

HODNOTENIE: * % W KTy
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RECENZIA

HARDWARE

Endorfy Fortis 5 Dual Fan a Fera 5 ARGB

PLYNULY PRECHOD

Po vzore najslavnejsieho druhého technika

vo vesmire, Arnolda Judasa Rimmera
(bronzovy diplom za plavanie, strieborny
diplom za plavanie), vas teraz donitim

si zopakovat' nieco, €o uz aj vd'aka
nasmu magazinu davno dobre viete.
Dame si strucni rekapitulaciu prechodu
znacky SilentiumPC na globalny brand s
ovel'a atraktivnejSim nazvom Endorfy.
Pol'ské SilentiumPC, ktoré si dlhé roky
budovalo svoju pocetni zakladnu stalych
zakaznikov, chcelo svoj kvalitny hardvér
vyrazne pretlacit' aj mimo lokalnych

vod a prave plynuly prechod cez novy
nazov a nastup obnoveného portfélia

ich produktov im k tomu zacina vyrazne
pomahat'. Na strankach nasho ¢asopisu
sme vam v tejto sdvislosti uz referovali

o kvalitach ich mysi, klavesnic, stolov,
kresiel, mikrofonov, pocitacovych skriniek
a dnes nastal ¢as hodit' aspoii jemne
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hodnotiacu lupu aj na komponenty, prave
ktorymi sa povodné SilentiumPC stalo
relevantné po celej Eurdpe. Re¢ bude o
dvoch ich chladeniach, a to konkrétne
Endorfy Fortis 5 Dual Fan a Fera 5 ARGB.

ESte nez vobec zatneme, musim vas
informovat’, Ze mam s testovanim
podobnych komponentov asi tol'ko
skisenosti, kol'ko mal nas Arnold so
Zenami, cez to vSetko na mna vysiel onen
Cierny Peter a musel som zase po nejakom
Case opustit' svoju komfortnd zonu a
skisit' nieCo Gplne nezname. Boli casy,
ked' som si pri kiipe nového PC nechaval
vzdy vSetko poskladat', ¢i uz s kamaratmi
alebo firmou, od ktorej som predmetny
hardvér kupoval, a preto sa moja znalost'
inStalovania samotnych komponentov
rovnala vel'kej tu¢nej nule. Prave prichod
oboch vzoriek vo mne vsak spustil vyssiu

Groven snahy skamat' a ucit' sa, ¢o vietko
viedlo ku dvom veciam — zatal som aktivne
Studovat' navody profesionalov ohl'adom
skladania desktopov a sG¢asne som z
jedného vyradeného redakcného PC spravil
svoje vlastné pokusné morca. Nasledujdci
text je aj na zaklade uvedenych dévodov

z vel'kej Casti ovplyvneny laboratérnymi
testami priamo od Endorfy a zvySok s
moje vlastné pocity z procesu instalacie
oboch chladicov. Do toho celého je nutné
eSte zaclenit' aj tol'ko opakovant auru
vysokej kvality, ktora sa okolo Poliakov
mota eSte od Cias ich starého nazvu.

Nova generacia,
povodna kvalita

Ked' to zoberiem z opacného konca, tak
eSte minuly rok sa pdvodné SilentiumPC
postaralo o vydanie fakticky identickych



chladiov, tak ako ich definuje nazov
nadpisu tohto ¢lanku len s tym rozdielom,
Ze miesto Endorfy svietilo na obaloch logo
SilentiumPC. Vo vysledku iSlo o takmer
bezkonkurenc¢né chladice, minimalne v
danej cenovej relacii, ktoré zvladali narocné
procesy chladenia s minimalnym hlukom.

Prechod na novy brand, preto berte fakticky
ako cielené pokracovanie po uz tak vysoko
nastavenej latke a rozdiely medzi Endorfy
Fortis 5 Dual Fan a Fera 5 ARGB, kde prvy
uvedeny chladi¢ vyuziva duo ventilatorov,

a druhy naopak cieli na estetické RGB
prvky, s skor vizualneho aspektu.

Zmenilo sa logicky balenie, ktoré ide na
vine ekologického a jednotného dizajnu
znactky Endorfy a rovnako boli vymenené
loga na samotnych chladicoch. Vsetko
ostatné, vratane dostupného prislusenstva
(v baleni oboch produktov najdete aj
chladiacu pastu priamo od Endorfy) je
takzvane z klonovacieho stroja. Fortis 5
Dual Fan je skladackou z 140 milimetrového
ventilatoru doplneného o 120 mm

kolegu —ide o takzvany vezovy format.

Naopak Fera 5 ARGB vyuziva jeden 120

mm ventilator, avsak ten je z bieleho
transparentného plastu, aby dokazal vo
vasej skrini roztotit' poriadnu diskotéku —
okrem LED podsvietenia vrtul'ky je rovnako
podsvietené aj logo na hornej hrane. Fortis 5

vas vyjde na sumu cca 50 eur a jeho blikajaci
kolega sa predava zhruba o desat' eur

menej. Rozpravame sa tu o univerzalnych
chladicoch, to znameng, Ze v krabici najdete
hromadu prislusenstva, ktoré pre vas
nebude mat' Ziadne praktické vyuzitie.
Chladice sa urcené pre vSetky aktualne

Cipy od oboch hlavnych vyrobcov, mimo
high-end — dévodom je proporéne mensia
zakladna voci najdrahsim CPU. Poliaci v
tomto pripade jednoducho cielia na masovy
predaj a nie na okrajovd sortu zakaznikov,
¢o je pochopitel'né. Zmenou preslo samotné
rozlozenie rebier u pasivneho hlinikového
zakladu — rebra st viac pri sebe a st také
ostré, Ze som sa pocas inStalacie dokazal
dokonca aj porezat' (odpori¢am si preto

pri montazi zobrat' rukavice). Pasivna
zakladna je poprepajana Sesticou trubiek

s priemerom 6 mm, ktoré sa spajajd v tom
najdolezitejSom bode, ¢ize nad procesorom
samotnym. Nebudem vam sem teraz
sypat' jednotlivé cifry ohl'adom otacok a
prejdem k meritu veci — aj pre mna, laika,
bolo inStalovanie oboch chladicov vlastne
nesmierne jednoduchou zaleZitost'ou.

V/d'aka podrobnému obrazkami opatrenému
navodu som pochopil spdsob Gchytov
samotnych ventilatorov a rovnako tak som
nemal problém zistit', kam id{ timiace
gumicky proti otrasom (tie sG€asne sldZia
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ako prechod medzi plastovym ventilatorom
a hlinikovym pasivom) a pri montovani
chladi¢a je nutné na dosku davat' pozor, aby
sa nahodou so skrutkovatom nenarabalo
ako s biracim kladivom. Ked' som proces
zvladol ja sam bez toho, aby som si
chladiacu pastu vytlacil na svoju zubna
kefku, zvladane to skutocne kazdy z vas.

Tiché a Géinné?

Uloha chladi¢ov je nielen G¢inne krotit'
teplotu CPU, ale sG¢asne aj nerusit'
vysokou Grovhou hluku. Je tu,a to uz

teraz idem na vine novonadobudnutych
poznatkov, nesmierne doblezita vel'kost'
skrine a aj samotny procesor. SU procesory,
kde dochadza ku teplotnym vykyvom v
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inych ¢astiach ploch, a preto je dolezité,

aby chladi¢ dokazal svoju pracu odviest'
neriesi manualne nastavovanie otacok
chladicov, ¢o je samo o sebe pochopitel'né
a mozné aj v pripade vy3Sie opisovanych
testovacich vzoriek, a preto je relativne
zlozité povedat' nieCo v tom zmysle, Ze tento
chladi¢ sa vyrovna akejkol'vek konkurencii a
nedodat' k tomu fakt, Ze az potom, ako mu
pouzivatel cielene zvySi otacky. Pre vas je
dolezité vediet', Ze z viacerych nezavislych
testov v automatickom rezime chladenia
jasne vyplynulo, ze Endorfy skutocne
nezislo v zmysle kvality svojich chladicov

z cesty ani po zmene znatky, a &i uz je to
Fortis 5 Dual Fan alebo Fera 5 ARGB, oba
produkty zvladajd, metaforicky povedang,

hodit' mokry uterak na Celo rozhorGceného
Sportovca bez toho, aby ste si pri tom museli
vrazit' Stuple do usi. Z toho ¢o som mohol
vyCitat' z oficialnych dokumentov a sG¢asne
porovnat' aj s vlastnymi zisteniami, tak
Endorfy v tomto pripade cielilo na tichost'
idQcu ruka v ruke so spol'ahlivgm spdsobom
chladenia aj pri narocnejsich procesoch. K
tomu si eSte treba pridat’, priamo v pripade
Fera 5 ARGB, aj vizualny bonus v ramci
podsvietenia, a to vobec najddleZitejSie,
oproti konkurencii vyrazne nizsiu cenova
relaciu. Ale o cenovej politike pol'ského
Endorfy som vam uz referoval vel'akrat

a stale plati, Ze dnes ide o jednu z mala
spolo¢nosti, ktoré vam v hernom prostredi
dokazu pontknut' enormne vysoka

kvalitu za viac nez len prijatel'né sumy.

Verdikt

Spol'ahlivé duo chladicov za
bezkonkurencn( cenu, ktoré si zvladne
sam nainStalovat' aj GpIny amatér.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
50€ (Fortis), 40€ (Fera)

Endorfy

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn

+ Kvalita konsStrukcie

+ Jednoducha
instalacia

+ RGB podsvietenie

- Ni¢

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Logitech PRO X 2 LIGHTSPEED

PRICHADZA BURKA

A je to tu! Za oknom sa zacina az podozrivo
neskoro stmievat', potom nasiaknuté tricka
odhal'uji podobizne mftwych spasitel'ov

a predajcovia klimatizacii prehadzuja
peniaze zlatjmi vidlami. Ano, je tu leto a
viete ¢o? Ja leto z duSe nenavidim! Uz od
detstva som bol ¢lovek, ¢o sa pri kazdom
naznaku prichodu tohto konkrétneho
obdobia krizoval ako mexicky pastier koz
po vysloveni magického "El Chupacabra".

S prvymi kvapockami potu na mojom

Cele prichadzala priam automaticky chut'
zaliezt' do rodinnej hrobky a nechat’ sa
prebudit' aZ dupotom jesennych listov.
Spominam si na jeden vecer, na jeden
konkrétny vecer pocas letnych prazdnin.

V televizii som na stanici TNT sledoval
jeden z prvych skutoéne kultovych sci-fi
filmov The Day The Earth Stood Still z roku
1951. UZ niekol'ko tyzdiov padali teplotné
rekordy, okno do detskej izby som mal preto

——

dokoran a az slabniici zvuk svrckov pretrhol
to upotené zifalstvo. Predznamenaval
totiZto ¢iastocné ochladenie. Poznate ten
pocit, ked' sa po Sialenom tyzdni potenia
spusti elektrizujlca birka a na jej konci

sa uz nemozete dockat' az vystrcite nos
von a spravite ten neuveritel'ne hiboky
nadych? Tak presne tak som sa citil v ten
magicky vecer a rovnako tak som sa citil

aj nedavno, kratko po rozbaleni nového a
dlhy cas pripravovaného headsetu G PRO

X 2 LIGHTSPEED od spolocnosti Logitech.
Zrazu mi bolo Gplne jedno, Ze vonku nie len
Ze vobec neprsi, ale miesto toho sa ortut'

v teplomeroch doslova vyparuje, mal som
totizto, po mesiacoch akejsi hardvérovej
letargie, necakane v rukach nieco vjnimocné
arad by som sa s vami o to teraz podelil.

DIhé tri roky od predstavenia prvej generacie
headsetu G PRO X 2 LIGHTSPEED mam

na stole jeho priameho nasledovnika a
nemusim ani otvarat' okno (budem k vam
férovy a poviem, Ze mam aj tak pusten(
klimatizaciu, takze...) a méZem sa spokojne
zhlboka nadychnut'. Svajtiari sa totizto

tie tri roky vobec neSkrabali na pozadi a

aj v spolupraci s eSport Spickou brasili

svoj d'alsi a jedineny prémiovy produkt.
Dva tyzdne som dennodenne vyuzival
predmetn( vzorku a tu sG moje komplexné
dojmy. Predne treba zopakovat', Ze bude
rec o vlajkovej lodi firmy Logitech, ¢ize o
produkte, ktory, ak sa pren rozhodnete,
rozhodne nebude Setrit' vase bankové
konto. Cenovka sa na Starte pohybuje
okolo 270 Euro, ¢o si vSak hardvér samotny
dokaze pri blizSom skiimani jasne obhajit'.
Zatnime rovno dizajnom, ktory sa na prvy
pohl'ad zasadne neliSi od predchadzajiceho
modelu. Asi najzasadnejSou zmenou je
integracia druhého pantu tesne u uchytenia
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hlavového mostu, ¢o vam jednak umoznuje
jednu musl'u vykratit' do horizontalnej
polohy a druhd nechat' vo vertikalnej,

ale o je dolezitejSie, tento prvok ovel'a
vyraznejsie zlepSuje kopirovanie kontdr
vasej hlavy (osud to tak chcel, Ze nase lebky
st malokedy identické a preto je dobré
vlastnit' naradie, ktoré sa snazi tento fakt
minimalizovat'). Ak som predchadzajci
model oznacil za extrémne pohodiny na
dlihé nosenie, tak ten aktualny je v tomto
eSte o ksok d'alej. Pohodlie zabezpetuje aj
par nausnikov potiahnutych umelou koZou
a komu by v teplych dfioch dany material
vadil, mdze z krabice vytiahnut' aj duo
nahradnych nausnikov, tentokrat obalenych
do priedusnej tkaniny. Konstrukcia
headsetu je bezchybna a pocas testu som
neobjavil o i len mensi naznak nedostatkov,
Specialne som rad, Ze dizajnéri ponechali
na tele slichadiel retro prvok v podobe
transparentného kabliku spajajiceho
musle samotné. Vaha nepresiahla hranicu
350 gramov a preto, 3j ked' je v Sasi
pritomného vel'a hliniku a ocele, headset
nie je vdbec t'azky a nezat'aZuje vase

kr¢né svalstvo. Mimochodom, vaha oproti
pbvodnej verzii klesla o celych 27 gramov.

Bezdrétowy chod

Logitech pre promovanie svojho nového
headsetu vytiahol pre niekoho mozno
nezname slovicko a to grafén. Faktom
vSak je, Ze keby ste si teraz zobrali svoj
starsi headset a rozobrali jeho musle, s
najvacsou pravdepodobnost'ou by ste

v nich nasli stopové mnoZzstvo tohto
materialu, ktory by sa najlepsSie dal opisat'
asi takto; Grafén je jedna plocha vrstva

atémov uhlika natesno naukladanych do
dvojrozmernej Sest'hrannej krystalickej
mriezky a je zakladnym stavebnym prvkom
pre grafitové materialy réznych vel'kosti.
Zvukové membrany v slichadlach moézu
obsahovat' tenkd vrstvu grafénu, ¢o je fakt,
avsak Logitech lame rekordy na zaklade
skutocCnosti, ze jeho novy prémiovy headset
vyuZiva membranu takmer celd zloZen(

z grafénu - jedna sa 0 90% hmotnosti
sGciastky. A pre€o? Vyrobca nam hovori, Ze
tymto dokaze do ucha hracov poslat' ovel'a
Cistejsi zvuk bez akéhokol'vek skreslenia

a podporit' tak vyrazne kvality schopnosti
hrac¢ov samotnych. Iste, nieco takéto sme
tu uz mali v minulosti priinych, Gdajne
prelomovych, noviniek, ja sam by som

vam mohol hovorit' ¢im vSetkym sa nas
distrib(tori za tie roky snazili obalamutit',
avsak pravda je taka, Ze v pripade Logitech G
PRO X 2 LIGHTSPEED sa mdzeme skutolne

rozpravat' o razantnom skoku vpred a
kompletné prepisanie Sablony merajlcej
tistotu audio linky potas hrania. Co sa
tyka moznosti pripojenia, druha generacia
G PRO X 2 prinasa novinku v podobe
parovania cez Bluetooth, o sa v starsej
verzii nedalo a samozrejme nezablda

na LIGHTSPEED formou USB kl'G¢a alebo
priameho prepojenia cez 35mm audio
kabel - vSetko potrebné v ramci kabelaze
a USB kl'Gi¢a najdete pochopitel'ne v baleni
a to aj s na dotyk prijemnym textilnym
puzdrom. Schéma tlacidiel a ovladacich
prvkov je rozdelena do jednoduchej
postupnosti a okrem pogumovaného
kolieska regulujiceho hlasitost', najdete
na hrane musle spinace pre BT parovanie,
tlacidlo na zapnutie/vypnutie aj s LED
podsvietenim a nechyba ani tlacidlo pre
stimenie mikrofénu. Menice pouZzité v
testovanej vzorke s sice v Standardnej
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vel'kosti, avsak, ked'ze st takmer kompletne
vyrobené z vy3Sie spominaného materialu
grafénu, zvladaja reprodukovat' hernd
audio linku ovel'a prirodzenejsie nez byva
beZné u inych headsetov. Grafén je totizto
extrémne pevnym, ale cez to vsetko aj
vysoko flexibilnym materialom, ktory je
schopny dokonalo kopirovat' vetky tie
preexponované zvuky v hrach (vybuchy,
kroky, letiace projektily, hluk motorov,
piSt'anie pneumatik) bez toho aby sa
vysledok takzvane "stratil v preklade”.
Osobne sa nepovazujem za niekoho kto
dokaZze svojim sluchovym Gstrojenstvom
identifikovat' pad Spendliku od padu
klinca, ale cez to vietko som bol s kvalitou
prezentovanej audio linky nadmieru
spokojny. Logitech evidentne nevsadil

na lacné PR a skutocne tie tri roky vo
svojej kuchyni varil nieco unikatne.

Pri hrani akénych online projektov je nieco
takéto doslova na nezaplatenie a ked'

uz mna nieco skutocne poslalo k zemi,
dobre som vedel preco a aj ako. Headset
samozrejme mdZete vd'aka tomu vyuzit'
aj na poclvanie vasej obl'ibenej muziky
(duSevné naladenie na koncert Rammsteinu
bolo vd'aka tomu intenzivnejsie), ale
primarne ide o profesionalne naradie na
hranie videohier. Membrana z grafénu
zvlada ovel'a lepSie registrovat' jednotlivé
signaly a preniest' do vystupu, €o si ucho
koncového uzivatel'a dozaista vSimne

a bude to vediet' ocenit'. Ovladanie
prostrednictvom softvéru Logitech G HUB
v PC je Standardne jednoduché a mézete
si nim aktivovat' vSetky doleZité funkcie

a sGcasne aj ulozit' pod konkrétny profil.
Pokial' by som mal z G HUB nieco vyloZene

vytiahnut' do popredia, tak by to bol
modus Sampler uréeny pre streamerov.

Slabsi mikrofon

Headset podporuje sparovanie nie len s
pocitac¢mi, ale rovnako tak ste schopny ho
rozchodit' cez USB dongle a 3.5mm kéabel
aj na konzolach (PlayStation 5, Xbox Series
X/S a Nintendo Switch v doku). Batéria u
predchadzajiceho modelu vydrzala nieCo
malo cez dvadsat' hodin, o nebolo zI&, ale
ani vyloZene (zasné. Druha generacia siv
tomto smere vyrazne polepsila a dotiahla
to az na 60 hodin pocas hrania a ak by

ste headset vyuzivali len na poclvanie
muziky, dokazali by ste z batérie dostat'
eSte o jeden den naviac. VSetko to, €o vySSie
zaznelo sa nieslo na pozitivnej vine, ale
ako uz asi tusite, cez to vSetko som pocas
testovania nasiel jedno mensie negativum.

Celé to negativum svieti tak vyrazne hlavne
preto, Ze je vlastne osamotené a rozhodne
by ste na zaklade neho nemali pripadnu
kipu zavrhnat'. Ret je o kvalite zvuku
prenasaného cez mikrofén, ktora sa oproti
predchadzajlicemu modelu vlastne nikam
neposunula. Dizajn mikrofénu ako aj jeho
schopnost' zbierat' zvuk, to vsetko je na
prv( dobr( identické ako pri Logitech G
PRO X LIGHTSPEED - ide o priemer ktory
neurazi, ale ani nejako zasadne neohri.
Mbze sa to trocha zlepsit' po softvérovej
Gprave, respektive po vybere jedného z
profilov v ramci Blue VVo! ce, avsak, to nie
je ziadna novinka. Cistota prenaganého
hlasu nie je jednoducho stopercentna a
ked' si to porovnavam prave s Cistotou
dua grafénovych menicovy, ide o dost' jasny
kontrast o ktorom by ste mali vediet'.

Rovnako tak som c¢akal, ze sa §vajEiari
konecne rozhodn( pre ANC, avsak aktivneho
potlacania hluku som sa z ich strany

opat' nedockal. Cez to vSetko povazujem

ich prémiovy herny headset za takmer

argumentov Ziary nad svojou konkurenciou.
Verdikt

Ak dame bokom priemerny mikrofén,
ostane nam na stole skutofne unikatny
a inovativny herny headset.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 270€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a spracovanie - Slabsi mikrofon
+ Grafénové menice - Stale bez ANC
+ \/yrazné posunutie

kvality zvuku
+ Vysoka vydrz batérie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

ROG Ally

EVOLUCIA

Hranie sa mimo Styroch stien vyhriateho
domova je v si¢asnosti na vzostupe. Ja
sam som vsak prenosnost' videohernej
zabavy vnimal fakticky uz od detstva, a

to v mnohych rovinach. Ak dam bokom
skutocnost', Ze som bol ochotny zbalit'
16bitovi konzolku do ruksaku, sadnit' na
autobus a cestovat' za bratrancami stovky
kilometrov, len aby som im mohol ukazat'
nov{ Zeldu na Nintendo, ostava mi na mysli
predovsetkym rydza handheld scéna. Ta je
dnes, aj zasluhou jej vzostupu, samozrejme
uz viac nez len o firme Nintendo. Avsak,
prave vd'aka inovaciam tejto vyznamnej
Japonskej spolocnosti, posobiacej na poli
prenosnych a hybridnych hernych zariadeni,
je pred vami Siroka Skala vyberu. Keby som
mal tlto komplexni tému zjednodusit'

a narychlo zosumarizovat' do par viet,

tak poviem, Ze Switch jasne ukazal hlad
verejnosti po hrani sa vonku bez toho,
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aby sa koncovy uZivatelia museli trapit' s
arkadami spustenymi cez bezné mobily.

Tento hlad nasledne zaregistrovalo aj Valve.

Po prieskume trhu a overeni sticasnych
hardvérouych moznosti, sa rozhodlo, ze
poniikne svoj vlastny unikatny a vgkonom
bezkonkurencny Steam handheld. ISlo do
rizika? Z ¢asti ano. Avsak, Steam Deck, ako
sa predmetna masinka nazyva, bol krok
spravnym smerom a Cisla predajnosti

to dnes uz jasne potvrdzuja. Historia, a

to myslim hlavne historiu interaktivnej
zabavy, nas vsak naudila, Ze ni¢ sa nedeje
nahodou a vSetko ma svoju patricni
postupnost'. Preto si jasny zaujem o hranie
sa mimo bezného prostredia monitorov

a televizorov, mimochodom davno pred
Valve, zobrala na paskal aj herna divizia
spolocnosti ASUS, ¢ize ROG. Ich koncept
vykonnych a kompaktnych hernych
laptopov/tabletov radu Flow bol akymsi

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

sklSobnym predvojom pred aktualne
vydanym Gtokom na trh s handheldami

a ja som nesmierne rad, Zze vam v
nasledujicom texte méZem poniknut' svoj
nazor na este horiicu novinku z tovarne
republiky pre hrac¢ov. Damy, pani a vSetci
ostatni. Toto je ROG Ally, najunikatnejsia
prenosna herna masinka roku 2023!

Ano, ROG Ally nie je fakticky beznym
handheldom tak, ako by sme to mohli
vnimat' na prvi dobrd, ked'Ze na rozdiel od
Switchu a Steam Decku plava Ally vo vodach
operacného systému Windows. Dnes by
ste papierovo podobne koncipovanych
prenosnych hernych zariadeni nasli na
scéne ovel'a viacej. Ani ASUS, ani Valve
preto nevynasli koleso, avsak, nech uz sa
na cely tento Specificky segment herného
hardvéru pozerame akoukol'vek optikou,
prave ROG Ally je v mnohych aspektoch



na vysi, ked'ze ponlka ovel'a viac nez jeho
konkurencia. ESte nez prejdem do sféry
hibkového rozboru, urcite je na mieste zacat
opisom samotného balenia. Momentalne
si na nasom trhu mozete zakdpit' verziu
ROG Ally s internym procesorom AMD Z1
Extreme, a to v hodnote necelych 800 eur.
Samotna cena mdze pachopitel'ne mnohych
odradzat', no Ally evidentne vsadza na
vykon. Okrem spominaného Cipu ponika

aj 16 GB operatnej pamate, obrazovku s
Full HD rozliSenim a 120 Hz obnovovacou
frekvenciou. \/yska ceny je teda adekvatna
vysledku, a to som eSte ani poriadne nezacal
s opisom. V baleni okrem samotného
handheldu najdete aj jednoduchy papierovy
stojan a dostatocne vykonny adaptér pre
nabijanie, zakon¢eny USB-C koncovkou.
Apropo, nabijanie sa realizuje zasunutim
konektoru do ¢asti vstupu uréeného pre
externé mabilné karty ROG, ¢im sa uz tak
obrovsky vykon Ally da potiahnut' do eSte
vyssich sfér. Uz ked' som prvykrat zobral do
rik predmetn( testovaciu vzorku, okamzZite
mi v hlave zacal bezat' porovnavaci film.
Nintendo Switch je v zmysle pomeru medzi
dizajnom a pohodlim pocas dlhodobého
hrania vylozene najhorsim kusom z celej
svatej trojice (Switch, Steam Deck, Ally).
Switch je vlastne len modularny, dnes uz
dokonca technologicky zastarany tablet

s prilepenymi ovladac¢mi po stranach, a
preto ho nemal problém Steam Deck, v
zmysle pohodlia, prekonat'. Valve vytvorilo
proportne rozumne vymodelované a

voCi padom odolné Sasi, ktoré vas ani pri
dlhodobom drzani nepretiahne mucivymi
bolest'ami. Dizajn Steam Decku by vsak
predsa len potreboval trocha ucesat’, ked'ze
vyzera skor ako prototyp niecoho, ¢o by
malo prejst' dodato¢nou modernizaciou; ja
sam by som po vzore socharov najradsej
zobral do ruky dlato a trocha ho obsekal.

Do tohto statusu prichadza vizualne
odzbrojujici ROG Ally, ktory v zmysle vyzoru
s prehl'adom nakopava konkurencii zadky.

Herny Sperk

Ally predstavuje krasne snehovo biele
plastové 3asi, ktoré ma voci konkurencii
ovel'a lepsie dizajnové Gchopy v oblasti
dlani, a aj ked' je jeho vaha takmer identicka
s vahou Steam Decku (ASUS dostal vahu na
Groven 608 gramov), vo finale stroj od ROG
dokaZzete prilezani v posteli alebo na gaui
udrzat' nad sebou ovel'a dIhsie. \lyrazny
vizualny prvok obstaravaja kruhové RGB
linky umiestnené pod analégovymi packami
a tu, na rozdiel od Valve hardvéru, nastava
ovel'a prirodzenejsia pozicia analogov -

s umiestnené proti sebe a do kriza.

Interny systém ROG vam umoziuje
regulovat' intenzitu podsvietenia a
samozrejme ho aj kompletne vypnat,

v zaujme predizenia Zivotnosti batérie.
Sasi, napriek tomu, ze je plastové, pdsobi
vysoko odolne a pri drsnejSej manipulacii
s nim nebudete pocut' Ziadne nechcené
zvuky. Dokonca mi testovana vzorka raz

nest'astne zletela na tvrdd zem a jediné

o z toho vzislo, bol maly Skrabanec v

rohu handheldu. Zapnat' Ally znamena
prilozit' svoj prst na ¢itacku odtlackov v
hornej hrane tela, €o spominam nie len ako
zaujimavost' (doteraz som este netestoval
herny handheld s takymto bezpe¢nostnym
prvkom), ale aj ako Gcelové premostenie.

\/ texte vySSie zaznelo niekol'kokrat
slovicko "handheld" zastupujice

pojem prenosna herna platforma.

ROG Ally je vSak ovel'a viac nez to.

Akonahle sa totiz objavi tradicné ROG
oko, nasleduje preklenutie do opera¢ného
systému Windows so vietkym, ¢o si len
pod nim viete predstavit'. Ally je vlastne
vykonny herny notebook stlaceny do
tradinej formy prenosnej hernej konzoly
a interakciu s nim preto treba rozdel'ovat'
na dve formy. Na jednej strane mame
rozhranie pripominajlce prenosnd hernd
platformu (je v dizajne ROG a dostanete
sa do neho pomocou jedného zo Styroch
fyzickych tlacidiel umiestnenych po
stranach obrazovky) a na strane druhej
je tu pInohodnotny Windows 11 v Home
edicii, a to bez akéhokol'vek orezania.

Ovladanie v fiom je realizovatel'né cez
dotykov( obrazovku, avsak pomocou

BT rozhrania si k Ally dokazete pripojit’
klasickd klavesnicu alebo mys. Akokol'vek
by som v tomto bode mohol nadavat' na
prilis malé pismenka a ikonky, ked'Ze ide
o klasicky Windows, pomocou menu si
dokazete vsetko prispdsobit’ svojmu zraku.
Pri porovnani so Steam Deckom, ktory
beZi na Linuxe s emula¢nou nadstavbou
zvanou Proton, je fungovanie v Ally ovel'a
intuitivnejsie a prirodzenejsie. Nikto

vas nelimituje samotnym rozhranim a
nech uz sa rozpravame o videohre alebo
aplikacii, do Ally mdzete nainstalovat'
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vlastne Gplne vSetko; Ci to potom aj jeho
Creva rozbehn( je zase na inG tému.

Co mne osobne na Steam Decku prekaza
najviac, dokonca viac nez jeho vydrz
batérie, je celkové uzatvorenie systému
a sUstredenie sa na Steam samotny.
Ano,je tu pochopitel'ne priestor na
dodatocné rozsirovanie kniznice o hry
nepatriace do obchodu Valve, avsak nie
vzdy je to uZivatel'sky pohodIné a ten, kto
je technicky antitalent, to v niektorych
pripadoch nezvladne ani pri sledovani
YouTube navodu. U ROG Ally je vSak
situacia Gplne ina. Tento prenosny herny
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systém zvlada zdruzovat' vacsinu hernych
digitalnych platforiem a okrem podpory
Steamu tu mame aj Xbox, GOG, Epic Store,
EA, Ubisoft. Nebude to po oficialnom
vydani Ally trvat' asi dlho a ¢oskoro do
nativneho rozhrania pribudne aj nekonecné
mnozstvo komplexnych emulatorov, ale
uz u tejto review vzorky som bol z daného
softvérového rozhrania doslova nadseny.
Na internete som dokonca zahliadol,

ako par novinarov uz jasne naznacilo, ze
Ally bude kral'om emulacie. Staci sa len
prihlasit' svojimi Gdajmi a moZete si na
interny SSD s kapacitou 512 GB ukladat'
svoje obl'Gbené hry (je tu aj moZnost'

rozSirenia Gloziska vd'aka vstupu pre
microSD karty). ASUS samozrejme eSte
bude musiet' interny softvér trocha ucesat'
a specialne prispdsobit' podporu niektorych
aplikacii, no ako som sa pofas mesiaca
stihol presvedtit', Ally uz teraz zvlada drviva
vacsinu AAA a indie hier. Vel'kou vyhodou
je komplexnost' Asus Command centra.
Mbzete si tu prispdsobovat' vykon hardvéru
a zadefinovat' detaily ako snimkovanie,
rozliSenie, ovladanie (bud' PC alebo
handheld), spravovat' RGB podsvietenie,
nastavovat' citlivost' analégov, mapovat'
tlacidla a tak d'alej a tak podobne. Ano,
majitelia Steam Decku by mohli namietat’,
Ze ich systém zvlada spast'at’ hry bez
nejakych otravnych kompromisov (ak ich
samozrejme podporuje) a Ally sice spusti
vSetko, ale za cenu toho, Ze sa uzivatel'
chvil'u citi nekomfortne a musi si isté veci
sam upravit', dokonca s niektorymivo
finale vobec nepohne. Steam Deck vSak
napriklad nedokaze stale st'ahovat' v
spiacom rezime, s ¢im Ally problém nema.
\/d'aka uz spominanej externej grafike
eGPU XG Maobile ste schopni pomocou
hlavného konektoru poslat' do Ally este
vacsivykon a zahrat' si tak napriklad
Cyberpunk takmer v maximalnej kvalite, no
aj bez tohto bonusu Ally zvlada predmetn(
hru vo vybornom vizuale. S vysokym
vykonom, v ktorom preskakuje Steam

Deck takmer trojnasobne, prichadza aj
potencionalne vysoka teplota. AMD Ryzen
Z1 Extreme (osem jadier a Sestnast' vlakien)
je potrebné chladit', a preto ASUS priSiel

so Specialnym antigravitatnym tepelnym



systémom chladiacim aj v momente,
ked' mate konzolu v rukach pri lezani.
Pri maximalnom vykone bol odvod tepla
perfektny. Aj ked' bolo badat', Ze teplota
stlipa, ventilator nehucal ako turbina
(ako pri Steam Decku) a pocas drzania
som na pokozke necitil ni¢ neprijemné.

Jednotna kniznica

Samotny Cip Ryzen Z1 Extreme ma
prekvapil. Jeho vykon je razantnym skokom
oproti predchadzajicej generacii a vd'aka
Sirokej Skale konfiguracii dokazete tento Cip
dondtit' pracovat' perfektne v nizSich ako

aj maximalnych Grovniach vyt'aZenia. Viete
si tak vizual u hier nastavit' podl'a stavu
batérie, a ak ste blizko elektrickej zastrcky,
alebo mate pri sebe externd batériu,
mozZete ist' takzvane na plné obratky.
Samozrejmost'ou sd klasické ROG profily
vykonnosti, ktoré sa prepinaja automaticky
ale aj manualne. Steam Deck aj ROG Ally
majl identickd kapacitu batérie, avsak Ally
dokaze vd'aka uvedenému cipu tlacit' na pilu
ovel'a intenzivnejsie, a teda sotva z neho
dostanete rovnaké ¢asy vydrze. Mne osobne
sa to podarilo zmerat' tak, ze to ¢o som
dosiahol so Steam Deckom, bolo vzdy o dve
hodinky lepSie nez s Ally. Samozrejme je tu
vel'a premennych, ale ano, batéria u ROG Ally
je jej najvacsou slabinou. Apropo, koncom
roka sa zaCne predavat' aj o stovku lacnejsia
verzia Ally s menej vykonnym cipom Ryzen
Z1, ktora bude v zamori priamo konkurovat'
handheldu od Valve a bude preto zaujimavé
sledovat', ako na tato skutofnost' zareaguje
koncovy zakaznik. Schvalne som si zvolil
identické vizualne nastavenie u jednej hry

a na oboch hardvéroch, aby som odmeral
vydrz batérie a vysledkom bolo Pyrrhovo
vit'azstvo Steam Decku o jednu hodinku.

Pri maximalnom moZnom nastaveni

sa s Ally dalo hrat' neceld hodiny, o

je, ako uz uvadzam vyssie, jednoducho
achillovou patou tohto koncepéne
prenosného zariadenia. Posufime sa

d'alej, a to konkrétne k opisu IPS panelu.

Sedem palcova obrazovka pontka Full HD
rozliSenie pri 120 Hz, ¢o v spojeni s vizualne
atraktivnymi hrami vie vyCarovat' onen
mnou ¢asto spominany efekt klesajlcej
sanky. Svietivost' je dostacujlca aj na hranie
v exteriéroch pri intenzivnejsich svetlenych
[G¢och. Svietivost' je na hranici 500 nits

pri odozve 7 ms. Hral som takto najnovsi
Resident Evil a nemohol som sa od neho
odtrhnat', ¢i uz som sedel v autoservise, u
lekara alebo na toalete. DalSou perfektne
odvedenou pracou zo strany strojcov ROG
Ally je spracovanie tlacidiel a analégovych
pacok. Krasny protitlak, perfektna citlivost'
uz v zakladnom nastaveni, napojenie

na vibracie a citel'ny efekt odolnosti voci
zvySenému opotrebovaniu. Je tu jasne
vidiet', Ze Ally nevzniklo z dvoch €i troch
prototypov vystruzlikanych niekde v zadnej
ulicke Taipei, ale ze sa tomuto hardvéru
venovala obrovska pozornost' a testovalo sa
za hranice prvoplanového pokusu o zarobok.

Je toho eSte vel'a, Co by som vam o mojich
dojmoch z tohto unikatneho hardvéru
chcel odovzdat', ale uz teraz sa nam dizka
textu poriadne natiahla. Pre mna osobne
sa republika pre hracov postarala o jasné
pokorenie svojej konkurencie, aj ked'

exkluzivit (legalnou cestou), lepSia vydrz
batérie u Steam Decku, potreba ucesat'
Windows v zmysle handheldovej interakcie
a par d'alSich skrupiniek v inak GZasne
chutnom pokrme. Cez to vSetko je pre
mna Ally obrovskym prekvapenim roku
2023 a jasnym dokazom toho, Ze hranie na
mobiloch mdze byt' akokol'vek popularne,
ale nikdy neprekona zazitok z interakcie
pomocou vwkonnych a komplexnych strojov,
akym je prave ten od ROG. Vd'aka Ally uz
nepotrebujem vlastnit' ani Steam Deck, ani
Xbox a dokonca vlastne ani desktop, a to je
nie€o, o om som esSte pred ¢asom ani len
nesnival. Presli sme skutocne dlha cestu
od Cias, ked' som ako decko Zmril o¢i nad
prvym Game Boy systémom a vryval ich

do jeho nepodsvietenej monochromatickej
obrazovky. To vSetko s pocitom vrcholného
blaha pri vymazani Styroch kompletnych
riadkov v Tetrise. Moderné technolégie a
tvrdohlavost' firiem ako prave Nintendo,
nam dnes prinasajl moznost' prezivat'
nov( formu interaktivnej radosti z hrania
mimo Styroch stien a Ally je v s(i¢asnosti
jasnym vrcholom celej tejto koncepcie.

Verdikt

Najvykonnejsi herny handheld sG¢asnosti,
za ktory si ASUS zaslzi potlesk.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 799€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Batéria
+\/ykon

+ Displej

+ Obrazovka

+ Chladenie

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 67



RECENZIA

HARDWARE

OMEN 17 (2023)

FLEGAN S NADVAHOU

Aktualny rok 2023, ak vas tento text dokazal
zastihnit' stale v uvedenom kalendari, by
som osobne rad pasoval za najprogresivnejsi
rok poslednej dekady, minimalne o sa tyka
vijkonnostného a dizajnérskeho progresu
hernych laptopov - iste, stale plati, ze
moderné technoldgie maji stipajicu krivku
takmer vo vSetkom, ale prave segment
hernych notebookov nam v tomto smere
trocha stagnoval. Za predpokladuy, Ze ste
vSak ¢itali moje nedavne recenzie, napriklad
na najnovsie herné naradie od ASUSy, tak
uz dobre viete, Ze onen proklamovany rok s
Cislovkou dvadsat'tri bude v tomto ohl'ade
predsa len trocha iny. NVIDIA totiZto svojich
klientov hojne zasypava novymi grafickymi
kartami RTX 4000, urcéenymi priamo pre
prenosné pocitace a ani HP nevynechava.

V tejto sivislosti som nedavno dostal
Sancu otestovat' ich vlajkovii lod' hernych
notebookov OMEN, ktora sa v sedemnast'
palcovom prevedent ocitla na mojom
pracovnom stole a skoro ho rozlamala na
kisky.
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Predmetny herny notebook si pravom
zaslUzZi privlastok; monstrum. Jednak je

jeho vaha takmer celé tri kilogramy, ale o

je eSte dolezitejSie, tak v zmysle vykonu sa
toho naozaj takzvane neboji - konfiguracia,
ktora mi dorazila na test obsahovala CPU
Intel Core i9-13900HX (24 jadier / 1,6 —54
GHz) nasledované GPU Nvidia GeForce RTX
4080 (12 GB GDDR6 / VRAM) a to vSetko

pri 32 GB operactnej pamate - trojboj hodny
otvarajlcej sa pusy zakaznika, kde uhol jeho
klesajlcej sanky naberie eSte strmsi spad po
tom, ako mu predajca oznami kone€n( cenu.

Asi by ste ju chceli teraz pocut' a ja vam
ju, samozrejme, s radost'ou oznamim, ale
este nez tak ucinim, musim spravit' par
opatreni. Ak nahodou teraz obsluhujete
t'azky stavebny stroj, radSej svoju Cinnost'
na par sekdnd ukonite a rovnako tak
vam odporic¢am sa pred precitanim

onej magickej cifry posadit', ked'Ze by to

s vami mohlo Svihndt' o zem. Cena za
najnovsi a najvykonnejsi model HP Omen

17 sa pohybuje okolo necelych Styroch
tisic eur! Zatial' ¢o si budete zbierat'
sanice pod stolom, ja pozvol'na prejdem
k opisu dizajnu testovaného Zeleza.

Ziadna diskotéka?

Je zaujimavé, Zze HP uz dlhodobo a
aktivne ignoruje implementovanie
vyraznych RGB prvkov v ramci skladania
Sasi svojich hernych notebookov, a
preto ani v novej OMEN sedemnastke

nemusite ocakavat' Ziadnu diskotéku
- mimo podsvietenia klavesnice.

Novy OMEN je jednoducho Cierny elegan

s ostro rezanymi hranami, ktory nie je ani
nahodou stavany na nejaké ¢ackanie a uz
vObec by ste s nim nechceli behat' po vonku
bez kvalitného ruksaku. Jedinou ozdobou

je logo modelového radu umiestnené v
strede vrchného kovového veka, ktoré tak
isto ako zvySok nesvieti a jediné ¢o zvlada
je vrhat' odlesky. Keby som chcel ist' eSte
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d'alej, tak testovand vzorku oznadim za
retro, avsak iSlo by o retro, aké vo mne
osobne evokuje skor renesanciu hernych

laptopov a buddci trend, nez nejaké
zastarané kracanie smerom do minulosti.

Po bokoch na zadnej strane a rovnako

aj zo spodnej ¢asti na vas vykukna
vyrazné prieduchy chladiaceho systému
nasledované zastupom fyzickych vstupov.
Drviva vacsina z nich sa nachadza na
I'avej strane a musim povedat', Ze som bol
minimalne u dvoch vylozene prekvapeny.

Pocet vstupov je ohromujdci, ale akonahle
siich zalnete prezerat' blizSie, minimalne
v zmysle vykonu, prvotné nadsenie sa
trocha vytrati. Narazam na fakt, Ze aj ked'
tu mame plnohodnotnd ¢itacku SD kariet,
jej prenosova rychlost' je na priemernej
arovni. Dalie minus by som rad pripol na
hrud' osamoteného USB-C Thunderbolt 4,

¢o sa na herny stroj v hodnote slusného
ojazdeného auta rozhodne nehodi. A Co tu
mame d'alej? HDMI (2.1), mini DisplayPort,
USB-A (3.2), 3,5 mm audio vstup a LAN
port. Co sa tyka bezdrétového prenosu,

tak tu sa nachadzaja Standardy Wi-Fi

6E a Bluetooth 5.3, Cize vSetko to, Co v
sc¢asnosti budete potrebovat', nech uz ste
hra¢om alebo kreativnym jedincom (asi vam
nemusim pripominat, o vietko sa s vy3Sie
uvedenym vykonom da zrealizovat' v ramci
postprodukcie, ale o tom este bude reg).

Po odklopeni veka jednym prstom na vas
vyskodi par d'alSich minusov - nekompletna
klavesnica a v Gvodzovkach len IPS panel.

\/ prvom pripade s( sice pouzité klikacie
spinace s vysokym zdvihom, avsak
priestorovo st zbytocne predimenzované,

a tak neostalo miesto na numericky blok.

Co sa tyka obrazovky, tak rok 2023 by

mal aj v zmysle herného naradia patrit'
vyhradne OLED panelom, zvlast' v takych
cenovych relaciach, kde sa nova OMEN
sedemnastka pohybuje. HP zvolilo
zastarand IPS technologiu s 2K rozlisenim
a rovnako tak ostalo u archaického
pomeru stran 16:9 - jedinou vyhodou je
obnovovacia frekvencia 240 Hz. Aby som
bol vsak fér, na matny panel sa nepozera
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vylozene zle, minimalne do momentu, nez
si spomeniete na td odstrasujlcu cenu.

Tym adaptérom by
si umlatil aj slona

\/ baleni sa nachadza giganticka nabijacka s
vykonom 330 W, ktora rozmerovo aspiruje
na zaradenie medzi smrtiace zbrane. Jej
vykon ma vSak schopnost' dotankovat'
batériu notebooku z nuly na maximum

uz behom devat'desiatich mindt, o je
dozaista Gctyhodny 4daj. Je vSak jasné,
pre€o HP chcelo ku svojej vlajkovej lodi
pripn(t' prave tak{to kotvu. Dévodom

je batéria s chabou vydrzou, ktora pri
plnom vyt'aZeni (hrani hier alebo narocnej
postprodukcii) nevydrZi viac nez hodinu.
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Samozrejme, pri kancelarskej praci je to
ovel'a viacej, avsak kto uz si kupuje takto
drah masinu, na to aby pomocou nej
vytvoril excelovskeé tabul'ky o diabetickom
programe svojej chorl'avej macky?!

Na samotny zaver som si nechal par viet
na margo uz v (vode naznaceného vykonu.
Asi uz tusite, Zze prave CPU/GPU/RAM

s v novom modelovom rade hernych
laptopov OMEN alfou a omegou, ¢o sa

mi potvrdilo aj v ostrom teste samotnej
vzorky. Okrem vysoko kvalitnych ¢ipov a
pamati sa ukazal byt' rovnako déleZity aj
integrovany SSD disk, ktory zvladol si¢asne
3j niekol'ko naro¢nych programov, a to bez
akéhokol'vek spomalenia. Nech uz som na
predmetnom laptope zapol najnovsiu AAA

hru, alebo strihal video material, ¢i upravoval
fotografie, vo vSetkych troch aspektoch

som sa mohol nan pine spol'ahn(t'.
Modernizovany systém chladenia navyse
drzal teplotnd krivku v strednych cifrach,

a to aj bez toho aby narobil vel'a hluku.

OMEN 17 pre rok 2023 prichadza s dizajnom,
aky sa ¢oskoro opat' stane trendom.
Tlieskam HP za to, Ze cielene potlaca
zbytoné RGB linky a naopak sa ststredi

na to najddlezitejsie, kam spada vykon a
jeho chladenie. Menej nadSenia vSak vidim
vo vol'be IPS panelu s pomerom stran

16:9, ako aj kvalitou vstupnych portov.

Pokial' vam vSak predmetné negativa

nijako zasadne neprekazajd a ste pripraveni
si nakonfigurovat' extrémne vykonny
notebook s potencialom, tak tato vzorka by
sa vam mohla trafit' rovno do vasho vkusu.

Verdikt
Vel'ky, vgkonny a elegantny.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HP 3900€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Kvalita portov
+ Bez RGB liniek - IPS panel s 16:9
+ Kvalita Sasi - Batéria

+ Pocet portov

+ Klavesnica

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Disney meni kalendar
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Vzhl'adom na pokracujiici Strajk
scenaristov, ktory ovplyviuje
vyrobu, ale aj planované datumy
natacania filmov v celom
Hollywoode, spolocnost' Disney
vydala vyhlasenie, v ktorom oznamila
zmeny pre vel'ké mnozstvo svojich
planovanych filmov. Medzi filmami

si hity ako pokracovania filmov
pre Marvel, Avatar a d'alSie.

Captain America: Brave New
World sa preslva z maja 2024
na 26. augusta 2024, ¢o ma za
nasledok, ze sa Thunderbolts sa
poslva na 20. decembra 2024.

Dlho o¢akavany Blade sa presiva
na 14. februara 2025 a Fantasticka
Stvorka na 2. maja 2025.

Toto poslvanie ma za nasledok,

Zze Avengers: The Kang Dynasty
sa naopak uvedie o rok skbr, a to
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uz 1. maja 2026, pricom podedi
datum vydania nasledujdceho
Avengers: Secret Wars, ktory sa
presunie na 7. maja 2027.

FanGSikovia Avatara, ktori uz majd

s dlhym ¢akanim, zial', aj svoje
skdsenosti, budd moct naplno
otestovat' svoju trpezlivost', pretoze
Avatar 3 sa presunul na 19. decembra
2025. Daldie pokratovania Avatar &
na 21. decembra 2029 a Avatar 5

az na 19. decembra 2031.

Toto znamena, Ze pri novom
harmonograme vyjde posledny film
22 rokov potom, ¢o vySiel pévodny
film (ten vysiel v roku 2009).

Jedna z hlavnych predstavitel'ov,

Zoe Saldana, celld planovand zmenu
vtipne okomentovala, Ze v poslednom
diely bude mat' uz 53 rokov.

Len pre rychlu kalkulaciu, v prvom
filme mala Saldana 27 rokov. Aby

Miroslava Glassova

sme vSak neboli len negativni, tak
napriklad Deadpool 3, ktory je uz
vo vyrobe, sa presdva z pdvodného
datumu 8. novembra 2024

na 3. maja 2024, ¢ize ho uvidime

0 par mesiacov skor.

Posledna informacia, ktord Disney
zdiel'al bolo pridelenie datumov
premiéram, ktoré ich zatial' nemali.

Hrana Moana pride do kin
27.jana 2025, film Fede Alvareza
z mimozemského prostredia

16. augusta 2024.

Poslednym bol Spionazny thriller
s nazvom ,The Amateur" s Rami
Malekom, ktory je naplanovany
na november budliceho roka.

Na zaver treba uz len dodat', ze
Disney bude mat' rozhodne
plné ruky prace.



Noveé filmy z dielne Lucasfilm

Okrem Disney oznamila aj spolo€nost' Lucasfilm zmeny

v datumoch uvedenia svojich planovanych filmov do kin.
Ide hned' o 3 filmy, ktorych sa tato zmena tyka. Na dva

z nich sa m6zeme tesit' v roku 2026, a to konkrétne maji

a trochu netradicne tiez 18. decembra. Na treti film od
tejto spoloCnosti si potom pockame az do decembra 2027.
Disney zatial' neuviedol dej alebo aspon konkrétne, o ktoré
scenare série by malo ist'. Co by nemalo byt' prekvapenim,
nakoniec Lucasfilm je priam povestny udrzanim svojho
tajomstva. M6Zeme ale predpokladat’, Ze jednym z nich
bude pokracovanie filmu pre postavu Rey s Daisy Riley v
hlavnej Glohe. Sharmeen Obaid-Chinoy sa bude podiel'at'
na rézii tohto pripravovaného snimku. Na tomto zaklade
mobzeme predpokladat’, Ze filmy od Davea Filoniho a Jamesa
Mangolda budd d'alsimi dvoma spominanymi snimkami.

....................................................................................................................

Prisma dostala 2 seriu

Priekopnicky taliansky serial Prisma dostal od Amazonu

dlho o€akavani druhi sériu. Serial od Ludovica Bessegato,
ktory sa, okrem iného, podiel'al aj na talianskej verzii

serialu Skam lItalia, sa opatovne vrati na Amazon, ale v
upravenom obchodnom modeli. Prva séria bola distribuovana
prostrednictvom nemeckej spolo¢nosti Beta Film, avSak

pre druhd sériu uz péjde o kombinaciu aj pre medzinarodn
distriblciu. Serial sa zameriava na identické dvojcata, ktoré
roznymi spésobmi spochybriuja rodové normy, ale aj d'alsiu
skupinu tinedzerov, ktori sa okrem beznych problémov
spojenych s dospievanim, musia popasovat' aj s tym, kym
vlastne v skutocnosti s@. Do druhej série sa tiez vracia aj .
rovnaké herecké obsadenie v hlavnej roly s vybornym Mattiom
Carranom, ktory hra postavu oboch dvojciat, Andreu a Marca.
Natacat' by sa opdt' malo v meste Latina a jej okoli juzne

od Rima. Prisma hned' po svojom uvedeni na Amazon zozal
vel'ky Gspech nielen medzi divakmi, ale aj kritikmi. Preto
schvalenie druhej série bolo pre Amazon jasnym krokom

ako si, okrem iného, upevnit' aj svoju taliansku ponuku.

....................................................................................................................

adna Zelda nebude

E_(

V poslednych diioch sa v siivislosti s uvedenim
najnovsej hry Zelda: Tears of the Kingdom, hovori
coraz hlasnejsie o jej filmovom spracovani.

Prepac Link, ale Zelda eSte nie je pripravena

na zachranu a tieto klebety nie s( urcite pravdivé.

Po obrovskom Gspechu filmu The Super Mario Bros sa
vSak nemusime ¢udovat' odkial' vychadzaja tieto
Spekulacie.

Divaci sa logicky zamysl'aji nad d'alsimi moznost'ami
a hrami, ktoré by mohli byt' spracované na vel'ké
platno. Kazdopadne, fanGsikovia hier sa mézu
kedykol'vek vratit' k predchadzajlcej adaptacii

The Legend of Zelda, ktora bola vo forme animovaného
serialu pozostavajliceho z 13 Casti. Ide o adaptaciu

z 80. rokov a sledovala Linka putujdceho po Hyrule.
MoZno Coskoro sa tato klebeta premeni na skutocnost'
a uvidime Hyrule na vel'kom platne.
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Kuciak: \/razda novinara

POVINNY DOKUMENT PRE KAZDEHO VOLICA

V poslednych dioch prisiel na obrazovky
Netflixu novy dokument s anglickjm
nazvom ,Kuciak: The Killing of a
Journalist”. Pre slovenského divaka

ide o udalosti, zial', vel'mi déverne
zname. Udalosti z februara 2018, ktoré
otriasli nasou spolo¢nost'oy, pravnym a
politickym systémom od zakladov. Na
filme sa podiel'al reZisér Matt Sarnecki,
ktory ma na svojom rezisérskom konte
aj dokument ,Killing Pavel”, v ktorom
sa zameral na vrazdu bieloruského
novinara Pavla Seremeta. V novom
dokumente, ktory povodne vznikol v
roku 2022, sa ponara do pripadu Kuciak
a poukazuje na kauzy slovenskej mafie
z vnatorného i zahraniéného pohl'adu.

Dokument bol na obrazovky Netflixu
pridany len par tyzdrov po poslednom
procese slvisiaci s tymto pripadom.
Nacasovanie uvedenia by bolo

mozno Gcinnejsie, ak by bolo pred
planovanymi vol'bami, nakol'ko pondka
unikatny nahl'ad na cell kauzu so
vSetkymi procesnymi detailmi.
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Februar 2018 Vel'ka Maca

Dokument ponika vypovede kolegov Jana

Kuciaka, ale aj vyjadrenia rodicov Jana a
Martiny Kusnirovej. Pravnici oboch stran
nam taktiez poskytujd svoj pohl'ad na

priebeh procesu a ozrejmuja dokazy, ktoré
hrajd, alebo v pripade obhajcu Kocnera,
nehrajd v prospech obvineného. Okrem
spominanych os6b sa v dokumente
objavila napriklad investigativna novinarka
Pavla Holcova, ktora nas sprevadza




dokumentom a ozrejmuje priebeh
vySetrovania zo zurnalistického hl'adiska.

Naskytuje sa nam unikatny pohl'ad
dokumentacie a evidencie, ktora

bola sprostredkovana za pomaoci
zurnalistického timu a z ktorej sme sa
dozvedeli aj neskorsie koruptné skandaly
zasahujlce az do najvyssich radov
sudcov a policie. ISlo konkrétne o takmer
30TB - ano, Citate spravne, materialov.

Tieto skutoCnosti neskor viedli k vzniku
takzvanej ,Kocnerovej kniznice’, o

je zurnalistické oddelenie, ktoré sa
zameriavalo na detailné prejdenie tychto
materialov a postupné uverejnenie

pre verejnost'. Okrem Holcovej sa

v dokumente objavil aj Séfredaktor
portalu Aktuality.sk Peter Bardy a
slovensky sociolog Michal Vasecka.

Rekonstrukcia vrazdy

Film je plny dychvyrazajacich ¢asti, ¢i uz
ide o prechadzanie sprav medzi Ko¢nerom
a Zsuzsovou, v ktorom si dohaduja

detaily objednavky vrazdy, alebo asi
najsilnej5i moment z celého dokumentu
je rekonStrukcia vrazdy vo Vel'kej Mati.

Vrah v fiom detailne popisuje, ako
skutok vykonal az do hroznych
detailov. RekonsStrukcia je potom
doplnena svedeckou vypoved'ou
Miroslava Marceka, ktory sa v jednom
momente vyjadri k tomu, ze by sa chcel
ospravedInit' rodinam Jana a Martiny.

Dal&imi vypoved'ami, ktorymi dokument
disponuje s tie od Zoltana Andruskéa,
ktory stale figuruje len ako nepreukazany
objednavatel' a zadavatel' vrazdy.

Andruské mal prepajat' vraha Marceka
a jeho komplica Tomasa Szaboa so
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Zsuzsovou a Kocnerom. Ale ten aj

nad'alej zostava nepotvrdenym spojivom,

nakol'ko ako je zjavné aj z dokumentu,
Alena Zsuzsova spochybnila skoro
kazdé slovo jeho vypovede, aby viedla
k jej a Ko¢nerovmu prospechu.

Sadne procesy

Posledn( ¢ast' dokumentu nasledne
tvoria sGdne procesy a dokazovanie
evidencie. Zo strany zaloby ide o jasné
dokazy, ktoré by mali jednoznacne
sledovat' k zaslGzenému trestu.

Takto koniec-koncov vnimala tento
proces aj verejnost'. Zo strany obhajoby,
ale tieto dokazy az také jasné nie sa
avich otiach je ich I'ahké spochybnit'.
Zaver pojednavania a aj nasledného
odvolavania je nam ako divakom uz

z historie, zial', znamy. Dokument
vznikol este pred rokom 2022, takze
Sarnecki v flom nepracuje s najnovsimi

materialmi a vysledkami procesu, ktoré
s dostupné z poslednych tyzdrov.

Co je na dokumente zaujimavé je
nahliadnutie na to, ako proces ovplyvnil
naslednd politicka situaciu na Slovensku.
Vznik novej vlady a jej nelspech a rovnako
katastroficky nedspech nového premiéra.
Tato zaverecna sprava by mala byt'
motivaciou v d'alSich vol'bach, ale tiez,
Zial', ako poznamenal Vasecka mdze byt'
negativnym paradoxom toho, Ze si I'udia
bud( volit' mengie zlo. Ano, viadnuca
strana mozno kradla, bola korupcia, vrazdy
a iné veci, ale rozhodne tu nebol cirkus.

Toto ale nie je pravy dévod, preco volit'
akuikol'vek stranu. Aby som ostala v
zavere apoliticka, film Kuciak nam do
detailov priblizuje dni pred a po vrazde z
pohl'adu novinarov, ale aj 0s6b, ktoré sa
na vrazde priamo podiel'ali. Je odrazom
spolocnosti a difam, Ze politiky minulosti.
Na vysledkoch buddcich volieb uvidime,

Ci sa negativne progndzy potvrdia.

~Dokument, na ktorom sa podiel‘al
americky rezisér Matt Sarnecki
nam ozrejmuje detaily vrazdy Jana
Kuciaka a Martiny Kusnirovej."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:
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RECENZIA

SERIAL

Svetlo nadeje

KED ODMIETNEME NIEKOHO, KOMU MOZEME POMOCT, STANEME SA L'UDMI,
KTORYCH NESPOZNAVAME. A PRESTANEME EXISTOVAT." OTTO FRANK

Nova miniséria vytvorena v koprodukcii
v National Geographic Studios, ktora
vysla na Disney+ v maji tohto roka, Svetlo
nadeje, prinasa pohl'ad na osud rodiny
Frankovcov z iného uhla ako z dennika
ich dcéry Anny. Ide o menej znamy
pribeh, natoceny podl'a skutocnych
udalosti, ktory v 6smich ¢astiach
predstavuje Zivot, osud a rozhodnutia
mladej sekretarky Miep Giesovej (Bel
Powley), jej manzela Jana (Joe Cole) a
inych obyvatel'ov Amsterdamu, ktori sa v
najt'azSom obdobi pre I'udstvo rozhodli
pre spravnu vec, statocnost' a I'udskost'.

Miliény I'udi poznaja dojmy a zivot
Anny Frankovej a jej rodiny pocas

jej pobytu v Gkryte zachytené v jej
denniku. Miniséria vsak odkryva v
¢asovom pasme takmer dvoch rokov
okolnosti i Siroké spektrum vnatornych
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pocitov l'udi, ktorf stali za ukrytim,
starostlivost'ou a nepredstavitel'nou
zodpovednost'ou za osem zivotov
Zidovskych obyvatel'ov Amsterdamu.

Dej sa takmer vObec nevenuje postave
Anny, divak dokonca nadobdda dojem, ze
ide o vedl'ajsiu postavu. Tvorcovia sa vsak
zrejme chceli zamerat' prave na onen iny
uhol pohl'adu, sdstredili na vyrozpravanie
pribehu Miep, Jana a Otta Franka -
Anninho otca, ktory je nakoniec jediny
prezivsi z Gkrytu za kniznicou vo firme,
kde Otto pracuje. S nim sa tu ukryvajd
dve Zidovské rodiny a rodinny priatel'.

Ulohou minisérie je ukazat' divakovi nie
notoricky zname fakty, ale predovsetkym
odvahu, odhodlanie, & obrovskd mieru
zodpovednosti beznych I'udi, ktori sa
rozhodli bez vahania poméct' zachranit'

Zivoty. Preto, Ze to bolo spravne a preto, Ze
pre nich ina moznost, ako riskovat' vsetko,
vratane vlastného Zivota, nebola mozna.

V celej sérii sa divak nedocka dramy,
akénych scén, &i vykreslenia besnenia
nacistov. Skor bude niekol'kokrat
Gprimne dojaty a absoldtne stotozneny
s myslenim a konanim hlavnych hrdinov
Miep a Jana Giesovcov. /yborné herecké
vykony Bel Powley, Joea Colea a Lieva
Schreibera, spolu s dramatickou hudbou
a dobovymi scénami radia toto minidielo
k najlepSim, aké som doteraz videla.

Dej

Mlada sekretarka, zamestnana u Otta
Franka v Opekte, firme na predaj pektinu,
Miep Gies ukryva dve Zidovské rodiny

a ich rodinného priatel'a v sidle firmy v



Amsterdame, v prerobenej ,pevnosti"

v podkrovi, za ukrytymi dverami za
kniZnicou. Rozhoduje tak nielen o svojom
vlastnom Zivote, ale aj o Zivotoch jej
manzela Jana, zamestnancov firmy a
nepriamo aj o svojej adoptivnej rodine.

Denne obyvatel'ov podkrovia zasobuje
jedlom, ktorého je v meste nedostatok,
klame vSetkym okolo (svojej rodine i
najlepSej priatel'ke), len aby udrzala
.bremeno’ nazive, ¢o sa jej dari takmer dva
roky. Okrem tohto vyéerpavajdceho boja
sa snazi za kazdych okolnosti firmu Otta
Franka a svoje manzelstvo, ktoré je dobou
urcite znacne prevereng, udrzat' v chode.

Ako je vSetkym divakom od zatiatku jasné,
nejde o pribeh so st'astnym koncom.

Skry&a je odhalena a ukryvajci sa Zidia
tesne pred koncom vojny odvezeni do
taborov, aj napriek enormnej snahe a
riskovaniu Giesovcov a ich priatel'ov.
Miep po oslobodeni Amsterdamu
spojencami neprestava difat', ze

sa vratia a preto na nich ¢aka.

Stale zivi svetlo nadeje, i ked' sa v
meste objavi len Otto. Zaver série
nie je prikrasleny, konci tak ako aj
skutocnost'. Miep sa zvysku rodiny
Frankovcov a ostatnych Zidov,
ktorych ukryvala, nedockala. Okrem
Otta vsetci zahynuli v pracovnych,
alebo koncentracnych taboroch.

Skutocna Miep Gies sa dozila 100
rokov a neprestajne Sirila odkaz Anny

Frankovej. Zmysel Zivota nasla najma

v rozhovoroch s mladymi I'ud'mi, ich
povzbudzovani a ukazovanim faktu, Zze
vzdy Zije nadej, aj ked' je akokol'vek mala.

Svoje prednasky vacsinou koncila slovami,
.Dokonca aj obycajna sekretarka, alebo
Zena v domacnosti, alebo teenager dokaze
rozsvietit' malé svetlo v tmavej miestnosti."

»Dojimavy pribeh Miep Gies o
okolnostiach ukryvania rodiny
Frankovych pocas okupacie
Amsterdamu. Biograficka miniséria
prinasa iny pohl‘ad na okolnosti
ukryvania zidovskej rodiny, ktorej
dcéra zanechala v jej denniku silny
odkaz milionom I'udt. Je to pribeh

o odvahe, nezlomnosti a nadeji

zoCi voci riziku straty Zivota, bez
vnatornej diskusie o spravnosti
konania. Je to pribeh o presvedceni,
Ze ak mozesS pomoct', tak tak

musis ucinit' za kazdi cenu.”

Andrea Haluskova
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