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LEGION Pro 7

Najvykonnejsi herny
notebook s umelou inteligenciou

Notebook Legion Pro 7i je najvykonnejSim hernym notebookom
pohdnanym procesorom Intel Core 13. generacie. Na ohromujicom
16" displeji s rozlisSenim WQXGA a pomerom stran 16:10 s
technoldgiou PureSight vas vtiahne okamzite do hry. Klavesnica
Legion TrueStrike vdm vzdy zaisti presné zamierenie. A vdaka
umelej inteligencii pre optimalizaciu vykonu a Uplne novej vylepsenej
technoldgii chladenia Legion Coldfront 5.0 vas uz ni¢ nezastavi!

Intel® Core™ i9 processor
Intel, the Intel logo, and Intel Core are trademarks of
Intel Corporation or its subsidiaries.



EDITORIAL

B Handheld Wars

Nechcem zniet' vyloZene pateticky, avsak rok 2023 nam uteka

az priam Sialenym tempom. Iste, toto tvrdenie, Co je staré ako

v Rakasku vykopany rimsky chlieb, je silne zavislé od konkrétneho
jedinca, kazdopadne z mojho pohl'adu je tohtoro¢ny kalendar trhany
rychlost'ou svetla. Len nedavno som vam pisal o snezienkach

a uz tu mame bod varu, schopny usmazit' vajicko na kapote auta.
Kto by to bol eSte v januari bol povedal, Ze nas tento rok ¢akajd
skutocné hardvérové vojny a, o je eSte dblezitejSie, Ze ich
sGcast'ou bude aj herna divizia spolocnosti ASUS? Veci s vsak
dané, kocky st hodené a uz toskoro budeme svedkami toho,

ako sa z jedného aprilového Zartu stala tvrda realita a rukavica
plesknuta do tvare spolo¢nostiam Valve a Nintendo. ROG Ally,
najvykonnejsi herny handheld na svete nam uz ¢oskoro bude
mieSat' karty a ¢i uz porazi Steam Deck a Switch, alebo sa s nimi
nauci Gspesne koexistovat', vo finale vyhrajd hlavne hraci.

Posledny mesiac sa toho samozrejme udialo viac nez len vyssie
spominané predstavenie nového unikatneho zariadenia a nasledujice
stranky nasho a vasho magazinu vam o tomto tvrdeni podajd jasnd
spravu. Za mia vypichnem dozaista necakané zablokovanie akvizicie
Microsoft — Activision zo strany Anglického regulacného Gradu, ktory
ako jediny zo vSetkych v ramci EU cely obchod skomplikoval. Budete si
moct' precitat’ aj moju recenziu na exkluzivny pracovny notebook ASUS
Zenbook 513 s jednym svetovym rekordom, ktory ma doslova poslal

do kolien — odpordcam milovnikom dizajnovych chut'oviek. VV poslednych
tyzdnoch vysiel aj potencialny adept na hru tohto uponahl'aného

roku. Nova Zelda na Switch je skutocne unikatom a to som v nej sam
stravil uz niekol'ko desiatok hodin. Ako vidite, o obsah jinového ¢isla
magazinu Generation skutotne nemusite mat' obavy a eSte nez nam
na hlavy za¢na udierat' letné teploty v plnej parade, ako sa povie, pod'te
si s nami trochu zalistovat' nielen vySSie naznacenymi témami.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDX

6 tipov pre zacinajlcich hracov

Ocaril vas svet pocitacovych hier a chceli
by ste svoje herné zru€nosti posundt'

na vyssiu Groven? Potom Citajte d'alej.
Stat' sa Spickovym hrac¢om pocitacovyjch
hier je proces, ktory si okrem pociatocnej
investicie do nového herného pocitaca a
d'alSieho prislusenstva vyzaduje aj €as a
odhodlanie. Zamerat' sa je vSak potrebné aj
na d'alSie faktory. Tu je 6 tipov a trikov, ako
si mozete naplno uzit' hranie pocitacovych
hier a posundt' sa na vyssiu Groven.

1. Bez hernej masiny
to nepojde

Alfou omegou je vyber dobrého herného
zariadenia. V pripade, Ze sa nechcete
limitovat' a zahrat' si obl'Gbend hru
kdekol'vek sa nachadzate, notebook je
jasnou vol'bou. Ak ste v hernom svete
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novacik, nema zmysel kupovat' si drahy
notebook, na druhej strane vSak potrebujete
vykon aby ste si hru vedeli naplno uZit'.

Skvely pomer medzi vykonom a cenou
ponika novinka od spolocnosti Lenovo,
herny notebook Lenovo LOQ 3. Je uréené
prave pre zacinajucich hracov, ktori majd
obmedzeny rozpocet ale nechcd robit'
Ziadny kompromis. Na prvy pohl'ad zaujme
prepracovanym dizajnom a pod kapotou
ukryva procesor Intel® Core™ 13. generacie,
ktory vam umozni streamovat!, tvorit' a
st'azit' na najvyssej Grovni. Tento vykon
doplifia graficka karta NVIDIA® GeForce
RTX™ radu 40 a pokrocilé technolégie
ako je napriklad Lenovo Al Engine+, ktory
dynamicky ladf prikon energie, tepelny
vykon chladenia a optimalizuje snimkov(
frekvenciu v hrach. Vd'aka tomu vam

hry p6jdu rychlejSie, budl vyzerat' este
lepSie a vy tak budete vZdy o krok vpred.

2. Trpezlivost' prinasa ovocie

zloZita a Casto mdzete prehravat'. To vie

byt' frustrujlce, avSak nedajte sa odradit’,
tréning robi majstra. Pochopenie mechaniky
hier vam moze zabrat' aj niekol'ko hodin.
Casom sa vam budii zlepSovat' vase taktické
schopnosti a reflexy az do takej miery, ze sa
budete ¢udovat' ako rychlo hrou preplavate.
Navyse kazda d'alSia hra bude pre vas l'ahsia
arychlejSie sa v nej zorientujete, ked'ze
mechanika a princip je ¢astokrat podobny.
Ak vas vsak predsa len nejaka hra potrapi
viac nez je zdravé, na Youtube najdete
mnoho tipov a trikov, ktoré vam usetria ¢as
aj nervy. Alebo radsej vyskasajte ind hru.



3. Vytvorte si hernii oazu

Ak to situacia dovol'uje, vymedzte si

na hranie hier vlastny priestor. Okrem
lepSieho zaZzitku z hrania oddelite herny
Zivot od toho sikromného. Vo vasom
hernom katiku by nemalo chybat'
pohodIné herné kreslo, vyhradeny stdl
pre pocitac a potrebné prislusenstvo

na dlhé herné seansy. Tento priestor

si moZete eSte doplnit' aj o dekoracie

s motivmi obl'Gbenych hier.

Ak sa radi hrate aj na cestach a nechcete
sa obmedzovat' priestorom, potom je
Lenovo LOQ 3 idealnym spolo¢nikom.
MoZete si ho zobrat' naozaj vsade, pretoze
sa ma certifikaciu MIL-STD 810H, ktora
je zarukou toho, Ze notebook odola aj
mensim padom, otrasom, prachu alebo
extrémnym teplotnym vykyvom ako je
chlad ¢&i vysoké teploty. Okrem skvelej
prenosnosti a odolnosti ma aj batériu s
kapacitou 60 Wh, s ktorou mdzete hrat'
viac ako 5 hodin na jedno nabitie. Ak
vam doéjde St'ava, s rychlym nabijanim
ziskate 70% kapacity uz za pol hodinu.

4. Nezabudajte na
vase telo a mysel'

Na ceste za lepSimi hernymi vysledkami
netreba precefovat' svoj organizmus.

Aj ked' sa to nezda, pri hranf hier sa
mozete I'ahko zranit' alebo vyhoriet'.
Aby ste si nepokazili zazitok z hrania,
mali by ste sa drzat' viacerych zasad.
Investujte do kvalitnej hernej stolicky,
ktora ma bedrov( opierku, pevné opierky

na ruky a funkciu naklapania. Vas chrbat
sa vam pod'akuje. Pri hrani by ste sa

mali sdstredit' aj na spravne drzanie

tela. Dobrou prevenciou pred bolest'ou
zapastia st ergonomické podlozky pod
mys a klavesnicu. Robte si tiez pravidelné
prestavky medzi hranim, pri ktorych sa
ponat'ahujte aby sa vam prekrvili koncatiny
a oddychol mozog. A to najddlezitejsie:
nezabidajte na pitny rezim!

5. Herna mys je zaklad

Aby ste pri hrani dosiahli pIny potencial,
potrebujete vasu vybavu rozsirit' o d'alsie
prislusenstvo. Vacsi displej, klavesnica,
reproduktory alebo slichadla padn
ur€ite vhod, no bez hernej mysi sa pri
mnohych hrach nezaobidete. Na rozdiel
presnost' a kontrolu nad vaSou postavou
pri rozhodovani v zlomkoch sekundy.

Z ponuky herného prisluSenstva Legion

od spolognosti Lenovo vam odpori¢ame
ergonomickd hernd my5 Lenovo Legion
M600 s nastavitel'nym senzorom citlivosti.
UZ nikdy neprehrate hru kvéli latencii alebo
vybitej batérii. Tato mys ma mimoriadne dlha
Zivotnost' batérie, pricom na jedno nabitie
vydrzi az 200 hodin a disponuje rychlost'ou
1000 Hz, ktorl zvycajne mavaja kablové mysi.

6. Socializujte sa

Zakladom Gspedného online hrania je
timova praca a socialne prepojenie s
ostatnymi hra¢mi. Zapajajte sa do online
hier s nahodnymi hra¢mi. Vel'kou vyhodou
toho je, Ze mdzete odkukat' rézne herné
taktiky, ktoré vam mo6zu pomoct' dostat' sa
na vyssi level. A ak si budete so spoluhra¢mi
rozumiet', mdZzete dokonca nadviazat' nové
priatel'stva. lytvaranie komunit je zaroven
najéastejsim dévodom preco sa aspirujdci
hraci zapajaja do hier. Z rovnakého principu
vychadza aj herny rad Lenovo LOQ, ktory bol
navrhnuty s myslienkou, ze v pocte je sila.
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TRENDX

ASUS predstavil najdokonalejsi Zenbook

OCARENA PRAHA

Spolocnost' ASUS to na nasom Gzemi, kam aj nasa obsiahla recenzia na dany notebook bude u nas predavana za sumu 1 499 eur
pochopitel'ne patri Cesko aj Slovensko ako v tej vykonnejsej konfiguracii, z celkovych (lacnejsi variant so slabsim procesorom
jeden a ten isty trh, mysli s predajom svojho  dvoch, s kddovym oznacenim UX5304VA-ta  Intel i5 bude za sumu 1 299 eur). SG¢ast'ou
hardvéru naozaj seriozne, a to dokazuje

rok €o rok pocas promovania jednotlivjch

modelov svojich notebookov. Nech uz sa

rozpravame o naradi vhodnom pre hracov,

kreativcov €i I'udi sediacich v kancelariach

zostrojenych z ndl a jednotiek, pre kazdého

jedného ma spominany vijrobca na mieru

Sitd masinku pInd najmodernejSich inovacil.

Dnes, Cize v den uvedenia tohto textu, sav

tychto nasich dvoch malebnych krajinach

zacina predavat' najnovsi Zenbook S13, ktory

svojim spracovanim a vybavou zdoraziiuje

vyssie uvedené fakty a este k nim, ako bonus,

pridava onen svojsky ASUS punc originality.

SGcasne, zatial' Co si Citate moju reportaz

z Prahy, kde nam ASUS, aj za hojnej (i¢asti
medialneho nanosu, rozobral Zenbook 513
OLED doslova do poslednej skrutky, vychadza
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eventu bolo, samozrejme, pribliZzenie nosnych
bodov celkovej filozofie predmetného
laptopu. Ekologicky privetivy, vykonom
prekvapivy, dizajnovo ocarujlci, proporciami
Sokujlci a spol'ahlivost'ou podkuty - takto
som si to ja celé pekne zoradil do vlaciky,

a ked'Ze paradoxne v ¢ase, ked' nam ASUS
nov( 513 ukazoval, som ju mal ja uz davno
otestovand, a tak som na slova PR manazéra
mohol uz len uznanlivo prikyvovat'. Vsetky
uvedené body sU totizto relevantné, a tam,
kde ASUS realne Setri prirodu vyrobou plne
recyklovatel'nych obalov, prichadza d'alej aj
s obnovitel'nymi materialmi v zmysle plastu
a hlinika, ¢o je trend bud(cnosti. Zazniet' by
mala aj fraza "plazmova keramicka zmes", ¢o
je honosné pomenovanie Specialnej textary
vrchného veka. V skratke ide o proces, kde
sa hlinikové Sasi ponori do tekutej bazy a
nasledne sa prida vysoky stupen elektriny,
¢im sa na povrchu zobrazi drsna textlra
dodavajlca zariadeniu Specialny look.
Finalnym doplnkom je uz len vybrisenie
loga pomocou vodného IG¢u a vizualne
podmanivé umelecké dielo je dokonané.

513 je notebook urceny na realizaciu
hybridného pracoviska. Jeho vaha na
Urovni jedného kilogramu a hribka sotva
presahujlca jeden centimeter, to vsetko z
neho aj v spojeni s OLED panelom modeluje
vyloZeny a rekordy trhajdci unikat. Ja sa

o predmetnom zariadeni samozrejme
viac rozpoviem v uz spomenutej recenzii,
avsak akokol'vek mate mozno teraz v
hlave nastaveny snimac regulujdci vasu
opatrnost' na maximum, mozete mi
pokojne verit' ak poviem; Ze tento pristroj
je magnum opus. Do tak tenkého tela
dostat' chladenie zvladajlce skrotit' teplo
pri maximalnom vykone je umenie, a

ked' som na predstaveni mal mozZnost' si
prezriet' dany model rozobraty doslova
do posledného komponentu, neveriacky

Probudi ve vas neuvifitelrs

som kritil hlavou. Pitva mi ukazala, Zze
najvacsiu proporciu si percentualne utrhla
batéria, a preto S13 OLED zvlada preZzivat'
dlhodobo aj bez nabijania a necha vas tak
nerusene pracovat', nech uz ste kdekol'vek.
Co tu mame d'alej? ASUS upravuje nazov
svojich panelov na Lumina OLED, za ¢im
nehl'adajte ziadnu revoldciu, ale skdr o
nieco dokonalejsi displej s nekonecnym
kontrastom, kde Cierna je skutocne Cierna,
a kde vplyv Skodlivého modrého svetla
ide maximalne mimo oci pouzivatel'a.

Pocas prezerania rozpitvaného Zenbooku
S13 OLED uréeného pre rok 2023 som sa
nadchynal nad mnohymi jeho aspektami

a zaverom by som vas preto pozval na
precitanie uz spominaného testu predmetnej
novinky. Ide totiZto o laptop vhodny

do rik mnohych pracovne wyt'azenych
konzumentov, ktorych narocné kazdodenné
potreby dokaze tento stroj s prehl'adom
uspokojit'. Zaverom, eSte jedna zaujimavost’,

ASUS Zenbook S13 OLED

ktora je slcasne potvrdenim (vodnej vety
celej reportaze. ASUS ma na Gzemi Ceskej
republiky vybudovany komplex, kde vykonava
servisné opravy svojich vyrobkov, a kde
sGcasne funguje aj takzvané poradenstvo v
pripade problémov s hardvérom nes(cim ich
logo. V Prahe sme mali moznost' vypocut’

si slova popredného vediceho tohto
pracoviska a dozvedeli sme sa napriklad, ze
ked' uz budete musiet' telefonovat' ku nim

s ciel'om odhalit' nejaky technicky problém,
na druhom konci linky s vami bude hovorit'
skutone erudovany odbornik, ¢o v danom
odbore pracuje minimalne desat' rokov

a bude vam schopny realne pomact'.

Tento pristup, na rozdiel od inych firiem,
deklaruje snahu spolocnosti ASUS, pontkat'
svojim zakaznikom komplexné sluzby,
ktoré sa nekoncia len zakGpenim hardvéru,
ale ktoré pokracujd esSte roky po tom.

Filip VorZacek




TRENDY

TEMA

Upgrade praktiky

DA SA ESTE STALE VYUZIT 6 ROCNY NOTEBOOK?

74 ﬁﬂﬁtoﬂ .5'

Pokracujeme v téme zvySenia vykonu
starSieho pocitacu pomocou upgrade
vybranych komponentov. Tentokrat sme
vSak na to Sli prakticky a popravde trochu
extrémne, pretoze sme sa rozhodli vyskisat'
ozivit' stary viac ako 6 ro¢ny notebook.

Tento notebook sa uz nejaky ten rok
pooomaaalyyy a to ze fakt extrémne.
Pripajili sme nabijacku a nechali ho par
hodin dobit'. Potom sme ho zapli a ¢akali,
Cakali, cakali a ¢akali. Loading bol nekonecny.

Trvalo to 3 a pol mindty, kym nastartoval
Windows. Spustili sme ihned' Word a cakali
d'alSie vySe 3 mindty, kym sa otvorilo okno.
Ano, od zapnutia trvalo 6:51 mindty, kym
sa otvorilo prvé okno s MS Word, lenze
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az po d'alSich 34 sekundach bolo mozné
napisat' prvy znak! Celkovo sme mohli
napisat' prvé slovo teda az 7:25 minGty po
zapnuti notebooku a to sa stale eSte na
pozadi Startovali Teamsy a Discord. Cely
loading skoncil 9 a pol minGty po zapnuti,
o je ako iste sami uznate nepouzitel'né.

Tento test ,spustenia” sme zopakovali
3x aby sme si potvrdili, Ze sme namerali
rovnaky cas. Proste ked' bol tento
notebook vypnuty, stihli ste si varit'
Vifonku, spravit' ¢aj, zjest' rezance a stale
vam ostal ¢as odbehnit' si na toaletu.

Co za predpotopny pocita¢ sme mali?

Popravde nebola to ,papierovo’ az tak zla
zostava. Vo svojej dobe to bol pomerne dobry

[ LU

pocita¢, len sa nan nabal'ovali aplikacie az
sa dostal do stavu kedy bol nepouzitel'ny.

Rok vyroby notebooku bol 2016 (kGpeny
bol v roku 2017) a najviac sa vyuzival pocas
pandémie na distancn vucbu, kedy sa
doinstalovali Teams, Zoom, Skype, Discord
a d'alsie appky, ktoré sa stali brzdou.

V zakladnej konfiguracii mal len 4 GBRAM a 1
TB disk WD Blue (5400 otackovy). Ako Skolsky
pocitac bol OK. Hry sa na fiom nehravali a
obcas nejaky film pri ceste vlakom prehral

v pohode, takZe nebol dévod nieCo menit'.
Ked' potom zacal stracal dych boli pridané
d'alSie 4 GB RAM (celkovo 8 GB), no pomohlo
to len minimalne (vyskasali sme Start s 8GB
pamadt'ou a loading sa skratil o Cosi viac ako
mindtu, takzZe to stale nebolo pouZitel'né).



Ideme postupne

\/ Gplne prvom kroku sme notebook
dokladne nabili, vycistili sme ho
fyzicky a nainstalovali vsetky posledné
aktualizacie. Baterka sa ukazala ako
celkom Zivotaschopna. NevydrZi

cely den, ale energiu na par prace
hodin ma a nenafukuje sa, takze by
sme jej vymenu este odloZili.

Baterka moéZe byt' u starSej techniky
problém (poskodené lithiové ¢lanky moZzu
explodovat', alebo sposobit' pozZiar), preto je
potrebné dobre preverit' jej stav. Vymena
notebookovej batérie méze znamenat'
(podl'a typu) investiciu asi od 20 do zhruba
100 € a to sa nie vzdy vyplati investovat'
do starsej techniky. V nasom pripade vSak
baterku eSte nebolo potrebné menit'.

Notebook sme dokladne vycistili a

zasah, ale po tych rokoch by sa to malo
spravit'. Teplovodiva pasta sa ¢asom
vys(sa a straca svoju G¢innost'. Tym, Ze
sme jej vymene (a vycisteniu) venovali par
minGt ¢asu sme za par centov predizili
Zivot notebooku o d'alSich 3 aZ 5 rokov.

Zial' tento notebook ma svoje limity

pre pripadny upgrade. Tym najvacsim

je moznost' upgradu pamate, pretoze

4 GB sG pevné —ide o pamat' fyzicky
naletovand na zakladnej doske, Cize pre
pripadny upgrade zostava len jeden slot,
do ktorého mdzete pouzit' maximalne
jeden 8GB modul. Celkova pamat' tak
moZe byt' maximalne 12 GB, ¢o nie je
vel'a, ale aj to dost' vyrazne pomohlo.

8GB pamat'ovy modul DDR4/2666 MHz
(na zaklade configuratoru na webe sme
pouzili odporacéany kompatibilny modul
Kingston KCP426558/8) stal 20,90€ a

¢as loadingu sa okamzite skratil asi na
polovicu. Systém Windows 10 nastartoval
uz za 1:05 minGty a Word bol pripraveny
(tak, Ze sme mohli zacat' pisat’ prvé slovo)
za rovné 4 minGty. Oproti pévodnym 9:30
min (4GB RAM), resp. 7:50 minGty s 8GB
pamat'ou, je to dost' vyrazné zlepsSenie, no
stale je to vel'a. Notebook by mal z Gplne
vypnutého stavu nastartovat' za menej ako
pol mindty a rozhodne nie za 4 minQty.

Citel'ne sa zlepsila rychlost' spdst'ania
aplikacii a Teams alebo Discord boli
prihlasené uz za 3:30 minGty od zapnutia
notebooku. Vacésia pamadt' vam realne dovoli
mat' otvorenych viac okien v prehliadaci,
alebo moézu plynulejsie bezat' aplikacie

na pozadi. Testovat' vykon notebooku
pomocou zat'azovych benchmarkov v
tomto pripade nema vel'ky zmysel, pretoze
tento notebook bol ureny primarne do
Skoly (na kancelarsku pracu) a filmy, ¢o
povodna zostava kedysi plnila na 100%.

Co by eSte pomohlo?

Urcite disk. Vymena mechanického
disku za SSD sa vzdy vyrazne prejavi na
rychlosti naditavania a tak sme sa pustili
do d'alSej fazy upgradu. Zvolili sme 1TB
SSD disk Kingston KC60QO, o je jeden z
najrychlejsich SATA diskov a vyborne sa
hodi pre nas notebook. Samotny disk
stoji asi 80€, no my sme zvolili o trochu
drahSi tzv. SSD UPGRADE KIT, ¢o je

balenie s externym SATA boxom, kablami
a ramcekmi pre pripadny upgrade.

Dodavany je aj s klonovacou utilitou Acronis
(dostanete kad, ktorym sa da aktivovat'
softvér stiahnuty z internetu), no a toto
vSetko vyrazne ul'ahi upgrade, pretoze

cez USB mdzete jednoducho naklonovat'
systémovy disk priamo v pévodnom
notebooku a potom staci len disky prehodit'
a vsetko beZi ako na starom, len vyrazne
rychlejsie. NavySe dodavany externy USB
box moZete vyuzit' po prenose dat so
starym diskom ako klasicky externy USB
disk na pripadné zalohy, alebo archivaciu.

Klonovanie netrvalo dlho. Na pdvodnom
disku v notebooku nebolo vel'a dat
(filmy boli uz davnejSie zmazané a
dokumenty nezaberaja tak vel'a miesta).
Za par min(t bol disk naklonovany

a mohli sme ich vymenit'. Prvy Start

bol raketovy. Windows sa nabootoval

za 43 sekind a Word sa od zapnutia
notebooku nastartoval do pracovného
stavu uz za minGtu a dve sekundy.

TakZe si to zhriime eSte raz - pévodny
¢as s 4GB a HDD bol 7:25 min (330 do
Gplného nabehnutia so vietkym), upgrade
na 8GB RAM skratil ¢as na 6:30 (resp.

7:50 min s loadingom aplikacii na pozadi),
s 12 GB RAM sme sa dostali na rovné

4 minGty (Discord a Teams sa nacita
dokonca skor ako dobehol Word) a's 12
GB a vymenou disku za SSD sme to zvladli
za 1:02 minGty ! Potrebujete eSte nejaky
dokaz, Ze tento upgrade ma zmysel?

Zaver

Reinstall a upgrade dokazu fakt zazrak.
naplno a tak postaci aj vykon stary niekol'ko
rokov. U notebookov sd ¢asto obmedzené
moznosti rozsirovania, pretoze napr. nové
MacBooky alebo mnohé lacnejSie Windows
notebooky uz nie je mozné upgradovat'
vobec - majd komponenty fixne na zakladnej
doske a nemajd Ziadne sloty pre upgrade
RAM alebo disku. Klasické pocitace naopak
mozete vyzmykat' aj na hry. Tu sa da
vymenit' aj procesor alebo graficka karta

Vzdy treba zvazit' kol'ko by vas stal upgrade
a aka je cena nového PC, ale pokial' zvolite
rozumné komponenty, mdZete ozivit'

stard techniku za zlomok ceny tej nove;j.
Upgradom moézete predizit' Zivot potitatom
o d'alSie minimalne 2-3 roky, za ktoré si

uz budete méct' kapit' ovel'a lepsi vykon
ako by ste si mohli dnes. Schvalne, kol'ko
asi bude za 2 roky stat' taka RTX 40907

Marcel Trinasty
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The Talos Principle sa vracia

Mate chut' na trocha filozofie? The Talos
Principle je jedna z tjch mala inteligentnijch
puzzle hier, ktoré pred vas neserviruja len
jedno puzzle za druhym, ale vynikajl 3j
filozofickym podtextom. Hra pre intelektualov,
ktori majd radi pomald hratel'nost, originalne
hadanky a premy&l'avi atmosféru. Clovek

by ani nepovedal, Ze Slo o hru od tvorcov
megakrvavého Serious Sam, no ti svojho

casu prekvapili a dokazali hernému svetu ich
schopnost' wytvarat' v podstate Zanrovo Gplne
odlisné hry. Dlhootakavana dvojka bola konecne
predstavena a trailer prezradza, Ze pokracovanie
prinesie vSetko to, ¢o sme mali na jednotke

radi. Titul ma priniest’ prepracovanejsi pribeh,
pohlcujace hadanky a celkom novy expanzivny
svet. Hra wyjde na PC, PS5 a XONE este tento rok.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Phantom Blade Zero

Pocas PlayStation Showcase bola prezentovana
nova samurajska hra s naspeedovanym
bojovnikom Phantom Blade Zero. Pdjde

o vysooktanov( akciu, v ktorej bude hlavny
hrdina sekat' metom rychlost'ou blesku a hybat'
sa ohybnejsie nez nejaka korejska gymnastka.
Hra podl'a Gvodného videa nebude dbat' prilis
na realizmus, ako napriklad svojho ¢asu taky
Ghost of Tsushima, skor sa bude snazit' zabavit'
okamzitou akciou v Style Metal Gear Rising;
Revengeance. Ide o pokracovanie niekol'ko
rokov pripravovanej (a stale nevydanej) hry
Phantom Blade: Executioners, ktora sa ale

eSte nesie v 2D grafike a komixovom 5tyle, no
pokraCovanie uz bude plne v3Da uz bude mat'
realistické kontary. Hra, ktor( wyvija Stadio
S-GAME wyjde na PlayStation 5 a PC buddci rok.

Shadowman: Darque Legacy

Treti diel Shadowmana prichadza. No, treti diel,
je to tretia Shadowman hra v poradi.

Hru prirodzene nevyvija pvodné Stddio Acclaim
Entertainment, nakol'ko to uz neexistuje.
Tentokrat si Shadowmana zobrali na paskal
tvorcovia z Blowfish Studios, ktori ju pripravujd v
spolupraci s tvorcami komixovej série. Postavu
Shadowmana tentokrat preberie Jack Boniface,
ktory sa neohrozene postavi rozsirujicemu

sa zlu. Hra nebude vychadzat' zo ziadneho
komixu a bude to teda Gplne originalny pribeh.
Hlavnou devizou hratel'nosti bude skimanie
dvoch paralelne existujdcich svetov a rieSenie
puzzlov, hoci prirodzene, tradicné melee siboje
chybat' nebudu. Predsa len ide 0 akény horor.
Shadowman: Darque Legacy vyjde na PC, PS4,
PS5, XONE a XSERIES v zatial' neudany ¢as.

....................................................................................................................

METAL GEAR 30LID 1

Jedna z najlepsich, respektive
najobl'ibenejsich dielov série Metal Gear
Solid, Snake Eater, dostane remake.

Po celom tom dlhom ¢ase, kedy
prichadzali naznaky, famy, zbozné priania
hracov, sa tento sen mnohych stava
realitou. Nazov remaku sa z pévodného
Metal Gear Solid 3: Snake Eater zmeni
na Metal Gear Solid Delta: Snake Eater.
Tvorcovia, ktorych zatial' pozname len
pod oznacenim Development Team,

sa nechali pocut', Ze to bude verné
prepracovanie pribehu i hratel'nosti
klasickej hry s niekol'kymi modernymi
vylepSovaniami. Konami vysvetl'uje
slovo Delta v nazve ako symbolizmus
pre zmenu, avsak tak(, ktora nezradza
povodny material. Remake by mal vyjst'
buddci rok na PS5, XSERIES a PC.
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Kolekcie MGS hier

METAL GEAR SOLID {

Okrem remaku Metal Gear Solid Delta:
Snake Eater sa faniiSikovia séria mozu
tesit' aj na nové vydania lasickych dielov.
UZ sme tu mali niekol'ko kolekcii hier Metal
Gear Solid, ako napriklad Metal Gear Solid
HD Collection alebo Metal Gear Solid: The
Legacy Collection. No a tentokrat sa k nam
dostane Metal Gear Solid: Master Collection
Vol. 1, ktora bude obsahovat prvé tri diely.
Tvorcovia spominajd, Ze kolekcia vyjde na
jesen tohto roku a to na najnovsie herné
platformy. Z toho méZeme usudzovat,

Ze okrem PS a Xbox by hry mali vyjst' aj

na Switch, a mozno aj na PC. Ak by to
vyslo aj na PC, bolo by to prvykrat, kedy by
povodny Snake Eater na tdto platformu
vobec vySiel. Vol. 1 v nazve dava vediet, ze
bude minimalne aj Vol. 2, kde by sa uz mal
nachadzat' aj Stvrty diel Guns of Patriots.

28 (Ll bl rln'l

PHAEA[’]H

Total War: Pharaoh je nazov nového
prirastku do slavnej série grand stratégii

od The Creative Assembly. Hra nas zavedie
do Egypta, prastarych vladnucich dynastii,
do Cias rozlievajiceho sa Nilu a stavieb
monumentalnych pyramid uz v oktébri
tohto roka. Zakladna hra ponikne osem
hratel'nych frakcii pochadzajacich z troch
odlisnych kultdr. Egypt'ania pontknu
Ramsesa, Setia, Tausreta a Amenmassea,
Kanaanci na druhd stranu Baya a Irsu a
Chetiti zasa Kuruntu a Suppiluliuma. Hra
vyjde na Steame a Epic Games v troch
ediciach — zakladnej, Deluxe a Dynasty,
pricom Deluxe a Dynasty pontknu dodatocné
frakcie a rozSiren kampan. Ide o prvd hru
sérig, ktora sa odohrava len v Afrike. Ta sa
sice objavila v prvych dieloch ale az tentokrat
je tejto mytickej dobe venovana cela hra.



DalSi reStart remaku Princa

Dragon’s Dogma 2

Je to doslova komédia, €o poviete? Indicky
tim mal za Glohu pomerne jednoduchii vec -
spravit' Prince of Persia: Sands of Time

v novej grafike. Nemuseli vytvarat'
Ziadne nové svety, Ziadne nové herné
inovacie, stacilo vytvorit' novd grafiku
zl'ahka pretriet' hratel'nost' nanosom
moderny a mohlo sa s fAou ist' na pulty
obchodov. No vyvojari z Indie sklamali a
tak sa vyvoj presiva do podl'a vSetkého
schopnejSieho timu Ubisoft Montreal.

Ti zaCinaju vyvoj prakticky odznova, od
koncepcnej fazy, pocas ktorej rozmysl'ajq,
ako by remake pojali oni. A mame za

to, Ze to bude v tych najlepsich rukach,
nakol'ko bol to prave Ubisoft Montreal,
ktory vytvoril pévodného Prince of

Persia: Sands of Time. Preco Ubisoft
nepoveril tento tim hned' od zaciatku?

Capcom sice ohlasil pokracovanie vel'mi
Gspesného RPG uz pred nejakym tym
mesiacom, no az teraz sme sa dockali
prvych zaberov. Z nich usudzujeme, Ze
Capcom sa pri vyvoji drzal pravidla ,Ak
nieCo funguje, nemen to". Graficky hra
vyzera samozrejme omnoho lepsSie, avsak
Styl sibojov, Splhanie sa po nepriatel'och,
navrat znamych monstier z jednotky jasne
napovedajd, Ze vyrazné zmeny by sme
ocCakavat' nemali. Chceli by sme vébec
nejaké zmeny? Iste, pévodna hra nebola
dokonalg, ale ked'Ze ide o pokracovanie

po doslova celej dekade, tvorcovia chca
hraCom priniest' to, ¢o na hre vtedy milovali
a ¢o si chcl zopakovat' znova. Koniec
koncov, tak je to asi spravne. Tvorcovia
bohuzial' neuviedli, kedy a na aké platformy
by hra mohla potencionalne vyjst'.

Detaily o Alan Wake 2

o
*_-

ALAN WAKE I

Nové informacie o pokracovani Alan Wake z
urcitej casti iste prekvapili. Alan Wake 2
nebudeme hrat' len za Alana Wakea ale aj
Zenski postavy, agentku FBI menom Saga
Anderson. Hra vyjde 17. oktébra na PC,
Xbox Series X/S a PlayStation 5, pricom

¢o sa PC verzie tyka, ta bude dostupna len
na Epic Games. Je to logické vydstenie,
pretoZe Epic z ¢asti financoval vyvoj hry.
Ak si radi zbierate krabice od hier, Alan
Wake 2 vam ziadnu nepontkne, nakol'ko
hra vyjde vyhradne digitalne. To sa avsak
odrazi na cene, nakol'ko konzolové verzie
budu stat' 59,99 EUR a PC verzia dokonca
len 49,99 EUR. Ide vSak v Gvodzovkach

len o zakladné verzie, Deluxe verzie sa

0 20 EUR drahsie a tie poniknu dve
expanzie (Night Springs a Lake House) a
niekol'ko skinov pre hratel'né postavy.

....................................................................................................................

Nowy Bioshock v problémoch

Spominate si vobec na to, Ze je vo vyvoji
novy Bioshock s pravdepodobnym nazvom
Bioshock Isolation? Ak si nepamatate,

ni¢ sa nedeje, pravdepodobne sa len
nezaoberate hrami, ktoré sd v takom stave,
Ze mozno ani nikdy nevyjda. Bioshock
Isolation to sice ma dost' nahnuté, avsak
stale je v hre, a to aj napriek tomu, Ze
mozno nie je horGcim kandidatom ani na
vydanie do roku 2025. Podl'a najnovsich
sprav bol jej vyvoj uz opat' reStartovany (uz
po neuveritel'ny Stvrtykrat). Teda bol, v lete
2022. Stadio Cloud Chamber, ktoré za hrou
stoji, podl'a indicii nevie prist' s pribehom,
ktory by bol déstojny pre hru s nazvom
Bioshock. Sériu totiz okrem fantastickej
hratel'nosti preslavil aj neustale
prekvapujlci pribeh s vyraznymi zvratmi.
Kvality Bioshocku neradno podliezat'.

» 2 "
o i
£ i

Séria Mortal Kombat sa dockala Gplného
restartu a tak, ako sa na poriadny restart
patri, za€ina sa opat' od €islovky 1. Tvorcovia
ale ida d'alej, nez len to. Celé univerzum
série ma byt' znovuzrodené, hra ma
priniest' Gplne novy sibojovy systém, nové
herné mady a v neposlednom rade aj nové
fatality. Na tie sme zvedavi azda najviac,
no nie? Nateraz mame potvrdené postavy
Liu Kang, Scorpion, Sub-Zero, Raiden,
Johnny Cage, Kung Lao, Kitana, Mileena

a Shang Tsung. Avsak, €o sa posledného
menovaného tyka, toho ziskate len vtedy,
ak si hru predobjednate. Hra na disku
zaberie masivnych 100 GB, ¢o je na bojovku
nevidané cislo. Mortal Kombat 1 vyjde na
PC, PlayStation 5, Xbox Series a prekvapivo
aj Nintendo Switch 19. septembra 2023.
Switch verziu pripravuje Saber Interactive.

PS exkluzivity na PC
R

/'y

Ak ste hraci na PC, ktori si uz aj celkom
zuykli na to, Zze Sony pomaly vydava

svoje exkluzivne tituly aj na PC, najnovsie
spravy vas nepotesia. Jim Ryan, generalny
riaditel' PlayStation, sa totiz nechal pocut;,
Ze frekvencia vydavania ich hier na PC

sa nijako nezvysi, Cize to znameng, ze
najnovsie exkluzivity PS5 sa na osobné
poCitace dostand az za také dva, az tri roky.
PlayStation PC doteraz prinieslo hned'
niekol'ko, niekedy viac a niekedy menej,
Gspesnych titulov, ktoré mali niekedy viac

a niekedy menej kvalitné porty. Azda tym
najlepSim pocinom je bezpochyby fantasticky
God of War, ktory sa blysol Gzasnym
portom a skvele vyladenym ovladanim.
Opacné miesto patri Sackboyovi, ktory
dohromady nepredal ani tisic kopii. Solidne
Gspechy dosiahli aj hry so Spider-Manom.
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The Legend of Zelda: A Link to the Past

KAM SA POZRIES, VSADE ZELDA

Po rokoch tu mame opat' Zelda maniu.
Japonsky gigant Nintendo totizto

po Siestich rokoch priSiel s novou
regularnou ¢ast'ou ich slavnej série The
Legend of Zelda, ktora dozaista opat'
nastartuje celosvetovy zaujem o hybridny
herny systém Switch, nehovoriac o
jasnych a relevantnych ambiciach Tears
of the Kingdom, adepta na hru tohto roka.
Mo6zeme Nintendo nazyvat' akokol'vek
hanlivo, vel'kd €ast' z toho by si podl'a
mojho nazoruy, a to piSem z pozicie

ich skalného fanisika, jednoznacne
zaslGzilo. Avsak, ak sa nieco za ti svoju
viac, ako storocnii existenciu skutocne
naucili, tak je to schopnost’, ako vyuzit'
potencial svojich exkluzivnych znaciek.
Produkciou vlastného softvéru dokazu
zasiahnut' takmer do kazdej penazenky
konzumentov na celom svete, a to je
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skratka fakt. IP The Legend of Zelda

je jednoducho fenomén a fenoménom
bola paradoxne uz kratko po vydani
prvych dielov. Ja som sa preto rozhodol,
Ze svoje d'alSie retro venujem, aj v tieni
horicej novinky na Switch, pre mia
prelomovému dielu A Link to the Past.

Preto? SQ tu dva nosné dévody. Treti
regularny diel série mi prisiel do rak v
¢ase, ked' som Uplne prepadol konzole
Super Nintendo Entertainment System
a doslova som hltal kazda jednu hru, ¢o
sa mi podarilo zohnat' — kipit' cez otca,
pozicat' od kamaratov alebo vymenit'.
Iste budete chapat', ak poviem, ze
zatiatkom devat'desiatych rokov sa
zanrova ponuka kritila stale primarne
okolo jednoduchsich arkad a ¢okol'vek
komplexnejSie sa povaZovalo za nieco

vynimocné. Aj z tohto dévodu sa takéto
videohry ovel'a lepSie dostavali do
povedomia konzumentov, presne tam,
kde sa inak Nintendo v ramci reklam a
oficialnej podpory vébec neangazovalo.
Dosah povedomia o nejakom SNES stroji
v kombinacii so Super Mariom a Zeldou
dokazal trafit' az do nasej krajinky, o je
jeden z d6évodov, preo ma aj dnes Zelda
takd popularitu napriec celym svetom.

Druhym dbévodom, pre¢o som sa do

A Link to the Past zamiloval, bola

jej jedine¢na audiovizualna stranka,
ktora eSte aj dnes vo mne vie vyvolat'
obrovskd vinu nostalgie. Nintendo
vyuZzilo metodu grafickej kompresie

a aj pomocou cieleného obmedzenia
poctu farieb bolo schopné vybudovat'
skutofne necakane obrovsky svet,



a to aj vd'aka zdvojnasobeniu
kapacity samotného média.

Zaseky

Pribeh zacina dlhé roky pred
udalost'ami z prvych dvoch dielov série
a rozprava o Casovej linii, kde je Link
poslednym potomkom skutocnych
rytierov kral'ovstva Hyrule.

Hlavny hrdina sa prebudi v posteli na
zaklade interného hlasu pochadzajdceho
priamo od princeznej Zeldy, ktora prosi
0 pomoc. Tato premisa sa v celej sérii,
samozrejme, ¢asto opakuje, ale nejde

o doslovné recyklovanie, ked'ze kazdy
novy diel je v niecom unikatny. A Link to
the Past bol unikatnym a uspel hlavne
preto, Ze Nintendo videlo nielen enormny
zaujem verejnosti po vydani prvych
dvoch dielov, ale sG¢asne aj preto, Ze ten
zaujem viedol k vysokym zarobkom.

Vyvojari dostali dostatok €asu, a

preto sa tretia Zelda stala akymsi
vybrisenym diamantom. Zachrana
princeznej, pripadne ozivenie Linkovho
Ghlavného nepriatel'a Ganona, to
vSetko je len divadelnou scénou na
pozadia podstata gameplayu stoji a
pada na prepracovanych puzzle. Prvok
adventdr prepojeny s akymsi vyvojovym
stromom schopnosti, kde samotné
schopnosti reprezentuje Specificka
kolaz uzitocnych predmetov, spolocne s
vySSou narocnost'ou pocas bojov vytvara
onen komplexny obraz o danej hre.

\/ tase, kedy som sa ja sam nevedel
dostat' ku Zziadnemu navodu a rovnako
tak som si, samozrejme, nemohol

pustit' video na YouTube, bolo
rieSenie zasekov v A Link to the Past
dlhodobou zaleZitost'ou. Aj preto mi
vlastne predmetna Zelda prischla k
srdcu, ked'Ze som vsetky tie hadanky
nedokazal nechat' len tak nevyriesené
a neustale som sa k nim vracal az do
momentu, kym som to nerozldskal.

Spominat' na The Legend of Zelda:
A Link to the Past je z mdjho
pohl'adu, ako spominat' na dokonala
videohru, v ktorej vSetko bezalo

ako dobre naolejovany stroj.

Do uz spominaného audiovizualneho
partu cez jednoduché ovladanie, zabavné
s(boje nielen s bossmi, az po spravne
motivujlce navysovanie zivotnej energie
Linka. Samostatnou kapitolou si potom
jednotlivé dungeony, kde nastava

takzvany efekt ¢okolady. Predstavte si,
Ze vam niekto da vel'ky kus ¢okolady a
povie vam, Ze ju mozete zjest' cell len v
tom pripade, ak vyrieSite jeho hadanku.
ESte nez tG hadanku vsak vyslovi, mate
si z nej kisok odhryznat', aby ste zistili,
aka dobra ta ¢okolada vlastne je.

A presne na tomto priklade sa da
demonsStrovat' atraktivita dungeon
lokacii v Zelde, kde sa hrac stretava s
obrovskou vyzvou, avsak odmenou mu
je nielen vysoky stupen zadost'ucinenia,
ale aj porcia poctivej zabavy. To, aka
unikatna vlastne dana hra je, vypoveda
aj jej dnesna relevancia — ak si totizto
tretie dobrodruZstvo Linka pustite cez
Switch (je zaradené v sekcii plateného
online ¢lenstva aktualneho Nintenda) a
hru ste bud' nikdy nehrali, alebo to bolo
nesmierne davno, garantujem vam, ze
ju budete chciet' dohrat' az do konca.
Ato je sGcasne asi ta najlepsia bodka
za dnesnym retro ¢lankom a uz teraz
sa teSim, ked' aj po vasom boku budem
moct' zas o mesiac zaspominat'.

Verdikt
Jedna z najlepSich videohier histérie.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:
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The Last of Us Part |

MASTERPIECE, KTOREHO POVEST POSRAMOTIL NEVYDARENY START

Hra The Last of Us je skutocnym
bestsellerom, proti comu bude namietat'
asi malokto. Pévodny titul debutoval v
roku 2013 ako exkluzivita pre PlayStation
3, pricom o nieco neskor vijvojari zo
Sthidia Naughty Dog svoje dielo osviezili
a vydali ho ako remaster, ktory dorazil
na PlayStation 4. Obe verzie postupne
ziskavali skutocne vysoké hodnotenia,
pricom kritici a majitelia konzol

od Sony boli nadchnuti samotnym
pribehom a technickym spracovanim.

Po takmer deviatich rokoch sa The Last
of Us dockalo kompletného remaku a v
prepracovanej podobe dorazilo najskoér
iba na konzoly PlayStation 5. Teraz, po
dlhom ¢akani, sa tento klenot dostal
na pulty obchodov aj v PC verzii, ktora
vSak nezazila vel'mi Gspesny Start.

Ach, ten technicky stav
Zacneme rovno tym najvacsim

problémom. The Last of Us Part | v Case
vydania a dokonca aj niekol'ko dni po
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svojom debute nie je na PC pohodline
hratel'nym titulom. To vydstilo do
frustracie hracov, ktori si svoj hnev
vybili na Steame, kde si hra odnasa
nelichotivé hodnotenia. Nast'astie (v
porovnani s inymi pripadmi), hoci sa
vyskytli pociatocné problémy, na nasom

hardvéri to nebola az taka katastrofa,
ako sa na prvy pohl'ad mohlo zdat'.

Takmer ihned' po nainstalovani a
spusteni hry som narazil na prvé
nedostatky. Nacitanie shaderov v
hlavnom menu moze trvat' naozaj




dlho, takzZe najjednoduchsie asi je

ist' si poCas tohto procesu zabehat,
pripadne dokoncit' vas obed ¢i veceru.
Na Steam Decku to trvalo viac ako dve
hodiny a pri dokonceni sa, chudak,
Gplne vybil. Na testovacej zostave

s procesorom Intel Core i5-11400F,
grafickou kartou Inno3D GeForce RTX
4080 X3 16 GB (vd'aka spolo¢nosti Alza
za jej poskytnutie), 16 GB operacnou
pamat'ou a M.2 SSD diskom (PCle 3.0
4x NVMe) sa vSak ¢as znacne skratil na
priblizne 45 minGt. Opadt' zopakujem,
Ze na rozdiel od inych pripadov som

na d'alSie problémy pocas spracovania
shaderov nenarazil, mnohi nest'astnici
vSak hlasili nahodné mrznutia hry,
pripadne pady do operacného systému.

Uvodna hodina méze byt' peklo

Zatial' sa ale iba rozbiehame. UZ po
prvych 10 mindtach hrania sa hra
samovol'ne vypne. V tomto pripade
sa ako G¢inné a najjednoduchsie
rieSenie ukazalo restartovanie sluzby
Steam aj samotného titulu. Tym

sa vsak problémy neskoncili.

Pocas d'alSej hodiny dochadzalo k
pravidelnym poklesom snimkovej
frekvencie a kazda chvil'u sa na
obrazovke objavila hlaska ,Cakajte
prosim...”, kde nasledovalo nacitavanie
cutscén a sekvencii. V tomto

pripade je skutocne t'azké hovorit' o
plynulosti hry a akejkol'vek moznosti
si ju plnohodnotne vychutnat'.

Novinka od Naughty Dog dokazala Gplne
vyt'azit' komponenty pocitaca. Necudujte
sa Uplnému vyuzitiu pamate RAM, 100 %
vyuzitiu procesora Ci vyuzitiu maximalne
dostupnej pamate grafickej karty.
Dovolim si vsak dodat', Ze po asi hodine
Gvodnych problémov sa vacsina z nich
vytratila a hranie zacalo byt' zabavnejsSie.

Potom nastupuje
ta prijemnejsia cast'

Prejdime vsak k ovel'a prijemnejsim
veciam. Ked' hra nabrala na obratkach
a chyby sa z vel'kej Casti vytratili,

bolo mozné sa naplno ponorit' do
postapokalyptického sveta The Last
of Us. Prvé, po ¢om vam padne sanka,
je vizualna stranka titulu, ktora by
hl'adala konkurenta len t'azko. Kvality
Stadia Naughty Dog spoznavate nielen
pocas hrania, ale aj pocas cutscén.

Modely postav alebo vyrazy tvare s
tvorené s vel'kym dérazom na detaily.
To isté mozno povedat' o animaciach
strel'by a boja s nepriatel'om — vietko

je dynamické, akéné a plynulé. Obcas

som sa musel zastavit' a vychutnat' si
scenériu, ktora na Ultra nastaveniach
posobila skor ako film nez ako hra.

Vyrazi vam dych

Horské masivy, vodné toky a
postapokalypticka mestska infrastruktdra
vyrazaji vd'aka prepracovanej vizualnej
stranke dych. Samozrejme, nechybajd

ani takmer hororové scény vyvolavajlce
zimomriavky, ked' sa postavite proti
nakazenym v ich r6znych podobach.

Nebudem sa priliS zaoberat' samotnym
pribehom, pretoZze The Last of Us

uz viac ako desat' rokov hreje srdcia
mnohych hracov — a to nielen vd'aka
skvele napisanému scenaru, ale

aj hlavnym postavam. Hovorime

totiz o jednej z najlepsich adventdr,
ktoré kedy vznikli. Zamerajme sa

skor na hratel'nost' a funkcie, ktoré
dostaneme v tomto PC porte.

Nielen pre fanasikov

Samotna hratel'nost' je vel'mi
prijemna a moze byt' zabavna aj
pre tych, ktori pribeh The Last of Us
dobre poznaj( (vd'aka pévodnému
titulu ¢i serialu z produkcie HBO).

Co sa tyka mechanizmov, na pomery
scasnych trendov je asi zbytocné
hovorit' o revoldcii. Za zmienku vsak
stoji vylepsena umela inteligencia
alebo mozZnost' vylepSovania zbrani,
ktora bola prevzata z druhého dielu.

Skvelou funkciou je fotograficky rezim,
vd'aka ktorému moZzete nastavit' roézne
pohl'ady a spésoby snimania tak, aby
ste zachytili vaSe najlepsie momenty.
Nastroj je naozaj pokrotily a vyvojari
nam dali k dispozicii mnozstvo funkcii
vratane nastavenia hibky ostrosti,

rozsahu zaberu, jasu, kontrastu
a mnohych d'alSich aspektov.

Podobne ako remake hry pre PlayStation
5, aj verzia pre PC dostala modifikatory
hratel'nosti, ktoré umoznujd vyrazne
ovplyvnit' vase hranie. Pristup k nim sa
ale odomkne az po Gplnom dokonceni
hry. Nasledne tak ziskate napriklad
vybusné Sipy, nekone¢nd municiu

¢i nekonecn( vyrobu predmetov.

Zaver

The Last of Us Part | stoji na PC 60

eur, ¢o mdze byt' pre niekoho vel'a,

ak to teda beriete tak, Ze dostanete
remake hry, ktora debutovala uz v roku
2013. Ddlezité je vSak uvedomit' si,

Ze zaroven vam bude naservirovany
skutocne kvalitny pribeh a majstrovské
dielo v audiovizualnom spracovani.

Bohuzial', k tomu patria aj
nemalé technické nedostatky
na zatiatok, ktoré sprevadzaja
vacsinu hracov na potitacoch.

Je pravda, ze hra sa postupne vd'aka
aktualizaciam dostava do lepSej kondicie,
ale pri svojom debute na pocitacoch si
tento inak perfektny titul svoju reputaciu
uz stihol poriadne poSramotit'.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Naughty Dog SONY

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualne - mnozstvo technickych

spracovanie nedostatkov
+ skvela hratel'nost' - malo nového obsahu
+vylepSena umela - pre niekoho
inteligencia a pridana mozno cena

Gprava zbrani

HODNOTENIE: * % % K Y
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Star Wars: Jedi Survivor

JE SKVELY, ALE... PREZIT TEN TECHNICKY STAV JE BOJ SAM O SEBE

Nové dobrodruzstvo odpadlika Cala
Kestisa, to si akcia inSpirovana
Miyazakim s prvkami Uncharted,
pribeh Smrncnuty Andorom ¢i
atmosféra okorenena galaktickym
.Divokym zapadom*, ktoré vsak
namiesto Sily sprevadza aj pliaga
dnesnych trojackovych hier.

Na zapletke tociacej sa okolo zaujimavej
skupiny vandrakov a darebakov, skratka
nes(rodej zmesky Gplne odlisnych
jednotlivcov, ktori spolo¢ne bojujd o
prezitie proti zvysku vesmiru (alebo len
o vlastné miesto pod sinkom), je skratka
nieco neskutocne lakavé. A Jedi Survivor
je do vel'kej miery aj takymto pribehom
—hoci v jadre ide stale o ten isty
stereotyp Hviezdnych vojen spocivajici
v boji proti Impériu a snahe ,0 lepSie,
slobodnejSie zajtrajsky’. Nov( nadej.

Filmy ako Strazcovia Galaxie (aj ti herni)
a Jednotka samovrahov ¢i serialové sci-fi
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Firefly sG azda najlepsimi prikladmi,
preCo patri narativny trop, v anglictine
nazyvany ,Ragtag Group of Heroes’,

k vel'mi obl'Gbenym a GspeSnym.

Znacné uplatnenie nasiel v Hviezdnych
vojnach, napriklad v Rebeloch (Star
Wars: Rebels), kde jednotlivé bunky
rebelského povstania bojujd proti tyranii
a despotizmu galaktického Impéria. Cely
dej sa toli prave okolo osudov posadky
lode Ghost, kde partia odlisnych individui
spolo¢nymi silami sabotuje snahy
Impéria a hoci sa pritom ¢asto rozhada,
na konci dia vsetci pochopia, Ze s ako
rodina a pokial' budd drzat' spolu, zvladnu
vSetko — aj mizerné vyhliadky na Gspech.

Dal$im skvelym prikladom z tohto
univerza, a tentoraz uz hernym, sd
napriklad Rytieri Starej republiky
(teda séria KotOR), kde posadka
lode Ebon Hawk bojuje proti
okupacnym silam Sithov vo svete,
kde Jediovia mell z posledného.

Nieco medzi Novou
nadejou a Andorom...

Star Wars: Jedi Survivor sa do vel'kej
miery nesie na takejto vine ,rebelstva’

a ,beznadeje’ a odboj proti rezimu je v
druhom dieli ovel'a vyraznejsim motivom.
Stale sice nejde o Ziadne prevratné a
sofistikované vyobrazenie Impéria, tak
ako napriklad v seriali Andor, no ¢o Stidio
Respawn takpovediac zanedbalo v tomto
smere, vynahradili vyvojari akénost'ou,
vel'mi dobrym hlavnym pribehom a
adrenalinovymi, teatralnymi sabojmi.

Predsa len, zatial' ¢o vo Fallen Order bol
Cal Kestis len neskisenym padawanom
na (teku, ktory sa ukryval a inkognito
pracoval ako zberac Srotu na planéte
Bracca, a ktorého nakoniec zverbovali
do odboja a zavere sa stal skuto¢nym
rytierom Jedi, v pokracovani série je uz
tento rysavec jednou z najhl'adanejsich
0s06b galaxie a skisenym bojovnikom.



Ked'Ze odboj je roztriseny kade-

tade a funguje skor na baze mensich
svojich starych part'akov priiel a jeho
sGputnici sa v ramci rebelskej siete
rozpfchli na vSetky svetové strany.
Vasou Ulohou preto je nielen prezit',
ale aj vratit' posadku lode Mantis tam,
kam patri - a odhalit' davne tajomstvo
tykajlce sa zlatej éry Jediov, obdobiu
znamemu ako ,High Republic.

Zatial' ¢o jednotka s podtitulom Fallen
Order sa zaoberala skor Calovou
minulost'ou a buddcnost'ou radu Jedi,
pribeh Jedi Survivor je vo svojej podstate
naozaj najma o preziti, hoci Jediovia ta
stale hrajd vel'mi déleZita pribehov rolu.

... ale aj Dark Souls a Uncharted

Tentoraz si k uz tak lakavej premise
pridajte aj jemné Smrncnutie niecim,
¢o sa neda popisat' inak nez vesmirny
Divoky Zapad, kde nechybaja
nebezpecné tvory, osuntelé mestecko
so salénom, lovci odmien a atmosféra
pohrani¢nej planéty menom Koboh
kdesi na okraji galaxie, kam podnikavi
I'udia chodia plnit' si svoje sny o
bohatstve a ¢asto pri tom umierat'.

Prave polootvoreny svet Kobohu bude
vasou zakladfou a domovom od domova.
Ziadna ina planéty sa mu, ¢o do vel'kosti,
nevyrovng, hoci jednotlivé svety, ktoré
budete preskimavat’, st podstate

vacsie nez vo Fallen Order. Mechaniky
zname z Fallen Order — ako ,respawn’
nepriatel'ov na styl ,soulsoviek’,
ukladanie hry na medita¢nych miestach
Ci postupné ucenie sa novych trikov,
ktoré odomykaji nové casti mapy a rézne
skratky, sa vracajd. Hraci vsak maja
tentoraz k dispozicii niekol'ko Grovni
obtiaznosti — od ultral'ahkej pribehovej
az po masakralnu, vhodn( azda len

pre sadomasochistov a fandsikov

Dark Souls. Zaklady inSpirované touto
megalspesnou sériou z dielne Hidetaku
Miyazakiho, ktorej narofnost' sibojov

a boss-mechaniky s dnes ikonické,

s( vSak stale zjavné aj v Jedi Survivor.
NielenZe mate limitované mnoZzstvo
zdravia a po smrti musite ziskat' svoje
nadobudnuté sklsenosti a progres
naspat', no pri sibojoch (nielen) s bossmi
je kritické uhybanie, blokovanie Gderov

a parirovanie. Hoci je Survivor konecne
skdr nakloneny zanru klasickych akénych
adventdr z pohl'adu tretej osoby, ak
vyslovene neznasate ,Souls’ mechaniky,
budete aj tu miestami jemne Skripat'
zubami, podobne ako pri prvom dieli.

Uprimne by mi ani v najmensom
neprekazalo, keby som nemusel po
zbabranom sboji s bossom prejst’
niekedy nemal( vzdialenost' (cez
nepriatel'ov, ktorych som uz raz zabil)
naspat' .k ringu’, ale hra by sa mi nacitala
rovno v hom, ako to byva Standardne.

Esencia série vSak, nanest'astie,
spociva aj v tomto, je to jej identita

a treba sa s tym zmierit'. Na strane
druhej je vidiet', Ze vyvojari tentoraz
riesili otazku pristupnosti viac nez vo
Fallen Order a Survivor vie byt' ovel'a
I'ahsi neZ jeho predchodca. Ak by sa
teda mali vSetky vase obavy tocit'

len okolo tohto, netreba panikarit'.

Jedno z najhorsich vydani
poslednych rokov

Iné to vSak uz je, ¢o sa tyka technického
stavu hry. Jedi Survivor debutoval, hlavne
na PC platforme, v dost' zlej kondicii, a
hoci bola na next-gen konzolach situacia
lepSia, od idealu mala poriadne d'aleko.

Na PlayStation 5 — teda systéme, na
ktorom som hru recenzoval — bol stav
taky, Ze keby som za hru dal 70 eur, asi
by som od jedu tyzden nespal. Pomalsie
nacitavanie textdr sa da prezit', ale ked'
si mate vybrat' medzi zIym grafickym
rezimom a eSte horsim, je to na facku.

Survivor mal totiz fungovat' bud' v
rezime 4K/30 fps, alebo 1440p/60

fps. To samo o sebe — v ére r6znych
technologickych moZnosti a pokroku
konzol — nie je ziadna slava, ale problém
bol ten, Ze pri defaultnom nastaveni
kvality snimkovanie padalo (a dodnes
pada) vyrazne pod 30 fps. ReZim vykonu
bol prekvapivo eSte horSie kombo; hra
totiz vytzenych 60 fps nedosahovala,
a marne sa nat'ahovala aj za rozlisenim
2K. Vysledkom bol viditel'ny vizualny
.downgrade’ bez zabezpetene;j
plynulosti. Rozumej: ani sa to dobre
nehralo a ani to dobre nevyzeralo.

Na niektorych televiziach, vratane tej
mojej (LG CX), tiez spravne nefungovala
implementacia HDR, takZe som tdto
funkciu musel v nastaveniach vypnat,
az pokial' problém nedavno konetne
neopravili. O nejakom VRR, teda
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variabilnom snimkovani, m6zeme len
snivat', za to vdak Respawn do hry
natvrdo zaviedol ray-tracing, ktory sice
na PC mdzete vypnit', aby ste mali
vyssie fps, nie vsak napriklad na PS5.

Séria opravnych patchov, ktorych zastup
sa v dohl'adnej dobe len tak neskondi,
sice hru ako-tak vylepsila, no irénia

je zjavna. Survivor, teda ,prezivsi’, je
totiz aj v ohl'ade technického stavu
verny svojmu nazvu a posolstvu;

da sa to prezit', ale je to boj.

Siboje si radost'ouy, utrpenim,
frustraciou aj pocitom triumfu

Nakoniec sa vSak aj vy zrejme po
niekol'kych hodinach vzdoru a hnevu
nechate vyviest' z temnej strany Sily spat’
na Svetlo a zanete si Survivora uZivat'.
V/d'aka konzistentnejSiemu snimkovaniu
sa minimalne na PS5 oplati zotrvat' v
rezime 4K (alebo nieco na ten styl) a 30
fps, Co je pri 4K televizii urcite St'astnejsia
vol'ba nez nieCo medzi Full HD a 2K; tam
uz totiz to mensie rozliSenie naozaj vidite
poriadne. A je to obrovska skoda, pretoze
Survivor je hrou vizualne vel'mi peknou

— hoci som z toho nepadol na zadok, ako
napriklad z Horizon: Forbidden West,
novej ,starwarsovke’ nemozno upriet'
panoramatickost'. Idealnym prikladom

je uz spominany Koboh, kde stravite
najviac herného €asu (vyse polovicu hry),
ale vel'mi efektivne st realizované aj
animacie - sibojové, pohybové &i tvarové.
Survivor posobi, ¢o sa celkovej grafiky
tyka, vel'mi uveritel'ne a trojackovo,

a soundtrack za tym nema d'aleko.

Je to skratka vel'ky projekt, o poznanie
masivnejsi nez Fallen Order, ktory
Respawn stihol zosmolit' za nejaké tri
roky — a eSte k tomu aj pandemické,
takze ak sa na t( zalezZitost' pozerame
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z tejto strany, je svojim spésobom
mensi zazrak, ze sa to odrazilo len na
technickom stave hry a nie na kvalite
obsahu. Pre porovnanie, iné sequely k
vel'kym hram, ktory vysli v poslednej
dobe (God of War: Ragnarok, Horizon:
Forbidden West ¢i Dying Light 2) boli v
priprave od Styroch do siedmich rokov.

Najma ohananie sa svetelnym mecom
preslo oproti prvému dielu znac¢nou
zmenou a neobmedzuje sa uz len

na jednorucny ¢i obojru¢ny variant,
ako tomu bolo vo Fallen Order. Teraz
mdzete vyuzivat' dovedna pat' réznych
Stylov boja a plynule si pocas siboja
prepinat' medzi vybranymi dvomi.

Zatial' ¢o v prvom dieli boli dva

mece (teda jeden v kazdej ruke) skor
spestrenim a ,wau efektom’, Cal sa
za roky partizanciny zdokonalil a
teraz ich vie pouzivat' od zaciatku hry
a podl'a potreby. Vel'mi zaujimavé

je napriklad kombo meca a blasteru,

¢o je vo svete Hviezdnych vojen
pomerne unikatnym prvkom, ktory

sa vSak objavil v uz spominanych
Rebeloch (Star Wars: Rebels). Cal v3ak,
na rozdiel od Ezru Bridgera, nema
kombinovany mec a blaster, ale na styl
Divokého zapadu sa mu popri nohe
hompal'a Stylovy, upravitel'ny kvér.

Proti Impériu konecne
bez ponca

ESte viac nez takéto pistol'nictvo
som si vSak obl'Gbil posledny z
patice Stylov, ktory z pochopitel'nych
doévodov okamzite evokuje Kylo Rena
z novej trilogie. Takato forma je sice
pomala, no ked' niekoho zasiahnete,
ta miera poskodenia stoji za to.

Na meditacnych miestach, kde
investujete nové body schopnosti

a vyuzivate moznost' rychleho
cestovania, mozete Styly boja
kedykol'vek zmenit'. Naraz mate k
dispozicii dva, takze je len na vas, akd
kombinaciu Stylov uprednostnite.

Kazdy ma svoje pre a proti, ani jeden
nie je vyslovene najlepsi a ani jeden
nie je vyslovene najhorsi, takze vsetko
je len o vasej preferencii. Urcite viak
odpordcam vyskasat' poriadne kazdy,
pretoze hoci sl vSetky rozdielne, je to
vzdy zabava, byt' zakazdym trochu ina.

Vacsej diverzity sa docala aj kozmeticka
kustomizacia postav a nastrojov; Cal
konecne zhodil svoje povestné ponco

a v prad'alekej galaxii tak najdete na
roznych miestach ukryté ¢asti oblecenia
z rbznych setov, ktoré mozete vzajomne
kombinovat'. PIne upravitel'ny je aj Calov
imidZ - teda Gces a strih brady, a tiez
vas roboticky nerozlu¢ny spolocnik BD-1,




ktorého vyzor mozete taktiez upravit'
po jednotlivych ¢astiach - od okularov
az po tie jeho drobné ,kuracie’ nézky.

Za mnozstvo dostupnych
kozmetickych Gprav by sa
nehanbila ani hociktora RPG

Do najmensich detailov si moZete
prispdsobit' nielen vase svetelné mece,
ale dokonca aj blaster. Na vyber mate pri
vSetkom, Co sa predmetov tyka, rézne
dizajny, materialy, farby ¢i mnozstvo
opotrebenia. Vacsina z toho je roztrisena
kade-tade po hernom svete, no znacnu
¢ast' si viete, podobne ako napriklad
niektoré perky, kipit' za urcitd vzacnu
menu. Kazda prijima iny, Specialny
,obchodnik’ - nejde totiz o obycajné
kredity, ale vzacnosti typu historickych
zaznamov €i vzacnej horniny.

Co do mnoZstva obsahu sa teda hra¢i
st'azovat' naozaj nemoézu. Hlavny pribeh
doplfaja vedl'ajsie misie, ktoré sice
nepatria medzi narativnu Spicku a skor
slGzia len ako zamienka k exploracii
herného sveta, ale ani raz som nemal pri
hranf pocit, Ze nie je ¢o (okrem hlavnych
questov) robit'. Tie sG, mimochodom,
naozaj vel'mi dobré - nejde o tuctovy,
vsedny pribeh, ale narativ spojeny s
akénymi a adrenalinovymi sekvenciami,
prekvapeniami, romantikou a vsetkym, ¢o
mame v pribehovo zaloZenych hrach radi.

Kde mame serial
s Cameronom Monaghanom?

Calova najnovsia odysea je naozaj jednou
z najlepsich veci, ktoré sa univerzu
Hviezdnych vojen v poslednom (dlhSom)
¢ase prihodili. Predsa len, po novej trilogii
filmov ostala mnohym fanasikom esSte
dodnes neprijemna pachut' v Gstach,
ktort nedokazala zmyt' ani premiéra
Andora &i navrat Mandaloriana, ktorého
brnenie z beskaru v poslednej sérii

akosi stratilo lesk. Kestis je, naopak,
prijemnym prekvapenim nielen ¢o sa tyka
videohernej linie tejto znacky. Hercovi
Cameronovi Monaghanovi tato Gloha
opat' sadla a ak by sa Disney rozhodlo
spracovat' jeho eskapady aj vo forme
serialu, ktory by nadvdzoval na Fallen
Order a Jedi Survivor, bolo by to skvelé.

Stale sice ¢akam na televizne
spracovania sérii ako Star Wars: Jedi
Knight s Kyleom Katarnom ¢&i Knights of
the Old Republic s Darthom Revanom, no
teraz sa k tymto vytizenym projekom
pridal aj Monaghan, ktorého si stale
najviac pamatam najma vd'aka jeho
Gzasnému ,jokerovskému’ vykonu v
Gothame. Ten dokonca chvalil aj samotny

.alfa’ Joker a Luke Skywalker alias Mark
Hamill. Nuz, clovek mdze len dafat'...

Ak by sa aj Jedi Survivor nedockal live-
action spracovania, jeho pevné miesto vo
vesmire Hviezdnych vojen mu uz nemdze
upriet' nikto. Mozno nerozprava taky
drasticko-realisticky pribeh ako Andor,
no beznadeje prameniacej z prevahy
Impéria je tu stale dost'. Do toho si
priratajte klasicky pribeh vychadzajlcej
jediskej hviezdy, odsekavanie koncatin
svetelnym mecom, platformové skakanie
po Utesoch, wall-running, hojdanie sa

na lane, zdolavanie prekazok pomocou
akehosi .grappling-hooku®, siboje

s bossmi — volitel'né aj povinné — a
neustale odomykanie novych ¢asti
jednotlivych map. Kozmetickych
predmetov je v hre netrekom, az sa v
tomto smere hra priklana skor k RPG nez
k adventdre, a vd'aka novym sibojovym
Stylom s( strety s nepriatel'mi ovel'a
zazivnejsie a pestrejSie nez v prvom dieli.

Prisery, vojaci, banditi,
droidi, monstra... nie
nutne v tomto poradi

Samotna variabilita NPC je tiez podstatne
vylepSena. Hlavnych postav je dost',
vedl'ajsich pomenej, no diverzita
nepriatel'ov je na znacne vyssej Grovni.
Zlozenie imperialnych jednotiek je

bohaté — od klasickych stormtrooperov,
cezich varianty s jetpackom, az po
nebezpecnych robotov z ,kackovej*

série. Do mixu sa pridavajd tentoraz aj
vyradeng, ¢asto pomotané, chaotické

a skor komické bojové droidy B1, ktoré

si m6Zzeme pamatat' najma z Epizddy |
prequelovej trildgie, a ich nezabudnutel'né
hlasky. Fauna jednotlivych planét je,

ako inak, povacsine vel'ka, hladna a
nebezpecna, no po Impériu st druhou
najnebezpetnejsou frakciou skor

banditi nazyvani ,Bedlam Raiders’. Ti
zohravajd v pribehu Jedi Survivor rovnako
kl'G€ovl Glohu ako Impérium samotné.

Nebyt' Zalostného technického stavu

a mozno aj Dark Souls prvkov, ktorych
intenzitu sice mozete znizit', no urcite
nie vyradit', Star Wars: Jedi Survivor

by mohol obsadit' poziciu vel'majstra
hernych titulov z prad'alekej galaxie. Ma
na to kvalitné postavy, ma na to umne
napisany pribeh, vcelku charakteristickd
atmosféru aj mnozstvo dostupného
obsahu. Za danych okolnosti je to

vSak skor otvorena debata o miere
tolerantnosti a preferenciach; o tom, do
akej miery viete tejto hre odpustit' zjavne
uponahl'ané vydanie a do akej miery vam
vyhovuji urtité kreativne rozhodnutia
tykajlce sa gameplay mechanik. Tak

i onak viak ide o jednu z najjasnejsie
svietiacich hviezd vojnovej galaxie.

Hodnotenie

Star Wars: Jedi Survivor ma sice po
stranke technického stavu eSte vel'a
¢o dohanat, a je otazne, do akej miery
bude Respawn schopny tato novinku
vylepsit' a dat' do poriadku, no inak
sa da tejto hre vytkndt' len maloco.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Respawn Also

PLUSY A MINUSY:

+ skvely dabing - slaba optimalizacia
a motion capture - chybajlce moZnosti
+ vetvenie a exploracia grafickych nastaveni

jednotlivych map a rezimov na
+ dovedna pat' konzolach
Grovni obtiaznosti

HODNOTENIE: * % % K Y
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The Lord of the Rings: Gollum

DRZ SA SVOJHO KOPYTA

Zacnem trochu retrospektivne, s
ohl'adom aj na svoje vlastné pocity.
Nemecki spolo¢nost' Daedalic
Entertainment som zacal vnimat' v
realiach ich popularnej point-and-click
série Deponia, ku ktorej som sa dostal
vyrazne neskor a az nasledne objavoval
ich rand produkciu. Firma so sidlom v
Hamburgu sa viac nez dekadu sistredila
vyhradne na tvorbu klasickych adventar
a aj preto si vyslazila neoficialny, no
prislusnou komunitou uznany status,
nemecky LucasArts. Preto, ked' pred
par rokmi ten isty Daedalic ohlasil
spustenie prac na hre z univerza The
Lord of the Rings s privlastkom Gollum,
Coby akcnej adventiry, mnohych

z nas to prekvapilo. Napriek tomu

som vsak, €i uz z profesnej, alebo
citovej roviny, Daedalicu jednoducho
musel déverovat', ked'ze vSetky hry

z ich dielne, ktoré som mal moznost'
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vyskiasat', vykazovali vysoky stupen
kvality. Dnes tu vSak sedim pred PCv
kancelarii a so smitkom vkorenenym
do brusiek vlastnych prstov musim
konstatovat', Ze legendarny Daedalic
si utrhol az privel'mi vel'ké sisto.

\/ tomto pripade nemusime chodit' okolo
horlcej kase, ¢i, presnejSie povedané,
okolo hordcej licencie. Pan prsterov je

aj u nas natol'ko popularna IP, Ze vzdy,
ked' sa na scéne objavi nova hra z tohto
inak komplexného sveta knih, filmov a uz
aj serialov, verejnost' na to vie patricne
reagovat'. Nemci sa aj za podpory
FrancGzov (Nacon) rozhodli spracovat'
dejovl linku okolo rozpoltenej osobnosti
Gluma, alias Smeagola. Pribeh tak sleduje
snahu tohto tajomného tvora dostat' sa
spat' k svojmu milovanému ,milasikovi’
a k tomu potrebuje vase prsty a hlavne
vasu nekonecna trpezlivost'. The Lord

Of The Rings: Gollum som testoval

vo verzii pre konzolu PlayStation 5 a
musim konsStatovat', Ze takto technicky
rozbitd hru som na konzolu, ako herny
nastroj, netestoval roky rokdce.

Uz v priebehu prvych dvadsiatich minat
mi to celé padlo do menu viac ako
pat'krat a prejst' hrou mi tak zabralo

viac nez 15 hodin, s tym, Ze 5 hodin z
toho zapricinilo opakované spast'anie a
snaha o prehryzenie sa k d'alSiemu save
bodu. Technicka stranka Golluma sa sice
bude eSte upravovat', ale neviem v akom
vesmire si autori mysleli, Ze im takéto
nieco u recenzentov prejde na prvd dobra.

Dajme vsak teraz bokom nejaké to
padanie a veci, ktoré sa asi s najvacsou
pravdepodobnost'ou podari neskér
opravit', a pod'me v tejto tragédii

do uz neopravitel'ného dejstva.



Das ist eine Katastrophe

Gameplay forma je zmesou lezenia po
rimsach a plazenia sa faunou terénu
rezaného laserom - skutocne iritujice
prostredie, kde sa evidentne udili
upravovat' terén pomocou pravitka.

Je to sCasti 3D ploSinovka a sGcasne
stealth akcia? Ano, aviak ani jedno

v tomto prevedeni nefunguje a to
absolltne ziadnym spésobom. Dokazal
som este pochopit', preco je kamera
brana z akéhosi pohl'adu ¢iasto¢ného
rybieho oka - myslim si, Ze tym autori
chceli priblizit' poziciu, z akej samotny
Glum vnima okolie, avsak, ¢o im nemam
ako odpustit', je to sterilné a nechutne
nudné prostredie, v ktorom sa musite
prestvat' Stylom skakania z bodu A do
bodu B. Dejova schéma je rozdelena
do desiatich kapitol a kazda jedna

na mna pdsobila akoby ju vyvojari
nechali nedokoncent a difali, Ze sa to
dokonci samé a bez ich pricinenia.

Boj, i skor parddia na Skrtenie, kde sa
Glum vesia na krk ohyzdom, je jednou z
mala tych menej nudnych, rovnako tak
ako aj skaredé CGI prestrihy, Coby hnaci
motor z jednej kapitoly do druhej. Ovel'a
horSie na tom je uz spominany dizajn
levelov, kde hrac vlastne ani netusi, kam
ist', ked'ze neustale Splha po rimsach a
ak sa ich cesta skonci, mdéze len tapat', o
d'alej. Chaos ohl'adom orientacie strieda
z(falstvo pri interakcii a ¢lovek popri
tom neustale ¢aka, Ze mu to celé zase
padne na hlavu a mdze zacat' nanovo.

Tak nejako som ocakaval, ze ked' uz

sa Daedalic nedokazal vzit' do pozicie
Gspesného tvorcu akénej adventlry v 3D
prostredi, dajd si aspon td namahu, aby
ukazali svoj scenaristicky talent vo vyuziti
licencie na Pana prstefov. Nanest'astie
ani v tomto ich praca nevykazuje Ziadne
znamky kvality, ba naopak. V ich podani
sledujeme predvidatel'né putovanie
Gluma naprie¢ Gzemim elfov, ¢i cez

ohnivé jamy, obCasne prerusované
stretnutim s NPC charaktermi
pripominajdcimi jedného ¢arodeja a
jedného povedomého hraniciara, ale vo
vysledku je cela licencia The Lord Of The
Rings s logom Daedalic absolGtne mdla a
nevyuzita. Preto, ak ste dafali, Ze aj ked'
uz vsetko dopadne zle, aspon scenar vas,
ako milovnikov univerza, potesi, tak na
to rovno zabudnite. Vlastne zabudnite
na akékol'vek pozitivne vibracie, okrem
tych, ¢o potas recenzovania vydaval

nas redakény DualSense gamepad.

Na samotny zaver som si nechal jednu
jedin( invenciu, ktorG som od hry

vObec neocakaval a ktora aspon trochu
naznacuje, kto tohto zmrzaceného
Gluma vo svojej rozborenej kuchyni
varil. VV jeho dobrodruzstve a s ohl'adom
na jeho rozdvojen( osobnost', budete
musiet' viest' konverzaciu sam so sebou,
respektive so svojou temnou strankou.

Prave tento prvok, aspon v zatiatkoch,
dava priestor na uvazovanie. Snazite

sa presvedcit' td temn( stranu o svojej
pravde a vyt'azit' z toho nieco pozitivne.
Avsak aj z tejto invencie nakoniec vylezie
len genericka schéma reakcii, ktoré

v zavere nemdZete vobec ovplyvnit'

a celé to tak straca na vyzname.

Ospravedinenie a d'alSia hra

The Lord Of The Rings: Gollum je d6kazom
skutocnosti, ze nie kazda Gspesna firma
ma na to, preliezt' z jedného Zanru

do druhého a ani nadSenie ohl'adom
potencialne silnej licencie na vysledku nic
nezmeni. Gollum by bol ovel'a kvalitnejsi,
ak by ho pretiahli cez archaickd schému
point-and-click, avsak je jasné, ze by

hru v tomto koncepte kupovalo len malé
mnozstvo skalnych fanasikov. Napriek
tomu si vSak myslim, Ze by Daedalic na
tom zarobil vo finale viac, nez na tejto
Cistokrvnej katastrofe. Sam nespadam
medzi vyhradnych fanasikov predlohy,
ale aj ja musim pokratit' hlavou nad celou
tou premarnenou prilezitost'ou, ktord
mali Nemci v rukach. O to smutnejsie je,
Ze ani po rokoch nadeji a odkladov, skalni
fandsikovia ,prstefna’ nedostavaji nic,
nez hnusne vyzerajlci vysmech. A tu by
sa dalo povedat', Ze bude evidentne este
horSie. Kratko po vydani totizto Nemci
vydali ospravedinenie za stav Golluma, no
nezabudli dodat', Ze uz teraz dostali od
vlady niekol'ko milinov na pripravu novej
hry z tohto sveta a tak je dost' mozné, ze
sa o par rokov opat' stretneme a budeme
esSte s laskou spominat' na Golluma.

Verdikt

Nehratel'na katastrofa.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Socialna simulacia Daedalic Ent. NACON

PLUSY A MINUSY:

+Nic - Audiovizualna
stranka
- Nevyuzity potencial
- Dizajn levelov
- Ovladanie
- Kamera

HODNOTENIE: ) Skekakakd
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Dead Island 2

KONECNE SME SA DOCKALI!

8 Gl

Po neuveritel'nom ¢akani a presl'apovani,

odkladoch a ruseni sme sa konecne
dockali. Dead Island 2 je konecne tu.
Zombie hry mame vsetci isto radi a
predchadzajice diely tejto série nam
priniesli kopec krvi, zabavy a napatia.
Vyvoj hry trval ,0 ¢osi dlhSie” ako sme
zvyknuti a predchadzajice diely uz
nepatria medzi horiice novinky, no Dead
Island 2 je TU! Mam chut' kricat', pisat',
vyskat' a opakovat' minimalne stokrat.
V tejto recenzii sa teda pozrieme na to,
¢i to neuveritel'né ¢akanie stalo za to a
Ci si Dead Island 2 obhaji svoje miesto
medzi titulmi zo sveta zombikov.

Vitajte v L.A.!

Ked' som eSte v roku 2014 videl prva
upGtavku na Dead Island 2, presne tak
som si predstavoval, ze by mala zombie
hra vyzerat'. Farebng, Sialena a plna
nemftvych baziacich po krvi! A pomaly
0 10 rokov neskér som sa dockal! Dead
Island 2 sa odohrava v Los Angeles -
presne v meste stvorenom pre zombie
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apokalypsu. Zabudnite na New York,
zabudnite na Londyn - L.A. je miestom,
kde to (ne)Zije a to vSetko vd'aka hordam
krvila¢nych zombikov! Nebojte sa vsak,
ni¢ nie je stratené, zo zamoreného

L.A. sa da dostat'. Evakuacné lety
existujd, st pIné bohacov i chudakov,
jednoducho z kazdej vrstvy niekto. No
ak sa nakaza u vas prejavi, mate smolu,
neodlietate a navysSe sa vas zbavia.

No vy ste mali to St'astie a na
palubu evakuacného lietadla ste

sa dostali. Teda, dostali sa sem
vSetky hratel'né postavy. Je tu Amy,
Jacob, Dani a Ryan. Co to znamena?
Jednoducho - moZnost' vyberu!

Na koho ukazete prstom?

Postavu si vyberate hned' na zaciatku, a
ak mi dovolite, upozornim vas na jeden
fakt - do konca hry musite so svojim
vyberom Zit'. Ja toto vyrobcom hry
kvitujem, no mrzi ma fakt, Ze ostatné
postavy tak vyjda navnivoc.

Mttt A
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KaZda z postav ma svoj charakter, silné
a slabé stranky, ale aj vlastné pribehy
a pozadie. \/\yber vhodnej postavy je
preto rozhodnutie, ktoré si vyZzaduje
urcity €as a Gvahu. Chvil'ku vas to na
zaciatku zdrzi, kym si precitate, koho si
zvolit'. Rozhodoval som sa dlho medzi
niekol'kymi postavami, no nakoniec
padlo rozhodnutie na postavu menom
Ryan. Ryan je poziarnik, ktorému
pracuji najma svaly a tak sa bude
dobre vediet' ohanat' so zbranami na
blizko a vydrzi o osi viac ako ostatni.

A co pribeh?

Uz pocas pisania recenzie som si na
internete vSimol kadejaké komentare
ohl'adom pribehu hry. A zaskocili ma
najma tie negativne. Trosku som sa
teda pocas hrania bal toho, ze ma prave
v tomto Dead Island 2 sklame. A teraz
sa isto pytate, ¢i sklamal a ja musim
povedat' iba jedno. A to, Ze absolGtne
nerozumiem tomu, Ze niekomu sa
pribeh v tejto hre zda zIy. Na méj vkus




je vynikajdci a presne sa do tejto hry
hodi. Ano, mozno nejde o herny pribeh
storoCia, ale niekedy mam pocit, ze
hraci s rozmaznani a ,od dobroty’ uz
nevedia ¢o od pribehu v hre ¢akat'.

A ¢o vlastne ten pribeh? Vy, ako c¢lovek,
ktory mal to St'astie, Ze sa dostal do
evakuacného letu, mate zaroven tol'ké
nest'astie, Ze sa z neho v podstate
dostanete spat' na zem. Nakol'ko vas
let je oznaceny ako infikovany, armada
sa rozhodne, ze vas jednoducho posle
k zemi. Nuz a vy mdzete zacinat'
odznova a hl'adate moznost' ako sa

z pekelného L.A. opat' dostat'.

Co by to bolo za L.A.,, keby nebolo
plné znamych osobnosti, teda tych
vymyslenych. A tak tu stretavate
kopec postav, ktoré sa jemne snazia
parodovat' dnesny svet. S tu
Jinfluenceri’, herecké esg, ¢i veterani
z vojny a dokonca tu nad'abite aj na
postavu z predchadzajiceho dielu.

dizajn na jednotku

Pred par mesiacmi som mal s kolegom v
praci diskusiu o tomto titule. Mne osobne
strasSne nesedelo to, Ze sa zbrane v

predchadzajdcich dieloch opotrebovavali
a tato mechaniku mali tvorcovia preniest'
aj sem. Chvil'ku som sa jej obaval,

no obavy ma presli po par minGtach
hrania. Zbrane sa sice opotrebovavajq,
no nie tak vel'mi ako predtym. Navyse,
pocas hrania ich viete najst' hned'
niekol'ko a na stoloch si ich opravovat,
¢i dokonca vylepSovat' (samozrejme, to
bolo mozné aj v predtym). Zo zaciatku
mojej postave padali najma zbrane

na blizko a tipujem, zZe rovnako to je

aj pri inych postavach. K strelnym
zbraniam sa dostanete az po niekol'kych
hodinach hrania a to je genialne!

Na zombikov tak nestriel'ate z dial'ky od
samého zaciatku, ale bijete ich palicami.

VVd'aka tomu je hra o nieco narocnejsia
a nemate taky ten ,Rambo’ pocit. A to
nie je vSetko! Pocas hrania vyuzivate
na Gc¢inné odstranenie zombikov aj
terén. Vidite ten hydrant? Kopnete
don, voda zacne striekat' a na vas sa
rati desat' krvilacnych nepriatel'ov.
Cakate na ten spravny moment, kym
prvy don vojde. Nasledne do svojho
diela hodite autobatériu a, voil3,
vSetkych desat' zombikov sa Skvari
elektrinou a vy si ten pohl'ad uZivate.
Ti, Co ostand, uz pre vas nebezpecie
predstavovat' nebudd. Takychto
moznosti je vdak v hre neGrekom.

Ach, ano. Spominal som aj strelné zbrane.
Tak, ako v predchadzajicich Dead Island
hrach, tak aj tu nenajdete naboje na
kazdom rohu. Musite teda starostlivo
uvazovat' nad tym, ¢i sa oplati v tom-
ktorom momente striel'at' alebo nie.

Pocas hrania v polootvorenom svete
preskimavate rdézne zakutia. V
niektorych budovach mézete najst'
zaujimavé pribehy popisané v dennikoch,
v inych rézne Specialne vybavenia. Ide
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o0 akési mikrohadanky/mikroquesty,
ktoré vam dovolia otvorit' skrysu
obsahujlcu zaujimavy material, ¢i zbran.

Mimochodom, zbrane si viete vylepSovat'
a hra vam pocas hrania k tomu dodava
rozne moznosti. Ak si vSak chcete
kontinualne vylepSovat' nejaké svoje
obl'Gbené zbrane, miniete na to kopec
penazi a materialu. To som pocas hrania
zistil az neskor a presedlal som na predaj
plného inventaru a nasledne investoval
iba do par obl'Gbenych zbrani. ZvySok
som si ¢asom kupoval a v podstate

som presiel na cestu kseftovania.

RPG systém vo forme karticiek

Postavam pocas svojho ,levelovania’
pridel'ujete kartickami r6zne schopnosti.
Kazda je nie¢im zvlastna. Jedna

vam dovoli napriklad pocas vyskoku
odkopn(t' zombika a vyvolat' silna

vinu, ktora odhodi ostatnych. Dalsia

zas posilni inG schopnost', na ktord sa
chcete zamerat'. Karticky vSak neviete
vyuzivat' vSetky naraz a kazdy strom
schopnosti ma urcity limit. Mali by ste
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si preto starostlivo Citat' a vyberat!,
ktora sa vam v danej situacii hodi.

Takmer otvoreny svet

Dead Island 2 sa odohrava v podstate
v otvorenom svete, ktory je rozdeleny
do niekol'kych casti. Kazda je
charakteristicka svojim okolim a
moznost'ami, ktoré v nej vieme podnikat',
hoc mechaniky sa prenasaji cez rézne
mapy. Vsade sa nachadzajl rozmanité
Glohy a postavy, vd'aka ktorym je

svet neustale pIny moznosti a pdsobi
zivo. Co ma trogku pri hre vyrusovalo
a dialo sa to najma zo zaciatku, boli
neustale ,respawny’ zombikov.

Snazite sa vysporiadat' s tromi
nepriatel'mi a za vasim chrbtom sa
nepredvidatel'ne, a v podstate nemozne,
objavia d'alsi. Neskér tento problém
opravili tvorcovia tak, Ze po svete s
rozmiestnené kanaly a sachty, z ktorych
zombici vyliezajd. A nechapte ma

zle, tato vec sa mi na hre paci, no na
niektorych miestach je spravena tak,

Ze je v podstate fyzikalne nemozna.

Po mape sa pohybujete peSo. Ak si
pamatate na Dead Island 1, tam ste
mohli vyuZzivat' auto. Tu na to jednoducho
zabudnite a, verte i nie, je to tak lepSie.
Neskdr v hre dostanete moznost' 3j
rychleho cestovania, Co isto potesi.

Siiboje s bossmi st
skvelym zazitkom

Na hre ma Gplne najviac bavili epické

a zabavne strety s bossmi, ktoré sa
vyskytovali v ramci jednotlivych questov
- i uz hlavnych, alebo vedl'ajsich.
Slboje boli originalne, pri niektorych
som sa naozaj neudrzal a musel som sa
doslova rehotat'. Navyse, neboli I'ahké,
ani t'azké a tak siich vychutnate nech
ste hardcore hrag, alebo ten, ¢o miluje
pribeh a t'azSim Gloham sa vyhyba.

Graficky je Dead
Island 2 ,,eno-fnuno”

Neviem, ako vam, ale mne sa graficky
hra ohromne paci. V\yborné detaily a to
najma v sibojoch, kde nemftvych viete
sekat' a vsetko z nich odpadava. Niekomu
sa to mdze zdat' masochistické, no na
detailoch zalezi. Prostredie je naozaj
Spickové a na scenérie na plazi som

sa nevedel vynadivat'. Paci sa mi, Ze
tvorcovia mysleli aj na optimalizaciu a
tak mi pocitac zabera az pri naro¢nych
scénach. Je to naozaj super, Ze nemusim
poclvat' neustale funenie ventilatorov!

Zaverecné hodnotenie:

Dead Island 2 je momentalne jednou z
najlepSich zombie hier a celkovo aj hier,
ktoré som mal v tomto roku Cest' hrat'.
Poskytuje hracovi vsetko, o by mala taka
hra obsahovat' a zaroven je jedine¢na!

Ak ste boli fanasikom predchadzajacich
dielov, urcite nebudete sklamani,

pretoZe je presne tym, ¢o by ste od
pokratovania otakavali. Cakaniu je koniec
a tak ma teraz prosim ospravedlte,
idem kosit' hordy zombikov!

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Akcna stratégia Dambuster Studios Playman

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy pribeh - niekol'ko bugov, ktoré
+dizajn sUbojov si mozno vSimnete
s bossmi st genialne - hlavny hrdina sa
+ graficky vel'mi nezobrazuje v zrkadle
zaujimaveé
+vyborny herny dizajn

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

XBOX ONE X
Redfall

KRIZA IDENTITY

Nikdy som od Redfall necakal, ze bude mi povedali, Ze Redfall bol niekol'ko rokov ~ Pod'me vSak pekne po poriadku. Redfall
ziskavat' GOTY ocenenia a Gprimne vyvijany ako GAAS titul zamerany na zacina so solidnou myslienkou. Malé

mi na tom ani nezalezalo. Austinska loot a predaj mikrotransakcii, pricom rok mestecko ovladli upiri, vyhladili celd
pobocka Arkane totiz vyprodukovala pred vydanim bol pretransformovany do populaciu a okrem hfstky uctievacov
najlepsiu hru minulej generacie konzol, Standardného produktu, tak by somvam  sina tomto mieste, kde nesvieti

a to aj napriek tomu, Ze komercne Prey aj uveril. Pretoze vsetko, ¢o je v hre, to Standardné svetlo, vliadnu. ZvySok sveta
neohiril. To je, bohuzial', prekliatie naznacuje. odrezali od tohto dokonalého ,raja’

tvorcov immersive sim titulov. Skvelé

a komplexné hry, ktoré vsak vo

vacsine pripadov skoncia ako predajné
sklamania. Nadej na takyto zazitok
existoval dlho aj pri Redfall. Nakoniec ale
cervené vykri¢niky pred vydanim priniesli
jedno z najvdcsich sklamani mojich
hernych zazitkov za vel'mi dlhi dobu.

Budem priamy. Redfall je prinajlepSom
.0kej" hrou. Absolltne zradza vsetky
principy immersive sim titulov a namiesto
toho ponika dokonall krizu identity. Je
to produkt, ktory absolGtne ignoruje silné
stranky samotného Stddia v prospech
niecoho, ¢o bude I'ahSie prezentovatel'né
verejnosti. Je to Wolfenstein Youngblood
—nahanacka za trendmi namiesto
vyzdvihnutia silnych stranok a ak by ste
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plného krvi a ostrych zubov. Pri pokuse
o (tek vasa lod' stroskotala a vam tak
neostava nic iné, iba sa do Redfallu
vratit' a pokdsit' sa situaciu zmenit'".

A kto teda ste? Jedna zo Styroch
preddefinovanych postav. Kazda z nich
ma svoje vlastné silné a slabé stranky

a schopnosti, takze vyberajte opatrne,
pretoze po (vodnej vol'be uz svoje
rozhodnutie zmenit' nemo6zete. Okrem
schopnosti urtite zavazi aj osobnost'
tychto postav. Pri tomto sa vsak musim
zastavit' a skonStatovat', Ze uz za¢inam
mat' po krk scenaristov, ktori pisu
postavy ako sarkastickych a radoby
vtipnych protagonistov napriek tomu, Ze
vsade okolo nich sa nachadzaja upiri, krv
a apokalypsa. Netyka sa to iba tejto hry,
no potreboval som to dostat' zo seba von.

Pribehové pozadie Redfall je solidnym
zakladnym kamenom. Upiri totiz
nevznikli mavnutim ¢arovného pratika
a na ich likvidaciu potrebujete v prvom
rade zistit', aky je ich pdvod. Pribehové
pozadie samotného sveta je teda dobré
a t'aha vas misiu za misiou, ked'ze
vedl'ajSie postavy sa... NPC postavami.
Absolltne nezaujimavi prezivsi, ktori

k situacii nemajd o rozumné povedat,
alebo st vyslovene otravni. Nast'astie,
situaciu zachranuje aj kvalitné budovanie
sveta prostrednictvom odkazov, logov a
celkovej atmosféry, preto Redfall aspon
z tohto hl'adiska ponika dobry zazitok.

Redfall je nevel'ké mestecko rozdelené na
dve casti. Bohuzial', z nejakého d6vodu
sa vyvojari rozhodli neumoznit' hracom
preslvat' sa medzi nimi a s od seba
oddelené ako dve samostatné kapitoly.
Z toho pramenila aj moja frustracia,
pretoze som si myslel, Ze ta prva ¢ast'
Redfall je vlastne cela herna mapa a
kampan sa skon¢i po Siestich hodinach.
Nasledne sa vsak odomkol druhy
.otvoreny svet' a ten odhalil novi mapu,
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nové misie a nové postavy. A prave druha
kapitola je masivnym zlepSenim oproti
prvej takmer vo vSetkych aspektoch.

Spat' vsak k mestecku. Ak mam byt'
Gprimny, tak myslienka neprilis vel'kého
otvoreného sveta sa mi pozdava. Redfall
je dizajnovany tak, ze ked' sa postavite na
vezu, mate celé mesto na dlani. VSetko

je tak iba niekol'ko sto metrov od vas,

¢o umoznilo vyvojarom vytvorit' dojem
realneho mestecka, kde zili ozajstni
I'udia a ktoré v minulosti skuto¢ne
fungovalo. Bohuzial', nie teraz, pretoze po
invazii upirov tam nenajdete ziv( dusu.
Teda okrem upirov a ich uctievacov.

Ak idete do Redfall so zamerom, Ze
hl'adate immersive sim zazitok na styl
Prey alebo Dishonored, tak sa vobec
neundvajte. Pri hrani som mal pocit,
Ze Stldio, ktoré na hre pracovalo,
zazilo po dokonceni amnéziu a okrem
solidneho budovania sveta absolGtne
zabudlo na svoje silné stranky. Redfall
neponuka slobodu pri Styloch postupu
hrou. Neponika mnozstvo nastrojov
na vyrieSenie situacie. Nenechava

na hracovu inteligenciu, ako spini

jednotlivé misie. Neponika ani vplyv
rozhodnuti na pribeh. Je to jednoducha
looter striel'acka v otvorenom

svete. A to je obrovska skoda.

\/ nadpise je uvedenég, ze Redfall je
hrou s krizou identity. Preco? Pretoze
ma komplexny loot systém, ktory vsak
absoldtne ni¢ neznamena, pretoze
najlepsie zbrane s aj tak tie s najvyssim
levelom. PretoZe napriek tomu, Ze je

to loot titul, tak neponika dostatok
zaujimavého lootu na to, aby dokazal
niest' t'archu hratel'nosti na svojich
pleciach. Preto si myslim, Ze hra bud'
nemala jasna viziu toho, ¢im chce byt
alebo jednoducho sa dizajnové ciele
pocas vyvoja radikalne zmenili. Redfall
posobi ako sibor popularnych napadov
z herného priemyslu za poslednych
pat' rokov, ktoré sa zrazené dokopy
bez ohl'adu na to, ¢i majd v ramci
kontextu hry zmysel, alebo nie.

Zoberte si napr. zaujimava ficurku s
nazvom Vampires Nest. Ide o oblasti, v
ktorych majd upiri posilnené schopnosti
a nachadzajl sa tam tajné dvere

vedlce do proceduralne generovaného
prostredia s vel'kym ,upirim srdcom’ na
konci, kde mo6Zzete ziskat' kvalitny loot.
Ked'Ze vSak hra nedokaze dat' zmysel
svojmu vlastnému loot systému, tak tieto
oblasti s vac¢sinou iba otravou a budete
ich obchadzat'. A ak sa tato oblast'
nachadza v mieste, kde prave prebieha
misia, tak radSej hru vypnete a zapnite
znovu, aby sa oblast' presunula inde.

Ako striel'atka funguje Redfall solidne,
a to hlavne pri boji s upirmi. To je asi
najzabavnejsia Cast' celej hry. Na rozdiel
od regularnych nepriatel'ov ich totiz
neviete zabit' konvencnymi gul'kami a
na to, aby ste ich zlikvidovali, ich musite
ich bud' prebodnit' bajonetom, alebo
pouzit' iné Specialne zbrane (svetlice, UV




zbrane). Pripadne ich viete inteligentne
voviest' do oblasti s UV svetlom alebo
environmentalnymi spésobmi. S{
dostatocne inteligentni a v sibojoch
prinasajd poriadnu vyzvu, najma ked' vas
napadne viacero z nich. Opakom sd l'udia,
ktori sice dokazu mat' dobr( musku,

no majd absoldtne vymyté mozgy, ¢o

sa tyka pohybu po bojisku. MoZno to
bude mat' niec¢o docinenia s faktom,

Ze sG uctieva¢mi upirov (ale asi nie).

Vel'ké sklamanie prinasa aj dizajn misit.
Ide presne o ten nudny dizajn, ktorym sa
prezentuje 90% hier v otvorenom svete.
Namiesto poriadne nadizajnovaného
zazitku hlavnych misii vam vyvojari

vo vacsine pripadov pohodia predmet
do existujlcej mapy otvoreného sveta,
vy ho zoberiete, pripadne donesiete

na iné miesto a misia je hotova.

Dizajn misii sa sice v neskorsich

fazach zlepsi, no predpokladam, ze
dovtedy to uz asi mnoho z vas vzda.

Navyse, vyvojari si neodpustili kardinalny
hriech v podobe nat'ahovania herného
¢asu. A to tym, ze vas natia plnit’
vedl'ajSie misie, aby ste sa dostali k
hlavnému bossovi. Kazda mapa je
rozdelena na niekol'ko oblasti, pricom

v kaZzdej z tychto oblasti musite najst'
bezpelny Gkryt. V fom sa nachadzaja
dve misie —jedna je genericka vedl'ajsia,
druha zahffa likvidaciu bossa danej
oblasti. Ten po svojej smrti zhodi hracovi
k noham svoju lebku, ktor( potrebujete
na otvorenie brany k pribehovému
bossovi. Takyto dizajn, ktory hra¢om
nan(ti vedl'ajSie misie, z duSe nenavidim.
Pokial' by boli zaujimavé, tak by som

s tym az taky vel'ky problém nemal.

No v Redfall zaujimavé nie sq.

Technicka stranka titulu nie je
bohvieaka. Odhliadnuc od 30 FPS
locku na Series X/S totiZ trpi mnohymi

Standardnymi neduhmi Unreal Engine
4 pri hrach v otvorenom svete — najdete
tu pop in, stuttering pri prechode do
oblasti a dIhé naditavanie textdr.

Samotné mestecko je pekné, az
poeticky pekné, pricom nasvietenie
vie v ur€itych momentoch vycarovat'
Gsmev na tvari, alebo vyvolat'

strach z temnych priestorov.

Zaroven vSak dokaze rozosmiat' z
modelov NPC postav. A to aj napriek
tomu, ze Redfall sa nesnazi o realisticky
art styl a stopa tvorcov Dishonored

a Prey je jasna. Je vSak smieSne, ked'
hra, ktord Stadio vytvorilo pred piatimi
rokmi, vyzera lepsSie ako ta nova.

A to aj napriek zmene enginu. Po stranke
zvukového prejavu a soundtracku nemam
vel'a vyhrad, hoci vol'bu Stylu soundtracku
by som oznacil za zaujimava.

Pomaha Redfallu kooperacia? Do istej
miery ano. Na druhej strane sa vsak
da argumentovat', ze takmer kazdy
titul je zabavnejsi v kooperacii, pricom
aj v tomto mode hra odhal'uje svoju

dizajnovd krizu v podobe nudnych misii
a lootu, ktory tu nedava absolatne
ziaden zmysel. Nehovoriac o tom, ze

z nejakého ddévodu sa progres uklada
iba zakladatel'ovi kooperativnej hry.

Verdikt

Redfall je ,okej’ hrou, ak ste fantSikom
FPS v otvorenom svete. Je okej hrou, ak
si ju planujete vyskisat' v kooperacii.
Mestecko ponlka solidnu atmosféru

a zaujimavy pribeh. Pre fantsika
Arkane v3ak ide o trpké sklamanie

z dévodu neschopnosti stadia
ponechat' si svoje dizajnové principy
pod t'archou nahanania trendov.

Ani patche, ktoré odstranujd niektoré
technické problémy a 30F PS obmedzenie
na konzolach, hre nepomdze. Pretoze
Redfall ma ovel'a vacsie problémy

v hlavnych hernych systémoch,

v dizajne misii a v neschopnosti
vyvojarov pontknut' zmysluplnd a
prepracovand viziu. Jediné dobro,

ktoré hra spravila, bolo to, Ze ma

dond(tila opat' si nainsStalovat' Prey.

To ma vSak nasledne rozosmutnilo,
pretoZze som nepochopil, ako je
mozné, ze tvorcovia tohto klenotu
dokazali vytvorit' Redfall

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Arkane Austin Bethesda

PLUSY A MINUSY:

+ akuratna vel'kost' - nefunkény loot systém
herného sveta - nefunkéné
+atmosféra immersive sim prvky
a sUboje s upirmi - technické nedostatky
+samotné hranie
a striel'anie je zabavné

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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ROG Ally

V poslednych rokoch sme boli svedkami
vyznamného narastu vijkonu prenosnych
pocitacov a najma tzv. APU Cipov
(procesorov so zabudovanymi grafickymi
jadrami), ktoré umoznuja vyssi vykon v
mensom a efektivnejSom baleni. Tento
pokrok otvoril cestu pre novi vinu
prenosnych hernych konzol, ktoré s
schopné poskytnit' zaZitok z modernych
hier v pohodli vasej dlane.

Steam Deck je jednym z tychto novych
hracov, ktory aj napriek tomu, Ze
neohromi vykonom ani displejom, si
vd'aka priaznivej cene nasiel cestu do rik
mnohych hracov. To vSak neznameng, Ze

by nebol priestor pre novych konkurentov.

Spolognost' ROG, znama svojim dérazom
na inovacie a kvality, sa rozhodla
vstpit' na tento trh so svojou vlastnou
prenosnou hernou konzolou - ROG Ally.

Hardvér je zakladom kazdého herného
systému a ROG Ally v tomto ohl'ade
nezaostava. Dizajnéri v spolocnosti ROG
sa rozhodli, Ze nebudd Setrit' na vykone a
investovali do Specialne navrhnutého ¢ipu

j ..
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>> \IYBER: Samuel Benko

od spolo¢nosti AMD - Ryzen Z1. Tento
mobilny procesor, ktory vyuZiva najnovsiu
Zen 4 architektaru a RDNA 3 grafické
jadra, poskytuje vysoky vykon, ktory je
potrebny pre najnovsie hry. ROG Ally bude
dostupny v dvoch verziach: zakladnej s
6-jadrovym procesorom a verzii Extreme
s 8-jadrovym procesorom. Oba modely
ponUkajd rovnaké mnozstvo RAM - 16 GB.

ROG Ally pontka aj vynimocny displej, ktory
je pre hranie hier kl'G¢ovy. Je vybaveny
7-palcovym OLED displejom s FullHD
rozliSenim a obnovovacou frekvenciou

120 Hz, ¢o poskytuje plynuly a ostry obraz.
Displej je navySe chraneny Specialnym
materialom Corning DXC, ktory znizuje
odlesky a odrazy svetla a umoznuje tak
pouzivanie konzoly aj pri silnom svetle.

ROG Ally je vybaveny aj vykonnym
Gloziskom. Vyuziva rychly PCIE 4.0 x
4 SSD s kapacitou 512 GB a ma aj slot
pre micro SD karty so standardom
UHS-II. To znamen§, Ze hraci nebuda
musiet' cakat' dlho na naditanie hier a
budd méct' rychlo prechadzat' medzi

Y,

roznymi titulmi. ROG sa tiez vyrazne
zameral na ergonoémiu a komfort pri
dlhodobom hrani. Konzola vazi len 608
gramov, co je vysledkom dokladného
vyberu materialov a inteligentného
dizajnu. TaktieZ rozmiestnenie tlacidiel
na konzole je optimalizované tak, aby
zodpovedalo Standardnym hernym
ovladacom, na ktoré sa hraci zvyknuti.

Softvér je tiez kl'G¢ovou sicast'ou herného
zazitku a ROG Ally nie je vynimkou. Je
kompatibilna s operacnymi systémami
Windows 10 alebo 11 a ma vlastnd
funkciu ROG Armoury Crate, ktora
zhromazd'uje vSetky nainstalované hry

na jednom mieste. To ul'ahCuje pristup

k hram a umoznuje hra¢om rychlo
prechadzat' medzi r6znymi titulmi.

Cena ROG Ally eSte nebola oficialne
oznamena, ale uz teraz mézeme povedat,
Ze bude pod 1000 eur. To je nizSia cena,
nez sme ocakavali, vzhl'adom na vysoky
vykon a kvalitu, ktord ROG Ally pondka.
Ocakava sa, Ze konzola bude dostupna

na Slovensku v prvej polovici jana.

"
'
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Huawei FreeBuds 5

Huawei FreeBuds 5 s inovativne
bezdrdtové sliichadla, ktoré prinasaja
vylepSené moznosti nastavenia viacerych
ekvalizérov. UmozZnia vam prispdsobit'
nastavenia zvuku podl'a vlastnjch
preferencii. Napriklad vybrat' si rezim
zosilnenia basov, alebo vij$ok. Taktiez
podporuji vlastné nastavenia ekvalizéra,
ktory poniika 10 frekvenénych pasiem

pre vytvorenie jedine¢ného Stylu pocivania.

Pokial' ide o kvalitu zvuku, FreeBuds

5 poskytujd prémiovy zvuk na drovni
Stadia. Tato schopnost' ziskali vd'aka
dvom kodekom HD zvuku, ktoré umoznujd
dynamicky prenos zvuku v rozmedzi od
144 kb/s do 960 kb/s. Toto sG prvé TWS
slichadla, ktoré poskytuja takato kvalitu
zvuku. Slichadla dokazu dynamicky
optimalizovat' prenosov( rychlost' v
realnom ¢ase podl'a siet'ového prostredia,
aby dosiahli rovnovahu medzi kvalitou
zvuku a plynulym prehravanim.

Slichadla FreeBuds 5 tiez podporujl
kodovanie zvuku Huawei L2HC a LDAC™
HD, ¢o umoznuje prenasat' HD zvuk v
ekosystémoch HarmonyOS a Android.

\/zorkovacia frekvencia dosahuje 96
kHz/24 bitov s prenosovou rychlost'ou
az 960-990 kb/s, o vytvara autenticky
zvuk s Cistym vykreslenim detailov.

Vd'aka vylepSenému algoritmu
optimalizacie v realnom €ase v ultra
Sirokom frekventnom rozsahu dokazu
FreeBuds 5 rozpoznat' zvuk odrazeny
od zvukovodu pomocou vysoko citlivého
mikrofonu v uchu. Za par milisekind

sa vykona vypocet parametrov pre

16 frekvencnych pasiem a odosle
parametre do ultramagnetického
dynamického menica, ktory upravi
frekvencie spravnym spésobom. Vd'aka
tomuto algoritmu sldchadla Huawei
FreeBuds 5 pri prehravani hudby
poskytujd pouZzivatel'om personalizované
nastavenia v celom rozsahu od 100 Hz
do 2000 Hz, a to v priebehu 2 sekind.

Huawei FreeBuds 5 vyuZivajl inovativnu
technoldgiu zvand "zvukové turbo", ktora
umoznuje vacsie pradenie vzduchu

a intenzivnejsiu odozvu zvuku. Tato
technoldgia vytvara dokonaly zvukovy

zazitok, ktory je eSte lepsivd'aka trom
vysoko citlivym mikrofénom, ktoré
zachytavaji okolity hluk presnejsie

a rychlejSie ako bezné mikrofony.

Tieto slichadla pontkajd aj pokrocild
technoldgiu rusenia okolitého hluku
(ANC), ktora umoznuje prispdsobit'
potlacenie hluku podl'a prostredia.
Prisp6sobena amplitida potlacenia
hluku nevyvija tlak na ucho a zarucuje
pohodInejSi zvukovy zazitok. Po zapnuti
inteligentného dynamického ANC sa
sldchadla automaticky prepnd do
vSeobecného rezimu v prostrediach

s nizkym/strednym hlukom a do
rezimu Cozy v tichom prostredi.

\/ysledkom je plynuly, vyvazeny zvuk

a vynimocna kvalita posluchu, bez
ohl'adu na to, kde sa prave nachadzate.
Konecne, ale rozhodne nie v poslednom
rade, slichadla FreeBuds 5 st skutocne
Stylové a prispbsobitel'né, s viacerymi
moznost'ami farieb a dizajnov, takze

si mozete vybrat' slichadla, ktoré
najlepsie vyjadrujd vas osobny styl.
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RECENZIA

HARDWARE
Aorus Stealth 500 DIY KIT

INOVACIA, KTORU MALOKTO CAKAL

Herné pocitace predstavuji nekonecny

zdroj inovacii a vylepSeni pre kazdého hraca,

ktory sa chce pohnit' vpred. Za posledné
roky sa vnitorné rozloZenie stolovyjch
pocitacov vel'mi nezmenilo, aZ na par
vynimiek. Preto je skvelé, Ze spolocnosti
ako Aorus, dnes uz rokmi overena a
popularna znama znacka v celom hernom
svete, neustale inovuje a pontka produkt
menom Aorus Stealth 500 DIY KIT, uréeny
mierne narocnejSim pouzivatel'om, no
najma I'ud'om, ktori nenavidia nevzhl'adné
kabliky viditel'né vol'ngym okom. V redakcii
sme mali moZnost' tento produkt vyskisat'
a poskytnit' vam recenziu, ktora sa
nachadza nizsie na nasledujicich riadkoch.

\/ dnesnej dobe maja spolocnosti dva hlavné

pristupy ku stolovym pocitacom, najma ku
tym, €o s uz zloZené a zakaznik v praxi
nemusi Spekulovat', ktory komponent
kam patri. Bud' ide o tradi¢ny midi az full
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tower skrinku s tradicnym rozlozenim

a komponentmi, alebo kompaktnejSie
rieSenie, v ktorom sa vsak ¢asto nachadzajd
proprietarne sGciastky. Dizajnéri v Aorus si

povedali, ze poniknu nieo nové a nevidané.

RieSenie, ktoré presunie drviv( vacsinu
konektorov na zadn( ¢ast' mati¢nej dosky
a uprace tym vsetky kabliky, ktoré inak
dokazu pokazit' dojem aj z toho najlepsieho
pocitaca. Pre t(to potrebu nie je potrebna
len pocitacova skrinka, ktora by ¢o-to
zakryla, ale Specialna musi byt' aj mati¢na
doska a najlepSie aj graficka karta. A tak
svetlo sveta uzrel Aorus Stealth 500.

Balenie a dizajn

Aorus Stealth 500 DIY KIT ku nam dorazil
zabaleny v dvoch ¢astiach. VV prvej,
pozostavajlcej z pevnej kartdnovej krabice
s vnltornymi naraznikmi z polystyrénu,
sa nachadzala skrinka Aorus C500 Glass

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TP REDAKCIE

s uz osadenou mati¢nou doskou Z690
Aorus Elite Stealth. Druhd cast' tohoto
kitu predstavovala graficka karta Gigabyte
RTX 3070 Gaming OC 8G Stealth.

Ako prva vec mi udrela do o€i absencia
akychkol'vek portov na mati¢nej doske,
nakol'ko s( vSetky na jej plosSny spoj
napajkované zo zadnej strany a bud'
tréia rovno z nej, alebo v 90° uhle v
pripade napajacich konektorov.

Dizajn skrinky, dosky aj grafickej karty
spolu naozaj dobre ladia a pokial' tito
kombinaciu komponentov potencialni
majitelia nesparuja s farebnymi RAMkami
¢i chladi€om (teraz nemam na mysli RGB),
vysledok bude neokazaly, no prémiovo
pdsobiaci. Skrinka tiez ponika vsetky
mozné moderné vymozitel'nosti, ako
magneticky prichyteny filter vo vrchnej
Casti ¢i USB-C port nad prednym Celom.



Pouzitel'nost' a komponenty

Pouzitel'nost' tohto potitaca v realnom
svete je nadmieru vysoka, hoci zamerana
primarne na hracov a mierne limitovana
potencialom komponentov. Ako som uz
spominal, v skrinke je osadena doska

Z690 Aorus Elite Stealth, ktora sa zvladne
postarat' aj o procesory ako Intel Core i9-
13900K, no jedina ,stealth’ graficka karta,
ktord momentalne ma Gigabyte/Aorus v
ponuke je ,iba" RTX 3070 8G. Ked'ze karty
RTX Sturtej generacie sd tu uz nejakd dobu,
oCakavam, Ze do rodiny Stealth pribudne

aj kisok s novsim dizajnom. Co sa zvysku
komponentov tyka, nie s majitelia v

praxi ni¢im limitovani. Do skrinky sa da
osadit' akykol'vek ATX zdroj, doska si
poSmakuje na novych DDR5 pamatiach,
Glozny priestor zabezpeci kombinacia SATA
a M.2 portov a jediné vel'ké rozhodnutie
moze byt' vyber chladi¢a. V mojom pripade

som sa rozhodol ni¢ neriskovat' a na
zapozitany i9-13900K som osadil model
DeepCool LS720 disponujici nielen peknym
RGB podsvietenim, ale hlavne 360 mm
radiatorom. O RAMky a GloZisko sa znova
postarala spolognost' Kingston a tak si pri
testovani spokojne sedeli na doske kisky,
ako Kingston Fury DDR5 32GB 6000MHz
CL36 a Kingston Fury Renegade 1TB.

Softvér a vychytavky

Okrem party triku, ktorym je ukrytie kablikov
ponika Aorus Stealth 500 par novsich
vychytavok, najma vd'aka svojej maticnej
doske. MozZnost' nahrat' novy BIOS bez
potreby osadenia RAMiek alebo procesora
sa naozaj zisla, nakol'ko Z690 chipset

nebol hned' po vybaleni kompatibilny s
poslednou generaciou Intel procesorov. Ale
desat' minat s USB kl'G¢om vSetko vyriesilo.
DalSou novinkou je opustenie programu

Gigabyte App Center, pomocou ktorého
sa dali st'ahovat' nové verzie driverov Ci
priamo programy pre produkty Gigabyte
a Aorus, a prechod na Gigabyte Control
Center, ktory vacsinu funkcionality viacerych
programov spaja pod jednu strechu.
Mala vycitka je, Ze si nevedel poradit' so
zmenou podsvietenia nainstalovanych
Kingston RAMkach, no program od
Kingstonu tento problém vyriesil a verim,
Ze tato funkcia do buddcnosti pribudne.

V/ykon a testovanie

Samotny pocita¢ odo mna sice dostal
do tela, ako pri hrani, tak aj troskou
renderovania a prace s videom, no
vykon grafiky RTX 3070 aj procesoru
uz je davno kompletne zmapovany,
takZe som sa rozhodol ukazat' len
vysledky z programu PassMark.

Zhrnutie

Inovacia je skvela a najma, ak zlepSuje
aspekt produktu, nad ktorym uz takmer
vSetci zlomili palicu. Samozrejme, dajl
sa kipit' pekné a farebné kabliky od
spolo¢nosti, ako Cablemod, ale preco

sa nieco snazit' spravit' estetickym,

ked' je mozné vsetko Skaredé skryt'.
Ako kombinacia pocitacovej skrinky,
maticnej dosky a grafickej karty je
Aorus Stealth 500 naozaj zaujimavym
produktom. Mierne limitujdcim po stranke
pevného vyberu urcitych komponentov,
no stale nadmieru zaujimavym.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Aorus 650 €

+ Moderny dizajn - Maximalne RTX 3070
+ Podpora najnovsich
Intel procesorov
+ Kvalitné prevedenie
+ Absencia kablikov

HODNOTENIE: * % W KTy

Generation | 31



RECENZIA
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Lenovo ThinkBook 16p G3 ARH

STARE ZA NOVE?

Spolocnost' Lenovo ma nedavno

potesila kvalitou svojho kancelarskeho
laptopu ThinkBook 13s G4 IAP, ¢o ste
mohli vydedukovat' na zaklade nasej
predchadzajiicej recenzie. Preto som pri
komunikacii s distribdtorom predmetnej
znacky, ktora je u nas stale viac popularna,
nevahal a od kompaktnej trinastky presiel
bez prestavky rovno na Sestnastku. Dnes
sa preto spolocne pozrieme na siihrn
mojich Cerstwjch poznatkov z recenzovania
Sestnast' palcového modelu Lenovo
ThinkBook 16p G3 ARH, s ktorym som

mal moznost' pracovat' viac nez mesiac.

Na zaciatok je nutné uviest', Ze Lenovo
uvedenym modelom aktualizuje svoju
viac ako dva roky star( druhd generaciu
a to o vobec nie zanedbatel'né prvky. Za
predpokladu, Ze ste mali moznost' vidiet'
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prave starsi model vam pri pohl'ade na
ten aktualny moZzno nepride na um, ze

sa tu niekto vylozene snazil tladit' na
inovacie, avsak dévodom je fakt, ze staré
Sasi ostalo takmer nedotknuté — prakticky
az na presunutie pozicie HDMI vstupu,
ktory si po novom nasiel miesto na zadnej
hrane, hned' vedl'a vstupu pre nabijaci
adaptér. Cez to vSetko sa firme Lenovo
nemam doévod ¢udovat', ked'Ze drviva
vacsina ich prenosnych pocitacov, ak
dame bokom atypicky a vizualne nemenny
ThinkPad, sa uz niekol'ko kalendarov
vezie na jednotnej dizajnérskej vine. Ide

o vizual, aky mna osobne nikdy neurazal,
a preto som spokojny aj s prevedenim

aktualneho Sestnast' palcového ThinkBooku.

Jednoduché rozpoznatel'né linky v €isto
striebornom kovovom Sasi sa z bo¢ného
pohl'adu pantov, ktoré s uchytené o

obrazovku a vyzerajd, Ze sa snazia utiect'
smerom ku klavesnici, je pre nas uz dobre
znama peciatka predmetného vyrobcu. Ide
opat' o pracovny hardvér, s akym nechcete
kricat' na vSetky svetové strany nieCo v tom
zmysle; pozrite, mam v rukach extrémne
vykonné Zelezo, avsak pouzivam ho len

na posielanie sprostych mailov kolegom a
kolegyniam. Cez to v3etko nemam v tomto
prevedeni problém hovorit' o esteticky
Cistej elegancii, s akou sa nebudete musiet'
obavat' vkroCit' do réznorodej spolocnosti.

Cakal som viac

Testovana vzorka vyhnala jazycek od

vahy takmer az na tri kilogramy, €o bolo

z mojej strany jasnym signalom, prejst’

ku obl'Gbenému testu tuhosti Sasi.
Protichodnym kratenim dlani som tradicne



overoval celistvost' schranky a musim
povedat', Ze tu som oakaval trocha viac. Cez
to vSetko je predmetny laptop pripraveny

aj na drsnejSie zaobchadzanie a pokojne

s nim moZzete hadzat' o sedacku v aute
alebo o gauc bez toho, aby ste sa museli
obavat' fatalneho poskodenia v pripade, Ze
sa odrazi a zleti na zem. Ak mam vybrat'
jedno vel'ké pozitivum, ktorym sa testovana
vzorka mdze pravom pysit', tak je to celkovy
vyber fyzickych vstupov a Specialne ¢itacka
pamat'ovych kariet. A nemyslim teraz
¢itacku microSD kariet, ale rovno klasik s
akymi stale pracujd audiovizualny tvorcovia.
Okrem uZ spominaného HDMI (2.1) vstupu
umiestneného na zadnej hrane, tam
mozeme najst' aj duo USB-A (3.2) z coho

je jeden permanentne aktivny v pripade,

ak by ste ho chceli vyuzit' na nabijanie. Na
pravej hrane sa nachadza duo USB-C (3.2/
Gen2) a Lenovo nemohlo vynechat' ani

kombinovany audio vstup. Ked'Ze v tomto
prevedeni sa rozpravame o AMD procesore
(o aky presne ide, to zistite oskoro), logicky
nemozete otakavat' Thunderbolt 4. Po
odklopenf vrchného veka, Standardne
pomocou jedného prsta, ma ohrili krasne
tenké ramiky, ktoré v hornej vyvysenej
hrane nekazi ani integrovana web kamera.
Ide o Full HD kameru s manualnou krytkou
doplnent o IR snimac, vd'aka ¢omu si
bezpecnost' svojich dat dokazete ochranit'
skenovanim vlastnej tvare — mimo toho je
do zapinacieho tlacidla inStalovana aj ¢itacka
odtlackov prstov, ktora funguje maximalne
bezchybne. Apropo, kvalita prenasaného
obrazu je u danej kamery nadpriemerna s
tym, ze vd'aka nainstalovanému softvéru s
nazvom Glance, m6zete vyuzit' mnozstvo
pomocnych funkcii — najviac sa mi pozdavalo
monitorovanie mojej tvare napojené

na automaticky prechod do spanku v

momente, kedy som sa na dlhsi ¢as vzdialil

od potitaca. K comu je to dobré? Okrem
ochrany Gdajov aj na Setrenie batérie, ¢o

je aspekt, ako eSte v tomto texte zistite,
ktory jednoducho chcete a potrebujete.

Pri Sestnastich palcoch je asi jasné, ze
strojcovia mali v ramci rozlozenia klavesnice
dostatok priestoru na numericky blok.
Rovnako im ostalo dost' miesta pre
multimedialnu listu. Co sa tyka kvality
nizkoprofilovych spinacov, tak z ich odporu
som mal celkovo dobry pocit, aj ked' by mi
vbbec neprekazalo, ak by v tomto smere
vyrobca iSiel eSte vysSie. Tak ¢i onak, nowy
ThinkBook 16p je vhodny na kancelarsku
pracu a sG¢asne na niom mdozete tvorit'
obsiahle texty, i uz sediac za stolom, alebo
leZiac v pohodli postele — samozrejme,

obe situacie som patri¢ne preveril, ved' ¢o
by som pre vas neurobil. Pod klavesnicou
sa nachadza, v ramci proporcii, trocha
skromny track-pad, ktorého reakcie si vsak
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excelentné a pacil sa mi Specialne zvuk
aktivovany pri kazdom zopnuti v oboch
dolnych rohoch. Presufime sa teraz ku
hodnoteniu panelu. Akokol'vek sa cely ¢as
rozpravame o prémiovom notebooku, tak
Lenovo v ramci konfiguracii neponika ani
dotykov( obrazovku a ani OLED variant.
Predmetny model ma tak IPS panel v
mierke 16:10 (palec hore), ktorého zdobi
slusna Groven svietivosti a v zmysle Full
HD + rozliSenia aj obnovovacia frekvencia
165 Hz. Je to skok dopredu aspori v ramci
Hz, ked'Ze minula generacia mala len 60
Hz. Lenovo sa tu v ramci PR materialov
rozhodlo d'alej zdoraznit' sSRGB kalibraciu,
¢o vo vas spravne evokuje moznost'
vytvarania postprodukcie, treba si vsak

v ramci takychto procesov davat' pozor
na kvalitu IPS zobrazovacej techniky,
ktora voci OLEDu zasadne zaostava.

AMD

Nastal ¢as hodit' ockom pod kapotu. Tu
mo6zeme hovorit' o sluSnom papierovom
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vykone, ked'Zze v zmysle procesoru bol
vybrany Ryzen 9 (6900HX), d'alej pri grafike
strojcovia siahli po GeForce RTX 3060 (6 GB)
a pri RAM padla vol'ba na 32 GB. V ramci
GPU vSak Lenovo nepondka Gplne to s

¢im by som bol spokojny, ak by ste chceli
predmetné Zelezo vyuzivat' na skutocne
narocnd postprodukciu, odporiéam

vam poobzerat' sa po inom laptope.

Na kancelarsku pracu a stredne naro¢nua
audiovizualnu tvorbu bude v tomto
pripade vsetko pripravené. Vsetko
ostatné sa pohybuje v priemernych, ba v
pripade vydrze batérie podpriemernych
vodach. Pri plnej zat'aZi je Sasi schopné
zahriat' sa na Groven pat'desiat stupriov
Celzia a jediné ¢o tu hovori v prospech
zariadenia, je izolovana oblast' tam,

kde mate beZne poloZené dlane rik.

Zivo si spominam na test predchadzajiceho
modeluy, ked'Ze som sa pri hodnoteni batérie
dost' cudoval nad jej kratkou Zivotnost'ou

a predstavte si, ze najnovsia verzia je

y’i'

v tomto smere na tom eSte horsie - a

to sa rozpravame o identickej kapacite.
Celkovo vam tak pri strednej zat'azi a
strednej Grovni jasu dokaze notebook
vydrzat' sotva Sest' hodin a akonahle si
zapnete Witchera 3 v pInych detailoch,
tasomiera nezvladne prekrocit' ani hodinku
a pol. Nabijanie s prilozenym adaptérom
trva dve hodiny a ako som naznacil uz
vysSie, batériu si nedobijete cez USB-C.

Na zaver musim konstatovat', Ze Lenovo
ThinkBook 16p G3 ARH ma svoje klady,
ale rovnako tak aj ne¢akané zapory.
Davam palec hore za pocet portov a
Specialnu Citacku SD kariet, avSak vol'ba
AMD procesoru v kombinacii so slabSou
grafikou brani konzumentom s kreativnou
dusou investovat' tie peniaze, ktoré v
tomto pripade Lenovo pyta. Rad by som
zich strany videl konecne upustenie od
IPS panelov, aj ked' zlepSenie obnovovacej
frekvencie mo6ze zaujat' vasnivych hracov.
Je tu vSak vel'a problémov, o akych som
vySSie ani nehovoril — nemoznost' menit'
RAM ¢i absencia vySsieho Standardu Wi-Fi.

Verdikt

Je jasne badat', Ze Lenovo sa inovaciam
nebrani, a mnou testovany notebook je
toho jasnym dokazom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 1 800€

+ Dizajn - Batéria

+ Klavesnica - Ni¢ pre skutocnych
+ Porty kreativcov

+ Kvalita sasi - Cena

+ Webova kamera

HODNOTENIE: ) B B Sk




RECENZIA

HARDWARE

Cooler Master CK720

65 % \EL'KOSTI, 100 % ZAZITKU

GENERATION

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

Cooler Master je tu s nami uz od naozaj
dlho — pamédtame si ho este ako vijrobcu
chladicov a ventilatorov, neskor aj PC
skriniek a napajacich zdrojov. Odvtedy

sa jeho portfolio rozsirilo o mnozstvo
periférnych zariadeni. Napriklad aj
klavesnic, pricom na jednu z nich sa v tejto
recenzii pozrieme. Konkrétne pdjde o Cooler
Master CK720 65% Gaming Keyboard.

Vzhl'ad

Klavesnica je kompaktna, ma solidnu
hmotnost' a krasny hlinikovy ram,

ktory je, mimochodom, odoberatel'ny

pre jednoduchsie gistenie silikdnovej
vlozky. Ta brani vniknutiu Spiny do Gtrob
klavesnice. Zarover ma kovové telo, pricom
vysku odolného plastu na spodnej Casti

si mozete nastavit' v troch polohach.

Recenzovany produkt disponuje vel'kym
I'avym a malym pravym SHIFTom a
jednoriadkovym ENTERom. VVpravo dole
nesmi chybat' kurzorové klavesy, vpravo
DEL, PgUp a PgDn, CiZe najcastejsie
pouZzivané klavesy pri beznej prevadzke.

Sicast'ou balenia je nevel'mi ergonomicky
nastroj na vyberanie klavesov a spinacov,
ktory sa relativne I'ahko deformuje.
Prijemnym bonusom je oto¢ny ovladac,

ktory ma niekol'ko prednastavenych
profilov: hlasitost' s funkciou vypnutia
zvuku po stlaceni, predosld a d'alSiu
piesen, pauza-prehravanie a dva
profily na ovladanie podsvietenia.

Parametre

Pri hmotnosti 950 gramov klavesnica sedi
na podlozke ako prikovana, rozmery st 334
x 118 x 37 milimetrov. Rovnomerné a dobre
citatel'né podsvietenie je mozné menit'
klavesovymi skratkami alebo vlastnym
softvérom, o ktorom sa dotitate neskor.
Pouzité sd Kailh Box V2 spinace, v naSom
pripade v prevedeni Red, no dostupna je

aj verzia s bielymi a hnedymi spina¢mi.
Pripojenie klavesnice je rieSené pomocou
1,8 metra dlhého USB-A — USB-C kabla,
ktory je odpojitel'ny a dobre ohybny.

Klavesnica ma americkd lokalizaciy, Cize
je bez slovenskych znakov. Pri tomto
type zariadenia je to dnes Standard, ktory
nijako neobmedzuje pouzivanie, najma ak
mate umiestnenie slovenskych klavesov
v malicku. Nesmd chybat' nastavitel'né
makra. Napriek jej kompaktnym rozmerom
s( vd'aka funkénému klavesu dostupné
vSetky funkcie ako pri full-size klavesnici,
dokonca aj tie multimedialne. St¢ast'ou
balenia je osem kusov nelinearnych

spinacov, ktorych pouZzitie sa priam
Ziada pre klavesy W, A, S, D, pripadne
iné, ktoré sa ¢asto pouzivajd pri hrani.
Klavesnica podporuje operatné systémy
Windows 8+a Mac 0S X 10.10+

Hranie a pisanie

S mojou obl'Gbenou hrou BioShock Infinite
som na par hodin zabudol na realitu

okolo mna, k Comu svojou presnou a
rychlou odozvou prispela aj klavesnica.
Pisanie chce trochu cviku, ked'Ze klavesy
s( pri sebe bliZSie, ako ste zvyknuty

z klasickej klavesnice, ale uz po par
hodinach som ju mal pevne v rukach.

Softver

Softvér Cooler Master MasterPlus+ je
bohaty na funkcie s mnozstvom dostupnych
nastaveni, medzi ktoré patri podsvietenie

s roznymi efektami, mapovanie klavesov

¢i nahravanie makier. Nastavit' si mozete

aj vlastné profily naviazané napr. na vasu
obl'dbend hru a nasledne ich exportovat'

¢i importovat'. MasterPlus+ posl(Zi aj

na nastavenie inych kompatibilnych
zariadeni znacky Cooler Master.

Zaver

Klavesnica Cooler Master CK720 65%
Gaming Keyboard ma vel'mi prijemne
prekvapila a to az natol'ko, ze sa stane
mojou primarnou. Po tyZdni testovania
som sa s fou dokonale zZil a uz nedokazal
rozlQcit'. Presné a isté stlacanie klavesov
dodava pri hranii pisani prijemny a
prakticky zaZitok. M6Zzem ju len odporacat'.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Cooler Master 90€

PLUSY A MINUSY:

+ pohodIné pisanie - nastroj na

+ linedrne spinace vyberanie klavesov
Kailh Box V2 Red

+vymenitel'né
nelinearne spinace

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Xiaomi 13 Pr/o

VLAJKOVA LOD AKO SA PATRI

Xiaoml

Znacku Xiaomi (€itaj: Saomi) netreba
naozaj nikomu predstavovat'. Cinsky
vyrobca a distribitor vSetkého mozného
i nemozného, u nas znamy hlavne vd'aka
mobilnym telefonom (a kolobezkam),
predstavil nefalSovani vlajkovi

lod'. V§nimo¢na je najma trojicou
fotoaparatov, ktoré si zasl@zia zvlastnu
pozornost'. Precitajte si, preo sme sa

do tohto ,,foto-mobilu” zamilovali.

Vzhl'ad

Jednym slovom: prémiovy. S rozmermi
1629 x 74,6 x 87 mm a hmotnost'ou 229
gramov patri medzi t'azsie modely. Na vahu
sme si relativne I'ahko zvykli a Casom nam
nepripadala nijak rusivo. Prednej strane
dominuje 6,73, po pravom a l'avom okraji
zahnuty, displej. V strede hornej ¢asti je
selfie kamera. Na pravej bocnej strane je
umiestneny vypinac a ovladanie hlasitosti.
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Na obidvoch koncoch si vstavané
reproduktory, ktoré mimochodom hrajd
Gplne skvele! Po predoslych sklsenostiach
sme ich mali v plane otestovat' len z
povinnosti, ale pri takej kvalite zvuku

bol film, ale i hranie hier o level vy33ie.

Na spodnej strane je USB-C napajaci
konektor a priestor pre dve SIM karty.

Parametre

Srdcom je 8-jadrovy procesor Qualcomm
SM8550-AB Snapdragon 8 Gen 2 (4 nm),
Octa-core (1x3.2 GHz Cortex-X3 & 2x2.8 GHz
Cortex-A715 & 2x2.8 GHz Cortex-A710 &
3x2.0 GHz Cortex-A510), ktorému sekunduje
graficky ¢ip Adreno 740. Vizhl'adom na
brutalny vykon si hravo poradil i s tymi
najnarocnejsimi dostupnymi hrami,
nehovoriac o rychlej odozve v prostredi
Android. Opticka Citacka odtlackov reagovala
okamZite a takmer nechybovala.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TP REDAKCIE.

Pamat' je d'alSou silnou strankou tohto
Xiaomi, na test sme mali verzius 12 GB
RAM a 512 GB lloziskom. Pocas dvoch
tyzdnov testovania sa nam ho ani pri
vel'kej snahe nepodarilo naplnit'. Na nasom
trhu je dostupna verzia 12/256 GB.

Android 13 sekunduje nadstavba MIUI
14, ktorej venujeme samostatny odsek.

Wi-Fi podporuje Standardy 802.11 a/b/g/n/
ac/6e, dual-band i Wi-Fi Direct. Spojenie
bolo rychle a stabilné, na 1 Gbit linke sme
dosahovali vysledky porovnatel'né s LAN
pripojenim. Nesmie chybat' najnovsia

verzia standardu Bluetooth 5.3.

Zadnej strane dominuja 3 kamery: 50.3 MP,
/1.9,23 mm (Sirokouhly), 1.0", 1.6 pm, Dual
Pixel PDAF s laserovym autofokusom a

optickou stabilizaciou; 50 MP, f/2.0, 75 mm
(telefoto), PDAF (10cm - w) s 3,2-nasobnym



optickym zoomom; 50 MP, f/2.2, 14 mm, 115
°(ultra Sirokouhly) s autofokusom.

\/ baleni najdete nastroj na vyberanie SIM
karty a silikonovy obal, ktory chrani zadn(
stranu, fotoaparaty a displej po okrajoch. Na
displeji je nalepena ochranna félia priamo

od vyroby. Pribalena je i 120 W nabijacka,
spolu s USB kablom. V tejto kategorii
povazujeme za nevyhnutnost' ochranu

pred tekutinou a prachom na Grovni IP68.

Displej

Na okrajoch zahnuty displej typu LTPO
AMOLED s rozliSenim 1440 x 3200
pixelov a pomerom stran 20:9 ma
svietivost' 1200 nitov, v maxime az
1900, a patri k tomu najlepsiemu, o
sme doteraz mali moZnost' vidiet'.

Citatel'nost' na sinku je dobra, pripadne
si ju mdZete zlepsit' funkciou lepSej
viditel'nosti na sInku, ktora eSte o nieCo
zvySi svietivost'. Samozrejmost'ou je
120 MHz obnovovacia frekvencia. Uz
nie tak samozrejmou je podpora HDR
10+ a Dolby Vision. Proti poskriabaniu
ho chrani ochranné sklo najnovsej
generacie Corning Gorilla Glass Victus.

MiUl 14

K nadstavbe MIUl sme v minulosti mali
vyhrady. Xiaomi sl'(bilo, Ze s verziou
14 odstrani nedostatky a vyda sa
lepSou cestou. Podl'a nas to spinilo do
bodky. Tol'ko nastaveni a mozZnosti
(mame pre ne slabost') sme nenasli

v ziadnej nadstavbe konkurentov.

Trvalo nam hodiny, kym sme presli vSetky,
vacsinou uzitoCné, nastavenia. Prispdsobit'
je moZné prakticky vSetko predstavitel'né
a obCas i nepredstavitel'né. Najviac nas
zaujalo rozdelenie hornej vysivacej listy
—vl'avo notifikacie a vpravo nastavenia.

Nabijanie a vydrz

Litium-polymérova batéria ma

kapacitu 4820 mAh, je nabijana 120

W rychlonabijackou, ktora je stcast'ou
balenia. Wdrz je vyborng, ani maximalne
nasadenie cez den baterku nevycerpalo
a mala dost' energie na veCerny

serial a listovanie Instagramu.

Mali sme moznost' pocas testovania
pouZzivat'i 50 W bezdrotov( nabijackuy,

ktorej rychlost' bola az neuveritel'na.
Zabudli ste v noci nabit' telefén a spomenuli
ste si na to az rano? Nie je problém!

Kym vykonate ranné ritualy, batéria je
expresne, asi za 30 minGt, nabita na 100 %. S
kablom a 120 W nabijackou zvladol nabitie
z20%na 100 % za 15 minat. PoteSiaj 10 W
reverzné nabijanie, ktorym sme v kritickej
chvili dobili nase slichadla WF-1000XM4.

Fotografie a video

Vd'aka pouzitym optickym snimacom s
fotografie ostré, pIné detailov a idealne
pre d'alSiu Gpravu a spracovanie. Nezl'akli
sa ani horsich svetelnych podmienok.

Svoju pracu na vyborn( si odviedla aj
opticka stabilizacia. Video v &4k bolo na
vybornej Grovni. Sklamanim bola predna
kamera, ktora nezapada do konceptu
tohto zariadenia. Kamery obstali aj pri
priamom porovnani s iPhone 14 Pro.

Hodnotenie

Najvykonnejsi procesor, kvalitny displej,
trojica vynimocnych zadnych kamier, skvelé
reproduktory, vyladena nadstavba MIUI 14.

Lacilo sa nam s nim vel'mi t'azko. Na
dobré sa I'ahko zvyka. Ak hl'adate

top foto-smartfon, urcite nad Xiaomi
uvazujte ako nad hortcim kandidatom.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 1299€

PLUSY A MINUSY:

+vydrz batérie - cena
+ rychlost' nabijania - predna kamera
+ 120W nabijacka

v baleni

HODNOTENIE: * W W NN
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Gigabyte RTX 4070 Ti Aero OC 12G

VYKONNA GRAFICKA KARTA PRE , TAKMER' NAJNAROCNEJSICH HRACOV

Temné casy absolGtneho nedostatku
grafickych kariet st uz takmer pre¢, no
nahradili ich o €osi menej temné casy
kariet, na ktoré si bezny smrtel'nik musi
brat' takmer hypotéku. Ano, najnovsie
grafiky Nvidia RTX 4XXX generacie
poniikajd naozaj impozantny vjkon,
no za aki cenu? Prenesme sa ale cez
momentalny stav trhu a pod'me sa
pozriet' na to, o dizajnéri spolocnosti
Gigabyte ukuchtili vo svojich dielfach.

Nova RTX 4070 Ti Aero OC 12G od
spolo¢nosti Gigabyte je, samozrejme,
pohanana najnovsou architektirou NVIDIA
Ampere, o znameng, ze je vybavena
vysokovykonnym GPU ¢ipom a pontka
vSetky moderné technolégie ako Ray Tracing
¢i DLSS (Deep Learning Super Sampling).
Tie hracom umoznia vychutnat' si Spickové
grafické zobrazenie s realistickejSim
osvetlenim a detailmi a zaroven
dosiahnut' vySsie FPS. Bez ohl'adu na to,

¢i ide o najnovsie AAA hry, renderovanie
grafiky v profesionalnych aplikaciach

alebo vytvaranie obsahu, RTX 4070 Ti
sl'ubuje uspokojit' vSetky poziadavky.

Dizajn

Oproti beznym hernym grafickym kartam
je Gigabyte RTX 4070 Ti Aero OC 12G naozaj
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odlisna. Na hardcore hracov zamerané
klsky sa vacsinou drzia Ciernej/Sedej
schémy a vel'kého mnoZstva RGB. Aero OC
na rozdiel od nich pondka moderny dizajn
a kombinaciu bielej a striebornej farby,
ktora na prvy pohl'ad napoveda skér o
kancelarskom alebo profesionalnom pouziti.
Nehovorim Ze si tento model nenajde
svoje miesto aj v zostavach urcenych na
renderovanie videi Ci Gpravu fotiek, no je
skvelé vidiet', ked' spolocnosti ponikajd
svojim fantSikom aj iné moznosti a
cesticky, takZe si ju urcite viem predstavit'
v Cisto bielej a striebornej zostave.

Prvé dojmy a spracovanie

Gigabyte so svojim modelovym radom Aero
prisiel uz par rokov dozadu a nepatria do
neho len graficke karty, ale aj iné produkty.
Spociatku boli Aero produkty eSte zamerané
na Sedd schému, no momentalne majd
prémiovy feel a zameranie na narocnejsich
zakaznikov, ktori vyZadujd nielen vysoky
vykon, ked'Ze tieto komponenty vyuzivajd na
profesionalne Gcely, ale nestrania sa ani hier.
Po stranke vyzoru sa nema Gigabyte RTX
4070 Ti Aero OC 12G za ¢o hanbit'. Moderny
vzhl'ad, ktory predstavuje bielo-strieborné
prevedenie a doplneny je o podsvietené
Aero logo a trojicu ventilatorov, zarudi,

Ze tato karta bude vyzerat' dobre ako v

nadupanom a RGB LEDkami podsvietenom
hernom stroji, tak aj v skrinke profesionala
tréniac na jeho kancelarskom stole.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Gigabyte k svojim produktom bezne na

svojej stranke ponika viacero zaujimavych
programov. Nie je to tak davno, ¢o spojili
vacsinu svojich programov pod jednu

strechu a aplikacia sa momentalne vola
Gigabyte Control Center. Zvladne vietko

od pretaktovania a monitorovania cez
nastavovanie profilov ventilatorov az po RGB
svetielka. Po stranke taktovania nie je takmer
Ziadna moderna RTX karta vyhrou, no nam sa
pocas testovania podarilo posundt' niektoré
vlastnosti smerom k vy3Siemu vykonu.

Testovanie

Za (Celom testovania a ziskania ¢o
najlepsich vysledkov bola karta osadena na
mati¢nt dosku Aorus Z570 Master spolu

s procesorom AMD Ryzen 5700G a 32 GB
DDR4 3600 MHz RAM. Hry boli skisané

s kartou v zakladnych nastaveniach s
automatickym boost taktom. VSetky

tituly boli testované v rozliseni 1080P,
1440P a 4K, pricom zaznamy o FPS

boli zachytené programom FRAPS.

Zhrnutie

Ceny grafickych kariet stale nie st dévodom
na oslavy, no pokial' premysl‘ate prave

nad RTX 4070 Ti a mate radsej svetlejsiu
domacnost' alebo kancelariu, preco
nesiahnut' prave po tomto kdsku?

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 920€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné teploty - prémiova cena
+ stabilné takty

+ moderny dizajn

+ ticha aj pod zat'azou

+ kovovy backplate

HODNOTENIE: * % % K Y
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HyperX Pulsefire Haste 2 Wireless

BOREC S MUSQU VAHOU

HyperX Plusefire Haste 2 Wireless

s optickym HyperX 26K senzorom a
volitel'nym DPI 200-26 000 je bezdrétova
herna mys, ktord je mozné pripojit' k
zariadeniu kablom, cez Bluetooth 5.0
alebo 2,4 GHz prijimac. Vd'aka svojej
symetrickej podobe je vhodna aj pre
I'avakov. Rozmermi 67 x38 x124
mm patri k stredne vel'kym mysiam.
Jej hmotnost' 61 g by sme nazvali
musou vahou. Disponuje Sesticou
programovatel'nych tlacidiel.

V baleni najdete 1,8 m dlhy zapletany

a vel'mi poddajny odpojitel'ny kabel
(pripominal nam snarku z topanky),
bedrétovy prijimac a konvertor USB-C

na USB-A v tvare malého puku pre
pripojenie 2,4 GHz prijimaca. Dal$ou
s(cast'ou balenia st aj nahradné skate-y
a pogumované gripy, ktoré si v pripade
potreby nalepite na bo¢né strany mysi.

Kabel slGzi aj na nabijanie 550 mAh
vstavanej batérie. TyZzden pouzivania a
batéria bola stale nabita na 50 %, pritom
mys sme pocas testu nevypinali.

Batériu Setri uspavanie a prebidzanie,
ktoré prebieha plynulo, zobudenie bolo
takmer okamzité. Vyrobca deklaruje
vydrz az 100 hodin na jedno nabitie.

Mys sme testovali v prostredi Microsoft
Windows 11, ale je kompatibilnais
Microsoft Windows 10 a tiez s PS5,

PS4, Xbox Series X/S a Xbox One.

Prvé pripojenie mysi a spustenie aplikacie
NGENUITY znamenalo automatickd
aktualizaciu firmwaru. Prekvapenim pre
nas bolo, ked' po prvej faze bezdrétového
updatu sa prihlasila druha faza
vyzadujlca kablové pripojenie. VSetko
prebehlo bez problémov. NGENUITY
odpori¢ame stiahnut' z webu vyrobcu,
tam najdete ta najaktualnejsiu verziu.

NGENUITY je aplikacia ponikajdca
mnozstvo funkcii a nastaveni produktov
rady HyperX. Nastavenie podsvietenia,
programovatel'nych tlacidiel ¢i senzora
je otazkou sekundy. Podsvietenie ma
nespocetné mnozstvo efektov, napriklad:
Solid — stale podsvietenie jednou farbou,
Cycle — periodické opakovanie palety

farieb, Breathing — efekt ,dychania’ farieb.

Programovatel'nym tlacidlam pridelite
aklkol'vek funkciu, ako napriklad
klavesu, multimedialnu, makro ¢i
skratku z Windows. V sekcii senzora
najdete prednastavené hodnoty DPI,
k dispozicii je i moznost' vlastnej
hodnoty. Jednotlivé polozky mozete

jednoducho I'ubovolne prepinat'.Dalsimi
nastaveniami s intenzita podsvietenia,
nastavenie polling rate (pozn., polling
rate je rychlost' komunikacie PC s
mysou, ¢im vySSia frekvencia, tym nizsi
Cas) a tieZ v akej vyske senzor mysi
prestane snimat’, bud' 1 alebo 2 mm.

Obcas sa stalo, ze sa nastavenie
podsvietenia neulozilo do mySi a po
vypnuti NGENUITY sa zariadenie vratilo
do prvotného nastavenia, pricom
pomohlo len opatovné spustenie
aplikacie a uloZenie pozadovaného
nastavenia. Dal$im neduhom bolo
nedetegovanie mysi. Pomohol az restart

Windows-u. Tento problém vsak
mohol spdsobit’ iny software
pre klavesnicu inej znacky, na co
upozorniujd aj autori aplikacie.

Mys ma rychlu odozvu, je presna, vobec
netrpi tym, Ze je bezdrétova. Zazitok bol
umocneny vd'aka nasej podlozke HyperX
Pulsefire Mat. Niekol'ko hodin sme stravili
hranim BioShock Infinite a v praxi sa
osvedcila. Pri beznom pouzivani nam
najviac vyhovovalo nastavenie 3200 DPI.

Hodnotenie

Rychla a presna. Nerozpoznate rozdiel
oproti kablovej mysi. Idealna pre pracu

i hranie. Potas celého fungovania bola
bezproblémova. Jedinou chybickou
krasy je cena. Predsa len, 91,90 €

nie je vel'mi l'udova cena. Zamrzia aj
nedostatky aplikacie HyperX NGENUITY,
ktora je stale v beta verzii.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 92¢

PLUSY A MINUSY:

+vydrz batérie - cena
+hmotnost' - problémy

+ 2,4 GHz pripojenie s aplikaciou
+ Bluetooth pripojenie NGENUITY

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Lenovo Tab P11 Pro G2

TABLETY S ANDROIDOM NIE SU MRTVE, LENOVO PRINASA DOKAZ

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Ked' sa pred desiatimi rokmi a davnejSie
povedalo tablet, I'udia boli navyknuti na
nekvalitné, pomalé a ¢astokrat Skaredé a
hrubé zariadenia, na ktorjch si mohli tak
maximalne pozriet' nejaky film, prehrat'
hudbu cez reproduktor, ¢o znel ako vylevka
cinovej vane, alebo browsovat' internet.
Potom vsak na trh prisla nemenovana
firma s ovocim a tablety boli zrazu urcené
na zabavu, oddych aj pracu. Zariadenia s
operacnym systémom Android zrazu stratili
obrovskii ¢ast' trhu a hoci stale mali svoje

miesto, boli pomaly brané ako mftvy systém.

Niekol'ko spolo¢nosti sa vSak rozhodlo v
tomto smere pokracovat' a ukazat', Ze aj
Android toho zvladne vel'a a za prémiovost'
a vykon netreba platit' tisic a viac eur.

Jednou z tychto spolocnosti je Lenovo,
ktorych drviva Cast' ponuky sice predstavuji
cenovo dostupné a menej vykonné kasky,
no majl aj malé eso v rukave. Jeho meno

je Lenovo Tab P11 Pro a my sme sa pozreli
na jeho uz druhd generaciu s priponou G2.

Dizajn na jednotku

Tablet nemusi byt' Cierny plastovy kvader,
ale ani rose-gold-vSehochut'-hipster
lesknica sa tehlicka. Dizajn Lenovo Tab
P11 Pro G2 je moderny, profesionalny a
zapadne do rik aj nast'rocnym, nielen
workoholikom prezentujicim posledné
kvartalne vysledky. Jeho dvojtonové kovové
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telo v odtiefoch striebornej zaujme, no
nebude prit'ahovat' pohl'ady ako podaktoré
zariadenia pripominajlce pozliepany
vybuch raketoplanu. Predn( stranu ,zdobia”
tolerovatel'ne hrubé ramceky prerusené

len jednou kamerou s rozlisenim 8 Mpx. Na
zadnej strane sa nachadza hlavna kamera s
rozlisenim 13 Mpx s bleskom, d'alej USB-C
port na spodnej hrane a tlacidla vypnutia/
zapnutia a zvuk+/—na bokoch a vrchu.

Obstojny hardvér
s produktivnymi bonusmi

Lenovo Tab P11 Pro G2 po stranke vykonu
ponika osem-jadrovy procesor MediaTek
Kompanio 1300T s taktom 2,00GHz, graficky
¢ip ARM Mali-G77 M(CS, 8 GB RAM a 256

GB Glozisko rozsiritel'né microSD kartou

az o d'alsi terabajt. Samozrejmost'ou

je podpora WiFi 6, Bluetooth 5.1 a tiez
zabudovany GPS modul pre pouZivanie

na cestach. O energiu sa stara 8000 mAh
batéria, vd'aka ktorej tablet bez problémov
vydrzi cely den, a to aj napriek tomu, Ze

je z nej pohanany Gzasne vyzerajdci 11.2
palcovy OLED displej s rozlisenim 2.5K
(2560x1536) a ochranou Gorilla Glass 2. To
samozrejme, ale nie je vSetko. Telo tabletu
ukryva az Stvoricu JBL reproduktorov s
podporou Dolby Atmos a je to pocut'. Zvuk z
tohto tabletu pol'ahky prekonal aj niektoré
nasobne drahsie notebooky. FiremnejSie
zaloZenej produktivite tieZ prospeje

kompatibilita s volitel'nou klavesnicou a
v pripade tGzby vyuzivat' ho na kreativne
Gcely si Lenovo Tab P11 Pro G2 skvelo
sadne s perom Lenovo Precision Pen 3.

Preco minat' peniaze za
produkty s jablckom?

Pocas dvoch tyzdiov pouzivania som si tto
otazku polozil viackrat. Parkrat dokonca
nahlas, pretoZe moja lepsia polovitka bola uz
davno ulovena do jablkového ekosystému

a denne pouziva ako iPad, tak aj iPhone.

Dizajnovo je tento tablet naozaj podareny,
vykonom tieZ nezaostava a zabavy
vd'aka reproduktorom a OLED displeju
ponGkne naozaj tonu. Ano, prepajitel'nost’
aplikacii medzi mobilom a pocitatom s
Androidom stale nejde na 100 %, no aj

tu sa uz veci menia k lepSiemu. Hlavny
argument, ktorym si Lenovo Tab P11

Pro G2 ziskal moju polovi¢ku bola najma
jeho cena, ktora sa nezacina niekde pri

1000 eurach, ale atakuje 500
eurovl cenovku. A to sa opla.

Zhrnutie

Lenovu sa tento kasok naozaj podaril.
Osobne som nikdy nebol obrovskym
fandsSikom tabletov. Mobilné hry
zvladam na smartfone a produktivitu s
konzumovanim obsahu ¢i hranim riesim
notebookom a desktopom. No Lenovo
Tab P11 Pro G2 ma vcelku nalomil a

az tak, ze si ho mozno darujem pod
stromcek. Pokial' teda dovtedy nepride
tretia generacia s d'alSimi vylepSeniami.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 529€
PLUSY A MINUSY:
+ kvalitné prevedenie - ni¢
+vykonny hardvér
+ OLED displej

+ skvelé reproduktory

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

SOFTWARE

ASUS Zenbook S13 OLED UX5304VA

V mojich o€iach ASUS ostava uveritel'ne
neuveritel'nou liahnou jedine¢ného
hardvéru a tentokrat nemam dévod to
skryvat' uz ani v Gvode nasledujicej
recenzie na ich najnovsie osviezenie v ramci
kancelarskeho aj kreativneho naradia.
Asi ste uz pochopili, Gvodna grafika vam
to jasne napovedala, dnes sa spolocne
budeme zohynat' nad novym Zenbookom
s oznacenim S13. Aby som bol presny, tak
celym nazvom ide o ASUS Zenbook S13
OLED v konkrétnej konfiguracii UX5304VA
preco spominam prave tito konfiguraciu,
a preco tie neskryvané superlativy? Ide
totizto v ramci svojej triedy o takeé silné
Zelezo, Ze by ste s nim mohli pokojne popilit'
par chranenych platanov vystuzenych
roxorom a este by vam ostala kapacita
na nejaki narocnejsiu postprodukciu.

MbZete to volat' trendom i pripadne

plnenim nejakych byrokratickych noriem,
kazdopadne, celé balenie predmetného
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JE MOZNE VYLEPSIT DOKONALOST?

hardvéru je z pIne recyklovatel'ného papiera
a to vratane Gchytu, ktory byva tradicne

z plastu - po novom ide o prekladany
papier. UZ pocas rozbal'ovania som sa citil
ako na zjazde ekologicky motivovanych
milovnikov sandalov a roztrhanych handier
z bazaru, ked'Ze aj textilné puzdro, v
ktorom sa nachadzalo Sasi notebooku, bolo
vyrobené z organického materialu. Nasa
planéta Zem ho nebude musiet' travit,

ako ja tych Sest' kusov peceného bociky,

¢o som zblchal pocas oslav prvého maja.
Tlak na ekolégiu vSak nezalina a nekonci
len u obalového materialy, a ako uz asi
tusite, recyklovanie hralo svoju Glohu aj pri
tvorbe samotného Sasi testovanej novinky.
\/rchné veko bolo najprv vyrobené z hlinika
a nasledne potiahnuté niecim, ¢o ASUS
nazyva plazmovou keramickou zmesou.
Okrem toho, Ze to znie zaujimavo tak aj
sofistikovane, sli¢asne ide o oSetrenie
daného kovu s ciel'om udrzat' jeho sviezost'
dlhodobo a bez akychkol'vek negativnych

GENERATION

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

dopadov na celkovy vzhl'ad. Vzorku som
mal u seba nie¢o malo cez dva tyzdne a
pocas testu, ktory rozhodne nebol pojaty
v nejakom soft moduse (laptop som t'ahal
kade-tade, pokladal na r6zne povrchom
neStandardné miesta, hadzal na sedacku
auta a pod.), sa na vrchnom veku nevytvoril
ani jeden jediny Skrabanec. Nova 513 sa
bude predavat' v dvoch farebnych verziach,
z toho mne v rukach skoncila ta s nazvom
Basalt Grey (siva), ktora vyzera nazivo
absolGtne GZasne. Jej textlra na sinku
vytvara krasne hravé odlesky a je radost'
sa na to pozerat' s tym, Ze sa na fiu vobec
neviazu odtlacky prstov a ani iné nezelané
necistoty. Do spominaného hlinika s
keramickym povlakom vyryli strojcovia
minimalisticky napis modelového radu

a ¢im ma Gplne odrovnali, bolo zvaésené
logo ProArt t'ahajlce sa cez celd plochu
veka - vyzera to doslova ako umelecké
dielo hodné obdivu, &i uz patrite medzi
odbornikov alebo Gplnych laikov. Bravo!



Padol nam tu rekord

Ano, ASUS sa rozhodol, 7e pokori rekord a v
tomto pripade priniesol prvy najtensi trinast’
palcovy notebook vybaveny kvalitnym
OLED panelom. Rozpravame sa tu o
jednom jedinom centimetri v zatvorenom
stave a s(i¢asne o vahe na hranici jedného
kilogramu - cez to vSetko je vSak celé Sasi
kovové a pri mojom teste protichodného
tlaku rukami, preslo takmer vybornou
znamkou (samozrejme, nejaky ohyb tu bol,
ale neviem si predstavit' situaciu, kedy by
to malo mat' pocas bezného pouZzivania
akékol'vek fatalne nasledky - snad' len
keby vam na zariadenie padla tehla alebo
zjednodusené danové priznanie. rchné
veko sa da vyklopit' jednym prstom az do
180 stupnového uhla a s nim prichadza

aj patentovany pant s automatickym
zdvihom zadnej Casti pre dosiahnutie
lepSieho naklonu voci obrazovke a rovnako
tak celkovo lepSieho chladenia (o chladeni
este bude rec v zavere). Ak by sme tu mal
nov( S13 porovnavat' s predchadzajicim
modelom, tak v ramci celkovej vahy je sice
Uspora len minimalna (cca 50 gramov),
avsak aj ta sama o sebe potas celodenného
nosenia potitaca v ruke, moze znamenat'
pre mnohych zasadny rozdiel. ESte o nieco
dolezitejSia je vSak tenkost' Sasi, ktora by
mohla zvadzat' ku mylnym predpokladom,
a to konkrétne v zmysle Setrenia na strane
vyberu fyzickych portov. ASUSu sa ale aj tu
podaril husarsky kisok a do Sasi dokazal
dostat' nie len plnohodnotné HDMI (2.1), ale
aj duo USB-C s Thunderbolt 4 Standardom,
d'alej kombinovany audio jack a USB-A
(3.2). VSetky vymenované vstupy podporuj
najvyssie technické Standardy, a preto je
mozné predmetny laptop zapojit' aj do
externej zobrazovacej techniky, nehovoriac
0 bezdrétovych Standardoch Wi-Fi 6E a
Bluetooth 5.2. Metodickému testovaniu
ASUS Zenbook 513 OLED UX5304VA v
mojom pripade neuniklo ani zmapovanie
prenosovych rychlosti, zhodou okolnosti

som mal v kancelarii na recenziu niekol'ko
najnovsich routerov nemenovanych znaciek
a podl'a o¢akavania, boli v tomto pripade
vysledné cifry viac nez uspokojivé. Po
odklopeni veka jednym prstom je jasne
badat' pokracujicu dizajnérsku modernu.
Trinast'palcovy OLED panel tu lemuje
elegantne posobiaci ¢ierny ramik, do
ktorého bola integrovana vylepsena Full

HD kamera aj s IR funkciou rozpoznavania
tvare. V beZnej prevadzke snimat funguje
uspokajivo, aj ked' nie vzdy vedel rozpoznat'
moju tvar, zvlast' ked' som si nasadil
okuliare a prvi registraciu som robil bez nich
- nejde vsak o nic ¢o by vas malo vyloZzene
trapit'. Co sa tyka 13,3 palcov vel'kého OLED
panelu, tak mnou testovana vzorka prisla s
2.8K rozlisenim bez dotykového ovladania,
kazdopadne, kto by uprednostnoval
ovladanie prstom priamo cez obrazovku,
moze si v tomto smere priplatit'. Pomer
stran pokracuje v nastavenom trende

a mame tu tak 16:10, ize na pracu a
zabavu ovel'a lepsi uhol sledovania nez

pri Standardnom pomere. Rozpravat' sa o
tom ako o kvalitnej ,Sou’, v ramci farieb a
celkového vizualneho predstavenia, ktord
zvlada prave OLED technol6gia by bolo asi

uz Gplne zbytocné, preto len zopakujem
obligatne nadsSenie a zase raz dodam, ze
neexistuje C€irejSia Cierna farba nez Cierna
prezentovana prave cez OLED panel.
Prostrednictvom vopred nainstalovanej
aplikacie MyAsus mate moznost' prepinat'
medzi niekol'kymi farebnymi profilmi, kde sa
da krasne sledovat' zivost' proklamovane;j
zobrazovacej technolégie, ako aj zapnat'
alebo vypnat' HDR. Celkova Groven jasu

sa pohybuje od 500 do 600 nits, ¢im ste
schopni s novy Zenbookom 513 fungovat'
aj pod naporom ostrych slnecnych lGcov.
Dosiahnutie stopercentnej hranice DCI-P3
nas potom zase vracia ku mnou uz v Gvode
spominanému presahu do narocnejsej
postprodukcie, a preto vd'aka predmetnému
panelu budete mdct' upravovat' videa a
obrazky. Sam som pomocou neho strihal
niekol'ko videi a vSetko prebehlo bez
akychkol'vek problémov. A ked'Ze pod
kapotou testovanej konfiguracie driemal
nemenej atraktivny motor, zaujimal som
sa aj o rychlost' reakcie panelu - tu som
pomocou sondy dostal odozvu na hranici
2ms, ¢o st rovnako vyborné vysledky aj v
pripade, ak by ste sa rozhodli svoj vol'ny
Cas stravit' s nejakou online videohrou.

Pisanie je radost'

Cielené zostihl'ovanie tela kazdého laptopu
so sebou prinasa mnozstvo rizik a Gplne
chapem, ak vas v prvom rade napadne
mozny zhorseny efekt chladenia. Moje
obavy sa vsak v tomto smere skor upinali
na degradaciu pisania, ked'Ze vzdialenost'
spinacov na nizkoprofilovej klavesnici 513,
by mohla v praxi znamenat' katastrofu.
ASUS voti predchadzajdcemu modelu
osekal vzdialenost' zopnutia spinaca o
celé tri milimetre, co mozno znie skutocne
hrozivo, avSak v praxi som nepocitil Ziadny
zasadny rozdiel. Je to hlavne preto, ze
predmetna firma ma uz obrovskd prax s
produkciou takto koncipovanych klavesnic
a pri ASUS Zenbook S13 OLED sa opat'
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vyznamenali. Pocit z pisania, ¢i uz dlhych
alebo strucnejsich textov, je maximalne
komfortny a akokol'vek som sa bal, pisalo
sa mi neskutotne pohodovo. Cerednitkou
na torte je uz potom trojstupfiové
podsvietenie, ktoré sa rozlieha po celej
klavesnici a nevynechava ani milimeter

jej priestoru - s tymto mal ASUS, hlavne

vo svojej ROG divizii, neraz problémy, ale

tu to zvladol dokonalo. V tesnej hranici s
klavesnicou sa nachadza obrovsky track-
pad so sklenenym povrchom, ktory zvlada
registrovat' aj jemné dotyky a pri drsnejSom
klepnuti vydava jasne zaregistrovatel'né
kliknutie. V/ texte vySSie som uz niekol'kokrat
naznacil onen potencialny vykon, o sa
nedrzi niekde pri zemi, a preto je ¢as sa

nan teraz pozriet' v realnych kontarach.

Mnou skdsana konfiguracia bola pohanana
procesorom Intel Core i7-1355U, &ize iSlo o
Cip z aktualneho radu oznacovaného aj ako
Raptor Lake a vyuzivajiceho celkovo desat'
jadier (aby som ostal fakticky presny, tak
ide o pretaktovany Alder Lake z minulého
roku, ktory dba na efektivitu pri minani
energie v batérii hlavne pri konstantnej
zat'azi). Mohli by sme sa tu teraz zacat'
pitvat' v tom, aké a Ci vobec nejaké zasadné
rozdiely v ramci vwkonu medzi minulou

a sGcasnou generaciou Zenbooku 513

s, avdak z toho ¢o som mal moZnost'
premerat' pocas dvojtyzdiovej zat'aze, sa
predmetna novinka moze bez akychkol'vek
problémov postavit' pred akikol'vek
konkurenciu v ramci svojej koncepcnej
triedy a nezapadnit' tam do zabudnutia.

Iris Xe Graphics G7 podporovana 16 GB
operacnej pamdte mi aj v spojeni s vyssie
spominanym procesorom spolocne
pomahali pri narocnejsej postprodukcii

v ramci videl a nemenej uzitocné sa

ukazali byt' aj pocas ¢astého vytvarania
produkénych obrazkov. A teraz je na mieste
pripomen(t' rekordne nizke proporcie
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daného laptopu, ktoré v rukach umelcov,
novinarov ¢&i architektov nadobudna efektu
Gzitkového Sperku, ak chcete vybriseného
diamantu. Aby v5ak bolo mozné pracovat'
efektivne mimo domova a kancelarie, je
rovnako dolezité mat' silnd oporu aj v ramci
akumulatora. Kapacita batérie je 63 WHr a
v baleni najdete dizajnovo minimalisticky
adaptér s vwkonom 65 W, ktory ma svojim
vyzorom a skladnost'ou chytil za srdce.

Pri maximalnej Grovni jasu a strednej
zat'azi bol notebook schopny vydrzat' bez
napojenia do siete viac nez osem hodin
Cistého casu. Akonahle som jas zniZil a vypol
bezdrdtové procesy, krivka ¢asu narastla
takmer az na patnast' hodin, ¢o uz je slusna
porcia, s ktorou sa da dlhodobo pracovat'.
Na samotny zaver recenzie som si nechal
este strucné zhodnotenie audio prezentacie
a rovnako aj vySsie avizovand Groven tepla
pri nasobnom vykone. Do vnitra extrémne
tenkého Sasi sa ASUSu podarilo dostat'
skutocne dobre vyladené duo reproduktorov
s peciatkou harman/kardon, ktoré aj vd'aka
spravnej podpore zo strany interného
softvéruy, zvladaja tladit' ¢istotu audio linky

do vysokych GrovnT hlasitosti. Co sa tyka
odvodu hordceho vzduchu, tak tu ASUS
opat' a pravom ¢aka na potlesk. \iSetka
koncentracia vyssej teploty je totizto v
Castiach, kde uZivatel' nema poloZena svoju
ruku a laptop som preto mohol mat' pokojne
aj na odhalenych stehnach bez toho, aby
som sa obaval o ich nechcené prepecenie
do chrumkava. Pri beznej kancelarskej
praci sa kovové 3asi S13 ani nezapoti, ale
ide to na Gkor hlasitejsich ventilatorov,

o je vlastne jedina zasadna negativna
skdsenost!, ktor( som pocas recenzovania
predmetného modelu zaznamenal.

Sperk

Je nesmierne naro¢né vylepsovat' nieco, co
sa da povazovat' za takmer dokonalg, ale
ASUS sa toho neboji a svoj rad Zenbook
nad'alej brasi do tvaru exkluzivneho
diamantu. Sem-tam mu sice odleti

kasok, ktory v minulom modeli mohol
niekoho tesit' viac a iného naopak menej,
ale ked' sa na dany Sperk pozrieme s
odstupom ¢asu, ako aj fyzickym odstupom,
uvedomime si, ze mame pred sebou
jedinecny kus sofistikovaného hardvéru.

Verdikt

Jeden z najdokonalejSich kancelarskych
notebookov v stcasnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Hlu€nejsi ventilator
+ Displej

+\ykon

+ Kompaktnost'

+ Batéria

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Endorfy Lix Plus Wireless

SPICKOVO VYBAVENA MYS, KT

Herna bezdrotova mys Endorfy LIX
Plus Wireless je slicast'ou série LIX,
ktora odkazuje na vysoki kvalituy,
pevnost' a eleganciu. T pod¢iarkuji
ARGB podsvietenie a v sicasnosti
vel'mi popularny vostinovy dizajn.

Balenie

Balenie je tradi¢ne v Sedej farbe

ako vacsina produktov spolocnosti.
Najdeme v fiom pouzivatel'sky manual,
napajaci kabel, nahradné protiSmykové
podlozky a nalepku Endorfy.

Dizajn a ergonomia

Dizajn produktu je jednoduchy, Iinie sd
Cisté, pricom mys je oficialne uréena pre
pravakov. Hmotnost' je napriek vstavanej
batérii vel'mi nizkych 69 gramov, comu
vd'aci vostinovej ,Honeycomb® konstrukcii.
Mys sa drzi vel'mi pohodine a dobre sa

s fou pracuje. Materialy st prijemné

na dotyk a spracovanie je prikladné.

Nikde nenajdete ani naznak ostrych
hran, vSetko vel'mi pekne licuje a mys
ako celok posobi Spickovym dojmom.
VoStinovy dizajn ma aj d'alsi prakticky
vyznam —vd'aka cirkulacii vzduchu sa
pouzivatel'ovi nebude potit' ruka. Co sa

ORA N
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podsvietenia tyka, mys disponuje plne ARGB

podsvietenim, ktoré je mozné nastavovat'
pomocou kombinacie tlaidiel, pripadne
cez aplikaciu Endorfy, pricom ta umoznuje
d'alSie nastavenia a profily. Endorfy Lix
Plus Wireless disponuje vel'mi dobrym
snimacom od spolo¢nosti PixArt PAW
3370, ktorého citlivost' je 19000 DPI.

Mys je vybavena spinacmi Kailh GM 8.0,
ktoré s extrémne rychle a ich Zivotnost'
predpisuje vyrobca na 80 miliénov kliknuti.
Fungovat' by teda mala bez problémov
dlhé roky aj pri naro¢nom pouzivani.

Pouzivatel'ské dojmy

Mys sa pripaja k PC Standardne cez USB
port prostrednictvom USB adaptéra,
ktory sa nachadza na jej spodnej strane

a pripojeny je pomocou magnetu. Po
zapojeni sa mys automaticky nainstaluje
a pripoji, je vdak mozné pouZzivat' ju v
kablovom variante, ked' sa automaticky
dobija batéria. Ak potrebujete nainstalovat'
pouZzivatel'sky softvér pre hranie sa s
nastavenim RGB, profilov a podobne, je
mozné stiahnut' si ho zo stranok Endorfy.

Osvetlenie RGB je mozZné ovladat'
pomocou softvéru, pripadne prepinat’
kombinaciou tlacidiel. PouZivatel'sky

ESKLAME ANI NAROCNYCH HRACOV A POUZIVATEL'OV

softvér je jednoduchy a intuitivny,
zaroven vsak ponika mnozstvo roznych
nastaveni. Endorfy zapracovalo aj na
grafike, ktora je moderna a oku lahodiaca.

Mys sa ovlada dobre, je I'ahka a ani po
viacerych hodinach nebudete mat' pocit
Gnavy. Pocit po tyZzdni pouZivania ako
pracovnej a hernej mysi bol vel'mi dobry.

Vostinovy dizajn je prijemny aj z
toho hl'adiska, Ze cez mys cirkuluje
vzduch a ako uz bolo spomenuté,
nedochadza k poteniu ruky.

Nabijanie akumulatora zaberie priblizne
dve hodiny, pricom vydrz na jedno
nabitie so zapnutymi RGB efektami
dosiahla zhruba dvanast' hodin.

Tu upozoriujeme, Ze vydrz sa v zavislosti
od pouzivania moze vyrazne lisit' — zalezi
na tom, aké pouzivate DPIa RGB, s akou

intenzitou s mySou pracujete a podobne.

Zaverecné hodnotenie

\/ pripade Endorfy LIX Plus Wireless
rozhodne ide o Spickovo vybavend
mys, ktora je perfektne spracovana,
dizajn a moznosti nastavenia taktiez
zaujmg, pricom vostinowvy dizajn je
prinosom najma z hl'adiska nizsej
hmotnosti a dobrého vetrania.

Cena zalina na necelych 50 eurach,

o je vtomto pripade vyborné

vzhl'adom na spracovanie a pouzité
komponenty. Na tejto mysi je jednoducho
t'azké najst' nejaké minusy.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 50€
PLUSY A MINUSY:
+ VVoStinovy dizajn - Ni¢

a nizka hmotnost'
+Technické parametre
+ ARGB podsvietenie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Optix MEG381CQR

VLAJKOVA LOD MEDZI MSI MONITORMI GENERATION

E——— *TOP PRODUKT *
. TIP REDAKCIE

MSI Optix MEG381CQR je posobivy 2300R je naozaj nieco. S rozlisenim 3840 filmy, displej produkuje GZasné farby
herny monitor, ktory ponika kombinaciu x 1600 pixelov poskytuje ostry a Zivy a vynikajdci kontrast. Vysoka hustota
ohromujiiceho obrazu a vysokovyjkonnych  obraz. Ci uz hrate hry alebo sledujete pixelov zaist'uje, Ze kazdy detail je

funkcii. Vd'aka zakrivenému displeju,
posobivému rozliSeniu a rychlej
obnovovacej frekvencii je jeho ciel'om
poskytnat' pohlcujici herny zazitok.
Pod'me sa ponorit' do detailov a
uvidime, ¢i monitor naplnil papierové
predpoklady a nase vysoké ocakavania.

Pocnlc dizajnom sa Optix MEG381CQR
moZe pochvalit' elegantnym a Stylovym
vzhl'adom. Monitor ma vel'ky 38-palcovy
zakriveny displej, ktory okamzite upata
pozornost'. Zakrivenie obrazovky
umochuje zazitok zo sledovania, vd'aka
comu pdsobi obsiahlejSie a pohlcujico.
Tenké ramy okolo okrajov displeja

eSte viac vylepsuja dojem a umoznujd
bezproblémové zapojenie viacerych
monitorov vedl'a seba. 38-palcovy
displej s hodnotou zakrivenia monitora
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vykresleny s presnost'ou a poskytuje
skutocne pohlcujici zazitok. Vyznacuje
sa rychlou obnovovacou frekvenciou 175
Hz, ktora vyrazne dopomaha plynulému
hraniu. V kombinacii s dobou odozvy 1
ms minimalizuje rozmazanie pohybu,

¢o umozniuje presnejSie a preciznejsie
hranie. Vd'aka tomu je obzvlast' vhodny
pre rychle akéné online hry, pri ktorych
zalezi na kazdej milisekunde.

MSI Optix MEG381CQR je vybaveny radom
funkcii Specifickych pre hry. Podporuje
G-SYNC ULTIMATE synchronizujdci
obnovovaciu frekvenciu monitora s vasou
grafickou kartou, ¢im eliminuje trhanie

a zasekavanie obrazovky. To zaist'uje
bezproblémovy herny zazitok, najma ak
mate grafickd kartu od Nvidia. Monitor
je navyse vybaveny technolégiou HDR,
¢o znameng, Ze dokaze zobrazit' Sirsi
rozsah farieb a vylepseny kontrast

pre realistickejsi vizualny zazitok.

Pomaly to vyzera, Ze u top hernych
produktov znacky MSI sa HMI displej stava
Standardom. Nedavno sme mali moznost'
vyskdsat' si ho pri hernom dele MEG
Trident X2 a teraz ho zapracovali aj do
monitora. Tu to samozrejme nema tol'ko
moznosti ako na vyssie spominanom
desktope, ale viete si na fiom nastavit'

niekol'ko zakladnych ukazovatel'ov
(napriklad pocitadlo FPS tu prekaza
urcite menej neZ priamo na monitore).
Okrem toho nim viete ovladat' aj hudbu
¢i podsvietenie monitora, ,Mystic Light".

Co sa tyka konektivity, Optix MEG381CQR
ponlka dobry vyber portov. Obsahuje
dva porty HDMI 2.0, jeden DisplayPort
1.4 a port USB Type-C, ¢o poskytuje
flexibilitu pre r6zne zariadenia a
nastavenia. Monitor ma tieZ vstavany
rozbocovac USB umoznujici jednoduchy
pristup k periférnym zariadeniam.

Z hl'adiska ergonomie poskytuje monitor
slusny rozsah nastavitel'nosti. Da sa
naklonit', otocit' a nastavit' na vysku, ¢im
vam umozni najst' si pohodInd poziciu
na sledovanie, hranie ale i pracu.

Kompatibilita s drziakom VESA rozsiruje
moznosti montaZze monitora na rézne
stojany alebo nastenné drziaky. Nechybajd
ani rozne technologie ochrany oci ako
.Less Blue Light” alebo ,Anti — Flicker".

Cenovka mbze na prvy pohl'ad
potencialnych zaujemcov odradit,
ale treba mat' na pamati, Ze sa
jedna o absoldtnu Spitku medzi
hernymi monitormi a v sicasnosti
patri medzi to najlepsie, ¢o firma
MSI na naSom trhu ponuka.

Verdikt

MSI Optix MEG381CQR je naozaj Gzasny
herny monitor, ktory pondka strhujdci
zazitok z hrania, ale aj zo sledovania ¢i z
prace. Jeho vel'ky zakriveny displej, vysoké
rozlisenie, rychla obnovovacia frekvencia
a funkcie Specifické pre hry z neho robia
fantastickd vol'bu pre hracov, ktorf chca
byt' pohlteni dokonalym herny zazitkom.

Vlynikajaca reprodukcia farieb, technologia
HDR a ergonomicky dizajn len pod¢iarkujd
jeho kvality. Napriek vysSej cenovke

Optix MEG381CQR stoji za zvazenie

pre naozaj naro¢nych hracov, ktori

si potrpia na maximalnu kvalitu.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 1800€

PLUSY A MINUSY:

+ Spickova kvalita - vySSia cena
a vykon

+ skvely dizajn

+technologie
HDR a G-SYNC

] HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Creative Sensemore Air

TECHNOLOGIA SENSEMORE — PRE LEPSIE VNIMANIE

Nova technolégia Sensemore z dielne
Creative funguje ako sluchovy zosilfiovat,
ktory pomaha vnimat' okolité zvuky.
Zabudovana technoldgia debutuje v
nowych sliichadlach Sensemore Air,

ktoré vyzeraji ako staré zname Outliery,
avsak to nas nesmie zmiast'.

Obal a jeho obsah

Slichadla prichadzaja zabalené v
tradi¢nej ,creativskej’ malej krabicke,
sprevadza ich dokovacia stanica, kratky
nabijaci kabel USB-A na USB-C, tri pary
silikénovych nadstavcov do usi (jedny s
uZ nasadené priamo na slichadlach) a
obsirnou produktovou dokumentéaciou.

Prvé dojmy a spracovanie

Na prvy pohl'ad nam slichadla pripominaja
Outliery, ale majd dva charakteristické, na
prvy pohl'ad a chmatanie, rozpoznatel'né
znaky — Ciernu farbu a citel'ne nizsiu vahu (sd
fakt ultra I'ahké!). Dokovacie puzdro svojim

last{rovym tvarom uz na prvy pohl'ad vyzera
Uplne inak ako pri Outlieroch. Kvéli pouZitym
materialom je sice naozaj I'ahucké, ale posobi
dost' krehkym dojmom, najma na strane
odklapacieho veka. Na prednej strane slizia
tri led diédy ako indikator nabitia jednotlivych
slichadiel a tiez na stav nabitia puzdra.

Pouzivanie

PouZitie Bluetooth 5.2 zabezpetuje okamzité
a bezproblémové sparovanie, ¢i uz s
notebookom, tabletom, alebo smartfénom.
Po pripojeni je vhodné nainstalovat' si
aplikaciu Creative, pripadne aj aplikaciu
SXFI, pretoZe slichadla si SXFI READY.
Appka pouZivatel'ovi okamzite ponika
firmware update, ktory sa odporica
urobit'. Taktiez tu nachadzame moznosti
nastavenia funkcie filtrovania okolitého
hluku ANC, funkcie Sensemore alebo
vol'bu vlastnych ovladacich gest.

Po zvukovej stranke s Sensemore
Air kapitola sama o sebe. Slichadla

s navrhnuté tak, aby ich mohol
pouZzivat' aj €lovek s miernym sluchovym
znevyhodnenim, nielenze hraja kvalitne,
ale mu aj dokazu pomoct' lepSie pocut'.

Maximalna hlasitost' moze byt' pre dobre
pocujlceho ¢loveka az neprijemna, ale aj
napriek tomu to berieme ako obrovské
pozitivum. Je potrebné ratat' s tym, Ze

pri takej vysokej hlasitosti a pri pouziti

6 mm menicov z bioceluldzy, méze
nastat' mierne skreslenie a niektoré
zvukové stopy sa mozu zlievat'.

BohuZial', otestovat' to na maximalnej
hlasitosti sme naozaj nedokazali. Testovanie
tentokrat prebiehalo na zhruba 75 - 80 %
hlasitosti (Co je uz v podstate maximalna
hlasitost' pri mnohych sldchadlach). Z
reprodukovaného zvuku sme boli vel'mi
nadseni — vysky Cisté, stredy vyrazné

a basy Uplne uspokajivé. Vitana, avsak
nie Gplne potrebna, je aj moznost'
prisposobenia si zvuku softwarovym
ekvalizérom. InZinieri z Creative opdt' raz
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nesklamali a pripravili produkt s vel'mi Sum), a je treba povedat', Ze reprodukovany dvoch vysoko citlivych mikrofonov vel'mi
peknym zvukom. NajzaujimavejSou je zvuk je mierne neprirodzeny, o je v dobré, slovam je rozumiet' jasne a zretel'ne.
vSak funkcia Sensemore — je to nieco tomto pripade Gplne v poriadku. Napriek tomu, Ze Sensemore Air spolu
ako ,boostnuty’ ambientny rezim, avsak so svojim dokovacim puzdrom podstapili
sila toho ,boostu’ je naozaj vel'ka. Pri funkcii Sensemore je potrebné Lodtucnovaciu kdru", pouzité akumulatory

dbat' na zvySen( opatrnost', pretoZe si stacia priblizne na 35 hodin pouZivania pri
K dispozicii je pat' Grovni hlasitosti funkcie pouzivatel' jeho nechcenou aktivaciou v strednej hlasitosti bez zapnutého ANC, so
Sensemore a pri najvyssej pouzitej rusnom prostredi moze naozaj ublizit'. zapnutym ANC cas klesa zhruba na 26 hodin.
hlasitosti sG pocut' aj také tiché zvuky, ako
napriklad jemné prechadzanie nechtom V/ Creative to vsak vymysleli vel'mi dobre, \/ pripade (plného vybitia slichadla
po rifl'ovych nohaviciach, jemné otvorenie pretoze rezim Sensemore sa najprv musi staci vlozit' na 10 minGt do doku a bud
kl'ucky dveri i najjemnejsie zaSuchotanie povolit' v appke, az potom je mozné jeho pripravené na d'alSie 2 hodiny pouzivania.
sackom (ano, naozaj sme to skasali). aktivovanie na dotykovej ploche priamo na Puzdro je nabijatel'né aj na bezdrdtovych

slichadlach, takze zapnutie nedopatrenim nabijacich podlozkach. Certifikacia IPX5
Pritomny je konstantny Sum (¢im vysSia je aspon takto minimalizované. Pouzivanie chrani slichadla pred potom a vodou.
hlasitost' Sensemoru, tym zretel'nejsi slichadiel ako handsfree je vd'aka pouzitiu

Zhrnutie

Po vyskidsani funkcie Sensemore
usudzujeme, Ze tieto skvelé slichadla by
mohli byt' dobre pouzitel'né aj pre I'udi,
ktori do urcitej miery trpia sluchovym
znevyhodnenim. Na svoje si naozaj pridu aj
pouzivatelia so zdravym sluchom a mézu
nastat' situacie, ked' funkciu Sensemore
dokonca wyuzija. Pozor vSak na to, aby

si pouzivatel' nevhodnym nastavenim
alebo nejakym inym omylom neublizil.

Miroslav Betak
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Creative 60€
PLUSY A MINUSY:
+vel'mi pekna - dokovacia stanica
zvukova reprodukcia nam pride prilis
+dlha vydrz krehka

akumulatorov
+s0 ultra I'ahké

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

D-Link Eagle PRO Al - Router R32 a MESH M32

STARA A HRDZAVA LOKOMOTIVA

Je to skutocne zaujimavé, ba az paradoxné,
ako sme sa spolocne zmierili s tym, Ze
vijvoj technologii ohl'adom poskytovania
a Sirenia internetu v domacnostiach
ostane stat' desiatky rokov na jednom
mieste. AZ v poslednej dobe sa v tomto
smere zacina konecne nieco diat' a ja by
som to celé prirovnal k starej a hrdzavej
lokomotive, ktora dekady stala vonku na
konci davno nepouzivanej trate. Prsalo
na iy, sadal na fu prach a snezilo na jej
pomaly hrdzavejiice oplechovanie, pricom
jedného dia sa niekto rozhodol, Ze ju
preberie k Zivotu. Ked' sa v 90. rokoch
zacali instalovat' prvé verzie internetovych
routerov, otvorene sa vSade pisalo, ze

ide len o docasny spdsob davkovania
internetu naprie¢ domacnost'ami, ktory
dozaista pokrok skor ¢i neskdr vymeni za
nieco ovel'a praktickejSie. Dnes uz vieme,
Ze to ,neskoro” v tomto pripade nabralo
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skutocne hrubi Struktiru a preto akakol'vek
invencia v tomto ohl'ade musi byt' pravom
brana ako pokrok. S ohl'adom nan si

dnes povieme viac o novych produktoch
spolocnosti D-Link, ktora ponika
komplexné rieSenie v ramci internetu doma.

Do redakcie nam dorazil MESH systém
oznacovany skratkou M32 a s nim aj novy
D-Link router so skratkou R32. Zatnem
predovsetkym Wi-Fi 6 systémom M32,
ktory si mozete zaklpit' v baleni s dvomi
alebo tromi jednotkami — kazda z nich
zvlada Sirit' internetovy signal na ploche
presahujlcej stovky metrov Stvorcovych,
pricom v pripade daného tria udava vyrobca
pokrytie presne 740 metrov Stvorcowych.
Pri dvoch jednotkach ide potom o0 520
metrov Stvorcovych. Ak by vam ani takto
razantny priestorovy vysek nestacil, stale
je tu moznost' dokapit' d'alSie jednotky a

GENERATION
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pokryt' pokojne aj celé mesto, nadnesene
povedané. \/ tomto pripade, tradicne, ale
zalezi na niekol'kych premennych. VV akej
budove a priestore jednotlivé antény
(kazda jednotka ma v sebe paticu antén)
umiestnite, resp. aké hrubé steny ich
bud( obklopovat'. Mgj test sa v pripade
M32 od D-Linku sustredil na rodinny
dom s pristavbou a zahradou, kde sa pri
pouziti stavebného materialu vyuzivala
stara tehla, beton aj moderné tvarnice.

Prv( jednotku M32 som umiestnil priamo
k zdroju internetu vo svojej pracovni a
nasledne na fAu aj s pomocou prehl'adnej
aplikacie ponapajal zvysné jednotky —
druha isla o poschodie nizsie do obyvacky
lomka jedalne a tretia si nasla svoje
miesto v kuchyni pod kuchynskou linkou.
Takto koncipované rozmiestnenie mi
dokazalo vytvorit' ucelend plochu so



stabilnym internetom v celom dome,
ale aj mimo neho. Tych par skromnych
metrov, ktoré nazyvame zahradou,
nebolo pre M32 Ziadnym problémom.

Umela (ne)inteligencia

Posledné dni, tyzdne a mesiace poclvame
z roznych stran a medialnych sfér jednu

a tl istd skratku. Al, umela inteligencia,
pokrokovy aspekt nasej modernej doby,
ktory sa za uplynulé mesiace intenzivne
zatlenil aj do nasich beZznych Zivotov
—nehovorte mi, Ze ste aspon nakratko
neskdsili konverzaciu cez Open Al chatbota.

\/ysledky strojového ucenia konverzacnych
robotov nam ¢oskoro nahradia vievediace
manzelky a partnerky, ale rovnako tak bude
Al schopna pomahat' aj inak nez pri tvorbe
idealneho receptu na tvarohovy kolac.

Spolo¢nost' D-Link totiz v savislosti so
svojim hardvérom, kam spada aj vyssie
opisované duo produktov, prinasa Al
asistenta, ktory sa stara o rozumn(
internetovi prevadzku, & uz budete ich
zariadenia vyuzivat' v beznej domacnosti,
alebo v malej firme. VV praxi to potom
vyzera tak, ze umela inteligencia vam
prostrednictvom aplikacie neustale zasiela
hlasenia o stave siete a kazd( necakand
zmenu s vami konzultuje - to je ten prvy
aspekt, ked' Al za¢nete ako konzument
aktivne vnimat'. Druhy, ten neviditel'ny,
ide na margo desiatok rozhodnuti, ktoré

koncovy zakaznik nevnima, ale ktoré
spoCivaji v spravnom chode internetu.

Z toho, to som mal moznost' otestovat), tak
nech uz sa k systému pripojilo akékol'vek
mnozstvo zariadeni (D-Link uvadza az
128), plynulost' chodu internetu to nijako
neovplyvnilo. Samozrejme, ak Zijete

niekde na dedine a internetovy signal

vam tam nosia zmoknuté holubice, ani

ta najdokonalejsia krabicka s anténou

vam v tomto ohl'ade nepoméze s
rychlost'ou a spol'ahlivost'ou ako takou.

Co si pod danym konstatovanim
predstavite na prvd dobrd, je stabilita
signaly, ale uz sme predsa len inde a uz
nestojime pred tou metaforou o hrdzavej a
opustenej lokomotive. Preto sa Al v tomto
konkrétnom pripade stara o zabezpelenie

streamovania 4K obrazu v najvyssej
kvalite, poskytuje videohovory, zvlada
stream VR hier - a to vSetko sicasne

a bez toho, aby o i len jedno pripojené
zariadenie pocitilo akékol'vek problémy.

Dajme teraz bokom akdkol'vek skepsu,
ktord moZzno prave vy pocit'ujete pri
diskusiach o budicom vyuZivani potencialu
umelej inteligencie, a ostafime vo sfére
okamZitej a chcenej vyuZzitel'nosti.

V pripade Eagle PRO Al, ako si to vyrobca
pomenoval, je vel'kou pridanou hodnotnou
nielen inteligentné spravovanie siete a
okamzité vykryvanie mensich vypadkov

zo strany poskytovatel'a, ale hlavne - a to
ocenia starostlivi rodi¢ia — pokrocila funkcia
filtracie obsahu. Moja dcérka, ktora sa v
zranitel'nom veku Siestich rokov uz stala
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pevnou sGcast'ou podobne koncipovanych
recenzii s mojimi inicialami, mi opat’
pomohla s testovanim. Dennodenne
vd'aka nej doma poclvame rdzne YouTube
kanaly od autorov, ktorych psychické
zdravie by mal niekto nielen monitorovat',
ale sem tam aj realne zakrocit' - FBI,

open up! Preto som pocas testovania
aplikacie Eagle PRO Al od D-Linku

docenil skutocne Sirokd Skalu moznosti
monitorovat' stranky, ktoré nasa Nelka
sleduje, zakazovat' pristup k potencialne
Skodlivym tvorcom, nastavovat' asové
rozhranie pre jednotlivé dni a tak d'alej.

Prave tu vidim relevantné a okamzité
vyuzitie Al, ktora dokaze za mna v case,
ked' ja nemdzem, davat' pozor na moje
diet'a, ktoré beha prstom po dotykovych
obrazovkach a ovladacoch od TV. Uvedena
aplikacia monitoruje vSetky pripojené
pristroje, dava vam o nich okamzitG a
komplexnt spravu a ¢o je najdodleZitejsie,
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viete na dial'ku zasiahnut' a zakazat' deckam
toxick( socializaciu s €thajacimi predatormi.

Prijemny dizajn

\/d'aka podpore Wi-Fi 6 — tam spada
nielen R32, ale aj M32 od D-Linku — mate
k dispozicii najmodernejSie a sti¢asne aj
najspol'ahlivejSie pripojenie na internet.
Proces spustenia daného hardvéru si
nevyzaduje Ziadne zasadné znalosti

a skdsenosti, ked'Ze uz spominana
aplikacia vas nim prevedie krasne krok
za krokom a pripadné problémy vyriesi
sériou dopliujacich informacii, ktoré sa
zobrazia na displeji vasho telefonu.

Jeding, ¢o sa od vas pozaduje, je vytvorenie
si D-Link GCtu, na ktory sa vsak neviazu
Ziadne nutnosti platenia poplatkov ani
nicoho podobného. Na samotny zaver
som si trocha netradicne nechal par slov
na margo dizajnu. V oboch pripadoch sa

mobzeme rozpravat' o jednotnej estetike
plastowych krabiciek s oblymi hranami,
kde M32 sice nespada do kategorie

tych mensich, ale rovnako nejde ani o
nejaké obrovské skrine, ktoré by ste mali
problém zakamuflovat' v priestore.

R32 potom vyzera ako bezny router
so Stvoricou polohovatel'nych antén
a tradi¢nou skalou fyzickych vstupov
umiestnenych na jeho zadnej hrane.

Nadpis tohto ¢lanku (D-Link Eagle PRO
Al - Router R32 a MESH M32) vo vas
spravne evokuje zhodnotenie dvoch
hardvérov a jednej aplikacie. \/yrobca

v kazdom jednom bode naplnil moje
otakavania a Specialne jeho umelou
inteligenciou oSetreny softvér, resp.
sprava online obsahu a zabezpecovanie
plynulého chodu pripojeni st padnym
argumentom, pre€o sa pri vymene vasho
routera doma a nakupu MESH systému
moZzete spol'ahn(t' na znacku D-Link.

Verdikt

Svata trojica stabilného internetu nielen
v domacnostiach, ale aj vo firmach.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
D-Link od 160€ (R32), od 236€ (M32)

PLUSY AMINUSY: |
+Wi-Fi6 - Ni¢

+ Spol'ahlivost'

+ Moznosti aplikacie

+\/yuZivanie Al

+ Dizajn

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE
Cooler Master MasterLiquid CORE 240L WHITE

PRIEMERNY VODNIK S DOBROU CENQU

Prave dnes predstavila spolocnost' Cooler
Master svoje dva nové AiO chladice zo
série MasterLiquid Core s oznacenim
240L a 360L, teda verziu s dvoma a troma
12 cm coolermi a pribliznou s dizkou

240 (2 x120) a 360 (3 x120) mm. Nasa
redakcia dostala moznost' otestovat'

ich v miernom predstihu niekol'kych
tyzdnov, takze vam teraz mo6zeme

medzi prvymi sprostredkovat' osobné
skilsenosti z poctivého testovania.

\/ redakcii sme mali k dispozicii na testy
ten mensi model 240L, ktory je o trochu
univerzalnejsi, pretoze sa da hravo

montaznymi otvormi. Oba nové modely sa
dostupné v Ciernej alebo bielej farbe a majd
montazne Gchyty pre vsetky dnes bezne
pouzivané sockety pre procesory.

= e R
R SRR S

Dva ventilatory a logo (resp. obrys loga) na
pumpe majd RGB podsvietenie (vyuziva
sa ARGB Standard, ktory dnes podporuje

Ked'Ze sme chladi¢ osadzali do bielej skrinky,
zvolili sme biely chladi¢ MasterLiquid CORE
240L WHITE, ¢o sa ukazalo ako dobra

vol'ba. Biele chladice vSeobecne lepsie
reflektujd farebné RGB svetlo a svetelné
efekty v bielej skrinke viac vynikna aj pri
nastaveni mensej intenzity svetla.

Samozrejme farebné efekty si to
posledné, ¢o by vas pri vgkonnom vodnom
chladeni malo zaujimat', ale ked' mate
presklent bocnicu, pohrate sa s cable
managementom a vSetko je vo vnatri
PCvizualne ,isté’, preto to newyuzit?

To farebné podsvietenie by tam proste
chybalo a ked' to niekomu vadi, méze ho

GENERATICN

vzdy odpojit’, alebo jednoducho vypnit' v
obsluznej aplikacii (stiahnut' na nulu).

Ako testovaciu zostavu sme zvolili redakény
pocitac s procesorom Intel Core i7-12700K
s odomknutym nasobi¢om, ktory pri pInej
zat'azi a miernom pretaktovani dokaze
potrapit' aj tie najvykonnejsie chladice,
pretoZe generuje cez 190W. Pre Gcely

testu je to skoro idealna zostava.

Unboxing

Chladic je zabaleny v krabici s pInofarebnou
potlacou. Hoci ide o tzv. AiO systém, teda
kompletny ,zmontovany vodny chladic s
uzavretou sdstavou (naplneny kvapalinou
uz od vyroby), nie je plne zmontovany. Dva
chladiace ventilatory neboli nainStalované
na radiatore, takZe pred samotnym
osadenim na procesor bolo potrebné
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primontovat' ich pomocou 2 x 4 skrutiek.
Spominame to Gmyselne, pretoZe sme

v redakcii za ostatnych 5-6 mesiacov
testovali podobné AiO systémy od réznych
vyrobcov a tento priSiel prvy ako ,polotovar’,
ktory bolo potrebné najprv zmontovat'.

Nast'astie par skrutiek s malym elektrickym
skrutkovacom zvladnete za menej ako
minGtu, pripadne za nejak{ 1-2 mindtky

aj s obycajnym skrutkovacom (bez

motoru), alebo v krajnom pripade aj rukou,
pretoze skrutky majd vel'ké hlavicky a

sli by dotiahnut' i bez pouzitia naradia.

Chladiaca pasta bola pribalena samostatne
v malej injek¢nej striekacke, €o je urcité
plus, pretoZe sa jej aj tak pouzije len malé
mnoZzstvo a zvySok mdzete vyuZit' neskor
na prepastovanie nejakej elektroniky (napr.
pri pravidelnej GdrZbe starSieho notebooku,
alebo na prepastovanie hlu¢nej PS4).

Je to mozno lepSie rieSenie ako
ked' dostanete uz nanesen( vrstvu
chladiacej pasy na medenom bloku
chladica, pretoZe na vzduch sa
vys(sa a straca svoju ¢innost'.

Zaroven tak mate moznost' vol'by a
mozete vyuzit' in{ chladiacu pastu

s lepsimi vlastnost'ami nez je bezny
Standard. Len pre Gplnost' dodavame,
Ze pribalena bola CryoFuze pasta, ktora
ma celkom dobré vlastnosti a preto
sme ju pouzili aj pri nasich testoch.

\/ baleni sme d'alej nasli niekol'ko igelitovych
vrec(Sok s roznymi skrutkami a drziakmi
pre rGzne typy procesorov, resp. pre

rozne sockety, o vam umozni pouzit'
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tento vodny chladi¢ asi pre kazdy dnes
beZne pouzivany procesor (podporované
st sockety LGA1700, LGA1200, LGA1151,
LGA1150, LGA1155, LGA1156, AMS5, AM4,
AM3+, AM3, AM2+, AM2, FM2+, FM2, FM1).
\/ baleni nechybal ani jednoduchy navod so
zakladnymi instrukciami a celkom Sikovné
kablové spojky pre jednoduchsie napojenie
vSetkych kablov do zakladnej dosky.

Jednoducho presne to, o by sme
od podobného vyrobku ofakavali
—nic viac a ni¢ mene;j.

Co sme o chladici zistili

CoolerMaster sa chvali novou
dvojkomorovou pumpou Gen S. NieCo
podobné viak uz vyuzivali aj predoslé
modely, takZe ide o overené rieSenie,
ktoré by mohlo spol'ahlivo fungovat'.
Podl'a vyrobcu je MTTF pre pumpu
viac ako 70 000 hodin, ¢o naznacuje
naozaj vysok( spol'ahlivost'.

Pumpa je napajana 12V vetvou
prostrednictvom 3-pinového konektoru.
Ked'Ze obsahuje svietiacu RGB diédu
synchronizovan( so zvySkom PC, pripojit'
treba aj ARGB kabel pre adresovatel'né
RGB podsvietenie. Prijemnym

doplnkom st malé plastové drziaky
ARGB konektorov na predlzovacich
kabloch, ktoré vytvoria pevnejsi spoj.

Na prvé pocutie sa pumpa zdala trochu
hlu¢nejsia neZ pumpa, ktora bola pévodne
osadena v nasej testovacej zostave. V
Specifikacii sa uvadza, Ze maximalny hluk
je 12 dBA, €o je naozaj tiché. Je mozné,

Ze si systém po transporte musel trochu
sadn(t', alebo sa nejaka mikro vzduchova
bublinka tlatila hore. Je fakt, ze neskor

uz sme pumpu nepoculi, resp. prehlusili
ju iné zvuky v miestnosti. Je naozaj

vel'mi ticha mala by byt' aj dostatocne
vykonnag, ¢o potvrdili aj nase testy.

Priamo na pumpe je umiestneny masivny
medeny blok, ktory priamo odvadza teplo
z CPU. Konstrukcia je urcite dobrg, ostatne



AiO vodnych chladi¢ov. \/yrobca sa chvali,
ze pridal na hrdbke radiatorov, Co zvacsi
celkovi plochu ktorou sa vyzaruje teplo a
zlepsi sa efektivitu chladenia. Popravde
ked' sme to zrovnavali s troma d'alSimi
AiO systémami, ktoré mame v redakcii
nejaky zasadna rozdiel tam nebol.

Dokonca to vyzera, akoby vsetci
vyrobcovia vyuzivali jedného dodavatel'a
a radiatory odliSovali len farbou a logom.
Radiator je z hliniku a ma pomerne husté
rebrovanie pre lepSi odvod tepla. Jeho
rozmery s 277 x119,6x27,2 mm.

Zasadny rozdiel okrem pumpy robi u
vodného chladenia cooler, v naSom pripade
dvojica 120 mm ARGB coolerov s PWM
regulaciou otacok v rozmedzi od 650 do
1750 RPM (+/- 10%). SG to také celkom
obycajné relativne tiché coolery, ktoré

sa nevymykajd z bezného priemeru. Pri
maximalnych otackach produkuja hluk
nieco cez 27 dBA a maji max. Airflow
tesne pod 72 CFM. Samozrejme v praxi sa
vzduch tlaci cez rebra radiatoru, takze je
hluk vyssi a Airflow nizsi, nez sa uvadzané
papierové hodnoty pre samotny cooler,
ale stale je to taky dnesny lepsi priemer.

Poruchovost' coolerov je na Grovni viac nez
160 tisic hodin. Papierovo to vsetko tak
nejak zodpoveda nasim ocakavaniam.

Testy a vysledky

Prie beznej praci je vodné chladenie
skutoCne tiché. Pumpu prakticky nepocut'
a oba coolery pracuji na tak nizkych
otackach, ze méZzete pocut' ako vedl'a vas
niekto dycha. V tichom reZime sa teplota
nasho CPU pohybovalo okolo 40-42°C. Pri
aktivacii Standardného modu sa jemne

zwysili otacky, no teplota CPU klesla na
asi 34-35°C. To sme vSak pocitac zat'azili
minimalne — v jednom okne YouTube vide,
v druhom word. Ked' vSak spustite piny

vykon, chladice sa rozbehnd na maximalne

otacky a hluk je dost' intenzivny.

Chladenie nema problém udrzat' teplotu

CPU na uzde a procesor tak nemusi umelo
znizovat' svoj vykon. Urcite by nebol problém

uchladit' aj vykonnejsii9 procesor, no tu

ktory je iste vhodnejsi pre tieto procesory.

Pri navrate do bezného pracovného rezimu
sa teplota za par sekind (tym myslime tak

. o

2 az 4 sec.) vratila do normalu a otacky sa
automaticky zniZili opat' na minimum.

Verdikt

\/ porovnani s konkurenciou, ktora sme
nedavno testovali podava MasterLiquid
240L vel'mi podobné vysledky. Rozdiely
sG skutocne minimalne, takmer az
zanedbatel'né. Je to rozhodne dobry
chladiaci systém s vynikajlcim pomerom
ceny a vykonu, no podava len priemerny

vykon rovnako ako jeho priama konkurencia

a pri maximalnej zat'azi je eSte o vel'mi
maly kasok hlu¢nejsi. Popravde sme cakali
predsa len trochu lepsi ako priemerny

vysledok, ale aj tak to nie je zlé.

Pohl'ad na cenovku rozhodne prijemne
potesi a preto m6zeme smelo povedat), Ze aj
napriek tomu priemernému vykonu je pomer
ceny a vykonu viac ako skvely. Nové chladice
by sa podl'a vSetkého mali na pultoch

nasich predajni objavit' uz v najblizsich
dnoch a rozhodne stoja za pozornost'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Cooler Master 104€

+vybava - priemerny vykon
+cena - v max. zat'azi
+dizajn mierne hlu¢nejsi

+ ARGB podsvietenie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

HyperX Clutch Gladiate

LOGICKE OBMEDZENIA VV LACNOM PREVEDENI

Third-party gamepady nie si vo svete
Xboxu az tak obl'ibené, za o mdze
hlavne jeden jednoduchy fakt. Doteraz
sa nedali pripojit' k Xbox konzole
bezdrdtovo z dovodu proprietarnej
technolbgie spajania medzi Xboxom a
jeho ovladacom. Kabel je teda jedinou
alternativou a ak nie ste profesionalnym
hragom, tak ide o kompromis, ktory nie je
vel'mi akceptovatel'ny pre drvivid vacsinu
populacie. Toto obmedzenie sa sice
pomaly rusi, no HyperX Clutch Gladiate
este vychadza zo starych principov.
Dokaze aj napriek tomu zaujat?

HyperX Clutch Gladiate patri medzi tie
lacnejSie gamepady, ktoré sa snazia
ponUknut' vel'a za malo penazi, pricom
difa, ze kompromisy nie sa prilis extrémne
na to, aby si to pouZzivatel' vsimol. Ovladac
je v standardnom Xbox prevedeni vratane
uloZenia analégovych pacok, d-padu a
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ostatnych tlacidiel. Tomu, Ze ide o gamepad
primarne uréeny pre Series X/S, napoveda
fakt, Ze tam najdete aj Share tlacidlo.

Prekvapenie vsak prichadza, ked' ovladac
otocite. Vzadu sa totiz nachadza nielen
dvojica d'alsich tlacidiel, ale aj zamky

na triggery, ktorymi si skratite ich cestu
o polovicu, ¢o je nesmierne uzito¢né

pri hrani kompetitivnych hier.

Gamepad je tiez vel'mi I'ahky, Co je
spdsobené najma tym, Ze kabel je jediny
spdsob, ako ho rozbehnete bez ohl'adu
na to, i ho pripajate k PC, alebo k Xbox
konzole. lyrobca preto do balenia pribalil
USB-A — USB-C kabel, ktory ponika
dostatoéna dizku aj v pripade, Ze sedite
d'alej od televizora (takmer 3 metre).

Musim povedat', Ze s ohl'adom na cenovku
som bol voci gamepadu vel'mi skepticky.

Je to jeden z tych pripadov, ked' mate
pocit, Ze vam nie€o unika. A tak hl'adate a
hl'adate hacik, ten problém, ktory sposobi
to, Ze sa vratite k oficialnemu ovladacu

od Microsoftu. Pri tomto to vSak bolo

dost' t'azké, samozrejme, odhliadnuc od
omiel'aného nutného kablového pripojenia.

Gamepad a jeho ficurky st dobre
premyslené a zakomponované do
funkéného balenia. Napriklad je
skvelg, Ze HyperX Clutch Gladiate
nepotrebuje Ziaden externy softvér
na mapovanie zadnych tlacidiel.

V/zadu je programovatel'né tlacidlo a
jeho stla¢enim, potom stlacenim tlacidla,
ktoré ma byt' namapované, a nasledne
tlacidla, na ktoré ho mapujete, mate

cely proces hotovy za par sekidnd. Je to
praktické hlavne v pripade, ze ho budete
pouzivat' pri réznych hrach s réznymi



mapovaniami, pretoze gamepad nema
funkciu zapamatania si viacerych profilov.

Ovladac sa drzi dobre, hoci musim
povedat', Ze ten oficialny padne do rik o
Cosi lepSie vd'aka lepSie nadizajnovanej
zadnej Casti. Aj HyperX Clutch Gladiate
ponulka Struktdrované Gchyty, aby sa
vam nesmvykali ruky, no pri dlhom hrani
sa mi zacinali Smykat' malicky. To vsak
moze byt' aj vinou vel'kosti rik a spdsobu,
akym drzim gamepad. Trochu sa musim
post'aZzovat' aj na lesklé materialy v oblasti
hornych tlacidiel a triggerov, ktoré si
magnetom na odtlacky a Skrabance. To

je presne ten ,hacik’ nizkej ceny, ktora

sa premietla do kvality materialov.

St'aznost' si vysl(zi aj d-pad, ktory je oproti
oficialnemu ovladacu vel'kym krokom spat’
—chyba mu presnost' a dobra odozva pri
stlacani. Naopak, analégové pactky a ich
odozva a odpor prakticky presne kopiruja
tie v gamepade od Microsoftu, ¢o plati aj pre
ABXY tlacidla.

Asi najvacsim hriechom ovladac je vsak
jeho hlu¢nost'. Triggery nepatria medzi
najtichsie, no najhorsie s zadné tlacidla,
ktoré vydavaj otravny klikaci zvuk. To
sice nie je problém v pripade, ked' mate
slichadla, ak ale hrate v miestnosti,

v ktorej sa nachadza niekto iny, tak
dotycny pravdepodobne pride o rozum.

Ato je vel'ka Skoda, pretoze prave tieto
zadné tlacidla maja byt' najvacsou zbrariou
gamepadu (okrem nizkej ceny, samozrejme).

No opdt, ak chcete ist' po nizkej
cene, kompromisom sa nevyhnete a,
bohuZial', HyperX tentokrat ,Setril’
na mieste, na ktorom nemal.

\/ kazdom pripade, ak sa cez tento hluk
prenesiete, tak ste lepSim ¢lovekom

ako ja a hlavne budete mat' k dispozicii
gamepad, ktory vd'aka rozsirenej Skale
ovladania poskytne hratom kompetitivnu
vyhodu. Preto ho planujem pouzivat' aj v

budicnosti v multiplayerovych tituloch,
pretoze tie vyzaduj ¢o najnizsiu moznd
odozvu. TG HyperX Clutch Gladiate
ponUka vd'aka nutnosti pouzivat' kabel
v kombinacii s dodato¢nymi tlacidlami.

Verdikt

HyperX Clutch Gladiate je produktom
kompromisov. Za predajni cenu vsak toho
ponUka viac ako dostatok. Ak sa prehryziete
cez lacnejsi produkt na dotyk, hlu¢né tlacidla
na dotyk a nutnost' pouzivat' kabel, tak

sa vam pri hrani otvoria nové moznosti.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX LLE

PLUSY A MINUSY:

+ hair-trigger - hlasné tlacidla

uzamykanie (hlavne tie zadné)
+nizka cena - nutnost'
+ dostatocne pouzivat' kabel
dlhy kabel

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Natec Cabassu G2

HVIEZDA KANCELARSKYCH ZOSTAV

M Nmatec

CABASSU G2

MIDI TOWER

Spravni pocitacovi nadSenci vedia, aké
délezité je mat' nielen vykonné, resp. pre
Specifickd Glohu spravne komponenty, ale
aj spol'ahlivd herni skrinku, ktora ponikne
dostatok priestoru pre vSetky komponenty
a zabezpeci optimalne chladenie. Vyssia
Groven je, samozrejme, ked' skrinka navyse
vynika po stranke dizajnu. Natec Cabassu
G2 sice uz na prvy pohl'ad neponika Ziadne
vystrelky i vel'ké vychytavky, ale aj Sedé
mysky dokazu na konci romantického
filmu prekvapit' a ocarit'. i bolo toto
recenzovanie ako romanticka komédia,
alebo skér islo o horor, kde si Sedé mysky
pozierané pytonom, to sa docitate nizsie.

Zariadeni od spolo¢nosti Natec sme uz v
redakcii mali moznost' testovat' cely rad od
powerbank cez pocitaCové prislusenstvo
a7 po komponenty. Citatelia, ktorf sa uz
s touto znackou stretli, budil vediet', ze
ma v ponuke najma produkty urcené pre
zakaznikov s nizSim rozpoctom, resp.
pre tych, ktori sa snazia usetrit'. Tym,
samozrejme, nehovorime, ze vyrobky od
Natecu st nekvalitné, no netreba mat'
od nich prehnané o¢akavania, ¢o sa tyka
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dizajnu, bonusov ¢i prémiového pocitu.
Pod'me v3ak uz k samotnej skrinke.

Obal a jeho obsah

Skrinka je uz tradi¢ne zabalena do
kartonovej Skatule s Ciernou grafikou na
povrchu. \VnGtri sa v sendvici z polystyrénu
ukryva bezpecne ulozena skrinka, ktara

po vytiahnuti odhal'uje vcelku nenapadny

Cierny dizajn — ten je ruseny iba konektormi
a tlacidlami na prednej strane a otvorom
pre nasavanie vzduchu na l'avej bo¢nici.
\natri skrinky sa nachadza uz len krabicka
s doplnkami, ale to nie je ni¢ prekvapivé.

Prvé dojmy a spracovanie

UZ z pot'aZzkania skrinky sa daja urcit'
niektoré jej vlastnosti, ako st napriklad




pouZitie tensich plechov a chudobnejsia
vnltorna vybavenost'. To vSak pri
lacnejsich skrinkach, ktoré sd urcené
najma na firemné vyuZzitie ¢i kancelarske
GCely doma, nie je vel'ky problém.

Na prednej strane skrinky absentuje
pouzitel'né perforovanie pre prietok
vzduchu, no na druhej strane s na nej

umiestnené vsetky tlacidla a USB konektory.

Limitované moznosti chladenia sice
mierne sklam(, no asi nikto nebude tdto
skrinku kupovat' na to, aby do nej usadil tie
najvykonnejsie komponenty. Poputujd do
nej skor menej tepla vydavajlce sidiastky.

Vizual a rozvrhnutie

\/zhl'ad Cabassu G2 svojou obycajnou
¢iernotou neocari, ale ani neurazi a najde
si svoje miesto ako na stole v kancelarii,
tak aj pod nim doma. Bonusom, ktory

v dnesnej dobe oceni uz mensia ¢ast'
populacie, s ¢itacka SD a MicroSD

kariet a Sachty pre DVD-romku a
dokonca aj disketovd mechaniku.

Tato skrinka je ur¢ena najma pre
tradi¢né dosky formatu ATX, hoci sa do
nej, samozrejme, dajd osadit' aj mensie
mATX alebo ITX dosky. Grafické karty sa

obmedzené maximalnou dizkou 360 mm,
chladic¢e CPU maximalnou vyskou 160
mm a ATX zdroje do 160 mm. Zdroj je
umiestneny v hornej ¢asti skrinky, ¢o je
aspon na dnesnt dobu mierne netradicné.

Bez priehl'adnej bocnice je v praxi jedno, kde
je umiestneny a tiez fakt, ze absentuje tunel,
ktory by ho zakryval. Treba vsak mysliet'

na to, Ze zdroj bude t'ahat' teply vzduch

zo skrinky a nie vonkajsi chladny vzduch,
ako je to pri umiestneni v spodnej casti.

Co sa tyka podpory diskov, Cabassu G2
ponika tri 2,5"/35" sloty a dve pozicie

pre 2,5" disky. Na zaver nesmiem
zabudn(t' na ponuku ventilatorov — ako
uz nainstalovanych, tak aj moznych
nainstalovat'. Celkovo skrinka pojme len
tri ventilatory, z toho jeden 80mm je uz
nainstalovany v zadnej ¢asti a sl(zi ako
vyfuk. Druhy 120mm ventilator je mozné
umiestnit' do prednej ¢asti, kde vsak bude
limitovany takmer plnym Celom, a posledny
120mm, asi najefektivnejsi, je mozné
osadit' do bocnice, aby t'ahal do pocitaca
Cerstvy vzduch. Pri takomto pouziti vsak
chybaja akékol'vek prachové filtre a preto
bude vysoké riziko straty vykonu, alebo
mozno aj samotného hardvéruy, ak bude
zostava umiestnena v prasnom prostredi.

Zhrnutie

Natec Cabassu G2 je zakladna pocitacova
skrinka, ktora okrem priaznivej
ceny nema vel'mi ¢im ocarit'.

Samozrejme, pozerali sme sa na fu hlavne
ocami hracov, takze jej treba uznat', ze
obstojnym lacnym hardvérom kancelarsku
pracu, otvaranie mailov a prehravanie videi
zvladne. Odporic¢ame vSak nasporit' o par
desiatok eur viac a vybrat' siiny model s
lepSimi moznost'ami chladenia a dizajnom.

Pokial' teda nepotrebujete citacku
SD a MicroSD kariet a Sachty pre
DVD a Floppy mechaniky.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Natec 31€

PLUSY A MINUSY:

+nenapadny dizajn - len jeden 80 mm
+ Citactka SD ventilator v baleni
a MicroSD kariet - horsi prietok
+525"a 35" sachta vzduchu
- umiestnenie zdroja

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE

Kingston Fury DDR4 3733Mhz 32GB

SPICKOVY VYKON A MODERNY DIZAJN ZA DOSTUPNU CENU

Vacsina hracov tazi najma po vijkonnom
procesore a hadupanej grafickej karte,

ale tieto komponenty osamote nie s
postacujiice pre spravne fungujici pocitac.
Je dolezZité zvazit' aj d'alSie sicasti a

mozno zainvestovat' viac penazi do

obcas prehliadanych komponentov. Mat'

v pocitaci dostatocnd kapacitu RAM (a
hlavne takej, ktora je stabilna a rjchla) je
totiz naozaj dolezité, pricom mnozstvo
hracov to Casto zisti prineskoro. Spolocnost'
Kingston je popredny vyrobca pocitacovych
komponentov a znama je najma vd'aka
svojim spol‘ahlivym a kvalitngm pamat'ovym
modulom. RAMky od Kingstonu patria
medzi najpopularnejsie na trhu a kiisok s
nazvom Kingston Fury DDR4 32GB 3733Mhz
CL19 KF437C19BB1AK2/32, ktory sme mali
moznost' otestovat!, nie je vynimkou.

Je sice pravda, Ze na trh uz dorazili DDR5
moduly, tesne pred testovanim tohto kitu
sme si dokonca mohli vyskisat' Kingston
Fury DDR5 32GB 6000MHz CL36, no DDR4
pamate majl stale svoje vyuzitie — & uz pri
vylepSovani kapacity a rychlosti starsich
pocitacov, alebo pri skladani zostav, pri
ktorych nie je nutnost' mat' td najnovsiu
generaciu procesora a maticnej dosky.

Obal a jeho obsah

Produkty z radu Fury sa stale drzia
rovnakych smernic, ktorymi sd priesvitny

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TP REDAKCIE

plastovy obal s prvkami v ¢ervenej farbe.
Na fom sa nachadza drviva vacésina
najdolezitejSich informacii, ako s takt,
kapacita i podpora mnozstva programov
na ovladanie RGB podsvietenia. Tie by mal

mat', samozrejme, kupujlci uz nastudované.

V baleni sa nachadzaji dva 16 GB RAM
moduly pre celkov( kapacitu 32 GB.

Prvé dojmy a spracovanie

RAM moduly Kingston Fury DDR4

32GB 3733 MHz ponukaja chladic z
anodizovaného hlinika s plastovym
rozptyl'ovatom RGB podsvietenia, vd'aka
ktorému je mozné vykazlit' naozaj
zaujimav( sveteln( Sou presne podl'a
svojich predstav. RAMky pdsobia kvalitngm
dojmom a po stranke dizajnu ponikajd
vcelku vyrovnany pomer agresivnosti

a nenapadnej okazalosti, aby dokazali
uspokajit' ako striedmejSie chute, tak aj
narocnejsich zakaznikov. Nami testované
modely ponikali chladi¢ v ¢iernej farbe,
no viete si kipit' aj bielu verziu.

Instalacia a ovladanie

Instalacia RAMiek na mati¢na dosku je
vel'mi jednoduchou zalezitost'ou, stadi iba
vediet', ktorym smerom ma byt' modul
otoceny a pri aplikovani jemného tlaku

ho zatlacit' do uloZenia az po zapadnutie
zamkov. RAMKy boli pre potreby testovania

osadené do mati¢nej dosky Aorus X570
Master v spojeni s procesorom AMD Ryzen
7 5700G. Pri testovani DDR5 brata tejto
pamate sa mi potvrdila tradi¢na obava,
ktora sa tyka schopnosti a moznosti
ovladat' samotné podsvietenie, ked'ze

pri lacnejSich modeloch podaktorych
znactiek nie je kompatibilita so samotnymi
mati¢nymi doskami naozaj dotiahnuta.

\/ tejto doske vSak bolo ovladanie cez
program RGB Fusion plne funkéné a
jednoduchost' sparovania vsetkych
svetielok dodala pocitatu naozaj prémiovy
nadych. V pripade, ak by softvér mati¢nej
dosky ovladat' podsvietenie nedokazal,
pondka spolo¢nost' Kingston, nast'astie,
vlastny program s nazvom FURY CTRL.

Vykon a testovanie

Samozrejme, RAMky nemdZzu len pekne
vyzerat', ale musia aj zvladat' vsetko
potencialne pracovné nasadenie.

Od spustenia viac ako dvoch okien v
prehliadati Google Chrome cez hranie
hier az po programy profesionalov a
nastroje na produktivitu. Pamat' bola
teda poriadne otestovana a vysledky

si mozete prezriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

Pamat' Kingston Fury DDR4 32GB 3733 Mhz
CL19 je vynikajlcou vol'bou pre vsetkych,
ktori hl'adaja kvalitné a spol'ahlivé RAMKky.
Ich vykon je naozaj posobivy a stabilny,
vd'aka comu st vhodné nielen na hranie, ale
aj na narocnejsie aplikacie. A ich cena, ktora
zatina pod 90 eurami, je s prihliadnutim

na ich takt a CL hodnoty naozaj prijemna.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Kingston 87€
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - ni¢

+integrované RGB LED
+ jednoduché
taktovanie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
Endorfy Atlas Double

PRACUJTE ZA DVOCH

Pol'ska spolocnost' Endorfy, ktora

minuly rok zazila Gspesny rebrending z
povodného nazvu SPC Gear, sa pomaly
ale isto udomacnuje aj na nasom trhu.
Nie je sa vSak comu ¢udovat, ked'ze
portfélio ich produktov zvlada presahovat'
do vsetkych ddlezitych konzumnych

sfér, a to od vSeobecného hardvéru az k
hernému nabytku, k Comu navyse treba
priradit' aj nadmieru vysoky stupen
celkovej kvality. Vlastne ma zaraza fakt,
Ze v ramci lokalnej scény vidim svoje
meno na internete takmer osamotené a
recenzie na produkty znacky Endorfy si
tak ekvivalentom onoho vonavého korenia
zo stredoveku (mam na mysli Safran).
Tato skutocnost' ma o to viac motivuje
pisat' a testovat' ich vjrobky d'alej, ¢o
priamo sdvisi aj s aktualnym pohl'adom
na dvojité rameno zo série Atlas, uréené
pre Gchyt hned' dvoch monitorov sicasne.
Chcete vediet' viac?
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Dnesny uponahl'any svet, respektive
dnesné pracovné prostredie pIné zhonu,

so sebou prinasa mnozstvo navonok
banalnych problémov. Ak dam teraz bokom
nejakd motivaciu samotného chodenia

do tych sterilnych kancelarii vo vyskovych

TIF HEI]AKGIE )

budovach, kde by sa pokojne mohli si¢asne
nakrdcat' hned' dva remaky Smrtonosnej
pasce, ostava nam na stole nad'alej
hromada d'alSich negativ a to doslova.
Upratany stdl zamestnaného pracovnika
mdZe byt' nedosiahnutel'nou métou a o

¥




to viac, ak ide o cloveka, Co musi sic¢asne
sledovat' viacero blikajicich monitorov.

\/ tomto bode prichadza na scénu prave
spolo¢nost' Endorfy, ktora vam za
prijatel'nd sumu (cca 50 eur) pondka dualne
kovové rameno zo série Atlas. Ak poctivo
Citate moje recenzie, tak urcite dobre

viete, Ze v minulosti som uZ z tejto série

¢o to testoval. I8lo nielen o herné kresla,
ale aj o jeden Gzasny stol s elektrickym
zdvihom, na ktory dodnes nedam dopustit'.
Aj preto som sa s radost'ou pustil do
testovania jeho modelového doplinku
oznacovaného ako Atlas Double.

Kvalitné komponenty

Ked'Ze rameno Endorfy Atlas Double
svojim dizajnom priamo vychadza z celej
série d'alSieho prislusenstva identickej
znacky, jeho dizajn je podmieneny
zmesou Cierneho kovu a plastovych
svoriek ur€enych na vedenie kabelaze (v
baleni ich njdete dostato¢né mnozstvo).
Podl'a otakavanie je kvalita jednotlivych
komponentov na vysokej Grovni a obe

ramena s plne polohovatel'né do vsetkych
smerov a pondkajd samostatnd nosnost'
na Grovni 6smich kilogramov. Uchytenie o
hranu stola sa realizuje pomocou silného
systému ut'ahovania jednej svorky, kde je
vrchna cast' klieSt'ov opatrena penovou
vystelkou - nemozZete si tak poskrabat'
povrch vagho stola. Co sa tyka uchytenia
monitorov na obe rameng, tak tu sa
rozpravame o Standarde VESA,ato s
obrazovkami vo vel'kosti od 13 do 27 palcov
(vSetky skrutky s( scast'ou balenia).

Ja som na ramena zavesil duo 27 palcovych
hernych obrazoviek s otoenim na biznis,

a rovnako tak som ramena pretacal do
asymetrickych pozicii, kde jeden monitor
ostal v Standardnej horizontalnej polohe a
druhy iSiel do vertikalnej. Jednotlivé naklony
a otacanie sa realizujl s minimalnym
tlakom, a cez to vSetko zadefinovana pozicia
ostava pevna a pripevneny hardvér nema
tendenciu skizavat' Ziadnym smerom.

Verim, Ze praktickd vyuZitel'nost' vyssie
opisovaného prislusenstva som vam uz

CiastoCne nacrtol, avsak aby z mojej strany
nenastala nejaka mylna interpretacia,

tak vedzte, Ze mimo kancelarie, kde

sa pracuje s tabul'kami a Statistikami,

sa pripojenie dvoch i troch monitorov
sGcasne (jeden hlavny a dva sekundarne)
da vyuzit' aj v prostredi streamu hier,
alebo isto v hernom segmente.

Z pozicie svojej profesie vyuzivam pri
praci jeden obrovsky, takmer pat'desiat
palcovy monitor, kde si na jednej ploche
otvaram viacero okien, ale cez to vSetko
som uvital moznost' pripojenia d'alSich
dvoch obrazoviek. Vidiet' viac je totizto
vzdy lepsie, nez vidiet' menej a s tymto
.madrom tyzdna‘ sa s vami rozlG¢im

a dodam zaverecné odporicanie.

Verdikt

Pre kazdého, kto si vie predstavit' praktické
vyuzitie Atlas Double od Endorfy vo
svojom, i uz pracovnom, alebo domacom
prostredi, odpori€am pave toto cenovo
dostupné rameno, na ktorom som pocas
mesiac trvajlceho testovania nenasiel

ani jednu chybicku - ¢o je ale uz u

znacky Endorfy akymsi Standardom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 50€

PLUSY A MINUSY:

+ Spracovanie - Ni¢
+ Kvalita komponentov

+ Prislusenstvo

+ Nosnost'

+ Variabilita naklonov

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

CouchConsole

PRAKTICKY POMOCNIK ALEBO UPLNA HLUPOST?

Predpokladam, Ze vdcsina z vas sa uz
minimalne raz stretla s platformou
Kickstarter (KS), ktora stale patri medzi
Spicku v realizovani snov mensich firiem,
¢i dokonca, jednotlivcov, €o maji pocit,

Ze vlastnia patent na cokol'vek, co si
zasl(zi dostat' sa medzi I'udi. Startovacia
platforma KS uz stihla nakopnit' naozaj
hromadu uzitocného obsahu s presahom
do rdznych sfér a akokol'vek ju dnes
tyzden Co tyzden zahlcuji opakujice

sa kampane na penazenky, externé
batérie, fl'asky na vodu s umelou
inteligenciou a hromada iného balastu,
sem tam motyka vystreli a objavi sa nieco
jedinecné. Pred par rokmi vystrelil projekt
CouchConsole a dokazal behom mesiaca
vybrat' viac nez dva miliony dolarov.

Nebudem teraz chodit' okolo hordcej
kase, ¢i v tomto pripade by sa hodilo
pouzit' prirovnanie okolo oliateho gauca,
a prejdem rovno k meritu veci. Koncept

CouchConsole je postaveny na modularnom

plastovom pomocnikovi, s primarnym
na ktorych sa tak radi ¢asto vyval'ujeme
a sem tam aj kvasime. Nechcem teraz
zniet' ako reklama z teleshoppingu,
ostatne, nemam v uchu zlatd nausnicu
a pred domom tridsat'rocny Mercedes

s deravou olejovou vanou, kazdopadne,
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musim vam polozit' nasledujicu otazku:
Uz sa vam to niekedy stalo, Ze ste si pocas
sledovania svojej obl'ibenej telenovely
obliali nesSt'astne gauc a navyse do jeho
Gtrob natlacili omrvinky z ipsov?

UZ sa vam niekedy stalo, Ze ste pri tom
stratili ovladac od TV, penazenku, svokru
a elektrickd kolobezku? Tak s produktom
CouchConsole sa podobna katastrofa

uz nemusi opakovat'. Objednajte si
tohto uzito¢ného pomocnika do vasich

FLRY

obyvaciek a spalni eSte dnes a ako bonus
dostanete poukaz na 70 eur. Dobre, dost'
bolo lacnych vtipov, pod'me na vec.

Potrebujete dva kusy

CouchConsole som dostal na test v

dvoch farebnych verziach, z ¢oho na

webe vyrobcu ich najdete celkovo Styri

a musim povedat', Ze vSetky vyzeraji
lakavo a moderne. Ide o kombinaciu dvoch
farebnych prvkov. UZ od prvého vybalenia




z krabic bolo jasne poznat', ze s{ vyrobené
z odolného a I'ahko umyvatel'ného

plastu. Spominana modularnost' spociva
v prehadzovani jednotlivych priehradiek
(miska na slané/sladkeé aj s pokryvkou,
drziak na napoje s vyrovnavanim sklonu,
opierka na ruky s Gloznym priestorom,
hrana pre zasunutie mobilu).

Na moje prekvapenie, vak vyrobca
nepon(ka predaj separatnych dielov a
tak vas tlaci do nakupu dvoch jednotiek,
aby ste sa k nejakej modularnosti vébec
prepracovali (takyto Spas vas vyjde na
takmer 150 eur). Cenu by som vedel
ovel'a lepsie ospravedInit' v momente,
ak by vyrobca pribalil aj extern( batériu,
ked'Ze jednou z vyhod CouchConsole je

vstavany USB-C slot s kablom vedGcim
do Gtrob plastového Sasi, kde je vSak
nutné zapojit' externy zdroj energie.
Nasledne, ked' si tam date svoju batériu,
si mozete nabijat' mobil alebo ovladac od
konzoly. Praktické to rozhodne je, avsak
tu plati dvojnasobne, ze praktickost' je

v tomto pripade silne subjektivna a pre
niekoho méZe koncept CouchConsole byt'
skutocne len aprilovym vtipom, pre ktory
by vo svojom dome nenasiel vyuZzitie a
pre iného, naopak, spasnou pomocou.

Do ktorej skupinky sa zaradite?

Ano aj nie

Drziak na napoje s dobre spracovanym
vyvazovanim sklonu pojme plechovku

aj pohar a vd'aka vnitornym svorkam
toto vSetko zvlada drzat' na mieste.

Necakajte viak, ze ked' mate v pohari
naliate ,az po okraj’ a niekto sa hodi
na gaug, ze CouchConsole nahle ozije,
vysunie si z tela nohy a postavi sa, aby
zabranil katastrofe. Je to napomocné?

Ano, urtite je, avéak len v urtitych situaciach.
Vadil mi povrch opierky, ktory na seba
neustale prit'ahoval ¢iastocky prachu a po
Case ma preto prestalo bavit' ho neustale
utierat' mokrou handrickou. Inak som

si vSak obe testované vzorky vlastne

obl'Gbil a rovnako tak aj moja dcérka,

ktora je Specialistka v ni¢eni gaucov.

Navstevam som sice musel robit' edukacné
prednasky, aby dokazali pochopit', preo im
pod nos tlacim ten farebne pekne zladeny
lavor, avsak akonahle sme do neho zacali
davat' komponenty zo spolo¢enskych

hier, razom mali na vec Gplne iny nazor. A
presne o tomto CouchConsole vlastne je.

Ide o pomocnika, ktorého si mozete za
urcitych navykov zamilovat' na prvé
zoznamenie, ale rovnako tak aj o produkt, na
ktory sa niekomu bude doma jednoducho
prasit', pretoze pre neho nenajde vyuZitie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
CouchConsole 70€
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Natec Helix

FLEGANTNY TRPASLIK ;

DOBRA GENA *
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Niektori pocitacovi ,nadsenci” si zakaznikov s nizsim rozpoc¢tom, resp. Obal a jeho obsah

nevedia predstavit' ten spravny desktop pre tych, ktori sa snazia usetrit'. Tym,

v pocitacovej skrinke, ktora konkuruje samozrejme, nehovorime, Ze vyrobky od Skrinka je uz tradi¢ne zabalena do
vel'kost'ou tej Satnikovej. Potom sa vSak Natecu sa nekvalitné, no netreba mat' pri kartonovej Skatule s Ciernou grafikou
moze stat', Ze jej vnitro smutno ziva nich prehnané ocakavania, €o sa dizajnu, na povrchu. Vn(trisa v sendvici z
prazdnotou. Umenim nie je nastrkat' bonusov alebo prémiového pocitu tyka. polystyrénu ukryva bezpecne ulozena

vykonny hardvér do balenia o vel'kosti
chladnicky, ale vybrat' ten spravny hardvér
a ukryt' ho do €o najmensieho Satu.
Moznosti je na trhu so skrinkami naozaj
pozehnane, ked'ze skriniek, ktoré pojmi
mATX a ITX dosky, je ako hiib po dazdi.
Tentokrat sme sa mali moZnost' pozriet'
na model s nazvom Helix od spolo¢nosti
Natec. A hoci nejde o Ziadnu prémiovi
chut'ovku s tonou vychytavok, skrinka je to
prekvapivo vSestranna a pritom nenapadna.
Viac sa docitate na riadkoch nizsie.

Helix je druha skrinka od spolocnosti
Natec, ktor( sme mohli testovat' v
kratkom ¢asovom slede. Okrem toho
nam redakciou pretiekla kopa inych
zariadeni a komponentov Natecu od
powerbank cez pocitacové prislusenstvo
a7 po komponenty. Citatelia, ktorf sa u?
s touto znackou stretli, budi vediet', Ze
ma v ponuke najma produkty urfené pre
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skrinka, ktora po vytiahnuti odhal'uje

Cabassu G2) vcelku nenapadny Cierny
dizajn —ten je ruseny iba konektormi a
tlacidlami na prednej strane a otvorom

pre nasavanie vzduchu na l'avej bo¢nici.
\/nGtri skrinky sa nachadza uz len krabicka
s doplnkami, ale to nie je ni¢ prekvapivé.

Prvé dojmy a spracovanie

Podobne ako iné cenovo dostupné skrinky,
aj Natec Helix trpi vydatnou podvahou, no
ked'ze ide o kompaktnejsiu skrinku uréend
pre mATX a ITX dosky, prejdeme pouzitie
tensich plechov bez vel'kych vycitiek. Predna
strana skrinky nepontka Ziadne extrémne
Gpravy pre zlepSenie toku vzduchu, no
vd'aka plechovej bocnici s miestom pre
120mm ventilator nebudd komponenty

az tak trpiet'. VSetky tlacidla a konektory

sa tiez nachadzajd na prednom Cele, no
okrem 2x audio jackov a tlacidiel reset a
power nie s dvojica USB 2.0 a dva USB 3.0
porty Ziadnou vyhrou. Dnesna doba uz krici
po USB-C konektoroch, no na lacnejsich
modeloch ich eSte tak skoro asi neuvidime.
Opat' vsak prekvapi zakomponovanie
Sachty pre 525" mechaniku, teda

DVD alebo Blu-Ray prehravac.

Vizual a rozvrhnutie

\/zhl'ad Helixu svojou Ciernou
vSednost'ou nevynika, ale zase ani

neurazi a najde si svoje miesto ako na
stole v kancelarii, tak pod nim doma
¢i v obyvacke pod televizorom.

Ako som uz spomenul, skrinka je urcena
pre dosky formatu mATX a ITX, ale urcite
odporGcam osadit' do nej mATX model
pre plné vyuzitie vnitorného priestoru.

Grafické karty st obmedzené maximalnou
dlZzkou 330 mm, chladi¢e CPU maximalnou

vyskou 148 mm a ATX zdroje az do 180 mm.

Zdroj je umiestneny v hornej ¢asti skrinky,
¢o je nadnesdni dobu trochu netradicné.
Bez priehl'adnej bocnice je to v praxi jedno,
ale treba mysliet' na to, Ze zdroj bude t'ahat
teply vzduch zo skrinky a nie vonkajsi
chladny vzduch, ako je to pri umiestneni v
spodnej ¢asti. Co sa tyka podpory diskov,
Helix ponika jeden 35', dva kombinované
2,5"/35" sloty a dve pozicie pre 2,5" disky.

Na zaver nesmiem zabudn(t' na ponuku
ventilatorov — ako uz nainstalovanych,
tak moznych nainstalovat'. Celkovo
skrinka pojme len tri ventilatory, z

toho ten 80mm je uz nainstalovany

v zadnej Casti a slazi ako vyfuk.

Prvy 120mm ventilator je mozné umiestnit'
do prednej ¢asti, kde vsak bude limitovany
takmer plnym Celom, a posledny 120mm,
asi najefektivnejsi, je mozné osadit' do
bocnice, aby do pocitaca t'ahal cerstvy
vzduch. Pri takomto pouziti vsak chybaja

akékol'vek prachové filtre a preto bude
vysoké riziko straty vykonu, pripadne
mozno aj samotného hardvéru, ak bude
zostava umiestnena v prasnom prostredi.

Zhrnutie

Natec Helix v kompaktnom tele
ponulka vcelku vel'ké moZnosti
po stranke komponentov.

\/ spojeni s procesormi ako i3/i5 alebo
Ryzen 5, mozno nejakou lacnejsou grafickou
kartou, viacerymi diskami a Blu-Ray
mechanikou si ho dokazem predstavit'
umiestneny v obyvacke pod televizorom,
kde by bol pouzivany ako medialny server Ci
herny desktop uréeny na menej narocné hry.

Ale svoje miesto si najde aj v kancelariach,
len od neho necakajte ni¢ prevratné.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Natec 23€

PLUSY A MINUSY:

+nenapadny dizajn - len jeden 80mm
+vel'a pozicii pre disky ventilator v baleni
+5,25" Sachta - horsi prietok
vzduchu
- umiestnenie zdroja

HODNOTENIE: * % % K Y
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Endorfy Arx 700 Air

NOVA, VACSIA, LEPSIA?

Trh s pocitacovymi skrinkami je v dnesnej
dobe naozaj bohaty, takze si je z coho
vyberat' a kazda znacka sa snazi zaujat'
hracov inym spdsobom. Nie vSetky
pocitacové skrinky st zamerané na hracov a
hernych nadsencov. Ked'ze herni hraci maja
Specifické poziadavky na vykon, chladenie

a dizajn, je dolezité najst' skrinku, ktora
nielenze splia tieto podmienky, ale aspo

v jednom aspekte ich aj prekonava. Jednou
z najnovsich moznosti je skrinka Endorfy
Arx 700 Air, ktora sl'ubuje byt' skvelym

a vernym spolocnikom pre kazdy herny
svet. \/ nasledujiicej recenzii sa blizSie
pozrieme, €o tato skrinka naozaj poniika.

Znacka Endorfy mozno citatel'om zatial'
vel'a nenapovie, ale za tymto menom

sa na nasom trhu schovavaji pomerne
zname znacky SilentiumPC a SPC Gear.
Ich materska spoloCnost' Cooling sa totiz
nedavno spojila pod globalnu znacku
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Endorfy a vSetky nové produkty, zamerané
nielen na hracov, budd dodavané pod tymto
nazvom. V redakcii sme uz mali moznost'
otestovat' model Signum 300 ARGB a az

na par mensich wycitiek obstal viac ako
dobre. Akl chvalu alebo kritiku si zaslGZi
novinka menom Endorfy Arx 700 Air?

Obal a jeho obsah

Pokial' by ste si tipli, Ze skrinka ku nam
dorazila balena uz v tradi¢nej karténovej
Skatuli s Ciernou grafikou na povrchu,
vyhrali by ste zlatého bludist'aka a
mozno aj cukrovinky Cierny princ.

Samozrejme, to zaujimavé sa ukryva
vnatri. Manual na Gplnom vrchu balenia
a pod nim, v sendvici z polystyrénu,

je bezpectne uloZena skrinka, ktora po
vytiahnuti odhal'uje plne priesvitna
bocnicu z temperovaného skla chranen(

_E_IIF HEI]AKGII_E__;

féliou proti poskriabaniu. Vnatri
skrinky sa nachadza uz len krabicka s
doplnkami, ale to nie je ni¢ prekvapivé.

Prvé dojmy a spracovanie

Endorfy Arx 700 Air sa s cenou prehupla
cez hranicu 100 eur a tym vstGpila do vel'mi
nebezpecnych vod pinych naozaj vel'kych
ryb. Nast'astie, je jej kvalita spracovania na
prvy aj druhy pohl'ad obstojna. Skrinka ma
dostatocnd vahu aj sama o sebe, potesi
tunelom na ukrytie zdroja, ktory je zvrchu
perforovany pre lepsiu cirkulaciu vzduchu
a ukonceny v dostatocnej vzdialenosti
pred prednymi poziciami ventilatorov,
takZe osadzanie radiatorov bude hracka.
Potesia tiez filtre vrchnej a prednej ¢asti,
ktoré vSak nebrania prietoku vzduchu

a predné Celo ma aj obstojny odstup od
ventilatorov. Endorfy Arx 700 Air ponika

aj vSetku funkcionalitu na ul'ah&enie



Zivota (a skladania pocitaca), na ktord si je o jeden ventilator menej, avsak treba
uz mohli skisenejsi stavitelia zvyknat'. mysliet' na to, ze ide o ARGB ventilatory.
Potesi napriklad vacési odstup vrchnej _

hrany mati¢nej dosky od ,stropu’ skrinky, Vizual a rozvrhnutie

vd'aka comu sa do vrchnej ¢asti zmesti aj

radiator AlO chladenia. Priehl'adné bocné Po stranke dizajnu vsadza Endorfy Arx
okno z temperovaného skla sa v dnesnej 700 Air na rokmi overeny a osvedceny
dobe uz sice da najst' aj na skrinkach pod dizajn stylu funkény Cierny kvader s par
50 eur, no tie ¢asto pontkaja tenké plechy, nenapadnymi logami, ale par ukrytymi
ktorym by mohol konkurovat' aj kvalitnejsi vychytavkami. Osobne mi takyto pristup
karton. V Endorfy sa uz davnejsie rozhodli, vObec neprekaza, politacové skrinky

Ze budu stavat' na obstojna kvalitu v (na par vynimiek) nebyvajd hviezdou
kazdom ohl'ade, hoci sa tym, samozrejme, veCera a vacsinu l'udi zaujima to, ¢o sa
dviha aj cena. A v tomto pripade cenu ukryva v ich vn(tri. Ked' uz spominam
nad 100 eur ospravedIfiuje aj pat'(!) vnutro, to v skrinke Arx 700 Air je uréené
120 mm ventilatorov, ktoré sa v skrinke najma pre tradi¢né dosky formatu ATX,
osadené priamo z vyroby. Pri ARGB verzii samozrejme, je mozné do nej osadit' 3j

L] =
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mensie MATX alebo ITX dosky. Grafické
karty sG obmedzené maximalnou dizkou
410 mm, chladi¢e CPU maximalnou vyskou
179 mm a ATX zdroje majl priestor az 340
mm. Co sa tyka podpory diskov, poniika
Arx 700 Air sice iba jeden 25"/3,5" slot,

ale d'alSich 6 pozicii pre 2,5" disky.

Na zaver nesmiem zabudn(t' na 8 pozicii
pre ventilatory (3 vpredu, 2 hore, 1 vzadu,
2 v dolnej Casti) a to dokonca aj v rozmere
140 mm. Po stranke predného I/0
prekvapi mierne netradi¢né rozlozenie,
ktoré sa od prednej hrany t'aha dozadu,
no na druhej strane potesi USB-C portom,
ktory je vdnesSnej dobe uz takmer
nutnost'. Len treba mysliet' na to, ze

pri umiestneni pod stolom bude prave
spominany USB-C port t'azsie dostupny.

Zhrnutie

Tam, kde skrinka Endorfy Signum 300 ARGB
dobre nasliapla, pokracuje model Arx 700
ARGB ubezpectenim, Ze neslo o St'astn
nahodu, ale v Endorfy vedia, ¢o by sa mohlo
hracom pacit'. Tejto skrinke v praxi nie je ¢o
vytknGt'a moZeme ju odpordcat’ vsetkym
potencialnym zaujemcom. A pokial' casom
jej cena klesne pod 100 eur, tak to dupl'om.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 109€
PLUSY A MINUSY:
+ obstojné prevedenie - nic

+funkcny dizajn

+ jednoducha instalacia

+dobry prietok
vzduchu

HODNOTENIE: * W W NN
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MSI Titan GT77 HX 13V

ABSOLUTNY MAXIMALIZMUS

MSI sa modelom Titan GT77 HX13V
rozhodlo absolitne rozbit' triedu

tzv. desktop replacement hernych
notebookov. Jednoducho zobralo tie
najlepsie mozné komponenty, poskladalo
ich dokopy a zrodilo toto titanové
~monstrum”. Rozhodne ide o notebook
len pre vel'mi Gzky okruh nadsencov,
ktori nechci Ziadne kompromisy a s
ochotni si za to poriadne zaplatit'.

Balenie

Balenie je prémiové uz na prvy pohl'ad. Po
otvoreni masivnej krabice v nej najdeme
kvalitne zabaleny notebook, zdroj, manualy,
dokonca bola pribalena MSI herna vostinova
my3 s RGB podsvietenim, 128 GB USB kl'G¢
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s dual drive pripojenim (USB-A + USB-C) a
privesok na kl'Gc¢e — dracik. Toto definuje,
ako si pri takomto zariadeni predstavujem
prémiova kvalitu a pridand hodnotu.

Hardvérové Specifikacie

Specifikacie Titanu sa daji zhrnGt' slovom
.jednoducho”. Jednoducho tie najlepsie
dostupné komponenty v mobilnom svete:

» CPU: Intel Core i9-13980HX
» Pamat": 64 GB DDR5
=« Grafika/GPU: nVidia RTX 4090
= Displej: 3840 x 2 160 144 Hz IPS Mini-LED
« Ulozisko: 2x 2TB PCle Gen5 M.2
SSD disk v RAID O zapojeni (!)
» Webkamera: 720p s IR

GENERATION

*TOP PRODUKT *
. TIP REDAKEIE

» Konektivita: 2x Thunderbolt 4 / USB-C
s DisplayPort Alternate Mode, 3x USB 3.2
Type-A, 1x titacka kariet SDXC, 1x HDMI
2.1, 1x Mini-DisplayPort, 1x RJ-45 (Ethernet)

» Siet": Wi-Fi 6E, Bluetooth 5.2

» Biometria: Ziadna

» Kapacita batérie: 99 Wh

» Rozmery: 297 x 23 x 330 mm

» Hmotnost': 3,3 kg

Dizajn a kvalita vyhotovenia

Dizajn tohto notebooku je pomerne
kontroverzny. Masivne telo, bez nejakého
extra napadu, ktoré v zatvorenom stave
pripomina kapotu a naraznik s maskou
chladica. Predpokladam, Ze toto asi Gplne
zamer MSI nebol, aby sa ich najvy3si model



herného notebooku podobal na auto. Nuz,
tentokrat to Gplne nevyslo. Nevadi. MSI
sa skratka s dizajnom priliS nepohralo

a stavilo viac na konzervativizmus.

Hrubé masivne telo, ktoré presahuje

kvoli masivnemu chladeniu dozadu za
displej, nie je prili& oku lahodiace. Skoda,
takyto notebook si nejaké netradi¢né
rieSenia doslova pyta. Skratka, chyba
tomu originalita, ktora by tomu dala
nejaky ten poznavaci znak, ze je to

proste MSI Titan. Mozno nabudce.
Dizajnovl nevyraznost' nahradza kvalita
vyhotovenia, ktora je Spickova. Prémiovost'
z MSI Titan jednoducho krici. Vsetko je
solidne spracované, materialy maximalne
kvalitné, vyzera to skratka dobre.

Chyba ale tomu trochu punc luxusu,

ako ponika napriklad Alienware, nieco
originalne, nejaky kovovy ram alebo iny
vyrazny prvok, ktory bude takyto notebook
a znacku charakterizovat'. Hmotnost'
Titanu je 3,3 kg. Nie je to najmenej, no
existujd aj ovel'a t'azsie notebooky. Dodany
zdroj tiez neoplyva malou hmotnost'ou.

Klavesnica a touchpad

MSI Titan GT77 HX 13V je vybaveny
mechanickou klavesnicou znacky
SteelSeries so spinacmi Cherry MX -
opat' to najlepsie dostupné. Zazitok

z hrania a pisania je rovnaky ako pri
Spictkovej hernej mechanickej klavesnice.
Pocut' a citit' to prijemné mechanické
kliknutie, jej pouZivanie je proste
zazitkom. A nie je to vébec otravné.

Ked'Ze ide o herny notebook, nesmie
chybat' ani RGB podsvietenie, ktoré je
plne prispdsobitel'né. SIdZi na to aplikacia
SteelSeries GG. MoZné je prispdsobovat’
rozne funkcie, makra, klavesové skratky a
podobne. Trochu vSak musim skritizovat'

numerick( ¢ast' klavesnice. Ta je z(zena a
nie Gplne zapada do celkového konceptu
klavesnice. Na druhej strane, numericka
Cast' obwykle hra¢mi nebyva az tak
vyuzivana, preto to nepovazujem za nejaké
zasadné minus. Jednoducho bolo potrebné
umiestnit' niekde aj reproduktory.

Touchpad je taktiez dobry a je vel'mi vel'ky.
Jeho povrch je hladky a reaguje citlivo.

Na druh( stranu je aj trocha zbytocny,
hradi ho prili§ pouzivat' asi nebudda.

Displej a zvuk

MSI Titan GT77 HX 13V disponuje 4K

IPS Mini-LED displejom s obnovovacou
frekvenciou 144 Hz. Ako prvé, ¢o mi najviac
udrelo do ocj, je extrémne vysoky jas
displeja. Dokonca pri nastaveni monitora

na SDR je jas nadpriemerne vysoky. Pri
prepnuti na HDR jas dosahuje az 1000 nitov.
Displej je az tak jasny, Ze nie je v podstate
dobré ho takto pouzivat', strasne to t'aha odi,
idealna je hodnota jasu okolo 30%. Viynikajdci
je aj farebny gamut, ktory pokryva 100%

sRGB a 97% DCI-P3. Aj ked' OLED displeje
dnes ponUknu lepSie hodnoty a pokryjd
100% oboch farebnych gamutov, je tov
podstate detail a pri hernom vyuZiti je to OK.

Celkovo je displej Spickovy, farby skvelé, jas
a kontrast dosahujd az extrémne hodnoty.
Jednoducho mu nie je Co vytknat'. Aj ked'
displeje OLED s predsa len technologicky
o nieco lepsie, MSI to bohato vynahradza
inymi parametrami. V\yhodou je aj

matné spracovanie povrchu. Co sa tyka
rychlosti zobrazovania a latencie, taktiez
nie je ¢o vytkn(t'. Ani naznak duchov €i
rozmazania a to aj pri rychlych scénach.

0 zvuk sa stara Stvorica 2 W reproduktorov
(2 obycajné a 2 basové), ktora ponika
prijemn kvalitu zvuku, s dobrym odstupom
medzi vysokymi a nizkymi tonmi a urcitym
presahom do basov. Pri poclvani skladieb
som si nevsimol ziadne chréanie, skreslenie,
¢i iné neziaduce javy a to ani pri najvyssej
hlasitosti. No i ked' je zvuk kvalitny, do
dokonalosti mu este predsa len nieco chyba.

Minusom je pomerne nizka maximalna
hlasitost' a rozhodne by som ocakaval
silnejSie basy. Tu je rozhodne priestor, na
¢om by mohlo MSI do budiicna zapracovat'.

Webkamera a mikrofon

Tu sa dostavame asi k najviac
nepochopitel'nému kroku a najvacsiemu
kompromisu zo strany MSI. V tejto cenovej
kategorii @ maximalizacii inych komponentov
by sme ocakavali viac nez obycajni 720p
kameru s pomerne mizernym a zaSumenym
obrazom. Nemusi to sice vadit' kazdému, no
predsa len, to rozliSenie nebolo dostatocné
uz ani pred 10 rokmi. Zachranuje to

aspon funkcia infracerveného snimania

a moznost' pouzivania rozpoznavania

tvare pomocou Microsoft Windows Hello.
Mikrofon je taktiez podpriemerny.
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Konektivita

Pod'me si zhrnGt' konektivity, ktora je ozaj
bohata. Notebook obsahuje dva porty
Thunderbolt 4 / USB-C. Oba podporuji
alternativny rezim DisplayPort. MSI
dokonca uvadza, Ze jeden z dvoch portov
tiez poskytuje az 100 W. Dodatocn video
konektivitu zabezpecuje este jeden HDMI
2.1 a taktiez jeden Mini-DisplayPort.

Co sa siet'ového pripojenia tyka, tak je tu
moznost' az 2,5 Gb/s pripojenia pomocou
vylepSeného RJ-45 portu. Bezdrotova
konektivita je taktiez na najvyssej Grovni
— pritomna je podpora WiFi 6E a Bluetooth
5.2. Maximalny vykon WiFi sme ani nemali
moznost' otestovat', mal by ale dosahovat'
maximalnu rychlost' az okolo 900 Mb/s.
Notebook d'alej obsahuje tri porty USB-A

3.2, Citacku kariet SDXC a 3,5 mm audio jack.

Testy vykonu

24 jadier (max. boost 5,6 GHz), 64 GB DDR5,
2x2 TB PCle Gen5 SSD v Raid 0 a RTX 4090
16GB v mobilnej verzii — uz z tychto Gdajov
je jasné, ze pojde o absolltneho trhaca
asfaltu. A benchmarky to len dokazuja.

\/ PCMarku 10 dosiahnuté skore 8960

je Spitkové. Taktiez vykon CPU v teste
Cinebench R23 je excelentny. V Multithread
teste je skore 29650 a v singlethread 2127
pri nastaveni Extreme performance.

Herné testy
Pod'me na herné testy, tie budu asi kazdého

zaujimat' najviac, ked'Ze tento stroj ma
byt' najvykonnejSou moznou nahradou
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desktopu v notebookovom prevedeni.
Mobilna RTX 4090 v zaprahu s Intel Core
i9 13980HX je GpInym maximom, ¢o
mozete v notebookoch dnes najst'.

Prvou testovanou hrou bol Cyberpunk
2077. Hoci tato hra nie je Gplne najnovsia,
stale je zrejme najnarocnejSou na hernom
trhu, najma kvoli masivnemu pouzitiu
raytracingu. V maximalnych nastaveniach
bez DLSS v rozliSeni 4k sa pohybujeme na
hrane hratel'nosti — priemerna hodnota

sa pohybuje na 40 FPS. Po zapnuti DLSS
3.0 ale razom FPS vyskoci na 90, o je
absoldtne super hodnota a rozdiel v grafike
na 17-palcovom &k displeji veru vobec
nepoznat'. DLSS preto rozhodne odpordcame
pouzit'. Horsie je na tom uz zvukovy

prejav laptopu — ventilatory beZia naplno

a pripominaja zvuk Startujdcej stihacky.
NuZ, teplo sa musi nejakym spdsobom z
malého Sasi odviest' a inak to aj napriek
prepracovanému systému chladenia nejde.

Nasledne sme testovali Plague Tale:
Requiem, ktora ohdrila vynikajdcou
grafikou a skvelym pribehom. FPS boli
okolo 60-70 v maximalnom nastaveni bez
DLSS, v naro¢nejsich scénach sa prepadli
na hranicu 50, ¢o je vSak stale vyborny
vysledok. Tret'ou a poslednou hrou bola Red
Dead Redemption, ktora pontka Spickovd
grafiku a hratel'nost', no stale vel'mi vysoka
narocnost'. FPS sa pohybovali okolo 60-

70 pri vypnutom DLSS. So zapnutym

DLSS vyskocili na priblizne 80-90.

Je teda jasné, Ze tento notebook pondkne
skvely vykon aj v &4k rozlisenia ak mu
niekde zacne dochadzat' dych, stale

si mdzete pomoct' zapnutim DLSS.

Je potrebné spomendt' gj to, ze RTX

4090 v mobilnej verzii rozhodne nie je
ekvivalentom desktopovej verzie, jej
vykon je priblizne na Grovni RTX 4070 Ti.
Chladenie a konstrukcia skratka nepustia.

\/ydrz batérie

MSI Titan GT77 HX 13V je vzhl'adom na
.nadupanost” hardvérovej konfiguracie
energeticky extrémne narotny notebook,
ktory sa dodava s obrovskou 330 W
nabijackou, ktorej, ako uz bolo spomenuté,
vaha a vel'kost' rozhodne nie je
zanedbatel'na. Nast'astie ma Titan aj 99 Wh
batériu, ktora pondkne aj slusn wydrz.

Pochopitel'ne, na kolena si ho asi vzhl'adom
na vel'kost' a hmotnost' asi nedate. \lydrz
som testoval pri zapnutom &k filme Lord of
the Rings: Return of the King — extended cut,
ktory notebook bez problémov cely prehral a
nasledne zvladol este d'alSich skoro 90 minat
Lk videi na YouTube. VV kone¢nom scitani
hovorime teda takmer 6 hodinovej vydrzi,

Co je pri takomto pouziti Gplne v poriadku.
Avsak, ak si pustite nejakd narocna hruy,
batéria ubtda raketovym tempom, wydrZ pri
maximalnych detailoch v hre Plaque Tale:
Requiem sa scvrkla na necelé 2 hodiny.

Zaverecne zhodnotenie

Co dodat' na zaver? Tento notebook

je jednoducho absolltne zviera. Je to
nekompromisna nahrada top herného
desktopu a preto je maximalnemu vykonu
je podriadené vsetko. Tento stroj je
extrémne vel'ky, t'azky, hlu¢ny ako turbinové
lietadlo, aj drahy, s obrovskym a t'azkym
napajacim zdrojom. No ak ste naruzivy
hrac a potrebujete mat' maximalny vykon
desktopu vSade so sebou, nepozerate sa
na obsah penazenky a nerobi vam problém
ani zostatok na bankovom cte, bude to
masina uréena prave pre vas. A pre nas,
ostatnych smrtel'nikov, je to aspon ukazka
maximalistického vyuzitia toho najlepsieho,
¢o hrat méze v mobilnom svete dostat'.
Racionalna kdpa to ale rozhodne nie,
jednoznacne ide o notebook pre nadsencov.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 5 300€

PLUSY A MINUSY:

+\Vyborna mechanicka - Nie Gplne
klavesnica Cherry MX vydareny dizajn
+2x 2TB UloZisko SSD - \lysoky hluk
s podporou PCle Gen5 pri zat'azi
v Raid 0 zapojeni - Cena

HODNOTENIE: * % % Ky
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L.EHC}UG Zapojte sa do MEGA sit'aze o notebook LENOVO LOQ 15IRH8 a odpovedzte
na tri jednoduché otazky na tomto odkaze, pripadne pouzite QR kad.
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https://magazin.generation.sk/sutaze/6

>> \/YBER: Miroslava Glassova

V maji sme mali prileZitost' vzhliadnut'
filmovi ukazku na druhé pokracovanie
ispesného filmu Duna. Co sme si z
tejto ukazky odniesli, boli prvé zabery
Paulovej jazdy na pastnom Cervovi a
pohl'ad na nové obsadenie na cele s
Austinom Butlerom v role Feyda Rautha,
Florence Pugh ako princeznej Irulan

a Léi Seydoux ako Margot Fenring.
Okrem spominanych novacikov, sa

tiez m6Zeme tesit' na ,staré” tvare z
prvého dielu. Ide o Timothée Chalameta
ako Puala Atreidesa, Josha Brolina,
Javiera Bardema alebo Dave Bautistu.
Druha €ast' série Duna by mala do

kin prist' uz koncom tohto roku.

....................................................................................................................

Produkéna spolocnost' New Line Cinema, ktora sa podiel'ala
aj na prvej verzii zo série Mortal Kombat z roku 2021, Gidajne
ukoncila vyjednavanie s hercom Karlom Urbanom. Urban by
sa mal v pokra¢ovani Mortal Kombat 2 objavit' ako postava
Johnnyho Cagea. Fanisikovia vedia, Ze Johnny Cage je
jednou zo siedmych hlavnych postav hraéskej verzie. Cage,
byvala Hollywoodska hviezda, vstupuje do zapasu, aby si
upravil svoju reputaciu. Fanidsikovia vSak neboli s vjberom
Urbana pre tito rolu spokojni, to aj napriek jeho pozitivnej
reputacii, ktord si len upeviuje v sérii ,,They Boys”. O rolu
sa pokiisala aj hviezda WWE Michael ,, The Miz" Mizanin.
Mizanin je profesionalny wrestler a ma za sebou aj mensie
herecké skiisenosti, preto bol oproti Urbanovi pre fanisikov
prijatel'nejSou vol'bou. o mu vsak chiba, je divicka
zakladiia mimo fanasikov WWE. Tu nema konkurenciu, a
preto bol Urban silnejSou vol'bou, ked'ze uz prvy Mortal
Kombat mal problém s nizSou divackou navstevnost'ou.
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Guy Ritchie sa pripravuje na novy film

‘ P i “Hﬁﬁ % }Jm ReZisér Guy Ritchie eSte ani neuviedol do kin svoj posledny
a_]'
m Al

pripravovany film ,The Ministry of Ungentlemanly Warfare”

a uz oznamil planované obsadenie do nového planovaného
Strajk scenaristov

15,_.: : A “ akcného thrilleru. Opat' sa spojil so znamymi menami, s
Americka Ginia scenaristov vstipila 2. maja 2023 do Strajku.

ktorym uZz spolupracovali na svojich predoslych filmoch. Henry
Cavill, Jake Gyllenhaal a Eiza Gonzales budd menag, ktoré

Tento Strajk predstavuje najdlhsie prerusenie scenaristickej

produkcie od roku 2020, kedy bol vypadok z dévodu pandémie

i pridal do obsadenia. Co sa tyka deja, ten by mal sledovat'
S f.-l#:l' dvoch extrakcnych Specialistov, ktori dostant za Glohu
Covid-19. Dévodom Strajku je nedostatocny platovy narast
na strane scenaristov. Za poslednych 10 rokov narastol

naplanovat' Gnikova cestu pre Zenu, ktora je vyjednavacom
priemerny profit stidii o 39 %, pricom sa to neodrazilo

- vysokej Grovne. Ritchie si pre tento film napisal scenar a
E’I frfm' ﬂ spolu s lvanom Atkinson bude film aj produkovat'. Zaciatok
natacania je planovany na september tohto roku.
na platoch scenaristov. Ich priemerny plat naopak poklesol
0 4%. Dovodom tejto zmeny je prechod televizneho vysielania
z anténového na internetové. Pre Stldio to predstavuje
I'ah&i pristup a zdiel'anie obsahu televiznych serialov, ale
pritom zo strany scenaristickej ide stale o rovnaké mnozstvo
prace pri vytvarani scenarov a obsahu. Stidio tym padom
I'ahsSie ziskava profit, ale scenaristi st stale plateni podl'a
starého platobného modelu. Aj napriek tomu, Ze sa nam
mdbze zdat', Ze v sG¢asnosti je viac serialov pre scenaristov,
toto neplati. Skor ide o opak. Pred niekol'kymi rokmi mohol
bezny scenarista pracovat' na 22 az 24 epizédach pre jeden
serial. \V sG¢asnosti je to 8 aZz 10, ak majd St'astie a dovol'uje
to ich pracovna zmluva. Tato skuto¢nost' preto predstavuje
obrovsk( financna stratu pre scenaristov a tiez nejasna
budlcnost' Hollywoodu pokial' sa pracovné zmluvy nepodari
stabilizovat' a rychlo upravit' na novy produkény model.

- =

....................................................................................................................

Pedro Pascal sa pridal ku Gladiatorovi

" .

Pascal v sicasnosti patri

k najobl'dbenejSim hercom, k cComu
vel'mi dopomohli jeho posledné role
v popularnych serialov ako The Last
of Us alebo Mandalorian.

Ako sme spominali v predchadzajdcich
¢islach, planovany film Gladiator 2,
na ktorom sa opat' bude podiel'at
Ridley Scott, uz nabral do svojho
obsadenia vel'mi zaujimavé
herecké mena ako Paul Mescal,
Barry Keoghan, Denzel Washington
a Joseph Quinn.

Connie Nielsen sa tiez vrati

do pokracovania ako Lucilla.
Tentokrat sa k obsadeniu pridal

aj Pascal. Film by mal prist'

podl'a poslednych informacii

do kin v roku 2024,
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Sisu

FINSKA TARANTINOVKA

Rezisér Jalmari Helander si pre nas
pripravil absurdny akény film, kde sa
jeden muz rozhodne postauvit' proti

celému komandu nacistov. Film nesie
nazov Sisu. Ide o finske slovo, ktoré je
nepreloZitel'né a skor, ako na konkrétny
preklad, odkazuje na koncept opisany

ako stoické odhodlanie, hiizevnatost',
odvahu alebo statocnost'. Sisu predstavuje
mimoriadne odhodlanie tvarou v tvar
extrémnej nepriazni osudu a odvahu, ktora
sa zvyc€ajne prejavuje v situaciach, ked'

je Gspech nepravdepodobny. Fini tymto
slovom definuja svoj narodny charakter.

Zlata horiicka v Laplande

Finsko zacalo druhd svetov( vojnu bojom
proti sovietskym vojskam, ktoré sa pokdsili
napadn(t' krajinu v Zimnej vojne v rokoch
1939 az 1940. Neskor stalo na strane
Nemecka a bojovalo po boku nacistickej
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armady, az do roku 1944, kym nenastalo
moskovské primerie. Toto primerie spojilo
Finsko s Rusmi s ciel'om vyhnat' nacistov z
krajiny. Dané obdobie sa nazyva Laponska
vojna a prave v nom sa nachadzame na
zatiatku filmu. Je rok 1944 a Finsko sa este
stale nachadza pod okupaciou Nemecka.

Sice s nemecké vojska uz na Gstupe,
stale vsak mo6zete stretnat' osamotené
jednotky, ktoré pre civilistov znamenajq,
prinajlepsSom, istd smrt'. Nasho hrdinu
menom Aatami (Jorma Tommila) ale
toto nezaujima. Medzi jeho kazdodenné
aktivity patri hl'adanie zlata v rozl'ahlom
a takmer vyl'udnenom Laplande.
Sem-tam sa na obzore zjavi nemecké
lietadlo, ¢i pocut' kdesi vybuchy, ktoré
vSak len vo vel'mi malej miere nar(saja
jeho kazdodenn( hl'adaéska rutinu.
Jedného dfa sa na Aatamiho usmeje
St'astie - podari sa mu v rieke najst' malé

mnozstvo zlata. Po d'alSom hl'adani
hned' na druhy den nachadza celd zlata
Zilu. Jeho Zivot sa tymto nalezom ihned'
meni. Aatami sa vyda na cestu, pricom
si samozrejme berie zlato so sebou.

Nebezpecna cesta

Kratko po vyrazeni sa vsak nas hrdina
stretne s vel'kou skupinou nacistov,
ktorych zaujima to, ¢o stary pan nesie.
Vel'mi rychlo sa dopatraja k drahocennému
nakladu a samozrejme sa rozhodn(,

Ze si ho nechaja a Aatamiho zabija.

Toto rozhodnutie sa vSak nestretava s
pochopenim u Aatami a ¢ast' skupiny
nacistov za to zaplati zivotom.

Aatami nasledne pokracuje v svojej ceste.
tomto momente sa kapitan nacistov, Bruno
(Aksel Hennie) dozveda s kym ma ta cest'.
Aatami je vojnovym veteranom, byvalym



¢lenom znameho finskeho komanda.
Bezbranny dedusko, ako ho nacisti nazvali,
priSiel o rozum pocas finsko-ruskej

vojny, ked' mu Rusi vyvrazdili rodinu. Po
tomto ¢ine sa z neho stal zabijak, ktorého
samotni nepriatelia nazyvali ,Koschel’,

¢o v preklade znamena ,Nesmrtel'ny".

Honba za pokladom

Aj napriek zisteniu skuto¢nej totoZnosti
a narastajicemu mnozstvu amrti

na strane nacistov, sa kapitan Bruno
nehodla prenasledovania vzdat'.

Jasne si uvedomuje presilu, ktord

vidi vo vel'kosti svojej jednotky.

Hoci sa jeho skupina neustale zmenSuje,
on si az nelogicky neuvedomuje, Ze tento
boj pomaly prehrava vlastnou vinou. Svoje
konanie ospravedInuje vidinou bohatstva,
ktora sa mu bude vel'mi hodit' potom, ak
Nemecko prehra vojnu. Tato nahanacka

za zlatom je hlavnym filmovym dejom
a jedna extrémna Cast' strieda d'alSiu.

Koncept, ktory mozno nie je ni¢im novym,
by z filmu Sisu vel'mi I'ahko mohol spravit'
iba Standardny killfest, aky pozname z
filmov podobného Zanru. Urcite by si nasiel

publikom, ale nemal by inak vel'mi vysoka
kultov( hodnotu. Sisu ale prave ide o to,
stat' sa kultovym filmov a preto sa jeho
rezisér Jalmar Helander vel'mi kreativne
¢inil. Dejovo sa film prestva od bodani do
hlavy a lamania koncatin do ambiciézneho
a omnoho vybusnejSieho chaosu.

Ako uz hovori aj nazov recenzie, film

Sisu sa zanrovo vel'mi podoba filmom od
Quentina Tarantina. Samotny Tarantino
dokonca Gdajne dostal képiu filmu eSte
pred jeho uvedenim. Dejové rozdelenie

sa taktiez podoba jeho filmom, pretoze
dej sklada z jednotlivych kapitol, ktoré sd
uvadzané vo westernovom style. Co by
som filmu moZzno vytkla, je, Ze niektoré
scény oproti tarantinovkam sa az prilis
pritiahnuté za vlasy. Filmu naopak prospelo
prostredie, v ktorom bol natoceny. Cely dej

sa tocil v exteriéri a na divaka zapdsobi
svojimi nekonecnymi horizontami.
Komu sa vsak film pravdepodobne
nebude pacit', st narofnejsi divaci, ktori
bud( za touto hromadnou vrazdou
nacistov hl'adat' hibsi vyznam. Niekedy
je zabavné, pozriet' si film, v ktorom
zlosynovia dostavaju to, ¢o si zasllzia.

»Hl'adac zlata Aatami ma St'astie
a podari sa mu objavit' zlatd

zilu. Pocas putovania cez finsku
pustatinu sa ale musi prebojovat'
jednotkou nemeckych nacistov,
ktori mu chci jeho poklad vziat'. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: I_Ruk vydania: 2022

Jalmari Helander Zaner: Akény / Vojensky

+ Akeny dej - Jednoduchy dej

+ Prostredie - Chybajaca hibsia

+ Obsadenie myslienka
hlavného hrdinu - Zaver

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Fast X

PRVY Z DVOCH DIELOV ZA\{ERU IKONICKE) SERIE RYCHLO A
ZBESILO O RYCHLYCH AUTACH, RODINE A PRIATELSTVE

S rozpoctom 340 milionov tromfol

tento predposledny diel vSetky
predchadzajiice casti, ¢cim sa zatial' stava
6smym najdrahsim filmom roku 2023.
Spoluprodukovany Vinom Dieslom, tento
prvy z dvoch zaverecnych dielov ukazuje
svoju ambicidznost' byt' trhakom tohto
roku. Film je verny patetickému lajt
motivuy, ktory bol uréeny uz na zaciatku
sagy - rodina, priatel'stvo, vernost'. o

sa vSak bez pochyb stupnuje si akéné
scény a neuveritel'ny Zivotny pribeh Doma
Torreta. AvSak deju, hoci nenaro¢nému,
pravdepodobne nebudete rozumiet', ak
ste nevideli predchadzajicich devat' casti.
Dej sa retrospektivnej vracia neustale

do minulosti, odkazuje na fu, pricom len
maloco priamo vysvetl'uje, takze divak
musi poznat' sivislosti a aj mnozstvo
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postav, ktoré cely pribeh postupne naberal.
Niektoré z nich v predchadzajicich dieloch
tragicky vymizli z pribehu, ale teraz

nahle figuruja v tom aktualnom, akoby
zazrakom (Letty, Han). Iné sa v deji viackrat
spominaja (Brian), avSak z objektivnych
pri¢in samozrejme do deja uz nijako
nezasahujd, zivy je len ich odkaz. Viac nez
raz som sa pristihla pri myslienke, ¢i by bola
cela séria taka Gspesna, nebyt' tragickych
okolnosti, ktoré ju bohuzial' znacia.

Spominanému rozpoctu zodpoveda
mnozstvo a naro¢nost' akénych scén, ale
rozhodne aj zoznam obsadenych hercov

- vel'ké mnoZstvo hlavnych/stabilnych
hrdinov predchadzajicich dielov, ale aj
novych tvari ako Jason Momoa, John Cena,
Helen Mirren, ¢i Charlize Theron, ktoré sa

objavili az v poslednych dieloch. Na druhej
strane, aj napriek takému mega rozpoctu
ide o prvoplanovi zabavu, bez potrebného
premysl'ania a hibokého prezivania deja.

Nie vel'mi dobry vol'nocasovy I'ahsi film,
ktory nesklame divakov v tom, ¢o sa

od neho bombasticky a megalomansky
oCakava — vybuchy, rychle auta a
motorky, smrtel'né nebezpecenstvo,
neplatiace fyzikalne zakony, i zakony
logiky, a v neposlednom rade aj
superschopnosti hlavnej postavy, ktorymi
nedisponujd snad' ani Avengeri.

Dej tohto dielu je vsadeny z vel'kej Casti do
Rima a jeho historického centra. Zaporn(
postavu a nepriatel'a rodiny tentokrat
predstavuje Dante, postava z minulosti,



ktorej ide o krvn( pomstu, ked'ze Dominic,
s vydatnou pomocou Hobbsa (Dwayne
Johnson), ,vybavia’ jeho otca v Riu, kde
bojujd s tymto bossom drogového kartelu.

Od zatiatku je jasné, ze Dominic stoji pred
rovnocennym, ak nie aj lepSim nepriatel'om.

Na rozdiel od Dominika, Dante nema
hendikep v podobe rodiny a syna, ide mu
len o pomstu. Dej je nekonzistentny, dejové
linie minulosti sa prelinajd s aktualnymi
akénymi scénami, ale rozhodne vas dej

drzi v napdti a ja uz teraz viem, Ze na
finale do kina urcite zajdem, uz len preto,
aby som zistila, ¢i Dominicovi Torretovi
narastd realne kridla a bude pohanany
tekutym dusikom aj vo vzduchu.

Dante (Jason Momoa) je najzivsou,
najzaujimavejSou, najvtipnejSou a
bezpochyby aj najlepSie zahranou
postavou celého filmu.

Ako oZivenie to bola vyborna reZisérska
vol'ba. Hudba sa nast'astie opat' hodi k

filmu, deju a k celkovej nalade pribehu. Je
jednou z najpozitivnejsich okamihov tohto
filmu. Ako kazdy predchadzajici diel, aj
tento ma svoj Gstredny ,bang’ song —
+Angel Pt. 1" od Kodak Black & NLE Choppa
(feat. Jimin of BTS, JVKE & Muni Long).

.Neskutocne akcny film,

vel'mi plytky dej a nevyhnutna
nadvaznost' na predchadzajice
diely série Rychlo a zbesilo.
Film vytvara dojem, Ze si je sam
sebe konkurenciou a snazi sa
urputne prekonat' akénost'ou
predchadzajici diel. Aby vas
dej aspon ciastocne nadchol,

je nevyhnutné poznat' pribeh
od zaciatku. Je to boj o prezitie
Dominica Torreta a jeho rodiny,
ktora mu je najdrahsia, no
volanie minulosti neuticha

ani v zdanlivo harmonickom
rodinnom plynuti jeho Zivota."

Andrea Haluskova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2023
Louis Leterrier Zaner: Akény / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+akené - dej je druhorady
a kaskadérske scény - neuveritel'nost'
+ herecké obsadenie pribehu hraniciaca
so sci-fi

HODNOTENIE: ) B B Sk
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