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Ano spravne. E3 je tu. A Battle Royale je tu. Teda, aspof to sa otakava.

Call of Duty uz na bandwagon naskocilo. Battlefield tato zastavku

asi tento rok vynecha. No predpokladam Ze Ubi s Division nebude zaostavat'.
Otazka je, o okrem toho?

Iylission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk  W: www.mission.sk

8EDAKCIA
Séfredaktor / Zdenék 'HIRO' Moudry

Uprimne, mfia BR hry vobec nezaujali. Nechapem ich popularite,
Zastupca Séfredaktora / Juraj Moudry = . = - e v
Webadmin / Richard LondZak, Juraj Lux nechapenj pozornosti, ktora sa na ne vrha. A’preto netusim .CO od E3 '
Jazykové redaktorky / Zdenka Schwarzov, Ad'ka Zazul'akova, tento rok cakat'. A som z toho trochu smutny. Lebo E3 bol niekedy sviatok.
Monika Erdélyiova, Stella Ondrejcikova, Veronika Cholevova = - - ~ = . . v -

Ale straca na lesku. \Wyraznym spdsobom. Stale viac a viac spolocnosti

0dborna redakcia / L'ubornir Celar, Daniel Pauliny,
Dominik Farkas, Jan Schneider, Peter Vnuk, Jan Hamlik,
Stanislav Jakibek, Lukas Batora, Norbert Bitto,

Mario Lorenc, Maros Go¢, Miroslav Konkol', Lukas Placek,
Richard Mako, Katka Huzvarova, Ilvana Vrabl'ova,
Michaela Medved'ova, Dominika FarkaSova,

Monika Siekelova, Katarina Lauroskova, Sima Udvardyova,
Lenka Huzvarova, Martina Haskova

povazuje vyhodenie desiatok tisic dolarov za G¢ast' ako zbytocnd investiciu

. . . . ) / 4 v 7
a aj ked' mnoZzstvo konferencif rastie, prestiz tak trochu klesa.
Niekedy bolo odhalenie takej hry ako RAGE 2, ¢i Black Ops 4 mimo E3 Z a e Z I
nieco nepredstavitel'né....teraz nie.
Kazdopadne, uvidime. S Gamesite a Generation sa stale mozete tesit'

SPOLUPRACOVNICI na vSetko aktualne a podstatné ohl'adom tohto podujatia.

Marek Liska

GRAFIKA A DIZAIN
TS studio, Juraj Moudry, DC Praha
E: grafik@generation.sk

A pred zatiatkom si mdZete skratit' cakanie tym, Ze si prelistujete nas magazin.

Prijemné Citanie praje
Titulka
Detroit: Become Human

Editorial

Dominik Farkas
MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdeno Moudry Séfredaktor www.gamesite.sk

T:+421- 903-735 475
E: marketing@generation.sk
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PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej forme prostrednictvom
internetu. Magazin sa nepredava a nie je mozné zakdpit'
ani jeho tlacené vydanie. Redakcia si vyhradzuje pravo
kedykol'vek to zmenit' aj bez predoslého upozornenia.
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DOLEZITE UPOZORNENIE

Vsetky texty a layout sa chranené autorskym pravom
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Cenovo efektivna
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neskor mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'. G I G A BY T E ™
All text and layout is the copyright of the company

Mission Games sro. Nothing in this magazine may

be reproduced in whole or part without the written
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Battlefield V

Pruym faktom je to, Ze Battlefield 5
sa bude nabeton odohravat' v obdobi
druhej svetovej vojny.

Autori tvrdia, Ze sa vracajld na zaciatok,

no nechc( opakovat' to, €o sme uz videli,
a preto sa zameriavajl na menej zname
udalosti najrozsiahlejSieho konfliktu

v dejinach l'udstva. Asi sa zhodneme, Ze
Battlefield 1 sa najlepsie hral v Operations

Kingdom Come si chysta

pre hra¢ov hromadu DLC.

Bud( to styri hlavné rozSirenia
samotného pribehu, no pribudn(
aj pridavky ako hardcore mode,
tournament a mnohé iné.
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER
>> Richard Mako

maode. Autorom sa podarilo previazat' ozivovanie padlych spolubojovnikov.
cinematickost' s vybornou hratel'nost'ou Tento modularny herny mod

a v d'alSom diele na tom planujd stavat'. sl'ubuje vel'k( Groven moznosti

Preto uvidime Grand Operations. Gprav a epické bitky. Najnovsie to
Tento méd bude po novom okrem map, bude ovel'a mensie mnoZstvo, ¢o
ktoré s( prepojené jednotnym pribehom, opat' kladie vel'ky déraz na spolupracu
striedat' aj herné maédy. Nabojov je malo, a zasobovanie zo strany spoluhracov.
vozidiel eSte menej a ked' je jednotka To isté sa tyka zdravia. EA konecne
zabita, nemdzu sa vratit' do hry, o vyhodilo Premium Pass a hra je

kladie obrovsky déraz na koordinaciu a planovana na 16. oktéber 2018.

Rokmi overena a komunitou
milovana séria Yakuza dostane
svoju remastered ediciu. Dockame
sa vSetkych dielov od ¢ias PS3 —

a teda Yakuza 3, 4, 5. Edicia by
mala vyjst' koncom tohto roka.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Fortnite
50vs50

B Popri limitovanom hernom reZime, kde sa hraci mézu
premenit' na Thanosa, bol do hry prekvapivo pridany aj

obl'Gbeny reZim 50v50 V2.

Na zaciatku hry kazdy tim za€ne na inej strane mapy a ma 10
minGt na zbieranie zbrani, municie a materialov. Nasledne zacina
kruty, 5-mindtovy boj a po fom hernd zonu obmedzuje birka,
ktorej trva 5 minat, aby pohiltila celd mapu. Vyvojari Fortnite
oCividne pon(kajd hracom to, o je popularne. Okrem toho hraci
PVE reZimu dostant svoje dareky — nové mody a ¢asti mapy.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..akuZdlho mate chut' na
nejakd poriadnu zombie survival
akciu, nemusite d'alej hl'adat'.

Tento mesiac na vas ¢aka
obl'dbeny State of Decay 2, kde
okrem starania sa o seba musite
manazovat' aj vasu komunitu
prezivsich.

Age of Wonders

Novy Age of Wonders prekvapi
nevsednym zasadenim. Po prvykrat
sa séria zasadzuje do Sci-fi
prostredia a okrem klasickej
t'ahovej stratégie budete

budovat' aj svoju risu.

STALKER?2

Legenda zije!

B Ked' sme si uz vSetci mysleli, ze masivne obl'Gbeny S.T.A.L.K.E.R.
je uz mrtvou znackou, zrazu sa pred nami objavil napis STALKER 2.

Na oficialnej stranke mdZzete najst' pod nazvom hry &islice 2.0.2.1.,
ktoré nemdzu znamenat' ni¢ ing, nez to, Zze ST.AL.K.E.R. 2 vyjde v roku

B ...na pokracovanie Gspesného
The Division si sice eSte
potkame, no aspon uz vieme
dokedy.

Vydanie The Division 2 je
naplanované na april 2019,
¢o je skoro v rovnakom case,
ako vysiel prvy diel.

No Man's Sky

2021. BlizSie informacie nie st zname, no niekde v kitiku duse verime,
Ze tohtorocna E3 napovie viac. Hra bola prvykrat ohlasena este v roku
2010, no po problémoch v Stldiu bola hra po roku poslana k I'adu. Hra
mala bezat' na CryEngine 3 a wyjst' na PC, PS3 a X360. Samozrejme,
dnes je uz Gplne ina doba a tak ako engine, tak aj platformy nie st
relevantné. Verme, Ze sa tvorcom konecne podari hru dokoncit'.

B ... Pokracujic v stopach
odloZzeného Metro: Exodus,
Deep Silver odlozilo d'alSiu

hru, Shenmue 3.

Toto oc¢akavané pokracovanie
legendarnej série zo zaciatku
tohto tisicrocia po novom

vyjde az budici rok.

Uz 24. jala pribudne do No Man’s Sky
mechanizmus, na ktory hraci
cakali snad' od vydania hry.

Hraci si hru budd moct' konecne
zahrat' spolu, a to vd'aka
plnohodnotného multiplayeru.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

........................................................................................................................................................................................................................................................

ADATA XPG INFAREX K20 bola navrhnuta pre zapalenych
hracov a spaja v sebe Stijlovy cierny dizajn a modré spinace.
Vd'aka 50g ovladacej sile a podsvieteniu klaves s jedenastimi
réznymi svetelnymi efektmi poniikne pohodiné ovladanie hier
v $tylovom baleni.

INFAREX K20 je navrhnuta na dlhd vydrz a odolnost' aj v
najvacsom hernom zapale. Klavesy vydrzia az 50 milionov
stisnuti a vyuzivajd technoldgiu anti-ghosting, vd'aka
ktorej st vSetky herné prikazy pochopené spravne, aj

ked' sa skladajl z viac sGcasne stisnutych klaves.

\/d'aka istému stisku a prijemnému zdvihu mézu hradi ovladat'
modré klavesy aj hmatom. Ergonomické klavesy s 50g ovladacou
silou nadchnd hracov skvelou odozvou, vd'aka ktorej budd mat'
istotu, Ze vSetky ich pokyny pocitac spol'ahlivo zaznamena. Okrem
toho klavesnica podporuje technolégiu anti-ghosting, takze sa
pouZivatelia nemusia bat', Ze pri stlaceni viacerych klavesov
sGcasne systém niektor( nezaznameng, alebo ddjde k nejakému
konfliktu pri prenose signalu.
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Klavesnica INFAREX K20 ma podsvietené klavesy.
Medzi jedenastimi svetelnymi efektmi je moZzné I'ahko
prepinat’ pomocou klavesu Mode.

Po jej stranach si d'alSie dve tlacidla pre zmenu rychlosti
efektov. Vd'aka tomu mozu pouzivatelia nastavit' ta spravnu
atmosféru podl'a toho, akd hru prave hrajd, alebo podl'a
nalady. Na klavesnici s navyse tlacidla Media na jednoduch
zmenu hlasitosti alebo inych vlastnosti zvukuy, aj ked' je
pouZzivatel' prave uprostred pocitatového boja. Nie je tak
potrebné opustit' hru a prepinat’ sa do inej aplikacie.

Casté a vagnivé hranie dokaze bezn klavesnicu rijchlo
zlikvidovat'. Prave preto je INFAREX K20 navrhnuta ako
odolna a robustna. Klavesy vydrzia viac nez 50 milionov
stisnuti, extrémne odolny kabel je schopny odolat'
narotnému ohybaniu, zamotaniu aj prelamovaniu.

Na Slovensku bude klavesnica dostupna od konca maja
za odpor@can( predajni cenu 60 eur.
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Genesis ‘
Xenon 750

Genesis Xenon 750 sa rychlo stane
obl'Gbenym spolocnikom pri hrani
pocitacovych hier. Pokro€ily softvér,
RGB podsvietenie, prvotriedny senzor,
programovatel'né tlacidla a moznost'
nastavit' a individualizovat' vlastny
tvar mysi, to si len niektoré z mnohych
funkcii, ktoré tento ,,hlodavec" ponika.

Mys je vybavena senzorom Pixart PMW
3330, ktorého rozlisenie mdze byt'
nastavené v rozmedzi 100 az 10200 DPI bez
akejkol'vek d'alSej interpolacie a je mozné

ju naprogramovat' na Sest' obl'Gbenych

Ultimate Ears v spolupraci s timom
Formule 1 McLaren uviedla na

trh dva nové reproduktory limitovanej
edicie Ultimate Ears MEGABOOM.

Obe znacky sa spoliehajd na moderné
technoldgie, inovaciu a dizajn. Prave kvdli tomu
sa rozhodli vwytvorit' tato limitovand ediciu,

Grovni citlivosti v krokoch po 100 DPI.

Mys je vybavena vnitornou pamat'ou a
hraci tak mézu menit' nastavenie mysi a
ukladat' jednotlivé profily, vytvarat' makra a
programovat' vlastna kombinaciu tlacidiel. VV
baleni dodavané d'alSie bocné panely mysi,
ktoré umoznujd upravit' a individualizovat'
ergondmiu podl'a vlastnych preferencii.
\/ymena bocnic je vd'aka silngm magnetom
jednoducha a magnety spol'ahlivo bocnice
drzia behom narocného pouzivania.

Mys Genesis Xenon 750 je dostupna s
doporucenou koncovou cenou 38 eur.

ktora prinasa nové bezdrétové Bluetooth
reproduktory s 360° zvukom a hibokymi
basami. Edicia MEGABOOM McLaren je
dostupna v dvoch verziach—MCL33 inSpirovana
modelom McLaren Challenger 2018 a MP4/4,
ktora vychadza z jedného z najpopularnejsich
modelov v celgj historii Formule 1 s patnastimi
wyhranymi vel'kymi cenami v roku 1988.

Headset Zalman HPS600 sa vyznacuje
vynikajicim pomerom cena/vykon.
Prinasa skvely zvuk pri hrani hier,
pocavani hudby, sledovani filmov i

pri videochatoch. O kvalitny zazitok

sa staraji 50mm menice poskytujlce
hlboké, no napriek tomu vyrovnané basy.

.....................................

ADATA XPG SPECTRIX D80

ADATA predstavilo XPG SPECTRIX D80

— prvé RGB DDR4 pamate s hybridnym
kvapalinovo vzduchovym chladenim

na svete a s RGB podsvietenim. Modul
D80 spaja kvapalinovy chladic s hlinikovym
chladi¢om a tepelne vodivymi

materialmi na doske plosnych spojov.

.....................................

Set sa sklada z horizontalneho
zvukového panelu so Styrmi
reproduktormi a z dreveného subwooferu
s pulzujicim LED podsvietenim.

Systém disponuje celkovym vykonom
120W a mozno ho pripojit' pomocou
Standardného 3,5mm jack konektora
alebo optického kabla SPDIF.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek
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Logitech G305 - skvely dovod, preco sa zbavit' kablov

Logitech G posiela do sveta novi

LIGHTSPEED. Tato mys novej generacie

vyuziva exkluzivnu bezdrdtovi technologiu

Logitech G LIGHTSPEED pre hranie

s rijchlejSou odozvou nez u vacsiny
drétovych mysi. Navyse je vybavena
revoluénjm snimacom HERO, ktory
dokaze dosiahnut' vy33i vjkon pri 10-krat
nizsej spotrebe energie nez u predoslej
generacii mysi. S G305 uz nie je dovod,

....................................................................................................................

bezdrdtovid hernd mys Logitech G305

preco aby ste museli hrat' pripatani
obt'aZujilicim kablom k pocitacu.

S mysSou Logitech G305 mdZete hrat'

na Spickovej Grovni vd'aka prvotriednemu
snimacu HERO. Tento snimac ma
neuveritel'ne nizku spotrebu energie,
vysokd rychlost' snimania 400 IPS

a rozlienie az 12 000 DPI bez akceleracie
a vyhladzovania. Vstavana ultra rychla
bezdrétova technolégia Lightspeed

s rychlost'ou odozvy 1 ms, plne
optimalizovanym bezdrétovym prenosom
a mimoriadnou spol‘ahlivost'ou umoznujd
reagovat' na herné situacie pohotovejsie
nez s beznou drétovou mySou a zvadzat'
tak aj najnarocnejsie siboje. Extrémne
nizka spotreba energie snimacu HERO
zarucuje, Ze batéria vydrzi prekvapivo
dlho. V rezime maximalneho vykonu

s rychlost'ou odozvy 1 ms mozete s
jedinou AA batériou hrat' nepretrzite az
250 hodin. Na prediZenie vjdrze batérie
az na devat' mesiacov mdzete prepnat’
pomocou programu Logitech Gaming
Software (LGS) do pomalSieho Gsporného

rezimu s rychlost'ou odozvy 8 ms. Aj ked'
je mys Logitech G305 napchata Spickovymi
technoldgiami, nie je vel'ka ani t'azka.
V/d'aka domyselnému konstrukénému
rieSeniu @ mimoriadne efektivnemu
vyuzitiu energie batérie je mechanicky
odolnd, no napriek tomu kompaktna, a
vazi len 99 gramov, aby sa s fou dalo
rychlo a presne manipulovat'. Logitech
G305 sa hodi na hranie doma na stolovom
pocitaci aj pre herné turnaja na notebooku.
\lyraba sa v Ciernej alebo bielej farbe.

Logitech G305 Lightspeed by mala byt'
u nas k dispozicii u hernych

predajcov Logitech za odporacand
maloobchodn( cenu 59.99 €.

Nové externé moduly Axis znizujua naklady

AXNS

In f‘i‘)_ @® ili’

Nova séria zariadeni AXIS T61 prinasa
rozhranie pre audio komunikaciu

a riadenie vstupov a vystupov (I/0). Uréena
je pre siet'ové kamery Axis, ktoré tieto
funkcie vo svojej vybave nemaji.

Zariadenia v tejto sérii predstavujl
flexibilné a cenovo vyhodné rieSenie, no
scasne znizuje aj celkové naklady na
vlastnictvo (TCO) kamier Axis a umoznuja
predizit' dobu po ktorG mézu zakaznikom
plnohodnotne sl(zit' aj ich starsie kamery.
Nové moduly radu AXIS T61 zaroven
umoznujld nasadit' tieto funkcie iba
tam, kde je to potrebné a to bez potreby
narokovat' d'alSie IP adresy alebo licencie
pre softvér na spracovanie videa (VMS),
pretoZe video aj audio sa prenasaji v
jednom streame. Instalacia je jednoducha
a bezproblémova rovnako ako integracia
do existujlcich VMS systémov. Zakaznici
si musia len skontrolovat', Ci firmvér
kamier podporuje technolégiu "portcast”

a nasledne sa bude kamera spravat'
rovnako, akoby funkcie audio a I/0
rozhranie boli jej vstavanou sicast'ou.
Ak nie, je potrebny jednoduchy update,
ktory spristupni nové funkcie. Vel'ky
prinos ma aj rozsirenie o 1/0 porty.

Na vstup je mozné pripojit' externé
senzory a detektory, prostrednictvom
ktorych je mozné spist'at' alarmy alebo
definované cinnosti. Alarm tiez moze
poslat' spravu zvolenému prijemcovi

aj v pripade, Ze dojde k naruseniu
pripojenia monitorovacich zariadeni.

Na vystupy sa dajl pripojit' externé
zariadenia ako napriklad rézne relé,
ktoré mo6zu rozsvecovat' svetla, zamykat
alebo odomykat' dvere a podobne.

Zariadenia pre audio komunikaciu
a riadenie /0 rozhrania v rade AXIS
T61 budu k dispozicii prostrednictvom
distribu¢nych kanalov spolo¢nosti Axis
v 2. Stvrt'roku 2018.

dial'kové ovladanie pre vylepsenie
prezentacii kedykol'vek a kdekol'vek.

Spickovy prezentacny dial'kovy ovladac
Spotlight je unikatny v tom, Ze sa

da pouzit' ako univerzalne digitalne
ukazovatko na TV/LED obrazovkach,
pri on-line webovych konferenciach, v
systémoch s niekol'kymi obrazovkami
a tiez aj na klasickych premietacich
platnach. Spolupracuje s aplikaciou
Logitech Presentation, ktorej najnovsia
verzia obohacuje prezentacné funkcie
o tieto moznosti:

Spolocnost' Logitech dnes predstavila
novinky vo svojom portfoliu
prezentacnych zariadeni. Ide o aktualizaciu
softuéru pre prezentacny ovladac Logitech®
Spotlight™ a nov{ prezentacny ovladac s
laserovym ukazovatkom Logitech® R500 -
jednoduché, spol'ahlivé a bezproblémové

- Zmrazenie zv{raznenej Casti
- FlexibilnejSie nastavenie ¢asovaca

Logitech R500 je idealny na prezentacie
fyzického typu s premietacim platnom,
flipcharty alebo 3D modely. Umoznuje

..............................................................................

Novy prezentér s laserovym ukazovatkom

bezproblémové ovladanie prezentacii
do vzdialenosti az 20 metrov, je vhodny
pre malé i vel'ké konferen¢né miestnosti
a obsahuje I'ahko pouzitel'né Cervené
laserové ukazovatko. R500 sa pripaja k
pocCitacu pomocou USB prijimacu alebo
technoldgie Bluetooth Low Energy
(BLE) a je kompatibilny so systémami
Windows, Mac 0S, iOS a Android.
V/d'aka svojmu tvaru sa pohodine
zmesti do dlane kazdej ruky a ma
makky gumowy povrch a textdrované
tlacidla, o umoznuje jeho pohodIné

a bezpecné uchopenie a ovladanie.

Update aplikacie Logitech Presentation pre
Spotlight je bezplatne na stiahnutie

zo stranky Logitech.com

Prezentér R500 by mal byt' dostupny

v jini 2018 na Logitech.com a u predajcov
Logitech za odporG¢and maloobchodni
cenu 49,99 €.

......................................

Predator DDR4 SDRAM RGB s infracervenou synchronizaciou

f HyperX uvadza do predaja pamat'

Predator DDR4 SDRAM RGB s iiplne
novu technolégiou infracervenej
synchronizacie, ktora ¢aka na pridelenie
patentu.

profilmi optimalizovanymi pre poslednd
platformu Intel. Pamate st kompatibilné
so softvérom pre ovladanie podsvietenia
Sync, Gigabyte RGB Fusion a MSI Mystic
Light Sync. Podsvietenie sa napaja priamo

..............................................................................

Domaci test na riziko boreliozy z kliest'a

Sport v prirode niekedy konéi
malym nechcenym suvenirom.

|| ||||" ” Drobny kliedt' mdze prenasat' nebezpetné
<Siy il borélie sposobujlice vazne zdravotné
t'azkosti s trvalymi nasledkami.

\/d'aka vedeckému pokroku uz netreba
b Cakat' mesiac na prvé prejavy ochorenia
a potvrdenie protilatok v krvi. Urychlit'

diagnostiku a véas predist' nasledkom

S
oS,

Novy Predator je vybaveny Intel XMP-ready

zo zakladnej dosky a HyperX IR Sync
Technoldgia umochuje vizualne efekty
jeho synchronizaciou cez vsetky pamate.
Pamate DDR4 SDRAM s( navrhnuté pre
vykon a pouZzivajl Standardné nastavenie
pri napati 1.35 V. Moduly Predator DDR4
SDRAM RGB s vsetky 100% otestované
pri vyrobe a majl bezplatnd dozivotna
zaruku, technick(d podporu a legendarna
spol'ahlivost'.HyperX Predator DDR4
SDRAM RGB je teraz dostupny vo vSetkych
partnerskych obchodoch.

......................................

lymskej borelidzy pomaha domaci test, ktory
pritomnost' nebezpetnych baktérii zisti
priamo z prisatého klieSt'a v priebehu 10
minat. Rychlym vySetrenim ziskate cennd
informaciu, Ci je potrebné pozorovanie

a navsteva lekara alebo s( vase obavy
zbytocné.

Informacie o domacom teste

Veroval Borélie z klieSt'a ziskate na

stranke http://www.veroval.sk

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Rosada u Rychle a zbésile

Jiz v minulém ¢isle jsme vas in formovali o novinkach u
pfipravovaného spin-offu rychle a zbésile s pracovnim nazvem
Hobbs & Shaw, ktery by se mél do kin dostat podle aktualnich
planu 2. Srpna 2019. K nému totiz utekl hlavni scénarista popularni
akeni série Chris Morgan, ktery u Rychle a zbésile plsobil od dilu

Castingoveé a filmoveé novinky:

» John Malkovich a Rupert Grint se objevive
filmu Vrazdy podle abecedy. Malkovich si zahraje
Herculea Poirota. Natacet se zatne v cervnu.
= Thriller The Night Clerk ziskal do obsazeni
dalsi tvare, konkrétné Helen Hunt, Anu

de Armas a Johna Leguizama.

» Regina King, Don Johnson a Tim Blake
Nelson se objevi v pripravované televizni
adaptaci komiksu Strazci - Watchmen, ktera
by se méla odehravat v soucasnosti.

» Ledovy drak George R.R. Martina se

docka animované filmové adaptace.

» |dris Elba natoti novou verzi pribéhu Zvonik u
Matky BoZi ve které si zahraje titulni postavu.
» Chad Stahelski se po tfetim Johnu Wickovi
pusti do komiksové adaptace Analog.

= Liam Neeson jedna o (¢astiv

remaku Muziv cerném.

= Rebel Wilson se objevi v novince

Taiky Waititiho Jojo Rabbit.

» Ryan Reynolds si zahraje hlavni roli v novince
Michaela Baye pro Netflix Six Underground.

» Michael Keaton se vrati ve dvojce Spider-
Mana. Hlavnim zaporakem filmu bude ale
Mysterio, kterého se ujme Jake Gyllenhaal.

= Halle Berry se objevi v John Wick 3.

» Giancarlo Giannini se pridal k obsazeni
knizni adaptace Hlava 22.

= Bradley Cooper se objevi v dramatu

Clinta Eastwooda The Mule.

» Jordan Peele kromé své filmové

novinky US predstavi také serial o lovcich

10 | Generation
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nezavisly filmovy portal

>> \/YBER: Lukasg Placek

............................................................................................................................

Rychle a zbésile: Tokijska jizda. Zatimco se bude vénovat spin-
offu s Dwaynem Johnsonem a Jasonem Stathamem, Vin Diesel

nacistd The Hunt. Amazon objednal

serial pro celou desetidilnou sérii.

» VVin Diesel se objevi v ak¢ni komedii Muscle.
» Zombieland se docka pokracovani, ve
kterém se vrati celé plivodni obsazen.

Do kin by mélo jit v fijnu pristiho roku.

= Meryl Streep se objevi v novince Stevena
Soderbergha The Laundromat.

= Seann William Scott nahradi Claynea
Crawforda v serialové adaptaci

Smrtonosné zbrané v jeji treti sérii.

» Chris Evans si zahraje v novince

Neilla Blomkampa Greenland.

» Milla Jovovich se objevi ve filmové

adaptaci videoherni série Monster

Hunter, ktera se zatne natacet zari.

» Snake Eyes z G.I.Joe se docka s6lového filmu.
» Herni série F.E.AR. se dotka filmové
adaptace, dohlédne na ni Greg Russo
(Mortal Kombat, Resident Evil).

= Timothy Olyphant jedna o prevzeti hlavni role
v hvézdami napéchované novince Quentina
Tarantina Once Upon a Time in Hollywoaod.

» Laura Vandevoort si zahraje hlavni

roli v remaku hororu Rabid.

» Serial Rick a Morty se docka

pringjmensim dalsich 70 dilC.

» Evan Spiliotopoulos se postara o

scénar pokracovani filmu Bright.

» Zabijak & bodyguard se dotka pokraCovani
s nazvemn The Hitman's Wife's Bodyguard.
\/ratit by se méli vSichni z prvniho dilu.

» \/ Zafi se zaCne natacet paty Rambo.

si na néj nasel nahradu pro devaty dil. Scénar pro film, ktery by
se v teskych a slovenskych kinech mél objevit 9. Dubna 2020
totiZz napise Daniel Casey, ktery ma na starosti letosni akéni
sci-fi Kin. Kdo se postara o scénar k zavére¢nému, desatému
dilu ktery se chysta na rok 2021 zatim oznameno nebylo.

» Komedie Kralové ro(c)ku se docka pokracovani,
které by se mélo dostat do kin jesté letos.

» V knizni adaptaci The Forgiven se mimo jiné
objevi Rebecca Hall, Ralph Fiennes a Mark Strong.
» Kralitek Petr se docka druhého dilu.

» Martin Freeman stane po boku Diane

Kruger ve filmu The Operative.

= John Lithgow se objevi v remaku

hororu Hfbitov domacich zviratek.

= Dylan O'Brien bude hrat hlavni roli ve

filmu The Education of Fredrick Fitzell.

Paul Giamatti se pfidal k obsazeni Jungle Cruise.
BS.

Zmeny v datech premiér:

» Dlouho odkladany snimek The Six Billion
Dollar Man se dockal dalSiho odkladu, do kin
by se tentokrat pod produkénim dohledem
Marka Wahlberga mél dostat v ¢ervnu 2020.
Na jeho plvodné planované misto, 19. kvétna
2019 se presunuje pokracovani Godzilly.

» 24. ledna 2020 se do kin

dostane adaptace knihy Stephena

Kinga Doktor Spanek.

» Remake hororu Suspiria se

dostane do kin 2. listopadu.

» You Are My Friend s Tomem Hanksem
se dostane do kin 18. fijna 2019.

» Bad Boys For Life se opét posunuji,
tentokrate na 17. ledna 2020.

Sherlock Holmes 3 se dostane

do kin 25. prosince 2020. Rezisér

zatim nebyl oznamen.

EXKLUZIVNE NA

WWW.GAMEE PRES.SK

DELUKE EDIGA

ZA CENY BEZNE/
ALEBO GOLD 03 DN/ SKORE/

VYCHADZA 29 JUNA

CRASH BANDICOOT KONECNEA]
NA XBOX ONE, PC A SWITCH

LEN U NAS EXKLUZIVNE =

HRA
FIGURKA 23 cm
NALEPKY

VYCHADZA 29. JUNA

Bratislava, Zahradnicka 36, 82108. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




TRENDY NEXT@ACER 2018 GAMESITE.SK

Nielen hraci sa maja na co tesit'

Spolocnost' Acer uz tradicne
predstavila nové produkty
na akcii s menom Next@Acer, ktora
sa tentokrat odohrala v New Yorku.
S pocitacmi, notebookmi
a prislusenstvom zaujimavym pre
hracov sa Aceru takpovediac roztrhlo
vrece a mnoho nadsencov preto bude
mat' urcite dovod najst' si na leto
brigadu alebo sa zrieknut' dovolenky.

Na akcii zaznelo okrem predstavovania
produktov aj mnoZstvo zaujimavych
informacii o smerovani samotne;j
spolocnosti a pokryti trhu. Po boku
Jasona Chena, CEOQ Aceru, sa na pédiu
vystriedali zname mena z pocitactového
biznisu ako Ralph Wiegmann, riaditel
organizacie International Forum Design
(iF), ktora udel'uje prestizne ceny iF Design
Awards, Paul Donnovan z Microsoftu
alebo Steve Long, viceprezident Intelu.
Hlavnymi hviezdami podujatia ale
neboli slova a I'udia, ktorf ich hovorili,
ale nové i vylepSené produkty, ktoré
Acer predstavil z produktovych rodin
Nitro, Predator, Swift a Chromebook.

Predator - ten najvykonnejsi
hardvér bez kompromisov

Pri produktovej rade Predator si uz mohli
hraci zvykn(t' na snahu Aceru pontkat'
ten najmodernejsi a najvykonnejsi hardvér
v agresivnom a herne ladenom dizajne.
Toto Usilie je stale na mieste a Acer chce
dokonca mierne vybocit' z rady beznych
hernych produktov, ktoré s ladené Cisto
v kombinacii ¢iernej a doplnkowvych farieb.

Preto svetlo sveta uzrela Specialna
edicia obl'Gbenych notebookov Predator
Helios 300, po novom dostupna
aj v naozaj elegantnej kombinacii
bieleho sasi so zlatymi doplnkami.

K samotnému notebooku bude,
samozrejme, dostupné v tejto farebnej
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kombinacii aj prislusenstvo od mysi a
podlozky cez slichadla az po batoh.

Novinkou je Predator Helios 500,
monstrum s uhloprieckou 17,3 palcov,
ktoré pontkne az procesory Intel Core
i%+ 17,3-palcovy displej disponuje 4K
rozlisenim, podporou Nvidia G-Sync
a t'azko uveritel'nou obnovovacou
frekvenciou 144Hz. O graficky vykon

“ﬁ PREDRATOR,

sa vo vsetkych konfiguraciach staraja

grafické karty GeForce GTX 1070, ktorych
signal je mozné d'alej posielat' dvojicou
Thunderbolt 3 alebo HDMI 2.0 portom.

Pokial' ste hracom, ktory nepotrebuje

vykon na cestach, ale radSej si sadne

doma za stdl, pontka Acer vwkonné
desktopy Predator Orion 5000 a 3000.

Orion 5000 ponulka procesory dsmej
generacie az po model i7-8700K a
grafické rieSenie GeForce GTX 1080 Ti
v rezime SLI pri najvysSom modeli.

Pre menej, no stale narocnych
zakaznikov je Orion 3000 zaujimavy
procesormi az do i7-8700 a grafickymi
kartami Nvidia GeForce do modelu
GTX 1080. Oba desktopy s ponikané
v rozli€nych variantoch a s réznymi
kapacitami RAM, SSD a HDD, no
vSetky podporuja tie najnovsie
technologie ako Intel Optane.

Co by to ale bolo za spolo¢nost’
ponikajacu nadupané pocitace, keby
pre svojich fandSikov nepripravila aj
prislusenstvo? Acer predstavil nielen
tradicnejsie kasky, ako je prispdsobitel'na
herna mys Predator Cestus 510,
mechanicka klavesnica Predator Aethon.
500 s RGB podsvietenim ¢i podlozka
pod mys. Po novom budd méct' hraci na
Predator produkte sediet' bez strachu,
Ci to zariadenie vydrzi, ked'Ze svetlo
sveta uzrelo herné kreslo Predator
Gaming Chair. Nakoniec eSte Acer
potesil vasnivych hracov, ktori st ¢asto
na cestach alebo cestujd za hranim so
svojim drahym hardvérom. V spolupraci
so spolocnost'ou Pelican, ktora vyraba
jedny z najkvalitnejsSich a najodolnejSich
kufrov na svete a ktorej produkty pouzivajd
takmer vSetci profesionali, si budd
moct' zaujemcovia klpit' Predator Hard
Case, odolny kufor s prispdsobitel'nym
vndtornym polstrovanim.

"

Poslednym oznamenym Predator
produktom, respektive skor naznakom
toho, ¢o pride, bol stolovy pocitac Predator
X. Vel'a informacii zatial' znamych nie je,
no vsetkych milovnikov simultanneho
hrania a streamovania urcite dostane

do varu fakt, ze tento pocitac by mal

vo svojom vnGtri ukryvat' dva (!) Xeon
procesory a d'alsi nadupany hardvér.

Acer Nitro - o najviac
vykonu za rozumnu cenu

Rad Nitro zariadeni sa ubera mierne
odlisnym smerom ako nekompromisné
Predator produkty. Tam, kde Predator
neustupuje a kri¢i do sveta ,SOM
HRAC!", prichadzaja Nitro potitace,
notebooky a monitory so striedmejsim
dizajnom a privetivejSimi cenovkami.

Novy stolovy pocitac Acer Nitro 50 je
zabaleny do sluSivého Cierno-Cerveného
obalu a ponuka Intel Core procesory v
spojeni s grafickou kartou GeForce GTX
1070. Spolu s az 3TB pevnym diskom

a 512GB SSD posldzia nielen na zabavy,
ale aj na pracu a vychytavky ako prakticka
nabijacia plocha s podporou QI Charging

z nich robia skvelého spolo¢nika do
kazdej modernej domacnosti.

Do Nitro rodiny tiez pribudli nové
monitory VGO a RGO, ktoré disponuj
IPS panelmi a FreeSync technolégiou.

Nitro VGO s( k dispozicii s 27, 238 a 215"
panelmi, ktoré poskytuju realistické farby

a rozlisenie 4K UHD, WQHD alebo Full HD.
Extrémne tenké monitory Acer Nitro RGO
sa zase mozu pochvalit' Stihlym profilom

o hrabke 0,27" a panelmi s uhloprieckou 27"
a 23,8". Oba modely ponikajd sofistikovany,
ale funkcny design, za ktory ziskali
ocenenie 2018 Red Dot Design Awards.

Acer Chromebook - tenky,
dostupny a skvely na pracu

Chromebook zariadenia s operacnym
systémom Chrome 0S si vd'aka svojej
cenovej dostupnosti a dostatocnému
vykonu na bezn{ kancelarsku pracu i
oddych stale obl'GbenejSie. V minulych
rokoch boli v ponuke hlavne mensie
Chromebook zariadenia s naozaj
limitovanym hardvérom. Acer tto
stigmu meni a prinasa dva modely
Acer Chromebook Spin s 13"a 15"
uhloprieckou. Obe zariadenia patria do
konvertibilnej kategorie s dotykovou
obrazovkou, vd'aka comu si ich mézu
majitelia uzit' ako v notebookovej
podobe, tak aj ako tablet. Pohanané s
procesormi Intel, a to od Celeron az po
model s Core i3 6smej generacie. RAM
bude dostupna v konfiguraciach od 8
do 16GB a Glozny priestor predstavuje
32 az 64 GB eMMC dlozisko. To Gplne
postaci na bezné pouzivanie hlavne v
dnesnej dobe cloudovych Glozisk.

Acer ukazuje, ze sa snazi ostat' na
Uplnej Spicke technologického pokroku
a ponulkat' zaujimavé zariadenia ako
pre beznych I'udi, tak aj najvacsich
nadsencov. Dal3ie produkty planuje Acer
predstavit' uz o pol roka v Berline.
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PR INZERCIA

Tipy na fotoaparaty a sluzby Canon, vd'aka
ktorym bude toto leto nezabudnutel'née

Ci uz sa chystate vyrazit' na rodinni

dovolenku, hudobny festival, svadbu
alebo letnd party s priatel'mi, urcite
budete chciet', aby vase zazitky zostali
uchované. Fotoaparaty aj digitalne sluzby
Canon vam to maximalne ul'ahdia.

Mala zrkadlovka
s vel'kym srdcom

So zrkadlovkou Canon EQS 6D Mark Il
vyklzlite neobycajné zabery bez
vel'kej namahy. Ul'ah¢i vam to displej,
ktory je mozné vyklopit' a I'ubovol'ne
natocit'. Bez problémov tak zaobstarate
zabery nizko nad zemou aj rozsiahle
scenérie s fotoaparatom nad hlavou.
Sklste napriklad pri fotografovani
drzat' pristroj pri pase a ziskat'
tak prirodzenejsie portréty.

pouzivatelia aplikacie ziskaji? Po stiahnuti
si vyber( svoj fotoaparat a sposob, akym
fotografuja a aplikacia im prispdsobi
zobrazované ¢lanky a videa. Buda plnit'
rozne cvienia a tipy v ramci kurzu a po

ich splneni postupne prechadzat' na

nové a pokrocilejsie, kym nedosiahnu
najvyssiu drovne. Aplikaciu je mozné
stiahnut' na Google Play a App Store.

S ovladanim pomaéze
Canon Photo Companion

Zo zrkadlovky nemusite mat' ziadne
obavy. S jej pouzivanim aj Gplnym
zaCiatocnikom skvele pomdze aplikacia
Canon Photo Companion. Ta predovsetkym
prave majitel'om zrkadloviek ponika

bezplatné kurzy v slovencine, ktoré poradia,

ako zachytavat' tie najlepsie snimky. Co

Bezzrkadlovka EOS
idealna aj na video

<

M50:

Rozmerovo ma bezzrkadlovka
Canon EQS M50 blizsie k praktickému
kompaktu, ale pritom sa pySi snimacom
vel'kosti digitalnej zrkadlovky a
neuveritel'nym vypoctovym vykonom.

Vd'aka tomu mozete robit' Gchvatné
fotografie a natacat' videa v rozliseni
4K, a to aj za zIého svetla. Zivot

svojich majitel'ov robi EOS M50
jednoduchsim aj vd'aka oto¢nému
dotykovému displeju. Zaciatocnici,
ktori su zvyknuti na pouZzivanie
smartfonu ocenia spdsob zaostrovania
a pret'ahovania dotykom prsta na
displeji. V ramci Letného cashbacku
mozno po nakupe tohto fotoaparatu do
konca jala navyse ziskat' spat' 50 €.

PowerShot G1 X Mark
lll: kompakt, ktory sa
kamarati s Wi-Fi

Canon PowerShot G1 X Mark Il je
pristroj pre tych, ktori hl'adajd kvalitu
digitalnej zrkadlovky v kompaktnom

tele. Vaha fotoaparatu je ani nie
400 gramov, takze vas nebude
obmedzovat' pri letnych aktivitach.

Okrem skvelych snimok s
nim natocCite aj nadherné filmy
vo formate MP4 s Full HD.

S Powershot G1 X Mark Ill bude
stiahnutie alebo posielanie fotiek
aj videi otazkou sekdnd, a to vd'aka
Wi-Fi alebo dynamickej komunikacii
na kratku vzdialenost' NFC.

Pri kGpe tohto pristroja do konca
jala mozno vd'aka akcii Letny
cashback ziskat' 50 € naspat'.

T
Kompakty do vrecka
pre tvorivé duse

Dvojica digitalnych kompaktov
Canon PowerShot GS X Mark Il a
Canon PowerShot G7 X Mark I je
urcena pre tych, ktori chcl rozvijat'
svoju kreativitu a dat' novy rozmer
svojim letnym pribehom.

Tvorte s mierou ovladania presne
podl'a vasich poziadaviek. \Vd'aka
Sirokej Skale profesionalnych funkcii
moZete svoje fotografovanie povysit'
na nova umeleckd Groven alebo nechat'
fotoaparat, nech to urobi za vas.

Kompaktné rozmery, vel'ky snimac,
Spickovy procesor DIGIC 7 a moZnost'
jednoduchého a rychleho sparovania
so smartfonom cez rozhranie Wi-Fi
alebo NFC z nich robi perfektného
spolo¢nika na kazdd prilezitost'.

VSetky spomienky
dosiahnutel'né odkial'kol'vek

Rovnako ako je dblezité zachytavat'
zazitky a zasadné zivotné momenty, je
potrebné mat' tiez moznost' ich uchovavat
a zdiel'at' so svojimi blizkymi. Canon
preto pontka cloudové Glozisko irista,
ktoré zdarma pontka priestor 15 GB pre
zachytené spomienky na jednom mieste.

Uklada videa aj snimky v originalnej
kvalite, vratane sGborov RAW a
inteligentne ich oznacuje podl'a obsahu -
od zapadov sInka po Sport, ¢o zasadnym
sposobom zjednodusSuje ich vyhl'adavanie.
Navyse umoziuje ich pridavanie aj
nasledné zdiel'anie prostrednictvom Gctov
na Google, Facebooku alebo Flickri.

Specialne na ukladanie a zdiel'anie
fotografii deti potom sldzi Glozisko
Lifecake, ktoré v r6znych prostrediach
(osobny pocitac, telefon, tablet)
dava moznost' vytvarat' fotoa
video kroniku zivota pristupna
kedykol'vek a odkial'kol'vek.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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https://www.canon.sk/cameras/eos-m50/
https://www.canon.sk/cameras/eos-6d-mark-ii/
https://www.canon.sk/apps/photo-companion/

PR [PHILIPS" INZERCIA

Luxusny multiinstrumentalista,
s ktorym nakopnete sezonu

Mame tu leto, takZe mierime na "

kapaliska, jazera, plaze, skratka
hocikam, kde nac¢erpame slnecné
lGce a chytime bronz. Prave preto je
najvyssi cas mysliet' na letny zostrih.

Univerzalne riesenie

DIhé vlasy a brada mézu byt'
v chladnejSich mesiacoch vel'mi osozné,
no pri Sporte, turistike alebo plavani
mnohi z nas ocenia ich kratSiu Gpravu.

Flzy a vlasy vSak nie st vSetko —
a ak nechcete, aby ste sa po triumfalnom
vyzleceni do plaviek citili ako Borat,

mozno je ¢as zaobstarat' si strojcek,
ktorym skrotite vSetky divoké hastiny. i
Asi si teraz hovorite, Ze to nie je ziadna upravovat' vlasy a bradu bez akychkol'vek
novinka, no mat' kopec zariadeni na limitov vasej fantazie a vysnivaného looku.
kopec pouziti nie je prave praktické. To vsak nie je vSetko, pretoZe poskytuje
S tym plne sthlasime, no zaroven pozname  pohodIné holenie celého tela. Nemusite
riesenie, ktorym je séria univerzalnych mat' Ziadne obavy — jedinecny systém
zastrihavacov Philips Multigroom. ochrany pokoZzku dokonale chrani aj na
citlivych miestach, pricom poskytuje
Pod'me sa teda blizSie pozriet' na jej oholenie chipkov az do dizky 0,5 mm.
vlajkova lod', konkrétne multifunkény . . .
zastrihavat Philips MG7770/15 18v1. Spol‘ahliva ocel' pre kazdeho
Co vSetko dokaze? Vel'mi délezitymi st v pripade =
zastrihavaca samotné cepele. O ich ' . . U
Uz ked' tento univerzalny zastrihavac ostrenie si nemusite robit' starosti —sd : ® )4
vezmete do ruky, bude vam jasné, vyrobené z ocele, a potas prevadzky sa H o s t I n re va s e
Ze sa jedna o prvotriednu kvalitu. 0 seba jemne tr(, ¢im si zachovavajl '
ostrost' aj po troch rokoch pouzivania.

Primerane masivnu ocel'ov( konstrukciu

e b et . 3 3 . [ @ y &
doplnajd gumené prvky, zabezpecujac tak Pat' hodin prevadzky a moZnost' -
perfektnd kontrolu pri kazdej z dlhého radu  pouZivania v sprche zabezpecuja w w o d n I ka n I e P re va s
Gloh. Philips MG7770/15 18v1 disponuje maximalne pohodlie a jednoduché “ ® ®
18 nastrojmi, vd'aka ktorym mozete Cistenie. Na svoje si pride naozaj kazdy.

- Séria multifunkénych zastrihavacov
. 5 ' ‘ Philips disponuje aj dvomi menej
u prémiovymi modelmi, ktoré, samozrejme,
neoplyvajd Gplne totoZznymi
ﬂ w B i vlastnost'ami, no vSestrannost'ou
d pouzitia ,.od hlavy po paty" ano.
w w U w Konkrétne ide o modely Philips Series
MG7720/15 14v1 a MG5730/15 11v1. Uz
' len zistit', ktory je vhodny prave pre vas,
w w w a priprava na letn sezbnu moze zacat'!
Viac na www.philips.sk/zastrihavac ‘ ‘ ‘ WebglObe
' ' Yegon

CEEe
EaC®
EEC

16 | Generation



https://www.philips.sk/c-p/MG7720_15/multigroom-series-7000-14-v-1-tvar-vlasy-a-chlpky-na-tele
https://www.philips.sk/c-p/MG5730_15/multigroom-series-5000-11-v-1-tvar-vlasy-a-chlpky-na-tele
http://www.philips.sk/zastrihavac
https://www.philips.sk/c-p/MG7770_15/multigroom-series-7000-18-v-1-tvar-vlasy-a-chlpky-na-tele
https://www.philips.sk/c-p/MG7770_15/multigroom-series-7000-18-v-1-tvar-vlasy-a-chlpky-na-tele

RECENZIA |POKEMON CRYSTAL| 3DS

Pokémon Crystal

POKEMON NOSTALGIA SA
VRATILA V PLNEJ SILE

Uplynulo uz vyse 15 rokov,

odkedy dostali hraci
moznost' zahrat' si Pokémon
Crystal po pruykrat. Hra, ktora
zavftsila éru Game Boy Color
Pokémonov, priniesla do série
mnozstvo noviniek a pre mnohych
fanasikov sa stala tym najvacsim
Pokémon dobrodruzstvom.

Pokémon Crystal pre Nintendo
3DS nie je remake ani remaster
povodnej hry. Rovnako ako
Gold, Silver a ostatné, aj tato je
prostrednictvom Virtual Console
vydana v takej podobe, v akej
bolo mozné zahrat' si ju v roku
2001. Okrem malych zmien
maj( teda vSetci moZznost'
zahrat' si tento ikonicky titul.

Na jednej strane je to skvela
prilezitost' zazit' nostalgiu
a vratit' sa do minulosti o viac
nez desat'rocie. Na druhej strane
vSak popri Pokémon Crystal
existuje niekol'ko modernejsich
verzii, a tak siahnut' po nej moze
byt' pre mnohych zbytocné.

Hra, ktora zmenila cely
svet Pokémonov

Druha generacia Pokémon hier
priniesla vo svojej dobe do série
revolucné novinky. Realne plyndci
¢as, herné udalosti, ktoré zavisia
odo dna a ¢asu, rozdielne pohlavia
Pokémonov a ich krizenie,
meranie ich St'astia, Specialne
predmety pre Pokémonov
a vzacne shiny verzie priser.

Pokémoni mohli byt' po novom
zaradeni naraz k viacerym
typom, medzi ktoré pribudli aj
Steel a Dark, €o zvysilo taktickd
stranku bojov. Crystal tieto
zmeny dotiahla eSte d'alej.

Hra mala stale svoju typicka
pixelov( grafiku s pohl'adom zhora,
no dokazala priniest' niekol'ko
noviniek, ktoré prekvapili aj
veteranov a stali sa neoddelitel'nou
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ZAKLADNE INFO

Platforma: 3DS

Zaner: RPG

Vyrobca: GAME FREAK Inc.
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+jedno
z najrozsiahlejsich
Pokémon
dobrodruzstiev

+ skvela prilezitost',
ako si zahrat'
hru, ktora stala
zakladom
vsetkych
d'alSich generacii
Pokémon hier

popri
modernejSich
remakoch inych
starsich Pokémon
hier a najnovsich
generaciach méze
posobit' zastaralo
HODNOTENIE:

1.8 8. & 0*¢

scast'ou vsetkych hier, ktoré po Crystal
prisli. Kazdy Pokémon v hre mal svoju
unikatnu animaciu, vd'aka ¢omu sa chytanie
stalo zaujimavejsim a motivovalo trénerov
chytit' ich naozaj vSetkych. Znama otazka
na zaciatku hry, ¢i ste chlapec alebo

dievCa, tu tiez padla Gplne prvykrat.

Dovtedy nebolo mozné vybrat'si
svoju hern( postavu. DalSie novinky,
ako moznost' zmenit' Gtoky vd'aka Move

[ PIKACHU - -

PFIGHT F")
PACK RUN

Tutor alebo zarabat' peniaze Battle
Tower, s uz dnes samozrejmost'ou,
no prave tu to vSetko zacalo.

Najdite kazdého Pokémona
a odhal'te vSetky zahady!

Pribeh v Pokémon hrach zvycajne nepatri
medzi tie najsilnejSie stranky a nie je to nieco,
o ¢om hraci premysl'aja aj dlho po dohrani.
Pokémon Crystal sa drzi rovnakého zakladu

l 000 o

L.,

LEADER BUGSY
lwants to battle?

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ako takmer vsSetky tituly v sérii.
Hraci zacinajd v regidne Johto

s jednoduchym ciel'om. Pomahaj
lokalnemu profesorovi s vyskumom
a popri tom sat'azia v lige, aby sa
stali tym najlepsim trénerom

v okoli. Cesta ale nie je jednoducha
a je nutné prekonat' nejednu vel'kd
prekazku. Oproti Gold a Silver,
rovnako hram druhej generacie
Pokémaonov, ma Crystal ale
niekol'ko zmien. Suicune tu
zohrava dblezitd Glohu a hrac sa

s nim pocas svojho dobrodruzstva
niekol'kokrat stretne. Za logickymi

‘KRIS received
| ODD EGG t

hadankami a nespocetnymi
s(bojmi budd na trénerov ¢akat'
aj legendy ako Ho-Oh a Lugia

a nebudd chybat' ani macaci
pokémoni Entei a Raikou. A ak by
to bolo malo, hraci maja Sancu
preskimat' ostrovy so zahadnymi
Pokémonmi pripominajdcimi
pismena. Podobnost' ale nie je
nahodna a na Sikovnych hracov
takajd zaujimavé odmeny.

Pokémon Crystal teda nie je iba

priamociarou cestou za ziskanim
6smich odznakov a prvym miestom

el

CRYSTAL VERSION

®2001 GAHE FREAK inc.

v Pokémon Lige. Popri tejto ceste hrata ¢aka niekol'ko
dejovych linii a mnoZstvo dobrovol'nych Gloh. Dokonca
spominanou Johto ligou dej hry ani zd'aleka nekondi.
Po nej ma totiz hra¢ moznost' cestovat' do regionu
Kanto, v ktorom sa odohravali prvé Pokémon hry.

\/ Kanto na trénerov ¢akaji zname postavy ako Misty,
Brock a profesor Oak. Hra tak pontka desiatky hodin
zabavy. Ak patrite k hra¢om, ktori radi preskimaja
kazdy kat herného sveta, zalez( do kaZzdej jaskyne,
doplavia sa na skryté ostrovy a bud( prenasledovat’
vzacnych Pokémonov, aby hru presli naozaj na 100%,
pocet hernych hodin sa méze I'ahko priblizit' k stovke.

Vel'kym pozitivom tejto verzie, hlavne pre zberatel'ov,
je moZnost' chytit' legendarneho Pokémona Celebi.
Ten bol dostupny iba v pdvodnych japonskych verziach
hry, pretoZe na zapade bola udalost', ktora viedla
k tomuto Pokémonovi, z hry odstranena a bez cheatov
sa k nemu nedalo dostat'. Prijemnym faktom je aj to,
Ze Pokémonov si je mozné preniest' do novsich hier
vd'aka Pokémon Bank a podpora multiplayeru, ktora
bola na GBC iba pomocou kablov, je teraz wireless.

Po technickej stranke bola hra mierne vylepSena
a zopar zastaranych problémov odstranenych. Mne
osobne ale prekazalo nizke rozlienie a absencia
moznosti zmenit' si ho, resp. zmenit' pomer stran.
Kvéli tomu mi takmer polovicu obrazovky na mojom
Nintendo 3DS zaberali Cierne okraje, ¢o zbytocne
nardsalo zazitok z hry a objavovanie sveta.

Zhrnutie

Pokémon Crystal je rovnaky, aky bol v roku
2001, ked' prvykrat vysiel, ba je o Cosi lepSi. Hoci
sa séria uz posunula o hodny kus dopredu, Crystal
svojim obsahom dokazuje, preco je pre mnohych
hraov prave 2. generacia Pokémon hier, respektive
samotné Pokémon Crystal, na vrchole celej série.

Pre niekoho bude tato verzia Pokémon Crystalu
navratom do starych ¢asov a poriadnou davkou
nostalgie, pre niekoho moznost'ou zazit' vel'ky mil'nik
vo vyvoji tychto hier a pre inych to bude iba jednoducha
moznost', ako ziskat' vzacnych Pokémonov.

Pre minimalne zmeny oproti pévodnému vydaniu
totiz Crystal na novych hracov nezap6sobi,
a prave preto by som hru neodporucil novacikom,
ktori Pokémonov eSte nehrali. V s¢asnosti
existuji ovel'a modernejSie a lakavejsie
verzie ako X a Y, popripade Sun a Moon, ktoré
podstatne zmenili systém postupu v hre.

Dokonca aj samotna 2. generacia ma remaky
Heart Gould a Soul Silver, ktoré posunuli staré
hry na vyssiu grafickd Groven a technicky sd
tak d'alej nez Crystal. Prave takyto remake by
aj Pokémon Crystalu urcite prospel a pribliZil
by tdto klasiku blizSie k viacerym hracom.

Peter Bagoria
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RECENZIA FDESTINY 2:WARMIND" XBOX ONE

Destiny 2:
Warmind

HORSIE AKO CURSE OF OSIRIS TO
BYT NEMOHLO... A ANI NIE JE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

Vijrobca: Bungie
Zapozical: KonTiki

PLUSY A MINUSY:

+Mars je
zaujimavy a ma
skvelé
prevedenie

+ Spire of Stars
je skvely Raid

+vylepSenie
exotickych zbrani

- statické perky
na zbraniach
spdsobujid malo
motivacie
na grind

- matchmaking
v MP je otrasny
a v Escalation
Protocol
Gplne chyba

- pribeh je slaby
a kratky

- autori nepekne
pouZzivaja Striky
ako pribehové
misie aby
Jusetrili”

- autori namiesto
novej exotickej
vybavy
prinasaja stard

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Bungie Bungie Bungie.

Teda ani neviem, ¢i mam
oslovovat' vas, ked'ze sa zda,
Ze za Warmind expanziou pre
Destiny stoja tvorcovia univerza.
No podl'a vSetkého sa na tvorbe
tohto rozsirenia podiel'alo takmer
vylucne stddio Vicarious Visions,
ktoré k Destiny projektu priradil
vydavatel' Activision. A, paradoxne,
je ich vytvor o niekol'ko lig lepsi
ako predchadzajiice DLC od
Bungie, Curse of Osiris. Aj ked'...

Neviem preco, ale Bungie ma taky
zvlastny dar. Na jednej strane s ich
hry povdcsine pribehovo relativne
jednoduché, no majd obrovsky ,lore"
potencial a rozsirené univerzum,
ktoré je fascinujlce a ¢asto
niekol'konasobne zaujimavejSie
ako pribeh hry. Staci spomen(t'
Book of Sorrows alebo pribeh
vzniku jednotlivych ras
z pbvodnej hry a vsetkym fanisikom
rozsireného univerza sa zjezia chlpy.

No kazda strana ma dve mince
a plati to aj v tomto pripade. Jedna
vec je vytvorit' v roz&irenom univerze
fascinujlce a zaujimavé postavy,
no vec druha je implementovat'
ich do hry tak, aby hrac po strete
s nimi nemal pocit typu ,to je akoze

@é; markusfenix75
'.'.' g 2

vSetko?" PretoZe presne taky pocit
po dohrani som mal. Rasputin
ako Al je sice super, ale d'alsi
dvaja antagonisti, okolo ktorych
bola predtym vytvorena aura
zaujimavosti, boli jednoznac¢nym
sklamanim pribehu. Rovnako ako
aj Ana Bray, ktora nas rozsirenim

sprevadza. Jednoducho povedané,
na Marse bol niekol'ko tisic rokov
zmrazeny boh rasy Hive so synom
Oryxa a ti sa prebudili. Samozrejme,
Ze nasou povinnost'ou je zastavit'
ich. \/ jeden a pol hodinovej kampani,
ktora je zloZzena z dvoch Strike
misif, rovnako ako Curse of Osiris.
Uzavrime to tak, ze kampan nebola
a asi ani nikdy nebude silnou
strankou Destiny ani po stranke
dizky, ani po stranke leveldizajnu.
Jedina vynimka je Taken King.

Okay, ¢o potom? Potom sa nam
otvori Mars, a ten je asi najlepsie
nadizajnovanou otvorenou zénou
v hre. A to ratam aj zony z pdvodnej
hry. Nie len, Ze je skvela vizualne,
ale obsahuje mnoZstvo skrytych
a zaujimavych veci a to aj napriek
tomu, Ze jej rozloha nie je ani
zd'aleka dostacujdca. Ale menej je
niekedy viac a v tomto pripade to

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

plati do bodky. Aj po zdolani kampane (¢o
je zalezitost' jedného kratkeho dopoludnia)
mate moznost' hrat' vedl'ajsie misie,
z(c¢astnovat' sa public eventov, lootovat'
jaskyne, ¢i zbierat' skryté predmety.

Alebo sa mdZete zGcastnit' novej end-
game aktivity, Escalation Protocol.

Bez toho, aby som chodil okolo hordcej
kase, prezradim, Ze ide o jednoduchy
horde méd. Jeho komplikovanost'
spociva vlastne iba v tom, Ze po
dokonceni kampane nemate dostatocne
vysokd Groven na to, aby ste sa tohto
modu vedeli efektivne zGéastnit'.

No aj v niom najdeme zopar problémov,
teda okrem faktu, Ze ide o pomerne
jednoduchy horde méd. Jeho problémom je,
Ze pre tento mod neexistuje matchmaking,
nakol'ko sa odohrava v ,otvorenom svete"
Marsu. TakZe, ked' pricestujete na Mars,
je mozZné, Zze sa tam bude nachadzat'5
hracov, z ktorych traja ani nebudi chciet'

hrat' Escalation Protocol, ale je mozné, ze
sa tam bude nachadzat' iba jeden hrac.
Osobne nerozumiem tomu, preco autori
jednoducho nemohli vytvorit' pre tento
mod matchmaking systém a urobit' z neho

mod pre Siestich hracov. Takto sG moznosti
vyslovene osekané a pocet prilezitosti, kedy
si ho mozete zahrat', je znizeny, pretoze
jedno je prakticky jasné. Urcite sa nejedna
o aktivitu vhodn( pre jedného hraca.

A dokonca ani pre troch, o je v sGcasnosti
limit pre mnoZzstvo hracov v jednej skupine.

Och, a aby som nezabudol, mame
aj nov( exotick(d vybavu. Teda nov(
a staro-nova. Vratili sa nam totiz zbrane
a vybava z prvého dielu a ja neviem, ako
mam na to reagovat'. Na jednej strane
vidiet' Suros Regime ¢i Sleeper Simulant
je super, lebo obe zbrane boli skvelg, no
na strane druhej ma hneva, Ze autori nam
pri prechode z jednotky do dvojky vSetku
vybavu zobrali s argumentom, Ze je to nova
hra a napriek tomu teraz prinasajd mnohé
kdsky spdt'a my ich musime znova ziskat'
napriek tomu, Zze sme ich uz raz mali.

Ale aby som sa iba nest'azoval,
nova Warmind tematicka vybava pre
nasich avatarov je vizualne skvela
a aktualizacia exotickych zbrani, pri
ktorych nastala Gprava funkénosti, je
hadam najlepsim prvkom celého DLC.

Stale ma vSak hra kopu problémov.
Fixné perky na zbraniach znamenajd, ze
99% vybavy sa rovno rozobera na shardy.
Neexistujace funkéné perky na vybave
znamenajl, ze v momente, ked' mate
vybavu, ktora vam vizualne vyhovuje, nema
ziadny zmysel nahanat' sa za d'alSou.

\/ PvP segmente stale dominujd timy nad
jednotlivcom a matchmaking je vyslovene
tragicky. TotiZzto v Bungie sa rozhodli, Ze
Casual a Competitive vetvy PvP budl mat'
vlastny rebri¢ek a ,ranking" systém. A to,
aky je matchmaking zly, zistite, ked' sa
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ANABRAY

ocitnete v jednom zapase s hracom, ktory
je minimalne o dve triedy lepsi ako vy.

A ked' k tomu pridame fakt, Ze existuje
jedna Specialna zbran pre tych najlepsich
v Competitive multiplayeri, ktora je
prakticky najlepsia PvP zbran, tak tu
mame problém, lebo tym padom s dobri
eSte lepsi. Preto si hry ako Overwatch
zakladajd na ¢o najvybalansovanejsom
matchmakingu ako na absoldtnom
zaklade, lebo nikto nechce dostavat'

v PvP jednu facku za druhou.

Raid je super. Ale aj s nim mam
jeden problém. Totizto, dizajnovo sa
v Bungie rozhodli, Ze pri vydani hry
a vel'kych expanzii bud( vydavat' vel'ké
Raidy a pri vydani mensich expanzii,
ako je aj Warmind, mensie tzv. Raid
Lairs . Koncept tohto napadu je super.

Hlavny Leviathan Raid bol okay, no
Eater of the Worlds skvely a Spire of
Stars tiez... Ale... Tym, Ze hlavnou témou

INCREASE REPUTATION

vSetkych tychto Raidov je lod' rasy Cabal
Leviathan, vSetky Raidy sa odohravajl
na nej. V Eater of the Worlds to vyriesili
elegantne a nakol'ko hlavnou rasou, proti
ktorej ste v kampani bojovali, boli Vex,

Xol is heading directly for the Clovis Er:’l-,"fel{.'i ity
and Rasputin. If Rasputin dies, the javelin goes
with him. Xol wins.
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tak sa im ich narativne podarilo dostat' aj
na lod' Leviathan. Pri Spire of Stars sa to
vsak nepodarilo, €o znamena, ze budete
bojovat' proti rase Cabal napriek tomu,

Ze v celej expanzii s vasimi protivnikmi
prislusnici rasy Hive. NeSikovne sa tymto
snazim povedat', Ze tento Raid Lair, nech
je akokol'vek dobry, nema absolGtne ni¢
spolocné s dianim v Expanzii. To, ¢o bolo
skvelé na Taken King a Rise of Iron tu
absentuje, a to je vel'ka Skoda. Takze palec
nahor za koncept a prevedenie jednotlivych
sGbojov, no nie az taky palec hore za
prepojenie s expanziou. Ja chapem, ze
Destiny je vyvijajica sa hra a Bungie ma
pripraveny plan d'alSich Gprav a vylepseni,
no niekedy mam pocit, Ze uz je neskoro.
Ano, hra je v ovel'a lepSom stave, nez

v akom bola pri vydani Curse of Osiris

a pravdepodobne sme sa tak odrazili odo
dna, no s prichadzajlcou septembrovou
expanziou (ktora sice nie je ohlaseng, ale
garantujem vam, Ze pride) sa zacinam bat,,
Ze uZ ju nebude mat' kto hrat".

Lebo Warmind sice sam o sebe mdze
byt' hodny sumy 20 eur, no urcite nie

je motivaciou vratit' sa spat' k hre, ked'
ste ju po niekol'kych tyzdnoch od vydania
odlozili a taktiez to nie je motivacia

na to, aby ste si hru teraz zakdpili.

Verdikt

Warmind je schopna expanzia. Kratky
a nie vel'mi zaujimavy pribeh doplneny o
skvelé prostredia, vyborny Raid a zabavna
nov{ aktivitu, no to vsetko doplaca na
kolorit, ktorym je Destiny 2. Hra ani zd'aleka
nenaplnila svoj potencial a je vo faze
transformacie, ktora este chvil'u potrva.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

NEZABUDNUTELNI
KLASICI V NOVOM
VYDANI PRIAMO
VO VASICH RUKACH

SELECTS

Rada Nintendo Selects ponika mnoho Specidlnych momentov c¢akajucich
na objavenie spolo¢ne s modernymi a oblibenymi hernymi klasikmi!
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Warhammer:
VVermintide 2

FPS WARHAMMER

Sériu Warhammer dozaista nie
je nutné blizsie predstavovat'.
Ide snad' o jednu z najstarsich
hernych sérii vobec a nezda sa, Zeby
sa niekam chystala. Prave naopak.
Inovuje, neboji sa skdsat' nové
veci a o¢ividne sa jej to vyplaca.

Nad fantazijnym svetom
Warhammeru sa stale vznasaj
.End Times’, no tentoraz nebude
vasou hrozbou iba Skaven,
pretoZe sa ohlasil aj samotny
Chaos. Spojili svoje sily a pomocou
novootvorenej brany Skittergate
chcd do tejto krajiny poznacenej
vojnou priniest' hordy Norsca.

Patica hrdinov z pévodnej hry sa
teraz vracia, aby tto katastrofu
odvratila. Aj napriek ich vykonom
v predoslom diele, Ubersreil
podl'ahol Skavenu, dokonca
boli aj zajati. Zhodou nahod
ale prvotny pokus o otvorenie
Skittergate zlyhal a hrdinovia tento
okamih vyuzili na Gtek. Opdtovne
spojena patica a jej spojenci
si tak brazdia cestu krajinou a
veselo sa poas misii rozpravaj,
takze sa dozviete o vSetkom
podstatnom, Co sa udialo medzi
prvou ¢ast'ou a jej pokra¢ovanim.

Zakladna myslienka hry sa
v porovnani s prvym dielom vel'mi
nezmenila. Ide o Co-op kampan
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS Co-op
Vyrobca: Fatshark
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+noveé classy
+rozmanitost'
+narocnost'

- hra vyzaduje
vel'a asu

- malo Chaos
nepriatel'ov

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

pre Styroch hracov, v ktorej kazdy hrac hra
zainG postavu. Tieto postavy maja svoje
jedinecné Glohy, znalosti a 5tyl. Ked'Ze aj
povodna hra bola vel'mi silne inSpirovana Left
4 Dead sériou, aj tentoraz sa bude hratel'nost’
snazit' naviest' vas najma na boje zblizka.
Postavy ako Sienna ¢i Kerillian sd sice vd'aka
svojim lukom a kdzlam vhodni skor do zadnej
pozicie, no municia m6ze vel'mi rychlo dgjst’

a vy budete nateny zmenit' svoju taktiku
skutoCne chvatne a zrejme aj pomerne casto.

Zakladom bude naucit' sa spravne bojovat'
zblizka. Hra na vas neraz vrhne hordy
nepriatel'ov, takze blokovat' a uhybat' sa
Gtokom tak, aby ste nedostali prilis vel'a
damagu, bude vasou najddlezitejSou Glohou.
Prevedenie je vel'mi jednoduché — ¢akajd na
vas l'ahké, t'azké a nabijacie Gtoky, v3etky v
spojeni s blokovanim. Najdete tu Standardny
hack and slash systém, ktory je mozné I'ahko
pochopit', no iba tréning z vas spravi majstra.

Samotné misie v hre sd rozdelené
do troch ¢asti. Ak ste od prirody vik
samotar, hru mdZete hrat', samozrejme,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

aj sam, no berte na vedomie, Ze
pocas kampane budete Celit' 3j
niekol'kym bossom, takze bude
pre vas zabavnejsie a vyhodnejsie
hrat' hru s d'alSimi I'ud'mi.

\/ porovnani s pédvodnou hrou
sa vyvojarom podaril aj omnoho
lep3i level dizajn misii, ktory pdsabi
prirodzenejSie a premyslenejsie.

Misie netrvaja pridlho
a striedanie prostredi ponika
hra¢om zabavny, dynamicky
vyvoj pribehu. Ani o znovuhranie
nemusite mat' strach, ked'ze hra
obsahuje systém nahodného
spawnovania nepriatel'ov, a to
nie iba v poctoch mftvych, ale
3j v ich typoch a v odmenach,
ktoré za nich ziskate.

Je sice Skoda, ze v nepriatel'skych
radoch prevazujd hlavne Skaven, no
v pokracovani sme sa znovu dockali
niekol'kych novych typov Chaosu,
ako Lifeleecher ¢i Blightstormer,

ktori pozmenia vas pristup

k niektorym stretom. Uplnou
novinkou s Careers. V podstate
ide o subclassy pre vase postavy,
vd'aka ktorym si ich viac upravite
podl'a svojich predstav

a vyzdvihnete tak ich silné stranky.

Tu sa ukazuje aj silna stranka znovuhratel'nosti,
ked'ze po odohrani nebudete ani v polovici skillov

pre jednu z postav, nehovoriac o tom, Ze ste loot
systém okdsili eSte len z povrchu. Odmeny a XP sq,
samozrejme, viazané na naroc¢nost' danej misie a

za nelspech v nej budete musiet' zacat' odznova,
navyse stratite takmer vSetko, o ste dovtedy v danej
misii nazbierali. Hra, dokonca, obsahuje aj crafting
systém a v spojeni s hibokym skill systémom, loot
systémom a craftovanim mate o zabavu postarané na
desiatky hodin min-maxovania a end game obsahu.

Ani po grafickej a technickej stranke sa Vermintide
2, rovnako ako to bolo pri pévodnej hre, neda vytknat'
ni¢. Naoko je hra prijemna, bezi plynulo a Ziadne
extra problémy, bugy ¢i glitche nemusite ofakavat'.

Verdikt

Co-op akcia vo Vermintide 2 je jednoznacnym
krokom vpred. VVylepSuje snad' kazdy aspekt hry
a dokonca sa mu ani nepodarilo pokazit' ni¢ z toho
dobrého, o prevzal z pévodnej verzie —a to je
v dnesnej dobe ozajstna rarita. MoZete sa tesit' na
skutocne dlhodobl zabavu, ni¢ vSak nedostanete
zadarmo. Nelspech vas neraz zaboli a mozno vas aj
trochu odradi, no o to intenzivnejsia bude radost'
a satisfakcia po tom, ¢o sa vam nakoniec vSetko podari
a otvorite svoje epic debny s vytizenou odmenou.

Richard Mako
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Frostpunk

KED PRIDE ZIMA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Survival stratégia
Vyrobca: 11 bit studios
Zapozical: 11 bit studios

PLUSY A MINUSY:

+cena

+zZnovu-
hratel'nost'
vd'aka scenarom

+atmosféra

+originalita témy

- Ul by mohlo byt'
informativnejsie

- vyvazenie
obt'aznosti

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢
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Po kratkej odmlke sa

11 bit studios opat' vracia.
Nejde im vSak len o to, aby nas
zabavili, chci nam najma ukazat',
Ze hry mozu priniest' aj vaznu
tému hodnid zamyslenia. Ak ste
hrali ich predchadzajici pocin
This War of Mine, istotne mi
date za pravduy, Ze hra skutocne
srsi vaznou atmosférou. Ba co
viac, z hry sala miestami tol'ko
depresie a smitkuy, aZ vas dondti
zamysliet' sa nad kazdym vasim
rozhodnutim. Titul Frostpunk
dostal za dlohu kracat' v rovnakyjch
sl'apajach ako jeho predchodca,
no zaroven by mal priniest' trochu
odliSnejSiu tému. Podari sa mu to?

Brrr, to je zima!

Predstavte si, ze Zijete v
alternativnej minulosti — vo
viktorianskej dobe a vSetko sa zda
byt' v Gplnom poriadku. Prichadza
vSak vel'ka zmena klimy, ktora dava
o0 sebe vediet' ¢oraz intenzivnejsie
a nie a nie odist'. Ba ¢o viac! Zima
zalina naberat' na obratkach aj
tam, kde bolo doteraz pomerne
teplo. Sneh a mraz sa stavajd
kazdodennou realitou. Ludia na
uliciach zacinajd mrzndt' a zomierat',
snehové zaveje dosahuji Grovne
niekol'kych poschodi. A vy viete, Ze
to najhorsie este len prichadza.

\/ tom sa vsak I'udia zomknu
aich jedingm moznym Gnikom

a miestom na prezitie sa stane
Antarktida. Pytate sa, preCo prave
ta najviac nehostinna cast' nasej
zemegule? Odpoved' je jednoducha.
\/ Antarktide Zija Zivocichy, ktoré sa
na zimu adaptované, a tak je isté, Ze
tam budd zit' aj v takomto necase.
Navyse, nachadzajd sa tam vel'ké

zasoby uhlia a generatory, ktoré
vlady vsetkych zemi mohli

v zlych ¢asoch pokojne a bez
akychkol'vek komplikacii stavat'.

A prave takyto jeden generator bude
pre vas a vasich I'udi stredobodom
pozornosti. A to doslova.

Takto nejako zacina pribeh hry
Frostpunk. Vly ako hrat sa ujimate
kormidlovania tejto vel'kej lodi, ktora
sa plavi do mrzndlcej beznadeje.
Vasa expedicia sa dostava na
miesto uréenia. V podstate sa
pocas celej hry pozerate na jeden
obrovsky krater, v strede ktorého
je generator tepla. Na generovanie
tepla a stavanie potrebnych
budov budete potrebovat' dolezité
suroviny. Tych sa v krateri nachadza
spociatku hojne, no majd svoje
limity. Na zaciatku budete musiet'
napriklad svojich I'udi poslat' zbierat'
uhlie ru¢ne. ,Rucny rezim" vsak

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

nemoze trvat' donekonecna, pretoze
I'ud'om zacne byt' zima a zasoby uhlia
zatnl dochadzat'. Zaroven budete
musiet' I'ud'om postavit' pristreSky na
byvanie. Tie navyse musia byt' v tesnej
blizkosti tepla, inak vam l'udia zaénd
chorl'aviet'. A ked' st chori, bude nutné
postavit' nemocnicu, do ktorej umiestnite
kvalifikovanych I'udi. Tieto problémy sa
¢asom nabal'ujd jeden na druhy. K tomu
musite riesit' pocet nedostatku pracovnych
sil tym, Ze zacnete vysielat' expedicie.

Tie okrem novych I'udi prinasaja aj rézne
dolezité suroviny. Maximalne vzacnou
surovinou je steam-core, ktord mozete
vyuZivat' na tie najddlezitejSie veci.

Vpred sa musi ist'!

Pocas svojho séfovania musite okrem
vySSie spomenutych povinnosti vymysl'at'
aj nové technologie, ktoré vam pomahajd
adaptovat' sa na prudkd zmenu klimy.
Budete vymysl'at' nové budovy, ich

Technolog

vylepSenia Ci rézne zateplenia budov. A ako
vodca tejto skupiny musite rozhodovat'

o podstatnych zakonoch. Prave zakony

s( to, Co vas bude sprevadzat' celou hrou

a urcovat' jej priebeh. Zomrelo niekol'ko

vasich I'udi? Co teraz? Podpigete zakon

o0 tom, Ze sa I'udia musia pochovavat?

To by sice zvysilo nadej, no cintorin vam
zaberie miesto. Alternativou je potom
vykopat' jamu v snehu, ktora vas ni¢ nestoji
a I'udia sa tam bud( jednoducho hadzat'.
To, na druhej strane, zvysi nespokojnost’,
no aspon sa znizi moznost' infekcie. A ¢o
ked' budeme mbct'ich tela v budlcnosti
vyuzit'? Takychto rozporuplnych otazok pri
podpisovani zakonov nastava nedrekom.
Casto si nebudete vediet' vybrat', ktory
zakon ustanovit' a ktorym smerom sa
vydat'. Navyse, vy ako vodca by ste aj chceli
ist' liberalnejSou cestou, no l'udia sa za¢n(
barit' a budd chciet' spat' do Londyna po
istd smrt'. Jeding, Co vam v tom momente
pomdze, je hruba sila diktatlry a tvrda
propaganda alebo vytvorenie sekty.

A to vsetko len preto, lebo strata I'udi by
mohla byt' naozaj vaznym problémom.

Problémy si na to, aby sa riesili
Pocas hrania vas I'udia prosia

o rieSenie réznych problémov. Za dobré
vyrieSenie problému klesne €i stipne jeden

z ukazovatel'ov nalady vo vasom
I'adovom svete. VV hre najdeme

dva hlavné ukazovatele — nadej

a nespokojnost'. A, samozrejme, nadej
ma byt' o najvyssia a nespokojnost’ co
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najnizsia. Vsetky vase akcie majd

na tieto ukazovatele viditel'ny vplyv.

A tak si vzdy pred kazdym rozhodnutim
budete musiet' premysliet, Ci je dany krok
momentalne tym najlepSim rieSenim.

Ak hru hrate prvykrat, prave pri
vSetkom tomto zhone vas moze
prekvapit' trosku menej informativne
Ul hry a chybajaci tutorial. Napriklad,
ked' k vam pride expedicia, v pravom
rohu sa vam objavi iba zmeneny
napis toho, ze sa expedicia vratila.

Ak si to vSak nestrazite, méze sa
stat', Ze na fu zabudnete a expedicia
potom len zbytocne stoji a ¢aka. Ide
vSak len o mald chybicku krasy, na
ktor( si poCas hrania zvyknete.

A aby som hre nekrivdil, tutorial
v hre najdeme. Je v5ak skor informativny
a za rucicku vas vobec net'aha.
\/Setko, ¢o budete chciet' vediet', si
v flom musite najprv nastudovat'.

Chcelo by to viac obt'aznosti!
Naroc¢nost' hry je momentalne taktiez

vel'mi nevyvazena. Ta najl'ahsia je v realite
pomerne I'ahka. A ak mate nejakd hru
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uz za sebou, zvladnete ju I'avou zadnou.
No stredna obt'aznost' je fakticky uz
poriadne narocna a o tej najt'azsej ani
nehovorim. Urcite by som pri hrani privital
eSte nejaky medzistupen medzi I'ahkou

a strednou obt'aznost'ou. Aby som bol

ale k hre férovy, Frostpunk nam ponaka
rozne kombinacie obt'aznosti. MézZete
teda kombinovat' napriklad extrémne
pocasie, mnozstvo surovin atd'.

\/ hre momentalne najdete dvojicu
scenarov, z ktorych kazdy pondkne
trochu iny zazitok z hry. Ide napriklad
o0 scenar, v ktorom musite v teple
ukryvat' mnozstvo semien rastlin
tak, aby preckali to najhorsie.

TakZe sa nebudete starat' len o I'udi,
ale taktieZ aj o semienka, ktoré buda
vyzadovat' vasu pIn pozornost'. Podl'a
slov vyvojarov sa na d'alSie scenare
mozeme tesit' v buddcnosti. Do hry
tak pribudna d'alSie a d'alSie moZnosti

— -

a novinky, ktorych sa uz teraz neviem
dockat'. Po grafickej stranke nemam

¢o hre vwytknat'. Frostpunk je krasne
spracovany kdsok, ktory bezi pomerne
svizne aj na starSom hardvéri. Hru som
testoval na viacerych zostavach. A ak
mate slabsi hardvér, nemusite sa bat'. Na
grafickej karte GTX-745 som na strednych
detailoch nezaznamenal ziadny problém.

Na druhej strane, tato hra absol(tne
nie je o grafickej stranke hry a na jej
hranie nepotrebujete lamat' rekordy
v FPS. Grafika je dolezita, to ano. No skor
len pre vizualne zobrazenie niektorych
aspektov hry. A to je len a len dobre.

Verdikt

Ak ste milovali This War of Mine, hru
Frostpunk si skratka musite zahrat'.
Nestoji vel'a, da sa hrat' viackrat aj po
skonceni a prinesie vam takmer realny
pohl'ad na moznd post-apo spolo¢nost'.
A taktiez vas don(ti zamysliet' sa nad
realitou scenara v hre, ktora nie je az
taka vzdialena od skutocnosti nasho
sveta. Tak na o esSte Cakate, ved' takéto
hry vychadzajd iba raz za ¢as!

Lubomir Celar

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA 'DETROIT: BECOME HUMANY PS4

Detroit: Become

Human

DETROIT: BECOME HUMAN JE HROU
SUPERLATIVOV A OFICIALNE PRVEHO
HLAVNEHO MENU, KTORE S VAMI KOKETUJE

Po spusteni hry ma privita

uz familiarna tvar Chloe,
blond'avého, atraktivneho
androida, vébec prvého modelu v
Detroite. ,Nem6zem sa dockat', az
uvidim, aké rozhodnutia spravis
dnes", oznami mi s Gmevom.
Podobne ako vSetko v hre, aj
ona je len fiktivna, no posobi
prirodzene, uveritel'ne... Zivo.

Detroit: Become Human sa
otazkou, o je a ¢o nie je Zivé,
zaobera do hibky a stavia na
tom osudy trojice robotickych
protagonistov. Kazdy z nich je
sice odlisny, ide vlastnou cestou
a sleduje svoju agendu, no Detroit
je jednoducho maly na to, aby ich
sa ich osudy neprepojii. A mozno
len preto, aby sa o chvil'u opat,

a teraz uz nadobro, rozdelili —
smerovanie pribehu nie je vzdy
Gplne nepriehl'adné , no pokial'
ide o interakciu hlavnych postav
medzi sebou, Stldio Quantic
Dream odviedlo znamenitd pracu.

Z herného pribehu som
mal dojem, ze je celkom na
mne, aby som si vybral, ktora
postava je tou hlavou. Hoci
Kara v dynamizovani pribehu za
Connorom a Markusom zaostava,
neprekazalo mi to. VSetko do
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*TOP PRODUKT
1P REDAKCIE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Interaktivna
drama

Vyrobca: Quantic Dream

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ uveritel'né
hlavné postavy
schopné
vyvolat' eméciu

+ realisticky
pohyb, mimika
a gestikulacia
postav

+ herecké
postavenie

- kamera je
niekedy naozaj
nemozna

- koniec hry
nezodpovie
vSetky otazky

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

seba pekne zapada, ¢o, samozrejme,

nie je Ziadnym prekvapenim. Kapitoly
hlavnych postav sa striedajd, ovplyviujd
sa navzajom a ked' sa priamky konecne
pretnd, pdsobi to nenGtene a vierohodne.

Detroit: Become Human nema, ako
to zvytajne byva, jednotny motiv.
V/ rovnakej miere je o laske k inej bytosti,

ako aj o odvahe za tato lasku bojovat',

je o priatel'stve, loajalnosti, ba dokonca
zmene. Androidi v hre nepdsobia ako umelg,
clovekom skonsStruované bytosti. Boli by

od nas na nerozoznanie, nebyt' LED
indikatora na spankoch hlavy. Detroit sa
mozno hraca nepyta na odpoved' na
otazku, ¢i je robot, ktory vyzera ako ¢lovek

a sprava sa ako ¢lovek automaticky 'udskou
bytost'ou — pretoze na tom, Ze odpoved'

je kladna, Quantic kompletne postavil
premisu tohto titulu — ale dava nam do rak
slobodu vol'by. Scenar do znacnej miery
piSe samotny hrac¢ a moznych kombinacii
je napriec€ zhruba 12-hodinovou odyseou
naozaj vel'a. MoZznost' opatovne prejst'
konkrétnu kapitolu a rozhodn(t' sa inak

je dostupna az po prejdeni hry, pripravte

sa teda na to, za vase chyby sa s vami

po prvykrat potiahnu az do konca.

Pokial' ide o mna, dokazem Zzit'
s neGspechom v QTE eventoch, ktoré by
si Detroit ¢asto mohol odpustit', a ak ma
za to hra potresta, budiz. Prist' vsak
nadobro o hlavn( postavu a pripravit' sa
o pozitok z rozvijania jej pribehu ale na mna

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

pbsobi ako prehnane extrémne
mechanika, obzvlast' ked' smrt'
postavy nemusi nutne dodat'
hre novy pribehovy rozmer.

Jednoducho pridete o obsah;
a pokial' si zvolite tl naro¢nejsiu
z dvoch dostupnych hernych
obtiaZznosti, mali by ste sa na
takdto moznost' psychicky
pripravit'. Detroit: Become Human

je v sCasnosti najambiciéznejsim
titulom v histérii francizskeho
Quanticu. Tato vel'kolepa
interaktivna drama (mimochodom,
Zaner, ktory vytvoril samotny
Quantic) je, o sa tyka kvality
spracovania, mimoriadna.

Modely postav, nadabované

a ,mokapované’ skutotnymi
hereckymi hviezdami, st
uveritel'né, prirodzene pdsaobiace a

nemyslim si, Ze dani umelci by to nazivo zvladli

lepSie. Kvalitou, s akou sa vyvojarom podarilo

zachytit' realitu a pretavit' ju do virtualnej alternativy,
je v ramci historie Stldia bezprecedentna. Fandsikovia
tvorby od Quantic Dreams sa teda m6Zu po vizualnej
stranke teSit' na zatial' najepickejsi zazitok.

Samozrejme, takéto chvaly platia len v pripade,
Ze vam neprekaza stravit' zna¢n( cast' hry
pozeranim sa namiesto hrania. Takéto interaktivne
filmy jednoznaéne nie sG pre kazdého, ale to
je uz predsa dobre znama informacia, odkedy
do siene slavy hier na systémy PlayStation
vstlpili Heavy Rain ¢i Beyond: Two Souls.

\V porovnani s predchodcami je vSak Detroit,
z hl'adiska hratel'nosti, dynamickejsi — inak
povedané, uz sa tam tol'ko nekeca a hra¢ ma
vacsie pole posobnosti. Aj ked' sa, bohuzial',
mnohé gameplay momenty obmedzujd na drzanie
pohybovej packy a pripadné doplfiujace stlacenie
niektorého z tlacidiel.Ako teda vacsina znalych
hracov uz urcite uhadla, kvalitativne t'azisko hry
spociva na ramenach Kary, Connora a Markuse,
trojice hlavnych hrdinov, prostrednictvom
ktorych vas hra kimi jedlym pribehom.

Ani jeden z charakterov nie je napisany zle a kazdy
vo vas zaruCene zanecha stopu, hoci je pravdou, ze
som sa po dohrani hry neubranil pocitu, Ze Kara, ktora,
paradoxne, vyvoj Detroitu odStartovala ako hlavna
aktérka slavneho PS3 tech dema z roku 2012, t'ahala
oproti Connorovi a Markusovi za kratsi koniec.

Mozno v3ak ide len o moje subjektivne sympatie;
najviac zo vsetkych mi k srdcu prirastol prave
policajny android Connor, prva hratel'na postava, a to
do vel'kej miery vd'aka jeho sekundantovi, porucikovi
Hankovi, ktorého stvarnil slavny Clancy Brown
(Vykapenie z vaznice Shawshank, Vesmirna pechota,
Thor: Ragnarok ¢i Warcraft). Podarena dvojica v style
.namosUreny policajt s averziou voli robotom"

a jeho vecny, no ¢oraz viac I'udskejsi part'ak by si, aj
s nekonec¢nym dot'ahovanim sa, pokojne zaslGzila aj
vlastna hru. Vecna skoda serialu Almost Human...

Ak sa vam zdalo, Ze doteraz ste nepostrehli ani
jedno vacsie negativum, mate pravdu. Detroit sice
nie je bezchybny a najma ¢asto nemozna herna
kamera Ci otravné QTE by o tom vedeli rozpravat', no
v porovnani s vysokou kvalitou pondkaného obsahu
ide o veci, nad ktorymi som ochotny mavnut' rukou.

Co ma uz iritovalo o nie¢o viac bola skuto¢nost’,
Ze zaverecné titulky neprisli az po zodpovedani
vSetkych otazok, ktoré prirodzene vyplynuli zo
scenara. Cakal som moZno iny, na informacie
bohatsi zaver, ale budiz. Ked' zhasla obrazovka pri
poslednej scéne, bol som po troch dfioch vecerného
hrania emocionalne rozsekany. A pokial' ide o hru
od Quanticu, neuspokojim sa s ni¢im inym.

Mario Lorenc
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State of Decay 2

SKUTOCNE JE TEMA ZOMBIE
ESTE STALE VV KURZE?

Hoci si survival hry na
Gstupe a do popredia sa
derie multiplayerovy zaner Battle
Royale, tvorcovia hier o prezitie
sa nevzdavaj a aj tento rok nam
prinasaji noveé survival hry. State
of Decay 2 ma byt' navyse t'ahakom
Microsoftu a mal by priniest’
vel'ké mnoZstvo zabavy. Podari
sa to tomuto krvavému titulu?

Prvy dojem

Spotiatku som premysl'al, ¢i sa
s vami o sksenost' s inStalaciou
vObec podelim. AvSak musel som.
InStalacia State of Decay 2 prebieha
vyluéne cez Microsoft Store. O niom

som uz pisal aj v recenzii na hru Sea

of Thieves. Hoci sa mi tento obchod
na prvy pohl'ad vel'mi padi (najma
preciznym Ul a UX spracovanim),
trpi réznymi neduhmi. Jednym

z nich je aj fakt, ze som si hru
jednoducho nevedel cez desktopovi
aplikaciu aktivovat'. A preto som
musel zapnat' prehliadac a hru
aktivovat' cez neho. Nast'astie to
MS umoznuje. NavySe, hra obcas
po instalacii Zila vlastnym Zivotom
a sama si povedala, Ci sa spusti
alebo nie. To mi zazitok z hry uz

na zaciatku poriadne ,osolilo".
Nehovoriac o r6znych padaniach
hry a obdobnych problémoch.

Ak to Microsoft mysli so svojim
obchodom skutocne vazne, mal by
na nom zapracovat, pretoze ma
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Survival akéna hra
Vijrobca: Microsoft
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ manazment
postav

+slboje

+ realisticka
.zombie
atmosféra"

+ moznost'
pouzivat' auta

+zvukova
stranka hry

- Microsoft Store

- animacie postav

- multiplayer
p6sobi
nedokoncene

- technické
problémy

- grafika
a animacie

HODNOTENIE:

* K YIYrYe

urcite potencial. No v takom stave, v akom
momentalne je, ide vyslovene o pohromu.

Hra je vSak o nieco lepSia

Pod'me sa vsak pozriet' na to, o nam
ponlka samotna hra. Po prvom spusteni
a vrhnuti sa na hru si budete moct' vybrat'
z niekol'kych vopred vytvorenych dvojic.

You are fatigued. Strenuous activities will continue to reduce

Owen (You)

I'm gonna fucking drop!

Najdeme tu napriklad dvojicu slGrodencov,
kamaratov, parik a podobne. Kazda dvojica
ma urcite charakteristiky, ktoré sa vam

pocas hrania zidu. Jedna z postav sa vie
napriklad dobre bit', druha vie vel'mi dobre
obrabat' zahradku a podobne. Zaciatok je

pre vsetky dvojice viac ¢i menej rovnaky.
Utekate do evakuacného kempu, ktory je zZial'
opusteny. Tu sa naucite zakladne techniky
hry, akymi s napriklad mlatenie nemftvych,
¢i prehl'adavanie roznych miest. Prave
prehl'adavanie je vel'mi dobre spracované.
Hrabanie sa v krabici a najdenie dobrych veci
trva nejaky ten Cas. Ten viete, samozrejme,
urychlit'. No moZze sa stat', Ze pri iom
spravite vel'ky hluk. A hluk bez problémov
prilaka mnoZzstvo krvilatnych monstier.
Potom si dvakrat rozmyslite, i to naozaj stoji
za to. Saboje s plne dynamické, akéné a ide o
zaujimavu zlozku hry, na ktorej som nenasiel
takmer Ziadne negativum. Nemftvych moZete
zabijat' ,rambo’ stylom, alebo sa k nim
priblizit' odzadu a nenapadne sa ich zbavit'.

Pribeh je vel'mi prosty a ak sa tesite na
vel'k(d pribehovl zapletku, budete sklamani.
Rozhovory medzi postavami s plytké a

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

your max Stamina.

miestami ich reakcie nudné. Po
prejdeni kempu sa usadite a
zalozite si svoju prva zakladnu. Tu
si prejdete d'alSie tutorialové Glohy.
Tutorial nie je vyslovene zly, ale
nenauci vas vsetko. Na zaciatku

mi akosi chybalo vysvetlenie, ako
funguje inventar a musel som

sa ho naucit' pouZzivat' metodou
pokus-omyl. A ak v lom vysvetlenie
niekde bolo, pravdepodobne

som ho musel prehliadnut'. To

je vsak uz vecou dizajnu hry.

Zakladna bude vasim
novym domovom

Stavanie zakladne je celkom
fajn. Do svojho prvého opevnenia
sa dostanete so skupinkou, ktora
ma na starosti rézne veci a rozne
Glohy. NavySe, svoj novy domov
musite neustale zasobovat'
jedlom, nabojmi, benzinom a
inymi délezitymi vecami pre
Zivot. Tie nachadzate vsade
moZne vo svete. Na mape vidite

rozne budovy a ich potencialny
obsah. Pumpa bude s vel'kou
pravdepodobnost'ou skladovat'
benzin, supermarket zasa potravu
a podobne. Jedlo, benzin, materialy
a d'alSie veci nachadzate v
batohoch, a tych mdzete odniest'
len obmedzené mnozstvo.
Nasledne ich dopravite na
zakladnu. Ak budete mat' dostatok
tzv. influence bodov, budete

moct' niektoré miesta obsadit' a
vyprodukovat' z nich nejaké veci.

Zakladnu, samozrejme,
nenechavate napospas osudu.
Okrem materialov ktoré treba
neustale nachadzat', musite
stavat' rozmanité vylepSenia.
Pdjde o rozne postele, ktoré
zvySia moralku osadenstva alebo
o0 zahradu na pestovanie plodin.
Doélezitou cast'ou zakladne je aj
oSetrovia. Vo svete State of Decay,

nast'astie, proti nakaze existuje liek.

Ten viete vyrobit' zo Specialnych
.Cervenookych® nemftvych. A ak je

niekto nakazeny, jednoducho ho poslete prelietit' sa.
Pokial' neustale behate po svete s jednou postavou,
moZe sa unavit' a jeding, ¢o ju zachrani, je makka
postel' a spanok. Samozrejme, nebudete vyckavat', kym
jedna postava bude spat'. V tomto pripade sa prepnete
na ind a usilovne pracujete na budovani lepSieho sveta.

Pocas hrania moZzete do hry pozvat' aj svojho
kamarata. Ten, samozrejme, musi hru vlastnit'
tieZz. Necakajte vsak, ze hra obsahuje precizne
spracovan( hru pre viac hracov. Ide skor o bonus,
ktory je limitovany a navyse ide o prudko limitovany
kooperacny rezim. Sice to hru ozivi, ale neprinasa to
ni¢ revolu¢né. Osobne by som ¢akal, Ze vyvojari pridu s
ovel'a prepracovanejsou zlozkou pre viac hracov, ako s
nie¢im, ¢o sme uz videli v roku 2011 v hre Dead Island.

Gamepad, vyberam sj TEBA!

Ovladanie vasej postavy je znane prispdsobené
gamepaduy, a to je aj citit'. Ja som hru hral na klavesnici
a niekedy som mal problém vytacat' prsty tak, aby
som nieco spravil. Napriklad, zabijanie odzadu
je celkom narocné, lebo musite drzat' tri klavesy
naraz. Ak mate teda gamepad poruke, urcite urobite
lepSie, ak doprajete klavesnici trochu oddychu.

Da sa na to pozerat?

State of Decay 2 nie je po grafickej stranke
prepadakom. Avsak v roku 2018 pdsobia niektoré veci
uz zastarane. Prostredie hry je spracované obstojne,
no postavy a ich animacie sa mi vébec nepacili.

Keby tvorcovia prisli s takymto grafickym vizualom
priblizne pred 6smimi az desiatimi rokmi, slintal by
som blahom. Animacie postav pred aktualizaciou boli
neskutocne otrasné. Najma pri réznych vyskokoch do
kopcov som premyslal, ¢&i nehram hru v predbeZznom
pristupe. Novy patch niektoré problémy vyriesil, no
stale to nebolo to pravé orechové. Co musim v hre
vyzdvihn(t', je vSak zvukova stranka. Ta je naozaj
perfektna a so slichadlami na uSiach si atmosféru
hry uzijete — najma v noci.Optimalizacia je zvladnuta
dobre, no vedel by som si predstavit' eSte o ksok
lepSie spracovanie. AvSak oproti tomu, ¢o sme zvyknuti
sem-tam si vytrpiet' pri optimalizacii, je State of
Decay 2 nadpriemerne dobre optimalizovanou hrou.

Verdikt

State of Decay 2 je tuctova survival zombie hra.
Ale to je asi tak vSetko. Hru sprevadza mnozstvo
technickych problémov a nedostatkov, animacie
pred aktualizaciou vyzerali smutne a navyse hra
pre viac hracov pdsobi nedokongenym dojmom. A
ak sa k tomu prida i fakt, Ze hru musite inStalovat'
cez Microsoft Store, mozno si dvakrat rozmyslite, ¢i
si hru kdpite za pInG sumu. Ak vSak akosi prezijete
vySSie uvedené problémy (a verte, Ze to bude dost'
t'azké), State of Decay 2 nie je vyslovene zIym titulom.
Avsak prospelo by mu, aby este ostal vo vyvoji.

Lubomir Celar
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QNAP Mobilné aplikacie

Ako nosit' NAS so sebou vo vrecku

Ludstvo sa neustale vyvija,

a tak od pradavnych dias,

ked' bola tou najvzacnejSou

komoditou potrava, cez obdobia
obchodovania a uchovavania kamenov,
kovov ¢i inych drahocennych materialov,
sme sa ocitli vo svete, v ktorom si

tym najcennejSim artiklom informacie
a data. Data vSak nepredstavuji
ddlezith sacast' Zivota iba pri komunikacii,
zabijani casu, ¢i ukazovani stavu
bankového @ctu. Jednotky a nuly

v dennodennom fungovani modernych
I'udi predstavuji cenné spomienky

vo forme digitalnych fotografii,
dolezitych pracovnych dokumentov, ¢i
v podobe osobnej tvorby aj obrovskej
kniznice obl'Gbenych filmov a hudby.
Je ddlezité chranit' si ich, no je stale
zretel'nejsie, Ze okrem ochrany by mali
tieto rieSenia ponikat' aj nepretrzity
pristup k tymto datam ¢i d'alSie

v

moznosti, ako si zjednodusit' Zivot.

NajlepSie rieSenie na spojenie ochrany
dat a pristupu k datam predstavujd,
uz nielen pre firmy, ale aj pre beznych
pouzivatel'ov, zariadenia typu NAS,
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Please select the video player

Qvideo

MX Player

Another video player

Remember this setting

Cancel

ktoré mézu byt' uloZzené v bezpeci
vasho domova alebo aj mimo bydliska.
V/ pripade dobrych kaskov je mozné na
takéto zariadenia nie len ukladat' svoje
fotky z dovolenky z pred troch rokov, €i
zalohovat' si na ne vSetku rozpracovan(
pracu, ale aj pristupovat' k tymto datam
cez internet z ktoréhokol'vek kdta sveta.

A vd'aka tym naozaj kvalitnym
rieSeniam je mozné spravovat', nahravat'
alebo prezerat' svoje data aj v mobilnych
zariadeniach bez ohl'adu na to, ¢iide o
produkty iOS alebo produkty od inych
vyrobcov podporujicich zeleného
Android robota, ale dokonca aj stale
prekvapivo rozsirené smartfony a tablety
s operatnym systémom od Microsoftu.

Pri dlhodobom testovani zariadenia
QNAP TS-228A som sa, samozrejme,
neobmedzil len na domacu siet, ¢i
nutnost' pouzivat' webové rozhranie na
pocitaci alebo notebooku na cestach,
ale do smartfonu som si takmer
okamzite po rozbehani tohto NASka
nat'ahal aj mobilné aplikacie a dal
sa do odhal'ovania ich moznosti.

Connecting to | NG—_N~&

Preparing

Select a connection method

Cancel login

Aké mobilné aplikacie
ma QNAP v ponuke?

Pekne od Gplného zakladu je
v ponuke Stvorica aplikacii, ktoré
urcite vyuzije kazdy rozlietany majitel’
QNAP NAS. Qfile predstavuje bezny
prehliadac vsetkych siborov, vd'aka
ktorému si budete do mobilného
zariadenia moct' stiahnut' svoje sibory,
a potom ich uz d'alej vyuzivat' podl'a
svojich potrieb.Dvojica aplikacii Qmusic
a Quideo potesia vsetkych majitel'ov
vel'kych multimedialnych kniznic, ktori si
chcd svoje filmy a hudbu uzit'
aj na cestach, ale nechcd siich
vzdy ukladat' do zariadenf.

THESE

CHY
LIGHTS

[FEAT HANNAH RAEI

ase City Lights [Sing

ﬂ Random Song EJ\ Random List

ﬁ' Favorite @ Recently Added
Vd'aka moznosti streamovania si
tieto sGbory budete méct' uzit'
kdekol'vek, kde je pristup

na internet. A samozrejmost'ou je

aj aplikacia Qphoto, ktora ul'ahci
spravu a pristup k vSetkym obrazkom
Ci fotografiam, ktoré na svojom

QNAP NASku pouzivatelia maja.

K tejto aplikacii je eSte Sikovné
pripojit' spolo¢nika menom Photo
Tagger, ktory dokaze zorganizovat' fotky
vd'aka moznosti pripajat' k nim rézne
tagy, teda nalepky. Nanest'astie, tato
aplikacia je aspon zatial' dostupna iba na
zariadeniach od Apple. Skvelou spravou
je, ze okrem tychto Sikovnych aplikacii je

1:33:05

Album

(ﬁr&) Now Playing
[1 Folders

E‘] Private Collection

toho v ponuke eSte ovel'a viac. Pokial' sa
napriklad obavate, Zze by ste na svojom
NASku v zavale tisicok a tisicok siborov
t'azko nasli to, o prave potrebujete,
vel'mi Sikovnym rieSenim je appka Qsirch,
ktorej vyhl'adavanie je naozaj bleskové.

Sklsenejsich pouzivatel'ov tiez
poteSi moznost' celkovej spravy svojho
zariadenia cez mobilné zariadenie
za pomoci Qmanager aplikacie.
Ta pomo6Zze nielen pri monitorovani, ale
dajd sa vd'aka nej upravovat' nastavenia,
od tych najzakladnejsich az po Specifické,
ako napriklad pouzivatel'ské privilégia.
Appka Qsync sa zase postara
0 jednoduché zalohovanie
a synchronizaciu dat medzi
mnozstvom zariadeni.

Pre milovnikov produktivity si
zase QNAP pripravil rad aplikacii,
ako napriklad Qnotes - Sikovn(
aplikaciu na vytvaranie a zdiel'anie
textov, appku Qcontactz, ktora sa
postard, aby ste uz nikdy tak I'ahko
neprisli o délezité kontakty a aby
k nim nemal pristup len tak
hocikto, alebo QmailClient, ktora
sa dokaze postarat' o viacerych
emailovych klientov zaroven.

Pokial' svoje NAS zariadenie vyuzivate

alebo planujete vyuzivat' ako server pre
kamerovy systém, potom vas prijemne
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Qmanager

System Application

System Health
y
. Good

V Uptime: 11day(s) 10:25:49

Disk Health

- Good

’J\ NAS 1/2Disk

Resource Monitor

LAN 1

4 5KB/s SKB/s
1MB

4%

potesi moznost' jednoduchého prezerania
zaznamenavaného videa a moznost'
jednym dotykom prepinat' medzi Zivym
sledovanim a zaznamenanym videom.

Takisto je mozné vd'aka aplikacii
Qget na QNAP NAS jednoducho
st'ahovat' data, ¢i manazovat' aplikaciu
Download Station priamo na samotnom
zariaden’. A v neposlednom rade
smartfony milovnikov jednoduchého
ovladania a moznosti spravit' svoje
obydlie o nieco inteligentnejSie, dokazu
vd'aka aplikacii Qremote fungovat'
ako dial'kové ovladanie pri prezerani
filmov cez HD Station (aplikacia
HD Station je podporovana len
na vybranych modeloch QNAP NAS).

Ako QNAP mobilné
aplikacie funguja

Pred stiahnutim a nainstalovanim
mobilnych aplikacii sG nutné dva kroky.
Prvym je skontrolovat', ¢i dané QNAP
NAS zariadenie a smartfon sd s touto
aplikaciou kompatibilné. Je to sice skor
vynimkou ako pravidlom, ale niektoré
nizSie modelové rady QNAP NAS rieSeni
napriklad nepodporuji video vystup cez
HDMI a spominana aplikaciu HD Station
alebo aplikacia nie je podporovana
samotnym smartfénom, ako v pripade
Android a Microsoft zariadeni a appky
Photo Tagger. Druhym, naozaj nutnym
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Qsync

Download

Multimedia

Public

9 folders

krokom, je zapnutie a nastavenie
myQNAPcloud na NAS zariadeni.

Bez tohto nie je mozné k datam na
NASku pristupovat' nielen cez mobilné
zariadenia, ale ani odnikial' mimo
domacej siete. Nasledne, po prekonani
tychto dvoch jednoduchych prekazok, je
mozné aplikaciu jednoducho stiahnut'
do smartfonu ¢i mobilného zariadenia,
prihlasit' sa do nej cez identifikator
QID, ktory sa pouZziva aj pri normalnom
prihlasovani mimo domacej siete a
nakoniec sa prihlasit' do samotného
NAS zariadenia podl'a svojho vyberu.

Pokial' mate pod jednym
myQNAPcloud GEtom viacero NAS
zariadeni, je mozné si po zapnuti a
prihlaseni sa do aplikacie jednoducho
vybrat' zo zoznamu. Nasledne vsetky
aplikacie funguja tak, ako som popisal
v riadkoch vyssie. Pocas viac ako
mesacného pouzivania som nenarazil
na takmer Ziadne problémy a na
jednoduché pouZivanie som si naozaj
vel'mi rychlo zvykol. Pesnicky z NASka,
ktoré sa nachadzalo bezpetne doma,
mi streamované zneli v usiach pri
prechadzani sa po meste. Pri ¢akani
na hromadnd dopravu som nemusel
byt' odkazany na Youtube a Netflix,
ale mohol som bez problémov pozerat'
obl'ibené anime a ked' som sa kolegom
chcel pochvalit' najnovsim vzhl'adom
testovacieho pocitaca, jednoducho

SANDRA

Qmanager

System Application

Storage

DataVol1

-
Ready

M Used: 283,79 GB

Ay
H Availz

Multimedia: 171,87 MB
. 0 KB
Veb : 12,00 KB
Download : 8,00 KB
Others : 8,00 KB

Hardware

som otvoril Qphoto a ukazal obrazky §
v pdvodnej kvalite a nie zmensené a v 1
prevzorkovanej verzii, ktoré zaberajl k
na free cloudovych rieSeniach menej )
miesta, ¢i aké sa nahravajd na Facebook. T2y - iy
&
r

Par slov na zaver

=

MoZnosti, ktoré QNAP ponika bud'
na samotnom NASku, alebo aj v ramci
mobilnych aplikacii, momentalne
nevyt'azujem Gplne najviac Tak ako
teraz mne, aj drvivej vacsine beznych
a beznejsich pouzivatel'ov bude
stacit' zakladna ponuka aplikacii
na kazdodenné pouzivanie.

Ale je vel'mi prijemné zit' s vedomim, ze
zariadenia od tejto spolo¢nosti ponikajd
ovel'a viac ako to, o som prave schopny
vyuzit' a pokial' by sa v budicnosti
ukazalo, ze od QNAP NAS potrebujem
nieco viac, je vel'mi vel'ka Sanca, ze je
tato funkcionalita uz zabudovana a mam
k nej pristup aj cez mobilné zariadenia.

Mobilné aplikacie sd jednoducho
d'alsim krokom, ako z obycajnej krabicky
s jednym alebo viacerymi diskami
spravit' naozaj skvelého spolotnika
nielen po stranke ochrany dat, ale aj
jednoduchost'ou pouzivania. A QNAP
sa s dopytom po takychto aplikaciach
naozaj sikovne popasoval a priniesol
jednoduché a naozaj funkéné riesenia.

MINDY SARAH

‘BUI.LUGK BLANCHETT | HATHAWAY | KALING | PAULSON | AWKWAFINA
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RECENZIA FMODECOMVOLCANO HAMMER" HW

Modecom VVolcano Hammer

Profi herna klavesnica so spinacmi podl'a vlastného vyberu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Modecom
Dostupna cena:

39€ modré spinace
42€ hnedé

PLUSY A MiNUSY:

+vysoka kapacita

+vSetky
simulované
vypadky
Gspedne
odfiltrované

+LCD

+ moznosti
riadenia
a monitoring
cez softvér

- mierne
bzucanie
v beznej
prevadzke

SPECIFIKACIE:

Typ: Line-Interactive
Kapacita: 3000VA
/1800 W

Vstupné naptie:
162-290 VAC
Frekvencia: 50

alebo 60Hz
Prepnutie do zaloZzného
moédu: 2-6 ms
Nabitie na90%: 4 h
Hmotnost" 24,8 kg
Rozmery (S x V x H):

150 x 250 x 495 mm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Model Modecom Volcano
Hammer patri medzi
profesionalne herné klavesnice,
ktoré stavili hlavne na dolezité,

praktické aspekty a menej na
ohurovanie svetelnymi efektmi.

pridu vam vhod. No na ich
charakteristicky silny klikact
zvuk si treba zvykat'.

klavesmi, navysSe, bez vyrazného
klikacieho zvuku. Napokon je

tu eSte hnedy variant, ktory
poskytuje citel'nd aktivaciu

v uréitom bode stlacenia, no je
omnoho tichsi nez ten

s modrymi spinacmi. Cenové

Cerveny variant je vhodnejsi
pre hracov, ktorym vyhovuje
. . . konstantny odpor kladeny
Spinace na zelanie S\

Volcano Hammer si mbZete
zaobstarat' v jednom z troch
variantov. S0 rozdelené podl'a
typu spinacov Outemu. Vyberat'
si mbézete z modrych, ¢ervenych
a hnedych, my sme testovali
modry a hnedy variant. Modry
vyzaduje pre aktivaciu klavesu
najvyssiu silu a kazdy spina¢ ma
svoj bod aktivacie. To znamena,
Ze klavesnica je vhodna hlavne
pre hracov, ktori sa obavaja, ze
by si mohli omylom brnknat' do
nespravneho klavesu a stavia
radsej na istotu silnejSieho
stlacenia. Negativum je
v hlu€nosti. Modré spinace sa
dobré na tvorbu textu, takze
napriklad ak ¢asto Cetujete,

rozdiely si minimalne a vzhl'ad je vzdy
rovnaky, takze ide hlavne o to, ktoré
spinace vam budd najviac vyhovovat'.

Dizajn a konstrukcia

Model je relativne kompaktny a jeho
hmotnost' je prijemna. Zda sa, Ze sa
vyrobca poksil vytvorit' dynamicky
vzhl'ad klavesnice, no zastavil sa kdesi
na polceste medzi dynamickym
a vaznym vzhl'adom. To je dobre,
znamena to totiz, ze konStruktéri
neskizli do sféry cirkusovo
prezdobenych dizajnov, s ktorymi
sa obCas stretavame. Zaroven vsak
vasa klavesnica pohl'ady neuputa.

Cela konstrukcia je plastova, nepdsobi
vsak lacno, a navyse, je vel'mi pevna. Nic
nevizga ani sa neprehyba, takze kvalitu
vyhotovenia m6zeme iba pochvalit'.

Zdvih klavesov je z tych najvyssich
a zahffia aj obnazené spinace, takze
by konStrukcii prospela aspon mensia
opierka na zapastia. To nam trochu
chybalo. Co nam ale nechybalo, je pevné
ukotvenie klavesnice na mieste.
\/ spodnej ¢asti sa okrem pogumovanych
noziciek nachadzaja v rohoch aj
zdrsnovacie protismykové prvky.
Vd'aka tomu je pevne ukotvena aj
v pripade, ze mate vel'mi hladky stél.

Podsvietenie je Cervené a potesi
jeho jemné odstupriovanie. Nastavit' si

moZete aZ osem stupnov intenzity, ¢o
byva vysada drahsich klavesnic. Keby
ste predsa len zat@zili po nejakom
tom svetelnom efekte, mozete si
podsvietenie prepnit' do rezimu
pulzovania. To, ¢o by o kvapku zlepsilo
komfort pouzivania, by bola LED-ka
signalizujdca aktivaciu Caps Locku.
Mala LED priamo na klavese by dobre
poslUzila nielen pri zadavani hesiel.

\/ tomto pripade sa vSak vyrobca
rozhodol stavit' na klasicka

trojicu signaliza¢nych LED

nad numerickou ¢ast'ou.

Z pohl'adu dizajnu stoji za zmienku
aj popis klavesov. Tie sice nie sa
v slovencine, no s vytvorené
technologiou s dvojitym vstrekovanim
farby. ,Ciapotka’ klavesu je vytvorena
zalisovanim popisanej Casti, takze by
sa popisy nemali zotriet' nikdy, ani pri
intenzivhom pouzivani. Ocenujeme,
Ze pripajaci kabel klavesnice je
dostatocne dlhy, no chyba mu opletenie,
vd'aka ktorému by bol odolnejsi
proti zamotavaniu aj poskodeniu.

Funkcné klavesy
a herne funkcie

Model Volcano Hammer je zamerany
na gaming, takZe si vel'mi nelame
hlavu, ¢o s funkénymi klavesmi. Pokial'
chcete riadit' prehravanie skladieb,
zmenu systémovej hlasitosti, spustit'
si mailového klienta a podobne, musite

pouZzit' prepinanie pomocou klavesu Fn.
Je umiestneny na pravej strane pri Alt-e,
¢o zjednodusSuje napriklad nastavenie
intenzity podsvietenia. Zvladnete to
jednou rukou. Naopak, nastavenie
hlasitosti to trochu st'azuje, ked'ze to
ma miesto na klavesoch F2 az Fa4.

Chvalime systém vypinania
podsvietenia. Nemusite sa preklikavat'
vSetkymi stupnami intenzity, pretoze
v pripade potreby vypnete &i zapnete
podsvietenie konkrétnou skratkou. Je
tiez zvladnutel'na pravou rukou, takze
vyrobca zrejme uvazoval aj prakticky.
PoteSilo by nas zvyraznenie kombinacie
WASD, ktoré je pri hernych klavesniciach
beZnou praxou. Tu ho nenajdete, no
na druhej strane je pozitivne, Ze si
mozno vymenit' funkcie WASD a Sipok.

Asi nikoho neprekvapi, Ze je Volcano
Hammer vybavena anti-ghostingom, ¢o
je systém na presné snimanie mnozstva
s@casne stlacenych klavesov. Kto si
niekedy zahral napr. Mortal Kombat na
split-screene, urtite vie, aké neprijemné
to mdzZe byt' bez anti-ghostingu.
Napokon spomenieme kombinaciu Fn
a klavesu Windows, ktora ho zablokuje,
aby ste sa pocas hry omylom nevratili
do systému. Tato funkcia je pri hernych
klavesniciach tieZ povinna jazda.

Verdikt

Klavesnica Modecom Volcano
Hammer sa nam pacila. Oslovi najma
hracov, ktori nepotrebuji podsvietenie
typu RGB, no praktické osemstuprniové
jednofarebné ocenia. Takisto treba
pochvalit' vyrobcu za trvanlivost' a
vysok( kvalitu vyhotovenia popisov
klavesov. Chybal nam aspon naznak
podlozky pod zapastia a pokial' nie
ste pripraveni na zvuk mechanickych
klavesov, budete zaskoceni hlu¢nost'ou
modrého variantu. Mate vsak na
vyber z troch, pricom hnedy je
ovel'a tichsi, takZe si moZzete vybrat'
presne podl'a svojich poZiadaviek.

Peter Vnuk
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RECENZIA [TP-LINK'HS110

TP-LINK H5110

Spotreba elektriny v hrsti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 42€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+ softvér

-cena

SPECIFIKACIE:

Model:_H5110
Vstupné parametre: 100-
240V 50/60 max. 16 A AC

Farba: biela

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Trend inteligentnej

domacnosti sa zacina napino
rozmahat' a jednou zo spoloc¢nosti,
ktoré sa tohto trendu chytajq, je aj
TP-Link. Tato spolocnost' ponika
kompletny set tvorenj mnozstvom
prvkov inteligentnej domacnosti, ako
rozne IP kamery, alarmy, zastrcky,
Wi-Fi routery a mnoho d'alSich.
Rozhodli sme sa teda priniest' vam
recenziu inteligentnej zasuvky
HS110 od zmienenej spolocnosti.

Obsah balenia,
vonkajsi pohl'ad

HS110 prichadza v malej
bielej krabicke. Cely jej obal je
posiaty ilustraciami produktu
a technickymi detailmi. VnaGtri
najdeme len samotnd zastrcku
a manualy pre prvé pouzitie.

Zastrcka ma vstupné Specifikacie
pre napajanie — 100-240 V AC50/6
OHz pri max. 16 A. Ak chceme
zastrcku nakonfigurovat', je nutné
stiahnut' si aplikaciu TP-Link
Kasa do svojho smartfonu.

Aplikacia nas sama prevedie
pridanim zariadenia i jeho prvotnou
konfiguraciou. Pomocou aplikacie

Kasa vytvoril vyrobca ekosystém
svojich vyrobkov inteligentnej
domacnosti, ktoré tu mézeme
ovladat' a sledovat' ich stav.
Pocas testovania sme na ziadne
vyrazné chyby nenarazili.

Zastrcka ponika aktivne
monitorovanie spotreby a meria
tas od momentu, v ktorom zacal
odber elektriny. To vsetko si,
samozrejme, uklada do pamate
a Statisticky vsetko vyhodnocuje.
Pocita denny priemerny odber
a celkovy ¢as pouzivania zariadenia.

\/ aplikacii je mozné konfigurovat'
vSelijaké udalosti. Ak napriklad
idete na dovolenku, moézete
nastavit', aby boli pocas trvania
nasej nepritomnosti zastreky
vypnuté, kamery a alarm buda zatial
monitorovat' okolie domu atd'.

Samozrejmost'ou je 3j
hardvérové tlacidlo, ktorym
mozeme spinat' aktivitu vystupu.

Zaverecné hodnotenie
TP-Link HS110 je jednoduchym

prvkom inteligentnej domacnosti,
ktory si svoju Glohu pini

: tp-link

T

vith Energy Monitarind

4

spol'ahlivo. Okrem obycajného
ovladania zapnutia a vypnutia
na dial'ku pondka aj meranie
aktualnej spotreby, popripade
umoznuje planovat' udalosti,
no napriklad i to, kedy a ako
sa ma zastrtka zachovat'.

Lukas Batora

< Runtime

TODAY

Current Runtime Total Runtime

PAST 7 DAYS

Total Runtime
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PAST 30 DAYS

Daily Average
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Total Runtime
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Daily Average

223
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RECENZIA FMSIOPTIX MPG27CQ HW

MSI Optix MPG27CQ

\Vel'ké lakadlo pre vasnivych hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 560€

PLUSY A MiNUSY:

+144 Hz, 1 ms
a 2K v jednom
baleni

+ zakrivenie
zvySuje
zazitok z hry
a riesi problém
VA panelu

+dobré
zobrazenie
farieb, kontrast
a svetelnost'

+USB 3.1
HUBa35mm
konektory
priamo na
monitore

- nohy stojanu
zaberajl pred
monitorom
vel'a miesta

Uhlopriecka displeja: 27"
RozliSenie: 2560

x 1440 px

Pomer stran: 16:9
Technoldgia: LCD LED
Typ panelu: VA
Obnovovacia
frekvencia; 144 Hz
Jas: 400 cd/m2
Povrch displeja:
Antireflexny
Vstupy/vystupy:
HDMI 2.0, DisplayPort
1.2,USB3.0(3.1
gen1),3.5 mm Jack
Funkcie: FreeSync,
Filter modrého svetla

Typicka spotreba: 90 W
HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Ktoré si tie najdolezitejsie
parametre monitora pre
zapalenych hracov akénych hier a
titulov s rychlym spadom akcie?
Uhlopriecka moze byt' dolezitym
faktorom pri vyberani, takisto aj
rozlidenie. Coraz viac hracov sa vak
vzdelava v otazkach obnovovacej
frekvencie, rychlosti odozvy a typu
pouzitého panelu. Spolocnost' MSI
prednedavnom priniesla monitor,
ktory, zda sa, pokryva vsetky
najdodlezitejsie vlastnosti, dokonca
ponika aj bonus. Nakol'ko nam
tento kisok pristal v redakcii,
pustil som sa do zist'ovania, €i
vsetky herne zamerané parametre
a funkcie vytvorili jeden kohézny
celok alebo ¢i ide iba o zlepenec,
ktory vyzera dobre len na papieri.

MSI tento rok predstavilo dvojicu
monitorov Optix MPG27, liSiace sa iba
priponami C a CQ, ktoré predstavujd
rozliSenie 1080P a 1440P. Na prvy
pohl'ad tento rad obsahuje vietko
blizke hracovmu srdcu — rychlu

odozvu len 1 ms, obnovovaciu

3

frekvenciu 144 Hz, zakriveny panel
a d'alSie herne ladené vychytavky.
Trh s monitormi je ale nedprosny,
a preto si model s oznacenim
MPG27CQ a 2K rozlisenim, ktory
som mal moznost' testovat' spolu
so stolovym pocitatom MSI Infinite
X, presiel radom syntetickych
testov a odskdsal som ho ako pri

beZznom, tak aj pri naro¢nejsom
hrani. Nasledujace riadky by mali
dostatocne prezentovat' jeho

silné aj slabsSie stranky a na zaver,
samozrejme, ukazat' ¢i ma so
svojimi parametrami a prevratnym
pristupom ku LED podsvieteniu
miesto na stoloch hracov.

Obal a jeho obsah

\/natri rozmernej a veelku t'azkej
karténovej krabice sa nachadza monitor
uloZeny do sendvicu polystyrénovych
naraznikov. Okrem toho sa v baleni
nachadza manual, podstavec rozlozeny
na dve Casti, externy zdroj napajania,
USB kabel a DisplayPort kabel.

Prvé dojmy a spracovanie

Kovovy stojan pdsobi robustnym dojmom,

a to aj napriek tenko posobiacim noham,
ktoré sd vysunuté trochu viac dopredu nez
by bolo moZzno nutné. Hracov s mensimi
stolmi moze tato konfiguracia odradit'
alebo po kipe mrziet', no dobrou spravou
je Standardny VESA systém uchytenia,
takze monitor sa da v pripade potreby
umiestnit' aj na iny podstavec. ZloZenie
a zapojenie celého produktu zaberie par
mindt a netreba nan ziadne nastroje. Po
usadeni na stole a zapnuti mam zrazu
pred sebou fesSne vyzerajici monitor,
ktory tento dojem utvrdzuje ddhovymi
LED diédami na spodnej a zadnej strane.
Co musim technikom v MSI naozaj uznat'
a takmer im zloZit' poklonuy, to je takmer
Gplna absencia ramikov okolo displeju.
Po stranach a na vrchu sa okraje ,hrubé”
len nieCo vySe pol centimetra a dole ma
monitor 2,5 centimetra venovaného
spominanému LED podsvieteniu, ku
ktorému sa eSte vratim neskor.

Parametre a konektivita

Monitor Optix MPG27CQ sa mdze
pochvalit' nielen 144 Hz obnovovacou

CE M ¢

frekvenciou, rozliSenim 2560x1440 pixelov
a odozvou 1 ms, ale taktiez podporou
FreeSync technolégie a zakrivenim panelu
na Grovni 1800R. Samotny panel disponuje
technolégiou VA (Vertical Alignement),
ktora vznikla ako kompromis medzi
bleskurychlou odozvou TN panelov a
schopnost'ou vierohodného zobrazovania
farieb s lepSimi pozorovacimi uhlami

IPS panelov. Samozrejme, VA panely

majl par nedostatkov, no ten najvacsi,
ktory predstavujd horsie pozorovacie
uhly, vyriesili v MSI vel'mi jednoducho,

a to spominanym zaoblenim.

Pri monitoroch s uhloprieckou vagsou
ako 25 palcov sa totiz m6zu pouzivatel'om
sediacim blizSie k monitoru zdat' farby na
okrajoch monitora vyblednuté a takisto
sa mozu vytracat' detaily. Zakrivenie
tento problém takmer Gplne neguje a s
inzerovanym pokrytim 100% NTSC/115%
sRGB farebného priestoru, maximalnym
jasom az 400 cd/m?2 a kontrastom 3000:1
ulahodi takmer kazdému oku. Po stranke
pripajatel'nosti pontka MPG27CQ USB 3.1
port na prepojenie s pocitatom a 2 x USB
3.1 HUB, dva HDMI 2.0, jeden DisplayPort
1.2 aaz tri 35 mm jack konektory, z
¢oho jeden kombo (slichadla/mikrofon)
konektor sa nachadza na spodnej strane
pri grafickych konektoroch a napajani
a druhé dva samostatné konektory pre
mikrofdn a slichadla sa nachadzajd na
I'avej strane pri dvojici USB portov.

RGB LED uz aj na monitoroch?

\/ com sa Optix odliSuje od ostatnych
zakrivenych 2K, 144 Hz monitorov?

Tou najvacsou zmenou v porovnani so
Standardnym panelom, nad ktorou som
najprv iba mavol rukou, no nasledne

som k nej ziskal respekt, st LED diody
zabudované do prednej a zadnej casti
monitora a st programovatel'né softvérom
SteelSeries Engine 3. O Co ale vlastne

ide? Spolocnost' SteelSeries uz davnejsie
prisla s napadom pouzivat' adresovatel'né
podsvietenie na zobrazovanie zaujimavych
alebo délezitych informacii z hry Ci
programov a dat' moznost' hracom

plne sa sGstredit' na hranie a tieto
informacie vstrebavat' iba periférne.

Ako napad to znie fajn, no doposial'
sa v SteelSeries snazili zakomponovat'
tato funkcionalitu do svojich RGB mysiek,
klavesnic a podloZiek pod mysky. A ked'
sa nad tym ¢lovek mierne zamysli, nedava
takyto pristup prilis vel'ky zmysel. Je fajn, Zze
si dokazem cez softvér nastavit', aby mi po
minuti municie pri hrani CS:GO zacala blikat'
mys nacerveno, no mys drzia hraci vacsinu
Casu pevne v rukach. Takisto aj klavesnice €i
ich Casti s pocas drvivej vacsiny ¢asu istym
spdsobom zakryté alebo sa nachadzajd
prilis nizko na to, aby nad ne hrac sklanal
hlavu a sledoval informacie prave z nich.

Trochu lepSie je to pri podsvietenych
podlozkach pod mys, pri ktorych som si
obl'Gbil moZnost' zmeny farby podsvietenia
po ubehnuti Specifického ¢asu od stlacenia
niektorého z nastavenych tlacidiel. Pre
lepSiu predstavu, pri testovani tohto
monitoru som mal k dispozicii aj podlozku
SteelSeries QcK Prism a ked' som hral
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RECENZIA FMSIOPTIX MPG27CQ HW

Dotu 2, nastavil som si ¢asovac po stlaceni
tlacidla R podl'a hrdinu, za ktorého

som prave hral. Po stlaceni tlacidla R

zacal ubiehat' ¢as, potas ktorého okraj
podlozky svietil nacerveno a ked' ¢as
ubehol, zmenil sa na zelen( farbu.

\/d'aka tomu som nepotreboval
stale kontrolovat', kedy budem mat'
pripravend ultinu a mohol som sa venovat'
nezomieraniu. Optix MPG27CQ vsak tato
funkcionalitu prinasa na Gplne novd Groven.
Na prednej strane je 5 samostatnych sekcil,

CS:GO si mozete napriklad nechat' zobrazit'
stav zasobnika, Zivota, alebo stav brnenia.

Umiestnenie svetielok je naozaj
Spitkové — dostatotne mimo zorného pol'a,
aby prilis nevyrusovali, no dostatocne
blizko, aby sa hra¢ nemusel namahat' pri
ziskavani informacii na nich zobrazenych.
Jedinym nedostatkom tohto systému je
zatial' limitovany pocet hier a programov,
ktoré tto funkcionalitu podporuja.

Z hier je to, aspon nateraz, Counter

nachadza aj na zadnej strane v dvoch
adresovatel'nych sektoroch a tiez sa cez
ne daju zobrazovat' informacie, no pokial'
nie ste na LAN party, je vyuzitel'né skor
na vytvorenie prijemnejSej atmosféry
osvetl'ovanim steny za monitorom.

Ovladanie a softver

MSI pri Optix monitoroch disponuje
eSte jednym vel'kym tromfom. Kto
sa uz snazil prispdsobit' si monitor
podl'a svojich predstav vie, Ze hrat' sa
s malickymi tlacidlami umiestnenymi
Uplne nelogicky a ¢asto na t'azko
dostupnom mieste je Cisté utrpenie.

MSI preto pontka hned' dve
jednoduché moznosti rieSenia. Na zadnej
strane monitora sa nachadza joystick,
vd'aka ktorému sa navigacia v menu
nastaveni stava takmer zabavnou. A
pokial' mate Gplne najradsej klavesnicu
a mys, ponika MSI aj samostatnu
aplikaciu, ktora sa da spustit' priamo
vo Windowse a vietky nastavenia
monitora zvladne kazdy bez stresu.

Podsvietenie sa takisto da ovladat'
nielen SteelSeries programom, ktory
sa zaobera hlavne hernou strankou,
ale je kompatibilné aj s programom
MSI Mystic Light, takZe si hraci mézu
zosynchronizovat' vsetky produkty,
ktoré tato funkcionalitu podporuja.

AXIS a

COMMUNICATIONS

Inovacie pre

mudrejsl a
bezpecnejsi

SvVe

Axis ponika bohaté portfolio
inteligentnych bezpeénostnych rieSeni:

z ktorych kazda obsahuje 8 RGB LED diod. Strike: Global Offensive, DOTA 2, Gigantic, .
Tieto sa po prepojeni monitora s pocitatom Minecraft, Utopia 9 €i iFeelPixe a po stranke Zhrnutie
s pomocou pribaleného USB kabla dajd programov dokaze s podsvietenim pracovat'
naprogramovat' podl'a hry, ktorG prave len Discord, PrismSync, AudioVisualize
hrate a podl'a vlastnych predstav, ize v a ImageSync. RGB podsvietenie sa

Video enkodery

Uctyhodné vlastnosti a schopnosti
zaobalené do jedného pekného celku nie
s( vo svete technolégii az tak rozsirené.
Fakt, Ze sa spolo¢nosti MSI podarilo
priniest' na trh monitor taky preSpikovany
vSetkym, po ¢om hracske srdce bazi, je
@ msi naozaj hodné poklony. Takisto aj vol'ba
zakrivenia monitora skvelo vyvazuje
potencialne nedostatky VA panelu.

Sietoveé kamery

Sy

Kontrola fyzického

A zabgdované RGI? LED—ky sice rrjr;)iu pI’I'Stu pu Sietové
vyzerat'iba ako lacny Fnk, no pre hracov ' videorekordéry
DOTA 2 alebo CS:GO su definitivne
pouZzitel'né. A treba ddfat', Ze v budlcnosti
Input Source pribudne podpora d'alSich hier. Cenou
= ; v rozmedzi 530 az 600 eur nejde sice
: 3 o0 najlacnejsi kisok, no kompletnejsie
Navi Key SR rieenie sme doposial' v redakcii nemali. .
A pokial' chcete uSetrit' a nepotrebujete ; Audio a
1440P rozlisenie, vzdy mbzete siahnut' prislusenstvo
po modeli s 1080P panelom, ktory sa
predava o 100 az 150 eur lacnejsie.

Gaming Game Mode

Prof essional Black Tuner

Image

PIP/ PBP

Setting

Softvér pre video
manazment

Navstivie www.axis.com

Daniel Paulini
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Trust GXT840 Myra

Membranova klavesnica s programovatel'nymi klavesmi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Cena: 40€

PLUSY A MINUSY:

+agresivny,
dynamicky
dizajn

+nizka hmotnost'

+slovenska
lokalizacia

+programovatel'né
klavesy na
makra

+trojfarebné
podsvietenie

+ opierka zapasti

+tichy chod

+anti-ghosting
na 8 klavesov

- menej pevna
konstrukcia

- intenzita
podsvietenia je
fixne stanovena

SPECIFIKACIE:

klavesnica:
membranova herna
klavesov: 110
programovatel'nyjch
klavesov: 6

pripojenie: USB 2.0
rozmery: 34 x 213
x513 mm

hmotnost" 482 g
kabel: 1,8 m

farba: Cierna

- tri farby podsvietenia
- anti-ghosting

na 8 klavesov

- slovenska lokalizacia

- QWERTY

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Model Trust Myra patri medzi
tie rozmernejsie membranové
klavesnice, ktoré nesetria na
priestore, ale ani na pocte
klavesov. Po prvom pohl'ade na
dynamicky dizajn sme boli zvedavi,
o d'alSie nam este poniikne.

Konstrukcia a dizajn

Na obrazkoch ste si
pravdepodobne vsimli, Ze krivky,
ktoré tvoria vzhl'ad Trust Myra,
sU ostré a agresivne. Ziskava
vd'aka tomu 5tyl, ktory navyse
podciarkuja podsvietené prvky v
prednej Casti. Skrasl'ujd opierku
zapasti, ktorej pritomnost’ je vel'kou
vyhodou najma v pripade, Ze pri
pocitaci denne travite dlhsi ¢as.

Ako sme uZ naznacili, rozmery
zarad'ujd Myra do kategorie tych
najvacsich klavesnic. Vd'aka tomu
mohli dizajnéri tento priestor vyuzit'
a zakomponovat' programovatel'né
klavesy na l'av( stranu konstrukcie.
MoZete ich pouzivat' na aktivaciu
makier, ¢o zrejme ocenia najma
hraci zanrov MMORPG a MOBA.
Tychto Specialnych klavesov je
Sest', pricom ten najvyssi poslizi
streamerom na aktivaciu zaznamu

z hry. Natrafili sme v3ak aj na
miernu nevyhodu — ak ste zvyknuti
na to, ze Esc v rohu klavesnice
najdete aj bez pozretia sa, asi

si budete nejaky ¢as zvykat' na

to, Zze tento klaves je az druhy
zl'ava. To isté mdze platit' aj o
I'avom Ctrl. Zmienku si zasl(Zi aj

hmotnost' Trust Myra. Klavesnica
je I'ahSia nez by ste si podl'a jej
vzhl'adu mysleli. Zasluhu na tom
ma celoplastové vyhotovenie,
vd'aka ktorému vazi iba priblizne
pol kilogramu. Nepotesila nas
vSak krehkost' jej stredovej ¢asti,
kde sa po silnejSom zatlaceni

plasty trochu prehli. Vlastne celé telo tohto
modelu nepatri medzi tie najpevnejsie, no pri
beZnom pouZivani nevizga a to je dolezité.

Funkcie a podsvietenie

Funkcie, ako riadenie systémovej hlasitosti,
prehravania skladieb ¢i aktivacia webového
prehliadaca sa realizujd uz v podstate klasicky,
pomacou klavesu Fn. Tieto funkcie s umiestnené
ako alternativa horného radu funkénych klavesov.
Vedl'a Fn vyrobca umiestnil aj tlacidlo na riadenie
farby podsvietenia celej klavesnice. Farby s tri—
Cervend, modra a fialova. Intenzita sa, Zial', neda
menit'. Je vSak od vyroby dobre odhadnuts, takze
nam to subjektivne az tak vel'mi nevadilo.

Signalizacia aktivacie Caps locku a ostatnych ,lockov’
je vyrieSena tradi¢nou trojicou LED nad numerickou
Cast'ou. To je trosku Skoda, ked'Ze minimalne indikacia
Caps locku priamo na klavese je prijemna vec.

Hraci dozaista pochvalia vyrobcu za zabudovany
anti-ghosting. Nie je GpIny, zvladne 8 klavesov,
no vacsine to asi bude stacit'. Nechyba ani
blokovanie klavesu Windows, aby ste si v zapale
hry nechtiac neodskocili do systému. Ocefujeme
dlhy opleteny kabel, ktory by mal vydrzat' vel'a a
dotiahnut' d'aleko od PC. Mimochodom, ku klavesnici
dostanete aj nalepku Trust GTX a to sa vyplatiif!

Verdikt

Model oslovi najma hracov, ktorym nevadi, ze
membranova klavesnica nie je az taka detailne
presna, ako je mechanicka. Odmenou im vsak je
mimoriadne tichy chod, idealny pre nocnych gamerov.
Potesia Specialne klavesy na definovanie makier
¢i natacanie herného streamu. Pri etovani zasa
ocenite slovensky popis klavesov. Trust GXT840
Myra je I'ahka, viac nez pol metra Siroka klavesnica
s trojfarebnym podsvietenim. Na stole sedi ako
prilepena a jej kabel je opleteny aj dostatocne
dlhy, takZe uspokoji kazdého pouZivatel'a.

Peter Vnuk

KEDYKOLVEK, KDEKOLVEK,
S KYMKOLVEK
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PRIPRAVIT SA, POZOR, SUPER STRELA!

NefalSované tenisové
suboje, v ktorych rozhoduje
stratégia! Ovladnite tenisovy
kurt s bohatym repertoarom

. technik a vyuzite Energy
22. JUNA Guage, aby ste zvitazili!

www.nintendo.sk
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Modecom Oberon Pro Glass

Kto by povedal, ze pekné a funkcné veci nemusia byt
zbytocCne drahé

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Modecom
Dostupna cena: 39€

PLUSY A MiNUSY:

+ striedmy dizajn
+Naozaj
nizka cena
+ bocnica
z tvrdeného skla
+ dostatok
pozicii pre disky
+dva ventilatory
v baleni
+ kompatibilita
s 5.25 echanikami

- nie vSetky
detaily sG
dotiahnuté

- cenovka
sa premieta
aj do kvality
spracovania

- povrch
prit'ahujdci
necistoty

SPECIFIKACIE:

Typ pocitacovej

skrine: Midi Tower
Podporované zakladné
dosky: ATX, mATX, ITX
Podporované standardy
zdroja: ATX

Pocet externych

5,25" pozicii: 2

Pocet internych

2,5" pozicii: 3

Pocet internych

35" pozicii: 2

1/0 konektory: 2x

USB 3.0, 2x USB 2.0,

2x stereo mini-jack
Pocet inStalovanych
ventilatorov: 2
Maximalny pocet

ventilatorov: 5
HODNOTENIE:

1 0.8 6 %4
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Evoliciu a postupné
zlepSovanie v pocitacovom
svete nezaziva iba softvér a
vnatorné komponenty. Vel'kymi
zmenami v porovnani s predoslym
rokom si presli aj pocitacové
skrinky. UZ nie je také bezné vidiet'
kovovii skrinku v prevedeni 50
odtienov bézovej, vnatri ktorej sa
doslovne ukryvaji komponenty a
kabliky vo farbach dihy. Trendom
poslednych rokov si stale

vacsie moznosti prisposobenia,
jednoduchost' pouzivaniaav
neposlednom rade moznost'
ukazovat' svoj hardvér celému svetu.

Prvé bezne predavané pocitacové
skrinky disponujice malymi
okienkami z akrylatu, vd'aka
ktorym sa dalo nazerat' do vndtra
strojov, sa nechali inSpirovat’
nadSencami, ktori nebojacne brali
do ruky brisku s noZnicami na
plech a podomacky si svoje skrinky
upravovali pre potrebu jedinecnosti

a lep3ej estetiky. ,Okna do duse
pocitacov’ sa stale zvacsovali,

no neprestavali trpiet' tym istym
neduhom. Priehl'adny akrylat, ktory
bol na navodenie otvoreného dojmu
pouzivany, sa vel'mi jednoducho
zaspinil i poskriabal, a preto

sa na prémiovejsich modeloch
stale tastejSie zacalo objavovat'
temperované, teda tvrdené sklo.

Problémom bolo, ze skrinky s
temperovanou bocnicou sa s cenou
¢asto nad 100 az niekol'ko sto

eur, ako to uz pri prémiovo vyzerajacich
novinkach byva, dlho drzali mimo dosahu
beznych smrtel'nikov. Konetne sa ale

na tento trend rozhodli pozriet' aj menej
zname, no stale seri6zne spolocnosti

s dlhoro¢nym pdsobenim na trhu
pocitacovych komponentov a doplnkov.
Takou je aj firma Modecom zo susedného
Pol'ska, ktora len nedavno uviedla na

trh skrinku Modecom Oberon Pro Glass.
Skrinka nielenze sl'ubuje kvality zvu¢nych
znatiek s pridanou bocnicou zo skla, trafa
si dokonca predavat' sa za cenu pod 40
eur. Ked' k nam do redakcie zavitala,
nelenil som a hned' som sa pustil do
odhal'ovania potencialnych problémov

(¢i potvrdenia kvalit), ktoré sa pri takej
nizkej cene mierne vymykaju logike.

Obal a jeho obsah

Kto uz v zivote videl kartonovi krabicu,
v akej sa bezne predavajd skrinky, bude
si vediet' predstavit', ako vyzeralo balenie
tohto kdsku. Po rozrezani lepiacej pasky
drziacej krabicu pohromade vsak potesil
pohl'ad na narazniky z maksej peny a
netypického polystyrénu, ktory bezne
chrani lacnejsie skrinky pri prevoze. Pri
modeloch s kovovymi alebo aj akrylatovymi
bocnicami je polystyrén postacujici, no pri
tvrdenom skle je vel'mi vitané aj timenie
navyse. Skrinku eSte chrani plastovy obal,
do ktorého je navlecena a samozrejmost'ou
je aj nalepena ochranna plastova vrstva
na sklenenej bocnici. V baleni sa nachadza
manual a vSetky doplnky, ako skrutky,
vymedzovacie vlozky ¢i dodatocné
kabliky sa ukryvajd v plastovom vrecku
pripevnenom o vnuatro skrinky.

Prvé dojmy a spracovanie

Takmer okamzite po vybaleni mi padnd
o€i na viaceré prijemné prekvapenia.
Na vrchnej strane skrinky sa nachadza
prachovy filter (hoci z dlhodobého hl'adiska
nie priliS G¢inny), ktory na svojom mieste
drzi magneticky pas. Toto rieSenie sa do
skriniek zacalo vo vel'kom implementovat'
len nedavno a je preto prijemné vidiet',
ze Oberon je naozaj moderny produkt.
Potesi tiez kryt oddel'ujdci hlavnd komoru
skrinky, kde mézu byt' osadené mati¢né
dosky az do vel'kosti ATX, a to od spodnej
Casti, kde sa ukryje zdroj a takmer vSetky
kable. Kryt je navyse perforovany, takze
sa netreba obavat', ze by sa v spodnej
Casti hromadilo prilis vel'a tepla. Pozitivny
bodik si zasl(zi aj prachovy filter na
spodnej strane, na ktory pri lacnejSich
modeloch rézne spolonosti vel'mi rady
zabldaja. Predny panel ponlka overend
konektivitu, ktord predstavuja dva USB
3.0 porty, dva USB 2.0 porty, 35 mm
jack na slichadla a d'alsi na mikrofén
a takisto tlacidlo reStartu, vypnutia/
zapnutia a LED indikator vyuzitia disku
medzi nimi. Skrinka p&sobi na prvy pohl'ad
profesionalne, hoci jej vaha ani stavba
nenaznacujd nijakd prehnana kvalitu, no
ani s tendim plechom a I'ahSou stavbou
nejde o Ziadnu vetch( kvetinku, na ktord by
sa mali potencialni majitelia bat' dychnut'.

Rozvrhnutie

Oberon pon(ka viac-menej tradicné
rozvrhnutie svojho vnitra. Nenajdete
tu Ziadne vychytavky, ako invertované
uloZenie zdroja, moznost' obratit' ulozenie

dosky z jednej strany na druha ¢i vel'ké
moznosti prispdsobenia. Avsak na
tradi€nom rozloZeni nemusi byt' nic zIé,
pokial' je prevedené kvalitne. Oberon
vsadza na moderny pristup bez zabddania
na minulost', s malou kvapkou nostalgie.
\/nGtri st napriklad nainstalované dva
120mm ventilatory (v rozlozeni z vyroby
sa nachadza jeden, ktory t'aha vzduch
dovn(tra na prednej strane a druhy vzadu,
fungujaci ako vyfuk), ktoré disponuji ako
3 PIN koncovkou pripojitel'nou priamo na
mati¢na dosku, tak aj molex konektorom,
ktory sa z beznych produktov vytraca

uz peknych par rokov. Zavan nostalgie,
no aj Sikovného moderného pristupu

tiez citit' zo zakomponovania dvoch

5.25 Sacht do prednej strany, ktoré
pouzivatel' mdze, ale na zaklade trendov
poslednej doby vobec nemusi vyuzit'.
Preto je prijemné vidiet', Ze uchytenie
DVD mechaniky ¢i iného komponentu
kompatibilného s 5.25 Sachtami je rieSené
s ¢o najmensim obmedzenim vnitorného
priestoru a cez preskleny bok ho takmer
nie je vidno. Musim v8ak podotknat', ze
kto sa tieto Sachty rozhodne obsadit’,
bude musiet' Celit' dvom potencialnym
problémom. Prvym, doslovne do oci
bijacim, bude viditel'nost' mechaniky po
jej nainstalovani. Druhym je fakt, Ze bez
zasahov je dostupna iba nizSia z sacht

a na moznost' pouzivat' vrchnd je nutné

s mensim Usilim odstranit' kus plieskuy,
ktory sl(Zi na uchytenie potencialneho
120mm ventilatora. A odstranenie tohto
plechu je nezvratné, takze si to treba
najprv poriadne premysliet'. Po stranke
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moznosti Gloziska skrinka pondka

dve pozicie na 3,5/2,5-palcové disky

s moznost'ou instalacie bez pouzitia
nastrojov a d'alSie tri pozicie na 2,5 disky.

Instalacia, moznosti
manazmentu kablov
a chybicky krasy

Kazda skrinka, ktora pondka takzvanu

pivnicu pre zdroj, ul'ah¢i Zivot najma tym
lenivejSim majitel'om. Napratat' vSetky

kable nadol bez toho, aby tréali po stranach
dosky, nie je vobec t'azké a Oberon pomaha

zjednoduSovat' manazment kablov aj
Sikovne umiestnenymi dierami na pravej
strane miesta pre maticné dosky, ktoré
sU zakryté gumenymi krytkami. Menej

50 | Generation

St'astné je uz rieSenie vyvodu napajania
procesora, ktory je vyrieseny vyseknutym
trojuholnikom v Gplnom rohu skrinky, no

nie je to Ziadna neprekonatel'na prekazka.

InsStalacia komponentov do tejto skrinky
sa takmer ni¢im neodliSuje od omnoho
drahsich zariadeni, no treba byt' pozorny
a pripravit' sa, ze niektoré veci sa dizajnéri

spolo¢nosti Modecom rozhodli riesit' mierne

odliSne. Je logické, ze v tomto pripade nie
je mozné v praxi oCakavat' premyslenost'
a prevedenie ako pri kiiskoch s cenovkou
iba za€inajlcou na dvojnasobku hodnoty
skrinky Oberon Pro Glass. Co sa tyka
chybiciek krasy, par sa ich pri testovani a
pouzivani skrinky naslo. Kryty zadného
panelu, ktoré treba odstranit', aby bolo
mozné nainStalovat' grafickd kartu &iiné

komponenty do PCle portov, majl naozaj
hlGpy systém. Prstom ,odkrdtitel'né’

skrutky na kovovej bocnici by mohli byt' tiez

o Cosi kvalitnejSie. A asi najvacsi a pritom
najmensi problém, ktory som si vSimol,
predstavuje nie vel'mi kvalitné prevedenie
otvorov na sklenenej bocnici, ktoré slGzia
na jej prichytenie k skrinke. Pri vSetkych
skrinkach so sklenenymi panelmi, ktoré
som mal doposial' moZnost' testovat',

boli otvory vzdy presne vyfrézované a
zabrlsené. Tymto sp6sobom spolocnosti
predchadzaji potencialnemu vzniku
prasklin alebo vlasenkovych trhlin, ktoré
mozu vznikndt' aj pri mensich otrasoch.
Panel skrinky Oberon Pro Glass vyzera byt'
dostatoCne hruby a pevny, no urcite by
som uvital lepSie konené spracovanie.

Zhrnutie

Daleko s ¢asy, ked' sa predavali iba
skrinky s kovovymi panelmi a aj skrinkam
s bognicami z akrylatu uZ tiez pomalicky

odzvana. Konecne sa skoncila doba, v ktorej

nebolo mozné zohnat' slusna skrinku so

sklenenym panelom pod 100 eur. Modecom

ponlka v modeli Oberon Pro Glass lacn(
a vo viacerych smeroch jednoduch
moznost', vd'aka ktorej vystavite svoj
hardvér na obdiv celému svetu. Niektoré
prvky modelu Oberon Pro Glass s
zvladnuté perfektne, v inych smeroch sa
drZi tesne za zlatym priemerom a len v
malocom mierne pokrivkava. Za cenu pod
40 je ale dobrou vol'bou pre nadSencov s
limitovanym rozpoctom, a preto si zasl(zi
mierne nadpriemerné hodnotenie.

Daniel Paulini

Adata XPG SX8200 .

Extréemne rychle SSD alozisko

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 175€

PLUSY A MINUSY:

+cena
+rychlost'
+3DNAND TLC
technolégia
+5-rofna zaruka

- slabsia
dostupnost’
v obchodoch

SPECIFIKACIE:

\/yrobca: Adata

Model: SX8200

Urcenie: SSD disk

Radic: Silicon

Motion SM2262
Pamate: 3D TLC NAND
Dalsie funkcie: LDPC
AECC, SLC caching, DRAM
Maximalna sekvencna
rychlost' €itania/zapisu:
az 3200/1700 MB/s

HODNOTENIE:

1. 8.8.6 8 ¢

Niekto by si mohol nové M.2
SSD od spolocnosti Adata
spliest' a povedat', ze ide len o
d'alSie SSD v katalégoch nasich
obchodov. Akonahle sa ale pozrieme
na rychlost' udavand vyrobcom a
ktorou by malo SX8200 disponovat’,

zbystrime zrak, hlavne preto, Ze ceny

podobne rychlych diskov sa zacinaju
na vy$sich sumach. SSD poniika

aj pokrocilé funkcie, ako napr.
pokrocilé ECC a SLC caching. Pod'me
si toto budget SSD otestovat'.

Obsah balenia, prvy dojem

Cierne balenie SX8200 v podobe
malej Skatul'ky ukryva v sebe len
samotny disk a tenucky hlinikovy
chladi¢. Samotny chladic je len
tenky priZok kovu s logom XPG v
strede a nepripisoval by som mu
funkciu plnohodnotného chladica,
aky pon(kajd niektoré zakladné
dosky. Pripojenie disku k pocitacu

[a

File Fdt Wiew Tock Llanguage Help
G: ADATA SXEONP v|1e8 ~
ADATA SXIHONP Read: Write:;
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| [BAcctime | iR - 0028ms
i Score: oos2 s

St

je jednoduché. Staci ho zasunat' do
M.2 pozicie na zakladnej doske a
zaskrutkovat' ho. Ak vasa zakladna
doska nedisponuje takymto
slotom, je mozné dokapit' redukciu
pre PCle x4 slot, ktora umozni
pripojenie SX8200 k potitacu. Disk
by mal byt' okamzite po spusteni
pocCitaca funkcny. Mdze byt' ale
nutné aj nastavenie BIOS-u, ak
zakladna doska automaticky
neuspdsobi nastavenia.

Adata predava disky v kapacitach
240 GB, 480 GB a 960 GB. Adata
nam zaslala 480 GB model. Kazda
z kapacit ma rozdielne maximalne
vyrobcom garantované rychlosti.
Nasa verzia je osadena radicom
Silicon Motion SM2262, ktory
umozfuje maximalne rychlosti
zapisu az 1900 MB/s a (itania az
3200 MB/s. Samozrejme, rychlosti
reprezentuji sekvencné cCitanie
a zapis. SX8200 ma 4 pamat'ové
Cipy typu 3D TLC NAND. Disk

Dokondené na 31 %

Kopiruje sa 1 poloZka z Lekalny disk (A:) do ADATA_SXE200 (G

RECENZIA FADATA'XPG SX8200| HW

B CrystalDiskMark 550164 *
Sibor  Settings Vehlad Mépoveds Langusge
|=."; v][ice _v][c: 0% (aajaarce) V]
Read [MB/s] Write [MB/s]

< 3109 1681
< 414.5 276.7
= 2761 1695
w4 58/72 1135.3

podporuje pokrocilé ECC a SLC
caching. SSD komunikuje pomocou
4-rychlostného interface PCle 3.0 x
4 pomocou protokolu NVMe 1.3.

Adata toto SSD chrani 5 ro¢nou
zarukou a zarucuje zivotnost'
az 320 TB prepisov dat. Stredny
¢as medzi poruchami (MTBF)
je na Grovni 2 milionov hodin.
Zivotnost' podporuje aj technolégia
LDPC, ktora slGzi na opravu chyb.
Testovali sme vykon disku pomocou
programov ATTO, Anvil, Crystal
Disk Mark a AS SSD Benchmark.

Zaverecné hodnotenie

Pokial' sa aktualna cena disku
SX8200 udrzi, ustedri konkurencii
podpasovku. Tam, kde s M.2 SSD
SATA disky ostatnych znaciek, tam
je zarovnakl cenu Adata NVMe
PCle 4 x SSD s niekol'konasobne
vySSimi rychlost'ami. Vsetko
nakoniec zavrsuje 5 ro¢na zaruka a
Zivotnost' az 320 TB prepisov dat.

Lukas Batora
11 x

Rychlost: 1,58 GE/s

Mazow: test.bd

Zostavajici Eas: Prebieha wypodet..,
Podet zostavajlcich poloZiek: 1 (6,28 GB)
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Nintendo Labo

Nintendo Labo vsak dozaista patria medzi tie najlepsie
dodatocné periférie, aké Nintendo vo svojej historii prinieslo.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: 77?7

Dostupna cena: 70€

PLUSY A MiNUSY:

+vynikajaci dizajn
skladaciek
+vel'ka zabava
pri zhotovovani
a pouzivani
+pomaha rozvijat'
predstavivost'
a manualnu
zruénost'
+jednoduché
a funkcné
pouZzitie
+ skvely
interaktivny
navod
+Toy Garage

- vyssia cena
(takmer 70 eur)

- potrebna
zvysena
opatrnost'
pri pouzivani

- oblek robota
ako samostatné
Labo

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Nintendo sa uz od d6b svojej
prvej vel'kej konzoly Nintendo
Entertainment System (NES) snazilo
hracom ponikat' cosi viac nez len
zariadenie na hravanie hier. Aj

ked' iSlo spolo¢nosti, samozrejme,
predovSetkym o to zariadenie,
¢asom sa zacali objavovat' periférie,
ktoré zazitok z konzoly prehlbovali
a rozsirovali ho o d'alSi rozmer.
Teda, viac-menej. Niekedy to totiz
spolocnosti vyslo lepsie, napriklad
pri Expansion Pak pre Nintendo

64, inokedy zasa horsie, ako v
pripade robota R.0.B pre NES.

Nintendo Labo nie je vlastne nic
iné nez stavebnica z karténu, ktora
pre svoje fungovanie nepotrebuje
ani noznice, ani lepidlo a vlastne
ani nijaké obzvlast' sikovné prsty
zhotovitel'a. Celé skladanie hraciek,
pozostavajlce len z vkladania
jednotlivych scasti do seba, mi
pripomenulo majstrovskd pracu
nasich predkov pri budovani
krasnych drevenych kostolikov na
vychodnom Slovensku postavenych
bez pouzitia jediného klinca. Ide

o0 uzivatel'sky pristupny produkt
schopny okamzitého fungovania,
ktory je pripraveny takym stylom,
aby si s jeho stavanim poradilo

aj malé diet'a. Za to nevd'adi len
svojmu vybornému dizajnu, ale

aj paradnemu a interaktivnemu
navodu, s ktorym je stavba
jednotivych dielov nielen skutotna
hracka, ale i poriadna zabava.

Co je paradoxné, pri Nintendo
Labo ma najviac nezaujali
samostatné karténové hracky,
hoci tie sd, samozrejme, Uplne
paradne, pretoZe pozornost'

na seba strhol fantasticky kus
inZinierskej prace vynalozenej

na samotny navrh doplnkov, ich
pretvorenie do skladatel'ného
kartonu a intuitivne prepojenie

s konzolou Nintendo Switch.
Doslova som Zasol nad tym, ako
je taky zlozity systém Ghybov,
otvorov a ostatnych s&asti mozné
pretvorit' do karténovych placiek.
Vlastne to asi ani nie je paradox,
ide skoér o samozrejm vec. Je
totiZ prirodzené, Ze deti, pre ktoré
je Labo urcené, ho budi vnimat'
ako hracku a dospeli skor ocenia
samotny navrh a zhotovenie.

and insert them. tes.

Krabica, ktord som mal k dispozicii ja
—Toy-Con 01 Variety Kit, obsahovala
platy karténu na vytvorenie hrajaceho
piana, riadidiel motorky, rybarskej udice,
domceka a malého robotika — pretekara.
Je to v podstate jedina verzia, ktora

sa predava, no dodatocne si mbzete
zaobstarat' aj samostatné Nintendo Labo
a Toy-Con 02 Robot Kit pre vytvorenie
robotického obleku. Ten som ale pocas
pisania recenzie k dispozicii nemal.

Ako som uz spominal, samotné
zhotovenie nie je vobec zlozité, k
¢omu dopomaha aj skvely navod
umiestneny na kartridzi. Ten ma
podobu interaktivnej animacie, ktora je
defaultne zapauzovana a vy ju stlacenim
prislusného tlacidla pohynate vpred
alebo spat' (ak ste nieo vynechali).

Objekt v animacii mbéZete vSemozne
nahynat', otacat' a obracat’, aby vam
neunikol ani jeden detail a vy ste si
mohli skuto¢ne pozorne kontrolovat'
skladanie svojho vytvoru.

Tu by som vytkol len jednu vec,
konkrétne to, Ze sa neda nastavit,
aby dana animacia postupovala
sama urcitou rychlost'ou. To by
bolo urcite vhodné, ked'Zze neustale
zapinanie a vypinanie videa narsa
prirodzeny rytmus pri skladanf.

To, ¢i vas samostatné hracky zaujmg,
je uz vecou subjektivnou. Niekto mbze
mat' vacsiu radost' z hrania sa s udicou,
iného zaujme hra s doméekom. Preto
¢o mens3T potencial zabavit' vas. O to je
t'azSie odhadnat' tito mieru zabavnosti
pri det'och, u ktorych sa jej vnimanie
mdze menit' z hodiny na hodinu.

Za seba ale poviem, Ze som mal
najvacsi Gzitok a radost' z piana. Je totiz
az neuveritel'né, ako sa z bezduchého
kartonu zrazu stane dychajlci nastroj
so 4 oktavami, s moZnost'ou nahravania
vlastnych diel a vytvarania réznych
zvukov prostrednictvom vystavanych

spinacov a otacavych hriadel'ov.
Kiezby Nintendo ¢oskoro vydalo aj iné
databazy zvukov a kniznice nastrojov!

Zabavu urcite poskytuja vsetky
hracky, ktoré Toy-Con 01 Variety Kit
pontka. Pri riadidlach motorky sa budete
zamysl'at', Ze by bolo skvelé, keby vysli
na Switch skutotné motorkarske série
s oficialnou podporou tejto periférie.
Udica, respektive jej Spagat, vd'aka
senzorom na Joy-Conoch krasne
koresponduje s dianim na obrazovke a
navnad'uje pocit skutocného rybarcenia.

Pri malom robotikovi-pretekarovi
budete zase mimo z toho, Ze sa
dokaze pohybovat' na zaklade vibracii
z ovladacov, pricom Switch budete
pouzivat' ako dial'kovy ovladac. Prave
inZinierska praca a Gsilie, ktoré boli
vynaloZené na vytvorenie Nintendo Labo,
si zaslGzia td najvdcsiu chvalu a uznanie.

Mnoho I'udi sa opravnene obavalo
trvacnosti tychto hraciek, nakol'ko si len
z kartonu. Vsetko vSak zavisi od toho,
ako vel'mi si vazite svoje peniaze, pretoze
Nintendo Labo nie je lacny Spas. Ide o
karton, Cize ak by ste chceli, znicili by ste
ho jednoducho a ani by ste sa pri tom
vel'mi nespotili. Je nutné povedat, ze pri
spravnom a normalnom zaobchadzani
majl tieto kartonové hracky na to, aby
prezili dIhé mesiace. Viem, teraz si urcite
vravite, ze by som sa mal pozriet' na deti,
ktoré znicia vSetko, o chytia do ruky.

Ano, to vietko beriem na vedomie.
Pri spravnom zaobchadzani a I'udskom
pristupe by ste sa vsak podl'a mojho
nazoru nemali obavat' priskorého
znicenia vasich vytvorov.Vybornym
doplnkom celej kartonovej kolekcie je

Toy Garage. Tento nastroj vam umozni

objavovat' Gplne novy svet Nintendo
Labo nielen z pohl'adu konstruktéra,
ale aj z perspektivy dizajnéra.

Toy Garage vam pomoze pretavit'

vase vlastné napady v skutocnost'
prostrednictvom programovacich
nastrojov a karténov na to urcenych
(alebo aj svojich vlastnych karténov).

Ci uz pojde o jednoduché minihry
alebo hudobny nastroj ako gitara,
fantazii sa medze nekladd, staci len
tvorit' a skimat'. A prave to je gro
celého Nintendo Labo. Som vel'mi rad
a skutocne ocenujem, Ze tvorcovia
nechceli obmedzovat' zabavu len
na par vopred navrhnutych navrhov
a umoznujd aj samotnym hracom
prebudit' v sebe inZinierskych géniov.

Nintendo Labo je pre mna osobne
prijemnym prekvapenim, nakol'ko
sa priznam, ze pri jeho ohlaseni som
pocit'oval rozpaky. Ak prekdsnete vyssiu
cenu a strach z rychleho znicenia,
Nintendo Labo vam otvori Gplne
nov( dimenziu zabavy s Nintendo
Switch. Vly i vase deti sa pobavite
pri zabavnom zhotovovani hraciek,
skutocne si uZijete ich paradnu
funkcnost' a zaroven si vase ratolesti
precvitia predstavivost', priestorové
vnimanie a manualnu zru¢nost'.

Vobec by som sa nebranil ani
d'alSim verziam Nintendo Labo,
ked'Zze by som rad spoznal aj d'alSie
napady vychadzajice z bezodnej
studnice dizajnérskych napadov
tejto japonskej hernej spolocnosti,
ktora neprestava prekvapovat'.

Maros Goc

Generation | 53



RECENZIA [TRUST GXT 668 TYTAN| HW

Trust GXT 668 Tytan

Zvukovy systéem s nekompromisnym vykonom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 122€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+obsah balenia

+vykon

+dial'kové
ovladanie

+ podsvietenie

+vyborny zvuk

- chybajlca
moznost'
ukladat'
zvukové profily

Hmotnost'

soundbaru: 1,2 kg
Hmotnost'
subwooferu: 3,2 kg
Rozmery soundbaru:
480 x 73 x 65 mm
Rozmery subwooferu:
254 x 265 x 255 mm
Frekvencny rozsah:
36-20000 Hz
Impedancia: 12 Q
Celkovy Spickovy
vykon: 120 W
RMS vykon: 60 W
Pripojenie: aux, optika
- Dial'kové ovladanie
- Modré LED
podsvietenie

subwoofera

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Spolo¢nost' Trust prichadza
na trh s dvojicou 2.1 systémov
kombinujdcich pouZitie soundbaru
so subwooferom. V dnesnej

recenzii sa dozviete nieco viac o
trochu extravagantnejSom modeli

s oznacenim GXT 668 Tytan.

Balenie

Balenie Tytanu je vel'kg, naozaj
vel'ké. Reproduktory s dodavané
v mohutne pdsobiacej Cerveno-
Ciernej Skatuli s peknou grafikou.
Jej rozmery s 545 x 310 x 380
mm a vazi viac nez 6 kg. Obsah
balenia je pomerne pestry, okrem
soundbaru a subwooferu v fiom
najdete rdézne prepojovacie kable,
dial'kové ovladanie, technickd
dokumentaciu a samolepky.

Dizajn, prevedenie
Dovolim si tvrdit', Ze dizajn je

naozaj silnou strankou modelu
GXT 668 Tytan. Set sa sklada z

horizontalne poloZzeného dlhého
zvukového panelu a subwooferu
s pulzujacim LED podsvietenim.
Soundbar pdsobi vd'aka svojim
ostrym hranam dost' agresivne
a moderne zaroven, hranatymi
tvarmi ho dopifa aj subwoofer,
ktory ale nie je az tak vel'mi na

otiach. Soundbar je zhotoveny

z kombinacie plastu a kovu —v
podobe mriezky reproduktorov,
avsak povrchova Uprava navodzuje
dojem dreveného prevedenia.
Pozitivne oceriujem, ze vyrobca
pouzil drevo pri subwooferi,

ktory ma, vzhl'adom na zostavu

2.1, slusna vel'kost'. Jeho rozmery sa
254 x 265 x 255 mm a vazi priblizne
3,2 kg. Rozmery soundbaru s 480

x 73 x 65 mm a vazi asi 1,2 kg.

\/ prednej Casti soundbaru sa nachadza
Stvorica reproduktorov a logo vyrobcu, v
strednej ¢asti soundbaru je umiestneny
notifika¢ny panel v podobe podsvietenych
ikoniek a tlacidla na vypnutie/zapnutie.
Nad nim sa nachadza dotykovy ovladaci
panel s vyberom zdroja, vol'by ekvalizéra,

rezimu eco i vypnutia zvuku a dvojica
tlacidiel pre zvySovanie a zniZovanie
hlasitosti. Na zadnej Casti sa nachadzaja
vstupy a vystupy v podobe napajania,
vystupu subwoofera a dvojice vstupov

— optického a aux. Okrem toho, po
bokoch soundbaru najdeme dva otvory
sliZiace na zavesenie na stenu.

Naozaj Sikovné, nemyslite? Zospodu
s po bokoch umiestnené gumené
podlozky zabezpecujlce stabilitu
soundbaru na podlozke a do istej
miery sl(Zia aj na pohltenie vibracii.

Subwoofer je priblizne v tvare kocky,
ako som uz spominal, ozvucnica je z
dreva. Vpredu sa nachadza subwoofer s
priemerom asi 200 mm, vzadu najdeme
napajanie, tlacidlo pre jeho vypnutie,
audio vstup a vstup pre LED osvetlenie.

SUNTABLE FOR:

TYTAN 27|

Technické okienko

2.1 systém Trust GXT 668 Tytan
disponuje celkovym Spickovym
vykonom 120 W a RMS vykonom
60 W, frekvenc¢nym rozsahom 36-
20000 Hz a impedanciou 12 Q.

\/ prednej Casti soundbaru je
umiestnena Stvorica reproduktorov,
nepodarilo sa mi ale dopatrat' sa
kich presnejsim Specifikaciam.
Systém mozno pripojit' bud' pomocou
Standardného 3,5 mm jack konektora,
alebo optického kabla (SPDIF), ktoré
s sGcast'ou balenia. Pouzitie je
roznorodé, od klasického potitaca,
cez televiziu aZz po herné konzoly, kde
sa herny zazitok este zintenzivni.

Tytan okrem toho ponika pomerne
Sirok{ paletu nastaveni. V prvom
rade je to Stvorica profilov ekvalizéra
—normal, hudba, film a videohra.
Kazdy z nich ma, logicky, inak
posunuté spektrum vySok i basov.

V ramci kazdého profilu je mozné
individualne nastavenie hlasitosti
Ci basov pre subwoofer, to vsetko
pomocou dial'kového ovladania.

Na ovladacli najdete este tlacidla
pre zapnutie/vypnutie systému, reset
nastaveni, vypnutie zvuku, vypnutie
podsvietenia a vol'bu vstupu medzi
optickym a aux. Dial'kové ovladanie je
naozaj podarené, ma optimalne rozmery,
hmotnost' aj rozloZenie tlacidiel.

Soundbar obsahuje v predno-
hornej ¢asti panel s podsvietenymi
informacnymi ikonkami, takZze mate
Gplny prehl'ad nad zvolenym
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oud Stinger

Lightweight Comfort
Heavyweight Sound

™,

™,

vstupom ¢i hudobnym rezimom.
Nad nim sa nachadza dotykové
ovladanie s podobnymi moznost'ami
nastavenia ako na ovladadi.

Zaujimavym nastavenim je tzv.
eco rezim, ktory vypne soundbar
po hodine necinnosti.

Podl'a mna je ale vel'kou Skodou, Ze k
zvukovému systému nie je k dispozicii
nejaky softvér, ktory by to Gplne
vySperkoval. Systém sice obsahuje
r6zne moznosti nastavenia, no ak ho
vypnete, vSetky nastavenia sa zmazd
a moZete sa s nimi hrat' nanovo.

Membrana subwoofera je lemovana
LED podsvietenim modrej farby, ktoré
vytvara efekt pulzovania. Je opat’
Skoda, ze pomocou softvéru nie je
mozné menit' jeho efekty alebo farby,
jedine na dial'kovom ovladani ho
modzete bud' vypnit', alebo zapndt'.

Dojmy z pouzivania

Technické (daje zvukového systému
davajd tusit', Zze GXT 668 Tytan
nldzou o vykon trpiet' nebude. Aj ked'
uvedené (daje treba brat' s urcitou
rezervou, Tytan hra naozaj dobre.

Pod'me ale po poriadku. Instalacia
zvukového systému so sebou prinasa
menSie problémy so zapajanim a
usporiadanim kabelaze, ich dizka je
vSak vhodna v pripade, Ze soundbar
polozite na stdl alebo podlozku.

Ak by ste ho chceli zavesit' niekam
na stenu, bez predlZovacich kablov
sa zrejme nezaobidete. Pripojenie a
inStalacia ale priemerne technicky
zdatnému ¢loveku problémy robit'
nebude. Systém funguje Stylom
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plug&play, preto nie je potrebna
ich softvérova instalacia.

Nasledne je potrebné pohrat' sa so
zvukovym nastavenim a najst' nejaky
kompromis pre pozerania filmov,
poclvanie hudby ¢i hranie videohier.

Mne osobne pre vSetky tieto
¢innosti postacoval rezim videohier,
pri ktorom som si ,donastavil’
basy podl'a vlastnej potreby.

Co ma ale sklamalo, bola chybajica
moznost' ulozit' si navoleny zvukovy
profil, k comu vacsinou slGzi nejaky
softvér, pripadne vnatorna pamat'
zariadeni, teda po kazdom vypnuti
a zapnuti systému je potrebné
vSetko nastavovat' nanovo, ked'Zze
bez zapnutého ekvalizéra zvuk
za vel'a nestoji. Vsetky potrebné
nastavenia je ale mozné ovladat'
Sikovnym dial'kovym ovladanim.

Pokial' sa so zvukom aj s ekvalizérom
v ramci svojej zvukovej karty pohrate,
dosiahnete naozaj kvalitné zvukové
podanie. Systém hra vel'mi prijemne a
Cisto na nizkej aj vyssej hlasitosti, celé
zvukoveé spektrum je naladené dobre.

Pomocou GXT 668 Tytan nebudete
mat' problém ozvudit' aj vacsiu
miestnost' a sledovanie filmov,
poclvanie hudby alebo hranie videohier
sa stane zazitkom. Vyhodou je, Ze v
baleni sa nachadza aj opticky kabel,
ktory vam umozni nekomprimovany a
este kvalitnejsi prenos zvuku. Dal$ou

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

vyhodou je, ze okruh zariadeni, ku
ktorym je systém mozné pripojit, sa
vd'aka 3,5 mm jack kablu stava este
Sirsim. Pripojit' tak k nemu mozete
napriklad aj svoj mobil, prehravac

Ci tablet, treba vsak ratat' s tym, ze
ich zvukové ¢ipy nebud( dosahovat'
taka kvalitu ako napr. tie v pocitaci.

Zaverecné hodnotenie

V/Setko podstatné uz bolo spomenuté.
Zvukovy systém GXT 668 Tytan z
dielne Trustu pontkne vel'mi dobry
vykon, slusny zvuk a aj nie¢o navyse v
podobe vydareného dizajnu, drevenej
ozvucnice subwoofera, moznosti
pripajania optickym kablom i
Sikovnym dial'kovym ovladanim.

Vel'mi dobry napad je moznost'
zavesit' soundbar na stenu ¢i pulzujlce
LED podsvietenie subwoofera. To vSak
pridan{ hodnotu neprinesie, ked'ze k
zvukovému systému neexistuje nejaky
softvér od vyrobcu, ktory by vam
umoznil pohrat' sa s podsvietenim,
napriklad v podobe réznych efektov Ci
farieb. Tytan neumoznuje ani ukladanie
zvukového profilu, teda po kazdom jeho
vypnuti a naslednom zapnuti si budete
musiet' nastavenia navolit' odznovu.

Niektorych zaujemcov mozno
odradi trochu vyssia cena, no kazdy
ma moznost' vybrat' si, kde a do ¢oho
investuje svoje peniaze. Myslim si vsak,
Ze kipu GXT 668 Tytan I'utovat' nebudete.

Miroslav Konkol'
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Gigabyte Aorus H5

Ako stvoreny pre domacich poval'acov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Cena: 55€

PLUSY A MINUSY:

+pevna
konstrukcia

+vyrovnany zvuk

+ perfektna
ergonomia

+dostatotna
dizka kabla

+ Siroké moznosti
Gpravy RGB
podsvietenia

+ odpojitel'ny
mikrofén

- nedotiahnuté
Jdial'kové"
ovladanie
regulacie
hlasitosti

- absencia
ekvalizéru
v ramci Aorus
Graphics Engine

SPECIFIKACIE:

Dizka kabla: 3 m
Vaha: 285g (bez kabla)
Konektory: USB 2.0, 2
x 3,5 mm jack (vstup a
vystup)

Slachadla:

Typ: Stereo

Menice: 50 mm
Impedancia: 32 Q
Frekvencny rozsah:

20 Hz az 20 kHz
Citlivost": 100 = 3 dB pri
1kHz

Mikrofon:

Typ: Smerovy
Menice: 4 x 2 mm
Impedancia: 2,2 kQ
Frekven¢ny rozsah:
-44 +3dB pri 1 kHz

HODNOTENIE:

1. 0.8.0.8 ¢
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Po mysi a klavesnici je

prislusenstvom kazdého hraca.
Spolocnost' Gigabyte sa po anabaze
v prvych dvoch spominanych
segmentoch rozhodla rozsirit' rad
prislusenstva aj o headsety. Dnes
sa bliZzSie pozrieme na zastupcu

strednej triedy - Gigabyte Aorus H5.

Dizajn a spracovanie

UZ na prvy pohl'ad je jasné,
Ze headset od pracovného stola
len tak niekam nezoberiete.
Pevna konstrukcia neumoznuje
transformaciu do skladnejSieho
formatu a v batohu by headset
zabral mnoho miesta. Ked' k
nemu pridame esSte kabel s
dizkou 3 metre a 3 konektory, tak
odradime aj Gplnych extrémistov
v prenasani elektroniky.

Pocet konektorov prekvapi
nejedného pouzivatel'a, no
vzhl'adom k vymedzeniu
pouzivatel'ského priestoru urcite
prekazat' nebudd. Je viak Skoda,

headset tretim najddlezitejSim

Ze USB port slGzi iba na napajanie

RGB podsvietenia a nedokaze
alternovat' dvojici 3,5 mm jack

konektorov. Predovsetkym majitelia

notebookov, ktori nedisponuja

dedikovanym 3,5 mm jack vstupom
na mikrofén, s uz teraz odpisani.

Miernu kritiku si zasl(zi aj
ergondmia pouzivania ,dial'kového’
ovladania hlasitosti. K jeho
umiestneniu nemame vyhrady,
no regulator je prilis zapusteny v
tele ovladaca, ¢im trpf preciznost'

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

regulacie hlasitosti. Pocas

nasho testovania sa viackrat
stalo, Ze sme nechcene zvysili
hlasitost' na taka Groven, Ze nam
v usiach zvonilo eSte 2 hodiny.

Ergonomia a zvuk

Aj napriek absencii penovej
vyplne v hlavovom moste je
pouzivanie headsetu vel'mi
pohodIné. Spokojnost' vyjadrujeme
aj s polstrovanim nausnikov.

Tato kombinacia parametrov

robi z headsetu Aorus Gaming H5 ultimatneho
spolo¢nika na dlhé herné seansy. Slichadla padn(
idealne dospelej aj mladsej osobe a hendikep
nepocitia ani pouzivatelia s va¢simi usami.

Zvukovo sa jedna o vyladené slichadlg, ktoré sice
neposkytujd vyrazné basy, ale vyvazené stredy a
vySky. Audiofilovia najdu v zvukovom prednese dost'
chyb a pri vyssich tdnoch a vyssej hlasitosti uz 50
mm menice narazajd na limity, ale vzhl'adom na
cenu sme s celkovym zvukom nadmieru spokojni.

Mikrofon ma smerov( charakteristiku, takze
pred komunikaciou s partiou priatel'ov odpori¢ame
precizne nastavit' jeho polohu. Pokial' ho neplanujete
vyuZzivat' €asto, ocenite moznost' odpojenia.

Softver

Nastroj Aorus Graphics Engine bol v pripade
mySi Aorus M3 hlavnym kamenom Grazu. O
to vacsie bolo nase prekvapenie, ked' aktualna
verzia nastroju odstranila takmer vietky
neduhy, o ktorych sme sa zmienili.

Samozrejme, k pouzivatel'skému rozhraniu
mame stale vyhrady, no aspon sa nastroj
po zmene nastavenia nesprava nestabilne,
zmeny sa prejavia takmer okamzite a
bezproblémovo funguje aj synchronizacia RGB
podsvietenia naprie¢ réznymi zariadeniami.

Tam vsak moznosti nastavenia headsetu zacinaj(
a zaroven aj koncia. Je nam jasné, ze nastroj je stale v
aktivnom vyvoji, ale absencia ekvalizéru nas zaskocila.

Zaver

Headset Gigabyte Aorus H5 je takmer dokonalym
zastupcom strednej triedy. Pontka vyladeny zvukovy
prednes, pevn( konstrukciu, skvelt ergonémiu
pouzivania a kvalitny odpojitel'ny mikrofén
so smerovou charakteristikou. Nastroj Aorus
Graphics Engine urobil znagny pokrok, no v pripade
headsetu je uzitocny len pre pouzivatel'ov, ktorym
zalezi na farbe a efektoch RGB podsvietenia.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA [TRUSTTHEZA® HW

Trust THEZA

Sikovna klavesnica s touchpadom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MiNUSY:

+l'ahka
a kompaktna
klavesnica
+ plug&play,
pouzitel'nost'
s PC, konzolami
ajsmart TV
+ prijemné biele
podsvietenie
+dobry dosah
a signal
+ vel'ky touchpad
+nabijanie batérii
cez USB kabel

- nechtiac sa
touchpadom
posva kurzor

- pre touchpad
chyba
numericka
klavesnica

- na povrchu
ostavajd
odtlacky

SPECIFIKACIE:

Maximalny dosah: 10 m
Rozmery: 370 mm (d)

x 110 (8) x 7 mm (v)
Rozmery touchpadu:
79 x 66 mm
Podsvietenie: ano,

bielej farby

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Doplnok, ktory dostaneme na
testovanie, nie je vzdy urceny
$pecialne len pre hracov, a tak sme
este viac zvedavi na jeho pouzivanie
a Gcel. Klavesnica Theza od vyrobcu
Trust je navrhnuta ako doplnkova
klavesnica k pocitacu, smart TV

aj ku konzole. Vyrobca tvrdi, Ze ju
vd'aka dosahu signalu do 10 metrov
moZete bez problémov pouZivat'
tak, ako je vam to pohodiné. Ako
obstala Theza v nasom teste?

Rozlozenie klavesnice

Pouzivaniu klavesnice
predchadzal mensi Sok pri
rozbal'ovani. Uz samotna
Skatul'a bola trochu mensia
nez je bezné, a klavesnica
mala eSte mensie rozmery.

Theza je vel'mi Gzka a na mieste,
kde byvajd numerické klavesy, je
umiestneny touchpad s dvoma
tlatidlami. Ten zabera vel'kd cast'
plochy klavesnice, ale pritom
nezavadzia pri pouzivani klavesov.

Nie je vdak od nich vel'mi oddeleny,
takZe sa stava, ze ak nieco pisete
a nechtiac prejdete rukou cez
touchpad, posuniete si kurzor
alebo siinak narudite text. Nad
touchpadom je maly nenapadny
indikator zapnutého Caps locku.

Dizajn

Theza obsahuje klavesy s
nizkym profilom vel'mi podobné
klavesom na notebookoch. Ich
rozlozenie je pomerne bezné, nie
s( prilis blizko pri sebe a nestavalo

sa nam, Ze by sme stlacali niekol'ko
klavesov naraz. Umiestnenie dolezitych
tlacidiel nam sice nevyhovovalo Gpine,
ale ide o osobn( preferenciu. Napriklad
namiesto zbytocne dlhého I'avého
Shiftu by sme prijali skér vacsi Enter
vpravo, ale urcite nejde o nevyhodu
klavesnice, skor o vec zvyku.

Délezitou vlastnost'ou klavesnice
Theza je aj podsvietenie, ktoré Trust
zvolil v jemnej bielej farbe. Ked'ze
nejde o hra¢sku vybavu, myslime
si, Ze jemné biele svetlo nie je len
estetické, ale aj praktické, najma
pri pisani v tmavom prostredi.

avd HONOL

Pohodlnost'

Z hl'adiska pohodInosti je potrebné
vediet', akl funkciu ma Theza spifat'’. Ak
by 8lo o beznu stolovl klavesnicu, zrejme
by sme jej vycitali viac nedostatkov,
ide vSak o pridavnd I'ahkd klavesnicu
k PC, konzolam a smart TV, ktor(
pravdepodobne nebudete pouzivat'
niekol'ko hodin denne. Aby sme ale boli
fér, nedostatky spomenieme. Ked'ze
touchpad je umiestneny blizko klavesov,
nechtiac nim mdzete prepinat' veci
alebo premiestnovat' kurzor. Klavesy
maja matny povrch a ostavaja na
nich odtlacky a $muhy. Sipky s len

— -

polovitné, a teda malé. Napriek tomu
vSak ide o mensie nedostatky, ktoré
pri pouzivani na ovladanie televizora
Ci konzoly zrejme ani nepocitite.

Pripojenie, signal

Klavesnica Theza funguje na styl
plug&play a obsahuje dobijatel'né
batérie, takze sa nabija cez USB kabel z
pocitaca. Ten vSak pri beznom pouZzivani
nepotrebujete. Konektor, ktory je nutné
vlozit' do USB, je miniatdrny a vyrobca
tvrdi, ze signal dosiahne do 10 metrov,
aby ste mohli pohodine ovladat' PC z
celej obyvacky. Testovali sme klavesnicu
a jej dosah najprv meter od PC, neskér
opakovane vo vzdialenosti priblizne 5
metrov, spoza stola, spoza sedacky,
spoza rohu, dokonca aj za hrubou stenou
a sme prijemne prekvapeni jej dosahom.

Hodnotenie

Pri hodnoteni tejto klavesnice sme
brali do Gvahy jej Gcel, lebo je vel'mi
prepojeny s vyhodami a nevyhodami
klavesnice. Pri pouzivani na dlhsie
pisanie ma drobné nedostatky, ktoré
jej mézeme vycCitat'. Ak vSak hl'adate
kompaktn( klavesnicu, ktor pouzijete
z hocijakého miesta vo vasej obyvacke
a pohodlne fiou budete méct' ovladat'
potitac, konzolu aj televizor, m6Zzeme
klavesnicu Theza jednoznacne
odporucit'. Vd'aka jej vel'kosti, I'ahkej
konstrukcii a vel'’kému touchpadu totiz
nebudete potrebovat' ani mys, aniiny
ovladac. NavySe vam pri jej pouzivani
pomdZe jemné biele podsvietenie s
nastavitel'nou intenzitou, takze nebudete
mat' problém ani pri praci v tme.

Zuzana Panakova
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CyberPower BRICs BR1200ELCD

Chranit' sa, chranit' sa, chranit' sa

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CyberPower
Cena: 140€

PLUSY A MINUSY:

+nenapadny
dizajn
+dobry pomer
cena/vykon
+ prepojitel'nost’
s pocitatom
+ prehl'adny
a funkeny
softvér
+jednoduchy
pristup
k batériam
- technolégia

modifikovanej
sinusovej viny

Pocet zasuviek: 8

(4*prepat'ova ochrana,
4*prepat'ova+batéria)
Typ zasuviek: Shuko
Ostatné rozhrania:
RJ-45,USB
Komunikacia s
pocitacom: Ano, USB

B - USB A (kabel
priloZzeny v baleni)
Vymenitel'né batérie: Ano
Skutoény vykon: 720 W
Zdanlivy vjkon

vo VA: 1 200

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Kde by bolo I'udstvo bez
elektriny. Tato Zivotodarna
energia pohana vsetky moderné
technoldgie, ul'ah€uje nam zivot

a bez nej by si mohli hraci zahrat'
tak najviac piskvorky alebo Clovece,
nehnevaj sa. Elektricka siet' na
Slovensku nie je sice zIa, no niekedy
sa moze stat', Ze sa ocitnete bez
priidu alebo nebodaj vase drahé
zariadenie v kiidole dymu vypovie
Zivot. Prepdt'ové ochrany s,
nast'astie, coraz viac rozsirené,

no na poriadnu ochranuy, hlavne
pred stratou rozpracovanej prace

a projektov, existuje pre beznych
pouzivatel'ov len jedno rieSenie,
ktoré pozname pod menom UPS.

UPS, skratka znamenajlca
Uninterruptible Power Supply,
po slovensky neprerusitel'ny
zdroj napajania, predstavuje
zariadenia, ktoré v sebe okrem
inych vychytavok obsahujd batériu.

Ta zvladne dodavat' dostatocny
prad do dblezitych zariadeni

aj niekol'o hodin. UPS-ky sa
predavajd v réznych vykonnostnych
kategériach s rozlicnymi kapacitami
batérii, rozdielnou funkcionalitou

a, samozrejme, aj v odlisnych
cenovych kategoriach. Viyber je
naozaj bohaty, od zakladnych
klskov za par desiatok eur az
po profesionalne modely za
tisice ur¢ené do malych firiem.

My sme tentokrat siahli po strednej
cenovej kategorii, ktora zaujme nielen
profesionalnejsich pouzivatel'ov ¢i malé
firmy, ale aj starostlivych nadsencov a
pustili sme sa do testovania modelu BRICs
BR1200ELCD od spolo¢nosti CyberPower.

Obal a jeho obsah

Ak zdvihnete nevel'ky kartonovy obal,
da vam svojou prekvapivo vel'kou vahou
okamzZite vediet', Ze sa vnatri ukryva
zariadenie obsahujlce batérie. Po otvoreni
zbadate plastové vrecka s prislusenstvom
a malou brozdrkou, pod ktorymi sa
nachadza samotné zariadenie bezpetne
ulozené v polystyrénovych naraznikoch.
Okrem UPS-ky a brozarky s rychlym
navodom s( v baleni eSte USB kabel, LAN
kabel a plastovy organizator kablov.

Po vytiahnuti z krabice ma mierne
zamrzel tichy zvuk malych kaskov plastu
dopadajlcich na zem. Tie sa po chvil'ke
hl'adania ukazali ako Casti z mechanizmu
pridrzujldceho spodné veko kryjlce
batérie. Tento kryt je ale upevneny
Stvoricou skrutiek, takZe sa funkcionalite
ani bezpecnosti zariadenia ni¢ nestalo.
Zarazilo ma vsak, ze sa pri preprave
tieto Casti plastu oddelili, hoci na obale
neboli ziadne viditel'né znaky nesetrného
zaobchadzania a samotné zariadenie bolo
naozaj bezpetne uloZené v polystyréne.

@ POWERPAMEL Personal

N O

Current Slalus Surmimary

Current Status

AC Utility Power
239 volts

Normal

66 %

Charging

Resnaining battery runtime

UP3 load 94 watts

27 minules

Parametre

Modelovy rad CyberPower BRICs pontka
viacero variantov s rozlicnym vykonom.
Zalinajd sa modelom s kapacitou
700 VA (volt-ampérov) schopnym vydat'
az 450 W (wattov), pokracujd d'alsim s
kapacitou 1000 VA/600 W a kisok, ktory
sme testovali my, mal kapacitu az
1200 VA/720 W. Mensim ,nedostatkom”
tohto radu je, Ze pri pouziti na
batérii dodava elektrinu v takzvanej

The UPS is working normally.

Power Source

AC Utility

Battery Capacity

66%

©

Ectimated Huntsme

27 min.

modifikovanej sinusovej vine, ktora je
tiez znama ako krokovej. To sa nemusi
pacit' niektorym zariadeniam so zdrojom
podporujdcom aktivne PFC (Power Factor
Correction = kompenzator Gcinnika).
Aktivne PFC majd najma moderné
pocitaCové zdroje, ktoré pri nekvalitne
rieSenej modifikovanej sinusovej vine
mozu vydavat' hrozivo znejlce zvuky
pocas snahy upravit' si elektricky prad
podl'a svojich predstav alebo mézu
dokonca odmietnut' fungovat'. Kvalitnejsie
rieSenia ale zvladnu dodavat' dostatocne
pouzitel'né modifikované viny, a ked'ze
pri UPS-kach ide vzdy iba o kratkodobé
pouzivanie, zdrojom s aktivnym PFC by
sa nemalo ni¢ stat'. Za zmienku tiez stoji,
Ze UPS zariadenia s porovnatel'nymi
parametrami ale s takzvanou realnou
vinou sG minimalne o 15 - 20 % drahSie.
CyberPower BRICs nast'astie patri do tej
kvalitnejsSej sorty a testovaci pocitac ani
Ziadne d'alSie zariadenia s napajanim

na batérii nemali ziadny problém.

Na kazdom modeli sa nachadza 8
Standardnych elektrickych zasuviek. Styri
z nich pontkaja aj prepat'ovd ochrany,

aj napajanie v pripade zlyhania dodavky
elektrickej energie a Styri iba prepat'ovd
ochranu. Takisto je na zariadeni jeden
5V/1A USB port uréeny na nabijanie
mobilnych zariadeni, RJ45 vstup i vystup
a USB port na prepojenie s pocitacom. Ako
uz meno zariadenia napoveda, na vrchnej
strane sa nachadza aj LCD displej, na
ktorom sa zobrazujl uzitocné informacie.
Na spodnej strane sa v neposlednom
rade nachadza odnimatel'ny kryt batérii,
ktory umoznuje jednoduchy pristup

k pouzitym ¢lankom a ich potencialnu
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vymenu. To pre majitel'ov zariadenia
znamena poistenie do budicnosti, ked'ze
aj moderné batérie ¢asom stracajd
kapacitu a ich zivotnost' sa pri dlhodobom
pouzivani pomaly, ale isto skracuje.

Instalacia a pripojitel'nost'

\/lybalenie, in5talacia a zapnutie
zariadenia az po (plna funkénost'
nezaberie viac ako par mindt ani
menej skiisenym pouzivatel'om. Tym
naroCnejsim dava BRICs d'alSie moznosti
prispésobenia. Toto UPS sa totiz da
nielen polozit' na zem v pracovni, Ci
dielni, ale napriklad aj zavesit' na stenu
vd'aka Gchytom na spodnej strane. Pri
samotnom zapajani UPS-ky do siete som
bol prijemne prekvapeny, bola takmer
Gplne nabita. V minulosti som sa totiz uz
parkrat stretol s kiskami, ktoré bolo nutné
najskdr niekol'ko hodin nabijat', aby bolo
ich pouZivanie bezpetné. Zakomponovany
USB port, vd'aka ktorému sa da zariadenie
prepojit' s pocitacom, je sice nieco, ¢o
bezny smrtel'nik nemusi v Zivote vyuzit',
no sklsenejsi majitelia si vd'aka nemu
budd moct' priamo cez pocitac v aplikacii
PowerPanel skontrolovat' stav batérie,
vyuzitia Ci siete, updatovat' firmvér
UPS-ky alebo zmenit' jej nastavenia.

Pri zapajani zariadeni do UPS-ky treba
vSak dbat' na to, ¢i ich chcete mat'
chranené iba prepat'ovou ochranou proti
abnormalitam v sieti alebo ich chcete

® POWERPAMNEL Personal

o e ®

Energy Reporting Energy Settings
—

Energy Settings

Counlry Seleclion

Cointry 3K - 31 OVENSKD

Energy Cost
Cost perk'wh vz

4 Show cnergy cost history

COZ Emissions
CO2 Cmitted per k'Wh 0222

Unit of Measuramenl Kilograms(ky)
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Curmulalive Cust

coz

mat' d'alej napajané v pripade vypadku.
Na vrchnej strane s anglické napisy
.Surge Protection” a ,Surge & Battery
Protection”, no uvital by som aj farebné
odliSenie samotnych zasuviek, ktoré

by menej skisenym ¢&i neanglofénnym
pouzivatel'om ul'ahtilo Zivot. Prepatie
¢iiné problémy s elektrinou sa ale

) The UPS is work ing normally.

0

Pewrer Source

AC Utility

Rattery Capacity

66%

©

Estimated Huntime
28 min.

The UPS Is working normally.

O

Power Source

AC Utility

Rattery Capacity

66%

©

Eslimaled Runlime

27 min.

CyberPower

netykajd iba samotnej elektrickej energie,
modzu sa dotkn{t' aj ethernetovych
kablov, a preto je zakomponovanie

RJ45 vstupu a vystupu vel'mi vitanym
bonusom, ktory ocenia majitelia drahsSich
routerov alebo NAS zariadeni.

Softver

Spominany pocitacovy program
PowerPanel stiahnutel'ny priamo zo
stranok spolo¢nosti CyberPower je
mozné nainstalovat' na vSetky rozSirené
operacné systémy, teda Windows, MAC
3j Linux. Na domovskej stranke program
zobrazuje zakladné informacie o zdroji
elektrickej energie, podmienkach, kapacite
batérie a jej stave, aktualny odber
elektrickej energie a na zaklade kapacity
a odberu aj planovant vydrz v pripade
vypadku siete. Dalej je v fiom mozné
vytvarat' reporty spotreby energie
v specifickom rozmedzi datumov, ktoré
s( eSte o nieco SikovnejSie vd'aka
moznosti nastavit' presn( krajinu, kde
sa zariadenie nachadza a ceny elektriny
za kWh. Pre skisenejsich pouzivatel'ov
alebo tych, ktory si radi zariadenia
prisposobujd, je najzaujimavejsia stranka
s nastaveniami, kde sa da nastavit'
napriklad ¢asovy plan, podl'a ktorého
dokaze BRICs zapinat' a vypinat' zasuvky,
menit' spravanie UPS-ky pri vypadku
energie, urcovat', aké zvuky bude vydavat'
upravit' tolerancie a pripustné odchylky

v pripade kolisavého napatia alebo
podrobit' zariadenie osobnému testu,
ktory by mal poméct' odhalit' potencialne

problémy. Takisto je vd'aka prepojitel'nosti

s poCitacom mozné vylepsit' firmvér
zariadenia na novsie verzie, ktoré

mozu priniest' zlepSenl ochranu alebo
znizenie spotreby energie v buddcnosti.

Pouzivanie

Spravne UPS zariadenie je tichym
spolo¢nikom, o ktorom by nemal
pouzivatel' vobec vediet', kym ho nebude
potrebovat'. Niektoré spolo¢nosti si tlto
mantru vel'mi neberd k srdcu a nielen
lacnejsie modely od tychto vyrobcov
dokazu strpcit' zivotom majitel'om
konstantnym bzucanim alebo vréanim
permanentne tociaceho sa ventilatoru.
Preto ma tento produkt vel'mi potesil,

v beznych prevadzkovych podmienkach

aj pri nabijani je takmer nepocutel'ny

a zvuky sa objavia az pri vypadku energie,
ked' zacne pipat' a zapne sa v nom
ventilator na chladenie ¢lankov batérii

a vnatornych komponentov, ktoré s pod
zat'aZzou. Podsvieteny displej, ktory sa

da v pripade potreby zapnut' fyzickym
tlacidlom, je jednoduchou moznost'ou, ako
skontrolovat' stav batérie, vyuZitia a siete,
no po pripojeni ku pocitacu a v beznej
prevadzke v praxi nie je vobec potrebny.

Z osobného pouZivania spojeného

s testovanim som mal do tejto UPS-ky
pripojeny pocitac a dva monitory, ktoré si
pod syntetickou zat'azou ziadali od 200
do 300 wattov. Pocas celého pouzivania

som na pocitaci nezaznamenal zZiadne
problémy a UPS-ku som sa takmer
ani nemusel snazit' cielene otestovat,
ked'Ze par dni po jej inStalacii sa nad
mojim obydlim prehnala birka a voda,
ktora vd'aka nej natiekla do externej
zasuvky na dome vyrazila poistky.

Jedinou zmenou od normalneho
fungovania bolo pocutel'né pipanie spod
pracovného stola a zvuk ventilatoru,
ktory sa dal do chladenia. S plne nabitou
batériou som pohodine dopozeral diel
serialu, poukladal si rozpisané clanky,
zahral particku Solitaire, nabil maobil
0 5% a ked' sa potitac konec¢ne po
28 minatach vypol, iSiel som skontrolovat'
istiCe. Samozrejme, ¢as fungovania
na batérii sa bude [isit' v zavislosti od
pripojenych zariadeni, no s odberom
okolo 250 wattov je takmer cela
polhodina vel'mi slusny vykon.

Zhrnutie

Spolo¢nost' CyberPower je na trhu uz
viac ako 20 rokov a s UPS rieSeniami ma
naozaj bohaté skisenosti. Dokazujd to
aj modelovym radom BRICs, ktory spaja

striedmy dizajn s kvalitnymi komponentmi
a funkénym pristupom. Napriek integracii
systému modifikovanej sinusovej viny
nemali pri pouzivani a testovani problém
ani zariadenia s modernymi zdrojmi

a ako spolotnik sa BRICs dokonca
neplanovane osvedcil po vypadku
elektriny sp6sobenom barkou hned'

po niekol'kych dioch. Ak nepotrebujete
napajat' prilis vel'a vykonnych zariadeni,
urcite poteSi moznost' vol'by modelu

s nizSou kapacitou a cenovkou, no dat' 140
eur za model BR1200ELCD sa v porovnani
s konkurentnou ponukou stale oplati.

A keby sa vam zdalo 140 eur vel'a, treba si
pamatat’, Ze na ochrane sa Setrit' neoplati.

Daniel Paulini
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Genesis Neon 350

Headset od Genesis, ktory prekvapi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MiNUSY:

+ vel'ké makké
nausniky

+funkény dizajn
s peknym
podsvietenim

+vyrazne pevny
hrubsi kabel

+ headset pdsobi
trvacne a odolne

+ Cisty zvuk
podfarbeny
vibraciami

+ priazniva cena

- vhodny skoér

- nausniky sa
trochu Smykaja

- rilis mohutna
konstrukcia

Audio systém: Stereo

Vel'kost' menicov: 50 mm
Frekven¢ny rozsah:

20Hz az 20kHz

Citlivost": 94 dB
Konektory: rozne, USB
a2x35mm jack

Dizka kabla: 200 cm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Pozreli sme sa na headset
s nazvom Neon 350. Jeho
vzrast je trochu mohutnejsi, na
rozdiel od beznych hraéskych
slichadiel, ¢o je zjavné uz pri
pohl'ade na vel'kd krabicu,

v ktorej prisiel. Ako to ovplyviuje
jeho vykon, ako dopadol

v testovani a preco nas tak
prekvapil, sa dozviete v recenzii.

produktom vo vSeobecnosti.
Nausniky s na pohl'ad naozaj
obrovskeé a vd'aka nim Neon 350
pripomina skor slichadla pre dj-ov
nez hracsky headset. Ich povrch je
potiahnuty umelou koZou a p6sobi

Design

Z hl'adiska dizajnu stavia znacka
Genesis na Ciernu a Cervend farbu
a inak tomu nie je ani v pripade
tychto slichadiel. Zaujimavost'ou,
ktora ich odliSuje od ostatnych
modelov, je podsvietenie, ktoré
netvori Gplne bezn( sGcast'
slichadiel, a o nieCo mohutnejsia
konstrukcia. Celenka nie je vacsia
len oproti inym produktom od
tohto vyrobcu, ale oproti inym

makko, ¢o dizajnovo vyvazuje
pevnu Ciernu kovova konstrukciu.

Spominané podsvietenie
len podfarbuje logo Genesis
a siet'ku z vonkajsej strany, ¢o
vytvara dojem, Ze je pod siet'kou
Cervena farba namiesto Ciernej.

Zaujimavy je aj kabel, ktory
vedie k headsetu, pretoze aj ked'
s opletené vystuzené kable
pomerne rozsirenou scast'ou,
tento je hrubsi, a tym padom sa

nezamotava ani nikde nezachytava

a pdsobi az neznicitel'ne.

Kompatibilita a zvuk

Na headsete Neon 350 najdeme

tri koncovky, dve z nich s

3,5 mm pre slichadla a mikrofén
a do tretice je to vstup pre usb
kabel, vd'aka ktorému funguje aj

podsvietenie. Vd'aka nim je headset
bez pouzitia mikrofénu pouzitel'ny aj
s pocitatom, aj s mobilnym telefonom.

Zvuk zo slichadiel prechadza cez
50 mm menice a vd'aka vel'kym
nausnikom je vyborne izolovany — jednak
nepocujete zvuky naokolo, ani sa
vasa hudba nesiri do okolia. Celkovo
s zvuky Cisté, bez Sumu a akéhokol'vek
zastrenia, ¢o je, vzhl'adom na cenu
headsetu, naozaj prekvapivé.

Neon 350 navySe ponlka aj pouzivanie
basovych vibracii, ktoré sa daja zapnat'
a vypnat, pocas pocivania hudby
a hrania sme ich vsak vyrazne
nezaznamenali (jedine pri zvukoch so
silnymi basovymi frekvenciami), skor
funguja ako prifarbenie zvukov. Na

druhej strane to vSak znamena, zZe pri
pouzivani neprekazajd, takze tdto sacast'
vidime zaroven ako vyhodu aj nevyhodu.

Pohodlie

Pri headsete s takouto mohutnou
konstrukciou by sme ocakavali
vySSiu hmotnost' a s fiou spojené
mensie pohodlie pri noseni, ¢o vsak
nie je pripad tychto slichadiel.

Nausniky s sice Siroké, ale objimaja
usi makko a prijemne a ¢elenka na
vrchu hlavy pouzivatel'a netlaci, ¢o byva
Casty problém hernych headsetov.

Musime vsak povedat, ze gj
ked' sG slichadla Neon vSeobecne
pohodIng, ich dlhSie pouZivanie nie

je Gplne prijemnym zazitkom a po
Case sa trochu na usiach Smykaja.

Tento fakt pripisujeme tomu, ze s
skratka zrejme az prilis vel'ké a nie je
jasné, aky vyznam pre hracov majd
také mohutné a Siroké slichadla.

Z hl'adiska pohodlia je to teda Ciastolne
aj ich vyhoda, ale z hl'adiska vyzoru

a praktickosti ich neodpori¢ame
hra¢om s mensou hlavou, pretoze

v takomto pripade bude zrejme

ich konstrukcia skér na Skodu.

Hodnotenie

Headset Neon 350 je vel'mi
prekvapivym kldskom zo série
hraéskej vybavy od Genesis.

Prekvapuje svojim podsvietenim,
moznost'ou pouZivania basovych vibracii,
pevnou konstrukciou s prijemnymi
nausnikmi a tiez Specialne pevnym
kablom s vystuzenym povrchom.

Aj vd'aka nemu totiz headset pdsobi
pevne a jeho vyzor o fom napovedsq,
Ze bude mat' dIhd Zivotnost'. Na
druhej strane je vSak telo slichadiel
mozno az prilis vel'ké, ¢o ani zd'aleka
nemusi vyhovovat' kazdému.

\/ otazke vyvazenia jeho vyhod
a nevyhod je vSak délezitym faktorom
cena. Vzhl'adom na kvalitu headsetu
Neon 350 sme ocakavali podstatne
vysSSiu cenovku a aj vd'aka nej
davame headsetu 4/5 hviezdiciek.

Zuzana Panakova
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RECENZIA FMOTOROLA'MOTO X&| HW

Motorola Moto X4

Neohrozeny bojovnik v strednej triede

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Cena: 350€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ Moto skratky

+ softvér

+ USB-C konektor

+vykon

+ Citacka
odtlackov prstov

+ prostredie
aplikacie
fotoaparatu

- vel'ka brada
a Celo prednej
strany

- Smykl'ava
zadna strana

- vypukly
fotoaparat

- postprodukcia
pri fotoaparate

Farba: Sterling Blue
Rozmery: 1484 x

734 x8mm

Vaha: 163 g

Cipset: Snapdragon 630
Graficky akcelerator:
Adreno 508

RAM: 4 GB

Interna pamat" 64 GB
0S: Android Oreo
Fotoaparat: Dualny
predny (12 MPx f/2.0
+8 MPx f/2.2), zadny

(16 MPx f/2.0)
Konektivita: Wi-Fi, BT 5.0
Batéria: 3000 mAh Li-lon

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Telefony Moto od spolocnosti
Motorola sii na slovenskom
trhu znamymi zastupcami strednej
triedy smartfonov. Uz to vyzeralo
tak, ze sa Motorola vykasle na
tento rad a Ze ani po dlhom ¢akani
nevyda ziadne nové telefony v rade
Moto X, no dockali sme sa elegana
X4. Spolu s nedavno odhalenou
Moto G6 prinasa novy dizajn

do radov Moto a kov na zadnej
strane nahradza sklom. Pod'me

sa na tohto predstavitel'a vyssej
strednej triedy spolocne pozriet'.

Obsah balenia,
vonkajsi pohl‘ad

Smartfén od kooperacie Lenova
a Motoroly nemam v rukach
prvykrat. Smartfény od tejto
dvojice ma zaujm( hned' na prvy

pohl'ad svojou zdiel'anou grafikou.
Kazdé balenie je farebne odlisné,
no na prednej strane sa nachadza
vzdy ilustracia operenca spolu s
modelovym oznacenim a logom

vyrobcu. Na zadnej strane s blizsie

rozpisané technické detaily.

Do vnitra balenia sa dostaneme
prerezanim ochrannej pasky. Odtial

sa na nas uz pozera samotny
smartfén. Pod nim najdeme
Standardnd dokumentaciu, ktora
nas informuje o bezpe¢nom
pouZzivani zariadenia. Rovnako
nam Motorola nabalila sponku
pre otvaranie ,suflicka" so SIM
kartou, nabijacku, USB typ — C
kabel a slichadla s dvoma parmi
vel'kostne rozdielnych Spuntov.

Nebudeme si klamat', cez slichadla

znie zvuk dost' plechovo, no

ocenujeme, ze ich vyrobca aspon
pribalil. Maja dokonca aj mikrofon.

Po vybrani telefénu z balenia
si hned' véimneme jeho ligotavd
predn( a zadn( stenu. Lenovo
nam zapozi¢alo farebn( verziu
Sterling Blue, ktora vyzera
naozaj luxusne, akoby telefon
ani nepatril do strednej triedy.

Rozmery smartfonu sa:
1484 x 73,4 x 8 mm a vaha sa
zastavila na 163 gramoch.

V/predu najdeme na spodne;j
strane ¢itacku odtlackov prstov,
mikrofén, displej, reproduktor
(zaroven aj slichadlo
hovorov), prednd kameru
a senzory. Samozrejmost'ou
je aj logo Moto navrchu.

Budeme k vam Gprimnf,
reproduktor nepatri k tym
najlepsim. Maximalna hlasitost'

RI® 4 = 2107

Pridat mesta

Linkedln Outlook

\'wo-x

Google Moto Kalendar

dostacuje, na vyssich hlasitostiach
vSak upada bas a zvuk znie dost'
skreslene. Celkovo sa kvalitou
nevymyka svojej cenovej hladine.

Displej o vel'kosti 5,2-palca s rozlisenim
1920 x 1080, hustotou 424 ppi pokryva
asi 70% prednej strany. Disponuje
automatickym prispdsobenim jasu
a dobre sa ¢ita aj na priamom sinku.
Ponuka hyrivé farby, dobré pozorovacie
uhly a ani pri blizSom pohl'ade nie
je vidno individualne pixely.

Senzor odtlackov prstov je perfektny.
Nemyli sa, reaguje pohotovo aj vtedy,
ked' je ¢itacka trochu zaSpinena
a zamastena. Je rozhodne jednym
z vel'kych plusov tohto modelu.

Nevieme, ¢i vyrobca pozabudol na
oleofébnu vrstvu zadnej strany, pretoze sa
rychlo zaspinf a je potom dost' Smykl'ava.
Najdeme na nej aj kruhovy vybezok,

v ktorom sa nachadza dvojica
fotoaparatov, ktorym asistuje
dualna LED diéda. Pod nimi je
umiestnené aj logo Motoraoly.

Na pravom boku by sme nasli kolisku
ovladania hlasitosti a odomykacie tlacidlo,
ktoré je svojou textlrou odliSené od
ostatnych. Na spodnej strane najdeme
konektor USB-C a 3,5 mm jack. Na

Bep Re v .4 & 1231

< Benchmark results

Sling Shot Extreme - OpenGL
ES 3.1

835

Overall score

Graphics score 724
Physics score 1799
VIEW DETAILS <

Sling Shot Extreme - Vulkan
714

Qverall score

Graphics score 600
Physics score 2129
VIEW DETAILS <

hornej hrane je umiesteny ,suflicek",
ktory ponika osadenie 2 SIM kariet
(jednej nanoSIM a druhej microSIM)
alebo ak sa rozhodnete neosadit'
sekundarnu SIM kartu, moZete pouzit'
microSD kartu do vel'kosti 2 TB.

Cely boc¢ny lem, ktory tvori hranu
medzi prednou a zadnou stranou, je
z hliniku a je taktiez vo farbe telefonu.

Moto X4 podlieha certifikacii IP67,
Co v praxi znamena, Ze telefon je
rezistentny voci prachu a voci vode v
hibke 1,5-metra na 30 min(Gt. Takze
sa nemusite bat', ak sa vam telefén
vySmykne z rik priamo do vody.

\/ykon, operacny systém

Motorola osadila telefon novym
Cipsetom z dielne Snapdragonu, konkrétne
modelom 630, ktorému sekunduje
graficky akcelerator Adreno 508. Tato
dvojicu zavrsujd 4 GB operatnej pamate.

Pre vade sUbory zostane z osadenej
64 GB pamate asi 50 GB, o naozaj
dostacuje. Z operatnej pamate
si systém odhryzne 1,8 GB.

Hardvér pod kapotou skvelo
spolupracuje so softvérovou strankou
zariadenia. Pohyb v prostredi Androidu

[ Re v .4 = 1201

€ motoxd

@ 90313 :

19876 \
O 23951 v
6439 N

VERIFY NOW

Temperature Monitor

rature is 31.0°C. Tap to

Oreo je fluidny, ni¢ neseka. Nacitanie
aplikacii je vel'mi rychle, rovnako ako aj
prepinanie medzi nimi a multitasking
menej naroc¢nych aplikacii v rezime
splitscreen telefon rovnako zvlada. Zo
syntetickych testov je jasné, Ze telefén
posl(zi aj narocnejSiemu pouzivatel'ovi.
Testovali sme ho pomocou 3DMark,
AnTuTu Benchmark a Geekbench.
Telefon sa vykonom trafil do svojej
cenovej kategdrie okolo 350 €.

Operatny systém je sice Cisty
a neobsahuje bloatvér, no Motorola
Standardne obohatila aj tento model
o funkcie Moto. Ide o aplikaciu,
ktora ponidka vselijaké skratky
ul'ahcujlce pouzivanie smartfonu.

Nie kazdému vyhovujd softvérové
tlacidla na displeji, preco si ich teda
nevymenit' za jedno hardvérové.

V Citacke je jednoducho integrovany aj
senzor snimania pohybu. Ak posunieme
prst sprava dol'ava napriec ¢itackou,
dostaneme sa o krok spat’, ak to urobime
naopak, otvorime ponuku multitaskingu.
Pri rychlom dvojitom potraseni
smartfénu sa zapne baterka, rychlym
otocenim zapastia fotoaparat — aj to s
d'alSie z prijemnych Moto skratiek.

Rovnako potesi tmava Moto
obrazovka, ktora ukazuje vietky
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upozornenia a umoznuje rychlo
odpovedat' na spravy. Staci ak rukou
prejdete ponad reproduktor.

Azda najlepsSou, zial', na
Slovensku zatial' nepodporovanou,
skratkou je ovladanie hlasom.

Fotoaparat

Ako som spomenul, na zadnej strane
je umiesteny dualny fotoaparat. Ide
o spojenie hlavného 12-megapixelového
fotoaparatu spolu s druhym, Sirokouhlym
s rozlisenim 8 megapixelov. Clona
hlavného fotoaparatu je f/2.0.

Za denného svetla foti fotoaparat
dobre. Fotografie si obohatené o pestré
farby a Casto aj o bokeh efekt. Vysledky
Sirokouhlého fotoaparatu sa len o trochu
horsie, no sa stale dobré. Ako minus by
som oznacil pracu ¢i uz softvéru alebo
postprodukcie fotoaparatu s protisvetiom
| .

% P

L .

[
e
-‘t‘.
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a celkovou expoziciou. Niektoré Casti
fotografii sG prepaleng, zatial' ¢o iné

s tmavsie. Tato anomalia je zjavna
hlavne pri expozitne narocnych scénach,
ako je fotenie v protisvetle interiérov,
napriklad pri pohl'ade z okna. No¢né
fotografie hodnotim ako dostacujce.

Dodavana aplikacia fotoaparatu
poskytuje naozaj vsetko, ¢o by mohol
pouzivatel' potrebovat'. Ako to byva
beZné, fotografovanie je rozdelené
na automatiku a manual. Aplikacia
pon(ka niekol'ko fotografickych rezimov,
spomeniem napriklad skener textu,
panoramu alebo rezim portrét.

\ manualnom rezime mame moznost'
nastavovat' jas, vyvazenie bielej, ¢as
uzavierky, hodnotu ISO a kontrast. Vsetko
to sprostredkovava vyberovy kruh, ktory
okamZite aplikuje pouzivatel'om vybrana
vol'bu. Samozrejmost'ou je spustenie
snimania v HDR, popripade zapnutie

pomocnej mriezky. Zaznam videa

je mozny az v 4K rozliseni pri

30 snimkach za sekundu, popripade
v 1080 p pri 60 snimkach za sekundu.

Predny fotoaparat ponika najvyssie
rozliSenie v porovnani s dvoma zadnymi,
konkrétne az 16 megapixelov. Taktiez mu
asistuje aj LED blesk. Predny fotoaparat
ma dostatocna kvalitu na videohovory
a na ob&asnd momentku z vyletu.

Urcite ale nejde o olympijského bezca
medzi prednymi kamerami. LED blesk je
dostatocny na osvietenie niekol'kych tvari.

Bateéria

Moto X4 pohana batéria s kapacitou
3000 mAh. Nabija sa rychlo najma
vd'aka pribalenej TurboCharge
nabijacke, ktora nabije batériu z 20%
skoro doplna za asi hodinu a pol.

Pri striedmom pouzivani ste
schopni sa dostat' na dvojdnova
vydrz. Pri naro¢nejSom pouZzivani
vydrzi bezny pracovny den pri
vyssom jase a surfovani webu.

Zaverecné hodnotenie

Novinka od Motoroly je skvelym
zastupcom strednej triedy. Tento model
ponlkne uzivatel'ovi dostatok vykonu
na jeho kaZzdodenné potreby, zatial
o si zachovava prijemn( rychlost'
systému. Zadny a rovnako aj predny
fotoaparat postaci na bezné fotenie
momentiek. Cely smartfén zostane
dlho nazive vd'aka batérii s dobrou
vydrzou a rychlym nabijanim.

Lukas Batora

RECENZIA FCREATIVE'SOUND BLASTER PLAY! 3" HW

Creative Sound Blaster Play! 3

Externa USB zvukova karta

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MINUSY:

+malé rozmery
+ softvér
+ceny a wkonu
+s ostatnymi
produktmi
Creative

= nic

SPECIFIKACIE:

- Odstup signal/
Sum ~93dB
- Max. kanalovy
vystup Stereo
- Zvukové technologie
SBX Pro Studio
- Stereofonny zvuk Az
24 bitov / 96 kHz
Podporované operacné
systémy: Windows® 7,
Windows® 8, Windows®
8.1, Windows® 10, Mac
0S X v10.9 and above
Moznosti pripojenia:
Vstup pre mikrofon 1x
3,5mm konektor, 4pélovy
vystup pre slichadla s
mikrofénom: 1 x 3,5mm
Rozhranie: USB, 2
x 3,5 mm jack
Vaha: 13 g
Maximalna podporovana
impedancia: 300 Ohm
Maximalne rozliSenie
vystupu: 24 bit/96 kHz

HODNOTENIE:

1. 8.8.6 8 ¢

GENERATION =
"~ TOPPRODUKT* o

PLAYI3

Nie vSetky zariadenia,
napriklad niektoré modely
notebookov, poniikaji externi
zvukovi Kartu, pripadne, vysledny
zvuk nie je kvalitny a je sprevadzany
gumom a injm ruchom. Dal3im
dovodom, preco siahnut' po externej
zvukovej karte, je zosilfiovac, pretoze
vase 100-Ohmové slichadla sd
prilis tiché. O vSetky tieto problémy
sa chce postarat' zvukova karta
Play! 3 od spolocnosti Creative.
Pod'me sa na fu blizSie pozriet'.

Play! 3 prichadza v malickej
Ciernej krabicke. Priamo na prednej
strane sa pySi zoznamom roznych
oceneni a kompatibilitou, a to ako
s pocitacmi s Mac 0S-om, tak

aj s pocitatmi s Windowsom.
\/n(tro balenia je naozaj
jednoduché — najdeme v iom
zvukov( kartu a manualy.

Pre pouzitie Play! 3 staci
pripojit' slichadla, popripade
mikrofén a pomocou konektoru
USB ho pripojit' k pocitacu.

\/ operacnom systéme staci uz
len zvolit' rozliSenie, ktoré moze
byt' az 24 bitov/96 kHz. Zvukova
karta v sebe obsahuje aj zosilfovac
az pre 300-Ohmoveé slichadla.

Ak by vam nastavenia
nevyhovovali, m6Zete si stiahnut'
softvér Sound Blaster Studio

z oficialnej stranky vyrobu.
Aplikacia automaticky detekuje
zvukov( kartu a poskytne vSetky
dodatoCné nastavenia v podobe
skupiny nastaveni SBX Pro Studio.

Len ¢o tGto skupinu aktivujete,
ziskate moznost' upravovania
vel'kosti priestorového zvuku,
Cistoty zvuku, budete méct'
regulovat' basy, zapnat'
obmedzovat zvuku, popripade
zvyraznit' vokaly. Samozrejmost'ou
je pritomnost' ekvalizéra.

Aby sa nam testovalo ¢o
najlepsSie, spolocnost' Creative
nam zapozi¢ala aj sldchadla H5
Tournament edition zo svojich
dielni. Pridanou hodnotou
je, ze aplikacia zvukovej
karty poskytuje dokonca aj
optimalizaciu pre tieto sldchadla.

Co sa zvukovej kvality tyka, uzival
som si vel'mi prijemny digitalny
zvuk s moznost'ou kedykol'vek si
ho upravit', ¢o pontka skutocne
len maloktora zakladna doska.

V/d'aka malym rozmerom je
karta I'ahko prenosna, takze je
vhodnym spolo¢nikom aj na cesty.

Zaverecné hodnotenie

Zvukova karta Play! 3 je uz,
ako sam nazov nasepkava, tretim
pokracovatel'om prenosnych
a lacnych zvukowych kariet
z dielne spolocnosti Creative.

Za cenu necelych 20 € dostanete
nadpriemerny zvuk, najma
v porovnani s lacnymi zakladnymi
doskami, ktorych zvuk moze
pOsobit' lacno a nekvalitne.

Softvér taktiez podporuje
hardvér, preto si budete moct'
mnohé nastavenia prisposobit’
podl'a svojho gusta.

Lukas Batora
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MSI Infinite X VR8RF-008US

(Takmer) Perfektny herny pocitac

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Cena: 2450€

PLUSY A MINUSY:

+nadupany
hardvér

+moderny dizajn
zovnajsku
skrinky

+dobre zvladnuté
chladenie

+ pomer cena/
vykon

- nedotiahnuté
detaily dizajnu
vnatra

- vrchny PCle
slot blokovany
rieSenim
chladenia

Procesor: Intel Core
i7-8700K Processors
Graficka karta: MSI
GeForce GTX 1080Ti
11GB GDDR5X
Maticna doska: MS|
Z370M Gaming Pro AC
RAM: 16GB DDR4
2400Mhz, max 64GB
Ulozny priestor: 2 x M.2
Intel 600P 256 GB NVMe
SSD, 1 x3.5" WD 2TB HDD
Celkovo pozicie na
disky: 2 x 3.5",1x 2.5"
Opticka mechanika:
Slim Tray-Load

Super Multi DVD
Zvuk: 7.1 kanalové
HD Audio s Nahimic
audio enhancer
Operacny systém:
Windows 10 Home
Externé konektory:
USB 3.1 Gen1 Type C,
5x USB 3.1 Gen1 Type
A, 3xUSB 2.0,RJ45,5
x Audio konektor, S/
PDIF, PS/2, DP, HDMI
WIFI/Bluetooth
adaptér: Intel AC3168
LAN adaptér: Intel
WGI219V

Zdroj: 550W 80 Plus
Bronze(ATX)

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Hl'adate pocitac s tym
najnovsim Intel procesorom?
Silnou hernou grafikou? Viac nez
dostatocnou RAM-kou a Gloznym
priestorom? Navyse taky, ktory je
zabaleny do moderného dizajnu

s RGB podsvietenim? Modelovy rad
desktopov MSI Infinite X vSetky tieto
podmienky, minimalne na papieri,
spina. Je ale najsilnejsi model

z tohto radu naozaj perfektnym
rieSenim ultra naro¢nych hracov
alebo ma aj skryté nedostatky?

V redakcii sa u nas pristavil kiisok
s oznacenim VR8RF-008US,

ktory v sebe ukrjva momentalne
to najlepsie pre hracov a bol,
samozrejme, poriadne preskdsany,
aby sme vam mohli priniest' nase
pocity a postrehy z pouzivania.

Nie vel'mi prit'azlivo znejlce
oznacenie VRBRF-008US, ktoré sa
uz skryva za lepsie znejicim nazvom
Infinite X, znamena procesor Intel

Core i7-8700K, grafickd kartu
Nvidia GeForce GTX1080Ti, 16
GB RAM a d'alSie vychytavky.

Tieto komponenty samy o sebe
dokazu v hracoch a znalcoch
vzbudzovat' vel'mi prijemné
pocity. Spojit' ich do jedného,
dobre fungujlceho celku, ktory

sa oplati vlastnit', vsak nie je také
jednoduché, ako by sa mohlo zdat".
Spolo¢nost' MSI je asi najznamejsia
vd'aka svojim grafickym kartam,
mati¢nym doskam a notebookom,
no aj na poli stolnych potitacov

ma uz peknych par rokov
sklsenosti, takZe do testovania
som sa pGst'al s optimizmom.

Obal a prvé dojmy

Na vel'kych kartonovych krabiciach asi
nebude nikdy ni¢ prit'azlivé, hoci na tej,
ktora ukryva Infinite X, sa skvie vel'ké logo
MSI. To délezité je ale, ako vzdy, vn(tri.

\/ makkej pene je bezpectne ulozeny
samotny desktop, vedl'a ktorého

sa nachadza este jedna tensia
kartonova krabica chraniaca bocnicu
vyhotoven( z tvrdeného skla.

Okrem toho je v baleni este par
drobnosti pre inStalaciu priehl'adnej
bocnice a vzdy pritomné broZdrky
s navodmi a informaciami. Po vybaleni
z ochrannych obalov je hned' na prvy
pohl'ad vidiet', na aky trh je Infinite X
zamerany, pokial' by to uz z pouzitych
komponentov nebolo jasné.

Agresivne lomené krivky pIné ostrych
uhlov robia uz zo samotnej skrinky
dizajnovy element, za ktory by sa nehanbili
ani tvorcovia sci-fi filmov. Z vyroby sa
na skrinke osadené na oboch stranach
bocnice z kovu a I'ava pontka vd'aka
perforaciam v oblasti vertikalne uloZenej
grafickej karty pohl'ad na jej chladi¢. Tato
moznost' urCite potesi striedmejsich
zaujemcov, nakol'ko sa po vypnuti
podsvietenia Infinite X transformuje
na takmer nenapadného spolocnika.

Ja osobne ale pevne verim, ze takyto
pocitac si bud( kupovat' hlavne I'udia, ktori
sa nim radi pochvalia, a preto si okamzite
po vybaleni nainstaluja priehl'adny
bo¢ny panel. Vymena panelov je otazkou
niekol'’kych mindt, no na zlozenie

=

povodného panelu je potrebny skrutkovac.
Nasledne si uz ale majitelia vystacia aj

s prstami. Celkova kvalita spracovania

je skutocne na Grovni a Ziadny element

skrinky tento dojem na prvy pohl'ad nekazi.

Skrinka a jej rozlozenie

Samostatny odsek si zaslGzi skrinka.
Prvym dobrym prvkom, ktory sa MSI
podaril do tejto skrinky zakomponovat',
je robustna racka na zadnej strane,
vd'aka ktorej si milovnici LAN party
a prenasania pocitacov nebudd musiet'
robit' starosti a zvladnu naraz preniest'
jednou rukou pocitac a pod pazuchou i
monitor s prislusenstvom. Z vonkajsej
strany sa naskyta pohl'ad na kombinaciu
matného kovu, plastu a lesklého plastu

na prednej strane, v ktorom sa ukryvajd
prvky RGB podsvietenia. Predny panel
ponika okrem tlacidla na zapnutie/
vypnutie LED indikator aktivity disku, dva
audio konektory na slichadla a mikrofon

a trojicu USB portov, z ktorych je jeden
USB 3.0, jeden USB 2.0 a posledny USB Typ
C. Vnatro skrinky sa mierne odklana od
zauZzivanych Standardov svojim rozdelenim
na tri samostatné sekcie. Toto delenie
oznacuje spolocnost' MSI nazvom Silent
Storm Cooling 3, trojka v nazve indikuje
prave pocet sekcii. Vd'aka nemu s( hlavné
komponenty produkujdce teplo, graficka
karta, zdroj a procesor od seba oddelené

a nemali by sa vzajomne ovplyviovat'.

Aj vd'aka tomu sa pri hranii pri
narocnych syntetickych Glohach drzali
teploty na prijemnych hodnotach.
Miernou neprijemnost'ou je, ze kvoli
plastovému krytu, ktory od seba
oddel'uje procesor a grafickd kartu,
je vrchny PCle slot znefunkéneny a aj
vymena ostatnych, bezne dostupnych
komponentov zaberie nejaky ¢as navyse
a nezaobidete sa bez skrutkovaca.

Takmer nakoniec musim eSte podotknt',
Ze tato skrinka celkom urcite potesi aj
majitel'ov hier a filmov na DVD-ckach
¢i milovnikov napal'ovania, nakol'ko
ponika v hornej €asti Sikovne ukrytd
Supermulti DVD-ROM-ku schopn( nielen
¢itat' DVD disky, ale ich aj napal'ovat'

Ci podporované kisky prepisovat'.

Komponenty

Uz som spomenul tie najhlavnejsie
komponenty tohto modelu, teda procesor

IGP GAME BOOST
CPU frequency

Cured

Information

Advanced Setting

Default Apply Save

CPU fan

TR Smuntmode

[52] Mamual mode

PUMP fan 1 (rpm
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i7-8700k (s moznost'ou taktovania),
grafickd kartu GTX 1080Ti s 11 GB VRAM
a 16 GB DDR4 RAM. Kvalitny pocitac ale
musi pontkat' aj zvySok komponentov

v podobnej kvalite. Zakladom tejto
skladacky je mati¢na doska s Cipsetom
Z370, ktora pochadza, ako inak, od
spolocnosti MSI a nesie oznacenie
Gaming Pro AC. Ide o mATX dosku, takze
k dispozicii sG 4 DRAM pozicie, dve pozicie
na m.2 SSD, dva PCle x16 a dva x1 sloty,
ale vd'aka pismenkam AC v mene aj
zabudovan( Intel Wifi/Bluetooth 4.2 kartu.

Obe m.2 pozicie sG v tejto konfiguracii
osadené NVMe SSD diskami Intel 600P
s kapacitou 256 GB v rezime RAID O
(celkovo 512 GB), ¢o sl'ubuje naozaj
bleskové prenosové rychlosti a pre
ukladanie hudby, filmov ¢iinych
2 TB HDD od spolo¢nosti WD. ViSetky
komponenty napaja zdroj s vykonom
550 W a hodnotenim 80Plus Bronze,
¢o na tato konfiguraciu postaci, no
pre poistenie do budcnosti by som
mozno uvital bud' silnejsi kGsok, alebo
aspon vyssie 80Plus hodnotenie.

O chladenie procesora sa stara AlO
vodné chladenie so 120mm radiatorom
a nabielo svietiacim MSI Gaming logom
na pumpe, ktoré aj pocas vacsej zat'aze
zvladlo (hoci za cenu mierne zvyseného
hluku) ochladit' vsetkych 6 jadier tohto
vykonného procesora. So 120mm AlO
chladicom ale nie je vel'mi odporicané
hnat' sa za vysokymi taktami na procesore,
a tak som ho radSej pocas testovania
nechal v rézii Intel Turbo Boost technologie.
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Graficka karta v tejto verzii Infinite X je
rovnaka ako mati¢na doska od spolo¢nosti
MSI —ide o GeForce GTX 1070Ti v Armor
prevedeni. Armor prevedenie s dvoma Torx
ventilatormi zvladlo chladenie uspokojivo
a teploty sa ani pri vyssich taktoch jadier

a pamate nedostali na nebezpecné
Grovne. Toto platilo nielen pri pouziti s
perforovanym kovovym krytom, ale aj s
bocnicou z tvrdeného skla, nakol'ko ta je po
instalacii asi pol centimetra od samotne;j
skrinky a nechava tak vnatro dychat'.

Po stranke ochrany prachu ale nie je
toto rieSenie s boCnicou Gplne St'astné.
Celkovo sa o chladenie skrinky okrem
jedného 120mm ventilatora na chladeni

procesora staraji este dva 120mm

ventilatory, ktoré opdt' svoju pracu zastan(

postacujlco, hoci nie vynimocne.
Softver

Spolo¢nost' MSI k produktom ponika
a ¢asto aj rovno pribal'uje svoj softvér.
\/ minulosti som uz mal to st'astie byt'
s jeho pouZivanim nadmieru spokojny,
pretoZe bolo vd'aka niekol'kym kliknutiam
mySou mozné zmenit' komplikované
nastavenia a prispdsobit' si vykon Ci
vyzor MSI komponentov a produktov
podl'a svojho gusta. Inokedy sa ale
nedajd programy z dielne MSI oznatit'
inak neZ frustrujdce. Priamo od vyrobcu
sa na Infinite X nachadza par aplikacii,
ktoré ale nefungovali vZzdy presne podl'a
mojich predstav alebo mohli byt' spojené
do jednej. MSI Gaming App je napriklad
aplikacia, ktora povol'uje jednoduché
taktovanie procesora, moznost' upravit'
si farebné zobrazenie monitoraav
minulosti riesila RGB podsvietenia na
mati¢nej doske a grafickej karte. Moznost'
nastavovat' RGB podsvietenie je ale po
novom riesené iba aplikaciou Mystic Light.

Ta sa bezne dokaze postarat' nielen
o komponenty ako mati¢na doska a
grafické karty, no pri testovani MSI Infinite
X objavila aj kompatibilnG podsvieten(
podloZku pod mys Steelseries QcK
PRISM. Nedokazal som vSak potom
pochopit', preco nezvladla aspon
zakladné prisposobenie RGB podsvietenia
klavesnice, mysi a MSI Optix monitora
(ktorého recenziu tiez ¢oskoro prinesieme)

FOE RO Ca g

a bol som nateny tieto periférie nastavovat'
pomocou aplikacie SteelSeries Engine

3. Ako pouZivatel' by som urcite uvital
moznost' centralizovat' vSetky nastavenia
do jednej aplikacie, ked' uz (s vynimkou
podlozky) ide o produkty jednej spolonosti.
MSI Command Center bolo tiez d'alSim
miernym sklamanim. Ako aplikacia sice

na prvy pohl'ad vyzera schopne a zvladne
zobrazit' informacie o systéme, zaznamena
teploty a iné hodnoty a daj sa cez fiu
nastavovat' ventilatory, no nastavené
krivky chladenia sa resetuji pri kazdom
vypnuti a zapnuti pocitaca aj vtedy, ak si
ich ulozite(!). TakZe ak chcete mat' naozaj
tichy systém prispdsobeny vlastnym
predstavam, je nutné ist' do BIOS-u

a nastavit' ventilatory cez Hardware
Monitor priamo v fiom. DalSie programy
ako MSI CPU-Z, Afterburner ¢i RAMDISK
ale m6zem vricne odpordcat', hoci pri
snahe nastavit' vSetko na tomto pocitaci
som stravil viac ¢asu ako mi bolo milé.

To dobré

Napriek strastiam so softvérom
ponika Infinite X viacero naozaj silnych
argumentov, preco sa rozhodndt' prave
pref. Uz samotny dizajn a rozvrhnutie
skrinky do samostatnych sekcii nasepkava,
Ze ide o0 herne zamerany produkt, ktory
sa snazi sprostredkovat' hodiny
a hodiny hernej zabavy bez privysokych
teplot. Tomu napomahaja aj kvalitné
komponenty od overenej mati¢nej dosky,
vykonny 6-jadrovy procesor chladeny
AlO vodnym chladi¢om a monstru6zne
silnG grafickd kartu. Kapacita RAM sa tiez
nenecha zahanbit' a pouzitie dvoch m.2
NVMe SSD diskov v RAID O konfiguracii
v spojeni s 2TB hard diskom ocari
vSetkych narocnych pouZivatel'ov. RGB
podsvietenie sa nenecha zahanbit' ani pri
rieSeniach robenych na objednavku, no

pribalenim kovovej bocnice v MSI ukazuj(,
Ze im zaleZi aj na tych pouzivatel'och,
ktorych svetielka az tak nezaujimaja.

To zle

Infinite X v3ak nie je perfektny pocitac.
Mozno sa niektoré z mojich postrehov
bud( zdat' ako malickosti, no pokial' si
ich vSetky spocitate, mézu niektorych
potencialnych zaujemcov odradit'. Nad
softvérom som sa uz dostatocne vyplakal
v predoslej sekcii a, nast'astie, ide ,iba”

o softvér, takze stale existuje Sanca, ze MSI
zapocCuje slova frustrovanych zakaznikov

a vyda vylepsené verzie. To, o ma na
tomto pocitati zarazilo, sa tyka najma
hldpeho rieSenia niektorych prvkov dizajnu.
Nakol'ko ide o produkt dodavany

s priehl'adnym krytom skrinky, je viac

nez mozné, ze vel'ka ¢ast' hracov bude
chciet' svoj hardvér ukazovat'. Hned' po
zlozeni kovovej bo¢nice mi ale do oci udrelo
viacero presl'apov. Totiz skrinka je zvonku
cela ¢ierna, no jej lem po zlozeni kovovej
bocnice svieti obycajnou striebornou.
RieSenie uchytenia skleneného panelu,
ktory sa nachadza od skrinky asi pol
centimetra, tento fakt zo Sikmych
pozorovacich uhlov takmer vébec neukryva
a cely dobry dojem z moderného produktu
je tak fu€. Nehovoriac o tom, Ze pri pouziti
skleneného panelu straca skrinka
moznost' akokol'vek filtrovat' prach,

ktory by sa do nej chcel dostat'. Na

dizajne tomuto pocitacu nepridavajd

ani pouzité RAM-ky prevedené v obycajnej
zelenej farbe bez akychkol'vek chladicov
alebo aspon polepu ukryvajiceho ich

lacno posobiace telo ¢i pouzitie Cierneho
ventilatoru s dGhovymi kablikmi napajania
na AlO chladici a priesvitného ventilatoru s
¢iernym kablom na vrchu skrinky.

Na doske Z370m Gaming Pro AC tiez

z nejakého dovodu chyba kryt zadného

panelu a masivne chladi¢e mosfetov

a absentuje zabudované podsvietenie,
pricom vSetky tieto spominané prvky
s na beznej, samostatne predavanej
verzii nainstalované. Celkovo tak vnatro
pocitaca nepdsobi najlepsim dojmom,
skdr chaoticky, evokujdc snahu usetrit'
par centov na lacnejsich, generickych
produktoch. Toto vSetko ale nie je
dévodom, pre ktory by sa najvykonnejsia
verzia nemala kupovat'. Tou hlavnou
pricinou totiz nie je to, o sa oplati
alebo nie, ale skor fakt, Ze na Slovensku
model s grafickou kartou GeForce GTX
1080Ti nie je dostupny. Pokial' vas ale
uspokoji aj prevedenie s regularnou
1080-kou, da sa najst' v slovenskych
obchodoch za cenu okolo 2050 eur s
rovnakym zvyskom komponentov.

Zhrnutie

MSI Infinite X je naozaj vykonny
rad stolnych pocitacov a model, ktory
sme mali moznost' otestovat', je
absolGtnym monstrom, ktoré sa
nestrati v najnovsich hrach esSte
peknych par rokov. PouZzité komponenty
sG vel'mi dobre vyvazené po stranke
vykonu, skrinka zvonku pdsobi naozaj
moderne, no nezasllzi si perfektné
skore, najma kvoli nedotiahnutému
softvéru a viacerym dizajnovym
presl'apom, ktorym by sa dalo jednoducho
predist'. Nedostupnost' najvykonnejsej
konfiguracie na slovenskom trhu tiez nie
je Gplne najst'astnejsie riesenie, ale aj
model s GeForce GTX 1080 za cenu pod
2100 eur dokaze zaujat'. A pokial' nie ste
az tak na RGB svetielka a nepotrebujete
sa pozerat' na vnatro svojho pocitaca,
potom s kovovou bo¢nicou mdéZzeme
MSI Infinite X plne odporicat'.

Daniel Paulini
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Lamax EasyLight 1

Prakticka lampa na kazdy pracovny stol

ZAKLADNE INFO:

Zapozital: LAMAX
Dostupna cena: 45€

PLUSY A MINUSY:
+neruSivy dizajn
+ zaroven sl0Zi

ako powerbanka
+ praktickost'

- cena

SPECIFIKACIE:

Urcenie: stolna lampa
Farba: biela

Batéria: 4000 mAh
Konektivita: vystup(2

x USB typ A max 2,1 A),
vstup (microUSB typ B)
Vydrz: 8 hodin pri

maximalnom jase

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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0d spolocnosti Lamax by sme

urcite necakali, Ze sa rozhodne
uviest' na trh prave také zariadenie,
akym je stolova lampa. Dozaista ste
uz neraz siahli po tomto praktickom
pomocnikovi, ktory by nemal chybat'
na ziadnom pracovnom stole.
Pod'me sa teda spolocne pozriet!,

aky kisok si pre nas Lamax pripravil.

Lampa EasyLight 1 prichadza
v malej bielej Skatuli. Zoviajsok
balenia neoplyva ziadnymi
kontrastnymi krikl'avymi
farbami ani sa nepysi nijakymi
medzinarodnymi oceneniami.
Jeho 5tyl teda hodnotime ako
jednoduchy, skér konzervativny.

Vn(tri najdeme okrem produktu
dva microUSB kable, jeden dlhy a
druhy kratky. Okrem nich s pre
vas vnatri prichystané aj manualy
pre prvé pouZitie a nalepka.

Cela lampa je elegantne
snehobiela. Jej zakladha bola
vyhotovena z tvrdého plastu, ktory
sa neprehyba ani nevfzga. Na

vrchnej strane najdeme len jeden
snimac odtlacku prsta, ktory je
zaroven jej jedinym ovladacom.
Podrzanim tohto tlacidla vieme
regulovat' intenzitu jasu, ktorého
maximalny stupen je naozaj
dostacujlci aj pre osvetlenie
stredne vel'kého stola. Na zadnej

strane zakladne vyrobca osadil dva
vystupné USB porty typu A a jeden
vstupny konektor microUSB typu B.

Krk lampy vyrobca obalil gumou,
takze je vel'mi flexibilny, vd'aka
¢omu ho mdzete otacat' a formovat'
do vSemoznych foriem. Vrch lampy
je, rovnako ako celé balenie, skor
konzervativny, teda jednoduchy,
plochy. Mozno sa divite, preco
potrebuje obycajna lampa dva
vystupné USB porty. Odpoved'
je jednoducha: slGzi zaroven ako
powerbanka s kapacitou
4000 mAh a s vystupnym priadom
az 2,1 A. Pri maximalnom jase,
plnej batérii a nenabijani Ziadneho
pristroja vydrzi az 8 hodin.

Zaverecné hodnotenie

Lampa Easylight 1 od spolofnosti
Lamax pontka okrem Standardnej
osvetl'ovacej funkcie aj powerbanku
navyse. TG urcite ocenite, ak sa
zastrtka nachadza d'aleko od vas
a vy chcete vyuZivat' pocas svojej
prace smartfon. Dizajn lampy je
biely a nerusivy, vd'aka comu celkovo
zapadne do vacsiny priestorov.

Lukas Batora

Trust GXT 160 Ture

Stabilita a dizajn vs. vykon

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MINUSY:

+pevna
konstrukcia

+dobry Gchop

+ prijemné
podsvietenie

+ kovova zakladna

- mys je pomalsia

- slabsi senzor

- na povrchu
ostavajd smuhy
a odtlacky

SPECIFIKACIE:

Senzor: A3050

DPI: 4000

Maximalna

rychlost’: 60ips
Frekvencia snimkovania:
125/250/500/1000 Hz
Dizka kabla: 170 cm
Rozmery: 130 x

72 x 42 mm

Vaha: 151 g

HODNOTENIE:

* %k K IT3Y

Ako ste uz urcite na nasej
stranke postrehli, hraéska
linia od spolocnosti Trust stoji
za povSimnutie aj za recenziu.
My sme mali moznost' testovat'
uz niekol'ko modelov od tejto
spolocnosti, tentoraz sme sa
pohrali s mySou GTX 160 Ture,
ktora je ambidextrozna a farebne
prisposobitel'na na Skale RGB.
Ako nase testovanie dopadlo?

Dizajn

\/ otazke dizajnu sa nevieme
Uplne rozhodn(t', ¢i sa nam tato
mys pacdi alebo nie, takze jej
hodnotenie nechame na inych
a pozrieme sa len na jej formu.
Ta je ambidextrozna, teda pre
I'avakov rovnako ako pre pravakov,
¢o umoznuje trochu netradi¢né
rozlozenie kolieska v strede. To
akoby sa vznasalo medzi dvomi
hrotmi, ¢o spolu s podsvietenim
pekne vynika. Svetlo samotné je
vyrazné, prenika cez praskliny na
vrchnej strane mysi, ale aj spod
kolieska, po bokoch a tiez cez
logo vyrobcu. Vd'aka nemu je mysS
dobre viditel'na aj v Gplnej tme.
Jej povrch je skér matny, takze
mys nepdsobi prilis plastovo, ale
napriek tomu sa na fom stale
tvoria Smuhy a viditel'né odtlacky.
Pozitivne je, Ze mys stoji a chodi

Ciastocne na kovovych podbehoch,
ktoré sa vacésinou odolnejsie

nez plastové, na druhej strane

sa vSak tato sGcast' odraza aj

na vyssej hmotnosti (151 g).

Pohodlnost'

Ture je prispdsobitel'na v
spektre RGB a jednotlivé farebné
nastavenia sa dajd priradit’

k hernym profilom, ktoré prepinate
priamo pod kolieskom v strede
mysi. Okrem toho su jej tlacidla
programovatel'né a vd'aka
vstavanej pamati si mozete
ulozit' rézne makra. Z hl'adiska
Gchopu ide o dIhSiu mys s nizsim
profilom, ¢o nemusi vyhovovat'
kazdému, jej povrch je vsak
navrhnuty tak, aby sa ruky na
nej neSmykali —a musime uznat'
Ze materialy spolu prijemne
ladia, s ¢im sa nestretavame pri
kazdom hracskom doplinku.

\/ykon

MyS GTX 160 Ture v sebe skryva
opticky senzor s oznacenim
A3050, ktory limituje celkovy vykon
mysi a spésobuje maximalne dpi
4000. Strucne povedané, ide skor
o rychlost' a odozvu vhodn( na
bezné hranie a neodporicame
Ture pre kompetitivnych hracov

RECENZIA [TRUSTGXT160 TURE| HW

s vy5simi ambiciami. Na druhej
strane, tato mysS sa ani netvari,

%e spifa poziadavky naro¢nych
hracov — na to s( tu, mimochodom,
hracske mysi z vyssej triedy
hracskej vybavy od Trust —
napriklad Laban s dpi az do 15000
a maximalnou rychlost'ou 300ips.
\/ pripade Ture ide skér o pevnejsiu,
odolnejsiu mys, ktora zaujme

RGB podsvietenim a vyzorom,

nez o mys pre profesionalov

a hracov FPS a online hier.

Hodnotenie

Tato hracska mys
s prispdsobitel'nym podsvietenim
a nastavitel'nymi tlacidlami na
prvy pohl'ad zaujme zvlastnym
tvarom a povrchom s farebnou
Jprasklinou”. Kym dizajn mysi
Ture je skdr vyrazny a dobre
zapamatatel'ny, jej vykon uz
pokrivkava. M6ze za to z vel'kej
miery senzor, ktory obmedzuje
rychlost' a odozvu mysi a zarad'uje
ju skdr k doplnkom pre beznych
hracov, nie medzi vybavenie
hracov dynamickych hier. Na
druhej strane vsak vd'aka kovovym
podbehom a trvanlivo posobiacej
konStrukcii disponuje skutocne
dobrou stabilitou a pdsobi odolne.

Zuzana Panakova
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https://www.gamesite.sk/hw/recenzie/30058-trust-gxt-188-laban-rgb-recenzia

RECENZIA [MODECOMVOLCANO RIFT\V/2" HW

Modecom Volcano Rift V2

Profi herna klavesnica so spinacmi podl'a vlastného vyberu
¥ R

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Modecom
Dostupna cena: 17€

PLUSY A MINUSY:

+ prijemné
podsvietenie
v 7 profiloch

+ pevny povrch

+ pripdjanie
podlozky
cez USB/mini
USB kabel

+ podlozka
sa neSmyka,
je stabilna

- menSia plocha
podlozky

SPECIFIKACIE:

Podsvietenie:
LED, 7 variacii
Rozmery: cca 350
X 240 mm

Hrabka: 5 mm

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Podlozka Volcano je pruym
vyrobkom od spolocnosti
Modecom, ktory som testovala kvoli
recenzii a musim sa priznat', Ze som
bola naozaj zvedava. Testovat' veci
od (pre mna) neznameho vyrobcu
ma vzdy laka najma preto, Zze
existuje vel'ké mnozZstvo hracskych
periférii a ja som zvedava, ako sa
jednotlivi vjrobcovia postavia k ich
vyrobe a dizajnu. Podlozka Volcano
pochadza zo série hracskych
podloziek pod mys, v ktorej sa
kazda odliSuje z hl'adiska vjzoru

aj pouzivania. Co sa dizajnu tyka,
ide v pripade Rift V2 o jeden z tych
Ziarivejsich kiaskov — zaziari vSak aj
z hl'adiska vykonu a pouzivania?

Dizajn a podsvietenie

\/ kategorii hratskych podloziek
pod mys eSte stale prevazuj tie,

-~

ktoré nie s podsvietené a slZi len
ich povrch. Je to logické pri latkovych
a nizsich podlozkach, pretoze ak

aj pri hre vyjdete za ich hranice,

ni¢ strasné sa nestane. \/yska
podlozky Volcano Rift V2 ma 5 mm,
takze skutonost', Ze je obkolesena
farebnym svetlom, je prakticka
zalezitost' — aby bolo aj

v tme jasné, na akej ploche pracujete.

Pri jej vel'kosti aj vyske je totiz
obzvlast' dolezité, aby ste z nej
mysSou nepresli na povrch stola
a neprerusovali hru. Podsvietenie na
hrane je farebné, pomocou tlacidla
na vrchnej strane si l'ahko mozete
prepinat' medzi médmi svietenia.

Tych je dokopy sedem — Cervena
farba, zelena, modra, fialovo-ruzova,
tyrkysova, maéd so striedanim farieb
a viacfarebny profil, v ktorom svieti
kazda cast' podlozky inou farbou.
Intenzita i frekvencia striedania sa
nastavovat' nedajd, ked'Ze podlozka
nedisponuje vlastnym softvérom.

Okrem tlatidla na prepinanie
obsahuje Volcano Rift len jedno
d'alSie, ktoré slGzi na vypnutie
a zapnutie, na jej povrchu sa
teda nenachadza ni¢, o by
mysi prekazalo v pohybe.

Pouzivanie

Samozrejme, ¢o sa tyka povrchov
a materialov podloZiek pod mys,
kazdy hra¢ ma svoje vlastné
preferencie. Osobne som fanGsickou
latkovych podloziek, avsak povrch
Volcano Rift V2 mi tiez vyhovoval,
a to aj pri hrani, aj praci. Vrchna
vrstva nevyzera na pohl'ad Gplne
hladko, ale podporuje Smykanie mysi
po podloZke a nijakym spdsobom
ju nebrzdi. Vyska podlozky je
optimalna, pri pouzivani netlaci do
ruky a netvori prilis vel'ky schod
medzi sebou a stolom. \/\yhradu
mam len k jej Sirke, pretoze pri
hrani aj beznej praci na PC z nej
my3 niekol'kokrat skizla dolu,
stavalo sa to vsak najma na
zaliatku pouzivania a zrejme ide
0 vec, na ktord sa da zvyknat'.

Koniec-koncov, ak sa rozhodnete
pre tak(to podlozku, dopredu viete,
aka vel'ka priblizne bude
a zvykn(t' si na jej hranice trva
len par hodin. DéleZitou scast'ou
je @j povrch spodnej Casti, na
ktorom podlozka stoji —ten je
z protismykovej vribkovanej gumy,
takZe sa Rift V2 nekize po stole.

Hodnotenie

Jediné, €o by som podloZke
Volcano Rift V2 vytkla, je jej vel'kost',
ked'Ze som najma na zaciatku
pouZzivania mala problémy so
skizanim mysSi mimo jej plochy.

Tato nevyhoda je vsak vecou
zvyku, takze nejde o ni¢ vazne. Na
prvy pohl'ad sice nepbsobi az tak
Specialne, no ide o pevn( podlozku
s povrchom vhodnym na rychly
pohyb mysi, ktora navyse svieti a
tym padom aj v tme vidite, na akej
ploche sa pohybujete. Na podlozku
v prislusnej cenovej kategorii sa
ukazala byt' pomerne prakticka,
navyse aj pekna a esteticka.

Zuzana Panakova

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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logitech

G29 DRIVING FORCE"

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4 A PLAYSTATION®3

gaming.logitech.com/G29

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a moézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.



RECENZIA FDEADPOOL2] KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,119 min

ReZie: David Leitch

Predloha: Fabian Nicieza
(komiks), Rob Liefeld (komiks)
Scénar: Rhett Reese, Paul
Wernick, Ryan Reynolds

Kamera: Jonathan Sela

Hudba: Tyler Bates

Hraji: Ryan Reynolds, Josh Brolin,
Morena Baccarin, Brianna Hildebrand,
Zazie Beetz, Bill Skarsgdrd, T.J.
Miller, Terry Crews, Rob Delaney,
Stefan Kapicic, Karan Soni
Producenti: Simon Kinberg, Ryan
Reynolds, Lauren Shuler Donner
Stfih: Craig Alpert, Elisabet
Ronaldsdattir, Dirk Westervelt
Scénografie: David Scheunemann

PLUSY A MINUSY:

+humor a narazky

+ akce

+ postavy

+ nekompromisnost
a napaditost

- digitalni triky
- misty pribéh
drhne

HODNOTENIE:

* K K KW

Deadpool 2

DRZKATY ZOLDAK V NEJLEPSI FORME

Deadpool se pred dvéma lety
predved|. Po nékolika letech tahanic
se Ryanu Reynoldsovi povedlo dotlacit
do kin film, ktery zaujal masy divaku
a z podcenovaného hrdiny se stal
milacek davu. Nyni, o dva roky pozdéji,
vsak vsechny zicastnéné ceka
nelehky Gkol - zopakovat Gspéch
i s pokracovanim. A to se podafilo.
Pokud jste se totiz bavili posledné, ceka
vas v kiné nezapomenutelna jizda.

Abych pravdu Fekl, mél jsem urcité obavy,
co se tyce tohoto pokracovani, zejména diky
informacim ze zakulisi, které nasvédcovaly
tomu, ze to béhem nataceni trochu drhlo.
Navic navazat na fenomenalni Gspéch,
jakym jednicka byla (a Ze fanousci tohoto
komiksového geroje na jeho filmové
zpracovani ¢ekali dlouho —a ne, X-Men
Origins: Wolverine se vazné nepocita) je
docela nelehky (kol. Ten na sebe ovéem vzal
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David Leitch (John Wick, Atomic Blonde)

a po projekci filmu musim Fict jediné. Oni to
dali (nasledujici odstavce textu se pokusim
co nejméné vyspoilovat, nebot' pravé
nevédomi toho, co film vlastné vytahne

na divaka, dokaze film naramné ocenit).

Druha trefa do cerného
(tedy cerno cerveného)

Dvojka Deadpoola je po vSech ohledech
typické pokracovani. Temnégjsi, vétsi,
vybudnéjsi a vaznégjsi, ale také hravéjsi,
zabavnéjsi a trochu vice nekompromisni.
Jednicka je docela dobry pfikladem toho,
co v kiné cekat. Druhy dil stavi pravé na
pevnych zakladech predesl|ého dilu
a dovoluje si trochu vice blbnout, byt trochu
vice nevybiravy a pfitom bavit stejné, ne-li
|épe. Dodava k tomu také nové pfirlstky do
Deadpoolovy party, kde je vidét predevsim
jeho komiksovy part'ak Cable v podani

perfektniho Joshe Brolina (dovolil bych
si argumentovat, Ze je podstatné vice
badass nez jeho epicky zloduch Thanos,
se kterym se predved!| pred par tydny).

Celkové je tak dvojka kompaktné;jsi
podivanou, ktera sice opakuje chybky
a prehmaty svého predchddce, ale diky
vétsi nalozi humoru, pfesné mirenych
narazek a Silenosti, se kterymi se tvdrci
vytahli, tyhle drobnosti nefesite.

Je proto moZzna Skoda, Ze takovou vadou
na krase jsou i slabsi triky, které sice byly
tak trochu problém i minule, tentokrate
jsou ovsem ve filmu dva momenty, kdy
je pravé slaba trikova stranka vidét
mozna az prilis. \ jednom z téchto
dvou pfipad( si z toho sice hlavni hrdina
déla tak trochu srandu, to ovsem neméni
nic na faktu, Ze by snimek zaslouzil
v tomhle ohledu trochu vice pozornosti.

Tohle neni vas obycejny
komiksowy film

Nastésti ale trikova podivana neni prim
téhle té znatky. Ryan Reynolds a spol
nastésti z velké ¢asti chapou své publikum,
a tak drtiva vétsina vtipl a narazek pada
na Grodnou pldu. To se ostatné tyka také
hudebni stranky, ktera se vyznacuje stejnou,
ne-li jeSté vétsi dllezitosti pro samotny
film, a tak i ono blbnuti s ddvérné znamymi
skladbami nabira GpIné novou Groven. Coz
jen dokazuje, Ze minule to rozhodné nebyla
nahoda a tvdrci maji tuhle komiksovou

postavu a jeji svét pevné v rukou. Potési
ijizzminéna akce, ktera je sice mozna

0 néco méné velkolepé digitalni

a efektni, jako tomu bylo pod rezii

Tima Millera v pfipadé prvniho dily,

v kontaktnich soubojich, jejich brutalité
a krvavosti ale film udélal mensi

posun blize klasickym bojovkam, coz

ve vysledku neni viibec na Skodu.

Deadpoolovi prosté dobfe odvedena akce
sludi a Leitch dava v nékolika momentech
vzpomenout pravé na svoji prvotinu
s Chadem Stahelskim John Wick. Hodné
kontaktni akce opeprena pfitomnosti dvou
zatraceneé ostrych katan v podani labilniho
psychopata, ktery se vyziva v porcovani
kriminalnich elementd. Co vic si prat?

Sluzba pro fanousky

A kdyZ uz si myslite, Ze vas film nema
moc ¢im prekvapit, dojde na titulky
a film vystfihne hned nékolik bonusovych
scén, které se okamzité katapultuji do
Cela nejlepsSich titulkovych/potitulkovych
moment filmové historie. Téch nékolik
moment( jen podtrhava onen aspekt
fanouskovské sluzby, ve které se Reynolds
a spol neboji jit za hranice toho, co
byste rekli, Ze je mozné. Deadpool 2
zkratka bavi od samého zacatku az
do Gplného konce naprosto naramné
a s takovou vervou, Ze byste mu i téch

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

par prehmat( a nedokonalosti odpustili.
Tohle pokratovani se zkratka povedlo na
vybornou. David Leitch dodal drzkatému
Zoldakovi trochu jinaci krev do Zil, presto
pro vas bude jeho nové dobrodruzstvi
dlvérné znamé a zabavné stejné jako

prvni filmova Stace tohoto mutanta (mozna
i 0 zdibec vice). Wade v tomhle filmovém
zpracovani jednoduse Slape na vybornou

a druhy dil je toho jasnym dlkazem.

Pokratovani nekompromisni komiksové
akce Deadpool 2 najdete v kinech od 17.
kvétna diky spolecnosti CinemArt. Film je
nepristupny détem a mladeZi do 15 let.

.Pokracovani jak ma byt -
akEnéjsi, napaditéjsi a hravéjsi.
Digitalni triky a pribéh misty
trochu drhnou, zabava, cool
postavy a humor ovSem hraji
prim a bavi celé dvé hodiny *

Lukas Placek
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RECENZIA [FERDINAND" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,108 min

Rézia: Carlos Saldanha, Cathy
Malkasian, Jeff McGrath

Scenér: Carlos Kotkin

Kamera: Renato Falcdo

Hudba: John Powell

Hrajd: John Cena, David Tennant,
Anthony Anderson, Gabriel Iglesias,
Kate McKinnon, Boris Kodjoe,
Miguel Angel Silvestre, Rail Esparza,
Jerrod Carmichael, Gina Rodriguez,
Daveed Diggs, Bobby Cannavale,
Sally Phillips, Flula Borg, Karla
Martinez, Peyton Manning

PLUSY A MINUSY:

+roztomilé
zvieracie
postavicky
+humor !
+ poucny pribeh
+vizualna stranka

- dIhsia stopaz

HODNOTENIE:

) & & & ax¢
Ferdinand

VEL'KY BYK S ESTE VACSIM SRDCOM

Autorom Doby I'adovej sa podaril

husarsky kisok. V poslednom case
bola produkéna spolocnost' 20th Century Fox
a jej animacné stiadio Blue Sky kvalitativne
na Gstupe (ani necudo, latka v podobe
spominanej Doby I'adovej bola nastavena
vel'mi vysoko), no ich posledny animovany
prirastok Ferdinand tento dojem vyjrazne
napravil. Jasnym signalom Gspechu je jedna
nominacia na Oscara (najlepsi animovany
film) a dve nominacie na Zlaty globus
(animovany film, originalna piesen).

Prekonajte pociatocni
nedoveru

Z pohl'adu dospelého divaka oceriujem
najma to, Ze sa z pomerne (pre mna)
nezaujimavého nametu bycich zapasov
podarilo vyt'azit' maximum pdtavosti
a zabavy. Je to prevazne zasluha roztomilého
hlavného hrdinu - bycka, ktory ma namiesto
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zapasov v aréne radsej ovoniavanie kvetin.
Popravde, nevedel som si predstavit', co
za dejovl linku moze takto nezaujimavy

a pre deti nevSedny namet priniest’, no
moje obavy boli zbytocné a v tomto smere
animak jednoznacne milo prekvapil.

Pribeh piny dobrodruzstva
na motivy uspesnej knihy

Zakladom pre scenar sa stala vel'mi
Gspesna kniha spisovatel'ov Munroa
Leafa a Roberta Lawsona The Story of
Ferdinand z roku 1936, ktora sa v USA
vel'mi rychlo dostala na prvé miesto
v rebri¢ku najpredavanejsich bestsellerov.
Je 0 bykovi Ferdinandovi, ktory vyrasta
v Casa del Toro, kde sa chovaji byky na
najlepsSie toreadorské zapasy v krajine. Avsak
Ferdinand je bycek, ktory sa narodil
s nenasilnou povahou a zal'ubou v kvetinach.
Jedného dna odide jeho otec na zapas do

arény a uz sa nevrati. Ferdinanda to poznaci
a rozhodne sa ujst'. Na svojej vzrusujicej
ceste prezije mnohé dobrodruzstva, az si

raz st'astnou nahodou najde nova rodiny,

v ktorej dospeje a vyrastie z neho statny byk.

Ked' vSak Ferdinand vyrastie, zrazu sa uz
nemdZze vol'ne premavat' medzi I'ud'mi ani
chodit' na festival kvetin —I'udia sa ho zacn(
bat'. A tak sa neSt'astnou zhodou okolnosti
dostane presne tam, kde zacala jeho zivotna
plt' — do Casa del Toro, kde najde novacikov
i starych znamych. Na sen vratit' sa

k svojej milovanej rodine vsak nezabudne...

Roztomilé a zabavne
postavicky

Ferdinand patri medzi animaky, ktoré
majd ambiciu nadchndt' malého i vel'kého
divaka. Tych mladsich upata predovsetkym
jednoduchy pribeh, roztomilé zvieratka (v
tomto smere potesila najma kamaratka

kozitka) a nadherna graficka stranka,
ktora je pastvou pre o€i. Z tohto pohladu

je najvhodnejsie kino, ale i HD verzia doma
potesi. Ti vacsi si zase uzija pribeh, ktory
nenudi a medzi riadkami pontkne i pekn(
myslienku o vzajomnej tolerancii a o tom, Zze

prvy dojem nemusi byt' hned' aj ten spravny.

Film je tieZ o tom, Ze dobro mozno najst'i
tam, kde sa zda, Ze uz Ziadne nezostalo.

Humor v podani zvieratiek

Samozrejme, Ferdinand oplyva aj inymi
vybornymi atribdtmi nez len zaujimavym
pribehom. Ide predovSetkym o humorna
stranku, o ktor( sa postarali najmd samotné
zvieratka — ukecana kozitka Lupe, roztomili
mali jeZkovia a smiesne trio koni hovoriace
s nemeckym prizvukom. Treba ocenit' 3j
samotné prostredie, vel'mi prijemné na

B i 4

pohl'ad, pricom aj husta mestska zastavba
a premavka vyzerajl pekne. Jeding, ¢o by
som vytkol, je pomerne dlha stopaz.

Aj napriek tomu, Ze je pribeh zabavny
a zaujimavy, nemusi tak dlho udrzat'
detskd pozornost', hlavne tych najmensich
deti. U dospelého divaka vsak nie je
problém, ¢as mi ubehol ako voda.

Pre malych i vel'kych

Na zaver vel'mi rad konstatujem, ze
Ferdinand sa Gplne s prehl'adom zaradil
do dlhého radu modernych animakov,
ktoré neoslovia iba detského divaka,
ale majd Co povedat' aj dospelému.

Najma v podobe peknej Gstrednej
myslienky a poucenia v zavere, ktoré

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

op Tvorcov Fivov RiQ a ME
Blue Sky

nie je len pre malych, ale drzat' by sa

ho mali aj vSetci ostatni. Hned' by bol
svet krajSim miestom. Tento animak
preto rozhodne odporid¢am najma na
sprijemnenie chvil' spolu s det'mi alebo
aj bez nich v ramci domaceho relaxu. Na
to je tato rozpravocka ako stvorena.

»Ferdinand patri k animakom,
ktoré si uzije nielen detsky, ale aj
dospely divak. Deti budii nadsene
tlieskat' a rozplyvat' sa nad
roztomilymi zvieratkami, ktoré sa
navyse staraj aj o vel'kd davku
humoru, a dospelého zase zaujme
samotny pribeh s poucenim v zavere
— myslienka vzajomnej tolerancie
tu bola vykreslena vel'mi pekne.

A vsetkych spolu nadchne nadherna
vizualna stranka. Tato rozpravocka
preto rozhodne stoji za pozornost'"

Richard Zona
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RECENZIA |AVENGERS: NEKONECNAVOINA| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018, 149 min

Rezie: Anthony Russo, Joe Russo
Predloha: Stan Lee (komiks),

Jack Kirby (komiks)

Scénar: Christopher Markus,

Stephen McFeely

Kamera: Trent Opaloch

Hudba: Alan Silvestri

Hraji: Robert Downey Jr., Chris
Hemsworth, Mark Ruffalo, Chris
Evans, Scarlett Johansson, Don
Cheadle, Benedict Cumberbatch, Tom
Holland, Chadwick Boseman, Zoe
Saldana, Karen Gillan, Tom Hiddleston,
Paul Bettany, Elizabeth Olsen
Producenti: Kevin Feige

Stfih: Jeffrey Ford, Matthew Schmidt
Scénografie: Charles Wood

Kostymy: Judianna Makovsky

PLUSY A MINUSY:

+humor
+ mnozstvi akce
+ prace s postavami

- misty trikové
zabéry
- dramatickeé

momenty
- fragmentarnost

HODNOTENIE:

* K K KW

Avengers: Nekonecna vojna

OSUDU NEUTECES

Pred deseti lety rozjela filmova

odnoz vydavatelstvi Marvel
krasojizdu, kterou si v té dobé jen
malokdo dovedl predstavit. Nyni vSak
tahle vybudovana znacka plati za
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komeréni jistotu a nejvétsi komercni kolos
poslednich let, ktery jen téZko nachazi
obdoby. Po fenomenalnim Gspéchu, jakym
byl zacatkem roku Black Panther, se

letos vraci také tymovka, ktera spolcuje

vSechny hrdiny do jednoho dobrodruzstvi.
Ve tfetim dile (ktery je zaroven pruni

casti pribéhu, ktery dokondi dil cturty
pfesné za rok) se komiksovi hrdinové
postavi zaporakovi Thanosovi a jeho
posluhovactim, ktefi staly jiz za Gtoky na
New York z prvniho dilu. Stalo nékolikaleté
budovani vesmiru k tomuto konfliktu za
to? A dokazal Marvel opét potvrdit svoji
nadvladu na poli komiksového filmu?

Minule to Avenger@m trochu skfipalo.
Jisté, ocekavani byla pomérné velka,
nicméné z potencialu a hypeu, ktery
jen podporily skvélé trailery, se Jossu
Whedonovi podafilo vytfiskat jen slusného
nasledovnika, ktery se ovsem vrcholu tvorby
Marvelu ani zdaleka nepfiblizil. Nyni je
situace ponékud jina. Hype je sice nesmirny
(preci jen se k této udalosti buduje uz
od prvnich Avenger( a pfizivovana byla
v pribéhu témér celé dekady

ve spole¢nosti okostymovanych
superhrdin(), za kormidlem tentokrat

ale stoji autofi chvalenych poslednich
dvou dilt Captain America Anthony

a Joe Russovi. Ti navic pfib&hovou linku
rozdeélili do dvou separatnich film,

z nichZ jeden jde do kin ted' a druhy
presné za rok. A prvni ¢ast tohoto pfibéhu
budi trochu rozporuplné reakce.

Trikrat do stejné
feky nevstoupis

Jisté, porad se jedna silny nadprimér,
ktery uz jen z principu naprosto
neskute¢nym zplsobem valcuje
zanrovou konkurenci, presto snaset
vaviiny rezijnimu duu k noham jen za
to, ze zvladnuli ukoCirovat takovéto
mnozstvi postav, neni Gplné na misté.
I kdyz totiz Avengers: Infinity War
zvlada zabavit slusné, respektuje své
postavy a ma dostatek humoru a akce,
ma také fadu nedostatkad, které filmu
brani dosahnout naprostého vrcholu.

Predné, diky roztristénosti pribéhu
na nékolik paralelnich déjovych linek je
dramaticka ¢ast filmu trochu v nevyhodé.
\Vaznost scén a jejich dopad na svét
a hrdiny nevyzniva Gplné naplno, kdyz
nemate dostatek ¢asu vstfebat jednotlivé
momenty, misty i pferusené udalostmi
z druhého konce vesmiru. Je to obzvlasté
Skoda pro to, Ze zavér pfilis pozitivnich
bod( nezvladne posbirat, plsobi ¢astetné
zbytefné a celkové je nosny déj celého
konfliktu (hodilo by se fici valka, nicméné
jedna se spise o dilci konfrontace
a jednu vétsi bitvu na okraji Wakandy)
jednoznacné slabsi strankou celého filmu.
Chapu potfebu navaznosti na komiks,
nicméné néktera rozhodnuti v tomto
filmu jsou minimalné na povazenou.

Zabava predevSim

Naopak pozitivum filmu (a to jakoze
opravdu velké) je tentokrat humor
a prace s postavami, stejné jako jejich
vzajemna chemie. Ve filmu je hned
nékolik pamatnych scén, momenty, které
v publiku vyvolavaji buracejici smich
a neskutecné zabavné dialogy, které se
razem transportuji do Spicky toho, co
Marvel kdy predved!. Naprostym vitézem
je Thor (Chris Hemsworth), ktery dostava
takovychto momentd hned nékolik a jeho
vzajemna interakce s Rocketem (Bradley
Cooper) by si zaslouzila sv(j vlastni film.
Navic, diky bezkonkurengné nejvice cool

momentu celého filmu, kdy Thor vstupuje do
zavérecné bitvy, je namisté diskuze o tom,
zda-li tenhle asgardsky bdh uz nahodou
nedozral v tahouna tohohle vesmiru.

Co se tyce akce samotné, je ji tu dostatek.
Ono se ostatné ve filmu porad néco déje,
téch skutecné klidnych mist je ve filmu jen
minimum. Bohuzel bych od filmu s valkou ve
jménu cekal preci jen trochu vétsi bojovou
viavu. Jednotlivé bitky ve filmu jsou sice fajn
a napadité (tady je fajn konecné vidét vyuziti
potencialu Doctora Strange), nicméné trochu
jim lamou vaz slabsi trikové sekvence —
predevsim u samotného Thanose, ktery ¢as
od ¢asu vyvolava nepiijemné vzpominky na
prehnané digitalniho Steppenwolfa z Ligy
spravedlnosti, a pak také v pfipadé Bruce
Bannera/Hulka a jeho akénich sekvencich,
kde je misty digitalni kli€ovani jeho postavy
do scény prilis ocividné a do oci bijic’.

Zamrzi také trochu prace s hudbou, ktera
byla sice vyrazna v trailerové kampani
(husi kdze z prvniho traileru pfi znélce
studia je i pfi nékolikatem pfehrani), ve
filmu samotném je ovSem prace s motivem
tymu nebo s motivem jednotlivych hrdin{
docela minimalni. Ostatné i tady plsobi film
tak trochu rozdélené a spise jako souhrn
jednotlivych momentd nez jako jedna
dlouha vyprava za vitézstvim/porazkou.

Avengers: Infinity War jsou tak ve
vysledku trochu obtiznéji uchopitelnym
tvorem. Fanouskovska sluzba je filmem
protkana skrz naskrz, stejné jako prekvapivé
velké mnozstvi humoru. Na druhé strané
v momentech, kdy by film mél nastoupit
s vaznou tvari, se mu to zase az tak dobfe
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a presvédtivé nedafi. Vysledny pocit je pak
takovy, ze si tvlrci to nejlepsi schovavaji
spiSe na pristé. \/ souvislostech ctvrtého
dilu pak néktefi fanousci (véetné mé)
mohou tfeba docenit genialitu trojky. Takhle
samo o sobé a bez kontextu je to docela
problém. Rozhodné bude ale zajimavé
sledovat, jak se u Marvelu poperou s novym
statusem quo, ktery tenhle film svym
zavérem nastavuje. Je jedna véc, kterou

ale film zvlada dokonale, a to je pfinutit

vas odpoditavat téch 365 dni, které zbyvaji
do premiéry zavéru tohoto pfibéhu.

Velkolepou komiksovou udalost
Avengers: Infinity War najdete v nabidce
Ceskych kin diky spole¢nosti Falcon od
26. dubna. Na Slovensku film najdete
v kinodistribuci pod nazvem Avengers:
Nekonecna vojna diky spoleCnosti Saturn.
Film neni vhodny mladeZi do 12 let.

L+Avengers: Infinity War je
rozmachlym epickym a nesmirné
zabavnym komiksovym snimkem,
ktery se v nékterych detailech
(humorné casti) radi k tomu
nejlepSimu a zaroven bohuzel
v jinych (dramatické casti) hraje
spiSe priimeér téhle znacky.
Tviircim se povedlo ukocirovat
neskutecné mnozstvi postav,
pribéhové film ovSem trochu
zaostava a plisobi mozna prilis
zbytecné fragmentované. Porad
se ovSem jedna o nadprimérny
snimek a prislib toho, Zze i druha
cast pribéhu bude stat zato "

Lukas Placek
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RECENZIA 'OBCAN KANE' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 1941,119 min

ReZie: Orson Welles

Scénaf: Herman J. Mankiewicz,

Orson Welles

Kamera: Gregg Toland

Hudba: Bernard Herrmann

Hraji: Orson Welles, Joseph Cotten,
Dorothy Comingore, Agnes Moorehead,
Ruth Warrick, Ray Collins, Erskine
Sanford, Everett Sloane, Paul Stewart,
George Coulouris, Louis Natheaux,
Alan Ladd, Arthur OConnell, Richard
Wilson, Nat King Cole, Gregg

Toland, William H. OBrien, Walter
Sande, Mike Lally, Bert Stevens,
Frances E. Neal, Sam Ha... (vice)
Producenti: Orson Welles

Stfih: Robert Wise

Masky: Maurice Seiderman

Kostymy: Edward Stevenson

PLUSY A MINUSY:

+ novatorska rézia
+scenar

+ herci

+ hra s divakom

- nic

HODNOTENIE:

L 6 6.6 & ¢
Obcan Kane

NAJSLAVNEJST A NAJUZNAVANEJSI FILMOVY DEBUT V HISTORII

V dejinach kinematografie sa

nikomu nepodaril taky husarsky
kasok, aky vyviedol Orson Welles
v roku 1941. Hoci bol jeho Obcan Kane
komerénym prepadakom (po prvom roku
prerobil 150 000 dolarov), neupadol do
zabudnutia a uz v €ase vzniku bol Siroko
prediskutovavany a odsudzovany filmovymi
kritikmi z kaZzdej moznej strany. Niektori z
nich dokonca Wellesa vyhlasili za blazna.
Vjznam filmu a jeho prinos do svetovej
kinematografie bol pine doceneny az po
rokoch. Dalo by sa teda vlastne trochu
nadnesene povedat’, Ze ide o najlepsi
prepadak vsetkych cias. Jeho publicitu
navysSe negativne ovplyvnilo aj rozhorcenie
medialneho magnata Williama Randolpha
Hearsta, ktory sa domnieval, Ze dej filmu
je o nom. Zacal preto Stvavid kampan s
ciel'om film i jeho autora €o najviac v otiach
verejnosti poskodit'. Tato kriziacka vyprava
proti filmu tak mohla priniest' vytiZzené
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ovocie v podobe iba jednej premenene;j
oscarovej nominacie (za scenar) z deviatich.
Len pre zaujimavost', Obéan Kane bol
prvym filmom, pre ktory zloZil hudbu slavny
skladatel' Bernard Herrmann, a hned' bol za
nu aj nominovany.

Autor tejto nesmrtel'nej zalezitosti skratka
nezostal ni¢ diZny svojej povesti ikony
novatorstva a umelca, ktory Sokuje. Ved'
uz predtym, ako zacal pracovat' na tomto
projekte, sa preslavil rozhlasovou hrou,
ktorou sa mu Gspesne podarilo vydesit'

Ot

cely New York a I'udia si uz pomaly zacinali
vyt'ahovat' z pivnic a skrin vsetky mozné
zbrane na boj s invaziou mimozemst'anov.
Tento rozhlasovy program v jeho rézii

sa venoval spracovaniu sci-fi romanu

od H. G. Wellsa Vojna svetov.

Obcan Kane - tajomna
a v mystériu zahalena bytost'
ReZijna prvotina mladého reziséra Orsona
Wellesa je v kazdom ohl'ade ojedinelé
filmové dielo, ktoré na svojej hodnote vekom
nestraca, skor naopak. Jednou z pricin je
urcite i zaujimavo koncipovany pribeh, ktory
v tej dobe priniesol novy vietor do plachiet
hollywoodskej produkcie, aj ked' to tak zo
zaciatku podl'a mnohych kritikov nevyzeralo.
Dejova linka sa vyznacuje mnohoznakost'ou,
ktora sa postupne, ako dej plynie, ¢oraz viac
komplikuje. Dalo by sa vlastne povedat,,
Ze ide o akisi netradi¢nd detektivku,
ktora postupne odhal'uje pozadie Zivota
jedného osamelého egocentrického
medialneho magnata. Pribeh je koncipovany
Stylom skladacky (puzzle), ktora v sebe
kombinuje rozne narativne styly na
zaklade rozmanitych pomaocok, ktoré maja
pomaoct' pri odhal'ovani osudu tajomného
Charlesa Fostera Kanea (novinové spravy,
zaznamy z dennika, rozhovory svedkov...).
Patrania sa na prikaz svojho séfa z jedného
filmového tyzdennika ujme reportér Jerry
Thompson (William Alland). Jeho jedinym
vychodiskovym bodom sa pritom stane
iba jedno nevinné a posledné slovicko
umierajdceho medialneho magnata —
.rosebud” (ruzovy pacik). Zacne rozhovormi
s piatimi I'ud'mi, ktori Kanea poznali
osobne. Pomdzu mu vSak najst' odpoved'
na otazku, kym Kane v skutonosti bol?
Postupne si v slvislosti s osobnost'ou

§
‘.

Kanea zalina uvedomovat', Ze nie je
vSetko zlato, Co sa blysti, a Ze mat' peniaze
eSte neznamena byt' i St'astnym...

Len jedna pevna indicia,
ktora vedie k pointe

Okrem uz zmieneného ruzového
pGcika divak na pochopenie pointy
filmu a vyskladanie finalnej mozaiky
pribehu nedostane zhola nic. Z tohto
pohl'adu ide o0 naozaj narocn( zalezitost',
kde sme odkazani jedine na vlastna
Sikovnost' a schopnost' dedukovat'.
Podprahovych informacii a indicii, ktoré
treba zaznamenat', je tu vSak naozaj dost/,
a to nehovorim o obrazovej symbolike,
ktora celd mozaikovitost' zahady okolo
obtana Kanea pekne dopifa. V/ kontexte
tychto vyjadrovacich prostriedkov iSlo
vtedy o CistG novinku, o do urcitej miery
moze vysvetl'ovat' chladnejSie prijatie
filmu a nie vel'mi lichotiv( kritiku. Divak
tych cias bol zhyckany jednoduchou
naraciou a tak necudo, ze Obcan Kane
sposobil taky rozruch, a Ze tento
projekt divakov nadchol az neskor.

Revolicia vo filmovani

Zazitok z filmu prehlbuje zavedenie
revolu¢nych filmarskych postupov.
Predovsetkym ide o pouzivanie dlhych
nezostrihanych zaberov, pracu so svetlom
a tienom, pricom sa Welles pri natacani
nebal pouzit' ani takzvana zabiu perspektivu
(pohl'ad zdola). Dokonale dokazal vyuzit'
kazdy jeden predmet v scéne, z ktorych
mnohé (hlavne zrkadla) sa stavaja délezitou
sUcast'ou pribehu a ich registrovanie
je zaroven i nutnou podmienkou na
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pochopenie myslienky filmu. NieCo podobné
robil vo filmoch napriklad Stanley Kubrick,
zo s(¢asnych reZisérov potom hlavne David
Lynch. Tieto filmarske nastroje a novatorské
postupy tak potom dali do rik reZiséra
moznost' hrania si s divakom, ¢o bolo
taktieZ predtym vo filmovej brandzi nieco
nevidané. Napriklad tak, Ze aj napriek tomu,
Ze tu rezisér zasype divaka hfbou informacii
0 osobe a Zivote ob¢ana Kanea, vlastne

mu nepovie ni¢ konkrétne. Divak si sklada
vysledny obraz iba z jednotlivych indicii,
ktoré si dohromady musi uz kazdy pozliepat'
sam. Ci to vdak niekto dokaze, to je uz druha
otazka. A ak ano, vysledok bude aj tak stale
nejednoznacny. VV celom pribehu totizto
okrem toho ruzového pdcika nie je nic
pevne dané, takze aj moznych interpretacii
a vysvetleni je tu vel'mi vel'a. ZaleZi len od
konkrétneho divaka, ¢o si z toho vyberie
alebo ¢o mu jeho fantazia dovoli vybrat'.

A v neposlednom rade mna osobne vel'mi
oslovila aj zvlastna atmosféra filmu —
ustavicné striedanie pochmarnych scén

s tymi komickejSimi malo svoje osobité caro.

Puzzle na obrazovke

\/ kazdom pripade tento najznamejsi
filmovy prepadak a zaroven i najlepsi
filmovy rezisérsky debut ponikne divakovi
mnozstvo podnetov na zamyslenie, ktoré
sa usadia v hlave ako taky chrobak.
A tam po zaverecnej scéne eSte aj poriadne
dlho zostand. Zaroven sa tento film
stal aj akymsi otcom vsetkych d'alSich
filmowvych projektov, ktorych zaklad tvori
mozaikovity pribeh. Ten si uz musi kazdy
vyskladat' sam, presne ako keby ste si
doma skladali puzzle. To je d'alsi dévod,
preco sa tento filmovy projekt zapisal
zlatymi pismenami do dejin svetovej
kinematografie a dostal sa do povedomia
divackej obce ako najlepsi film, aky bol kedy
natoceny (aspon podl'a mnohych kritikov).

.Obcan Kane sa bezpochyby
pricinil o mnoho zmien a revoliciu
v oblasti filmového priemysiu,
pricom v nepriamej sivislosti
s tym aj dokazal ovplyvnit' myslenie
divaka. Polozil zakladny kamen
pre vSetky d'alSie filmy, ktoré
si zakladajd na hre s divakom
a mozaikovitom pribehu. Tento
projekt sa tak zaslazene radi
k tym najlepSim a najdolezitejSim
filmom, ake boli kedy natocené.
Dokonca podl‘a mnohych ide rovno
o najlepsi film vsetkych cias "

Richard Zona
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RECENZIA FEADY'BIRD" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,94 min

ReZie: Greta Gerwig

Scénar: Greta Gerwig

Kamera: Sam Levy

Hudba: Jon Brion

Hraji: Saoirse Ronan, Laurie Metcalf,
Tracy Letts, Beanie Feldstein, Lucas
Hedges, Timothée Chalamet, Odeya
Rush, Jake McDorman, Laura Marano,
Lois Smith, Kathryn Newton, Stephen
Henderson, Andy Buckley, Danielle
Macdonald, Jordan Rodrigues,
Kristen Cloke, John Karna, Ben
Konigsberg, Luisa Lee, Marielle Scott,
Daniel Zovatto, Bob Stephenson
Producenti: Scott Rudin, Eli

Bush, Evelyn ONeill

Stfih: Nick Houy

Scénografie: Chris Jones

Kostymy: April Napier

PLUSY A MINUSY:

+ atmosféra
+ herci
+ prirodzenost'

- obcasna prehnana
strelenost'

HODNOTENIE:

* K K KW

Lady Bird

VZTAH MEDZI MATKOU A DCEROU JE CASTO KOMPLIKOVANY

Film Lady Bird ziskal pat' nominacii

na Oscara. Zial', nepremenil ani
jednu, €o je celkom Skoda, pretoze
zosobnuje vSetko, €o na nezavislej scéne
zboznujem. Akousi cenou Gtechy je zisk
dvoch Zlatych globusov (najlepsi film,
najlepsia herecka). No vzhl'adom na to,
Ze herecka a rezisérka v jednej osobe
Greta Gerwig toho vel'a dobrého na
rezisérskej stolicke za sebou nem3, ide
nepopieratel'ne o obrovsky Gspech.

Kostra dejovej linky je pomerne
jednoducha a priamociara, takze nic¢
zloZitého na dumanie tu necakajte. Ide Cisto
o oddychov( ,pocit'ovku", ktora ma za Glohu
hlavne zatriast' emdciami divaka, pripadne
mu aspon zlepsit' naladu. Je to pribeh
o dievcati, ktoré stoji na prahu dospelosti.

A ako to medzi rodi¢mi a ich det'mi
¢asto byva, ma problematicky vzt'ah
so svojou matkou. Christine (Saoirse
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Ronan) ma sladkych sedemnast' a

hlavu pInG romantickych predstav. Aby
bola zaujimavejsia, dokonca si vymysli
pseudonym ,Lady Bird". Christine

vSak zaroven stoji pred déleZitym
rozhodnutim, na akd vysokd Skolu sa
prihlasit'. Délezitym kritériom je, aby
bola ¢o najd'alej od jej malého rodného
mesta a aby sa tak konecne mohla vydat'
v Ustrety vytGZenej vol'nosti. Aktualne
vSak eSte navstevuje posledny rocnik
katolickej Skoly, no d'alSie vzdelavanie na
krest'ansky orientovanych Skolach podl'a
predstav svojej matky (Laurie Metcalf)
jednoznatne odmieta. Coraz castejie
sniva o New Yorku — meste umelcov...

St'astie praje wytrvalym

Zivot nie je spravodlivy. Niekto ma vietko
zadarmo, a iny si zas to svoje St'astie
musi tvrdo vydobyt'. Ale o to je to potom
cennejSie. Film stoji a pada na Gstrednej
postave Christine, ktora mdZe posobit’
dost' rozporuplne. Niekomu sa zapaci
a niekto iny zase nad jej spravanim ohrnie
obocie. Hlavne z dévodu, Ze jej konaniu
Casto chyba logika a vyznieva dost' hlGpo,
napriklad hned' v Gvodnej scéne po hadke
s matkou vyskodi z idGceho auta. Takychto
zvlastnych podivnosti je tu vSak z jej strany
viac, no uz ani jedna tak vyrazne divaka
nesokuje. Na druhej strane sa t(to svoju
iracionalitu snazi kompenzovat' tvrdenim,
Ze ma umelecké sklony. Preto niet divu, Ze
toto jej zvlastne spravanie budi u divaka
tol'ko pozornosti. V kazdom pripade ale
ide o nieCo zaujimavé, nieco, ¢o nenudi
a o dokaze zaujat' i SirSie obecenstvo.

Problémy s dospievanim

Co je zaujimavé, stretol som sa u? aj
s nazormi, ktoré Lady Bird prirovnavaji
k tematicky podobnému filmu Chlapgenstvo
(2014), v ktorom reZisér Richard Linklater
sledoval dospievanie chlapca od Siestich

rokov do plnoletosti. Mne osobne vsak
takato asociacia nenapadla a vlastne
ani nechapem, preco to tak niekto vidi.
Az na ten zaver pribehu, ktory v oboch
pripadoch kon¢i dojimavou rozl(ckou

s matkou, tu nevidim nic d'alSie, ¢o by
bolo podobné. A hlavne uz zmienené
Chlapgenstvo predstavuje takzvany
.coming-of-age" projekt, ktory zahfna
pomerne siroky vekovy rozsah hlavného
predstavitel'a. Na rozdiel od toho sa Lady
Bird venuje dospievaniu hlavnej hrdinky
iba pocas jedného roka, takze tento film
rozhodne nedisponuje takou epikou
pribehu, ¢o bol tieZ jeden z dévodov
emotivne slabSieho vyznenia v zavere.

Na svoje si pride kazdy, kto ma
rad herecku Saoirse Ronan

\/yber herecky Saoirse Ronan do hlavnej
Glohy bola St'astna vol'ba. Ani Skareda,
ani pekna, pre stvarnenie Lady Bird je
ako stvorena. Co je v3ak ddlezité, po
cely ¢as z nej vyzarovala prirodzenost'
a vel'ka sympatickost', ktora mi len ul'ahcila
stotoZnenie sa s jej postavou. Vstrebat'
jej emacie v spojitosti s jednotlivymi

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

situaciami okolo nej uz potom nebol
problém, a ¢asom som jej aj rad odpustil tie
vSakovaké podivnosti, ktoré povyvadzala.
Proste prirodzenost' a vel'ka neha - to sd
tie spravne slova pre tito postavu. Ocenit'
vSak treba tiez predstavitel'ku matky —
Laurie Metcalf. Nezdala sa mi sice tak
charakterovo vyrazna ako jej filmova dcéra,
no ich vzajomné slovné prestrelky ma
napriklad hned' ta prva, ktora skoncila uz
spominanym kaskadérskym kaskom.

Film ku kavicke a na
domacu pohodu

Pre koho je Lady Bird urené? Moj nazor
je taky, Ze si film uZije kazdy s tou spravnou
naladou a chut'ou na relax. NerieSi sa tu
ni¢ hiboké ani tu nie s( Ziadne vyraznejsie
dramatické scénky, ktoré by chytili divaka
za srdce. Lady Bird zato vyzaruje obrovska
davku pohody, ktora dol'ahne na kazdého,
kto jej da Sancu. VSetko tu je o prirodzenosti
a redlnom pdsobeni postav. Toho si tu divak
uzije do sytosti, najma v spojitosti s rozkosne
strelenou Lady Bird hl'adajiicou svoje ,ja".

.Hoci ide o nezavisly projekt,
Lady Bird ma ambicie nadchnit'
aj vacsinového divaka. Sice sa
tu nedockame ziadnej hibokej
myslienky na tému dospievania
ani super pointy na zaver, no
zato divaka pocas sledovania
ovanie prijemny vanok pohody
a relaxu. To ma na svedomi
predovSetkym prirodzenost'
vacsiny scén okolo hlavnych
postav, ako aj zaujimavo streleny
a rozkosny charakter Lady Bird "

Richard Zona
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RECENZIA J€COCOY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,105 min

RéZia: Lee Unkrich, Adrian Molina
Scenar: Adrian Molina, Matthew Aldrich
Kamera: Matt Aspbury

Hudba: Michael Giacchino

Hrajd: Anthony Gonzalez, Alanna
Ubach, Benjamin Bratt, Gael Garcia
Bernal, Edward James Olmos, Gabriel
Iglesias, Jaime Camil, Cheech Marin,
Alfonso Arau, Lombardo Boyar, Sofia
Espinosa, Renee Victor, Selene Luna

PLUSY A MINUSY:
+animacia

+ atmosféra

+ pesnicky

+ poucenie v zavere

- drobné obsahové
nedostatky

HODNOTENIE:

* K K KW

Coco
AJ Z OBUVNICKEHO CHLAPCA MOZE VYRAST SKVELY MUZIKANT

Sedemrocny interval sa

u pixarovského reziséra Lee
Unkricha uz pomaly stava pravidlom.
Po Hl'ada sa Nemo (2003) a Toy Story 2
(2010) je ¢akanie na nového Unkricha
teda este o nieco horsie ako ¢akanie na
olympiadu. Zvycajne sa to vSak vyplati, o
je i pripad tohto najnovsieho projektu.

\/ snahe dokazat' svoj hudobny talent sa
Miguel za nevysvetlitel'nych St'astnych,
respektive nest'astnych okolnosti ocita
na mieste, ktoré este Ziadny Zivy clovek
nenavstivil — v preCudesnom meste

zosnulych, ktoré sa navonok riadi prisnymi
pravidlami. Najma ak ide o povolenie
jedenkrat za rok navstivit' svet Zivych. To
je udelené len tym, ktorych Zijici pribuzni
si na sviatok Dia mftvych vystavia ich

Cesta za snom plna prekazok
a roznych prekvapeni

Pribeh malého Miguela ma ambicie chytit'
za srdce malych i vel'kych. Je plny detskych
snov, motivacie ist' si za vytycenym ciel'om,
ako i silného posolstva v zavere. Strastiplna
cesta hlavného hrdinu za poznanim
pritom zacina celkom nevinne. Aj napriek
zvlastnemu zakazu hudby vo svojej rodine
sa maly Miguel tazi stat' uznavanym
hudobnikom, akym bol jeho idol, tragicky
zosnuly gitarista Ernesto de la Cruz.
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fotku na rodinnom oltari spomienok. Také
St'astie ale nema miestny podvodnicek
Hector, a tak je svet Zivych pre neho iba
vzdialenym snom. Zhodou okolnosti

vSak stretne malého Miguela, ktorému sa
rozhodne pomact' na strastiplnej ceste za
tajomstvami jeho vlastnej rodiny. Dostane
Miguel nakoniec pozehnanie ¢lena rodiny,
aby sa mohol vratit' do sveta Zivych? Bude
mu dovolené stat' sa hudobnikom?

Aj dospely divak si
tu pride na svoje

Coco pon(ka divakovi pestri zmes
zanrov i obsahovych motivov. Najdu sa
tu napriklad potlacené detské sny,
romantické predstavy, ale i obraz rozbitej
rodiny, od ktorej kedysi davno odiSiel otec.
Je to teda nieCo, to dokaze zaujat' 3j
dospelého divaka, nejde iba o povrchni
zalezitost' urcen( len pre najmensich.
Ziadny tuctovy pribeh preto necakajte.
Mozno trocha nadnesene by sa dalo
povedat', Zze ide o akysi rozpravkovy prerod
a ponor do mysle hlavného hrdinu, kde si
starosti a nadeji beZzného ¢loveka z tohto
sveta. A to je prave ten dovod, preco tento
za srdce. Pri hlbSom zamysleni sa si v iom
kazdy z nas mdze najst' nieco, o je mu
napadne podobné, alebo nieco, s ¢im sa uz
stretol, pripadne ¢o ho momentalne trapi.

Syntéza roznych zanrov
a kultdrnych motivov

Osobne ma oslovilo i stvarnenie a ponatie
krajiny mftvych. Ide o pekne vykresleny a

vizualne a farebne bohaty priestor

s prepracovanymi pravidlami zivota.

Motiv kostlivca je tiez sviezi a originalny

a €o je hlavné, na postavicky sa vel'mi
dobre pozera a rychlo som si na ne zvykol.
NemdZem zabudn(t' ani na Siroké spektrum
charakterov, s ktorymi sa tu naraba, pricom
sa tu najdu aj arcidobré a arcizlé, ¢o len
prispieva k emotivnej stranke a pocitovému
prezivaniu pribehu. A v konec¢nom

dosledku je i napriek vaznej hlavnej pointe
a pocitovo silngm momentom dobré, Ze

sa tu vyskytuje aj vel'a zabavnych scénok,
ktoré vam vyvolajl Gsmev na tvari.

Ked' sa radost' a smatok
nadherne prelinajt

Délezitym aspektom formalnej stranky
filmu bola hudba, ktora uz len podc¢iarkla
nadhern atmosféru akejsi zmesi radosti
a smutnej melanchélie (hlavne v zavere).
A to tvrdim z pozicie ¢loveka, pre ktorého
sU mexicka hudba a mexické pesnicky
Spanielska dedina. Navyse som k tejto

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

kultdre nikdy nijako zvlast' neinklinoval.
No v tomto pripade som prezil cely
hudobny doprovod bezbolestne, aj ked'
mi chvil'u trvalo, kym som si na vsetkych
tych mariachi a sombréra zvykol. To je
vSak iba m6j problém, pre inych bude
prave toto silnou strankou animaku.

Zaverecné rozuzlenie napina
ako guma od trenirok

Zaver hrdinskej cesty malého Miguela
dokaze poriadne dlho napinat’, ¢o mi
z pohl'adu dospelého zacalo trocha
prekazat' vzhl'adom na to, Ze uz dlho pred
koncom bolo jasné, ako to celé skonci. No
mensi divak nebude namietat' a mozno
si aj od napitia bude zakryvat' sta. Co je
vSak dolezitejsie, Coco ponika zaujimavy
pohl'ad na mexick( kultdry, tradicie a na to,
ako sa v tomto prostredi vnima svet Zivych
a mitvych. To vSetko sa stalo zakladom
pekného detského poucenia v zavere.

»Animak Coco je typickym
predstavitel'om rozpravky, ktord si
uziji ako deti, tak i dospeli. Pribeh
malého Miguela, ktory si kraca
za svojim snom, je pIny peknych
pesniciek a dokaze chytit' za srdce.
K pozitivam sa pripaja i nadherna
vizualna stranka a prepracovany
svet mestecka mrtvych. Prave to sa
stalo zakladom vybornej atmosféry,
ktora prelina radost' so smatkom.
VSetko vrcholi nadhernym
poucenim v zavere, ktoré by si mal
vziat' za svoje aj dospely divak "

Richard Zona
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RECENZIA [SVIST BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

John Grisham
- Svist'
Rok wydania: 2017

Zaner: Beletria pre dospeljch,
Svetova sicasna

PLUSY A MINUSY:
+ nepredvidavost'

ais

deja Romin zahfna bonusovi poviedku Pozorovatel

- zaver deja

HODNOTENIE:

* % % KTy
Svist'
NEBEZPECNY PRIPAD

»Ludia o€akavaji, ze sudcovia budii

Cestni a spravodlivi. Ich integrita a
nestrannost' sii zakladom dobre fungujiiceho
stidneho systému. LenZe, €o ak niektory
sudca obide zakon alebo prijme Gplatok?"

Romany Johna Grishama prelozili do

42 jazykov, pricom viaceré z nich sa

stali zakladom pre filmové spracovanie.
\/d'aka takmer tristo miliénom wytlackom
predanych po celom svete patri John Grisham
azda k naj¢itanejSim a najdspesnejsim
spisovatel'om v sG¢asnosti. lystudoval
pravo na Mississippskej univerzite, venoval
sa advokatskej praxi a isty Cas aj politike.
Prave pravnicka a politicka prax mu poskytla
mnozstvo tém na literarnu tvorbu. Je
autorom (spesnych trilerov z pravnického a
zo Sportového prostredia. Pribeh Svist' nie
je vynimkou. Pochadza zo sveta pravnikov a
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sudcov. Ti s( obvifiovani z korupcie a vrazd,
ktoré sa wySetrujd. ,Som spokojny s tym,
ako sa veci maj(, pochopitel'ne. Najviac

sa mi na tebe pacilo, Ze si sa nebranila
korupcii, a ked' si uz podl'ahla, beznadejne
si sa zal'libila do penazi. Ako ja. Rozdiel je
len v tom, Ze ja mam korupciu v krvi. Radsej
budem peniaze kradn(t' ako zarabat'. Ty

si bola ¢istd, ale neuveritel'ne I'ahko si v
sebe objavila temna stranku.’ (s. 62)

Hlavna hrdinka Lacy Stoltzova je spravodliva,
pracovita a vd'acna, ze takmer vSetci sudcovia
s{ poctivi, pracoviti I'udia, ktorym ide im o
spravodlivost' a rovnost'. Sama totiz povedala:
Zopar hniljch jabitok Gplne stacilo, aby som
mala ¢o robit' pat'desiat hodin tyzdenne." (s. 4)
Ako kazda Zena, aj Lacy t0Zi po materstve

a partnerovi, avsak paradoxom je, Ze prave

tohto sa boji. Je otrasena z neprijemného

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

rozchodu a aj po dsmich rokoch s tym nie

je vyrovnana. Naopak, Lacin kolega Hugo
Hatch ma st'astné manzelstvo s manzelkou
Vernou a Styri deti, s ktorymi im pomaha

aj Lacy. Ak potrebujd, nerobi jej problém
zostat' strazit' aj v noci. Hugo Studoval na
pravnickej fakulte, no tvrdi, Ze keby neutrpel
zranenie, stal by sa majstrom sveta vo
futbale, na strednej Skole v fiom vynikal.

Lacy a Hugo pracovali v Rade pre sudcovsk
etiku, ktora sidlila v Stvorpodlaznej

Statnej administrativnej budove v centre
Tallahassee a skladala sa z piatich
politickych nominantov, zvycajne sudcov i
pravnikov na déchodku. Pocas poslednych
deviatich rokov spolupracovali najmenej
na desiatich pripadoch. , Tvorili dobry tim,
navzajom si doverovali a obaja vedeli,

Ze VVerna by sa dozvedela o kazdom
Hugovom prehresku, hoci zatial' nijaky
nespachal. Lacy pracovala s Hugom, ale
klebetila a nakupovala s Vernou.” (s. 6)

Teraz dostali st'aznost' na jednu z vel'mi
vazenych sudkyn Floridy. ,Rad by som

na vlastné oci videl damu z Floridy,
zhodou okolnosti najskorumpovanejsiu
sudkynu v americkych dejinach, ktora
bude Coskoro na titulkach vsetkych novin,
len o tom este nevie.” (s. 98) Pripadov
mali sice za sebou uz niekol'ko, ale ani
jeden nebol taky ako tento, pri Ziadnom
neboli taki nervozni. 1Slo o vel'ky pripad,

0 korupciu takého rozsahu, akd Amerika
este nezazila. Dostali sa blizko prefikanych
podvodnikov a ich skvelych pravnikov.

Ako je pre pribehy detektivneho charakteru
typické, o pripade sa dozvedame postupne.
Dej je rozkGskovany, ma isty Smrnc, navyse,
nechyba neustale udrziavanie napatia a
oCakavanie pokracovania pribehu — nikdy som
ani len netusila, ¢o sa d'alej v pribehu udeje.

Prekvapila ma aj I'ahkost' ¢itania. Dej
nie je zbytogne preplneny pravnickymia
politickymi vyrazmi, ktorym by nemusel
bezny Citatel' rozumiet'. Pre mna je
tato skutocnost' vel'kym PLUS.

Avsak, ¢akala som viac adrenalinu pri ¢itani
poslednych stran knihy. Zaver posobil len

ako ,oboznamenie sa so skuto¢nost'ami’,

a to ma trosku sklamalo. Celkovy dojem z
knihy je viak pozitivny a spifia to, ¢o dobry
pravny triler spifiat' ma; u Citatel'a vyvolava
neuveritel'né realne napatie a mnozstvo
emocii, pricom taktiez nechyba hrdina, ktory sa
pokdsi o prekazenie nepriatel'ovych planov.

Monika Siekelova

RECENZIA [T, KTORI ZLYHALI| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:
Michael Hjorth a Hans Rosenfeldt

- T, ktori zlyhali

Rok wydania: 2017
Zaner: beletria pre dospelych,
krimi, detektivky

PLUSY A MINUSY:

+vrazdy nie sG
prvoplanové

+ pltavy dej

+ kvalitné
spracovanie

+ myslienka
celospolocenského
problému

HODNOTENIE:

*h k kK
Ti, ktori zlyhali

PRIPAD, KTORY MAL ZOSTAT UTAJENY

ROZHODNI SA SPRAVNE, INAK ZOMRIES

60 otazkowy test. 30 sekiind na
kazdi otazku. Staci tak malo, iba 20
spravnych odpovedi a vyhovies - preZijes.
Je to jednoduché, test je predsa zamerany
na vSeobecny prehl'ad, nemusis byt' génius,
aby si ho zvladol. Alebo uZ Zijeme vo svete,
kedy je vSetko dostupné na internete,
takze nemame potrebu nosit' informacie
v hlave? Koho bude stat' Zivot nedostatok
vedomosti, doba povrchnosti a nedoceneného
intelektu? Je vobec mozné odsudit'
niekoho na smrt' na zaklade 60 otazok?

JTridsat' sek(nd sa zacina teraz." Prva obet'
sa nasla v budove Skoly priviazana o stolicku
s testom pripnutym na chrbte. Nevyhovel.
Jednoduchy, vystizny verdikt, ktory rozhodol o
Zivote alebo smrti znamej televiznej celebrity
z reality show Hotel Paradise. Preslavit' sa
svojou hldpost'ou, t'azit' zo stupidnosti a

Sirenia povrchnych informacii, podporovat'
nevzdelanost' a rozrastajlci sa spolocensky
primitivizmus. Na druhej strane, Sikovny,
intelektualne zaloZeny ¢lovek s nadpriemernymi
vysledkami vo vede sa Ziadnej pozornosti
nedocka. Zda sa vam to v poriadku? Sériovému
vrahovi vo Svédsku nie. Rozhodol sa prevziat'
iniciativu do vlastnych rak. Otvorit' spolocnosti
oti a poukazat' na to, ze spolo¢ensky uznavané
celebrity s iba prazdne schranky, ktorym
chybaja aj zakladné elementarne poznatky.

Ich jedinou schopnost'ou je, Ze sa dokazu
spravat' dostatocne kontroverzne, aby zwysili
sledovanost' televizie & predaj bulvarnych
Casopisov. Kam smeruje spolocnost’, ak

sa vzormi nestavaji slusni 'udia, pInt

ambicii, inteligentni a schopni osobného aj
spolocenského rastu, ale individug, ktoré sa

v reality show s niekym vyspia a povedia par
trapnych vyrokov dokazujdcich ich tupost™?

Jaia]

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

VySetrovaci tim z Riksmordu je ako

mala rodina. V istom zmysle aj doslovne,
nakol'ko Vanja, jedna z hlavnych
vySetrovateliek, len nedavno zistila, Ze
Sebastian, ktory s nimi ¢asto spolupracuje
na pripadoch ako psycholog, je jej
biologickym otcom. Vzt'ahy v time sG
znatne poprepletané, vedia o sebe vel'a
tajomstiev. To im dava vyhodu a zaroven
ich to obmedzuje, pretoze aj problém
medzi \/anjou a Sebastianom sa odrazi
na fungovani celej skupiny. Majd za
sebou mnozstvo pripadov, zameriavaja
sa najma na tie najkomplikovanejsie.
Kazdy z nich je Specialista na nieto iné,

no spolocne vytvaraja priam dokonaly
tim, ktory dokaze vyrieSit' kazdy rébus.
Torkel vedie svojich I'udi ukazkovo, dokaze
rozdelit' Glohy, pozna silné stranky
kazdého z nich a vie ich aj spravne wyuzit'.

Tentokrat sa dostavajd do Gzkych.
Stopy neexistuj(, nie je o sledovat'.
Proti nim stoji vel'mi inteligentny vrah,
ktory nezanechava stopy, naopak,
neboji sa ich priamo konfrontovat' a
zamerne pltat' pozornost' médii. To
je to, ¢o chce, pochopenie myslienky a
dovodu, preco vrazdi. Je vel'mi rozvazny
arozumny, neda sa predvidat' jeho
konanie, pretoZe v istom momente sa
rozhodne zmenit' svoj modus operandi
(spbsob prevedenia). Dokaze byt'
natol'ko schopny, aby vySetrovatelia
Riksmordu naozaj ni¢ nenasli?

Dejova linia knihy je vel'mi patava,
pribeh zacina "bez obalu’, vtiahne vas
hned' na prvych stranach. Neustale sa
nieo odohrava, autor vas prinQti vcitit'
sa do postavy vraha aj vySetrovatel'a.
Poukazuje na I'udskd stranku, tak ako
vrah nie je iba vrah, ani vySetrovatel'
nie je iba vySetrovatel'. Kazdy ma svoje
sUkromie, problémy, Zivot mimo tejto hry.

Priznam sa, vrah opantal aj mria,
takmer som s nim sdhlasila. V istych
momentoch som ddfala, Ze samu podari
pomocou svojej inteligencie ochranit' pred
zatknutim. Nie pre jeho vrazdy, ale pre
ich dévody, skutocne stoja za zamyslenie.
Navyse, ked' si ziska pozornost' médii,
pribudnd aj jeho podporovatelia
spomedzi Svédskych obyvatel'ov.
Uspeéni autori krimi ,serialu”, ktorého
vol'nym pokracovanim je aj kniha Ti, ktori
zlyhali, skuto€ne vedia, €o robia. \/\yborna
myslienka spracovana do detailov urcite
potesi vSetkych priaznivcov tohto Zanru.

Katarina Huzvarova
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