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B Len pred chvil'ou sa zatal novy rok a uz tu mame kauzu. Squre Enix si
obl'Gbil rozdel'ovanie hier na viacero ¢asti. A nakol'ko, kazda minca ma dve
strany, tak sa na obe strany pozrieme aj teraz.

\/ prvom rade treba povedat', Ze osobne beriem hru typu Hitman ako
prijatel'nejSieho kandidata na kiskovanie. Okrem Absolution mu totiz chyba
uceleny pribeh a rovnako ako svojho ¢asu L.A. Noire je teda idealnym materialom
na postupné dopliianie. Tu sa viak pozitiva koncia. VV prvom rade totiz
nevieme, ¢i je tato epizodicka forma iba sprostym prenasanim zodpovednosti
z vydavatel'a na hraca. Kl'udne sa mdZze stat', ze v polovici projektu to 10
Interactive alebo Square vzda, hra¢om vyplati sumu za nedokoncené diely

a hru nedokondi. Je dost' svinské, Ze sa snazia zarabat' na hre v ¢ase, ked' ju
este pripravujd. A to ani nehovorim o tom, Ze v momente, ked' hra nie je od
zatiatku koncipovana epizodicky (ako napriklad hry od Telltale a Life is Strange),
moze to priniest' vel'a problémov. Potom to celé posobi ako d'alSt hnusny

Zaborska, Patrik Kondas, Frantiska Gibalova, Radoslava

t'ah podobny pre-order bonusom a vytrhavaniu obsahu. Je snad' zrejmé, ze
Uskertova, Katka Huzvarova, lvana Vrabl'ova, Adrian Liska

aj po tento rok budu takéto rozporupIné spravy na beznom poriadku a vy si
mozete byt' isty, Ze rovnako ako teraz, aj pocas d'alSich mesiacov sa o nich
budete méct' dotitat' v magazine Generation a na strankach Gamesite.sk.
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>> Richard Mako

Nowvy Hitman bude nakoniec epizodickou hrou

Povodne mala byt' hra vydana
vcelku a postupom c¢asu mal
prichadzat' d'alsi obsah, no
po novom to uz neplati.

Hitman je teraz rozdeleny na tri
¢asti, ktoré buda vydavané vzdy s
mesacnym odstupom. Dodatocne
vydavany obsah po vydani vietkych
epizod ostava. Hannes Seifert, boss
Stddia 10 Interactive, prezradza, ze
na takdto radikalnu zmenu malo
vplyv niekol'ko faktorov. V prvom
rade tym ziskajl extra ¢as na to,
aby mohli byt' d'alSie epizddy este
viac vyladené, no najhlavnejsim

AC smeruje do Egypta

Séria by podl'a zatial'

oficialne nepotvrdenych, no viac

nez pravdepodobnych informacii
mala pokracovat' v exotickom Egypte.
Podl'a vsetkého

ale az v buddcom roku.
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dévodom je, Ze podl'a neho tymto
vytvoria jednu vel'kd Zijacu a
expandujlcu hru, ktora sa bude
rozvijat' smerom dopredu.

Hitman vyjde najprv ako
st'ahovatel'ny titul, no neskdr ku

koncu roka vyjde aj krabicova verzia.

Uvodna epizdda sa bude predavat'
za 15 dolarov, d'alSie po 10. Za 60
dolarov si mozete kipit' celkovy
zazitok "Full Experience" obsahujdci
vSetky epizddy a spoplatneny
dodatocny obsah. Ak si kipite

len Gvodn( epizédu, tak si za 50
dolarov mozete kipit' upgrade na

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

"Full Experience". Takto vyzera
novy rozvrh, podl'a ktorého budd
vydavané jednotlivé epizddy:

11. marec — prolog a lokalita Pariz
vo Franclzku

april — lokalita Sapienza (Taliansko)
mé&j — lokalita Marrakesh (Maroko)

d'alSie mesiace

— pravidelné updaty vratane
troch novych lokalit (Thajsko,
USA, Japonsko), tyzdenné live
eventy, dodato¢ny obsah.

\/lastna hra lron Maiden

Po stopach skupiny Avenged Sevenfold
sa aj metalovi veterani Iron Maiden
rozhodli vydat' vlastna hru.

Ponesie nazov Iron Maiden: Legacy

of the Beast. Bude to free-to-play RPG

pre mobilné zariadenia.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Solisti sa nemusia bat'
For Honor gj v singleplayeri

B Spolocnost' Ubisoft potvrdzuje, Ze For Honor bude obsahovat'
aj singleplayerovi kampan, o ktorej sa dokonca vyjadruja
ako o jednom z kl'Gicovych prvkov celej hry. Detaily vsak,
bohuZial', nemame, zatial' bol predstaveny len multiplayer.
Hra pre viacerych hracov bude obsahovat' mody podobné tym
z roznych FPS, kreativny riaditel' spolo¢nosti hru dokonca
oznacil ako "striel'acku s me¢mi". Na vyber budeme mat' z
troch povolani (Legion, Chosen, Warborn) a bojovat' sa bude

v skupine 6smych hracov, ktori sa rozdelia do dvoch timov.
Okrem toho hra¢om budu asistovat' aj postavy ovladané

Al. For Honor vyjde na PC, PlayStation 4 a Xbox One.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..nieje to sice potvrdenég, no
podl'a dostupnych informacii
vyjde nova Mafia Ill eSte v tomto
roku, presnejSie 26. aprila 2016.

Dostupna by mala byt' na PC,
Xbox One a Playstation 4.

Nelplny NY v The Division

\/ tase vydania bude The Division
obsahovat' "len" stred Manhattanu,
no lokality ako Brooklyn, Queens,
Bronx a Staten Island nebuda
pritomné. Tato informaciu potvrdil
kreativny riaditel' Magnus Jansén.

B ..znacku Doom netreba
nikomu predstavovat' a urcite
dychtivo ocakavate datum
vydania nového pokracovania.

\/ydanie zatial' nebolo
oficialne potvrdeng, no vsetko
nasvedcuje tomu, ze Doom
vyjde 30. jina 2016.

Nowy Far Cry bez online
Nezahrate si coop ani multiplayer

B Séria Far Cry nebola nikdy popularna vd'aka multiplayeru. Jej
otvoreny svet pIny interakcif je navrhnuty najma pre hru jedného
hraca. Aj z tohto dévodu vyvojari tentoraz upustili z kooperacie a
multiplayeru.

Vo Far Cry Primal si teda spolu s kamaratom mamuty nezalovite,
no na druhd stranu tento nedostatok mdéze znamenat' vel'ky
Uspech pre singleplayer.

Far Cry Primal vychadza 23. februara na PS4 a
Xbox One, hraci na PC sa dockajd 1. marca.

B .26 januara ¢aka hracov Xbox
One a Rise of the Tomb Raider
prvé pribehové DLC, ktoré nesie
nazov Baba Yaga: The Temple

of the Witch. Poskytnat' by

malo niekol'kohodinovy herny
zazitok z precudesnej hrobky,

v ktorej nebudl nepriatelia
predstavovat' vas jediny problém.

Stadio Respawn, ktoré stalo

za hrou Titanfall,

ohlasilo, ze aktualne pracuje

na novej hre, ktora sa tentoraz
bude ratat' medzi akéné adventdary.
Vliac o projekte zatial' nie je zname.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \\YBER: Adam Lukacovi¢ a Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

Novinky Lenovo z CES 2016

Tablet bude stat' 899 dolarov a bude dostupny od februara.
Lenovo neSpecifikovalo, ¢i tato cena zahfha aj klavesnicu.

ThinkPad X1 Carbon a Yoga vyzeraja byt' takmer identickymi
dvojcatami. Obidva majd rovnaky Intel Core i7 Skylake procesor,
rovnakd Intel HD520 grafiku, rovnakych 16GB RAM, rovnaké az 1TB
PCle NVMe SSD, rovnaké porty, volitel'nd LTE WWAN kartu atd'.
Avsak st medzi nimi aj rozdiely; obidva st dostupné s 2560 x 1440
14-palcovym displejom, no Carbon ma aj 1920 x1080 (FullHD)
variant; Yoga ma stylus, ktory je mozné skryt' a zaroven nabijat’

v tele notebooku, a, samozrejme, Yoga ma 360-stupriové panty,
tak ako ostatné zariadenia s tymto menom. Cena ThinkPad X1
Yoga zacina na sume 1499 dolarov a Carbon na 1299 dolarov.

All-In-One potitac ThinkCentre X1 ma 23,8-palcovy IPS FullHD
displej s procesorom Intel (Skylake) Core i7 a s grafikou Intel HD520.
ThinkCentre X1 ma az 16GB DDR4 RAM a ako GloZisko je mozno
vybrat' z 500GB 7200rpm HDD, az 1TB SSHD alebo 512GB SSD.
Samotny pocitac je len 11mm hruby, ma vstavand FullHD kameru,
mikrofon a Dolby audio. Jeho cena bude zacinat' na 1029 dolaroch.

. Spolocnost' Lenovo oznamila celi liniu nowjch
zariadeni s oznacenim X1. Ide o notebooky
Carbon a Yoga, novy tablet, All-In-One PC a iné.

Tablet ThinkPad X1 bol navrhnuty aj pre obycajnych
pouZzivatel'ov, aj pre podnikatel'ov. Tablet ma Intel Core M7
procesor, méze mat' az 17B PCle NVMe SSD dlozisko, 16GB
LPDDR3 RAM, volitel'ny LTE modem, stylus a USB port typu

C. Jeho 12-palcovy displej ma rozliSenie 2560 x1440. Lenovo

k nemu poskytuje viacero pridavnych modulov, ako napriklad
Modul produktivity (149 dolarov), ktory pridava d'alSich 5 hodin
vydrze batérie, ako aj HDMI, USB 3.0 a OneLink+ porty.

Na zlepSenie Gplného ponorenia sa do hry vytvorilo Lenovo svoj
prvy 27-palcovy FullHD VA zakriveny herny panel. Zakriveny
herny monitor Y27g je jednym z prvych v st¢asnosti dostupnych
zakrivenych monitorov a ma 144Hz obnovovaciu frekvenciu a ¢as
odozvy 8ms. Lenovo Y27g bude s cenou od 549 EUR dostupny

od jina 2016 a Y27g RE — Specialna Razer edicia tohto monitora
s typickymi Chroma efektmi bude dostupna od 599 eur.

Prezentacny modul (279 dolarov) zahfia HDMI port a
vstavany projektor. 3D Imaging modul (149 dolarov) obsahuje
HDMI port a Intel RealSense kameru. ThinkPad klavesnica
bude k nemu dostupna v ¢iernej, Cervenej alebo Sedej farbe.

....................................................................................................................

Fractal Design Define Nano S

Define Nano S je ITX skrifia podporujiica full-size komponenty
s vynikajicim timenim hluku a usporiadanim ako v ATX.

Skrifa obsahuje dva chladi¢e z Dynamic Series s I'ahko Cistitel'nymi
vymenitel'ngmi prachovymi filtrami. Horné otvory s vybavené
technolégiou ModuVent a poskytuj tichy chod vykonného systému.

Define Series ITX skrifa dizajnovana na tich( prevadzku s timenim hluku a
technologiou ModuVent. Pouzivatel'sky privetiva konstrukcia s vynikajdcou
spravou kablov a kompatibilitou pre full-size komponenty. Define Nano S
poskytuje flexibilné moznosti nakladania s priestorom az pre 4 disky.

Pojme rdzne vel'kosti chladiCov, obsahuje drZiaky na nadrzku a ¢erpadlo.
Obsahuje dva Dynamic Series chladice — 1GP-12 a 1GP-14 s adaptérom
pre zakladné dosky. L'ahko Cistitel'né filtre na vrchu a spodku.

Spolocnost' ADATA Technology
predstavila svoj debutowy produkt
v segmente prisluSenstva pre automobily
s nazvom RC300 Digital Dash Recorder.

\/ ADATA z(rocila dlhorogné skisenosti

so spracovanim a ukladanim vel'kych digitalnych
dat, vd'aka comu mdze kamera RC300 wyuZivat'
zaznam az do kapacity 128 GB. To umozriuje
vodiom, aby zaznamenali svoju celodennd
jazdu bez prerusovania. Zariadenie im tak da
pocit vy55ej bezpeCnosti, pretoze v pripade
nehody bud( mat' dokonale zaznamenany
kazdy okamih jazdy. Rekordér zarover vel'mi

dobre posliZi aj na tvorbu spomienkowijch
videi z rodinnych wletov. Video zaznamenava
v kvalite Full HD 1080p pri nychlosti 30 fps
prostrednictvom Sirokouhlej optiky a poradi si
s najroznejsimi svetelnymi podmienkami.

Pristroj disponuje niekol'kymi video aj
fotografickymi rezimami. Viybaveny je tiez
Specialnou ochranou G-Sensor a automatickym
zaznamom, ktoré zabezpetia ddkazowy
material pre neskorsie pouzitie. Zariadenie ma
jednoduché a vysoko intuitivne oviadanie, aby
mali pouZivatelia vSetky funkcie jednoducho
pristupné bez zloZitého nastavovania.

Pat' oceneni pre Logitech

Az pit' produktov Logitech
ziskalo ocenenie s Gpinjm
nazvom 2015 GOOD DESIGN Award

v kategoriach dizajn a vynikajiice
produkty. Tento Gspech znamena, Zze
produkty spolocnosti Logitech uyhrali
ceny GOOD DESIGN uz piaty rok v rade.

Ocenenymi produktmi s bezdrétova mys
M280, webova kamera ConferenceCam
Connect, cestovna klavesnica Keys-To-Go,
multiplatformova klavesnica K480 a bezdrotova
mys MX Master.

LA tieto ocenenia za dizajn pomahajd zdéraznit,

Ze prave dizajn je stredobodomn vsetkého,
¢im st vd'aka nasmu Usiliu charakteristické
produkty so znackou Logitech," povedal
Bracken Darrell, prezident a CEO spolocnosti
Logitech. ., Kedykol'vek dosiahneme uznanie
zo strany tak prestiZnej organizacie, akou

Jje GOOD DESIGN, je to pre nas motivaciou,
aby sme v nasom zamerani na dizajn
pokracovali a nad‘alej wtvarali vynikajice
produkty, ktoré I'ud'orm umozniujd prijemnd
interakciu pri cinnostiach, ktoré ich bavia
alebo ich proste potrebuji vwkonavat."

AMD zlacnuje grafiky

AMD oznamuje zlachovanie R9 Nano az
0 25 %. Vd'aka tomu sa stand aj modely
inych vyrobcov pre hracov cenovo
dostupnejsie. Prvé znizenie cien bude
mozné zaznamenat' uz v priebehu
nasledujacich tyzdrov.

.....................................

Kingston na CES 2016

Kingston sa zameral predovsetkym

na rad MobileLite. Nové modely G3 a Pro
prinasaja vacsiu kapacitu vstavanych
batérif, ktoré mdézu dodavat' nabijanému
zariadeniu az 2A. Okrem toho dokazu
streamovat' obsah do vasich mobilnych
zariadeni a vel'mi I'ahko ich aj zalohuja.

.....................................

CES novinky HyperX

HyperX na CES 2016 uviedol nové
modely z rady headsetov. Najnovsi
model CloudX bol navrhnuty Specialne
na spolupracu s gamepadom
Microsoft Xbox Elite Controller.

Okrem toho spolo¢nost' ukazala nové
SSD a DDR4 pamat'ové moduly.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Acer TravelMate P648

Firma Acer predstavila firemné
notebooky TravelMate P648 s
operaénym systémom Windows 10. M6Zu

sa pochvalit' vjkonnymi procesormi
Intel Core i3, i5 a i7 Siestej generacie a
rozhranim Thunderbolt 3 na ultrarychle
datové prenosy a podporu 4K displejov.

Tato nova rada nadvdzuje na Acer
TravelMate P645, ktora ziskala ocenenie
Red Dot Awards v roku 2014 a 2015 a
ocenenie iF Product Design v roku 2014.

\/ysoko pevné veko vystuzené uhlikovymi
a sklenymi vlaknami je I'ahké a pritom
pevné — cely notebook vazilen 1,7kg a ma

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \/YBER: Marek Procka

hrabku len 2,12cm. Opierky rik a spodny
kryt boli vyrobené zo zliatiny horcika a
hlinika, vd'aka comu odola notebook aj
extrémnemu tlaku a je chraneny pred
padmi. Na zachovanie vysokého vykonu je
systém udrziavany ventilatorom neustale
v chlade a technologia Dust Defender ho
chrani pred prachom. Nezmen&ena chiclet

klavesnica zasa poskytuje pohodIné pisanie

vd'aka 1,4mm zdvihu klavesov a vode
odolna konstrukcia chrani klavesnicu v
pripade nechceného poliatia. Klavesy maji
LED podsvietenie, takze ich popisy uvidite
aj v prostredi s nizkou Grovhou osvetlenia
—napriklad pri cestovani v lietadlach.

Vd'aka najnovsej trojpasmovej bezdrdtovej
technol6gii 802.11ad m6ze notebook
TravelMate P648 vyuZzivat' aj pasmo 60GHz
na prenos dat rychlost'ou az 4,6Gb/s, ¢o

je az viac ako u rozhrania 802.11ac.

14" displeje pontkajd vyber az po rozlisenie
Full HD s technolégiou IPS a grafikou
NVIDIA GeForce 940mm s 2GB grafickej
pamate. MéZu sa tiez pochvalit' 4GB

pamate DDR4 SDRAM rozsiritel'nej az na
20GB a dostatkom Glozného priestoru
vd'aka az 1TB disku alebo az 512GB SSD.
Nechyba ani moznost' volitel'nej RAID

0 SSD konfiguracii, ktora poskytne az
dvojnasobny vykon oproti Standardnym
SSD. LED podsvietenie displeja dopifia
antireflexna technologia ComfyView

na ochranu zraku pred vyZarovanim
modrého svetla a znizenie Gnavy oci.

SWS novym distribitorom znacky D-Link

Spoloénost’ D-Link podpisala

kontrakt s distribucnou
spolocnost'ou SWS a.s. a jej dcérskou
spolocnost'ou SWS Distribution a.s.
na distribiiciu svojich produktov na
zemi Ceskej a Slovenskej republiky.

.Uprimne sa tesime na spolupracu s nasim

novym partnerom SWS a ich dcérskou SWS

Distribution. Verime, Ze tato spolupraca
bude obojstranne vyhodna a prospesna
aj pre zakaznikov, pretoZe tak budd pre
nich nase produkty este dostupnejsie,”

povedal Norbert Ebinger, Regional Managing

Director spolo¢nosti D-Link s.r.o. Praha.

Spolocnost' D-Link uz 30 rokov dodava
inovativne, vwkonné a intuitivne

ovladatel'né produkty pre domacnosti, firmy,

poskytovatel'ov internetu a mobilnych
operatorov. Je jednym z poprednych
svetovych vyrobcov aktivnych prvkov

8 | Generation

siet'ovej infrastruktdry. Navrhuje, vyvija a
vyraba siet'ové a bezdrotové zariadenia,
datové GloZiska, IP kamerové systémy a
produkty pre tzv. inteligentné domacnosti.
Spolo¢nost' D-Link si uvedomuje vyznam

spristupnovania, spravy, zabezpecenia

a zdiel'ania dat a digitalneho obsahu. Je
priekopnikom mnohych IP technologii pre
plne integrované prostredie digitalnych
domacnosti a potitacovych sieti.

Svoje bohaté produktové portfélio
ponlka D-Link organizaciam a

spotrebitel'om prostrednictvom svojej
globalnej siete obchodnych partnerov,
do ktorej uz patri aj spolo¢nost'

SWS a.s., popredny distribator
zaoberajlci sa nakupom a predajom
informacnych technologii, spotrebnej
elektroniky a digitalnej fototechniky.
Zakaznikmi SWS sU podnikatel'ské
subjekty, ktoré sa zaoberaji predajom
tovaru koncovym pouZzivatel'om.

.Ponuikané portfélio je srdcom kaZdej
distribucnej spolocnosti," povedal
produktovy manazér SWS Augustin
Uhlif zodpovedny za znacku D-Link.
.Zaradenie produktov D-Link do nasho
produktového portfélia vnimame ako

vel'mi pozitivny vysledok nasej doterajsej
prace. Verime, Ze produkty D-Link vhodne

doplnia nase portfélio a pomézu nasim
zakaznikom pri tvorbe rieseni vzajomnej
interakcie I'udi s digitalnou technikou.”

Elegantny
sposob, ako
rozsirit vasu

domacu siet

“Ako len
dostat wi-fi
signal aztam?”

“Skuste to s nami!
Jednoducho zapojit
do zasuvky a je to!

D-Link PowerLine
AV2 1000 HD Gigabit Starter Kit

D-Link

Home is where the SMART is



>> \/YBER: Lukag
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........................................................................................................................................................................................................................................................

UVAHA: John McClane
na zacatku, nebo na konci?

Je uz jisté, Ze se dockame dalsi Smrtonosné
pasti, ktera ponese tentokrat podtitul Year
One a bude pokryvat zatatky oblibeného
detektiva z New Yorku, ktery v ramci

série zachranil nespocet Zivot(l a stal se
jednou z nejvétsich akenich ikon nejenom
devadesatych let, ale vlastné filmového
svéta vibec. Problém ovSem je, ze 0
podobny prequel malokdo stoji a vétsina
fanouskd jej chape po podprimérnych
poslednich dilech série spise jako snahu
zdimat znackuy, co to jde (viz komentare
Bruce Willise o jeho vztahu k akénim rolim).

Rezisér Len Wiseman ale fanousky v
nedavném rozhovoru ujistil, Ze existuje
mnoho toho, co pokryt ve snimku, na
jehoz konci dostaneme McClanea tak, jak
dorazil na nest'astné VVanoce v Nakatomi
Plaza pfed mnoha lety. Film by se mél
vénovat vzniku a Gpadku jeho manZzelstvi
i kariérnimu vyhoreni. Film se ovsSem bude
také vénovat jeho policejnim zacatkdm,
kde se role zhosti novy predstavitel této
role, ktery by se v hlavni roli mél stridat

s Willisem. A to je docela problém.

John McClane, ktery predevsim ve svém

prvnim dobrodruZstvi vychazi volné z dvou
knih Rodericka Thorpa, se stal prototypickym
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akénim hrdinou nejedné generace, ktery
dokazal, Ze i relativné bézny Clovek mlze

v sobé skryvat hrdinu. Mimo to, Ze tahle

role udélala z Bruce Willise to, ¢im je dnes,

a vydala na zastupy napodobitel(, pfislo
nékolik pokracovani, které postupné
obrusovaly hrany toho, co tato postava
vlastné znazornuje. Z hrdiny z nouze se stal
neznicitelny akéni hrdina omezujici se hlavné
v zatim poslednim dile na nezamérnou

parodii sebe sama. Malokdo by si tuto
postavu z prvniho a patého dilu spojil a
uveéril, Ze se jedna o tu samou osobu.

A pravé proto si myslim, ze je namisté, Zze
se mnoho fanouskd proti této myslence
ohradilo a povazuije ji za horsi napad, nez
jakym bylo nic¢eni nuklearnich hlavic na
Ukrajiné a snaha o predani Stafety mladsi
generaci. Pfipravovany projekt maji totiz
na starosti lidé zodpovédni za posledni
dily této série, ktefi timto budou vylozené
narusovat kontinuitu a odkaz jednoho z
nejlepSich akenich filmd historie. O nic
jiného nez snahu vytfiskat z fanouskd série
dal&i miliony v takovémto pfipadé nejde,
jak jiz dokazalo hned nékolik podobnych
pfipad( v minulosti. Apel na zdravy rozum
v tomto pfipadé ale bohuzel neni namisté,
a tak se za nékolik mésicd setkame s
dalsi nenaplnénou snahou nakopnout
znacku, ktera uz to méla davno zabalit.

Holt Hollywood je predevsim o penézich,

a dokud budou lidé ochotni platit za
nezaujatého a znechuceného Willise
poslapavajiciho sv(j téméf nesmrtelny

odkaz jediného pravého muzského hrdiny
devadesatek, do té doby budeme dostavat
nedomrlé Zdimacky penéz. A ted' mé omluvte,
jdu si radéji pustit znovu prvni Smrtonosnou
past, nebo mi zatne byt smutno z toho, kam
to muj détsky hrdina dotahl a jesté dotahne.

Letopisy Narnie pokracuji nanovo

Série filma na motivy knih C. S. Lewise Letopisy Narnie

produkce zaZila nékolik zpozdéni a komplikaci. Zatim
poslednim tak byl snimek Plavba Jitfniho poutnika z
roku 2010. Nyni se prace na pokracovani adaptujicim dil
Stribrna Zidle posunuji kupfedu, nebude se vsak jednat o
primé pokracovant, ale také restart série, ktery predstavi
kompletné novy produkéni tym, véetné nového obsazent.
BlizSi informace budou dostupné snad v dohledné dobé.

Castingové novinky:

» Snimek Labyrint, kde si hlavni roli
zahral nedavno zesnuly David Bowie,

se docka remaku. Bude u toho scenaristka
Strazcl galaxie Nicole Pearlman.

= Saoirse Ronan se objevi v rezijnim
debutu Grety Gerwig Lady Bird.

» Benedict Wong si zahraje

sluhu a sidekicka Wonga ve

snimku Doctor Strange.

= Johnny Depp jedna o hlavni roli

v drogovém snimku Triple Frontier.

» Remake Mumie se opét zpozdi, dorazi
do kin az 9. €ervna 2017. Bude u toho
ovsem Tom Cruise v jedné z hlavnich roli.
» Remake snimku Flash Gordon, o ktery
se postara Matthew Vaughn ziskava
scenaristu v podobé Marka Protoseviche,
ktery je zodpovédny za scénafe

Divoké zmeny v premiérach

Jen chvili poté, co bylo oznameno, ze osma epizoda Star Wars
dorazi az 15. prosince 2017, misto 26. kvétna téhoz roku, bylo na
toto datum domovskou spolenosti Disney posunuto pokracovani
Piratd z Karibiku s podtitulem Dead Men Tell No Tales, které se tak
do kin dostane o dva mésice dfive, nez bylo plivodné planovano.
Ti, co se tésili na to, Ze osmy dil popularni galaktické sagy vyzve

Avataru, budou zklamani. Dlouhou dobu pfipravované pokracovani
totiZ ani o Vanocich 2017 nedorazi. Nékolikrat posunované
pokracovani, které ma byt nataceno spolecné s tretim a ctvrtym dilem,
posunuje svoji premiéru na zatim blize nespecifikované datum.

k remaku Oldboye a Ja, legenda.

» Amber Heard jedna o Gcasti

v komiksovce Aquaman.

» Benicio Del Toro se v Strazcich

galaxie 2 neobjevi.

» Rezisér Juan Antonio Bayona opousti
rezijni pozici pokracovani World War Z.
» Ryan Coogler, zodpovédny za

letosni snimek Creed, se upsal reZii
marvelovky Black Panther.

» Jamie Foxx se pfidava k obsazeni
snimku Robin Hood: Origins.

» \V novém snimku Darrena Aronofskyho
se objevi v hlavnich rolich Javier

Bardem a Jennifer Lawrence.

» ReZisér Kevin Smith bude reZirovat jednu
z epizod druhé série serialu The Flash.

» Uznavany scenarista Aaron Sorkin si
vyzkousT rezii se snimkem Molly's Game.

» Hans Zimmer slozi hudbu k novince
Christophera Nolana Dunkirk.

» Christina Hendricks se objevi

v pokracovani komedie

Santa je Gchyl.

» Ben Mendelsohn si zahraje
hlavniho zaporaka ve snimku Ready
Player One Stevena Spielberga.

= Sylvester Stallone si Ramba

uz znovu nezahraje.

Zmeény v datech premiér:
» 7. Cervence 2017 se do kin dostane
dalsi s6lovka Spider-Mana.

= 28. Cervence 2017 se pak do kin
dostane remake Jumanyji, ktery se
tedy zpozdi o celych sedm mésicd.

» Pokracovani snimku Creed by se
mélo dostat do kin v listopadu 2017.
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TRENDY 'DEADPOOL| PR

DEADPOOL

Po celom svete medzi nami Zijd nenapadni,
statocni a skromni superhrdinovia...

a tiez Deadpool - zvlastny a netradicny
komiksowy hrdina z produkcie
vydavatel'stva Marvel. Deadpool

zo skupiny slusnych hrdinov vybavenych
superschopnost'ami akosi vycnieva,

ked'Ze je neodolatel'ne drzy, vulgarny,
brutalny a ...hlavne nechutne vtipny.

Predtym, ako sa stal Deadpoolom,

bol Wade Wilson (Ryan Reynolds)
¢lenom specialnych jednotiek.

Ked' mu lekari diagnostikovali

pokrotilé stadium rakoviny, podrobil sa
experimentalnej lieCbe v ramci programu
Weapon X, znameho a popularneho

20th Century Fox, USA/Kanada, 2016

Rézia: Tim Miller

Scenar: Rhett Reese, Paul Wernick

Kamera: Ken Seng

Hudba: Junkie XL

Hraji: Ryan Reynolds, Morena Baccarin, Ed Skrein, T.J. Miller,
Yorick Van Wageningen, Gina Carano, Brianna Hildebrand
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predovsetkym medzi x-menovskymi
mutantmi. Vd'aka tomu sa Wade
zbavil rakoviny a nielenze prezil, ale
ako bonus ziskal schopnost' rychleho
samouzdravovania. Oproti Wolverinovi,
ktory po podobnej liecbe zostal celkom
sexy - z tohoto pokusu vySiel trvale
znetvoreny. Vyzera podl'a vlastnych
slov ako "avokado, ktoré malo sex

so starsim avokadom". Aj preto bez
vacsieho odporu prijal ,,okostymované"
alter ego s nazvom Deadpool.

\/ kinach sa uZ raz objavil, a to vo filme
X-Men Origins: Wolverine, kde ma

zasité pery. A vd'aka filmu DEADPOOL
rychlo pochopite preco... Jeho d'alSimi

superschopnost'ami s totiz nekonecné
rozpravanie vyznacujlce sa Ciernociernym
humorom, absoldtny cynizmus a
pravidelné porusovanie vsetkych
superhrdinovskych pravidiel. Tym tak
trochu vy€nieva z partie podobnych hrdinov
zaoberajlcich sa popri zachranovani sveta
aj moralnymi dilemami, existencialnou
Gzkost'ou alebo vlastnym svedomim.

Podobnym mudrovanim a pochybnost'ami
sa Deadpool rozhodne nezdrziava. Spomalilo
by ho to pri prenasledovani a zabijani
zloduchov. Hlavne potrebuje zachranit' svoje
dievca (Morena Baccarin) a chce odstranit’
Ajaxa (Ed Skrein) z Weapon X. Teda toho,
ktory mu znicil vizual a pokazil naladu.

Premiéra:  11.2.2016
Pristupnost mladezi do 15 rokov nepristupny

Zaner: akény/komédia

Verzia: anglicky so slovenskymi titulkami
Stopaz: 104 min

Format: 2D DCP, IMAX, zvuk 5.1a 7.1

Monopol do: 11.8.2017

EUROPA2
7‘/

mojevideo

Pokec

DRSNY BYT,
KAZDEHO ZBIT
A MAT SEXI RIT.

DEADPOOL

V KINACH OD 1. FEBRUARA

DEADPOOLWEBSITE.COM #DEADPOOL

FMOVIESITE.SK ! i; KAMANARAT

H nezavisly filmovy portal

CinemArt
eI |



ROZHOVOR MOVIESITE

Katarina Safarikova - I'udi treba nabadat' k mysleniu

Poznate ju napriklad z televiznych serialov Dr. Ema, alebo Mesto Tiefov. Viete ale o tom, Ze sa objavi v hlavnej roli
nového slovenského filmu Agava? S Katkou Safafikovou sme sa okrem Agavy rozpravali aj o Gidele herca a takisto
aj o tom, preco tak neznasame, ked' pocujeme vlastny hlas na nahravke.

MS: V aprili t'a m6zeme vidiet' v hlavnej
tlohe v novom slovenskom filme
Agava. Prezradi$ nam o co ide?

Agava je novy slovensky film scenaristu a
reziséra Ondreja Sulaja. Predlohou k filmu

je GZasny roman Ladislava Balleka Agaty.

Je to pribeh z roku 1947, citit' v fiom vzduch
povojnovej Ceskoslovenskej republiky,
atmosféru ,posledného leta’ pred udalost'ami
roku 1948. PredovSetkym je vSak o I'ud'och

a l'udskych dusiach. Ked' som sa pred par
driami stretla s rezisérom Ondrom Sulajom
pri zvukovej postprodukcii, povedal, Ze veri, ze
Agava bude krasny I'Gbostny pribeh. Bude.

Okrem toho uvidia divaci vynikajtcich
slovenskych (i ¢eskych) hercov v nadhernych
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prostrediach. Za jedno zo svojich najvacsich
St'asti v sQvislosti s Agavou (ale azda aj v
Zivote) povazujem to, Ze som mala moznost'
zahrat' si takymi vel'kymi hercami ako

Milan Lasica, Milan Kriazko, Marek GeiSberg,
Diana Mérova, Mirko Noga, Eva Bandor,
Attila Mokos, Lucia Vrablicova a s mnohymi
d'alSimi z divadla Astorka aj inych divadiel...

MS: Ako si sa zzila s postavou Nadi
Hamplovej? Cim je pre teba zaujimava?

Nad'a Hamplova ma styl. Nad'a Hamplova je
dost' vznesena pre svojho starniceho muza
a dost' vasniva pre mladého ucitel'a. Nad'a
Hamplova ma Sialent tdzbu aj rozumny
pokoj, hrdy nadhl'ad aj ticht Gzkost'. Nad'a
Hamplova vie byt' vd'a¢na za to, ¢o od Zivota
dostala, hoci ju to znici. Nad'a Hamplova
nosi Uchvatné klobdky... Vsetka moja (cta k

postave a vSetka moja snaha k jej stvarneniu...

MS: Agava bude pre teba prvym hranym
filmom, dovtedy si hrala len v televiznych
serialoch. Aky je teda hlavny rozdiel medzi
nakriicanim serialu a nakriicanim hraného
filmu?

Nuz, to nie je celkom pravda, pred par rokmi
som hrala v televiznom filme Labi — nel'Gbi

v ré%ii Roba Svedu v ramci série Nesmrtel'ni,
ktor( vysielala RTVS, predtym som takisto
filmova vyrobu ,okdsila” v malickych
postavach. Je logické, Ze film, ked'ze je urCeny
na platna kin, s perspektivou mnohych repriz,
je dielo omnoho narocnejsie na pripravy,

cas, priestor a tym, pochopitel'ne, aj na
financie. Film neznasa Svindle, asova tiesen,
pracovné provizorium, ,autopilota’... Film si
vyzaduje absolGtny sdlad vo viziach tvorcov,
neuveritel'né sdstredenie vsetkych vyrobnych
zloZiek, vSeobecnl ochotu pracovat' asto v
extrémnych ¢asoch a podmienkach — nie kvoli
platu ¢&i slave, ale z lasky. Z lasky k filmu.

A hoci aj medzi ,serialom" a ,serialom"

vie byt' znacny rozdiel, povedzme vyroba
denného serialu je snaha vsetkych

zloZiek priniest' v ¢o najkratSom case

¢o najkvalitnejsie dielo s o najmensim
finanénym zat'aZenim. Vizdy sa snazime robit'
veci najlepsie, ako vieme a ako mozeme.

Ale predsa len — serial je praca (a vd'akabohu
zanu!) afilm dostavame za odmenu...

MS: Ondrej Sulaj sa dostal do
povedomia I'udi hlavne ako scenarista.
Ako na teba posobi ako reZisér?

Mam pocit, Ze ,kumulovana funkcia’ rezisér—
scenarista moze byt' vel'akrat dobra vol'ba (ale
Woody Allen ti k tomu povie viac). Ondrej Sulaj
je pre mna predovSetkym reZisér pripraveny.
Ak sa nemylim, na scenari k Agave zacal
pracovat' uz priblizne pred desiatimi rokmi.

Je tedajasné, Ze bol s filmom ,zrasteny’ v
najvysSej miere a to sa prejavilo aj na vyrobe.
Je povznasajlce pracovat' s clovekom, ktory
ma pre svoje dielo nehyndcu vasen. Moj obdiv
a vd'aka ma vsak viac drovni— predovsetkym
som vd'acna, ze ma do Glohy oslovil (uznas
sam, ze mal z ¢oho vyberat'...) a Ze potom
pracoval a komunikoval spdsobom, ktory ma
nesmierne motivoval, inSpiroval a zaroven
upokojoval. Predsa len, nie som ziadna
ostriel'ana harcovnica, takyto vel'ky projekt vo
mne prirodzene vyvolal vel'kd davku stresu

a obav, nehovoriac o mnohych narocnych
scénach. A prave v takej chvili bolo pre mna
neocenitel'ne dolezité, Zze som sa mohla v
osobe reziséra spol'ahnit' na vyrovnaného,
konstruktivneho a empatického ¢loveka.

A aj keby by sa mi uz nepodarilo natocit'
Ziadny d'alsi film, som vel'mi rada a vel'mi
vd'atng, ze som mohla pracovat' prave

na Agave a prave s Ondrom Sulajom.

MS: Okrem hereckej kariéry takisto vyucujes
budiicich hercov na Divadelnej fakulte VSMU.
Co sa u teba nautia, a preto je to pre nich
dolezite?

Na Divadelnej fakulte na Katedre herectva
ucim predmety Technika javiskovej reCi a

Umelecky prednes. LepSie povedané — u¢im sa

ucit'. S kolegom Michalom Reznym, ktory uci
Techniku hlasu, patrime medzi najmladsich
pedagogov katedry a s tymto ,mladickym
nadSenim’ sa snazime po hlasovo — reCovej
stranke komplexne pripravit' Studentov na
povolanie herca. Ja hl'adam podl'a mozZnosti
td najzabavnejsiu a najmenej bolestiva
cestu k odstraneniu chyb vo vyslovnosti a

zvladnutiu slovenciny po ortoepickej stranke.

Posluchadi by sa teda u mna mali naudit'
spravne vyslovovat' kombinacie hlasok

a pochopit', Ze aj zvukova podoba jazyka
(podobne ako pravopis v pisanej forme)
ma urcitd normu. Citim, ako okolo mna

v tejto chvili zavanul naftalin, ale stale
patrim medzi I'udi presvedcenych o tom,
Ze najma vo verejnom priestore by si mal
jazyk zachovavat' ,vysokd kultdru®.

A Umelecky prednes —ach, ano, interpretacia
poézie je moja vel'ka pasia...

MS: AkY je rozdiel medzi re€ovym prejavom
laika a herca? \/ ¢om je herec vijnimocnij?

Zaclul si niekedy nevdojak na nejakej

hlas ani nespozna a v momente, ked'

ho pocujd, zda sa im surowy, prejav
katastrofalny, ale nevedia, v ¢om je chyba.
Vel'mi malo sa ako neprofesionali po tejto
stranke pozname. Herci svoj hlas a svoju

rec pouzivajd ako pracovny nastroj. Preto
ho musia poznat', vediet' s nim narabat’,
vycibrit' ho, viadnut' nim. Vies, vSetci
zvladneme orezavatom rozdrapit' lepiacu
pasku na Skatuli, ale so skalpelom to
tomu chirurgovi ide predsa len lepsie...

MS: Prezradis nam, akych najcastejsich
chyb sa tvoji Studenti dopiist'aji?

Teraz by som mala ,,nazalovat”, ako

Jhrozne’ vyslovuja urcité veci. Ale ved'

to sa deje. S vodi¢akom a so zvladnutou
ortoepickou normou sa nikto nenarodi... Za
najCastejsiu chybu povazujem, ze niekedy
Jprepocujd’, ked' im bez prestavky opakujem,
aby pri tréningu zapajali mozog, aby viac
uvazovali nad tym, €o robia, preco cvitia...

Iba vedomou (hoci kreativnou —ale
vedomou!) pracou mézeme dosiahnut', ¢o
potrebujeme. Reagovat' na pokyny u¢ime
psikov, I'udi treba nabadat' k mysleniu.

Ms: Co by si odporuila mladym za€inajicim
hercom? Co robi herca jedinecnym?

Jejda, ak ti na tato otazku niekedy niekto
odpovie, bezodkladne daj vediet'! Ved' ja sa
tiez eSte povazujem za mladd a zacinajlcu...
Ale za tych par rokov, o ktoré mam viac

ako napriklad moji Studenti som to eSte
nevzdala... To sa hadam oplati skisit'. A
herca nerobi vynimocnym nic. Nie herci sa
vynimocni, I'udské bytosti byvajd vynimocné!

MS: Ktory je tvoj obl'Gbenym film, a preco?

Neprestajne ,fungujem’ na starych ¢eskych
komédiach, tie vzdy potesia. Na jeden
absol(tne najobl'tbenejsi film by som

vSak odpoved' z0zit' nechcela, kazdy rok si
spravim akysi rebricek toho, ¢o ma v kine
mimoriadne oslovilo. Pre tento rok je to

urcite argentinsky film Relatos Salvajes
(Divokeé historky) aj novy film Paola Sorrentina
Youth (Mladost'). Zo slovenskych filmov ma
vel'mi dojal film Marka Skopa Eva Nova.

Ms: Co by si odkazala citatel'om Moviesite.sk ?

Citatelia st isto filmovymi fanasikmi,
to je vyborna sprava aj pre slovensky
film. Rada by som ich teda pozvala v
aprili do kina na nas film Agava, verim,
Ze budl mat' intenzivny zazitok a opat'
radost' zo slovenskej filmovej tvorby.

I5akujeme za rozhovor.

Za redakciu Moviesite.sk:
Adam Schwarz
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TRENDY [CANEX'EYRIE'SYSTEM" PR

Memery e SEdibne
oy e &ff fnd vyuwiiEsm

Canex EYRIE System s kamerami Axis strazi stadion NTC v Poprade
a zaroven pomaha futbalistom pri tréningoch

Narodné tréningové centrum Slovenského
futbalového zvazu (SFZ) v Poprade

sliZi reprezentacnym muzstvam SR

vo vsetkych vekovych kategédriach a je
vhodné aj na organizaciu slstredeni,

alebo kvalifikacnych, ¢i priatel'skych
zapasov. Stadion ponika nad$tandardné
podmienky so Spickovym servisom vratane
modernych konferenénych miestnosti. V
ramci rekonstrukcie bolo potrebné riesit' aj
kamerovy systém. SFZ poznal kamery Axis
a riesenie spolocnosti Canex s kamerovymi
hniezdami, ktoré pouzili na bratislavskom
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Stadione Slovan. Rovnaké chceli vyuZit'
aj v Poprade, no dostali ovel'a viac.

Riesenie

Zakon ur€uje minimalne rozlisenie 100px
na meter v celej monitorovanej oblasti na
Stadione a v jeho bezprostrednom okali, ¢o
je ale nedostatocné na Gcely identifikacie.
Canex preto vyuzil kombinovany systém
s pouzitim viacerych kamier v jednom
mieste s pridavnou PTZ, ¢im ziskali s
mensim poctom kamier rozliSenie viac
ako 500px na meter pri minimalne 10
fps. Pouzity obsluzny softvér cWatch
unikatneho ovladania otocnych kamier
Axis z vlastného vyvoja Canexu bol
overeny pri viac ako tisicke inStalacii.

Celé ovladanie systému Canex Eyrie
System ma vysoko intuitivne rozhranie
postavené na dotykovych displejoch.

Uz po troch mindtach zvladne obsluhu
Canex Eyrie System kazdy, kto ma aspon
jeden prst. Operatorovi staci ukazat' na

konkrétne miesto v SirSom zabere a prakticky
okamzite ziska detailny zaber. Systém

slGzi ako preventivny nastroj a je mozné
prepojit' ho aj s d'alsimi. Aktualne je napr.
kamerovy systém prepojeny s informacnou
tabul'ou a vel'koploSnou obrazovkou pre
navstevnikov. Zaroven je mozné ho vyuzivat'
aj v ramci tréningového procesu, kde sa
mimo zapasov dajd pohyblivé kamery
nasmerovat' na konkrétne miesta hracej
plochy a je mozné ich vyuzit' na zaznam
tréningov, alebo monitorovanie adrzby.
Zakaznik tak v cene bezpecnostného
rieSenia pozadovaného zakonom, ziskava
.zadarmo" aj d'alSie pridavné funkcie.

.Chceli sme, aby systém nebol postaveny
len preto, lebo to uklada zakon, ale aby
skutocne poskytoval dostatok ddajov,

ktoré by mohli viest' k vyssej bezpecnosti
pri masovych podujatiach. Od zaciatku

bolo nasim ciel'om poskytnat' zakaznikovi
viac ako len bezpec¢nostné riesenie
vyhovujlce zakonom," povedal lvan Bod'a zo
spolo¢nosti Canex s.r.o.

Kl'Gcova je infrastruktira

Pre Gspech celého systému je vel'mi
dolezity kvalifikovany navrh datovej siete
a spravna integracia kamerovych hniezd
s presnou kalibraciou. Ak sa hniezda
vhodne rozmiestnia, je mozné uz pri
pouziti par modulov ziskat' naozaj dobry
prehl'ad o diani na v3etkych tribinach

a nie je potrebné pouzit' stovku d'alSich
kamier. Zakladom siete je opticky okruh,
na ktory s pripojené vsetky technologie,
takze nebol najmensi problém ani pri
integracii so vstupnymi turniketmi.

Spinit' zakon s
pridanou hodnotou

Pouzitie kamier na Stadione je vyzadované
zakonom. Popisované rieSenie v3ak prinasa
zakaznikovi vyhodu v tom, Ze vd'aka
integrovanym kamerovym hniezdam

nie je potrebné mat' mnozstvo drahych
kamier s vysokym rozlisenim, ktoré majd
mimochodom kvéli vy$Sim datovym tokom
nizsi framerate, a napriek tomu je mozné
mat' dokonaly prehl'ad o celom diani

na Stadione a dokonca v rozliSeni, ktoré
niekol'konasobne prevysuje minimalne
poziadavky stanovené zakonom.

.Ako minimalny framerate sme urcili na
zaklade minulych skdsenosti 10 fps, co

je dostatocna rychlost' na zachytenie
kaZzdého incidentu, vratane zableskov
svetlice, ktord by v dave mohol zapalit'
neprispdsobivy fanisik," povedal lvan
Bod'a. ,Aj s mensim fps by sme splinili
zakon, ale aky ma zmysel sdstredit' sa
len na zakony, ked' je mozné poskytnat'
koncovému pouZivatel'ovi ovel'a viac

s preukazatel'ne pouZitel'nou vysokou
pridanou hodnotou? Toto bola jedna

z poZiadaviek klienta, ktory chcel mat'
presne zmapovany kazdy incident pre
pripadné dokazovanie v priestupkovomn
alebo trestnom konani v dostatocnej
kvalite pre potreby policie."

Systém slGzi ako preventivny nastroj a
zaroven je mozné ho vyuZivat' aj v ramci
tréningového procesu. Mimo zapasov

sa dajd pohyblivé kamery nasmerovat'

na konkrétne miesta hracej plochy a je
mozné ich vyuzit' na zaznam pohybu
hracov pocas tréningov, pripadne na
monitorovanie Gdrzby. Majitel' alebo
tréner si tak kedykol'vek aj na dial'’ku mézu
pozriet' aktualny obraz, alebo vytvoreny
zaznam. Samozrejme nejde o rieSenie
urcené pre profesionalnu Sportova
videoanalytiku pomocou Specializovaného
softvéruy, ale je to ista pridana hodnota,
ktord mozno vyuzivat' uz dnes v tomto
konkrétnom rieSeni bez d'alSich investicii.
Zakaznik tak v cene bezpetnostného

rieSenia vyzadovaného zakonom, ziskava v
rovnakej cene aj d'alSie pridavné funkcie.

Prvé 4K kamery

Pri obvodovom dohl'ade s pouZité aj
4K kamery Axis, ktoré sa ukazali ako
vel'mi zaujimaveé a Gsporné riesenie

pre dohl'ad na vel'kymi plochami. V
samotnom rieSeni pre dohl'ad nad
hl'adiskom eSte pouzité neboli, nakol'ko
v Case realizacie bola ponuka vel'mi
obmedzena a potrebam riesenia
nevyhovovali nevymenitel'né objektivy. V
budicnosti by vsak takéto kamery mohli
priniest' zaujimavé nové moznosti.

—jr-
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Resident Evil O HD Remaster

POCTIVY SURVIVAL HOROR ZO STARE) SKOLY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: survival horor
Vyrobca: Capcom
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ stara Skola survival
hororu

+krasna grafika
amrazivy
soundtrack

+ prijemné hlavolamy

- odflaknuté boss
fighty

- stale neprirodzené
rozliSenie 169

- neprepracované
cut-scény

- mozno trocha

nevyvazené

Graficky
vyzera
_tento titul
jednoducho
nadherne.

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0*¢
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Aj ked' prisla ako deviata

v poradi, tak az ona
definitivne poodkryla zavoj
zahadnych okolnosti, ktoré dlhé
roky zahal'ovali pricinu udalosti
aplne prvého hororu Resident
Evil. Rovnako tak prave tato hra
predstavila skuto¢ny pévod virusu
T-Virus a ako sa dostal do styku s
civilngmi obyvatel'stvom. Osobne
som z celej pointy ostal trocha
rozc€arovany, pretoZe mi svojim
Stylom pripominala viac Parasite
Eve nez Resident Evil, ale ako sa
hovori, kol'ko I'udi, tol'ko chuti.

Rec je o nultej epizode, ktora wysla
povodne v roku 2002 na Nintendo
GameCube a dnes vychadza v HD verzii
na PC a konzolach. Nebudem chodit'
okolo hortcej kaSe. Rovno prezradim,
Ze tento horor je vynikajlcou hrou
a pre priaznivcov povodnych Resi
adventlr Gplnou povinnost'ou. Prinasa
osvedcen( hratel'nost', statické kamery
a premysl'avy postup vpred. Cize to, ¢o
na tejto sérii milujeme. Okrem toho sa
ale od predchadzajacich titulov odlisuje
niekol'kymi vyraznymi novinkami.

Tou hlavnou je kooperacia
dvoch postav, medzi ktorymi si
hra¢ mo6ze I'ubovol'ne prepinat'.
Resident Evil O je vlastne prvou
hrou série, ktora to zaviedla, a tak
dopomohla svojim spdsobom k
vzniku Resident Evil 4,5a 6, hoci az v
poslednych dvoch dieloch iSlo o realnu
kooperaciu medzi dvoma hracmi.

Toto zaujimavé spestrenie je tu
inak vyuzité dvojako. Kazda z postay,
¢i uzide o ¢lenku ST.AR.S., Rebeccy,
alebo vazna na Gteku, Billyho, ma
svoje svojské Specifikum. Len
Rebecca dokaze mixovat' zname
rastlinky, no na druhej strane len Billy
vie obsluhovat' zariadenia, na ktoré
je potrebna muzska sila. Druhym
vyznamom spoluprace s situacie,

v ktorych s jednou postavou robite
jedno a s druhou zase nieco iné.
Ako priklad spomeniem brzdenie
vlaku, pocas ktorého nechate

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

jednu z postav riadit' viaka s
druhou sa vydate do posledného
voza spustit' mechanizmus.

Alebo situaciu, ked' s Billym dvihate
vel'kd klietku a na druhej strane izby
spod nej ako Rebecca beriete kI'GE.
Takychto situacii je tu mnoho, no

zaroven budete aj ¢asto putovat' bok
po boku a celit' hnijicim zombie ako
jeden tim. Pre tento pripad tvorcovia
implementovali jednoduchy systém

pokynov pre postavu, ktor( neovladate.

Postave mdZete zadat' Attack” pre
Gtok na vsetko, ¢o sa hybe, alebo ,Idle’,
aby si aj v tej najvypatejSej situacii

zachovala chladnt hlavu a zbabelo brala
nohy na plecia. Ako vy. No zatial' ¢o, napriklad,
ste aj v Resident Evil HD Remaster mohli vo
vel'kom pocte pripadov nepriatel'ov navdkol
pri troSke Sikovnosti prebehnat!, v tejto

hre st ulicky ovel'a uzSie, ¢ize ak stretnete
nejakého toho lefochoda s odpadavajdcimi
kusmi masa z tela a pachnucim dychom,

Aj z toho dévodu sa mi zdalo, Ze je v hre
nejako viac nabojov, nez byvalo obycajne.
Netreba sa v3ak bat', Ze sa z hry stala hned'
striel'acka, to v Ziadnom pripade, pretoZe od
druhej polovice sa prisun municie rapidne
znizi a pocet nowych nepriatel'ov, naopak,
rapidne zvysi. Preto vam radim, aby ste
si uzivali vcelku pohodovy survival, kym
mozete, pretoze ked' na scénu nastlpia
Eliminatori, tak vtedy zacne to pravé peklo.

Kooperacné hranie dodava klasickej
hratel'nosti, na ktorej vyrastla cela jedna

generacia hracov, nadych sviezosti. Zrazu
mozete kombinovat' (toky, ako napriklad
s Rebeccino uzemnenie zombie zapalnymi
fl'aSami, zatial' ¢o ich Billy z bezpecnej
vzdialenosti obdar(va projektilmi z
dvojhlaviiovej brokovnice, alebo vyuzivat'

pritomnost' dvoch postav ako dvojnasobok
poctu zivotov. Zacnete hrat's jednou
postavou, a ked' sa jej kriticky znizi HP, tak
si prepnete na druh( a pokraCujete s plnym
HP. Jednoducho povedané, akym Stylom
sa s kooperaciou vyrovnate, je len na vas.

Znova to mdze vyzerat', ze hra je
tymto spésobom zl'ahcena, no nic nie
je d'alej od pravdy. Samozrejme, zalezi
od stupna narognosti (easy, normal,
hard), no aj pri strednej (rovni sa mozete
pekne zapotit'. No nie je to ako v prvej
Casti, ta je tuhsia a nel'GtostnejSia, a to aj
vd'aka tomu, ze ste na celd hru sami.

Tam vam nikto nepomohol, nemohli ste
si prepnit' na ind postavu a museli ste
si vydriet' vSetko poctivo sami. Na druhej
strane, Resident Evil 0 ma vd'aka tomu
omnoho mensi prisun liecivych rastliniek,
tobd7 sprejov. Tych je tu skutocne ako
Safranu, a tak, ak vam bude pri postave
nacerveno svietit' Danger a vy prave skimate
nové prostredia, bude len skutocne miziva
Sanca, Ze prave tam natrafite na lieivo.

Tato séria bola vzdy viac nez len prostym
simulatorom zabijania zombie, brana
kvoli svojim hlavolamom, ktoré dokazali
prijemne osvieZit' hratel'nost'. Nulty diel nie
je vynimkou a v pravidelnych intervaloch
sa pred vami objavi nejaky logicky problém,
natiaci vas zapojit' mozgoveé bunky. Skvelym
prikladom je Gvodny vlak, v ktorom pre
spustenie bfzd musite v casovom limite
zadat' desat' ¢isel od O po 9 tak, aby ich stcet
daval zadané Cislo. Pointa je v tom, Ze ked' to
nezvladnete, tak vam load vel'mi nepomdze.
Zadané Cisla sa totiz automaticky zmenia.

Inak je to stale klasicka hratel'nost’,
Cize blldenie po rozsiahlom dome,
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hl'adanie kl'G¢ov, otvaranie dveri, bojovanie
s neCakanymi bossmi, prezeranie si
tajomnych vyjavov na obrazoch, zbieranie
a ¢itanie zapiskov. Skutocna Skoda tych
boss fightov, pretoZe s také nijaké.

NielenZe nepredstavujd vel'ka wzvu,
aleich dizajn je prekvapivo fadny a aj ich
pritomnost' pdsobi dost' silene. Ako priklad
znova pouzijem pohybujci sa vlak, do
ktorého sa zrazu bez logického vysvetlenia
prepadne vel'ky Skorpion. Ako keby si
Capcom povedal: ,\Ved' my sme zabudli na
bossov! Rychlo tam nejakych Supnime,
no neotal'ajme, Cas sl predsa peniaze!"

Oproti predchadzajicim hram tato nema
boxy, do ktorych ste si odkladali momentalne
nepotrebné predmety, ale musite si vystacit'
s inventarmi. Tie s brutalne obmedzené
a Casto sa budete zamysl'at' nad tym,
akd vec si nechat' a aka radsej odhodit'.
tejto Casti totiz mdZete vyhadzovat' veci z
inventara. Na mape sa vam potom ukaze
prehl'adne, ktor( vec ste kde nechali.

Nehrozi teda Ziadne otravné blidenie
¢i zapisovanie na kus papiera. Samotna
praca s inventarom je rychla, prehl'adna
a hlavne pri hrani's mySou je super
rychla. Ovladanie klavesnicou a mysou j
rovnako bezproblémové ako pri Resident
Evil HD Remaster. Ak mate radSej to nez
gamepady, urcite nebudete sklamani.

Celkovo hru po kvalitativnej stranke radim
az za vsetky ostatné old-school Resi hry.
Dbvod? Prisla ako posledna. To je jej dar a
zaroven prekliatie. Hra sa totiz nikdy nevyhne
porovnavaniu s hrami, ktoré spravili tGto
sériu legendou, no zaroven bude brana ako
posledny skutocny survival Resi horor.

A to jej nikto nevezme. Ak by som
mal byt' konkrétnejsi, Resident Evil O by
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som po stranke kvality pocitovo mozno
priradil k Resident Evil 3: Nemesis, hoci
ta hra ma taktiez navrch, a to hlavne
vd'aka samotnému Nemesisovi.

Graficky vyzera tento titul jednoducho
nadherne. Osobne som vzdy bol fanGsikom
pre-renderovanych pozadi, lebo takyto
vizualny styl dokaZe navodit' fantasticka
atmosféru a nadherne vykreslit' detaily ako
v nejakej CGl animacii. Z tohto hl'adiska ma

Resident Evil 0 HD Remaster doslova omamil.

Jedingm minusom je zobrazenie postav.
Tie s sice oproti originalu vylepSené,
no vzhl'adom na stcasny Standard
ostavajl stale len v Sedom priemere.
Najhorsie dopadli FMV cutscény, ktoré sa
prepracovania nedockali a bezia podl'a
vsetkého len v pbvodnom rozliseni.

Povodna hra bola v rozliseni 43 a takato
ostava aj dnes. Capcom umoznuje hranie v
169, no tak ako aj v prvom HD remasteri, je
aj v tomto pripade obraz v tomto rozlieni
len priblizeny a orezany. Hra vyzera vcelku

sluSne aj takto, no vd'aka nemu pridete

o celkovy pohl'ad na scény a o ostrost'
pdvodnych textdr. Celkovo ale hra vyzera
urcite ovel'a lepSie ako pred rokom vydany
HD port prvého dielu. A rovnako tak dobre
sa aj ovlada. K dispozicii je klasické ,tankové"
ovladanie alebo alternativne, znamenajdc,
Co stlacena Sipka, to pohyb postavy do tej
strany. Hudobne si zachovava 5tyl série
kombinujtc melancholické klavirne linky
adrav( orchestraciu. Hudba je pouzivana
skromne, neplytva sa fou, no ked' pride na
rad, dokaze vyburcovat' nervy a rozpumpovat'
srdce. Za jedno z najlepsich spojeni hudby

a wyjavov hrdzy na obrazovke povazujem
situacie, pocas ktorych Celite mutantovi
Mimicry Marcus, ktory, mimochodom, patri
medzi najt'azsich nepriatel'ov v hre vobec.

Ako bonus sa vam po dohrani hry
odomkne celkom novy mod Wesker
Mode. Umoznivam prejst' celG hru prave
s Albertom Weskerom s vyuzitim jeho
superschopnosti. Je to vitané a prijemné
spestrenie. Ved' preco nakoniec aj nie.

Nie je lepsi ako Resident Evil HD
Remaster, je vlastne svojim spdsobom
horsi ako p6vodné Resident Evil horory
1az 3: Nemesis, plus Code: Veronica.

Aj napriek tomu, Ze je na chvoste, je
nulty diel nepochybne nadpriemernou
a inteligentnou hororovou adventirou
odkazujlcou na to najlepsie zo Zzanru.
To len dokazuje, akou skvelou a
vynimocgnou bola tato nezabudnutel'na
séria v Casoch, ked' esSte budovala
strach statickymi kamerami a
pomaly sa pohybujdcimi zombie.

Maros Go¢

Ziskaj webovy priestor pre tvoje
experimenty a projekty.
Staci, ak si student alebo ucitel.

Free hosting ti bez reklam a akychkol'vek poplatkov ponuka:

e priestor na webovu stranku s podporou modernych CMS
e doménu tretieho stupna v tvare tvojadomena.studenthosting.sk

e moznost jednoduchej migracie na komeréné rieSenia

Chces byt na webe a zbyto¢ne neplatit?
Klikaj na studenthosting.sk

StudentHosting.sk ti prinasa WEBGL ' BE Yes0or7
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Guild Wars 2: Heart of Thorns

\/ DZUNGLI TO ZIJE!

Ako clovek, ktory si
preskakal snad' kazdym
vel'’kym MMORPG musim povedat',
Ze sl v podstate vSetky na jedno
brdo. Pokial' ste podl'ahli ich
€aru, urcite mate svoju obl'Gbend,
na ktord spominate len v tom
najlepSom a nedate dopustit'
na s nou stravené casy. Je tak?
U mna, a myslim, Ze aj vacsiny
MMO-ckarov, to bolo pravdaze
WoW-ko, kde som premrhal
pat' rokov svojej existencie.

Prvé MMO ma neskuto¢n sily,
ktora vas vtiahne do Gzasného
sveta plného dobrodruzstva, novych
priatel'stiev a akéhosi socialneho
statusu na zaklade toho, ¢o ma vasa
postava na sebe. Je to koncept, ktory
je navrhnuty tak, aby ste hre ostali
verni. A vyuziva vyssie spomenuté
prostriedky. Preto je také t'azké
pisat' 0 MMORPG. Pri recenzovani
Guild Wars 2 som bol ohromeny
inovaciami, ktoré so sebou
prinasa. Doteraz som. ArenaNet
nesli cestou pomyselného
.zla", teda grindfest spojeny
s levelovanim a naslednym end-
game, rozdelenym na PvP a PvE.

Na moje prekvapenie sa nevydali
ani cestou ,holy trinity" (tank/dmg/
healer). Robili mnozstvo veci inak
a l'ud'om zvyknutym na klasicky
koncept sa to vel'mi nepacilo. Ale
ruku na srdce, kol'ko MMORPG ste
hrali dlhSie ako rok? Guild Wars 2
siisiel vlastnou cestou, ktora sice
nedokazala udrzat' ¢loveka pri hre
non-stop, no ma stalu komunitu
hracov a aj prvy datadisk. A verte
Ci nie, zase robi veci inak.

Mo6jho Guardiana som oprasil asi
po roku neaktivity a bolo by to urcite
dlhsie, keby sme museli za hru platit'
mesacne. Zmadteny, Co vsetko sa
pomenilo, som stravil asi hodinu
zist'ovanim novych mechanik, zmien
Ul-¢ka a nastavovanim si svojho
buildu. Nast'astie bolo vSetko vel'mi
prehl'adné, takZze som po upratovani
mohol ihned' skocit' do akcie —
pribehu Heart of Thorns. Aj ked' ide
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: MMORPG
\jrobca: ArenaNet /NCsoft
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+dzungl'a

+ kvantum nového
obsahu

+ grafika

+atmosféra

- kratsi hlavny pribeh

- obtas sa stratite

HODNOTENIE:

L. 8.6 8 0%

o klasicky pribeh o zlom drakovi, ktory chce
znitit' svet a vy ho musite porazit', vel'mi som
si ho uzil. Na moje prekvapenie si dokonca
pamatam postavy, ktoré sd plne nahovorené
amajd hibku! Naposledy som nie¢o také zaZil
v SW:The Old Republic. Pribehu dodava st'avu
aj prostredie, ktoré je asi najvacsim lakadlom
datadisku. Styri rozl'ahlé lokacie predstavujice
drsna dzungl'u, pIné réznorodych priser
atmosféru nie je jednoduché, ale v zasade

ide o niekol'ko veci, ktoré robia z tohto

miesta krasne a zijlce peklo. Prvou z nich je
vertikalita. Nejde o ploch( zem s par kopcekmi,
kde sa na rohu mapy tycia ostré skaly ¢i husty
nepriechodny les. V tejto dzungli mozete
zablldit' a pravdepodobne aj zabldite,

pretoZe cesty sa nachadzaji nad vami ako aj
pod vami. Je zrejmé, Ze to sposobuje problémy
s navigaciou, no mbéze vam to byt' v podstate
jedno, lebo okrem hlavnej dejovej linie budete
na takzvané ,eventy" narazat' nahodnym
pobehovanim po okoli. A prave eventy s(
d'alSim tvorcom atmosféry. Srdieckové questy
zmizli a nahradili ich niekol'kostupfiové mini-
pribehy, ktoré vzdy niekto aktivuje skdr ako vy.
Ked'Zze hra odmeriuje spolupracu,

pridate sa do skupinky inych hracov

a dzungl'a sa tomu automaticky prisposobi
(nepriatelia sa tuhsi). A takto mate na
priblizne hodinku postarané o zabavuy, pricom
sa opat' dostanete niekam, kde ste neboli.

S nahovorenymi postavami a zaujimavymi
bossmi na konci. Bossovia, ako aj klasickée
potvory, s( tret'ou vychytavkou. Je mi blbé
prirovnavat' MMO k Dark Souls, ale neda mi
to. Pokial' budete pobehovat' po dZzungli sami,
nebude vam vsetko jedno. PriSery s( silné.
Niekedy stacia dve-tri rany a je po vas. Prisery
majl niekol'ko schopnosti, ktoré, okrem
toho, Ze ich pouZzivaji celkom ¢asto, maju
devastujlce Gcinky. To prinGti hraca konecne
vyuzivat' vsetky svoje schopnosti, od uhybania,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

blokovania a omracovania az po

Lultimatky”. Mia osobne obt'aznost'

donatila zmenit' svoj ,uber-demidz
build" na ,uber-block/dodge" build.
A bavil som sa ovel'a viac, ako keby
som len stal na mieste a mackal
1,2, 3 dokola. Kazda prisera je ing,
ma iné schopnosti a iné taktiky,
takze hned' ako stretnete nieco
nové, je vysoka pravdepodobnost',
Ze umriete. Lokacie v Heart of

Thorns sG teda nebezpecné. Preto
sa ArenaNet rozhodol dat' nieco aj
hracom. Na prekvapenie to nie s(
nové levely, stale ste level 80 a stale
moZete najlepSie zbrane a brnenie
ziskat' v zakladnej verzii. A veterani
ich uz davno maja. Tvorcovia sl'Ubili,
Ze nebud( zvySovat' Statistiky
hracov prichodom nového datadisku
a slovo aj dodrzali. Namiesto toho
vymysleli ind formu progresu

a to Mastery systém. VV zasade funguje rovnako ako
levely, no odomyka schopnosti, ktoré nie s spojené

so stubojom, ale pohybom po dzungli, obchodovanim

so Specialnymi NPC a spristupfiovanim Specialnych
eventov. Mastery systém je dostupny aj v zakladnej
verzii a postupom casu maju byt' pridavané nové

a nové. NajikonickejsSou je, pravdaze, ovladanie glideru,
ktory je v novych lokaciach na nezaplatenie. Kazda
classa dostala aj nov( zbran, priblizne desat' novych
schopnosti a talentovy strom. U méjho Guardiana

to je luk a pasce, ktoré zmenili jeho hratel'nost' na
nepoznanie. Nespomen(t' nov( Revenant classu by
bol tiez hriech. Tazké brnenie spojené s davnou magiou
dodava postave Smrnc a zaujimav hratel'nost'.
Vel'kym ocakavaniam sa tesili aj Guild Halls, ktoré
konecne mézu poskytnit' domov hra¢om zo vsetkych
gild. Tieto obrovské komplexy najprv gildy vycistia od
nepriatel'ov a potom spolo¢nym Gsilim zGtulnia

a zariadia mnozstvom uzitocnych budov a NPC postav.
Novy obsah do end-game taktiez nechyba. Do hry bol
pridany prvy Raid (10 man), ktory okrem vel'mi vysokej
obt'aznosti prinasa aj epizodické odomykanie novych
Casti a je okoreneny pribehom, ktory si uzija hlavne
veterani prvého dielu. PvP bolo obohatené

0 novd mapu vo World vs. World a Struktirované PvP
prinieslo novy mod podobny dnesnym MOBA hram.

0 novych drobnejsich pridavkoch by som mohol pisat’
eSte diplomov( pracu (napr. vyborny 3rd person pohl'ad
na styl Tera), no tol'ko miesta tu nemame. Na zaver
treba dodat’, ze Heart of Thorns trpi urcitymi neduhmi
a niektoré ste mohli identifikovat' uz pocas citania. Titul
nie je ur¢eny pre klasicki MMO odnoz, ktora oc¢akava
neustale vylepSovanie postavy (po stranke Statistickej).
ArenaNet sice napravil reputaciu end-game tym,

Ze za tri roky doplnil obsah o takzvané ,Fractals"

a v datadisku prinasa Raidy, aviak nemusi to stacit'
kazdému. To isté plati aj pre koncept holy trinity, ktory
moze hratom chybat'. Za seba ale musim povedat’,

Ze som si titul neskutocne uzil a urcite eSte uzijem.

Heart of Thorns je prvy datadisk inovativneho
MMORPG Guild Wars 2, v ktorom sa pozriete do
styroch novych a obrovskych lokacii nehostinnej
dzungle. Datadisk ponika zaujimavy Mastery systém
namiesto levelovania, novii Revenant classu, Guild
Halls a mnozZstvo d'alSieho obsahu do end-game.
Pokracuje v rozpravani pribehu, ktory ukoncila druha
sezébna periodickej kampane a poniika krasne scenérie
vertikalnych map posiatych smrtel'nymi nepriatel'mi"

Tomas Kleinmann
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RECENZIA WWRCS' PS4

WRC 5

PODARILO SA PRVEJ WRC HRE PRESADIT

NA NOVE) GENERACI KONZOL?

Na novi generaciu konzol,

a konkrétne na PS4, uz od jej
vydania vyslo niekol'ko racingovych
hier, no milovnici jazdenia mimo
asfaltouych trati si na svoj podiel
pretekania museli pockat'. Je tu
ale nové WRC 5 a s nim slusna
nadielka rally, na ktorl sme cakali.

Od vydania Playstation 4
trpi niekol'ko hernych Zanrov
nepritomnost'ou hier a jednym
z nich je aj poriadna rally hra. Do
WRC 5 preto hraci, ktori namiesto
pevnych asfaltovych trati a rychlych
Sportiakov prilepenych k zemi
preferujd krasu zvladania zakrut
na nespevnenych povrchoch
vo vysokych rychlostiach,
vkladali vel'ké nadeje.

S novym vyvojarskym stadiom,
ktoré sa chopilo série, Kylotonn,
nebolo jasné, akym smerom sa bude
séria uberat'. Podl'a nazvu hry sa
moZze zdat', Ze ide o piaty diel v sérii,
no nie je to vdbec pravda. Stadio
postavilo hru Gplne od zakladov
na novom engine a s Uplne novym,
obmenenym a cerstvym obsahom.

Jednou z najddlezitejsSich
Casti kazdej pretekarskej hry,
predovsetkym u rally, je dobra
fyzika auta a trati, no rovnako aj
riadiaci model. Vyvojari v stadiu
Kylotonn podl'a méjho nazoru
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: zavodné
Vjrobca: Kylotonn
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ prijemny kariérny mod
+vyvazenost'
simulacie a arkady

+online vyzvy

- framerate

- mnozstvo malych
bugov a glitchov

- malo online moznosti

- nepritomnost’
moznosti pretekania

v Quick Race méde

HODNOTENIE:

W & K TITY

spravili dobre, ked' sa rozhodli nejst' do
hardcorového Stylu rally, ktory vas necha
draho zaplatit' za kazda chybu, ale namiesto
toho nechali hracom trochu priestoru.

Hra a riadiaci model vam dovolia nejaké
to Suchnutie ¢i buchnutie a jazdiaci model,
aj ked' vel'mi realny a pripominajdci rally,
je zalozeny skér na mierne arkadovych nez

simulatorovych prvkoch. Ci ste na asfaltovej
Casti preteku, na snehu ¢i blate, vam hra
poskytuje umely pocit, Ze mate vozidlo pod
kontrolou. Urobte mal chybu, mozno sa z nej
vd'aka umiernenejsim prvkom hry dostanete.
Urobte hrubl chybu a pretek mozete
reStartovat lebo strateny ¢as uz nedobehnete
—tak ako by to malo naozaj pri rally byt'.

Je trochu pol'utovania hodné, ze hra
obsahuje aj simulacny maod a vypnutie
riadiacich assitov, ktoré by si mohli zvolit'
viac hardcore hradi rally hier, no tieto
moznosti, bohuzial', neponikaja skoro
ziadnu badatel'nd zmenu v riadent.

Kariérny maéd bol vzdy chrbtovou kost'ou
kazdej dobrej rally hry a ponika rovnaky
zazitok aj tu. Zacinate v juniorskom
J-WRC na Citroene DS 3 R3-MAX, ktorym
sa prepracujete do WRC 2 a nakoniec
do vytizeného WRC Sampionatu.

Ako v kazdej poriadnej WRC hre, ani tu
nebudl medzi jednotlivymi trat'ami chybat'
rozdielne podmienky. Pocasie, ako aj as dia
a niektoré Casti trati, sa budd menit'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

a zarucia, ze aj ked' zakruty, ktoré
budete musiet' zdolavat', buda
povedomé, bud( pre nich platit’
nové pravidla. Ako bezi jeden den
Sampionatu za druhym, zacne sa
opotrebovanie prejavovat' aj na
vasom aute, no vasi mechanici majd
iba 45 mindt casu pocas jedného
dna, aby mohli opravit' to, ¢o je
podl'a vas najpodstatnejsie,

a udrzat' auto v dobrom stave.

Urobte prilis vel'a chyb, t'uknite vase
auto na nespravnych miestach

a pokojne sa mdze stat', Ze sa auto
bude zrazu samo t'ahat' na jednu
zo stran, riadiaca paka sa vam
zasekne na jednom zo stupnov
alebo sa pokyny vasho spolujazdca
zmenia na statické bzucanie, ak

sa vam podari odpalit' elektroniku.
Je len Skoda, Ze vyvojari tento
systém postupovania trat'ami

nezaviedli aj do pretekov mimo kariéru, kedy si len
proste chcete nesGt'azne zajazdit', no pri tom mat'
pravy rally zazitok. Online hranie ponika naozaj

len to najzakladnejsie, ¢o rally méze pondknut'.
Pretekanie proti ,duchom" ostatnych hracov, ktoré

o nieco oZivujd vyzvy, kladlce podmienky ako
nepovolena rucna brzda alebo chybajdci spolujazdec.

Bohuzial' si WRC 5 so sebou nesie aj malé vrece
neprijemnosti a technickych problémov. Aj ked' graficka
stranka hry je pomerne pekna a na pretekarsku hru
dostacujlca, urcite by neubliZilo pretekat' v eSte
krajsich prostrediach naplnenych grafickou atmosférou.

K plnému zazitku nepomaha ani nie vel'mi stabilny
problém, ktory by aspon pri Grovni grafického
spracovanie mohol drzat', ale nedrzi. Zoznam d'alSich
mensich neprijemnosti, ktoré sa ¢asom nakopia by
mohol pokracovat', no nema zmysel ich vymenuvat'.

Ide o prvid WRC hru na PS4 a nové stadio
v tomto obore WRC hrac¢om poskytlo aj so spojenymi
neprijemnost'ami vel'mi solidnu a prijemn(
hru, na ktorej zakladoch mo6zu d'alej stavat'.

Verdikt

WRC 5 nie je mozno rally hra, ktord by si prial
kazdy PS4 hrag, no je na svoje pomery vel'mi
prijemnym vyplnenim diery v tomto zanri. Pohodové
hranie s prijemnym hernym modelom a fyzikou,
fajn spracovanou kariérou a réznorodost'ou trati,
zneprijemnujd len problémy s frameratom a mensie
otravnosti v hre, ktoré sa ale daji prehliadnut'.

Tak ¢i onak, WRC je prijemnym vstupom do rally
scény na novej generacii konzol a ked' uz nic iné,
kvalitne vyplIni ¢as pri ¢akani napriklad na Dirt 4.

Richard Mako
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RECENZIA 'TERRARIAY 3DS

Terraria

OBL'UBENY 2D SANDBOX UZ AJ NA 3DS

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: sandbox
\iyrobca: Re-Logic
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ kvantum
obsahu
a hernych
moznosti
+zabava na
vel'a hodin

-cena

- chybajdci online
multiplayer

- technické
nedostatky 3DS

HODNOTENIE:

* & KT3T

V maji roku 2011, ked' Terraria
dorazila na Steam, by malokto
ocakaval takyto Gspech. Minecraft klonov

vychadzalo coraz viac a Terraria bola
navyse 2D, prave kvdli tomu posobila
graficky este horsie nez vyssie spomenuty
Minecraft. Z Terrarie sa vSak vykl'ul

titul s vlastnym pristupom k sandboxu

a craftovaniu, €0 mu na indie scéne
prinieslo obrovsky tspech. Hraci sa
dockali niekol'kych masivnych updatov,
ktoré do hry priniesli vel'ké mnozstvo
nového obsahu. Posledny update bol
navzdory veku hry vydany len nedavno,

v jini 2015. Hra Terraria sa vd'aka svojej
narastajlcej popularite dostala aj na
d'alSie platformy, ako napriklad Xbox 360
a PlayStation 3, Android, iOS ¢i Windows
Phone. Firma Nintendo dala Terrarii

opat' raz zelend, a tak tu teraz mame
3DS verziu (WiiU verzia je vo vyvoji).

Sandbox ako sa patri

Pokial' ste Terrariu nahodou prehliadli,
a naozaj o nej ni¢ neviete (€o je vel'ka
chyba), ide o komplexn sandboxovi
hru s nekone¢nymi moznost'ami.

Terraria disponuje naozaj vel'kym
obsahom a v jednom svete mdzete
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stravit' desiatky, ba az stovky hodin.
Herny svet je nahodne generovany,
rovnako ako aj cely obsah v fiom.
Vd'aka surovinam dostupnym po
svete sa od pociato¢ného vybavenia
(dreveny krompac a me¢) prepracujete
k prvému domu, lepSim nastrojom a
nakoniec aj k zbraniam ¢i brneniu.

Majte sa vsak na pozore, ¢im hibSie do
podzemia Ci okolia sa zat(late, tym horSie
nastrahy bud( na vas cakat'. Terraria nema
Ziadny konkrétny ciel' alebo Glohy. Vsetko
je len navas. V podstate mate maximalnu
vol'nost’, a to uz od Gplného zadiatku.

Aktualna verzia, dostupna na
recenzovanie, bola vytvorena z obsahu
verzie 1.2 a2 1.3 pre PC. Hardvér 3DS
Gdajne nezvlada niektoré funkcionality
aktualnej PC verzie a z tohto dévodu bolo
potrebné hru upravit'. Hoci sa vyvojari
snazili ovladanie prispdsobit' samotnému
handheldu, ¢o sa im aj podarilo, stale
sa to nedalo porovnat' s pocitacom.

Terraria je hra, ktora si vel'akrat
vyZzaduje rychle, svizné reakcie a tie na
3DSku nehrozia. Ano, potiatoénii fazu
si uzijete bez problémov, hlavne ked'
sa trosku zZijete s ovladanim, no len ¢o

dojde na siboje so silnejsimi nepriatel'mi
a ich bossmi, tak nastand problémy. Ul
je prispdsobené dvom obrazovkam 3DS.
Viyvojari do hry zahrnuli aj moZnost'
detailného modu, ked' sa herna
obrazovka presunie na spodny displej,

a vy tak mozete jednoduchym dotykom
detailne manipulovat' s prostredim.

Pri tejto funkcionalite sa vSak opat'
stretnete so zdlhavost'ou.

Zamrzi aj neschopnost' zahrat'
si s niekym na inej platforme,
povedzme aj na Wiil (ked' na nom
bude Terraria uz dostupna).

Pdvodny 3DS port jednoducho nema
dostatok vykonu, aby dokazal spustit’
rovnako vel'ké svety ako iné konzoly alebo
pocitac, ¢ize si zahrate len s kamaratmi,
ktori hru vlastnia tiez na 3DS, a aj to len cez
local play. Taktiez si nezahrate ani online
(na Wiil ano). Bohuzial', na papieri znie
3DS port Terrarie vel'mi biedne a oproti
ostatnym verziam i podstatne obmedzene.

Predsa len, Terraria je najzabavnejsia,
ked' ju mozete hrat' s kamaratmi
a spolocne si budovat' &i nicit' vas svet,
a prave to vam 3DS verzia nedovoli. Teda
dovoli, ale len v obmedzenej forme.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

© 2016 SCS Software with it's headquarters in Prague, Czech Republic. All rights reserved.
Official publisher on the territories of: Poland, Czech Republic, Slovakia, Hungary, France, Spain and Romania: ImagiNation s.c. ul. 1 Maja 15, 43-300 Bielsko-Biata Al rights reserved.

GANA BUDOy;
0 T+
0{ o

>



RECENZIA [TERRARIAY 3DS

rozdiel v kvalite grafického spracovania
medzi verziou pre originalne 3DS a New
3DS, aj ked' do budlcnosti vyvojari na
svojom blogu Spekulovali o exkluzivnych
funkcionalitach pre New 3DS. Rozdiel
vSak urcite pocitite pri framerate.

Hraci na New 3DS si Terrariu
uzivajd v 60fps, zatial' ¢o hru na
pdvodnom 3DS spojazdnite iba
v 30fps. Tento, na prvy pohl'ad maly
detail povazujem za vel'ké minus a na
internete sa objavujd i st'aznosti na
lagy pri hrani na originalnom 3DS.

Verdikt

Terraria je perfektna sandboxova hra
s neuveritel'nym mnozstvom obsahu.
Bohuzial', nemdZzem sa ubranit' pocitu, Zze
na 3DS je Terraria zbytocnym portom.

Ked' sa prenesiem cez spomalené
ovladanie, dostanem sa k rozliseniu,
ktoré je na 3DS v porovnani
s mobilnymi zariadeniami, tabletmi
¢i PC doslova archaické.

Daléim faktom je, Ze na PC si Terrariu
zahrate naozaj na akomkol'vek
zariadeni a cena je len par eur. Na
3DS si budete musiet' priplatit’,

a to priblizne dve desiatky eur.

\ skratke, nevidim dévod, preco
by ste mali pred vsetkymi ostatnymi
verziami uprednostnit' prave 3DS
verziu. Samozrejme, pokial' je
3DS jediné zariadenie, na ktorom

Nizke rozliée_nie uz full HD rozliSenie samozrejmost'ou. hravate, tak nejde o zIG vol'bu. Urcite
a obmedzeny framerate Predstavte si teda, ako malo toho na viak zvazte vietky minusy.
hernej obrazovke pri takomto rozliseni
Terraria nikdy nepatrila medzi hry, vlastne uvidite. Aktualne nie je Ziadny Juraj Viha

ktoré by ste si zamilovali na prvy pohl'ad.
Jej Caro skor pozostava z farebného az
rozpravkového spracovania herného
sveta, ktory vas vtiahne do hry.

Grafické spracovanie si jednoducho
zamilujete, rovnako ako aj zvuky
a hlavne soundtrack, ktory vam
v pamati uviazne na vel'mi dlha dobu.

Nevyhodou je, ze 3D efekt nie je na 3DS
podporovany, ¢o je vel'ka Skoda, lebo
z toho mohol byt' celkom zaujimavy bonus.

Musim tiez zmienit', Ze Nintendo 3DS
disponuje rozlisenim 800 x240bodov.
V porovnani s ostatnymi platformami,
na ktorych je Terraria dostupna, to je
vel'mi malo. Ved' aj na tabletoch je dnes
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RECENZIA FANNO 22051 PC

ANNO 2205

MALY._KROK PRE CLOVEKA,
VEL'KY PRE KORPORACIU

ANNO je znacka, ktora si
presla obrovskou premenou.
Hoci som nehral ANNO 2070,
predosié tituly som mal rad a
bolo tomu tak hlavne preto, lebo
bolo na nich nieco originalne.
Na trhu teraz mame mnozstvo
ekonomickych &i city-building
hier, ale ANNO 2205 trafilo
klinéekom po hlavicke a zarezonuje
predovsetkym milovnikom sci-fi.

2205-ka je naozaj krasnou hrou.
Grafika je ikonicka a vd'aka tomu
ma aj z vel'kej Casti udrzala sediet'
za monitorom. Nejde len o grafické
efekty, ale aj o architektdru budov,
variaciu lokacii a zaujimavych
interakcii na mape. Ked' uvidite auta
poletujice medzi mrakodrapmi,
pochopite, o ¢om hovorim. Avsak
grafika, bohuzial', nezarucuje
zabavu, len ju umocnuje. Zakladna
hratel'nost' spociva v budovani
vasej korporacie, ktora sa snazi
dostat' na Mesiac a zah§jit' tam
t'azbu. Ked'Ze sa nachadzame
v 23. storo¢i, mnoZstvo veci sa
zmenilo (€o Ciasto¢ne napoveda 3aj
pribehova zlozka hry) a vy mate na
starosti nielen platy zamestnancoy,
ale ich cely Zivot. Kde budd byvat,
¢o bud jest', pit, ¢itat', skratka,
vasi zamestnanci majd svoje
potreby, ktorych je postupom
Casu stale viac a viac. Tu zatina
klasicka surovinova hra, kde sa
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: budovatel'ska
stratégia
Vyrobca: Ubisoft Blue Byte
Mainz

Zapozical: Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ grafika
+ diverzita prostredi
+ herna doba

- pribeh
- botné ,Glohy"
- nedomysleny

end-game

HODNOTENIE:

W & K TITY

vyZija najvacsi mikro-ekonomicki fajnsmekri.

Bohuzial', systém nebol moc vylepSeny, a
tak po sice dlhej dobe (zabavnej), zistite,

ze sa nahanate stale za inymi surovinami

a vytvorite patent, ktory funguje. Bodka.
VVaSe mesta zacn( vyzerat' rovnako a z hry
vyhodite premennd, ktora je vlastne jej
jadro —ekonomické rozmiestfiovanie budov.
V dnednych budovatel'skych stratégiach

tento repetitivny systém riesi komplikovany
model infrastruktdry, v ktorej musite mysliet'
na to, ze vystavbou vyskovych budov na
obrovskej ploche vznikne na urcitej ceste
dopravny kolaps. Tu nie a tym padom

rieSite len blizkost' a pocet sluzieb v okoli.

Z Farmville syndromu bez klikania
vas, nast'astie, dlho drzi vystavba
monumentov, ako je napriklad vesmirny
vyt'ah Ci obrovska vodna elektraren, no po
pribehovej stranke hra opat' trpi. Pribeh je
nemastny-neslany a nebyt' toho obrovského
.achievmentu" v podobe letenky na mesiac,
hra by vas veru moc nemotivovala.

Nemotivuje vas ani vasa konkurencia, o
povazujem za vel'ké zlyhanie. Hra obsahuje
nezapadaj( a podl'a mojich odhadov mali asi
ozivit' pribehov( ¢ast' titulu. Sboje na lodiach,
ktoré si moZete zlepSovat' (bez moznosti
vyberu), je naozaj priemerny, ba az vyslovene
nudny. Hl'adanie surovin na ostrove a klikanie
vo mne evokovalo instantny ,rage”, ked'
som si spomenul na vsetky tie o nicom F2P
hry z roku 2008 a jazdy na lod'ke za Gcelom

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

hl'adania veci pod vodou zlepSeniu
nalady moc nepridalo. Hra ponika
tri rozne variacie prostredi, ktoré
obmienajd budovy a celkovy koncept
vystavby miest. Na zaciatku sa
rozostaviate na krasnych lesnatych
a travnatych ostrovoch, kde budete
riesit' zakladné potreby, ako
napriklad jedlo, voda a energia, no
v zamrznutej Arktide je potrebné
rieit' hlavne teplo. Tym, Ze v
I'adovom kral'ovstve toho moc
nevypestujete, bude potrebné
zaviest' obchodné cesty. Tym
padom pendlujete medzi lokaciami
a dopiﬁate si suroviny medzi nimi.
Na zaver sa dostanete na poslednu
destinaciu — na Mesiac, kde opat’
budete riesit' iné potreby, ako
napriklad silové polia chraniace
kol6niu pred meteorickymi
dazd'ami. Posun vpred a diverzita
prostredi vas udrzia hrat' naozaj
dlho, odomykajlc nové budovy,
suroviny a I'udi, ¢im stale vytvarate
dopyt po niecom z uvedenych
jednotiek. Je to prijemny proces,

pokial' mate ¢o odomykat', a v tom,

nast'astie, hra exceluje az do konca.

Hned' ako postavite posledn(
budovu a zaCnete t'azit' posledny
typ suroviny, hra straca zmysel.
Preto sa da povedat', ze hra ANNO
2205 nevyuZzila svoj potencial,
ktory podl'a mnohych fanasikov

mala, no nedodala. Titul p6sobi po odomknuti celého
balitka staticky, bez d'alSich vyziev a strategického
uvazovania. Je to hra na jedno prejdenie, ktoré je sice
vo svojej zakladnej podstate zabavné, no ma svoj
strop, po ktorom dosiahnuti hru uz pravdepodobne
nezapnete. Pokial' vam to staci, hru méZem odporudit,,
no pre fandsikov sandboxovych hier, ktoré podporuja
kreativitu a architektonické citenie, existujd iné

hry, ktoré znovuhratel'nost' urcite pondknu.

LANNO 2205 vas zavedie do budicnosti,
kde sa zhostite korporacie, ktora ma v amysle
vyuzit' surovinovy potencial Mesiaca. Ponika
tri unikatne typy lokacii, ktoré preveria vase
zrucnosti vo vystavbe funkénych miest,
mikromanazmentu a taktickych manévrov.
Krasna grafika pontka aj naozaj dychvyrazajace
scenérie miest a kolonii, ktoré vytvorite."

Tomas Kleinmann
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Dragon's Dogma: Dark Arisen

AKO PRI INOVACIACH ZABUDNUT NA ZAKLADY

Zda sa, ze japonsky
vydavatelia ako Sega €i
Capcom sa v poslednej dobe
rozhodli, Ze namiesto vytvarania
novych hier sa budi venovat'
vydavaniu tych starych, vid'
napriklad Resident Evil ¢i chystané
konverzie titulov ako Vanquish na
PC. No vd'aka dobre nastavenej
cenovke a mnohym vylepseniam
vsak ¢asto ide o dobri kipu
aj v pripade, ze vlastnite hru
na starej platforme. To sa tjka
aj RPG Dragon’s Dogma.

Dragon's Dogma je vel'mi zaujimavy
titul. Na jeden strane robi mnoho veci
Gplne excelentne, bori niektoré myty
Zanru a v niektorych ohl'adoch nastavuje
nov( latku. No na strane druhej ma tol'ko
frustrujdcich chyb, ze dostat' sa k tomu
.hernému zlatu" je niekedy ¢asovo
a hratel'nostne znacne narocné. Na

kazdud hrst' pozitiv tu najdete hrst' negativ.

Pribeh je nieco, ¢o je v RPG hrach
povazované za zaklad. Preto je vel'ka
Skoda, Ze Dragon's Dogma nepontka
v tejto oblasti ni¢ zaujimavé. Hlavnej
pribehovej linii chyba t'ah, chyba
charakter, chybaja aj dobré postavy.
Jeding, ¢o tato hra ma, je t'azkopadne
odkopirovany pribeh filmu Dracie srdce,
no bez akejkol'vek duse, zaujimavej
variacie, ¢i ultra zaujimavych questov.
Tie hlavné spocivajd v ceste na miesto
a zabiti bossa a tie vedl'ajSie zasa
v zberani urcitého predmetu alebo
zabiti urcitého poctu nepriatel'ov. Tym
padom sa prakticky cela tiaz kvality
hry prenasa na jej hratel'nost'.

Nast'astie, ta je excelentna. Dragon's
Dogma ponuka zaujimavy mix
hack&slash akcie s prepracovanymi
RPG prvkami. NavySe je dostatocne
rozpoznatel'na uz z dial'ky, a to vd'aka
Specifickym prvkom, ktoré u inych hrach
rovnakého zanru jednoducho nengjdete.
Levelovanie je sice rovnaké a odmena
v podobe skisenosti taktiez, rovnako
aj zmena vybavy a staty, ktoré urcujd
silné a slabé stranky postavy, no vsetko
ostatné je iné. \/ prvom rade tu mame
tzv. Vocations, ¢o je tunajsi vyraz pre
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: RPG

\jrobca: Capcom
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ vocations, pawni
astbojovy systém
+mechaniky pri
sbojoch s bossmi
+zabavna hratel'nost'
adlha hernadoba
+wyborny port
aznizena cena

- otravni pawni,
- chybajlci fast travel
- slaby pribeh

HODNOTENIE:

1.8 .8 8 %4

herné triedy. Tie s Specifické tym, Ze je mozné

ich I'ubovol'ne pocas hrania hry zmenit'

a taktiez tym, Ze sa leveluji nezavisle od

hlavného levelu postavy. Tymto levelovanim

v ramci danej Vocation ziskava hrac pristup

k novym Specialnym schopnostiam a tie si moze
nakupovat' za hernG menu ur¢en( presne na tento

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

Gcel. Nasledne si moze tri schopnosti a hromadu
d'alSich pasivnych schopnosti priradit' postave.

Dal%ou oblast'ou, v ktorej Dragon's Dogma

exceluje a zaroven pada, je systém spolubojovnikov.

Hra na zatiatku umozni upravit' okrem hlavnej
hracovej postavy aj jedného pawna. Nasledne je

vtiahnuty do Riftu, kde si spomedzi
vytvorenych pawnov zvoli d'alSich
dvoch. Tento systém zarucuje variabilitu
hratel'nosti, avSak ich personalne
vlastnosti st dost' obmedzenég, Cize,
prakticky povedané, pawni Ziadnu
osobnost' nemaja. Co viak rozhodne
majd, je urcite schopnost' vytoCit' vas
do nepricetnosti opakovanim rovnakych
fraz stale dookola a neschopnost'ou

si na par chvil' zavriet' Gsta. Tu plati,

Ze menej je niekedy viac a zamer

postavy nevysliel podl'a predstav.

Svet Dragon’s Dogma je obrovsky. To
je super. Je rozmanity. To je tiez GZasné.
Denny cyklus ma realny dopad na to,
aké monstra sa vo svete vyskytujd
a vyjst' von pocas noci sa niekedy moze
kruto vypomstit'. No na druhej strane
to mo6Ze byt' aj vel'mi odmenujlce
a pri ob¢asnych momentoch, ked' vas
noc zastihne nepripravenych, méze
Gplne zmenit' hratel'nost' a taktiku
v pristupe k siibojom. Hra sa nestiti
vam niekol'kokrat povedat', ze utiect' zo

sboja nie je hanbou, ale obcas aj celkom
logickou vol'bou, a hrac by bol hlpy,
keby ju nevyuzil. No vel'kost' sveta ma
jedno obrovské negativum. Chybajci
systém fast travel. Je pravdou, Ze hra
ponUka krystaly na teleportovanie,

no tie s jednak drahé, a jednak vas
prenes( iba do hlavného mesta,

ktoré Casto nie je prave preferovanou
destinaciou. TakZe celd cestu si musite
odcestovat' pesi, pretoze mounty

sa v hre taktieZ nenachadzajd. Co je
horsie, stamina je naviazana na sprint,
takZze ani toto nie je moZnost'ou.

Zhriime si to. Hra ma sice vyborny
sUbojovy systém, no bojujete s tymi
istymi nepriatel'mi, ktori sa spawnujd
v rovnakych lokalitach, zatial' ¢o behate
vel'mi dIha dobu hore-dole, pretoze hra
nema fast travel. A do toho v jednom
kuse rovnaké hlasky pawnov, ktorym
niekto zabudol povedat, aby sklapli.
Toto skutotne dokaZe ¢loveka odradit'.

No zaroven hru stale hrate, pretoze
to, o ponidka na poli hratel'nosti,

Ziadny konkurent nepontka. Pestrost' siibojového Stylu,
mnozstvo réznorodych nepriatel'ov, pricom kazdy z nich
ma urcité slabiny, to vas ¢asto prenesie cez otravné
prvky. A potom s( tu siboje s bossmi, ktoré patria k tomu
najlepsiemu, o hra ponidka. S bossom méze totiz vasa
postava interagovat', liezt' a Stverat' po flom, aby sa dostal
k miestam, kde mdZe udel'ovat' bonusové poskodenie.
Niektorych bossov sa da porazit' iba takymto spdsobom

a pri sGboji s inymi je tato mechanika vel'mi napomocna.
Tymto je kazdy siboj s obrovskymi potvorami vyzvou

a porazenie takéhoto monstra obrovskou odmenou
nehovoriac o vel'kej skiisenostnej a pefiaznej odmene.

PC konverzia prebehla paradne. Teda z hl'adiska
narocnosti na hardvér. Je jasné, Ze zo starého enginu
sa toho vel'a vytrieskat' neda, a tak je hromada
text(r strasne slaba, mimika tvare je na smiech
a celkovo je grafické spracovanie dost' fadne.

No hra sa vd'aka dobrej optimalizacii vyborne hybe,
a tak by ju nemali problém spustit' ani starsie pocitace,
a to aj pri vysokom framerate, ¢o bol vel'ky problém pri
vydani pévodnej hry na konzolach. Tato verzia navyse
obsahuje vSetky DLC pridavky a jej nizko nasadena
cenovka zarucuje, ze kipou urcite zbytocne neprerobite.

Verdikt

Dragon's Dogma je rozporuplnou hrou. Na jedenej strane
je originalna a inovativna, no na tej opacnej ju degraduje
strasne vel'a chyb v zakladnych mechanikach. V jednej
ruke vyborny sibojovy systém, v druhej otravné
a zdlhavé cestovanie. TaktieZ otravni, no zarovef originalni
pawni. Slaby pribeh, no famé6zne spracované siboje
s bossmi. Rozhodnutie je na vas. No pri znizenej cene ide
o hru, pri ktorej sa urtite zabavite dostatocne na to, aby
ste kGpu nel'utovali. No ¢i zdolate hru cel(, je otazne

Dominik Farkas
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The Crew Wild Run

SPAT DO SVETA CARPG

Pamatate si na hru The

Crew? Vysla koncom roka
2014 a sl'ubovala zazraky. Tie vSak
nedokazala naplnit'. V{jvojari aj
napriek tomu pracovali na vel'’kom
DLC pridavku s nazvom Wild Run,
ktory vydali koncom novembra.

Wild Run je reedicia a zaroven
DLC doplnok. Za dodato¢ny obsah
zaplatite necelych 30 EUR, verzia
s pébvodnou hrou sa predava za
50 EUR. Samozrejme, zalezi na
tom, kde kupujete. Tieto ceny sa
aktualne pre digitalny Xbox Obchod.

Na Wild Run sme sa pocas
recenzovania pozreli z pohl'adu
nového aj starého hraca. Za¢nime
vSak rekapitulaciou. The Crew je hra,
ktora sa prezentuje ako MMORPG
zo sveta automobilov. Preto sa
oznacuje atypickym pojmom
.carPG". Tedria je taka, ze The Crew
sa odohrava iba v online svete.

Bez pripojenia do internetu si ju
nezahrate, avsak nepotrebujete
mat' predplatné sluzby PS+alebo
Xbox Live Gold, aby ste si zahrali. Do
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: Automobilova arkada
Vjrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MiNUSY:
+ wlepSena grafika
+dynamické pocasie
+ motorky
anovévozidia

- absencia nowch
misii pre motorky

- nowy rezim The
Summit je pomerne
rychlo stereotypny

- minimum dévodov
pre beznych hracov,
aby siDLCkdpilia
vratilisa spat'do hry

HODNOTENIE:

* h KITTY

hry sa prihlasite aj s bezplatnym ¢lenstvom,
multiplayer zloZka (PvP) a niektoré d'alSie
funkcie vam vsak fungovat' nebudd. Pribeh pre
jedného hraca si uZijete a takisto sa stretnete
aj s ostatnymi hra¢mi na cestach. The Crew
vynikal tym, ze dokazal pokryt' celd Ameriku.

\/ hre sa nachadza jej zmensena verzia.
Obsahuje vsak vsetky dolezité mesta

a budovy a zo zapadného pobreZia na

vychodné budete cestovat' minimalne 45
minGt. Autori okrem pribehovych misit
umiestnili na mapu rdzne vyzvy, ktorych
plnenim si vylepSujete parametre vasho auta.
\/ tomto smere sa prejavuje RPG systém.
Pdvodnej hre bola vytykana absencia dazd'a,
resp. dynamického pocasia a slabsia grafika.
\V/yvojari tieto nedostatky odstranili — grafiku
vylepsili a v hre vam uz aj zaprsi. Okrem toho
funguje dynamicky kolobeh dna. Tieto novinky
si uzija pdvodni majitelia hry aj v pripade, ze
si DLC nekdpia. Ale s tym dazd'om to nie je
bohvieaké terno. Naprsi iba vel'mi zriedkavo.

DalSie pripomienky smerovali na primitivny
pribeh, ,hluchotu" herného sveta a divny
jazdny model aut. K tomu dodame len tol'ko
—The Crew je arkada. Podobne ako v NFS,
ani tu necakame atraktivny pribeh a ani
bohvieaky jazdny model. Nam tol'ko nevadil,
az na vynimky sa s autom jazdilo dobre.

Zabudnite na zakony fyziky, The Crew
funguje podl'a zjednoduSenych pravidiel.
Uznavame vsak, ze model kolizii by mohol byt'
lepsSie prepracovany. Niekedy sa vozidla ako
keby ,Suchn(" vedl'a seba, aj ked' doslo k Celnej

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

zrazke. A naraz do zvodidiel alebo
steny vie byt' niekedy pomocnikom.

Hluchota herného sveta je relativna.

Faktom je, Ze my sme si uzivali
bezduché jazdenie virtualnou
Amerikou a plnenie vyziev, ale
niekomu sa to zda byt' malo. Autori
preto pridali hra¢mi generované
vyzvy, aby to trochu ozivili. Plati
to v3ak iba pre ¢lenov vasho timu,

takze problém to neriesi. Patrime
asi k minorite, ale hranie The
Crew sme si pred rokom uzivali.

Pri nenaro¢nej hratel'nosti
sme si dobre oddychli a pInenie
pribehovych misii a ziskavanie
lepsich komponentov auta nas
motivovalo. Ano, po dokonéeni
pribehu sme uz herny zazitok prilis
nerozvijali a prave tzv. end-game

obsah by mal byt' lakadlom. Pre nas vsak bol The

Crew novodobym NFS v otvorenom svete, ktorého
zivotnost' definovali pribehové misie. DLC doplnok

Wild Run vSak tato zlozku nerozsiruje. Nepridava nové
misie a to je z nasho pohl'adu hlavny nedostatok. Je

to subjektivny pohl'ad, ale ak sa radite do takej istej
kategorie — zahrat' pribeh a koniec — potom nad DLC
obsahom ani nemusite uvazovat'. Prinasa sice motorky
a nove kategorie vozidiel, ale misie nerozsiruje.

Aspor sme Ziadne nové nenasli. Wild Run je preto
atraktivnejsi pre novych hracov, ktori si kipia motorku
a na nej sa vySantia v ramci pribehu. Po dokonceni tejto
zlozky sice vyuzijete motorku aj v PvP alebo misiach
pre frakcie, avsak exkluzivne motorkové misie by nas
potesili. V hre sa vdak nenachadzajd. Takisto aj
ostatné kategorie — monster trucky, driftovanie
a drag vyuzijete iba v ramci nového kompetitivneho
rezimu The Summit. V fom siperite s ostatnymi
hrac¢mi v sérii minihier. Zo zaciatku je to zabavné,
ale pomerne rychlo sme pocitili stereotyp.

Wild Run prindsa mnozstvo drobnosti a vylepsent,
ktoré s na pozadi. DLC doplnok Ciastocne
reaguje na kritiku a cast' z tychto vylepSeni
dava zadarmo aj majitel'om povodnej hry.

Ak ste The Crew dohrali pred par mesiacmi a hra vas
nedokazala motivovat' k d'alSiemu hraniu, Wild Run to
asi nezmeni. Jedine, ak by ste si zamilovali novy rezim
The Summit. Ten si nas vsak neziskal. Ak hrate toto
carPG kazdy den, potom vas nové vozidla a motorky
potesia, lebo budete mat' o vylepSovat'. Ale Wild Run
ste si v takom pripade asi kapili hned' po vydani.

A ak ste The Crew este nehrali a mate chut' na
arkadu a la NFS v otvorenom svete, dajte hre Sancu.
Nie je to ni¢ revolu¢né, ale pri hre sa da dobre
relaxovat' a jazdenie virtualnou Amerikou méze byt'
zabavné. Hre vsak treba odpustit' niektoré nedostatky.

Wild Run je DLC, ktory ocenia iba verni fantsikovia
hry The Crew. Beznym hracom, ktori pred par
mesiacmi dokoncili pribeh a hru odinstalovali,
neprinasa vel'a dévodov, preco sa do ,carPG" titulu
vratit'. Novacikovia si vSak tento datadisk uzija viac,
pretoze budd mat' k novym autam a motorkam pristup
prakticky od zatiatku. Skoda viak, e pre motorky a
nové kategorie aut nie s pripravené nové misie.

Roman Kadlec
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RECENZIA FSTORY OF SEASONS  3DS

Story of Seasons

PESTOVATEL'SKE PRACE SA VRACAJU

NA OBRAZOVKY 3DS

Priznam sa, Ze ma celkom

prekvapuje, aky Gspech maji
hry, ktoré pozostavaji zo starania
sa o farmu, zberania Grody a jej
predaja. Napriklad hry zo série
Farming Simulator patria dlhodobo
medzi najpredavanejSie na naSom
trhu. Rovnako aj FarmVille a vSetky
jeho klony dlhodobo dominuji na
socialnych siet'ach. Séria Harvest
Moon sa tesi popularite hracov
dokonca uz od roku 1996, kedy
sa v Japonsku do predaja dostal
prvy diel na konzolu SNES. Dodnes
vyslo viac nez desat' titulov v
sérii a na 3DS dorazil najnovsi
prirastok, avsak uz pod novym
nazvom - Story of Seasons.

Sadis, sadim, sadime

Pokial' ste sa s niektorym zo
starsich titulov série Harvest Moon
stretli, v Story of Seasons sa budete
citit' ako doma. Nenajdete tu
Ziadne razantné zmeny ani vyrazné
rozdiely v hratel'nosti. Jednoducho,
ide o Harvest Moon v inom kabate
a na modernejSom handheld. Na
zaliatku vas hra vyzve, aby ste si
vybrali postavu, za ktorG chcete
hrat', a nasledne vam v niekol'kych
hernych droch vysvetli zakladné
herné prvky v Story of Seasons.

Tu by som chcel zdéraznit', ze
pokial' je Story of Seasons vase
prvé stretnutie s farmarskou
sériou, budete sa citit' trosku
strateni. Hra je od zaciatku Gplne
otvorena a moZzete sa vybrat' vsade
tam, kam chcete. Uvodné hodiny
pravdepodobne stravite opakovanim
tych istych ¢innosti (zasadit', predat’)
a az neskor sa odhodlate vyskasat'
nieco nové. Obrabanie politka

je celkom jednoduché a naraz
mozete orat, zalievat' a sadit' na
celom poli, pricom je rozdelené na
mensie Casti pody o rozlohe 3 x3.
Samozrejme, na kazda ¢innost'
potrebujete aj spravny nastroj,
ktory je zakazdym potrebné pouZit'
zinventara. Pokial' sa pomylite,
moZete si cell Grodu znicit'. Aj

ked' tieto opakujlce sa Cinnosti

36 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: simulator
\jrobca: Marvelous AQL
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+vol'nost' a herné
moznosti

+ milé grafické
spracovanie

- stereotyp a grind
- pomaly Gvod

- technické problémy

HODNOTENIE:

* K KT IY

netrvaja dlho, po ¢ase vam zacn( pripadat’
vrcholne stereotypné a zanete si priat', aby
hra umoZznovala najat’ si niekoho, kto to bude
robit' za vas. Pochopitel'ne, za jeden herny
den nemdzete urobit' vSetko, pretoze sa
vasa postava vycerpa, respektive sa jej minie

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

stamina. Ked' sa tak stane, nezostava vam
ni¢ iné, iba sa pobrat' do postele a vyckat'

na novy den. Okrem sadenia a predavania
Urody, hra poskytuje aj interakciu s ostatnymi
hernymi postavami, pricom mate moznost's
nimi utuzovat' vzt'ahy. To, samozrejme, plati

aj v pripade opacného pohlavia,
o vedie k preskoCeniu iskry a

nasledne k sobasu. Na jednej strane,

zlepSovanie vzt'ahov v komunite
vedie k odomknutiu novych poloziek
v obchodoch, o je prinosom pre
vasu farmu, no na strane druhej,
svadba vam neposkytne absolltne
ni¢ a ide tak len o zbytoZna Cinnost',
pri ktorej ste zabili ¢as. Milym
rozsSirenim je safari, ktoré si mozete

na farme zalozit'. U obchodnikov
mate moznost' odomknit' exotické

zvierata a ¢im lepSie sa o ne starate,

tym viac ich mozete mat'. VV safari
je dokonca aj bana, kde sa dajd
t'azit' diamanty a mineraly.Hra
poskytuje aj jednoduch( interakciu
medzi hra¢mi cez wifi, a to vo
forme navstevy ich farmy, kde si
medzi sebou mdzete vymienat'
darceky. Cez StreetPass sa zase

odosielajd informacie hracovej farme, ktoré si mozete
pozriet' vo forme Statistik. To je, bohuzial', vSetko.

RozEr avkowy vizual so
skakajlcim frameratom

Grafické spracovanie je vel'mi hravé, farebné a srsi
z neho pozitivna atmosféra, rovnako ako z hudobnych
motivov ¢i bubliniek nad postavami, ktoré predstavuja
ich emécie S kvalitou textt]rje to uz trosku horéie no
ale Gplne inde. Priznam sa, Ze som mkdy nekritizoval
hardvér 3DS ani grafické spracovanie vo vacsine hrach.

V tomto pripade vSak musim spravit' vynimku. Pri
Ziadnej hre som nezazil také prepady fps ako v Story
of Seasons. \/ najhorSich momentoch hra dokonca
mierne trha, ¢o naozaj nepdsobi dobre, a to dokonca
pri vypnutom 3D mode. A ten radSej ani nezapinajte,
pretoZe 3D efekt nepdsobi nijak zaujimavo, skor
naopak, a to najma z dévodu kockovanych textar.

Verdikt

Bohuzial', Story of Seasons u mna padol medzi
priemerné 3DS tituly. Ide o zrat ¢asu, ktory vas nati
vykonavat' stale dookola tie isté ¢innosti, pricom vas za
straveny ¢as adekvatne neodmeni a pri hrani sa vel'mi
rychlo dostavi stereotyp. Plusom nie s ani technické
problémy v podobe nestabilného frameratu a trhania
obrazu. Na druh( stranu, grafické spracovanie je milé
a hra p6sobi vel'mi veselym dojmom, pricom hrac si
sam urci tempo hry a ¢o chce robit'. Avsak, pokial' nie
ste zarytym fan@Sikom Moon Harvest, pred kipou by
som odporGcal radsej zvazit' sériu Animal Crossing.
Story of Seasons jednoducho nie je pre kazdého.

Juraj Viha
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RECENZIA 'THE'LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS" Wil U

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

VYNIKAJUCA HRA, KTORANA
SILNEJ50M HARDVERI NEVYNIKA

¢|O\lek‘l'J sa ani nech.f:e verit', ze
je to uz takmer devat' rokov,
odkedy vysiel Phantom Hourglass, Platforma: Wii U
jeden z najsvojskejsich titulov Zaner: aktna adventdra
kultovej série The Legend of Zelda, ~ “WrebeNntendo
Prichod na handheld Nintendo DS Zapozical Conquest
vtedy zmenil mnohé. Dal priestor
novému typu ovladania, ktoré
bolo zamerané vylucne na dotyk
stylusom po obrazovke, zmenil sa
styl grafiky a zmenil sa aj charakter
dungeonov, ktoré boli akousi alfou
a omegou, ustalenou formou
hratel'nosti série uz od jej vzniku.

PLUSY A MINUSY:

+fantasticka hratel'nost’
+ skvely humor
+ prepracované dungeony

- slabsi pribeh nez
v predchodcovi

Zmena je zivot a zmena je aj - mizema grafika

odrazom odvahy a vn(tornej
sebaistoty jedinca. Tvorcovia
spravne posidili prednosti
zariadenia a cel hru im prispdsobili
tak, aby bola hratel'nost' takmer
dokonale vyvazena, a aby hrac s
dotykovym ovladanim nebojoval.

U akénych adventdr je nutnost'
presnosti pri ovladani postavy
doslova Zivotne dblezita a Phantom
Hourglass je ziarivym prikladom
toho, Ze aj ovladanie stylusom

sa da urobit' s noblesou.

- neuspokojivy pocit z hrania

HODNOTENIE:

W & K TITY

a jeho mytologia bola podana hibsie. Udalosti
tejto hry sa odohravaji tesne po konci
predoslého dielu, ked' sa Link plavi s Tetrou

a jej piratmi v Gstrety Sirokym moriam. Zrazu
sa objavi Lod' duchov, ta, bohvie preco, unesie
Tetru, rozbije lod' na franforce, zatial' o Link
upada do bezvedomia, z ktorého sa prebudi az

Robit' pokracovanie celosvetovo
uznavanej série je vzdy vyzvou
spojenou s nervozitou z vel'kej
zodpovednosti. Obzvlast' ak ide o
priame pokrafovanie nesmierne
obl'Gbenej hry, akou je v tomto
pripade The Legend of Zelda:

The Wind Waker. Robenie
radikalnych zmien do znamych
konceptov vzdy prinasa riziko
nevole dlhoro¢nych fandsikov,

a to sa potvrdilo aj pri tejto hre. Aj
ked' boli recenzie ako vzdy Stedré,
hraci brali, a dokonca eSte stale aj
ber(, tto hru s akousi skepsou.

Jedingm minusom, s ktorym
by som sihlasil, je, Ze oproti
.Prebldzacovi vetra" hra dost'
straca na pribehu. Osobne som
nikdy nebral tato sériu ako sériu
s nejakymi obzvlast' prepracovanymi
pribehmi, no The Wind Waker mal
proti Phantom Hourglass koSatejsi
dej, zaujimavejsie situacie, zvraty
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na neznamom ostrove. A to je tak prakticky
vSetko. Link sa ju, samozrejme, rozhodne
zachranit', no oproti zachrane Linkovej sestry
z Wind Wakera je toto dobrodruzstvo dejovo
ovel'a fadnejSie a priamociarejSie. Vsetko ale
zachranuje hratel'nost’, ktora svojou bohatou

StruktGrou dokaze kral'ovsky zabavit' aj dnes.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

Ved' si to len spocitajte: krasny
otvoreny svet s mnohymi
miestami, ktoré moZzete I'ubovol'ne
navstivit', upgradovanie mnohych
Casti lode ovplyviujlce jej vydrz

i bojaschopnost', hl'adanie pokladov
v mori vo forme zabavnej minihry,
lovenie ryb a ziskavanie trofeji,
ziskavanie zliav u potulného
obchodnika pri pravidelnych
nakupoch, minihry ako striel'anie z

kandna lode, s lukom a Sipmi

do pohybujicich sa tercov,

v bludisku s ¢asovymi limitom
alebo napriklad rozbijanie krystalov
v Sialenej rychlosti v kozi Gorona.

The Legend of Zelda: Phantom
Hourglass je proste nabity
skvelymi vychytavkami az
do prasknutia. Zaroven nechybajd
klasické zbrane ako bumerang,

kladivo Ci luk so Sipmi, ktoré tradicne ziskate

v prepracovanych dungeonoch. Jeden z nich je ale
netradicny, je nim ,Temple of the Ocean King'",

v ktorom sidli hlavny boss hry. Do tohto bludiska sa
budete vracat' hned' niekol'kokrat, pretoZe na to, aby
ste ho mohli dokoncit', potrebujete poriadne mnozstvo
piesku v magickych presypacich hodinach Phantom
Hourglass. Len tie vas dokazu uchranit' od vampirskej
aury chramu, ktory z vas postupne vysava Zivot.

Toto opisané nadsSenie z hry ale pretrva, len kym
ju hrate na DS-ku. Recenzovana verzia je totiz
verzia, ktora vysla prostrednictvom Virtual Console
na Nintendo Wii U a ta dokaze poriadne znechutit'
hranie. Hra je Gplne rovnaka, len s tym rozdielom,
Ze je konzolou softvérovo emulovang, aby na nej
mohla byt' spustena. Wii U tak slizi ako jeden vel'ky
emulator. A s tym prichadzajd, bohuzial', problémy.

Pret je elegantna, hladka a ostra grafika, na Wii U
hra vyzera neskutocne zubato, polygony sd vel'ké
ako pred dvadsiatimi rokmi, celé to vobec nebezi
tak hladko ako na pdvodnej konzole, a pri hrani
teda hrac nepocit'uje taky komfort ako kedysi. Daja
sa sice nastavit' rozne vel'kosti okien, no bud' je
to okno také vel'ké, Ze grafiku nechutne natiahne,
alebo naopak emuluje skutocné rozlisenie hry a tym
padom sa obrazovka stava eSte mensou, nez bola uz
aj tak dost' mala obrazovka originalneho DS-ka.

Celkovy zazitok z tejto skvelej hry teda pochovava
takato vratka emulacia, ktora je jedingm d6vodom,
preco fantastickému Phantom Hourglass udel'ujem len
tri hviezdy, aj ked' si v pdvodnom baleni bez mrknutia
oka zaslGzi plnych pat'. To je aj dévod, preco vam radim,
aby ste si pripadn( kdpu hry najprv dokladne zvazili,

a to aj napriek tomu, Ze stoji len priblizne 10 eur

Zaver

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass je stale
vynikajacou hrou s excelentnym level dizajnom
a peknou hibkou, no ak ste ju nikdy nehrali,

a chcete, tak vam urcite radSej odporu¢im
pévodn( verziu vydand na Nintendo DS. Ta
obsahuje omnoho ostrejsiu grafiku, solidnejsi
framerate a celkovo exkluzivnejsi feeling z hry.
Na vel'kej TV ¢i obrazovke ovladaca Wii U nevyzera
Phantom Hourglass proste vobec dobre.

Maros Go¢
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RECENZIA [EENOVO YOGA TAB 3- 850F (8")| HW

Lenovo YOGA TAB 3- 850F (8")

Jasny priklad, ako urobit' jeden krok vpred a dva vzad

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 180€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn, pouZzité
materialy
+vydrz batérie
+ reproduktory
+AnyPen

- vykon

- malé rozliSenie
displeja, Siroky
ram

- slabsia
konektivita

Procesor: Qualcomm
APQ8009 @1,3GHz 32bit
Operacny systém:
Android™ Lolipop 5.1
Pamat': RAM:

1GB LPDDR3

Vndtorna pamat'

16GB EMMC

Displej:

Vel'kost'; (1280 x800)
IPS displej

Typ: kapacitny
dotykovy, 10-bodovy,
podpora AnyPen
Hmotnost": 466 g
Rozmery: 210 X146 x4~
21 mm ($ xv xh)
Ozvucenie:

2x predné vel'ké,
komorové reproduktory
Dolby® Atmos

Batéria:

typ: Li-ion, 6200mAh
€as pouzivania:

do 20 hodin
pohotovostny

€as: do 10 dni

zadna kamera: 8MP 2.2
Auto-focus - otacatel'na
Konektivita:

WiFi802.11 /b/g/n,
Bluetooth® 4.0

Porty: Micro USB
(OTG)/3,5mm audio jack/
Micro SD karta

Senzory: G-Senzor,
e-Compass, Ambient
svetlo, Hallov

senzor, vibracie

HODNOTENIE:

1.8 8 §*0%¢
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Cinska spolognost' Lenovo,
ktora je najvacsim vjrobcom
pocitacov na svete, po roku opat'
prichadza s tabletom Yoga 3. Ci
si zasl@zi taka vel'kd pozornost',
¢i vyrobca tablet vyladil a €o sa
zmenilo, sa docitate v recenzii.

Prvé dojmy

Po rozbalenfi Skatule nachadzame
samotné telo tabletu, pod ktorym
je v prie€inkoch ulozené ostatné
prislusenstvo. Celkovo balenie
pdsobi vkusne a zapada aj do
cenovej kategorie tabletu.

Technologie

\/nGtro tabletu je osadené
Stvorjadrovym procesorom
Qualcomm, 1GB RAM modulmi
a obycajnejSou grafikou Adreno 304,
ktora vSak postaluje aj na nové
HD hry. VnGtorna pamat' 16GB
je rozsiritel'na pomocou microSD
karty, €o je slusna vel'kost'.

Osempalcovy IPS displej ma,
bohuzial', rozliSenie len 1280 x800
pixlov. Nachadza sa tu 8MP

otacatel'na kamera a klasicka
datova konektivita. Bluetooth 4.0,
Wi-Fi b/g/n a GPS. Konektory na
tablete najdeme len dva, microUSB
na nabijanie a prenos dat a

3,5mm audio jack na sldchadla.

Dizajn

Dizajn tabletu je spracovany vel'mi
dobre. Spaja v sebe okrihle i hranaté
prvky. Plastové i kovové materialy
s( spracované tiez na vysokej
Grovni. Zadna ¢ast' ma vrdbkovany
povrch a dobre sa drZi v rukach.

Spodna cast' (valec) tabletu je
hrubsSia a t'azsia nez zvysok. Je
v nej ukryta batéria a na hmotnosti
pridava aj kovovy stojan, ktory je
otacatel'ny. Navyse v sebe ukryva
zapinacie tlacidlo a audio jack.
Stojan si mozZete prispdsobit' na
rozne (rovne a tablet moZete aj
rozne uchopit', ¢i dokonca zavesit' na
klinec. Reproduktory sG umiestnené
smerom k pouzivatel'ovi— pod
displejom, takZe pri drzani sa
moze stat', Ze ich rukami zakryjete.
Displej ma pomerne vel'mi Siroké
ramy a vzhl'adom na celkov(

vel'kost' tabletu mohli byt' o trochu
uzSie. Zadna kamera, ktora je aj
otacatel'na, je umiestnena

v l'avej dolnej €asti valca. Pri
drzani tabletu prstami ¢i vysunutom
drziaku ju I'ahko zakryjete.

Test

Pocas testovania sme zat'aZili
tablet r6znymi Gkonmi, ¢i uz
iSlo 0 prezeranie webu, alebo
hranie narocnych hier.

UZ od prvého momentu sme si
zvykli na klasicka verziu Androidu
Lolipop 5.1. Celé prostredie bolo
spracované tak, ako sme boli
zvyknuti. Celkovo bolo menu pestré,
prechod medzi horizontalnym
a vertikalnym zobrazovanim obsahu
trval tabletu dlhSie, neZ sme Cakali.

VSetky aplikacie bezali svizne
a aj prechody medzi réznymi
obrazovkami boli dostatocne
plynulé. Vstavanych aplikacii bolo
dostatocne vel'ké mnozstvo, slizili
bud' na prenasanie siborov, ich
zdiel'anie, alebo na ochranu tabletu
pred kodlivymi dtokmi virusov. Co

sa tyka vykonu tabletu, ten bol postacujici,
no instalovanie programov a rychlost'
nacitavania internetu nebola bleskova.

Na vydrz batérie do 20 hodin sme boli
poriadne zvedavi. Pri beznej praci nam
tablet vydrzal cca osem hodin, pri
hrani do troch hodin, pri menSom
jase a pozerani filmov do 12 hodin
a pri pocdvani hudby to bolo este viac.
\/ydrz batérie nas celkom prekvapila.

Pri pozerani videa sa po jeden a pol
hodine sa zniZila kapacita batérie len
0 osem percent. Displej bol ozaj farebny,
o uz predurcovala technolégia IPS,
ale chybala mu ostrost'. Dobre sa na
nom sledovali filmy, ale prezeranie
webu bolo na tom horsie.

Senzor automatického podsvietenia
displeja v tablete nechyba a tentoraz aj

skutone funguje. Po zaskrtnuti moZnosti
automatického jasu displeja sa tablet
prisposobil okolitému prostrediu a jas

sa automaticky nastavil. Pacil sa nam
inteligentny prepinac Lenovo, ktory
automaticky zistil polohu tabletu,

teda ¢i bol postaveny, alebo sme ho

drzali v rukach ako noviny a sam

upravil farebna Skalu obrazovky.

Kamera je dostatocne dobra na
uskutocnenie videohovorov ¢i na odfotenie
jednoduchych fotiek za dobrého svetla.
Kvalita videa bola prekvapivo dobra aj
v horsich svetelnych podmienkach. AvSak
chybali nam SirSie moznosti softvérového
prispdsobenia nastaveni fotiek ¢&i videa.
Prekazalo nam aj umiestnenie kamery,
ktora bola ukryta v I'avom dolnom rohu
a pri drzani tabletu rukami sme si prstami
zakryli objektiv, no vd'aka moznosti jej
otocenia to az taky problém nebol.

0 ozvucenie sa stara dvojica
reproduktorov s certifikaciou Dolby
Atmos. Hrali dostatocne hlasno, s lepSim
naznakom basov, a ich kvalita bola
postacujlca. O nastavenie priestorového
zvuku, ekvalizérov a ostatnych
doplnkov sa staral softvér Dolby.

Vel'mi Casto sme vyuzivali stojan.
Ked' sme niekam odbehli, tak sme
vysunuli stojan a polozili sme tablet
na policku. Pri pisani sme si mohli zvysit'
vrchn( ¢ast' vysunutym stojanom
Ci stojan vysund(t' do 180-percentného
sklonu a zavesit' si ho. Po zaklapnuti
stojanu sa tablet drzal pohodine aj
v jednej ruke, akoby ste drzali knihu.

Zapinacie tlacidlo a microUSB
konektor s umiestnené, rovnako ako
v predchodcovi, na I'avej spodnej strane

tabletu. Na strane pravej je umiesteny
3,5mm audio jack a mikrofén. Ovladanie
hlasitosti sa nam zdalo dobre umiestneng,
ale prilis citlivé. Casto sa nam popri hrani
hier stavalo, Ze sme nechcene stlacili
hlasitost' a pridal sa nam zvuk na pino.
Pocas pouZivania tabletu nam vyrazne
vadil striebristy napis Lenovo umiestneny
v pravom dolnom rohu ramu LCD displeja.

Patila sa nam technolégia AnyPen,
kde sme mohli pouzit' akékol'vek pero €i
ceruzku a displej nan reagoval bezchybne.

Hodnotenie

Co sa tyka hardvérového vybavenia,
je tento tablet vel'’kym sklamanim.
Oproti predchodcovi tu najdeme ovel'a
horsi displej, len 2,4GHz WiFi, 32-bitovy
procesor, 1GB RAM. Na druhej strane
vyrobca vyladil niekol'ko nedokonalosti.
Na otvaranie stojana pridal otvaracie
tlacidlo, namiesto dvoch kamier je tu
jedna otacatel'na a pocitili sme vylepSenie
kvality a hlasitosti reproduktorov.
Oproti predchodcovi sa sice znizil vykon,
rozliSenie displeja a kapacita batérie, no
wdr? sa o nieto predizila. Poslednym
priaznivym faktorom je azda uz len
prijatel'nejSia cena, ktora je 0 2/5 oproti
Yogy 2 nizsia. Tablet je vhodny hlavne
na domace pouzitie, ¢itanie noviniek,
sprav, sledovanie filmov a dlhodob( pracu
bez moznosti externého napajania.

Lukas Libica
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RECENZIA JCREATIVE'SOUND BLASTERX'P5" HW

Creative Sound BlasterX P5

Herné spunty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ prevedenie

+ balenie

+rozmery,
hmotnost'

+ovladanie
na kabli

+ hlasitost'

+dobra zvukova
izolacia

+vyvazeny zvuk

- kratky kabel

- softveér

- nemoznost'
vytvarat'
vlastné profily

Hmotnost" 12g

Dizka kabla: 120cm
+30cm Y-Splitter
Priemer menica:

7mm, membrana
potiahnuta titanom
Frekvencny rozsah:
10Hz - 23KHz
Impedancia: 16Q
Senzitivita: 114dB/mW
Typ mikrofonu:

linkovy vSesmerovy
elektrokondenzatorovy
mikrofén

Frekvencny rozsah
mikrofonu:

Citlivost' mikrofonu:
-42dB

Impedancia mikrofonu:

maximalne 2,2kQ
HODNOTENIE:

1 8. 6.6 8 ¢
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Nebyva zvykom, Ze by sa

vam herné slichadla zmestili
do vrecka a mohli by ste ich mat'
tak neustale pri sebe. Spolocnost'
Creative prisla na trh s ,,peckovymi",
resp. Spuntovymi slichadlami, ktoré
navyse nesi oznacenie herné.

Balenie

Balenie je podobne ako u nedavno
recenzovanom headsete Sound
BlasterX H5 vcelku netradicné.
\/yrobca opat' stavil na plastové
puzdro, ktoré je zasa priesvitng,
no v tomto pripade je
krabicka hranata.

Samotné slichadla sa vlozené
do akychsi stojanov a balenie skér
pripomina vitrinu. \V pravej casti je
dokonca zvacsovacie sklicko, ktoré
vam umozni detailnejsi pohl'ad na
slichadlo. Vnatri balenia okrem
slichadiel najdete Sikovné
prepravné puzdierko, trojicu
silikdnovych Stupl'ov do usi
so spiralovym rebrovanim
vo vel'kostiach S, M a L, technick
dokumentaciu a prepojovaci kabel,
tzv. Y-splitter, obsahujaci 3,5mm
jack koncovky na zapojenie do
portov slichadiel a mikrofénu.

Dizajn, prevedenie

Ked'Ze ide o herné slichadla, je
tomu prispésobeny aj ich dizajn
a prevedenie. Co sa farebného
prevedenia tyka, Spunty sa ladené
do Cerveno-striebornej farby

s ¢iernym opletanym kablom, ktory
ukoncuje pozlatena 3,5mm jack
koncovka. Zakladom Spuntov je
7mm fullspectrum neodymovy
meni¢ s citlivost'ou 114dB/mW.
Menice slichadiel st navyse
potiahnuté tenkou vrstvou titanu,
ktory ma spomedzi vSetkych kovov
najvyssi pomer sily a hmotnosti.

Znamena to, ze membrana
je dostatocne tvrda a silna, aby
jasne rezonovala Cisty a vysoko
hodnoverny zvuk v celom
zvukovom spektre. Zaroven je
dostatocne I'ahka a presna, aby
zaistila vel'mi rychlu spatna vazbu
a presnu reprodukciu zvuku.
Vd'aka tomu slichadla Sound

BlasterX P5 vazia len 12g. Okrem
toho st sldchadla vybavené
pol'om trubice kanalov, ktoré

v porovnani s konkurenciou
ponuUka lepsSiu reprodukciu basov.
Toto pole meni vlastnosti basovej
odozvy plast'a slichadiel a zvySuje
odozvu nizkych frekvencii.

Softveér

hernych slichadiel aj model
Sound BlasterX P5 je mozné
zosynchronizovat' s hernym

softvérom BlasterX Acoustic Engine.

Softvér je podobne ako tomu bolo
pri recenzovani headsetu H5 na
nastavenia rovnako chudobny.

Nachadza sa tu rovnaka schéma,

teda vyber réznych hernych zanrov a
zopar hier v ramci nich, pri ktorych sa
prednastavené presety. Prehl'ad toho, ¢o
sa meni v zavislosti od herného Zanru,

sa nachadza v tabul'ke na pravej strane,
konkrétne sa menia hodnoty pre Surround,
Crystalizer, Bass, Smart Volume a Dialog.

Zaujimavost'ou a Skodou zaroven
je, ze minimalne hodnota Bass je pri
kazdej z hier nastavena na Off a s tymto
nastavenim jednoducho nepohnete.
Preto, ak si chcete zvuk detailne vyladit',
musite siahnut' po inom softvéri, pripadne
BlasterX Acoustic Engine (plne vynechat'.

Dojmy z pouzivania

Rozhodne to nie sG slichadla pre
kazdého. Ci uz z toho hl'adiska, Ze niekto
skor uprednostni tradicnG vel'kost'
hernych slichadiel, alebo z ovel'a

jednoduchsieho dévodu, do usi mozno
nesadnd kazdému. Inému zase vel'kost'
a jednoduchost' prepravy bude vyhovovat',
skratka sto I'udi, sto chuti. Mne osobne
takyto typ slichadiel nevyhovuje,
pretoZe do mojich usi idealne nesadn(
a ovplyvruje to kvalitu zvuku. Preto
som bol prijemne prekvapeny, ze Sound
Blastery mi po chvili ,boja" pasovali ako
uliate. Zvuk je ako jeden celok dobre
vyvazeny, ziadna zo zvukovych zloziek
nijak neprevazuje nad ostatnou.

Prekvapili ma basy, ktoré bolo naozaj
pocut' a prijemné bolo aj to, Ze neboli
predimenzované, pretoZe vzhl'adom
na to, ze Stuple mate priamo v uSiach,
by to vel'mi prijemné nebolo.

Zvukové odizolovanie sldchadiel od
okolia je dobré, trochu sa to zhorsuje
v pripade, Ze ich mate pripojené k telefonu,
pretoZe poCujete, resp. vnimate vlastné

kroky. Slichadla som okrem telefonu
pouZzival predovSetkym cez Dualshock
od PS&-ky, kde je dizka kabla
dostacujlca. Pokial' nemate pocitac

s portami umiestnenymi v hornej ¢asti
skrine, pripadne nemate zvukovy vstup
umiestneny na ovladani reproduktorov,
dizka kabla vam méze robit' trochu
problémy. Kabel slichadiel ma sice dizku
120cm, no splitter je dlhy priblizne len
30cm. Pri online hrani urtite ocenite
mikrofén zabudovany v ovladani na
kabli, ktory znie prekvapivo Cisto.

Okrem nich je na tomto ovladadi aj
posuvné tlacidlo na vypnutie/zapnutie
mikrofonu a tlacidlo na ovladanie hovorov,
resp. sliZiace ako play/pause pri poCdvani
hudby. Dvojitym stlacenim tohto tlacidla
si prepnete skladbu na d'alSiu. Je vSak
Skoda, Ze na ovladadi sa nenachadza
koliesko na regulaciu hlasitosti.

Zaverecné hodnotenie
Najvacsim lakadlom pre kdpu Sound
BlasterX P5 je hlavne ich vyvazeny
zvuk a kompaktnost'. Nezaostava
ani podareny dizajn, prevedenie
a pouzitie kvalitnych materialov, vd'aka
¢omu slachadla vazia len 12g. Pre
jednoduchsiu prepravu sa v baleni
nachadza Sikovné puzdierko, do ktorého
sa vam zmesti kompletné balenie,
vratane nahradnych Spuntov
a Y-splittera pre slichadla a mikrofan.
Miernou nevyhodou méze byt' pomerne
kratky kabel, absencia kolieska na
regulaciu hlasitosti na ovladaci,
umiestnenym na kabli, a softvér, ktory
neponlkne Ziadne vlastné nastavenia Ci
vytvaranie vlastnych hernych profilov.
To vSak mdzete aspon trochu obist'
Gplnym vynechanim herného softvéru.
Inak sa to fakt podarené herné slichadla,
aj ked' mozno v netradi¢nom prevedeni.

Miroslav Konkol'

Generation | 43



RECENZIA | TRUST GXT 363 7.1 VIBRATION GAMING HEADSET HW

Trust GXT 363 7.1 Vibration Gaming Headset

Hranie hier moze byt' este emotivnejsie!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 75€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
konstrukcia

+cena

+ vibracie,
podsvietenie

- vy$Sia hmotnost'
- softvérova
podpora

» 7.1 priestorovy
virtualny zvuk

= podsvietené menice
a ovladaci panel

» 50mm menice

s aktivnou vibraciou

= 3m USB kabel

s pletenym nylénovym
vlaknom a pozlatenym
konektorom

» Cierna farba
Priblizné rozmery:
dizka: 173mm

Sirka: 76mm

vyska: 200mm

hmotnost" 281g

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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\/yrobca hernych periférii
Trust nam na recenziu
zaslal mohutny herny headset,
ktory disponuje i vibraciami.
V\/ recenzii sa docitate, ako
headset obstal v nasom teste.

Prvé dojmy

Balenie slichadiel pozostavalo

z Ciernej a Cervenej Skatule, vo vnatri

ktorej boli sldchadla ulozené. Po

vytiahnuti slichadiel a tvarovaného

plastu sme objavili instalacné CD,
nalepku Trust a pouZzivatel'ski
prirucku. Slachadla posobili

robustne a ucelene. Balenie sa
celkovo javilo slusnym dojmom
a viac-menej mu nie je ¢o vytknat'.

Technologie

= Basové vibracie -2
(rovne vibracii zarucia zazitok
ako nikdy predtym

» 7.1 priestorovy zvuk — virtualny
priestorovy zvuk si nastavite
pomocou softvéru Trust

» 50mm menice — vel'ké menice
pre lepsi pocit z filmov, hudby, hier,

ktoré zarucuji dostatocny vykon
a zaroven kvalitu prehravaného
zvuku

» Podsvietené menice
a ovladaci panel - slichadla
disponuja podsvietenymi
meni¢mi, mikrofdnom a ovladacim
panelom v modrej farbe;
podsvietenie sa da i vypnat'

» Ovladaci panel - ovladaci
panel je umiestneny na kabli,
prave vd'aka nemu mdzete
ovladat' Groven hlasitosti, vypnat'
mikrofon, zapnat' mute, prepinat’
vibracie a vypn(t' podsvietenie

Dizajn

Mohutny most medzi meni¢mi,
ako aj samotné menice sa
zhotovené z matného plastového
materialu a z vonkajsej strany
maj{ hranaty tvar. Prakticky tu
nenajdeme ziadny kov iba jeho
imitaciu v podobe postriebrenych
plastovych casti medzi meni¢mi
a ramom slGchadiel. Slichadla
sU ladené do tierno-modro-
strieborného prevedenia. \ ich

dizajne prevlada Cierna farba, ale aj

tak vynikajd najma modré plastové
Casti a opierka hlavy s modrym
podsvietenim. Menice st dostatocne
pohodIné, a to vd'aka hrubym penovym
vyplniam, ktoré najdeme aj na opierke
hlavy. Na I'avom menici sa nachadza
mikrofon, ktory je moZné nastavit' si

v uhle priblizne na 100 stupnov.

Napokon tu mame 3-metrovy,
nylénom prepletany Cierno-modry kabel
s pozlatenou USB koncovkou. Na kabli sa
nachadza ovladaci panel, priblizne 45cm
od slichadiel. Ovladaci panel ¢iernej farby
je mierne pogumovany a nachadzaja
sa na nom ovladacie tlacidla hlasitosti,
vibracii, mikrofonu a podsvietenia.

Konstrukcia, aj napriek celoplastovému
prevedeniu, nevfzga a je dostatocne pevna.
Nastavenie vysky sllchadiel je primerané.
Dobra je tak isto aj Sirka vrchného ramu.

Test

Po zapojeni slichadiel bolo potrebné
nainstalovat' softvér a ovladace. Po
niekol'ko mindtovom hl'adani ovladacov
na internete sme nenasli ziadny
kompatibilny softvér, a tak sme museli
siahnut' po pribalenom instala¢nom CD.

Po prepnuti zvukového vystupu na
slichadlach sme boli ohromeni ich

mohutnym zvukom. So zapnutymi
vibraciami zvuk zase pdsobil dunivo.
Vibracie sme si mohli nastavit' na
ovladacom paneli v troch rezimoch.
Vibracie mohli byt' vypnuté, na 50%
alebo s tretim rezimom sila vibracii
mohla dosiahnut' az 100%. Headset
nam pri pozerani filmov a po¢dvani
hudby priSiel dostatocne dobry.

Po nastaveni virtualneho priestorového
zvuku sme vyskadsali aj hry. Hranie hier
splnilo nase predstavy. Dokonale sme

poCuli prichadzajice strely, hlasy i vybuchy.

Efektom na kvalite pridavalo aj zapnutie
vibracii, kedy vynikali najma zvuky
v pozadi, a tak bola atmosféra ovel'a
autentickejsia. Pri timovej komunikacii
nam dobre poslazil mikrofén, ktory snimal
zvuky Cisto a bez vyrazného sumu.

\/ softvéri sme si mali mozZnosti
nastavenia: mutovat' hlas na mikroféne,
efekt miestnosti, eqvalizér, priestorovy
zvuk, XearSignFX a mnohé d'alSie. Pocet
nastaveni bol dostacujlci a kazda jedna
z nich dokazala upravit' vlastnosti
headsetu. Pacil sa nam ovladaci panel

umiestneny
priamo na
kabli, pomocou
ktorého sme
mali vsetko
po ruke a
ovladali sme tak
zakladné prvky,
ako napriklad
mikrofon,
hlasitost,
podsvietenie,
vibracie, a to
bez potreby
softvérového prepinania na pocitaci.

Aj po dlhodobom hrani nam
slichadla stale sedeli ako uliate. Sice
neeliminovali ziadny okolity zvuk,
ale boli aspon otvorenejsie a po ich
odlozeni sme nemali zaparené usi.

\/d'aka makkej vystelke opierky
hlavy nam nevadila ani ich pomerne
vysoka hmotnost'. Celkovo sme boli s
kvalitou meni€ov a mikrofénu spokojni.
Podsvietenie slichadiel bolo dostatotne
jasné a dalo sa wypnit'. Skoda, 7e sa
podsvietenie nedalo aj regulovat'.

Hodnotenie

Tento herny headset od Trust si
urcite zaslazi pochvalu. Predava sa
za priazniv(Q cenu a ponika mnoZstvo
funkcii. Je podsvieteny, ma vel'ké 50mm
menice s vibraciami, a hlavne pondka
virtualny 7.1 kanalovy priestorovy zvuk.
Ich robustné celoplastové prevedenie
sa nemusi pacit' kazdému a slichadla
si dokazete pripojit' len cez USB.

Lukéas Libica
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RECENZIA FNZXTKRAKEN X61% HW

NZXT Kraken X61

\/ypustite Krakena!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 130€

PLUSY A MINUSY:

+vykon pri
chladeni
+pumpa
s variabilnou
rychlost'ou
+moznosti
nastavenia
a ovladania
+ LED podsvietenie
+dizajn pumpy/
hlavy procesora
+jednoducha
inStalacia

- nechranené
hadice

- obcasna
nestabilita CAM
softvéru

- nedostatocna
sytost'
niektorych LED
farieb

Rozmery:
140x280x27mm
Kompatibilita: Intel
LGA 2011-3, 1366, 115X
AMD FM2, FM1, AM3+,
AM3, AM2+, AM2
Material: Med',

hlink, guma, plast
Rychlost' pumpy:
2400-3600 = 150 RPM
Dizka hadic: 400mm
Osvetlenie: RGB LED
Ovladanie: CAM softvér
s Kraken+ modulom
Ventilatory: NZXT
FX'V2140mm
Performance PWM
Rychlost': 800~2000
RPM = 10%
HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Spolocnost' NZXT sa na

poli pocitacovych skriniek,
chladenia, zdrojov a doplnkov
pohybuje uz dlhsi ¢as a jej nazov je
takmer vzdy zarukou kvality. Co sa
tyka chladenia procesorov formou
uzavretého vodného obehu, plati
dvojnasobne. NZXT bola jednou
z pruych spolo€nosti poskytujicich
kvalitné AIO chladice s nie¢im
navyse, ako napriklad softvér na
ovladanie rdznych funkcii. Co sa
tyka obl'Gbenosti a spol'ahlivosti,
jej ksky sa poslednych par rokov
stale drzia na poprednych prieckach.

Kraken X61, ktory zavital do
testovacieho pocitata GameSite, nie
je len jednym z trojice chladiacich
produktov od NZXT, ale rovno ten
najvykonnejsi, po ktorom bud
siahat' predovdetkym zapaleni
pouzivatelia, ktori sa radi hrajd
s taktom procesorov, a pritom
ocakavajl nizke teploty. Aby som
predstavil celd NZXT ponuku CPU
chladitov, treba najprv spomenat’
najmensie AlO s nazvom Kraken
X31, pontkajlce 120mm chladi¢
a ventilator so zakladnou pumpu

bratom je Kraken X41, zvysujaci
rozmery radiatora na 140mm

a hrabku na 36mm a takisto
pridava podsvietenie pumpy.

Posledny kdsok, ktory, ako
uz nazov recenzie napoveda,
nesie oznacenie Kraken X61.
Ponuka radiator s rozmermi
280 x140x27mm pre dva
140mm ventilatory a rovnako
ako X417 aj pumpu podsvieten(
RGB LED diédami.

Obal a jeho obsah

Fesna Skatul'a v sebe ukryva
dva ventilatory s PWM ovladanim,
kopu prislusenstva potrebného
na instalaciu na mati¢nd dosku
a radiator prepojeny s pumpou
a hlavou procesora. VSetky
komponenty sd bezpecne ulozené
v karténe podobnom tomu, v akom
sa predavajl vajicka, iba o Cosi
pevnejsom. Takisto je v baleni aj
jednoduchy manual, od ktorého ale
vel'ké vysvetlenia neCakajte, pretoze
je z jednej strany Cisto graficky
a zdruhej pondka iba informacie
o zakaznickej podpore a

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

zaruke. Treba vSak spomen(t’,
Ze v grafickom navode je
spomenuta aj webova stranka
s podrobnejsim navodom.

Prvé dojmy a spracovanie

Radiator, ktory je k X61ke
pribaleny, ma prekvapil svojimi
netradi¢nejSimi rozmermi, ale
okamzite som si uvedomil, Ze ide iba
0 dogmu pouzivatel'a zvyknutého

vsade instalovat' 120mm ventilatory.

140mm ventilatory a chladenie
majl v pocitacoch svoje miesto
a vacsina modernych PC skrin
tento rozmer podporuje, takze
sa pri instalacii 1720mm rieseni
vel'akrat zda, akoby boli scvrknuté.
Ventilatory, ukryvajlce sa v baleni,
urcite nie st na zahodenie, je z nich
citit', Ze do ich vyvoja investovalo
NZXT viac ako pat' minat casu
a svoju pracu zvladnu zastat'.

To isté sa ale, aspon na prvy
pohl'ad, nedalo povedat' o hlave
tepelného vymennika, ktory mal byt'
usadeny na procesore a hadickach
spajajlcich ho s radiatorom. MoZno

za to moze plast pouzity na tdto pumpu
v spojeni s nizkou vahou, ktora ako by
vyvolavala dojem krehkosti, a nahota
hadiciek, kvoli ktorej som mal dojem, ze
sa mdzu kedykol'vek pretrhnat'. Rychlo
som si uvedomil, Ze nizSia vaha sicéasti
Krakena, ktora je osadena na procesore,
znamena mensie namahanie materialu
mati¢nej dosky. ZmieSanych pocitov z
hadiciek som sa nedokazal zbavit' ani

po prvotnom spoznani, ani po instalacii.
Pritom by ich Gplne statilo zahalit' do
textilného obalu, alebo ovinGt' drétom
a tlovek by mal hned' lepSi pocit.

Instalacia

Kompletizacia a osadenie tohto
chladenia do skrinky je natol'ko
jednoduchg, ze keby bol doma mgj
mladsi brat, poprosil by som ho, aby
potvrdil m6j nazor, Ze by ju zvladol aj laik
s minimalnymi pocitacovymi znalost'ami.
Samotny Kraken podporuje radu
procesorov od Intelu aj od AMD, ktorych
zoznam si mozete precitat' v Specifikaciach
nizsie. V praxi vSak ide iba o vyber spravnej
podlozky, ktora je inStalovana

zo zadnej strany maticnej dosky, skrutiek
zabezpecujlcich odstup od procesora a
krytu, do ktorého je hlava osadena. Oproti
predodlym AIQ, ktoré som si mal moznost'
vyskadsat', musim NZXT zatlieskat', pretoze
systém prvotnej instalacie odstupovych
skrutiek do podlozky osadenej na mati¢nej
doske a nasledné pripevnenie hlavy
chladenia na uz upevnené skrutky je ovel'a
jednoduchsie, ako napriklad pokusy

o prichytenie

skrutiek

S pruzinami

osadenymi na

pumpe chladenia

Kelvin S36 od

spolocnosti

Fractal Design.

Tento systém

je takisto ovel'a

preciznejsi a ani

pri viacnasobnom

odstrafovani

a opatovnej

instalacii sa mi

nestalo, Ze by bola
termalna pasta vytlacena mimo plochy
procesora, ako tomu bolo pri inych
chladi¢och (nast'astie, pouzivam pastu
bez metalickych casti, takze aj keby
pretiekla, nehrozi nebezpecenstvo).

InStalacia radiatora a ventilatorov sa
niesla v podobne jednoduchom duchu, aj
ked' pri pokuse o osadenie X61 do skrinky
S340 od rovnakej spolo¢nosti nastal
problém s nadmernou vyskou. NZXT
totiz o radiatore vyhlasuje, Ze je 280mm
vysoky. Treba vSak k tomu priratat' par
centimetrov, ktoré zaberaja ukoncenia
radiatora a vyvody na hadicky. Preto sa
bil o miesto s kablikmi prednych vystupov
USB, audio portov a gombiku zapinania.
Nast'astie sa ako riesenie ukazalo

neinstalovat' Kraken s radiatorom priamo
na skrinku a ventilatormi vnatri skrinky,
ale dat' ventilatory do popredia, ked' je
danych 280mm naozaj garantovanych.
Kraken X61 bol ale testovany v skrinke
Fractal Design Define S Window,

v ktorom mal miesta a miesta, ked'ze
jeho predna stena podporuje radiatory

az do vel'kosti 280-krat 840mm.

Softver a ovladanie

Po bezproblémovej inStalacii prisiel
Cas vyskasat', ¢im sa vlastne Kraken
X61 odliSuje od konkurencie. Jednym
z najvacsich plusov, ktoré vyrobky od
NZXT ponikajd, je softvér na ovladanie
a monitorovanie menom CAM. Po jeho
inStalacii a GspeSnom zisteni driverov
sa treba do tohto softvéru prihlasit'/
registrovat' ¢i uz viastnym pouzivatel'skym
menom a heslom, alebo za pomoci konta
v sluzbach Facebook alebo Google+.

Prva strana CAM softvéru v zakladnom
rozvrhnuti pondka tie najnutnejSie
aktualne informacie nielen o procesore
a grafickej karte, ale napriklad aj o vyuziti
RAM a dlozného priestoru. V pokrocilom
mode sa uz ukryvajd detailnejSie grafy
s moznost'ou pozriet' siich hodnoty
hodiny, dni, ale aj tyzdne dozadu. Dal3ie
karty CAM softvéru ponikaja pohl'ad
na komponenty pocitaca a historiu
hier, kde treba ocenit' zaznamenavanie
hodnét FPS pocas hrania.

Tou najzaujimavejsou kartou bola
karta s nazvom Kraken. V nej sa
ukryvaja nastavenia podsvietenia
a profilov, z ktorych je na vyber tichy
a vykonny rezim, vlastny profil
a v neposlednom rade manualne
nastavenie hodnoty vykonu ventilatorov.
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Sutaz s portalom

\ tichom rezime sa ventilatory toc¢ia na
25% aZ do teploty procesora 35 stupfiov,
s postupnym zrychl'ovanim na 100% pri
60 stupnoch. Kazdy si individualne moze
nastavit' tieto hodnoty ako len chce.

Testovanie a jeho pravidla

Teplota v miestnosti sa pocas celého
testovania pohybovala v rozmedzi 21
az 22 stupnov Celzia, skrinka bola pocas
vSetkych testov uzatvorena a ni¢ nebranilo
prietoku vzduchu nielen do skrinky, ale ani
von. Pri testovani bola pouzita termalna
pasta bez metalickych ¢asti Arctic MX-2.

Na extrémne vyt'aZenie procesora boli
pouzité programy LinX a Aida64 Extreme,
merania teploty sa zhostili programy CAM
3.0.4 a CPUID HWMonitor 1.28.0 a do
vysledkov sl zanesené priemerné hodnoty
po 30 minGtach beznej prevadzky bez
zat'aze a spustenych programov
a po 30 mindtach zat'aze. Obe situacie
boli striedavo 5-krat zopakované, najprv
pri zakladnom takte 4,0GHz a potom
s procesorom pretaktovanym na 4,8GHz.

z pouzivania. Jednoducha instalacia

ako hardvéru, tak aj softvéru, moznost'
urobit' svoj pocitac o Cosi vynimocnejsSim
a zabezpecit' takmer akémukol'vek
procesoru za kazdych okolnosti skvelé
Takisto musim zlozit' kloblk za absenciu  chladenie, to je to, v om Kraken X61

na to, ze tieto testy boli robené bez
vyt'azovania grafickej karty a pri prijemne;j
izbovej teplote, ktora mdze v lete

. dosahovat' aj o desat' stupriov viac.
Namerané hodnoty

Hodnoty, ktoré chladenie dosiahlo,
boli zorganizované do prehl'adnych
grafov niZSie a je v nich takisto
zaradené porovnanie s chladi¢mi
Fractal Design Kelvin S36 (vodné AlO
s 360 x120mm radiatorom) a Cooler
Master Hyper 103 (vzdudny chladi¢
s jednym 120mm ventilatorom).

0d X61-ky som ocakaval slusné isla,
ale v ¢om ma tento vyrobok najviac
prekvapil, je vykonnost' pri odstrafovani
tepla z pretaktovaného procesora. Pri
beZnom takte sa jeho teploty pohybovali
kdsok za najvacsim AlO chladi¢com od
spolocnosti Fractal Design, pri takte 4,8
GHz, ale Kraken ukazal svoju prava tvar.

Hoci je rozdiel medzi oboma chladi¢mi
iba par stupnov Celzia, treba mysliet'
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hlu€nosti, pretoZe ventilatory na radiatore
chladenia nikdy nemali potrebu fungovat'
na plnych 100% a drzali sa na hranici
poCutel'nosti a pumpu nebolo pocut' vobec,
a to vd'aka jej podpore variabilnych rychlosti.

Zhrnutie

Vypustenie tohto bajneho monstra
nast'astie neskoncilo ziadnou potopou
ani destrukciou, prave naopak.

Perfektny pocit z X61-ky mi pokazilo par
nedostatkov, ako napriklad pocit z nahoty
hadic vedicich z pumpy do radiatora,
obcasna nestabilita CAM softvéru

a nepresvedcivy vzhl'ad niektorych

farieb pri LED podsvieteni pumpy.

Nast'astie tieto chyby, nie s natol'ko
tragicke, aby skazili celkovy dojem

vynika. Navyse sa da kapit', aspon ¢o sa
vel'kych AlO tyka, za vel'mi prijatel'nd cenu.

Komponentyv _
testovacom pocitaci

Skrinka: Fractal Design Define S

Maticna doska: MS| 2170 Gaming M5

PSU (Zdroj): Fractal Design Edison M

650W
CPU (Procesor): Intel Core i7 6700K
GPU (Graficka karta): Sapphire R9 380
DUAL-X NITRO OC

RAM: ADATA XPG Z1 DDR4 16GB

Disk: SSD ADATA SP550 128GB

Chladenie skrinky: 2 x Fractal Design
Dynamic GP-12

Chladenie procesora: NZXT Kraken X61

Daniel Paulini

TO NAJLEPSIE Z AMERIKY

Amerika je krajina truckmi znama a obsahuje tak
mnozstvo legendarnych strojov. Mézete sa tesit na
vsetkynajslavnejsietruckyzvasichplagatovvgarazi,
vymodelované do posledného kusku na kapote a
nitkyvinteriéri.Budeteviesfrozlicnénaklady,odtych
najbeznejsich,azpoobrovskéanebezpeénéprivesy.

BRAZDITE NEKONECNE CESTY
Cakaiju vas rozlahlé plane Severnej Ameriky so

vsetkymi ikonickymi miestami a dych beriocou
krajinou. Tvorcovia planuju postupne obsiahnuf
cely severoamericky kontinent, formou postupne
vydavanych DLC pre zakladnt ediciu hry, ktora
ma zahrnat predovsetkym Californiu.

STANTE SA KRALOM CIEST
Vybuduijtevlastnidopravnuspoloénostnamiestnom
trhu. Berte objednavky, jazdite rychlo, ale opatrne
a zardbajte peniaze. Z vasejfirmy sa potom mézete
staft najvdésim dopravcov v Spojenych statoch!

Sutazte na www.gamesite.sk



RECENZIA FASUSSTRIX'RS" HW

Asus Strix R9

Strix sa s tym nepara

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 230€

PLUSY A MINUSY:

+vykon 1080p

+ Backplate
+nizka hlu¢nost'
+dizajn

- horsi pomer
cena/vykon

v porovnani

s R9 380X

GPU: Tonga

Vyrobny proces: 28nm
Pocet shaderov: 1792
Pocet ROP: 32

Pocet TMU: 112

Takt jadra: 990MHz
Takt paméti: 5500MHz
Typ: GDDR5

Sirka zbernice: 256bit
Vel'kost' pamdte: 2GB
TDP: 1950W

Rozhranie: PCle 3.0

Testovacia zostava:
CPU: Intel Core i5
3570K@4,6GHz

RAM: 16GB Kingston
HyperX Beast
1600MHz@2400MHz
MB: ASUS ROG Maximus
\V/ Gene 277

SSD: Intel 530 120GB
0S, Intel X25M G2 80GB
Hry+Benchmarky

HDD: 2 xWD Caviar Black
1TB@ RAID O (Hry)

PSU: Corsair RM1000
CASE: Zalman Z11

H20: Custom (3 x240mm
radiator) + Peltier 240W,
CPU~-20/+10°C

0S: Windows 10 Pro
+vSetky dostupné

aktualizacie

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 6 ¢

50 | Generation

Do redakcie nam dorazilo
plnohodnotné balenie, ktoré
je mozné najst' aj na policiach
v obchode. Pod'me sa teda pozriet' do
vnitra, v priehradke s prislusenstvom
sme toho veru vel'a nenasli. Manual,
CD s ovladacmi, ktoré odporiicame si
stiahnut' z internetu, a vel'mi pekni
nalepku Strix. Je vSak zaujimavé,
Ze aj ASUS uz upustil od pridavania
DVI-VGA redukcie. Davno uz
nezijeme v dobach CRT monitorov.

Prvé dojmy
Pri prvom pohl'ade na grafiku

sme zostali skutocne prekvapeni
zo spracovania samotnej karty.

*TOP PRODUKT *

TIP'REDAKGIE

Rozmery sG prekvapivé vzhl'adom
na vykonnostna triedu karty, na
zadnej strane nas vsak cakalo d'alsie
prijemné prekvapenie v podobe
Backplate-u. Rozmery grafiky sd

271 x42 x139mm, ¢im sa radi medzi
tie rozmernejsie, preto si treba
skontrolovat', ¢i sa vam zmesti do
bedne. Z hl'adiska konektorovej
vybavy sa grafika napaja jednym
8-pinovym konektorom, vd'aka
ktorému moze dosiahnut' teoreticka
maximalnu spotrebu 225W.
Napajanie bude v tomto pripade
postacujlce, no vzhl'adom na TDP
190W rozhodne neocakavame

od grafiky moc vysoké moznosti
taktovania. Na prednej strane grafiky

sa d'alej nachadzaja DVI-I, DVI-D,
HDMI a DP konektory. Rozhodne

sa teda netreba obavat' nedostatku
moznosti pripojenia monitoru.
Grafika sa pripaja do zakladnej dosky
pomocou PCle 3. generacie (zaleZi
od podpory zakladnej dosky).

Detailné Specifikacie

Ako v pripade Radeonov 390
a 390X sme sa opat' nedockali nového
grafického jadra. \/yrobca opadt' siahol
po dobre overenom Cipe s kodovym
oznacenim Tonga, ktory uz dobre
pozname z Radeonu R9 285. Azda
jedinou zmenou je vyssi zakladny takt.

Testovacia zostava
a metodika

\/ dobe testovania bol
najaktualnejsim WHQL ovladacom
Radeon Crimson 15.11, ktory
v priebehu testovania nahradil novsi
15.12, no kvoli konzistencii vysledkov
sme ponechali predchadzajdcu
verziu ovladaca. V3etky testy boli
uskutocnené na monitore BenQ
G2222HDL s rozliSenim 1920 x 1080,
na testovanie vyssieho rozlisenia
sme vyuzili moznost' Virtual Super
Resolution, vd'aka ktorej mame
moznost' testovat' az v rozliSeni 4K.

Grafika si poradila s rozlisenim
1080p bez najmensich problémov, no
1440p je uz na povazenie. \lykonom
by sme zaradili grafiku medzi idealne
na hranie v rozliseni FullHD, pri
vysSich rozliSeniach uz vSak straca
na vykone celkom rapidne, a to ¢i
uz z dévodu slabsieho GPU, alebo
relativne nizkych 2GB VRAM.

Prevadzkove vlastnosti

Teplota grafického jadra pri beznej
praci neprekrocila prijemnych
28-40°C. Vd'aka technolégii 0db Fan
bola grafika, samozrejme, absolitne
bezhlucna, pretoZe oba ventilatory
boli vzdy vypnuté. Pri hrani sa teplota
grafiky pohybovala na Grovni
70—-75°C, pricom grafika bola
prakticky nepoCutel'n, priblizne na
Grovni Sepotu. Rozhodne musime
vyrobcu pochvalit' za vynikajici
chladic, ktory odvadza svoju pracu na
jednotku. Druhym délezZitym faktorom
bola spotreba. A pretoze spotrebu
samotnej grafiky nemame moznost'

otestovat', museli sme merat' spotrebu
celého PC. V pokojnom reZime pri beZnej
praci v 2D rezime sa pohybovala spotreba

v priemere na Grovni 90— 95W. Aby sme
vyt'aziliiba samotn( grafiku a nepridavali
sme d'alSie watty, vyuzili sme program
Furmark, ktory vyt'azuje iba GPU. Spotreba
v zat'azi sa pritom zastavila na (rovni
290 — 300W, takZe grafika rozhodne patri
medzi GspornejSie, preto by mal bez
najmensieho problému stacit' kvalitny
450 — 500W zdroj. Celkovo sme vel'mi
spokajni s prevadzkovymi vlastnost'ami
grafiky. Je ticha a Gsporna, pricom podava

v skutku slusnd davku vykonu. S cenovkou
priblizne 230€ ide o prekvapivi grafiku.
Najprv sme od nej nemali moc vysoké
ocakavania, no kvalita spracovania v podani
od ASUS-u nas vel'mi prijemne prekvapila.
Nizka hlucnost', prijemné teploty, a hlavne
relativne nizka spotreba. Co viac si priat?
\lykon je na hranie vo FullHD viac nez
adekvatny, 1440p uZ sice pokrivkava, no
nesmieme zabldat' na fakt, ze grafika
disponuje iba 2GB pamat'ou. Ta je sice na
FullHD dostacujlca, no je jasné, Zze na vyssie
rozliSenia to uz stacit' nebude. Po dizajnovej
stranke je grafika jednoducho krasna,

Backplate-om sa skratka neda ni¢ pokazit', a
prave ten dodava grafike isty nadych luxusu,
stale chyba. Samozrejme, Gloha Backplatu
nie je iba esteticka, ale aj funkéna, pretoze

s vynimkou teoreticky lepSieho chladenia
najma grafiku speviuje, vd'aka ¢omu sa
grafika v zakladnej doske menej prehyba.
Graficka karta ma vel'mi slusny pomer cena/
vykon, na ktory sa dot'ahuje iba Radeon
380X. Grafiku rozhodne odporicame, najma

ak mate v plane skladat' herny pocitac,
pripadne mate v plane upgrade grafiky.

Marcel llavsky
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RECENZIA FACER PREDATOR 15" HW

Acer Predator 15

Taiwansky dravec

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Acer
Dostupna cena: 2100€

PLUSY A MINUSY:

+matny displej
s dobrymi
pozorovacimi
uhlami
a podanim farieb

+sUbor nastrojov
od vyrobcu

+ extra ventilator
v baleni

+ konektorova
vybava

+vydrz pri
beznej praci

- nedostatocné
chladenie
procesora

- slaba ochrana
displeja

- absencia
regulacie
podsvietenia
klavesnice

Rozmery:

391 x299%x39mm

Vaha: 3 5kg

Procesor: Intel Core

i7 6700HQ (4 x2,5GHz
TurboBoost 3,5GHz)
Operaéna pamét: 16GB
GPU: NVIDIA GTX

980M 4GB

SSD: 256GB PCle

HDD: 1TB 72000t/ min
Displej: 15,6" FullHD
(1920x1080)

Konketory: 4 xUSB

3.0, 1xUSB Type-C,
1xHDMI, 1 xDisplayPort,
1 xEthernet,

Citacka kariet
Bezdrotova konektivita:
WiFi, Bluetooth

Batéria: Li-On 6000mAh

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Spolocnost' Acer sa nikdy
nezameriavala na hracov. Aj
tie ich najvjkonnejsie notebooky
alebo desktopy sa dali oznacit'
ako multimedialne. To sa vSak
v uplynulom roku zmenilo. Acer
priSiel s radom Predator, ktory
je cieleny predovsetkym na uz
spominanii kategoriu pouzivatel'ov.
My sme mali moznost' otestovat'
notebook Predator15. Ako dopadla
premiéra Aceru na tomto poli?

Balenie

UZ pri prvom uchopeni krabice
pocitite, Ze sa v nej naozaj nachadza

ozajstny predator. Spolu s nim

v nej najdete aj 200W napajaci
zdroj a mensi papierovy obal s
prislusenstvom. V iom nemilo
prekvapi absencia disku s ovladacmi,
ktoré sa pri pripadnej reinstalacii
systému urcite zidu. Potesi viak
pritomnost' Specialneho pridavného
ventilatora, ktory je mozné vlozit'
do slotu pre optickd mechaniku a
zvysit' tak dcinnost' chladenia.

Dizajn a dielenské
spracovanie

Ak nie ste v segmente hernych
notebookov zorientovani, urcite

si Predatora pri prvom pohl'ade
pomylite s hernym notebookom
Asus zo série R.0.G. Bohuzial', ani
to nezachranuje celkovy dojem z
dizajnu. Inak povedané, je fadny a
neprinasa v tomto segmente nic
nové. Na niektorych pouZzivatel'ov
moZe celkové podsvietenie
pbsobit' prilis agresivne.

Pre tych je idedlnou vol'bou model
\/17 Nitro Black Edition, ktory je sice
o nieco menej vykonnejsi, no jeho
vykon je stale dostatocny a dizajn
je elegantnejsi. A, samozrejme,
je aj I'ahsi. Predatorova vaha,
ktora je 35kg, z neho nerobi prave
prenosného spolocnika. Je vel'ka
Skoda, Ze Aceru sa vahu nepodarilo
dostat' pod hranicu 3kg, aby sa
mohol v tomto ohl'ade porovnavat'
s ostatnymi hracmi na trhu.

Notebook je vyhotoveny
kompletne z plastu, to mu ale
neubera na pevnosti. Plast je
zaroven jemne pogumovany,
takze nehrozi, ze vam ruky pri
pisanf I'ahko skiznu zo zakladne.

Zakladna sa ani pri uchopeni za
roh jednou rukou nedeformovala.
\/ kazdom pripade, Acer mohol
vyrobit' aspon veko displeja z kovu.
Pri sG¢asnom vyhotoveni je panel
displeja chraneny nedostatocne
a uz pri malom vyvinutom
tlaku je mozné pozorovat'
vyrazn{ deformaciu obrazu.

Pri notebookoch tohto typu je
zvykom, Ze konektorova vybava je
vel'mi bohata. Konkrétne v pravej
hrane sa naslo miesto pre dva
USB 3.0 porty, USB Type-C port,
HDMI a DisplayPort vystupy a
Ethernet. Na druhej strane potom
najdete d'alSie dva USB 3.0 porty,
zvukowy vstup a vystup, Citacku
kariet a vstup pre napajanie, ktory
je umiestneny vel'mi nest'astne. V
pripade, Ze je notebook zapojeny
v sieti, vyrazne komplikuje pristup
k susediacim USB portom.

Displej

15,6-palcovy panel ponika
rozlisenie FullHD (1920 x1080px) a
vd'aka zobrazovacej technologii IPS
s0 jeho pozorovacie uhly vynikajice.
Niektorym ortodoxnym hrac¢om mdze
jeho pritomnost' prekazat', ked'ze
IPS panely majd vySSiu odozvu ako
klasické TN panely, ktoré vSak zaroven
trpia deformaciou farieb pri vyssich
pozorovacich uhloch. Matné prevedenie
zaruCuje minimalne odlesky aj pri priamom
slne¢nom ziareni. Podanie farieb je tiez
na skvelej Grovni a celkovo je displej
jednym z najvacsich lakadiel notebooku.

Klavesnica a touchpad

Pisanie na klavesnici je pohodIné,
zdvih klaves priam idealny, pritomnost'
numerickej €asti prijemnym bonusom,
no ako celok ju degraduje Cervené
podsvietenie I'avej ¢asti. Posobi sice
efektne, no v noci ho budd vase odi
preklinat'. Nielenze sG popisy tlacidiel
takmer necitatel'né, navyse uz spominana

Cervena farba v tmavom prostredi
neskutocne t'aha odi, na rozdiel od
modrej, ktora podsviet'uje numericky
blok. Nie je moZna ani jeho regulacia.

Intenzivne pouzivanie touchapdu
je prakticky nemozné. Jeho povrchova
Uprava je vel'mi dobra, bohuzial', sistavné
vynechavanie pohybov a neisty klik
tlacidiel pod nim ho predurcujd na
pouzivanie len v nadzovych situaciach.

Hardvérova vybava a vykon

Predator neziskal svoje oznacenie len
tak. V jeho tele sa skryva naozajstny
dravec v podobe procesora Intel Core
i7 6700HQ, ktory disponuje Styrmi
fyzickymi jadrami s taktom 2,5GHz a
moznost'ou okamzitého pretaktovania
vd'aka technolégii TurboBoost az na
3,5GHz. Nanest'astie, tato hodnota je v
pripade Predatora len teoreticka. Kvdli
nedostato¢nému chladeniu procesora bola
maximalna dosiahnuta hodnota pocas
testovania 3,0GHz. Viac vsak znepokojuje
samotna teplota procesora. Ta sa pri

plnej zat'azi vySplhala na astronomickd
hodnotu 95°C. Ak zoberieme do

Gvahy ¢asom sa zhorsujlcu vrstvu
teplovodivej pasty medzi procesorom a
chladicom, m6zeme sa iba domnievat',
aké teploty bude procesor dosahovat'
po dvoch rokoch pouZivania.

Nast'astie, tymto nedostatkom netrpi
graficka karta, ktora je v notebooku
zastipena modelom NVIDIA GeForce
GTX 980M so 4GB dedikovanej pamate.
Teplota jadra, ¢i uz pri klasickych
benchmarkoch, alebo benchmarkoch
zameranych na stabilitu pri maximalnom
vyuziti, neprekrocila hranicu 70°C.
Zasluhu na tom ma predovsetkym
pridavny ventilator. Tieto dva komponenty
dopina 16GB operacnej pamite.

Takéto mnozstvo je plne dostacujice
na narocné hranie aj na strih videa.

Notebook bol podrobeny viacerym
testovacim benchmarkom, ktoré ukazali,
Ze v mohutnom tele sa ukryva naozaj
vykonna kombinacia komponentov.
Cinebench sice potvrdil, Ze oproti
klasickym desktopovym procesorom z
radu Core i7 je mobilna verzia podstatne
slabsia, no na pomery notebookov ide
o Spicku. Pri grafickych benchmarkoch
sa zopakoval rovnaky scenar ako
pri benchmarkoch procesora.

Vacsinu z vas ale zaujimajd realne
herné testy. Tie prebiehali v trojici hier
Grid2, Hitman: Absolution a Assassin's
Creed: Syndicate. Zatial' ¢o prvé dva tituly
boli hratel'né aj na Ultra nastaveniach,
Assassin's Creed: Syndicate mal uz pri
tomto type nastaveni problém s frame-
ratom. VV notebooku sa nachadzaj
rovno dve Glozné jednotky.

SSD disk je navyse pripojeny cez PCle
zbernicu, takZe jeho rychlost' je vel'ka.
Druhy, klasicky platfiovy, 1TB disk vam
zase skvele posliZzi na ulozenie dat, ako
napriklad filmov, hudby alebo fotografie
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RECENZIA FACER PREDATOR 15" HW

Bateria

Kapacita akumulatora, 98Wh, sa na
prvy pohl'ad mdZe zdat' ako giganticka, no
ak zatnete vyuzivat' vykonovy potencial
notebooku naplno, s viac ako jeden a pol
hodinou pouzivania nepotitajte. Co sa
tyka nenarocného prehliadania webu
alebo Gpravy kancelarskych dokumentov,
tak je na tom notebook s vydrzou lepSie.
K pripojeniu adaptéra vas vyzve po
Siestich hodinach, ¢o je na notebook
tohto typu uspokojivy vysledok.
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Operacny systém

Predator je dodavany s operacnym
systémom Windows10 Home, ktory
je doplneny o aplikacie vyrobcu. Tie
byvaja vacsinou tffiom v oku mnohych
pouZivatel'ov, ale v pripade tohto
notebooku sd naozaj uzito¢né. Aplikacia
Predator Sense spravuje vase klavesové
skratky, makra a prirad'ovanie réznych
Specialnych funkcif a systémovych profilov
k funk&nym tlacidlam. Nastroj Acer
DustDefender zase pravidelnym uvedenim

hlavnych ventilatorov do reverzného
smeru zabranuje usadzovaniu nepriatel'a
kazdej elektroniky — prachu. Pre efektivnu
spravu siete je k dispozicii aplikacia Killer
Network Manager. \V nej mate prehl'ad,
ktora aplikacia vyuziva najviac datovych
prenosov a aj Statistiky o historii vasich
pripojeni do roznych sieti. Poslednou je
Acer Care Center, ktora je uzitocna hlavne
pri vymazavani do¢asnych siborov alebo
zalohovani systému. VSetky aplikacie plnia
svoj (el skvelo, o sa v urcitych situaciach
nedalo povedat' o systéme Windows10.
Fakt, Ze sa niekedy vypinal skoro tridsat’
seklnd, je eSte s privretymi oami
akceptovatel'ny, no hraci urcite nebudd
chapat', ze ,uzitotna” notifikacia o novej
verzii Office2016 vas automaticky pocas
hrania presmeruje na pracovna plochu.

Zhrnutie

Acer Predator15 je vcelku vydarenym
vstupom Aceru na pole hernych
notebookov. Samozrejme, pérodné
bolesti sa nasli, no je len na vas, ¢i mu to
odpustite, alebo nie. Tou najzavaznejSou
je podl'a nas horsie chladenie procesora,
ktoré mozete v s¢asnosti ignorovat,
no v buddcnosti m6ze tento nedostatok
spbsabovat' vyrazné problémy. Na druhd
stranu, herny vykon je vynikajici a GeForce
GTX980M si poradila aj s najnovsim titulom
Assassins Creed: Syndicate. Ocenite taktiez
uzitocny doplnkovy softvér od vyrobcu.

Adam Lukacovic

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

http://www.gameexpres.sk

Efl’behy asasinov
z Ciny, Indie a Ruska

od 24,99€

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.



RECENZIA FEENOVO IDEAPAD YOGA 500 HW

Lenovo IdeaPad Yoga 500

\/ rytme jogy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 829€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie

+ konvertibilita
+IPS displej,
pozorovacie uhly
+ konektivita

- priemerny zvuk
- hmotnost'

- nizsi jas displeja
- vydrz batérie

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
385x255x%x22,2mm
Hmotnost" 2,1kg
Displej: dotykovy,
156" IPS s Full HD
0S: Windows 8, s
moznost'ou upgradeu
na Windows 10
Procesor: dvojjadrovy
i5-5200U Broadwell

s taktom 2,2GHz
Graficka karta: Intel
GeForce 920M v
kombinacii s Intel

HD Graphics 5500
Operacna pamit"
4GB RAM

Pevny disk:

1TB+8GB cache
Bezdrdtové pripojenie:
Wi-Fig802.11a/b/g/n/
ac, Bluetooth 4.0
Rozhranie: 2 xUSB
3.0,USB 2.0,35mm
combo audio jack,
HDMI, RJ45, titatka
pamat'ovych kariet
Batéria: 3-¢lankova,
45Wh

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Lenovo IdeaPad Yoga 500
je uz niekol'kym nastupcom
popularnej kombinacie tabletu
a notebooku, ktora vd'aka
otoénym pantom umoznuje
otocenie displeja o 360° a
premenu notebooku na tablet.

Dizajn, prevedenie

Lenovo to s dizajnom a kvalitou
prevedenia jednoducho vie. Lenovo
Yoga 500 nie je Gplnou vlajkovou
lod'ou novej yogovskej modelovej
série, nad nou je eSte Yoga 700

a Yoga 900, preto ani pouzité
materialy nie si najluxusnejsie.
Budete sa tak musiet' uspokojit’
s plastovym prevedenim. No aj
napriek tomu sa Yoga 500 svojim
dizajnom radi medzi elegantné
zariadenia. V dnesnej dobe je uz
skoro samozrejmost'ou ,jednoliata’
konstrukcia so zabudovanou
batériou a inak tomu nie je ani

v tomto pripade. V zatvorenom
stave na Yoge vSetko pekne licuje
a dolieha. K dispozicii je niekol'ko
farebnych prevedeni, my sme
mali biele, pri ktorom je vrchna

a spodna cast' v bielom odtieni,
predna a bocné casti s cierne.

V spodnej ¢asti st umiestnené
reproduktory a vyduchy pre
chladenie, ktoré sa nachadzaj
eSte zozadu pristroja.

V/Setko je navrhnuté v duchu
elegancie a s ddmyslom na
detaily. Tento trend pokracuje aj
pri otvoreni notebooku. Hrany
tela lemuje mierne gumoveé
vyvysenie, do ktorého presne
zapada bezramovy displej.

Pri kipe Yogy 500 mate na vyber
z dvoch vel'kosti displeja, ktoré
oznacuje ¢islo za modelovym
oznacenim. K dispozicii je
verzia s uhloprieckou displeja
14", 0znacena ako Yoga 500-14
alebo verzia s uhloprieckou 15,6",
oznacena ako Yoga 500-15.

Za Cislami 14 alebo 15 sd
eSte uvedené pismena ISK
alebo IBD, ktoré oznacujd verziu
procesora. ISK je Intel Skylake a
IBD je Intel Broadwell. Lenovo
ma systém oznacovania svojich

notebookov vcelku domyselny, preto
mi nedalo trochu ozrejmit' pre niekoho
mozno zmdtocné oznacenie.

Spat' k recenzii. K dispozicii sme mali
model Yoga 500-15IBD s displejom s

uhloprie¢ku 15,6" a starSim procesorom
Intel Broadwell. Rozmery tejto
konfiguracie s 385x255x22,2mm a
hmotnost' 2,1kg. Ta je v5ak zavisla od
toho, aky pevny disk mate vnuatri pristroja.
V ramci série Yoga 500 s( k dispozicii tri
farebné prevedenia, Cierne, biele a Cervené.

Displej

Displej nami recenzovanej Yogy 500
mal uhlopriecku uz spominanych 156"
s Full HD rozliSenim. Displej je typu
IPS, ktory v porovnani s TN panelmi
sl'ubuje zivSie podanie farieb ¢i lepsie
pozorovacie uhly. Papier znesie vel'a a
nie vzdy tomu tak byva. Farby u Yogy st
prijemné a pozorovacie uhly s vel'mi
dobré. Jeho jedinou nevyhodou je azda
lesklé prevedenie, ktoré v kombinacii
slnka a nizsieho maximalneho jasu nie
je st'astnym rieSenim. Ked'Ze s Yogou
je mozné pracovat' aj ako s tabletom,
nechyba mu dotykova podpora. Nad
displejom sa nachadza HD webkamera,
ktorej kvalita je skor priemerna.

Tabletobook

Jednou z najzaujimavejsich, ak nie rovno
najzaujimavejsou vlastnost'ou Yogy je
jej konvertibilita. Vd'aka pantom, ktoré
umoznuja pretocenie displeja az o 360°,
moZete notebook vyuzit' v jeho Styroch
polohach a to klasicky, ako notebook, d'alej

ako tablet, stojan a stan. Pri beznom
pouzivani s( k dispozicii vsetky vlastnosti
notebooku, ak vsak zacnete otacat' displej
smerom dozadu a prekrocite hranicu
otocenia 0 180°, deaktivuje sa pouzitie
touchpadu a klavesnice a aktivuje sa
rezim tabletu, o ¢om
ste upovedomeni aj
graficky na displeji.

Rezim stojanu
aktivujete tak, ze
polozite notebook
klavesnicou smerom
nadol a displej

otoCite k sebe, takto funguje telo Yogy
ako podstavec. Rezim stan sa aktivuje
otoCenim pantmi smerom nahor. \/d'aka
tejto konvertibilite vyuzijete Yogu réznymi
sposobmi a v réznych situaciach.

Konektivita, rozhranie

Lenovo Yoga 500 komunikuje
bezdrétovo prostrednictvom WiFi
Standardov 802.11 a/b/g/n/
ac a Bluetooth vo verzii 4.0.

Co sa kablového rozhrania tyka, na
pravej hrane s umiestnené: HDMI port,
RJ-45 (LAN) port a dvojica USB 3.0 portov.
Okrem toho tu najdete aj tlacidlo na

zapinanie notebooku a diédu signalizujicu
stav batérie. Na l'avej hrane je umiestneny

Kensington zamok, port na dobijanie, USB

2.0,3,5mm combo audio jack a ¢itacka

pamat'ovych kariet. Okrem nich sa tu
nachadza eSte dvojtlacidlo na regulaciu
hlasitosti a zamok rotacie displeja.

Klavesnica, touchpad
Yoga 500 k nam prisla s QWERTY

klavesnicou a takisto aj numerickou
klavesnicou, ktora je pri modeli takejto

vel'kosti Standardom. Klavesnica
je typicka, ,lenovacka", ktorej chyba

klasicka vrchna rada klaves F1 -
F12.Ta je nahradena funkénymi
klavesmi a k ,F-kovym" skratkam sa

dostanete pomocou tlacidla Fn.

Touchpad sa nachadza v I'avej tretine
notebooku a je prekvapivo vel'ky. Jeho
povrch je hladky a jednoliaty, pomyselny

stred, rozdel'ujlci pravé a I'avé tlacidlo,
je naznaceny zvislou Ciarkou. Je mierne
zapusteny do tela notebooku, dobre

reaguje a dobre sa s nim aj pracuje.

Samozrejmost'ou je podpora multitouchu.

\/ Gvode som spominal plastové
prevedenie Yogy, a tu treba dodat, Ze kryt

okolia klavesnice je z briseného hlinika.
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Zvuk

Notebook sa z vnatornej strany pysi
nalepkou Dolby Audio. Ovladac pre Dolby
Digital Plus je mozné zapinat'/vypinat'

a na vyber je Stvorica preddefinovanych

zvukovych Zanrov; film, hudba, hra a hlas.

Reproduktory sd na Yoge umiestnené

zospodu pri prednych gumenych nozickach.

Zvuk z reproduktorov je celkom hlasny,

na om ma zjavni zasluhu prave ich
umiestnenie, vyuzivajdce odraz zvuku od
pevnej podlozky. Kvalita zvuku je vsak
vSelijaka a zavisi od toho, na akej podlozke
mate notebook poloZeny. Makké podlozky
reproduktory prekryja a pohltia zvukové
viny, €o zvuk degraduje. Celkovo je v3ak
zvuk len priemerny, ni¢im zaujimavy, s
nevyraznymi basmi, proste notebookovy.

Hardveér

Lenovo Yoga sa dodava v réznych
hardvérovych konfiguraciach. My sme na
testovali taky priemer. Starsia generacia
dvojjadrového procesora i5-5200U
Broadwell od Intelu s taktom 2,2GHz
a moznost'ou turba az na 2,7GHz, 4GB
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pamate RAM, terovy pevny disk s 8GB
cache pamat'ou a kombinacia grafickej
karty GeForce 920M s integrovanou
grafikou na chipsete, Intel HD
Graphics 5500, medzi ktorymi systém
prepina automaticky v zavislosti od

poZiadaviek na vykon. Dodavana verzia
obsahovala predinstalovany Windows
8 s moznost'ou uprgradeu na 10-ku.

Lenovo Yoga 500 v tejto hardvérovej
konfiguracii nie je Ziadnym trhacom
asfaltu, Ccomu nasvedcujd aj vysledky
z benchmarkovych testov.

Vel'a I'udi si vSak klpi notebook
s vidinou, Ze na fiom bude hrat'
najnovsie hry, a potom placd, ze to
nejde. Primarnym uréenim Yogy v
takejto hardvérovej konfiguracii bude
hlavne pouZitie v Skole, teda bezna
kancelarska praca, praca s internetom,
pripadne hranie nenarocnych hier.

Ruka v ruke s vwy$8im zat'azenym
notebooku ide vysSia teplota a aj
hluCnost' ventilatora, ktory je dost'
hlasny a obcas je ho pocut' aj pri menej
narocnej praci so zariadenim. Pri pisani

recenzie a nejakej praci na internete

sa teplota jadier procesora pohybovala
priblizne na Grovni 40 —55°C a ventilator
bol skoro nepocutel'ny, obcas som

ho zaregistrovl. Pri benchmarkovom
testovani teplota stpla na 72°C, ¢o

nie je az také zI&, no a, samozrejme,
takisto narastol aj hluk z ventilatora.

Bateria

\/ notebooku je inStalovana 3-¢lankova
batéria s kapacitou 45Wh, no z jej
vydrze nadseni asi vel'mi nebudete.
\/yrobca udava maximalnu vydrz
batérie 5 hodin, ktor(, samozrejme,
pri beznej prevadzke nedosiahnete.

Realne €islo je skér medzi 25 -3
hodinami, pri zapnutej Wi-Fi a polovicnej
intenzite jasu. No nie je problém
Yogu vybit' aj pod dve hodiny, o je
vzhl'adom na rozmery a hmotnost'
notebooku trochu slabé ¢islo.

Zaverecnée hodnotenie

Pekny dizajn, kvalitné prevedenie,
moznosti konvertibility notebooku a
pekny dotykovy IPS displej, aj ked' Skoda,
Ze leskly. Jednym z najzaujimavejsich
prvkov Yogy 500 je konvertibilita, ktora
vd'aka démyselne navrhnutym pantom
umoznuje otocenie displeja az o0 360°,
vd'aka ¢omu ziskate SirSie moznosti
vyuzitia, ¢i uz ako tablet, pripadne
stojan, idealny na sledovanie filmov.

Na druhej strane zamrzia veci ako vy5sia
hmotnost', slabsia vydrz batérie, priemerny
zvuk &i nizSi maximalny jas displeja, ktory
.ynikne" najma vo vyraznejsich svetelnych
podmienkach. No aj napriek tomu si viem
Lenovo Yogu 500 predstavit' ako notebook
do domacnosti, pripadne do Skoly.

Miroslav Konkol'

Sutaz s portalom

Hra ponuka:

B Okolo 300 kilometrov trati.

W 8 rozdielnych rally pretekov a z toho 5 rallycross trati.

W Viac ako 50 aut.
W Viac ako 20 vyrobcov aut.
W 10 luxusnych hernych modov.

COVIGAD

GaMESITE.SIK
VAS HERNY SVET

1. cena -
2. cena -
3. cena -

Sutazte na www.gamesite.sk
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HP Pavilion Gaming 15

Kvalitne spracovany herny notebook trochu zaostava v hernej asti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 969€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+displej
+SSD+HDD
kombinacia
+ Stvorjadrovy
procesor

- DDR3L pamat'
grafiky
- klavesnica

Rozmery:
38,45x26,51x2,88cm
Vaha: 2,3kg

Procesor: Stvorjadrovy
Intel Core i5-6300HQ s
taktom 2,3GHz a Turbo
Boostom 3,2GHz
Operacna pamat":

8GB DDR3L

Displej: 15,6" Full HD
1920x1080px, matny
Pevny disk: 128GB M.2
SSD +1TB 5400rpm HDD
Graficka karta:

NVIDIA Geforce GTX
950M 4GB DDR3L
Audio: Stereo
reproduktory Bang &
Olufsen nad klavesnicou
Rozhranie a konektivita:
1x HDMI, 2x USB 3.0, 1 x
USB 2.0, 1 x RJ-45 (LAN),
1x kombinovany port
pre slichadla/mikrofon,
¢itacka pamdt'ovych
kariet SD (SD, SDHC,
SDXC), DVD+/-RW
mechanika, WiFi karta
802.11a/b/g/n/ac
(podporuje technoldgiu
Miracast), Bluetooth 4.0
Operacny systém:
Windows 10

Batéria: 48 Wh,
4-¢lankova, litiovo-
ionova s kapacitou
3030mAh

Vykon AC adaptéru: 90W

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Hernych notebookov je dnes

na trhu vel'ké mnozstvo, od
ultratenkych eleganov az po herné
monstra, ktoré vykonom konkuruji
aj tym najvykonnejsSim desktopom.
Ako si v nasej recenzii poradi tento
herny stroj od Hewlett-Packard?

Balenie

Nebyt' loga HP, pravdepodobne
by ste kartonova Skatul'u neodlisi

od Skatdl' inych spolo¢nosti. Po
otvoreni tejto Skatule som bol
prijemne prekvapeny, ze na mna
nevyletelo nespoCetné mnozstvo
letakov ani inych zbytocnosti.

Okrem samotného notebooku,
ulozeného v dvoch vel'kych
koncovkach z tvrdej peny, batérie
a 90W napajacieho adaptéru
v samostatnej skatul'ke sa v Skatuli
nachadzali iba kratke inStalacné

pokyny. Ni¢ zasadné tu nechyba,
nic zbytoCné tu nie je navyse.

Dizajn a konstrukcia

Pred jeho otvorenim by ste mali
asi problém zistit', Ze ide o hragsky
notebook. Plastova konstrukcia
a zadny kryt displeja z matného
plastu sd vel'mi podobné obycajnym
HP notebookom. Jeding, co by mohlo
naznacit', ze je to herny stroj, st
zelené gumové nohy a mnozstvo
vetracich otvorov na spodnej strane
notebooku. Po otvoreni ho
prezradza hlavne povrch z lesklého
plastu so zelenym Sest'uholnikovym
vzorom a zelena podsvietena
klavesnica. Aj ked' je cely notebook
z plastu, nikde ni¢ nevfzga, nepraska,
a notebook celkovo posobi vel'mi
kvalitne. Co sa rozhrani tyka,
notebook ma trojicu USB portov,

z ktorych dva st USB 3.0 a jeden
je USB 2.0. Na pravej strane sa

nachadza jeden USB 3.0 port, HDMI,
Kensington zamok, diédy zapnutia
notebooku a aktivity diskov, 3,5mm combo
audio jack a vyduch ventilatora. Na l'avej
strane sa nachadzaja zvysné dva USB
porty (jeden 3.0, druhy 2.0), 100Mb/s
ethernetovy port, ¢itacka pamat'ovych
kariet SD (SD, SDHC, SDXC), port na
napajanie a DVD+/-RW mechanika.

Bezdrotova komunikacia je zabezpecena
pomocou 802.11a/b/g/n/ac WiFi
karty a Bluetooth 4.0. Jedinég, ¢o by
sa dalo notebooku v tejto kategorii
vytknat', je mali¢kost' — v hrane iddcej
okolo spodného dielu by sa ¢asom
mohli nahromadit' necistoty. Rozmery
notebooku s 38,45 x26,51 x2,88cm
a jeho hmotnost' je 2,3kg.

Displej

HP Pavilion Gaming 15, ako uz nazov
napoveda, disponuje 15,6-palcovym
matnym AntiGlare displejom s Full HD
rozlisenim a WLED podsvietenim. Tento
displej je ostry, ma dobré farby a vel'mi
dobré pozorovacie uhly. Ram displeja
ukryva integrovand HP TrueVision HD
720p webkameru a mikrofony

a aj ked' je trosku hrubsi, vynahradza
to svojou pevnost'ou a neohne sa,
pokial' sa o to naozaj nesnazite.

Klavesnica a touchpad

Klavesnica disponuje numerickou
¢ast'ou a zelenym podsvietenim.
Podsvietenie ocenite najma v tmavych
priestoroch a v noci, no uvital by som
viacero Grovni podsvietenia. F-klavesy
fungujd nestandardne, napr. pri stlaceni
klavesy F5 sa zapne/vypne podsvietenie
klavesnice a pri stlaceni kombinacie Fn+F5
systém zaregistruje stlacenie klavesy F5.

Uzitocné, ak potrebujete zvysit'
hlasitost' pri pozerani videa ¢i filmu,
ale dost' iritujlce, ak chcete v zapale
boja zmenit' poziciu vo vozidle.
Jednotlivé klavesy si prijemné na
dotyk, majd dobrd drahu stlacenia, no
klavesnica nie je bez problémov.

Sipky hore a dole s len polovitnej
vysky, na co sa sice da casom zvyknat,
no pre niektorych I'udi to mdze byt'
vel'ka nevyhoda. No to nie je to
najzavaznejSie. Pocas dlhSieho hrania
sa z ¢asu na Cas klavesy zasekavali,

co nie je nic¢ prijemné, najma ak hrate
nejakd preciznu ploSinovku a klaves sa
vam zasekne v najnevhodnejsej chvili.

Touchpad je jednodielny, osadeny
mierne vl'avo od stredu. Tlacidla mysi
nie s oddelené od kurzorovej ¢asti.
S touchpadom sa pracuje bezproblémovo,
podporuje ovladanie gestami a klikanie
tlacidiel je tiché, o sa od notebooku tejto
cenovej kategorie automaticky otakava.

Hardvér a vykon

Testovany notebook disponuje
Stvorjadrovym procesorom Intel Core
i5-6300HQ najnovsej architektdry Skylake
s pracovnou frekvenciou 2,3GHz a Turbo
Boost frekvenciou 3,2GHz. Notebook
disponuje 8GB 1600MHz DDR3L operacnej
pamate (1 x 8GB) a dvoma slotmi
s moznost'ou zvySenia az na 16GB.

Trochu zamrzelo pouzitie DDR3L
namiesto DDR4, ktor( tento procesor
takisto podporuje, ale pri hrani je v tom
zanedbatel'ny rozdiel. Zvuk zabezpecuj
stereo reproduktory Bang & Olufsen nad
klavesnicou, ktorych zvuk je celkom slusny
vzhl'adom na notebookové reproduktory.
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Kvalitnym slGchadlam sa
to, samozrejme, nevyrovng,
ale s( dostacujuce.

Graficky vykon zabezpecuje dedikovany
Cip NVIDIA Geforce GTX 950M architektary
Maxwell s 4GB pamat'ou s viac ako
dostacujlcou kapacitou, no, bohuzial',
len typu DDR3L, ktora je jasnym
bottleneckom tejto karty. Nechapem,
preco v roku 2016 vdbec existuje herna
graficka karta s DDR3 pamat'ou.

Ja osobne by som preferoval 2GB
GDDRS5, ¢o by podl'a mna dostacovalo

So spustenim aj tych najnovsich hier
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by ste nemali mat' problémy, no hrat'
vSetko na ultra detailoch neocakavajte.
Notebook obsahuje DVD mechaniku, no
Ciju v dnesnej dobe digitalnej distribdcie
hier niekto vyuzije, je viac ako otazne.
Dalej st k dispozicii d'alsie dva varianty,
vel'mi podobné tomuto, a to o 40€ lacnejsi
variant bez SSD disku a o 60€ drahsi

variant s Intel Core i7-6700HQ procesorom.

Notebook sme otestovali
Cinebench_R15, Unigine Heaven,
Unigine Valley, 3DMARK Firestrike
a 3DMARK Sky Diver benchmarkmi.

Hry boli testované na 1080p
rozliSeni s vypnutym Motion Blur, FOV
90 a Battlefield 3 na ultra detailoch,
Battlefield 4 na medium detailoch,
Plants vs. Zombies Garden Warfare
na medium detailoch a Titanfall na
najvyssich detailoch. Na zaznamenavanie
FPS bol pouzity softvér Fraps.

Pre operatny systém a zopar
programov je tu 128GB M.2 SSD,
ktory napomaha rychlemu chodu 0S
a pre hry a iné vel'ké data je tu 1TB
5400rpm klasicky platfiovy disk.

Bateria

Vymenitel'na batéria s kapacitou 48Wh,
resp. 3030mAh, sa nachadza v zadnej Casti
notebooku. Tato relativne mala kapacita
bohato postaci na par hodin surfovania
po webe, no na hranie urcite treba zapojit'
notebook do siete. Vymena batérie je
jednoduchg, no pre mfa osobne trochu
neintuitivna, po uvol'neni dvoch posuvnych
zamkov sa totizto nevybera vysunutim
dozadu, ale vyklopenim do dolnej strany.

Operacny systém

Predinstalovanym operacnym systémom
je najnovsi Windows 10 v 64-bitovej verzii.
HP k tomu pridalo eSte Unigine Heaven
a Valley Benchmarky, no aj zopar HP
aplikacii. Tychto vsak, nast'astie, nie je vel'a
a nijako zavazne neovplyviujd pouzivanie
notebooku, teda, osobne som pocas jeho
pouzivania na ziaden bloatware nenarazil.

Zaverecneé hodnotenie

Celkovo ide o vel'mi slusny notebook.
Dizajnovo je jednoduchsi, nestylizuje
sa do pozicie Spickového herného
notebooku. Jeho konsStrukcia je sice
plastova, ale vel'mi kvalitna. Displej
je vel'mi slusny, matny Full HD,
sice v trosku hrubSom rame, ale to
vyvazuje jeho pevnost' a odolnost'.

Takisto je vel'mi vitana kombinacia
SSD a klasického platfiového disku,
vd'aka ¢omu je operacny systém rychly
a zaroven mate dostatok miesta na hry
a iné data. Jedinymi sklamaniami sa
zasekavajlca sa klavesnica a pouzitie
DDR3L pamate pre grafickd kartu, ¢o
znatel'ne znizuje jej vykon oproti GDDR5.

Stanislav Jakabek
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Cherry stream 3.0

Tichy spolocnik na pracu aj na zabavu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
Dostupna cena: 26€

PLUSY A MINUSY:

+povrch
+ kvalitné
spracovanie
+o0dozva a pocit
pri pisani
+odolnost' voci
poliatiu
+multimedialne
klavesy
+rozvrhnutie
a rozmery klaves

- absencia
podsvietenia

Typ klavesov a spinafov:
klasické, SX Switch
Rozhranie: drétova USB
Dodatocna vybava:
multimedialne klavesy
Farebné varianty:
Cierna a Sedo-biela

Typ tlace znakov na
klavesoch: laserova tla¢
Vaha: 0,94kg

Rozmery:

47,2cmx17,6cm x1,8cm

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Pocitac. To je skrinka,
monitor a periférie. Kazdy
z tychto komponentov je sam
o sebe dblezity, ale aj keby ste mali
ten najnadupanejsi hardvér, bez
tych spravnych ovladacich prvkov -
klavesnicu a mysi — by bol takmer
na ni¢. 0d beZzného browsovania po
internete az po behanie po bojisku,
pracu s pocitacmi si hlavne bez
klavesnic neviem predstavit'.

Tentoraz mi pod ruky zavital
vyrobok od spolo¢nosti, ktora
sa na poli klavesnic tesi takmer
legendarnemu Statatu. Profi hradi,
ale aj I'udia, ktori vel'a pisu a ktori
sa naozaj potrebujd spol'ahndt’
na svoj hardvér, takmer bez
vynimky siahajd po klavesniciach

vybavenych mechanickymi spina¢mi
od spolo¢nosti Cherry. Ja sam nie
som ziadnou vynimkou, takze uz
dIhsi ¢as pracujem s klavesnicou

FUNC KB-460, osadenou spinacmi
Cherry MX Blue, a nedokazem si ju
vynachvalit'. Ked' som si o klavesnici
Cherry Stream 3.0 zist'oval zakladné
informacie, bol som prekvapeny, ze
nejde o mechanicky kisok. Klavesy
fungujd na principe SX Switch, teda
plastovych noznickach v spojeni

s gumenymi pruzinami, ktoré
zabezpecujd odpor a navrat klaves
do pdvodnej polohy. Tento typ klaves
sa da najst' hlavne v notebookovych
klavesniciach a nizko profilovych
kiskoch, akym je prave Stream 3.0.

Obal a jeho obsah

Balenie klavesnice je celkom
vSedné. Biela krabica, na prednej
strane zobrazena klavesnica
v celej svojej plochej krase. Zakladné
informacie sl na strane zadnej.

Z obalu som ziskal dojem, Ze sa

v hom neukryva ultra prémiovy
vyrobok ani produkt, ktory sa snazi
oslovit' tinedZerov milujicich
blikajdce svetielka, ale pracovny
t'ahan, ktory pomoze pri napisani
niekol'ko stranovej prace a potom
eSte podl'a potreby dokaze
zabezpetit' vyhru v nejakej tej hre.
Co sa tyka obsahu, bolo balenie
pestrejSie, obsahuje maly manual
a plastovym obalom chranent
klavesnicu, dychajacu kvalitou.

Prvé dojmy a spracovanie

Hned' prva interakcia s Cherry
Stream 3.0 sa niesla v pozitivnom
duchu. Kvalita — od vahy, cez odpor
a takmer nepocutel'né kliknutie pri
stlaceni az po povrch klaves, akoby
hovorili ,nemecka preciznost™.
Klavesnica je pritom na pocudovanie
t'azka, vazi takmer jedno kilo
a ked'Ze je cely povrch plastovy, tusil
som, ze za tym stoji vnatri ukryty
kovovy plat slziaci ako podlozka
pre klavesy. Jedingym sklamanim
bol iba USB kabel, slGziaci na
pripojenie klavesnice k pocitacu.
Zdal sa mi mierne tensi a na rozdiel
od vacsiny dostupnych produktov
nebol opletany. Pri pouzivani som
pri prekladani a prenasani, aj ked'
som, nast'astie, nepostrehol Ziadnu
bliziacu sa katastrofu. Potvrdzujd
to aj vyhlasenia Cherry, Ze klavesnici
neubliZi ani blizSie stretnutie

s rozlicnymi tekutinami. RadSej som

sa to neskdsal overit', ale je prijemné

Zit' s pocitom, Ze ten pohar s perlivgym
napojom nemusim mat' na druhej strane
miestnosti. No nie bezvyhradne, totiz

akékol'vek znetistenie sytenymi alebo
sladenymi napojmi dokaze mat' vplyv na
funkénost' klavesnic aj bez ich skratovania.
Z vlastnej sklsenosti musim povedat, Zze
ak sa niektoré tlacidla kvoli pritomnosti
sladkého nanosu zdvihaja pomalsie

ako iné, je to naozaj neznesitel'né.

Vizual a rozvrhnutie

Klavesnica sa predava v dvoch
farebnych variantoch, Sedo-bielej
a tiernej. Ja som mal k dispozicii Cierny
variant, ktory je vskutku vkusny. Plast,
z ktorého je klavesnica vyrobena, a hlavne
povrchova Gprava sa neda definovat'
inak ako spojenie toho najlepsieho
medzi matnym a lesklym prevedenim
s jemne zdrsnenym povrchom. Takisto
ocenujem fakt, Ze pismo na tlacidlach
nie je iba obycajnym naterom, ale je
spojenim laserovej tlace s ABS povrchom,
¢o zaruCuje takmer neprekonatel'nd
odolnost' voci oteru z dévodu priliSného
pouZzivania. Takto sU pismena jasne
Citatel'né a urcite vydrzia dlhSie ako bruska
prstov bezného pouZzivatel'a. Za celG dobu
pouzivania nevsimol akikol'vek tvorbu
odtlackov, alebo prilisny kontrast necistot.

Samotné rozvrhnutie tlacidiel je
Standardné, typu L2, takZe sa jej
pouZivatelia mozu tesit' na oddelen(
numerickd cast', Sipky umiestnené pod
tlacidlami funkcii ako delete a insert a na
svojich separatnych miestach sa aj vsetky
makcene a dizne. Potegila ma aj integracia
multimedialnych tlacidiel ovladajicich
zvuk a funkcie dopredu, stop a dozadu,
ktoré sa nachadzajd na Gplnom vrchu

klavesnice. Vd'aka svojmu umiestneniu
sG tak v bezpeli pred nahodnym
stlacenim, ale stale dostatocne blizko,
aby ich pouzivanie nebolo neprijemné.

Ergonomia

Ako pouzivatel', ktory si uz davno
zvykol na pouZzivanie mechanickej
klavesnice, som pristupoval k tejto
klavesnici s miernou skepsou. Preco
vlastne spolo€nost, ktora je svetoznama
vd'aka mechanickym spinacom vyraba
aj klavesnice s gumovym systémom?
Na(ne)St'astie sa praci s inymi typmi
klaves stale neda vyhnat' Gplne, ked'ze
notebooky osadené mechanickymi
klavesmi sa dajl zatial' spocitat' na
prstoch jednej ruky a v beznych firmach
obhagjite vydavky spojené aj s tymi
najlacnejsimi mechanickymi kskami
vel'mi t'azko. Na po¢udovanie bola

pocitova odozva Cherry Stream 3.0 viac
ako prijemna a ani pri dlhSom pouzivani
som nerozmysl'al nad pripojenim mojej
overenej mechanickej spolocnicky. Na
¢o som si musel zvykat' trosku dlhsie, je
absencia podsvietenia, no pri beznom
pouZzivani mi to az tak nevadilo.

Klavesy st dostatocne rozmerné, takze
po prvotnom navyknuti nedochadzalo
k takmer Ziadnym omylom alebo
stlateniam zlého klavesu. Takisto musim
vyzdvihn{t' hlu¢nost, respektive tichost'.

Pri pisani na mojej sikromnej klavesnici
som si sice zvykol a naucil sa milovat'
ich pocutel'né klikanie, ked' som si ju ale
parkrat vzal do prace, bolo mi slusne
vysvetleng, ze si ten samopal mam vziat'
tam, odkial' som ho vzal. Stream 3.0 je
dostatocne tichg, stale vSak poskytuje
jemn( a prijemn( zvukov( odozvu, hlavne
pri rychlejSom a razantnejSom pisani.

Zhrnutie

Tak ako som nevedel, ¢o presne od
Cherry Stream 3.0 o¢akavat', tak som
bol touto klavesnicou uneseny. Nestava
sa predsa kazdy den, Ze by vyrobok
vyuzivajlci horsi systém oslovil I'udi
zvyknutych na ,to lepSie". O to viac som
bol prekvapeny, ako rychlo mi prirastla
k srdcu, aj ked' som stale presvedceny
o nadradenosti mechanickych klavesnic.
Kvalitny vyrobok sa nezaprie a Stream
3.0 v sebe spaja to najlepsie zo
sveta nemechanickych spinacov.

VVaha, povrchova Gprava a pocit
z materialu, absencia Gnavy pri dlhSom
pisani a cenova dostupnost' pre mna
z tejto klavesnice urobila favorita na
pouZzivanie v praci aj doma. Niet divu, ze
predchodca tohto modelu s oznacenim
Cherry XT bol najpredavanejsim

vyrobkom spolo¢nosti. Ak vam zalezi

na ergonomii a preferujete klavesnice

s nizkym zdvihom tlacidiel, lepSiu

a dostupnejsiu alternativu asi nezozeniete.

Komponenty
v testovacom pocitaci

Skrinka: Fractal Design Define S
Maticna doska: Asus Z170-K
PSU (Zdroj): Fractal Design
Integra M 750W

CPU (Procesor): Intel Core i7 6700K
GPU (Graficka karta): Sapphire
R9 380 DUAL-X NITRO OC

RAM: ADATA XPG Z1 DDR4 16GB
Disk: SSD ADATA SP550 128GB
Chladenie skrinky: 2 x Fractal
Design Dynamic GP-12
Chladenie procesora: Fractal
Design Kelvin 536

Daniel Paulini
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RECENZIA |ASUS 2170-K

Asus Z170-K

/lata nizsia stredna trieda

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 130€

PLUSY A MINUSY:

+farebna
kombinacia

+LED
podsvietenie

- prehybanie

- kvalita
prevedenia

- pocet
a rozvrhnutie
napajania
ventilatorov

Socket: 1151

Cipset: Intel 2170
RAM: DDR4, max. 64GB
Expanzné sloty:

1x PCle 3.0/2.0x16

1x PCle 3.0/2.0x16

2x PCle 3.0/2.0x1

2x PCl

Moznosti GloZiska:

1x M.2 Socket 3

1x SATA Express

6x SATA 6Gb/s

LAN: Realtek RTL8111H
Audio: Realtek ALC887
USB Porty:

Externé
2xUSB3.1TypA
1xUSB3.1TypC
2xUSB 2.0

Interné

2x USB 3.0 konektor
2xUSB 2.0/1.1 konektor
ASUS 5X Protection Il
Format a rozmery:

ATX 30,5cm x22,4cm

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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S matiénymi doskami od

spolocnosti Asus sme uz
mali th cest' pracovat!, a hoci
nie vzdy oslovia najkvalitnejsim
spracovanim alebo funkcionalitou,
len malokedy je im co vycitat'.
Preto, ked' sme dostali moznost'
vyskdsat' si dosku s oznacenim
2170-K, ktora cenovo aj funkcne
spada do nizsej strednej triedy,
vedeli sme, na co presne si dat'
pozor a mali sme celkovi predstavu,
€o od nej mézeme ocakavat'.

Asus Z170-K planuje byt'
podl'a informacii na internete
akousi vstupnou branou do sveta
procesorov s architektdrou
typu Skylake, ktora pondka
vo vacsine pripadov aspon
td najnutnejsiu funkcionalitu
a niekde dokonca aj nieco navyse.

Ku koncu minulého roka sme
zist'ovali, Ci je to pravda a ci
nas tato doska dokaze nie¢im
prekvapit'. Doniesol nam Asus
pod stromcek sladki salonku
alebo iba kus pozlateného uhlia?

Obal a jeho obsah

Standardné balenie v sebe ukrjva
vSetky potrebné stciastky, takze
okrem dosky, ktora je ladena
v oku lahodiacej kombinacii iernej
a zlatej, st v baleni eSte /0 kryt,
manual, CD-cko s drivermi a dva
SATA kable. Najprv nas prekvapila
absencia SLI konektora, potom sme
si ale uvedomili, Ze pre pouZivatel'ov,
ktori vo svojom pocitaci planujd
pouzivat' dve a viac grafickych
kariet, asi nebudd dosky nizsej
strednej triedy prvou vol'bou.

Prvé dojmy
a spracovanie

Asi najlepsim
vizualnym faktorom
dosky je jej farebna
kombinacia, ktora
u ostatnych vyrobcov
nie je az taka rozsirena
a da savidiet' hlavne
na drahsich profi
doskach. Pri Z170-K
nas prekvapilo

zabudované LED osvetlenie, ktoré

indikuje tok dat z audio Cipu Realtek.

Farba sice neoh(ri, a nam sa zdala
az prilis oranZova na to, aby si
sadla so zlatymi prvkami na doske,
no komu sa nepaci, moze si toto
podsvietenie vypn(t'. Ked' sme
Z170-K vytiahli z obalu, ¢akalo nas
mensie prekvapenie, pretoze hoci je
ATX format Standardom u vacsiny
mati¢nych dosiek, nema presne
definované rozmery. Hned' na prvy
pohl'ad sa nam zdalo, ze Z170-K
je o Cosi uzsia ako iné dosky, ktoré
sme mali k dispozicii. Prirovnanie
ku konkurencnej doske nam tento

fakt potvrdilo a jej blizSie skimanie takisto
odhalilo aj jej d'alSiu, nie vel'mi pozitivhu
vlastnost'. Jej material je totiz viditel'ne
tensi ako u konkurencnych vyrobkov,

s ktorymi sme doteraz pracovali.

Instalacia

PCB (Printed Circuit Board) je na tejto
mati¢nej doske o Cosi tensi, nez na aky
sme normalne zvyknuti. Toto sa premietlo
do nadmerného prehybania pri vol'nom
drzani a inStalacii a pri osadzani hlavy
vodného chladenia na procesor sme
mali naozaj obawy, ¢i to doska vydrzi.
Takisto sa pri instalacii ukazala aj
Gzkost' dosky, lebo jej plocha nepokryla
vSetky skrutkové odstupy, na ktoré sme
doteraz ATX-ové dosky instalovali.

Celkovo bola uzsia o viac ako centimeter
a v spojeni s jej ohybnost'ou sme si naozaj
neboli isti jej zivotnost'ou, hlavne ak by
sa s pocitatom Casto hybalo. Poslednou
neprijemnost'ou, s ktorou sme sa stretli po
osadeni dosky a pri zapajani komponentov,
bol nizky pocet napajacich konektorov
na ventilatory. Nas testovaci pocitac by
sme nezaradili do kategorie s extrémnym

rieSenim chladenia, ale berieme ako bezni
vec, Ze v lepsich pocitacoch sa aspon

Styri ventilatory (tri v skrinke a jeden na
procesore). Nas testovaci pocitac nie

je vynimkou, hoci s@ tri ventilatory na
radiatore vodného chladenia napajané
cez jeden konektor. Pripocitali sme k
tomu jeden ventilator na spodku skrinky,
jeden vzadu a napajanie vodnej pumpy
na procesore a ocitli sme sa v situacii,

ked' sme kratili hlavou pri zisteni, Ze na
doske sU iba tri napajacie body. Keby

boli aspor umiestnené s minimalnym
prihliadnutim na logiku. VSetky tri sa totiz
nachadzajd v hornej polovici dosky, takze
pri spodnom ventilatore sme sa nakoniec
(po desat'minGtovom hl'adani v Skatuliach
s nahradnymi kablami a konektormi)
museli uspokojit' s napajanim
zdroj>molex>3pin. Nast'astie, pri instalacii
uz nedoslo k ziadnym nemilym
prekvapeniam ani k Ziadnej havarii

a mohli sme sa pustit' do pouZivania.

Bezny zivot s doskou
Z170-K a zhrnutie

Tato doska nam rozvrhnutim a
niektorymi vlastnost'ami neprijemne

strpcila Zivot pri instalacii. Nast'astie, ked'
uz bolo vsetko pozapajané a mohli sme
sa poobzerat' v BIOS-e a v nastaveniach,
Z2170-K z toho nevysla az tak zle.

Je pravda, ze viaceré veci by sme si
na nej vedeli predstavit' lepSie alebo
kvalitnejsie v rovnakej cenovej kategorii,
ale ako odrazovy mostik pre Cipset
LGA 1151 postaci. Hoci Asus zarucoval
pat'nasobnd ochranu a vsetko vybavenie
nutné na bezpecné taktovanie, radsej sme
sa prilis neblaznili, a tak sme si uzivali na
procesore i7-6700K stabilnych 4,5GHz
pri 1,3V. Kto si vystali so zakladnou
funkcionalitou a potesi ho navyse USB
3.1 typ Ca M.2 konektor, mdZe kipou
tejto dosky uSetrit' aj 50 eur, ktoré by
musel zaplatit' za kvalitnejSie vyrobky.

Ak ale planujete skladat' pocitac, ktory
sa bude CastejSie prenasat’, a chcete si
byt' isti vSetkymi komponentmi, radsej
sa pozrite na kvalitnejsie varianty,

Ci uz od spolocnosti Asus, alebo od
inych, ktoré zacinajl od 180 eur.

Komponentyv _
testovacom pocitaci

Skrinka: Fractal Design Define S
Maticna doska: Asus Z170-K
PSU (Zdroj): Fractal Design
Integra M 750W

CPU (Procesor): Intel Core i7 6700K
GPU (Graficka karta): Sapphire
R9 380 DUAL-X NITRO OC

RAM: ADATA XPG 21 DDR4 16GB
Disk: SSD ADATA SP550 128GB
Chladenie skrinky: 2 x Fractal
Design Dynamic GP-12
Chladenie procesora: Fractal
Design Kelvin S36

Daniel Paulini
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RECENZIA F[INTELCOREI7 6700K| HW

Intel Core 17 6700K

Préemiovy vykon za priplatok

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Intel
Dostupna cena: 390€

PLUSY A MINUSY:

+ nizke teploty
+mala spotreba
+moznosti
pretaktovania
+slusné vysledky
vyuzitia
vsetkych jadier

- cena

SPECIFIKACIE:

Zakladné informacie

o procesore:
Oznacenie: i7-6700K
Nazov socketu: LGA1151
Vel'kost' cache: 8VIB
Technoldgia

vyroby: 14nm

Pocet jadier: 4

Pocet vlakien: 8
Zakladna

frekvencia: 4GHz
Turbo boost
frekvencia: 4.2GHz
TDP: 91W

Maximalna vel'kost'
RAM: 64GB
Podporované typy RAM:
DDR4, DDR3 a DDR3L
Maximalny pocet
kanalov: 2

Maximalna rychlost'
prenosu dat: 34.1GB/s

Podpora ECC pamati: Nie

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Intel. Spolocnost', o ktorej
musel pocut' asi kazdy, kto
pouziva moderné technologie.
ESte nedavno byvali ¢asy, ked'
mal Intel v segmente vyroby
procesorov akii-takd konkurenciu,
poslednych par rokov vsak,
hlavne s nastupom oznaceni
i3,15 a i7, siahaji zaujemcovia
o stabilny vykon takmer vylucne
po cipoch od modrého timu.
A modra je, zda sa, stale dobra.

najlepsiemu, o ponika, vsak nie je
jednoduché. Neviem presne, ¢o stalo
za nedostatkom skladovych zasob,
Ci to bol prilis vel'ky dopyt, alebo
stale rozbiehajlca sa vyroba, ale na

14nm architektara Skylake uz
takmer nie je novinkou, stale viac
hracov a pouzivatel'ov pocitacov
siaha po procesoroch s touto
architektdrou. Dostat' sa k tomu

osobné zoznamenie sa
procesorom, s vyrobnym
oznacenim 6700K, sl'ubujdcim
samé dobré veci, som ¢akal peknych
par mesiacov. Maly kdsok kovu

a kremiku ale konecne dorazil
a ja som sa nemohol dockat' na
zist'ovanie toho, ¢o vSetko dokaze.

Trochu historie

Skylake je kddové oznacenie
Siestej generacie Core procesorov
od spolocnosti Intel, vyuzivajaci
rovnaky 14nm postup vyroby ako
predosla generacia s oznacenim
Broadwell. Intel svoje procesory
vydava v takzvanom TIK-TAK reZime,

v ktorom kazda TIK generacia (v tomto
pripade prechod na 14nm architektaru
Broadwell) prinasa vyznamné zmeny, o
sa tyka fyzického rozlozenia, Struktdry
a vyrobného procesu, a kazda TAK
generacia (nas dnesny Skylake) pridava
iba rozlicnd funkcionalitu a vylepSenia,
no drastickejsie uz ni¢ nemeni.

Obe verzie Cipov, Broadwell aj
Skylake, sa objavili v priebehu minulého

roka, ¢o bolo spdsobené necakanym
predizenim vjvoja Broadwell architektiry
a dolad'ovanim vyrobnych postupov.

Pre koncovych zakaznikov to vsak
neprinieslo Ziadne vel'ké zmeny.

Balenie a jeho obsah

Fesna krabictka s modernym dizajnom
v sebe ukryva bezpetne zabaleny procesor
a par stranok dokumentacie. Kto sa uz
o odomknuté procesory Skylake zaujimal,

nebude prekvapeny hlavnou zmenou
samotného obsahu balenia. Tou je totiz
oproti predchadzajicim generaciam
procesorov zacinajdcich na i, a novych
procesorov bez pismena K na kondi,
absencia starého znameho Intel chladica.

Pravdou je, Ze hoci je tento chladi¢
funkény a da sa vyuZzit' nielen na
otestovanie funkcnosti hardvéru, ale aj na
prevadzku menej vykonnych procesorov

bez taktovania, k takémuto drahému
kdsku ur¢enému do vykonnych masin
sa ho pribal'ovat' naozaj neoplati.

Zakladne takty, fakty
a specifikacie

Nebola by to technologicka
spolocnost!, keby o svojom produkte
nespisala dlhocizny list so vsetkymi
Specifikaciami, pouzitymi technolégiami
a vsetkymi ostatnymi informaciami.

Testovanie a taktovanie

Samozrejme, ze procesor s pismenom K
za nazvom nemozno nechat' v zakladnych
nastaveniach, preto som sa vybaveny
kvalitnou mati¢nou doskou od MSI,
stabilnym zdrojom od Fractal Design
a kskom odvahy. Pustil som sa teda
do zist'ovania, kam az tento procesor
dokazem potlacit'. Hodnota 4,0GHz, pod
ktorou procesor normalne funguje, je v

dnesnej dobe takmer ni¢. Preto som pri
stalom zvySovani nasobitel'a 0 200MHz
a dolad'ovani napatia ukoncil svoju

pat' az na Gctyhodnych 4,8GHz pri 1,35
volta. Procesor som nasledne dokazal
pomocou zvySovania zakladného taktu
dostat' aj na stabilnych 4,9GHz, ale to bolo
dosiahnuté napatim az 1,44V, gislo prilis
blizke hodnote 1,45, ktorG neodporica
ani Intel, ani vyrobcovia mati¢nych
dosiek. Druhotnym faktom je, Ze pokial'
sa procesor netaktuje iba zvySovanim
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nasobitel'a, ale meni sa aj zakladny takt,
ovplyvni to nielen samotny procesor, ale aj
PCle zariadenia ako grafické karty a iné. To
znamena, ze hoci by bol procesor stabilny,
pri taktovani grafickych kariet alebo aj pri
beznom hrani by sa stale mohli objavit'
neprijemni technicki gremlini. Procesor
bol preto testovany v taktoch 4.0, 4.2,
4.4, 4.6 aZ najvyssom stabilnom takte
4,8GHz, bez zasahovania do frekvencie
zakladného taktu. Testy sme robili hlavne v
programoch narocnych na vykon procesora,
ako je Cinebench R15 s renderovanim
obrazkov, CPU-Z, ktory ponika vel'mi
prehl'adny benchmark procesorov, a d'alsie.
Na ukazanie désledkov taktovania pri hrani
sme siahli aj po overenej kvalite — Metro:
Last Light Redux a 3D Mark Firestrike.

Ako sme predpokladali, tento novy top
procesor od Intelu v mnohych smeroch
zaziaril, hlavne ¢o sa tyka vysledkov
zat'aZovania viacerych jadier. VV profi
benchmarkoch zameranych hlavne na
produktivitu a tvorbu obsahu sa m6ze
porovnavat' s niektorymi kiskami z rady
Xeon a dokaze pritom poniknut' aj stabilny
vykon pri hrani. Co mia osobne zarazilo,
je, ako vel'mi boli vysledky porovnatel'né
napriklad s procesorom Intel Core i7 4790K,
ktory je uz viac ako rok a pol stary. Pravdou
vSak je, Ze 6700K prinasa radu inovacii,
podporu rychlejsich pamati a dosahuje
svoj vykon vo vel'mi prijemnych teplotach.
Oproti niektorym kaskom, s ktorymi som
mal ¢est' pracovat', ma naozaj prekvapilo,
Ze procesor i7 6700K sa pretaktovany na
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4,8GHz s chladicom
Fractal Design Kelvin
S36, ktory sa takmer
nemusel snazit',
drzal v kazdej
situacii bezpecne
pod hranicou 60
stupriov. Takisto je
celkom prijemnym
zistenim aj nizsia

spotreba elektriny, ktora sa drzala v
pokojovej prevadzke pod 50W a pri
zat'azi v rozmedzi 110 az 120 Wattov.

Intel opat' preukazal, preco je na poli
procesorov Spickou. Tik-tak systém
vydavania procesorov je ustaleny, a tak
neposkytuje Ziadne vel'ké prekvapenia.
Inovacia a napredovanie sa v iom
rozhodne nezaprie. Ak rozmysl'ate o stavbe
nového pocitaca, alebo nad vyberom uz
zlozeného kiska a planujete z neho dostat'
aj nieco viac ako len zakladny vykon,

s procesorom i7 6700K chybu neurobite.
Ak vSak mate St'astie a v pocitaci vam uz
troni kdsok ako i7 3770K alebo 4790K, na to

malé vylepsenie, ktoré 6700K

vo viacerych smeroch pontka, tych
takmer 400 eur minat' nemusite.
Odporacame radsej pockat' na d'alSiu
generaciu s oznacenim Kaby Lake,
ktorej vydania by sme sa mali dockat'
uz koncom tohto roku. i7 6700K je
totiz silny, stabilny a Sikovny procesor,
avsak ktory ma, nanest'astie, cenovku
zvysend o prémiovy priplatok.

Skrinka: Fractal Design Define S
Maticna doska: MSI 2170 Gaming M5
PSU (Zdroj): Fractal Design Integra M
750W
CPU (Procesor): Intel Core i7 6700K
GPU (Graficka karta): Sapphire RS 380
NITRO OC
RAM: ADATA XPG Z1 DDR4 16GB
Disk: SSD ADATA SP550 128GB
Chladenie skrinky: 2 x Fractal Design
Dynamic GP-12
Chladenie procesora: Fractal
Design Kelvin S36

Daniel Paulini

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

A PLAYSTATION®3

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmnom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladdacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vém pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostnad paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie znacky Logitech si majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivacni silou 45 gramU preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam
s vlastnostmi zabranujicimi vzniku vad obrazu a funkci snimani az 26 klaves

najednou bude kazdy vas stisk kladvesy naprosto presny. Diky tichym spina¢dm

klaves s pridanymi tlumicimi krouzky se budete moci plné soustredit na hru.

TICHA

G710"

Blizsi informace naleznete na strance Logitech.com/G710plus



RECENZIA f[OSMHROZNYCH KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,182 min

Rezie: Quentin Tarantino

Scénaf: Quentin Tarantino

Kamera: Robert Richardson

Hudba: Ennio Morricone

Hraji: Samuel L. Jackson, Kurt Russell,
Jennifer Jason Leigh, Walton Goggins,
Demian Bichir, Tim Roth, Michael
Madsen, Bruce Dern, James Parks,
Dana Gourrier, Zoé Bell, Lee Horsley,
Gene Jones, Channing Tatum, Quentin
Tarantino (vyp.), Keith Jefferson,
Craig Stark, Belinda Owino

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+ scénar

+ dialogy

+ kamera
+atmosféra

- par drobnosti
v zaveru

- nepfilis pasujici
Channing Tatum

HODNOTENIE:

1 0. 0.8 & ¢

Osm hroznych

KOLTY PROKLATE NIZKO U PASU

Jen malokdo ma v Hollywoodu

v soucasnosti takové jméno jako
rezisér Quentin Tarantino. Osobity tvarce,
ktery patfi mezi nejoriginalné;jsi autory
sou€asné zaoceanskeé tvorby, dokaze
i v ramci pfedni produkce tocit osobité
filmy bofici zabéhlé trendy a Zanrové
stereotypy. Po dlouhém €ekani do kin
konecné prichazi jeho novinka, uz druhy
western, s nazvem Osm hroznych. Ten se
kromé problematické cesty na stfibrné
platno mize pysnit také hvézdnym
obsazenim a chytlavou propagaci. Stoji
za to na néj vyrazit do kina?

Kratka odpovéd' by v tomhle pfipadé
byla: .Ano, bez nejmensiho vahani."
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je vsak bezesporu pfipravit se na to, co se
na vas v kiné vlastné chysta. Cekate-li totiz
akéné polozenou vypalovacku z divokého
zapadu, tedy spise v podobé mrazivého
antiwesternu z Wyomingu, mozna byste
meéli trochu upravit sva ocekavani. Spise
nez klasicky western plny prestfelek

a vyraznych hrdin( totiz ¢ekejte Cistokrev-
né ,tarantinovskou" konverzacku, ktera

z westernu, jeho formalnich a stavebnich
prvkd, spise vychazi a cti je, nez Ze by je
plné nasledovala. Vice nez dalSiho Djanga
tedy Cekejte jistou obdobu Gauner( kdesi
na samoté u lesa s bandou pistolnikd.
Ato je pravé to, v cem Tarantino exceluje
tak, jako nikdo jiny.

Olovo, snih a krev

Osm hroznych otevira spravné absurdni
a za vlasy pritazena pifihoda o transportu
zajatkyné pred soud a zkasirovanf tu¢né
odmény za jeji hlavu. Tuto situaci kompli-
kuje hned nékolik nahod a nepravdépodob-
nych setkani, které jen podtrhuji absurditu
a nadsazku situace, ve které se hrdinové
filmu nachazeji. A pfesné tohle je idealni
vychozi pozice pro genialni dialogy, kterymi
vzdy dokazal Tarantino své fanousky
dostat. A ani tady tomu neni jinak. Skvéle
napsané postavy vyuzivajici klasické
westernové archetypy spolu konverzuji
v od civilizace odfiznutém odpocivadle
a jejich vzajemné interakce a rozhovory
postupné odkryvaji nejen jejich pribéhy,
ale také pfiostfuji uz tak napjatou situaci
v mistnosti. Ta postupné graduje, az se
dostava do pro Tarantina typické exploze
absurdity, krve a za vlasy pritazenych
situaci. Diky tomu tak film ani na moment
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neucukne z naprosto pevnych otézi,
pomoci kterych divaka tahne pfibéhem
od Gvodnich titulkd az po samotny zaveér.

Neméné ddlezitym faktorem, pro¢ pravé
Osm hroznych tak vytecné funguje, je
neskutecné padnouci casting. VSichni
z hlavnich hracd pfibéhu hraji napino
a jejich postavy je radost v tomhle
absurdnim mrazivém kolotoci sledovat.
Tim Roth se svym proklaté Glisnym katem
a Samuel L. Jackson se svym lovcem
odmén vSak preci jen ostatni o zdibec
prevysuji. Ovsem ani v jejich pfipadé bych
se nebal uziti slova dokonaly. Jedinym, kdo
tuhle iluzi herecké preciznosti tak trochu
narusuje, je Channing Tatum v mensi roli
v zavéru filmu, ktery svwym modernim
projevem tak trochu plsobi nemistné
mezi jinak preciznim obsazenim. AvSak ne
vyloZené Spatné. Zvlasté kdyz i on vyuziva
podmanivé pfimocaré dialogy, které se
misty neboji zajit do vyrazného extrému.
\/Zdy vSak pfesné padnouci do dané situace
a dohromady vytvarejiciiluzi precizné
nakomponované jednoduché povidky,
ktera nabere brutalniho konce.

Preciznost v kazdém ohledu
Preciznost snimku kazdopadné

dokresluje i audiovizualni stranka, jejiz
krasa je vidét nejen v interiérech, avsak
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také v mrazivych planich

Wyomingu, kde se tenhle

western odehrava. Tarantino

ma moc dobfe nakoukano

z filmové historie, coZ je krasné

vidét na tom, co vdechno

divakm predvadi v ramci své novinky.
Spoletné s kameramanem Robertem
Richardsonem predvadi velice libivou
podivanou, ktera byt' se odehrava

v mrazu a snéhu, poctivé nasleduje
vizualni stranku klasik westernového
zanru. A nebyt nékolika pfehmat(

pri digitalni Gpravé hloubky ostrosti

v jedné ze zavérecnych scén, nemél bych
v podstaté ani po téhle strance filmu

co vycitat. Zvlasté kdyz k tomu vSemu
hraje legenda filmové hudby a western(
obzvlasté, pan Ennio Morricone.

Zkratka na adresu tohoto snimku neni
moc co namitat. Pokud patfite mezi
fanousky Quentina Tarantina a mate
nakoukano z jeho pfedeslych filma, vite
zhruba, co vas ¢eka. Spise nez rozmachla
podivana na poli westernu, jakou byla
jeho predesla Stace v tomto zanru, je
Osm hroznych drsnou konverzagni
podivanou z ranku prvnich filmd tohoto
tvlrce, ktera osIni snad vSim, co si
pro vas tvlrce v pribéhu necelych tfi
hodin pfipravil. Takhle jedinecna a precizné
odvedena filmarfina v kinech dlouhé mésice

nebyla a troufam sii turdit, Ze zase dlouho
nebude. To si zkratka nebudete chtit
nechat ujit na velkém platné.

»Quentin Tarantino natocil jeden
ze svych nejlepsich filmd,
na kterém se tézko hleda néco
Spatného. Vytecné vystavéna
dialogovka, ktera je presné tak
absurdni, stylova a scenaristicky
precizni, jak by méla byt."

Lukas Placek
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ZAKLADNE INFO:

Miss You Already, 2015, 90 min.

Rézia: Catherine Hardwicke

Scenar: Morwenna Banks

Hudba: Harry Gregson-Williams
Obsadenie: Toni Collette, Drew
Barrymore, Dominic Cooper, Paddy
Considine, Charlotte Hope, Tyson Ritter,
Jacqueline Bisset, Noah Huntley, Mem
Ferda, Eileen Davies, Honor Kneafsey

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie
+ humor

+ realistickost'

- zaverecna
Stvrt'hodina

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Uz teraz mi chybas
PRIATEL'STVO Z BURLIVYCH VYSIN

Zenské priatel'stva si casto

oznacované za komplikované.
Jeden z popularnych mytov je, Ze sa
vieme rozhadat' pre mnoho veci a nase
priatel'stva sa otriasaji v zakladoch uz
pri malickostiach. Co sa v3ak stane, ak
do celoZivotného priatel'stva zasiahne
rakovina? Prave pribehom, kde si
troma vrcholmi trojuholnika Jess (Drew
Barrymore), Milly (Toni Collette) a rakovina
prsnika, sa zaobera najnovsi film Catherine
Hardwicke. Rakovina je v poslednych
rokoch €asto vyuzivanou témou vo filmoch
- eSte mame v Cerstvej pamati tinedZerski
dramatickd romancu Na vine si hviezdy
i 0 nie€o starsie a menej zname 50/50.
Ked' sa spoji vel'ka emotivna sila
prameniaca z t'azkej choroby s putom
priatel'stva €i laskou, vysledkom je
zuySena spotreba vreckoviek v publiku.
Ano, ani U2 teraz mi chiba$ v tomto
nie je vijnimocné. Ponika vsak aj
nieco navyse?
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Jess (D rew Barrymore) a Milly (Toni
Collette) st kamaratkami, odkedy si len
dokazu spomendt'. VZdy stali jedna
pri druhej a podporovali sa pri vsetkych
vyznamnych okamihoch, ktoré v ich Zivo-
toch nastali. Napriek tomu, Ze sa uz ako
dospelé nachadzajd v rozlicnych zivotnych
situaciach, stale sd nerozlu¢né. Milly zije
s manzelom Kitom (Dominic Cooper) a ich
dvoma det'mi v krasnom dome v meste,
zatial' o Jess sa marne snazi otehotniet'

s priatel'om Jagom (Paddy Considine).

Do Millinho idylického Zivota vSak zasiahne
necakana rana — diagnostikuj jej rakovinu
prsnika. Milly, ktora miluje nielen svoju
rodinu, ale aj sama seba, sa tak musi
vyrovnat' s mnozstvom prekazok, ktoré

jej choroba pripravuje. Po svojom boku

by potrebovala Jess, no v jej Zivote sa prave
odohrava nieco diametralne odlisné.

Rakovina je t'azka téma a ak sa tvorcovia
aspon trochu snazia o spracovanie, ktoré

bude pravdivé, casto nechavaju divakov
topit' sa v slzach bez toho, aby im dopriali
mall (l'avu v podobe humoru. Je jasné, ze
humor nachadzajlci sa v pribehu, kde hra
hlavna Glohu rakovina, musi byt' najcernejsi
z ¢iernych. A prave takyto humor je vel'kou
devizou tohto filmu, pretozZe vo vyraznej
miere pomaha utvorit' charaktery postav

a taktiez pomaha divakom stotoznit' sa

s nimi a obl'Gbit' siiich a to aj za cenu, ze sa
bude ¢asto smiat' cez slzy.

Film je taktiez mimoriadne Gprimny —
zobrazuje zalezitosti, ktoré s rakovinou
bytostne slvisia, no ¢asto si vo filmoch
prehliadané. Je vynikajlce, Ze sa tvorcovia
filmu nezastavili pri ,povinnej jazde", akou
je oholenie hlavy a vyber parochne, ale
ukazali ta Skaredd pravdu rakoviny —dlhé
Cakanie pri chemoterapii, zvracanie
do plastovych kelimkov i jazvy po maste-
ktomii. UZ teraz mi chyba$ tak ziskalo
vel'mi cenny prvok a to realistickost'.

Scenar taktiez Gspesne nahliada
do medzil'udskych vzt'ahov a osobnostnych

zmien. Najvacsou prejde, samozrejme,
Milly. Od (az prilis) zdravého sebavedomia
prechadza cez fazu excesov az do pokor-
ného prijatia samej seba, a v kazdej faze
ju vynikajdco stvarnuje Toni Collette.
Nadherny moment filmu, kedy obe postavy
tancuja vo vresovisku a Milly odleti
parochna, je priam ocist'ujdci. \V centre
filmu je aj jej vzt'ah s Jess, ktory je nam
spoCiatku prezentovany ako dokonalé
priatel'stvo, no pri silnej a skvele zahranej
scéne na Upati skaly zist'ujeme, Ze ako
vSetko, aj ich priatel'stvo ma svoje chyby
ako napriklad Millin narcizmus a Jessin
prilisny altruizmus. Za skuto€nd hviezdu
obsadenia povazujem Drew Barrymore ako
Jess, pretoze najma ona vie vzdy Milly - a
divakov s fou — vytiahnut' z melanchdlie.
Napriek tomu, ze vzt'ahy oboch Zien

s ich partnermi sG trochu v (zadi, neda
sa nespomen(t' vyborna praca scenaru

s problematikou narusenia partnerského
vzt'ahu, do ktorého vstapila choroba.

Napriek viac nez sl'ubnym trom Stvrtinam
film prichadza do ciel'ovej rovinky menej

vydarene. Realisticky pohl'ad vystrieda
pohl'ad Hollywoodu a z pribehu sa
miestami stava az fraska, pricom
zavereny voice-over by sa dal Gplne
vystrihndt'. Snimka tak doplaca

na prilisnd snahu za kazdd cenu
dopovedat' pribeh aj tam, kde by sa
hodilo tiché vyznenie. Pristal by mu
civilnejsi koniec, no napriek tomu je
film vynimocne dobre napisany

a zahrany. Zanecha totiz vel'ky pocit
pokory a radosti zaroven a to aj napriek
tomu, Ze bude plakat' celé kino.

»Film da zabrat' nielen slznym
kanalikom, ale aj braniciam
vd'aka kombinacii tragického
motivu a laskavého, trochu
cierneho, humoru. Film stoji
na kvalitnom scenari a hlavne
krasnych vykonoch oboch
hlavnych predstaviteliek. "

Michaela Medved'ova
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ZAKLADNE INFO:

Bod zlomu, 2015,115 min.

Rézia: Ericson Core

Scenar: Kurt Wimnmer

Kamera: Ericson Core

Hudba: Junkie XL

Obsadenie: Luke Bracey, Teresa Palmer,
Ray Winstone, Edgar Ramirez, Delroy Lindo,
Tobias Santelmann, Bojesse Christopher

PLUSY A MINUSY:

+ vyber lokalit

+vizual a niektoré
akéné scény

- nevierohodny
a nelogicky pribeh
- plytké postavy
a dialogy
- prehnana
.videoklipovost
- slabé 3D

HODNOTENIE:

1.8 §AQAQA

Bod zlomu
ADRENALIN V KRVI

Jednym z dlhodobo popularnych
trendov v Hollywoode je ozivovanie
starijch znaciek a divacky Gspesnyjch
titulov s komerénym potencialom.
V poslednej dobe je tato méda opat'
v centre pozornosti. Prave tento rok mozno
hovorit' o roku silnych navratov hned'
niekol'kych vel'kjch fenoménov filmového
sveta. Podarilo sa to vSak i v pripade dnes
uz takmer kultovej akénej snimky Bod
zlomu?

Remake mava zmysel najma vtedy,
pokial' len net'azi z predlohy, ale aktualizuje
ju a ¢imsi ju obohacuje alebo meni. Mnohi
si eSte dnes vel'mi dobre pamatajl
na Bod zlomu reZisérky Kathryn Bigelow
z roku 1991, v ktorom sa proti sebe posta-
vili Keanu Reeves ako agent v utajeni
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a Patrick Swayze ako vodca skupiny
nepolapitel'nych bankovych lupicov.
Film sa stal citovanou klasikou a nikoho
neprekvapilo, Ze k nemu odkazoval

i druhy diel parodickej ,cornettovej trilogie"
Jednotka prilis rychleho nasadenia.
Skutocnym prekvapenim bolo, Ze sa
nan dodnes nikto nepokdsil priamo
naviazat' - az kym rezisér Ericson Core
(Nepremozitel'ny) svoju ideu nepredlozZil
Warner Bros.. Zmeny, ktoré spolu

so scenaristom Kurtom Wimmerom
(Total Recall, Ctihodny obcan) priniesli
vSak nepovazujem za prilis pozitivne.

Novy Bod zlomu dava od zatiatku jasne
najavo, ze chce ist' v stopach originalu
a zaroven byt' sam sebou. V praxi tak
zostava visiet' niekde medzi modernizaciou
a repeticiou. Namet o agentovi FBI, ktorého
Glohou je preniknat' do lupi¢ského gangu
a ziskat' dékazy proti jeho ¢lenom zostava
v jadre rovnaky, odliSné s ale motivacie
a ciele postav. Johnny Utah (€o je tentoraz

len prezyvka hlavnej postawy) je v tejto
verzii byvalym motokrosovym jazdcom,
ktory sa kedysi svojimi Sialenymi nebez-
pecnymi kiskami preslavil na internete.
Po nest'astnej smrti priatel'a zanechal
Sportu, vyStudoval pravo a pridal sa k FBI.
Jeho prvou Glohou je dopadnutie zlogincov,
ktorymi st podl'a vSetkého extrémni
Sportovci, snaziaci sa o splnenie tajomnej
.Ozakiho osmicky".

OdliSnosti v zameroch a charakteroch
postav vsak vyvolavaja cely rad zavaznych
problémov. Len t'azko uveritel'na situacia,
v ktorej by novacika s minulost'ou
nezodpovedného fanatika do extrémnych
Sportov hned' na zaciatku poverili takouto
Glohou, patri medzi tie mensie z nich.
Johnny Utah je vsak Ciastocne vinou slabej
charakteristiky vlastnosti a psycholégie
postavy, Ciastocne vyberom predstavitel'a
Luka Braceyho prakticky na nerozoznanie
od zloCincov, ktorych ma dopadnat'. Dalo
by sa namietnut’, Ze prave preto dokaze

efektivne preniknt' do skupiny a ziskat'
si jej doveru. Straca sa tym vsak napatie
medzi tGzbou a povinnost'ou, dvoma
protichodnymi pocitmi a opacnymi
stranami zakona, ktoré bolo priznac¢né
pre pdvodny film a umoznovalo divakovi
vytvorit' si vzt'ah k protagonistovi. Pribeh
nedava vel'a dévodov mysliet' si, Ze Utah
nie je totoZznym Sialencom ako jeho sdperi
a snaha vykapit' sa z vlastnej minulosti
cinnost'ou FBI je vel'mi nehodnoverna.

Podobne pdsobi i pozadie zloCineckych
aktivit za Gcelom ,vysSieho dobra".
Ekologicky podtext a myslienka vzdat'
hold nasej planéte splnenim 6smich
extrémne naro¢nych skisok, pomeno-
vanych podl'a vymysleného Japonca
Ozakiho je umelo nasrébovana na dej.
Miesto toho, aby dodala konaniu
antihrdinov zmysel a prinatila divaka
k zamysleniu, v skutocnosti tvori len
spojnicu chabo motivujicu testosterdnovd
akciu. Ani otvorena kritika konzumnej
spolo¢nosti postavenej na kapitale
a ziskavani popularity u mas nepada
na Urodnd pddu, ked'ze je vo vysledku tym
istym - I'ahko stravitel'nym produktom
pre bezného konzumenta. Nejde o vyCitky
vzhl'adom na Zaner celkom nemiestne.
Bod zlomu ma totiz ambicie zaujat' prave
(absentujdcou) myslienkovou hibkou,
reflektovanim sGcasnej spolocnosti
a nejednoznacnost'ou postav. V kazdom
z tychto bodov ale zlyhava. Na rozdiel
od Bigelowovej, ktora sa zameriavala
na postavy a ich rozpoltenost', s( pre
Ericsona Corea tym hlavnym vel'kolepé
a opulentné akéné sekvencie natocené
modernym videoklipovym Stylom s du-
nivym hudobnym podmazom. ZvySok
pribehu, pIny jednoduchych a plytkych
dialégov ¢i vedl'ajsSich postav, ktoré nemajd

priliS vel'ké opodstatnenie, je len akoby
nutnou vatou na vyplnenie prazdnych
miest medzi tymito scénami. Zamrzi

i takmer nevyuZzité 3D, ktoré miesto
priestorovosti obrazu skor ¢asto vyvolava
pocit, Ze sa miesto objektov v troch
rozmeroch divame len na stromy v popredi.

Zaoberat' sa hereckymi vykonmi v pri-
marne akénej snimke je zbytocné, zostava
moznost' vyjadrit' sa k typovému
obsadeniu. To je na prvy pohl'ad celkom
odpovedajlice, ale zaroven vel'mi
zamenitel'né, ked'Ze vacsina castingu
pripomina partiu svalnatych modelov
z amerického fitness centra (¢o nie je
myslené ako urazka). Ziaden z hercov
svojim vykonom prili5 neprevysuje
ostatnych a nenarGsajd tempo filmu,
utvrdzujd vsak jeho status ako produktu
ur€enému len pre uspokojenie divackych

Bod zlomu sa teda nekona a Coreov
remake neaspiruje na novodob stalicu
v rebritkoch najobl'Gbenejsich Zanroviek,
ako tomu bolo u jeho predobrazu. Dava
vSak municiu zarytym odporcom natacania
novych verzii starych ,klasik" pre d'alSie
generacie divakov. A prave na tieto nové
generacie i so svojim moédnym posolstvom
cieli. S najvacsou pravdepodobnost'ou
vSak nan i oni vel'mi rychlo zabudnd.

.0bl'Gbeny Zaner o policajtoch
a zlocincoch sa opat' vracia
na platna. Novy Bod zlomu je
vacsi a akeénejsi, nez slavny
original z roku 1991 zaroven
ale posobi znacne vykon-

struovane a umelo.”

Michal Baranovic
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ZAKLADNE INFO:

2015,90 min.

Rézia: \lojtéch Kotek

Scenar: Petr Koletko

Hudba: Viliam Béres, Patrik Karpentski
Obsadenie: Ondfej Pavelka, Marek
Taclik, Jakub Prachaf, Jiff Madl,

Vlojtéch Kotek, Vilma Cibulkova,
Tereza Vofiskova, Oldfich Kaiser,

Jifi Schmitzer, Hana Vagnerova

PLUSY A MINUSY:

+ vypointovanost'

+ hldpy humor

+ dobré filmové
remeslo

- humor je dost'
primitivny

HODNOTENIE:

1 8 8 & 8%

Padesatka

BYT PRIMITIVOM NIE JE LAHKE

Pavka Bulak (Ondfej Pavelka) je
bezkarsky fanatik. Svojho syna
nechal porodit' na bezkarskej stope
a Trojkral'ova pat'desiatka je prefiho
vzdy vrcholom roka. Syn Jura (Jakub
Prachaf) je taktiez vasnivijm milovnikom
pat'desiatok. Mysli tym ale Zeny v zrelom
veku, €o pdsobi vel'mi rozptyl'ujiico na jeho
bezkarsku kariéru a tak pretek zvdcsa
nedokonci.

ReZisér Vojtech Kotek a scenarista
Petr Koletko sa poznajl zo Skoly. Aj
napad na nakratenie toho snimku
vznikol v ich hlavach eSte pocas skaly.

A tak aj film vyzera. V dobrom aj v zlom.
Aj ked' toho zIého som vel'a nenasiel.
Treba mat' ale na zreteli, Ze ja sam som
pod nanosom civilizacie v srdci vel'ky
primitiv, ktorého hlGpy humor jednoducho
tesi. A Kotekovi treba uznat', Ze sa svojho
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filmu zhostil priam s mladickym nadsenim.

.Pche, debilna komédia, to je tak I'ahke.
To dokaze natocit' kazdy," poviete si.
A ano, mate pravdu. Za vsetkych nech je
prikladom slovensky Vojtech (2015), ktory
je Padesatke priamym konkurentom.

Medzi Vojtechom a Padesatkou je vsak
jeden zasadny rozdiel. Tvorcovia Padesatky
natocili svoj primitivny film zamerne.
Padesatka prekracuje hranice vkusu vel'mi
elegantne, tak, Ze to aj narocnejsiemu
divakovi neprekaza, ale bavi sa spolu
s filmom. Vojtech pdsobi naproti tomu ako
slon v porcelane a jeho primitivnost' nie je
zamerom, ale désledkom toho, Ze na viac
nema.

Padesatka je premyslena. Scenar dostal
tol'ko lasky a Casu o potreboval, ¢oho
dosledkom je napriklad aj to, Ze je naozaj

skvelo vypointovany. S tym sdvisi aj
vel'mi vyvazena kadencia vtipov, pricom
koniec filmu prinasa necakand az mytickd
katarziu, ktor{ by ste od filmu tohto typu
neocakavali. Tvorcovia tieZ dobre pracujl
s gradaciou, nie nadarmo si najvacsiu
prasacinu nechali az na Gplny zaver.

Postavy sd d'alsim vel'kym plusom.
Nie sG napisané silene, naopak, niektoré
majl v sebe pod nanosom hldpych gagov
netakani hibku. Herecké vykony s
prirodzené a profesionalne. Platnu kral'uje
Ondrejov Pavelkov Pavka Bulak. Jeho
obsesia bezkami je vel'mi zabavna a jeho
beZzkarsku chatu budete milovat'.

Nezaostava ani syn Jura na svojej krizovej
vyprave za usl'achtilym ciel'om vyhanania
mrazu zo sfdc postarsich Zien. Medzi
otcom a synom to Skripe uz od zaciatku
a ked'ze sme v Cechach a na horach,
alkohol nemoze chybat'. Chl'ast sa tiahne
celym filmom, pdsobi ako hnaci motor
konania postav. Vzt'ahy medzi postavami,
na ktorych je vel'ka ¢ast' humoru zalozena,
s znacne prepalené, ale komu na tom
zalezi, ked' sU tak zabavne...

Cesi majt dar vo svojich komédiach
presvedcivo zobrazovat' lesk a biedu
oby&ajnych I'udi v obycajnych situaciach
a aj ked' sa to casom zvrhne na absurditu,
civilny pocit z filmu zostava. To sa poda-
rilo aj teraz, smejete sa v podstate
na situaciach z realneho Zivota, len znacne
pritiahnutych za vlasy.

Padesatka do seba pasuje ako puzzle.
Je premyslena do detailu a technicky je
vel'mi prijemne zvladnuta. Dobré
remeslo citit' aj z vycibreného scenara
a mnozstva premyslenych detailov,
ktoré si mozno na prvé pozretie
nevsimnete. Film bude najlepSim filmom
roka pre vekov( skupinu dvanast'rocnych,
zabavi sa ale aj dospely. Len sa netreba
prehnane hrat' na intelektuala. Ak ale
beztak chcete hrat' formu a tvarit' sa,

Ze hlapy humor nie je nic pre vas,
remeseln kvalitu filmu upriet'
jednoducho nemozete.

»Poctivo natoceny film, ktory nema
iné ambicie ako zabavit'. Robi to
svojim dost' primitivnym
humorom, ktory nemusi byt'
kazdému po chuti. Remeselna
kvalita sa ale filmu urcite upriet'
neda.”

Adam Schwarz

OD TVORCOV SCARY MOVIE

PATDESIAT ODTIENOV

CIERNE)

-V kinach od 4. februara -
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RECENZIA FREVENANT™ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2015,156 min

ReZie: Alejandro Gonzalez Ifarritu
Predloha: Michael Punke (kniha)

Scénar: Alejandro Gonzalez

IArrity, Mark L. Smith

Kamera: Emmanuel Lubezki

Hudba: Ri(ici Sakamoto, Carsten Nicolai
Hraji: Leonardo DiCaprio, Tom Hardy,
Domhnall Gleeson, Will Poulter, Forrest
Goodluck, Paul Anderson, Kristoffer
Joner, Lukas Haas, Brendan Fletcher,
Robert Moloney, Javier Botet, Brad Carter,
McCaleb Burnett, Artur Redcloud, Duane
Howard, Vincent Leclerc, Grace Dove
Produkce: Steve Golin

PLUSY A MINUSY:

+ herecti predstavitelé
+ pfiroda

+atmosféra

+ kamera

+ hudba

- nevyrovnany scénar

- zbytecné dlouhé
- slabsi momenty

HODNOTENIE:
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Revenant

NAPOSPAS DIVOKE PRIRODE A ZIVLUM

Lonsky rok byl pro pivodem

mexického reZiséra Alejandra
Gonzaleze Iharritua velice Gspésnym.
Jeho posledni rezijni pocin, Birdman,
ziskal CtyFi ocenéni Oscar a patfil mezi ty
nejzasadnéjsi filmy, které se loni dostaly
do distribuce. S podobnym Gspéchem
kazdopadné poc€ita i v piipadé své novinky
Revenant Zmrtvijchvstani, ktera vstupuje
Cerstvé po vitézstvi na letosnich Zlatych
globech také do ceskych a slovenskych
kin. A pravem je z toho prvni velka filmova
udalost letosni kinosezony.

Pribéh lovce a stopafe Hugha Glasse,
ktery snimek Revenant Zmrtvychvstani
v ramci svého vypravéného pribéhu volné
adaptuje, zni témér neuvéfitelné. Vazné
zranény stopar, kterého pfi prizkumu
prekvapila a potrhala medvédice branici
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sva mlad'ata, byl zanechan svymi druhy
na pospas svému osudu a zaziva pohfben
v mélké jamé v promrzlé nehostinné
pustiné Louisiany. Misto pomalé smrti na
infekci a horecku se vSak rozhod| pomstit
za vrazdu svého syna, ktery svého vazné
zranéného otce branil az do posledniho
dechu. Jeho vice jak dvé a pdl hodiny
dlouha cesta za pomstou je pak strhujicim
a mrazivé surovym pribéhem clovéka, ktery
je motivovan jen jedinou véci. V tomhle
film pfibéhu Hugha Glasse déla Cest.

Komorni a pfitom velkolepé

Scény, které tvlrci v ramci filmu divactvu
predvadi, patfi mezi ty, u nichz se budou
o slabsi povahy obcas pokouset i mdloby.
Mimo ony surové detaily a vykresleni
jednotlivych drobnych nepfijemnych

zakouti, kam pfi své pouti musi hlavni
hrdina zajit, vsak film silné stavii na
samotné pfirodé a lokacich, v nichZ se
pfibéh odehrava. Velkolepé a impozantni
vizualni kompozice, které kameraman
Emmanuel Lubezki divakdm v ramci
filmu doprava, jsou daleko pred jakoukoliv
konkurenci. Preciznost v kazdém ohledu
vizualni stranky jen podtrhuje fakt, ze

byl film natacen jen za pouziti pfirodniho
svétla, coz se velice pozitivné projevuje
na zvoleném stylu filmu. Je zkratka radost
sledovat onu obrazovou jedinecnost, se
kterou film vypravi pfibéh zrazeného
Clovéka touZiciho po pomsté.

A pravé tento pribéh stavi predevsim
na silnych hereckych predstavitelich, ktefi
jeho klicové hybatele ztvarnili. Pfedevsim
prominentni trojice Leonardo DiCaprio,
Tom Hardy a Domhnall Gleeson predvadi
hereckou extraligu. Hlavné pak DiCaprio
zde opét dokazuje, proc by si uz preci jen
zaslouzil ono nejprestiznéjsi ocenéni
za hlavni herecky vykon. Ostatni mu pak

zdatné sekunduji, a herecky se tak jedna
(byt' by se par vyjimek naslo, predevsim
v pfipadé predstaviteld domorodych
obyvatel) o paradné zpracovany film,
jehoz postavy ve vas budou rezonovat
jesté néjakou chvili po projekci.

Nesmirna preciznost i chyby zaroven

Co je vsak problém, je fakt, ze samotny
pribéh a repliky, které postavy v jeho ramci
pronaseji, misty nedosahuje kvalitativnich
standard( udavanych vsemi ostatnimi
aspekty filmu. | kdyZ totiz vizualné
plsobivé a skvéle zahrané scény maji
potencial film posunout nékam dale, hned
nékolikrat se film dusi pfeslapovanim
na misté a zbyte¢nym nastavovanim
vypravéného pribéhu. Diky tomu tak
po projekci zlstava dojem zbytecnych
nékolika desitek minut, o které by se film
dal s prehledem zkratit. A to i pfesto, Ze se
trojice autord Ryuichi Sakamoto, Alva Noto
a Bryce Dessner, zodpovédna za hudebni
slozku filmu, snazi dodat atmosfére
ten spravny naboj a udrzet divaka co
nejdéle v pozadované poloze. | pfes svoji
nekomplikovanost a pfimocarost totiz tyto
kompozice a jednoduché motivy v ramci
filmu (byt' by jejich rozmanitost mohla byt
0 néco vétsi) funguji vice nez dobre.

V/ celkovém pohledu tak tedy z Reve-
nanta preci jen je ona filmova udalost,
na kterou se filmovi fanousci po celém
svéteé tésili. Nejedna se vsak rozhodné
o dokonaly film. | pfesto ovSem Alejandro
Gonzalez Inarritu natotil jedinecny
a v mnoha ohledech nesmirné precizni
snimek, ktery i pfes jeho nesporné kvality
tahne ke dnu nedopilovany scénar. Pokud
jste vSak ochotni tolerovat prehmaty

na této Grovni, Ceka na vas v kiné
dvou a ptl hodinova podivana, kterou
s ni¢im jinym rozhodné nezaménite.

~Revenant Zmrtvychvstani je
jedinec¢nym filmovym kouskem,
ktery si i pres jeho nedokonalost
uzijete. Vizualné a herecky
dchvatny, nicméné take
zbytecne dlouhy s nedopilo-
vanym scénarem.”

Lukas Placek
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RECENZIA CREED KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,133 min

Rezie: Ryan Coogler

Scénaf: Ryan Coogler, Aaron Covington
Kamera: Maryse Alberti

Hudba: Ludwig Goransson

Hraji: Michael B. Jordan, Sylvester
Stallone, Tessa Thompson, Mauricio
Ovalle, Ritchie Coster, Wood Harris, Mark
Falvo, Phylicia Rashad, Andre Ward,
PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony

+ Sylvester Stallone

+ kamera

- slabs7 prvni pdlka
- misty scénar

HODNOTENIE:
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Creed
DALSI GENERACE V RINGU

Kdyz pred lety vtrhl Sylvester

Stallone do filmového ringu coby
Rocky Balboa, vznikla z toho jedna
z nejvjraznéjsich roli tohoto herce a
filmova série, na které vyristaly nasledujici
generace. Cas oviem Elovék nezastavi,
kazda slava jednou pomine a nastane cas
pFenechat sportovni klani dalsi generaci.
Rocky se vSak k boxu pfeci jen castecné
vrati, kdyz se mu do cesty pfiplete neman-
Zelsky syn jednoho z jeho nejuétsich
souperd...

Creed je docela zajimavym snimkem.
Urcité duchovni pokraCovani prave
Rockyho série pomysIné uzavira pfibéh
nejslavnéjsiho amerického boxera, ktery
se v tomto pokracovani snazi dopomoci
k cesté na vrchol Donniemu Johnosonovi
(Michael B. Jordan), ktery je ve skutenosti
nemanzelskym synem Appolo Creeda,
nejtézsiho soupere, kterému Rocky
(Sylvester Stallone) kdy za svaoji kariéru celil.
A paradoxnég, i kdyz se jedna o znacné jiny
film, nez jakym byla plvodni série, je zde
mnoho spolec¢nych bod(, diky kterym si
Creed cestu k fanouskdm bezesporu najde.
A tém ostatnim nabidne solidné natocené
sportovni drama.
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Jaky otec, takovy syn

Prvni plle tomu ovSem prilis nenapovida.
Pribéh boxera dalSi generace Creedovy
rodiny se totiz zpocatku trochu hleda.
Zameérfeni jen na mladého boxera v této
¢asti filmu plsobi trochu prazdné a za
solidni femeslnou strankou a slusnym
hereckym projevem Jordana v hlavni
roli schazi ono néco, co ma z filmu
udélat jedinec¢nou zalezitost. To vSak
nastésti prichazi chvili po pali filmu, kdy
prominentni roli ziskava také starnouci
Rocky Balboa. Razem tato utvorena dvojice
zatina fungovat, dynamika filmu naléza
to spravné tempo, emoce zacinaji proudit
a z jen slusné natoceného a precizné
nasnimaného sportovniho dramatu se
stava néco vice.

Ryan Coogler totiZ ve svém snimku
sleduje také dalsi kapitolu v Zivoté kdysi
Spickového boxera, ktery je nyni uz
postarsim zlomenym panem a do pribéhu
mladého boxera se dostava vlastné
nevinné. | to ovsem funguje a ¢im vice se
jeho osudy proplétaji s potomkem jeho
nejvétSiho nepritele, tim vice jsou
na filmu vidét ony nostalgické momenty,

kdy predevsim fanousci série budou
na pokraji slz. A Cooglersi je toho dobre
védom.

Cely Zivot v ringu

Tohle vie vSak funguje pfedevsim diky
vyrazné dramatickému hereckému projevu
od Sylvestera Stallonea, ktery by malokdo
v takovéto mife od herce ¢ekal. Diky tomu
je po herecké strance Creed podobné
precizni, jako po té audiovizualni. Jedinym
vyraznym problémem snimku je trochu
slabsi scénar, ktery Gplné nezachrani
ani silna vina nostalgie, se kterou Creed
operuje.

\/ souhrnu se tak jedna o velmi
povedenou sportovni podivanou,
ktera po Gvodnim zakolisani sméfuje
do strhujiciho finale, které se neodehrava
jen vringuy, ale i mimo néj. Slusna dalsi
kapitola osudd starnouciho boxera
se propléta se zacatkem kariéry nové
generace boxerd v tomto nostalgii a
emocemi nabitém dramatu, které bude
pro fanousky série naprostou povinnosti
a pro ty ostatni solidni sportovni
podivanou, ktera slusné zabavi na ty
dvé a ctvrt hodiny, které v kiné zabere.

.Stfidani generaci, emoce a
nostalgie. Creed neni dokonalym
nasledovnikem, avsak i pres své
vyrazné chyby predvadi strhujici
zavér, ktery reputaci skvélého
sportovniho dramatu z vétsiny
zachranuje.”

Lukas Placek

nezavisly filmovy portal
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RECENZIA |HALF WILD=POLODIVY | BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:
Half wild - polodivy, 2015
Vydavatel": YOLI

Rok wydania: 2015

Zaner: Sci-fi, Fantasy, Young Adult
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+autorkin Styl
pisania

+ skvelé hlavné
postavy

+novy svet

- privel'a o¢akavani

od niektorych
postav

HODNOTENIE:

1 6. 6.0 8 ¢

Half Wild - Polodivy

DIVOKA JAZDA POKRACUJE

Po vynikajlicom debute

autorky Sally Greenovej prislo
pokracovanie. Co sa stalo po strhujicom
finale v prvej casti Half Bad — PolozIy?
Nauci sa Nathan ovladat' svoj dar?
DokazZe vas este nieco prekvapit? Ja
myslim, Ze ano. Ved' uvidite sami.

Jednotka ma naozaj milo prekvapila.
Autorkin styl sa mi vel'mi pacil, priniesla
nieco nové, ¢o vyvolalo vel'ky Gspech.
Postavy sd dost' realisticky napisané,

az mate dojem, Ze tento svet skutocne
existuje. A je na vas, ¢i sa pridate na stranu
bielych, alebo €iernych ¢arodejnikov.

Ked' ste biely ¢arodejnik, neznamena to
hned', Ze ste ten dobry. Tu nam to Sally
Greenova perfektne ukazala. Niekedy sa mi
ti bieli zdali horsi ako Cierni. Vytvaraji nové
spolocenstvo, ktoré ma vyhladit' Ciernych z
povrchu zemského. Av tejto Casti sa
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im to darilo naozaj dobre. Cierni sa
musia mat' na pozore. Dochadza

k masovym vrazdam, ktoré sposobuja ich
pomalé vymieranie. Ale, samozrejme, nie
vSetci bieli sihlasia s tymito vrazdami.

Po strhujlcej prvej ¢asti sme dostali
pokracovanie, ktoré je eSte lepSie ako
jednotka. Nathan ziskal od otca mocny
dar, ktory sa musi naucit' ovladat'. Zo
zatiatku to vobec nie je 'ahké a Nathan si
uvedomuje, Ze jeho dar nad nim prebera
kontrolu. Musi v sebe najst' pevnd

vol'u a prijat' ho. Nezmeni to, ¢im je.

Objavujl sa tu tie isté postavy ako v prvej
Casti. Aspon tie, ktoré prezili. UrCite si
pamatate Gabriela. Je to ten typ, ktory
mate radi, aj ked' spravi nejakd hldpost'.
Po odlG¢eni od Nathana v prvej ¢asti

sa ich cesty rozisli a je t'azké znovu ich
prepojit'. Nathan prespava v jaskyni, lebo

ais

Boolksite.sk
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sa dohodli, Ze sa tam stretn(. Ale Gabriela
nikde a Nathan straca nadej, ze vébec
prezil. NavySe ma za patami lovcov, najma
Annalisinho brata Kierana. Ale v poslednej
chvili pride zachrana, ktora mu pomdéze
unikndt' a dovedie ho ku Gabrielovi.
Samozrejme, nebude to zadarmo.

Autorka sa s postavami nemazna.
Kazda ma aspon jednu zI( skdsenost'
s nastrahami sveta. Niektora menej
a niektora viac, ako napriklad Nathan.

Najprv je Sikanovany za to, Ze je mieSanec
(spolovice ¢ierny a biely ¢arodejnik),
potom ho na dva roky zatvoria do

klietky a nakoniec musi zachranit' svet
pred nespravodlivost'ou. Malickost'.

Postavy pouZzivajl dost' zvlastny

slovnik a prave ten odliSuje tento pribeh
od ostatnych. V knihe najdete dost'
vulgarizmov, na mdj vkus niekedy az prilis.

Celkom ma sklamala predstava
Nathanovho otca Marcusa. V prvej

Casti je opisovany ako najhorsi cierny
tarodejnik zo vsetkych, schopny zjest'
srdcia svojich obeti, aby ziskal ich dary.
No v dvojke po tom, o travi viac ¢asu

s Nathanom a my mame tak vacsiu
moznost' ho spoznat', sa zda, ze zmakol.

Annalise mi bola uz v prvej ¢asti
nesympaticka a od zaciatku som jej
neverila. Ale ked' je ¢lovek zamilovany,
nerozmysl'a. Teraz sa ju Nathan, ako
spravny hrdina, snazi vyslobodit'

spod pazlrov Mercury, ktora ju
zakliala, a spolo¢nost' mu robi Gabriel.
Pomdze im ich zachranca, ktory

bude za to nieo potrebovat'.

Tato cast' prekonala moje o¢akavania

a Citanie som si uZivala od zaciatku az
do konca. Vytvoril sa tu dost' zvlastny
vzt'ah, ktory ma milo prekvapil.
Neuveritel'ne sa tesim na pokracovanie,
ktorého sa v8ak v najblizSej dobe
nedockame, lebo autorka ho stale pise.

Ak sa vam pacila uz prva cast', tak tato si
vas urcite ziska eSte viac. A pokial' stale
vahate nad klpou, musi vas presvedcit'
aspon krasna obalka.

.Dostanes mocny dar, ale az podlI'a
toho, ako ho budes pouzivat' sa
uvidi, ¢i budes dobry, alebo zIy."

Martina Frariova

RECENZIA |ZELENE PAHORKY AFRICKE  BOOKSITE.SK

- P
ZAKLADNE INFO:
Zelené pahorky, 2015

Vlydavatel': [KAR

Rok vydania: 2015

Zaner: klasicka literatdra

—svetova klasika
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ zazitkovost'

+ Afrika a jej fauna
+ biografickost'

+ dialogy

+téma literatary

= NnIC

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 .8 ¢

Zeleneé pahorky africke
WHISKY, NADAVKY, LITERATURA A SLNECNA AFRIKA

Ernest Hemingway vo svojom

predslove ku knihe Zelené
pahorky africké pise, Ze vSetko, ¢o sa
nachadza v tejto knihe, je pravdivé.
Fantaziu spisovatel'a odsiva nabok, aby
sprostredkoval pIny zazitok z cestovania
po Afrike bez toho, aby do rozpravania
vstupovali prvky fikénosti. Tento pokus tak
vyist'uje do nadherného obrazu sinecnej
Afriky, ktory je doplneny primeranym
mnozstvom alkoholu, debatami o literatiire
a st'avnatymi nadavkami pri pol'ovackach.

Hned' zo zaciatku treba Citatel'a
upozornit' na to, Ze Zelené pahorky africké
nie s o osudovej laske, t'azkom Zivotnom
osude i o spolocenskej drame, ba naopak.

Dej knihy nema presne vyhraneny
zatiatok i koniec. Postavy sa nijak
charakterovo nepos(vajd d'alej a nenajdete
tu Ziadne napaté ¢i dramatickeé situacie. Je

to jednoducho pol'ovacka napriec Afrikou.
Na prvy pohl'ad by sa mohlo zdat|, Ze sa
Citatel' bude nudit'. Opak je vsak pravdou.
Pamatate sa na Cheryl z Divotiny ¢i Camryn
a Andrewa z RadSej vzdy? Samozrejme,

aj ti cestovali naprie¢ roznymi krajinami,

no to ich ,putovanie" bolo naoko.

Brazdili kraje pre akysi ,vyssi ciel™,
spoznavat' seba samych. Hemingway
nepotrebuje spoznavat' seba. Vo svojom
rozpravani nebaziruje na premise hibSieho
poznavania zmyslu Zivota. Na tomto
exotickom mieste proste je a uziva si to so
vSetkym, ¢o mu krajina prinasa a ponika.

Obrazky z Afriky

\lyschnuté jazera, zapady slnka, brehy
piescitych riek, sedenie pri vatre, vysoké
stromy Ci cesty obsypané vel'kymi
kamenmi, vSetky tvoria GZasnd
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vel'kd farebna panoramu starého
kontinentu, naprie¢ ktorym si to
Hemingway a jeho spolo¢nici zenl

Ci uz na styroch kolesach, alebo peso.

Prostrednictvom pol'ovania a taktického,
strategického stopovania na kacky,
husi, gepardy, kudu, losy a iné zverstva,
ktoré tvoria v proze doslova hlavné ciele
postav, ma Citatel' moznost' nahliadnut'
do najkrajsich zakuti Afriky bez nejakého
zbytoného spisovatel'ského patosu
Ci prebytocného prezdobeného opisu.
Autor zrucne, presne, zazitkovo, a hlavne
detailne podava obrazky z Afriky v takych
davkach, aby nepdsobili prilis zdihavo.

Intelektualne v divocine

Zelené pahorky africké vsak
neobsahujd len popis krasnej scenérie
Ci lovy na (niekedy nedostihnutel'né
a nedosiahnutel'né) exotické zvierata,
ale aj horlivé debaty. Pri vatre
s dobrym jedlom a alkoholom (whiskey
¢i nemecké chladené pivo) vedie
Hemingway so svojimi spolo¢nikmi
rozhovory nielen o nasledujicich planoch
pol'ovaciek, ale hlavne o literatare.

0 jej vyzname i funkcii, o tom, kto je to
vlastne ten dobry spisovatel' a koho knihy
aktualne ¢lenovia expedicie ¢itajd s tym, ze
rovno ich aj na mieste hodnotia. A ked'ze
ide o dialégy o literatdre, nesmu v nich
chybat' Stipl'avé nadavky, davka pesimizmu
a vel'ké nadSenie z ¢itania samotného.

Zaver

Zelené pahorky africké si zmesou
zmyslovej a zmyselnej prirodnej exotiky,
omamného ostrého alkoholu, dobrej
literatry a bohatosti nielen slova,
ale aj Gplne ingj krajiny s diferentnou
societou, mentalitou a kultdrou.
Hemingway prostrednictvom svojich
vlastnych zazitkov vykresl'uje obrazky
z hor(icej, zaujimavej Afriky tak, ze
spolu s nim sa Citatel' ma moznost'
neustale, kazdym ¢itanim ponarat' do
neobycajnej, cudzokrajnej atmosféry.

.Zelené pahorky africké s zmesou
zmyslovej a zmyselnej exotiky, alkoholu,
literatiry a bohatosti nielen slova,

ale aj Gplne inej krajiny s diferentnou
societou, mentalitou a kultdrou."

Martina Frarova
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