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Editorial

B Konzolové vojny sii blbost'. Je to o to pozoruhodnejsie, ked' sa tak
vyjadri aj jeden zo $éfov konzolowych spolocnosti. Osobne si viem obhajit’,
preco by som si zvolil Xbox One pred Playstation 4, ale to automaticky
neznamena, Ze chytenie Dualshocku vo mne vyvolava odpor.

Hadanie sa fanboyov na internete neprospieva nikomu a najvtipnejsie

na tom je, ze vacsina z nich sa bije za spolocnost, ktora pravdepodobne

nevie, Ze vobec existuje, a absolGtne ni¢ z toho nema. Predsa st

na kazdodennom poriadku na internete a spadaji do kategorit: Android vs i0S,
AMD vs Intel, AMD vs Nvidia atd".

Phil Spencer je asi to najlepsie, ¢o sa mohlo Microsoftu prihodit'. Nie len tym,
Ze konecne nasiel zameranie konzoly, ktoré predchadzajlce vedenie stratilo,
ale aj svojim l'udskym pristupom. Aj ked' niekto to m6ze povazovat'

iba za masku, tak 'udia na Xbox Live sa mézu presvedcit', ze je skutocne
zanietenym hracom a ze Zije tym, Co prezentuje.

KaZzdopadne je jasné, Ze pocas jesennej sezony budeme opdt' pocivat,
aky je Rise of the Tomb Raider zly, lebo je na Xboxe, a aky je Uncharted 4
trapny. Nezostava mi nic iné, ako priat' pevné nervy v konverzacii

s I'ud'mi s tymto zmysl'anim. Zaroven difam, Ze zaliatok tejto

jesennej hernej sezony zahajite s magazinom Generation.

Prijemné Citanie.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Recenzované komponenty sa testujd
na tejto zostave:

Maticna doska: MSIZ170A Gaming M5

Procesor: Intel Core i7 - 6700K Skylake

Pamat' RAM: ADATA XPG Z1 DDR4 16GB

Dakujeme partnerom:

Chladenie procesora: Fractal Design Kelvin S36 Intel
Harddisk: SSD ADATA SP550 128GB MSI
Graficka karta: Sapphire Nitro R9 380 OC ADATA

Zdroj: Fractal Design Integra M 750W

Skrinka: Fractal Design Define S - Window

Fractal Design

Sapphire
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>> Richard Mako

Na PS4 sa chysta mnozstvo socialnych funkcii

Pripravovany firmware update 3.0 pre PS4
si pre majitel'ov konzol chysta vel'a novijch
vylepSeni. Zamerany bude hlavne

na socializaciu hracov, nové sposoby ich
spajania ¢i interakcie, ako aj na mnohé
d'alSie funkcie.

NajvacSou novou funkciou, ktor( update
prinesie, bude Komunity. Budd fungovat'
na rovnakom principe ako iné komunity
(napriklad na Facebooku) — budete sa
moct' k nim pridat, prispievat' v nich a
socializovat' sa s ostatnymi hra¢mi v
danej komunite. Kazda bude obsahovat'
svoju vlastna stenu, na ktor( budd

‘L_J_ncharted 4y az budUci rok

Fanudsikovia Naughty Dog a Uncharted
série si budd musiet' este chvil'u
pockat'. Posledny diel Drakovho
pribehu pod nazvom A Thiefs End

si hraci zahraja az 18. marca 2016.

moct' jej Clenovia prispievat'. Aj tlacidlo
SHARE dostane nové moznosti. Po
prvykrat budete moct' uploadovat'
kratke 10-sekundové videa priamo na
Twitteri. Tie sa bud( zaroven objavovat'
aj v zalozke Whats New. Druhou
funkciou pre SHARE bude vyuZivanie
novej Youtube sluzby — Youtube Live,
ktora umoZznuje streamovanie obsahu
vo vysokej kvalite. Pre hracov pribudne
aj mozZnost' vytvarania takzvanych
Udalosti, do ktorych po vytvoreni
mozete pozvat' d'alSich hracov a
zdiel'at' ich aj na socialnych sietiach,
Co je skvela vec pre dohadovania sa na

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

spolo€nom hrani, pripadne organizovani
vlastnych zapasov i turnajov.

Po novom budete méct' dokonca konecne
svojich priatel'ov priamo prostrednictvom
konzoly poZiadat' o sledovanie ich

hrania — bud' cez streamovaciu sluzbu,
alebo Share Play. Zmenou prejd( aj
funkcie Live From Playstation a Whats
New, ktoré bud( tentoraz fungovat'

v realnom case a ovel'a sviznejsie.

Update 3.0 je momentalne vo faze
testovania a viac o hom by sme
sa mali dozvediet' uz ¢oskoro.

Half Life 3 necficialne

Pocas konferencie EGX dostal
scenarista Valve Chet Faliszek otazku,
¢i by Half Life 3 mohol byt' hrou,
podporujacou Virtualnu Realitu.

Ten razom toto tvrdenie vyvratil, ¢o
viac-menej potvrdzuje vyvoj hry.

4 | Generation



>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Nowy Hitman az budici rok
Agent 47 eSte nie je pripraveny na navrat

B Hitman je dnes uz neodmyslitel'nou sicast'ou zbierky
kazdého fanasika ,stealth” hier.

Restart série sa vSak odklada. Hra mala vyjst' 8. decembra 2015,

no po novom vyjde v priebehu marca 2016. Tvorcovia si od toho

celkov( prepracovanejsiu hru ako takd, ¢o im urcite nemézeme
davat' za zlé. V novom datume bude hra pondkat' omnoho

rozSirenia po pévodnom datume uz bud( zahrnuté v hre pri
marcovom vydani. VSetko zIé je teda naozaj aj na nieco dobré.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B . estevtomto roku sa
dockame Football Managera 2016.

Stane sa tak presne 13. novembra 2015
a hra vyjde dokonca aj v Ceskej verzii.

Ta bude (ako obvykle)
obsahovat' vsetky doposial'
vydané DLC pre Xbox One, PS4

Ti, €o si hru predobjednajd, ziskajd
ako bonus dokumentarny film
Alternativna realita: Football Manager. a PC.

Musite byt' krvilacny

Je zname, Ze v najnovsom Star Wars
si budeme moct' zahrat' aj za hrdinov
ako Darth Vader ¢i Luke Skywalker.
Bude v tom vSak hacik — hranie za
tieto postavy bude obmedzené ¢asom,
ktory budete dopinat' zabijanim.

B ..uzZ6. oktébra sa cenami
ovenceny legendarny

Dragon Age: Inquisition

docka svojej Game of the Year edicie.

Na Deus Ex si eSte pockame
Bonusy zan ale budu stat' za to!

B Square Enix len nedavno zverejnilo ddlezitl informaciu,

Ze Deus Ex: Mankind Divided vyjde 23. februara 2016 na PC,
PlayStation 4 a Xbox One. K tomu osvetlilo predobjednavkové
bonusy, ktoré si hraci budd méct' vybrat' Gplne sami (teda takom
v pripade, Ze siich dokazu odomknut'). Ak sa najde dostatotné
mnozstvo hracov, ktorf si titul kGpia eSte pred vydanim, hra vyjde
dokonca eSte o 4 dni skor. Nakoniec sa moze teoreticky stat', ze
najnovsi Deus Ex vyjde uz 19. februara 2016.

Na oficialnych strankach méZzete v prehl'ade vidiet', kol'ko tearov
sa uz odomklo, a kol'ko je potrebnych do naplnenia d'alSieho.

B ..vel'kolepé ukoncenie
Starcraft 2 v podani posledného
Protossanského dielu: Legacy
of the Void sa dockame

uz 10 novembra.

V fom sa poslednykrat
postavime na stranu
Protossanov, ktorf po rokoch
azilu idd dobyt' svoj domov.

Lov na Jacka Rozparovaca

DLC sa bude odohravat' v roku 1888,
teda 20 rokov po udalostiach hry. Podl'a
informacii sa vzijeme do roly inSpektora,
ktory naozaj bol clenom Scottland
Yardu v ¢asoch, ked' sa po neslavne
znamom vrahovi skutocne aj patralo.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Adam Lukacovic

............................................................................................................................

Sony Xperia Z5 Premium

Japonska spoloénost' Sony na vel'trhu IFA, ktory

sa konal v Berline, predstavila nové vlajkové lode
z radu Xperia. Okrem klasickych verzii Z5, a zmensenej
verzie Z5 Compact, ktora ale nie je ochudobnena o vel'ké
mnozstvo funkcii, ako je tomu pri derivaciach vlajkovych
lodi (napriklad od LG), sa uvedenia dockala aj Xperia 25
Premium. Jej hlavnou devizou je displej so 4K rozliSenim.

Z historického hl'adiska je vskutku paradoxné, Ze prave
spolocnost' Sony, ktora v minulosti poprela plany pre
implementaciu displejov s rozliSenim 2K, alebo vySsim do
smartfonov, uviedla smartfon so 4K displejom. Displej pouZziva IPS
zobrazovaciu technolégiu a vd'aka uz spominanému vysokému
rozliseniu ponika jemnost' 806 ppi. Displej s takto vysokym
rozliSenim musi pohanat' naozaj to najlepsie, ¢o je na trhu
dostupné. Sony siahla po Cipsete Snapdragon 810 v kombinacii
s 3 GB operatnou pamat'ou a 32 GB internou pamat'ou. Vel'kym
otaznikom je ale wdrz, ked'ze batéria ma kapacitu len 3430 mAh.
Pozitivnou spravou vsak je, Ze podporuje rychle nabijanie — presne
10 min({t nabijania zarudi 5,5 hodin v pohotovostnom rezime.

Dizajnovo sa Sony striktne drZi svojej ideologie, no vycitat'
jej to nemdzeme. Dizajn Xperia smartfonov je stale atraktivny
a reprezentativny. Zaujimavym konstrukénym prvkom je
integracia Citacky odtlackov prstov do vypinacieho tlacidla v
bocnej stene. Potesi aj dedikovana spdst' fotoaparatu, ktora
je dnes skdr vynimkou ako pravidlom, a to aj pri smartfénoch
najvyssej kategorie. VlylepSenie sa dockal aj fotoaparat. Ten
je teraz zastUpeny v podobe senzoru Exmor RS, ktory dokaze
zachytit' 23 MPx, a samozrejme aj 4K video. Medzi jeho
Specialitu patri extrémne rychle zaostrenie — za 0,03 sekundy.
Do vienka dostal tiez 5-nasobny digitalny zoom. Okrem toho,
vd'aka technol6giam Sony SteadyShot a Active Mode je mozné
zaznamenat' video, ¢i uz z bicykla, alebo skateboardu, bez otrasov.

..........................................................

Ako operacny systém je pouzity Android 5.1 Lollipop, rozsireny
o grafickd nadstavbu vyrobcu. Sony Xperia Z5 Premium sa do predaja
dostane v novembri tohto roka za cenu 799 Eur.

..........................................................

Tech Data je celoeuropskym

distribiitorom spolocnosti

ADATA Technology

Spolocnost' Tech Data Europe oznamila, Ze uzavrela
kontrakt na distribiciu produktov spoloénosti
ADATA Technology. Zmluva je platna pre vSetky europske
zastiipenia distribtora a jeho portfolio sa teraz rozrastie

o rad produktov zo segmentov GloZisk a pamat?.

Tech Data bude novo ponlkat' napriklad USB pamati, externé

Glozisko, SSD disky, pamat'ové karety, DRAM moduly a prislusenstvo.

DistribGtor uvadza, Ze dohoda posilni jeho ved(cu poziciu v oblasti

..........................................................
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pamadt'ovych zariadeni a dava jeho zakaznikom k dispozicii Sirsi
vyber produktov.

ADATA Technology oznacuje uzavretie distribucného kontraktu

za délezity mil'nik a sl'ubuje si od neho vel'ky Gspech a rozsirenie
svojich produktov medzi eurdpskych zakaznikov. Tech Data rozsiri
doterajsSie zostavu distribtorov znacky ADATA Technology, ktorymi
s( Asbis SK na Slovensku a AT Computers, eD' system Czech

a Asbis CZ v Ceskej republike.

..................................................................



Acer je bez pochijb jednijm z najvdcsich
hracov na trhu s konvertibilnjmi
zariadeniami.

Do portfélia tychto wrobkov nedavno zaradil model
Aspire Switch 11V. Ten disponuje nowm otacacim
mechanizmom Acer Snap Hinge 2, vd'aka ktorému
je mozné model pouZivat' v Styroch roznych
polohach. Samotny displej, v ktorom sa nachadza
procesor Intel Core M, vazi 770 gramov. Ak
pripojite klavesnicu s integrovanym pevnym
diskom, hmotnost' sa zwySi na hodnotu 14

kg. PoteSi 4 GB-ova operatna pamat', ¢o je

pre tablety nadStandardna vel'kost'. To isté sa
da povedat' gj o internom Glozisku v podobe
SSD disku, ktory mdze mat' kapacitu, bud' 64
GB, alebo 128 GB. Nawyse je mozné rozsirit' ju
pomocou pamat'owych kariet. 11,6-palcovy IPS
displej je dostupny v konfiguracii s rozlisenim
1366 x 768 pixlov alebo 1920 x 1080 pixlov.

Acer Aspire Switch 11V je dodavany
spolu so systémom Windows 81 aje
mozné si ho zaobstarat' od 730 Eur.

MSI GTX 980Ti SEA HAWK

MSI predstavila wsledok spoluprace
so spolocnost'ou Corsair, v ktorom
spojila svoje skiisenosti vo wrobe grafickijch
kariet a skiisenosti Corsair s vodnijmi okruhmi
chladenia — MSI GTX 980Ti SEA HAWK.

MSI GTX 980Ti Sea Hawk wyuZiva uzavrety
okruh vodného chladenia Corsair H55.
Masivne leStena medena zakladna sa stara
o efektivny prenos tepla do vodného okruhu.
Nizkoprofilowy hlinikovy chladic sa I'ahko
inStaluje a je vybaveny tichym 120 mm-owym

ventilatorom s regulovatel'nymi otackami na
zaklade teploty jadra. GTX 980Ti Sea Hawk je
osadena aj radialnym ventilatorom viastného
navrhu, ktory zabezpetuje wkon pre chladenie
vSetkych komponentov. Grafické jadro mbdze s
technoldgiou GPU Boost 2.0 dosiahnut' pracovn(
frekvenciu az 1291 MHz. Graficka karta je tiez
osadena 6 GB pamate GDDRS5 s frekvenciou
7096 MHz. Tieto Specifikacie a podpora
technologie NVIDIA G-Sync zarucuja plynuly
chod hier,a to aj pri pouZiti s viacerymi
monitormi s wysokym rozliSenim.

Sharp LV-85001

Spolocnost' Sharp predstavila prvy 8K
monitor, ktory si vsak bezni smrtel'nici
nebudd moct' dovolit'. Jeho cena je

16 miliénov japonskych jenov, ¢o je v
prepocte 120-tisic Eur. Kazdopadne

je vidiet', Ze pokrok sa nezastavuje, ba
naopak, ide mil'ovymi krokmi vpred!

.....................................

Samsung 950 Pro

SSD od spolocnosti Samsung tiez
napreduja. Najnovsi model 950 Pro,
urceny pre zakladné dosky, ktoré
disponujd M.2 slotom, dosahuje pri
sekventnom ¢itani rychlost' 2500 MB/s,
kym pri zapise Gctyhodnych 1500 MB/s.

....................................

Kingston HyperX Savage

Spolonost' Kingston predstavila
nové vysokorychlostné moduly
DDR4 HyperX Savage. Moduly budd
dostupné v maximalnej konfiguracii
128 GB, pricom pracovna frekvencia
modulov méze byt' az 3000 Mhz.

....................................

Genius GX Scorpion K5
Herna klavesnica Scorpion K5 je
vybavena hernymi funkciami s celkovo
12-timi funkénymi klavesmi. Do

vybavy patri aj funkcia anti-ghosting,
ktora zabezpedi, aby klavesnica
zaznamenala poradie sc¢asne
stlacenych klaves. Tri klavesy umoznujd
vyvolat' opakovany prikaz s dizkou

80, 60 a 40 znakov za sekundu.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

Logitech G predstavuje
mechanickd herni klavesnicu
bez numerickeho bloku

Spolocnost' Logitech oznamila

uvedenie ultral'ahkej mechanickej
hernej klavesnice s Gplnym nazvom
Logitech G410 Atlas Spectrum TKL
Mechanical Gaming Keyboard, ktora
vyuziva spinace s mechanikou Romer-G
vyvinuté exkluzivne spolo¢nost'ou
Logitech.

Klavesnica Logitech G410 ponidka o 25
percent rychlejsiu aktivaciu klaves nez
Standardné mechanické klavesnice

a navyse ma vylepsent odolnost,
inteligentné RGB podsvietenie a dizajn
oznacovany ako "tenkeyless", Cize bez
numerického bloku a pripadne niektorych
d'alSich klaves. UmoZznuje d'alej integraciu
s aplikaciou Arx Control vyvinutou v ramci

............................................................................................................................
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Logitech G, ktora na vaSom mobilnom
zariadeni zobrazuje Sirokd Skalu dolezitych
informacii pri hrani réznych hier.

Uzko sme spolupracovali s hra¢mi
vSetkych vekovych kategbérii a nasimi
eSports timami, aby sme mohli vytvorit'
tato ultral'ahka klavesnicu, ktora je

odolna a pohodina," povedal Ujesh Desai,
viceprezident a generalny riaditel' divizie
hernych zariadeni spolo¢nosti Logitech.
.Klavesnica G410 Atlas Spectrum

je mechanicka klavesnica, aki nasi
fandsikovia Ziadali - je dostatocne malg,
aby k mysi bolo bliZsie, a dostatocne I'ahka,
aby ste ju mohli hodit' do batohu a vziat' so
sebou z domu, kdekol'vek sa budete chciet'
hrat""

Exkluzivne spinace Romer-G

Klavesnica Logitech G410 Atlas Spectrum
sa vyznacuje exkluzivnymi mechanickymi
spina¢mi Romer G, ktoré zachytia

pohyb vasho prsta o 25 rychlejsie

nez konkurenc¢né mechanické spinace.

Aktivacna draha pri stlaceni klavesy

jelen 1,5 mm, a preto spinace Romer-G
prijimaja prikazy rychlejSie, takze mate
vyhodu v sibojoch, v ktorych zalezi na
kazdej milisekunde. V/d'aka vylepSenej
odolnosti kazda klavesa vydrzi 70 miliénov
Gderov, €iZze az o 40 percent dlIhSie ako iné
klavesnice na trhu. MdZete hrat' s istotou,
Ze vasa klavesnica prezije vSetky bitky.



JENKEYLESS"
—bez numerickej casti

Klavesnica Logitech G410 Atlas Spectrum
ponika vsetky podstatné klavesy pre
hranie a moZno ju pritom I'ahko prenasat'
napriklad na turnaje, LAN party alebo ku
kamaratom - pri hrani tiez zabera menej
miesta. VVd'aka vypusteniu numerického
bloku a makro tlacidiel ziskate viac
priestoru pre divoké pohyby mysou. A
navyse vd'aka kompaktnej konstrukcii
budete mat' obe ruky bliZSie pri sebe
dolezité pre hracov, ktori pri pohybe
pouzivajd nizke rozlisenie mysi (DPI).

Inteligentné RGB podsvietenie

Podsvietenie klaves v ich strede ul'ahcuje
vyhl'adanie spravnych tlacidiel ked' je
malo svetla pri hre. V spojeni s obsluznou
aplikaciou Logitech Gaming Software
mozete podsvietenie nastavovat'
individualne pre kazdy klaves a farby
vyberat' z palety 16,8 miliéna odtienov.

Pomocou tohto softvéru mozete
synchronizovat' Sablény podsvietenie
medzi roznymi zariadeniami z rodiny
Logitech G, farebne zvyraznit' urcité
tlacidla, aby ste mali I'ahSiu orientaciu u
délezitych prikazowych klaves, mdzete
zmenit' farby tak, aby ladili s vasim
poCitacom, alebo si m6Zete vytvarat'
vlastné profily pre jednotlivé hry. Dalej
mozno ovladat' jas podsvietenia, aby ste sa
pri hre citili pohodIne. Klavesnica Logitech
G410 Atlas Spectrum ma vyrovnand
intenzitu podsvietenia, takZe jej vzhl'ad
pOsobi Cisto a klavesy s I'ahko Citatel'né.

Integracia s app Arx Control

Logitech Arx Control je bezplatna mobilna
aplikacia pre operacné systémy i0OS®

alebo Android™, ktora umoznuje, aby vase
mobilné zariadenie zobrazovalo informacie
z danej hry, podstatné Statistiky a omnoho
eSte ovel'a viac. Klavesnica Logitech

G410 Atlas Spectrum obsahuje tzv. Arx
Control dock - prakticky stojan pre mobil
alebo tablet, ktory je mozné z klavesnice

............................................................................................................................

vytiahnut' a umiestnit' kdekol'vek na
stole, aby ste informacie z aplikacie
Arx Control mali pohodIne na ociach.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, ze herna klavesnica Logitech
G410 Atlas Spectrum bude v Eurdpe k
dispozicii zaCiatkom oktdbra 2015 za
odpordc¢ant maloobchodnl cenu 149€.
BlizSie informacie mdZete ziskat' na
webovych strankach gaming.logitech.com.

....................................................................................................................

Nastroje na analyzu
obrazu AXIS Guard Suite

Spolocnost' Axis Communications,
svetovy lider v oblasti IP kamier,
predstavuje balik AXIS Guard Suite
s aplikaciami pre analjzu videa,
ktory rozsiruje jej portfolio rieSeni
videomonitoringu v podobe ponuky cenovo
vijhodnych nastrojov na analjzu obrazu.

Aplikacie st k dispozicii pre najrdznejsie
potreby monitoringu, skvele doplifaji Sirokd
ponuku siet'ovych kamier Axis a mozno

ich I'ahko integrovat' v ramci rieSenia AXIS
Camera Station — prevereného systému
riadenia videa VMS optimalizovaného

pre siet'ové video produkty Axis.

Balicek aplikacii AXIS Guard Suite ponika
spol'ahlivé rieSenie vyuzitel'né v priestoroch s
malou mierou pohybu, napriklad monitoring
obchodov a kancelarii po pracovnej dobe,
parkovisk a inych nestrazenych priestoroy,
kde je potrebna spol‘ahliva detekcia

pohybu. Navyse je mozné vyuzit' d'alSie

moznosti detekcie pohybu v obrazu vd'aka
partnerom spolocnosti Axis pre vyvoj
aplikacii. AXIS Guard Suite ponUka robustné
moznosti detekcie, pretoZe analyza obrazu
prebieha priamo na nekomprimovanom
video streame kamery a je podporovana
technoldgiou pre filtraciu falosnych alarmov
s nazvom AXIS False Alarm Filtering,

ktora zabezpeti vysok( spol'ahlivost'.

Bali¢ek AXIS Guard Suite ponika aplikacie:

» AXIS Motion Guard: SIGZi vSeobecne na
detekciu pohybu, typicky v miestach, ktoré
majl byt' po pracovnej dobe prazdne,
napriklad parkoviska, staveniska, atd'.

» AXIS Fence Guard: Na ochranu oplotenych
priestorov, detekuje pokusy o prelezenie
alebo nicenie plotu.

» AXIS Loitering Guard: SI0Zi na detekciu
podozrivého spravania na poloverejnych
priestoroch, kde potulovanie 0s6b moéze
predstavovat' bezpecnostné riziko.

Balicek aplikacii AXIS Guard Suite je
navrhnuty tak, aby inStalacné firmy mali

s jeho implementaciou ¢o najmenej
starosti. Aplikacie je mozné stiahnut' z
galérie AXIS Camera Application Platform
(ACAP), I'ahko sa instalujd a konfigurujd
vd'aka intuitivnemu pouZivatel'skému
rozhraniu, kontextovej napovede a
inteligentnym vol'bam pri konfiguracii.
Instalacného technika prevedie v piatich
krokoch sprievodca nastavenim kalibracie,
uhlu zaberu, filtrov a zakaznickeho profilu
(napriklad pre no¢nl dobu, veterné dni, atd".).

Balicek aplikacii AXIS Guard Suite by
podl'a o¢akavani mal byt' dostupny

v 4. Stvrt'roku 2015 prostrednictvom
distribucnych kanalov spolocnosti Axis.

............................................................................................................................
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>> \/YBER: Lukag Placek
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Serialové podoby filmd tahnou

Serialové pole se v pfistich letech rozroste o dalsi par novych
verzi kultovnich filmd. O pfipravované serialové podobé
snimku Training day jsme vas jiz v minulosti informovali,
projekt dostal zelenou a prava na jeho distribuci ziskala diky
nejvySSi nabidce stanice CBS. Novy domov naslo i serialové
pokracovani série Patek tfinactého, které by se v epizodni
podobé mélo usadit na stanici CW, predevsim diky Gspéchu
serialové adaptace VFiskotu, ktera letos odstartovala na MTV.

Chris Evans je kapitanem i nadale

| kdyz to tak nevypadalo, Chris Evans bude i nadale kapitanem Amerikou.
Herec, kterému s pfichodem tfetich Avengers vyprsi smlouva u Marvelu, se
nechal v minulosti slySet, Ze se po jejim vyprseni chce vénovat rezii a omezit
herectvi. To ovSem, zda se, jiz neplati. VV aktualnim rozhovoru, kde pfisla fe¢

i na bliZici se tfeti dil s podtitulem Obcanska valka, herec naznacil, ze by jen
blazen odchazel od podobnych film@. Nyni je pry ochoten prodlouzit svoji
smlouvu do doby, dokud jej Marvel bude pro ikonickou postavu chtit.

Pokracovani dalsiho kultu?

DalSim z pfed¢asné ukoncenych seriall, ktery se docka filmového
pokratovani, by mohla byt kultovni westernova zalezitost
Deadwood, ktera béZela po dobu tfi sezon na HBO. Surovy serial
byl poté ukoncen predevsim kvdli vysokym nakladdm, které nebyly
vyvazeny dostate¢nou sledovanosti. Od konce serialy, ktery nastal
v roce 2006, se diskutuje o jeho mozném pokracovani ve filmové
podobé (jako se tomu tfeba stalo v pfipadé jinych seriald HBO,
naposled se dockal Vincent(v svét). Nyni vSak zastupci stanice
potvrdili, Ze se skutefné jedna o této moznosti, byt' jsou jednani
zatim teprve na zacatku. Nadéje pro fanousky nicméné stale Zije.
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Filmovy Marvel s vetsi volnosti

Doslo totiz k restrukturalizaci filmové odnoZe Marvelu, ktera ma za
nasledek vét&i kreativni volnost pro budouci filmy. Reditel Marvel
Studios Kevin Feige se totiz nedavno pfiznal, Ze diky spordim ohledné
rozpottu jiz zminéného Captain America: Civil War malem odesel
mnoholeté spory s ponékud svéraznym Feditelem celého Marvelu Ikem
Perlmutterem, ktery spolecné s kreativni komisi udrzoval kontrolu nad
vyslednymi filmy a pfevazné diky jeho rozhodnutim skoncila komiksova
Fantasticka ctyrka (marketingovy boj proti Foxu, ktery vlastni prava

na filmové adaptace komiksu), Edgar Wright odeSel od adaptace
Ant-Mana, Terrence Howard byl nahrazen pro pokracovani Iron Mana
nebo také hrozilo, Ze bude Iron Man vystfihnut z tfetiho Kapitana.
Podobné situace ovsem v budoucnu jiz nemusi nastat, nebot' Feige
dostal nebyvalou volnost v tvorbé budoucich filma, ktera mu zarucuje
minimalni dohled tfetich stran a pfimou odpovédnost fediteli Disney.



Castingoveée novinky:

» Armie Hammer se objevi po boku
Jakea Gyllenhaala a Amy Adams

ve snimku Nocturnal Animals.

= Poté co Bruce Willis dostal padaka
jen par dni po zacatku nataceni
nového snimku Woodyho Allena, ma
jiz osobity tvlrce za néj nahradu.
Roli prevezme Steve Carell.

» Mads Mikkelsen jedna o své (casti
v marvelovce Doctor Strange.

= Ridley Scott potvrdil, Ze jako dalsi
film po dokon&eni Mart'ana bude
natacet druhy dil sci-fi Prometheus.
» M. Night Shyamalan chce pro sv{j
novy horor ulovit Joaquina Phoenixe.
» George Miller se (dajné zajima o
rezii jednoho z pfipravovanych snimk
z komiksového univerza DC, které
pfipravuje spole¢nost Warner Bros.
Nebude to vsak pokracovani Muze z
oceli, které je pry do¢asné mimo hru.
» Cobie Smulders by se mohla objevit v

pokracovani Jack Reacher: Posledni vystrel.

» Jennifer Lawrence a Amy Schumer
dokontuji scénar ke spole€nému projektu,
ve kterém se také objevi v hlavnich rolich.
» Tom Hardy bude produkovat komiksovou

adaptaci 100 Bullets. Nevyloucil
moznost, Ze by si ve filmu i zahral.

» Dolph Lundgren pravé nataci
pokracovani Policajta ze Skolky.

» Serialové podoby se docka i kniha
Nikdykde Neila Gaimana, pilot bude
rezirovat Francis Lawrence.

» Elizabeth Banks jedna o produkci

a rezii remaku Charlieho andilkd.

» Liam Neeson se objevi v akéni
komedii The Revenger, reziruje Ruben
Fleischer zodpovédny za Zombieland.
» Barry Sonnenfeld bude reZirovat
pro Netflix serialovou adaptaci knizni
série Rada nedt'astnych p¥ihod.

» Scott Cooper jedna o rezii snimku
American Wolf pro Warner Bros.

» Kenneth Branagh natoci film na
motivy knizni série Artemis Fowl.

» Karen Gillan se pfidava k obsazeni
snimku The Circle, kde se vedle ni objevi
Tom Hanks, Emma Watson a John Boyega.
= VVincent Cassel si zahraje hlavniho
zaporaka v patém dobrodruzstvi
agenta Jasona Bournea.

» Jenna Coleman opousti

serial Doctor Who.

» Michael Bay jedna o rezii

patych Transformers.

............................................................................................................................

King Kong proti Godzille

Legendary Pictures maji s nové
nastartovanou Godzillou a King Kongem
velké plany. Zatimco prvni jmenované
monstrum se nedavno predstavilo v
nové verzi, Cerny giganticky opicak v
soutasné dobé zatina pomalu produkci
pro snimek Kong: Skull Island. A to je jen
zatatek. Studio totiz v ramci pokracovani
obou filmu, které jsou jiz ted' v pFipravé,
hodla nasmérovat monstra proti sobé.

\/ jednom z nich bychom se tedy méli
dockat souboje téchto filmovych gigantd.

= Bryan Singer se upsal adaptaci

Dvacet tisic mil pod mofem, kolem

které se dlouhou dobu v minulosti

motal také David Fincher.

» 96 hodin se taktéz docka serialové
podoby, déjové predchazejici prvnimu
filmu. Nebude u toho ovdem Liam Neeson.
Kathryn Bigelow je na pfedni pozici mezi
zvazovanymi reziséry a rezisérkami pro
novou verzi adaptace videoherni série
Tomb Raider.

Aktualizované data premiér:

= Pacific Rim 2 byl odlozen na neurcito.
» Dlouhou dobu odkladany snimek
Pistolnice Jane, ktery se podle
poslednich informaci mél do kin dostat
letos na jare, ziskava nové datum
premiéry, kterym je (nor 2016. Zda-

li se dostane v tu dobu skute¢né
konecné do kin, to zlstava otazkou.

» Pad Londyna se taktéz opét
posouvg, a do kin se dostane podle
soucasnych informaci 4. bfezna 2016.
» Druhy dil Jacka Reachera se v

kinech objevi 21. fijna 2016.

» Premiéra Star Trek Beyond

se zpozdi o dva tydny.
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PREVIEW MIGHT & MAGIC HEROES 7 CLOSED BETA2 PC

Might & Magic Heroes 7 Closed beta 2

Po prvej, vel'mi strucnej ochutnavke nam tvorcovia

Might & Magic Heroes 7 priniesli vjdatnejsiu porciu
zabavy v podobe druhej beta verzie hry. lydanie pinej
verzie sa bliZi, a tak sme netrpezlivo hru okasili. VV hlave
vznikali otazky, napriklad, ¢i doslo k posunu v hratel'nosti,
€i vjvojari opravili bugy, alebo ¢i to bude konecne zabava
ako v starsich dieloch. Odpovede na tieto otazky nie sii
zhodné, a preto si ich zodpovieme postupne.

Doslo k posunu v hratel'nosti?

Ano, do$lo. Nast'astie, pozitivnym smerom. Druha beta
je vyrazne hratel'nejSia, najma vd'aka vacsiemu mnozstvu
obsahu, ktory pontka. M&zeme si zahrat' za Styri frakcie,
Styri mapy réznych vel'kosti a vyskasat' kopu bojovych
jednotiek, znamych ¢i neznamych. Vypoculi sme si viac
atmosférickej hudby ako v prvej bete, pricom tentoraz
hudbu chvalime. To vSetko prispelo k lepSiemu hernému
zazitku a zaciname sa tesit' na finalnu verziu. Multiplayer
tu bol opat' pritomny a aj zo singleplayerovej Casti je
jasne citit', ze tvorcovia hru ber( viac ako multiplayerova.

Opravili vyvojari bugy?

Niektoré ano, niektoré nie. Hra stale obsahuje bugy,
no aspon tie zavaznejsie, ako bolo miznutie artefaktov
nasadenych na hrdinu, st odstranené. Stale sa vyskytujd
bugy, ako napriklad t'azSie vstupovanie do mesta
priamym kliknutim nan. Vidno vsak, ze sa tvorcovia
sUstredili hlavne na odstranenie bugov pocas boja,
ktory je teraz uz takmer bez chyb (ano, takmer... asi
99,9 %). Jeden zavaznejsi bug nas tak blizko k vydaniu
plnej verzie prekvapil. Obcas sa stane, Ze framerate
klesne na priblizne 30FPS, a to napriek tomu, Ze
predtym bol na hodnotach 80 a viac. Na niektorych
konfiguraciach vraj dochadza aj k sekaniu obrazu.
Potas testovania nam raz hra dokonca spadla. Verime,
Ze tieto chyby bud( vo finalnej verzii odstranené.

tias HOMAM 3. Zmena oproti starsim
dielom nastala v Gplne novych
typoch jednotiek (Co je osviezujlce)

a oproti predoslej bete je tu zmena

v rychlom boji. Jeho pouZitie je uz
rentabilné iba pri jasnej prevahe
vasho vojska. Inak zan zaplatite
aspon mensimi stratami. VZdy je tu
vSak moznost' bojovat' ru€ne a o tom
ta hra vlastne je, takze preco nie...

Bude to konecne zabava
ako v starsich dieloch?

Na toto zatial' nevieme jednoznacne odpovedat'. Pocas
druhej beta verzie sme sa bavili lepsie ako pocas tej
prvej. Staré zname herné postupy trochu nar@isa novy
systém ulenia schopnosti. Grafika budov v mestach
posobi ako ru¢ne kresleng, no nijak neosIni a nema
Caro starych dielov. S{ to vSak subjektivne hodnotenia
a postoje a niekomu sa mozno systém ucenia bude
pacit', pretoze pontka viac slobody. M&Zete si totiz
urcit', ktora oblast' skillov vas viac laka. V starych dieloch
série vam hra sama ponukala vyber z dvoch moznost.
Celkovo sa zd3, Ze sa toto pokrafovanie dost' priblizuje
zabavnosti starych dielov. Trosku zbytocné nam prislo
premenovanie klasickych surovin na nazvy ako ,krystal
dracej krvi’, ,mesacné striebro’, ,dracia ocel” ¢i ,tienova
ocel”. Posobi to neprehl'adne a akosi podivne...

Hrat' ¢i nehrat’?

Urcite hrat'. Zmenu v grafickej stranke sme v porovnani
s beta verziou nezaznamenali, je trochu mdla a Ziadne
grafické orgie sa tu nekonaj. Al sa zda byt' rovnaka od
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Might & Magic Heroes 7 ma celkom
sludne nasliapnuté, no treba este
zapracovat' na technickej stranke

hry. Vel'a ¢asu tvorcom nezostava,
ked'Ze hra vychadza na PC uz 29.
septembra 2015. Podl'a ich vlastnych
slov na nej pracuja usilovne ,ako keby
nebolo zajtrajska’. Skdsime im verit'.

Peter Vnuk



TRENDY FPHILIPSY PR

Brada bola odjakziva jednym zo symbolov muznosti. 0zdoba panskej tvare moze mat' vel'a poddb, co

vSak maji vSetky spolocné? Starostlivost'. Aby panska brada posobila dobre, musi jej byt' venovana

dostatocna pozornost'. Uzitocné rady o zakladnej starostlivosti o bradu ako aj par d'alSich zaujimavych

informacii dava profesionalny holic—,,barbier” Martin PeSek, spolumajitel' Gentleman's World, prvého

retro-tradicného holic¢stva v Bratislave.

Kult brady, ako ho pozname dnes, k nam
priSiel zhruba pred dvomi rokmi. MuZi
znovu objavili moznosti, ktoré im Gprava
brady a flzov prinasa. Dnes na ulici
stretneme panov oholenych do hladka,
ale rovnako aj s bradou siahajlcou az po
hrud'. Pravdou je, Ze Zenam upraveni muzi
imponuja. Ak aj vy tdzite po dokonalo
upravenej a profesionalne pdsobiacej
brade, nechajte si poradit' odbornikom.

Zakladame na bradu

\/Setko by malo mat' ist( postupnost'.
.Ked' sa so zakaznikom rozhodujeme,
akym spdsobom budeme bradu tvarovat',
vsimam si niekol'ko zakladnych vlastnosti,’
vysvetl'uje profesionalny holi¢. Zakladnymi
atribdtmi brady sG samotna hustota brady,
u kazdého je to individualne. Ddlezita je
plnost' rastu v ramci konkrétnych partii
tvare, takisto typ a tvar ochlpenia (rovné
alebo kuceravé chlpy). Ako aj pri vybere
strihu vlasov, tak aj pri brade zohrava
Ulohu typolégia tvare. ,Pri praci s panskou
bradou nam ide o to, aby sme ukazali jej
potencial a zaroven ukryli nedostatky,
napriklad nerovnomerné zarastanie,
dvojitd bradu ¢&i okrahly tvar hlavy."

Na zaciatku si ur¢ime kl'GEové miesta a
partie a nechame bradu dorast'. Niektoré
partie treba zase skratit', aby zakaznik
nepdsobil dojmom ,lesného muza’. Ulohou
profesionala je spravne ,nasmerovat”
bradu. ,Ziaduci smer je dole, nie do stran.
Vo finale ma mat' strih brady (a tieZ
vlasov) kvadraticky tvar. Komplexné
tvarovanie brady sa preto tiez podriad'uje
tomuto pravidlu,” vysvetl'uje Martin,

ktory pocas jeho 17-roCnej praxe
doviedol do dokonalosti stovky brad.

Starostlivost' o bradu

Upravu brady méZeme rozdelit' do troch
rovin. Prvou je (prava ,na hladko’. Tento
strih je jednoduché udrziavat' doma.
Pouzitim Ziletky s viacerymi cepel'ami
viak hrozf riziko rozstiepenia chipka a
nasledné zapalenie ¢i zarastanie chipkov.
Je to bolestivé a v neposlednom rade nie
prilis estetické. Preto je praktické vyuzivat'
spravne nastroje a kvalitné holiace
strojceky, ktoré sa k pleti citlivé a zbytocne
ju nedrazdia. Holiaci stroj¢ek Philips
series 7000 je dostatocne flexibilny na to,
aby zabezpecil profesionalne pdsobiace
oholenie vo vsetkych, aj t'azsie dostupnych
partiach tvare a krku. Bez rizika

poranenia, pre citlivd pansku pokozku.

Druhy typ Gpravy brady je ,strnisko” —
takzvana tyzdnova brada. Jej Gpravu

tiez zvladnete sami doma, staci, ak mate
holiaci strojCek s nastavcami. Dosiahnut'
profesionalny vzhl'ad strniska vsak nie je
Uplne jednoduché. Musite vediet', v ktorych
partiach nechat' bradu dlhSiu a kde zase
dizku chipkov minimalizovat'. Délezité je
dodrziavanie presnych linif a vytvorenie
symetrickych kontar. Technologie pokrotili,
vodeodolny zastrihavac brady Philips series
9000 je vybaveny laserovym navadzacom,
vd'aka ktorému si mozete zastrihavanie
naplanovat' dopredu, na milimeter presne.

Husta dlha brada - linearna, je v sGéasnosti
Coraz obl'GbenejSia, no tieZ najnarocnejsia
na dpravu. Pomocou kvalitného holiaceho

strojCeka a zastrihavaca si ju mézete
upravovat' aj doma. Potrebujete na to
vSak dostatok ¢asu a tiez zrucnosti. Nie

je na Skodu zverit' sa do rak odbornika,
ktory presne vie, akym sp6sobom bradu
upravovat'. Ak ste zastancom tohto typu
brady, mali by ste navstevovat' holica
priblizne raz za dva mesiace. Pri pokusoch
upravovat' si dlha bradu doma bez
sklsenosti mozete narobit' viac skod ako
Gzitku, skratit' nespravne partie a narusit'
tak celkovy strih. Samozrejme, pocas
dvoch mesiacov je dobré, ak si niektoré
partie doma predsa len ,postrazite’.
.Potas prestavok medzi navstevami nasho
barbershopu si zakaznici mézu upravovat'
a skracovat' niektoré partie brady, napriklad
lica alebo krk. Strih tak posobi stale
upravene. Pozor treba dat' na to, aby ste
pri tom dodrziavali presné linie a neoholili
aj partie, ktoré s pre dobre vyzerajlcu
bradu kl'G¢ové,” zdbraznuje Martin.

Pestovana brada dokaZze zakryt' mnohé
drobné nedostatky a zmenit' vzhl'ad muza
k lepsiemu. Starostlivost' o bradu a fazy
sice nie je jednoducha, ale vd'aka expertom
ako Martin a Spickovym technologiam

od Philips je ¢oraz dostupnejsia.
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ROZHOVOR GAMESITE

Rozhovor s BATY

Vitajte v jedenastom pokracovani Rozhovorov s (naozajstnymi) hrackami. Po Speciali s Bétkou tu mame d'alSie
unikatne vydanie v podobe rozhovoru s nemenej znamou Zuzkou alias Baty. Mozete ju poznat' z hernej relacie
Indian a Gzko spolupracuje aj s hernym vydavatel'stvom Playman. Ked'ze vytvorila cosplay k coskoro vychadzajiicej
hre Might & Magic Heroes 7, zaujimali sme sa o podrobnosti.

Ahoj Baty, mohla by si nam povedat' nieco
malo o sebe a aky je tvoj vzt'ah k hram?

Jmenuju se Zuzana Cinkova, ale vétsina lidi
mé zna pod prezdivkou Baty Alguawen.
Hry hraju od malicka a nejradéji si zahraju
poradné fantasy RPG nebo rychlé FPS.
Nejvic nahranych hodin mam ve hre
Skyrim, Titanfall a DayZ. Letos mé nejvic
zaujal Zaklinag, ktery je naprosto skvély.

Pripajam sa k tvojmu nadSeniu pre
Zaklinaca, je naozaj skvely. K tvojej
prezijvke mam dve otazky — cita sa "Baty"

v

¢i "Bety"? A pouzivas ju aj v hrach?

Je mi celkem jedno, jak to lidi Ctou, ale
vzhledem k Alzbété, tak spiSe pouzivam
Baty, abychom se nepletly. Ale ja se osobné
oslovuju "Bety". Ve hrach jsem predevsim
jako Baty Alquawen, malo kdy pouziju néco
jiného.

TakzZe t'a mozu nasi Citatelia stretnit' a
spoznat' aj v nejakej online hre?
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Aktualné mé mdzou potkat v
Titanfallu a DayZ. Nic jiného nehraju,
protoze nemam moc ¢asu.

A €o tvoj vzt'ah k sérii Might and Magic?
Nie je tajomstvom, Ze vlastnis cosplay
na tému tejto hry.

Nikdy jsem nebyla moc na tahové
strategie, takze jsem nebyla nikdy
prilisnou fanynkou hry, ale moc se mi libily
frakce, které jsou ve hre.

Ahudba... jedna z nejlepsich, jaké
jsem ve hre slySela. Hudbu ze
Ctvrtého dilu si poustim dodnes.

Ano, to je pravda, ta hudba wytvara vel'kii
Cast' atmosféry. Chystas sa hrat' Might &
Magic Heroes 7? Svetlo sveta by hra mala
uzriet' 29. 9. 2015, €o je uz onedlho.

Hrala jsem betu a musim uznat, Ze se mi to
libilo. Hlavné proto, Ze jsem vyhravala. Takze
si hru urcité zahraju i po vydani.

Ja musim takisto povedat’, Ze zatial' mam z
bety pozitivny dojem a na plnii verziu si uz
briisim zuby. Vrat'me sa ku cosplay. Ktorii
postavu z hry sa ti podarilo stvarnit?

Pdvodné jsem méla v planu Murazel, The
Guardian Angel, ale elfové jsou mi prece
jenom o mnoho blizsT, a tak jsem nakonec
zvolila Blade Dancera z frakce Sylvan.

Niekto ti aj pomahal alebo je to Cisto
tvoja praca?

Jedenkrat tydné za mnou chodila
kamaradka Shial, aby jsme spolu daly
dohromady néjaké postupy, kdyz jsem se
zasekla, ale jinak jsem jej délala sama.

Podl'a fotografii musim povedat', Ze je to
vyborna praca s vel'kym dorazom na detail.
Kol'ko to asi tak trvalo, kiym bol kostym
hotowy?

Délala jsem jej tfi tydny nékolik hodin denné,
vétsinou 5 -8.



Wow, to znie, ako keby si chodila do prace.
Z akého materialu je ten kostym vyrobeny?

Je to z pény, kterou mlzete znat napfiklad z
plovacich vest, fika se ji eva foam a nejtenci
varianté moosgummi. Také se mi podafila
sehnat u nas nesehnatelna worbla, coz je
termoplast, ze které mam hrudni platy.

Aha... a netlaci to na tele?
Posobi to dost' turdo.

Netlaci, ale neni to moc pohodIné, konkrétné
eva foam je izolacni latka, ktera nepropousti
teplo, takze je mi vzdycky hrozné vedro.

Takze cosplay je vlastne fyzicky dost'
narocné hobby. Keby sme t'a v iom chceli
vidiet' nazivo? Budeme mat' Sancu na
nejakom evente?

Chystam se v kostymu na For Games v
Praze, co? je veletrh pocitacovych her.

A na Slovensku ni¢?

Zatim nevim, nejsem Clovék co
planuje néjak extra dopredu. Pokud
bude prilezitost, tak mozna ano.

Tak budeme difat'. Ja som pocul, ze aj Bétka
chysta cosplay na tému Might & Magic
Heroes 7, je to pravda?

Ano, to je pravda. Chysta Orc of Sahaar
z frakce Stronghold, ale zatim na ném
pracuje. Ukaze jej az koncem mésice.

Aj sa budete porovnavat', ktora z vas ma
lepsi kostym, alebo nie ste siit'azivé?

Nemyslim si, Ze jsme soutézivé. Ale kone¢né
si udélame spolecny cosplay a samozrejmé
to vSechno nafotime.

Tak to je dobre a my sa na fotky uz teraz
teSime! Nechystas aj nejaky cosplay

z prostredia Zaklina¢a? Ten Bétkyn

mal dokonca medzinarodny Gspech a
vidno, Ze aj tebe to ide vijborne. Dodam,
Ze ja t'a vidim ako vybornii Yenn!

Premyslela jsem nad tim, ale nakonec jsem
to zavrhla. Mam rada Yennefer, ale jeji
kostym mi Gplné nesedi a je potfeba urcity
skill na Sicim stroji, coz ja nemam. Takze
Zaklina¢ nakonec ne. Ale do konce roku
chystam jesté jeden cosplay ze hry, ktera
bude vychazet. Ale to si zatim necham pro
sebe, protoze se znam a nechci to zakfiknout.

No vidim, Ze s Yenn som trafil a vidis to aj
ty sama. Skoda, Ze si to zavrhla, ale drzime
palce s utajenijm budicim projektom.
Pod'me sa eSte trosku povitat' aj v tvojom
slkromi. V akom veku si zacala s hrami?
Zatial' sme v nasej rubrike mali va¢Sinou
odpovede v rozmedzi 5-15 rokov...

Zatala jsem tak brzo, ze si to ani
nepamatuju. Musela jsem byt jeSté ve Skolce,
kdyz tata dotahl potitac a ja hrala Prince of
Persia. Opravdu si vék netroufnu odhadnout.

Aky je tvoj nazor na zeny v hrach?
Casto sii znazoriiované ako sexbomby
a brnenia zakrjvaji sotva intimne
partie... akj mas na to nazor?

Zeny jsou zobrazovany ve hrach stejné
jako muzi - dokonali jedinci. Takze si zeny

s muZi nemaji rozhodné co vycitat. Jeding,
co mi vadi, Ze se nékteré postavy odhaluji
za kazdou cenu. M@zu dat priklad v podobé
Triss v Zaklinag Ill: Divoky hon, kdy viibec
neméla mit podle knizek vystfih, protoze ho
neodhaluje kvdli znetvoreni z bitvy. Jinak

to moc nefeSim, hry jsou nerealistické a
spousta obleceni drzi, aniz by méla na cem

drzet. Naopak dokazu ocenit pofadnou zbroj
na zenské, kde si tvlrci na nic nehrali.

TakZe to vel'mi neriesis... a €o si myslis
o zenach ako hrackach vseobecne?
Maji iné poziadavky? Iné obl'ibené
zanre? Vadi im nasilie a krv v hrach?

Je asi néjaky trend doby rozliSovat hrace
podle pohlavi. Mné je to jedno, jestli hraju s
holkou nebo s klukem, hlavné at' to nekazi.
Ja nemam zadné specialni pozadavky,

hraju to co mé bavi, nasilné hry mam
naopak celkem dost rada, ¢lovék se tam
poradné vyradi. Jeding, co mi u holek hracek
vadi je, Ze spousta z nich si vezme tricko

s obrovskym vystfihem a jdou vybirat
donaty na Twitch, kde nad nimi chlapi chodi
slintat. To je opravdu hodné pod Groven a
poskozuje to povést béznym hrackam.

No vidis a to je napriklad rozdiel v
pohlaviach. Ja som si tiez minule zobral
tricko s vystrihom na Twitch a ni¢ z toho!
Ale rozdiel je napriklad aj v tom, Ze ked'
v MMO povies, ze si dievca (a aj ti to
uveria), tak bud' s tebou zaobchadzaji
prilis ohl'aduplne, alebo naopak si pre
nich n0Ob... s tym si sa nestretla?

Ja jsem vSeobecné hrozny noob,
takze vSichni, se kteryma hraju, to vi
a jsou na to pfipraveni. A vétsinou
se ke mné chovaji vsichni pékné.

Nikdy si netajila v hrach svoje pohlavie?
(Ano, aj také odpovede sme tu mali.)

Netajila jsem to nikdy. Neni prog, nikdy
jsem s tim neméla negativni zkuSenost.
Par sexistickych kecll samoziejmé bylo,
ale ja jsem zvykla, mi kamaradi jsou
prevazné muzi a ti si mé obcas ze srandy
dobiraji, takZe nic, co by mé urazilo.

Je nieco, €o by si chcela nasim Citatel'om,
alebo tvorcom hier na zaver odkazat?

Chovejte vic kocky. Kocky jsou zvifata, ktera
vas zbavi stresu a vy budete veselejsi. A

v dnesni dobé pIné nenavisti jsou veseli
lidé potfeba. Mdj kocour to schvaluje.

A abych nezapomnéla, #teamYenn FTW!
Dakujem za skvely rozhovor Baty!

Ja dékuiji

Za redakciu Gamesite.sk:
Peter Vnuk
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TRENDY REPORTAZ

Najvacsi hemy turnaj na
Slovensku lame rekordy

A4

V Bratislave, 24. septembra 2015- Y-Games spustil registraciu na najblizsiu
ediciuturnajasnazvom Winter Challenge.Ta sabude konat'od 17.do 18. oktobra
2015 v priestoroch bratislavskej Fakulty informatiky a informacnych technologii
STU v Miynskej doline. Uz pocas prvych 24 hodin od spustenia registracie bol

pocet prihlasenych hracov vyssi nez ich celkovy pocet na minulom turnaji.

Organizatorov prejaveny zaujem
nesmierne tesi, avsak priestory, v
ktorych sa turnaj bude odohravat' sd
kapacitne obmedzené. Preto v pripade
prekrocenia limitu hracov pri akejkol'vek

hre sa najprv odohraja online kvalifikacie.

Tie potom rozhodn( o postupe hracov
na turnaj. Samozrejme, aj ti, ktori
vypadn( bud( mat' narok na startovny
balicek a vstup na turnaj. Ak by vSak po
vypadnuti z online kvalifikacie nemohli
prist' sa na turnaj, tak mézu poziadat'
o vratenie 50% zo sumy Startovného.

Hraci sa mozu zaregistrovat' do
8.10.2015 na stranke turnaja. Startovné
je vo vyske 8 €, ¢lenovia Ynetu zaplatia

............................................................................................................................
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6 €. Hradi v ramci Startovného dostan(

obcerstvenie, energeticky napoj a produkty

od partnerov turnaja. Listky pre divakov
s dostupné v sieti Ticketportal za 3 €, pri
kdpe na mieste navstevnici zaplatia 5 €.

Tohtoro€nou novinkou pre vSetkych
zGc¢astnenych je moznost' prespat' v
blizkej telocvicni Fakulty elektrotechniky
a informatiky STU len za 2 € (je potrebné
doniest' si spacak/ karimatku).

Pre vit'azov s( pripravené atraktivne
wyhry v celkovej hodnote 5000 eur. Divaci
sa vsak majl rozhodne tiez na Co tesit'.
Priamo na mieste s( pre nich pripravené
atrakcie zadarmo ako Laser game aréna,
stolové hry od Funtasticu, zavodné
simulatory od Red Bullu, Warhammer,
Karaoke, Xbox z6na, Just Dance 4, herny
stanok od Gamesite, E-Blue stanok s
hernymi komponentami na predaj, ako
aj technické zariadenia zapoZzi¢ané od
Fakulty informatiky a informacnych
technologii STU. Okrem toho si budi

moct' zaklpit' herné doplnky v Secret
Shope od partnera SVET FIGUROK. Caka
ich tiez s(t'az cosplayerov a vyznamni
hostia z herného prostredia. Samozrejme
nebudl chybat' ani komentované

live streamy a r6zne vystlpenia.

\/ sobotu veter sa navstevnici mézu
teSit' na super party s profesionalnym
DJom I-ONE a jeho projektom Party
Heroes pIného hernych kostymov.

Na tejto party budd mat' cosplayeri
jednu hodinu pivo a kofolu zadarmo.

Viac informacii o turnaji, vratane
prihlasovacieho formulara, najdete
na webovej stranke Y-games.
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Skyforge
VEL'A NOVEHQ PRICHADZA

DO MMORPG ZANRU S NOVYM
TITULOM SKYFORGE

MMORPG hry prichadzaji jedna za druhou. Niet sa

comu divit, ved' stale vel'a I'udi obl'ubuje pri hrani
aj pritomnost' inych hracov, ktori nam mdzu pomact's
plnenim Gloh alebo poradit' s nie¢im, ked' si uz nevieme
dat' rady. V§nimkou nebude ani nova fantazijna sci-fi
cyberpunkova MMORPG Skyforge od vijvojarov Allods
Team a Obsidian Entertainment, ktora ponika par
noviniek, ktoré by mohli hru trochu odliSit' od konkurencie.

Keby som mal hru prirovnat' k inej free-to-play
MMORPG, bola by to asi, ¢o sa tyka hratel'nosti, no
rozhodne nie konceptu pay-to-win, Neverwinter. Okrem
toho hra nema znaky inych hier, nakol'ko obsahuje prvky,
ktoré v inych hrach najdeme asi t'azko. V hre, oproti
ostatnym, par veci chyba, no nemdzeme povedat ze
je to zlé. Prvou vecouy, ktora v hre chyba sa, ako vsade,
minimalne dve znepriatelené frakcie, ktoré medzi sebou
bojuji a na nas zalez’, ktorl si vyberieme. Dalej v hre
nemame pri vytvarani postavy moznost' vybrat' si z
viacerych ras, no mame na vyber z trinastich classes
(tried). Samozrejme, kazda ma svoju Specifikaciu (Gtok/
obrana/podpora) a typ boja (na blizko/dial'ku). V hre
taktiez chyba vyzbroj. Okrem zbrani, amuletov, trofeji
a prstefov nebudeme mat' dostupné Ziadne brnenie,
topanky, prilbu, rukavice a pod. Jednou z najvacsich
odliSnosti hry je moznost' kdekol'vek a kedykol'vek si
zmenit' triedu podl'a potreby. Samozrejme nebudu vietky
triedy dostupné od zaciatku, no postupnym hranim
sa daju odomkndt'. Kazda trieda ma vlastnd zbran a
vlastné amulety, no prstene maja vsetky spolocné.

DalSou vecou, ktorG v hre nenajdeme sii levely postavy.
Namiesto toho je tu Prestige, ktora sa m6ze vysplhat'
na niekol'ko desiatok tisic. Prestige pridavaja zbrane,
prstene, amulety. DalSou ddlezitou sicast'ou hry je
Ascension Atlas, cez ktory vasej postave odomykate nové
schopnosti, talenty, silu, inteligenciu a pomocou ktorého
si mozete odomknGt' nedostupné triedy. Ascension
Atlas ponlka nekonecne vel'a kombinacii, ktoré si pocas
hry m6zete odomknat'. Do Ascension Atlasu budete
potrebovat' Sparks. Tie zakladné sd Sparks of Creation,
Sparks of Destruction a Sparks of Balance. Kazda classa
ma potom svoje sparky pre odomykanie vlastnych
talentov a schopnosti (napr. Archer- Sparks of Accuracy,
Paladin- Sparks of Justice, Cryomancer- Sparks of Cold ...).

Zaciname

Po vytvoreni vasej postavy, Co je jednoduché, ked'ze
mame na vyber 1 rasu, 2 pohlavia, Gces, tvar, farbu
vlasov a oblecenie (u Zenského pohlavia je to doplnené
o vel'kost' hrudnika a pozadia) vstupujeme do pribehu.
\/ hre stvariiujete ,bytost”, ktord nazyvajd Immortal
(nesmrtel'ny) a pomahate I'ud'om po celej planéte, ktora
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je terorizovana hned' niekol'kymi
hrozbami. Postupne sa z vas

ma stat' boh, ktorého moc bude
niekol'konasobne prevazovat' silu
nepriatel'ov. Po oboznameni so
situaciou budete starSimi bohmi
poslani na Zem, kde mate chranit'
obyvatel'ov sveta pred Gtokmi ¢i uz
divokej zveri, roznych priser, banditov,
mystickych sil, alebo robotov.

Kombinacia je to v skutku zaujimava.
0d samotného zaciatku budd okrem
otvorenych lesov, dedin a podobne
dostupné aj skupinové raidy, ktoré
sa vSak pri znizenej obtiaznosti dajd
hrat' aj s6lo. SG 2 typy raidov: squad
raidy pre troch hracov a group raid
pre piatich (1 tank, 1 support a 3
dps). VaSou zakladnou bude hlavné
mesto Capital, ktoré sa ako jediné od

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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4. cena - Might and Magic Heroes VI, taska, blok
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zalesnenych krajin Ii8i tym, Ze vyzera
ako z d'alekej budtcnosti, kde sa
vsade high-tech vyskové budovy a
lietajdce vesmirne transportéry. Na
zatiatku mame dostupné 3 classy, z
kazdej roly jednu. Paladin (met a Stit)
je Tank, ktory disponuje schopnost'ou
odolat' viacerym (tokom nepriatel'ov.
Druhy je Lightbinder (kizelna ty¢),
ktory predstavuje rolu Supporta, kde
dodava svojimi schopnost'ami silu
a odolnost' svojim spoluhracom.
Tret'ou vol'nou classou je DPS
(damage per second) Cryomancer
(I'adovy orb), ktory uz podl'a mena
bude bojovat' za pomoci I'adu.
Masivne poskodenie s moZnost'ou
zmrazit' nepriatel'ov sa v boji celkom
hodi. Okrem toho tu sG classy
ako Necromancer (kosa) , Kinetic
(kinetické rukavice) , Archer (luk)
, Knight (Stit a kopia) , Alchemist
(hadice vystrel'ujace kyselinu), Slayer
(dyky) , Witch (zezlo) , Monk (palica)
,Gunner (zbran striel'ajdca rakety,
laser a obycajné naboje) a Berserker
(kombinacia meca a motorovej pily) .
Postupné plnenie misii zatne
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pripominat’ stereotyp, v ktorom
mate zabijat' urcité mnozstvo priser,
hl'adat' objekty a porazat' bossov.
\/Setko toto sa da prehliadnut' ak
budete hravat' viaceri a misie vam
tak pridu zabavnejsie pri spolupraci
s inymi rolami v jednom time. Na
rychlejSi presun po mape vam
pomozu bud' mounti, ktorych je

v hre zatial' len par, no na vacsie
vzdialenosti sG tu portaly, ktoré
musite najskér odomkn(t'. Bojovy
systém je rieseny spdsobom mys na
komba + par klaves na schopnosti.
Taktiez je tu moznost' vyhnutia sa
silnym Gtokom nepriatel'ov, ktorym
trva isty ¢as, kym si zoslané. Dal$ou
prijemnou funkciou je okamzité
zabitie nepriatel'a, ked' ma urcité
percento zdravia. Kazda classa to
ma iné (cryomancer nepriatel'a
premeni na I'ad, knight ho past'ou
ako herkules posle do neba, berserker
ho rozpolti...).

Popri prechadzani celého
sveta a zachranovani I'udi na
seba ako nesmrtel'ny, na ceste

stat' sa bohom, urcite upltate vel'a pozornosti, a tak

si postupne ziskate priazen I'udu. Kazdy spravny boh
musi mat' predsa svoju sochu, ku ktorej sa I'udia chodia
modlit', tak td svoju dostanete aj vy. Postupne budete
ziskavat' privrzencov, ktorych naverbujete pri vasej
boZskej soche a budete ich méct' posielat' na misie, z
ktorych budd ziskavat' municiu a zasoby pre tych, ¢o

to potrebujd. Cim viac I'udi vas miluje a vzhliada k vam,
tym ste popularnejsi. Postupne sa vasa ,cirkev’ bude
rozrastat' do viacerych provincii, v ktorych si budete
moct' postavit' kaplnky, ktoré bud( mat' pod spravou
vasi naverbovani privrzenci. Po case si mdzete od svojich
wveriacich® vyzdvihnGt' aj dary, ktoré sa tiez v podobe
zasob. Praca moderného boha teda I'ahka nebude.

Funkciu guildy tu pIni Pantheon, ktory je v podstate
to isté, ako v ostatnych hrach (poskytuje bonusy, misie
a rbzne vylepSenia pre ¢lenov). Bez dvoch frakcii by
sa ocakavalo, ze moznost' PVP tu Ziadna nebude, no
toto je rieSené arénami, kde bojujd bud' timy, alebo
jednotlivci od Siestich az po dvadsiatich hracov.

Hra je free-to-play, no jej free-to-play systém je
prijemnejsi ako u ostatnych MMORPG. Hra neponika
Ziadne platené DLC, no ponika platené Premium
¢lenstvo, ktoré ponika bonusy ku sparkom ziskanym
z misii a podobne, ktoré sa da zaplatit' pomocou
Argentov, no tie sa dajl zaobstarat' samozrejme aj za
peniaze, no dajd sa kdpit' aj za hernd menu, teda za
kredity. Samozrejme kreditov na dlhodobé ¢lenstvo
budete potrebovat' miliony, ¢ize ti, ktori sG netrpezlivi
si buda asi musiet' Premium zaplatit', no ti ¢o si radi
pockajd, méZu mat' Premium Uplne zadarmo.

Zhrnutie

Na scénu MMORPG prichadza cyberpunkovy titul
Skyforge, ktory ma potencial rozsirit' hranice tohto
zanru na zaklade inovacii, ktoré hru od ostatnych
odliSujd. Zmena classy podl'a potreby je teda jednym
z najvacsich posunov v ramci tohto zanru. Pribeh je
vskutku zaujimavy a pocit, Zze hrate za poloboha, neskor
boha, je vel'mi uspokojujaci. Grafické spracovanie
efektov prostredia a samotnych postav je vel'mi
prijemné, a tak mdézem s istotou povedat', Ze Skyforge
obstal vo vel'kej konkurencii titulov vel'mi dobre.

Marek Zelienka
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RECENZIA FFORZA'MOTORSPORT 6 XBOX ONE

FORZA MOTORSPORT 6

VRATIL SA NAM KRAL?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One
Zaner: pretekarska
Viyrobca: Turn 10 Studios
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+audiovizual

+vylepseny systém
Drivatarov

+ Siroka ponuka aut

+kariéra

+ligy v mutliplayeri

+mody

+kvantum moznosti

- trate s dazd'om
¢i s nocou mohli
byt' viac
prepracované

- Drivatary niekedy
pdsobia zmdtocne

NA ROZDIEL
OD PIATEHO DIELU
IDE O MASIVNY
POKROK
NA VSETKYCH

FRONTOCH.

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 GA(
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Hra Forza Motorsport to mala

na Xboxe vo vacsine pripadov
I'ahké. Aj pri vwykyvoch v kvalitach, ktoré
sa odohrali v piatom diele, fanisikovia
Zanrov simulacnych racingov nemali
zvacsa vel'mi na vyber, a tak museli
siahnut' po tejto sérii. No dnes je tu
Project Cars, Assetto Corsa (ten
wyjde na konzoly v roku 2016), ktoré
poskytuji kvalitnd alternativu. Preto sa
autori z Turn 10 museli vel'mi snazit',
aby si zachovali priazen fanasikov.

Problémy pat'ky boli jasné. Malo
obsahu (hra musela stihnat' vydanie
konzoly), ¢o zapricinilo fakt, Ze tieto
nedostatky museli byt' platané
prostrednictvom dodato¢ného
obsahu zadarmo (trate) alebo
plateného obsahu (auta). Zaroven
vsak mala hra urcité nedostatky v
dosledku stagnacie a sistredenia
sa na audiovizual, Co opatovne
sposobilo, ze vacsina veci, ktoré

boli hre vycitané v Stvrtom diele, sa
nachadzali aj v piatom. No hned' na
zaCiatok mozem prezradit', Ze vacsina
problémov bola v Sestke vyrieSena.

Najviac zvedavy som bol na prvky,
ktoré mi autori pocas prezentacie

na vystave E3 tlacili do hlavy ako
revolucné. Tam hadzali jedno ¢islo

za druhym... 450 aut, 26 lokalit na
pretekanie, integracia jazdy za dazd'a
ivnoci atd'. A ano, vsetky tieto veci
prispievaju k variabilite nielen v
kampani, ale aj pri beznom hrani.

Kampan sa vo Forze Motorsport 6
nazyva Stories of Motorsport a na
prvy pohl'ad je zrejmé, Ze si vel'kl
inspiraciu zobrala z arkadovejsej
podsérie Horizon. Pat' vel'kych
motoristickych kategorii je tak
rozdelenych na Sest' menSich,
pricom vol'ba podkategbrie je Cisto
na hracovi. Ak teda chce, m6ze

si zajazdit' v GT kategorii alebo si
vybrat' Sampionat V8. MoZnosti
je nesmierne vel'a, z ¢oho jasne
vyplyva, Ze auta nie st delené iba
do vykonnostnych kategorii, ale

delia sa aj podl'a roznych typov.
Vzhl'adom na ich pocet (450 aut) je
tych typov obrovské mnozstvo.

Najpodstatnejsie vsak je to, Zze
rozdielne auta sa skutocne i spravaji
inak. Jednoduché cestné auta

mdZzu byt' rychle, noich brzdiace
schopnosti nie sd idealne, ako
napriklad také monoposty IndyCar,
tie s vel'mi rychle a da sa s nimi
perfektne manévrovat'. Rozsiahle
nastavenia pred pretekmi taktiez
zaist'ujl prispésobenie si auta podl'a
seba, ¢i uz z hl'adiska mnoZzstva
Gprav alebo vol'by asistentov. Tie
priamo ovplyviuja pocet kreditov
ziskanych za preteky. Teda ¢im
menej asistentov a vyssii stupen
narocnosti, tym vySSia odmena na
konci pretekov. Pre fansikov série
ni¢ nové, nakol'ko tento GEinny
systém sa so sériou vezie uz nejaky
ten piatok. Rovnakou stalicou sa

prepracované vykonnostné Gpravy,
ale aj vizualne Gpravy, na ktorych
sa da prostrednictvom privetivého
komunitného prostredia i pekne
zarobit'. Okrem Stories of Motorsport
hra ponika Showcases (podujatia),
kde jazdite vo vopred danych
podmienkach s vopred danym
autom, ktoré si nemusite kupovat'.
Tu sa autori trochu vyblaznili aj pri
typoch pretekov, ktoré s z 90%
klasické, okruhové. V Showcasoch
si vyskdsate jazdu cez checkpointy,
siboje 1 vs. 1 so Stigom atd'".

\/ pretekoch sa po novom zGcéastriuje
24 pretekarov a ti dostavaji

I'udsky odtlacok pomocou systému
Drivatar. Rdzne stopy pri prejazde,
réznoroda agresivita pri sibojoch
kolesa na koleso ¢i ocividné chyby
pri prechadzani zakrutami sd vo
Forze Motorsport 6 na dennom
poriadku, a zlepsuja tak dojem zo

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




sterility, ktorou casto trpia hry s nalepkou
simulacné racingy. Avsak niekedy reagujd
na jemnu koliziu az prilis zmatene a

nelogicky, ¢o vysledny dojem trochu kazi.

Novinkou v sérii je moznost' jazdenia

v noci a za dazd'a (kone¢ne!). Ziadna
dynamicka zmena pocasia sa nekong, o je
urcite Skoda, no ked' neprsi, aspon kvapka.
Niektoré trate tak majd rozdielne verzie
nielen ¢o sa tyka variantov, ale i pocasia

¢i dennej doby. Tych trati je vSak vel'mi
malo, a to je urcite Skoda. Faktom sice
zostava, Ze trate cez noc vyzerajl vyborne,
to isté sa tyka aj dazd'a, no obmedzenie
tychto aspektov len pre niektoré trate mi
nepride vel'mi rozumné. K tomu si treba
priratat' i to, Ze jazda za dazd'a nie je
takym super zazitkom, ako som ocakaval.
Je pravda, Ze auta sa spravaji Gplne
odliSne, aj graficky je to vel'mi efektné, aj
mlaky pdsaobia na jazdu presne tak, ako

by ste ocakavali, no na druhej strane bez
dynamiky ide do vel'kej miery o newyuzity

potencial. Napriklad spominané vodné
mlaky na trati. Tie s{ na trati pevne dané,
nemenia svoj objem, a tak vytvaraja
dojem prekazkovej drahy, a po niekol'kych
kolach presne viete, ktorym miestam

sa mate vyhybat' a kadial' mate ist".

Dal&im pridavkom sG tzv. mody.
Mutatory, ktoré upravuji podmienky
pretekov (menia Startovaciu poziciu,
menia jazdné vlastnosti, poskytujd
penazné a XP odmeny...) a pri splneni
danych podmienok poskytuji dodatocné
odmeny v podobe hernej meny a XP
bodov. Baliky s tymito médmi si moze
hrac kapit' za hernd menu a sd rozdelené
do troch kategorii. Na tie, ktoré zl'ahcujd
jazdné vlastnosti a podmienky, tie, ktoré
ich st'azujq, ale za splnenie podmienok
poskytujd odmeny a na tie, ktoré
poskytujd iba odmeny (boostery).

Ako som spominal, hra obsahuje 26
lokalit, zahrnujice klasické okruhy

typu Spa, LeMans, Silverstone az po
mestské prostredia v Riu, Prahe ¢i Alpach.
Dvadsat'Sest' lokalit vSak neznamena
rovnaky pocet trati, nakol'ko mnoho
lokalit ma niekol'ko variantov tratf,
poskytuje jazdu v opacnom smere alebo
spominané zmeny dennej doby a poCasia.
Umoznuja tak ovel'a viac variability ako

v predchodcovi a hra sa vd'aka tomu
nestava stereotypnou ako v pat'ke.

NajddlezitejSim komponentom multiplayeru
s ligy. Tie maju za Glohu radit' hracov podl'a
vykonnosti a podl'a tychto parametrov
nasledne vytvarat' preteky, ¢o naznacuje
vel'kd vyrovnanost' pocas pretekov. A
musim skonstatovat', Ze sa to aj dari.

Iba malokedy som pocas pretekov v
mutliplayeri narazil na jazdca, ktory by bol
od zvysku Startového pol'a vyrazne lepsi.

Forza Motorsport 6 poskytuje Cistych 60FPS
pri 1080p rozliSeni a je jedno, &i prsi, alebo
je tma. NavySe pocet aut v Startovom

poli je vySSi a aj detaily prostredia v okoli
trati s ovel'a lepSie. Preto je dojem z
jazdy vyborny a aj ked' graficky ma hra
vel'mi zdatna konkurenciu, tak z audio
stranky vo svojom Zanri ju skutocne
nema. Jednotlivé detaily aut vynikna pri
ForzaVista mode, ten totiz umoziuje
prehliadnut' kazdy jeden kit v garazi.

VERDIKT

Forza Motorsport 6 sa mbZe pokojne
porovnavat' s konkurenciou. V niektorych
veciach je ovel'a, ovel'a lepsia, v niektorych
zase trochu zaostava. Na rozdiel od

piateho dielu vSak ide o masivny pokrok

na vsetkych frontoch, dokaze poskytnat'
hodiny zabavy nielen hardcore hracom, ale
aj prilezitostnym hracom, a to vd'aka kvantu
moznosti Ci variabilite, ktor( pontka. Avsak
hra nie je bez chyb a najvacsou Skodou je,

Dominik Farkas

Generation | 23



RECENZIA FACTOF AGGRESSION' PC

Act of Aggression

NAVRAT KU KLASIKE

Ak ste boli sklamani zo zrusenia
vijvoja C&C: Generals 2, mam
pre vas vel'mi pozitivnu spravu.
Hoci nejde o priame pokracovanie,
ale len spiritualneho nastupcuy,
Act of Aggression (AoA) je v tomto
ohl'ade perfektnou naplast'ou. Aj
ked' titul t'aZi hlavne zo série Act
of War, neda mi nezaspominat'
si na staré dobré casy stravené
pri klasickych RTS stratégiach.

Tie znamenali C-Ckové, priam
az infantilné, pribehy v kampani s
live-action videami tret'otriednych
hercov, ktoré ste na jednej strane
pre istotu prepinali, ak niekto
vosiel do izby, no na strane druhej
zo zahadného dévodu milovali.
AoA, o sa tyka pribehu, nie je
vynimkou. Pribeh je v skutku
sr*tkovy, hodny oznacenia ,RTS
scenar 90-tych rokov’, len s tym
rozdielom, ze nebudete nicit'
pentagon vzducholod'ami ani
posielat' bojové delfiny na jadrové
ponorky. Pribeh AoA je v podstate
vel'mi jednoduchy a nudny, kde
po sebe idl dve organizacie:
Chimera financovana OSN a Cartel
financovany... hmm... bohatymi
['ud'mi? lluminatmi ? (Nahoda?
Myslim, ze nie!) NieCo také.

Celkovy dizajn misii je pri tom
vel'mi nudny, chaoticky a aj ked'
vas mnohému naudi, nevyuziva
herné mechaniky tak, aby ste
sa bavili naplno. Nehovorim,

Ze som si kampan neuzil, no
prilis ¢asto som pocit'oval
frustraciu pri obmedzeniach v
misiach ¢i zmenou frakcie.

Uz od zaciatku bolo zrejmé,
Ze doménou titulu nebude
kampan, ale online kompetitivny
multiplayer. Eugen Systems s
znami vyvojom stratégii uz od roku
2000 a poznajl svoju ciel'ovku.
Hoci tituly ako R.U.S.E & Wargame
séria mali vyborné kampane,
najvacsiu pozornost' venovali
hlavne hre viacerych hracov.

A tu sa ukazuje pIna sila Act of
Aggression. Na vyber mate tri rozne
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ZAKLADNE INFO

Platforma: PC

Zaner: RPS

Vijrobca: Eugen Systems
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ grafika
+ multiplayer
+ hratel'nost’
+ frakcie

- kampan

- pre niektorych kamera

HODNOTENIE:

188 8 8%

frakcie, ktoré sa hratel'nost'ou znacne odlisujd.  zase dokaze byt' vylepSena o protitankové

Spominana Chimera t'aZi z viacGcelovosti
svojich jednotiek, kde, povedzme, takd Pumu
(I'ahké obrnené vozidlo) mdzete vylepsit'

ako aj protivzdugné strely, ¢fm doplfia
autokanon s nenavadzanymi raketami. Len
si predstavte tie salvy, ked' sa rozbehne!

na prevazanie pechoty, ako aj namontovat'

protitankové rakety s pomerne dlhym
doletom. Helikoptéra Tiger (moja obl'Gbena)

Naproti tomu Americka armada vsadza
na silu a Specializaciu. Napriklad tanky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Abrams s pomalé, silné monstra s
vel'kym pancierom a sldZia hlavne
na zneSkodnenie pozemnych
ciel'ov. Vel'kd Glohu zohrava
Specializovana pechota, ktora
mozete podporit' helikoptérami
alebo I'ahkymi vozidlami.

Poslednym v trojke je tajny
Cartel, ktory pontka najnovsie
technolégie, ako je neviditel'nost’,
no slabinou je ich krehkost'.
Vsadzajl preto na Gtoky zo zalohy
a nemilé prekvapenia. Na druhej
strane dokazu stavat' ,barracks’
kdekol'vek na mape, ¢im si vedia
udrzat' nad nou kontrolu.

Vlystavba zakladne a zber surovin
st zakladom kazdej klasickej RTS,
preto uz od zaciatku budete riesit',
kedy Co postavite Ci rozSirite vase
t'aZiace operacie, alebo obsadite
pechotou stredné mestecko prvi.
Kazda frakcia disponuje inym
manazmentom Ci uz vystavby,
alebo zberu surovin. Jedna
frakcia je odkazana vo vacsine
na jednu surovinu, ina potrebuje

vSetky 3 od zatiatku. Rovnako

to je gj pri elektrine. Suroviny pri
kompetitivnom hrani s generované
nahodne, takze nikdy neviete, ako sa
budete musiet' prispdsobit' situacii.
Hoci som nezaregistroval problémy
s balansom surovin pocas hrania
online, stale ale ostavam skepticky,
¢o sa tyka profesionalnej Grovne.

Len ¢o mate vystavany zaklad
.bejsky’, zatina sa boj o teritérium
a prva sikana t'aziacich operacii.
Ked'ze vase suroviny musi
priviest' t'azi¢ do zakladne, m6ze
toho nepriatel' vwyuZit'. Mapy sa
prepletené cestami, ktoré pondkaja
okrem rychlejsej jazdy vasich
vozidiel aj vel'a moznosti Gtokov
na konvoje, hlavne ak s popri
nich rozmiestnené budovy. Tam
moZzete schovat' svoju pechotu s
raketometmi a len sledovat', ako
odpal'uji okoloidGce tanky. Niektoré
¢asti mapy sU posiate mesteckami,
takze pripravit' sa budete musiet' 3j
na hektické siboje medzi domami,
kropené artilériami Ci leteckymi
Gtokmi. Naopak, vol'né priestranstva

ako st farmy ¢i lGky sU idealne na Gtok obrnenymi
vozidlami & tankami. Prekonavat' hory €iiny strmy terén
zase dokazete helikoptérami ¢i uz transportnymi, plnymi
pesiakov, alebo Gtognymi na rychly ,hin and run’ Gtok.
Moznosti je skratka mnoho a odhadndt' pohyb a zostavu
jednotiek nepriatel'a bude vasou hlavnou dlohou.

Map v multiplayeri nie je mnoho, no st dobre
navrhnuté, pricom vyzeraja realisticky a nepontkajd
Ziadnu vyhodu jednému z timov. Okrem toho pontkajd
mnozstvo réznych typov terénu (mesta, laky, hory,
lesy), aby sa o kazdy kisok zeme bojovalo inym
sposobom. Hrat' mdzete klasicky jeden na jedného, no
vySplhat' sa moZete na timové ,sesny’ 4x4. Budovy sa
pri tom dostatone hutné, aby zvladli prvotny ,rush’
4-och I'udi na jednu poziciu (nie ako v Starcraft 2).

Po grafickej stranke hra naozaj Ziari. Hoci vam
bude na najvyssich detailoch plakat' pocitac, stoji
to za to. Modely jednotiek st naozaj kvalitné (podl'a
skutocnych vozidiel), efekty rakiet, autokanonov a
superzbrani (atomky, orbitalne bombardovanie...) a
mnohé prototypy z radov Cartelu vyzeraja Gzasne.
Jediny problém, s ktorym som sa stretol, je kamera,
ktora je zafixovana prilis nizko. Existuje sice satelitny
pohl'ad, ktory ukazuje mapu z vacsej vysky, no ide
o funkeény, niekol'kofarebny typ. V fiom som osobne
sa spoluhracov tak robi vdésina (hoci niektori zaryti
fanasikovia hrajd zasadne len pohl'adom zblizka).
Zvolit' si funkcnost' satelitného videnia pred krasnou
grafikou bola preto (aspon pre mna) t'azka vol'ba.

KaZdopadne, Act of Aggression je urcite GZasnym
navratom k starym RTS hram, ktoré tvorili detstvo
nejednému fan@sSikovi tohto Zanru. Hoci nedavne
stratégi, ako Grey Goo sa snazili najst' ich esenciu,
podarilo sa to az Eugen Systems. Nebyt' prilis
nudnej kampane a par mensich zlych dizajnérskych
rozhodnuti (nahodne generované suroviny, uzamknuta
vySka kamery), nebolo by tomuto titulu ¢o vytknat'.
Ak si chcete zaspominat' na LAN-parties s C&C:
Generals v naozaj krasnom grafickom kabatiku,

Act of Aggression vas po stranke multiplayeru
urcite nesklame. Pokial' hl'adate skor zazitok pre
jedného hraca, tadial'to cesta bohuzial' nevedie.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA FPARTY'HARDY{ PC

Party Hard

PARTY, KTORU NAOZA) NECHCETE ZAZIT!

Poznate tie typy I'udi, ktoré

na hlucnej party len stoja v izadia
davajii najavo, ako vel'mi viastne nechceli
prist'a ako ich v skutocnosti cela party
nudi a najradSej by spachali samovrazdu?
Presne tak som sa citil pri hrani Party
Hard. A pri tom je namet hry Party Hard
tak sl'ubny. Vel'ka Skoda premrhanej
prileZitosti. Ale pod'me pekne po poradi.

Skaste sa vcitit' do pozicie muza v
strednom veku, ktorého noc ¢o noc
budia hlu¢ni susedia, oddavajdci sa
nekonecnému tancovaniu, pitiu a
sGloZeniu. Kazdd noc to isté. AZ raz
dojde k bodu zlomu, muz vezme néz
a nastane ticho. A to ticho sa mu
natol'ko zapadi, ze navstevuje rézne
miesta po celej krajine. A kam zavita,
tam zostava len usiam lahodiace nic.
S oby¢ajného muza sa stava masovy
vrah, terorizujlci party po celom State
a v Party Hard sa zhostite jeho Glohy.

Party Hard sa radi medzi tituly,
ktorych obsah spoznavate metédou
pokus —omyl. Podobne, ako napriklad
v Binding of Isaac budete umierat’

a umierat' a umierat'. Dookola,

az kym nenajdete sp6sob, ako ¢o
najjednoduchsie, najrychlejSie a
najtichSie navzdy umlcat' G¢astnikov
zabavy. Tento Styl hratel'nosti so
sebou vSak prinasa aj jedno vel'ké
negativum. Enormn frustraciu.

A s fou sa da bojovat' jedine
naozaj kvalitnou hratel'nost'ou a
dostatkom poskytovanej zabavy. S
tou ma Party Hard t'azkosti a prave
frustracia je vel'kym problémom.

Kazdy level je tematicka party,
v ktorom mate jednoduch Glohu.
Zabit' v3etkych za¢astnenych.
Okrem verného priatel'a, ostrého
noza, mozete vyuzit' mnozstvo
pasci roztrisenych po leveloch. Ich
diverzita je naozaj vel'ka a nikdy na
zaciatku neviete, ¢o vSetko moze
konkrétna pasca vlastne napachat'.
Hasiaci pristroj m6ze explodovat!,
strom padn(t' do okna a zabit'
vsetkych v miestnosti alebo golfovy
vozik prejst' ni¢ netusiacich fajciarov
pred vchodom. Znie to jednoducho,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: izometricka akéna
Vyrobca: Pinokl Games
Zapozical: Pinokl Games

PLUSY A MINUSY:

+diverzita levelov
aich obsah

+originalita

- frustrujica hratel'nost'
- chybajaci tutorial

- stereotypna hudba

- chaoticka Al

HODNOTENIE:

) @ QAGK A

no len €o niekto umrie a jeho telo je vystavené
pohl'adu d'alsim partymenom, ti nevahaja a
okamzite volajd policiu. Policajt po prichode
okamzite pribehne ku mrtvole a zabali ju do
vaku na mrtvoly. Pokial' pocas jeho trasy k telu
uvidi d'alSich skonanych tanecnikov, postupne

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ich navstivi, o ¢com hra notifikuje hraca malym
majakom pri mftvole. A v tomto momente
zatina zmatok. Pokial' ste uz par I'udi utisili,
ostatni splasene pobehujl a policajt spolu

so zachranarmi pomedzi nich. Samozrejme,
policajt a rovnako aj hasici, zachranari alebo




FBI prichadzajd na autach, ktoré
vSak nepochopitel'ne prechadzajd
vSetko, ¢o sa im dostane do cesty.
Cize aj zivych 'udi alebo pokojne aj
vas (zakazdym vie vel'mi potesit').

Podobnych absurdnosti si pri
hrani Party Hard uZijete nelrekom
a, bohuzial', prevazuj tie, ktoré
vas nastvl a hru v navale zarivosti
vypinate. Ako priklad uvediem
moznost' zoskoCit' z balkdna alebo
okna, o jednoznacne vyuzijete
v momente, ked' vas nahana
policajt. Len co tak spravite, zo
zachoda vylezie inStalatér, ktory
vyzera kompletne ako Mario a
hasakom zni¢i vasu Gnikova cestu.
Preco? Je mozné ho zastavit”?

Na to musite prist' opat' len sami
a to aj za cenu vasho Zivota. Party
Hard sa snazi byt' hrou plnou humoru.
Podobné dlety, ako Mario wyliezajdci
zo zachoda, st'azujici vas postup v hre
by sa asi medzi humorné situacie mal
radit'. MozZno z pohl'adu vyvojarov.

Nie som vel'kym zastancom
komplexnych tutorialov, ktoré vas
ndtia hodinu vykonavat' presné
kliknutia a nedovolia vam ani
trosku prebrat' iniciativu. Avsak,
aspon zakladny tutorial sa vzdy
zide. V pripade Party Hard to plati
dvojnasobne. Je pravda, Ze v kazdom
leveli st na zemi Gtrzky z novin, na
ktorych najdete tipy, o, kde a kedy
moZzete spravit' Ci pouzit', no s vel'mi
strohé a obsahovo nedostatocné.
Mnozstvo hernych mechanik zistite
az neskoro a ¢asto sa kvam hrav
pripade nevedomosti zachova nefér.

Casto som bol svedkom toho,
ako niekto zbadal mftvolu aj cez
stenu alebo som umrel, lebo jeden z
navstevnikov party dostal zachvat
zlosti. Tieto mechaniky by mohli
fungovat' Sikovne. Stacilo by len malé
upozornenie pre hraca, ¢o sa okolo
neho vlastne deje a aké nasledky
to pre neho m6ze mat'. Kvalitne
funguje napriklad Ciastotne nahodné
generovanie miestnosti v leveli.

Na jednej party m6ze byt' miestnost' laboratérium plné
drog, ale v d'alSej hre oby€ajna spalfa. Tymto spésobom
vyvojari zamedzili hernému stereotypu, kedy by ste
sa donekonecna snazili prejst' navlas rovnaky level.

Od Uspechu prvého dielu Hotline Miami, ale
hlavne prichodom Hotline Miami 2, sa na indie scéne
zactalo objavovat' Coraz viac hier s podobnym retro
grafickym spracovanim. Party Hard k nim patri,
nech sa tomu vyvojari brania akokol'vek silno. V
pripade Party Hard je vSak grafické spracovanie
niekedy viac na Skodu a brani plynulej hratel'nosti.

Casto krat neviete, ¢i na miesto, kde prave stojite
niekto vidi alebo nie. Alebo ¢i vas moze nejaka
postava zabit', lebo patri medzi gangsterov. Je to
vel'ka skoda, pretoze by som inak voti takémuto
grafickému spracovaniu nemal Ziadne vyhrady.
Naopak, chvalil by som mnozstvo detailov a cit pre
malickosti. Po kvalitativnej stranke nie je o vytkn(t'.

Vel'kym plusom uz spominaného titulu Hotline
Miami bol perfektny a unikatny soundtrack, ktory
skvele ladil s obsahom hry. To sa pri Party Hard
nekona. Nielenze hudbe chybajd spravne grady, ale
tym, kol'ko Casu stravite v jednej Grovni, vam postupne
zatne kazda jedna melddia liezt' krkom. Nakoniec
som hudbu dokonca stimil skoro na minimum.

Spomendt' musim eSte jednu zaujimava a hlavne
unikatnu funkciu, ktorou je prepojenie z Twitch G¢tom.
Titulov, ktoré umoZznovali pripojit' registraciu streamovacej
sluzby tu uz bolo viacero, no v Party Hard ma integracia
dopad aj na samotnu hratel'nost'. Chat na Twitchi ma
pocas hrania moznost' hlasovat' za nahodné udalosti,
ktoré sa v konkrétnom leveli udejd. To znameng, ze chat
sa napriklad mdze rozhodn(t' hra¢ovi pomact', ale aj
naopak, spravit' mu z hry peklo. Podobn funkcionalitu
by som do budlcnosti uvidel vel'mi rad aj v inych hrach.

Ako som uz na zaciatku spomenul, Party Hard znie na
papieri ako vel'mi sl'ubny titul. Disponuje mnozstvom
originalnych napadov a pondka kopu spdsobov, ako
zabit' ni¢ netusiacich tanecnikov. Avsak, cely dobry
dojem nici neskutocCne frustrujdca hratel'nost' a
mnozstvo chyb & uz v Al, ovladani alebo hernych
mechanizmoch. Bohuzial', aj ked' som fandsikom
titulov s nahodne generovanym obsahom a aj tych

naozaj t'azsich, Party Hard ma neocaril, skor sklamal.

Juraj Vlha
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Everyone's Gone
to the Rapture

EMOTIVNA HRA, KTORA SI VAS ZISKA

. Udajnve vSetci od[s,ll do ,,raEturev "
Aspor tak sa vola posledny pocin

Platforma: PS4

Zaner: Pretekérska hra

Viyrobca: The Chinese
Room, SCE Santa
Monica Studio

Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
+soundtrack
+grafika
+dej

- vel'a nudného
kracania

Dokaz,
ze nie je
prekazkou,
ked'

Vo _
videohrach
absentuje

akakol'vek
akcia...

HODNOTENIE:

) 8 & Q*oxd

28 | Generation

od stldia The Chinese Room, ktoré v
minulosti vydalo aj hru Dear Esther.

Rukopis je tu nepopieratel'ny a Everyone's

Gone to the Rapture je emotivna hra

s priam genialnym soundtrackom.
Dovolim si zacat' (a nakoniec aj skon€it))
malym filozofovanim. Slovo , rapture"
znamena v anglictine pocit extazy, ale
zaroven to moze znamenat' priebeh
presunu krest'anov do neba pri druhom
prichode Jezisa Krista. Tak ako to vlastne
vyvojar s tfm nazvom myslel? Kam
vetci skutocne isli? Co sa s nimi stalo?

,Co sa s nimi stalo?" —to je vobec

centralnou témou, ktor( sa (nie len
vy) budete pytat' relativne ¢asto. V
Everyone's Gone to the Rapture sa
totiZ ocitnete v ocarujlcej anglickej
dedinke Shropshire, avsak je Gplne

vyl'udnena. A hoci p6sobi dojmom, Ze

len pred par hodinami bola este plna
Zivota, svedtia o tom len pootvarané
dvere domov, vytiahnuté naradia

na terasach ¢i iné nedokoncené
aktivity jej obyvatel'ov. Po Ziadnej
Zivej bytosti vsak ani chyru, ani
slychu. Okrem vas. Co alebo kto
som bol ja, som sa za celd hru
nedozvedel a pravdepodobne sa

to nedozviete ani vy. Jednoducho
ste tam bez nejakého Gvodu €i
kontextu a vasim ciel'om je zistit',

¢o sa stalo a kam sa v3etci podeli.

\ Everyone's Gone to the Rapture
mozete vykonavat' iba obmedzené
¢innosti v hre a hra by sa dala
sumarne klasifikovat' ako ,simulator
kracania‘, nakol'ko 80 % hry sa
budete prechadzat' po Shropshire a
zvysnych 20 % budete otvarat' dvere,
poClvat' rézne nahraté spravy ci
sledovat' flashbacky z minulosti. A
Ze je to kracanie vel'akrat ubijajdce!
Ved' koho by bavila hra, kde len
urcujete smer pohybu joystickom

a sledujete dlhé mindty, ako sa
pomaly preslvate k vaSmu ciel'u.
Malokto vie, Ze v hre je skryta
moznost' behania. Vyvojar sa k
tomu vyjadril, Ze v tutoriali zabudli

informovat' o moznosti behania, ale
bud'te pokojni. Po prvé, uz o tejto
moznosti viete, ale po druhé, je skoro
Gplne zanedbatel'na a pohyb je tak
Ci tak ubijajdcou ¢innost'ou, ktora,
bohuZial', tvori drviva ¢ast' celej hry.

Everyone's gone to the Rapture je
hra, ktora sa vam snazi povedat'
pribeh, ale miesto toho, aby vam ho
prezradila, vas radsej chyti za ruku
a vedie, aby vam vsetko ukazala.

0d zaciatku az po koniec hry bude
po Shropshire levitovat' zlata gul'a,
ktora je sama o sebe mysticka, a
pocas hrania som vel'akrat uvazoval
0 jej pbvode alebo vyzname.

Coskoro véak zistite, ze tato
zlata gul'6¢ka sa snazi s vami
komunikovat' istym spésobom,
a to tak, Ze sa vas snazi viest' do
jednotlivych lokacii, kde prezijete
flashback, najcastejSie vo forme

dialégu medzi dvoma ,duchmi’ vo
forme priesvitnych tiel bez tvari.
Gul'6cka vas povodi po celej dedine,
domoch, restauraciach, likach a
najrozlicnejSich miestach, kde sa
odohralo nieco, ¢o hra chce, aby

ste vedeli. iy vSak mate GpIna
slobodu pri preskimavani a vtom aj
spociva ¢aro hry, pretoze jednotlivé
udalosti preZijete v takom poradi,

v akom ich najdete. Pospajat’

siich a vyvodit' z toho nejaky
zmysel vSak musite vy samy a
jednotlivé dialogy vam vel'akrat az
po chvil'ke zatn( davat' zmysel.

Hra vam nechava dostatocny
priestor v tom, k akym zaverom
dojdete. Nie raz sa mi stalo, Ze moja
tedria, Ze o sa vlastne deje, bola
jednym dialégom navzdy vyvratena.
Takymto spbdsobom sa hrac az
emotivne na hru naviaze, pretoze
jednotlivé osudy I'udi sa mu buda

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




neustale tocit' v hlave a bude sa nad nimi
stale zamysl'at'. Nejde vSak iba o mystickd
a nadprirodzen( tematiku, ktora sa vo vel'a
pripadoch prelina sa s I'udskymi témami
ako je laska, nabozenstvo, strata blizkej
osoby & medzil'udské vzt'ahy. V hre je pat'
samostatnych kapitol, kazda so svojim
hlavnym protagonistom a v kone¢nom
dosledku vietky do seba zapadnu. Casto
som sa sam seba pytal, ze o ma v hre
drZi a prec¢o som sa k nej pocas priblizne
6- hodinového hrania vracal. Ved' som sa
dokopy iba pohyboval (a to este k tomu
otrasne pomalym tempom) a pocaval
rozhovory fiktivnych postav. Po ¢ase som
si uvedomil, Ze je to atmosféra celej hry.

Pocity, ktoré Everyone's Gone to the
Rapture vo mne vyvolavala, sa pohybovali
na rozmedzi zvedavosti, strachu a
smutku. Bol to strach a smutok, ktory
niekto pociti, ked' sa s niekym IG¢i a uz
vie, ze sa nemusia nikdy uvidiet' — az

tak presvedtivo je prezentovany tento

melancholicky dej. Nielen dialogy, ale aj
Shropshire je vynikajldco nadizajnovana
dedinka, ktora déveryhodne odraza len
nedavnu vyl'udnenost'. Prechadzanie sa
po nej je sice nudna aktivita, ale za to
vel'mi realna a emotivna. Graficky je hra
nielen krasna na oko a pdsobi realnym
dojmom, avsak musim povedat', ze

vSetky krasy Shropshire boli v mojom
pripade prekryté absolGtne genialnym
soundtrackom. Ten samotny si zaslGzi piny
poCet bodov. Skladatel'ka Jessica Curry
vynikajdco zachytila atmosféru celej hry vo
svojich neo-klasickych sonatach a tento
soundtrack budem pocivat' este dlhy Cas.

Verdikt

Everyone's Gone to the Rapture je
dbokazom, Ze nie je prekazkou, ked' vo
videohrach absentuje akakol'vek akcia. Hra
vam chce porozpravat' pribeh, ale chce,
aby ste si ho vypoculi a vysvetlili sami

po svojom. Ak sa pytate, Ze ¢o mdze byt'

zabavné na tzv. simulatore chodenia, to
teda budete robit' dost' vel'a, nebudete sa
pytat' spravnu otazku. Doménou hry sa totiz
pocity, myslienky a emaocie, ktoré tento dej
vo vas vyvola. Ak stale nie ste presvedceni
o kvalitach tejto hry, odporucil by som
vam dat' jej aspon Sancu. Na zaciatku

som povedal, Ze skonc¢im filozofovanim.

V hre som sa nedozvedel, preco isli

vSetci do rapture a taktiez mi nebolo na
konci zrejmé, ktory vyznam mame slovu
Jrapture’ pripisat'. Ale o mna nejde. Ide

o0 vas a na konci tomu date vyznam,

aky chcete vy sami. O tom to celé je.

Adam Zelenay

Generation | 29



RECENZIA FWAY OF THE SAMURAI4 PC

Way of the Samurai 4

MUCIACI NASTROJ STARYCH SAMURAJOV

Prichod japonskych hier a

sérii na PC, ktoré donedavna
nachadzali svoj domov len na
konzolach, meni pohl'ad na to, ako
vidia wchodni wvojari tito platformu.
Staci pridat' podporu vyssich rozliseni,
niekol'ko achievementov ¢i zberatel'ské
karticky a je v podstate vymal'ované.
Niektoré ponikaji aj dodatocné
grafické nastavenia ¢i podporu mysi
a klavesnice, a vtedy uz mézeme
hovorit' o jackpote. PC hradi takéto
tituly chcd, preco by aj nie, dokazu byt
vel'mi zaujimaveé a casto prinasaji
do roznych Zanrov svieze prvky.

Rozmach hier krajiny
vychadzajlceho slnka vidiet'
hlavne na Steame, kde ich kazdy
tyzden vychadza niekol'ko. Asi
najlepsim dokazom skvelého
konzolového portu je akéna stratégia
Valkyria Chronicles, ktora ponika
fantastickd technickd podporuy,
skvel( stabilitu a zaujimavé pojatie
zanru kombinujacim striel'ackuy,
RPG a real-time stratégiu. Za
tituly ako prave Valkyria Chronicles
sG ,péceckari' bez problémov
ochotni utratit' svoje peniaze ako
za nejakad pévodnd PC hru.

Potom existuja porty, ktoré sd po
technickej stranke o nieco menej
podarené, aj ked' hry samotné mdzu
byt' excelentné. Narazam teraz
napriklad na Final Fantasy Xl alebo
Final Fantasy Xlll-2, ktorych launch
si vysl@zil opravnena kritiku. V Stadiu
Square Enix, nast'astie, zareagovali
promptne a problémy ako tak fixli.
Dovolim si povedat', Ze PC hraci
sG vd'acni aj za takéto porty, ved'
hry s( skvelé a problémy sa ¢asom
vyriesia. Do tejto kategorie m6zem
zaradit' aj sériu Ys alebo Legend
of The Heroes: Trails in the Sky.

Nakoniec st tu porty hier, ktoré
nikto nikdy nechcel a ktoré oplyvaja
aurou akejsi neddvery Ci skepsy,
pretoZe hodnotenia konzolovych
verzii neboli svojho ¢asu prave
ukazkové. Clovek sice moze
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ZAKLADNE INFO!

Platforma: PC

Zaner: Akéna adventira
Vyrobca: Acquire
Zapozical: Ghostlight

PLUSY A MINUSY:

+samurajska tematika
je neopozerana

- absurdne hldpa
hratel'nost'

- vratky a nezaujimavy
sGbojovy systém

- smiesny pribeh, tragické
postavy, hrozné dialogy

- nezazivné minihry

- Skareda grafika

- otrasny soundtrack

HODNOTENIE:
WXL

dafat', Ze sa recenzenti vtedy iba pomylili
a v skuto€nosti islo o klenoty, alebo Ze sa
zIé hry nejakym spdsobom zazracne stan(
skvelymi, no pravdepodobnost' niecoho
takého je porovnatel'na s tym, Ze do vasho
domu nabdra Alf. Way of the Samurai 4
patri presne do tejto kategorie. A ano, je to
proste jedna vel'ka nezmyselna sracka.

Hru na Steam priniesli nelnavni pracovnici
Stldia Ghostlight, ktori sa na PC uz dvakrat
blysli, a to skvelou strategickou sériou
Agarest a hardcore dungeonom Elminate
Gothic. Teraz slovo ,blysli* nemyslim ironicky,
hry totiz skutocne ponlkajd zaujimavd
hratel'nost’, ktor( sa oplati skdsit' a prezit'.

S Way of the Samurai 4 sa ale sekli, poriadne
sekli, dokonca sa ani neviem poriadne
vyjadrit', ako vel'mi sa s Way of the Samurai
4 sekli. AZ takto sa s hrou totiz sekli.

Hra zlyhava uz na Gplnom zatiatku,
ked' vami vytvorena postava prichadza do
pristavného mesta Amihama bez absolGtne
Ziadneho d6vodu. Tento samuraj bez Stipky
charakteru proste do mesta len tak pride a
zrazu sa zapoji do mocenského boja troch

frakcii, o ktorych sa hrac dozvie v rozpatito
zostrihanych prestrihovych scénach. Hlavna
postava by mala mat' v modernej open-world
hre nejaky motiv na to, aby zd6vodnila svoje
konanie, nejaky osud, o ho t'aha robit' to, o
robi. Hracov charakter teda okamzite vypadava
z hry. Namiesto samuraja by tam mohol byt'

aj trebars slon s kloblkom z trstiny na hlave.

Mestecko Amihama ponuka niekol'ko
loadingom prepojenych lokalit. Pristav, lod'
Black Ship, hlavnt obyvan( ¢ast' mesta,
hlavné namestie, svatynu, mestska cast'
nazvand Little Britain, magistrat, cintorin
a zadné chodnicky. Jedno otvorené mesto
pIné niekol'kych otvorenych ¢astia aniv
jednej sa nedeje v podstate ni¢. Navzdory
postavam bezducho sa prechadzajdcim
po uliciach je Amihama pocitovo
prazdnejsia nez rozum Justina Biebera.

Uvodny tutorial vas dokaze ukazkovo
znechutit' a to by sa veru Ziadnej hre nemalo
(nielen) na zaciatku stavat'. Nejde len o
nepresny a faloSne-takticky-sa-tvariaci
sUbojovy systém, ktorého fadnost' vam blikne
do oCi pri prvom Gdere katany. Ide o drobnosti,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ako ked' sa vam uprostred siboja
s nepriatel'om zrazu spusti scéna
Japonky kriciacej nejaké nezmysly.
Nestane sa to raz, stane sa vam to
tri ¢i Styri razy, az vas jej odporne
piskl'avy vysoky hlas dokonale
vynervuje. To uz aj pacifista na
antidepresivach, uzivajici si prave

orgazmus, zatne hl'adat' adresu toho
prekliateho dizajnéra, aby mu t'azkou

poziarnickou sekerou vysvetlil,
Ze také nieco sa proste nerobi.

Ked' prezijete otrasny zaciatok
s eSte otrasnejSim tutorialom
sGbojov, hra sa vam otvori a bude
uz na vas, ¢o budete robit' ako prvé.
Vzhl'adom na to, Ze na PC sa ako
prvy dostava stvrty diel, zamrzi, Ze
sa tu uz tvorcovia neobt'azovali s
vysvetl'ovanim hernych mechanik.
V prvych desiatkach mindt sa tak
budete citit' ako vtacik pri svojom

prvom lete — (plne zmateni a neisti.

Vstup do Way of the Samurai 4
nie je ani nahodou taky intuitivny
ako v inych hrach s otvorenym

svetom, napriklad ako The Elder
Scrolls alebo Far Cry. Popravde
je vlastne dost' t'azkopadny.

Zakladom Gspechu si vedl'ajsie
Glohy. Ak sa totiz rozhodnete
vSetko ignorovat' a len na zaklade
prehl'adného diagramu vzt'ahov
medzi udalost'ami v jednotlivych
dnoch pokracovat' v pribehu,
natrapite sa dost'. Nepriatelia tasom
naber( az supermanovskda silu a
na to vam zakladny mecik stacit'
nebude. Kazdd z katan ¢i oStepov
si je mozné a je nutné vylepSovat);
silu & odolnost' voci poskodeniu.
Na to vSetko s ale potrebné
peniaze a hlavny prisun penazi
zabezpecia prave vedl'ajSaky.

Vel'kym problém je, Ze na to,
aby ste nejakd Glohu ziskali,
musite prekecavat' doslova kazdd
postavu na ulici. Nikde sa vam na
mape neukaze ukazovatel' postav
pon(kajdcimi Glohy, ani tie postavy
nemaju nad hlavami vykricnik alebo

otaznik oznacujaci dolezitost' NPC. Nie. HraZ musi pekne
oslovit' jedného obyvatel'a za druhym a modlit' sa, aby
mu nie€o pondkol. Aby toho nebolo malo, robit' mdZete
vzdy len jednu Glohu a po jej splneni vam neostava

nic iné, len zacat' oslovovat' vsetky osoby odznova.

Slusnym prikladom, ako ziskat' peniaze, je stat'
sa zlodejom. Mechanika kradnutia veci od I'udi
je primitivna ako denny program v tuzemskych
televiziach. Staci narazat' do tej €i tej postavy az z
nej nakoniec pozadovana vec vypadne. Ked' sme uz
pri tom bachani, staci len jemny rozbeh a narazite
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do inych l'udi, az vas odrazi. Tento
neuveritel'ne otravny prvok je skutocne
na samovrazdu, rovnako aj Al postav.

Neraz sa stalo, Ze iSli postavy oproti
sebe a zacali do seba Celom blchat', az
kym sa ich trajektérie po tol'kych Gderoch
neupravilia mohli pokracovat' d'alej.
Zvlastne situacie som zazil v miestom
gamblerskom dome, kde sa gamebleri z
nicoho ni¢ postavili a zacali sa katanami
rabat' hlava-nehlava. Mimochodom, tu
sa mi stalo, Ze sa dvere do miestnosti
neotvorili, oni sa proste rozpadli. A skutotne
pochybujem, Ze to takto malo byt'.

Sabojovy systém mi rovnako nesadol.
Autolock na nepriatel'a je automaticky, a
tak sa prepnutie na iného sipera stane
utrpenim. Udery sa mi nezdali presné, celé
to je prilis chaotické a svojim spdsobom
aj trocha parodické na samurajska
kultdru. Osobne som sa ale nesmial. Hra
ponika aj rézne chvaty a Gdery, ktoré si
odomykate na zaklade popisu v patricnom

nevedel, ¢o odo mna hra vlastne chce.

Hra ponika niekol'ko koncov, niekol'ko
.chodnitkov’, ktorymi sa budete moct'
vydat', a rovnako tak aj moznosti volieb.
Budete moct' prerusovat' cutscény a
vstupovat' do nich svojimi poznamkami,

z ktorych niektoré sldzia len ako vtipné
odl'ah&enie, iné priamo zasahuji do deja.
Moznosti sd sice pekné, no ani nahodou nie
sU zarukou kvalitnej hry. Co z toho, Ze mate
na vyber, ked' samotna napln hratel'nosti je
stale rovnako otravna. Rozdielom tu je len
to, ze si mdzete vybrat', akym spésobom sa
nechate otravit'.
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Aby som uZ povedal na margo hry aj
nieco pozitivne, Way of the Samurai 4
toho, €o sa tyka vol'nocasovych aktivit,
ponlka skutotne mnoho. MéZete rybarcit',
moZete sa stat' zahradnikom, poStarom
¢i gamblit'. MoZnosti na sebarealizaciu je
skutocne vel'a, len Skoda, Ze to vsetko je
okorenené typickym japonskym gycom
a klisé, hroznym rozhovormi, hroznymi
hlaskami a hroznym zistenim, Ze to
vSetko je vlastne absolGtne na nic.

Rybarcenie nema ani Stipku zabavnosti
a povabnosti v porovnani s tym v The
Legend of Zelda: Ocarina of Time, a
napriklad taka kartova hra je jeden
vel'ky mis-mas, ktory sa ani nesnazte
pochopit', pretoZe sa nestane o nic
zabavnejSia, ani ak ju pochopite. RadsSej
si zapnite Gwent v tret'om Zaklinacovi
alebo Triple Triad vo Final Fantasy 8,
zabavite sa neporovnatel'ne lepsie.

Nightcrawling je asi ten najtrapnejsi
prvok, aky som kedy v hrach videl. Ide tu
doslova o nasilny sex. Cela mechanika
dvorenia, vyzliekania Zzeny zo Siat a
samotné zacatie aktu je na takej nizkej
(rozumej spolocensky nizkej) Grovni, Ze
vam z toho celého pride zle. Vada postava
sa v tej chvili chova ako nesvojpravny
a sexom posadnuty magor, ktory
trapne skacka ako zajacik z Playboya,
az mu budete chciet' dat' par faciek.

Pred samotnym aktom musite Zenu eSte
zmlatit' a ona vam za to eSte pod'akuje.

Way of the Samurai 4 je priamym
portom z PlayStation 3 a presne tak aj
vyzera — low-res textiry, fadne mesto,

stromy a celkova priroda zase Gplne umelo,
kazda tretia postava vyzera rovnako. Z
grafiky sa nepogrciate, ale urcite si ku
hraniu nezabudnite pre istotu pribalit'

aj nejaké to vrecisko. Sterilny priemer,
ktory na PC ponika len zmenu rozlisenia,
ni¢ viac. Pre hranie odpori¢am gamepad,
mys a klavesnica nie sG prilis vhodné.

Co u ale dopadlo horgie, je hudobna
stranka. Vo svojich recenziach som sa
este snad' ani nestretol s tym, Ze by som
kritizoval soundtrack, no tu musim. Nieco
tak nevkusne skomponované a chaotické
som eSte asi snad' nepocul. Nastroje
sa nezmyselne doplfiaj, ¢fm vytvaraji
odporny hudobny gulas, z ktorého vam bude
zle este minimalne tyzden po dohrani hry.

Zaverecné hodnotenie

Ako ste uz mohli zistit', Way of the
Samurai 4 sa mi nielen Ze nepacila, ta hra
mi prisla taka neuveritel'ne stupidna a
otravng, Ze by som si radSej dobrovol'ne
vpustil do treniek tisic agresivnych
mravcov, nez aby som stravil s tymto
nezmyslom ¢o i len sekundu viac.

Takl hroznG hru som snad' vo svojom
Zivote eSte ani nehral. Ni¢ tu nedava
zmysel, pribeh je smiesSny, postavy
s tragické, hratel'nost' aj napriek
rozmanitosti neuveritel'ne nudi, herné
mechaniky boli zastarané snad' uz v
dobach svojho vzniku a doslova kazdy
prvok tu hraca s ¢o i len Stipkou vkusu
vytoci do nepricetnosti. Prosim vas, pre
zmilovanie, vyhnite sa tomuto hnoju.

Maros Go¢
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RECENZIA FMAD MAX" PC

Mad Max

GENERICKY MAX

Myslim, Ze asi kazdy hrac

pozna typicki hru, ktorej
ciel'om je promovat’ film a spravit'
si rjchly "cashgrab" na popularnom
mene. V drvivej vacsine pripadov
ide o podpriemerné az tragické
hry a predavaji sa vjlucne vd'aka
menu vytlaéenému na boxarte. No
Mad Max taky nie je uz len kvdli
tomu, ze jeho vijvoj zacal ovel'a skor,
ako sme sa dozvedeli, Zze George
Miller sa vracia po niekol'kych
desat'rociach do tohto sveta.
Nasledne aj kvoli tomu, Ze hra nema
s filmom spoloéné ni¢ z hl'adiska
deja a ani postav, aj ked' je pritomna
snaha o zachovanie Specifickej
atmosféry a vytvarného stylu.

\/ Mad Maxovi je hlavnou postavou
Max (aké prekvapenie...). Aj ked' sa
autori snazia zacat' vysvetl'ovanim
toho, ¢o predchadzalo premene
beznych Gzemi na pustatiny,
vel'mi si s tym hlavu nelamu a
hned' vhodia do tohto prostredia
hlavn( postavu - prepadnut,
zbit(, taziacu po pomste a po
tom, aby ziskala spat' svoje auto.

K dispozicii ma verného sluhu a
automechanika Chumpbucketa
vyznavajaceho nabozenstvo "The
Angel of Combustion”, pricom
prave Magnum Opus (Maxovo
auto) je svatym gralom, a preto
nemoze ist' ani na krok od Maxa.

Pocas svojej plte vyprahnutou
pustatinou stretne Max plejadu
zaujimavych ¢i nezaujimavych
postav, pricom si plnenim Gloh a
projektov m6ze postupne ziskat' ich
naklonnost'. V/ tejto krajine sa totiz
dlhsie Zije, ak je lovek zmiereny s
tym, Ze potrebuje pomoc inych.

Mad Max je v skratke kombinaciou
typického a generického Ubisoft
open-worldu so sibojovym
systémom z Batmana a vybornym
bojom na vozidlach, v ktorom si
zjavne odobral trochu indpiracie z
Rage. Vlastného je tu vel'mi malo,

o sice nemusi byt' Gplne zI&, no
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: ak¢na adventlra

Vyrobca: Avalanche
Studios

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+audiovizual

+ vyborny boj vo vozidlach

+ niektoré zaujimavé
prvky

+vylepSovanie vozidla

- stereotyp kvoli
generickému obsahu

- sbojovy systém je
bez hibky

- previazanie misii
na vylepdenia vozidla

- otravné zbieranie Srotu

HODNOTENIE:

1 0 & SRoN(

pri blizSom pohl'ade je zrejmé, Ze by sa tu
toho dalo spravit' ovel'a viac. Mad Max je
totiz hra s vel'kym dielom premarneného
potencialu, na ktorom sa dalo stavat', aby
sa vytvorilo nieco, o by sa mohlo pokojne
hlasat' ako jeden z kandidatov na hru roka.

Pravdou je, ze tam, kde mali autori zvolit'
pristup kvality absahu, zvolili pristup
generického obsahu, ktorého je v hre vel'mi
vel'a. Nie, nechcem sa st'aZovat' na to, Ze
existuje hra s vel'kym mnoZstvom obsahu,
skdr na to, ze ten obsah ma od charakteristik
"zabavny" a "prepracovany” vel'mi d'aleko.
Je to podobna situacia, akd robi Ubisoft.
Zahltit' mapu s hromadou opakujicich sa
Gloh a dafat' v to, Ze naviazanim na herné
mechanizmy im to prinesie Gspech.

\/ tomto pripade hovorim hlavne o tom,
Ze sa autori rozhodli niektoré vylepSenia aut
previazat' s Grovhou "hrozby" v jednotlivych
regionoch a s d'alsSimi konkrétnymi Glohami,
¢o robi z nepovinnych Gloh povinng, ak teda
chcete byt' konkurencie schopni pri neskorsich
fazach hry. Dokonca, niektoré hlavné
Glohy nie sG aktivovatel'né, pokial' ¢lovek

nesplni urcité vedl'ajsie Glohy. Nebolo by to
problémom, keby tie Glohy a "open-world"
aktivity boli roznorodé a prepracované, no nie
s, Co nasledne prerasta v stereotypnost'.

Chvalabohu, aktivacia rozhl'adni nie je
potrebna na odkrytie mapy, iba na ziskanie
polohy objektov naokolo, na odhalenie
pristupovych bodov do nepriatel'skych
zakladni a na d'alSie potrebné informacie,
no nutnost'ou ako v inych, podobne
ladenych hrach to nie je. Daldie informacie
sa dajl nasledne ziskavat' prostrednictvom
rozhovorov s osobami, na ktoré natrafite.

Vasa ¢innost' mimo hlavnych pribehowvych
Gloh bude pozostavat' z obsadzovania
zakladn, a to spociva v zni¢eni obrannych
mechanizmov za pomoci auta, nasledného
vniknutia dnu, pobitia vsetkého, ¢o je vnatri,
a splnenia Specifickej Glohy. A to sa deje
dookola. Co je horie, siibojovy systém
postupne neziskava na hibke a novych
moznostiach, ale je rovnaky pocas celej doby
hrania. Okrem toho budete prehl'adavat’
rozne katy krajiny kvdli Srotu a ¢astiam
projektov pre jednu zo Styroch zakladni, Co

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




vam nasledne prinesie rozne benefity (automaticky
pridel Srotu, automatické natankovanie auta, atd'.),
niCit' nepriatel'ské snajperské veze, Cistit' minové
polia. VSetko je vSak rovnaké ako na zaciatku, tak aj
na konci bez variacii, Co neprospieva kvalite hry.

Divné rozhodnutie v podobe progresu postavy
Maxa prostrednictvom vyziev taktieZ prispieva k
nekonzistentnému vyvoju. Namiesto XP systému totiz
pre postup na vyssi level musite spinit' jednu vyzvuy, €o
je nezvytajny spdsab rieSenia vyvoja postavy. Zdravie
a palivo tvoria dve premenné, o ktoré sa treba starat' a
ktoré st'azujd postup hrou, no nie do takej miery, ako
by sme moZno predpokladali. Nové siciastky do auta
vSak nakupujete za Srot (pokial' k nim nie je pripojena
nejaka Specificka Gloha). A hlavne zo zaciatku budete
nateni prehl'adavat' kazdy kat, o s ohl'adom na
stereotypnost' Gloh a sibojového systému nie je vel'mi
pozitivna sprava. No najdu sa aj taki, ktorych postupné
vylepSovanie auta dotiahne az do konca, pretoze prave
to prinasa aspon trochu variability potas postupu hrou.

Slboje v autach sd tym najlepSim, ¢o Mad Max
pon(ka. Nie je to len o vybornom jazdnom modeli,
ktory v kombinacii s vybornou fyzikou prinasa vyborny
dojem z jazdy, ale aj o arzenali umoznujicom réznorodé
rieSenia pri bojoch so sGpermi. Chumbucket je vzdy
vzadu a podl'a vasich prikazov pali na sGperov bud'
harpnu, alebo vybuchujice oStepy. K tomu si mozete
priratat' ohen z vyfukov a brokovnicu v rukach Maxa a
mate k dispozicii prostriedky, ktoré tak skoro neomrzia.

Auto si neprispdsobujete iba vzhl'adovo, ale aj z
hl'adiska vlastnosti. VSetky stciastky sd vsak vyvazené
aich vol'ba zavisi od preferencii hraca. Vytvorenie
svojho tatosa teda zavisi aj od toho ¢i sa idete zGcastnit'
pretekov, alebo idete napadnit' nepriatel'ska zakladnu.

Vlynikajlcu postapokalyptickd atmosféru dotvara
vyborny audiovizual skombinovany s vhodnym a
Specifickym artstylom. Dohl'adnost' je vynikajaca,
réznorodost' stvarnenia jednotlivych prostredi
dostatoCna a navyse vsetko beZi aj na priemernych
PC v peknom framerate a solidnej kvalite. Vircholom
grafického spracovania sa barky, ktoré obcas obst'astnia
hracov svojou pritomnost'ou. Ich zmysel vsak nie je
iba vo vizualnych orgiach, ale aj v Srote, ktory pocas
barok lieta po prostredi vo vel'kom mnozstve a ktory
sa aj napriek risku ujmy na zdravi vydate pozbierat'.

Mad Max je hrou, ktora sa snazila inpirovat'
konkurenciou. Ked' vSak skombinujete genericky Ubisoft
open-world, kvoli ktorému kvantita prevysuje kvalitu, s
dvojtlatidlovym sibojovym systémom, ktory ani zd'aleka
nedosahuje kvalitu konkurencie, a do toho primiesate
dostatocCne zaujimavy pribeh a vyborné boje v autach,
tak dostanete hru, ktora je skor prisl'ubom a konceptom,
ktory znie dobre na papieri. Jednotvarnost' vdak zraza
hru dolu, a preto by bolo dobré, keby sa Avalanche
pokusilo v pokracovani popracovat' aj na réznorodosti.

Dominik Farkas
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RECENZIA JGALACTIC CIVIEIZATIONS'3' PC

Galactic Civilizations 3

KED JEDEN VESMIR NESTACT!

€o sa stane, ak I'udstvo

konecne zacne kolonizovat'
iné planéty? A akjym smerom sa
bude I'udstvo uberat? Tieto otazky
si budete mact' aspon Ciastocne
zodpovedat' v novej 4X t'ahovej
stratégii Galactic Civilizations 3.
Pre fajnSmekrov urcite nie je nazov
tejto série neznamy. Ide o jedny z
najlepsich vesmirnych ,,civilizacii”
v historii hier, preto mnoho z nich

podporilo tento projekt na Kickstarteri.

Presli dlhé Styri roky vyvoja a
konecne ju mame naservirovanu
priamo pod nosom. Co ale autori
sl'ubovali? \/ prvom rade novy
engine, ktory podpori obrovské
galaxie, mnozstvo ras a epické,
hoci aj niekol'korocné seansy.
Prudko modifikovatel'né nielen
scenaria a mapy, ale aj samotna
hra. Cize akysi vesmirny 4X
sandbox, kde si vytvorite vlastny
pribeh s vlastnym vesmirom.

Na to, aby to ale celé fungovalo, je
potrebny dobry zaklad. Predsa len,
nikomu sa nechce hrat' nudna hra
niekol'ko rokov. Podobné je to aj s
lodickami z Hviezdnych vojen ¢&i zo
Star Treku. Tu sa trosku zameriame
na svetov( Spicku tohto zanru
(Civilization séria) a porovname ju
s GC3. Hlavnym lakadlom tychto
hier je konstantny pocit rastu vasej
rasy a pokial' hra tento pocit nevie
navodit', zatnete sa po ¢ase nudit'.

GC3 na zaciatku odStartuje epické
dobrodruzstvo plné mozZnosti,
objavovania, vel'mi délezitych
rozhodnuti a zaujimavych zvratov.
A mozno to je hlavny problém.

Hra nepontka o ni¢ menej ako

Civ 5 po vydani, dokonca pontka
ovel'a viac. Bohuzial', vSetky esa v
rukave vycerpa hned' v Gvodnych
dvoch hodinach. Tu naozaj neviete,
o spravit' ako prvé. Kolonizovat'
nové planéty, objavovat' anomalie,
skontaktovat' sa s inymi rasami Ci
nastartovat' ekonomiku. Hned' od
zaCiatku budete moct' vystavat'
vesmirne stanice, navrhovat' prvé
lode, obchodovat!, Sirit' kultdru Ci
t'azit' vzacne kowy.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: 4X t'ahova stratégia
Vijrobca: Stardock
Zapozical: Stardock

PLUSY A MINUSY:

+ obrovské spektrum
moznosti

+ grafika

+ herné mechaniky

- v neskorsich fazach
straca drive
- absencia tutorialu

- absencia hotseatu

HODNOTENIE:

188 8 8%

Mechanik je naozaj pozehnane a udrzia
vas v euforii kym... kym nie je €o nové
kolonizovat' a navrhovat'. Hoci zalezi, na akej
mape hrate, prvé pocity miernej nudy pridu,
ked' sa rozdelia hranice vesmiru a vy stratite
schopnost' robit' zavazné rozhodnutia. Hoci
je strom technolégii naozaj obrovsky a rézne
rasy vyuzivaja iné stromy (! !'1), chybajd v
nich nové mechaniky. Ak ste hrali Civ5 s
datadiskami, urcite si spomeniete, ako ste
konecne mohli postavit' prva karavanu,

alebo ste mohli prvykrat volit' na svetovom
kongrese. Alebo ako vam ten div sveta

Gplne zmenil ekonomiku. Toho sa, bohuZial',
nedockate, pretoze kazdy jeden vyskum je len
akysi lacny bonus na vase budovy, zbrane (i
nieco. Odrazu okolo dvojstého kola neviete, co
nové vyskimat', pretoze vsetko, Co vylepSite,
zvysi urcité Statistiky 0 10 -30 %. A to nie

je sranda. To vas nikam extra neposunie a
neponikne nové moznosti. Preto siuZ na
zatiatku budete musiet' zvolit' (priblizne do

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




pdt'desiateho alebo stého kola), akd

formu vit'azstva budete nasledovat'.

MozZete ist' formou uz klasickej
vojenskej dominancie, mozete
skdsit' vplyvat' na vesmir vasou
kultrou, hl'adat' vzacne artefakty,
ktoré prenes( vasu rasu na ,lepsie
miesto’, &i sklsit' zjednotit' galaxiu
diplomaciou. MozZnosti je naozaj
vel'a, no ani jedna nepondka
dlhodobo zabavny gameplay
—vid' spomenuté vyssie.

Sabojovy systém je jednym
z najhorsich v 4X stratégiach a
bez Ziadnej davky inovacie. Ide v
podstate o Statistické bitky, kde si
sice moZzete vytvorit' lod' svojich
snov, no 3 zbrane a 3 obranné
systémy (lasery, kinetické strely,
rakety) nie s ni¢ moc. Nedava
zmysel, preco sa tvorcovia na takych
obrovskych mapach rozhodli pre
systém takzvanych letiek, kde
na jednom policku m6Zete mat'
niekol'ko lodi, ktoré pri strete s
nepriatel'om pocitac len zhodnoti
a urdivit'aza. Kde je taktika?

Kde je moznost' ovplyvnit' (inak
ako Gpravou lodi) vysledok?

Hra pravdaze ponika mnoZzstvo
uz standardnych mechanik, akymi
sG diplomacia (ktora je zvladnuta
dobre, ¢o sa tyka logiky, no chyba
jej trosku ,I'udskosti’), ekonomika
(s ktorou sa moZete naozaj vyhrat'),
kultdra (ktorej dodnes asi nikto
poriadne nerozumie) a drobnosti,
ako s vesmirne stanice, vystavba
infrastruktry na planétach (pokial'
postavite budovy s rovnakym
zameranim vedl'a seba, dostanete
bonus) a spomenuty editor lodi (nie
len po Statistickej, ale aj vizualnej
stranke). To, o ma ale nadchlo
najviac, je 4zasne spracovany
systém kolonizovania planét,
kde sa pri kazdej novej planéte
vytvori jeden z mnoha pribehov,
ktory musite vyriesit'. Napriklad
na jednej som nasiel domorodcov,
ktori vyuzivali druh zvierat'a na
.nehumanne’ zapasy. MoZnosti sd
vzdy tri — dobra, pragmaticka a zla.
\/ dobrej moZnosti zapasy zakazete,
¢im sa zvysi vase diplomatické skore,

v pragmatickej zapasy ponechate, avsak len na Gcely
udrzania kultdry domorodcov, &im zvySite spokojnost’
obyvatel'stva. V zlej moZnosti zapasy spropagujete

a okrem turistického ruchu na planéte sa vam zlepsi
ekonomika, no klesne vam diplomatické skore.

Aby toho ale nebolo malo, za vase rozhodnutia
dostavate skore, ktorym odomykate Specialne bonusy
v jednom z troch (benevolent, pragmatic, menevolent)
stromov. Tato featurka naozaj vysla, no opat' sa stretava
s problémom neskér, ked' nemate uz ¢o obsadzovat'
(a verte mi, hral som na naozaj vel'kych mapach) a
ostanete stat' na mrtvom bode (pokial' neodomknete
Specialnu budovu na generovanie tychto bodov).

Hra pritom vyzera vel'mi dobre. Pozadie p6sobi ako
skuto¢ny vesmir vd'aka jeho hibke, planéty a hviezdy
sU do detailu spracované a premietajd sa do map
infrastruktary planét. Pokial' oddialite obrazovkuy,
plynule prejde do funkéného rozhrania, ktoré uz az
také pekné nie je, no je prehl'adné. Neskdr v hre,
bohuzial', budete vyuZzivat' len to, pretoze planéty
sl od seba naozaj dost' vzdialené, ¢o Ciastocne kazi
cell atmosféru. Rasy a poradcovia si animovani
v rozhrani diplomacie (pokial' nejde o minoritné ¢i
vami vytvorené) a intefrace je dostatocne prehl'adny
a neprehusteny nepotrebnymi oknami. V hre ale
chyba robustny tutorial a podrobnejsie tooltipy, preto
sa pripravte, ze niekol'ko hodin stravite hl'adanim
videi a odpovedi na internete. Ostatne hra pondka
aj multiplayer, no hotseatu sa asi nikdy nedockame,
pretoze tvorcovia ho nepovazuja za délezity...

Galactic Civilization 3 je aj napriek svojim minusom
naozaj kvalitnou, 4X stratégiou, ktora vas urcite udrzi
dlhSie pri obrazovke ako mnoZstvo blockbusterov
dnesnej doby. Ako uz byva zvykom, kazdé pokracovanie
dlhej 4X série dozrieva do dokonalosti az navalom
datadiskov a vytvormi modérskej scény. Musim vsak
uznat', Ze na prvy pokus ide o naozaj impozantné
dielo, ktoré ma potencial zaujat' neskor miesto medzi
legendami svojho zanru. Pokial' milujete vesmir a vzdy
ste t0zili dobyt' galaxiu ako mocny medziplanetarny
vladar, na dnesnom trhu nic lepSie a krajsie nenajdete.
Skoda len toho lategameu, ktory nepontika a7 tol'ko
zaujimavych momentov ako jeho bracekovia.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA FDISNEY INFINITY'3.01 PS4

Disney Infinity 3.0

VIRTUALNY SVET BEZ OBMEDZENI

Sériu Disney Infinity sme vzdy
vnimali ako jednoduchii skakacku,
ktora nenarocnou hratel'nost'ou
dokaze upitat' mladsich hracov aj
dospelijch. Pri Disney Infinity sa da
wyborne relaxovat' a poturdime vam
to aj my. S verziou 3.0 vSak prichadza
wjraznejsi déraz na sandbox zlozku hry.

Moznoze tam bol déraz uz od
zatiatku, ale nevnimali sme ho.
S(cast'ou kazdého Disney Infinity
dobrodruzstva bol reZim Toy Box.
V fom si mbZete vytvarat' vlastné
svety alebo si st'ahovat' kreacie
ostatnych pouzivatel'ov a uzivat'
si takmer neobmedzené moznosti.
V/ Disney Infinity 1.0a 2.0 islo o
rezim, ktory dopifial pribehovi
zlozku. Nas pri spusteni trochu
demotivoval tym, Ze sme sa ocitli
v prazdnom svete. Co d'alej?

Disney Infinity 3.0 to robi inak. Pri
prvom spusteni hry vam predstavi
hlavna pribehovd liniu a vsetky
planované DLC pribehy. Zakladom
je pribeh Anakina Skywalkera a
Ahsoky s nazvom Twilight of the
Republic, ale zagiatkom oktobra
sa dostane do predaja ,Play Set’,
ktory vam spristupni liniu Luka
Skywalkera a d'alSich postav. Ten
sa nazyva Rise Against the Empire.
Kombinuja sa tak dve ¢asové linie
Hviezdnych vojen. Aby toho nebolo
malo, Disney takisto pripravil pribeh
podl'a rozpravky Inside Out, ktory
sa bude dat' takisto dokdpit'. Pocas
prvej polhodiny vyskisate par mindt
z kazdého pribehu a potom to pride.
Spoznate Gplne novy Toy Box.

\Vyvojari v pripade Disney Infinity
3.0 vyrazne popracovali na tom,
aby hracovi jasne vysvetlili ¢aro
tohto rezimu a jeho vlastnosti.
Pocas par minat zistite, ze
mate vlastny pribytok, ktory si
upravite podl'a seba. Ze mozete
pretekat' vo vozidlach a ziskavat'
spolocnikov, ktorych si mozete
vylepSovat'. VSetky tieto funkcie
hra pondkala uz pred rokom,
ale nevedela ich hracovi predat'.
Tentoraz vsak vyvojari popracovali
na prezentaciia my sme razom
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Skakatka / akéna
(detsky akéna)

Vijrobca: Avalanche Soft

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ atraktivne Play Sety
a postavicky

+ lepSia prezentacia rezimu
Toy Box

+ nenarocna hratel'nost'
pre deti gj starsich hracov

+ drobné wylepSenia oproti
predchodcom

+ wyhotovenie figlirok

+ pouZitie Sily

- bojovy systém

- pre niekoho l'ahké

a / alebo stereotypné

HODNOTENIE:

188 8 8%

mali pocit, Ze je tu vel'ké mnoZstvo noviniek.

No, nie je. Ale chvalime, ze sme ich konecne
spoznali a zacali sme ich vyuZivat'. Detaily,
ale Gplne zmenia pohl'ad na hru.

Samozrejme, ni¢ vam nebrani v tom,
aby ste sa venovali iba jednotlivgm Play

Setom, ¢o s( vopred pripravené herné svety

s vlastnym pribehom a hrdinami. Play Set
funguje podl'a prisnych pravidiel, takze si do
sveta Hviezdnych vojen neprenesiete hrdinov
od Marvela. Avsak v Toy Boxe ich mozete
kombinovat' podl'a chuti. A to je fajn, pretoze v
Toy Boxe stravite vacsinu ¢asu. Ak budete mat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zaujem hrat' sa vo svete Disneyho
aj po dokonceni Play Setov.

Disney Infinity 3.0 obsahuje
jeden z pribehov, ktory vas zabavi
pocas niekol'kych hodin. Stale
budete robit' v principe to isté, ¢o
je hlavnou vyhodou aj nevyhodou
titulu. Hratel'nost' je jednoducha
a nenarocnga, avsak nema ¢im
prekvapit'. I[dealne pre deti a pre
hracov, ktori si chcd oddychnut'
po narotnom dni. Menej idealne
pre hracov, ktori chcd nieco extra.
Uprimne, takito hratel'nost' vam
pondknu aj hry na tablete, ale
my sme sa zabavili. Bohuzial',
vyraznejsiu variabilitu nepontkaja
ani d'alSie Play Sety a iné postavy.
Pribehy sa liSia zapletkou a
prostredim, ale vyuZivaji totozné
principy. Hrdinovia majd rozdielne
schopnosti, ale vzdy je to o tom
niekam preskakat' a porazit'
nepriatel'ov. Disney Infinity 3.0
ponika aj zakladné RPG prvky.
Hrdinov si mdZete vylepSovat',
ale ako sme uz parkrat napisali,

hratel'nost' je zakladna a vyraznejsie

sa neodliSuje bez ohl'adu na
zvolen( postavu. Na druhej strane,
pri hrani DI 3.0 sme sa bavili viac
ako pri hrani predchodcov, takze
tvorcovia spravili drobné dizajnové
zmeny smerom k lepSiemu. To sa
tyka aj bojového systému, ktory sa
snazi integrovat' komba a ist' viac
do hibky. Assassin’s Creed alebo
Batmana vsak necakajte. MoZno
nabuduce, potesili by sme sa.

.Nenarocnou hratel'nost'ou’
trpi aj najblizsi konkurent, hra
Skylanders. Oba tieto tituly st
zaloZené na zbierani akénych

figlrok, ktoré mdZzete transportovat'

do virtualneho sveta. Staci
figlrku postavit' na portal, o je
prislusenstvo, ktoré je sicast'ou
kazdej kopie zakladnej hry.
Oznatuje sa Starter Pack.

Je potesSitel'né, ze sav
Disney Infinity nachadza menej
postaviciek ako v Skylanders. To
teoreticky znamena, Ze zaplatite
menej penazi, ak sa pokdsite
ziskat' kompletna zbierku. V

praxi to nie je nutné, vystacite si s par vybranymi
postavickami. Plusové body davame aj za to, Ze
zatial' ¢o Skylanders vyZaduje znalost' univerza,
hrdinov z Disney Infinity uz poznate, pretoZe ste
ich videli v komiksoch, serialoch alebo filmoch.

Disney Infinity 3.0 je v zaklade totozna hra ako jej
predchodcovia. Chvalime, ako vyvojari kombinujd
viacero svetoznamych virtualnych vesmirov (Marvel a
teraz Star Wars) a ako vylepSuji prezentaciu hry. Toy
Box vylepSenia, ktoré prinasa 3-ka, naozaj potreboval.
Pribehy (Play Sety) st v principe, hratel'nost'ou, o
tom istom a ak vas bavili predchadzajice vydania,
nie je dovod, preco nerozsirit' svoju zbierku.

Ak ste momentalne Disney Infinity —imdnny,
3.0 prinasa silné zbrane vo forme Star Wars.
Hratel'nost' je nenaro¢na a dokaze zabavit' vietky
vekové skupiny. Ak chcete nieco extra, hl'adajte
d'alej, ale ak si radi oddychnete pri pohodovom
skakani a ni¢eni nepriatel'ov (obvykle postaci
stlacat' dve tlagidla +jedno pre blok) a pacia sa vam
akené figlrky, Disney Infinity je vyborna vol'ba. V
porovnani so Skylanders ma v rukave silné zbrane.

Roman Kadlec
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Samsung Galaxy S6 Edge +

VVlajkova lod' vlajkovych lodi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 899€

PLUSY A MINUSY:

+displej

+ konstrukcia
+vykon

+ fotoaparat
+inovativne prvky

- zavratna cena

SPECIFIKACIE:

0S: Android 5.1.1
Lolipop + Touchwiz Ul
Rozmery: 154.4 x

75.8 x6.9mm
Hmotnost': 153 g
Displej: 5,7 palca, 1440 x
2560 pixlov — QHD, 518
PPI, Super AMOLED
Fotoaparat: 16 MPx

(4K video)/ 5 Mpx
(FullHD video) vpredu
Cip: Exynos 7 Octa 7420
CPU: 8-core, 2100 MHz,
ARM Cortex-A57, ARM
Cortex-A53, 64-bit

GPU: ARM

Mali-T760 MP8

RAM: 4096 MB RAM
ROM: 32GB

Batéria: 3000 mAh,
bezdrétové nabijanie
Siet": 2G/3G/4G, nanoSIM
Konektivita: Bluetooth
4.2, GPS, Wi-Fi 802.11

a, b, g n,n5GHz, ac

HODNOTENIE:

1.0 6.8 8 ¢
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Spolocnost' Samsung

po predstaveni tohtoroénych
vlajkovych lodi a Gspechu
experimentu so zahnutym
displejom Gtoci na trh a pefiazenky
nadsencov d'alSim vel'mi podarenym
exemplarom z korejskej dielne. ESte
a este drahsi Galaxy S6 Edge plus sa
stavia do Cela radu S6 a predstavuje
vrchol aktualneho repertoara nielen
Samsunguy, ale i svetového trhu.

PRVE DOJMY

Opadt, v jednoduchosti je krasa,
dizajnéri Samsungu nie sd ziadna
druha cenova skupina a vel'mi dobre
to vedia. Balenie sa teda nesie

v znameni elegantného minimalizmu.

Na vrchu Skatul'ky samotny telefon.
0 poschodie nizsie slichadla

v Sikovnom plastovom puzdre,
rychlo-nabijaci adaptér a nabijaci
kabel.

KONSTRUKCIA

Prémiovému smartphonu prinalezi
prémiova konstrukcia, Samsung
si nemoze dovolit' v tomto ohl'ade
sklamat' a aj vzhl'adom na okom
bezného pouzivatel'a gigantické
rozmery a neuveritel'nd tenkost'
zariadenia je S6 Edge + vel'mi
pevny, robustny a ani pri hrubSom
zaobchadzani sa nestretavame
so ziadnym ohybom ¢i vizganim.
Pomaha tomu zrejme aj samotny
displej, ktory svojim zakrivenim
speviuje zariadenie na vsetkych
osiach. Displej dopifia pevny
ocel'ovy ram, ktory na zadnej
strane opét' raz vypifa sklo.

Asi sa vSetci zhodneme, ze tato
zmes kovu a skla vytvara krasne
zariadenie s luxusnym dojmom,
ktory si S6 Edge + skutoCne zaslizi.
Jediné, na om sa pozastavi oko
perfekcionistu je dost' vytfcajica
Sosovka fotoaparatu. Nast'astie
je aspon vycentrovana do stredu
zariadenia a taktiez napomaha

jednoduchému zdvihnutiu "essestky
zo stola, ktoré by nebyt' nej, bolo
vzhl'adom na opatné zakrivenie
telefénu celkom obtiazne.

Pod velikanskym 5,7-palcovym
displejom sa usidlilo jedno
hardvérové tlacidlo, ktoré okrem
praktického ovladania zariadenia
napomaha aj bezpec¢nosti vd'aka
zabudovanému snimacu odtlatkov
prstov. Popri iom sa v tele skryvajd
aj nenapadné tlacidla androidu,
teda Sipka spat' a multitasking,
ktoré sa pri dotyku rozsvietia.

Po bokoch zariadenia sa
nachadzajd d'alSie tri ovladacie
prvky, teda len ovladanie hlasitosti
a odomykanie telefonu. Na vrchnej
strane sa skryva i nenapadna Sachta
pre nanoSIM. Na hranach sa este
skryvajd uprostred umiestneny
microUSB konektor a 35mm
audio jack.

Cely zhluk drobnych detailov sa

zlieva do jedného perfektného kusu
hardvéru, ktory svojou prémiovou
kvalitou spracovania a luxusnym
dizajnom naznacuje, ze skutocne
ide o0 Selmu najvyssej triedy, o com
nebude svedcit' len cenovka, ale aj
vnatornosti.

DISPLE)

Na 5,7 palcach priestoru sa
rozprestiera Quad HD Super Amoled
displej s hustotou az 518 pixlov
na palec. Quad HD predstavuje
rozliSenie, ktoré by sme dosiahli,
ak by sme k sebe postavili 4 HD
obrazovky do obdlznika, teda
rozliSenie vyssie ako Full HD, ale
zaroven mensie ako 4K, ktoré sa
sklada zo Styroch Full HD obrazoviek.
Kazdopadne ide o extrémne detailny
displej, na ktorom vol'né oko nema
sancu ani rozpoznat' jednotlivé

pixely.

Jemnost' displeja eSte viac
vyzdvihuje pouzitie Super Amoled



technolégie od Samsungu, ktora nepouziva
spodné podsvietenie displeja, ale diddy,
ktoré si samy imituja svetlo. To zarucuje
vernejsiu ciernu, zivsie farby a zaroven
umoznuje pouzivat' len urcitd Cast' displeja
bez toho, aby bol podsvieteny cely, ¢o
Samsung vyuziva na hrane zakriveného
displeja. Ako sme uz pri vlajkovych lodiach
Samsungu zvyknuti, perfektny kontrast,
pozorovacie uhly a krasne farby. Uroveri
jasu tak isto nezaostava a displej nam
ponukne bezchybn itatel'nost'

a farebné podanie aj na priamom sinku.

LADNE KRIVKY

Specialitou modelu Edge je, samozrejme,
zakriveny displej, ktory je tak skoér dokazom
technologickej vyspelosti spolo¢nosti ako
nejakym vel'kym prevratom. Vyzera to
skvele, ale sam Samsung vyzera, ze si nie
je tak Gplne isty, na Co to je vlastne dobré.
\/zhl'adom na to, Ze displej ma pomer stran
16:9, s zaoblené okraje pouzivané aj pri
beZnych aktivitach ako prehravani videa,
fotografovani ¢i hrant hier, kde to vyzera...
zaujimavo. Okraje pridavaja videu a hram
o Cosi realnejsi rozmer, no zaroven pri
pohl'ade spredu trosku skresl'uja.

Hlavnym vyuzitim je samozvana
inteligentna lista, ktora pripomina nieco
ako druhé notifikatné centrum. Avsak len
od vybranych aplikacii a kontaktov. Navolite
si obl'Gbené kontakty a ak od nejakého
z nich budete mat' zmeskany hovor alebo
spravu, na inteligentnej liste sa objavi
zalozka s farbou daného kontaktu.

Po potiahnuti sa zobrazi zmeskana akcia
a rychle vol'by na vykonanie nejakej akcie.

TaktieZ si tam moZete navolit' zopar
obl'Gbenych aplikacii, ku ktorym budete
mat' rjchly pristup. Tazko véak povedat, ¢i
je tento Styl ovladania rychlejsi ako bezné
stiahnutie notifikacnej listy Ci otvorenie
aplikacie. Treba si na to hlavne zvyknat',

\/yhodou takto zakriveného displeja je
to, Zze ak telefon poloZite tvarou dole, ¢ast'
displeja je stale viditel'na a méze slQzit'
vSak zvyknuta ukladat' telefén normalne,
displejom nahor, a v tom pripade sa
0 0znamenia postara sikovna, viacfarebna
notifikacna dioda.

VYKON BEZ KOMPROMISOV

Pri zariadenf, ktorého cenovka Gtoci
na 900 eur, by sme sa nemali stretndt'
ani s najmensim zapochybovanim, ¢o
sa tyka rychlosti zariadenia. Samsung
nechce nic riskovat', a tak osedlava svoju
najvlajkovejsiu vlajkova lod' ¢ipom Exynos
7 Octa 7420 vybavenym 64-bitovym
osemjadrom, tikajacim na slusnych
2,1 GHz, ktorému sekunduja az Styri
gigabajty operacnej pamadte a graficky ¢ip
Mali-T760 MP8. Kebyze niekto zarecituje
tieto Cisla, tak si asi vacsina I'udi pomysli,
Ze hovorime o hernom pocitaci (aj ked'
mu chyba troSku pamate). Vybava vel'mi
slusna a ked' sa spoji s vyladenym
softvérom, tak na akékol'vek rychlostné

nedostatky mdZete s Gsmevom zabudndt'.

Na svoje média mate k dispozicii
32 gigabajtov internej pamate,
ochudobnenej o par gigabajtov
vyhradenych systémom. Na pamat'ové

karty sa uz miesto zrejme nenaslo, a tak
sa budeme musiet' "uskromnit™. Co sa
tyka konektivity, zariadenie ma vsetko,
¢o by moderny smartphone mal mat,
nevynimajdc NFC, LTE ¢i 5GHz WiFi.

ANDROID L

Lolipop uZ ovladol viac nez 20 percent
zariadeni s Androidom a Edge + nie je
Ziadnou vynimkou. Ako sme uz
pri Samsungu zvyknuti, nadstavby si
od ¢istého androidu na mile vzdialené,
no so zvySujdcou sa verziou a vykonom
zariadenia nas pomaly ale isto op(st'a
pocit zbytocne pret'azenej nadstavby,
ako tomu bolo pri starsich zariadeniach.
Miesta v operatnej pamati je predsa len
dost' a 0 vykon taktieZ nie je n(dza.

Tazko povedat,, ¢i to len zachrafiuje
vypoctovy vykon, ale softvér vyzera byt'
perfektne odladeny, vel'mi svizny a zaroven
graficky i funkéne bohaty. Vyvojari sa
zatial' nedali zlakat' na odstranenie menu
s aplikaciami, ako tomu je u pocetnej
konkurencie, a stale si android zachovava
svoju poCiato€nu Struktdru domovskych
obrazoviek a menu. V tom opat' raz
nachadzame o nieco viac aplikacii, ako
by sa patrilo, no mnoho z nich st len
splst'ace, ktoré po spusteni len pondknu
stiahnutie pInej aplikacie. Samsung sa
tak vyhyba st'aznostiam na neprimerané
mnoZzstvo bloatwaru, ktory zabera
pamadt' a terorizuje nas oznameniami.

Nadstavba je celkom jednoducha

na ovladania a vsadza coraz viac
na intuiciu. Na rozdiel od starsich verzii
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je prijemne prehl'adna a nevzbudzuje
pocit, Ze vsetko je vSade. Napomaha

tomu aj zjednoduseny dizajn, predsa

len, v jednoduchosti je krasa.

Toho sa drzia i viaceré zakladné aplikacie,
ktoré presli Gpravou Samsungu
s ciel'om eSte viac zjednodusit', sprijemnit’
a hlavne zrychlit' ovladanie zariadenia,
a hlavne rozumne podat' vsetky mozné
funkcie, ktoré pred nami Edge + ukryva.
Okrem kancelarskych aplikacii a zopar
Sikovnych featuriek nas zaujala napriklad
aplikacia S Health, ktora vyuziva snimac
srdcového tepu pri fotoaparate
a umozfuje nam zmerat' si tep i
stres, z Coho vyhotovi pekny graf.

FOTOAPARAT

Vystupujlca SoSovka fotoaparatu splaca
svoj hriech tym, Ze odvadza perfektn(
pracu pri snimani fotografii ¢i videa. Zadny
fotoaparat s maximalnym rozlisenim
16 megapixlov, vybaveny optickou
stabilizaciou obrazu, dokaze rozziarit'
displej krasnymi farbami zo svojho okolia
v zlomku sekundy, zachovavajac si skveld
ostrost' a peknd farebnost' fotografii.
Popri mnozstve efektov sa nezabudlo ani
na automatické HDR, rychle automatické
zaostrovanie. Okrem krasnych fotografii
dokaze natacat' video v 4K kvalite pri
30 snimkach za sekundu a pri Full HD
zvladne aj 60 FPS. Tychto naronejsich
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rezimov sa ale netyka stabilizacia obrazu,
a teda je to trocha kontraproduktivne.

Zle na tom nie je ani predna "selfie"
kamera, ktora snima zaslizenych
5 megapixlov a zaznamenava Full HD
video. Okrem mnozstva efektov a rezimov
potesi napriklad aj fotenie pomocou
t'uknutia na snimac srdcového tepu
na zadnej strane. Kvalita fotografii je
opat' raz na vel'mi dobrej Grovni.

BATERIA

\/yrobcovia vlajkovych lodi maja akasi
tendenciu uprednostnit' milimetre v hribke
naporiek vd¢sej batérii. S6 Edge + na tom nie
je az tak zle, no vieme si predstavit' aj
omnaho vacsiu vydrz. Kapacita je strohych
3000 miliamperhodin, ktoré sice vd'aka
softvérovym vylepSeniam dokazu potiahnut'
chod zariadenia pomerne dlho, no neda sa
to ani len porovnavat' s takym Vibe 2 Pro
od Lenova. M6ze si softvér robit' ¢o chce,
ako chce, ked' sa raz postavite na priame
sinko, displej sa rozziari na maximum
a zalnete chatovat), hrat' ¢i fotografovat,
batéria pobeZi vel'mi rychlo dole.

Jednoducho, ak patrite medzi I'udi, ¢o
telefén pouzivajd aktivne, budete musiet'
telefon pred d'alsim narocnym dnhom
na noc stréit' do nabijacky. Teda, vd'aka
bezdrétovému nabijaniu staci telefon
na nabijacku poloZit', priom vyrobca

sl'ubuje, Ze do dvoch hodin bude pine
nabity.

Rychle nabijanie neprebieha len
bezdrétovo a vd'aka kablovej nabijacke
od Samsungu nam ukazovatel' vyleti z nuly
na stovku za menej nez 90 mindt. Teda, ak
mu date pocas dia pri obede na hodinku
vol'no, telefén dokaze vel'mi rychlo nachytat'
stratené percenta naspat'.

VERDIKT

Edge +je vlajkova lod' ako sa patri, vel'ké
rozmery, obrovsky vykon a eSte vyssia
cenovka, za ktorou v tomto pripade nestoji
len znacka, ale aj prémiova konstrukcia,
funkcie a "revolu¢ny" zakriveny displej.

Na druhom brehu, uz akoby zvykom, stoji
slabsia batéria, ktora ustapila z cesty
tenkému telu z pevnych materialov.

Na rozdiel od konkurencie, s podobnou
cenovkou a vysadami s logom jablka,

sa ohybanie tyka len hran displeja,

ktory naopak prispieva k robustnosti
zariadenia, o Com nas presvedcili aj nejaké
tie crash testy s mensim zakrivenym
sUrodenca& bez pluska. Jednoducho, ak
hl'adate Spickovy smartphone, ktory len
t'azko najde adekvatneho sipera ¢i uz

vo vykone, kvalite alebo extravagancii,
Galaxy S6 Edge Plus je jasna vol'ba!

Eduard Cuba
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Acer Aspire E15

Sympaticky aj v plaste

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ACER
Dostupna cena: 526,81€

PLUSY A MINUSY:

+displej
+dizajn
+vydrz

- reproduktory
- odtlacky
- bloatware

SPECIFIKACIE:

Model: Acer Aspire
E15 (E5-573-31WX)
Procesor: dvojjadrovy
Intel® Core™ i3-

4005U (1,7GHz)
Pamat" 4GB DDR3L
SDRAM + 1 vol'ny slot
Displej: 15.6" TFT LCD
FHD (1920x1080)
ComfyView

Grafika: Intel HD
Graphics 4400

Olozny priestor:
500GB +8 GB SSD
Siet'ové pripojenie:
802.11 /b/g/n/a/ac,
Gigabit Ethernet, BT 4.0
Rozhranie: kombinovany
zvukovy vstup, 2x USB
3.0,1x USB 2.0, LAN
konektor, HDMI, VGA
Batéria: 4 clanky
2520mAh

Rozmery:

381,6 X256 x24,90
~29,2mm (S xH xV)

Hmotnost": 2,4kg

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%¢
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Spolocnost' Acer je znama

svojimi vjrobkami s dobrjm
pomerom ceny a kvality. Cenovo eSte
viac dostupnymi st notebooky z radu
Aspire E. Na jeden z nich sa preto
blizSie pozrieme.

BALENIE

Ocakavat' od najnizsieho
modelového radu nejaky bonus
v podobe podlozky ¢i obalu by bolo az
prilis optimistické, a preto sa v baleni
Standardne nachadza samotny
notebook a siet'ovy adaptér. Skoda,
Ze vyrobcovia neobetujd zlomok zisku
a nepribalia nejakd drobnost, ¢&im by
potesili zakaznika.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Aspire E15 prichadza
s jednoduchym telom, rovnymi
liniami a oblymi rohmi. Takyto
dizajn nie je ni¢im prevratny,
ale je univerzalny. Pre oZivenie

pridal Acer do portfdlia aj farebné
variacie. Nami testovany model
bol v ¢ierno-bordovej kombinacii
a vyzeral vel'mi zaujimavo. Cierny
zvonku a Ziva Cervena zvn(tra.

\/ ramci Setrenia je hlavnym
pouzitym materialom plast, no vd'aka
jeho povrchovej Gprave sa lisiacky
tvari na niektorych miestach ako
kov. Veko displeja ma horizontalne
ryhy, ¢im pripomina braseny hlinik.
Samozrejme, ze tento dojem pominie
po prvom dotyku, ale stale posobi
prijatel'nejSie ako bezné hladké
povrchy pri vacsine podobnych
notebookov. Plocha okolo klavesnice
a touchpadu dostala takisto odlisnd
Gpravu. Jemny mriezkovany vzor
napomaha tomu, aby sa vam pri praci
nekizali ruky, ale kvli textGrovanému
povrchu je vSade vidiet' odtlacky.
Navyse, aniich Cistenie nie je
jednoduché. Neuskodilo by teda
pouzit' viac oleofébnej plastovej
zlGéeniny. Celkovo je dizajn celistvy

a uhladeny, a to aj vd'aka touchpadu
bez tlacidiel a reproduktorom
umiestnenym na spodnej strane.

Acer sa urcite nebude chvalit'
vahou 2,4 kilogramov, aj ked' v ramci
konkurencie ide o bezn( hodnotu.
Tu s, rovnako ako pri Zenach,
podstatnejSie rozmery, ktoré
nie s také vel'ké. Notebook ma
v najhrubsom bode 29,2 milimetrov.

Pocas testovania sme sa
nestretli so ziadnym vizganim i
praskanim plastu a konstrukcia
bola v ramci moZnosti pevna.

DISPLE]

Bez pripravy udel'ujeme dva
body. Prvy je za FullHD rozliSenie.
Nebudeme predsa trocharit' a nicit' si
oCi na takom "obl'Gbenom" rozliseni
1366 x768. Druhy bod udel'ujeme
za matna Gpravu ComfyView, ktora
znizuje odrazy a zlepsuje Citatel'nost’



na jasnom svetle. Leskn(t' sa maja skla
na tuningovej Skode 120 a nie disple]
notebooku. Panel je navyse kvalitny

a bol nan prijemny pohl'ad. Farby boli

o Cosi presaturovanejsie, ale v kombinacii
s jemnost'ou bodov vytvarali pocit ako

pri prvom pohl'ade na AMOLED displej
telefonov Samsung. Chvalime tiez
dostatocné pozorovacie uhly, vd'aka ¢omu
sivas obl'Gbeny film uZijd aj spolusediaci
vo vlaku na trase Margecany — Terencsvar.
Displej je hlavnym lakadlom

tohto modelu.

KLAVESNICA A TOUCHPAD

Na pohodIn( pracu by ale nestacil len
pekny displej. E15 preto obsahuje pomerne
priestrann( klavesnicu kombinovan(

s numerickou ¢ast'ou. VSetky klavesy sa
usporiadané do jednotného obdiznikového
tvaru, vratane tlacidla pre zapnutie/
vypnutie. Rozlozenim a matnym povrchom
sa az naramne podoba na klavesnice
notebookov od spolo¢nosti iPear ®

(nazov bol zmeneny, aby sme sa vyhli
Zalobam - pozn. red). Zvyknat' si na fu
nepredstavovalo problém a pisanie textov
bolo prirodzené a rychle. Zdvih klaves

1,9 milimetra nam Gplne vyhovoval. Jedind
vyhradu mame voci smerovym Sipkam,

z ktorych sd prostredné zl(¢ené do jedného
tlacidla. Osobne preferujem Standardné
rozdelenie na Styri samostatné klavesy.

Priestranny touchpad je umiestneny
na l'avej strane, kvdli comu sa sice
nachadza v strede klavesnice, no v praxi to
znamena, ze priestor na opretie l'avej ruky
oproti pravej je takmer polovi¢ny. Pri praci
na stole je to menej limitujlce, ako keby ste
mali notebook polozeny na kolenach. Kvoli
tlacidiel boli na dennom poriadku nechcené
pravé kliky. VVel'kost' bola naopak vyhodou
pri prehliadani obsahu pomocou gest.

VYKON

Acer v rade E pontka mnoho variacii
vnatornych komponentov. Nami testovany
model bol osadeny dvojjadrovym
procesorom Intel Core i3-4005U
s frekvenciou 1,7GHz a podporou Hyper-
threading. V kombinacii s integrovanou
grafickou kartou Intel HD 4400 nejde

0 ziadne herné zelezo, no to vam popri praci

nezakazuje spustit' menej naro¢nd hru na
rozumnych detailoch a rozliseni. Operacn(
pamadt' riesi vyrobca jednym 4GB DDR3L

modulom s moznost'ou rozsirenia o d'alsi,

a to vd'aka vol'nému slotu. UloZiskom dat je

hybridny 500GB disk. Oproti Standardnym
harddiskom ukryva 8GB SSD pamat’,

do ktorej sa ukladaji najpouzivanejsie
sUbory, a tym sa zrychl'uje Start systému
a aplikacii. Nedosahuje vysledky
plnohodnotného SSD, ale takéto rieSenie je
zdravym kompromisom medzi cenou

a vwkonom. VV dnesnej dobe je pomaly
mizn(cim zjavom pritomnost' optickej
mechaniky. | ked' nejde o nevyhnutnost,
aj bez nej, mechanika je dobrym pridavkom
do multimedialneho notebooku. Cas
vyhradne online obsahu eSte nenastal.
Ozvucenie ma na starosti dvojica
reproduktorov. Ich zvukovy prejav je podl'a
oCakavani v tejto cenovej hladine. Kvdli
zrozumitel'nosti dialogov je zamerany skor
na stred a ma slabsie vysky aj basy. Neslo
by o ni¢ vynimocné, no ich umiestnenie

v prednych rohoch na spodnej strane je
dost' nest'astné. Keby bol notebook

na stole, zvuk by sa Siril cez medzeru
tvorend nozickami, ale keby sa zlozil

na maksi povrch alebo na nohy, utimilo

by ho to.

Vébec sa vSak nesetrilo na konektivite.
Ethernetovy port zvladne aj gigabitové
pripojenie, wifi abeceda sa vySplhala
cez pismena b/g/n az po a/ac a modry
z(bok je vo verzii 4.0. Z konektorov
nechyba HDMI ¢&i VGA, in-out jack, zamok
Kensington a trojica USB portov. Dva USB
porty 3.0 nal'avo a jeden 2.0 napravo.
Citacka SD kariet je spolu s notifikacnymi
diédami
na prednej strane.

VYDRZ

\/ydrz Stvorclankovej batérie s kapacitou
2520mAh je udavana na Sest' hodin
a pri pouzivani sme sa na tieto hodnoty
aj skutoCne dostavali. Je nevyhnutné
podotkndt', Ze batéria je integrovana

a pristup k nej, ako aj k ostatnym
komponentom, je t'azsi kvoli spodnému
krytu, ktory tvorf jeden kus plastu.

OPERACNY SYSTEM

PredinsStalovanym operacnym
systémom je 64-bitova verzia Windowsu
8.1 s moznost'ou bezplatného prechodu
na aktualny Windows 10. Zarazilo nas vsak
mnozstvo nainstalovaného bloatwaru.

Na nie¢o podobné sme zvyknuti skor

pri mobilnych telefénoch. Pre neskisenych
pouZzivatel'ov to mdze byt' prinosom a buda
vyuzivat' niektoré aplikacie, ale inak ide len

o mrhanie miesta.

VERDIKT

Aspire E15 je skutocne vydarenym
kdskom pre pracovné a multimedialne
vyuzitie. Rozmernu klavesnicu a prijemny
touchpad ocenite pri kancelarskom
pouziti a kvalitny 15,6-palcovy FullHD
displej pri prehliadani videi ¢i obrazkov.
Napriek pouzitiu plastu je cela konstrukcia
pevna a nema bezné problémy, akymi st
vizganie a nadmerné prehybanie. Vd'aka
text(rovanému povrchu veka
a vnatornych pléch vyzera zaujimavo,
no vébec neodpudzuje odtlacky.

Procesor Intel Core i3-4005U sa spolu
s integrovanou grafickou kartou Intel HD
4400 postara nielen o bezn( pracy, ale dych
mu postaci aj na nenarocné hranie
a hybridny disk s 8GB SSD pamat'ou zrychli
Start systému. Prijemnym bonusom je DVD
mechanika. HorSie sG na tom reproduktory.
Ak siich polozite na makky povrch, prekryjd
sa otvory na spodnej strane a utimite zvuk.
Pri konektivite sa naopak mozete
spol'ahn(t' na vsetky rozSirené Standardy
a na cestach s nim vydrzite takmer Sest'
hodin.

Rébert Babej-Kmec

Generation | 45



RECENZIA 'DRACO'HS880| HW

Draco HS880

\/ znameni draka

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CREATIVE
Dostupna cena: 59,99€

PLUSY A MINUSY:

+ prevedenie

+dizajn

+ pohodIné
nosenie

+zvuk

- ni¢ zavazné

SPECIFIKACIE:

Slichadla

» Menice: 40mm
neodymovy magnet

= Frekvenéna odozva:
20Hz~20kHz

= Impedancia: 320

= Citlivost' (1kHz):

106dB/mW

Mikrofén

» Typ: kondenzatorovy
s potlacenim okolitého
hluku

= Frekvenéna odozva:
100Hz~18kHz

= Impedancia: <2,2kQ

= Citlivost' (1kHz):
-39dBV/Pa
*Prepojitel'nost":

2x pozlateny

konektor 35mm

» Dizka kabla: 2,5m

» Hmotnost'

headsetu: 268g

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

46 | Generation

Model hraéskeho headsetu

Draco HS880 od spolocnosti
Creative je nastupcom modelu
HS850, ktory sa na trhu objavil
uz pred vySe Styrmi rokmi.
Medzigeneracny skok je teda
obrovsky, doba pokrocila a je teda
vysoky predpoklad, ze Creative na
tomto modeli désledne popracoval.

BALENIE

0d takéhoto segmentu t'azko
oCakavat', ze v baleni okrem
slichadiel najdete aj nieto navyse.
Preto potesi, ze Creative na hracov
myslel, vd'aka comu bud( méct' svoje
slichadla prenasat' v cestovnom
puzdre. \/ baleni sa oddelene
nachadza aj mikrofén, ten je ale
sGcast'ou headsetu.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Ked'Ze headset nesie nazov Draco,
da sa otakavat' urcita spojitost'
s drakmi. Hlava jedného je dokonca
vyobrazena na skatuli, ktora je inak
ladena do Cervena, s tematikou
plamenov. Na samotnych
slichadlach je vak spojenia s drakmi
pomenej. Cerveny je len 2,5 m dihy
kabel, na konci ktorého sa nachadza
dvojica pozlatenych 3,5 mm jack
konektorov a kisok vonkajsej
Casti musli. Inak sG slichadla
Cierne. Na l'avej musli sa nachadza
port pre pripojenie mikrofonu.

Konstrukcia headsetu je kvalitna
a pevna, hlavovy most je vystuzeny
ocel'ovym plechom, ¢o ho predurcuje
k vySSej odolnosti a Zivotnosti.

DOJMY Z POUZIVANIA

Zakladom headsetu je dvojica
neodymovych menicov o vel'kosti
40 mm, nachadzajlcich sa
v sklopnych nausnikoch,
potiahnutych jemnuckou kozenkou.
Nausniky s vystlané naozaj makkym
molitanom, ¢o zarucuje vysoky
komfort aj pri dlhSom pouZzivani.

Malicko menej pohodlnejsia je
vystelka hlavového mosta. Ked'Ze je
konstrukcia headsetu naozaj pevna,
na hlave sedia ako uliate. Pritlak
smerom na hlavu je nastaveny
naozaj optimalne, takze slichadla
vam nebud( na hlave lietat, ale
vam ju ani nerozpucia. Bonusom
tohto vyvazenia je maximalne
potlacenie hluku z okolia.

Komunikacia s ostatnymi hrac¢mi
je zabezpecena prostrednictvom
odnimatel'ného, flexibilného,
kondenzatorového mikrofénu
s potlacenim okolitého hluku, ktory je
navySe mozné zapndt' alebo vypnat'
na malom ovladani umiestnenom
na kabli. Okrem toho na fom
najdete aj koliesko pre regulaciu
hlasitosti a toto ovladanie si moZete
jednoducho pripnat' na tricko.

Co sa tyka zvukového podania,
Draco HS880 je hernym headsetom,
preto v tomto pripade nebudem
riesit', Ze basy s0 trochu umelé
a neprirodzené. Zvysné aspekty sa
na tom lepsie, dialogy a hudobny

sprievod sU vel'mi dobré. Ale ved'
podstatou pri hrani hier, najma
akénych je, aby vam strel'ba

a explézie trhali usi a aby to malo
"gule”. S tym moZete ratat.

VERDIKT

Draco HS880 od Creative spifia
presne to, na ¢o je urceny. lde
0 naozaj kvalitny a cenovo dostupny
headset, ktory uspokoji najnutnejsie
potreby hracov. MoZno Ze nesvieti
a neblika ako vianocny stromcek,
no Creative si dal naozaj zalezat'
na tom najnutnejSom - pre hraca
na kvalitnom zvuku s potlacenim
okolitého Sumu a hluku
a ergondmii nosenia, ktora je
pri mnohohodinovom hrani asi
najdolezitejSia. Jemné nausniky
a ten spravny pritlak na hlavu robia
z modelu Draco HS880 skvelého
spolocnika na herné maratony.
Vytkn(t' mu mozno jedine drobnost’,
ako je kabel, ktory mohol byt'
oflexovany, ale z toho sa svet nezr(ti.

Miroslav Konkol'
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Creative Sound Blaster Roar 2
Tehlicka (hudobného) zlata

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CREATIVE
Dostupna cena: 229,99€

PLUSY A MINUSY:

+rozmery

+ batéria

+ pripojenie
+zvuk

+ pripojenie
+ spracovanie
+matny finis

-vaha
- vysSia cena

Rozmery:

51,0 x 1880 x 1090mm
Hmotnost" 1,00Kg
Farby:
Cierno-strieborna, bielo-
strieborna

\/jdrz batérie:
+/-8hodin

(zavisi od pouzivatel'a)
Moznost' pripojenia:
AUX-IN, USB/microUSB,
slot na SD karty,
Bluetooth 3.0, NFC
Podporované formaty:

MP3, WMA a WAV

HODNOTENIE:

1.0 6.8 8 ¢
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So znackou Creative si bezny

konzumenti spajajd hlavne
vyrobky zamerané na milovnikov
hudby. €i uz ide o externé zvukové
karty, slichadla od tjch
najzakladnejsich, ktoré s uréené
pre Setrnych Studentov, alebo
o audiofilné kasky sl'ubujice dostat'
posluchacov do audio nirvany. Preto
nas neprekvapilo, Ze produkt, ktory
nam bol zapoZicany na recenzovanie,
je urceny pre hudbofilov, a to
predovsetkym tych mobilnych,
ktori sd neustale v pohybe a radi
si uzija skveld hudbu so svojimi
priatel'mi. Co sme ale mali o¢akavat'
od Skatul'ky, sl'ubujiicej naozaj dihy
zoznam impozantnych veci, sme
vobec netusili.

Nehovorime, ze sa vo svete audia
vobec nepohybujeme, zakladné vedi,
ako nakupovat' kazdych par mesiacov
Stuple do usi na bezné pouzivanie
s mobilom, alebo starostlivost'

o kvalitny par slichadiel, vyuzivanych
doma na oddychové vychutnavanie
si obl'benej hudby, si urcite zazil
takmer kazdy z nas. Stretnutie

s Creative SundBlaster Roar 2

pre nas bolo ale prvym vstipenim

do sféry prenosnych nabijatel'nych
reproduktorov. Takze po prichode

Skatule sme naozaj necakali dlho

a dali sme sa s vervou

do odhal'ovania vsetkych skrytych aj
neskrytych funkcir.

BALENIE

Samotné balenie obsahuje hned'
na prvy pohl'ad a tiez na dotyk
prémiovo a kvalitne vyzerajlci aparat,
zladeny v kombinacii matnej bielej
a striebornej farby. Samozrejme,
moznost'ou vol'by pre temnejsie
ladenych fandsikov je aj kombinacia
Ciernej a striebornej. Okrem toho
sme nasli eSte manual so zarukou,
microUSB-USB kabel a AC adaptér
s vymenitel'nymi nastavcami (o
potesi hlavne I'udi, ktori ¢asto
cestujic do Anglicka alebo mimo
Eurdpskej Gnie). Pri manipulacii
s reproduktorom sme si takmer
okamzite vSimli jeho, na svoje malé
rozmery, znacn( vahu. Nie je to sice
také strasné, ako nosit' so sebou
malého slona, avsak pri takom
kompaktnom zariadeni vaha tesne
pod jedno kilo jednoducho prekvapi.

CO JEROAR 2

Ako uz Cislica za menom
produktu naznacuje, ide o nova

verziu produktu, ktory spolocnost’
Creative predavala. SoundBlaster
Roar 2 je prenosny reproduktor,
alebo, presnejsie, tri reproduktory
so vstavanou batériou, mnozstvom
moznosti pripojenia, tonou funkci
a 020 % mensim telom, aké

mal jeho predchodca. im nas
absol{tne prekvapil a comu sme
spociatku nevedeli uverit' (pokial
sme ho nezapli a nevyskasali),

je fakt, Ze v tejto Skatul'ke sa
ukryva naozaj funkény subwoofer.
O tom ale radSej az neskar.

KONEKTIVITA A FUNKCIE

Prijemnym prekvapenim pre nas
boli vSetky mozné druhy pripojenia
najrozli¢nejsich zariadeni, od tych
najnovsich —digitalnych, az po tie
starSie —analdgové. Celkovo je
moznost' spojit' alebo sparovat' az
pat' zariadeni—a s( to AUX-IN
pre pripojenie beZzného, 3,5mm kabla,
slot na microUSB karty, USB port — ak
nechcete vyst'avit' mobil bezdrétovo,
a, samozrejme, mozné s{ gj
bezdrétové moznosti, pozostavajice
z podpory Bluetooth 3.0 a NFC
spojent. Co véetko ale Roar 2 dokaze,
ked' k nemu nieco pripojite?

Je samozrejmost'ouy, Ze to nie je



vylugne prehravat' hudby, to by bolo

v dnesdnej dobe smart-vSetkého nanajvys
podozrivé. Roar 2 dokaze vd'aka
zabudovanému mikrofénu poslazit' aj ako
diktafén alebo ako reproduktor

pre skupinové hovory. A v neposlednom
rade pontka aj dve vystizne nazvané
zvukové profily. Prvym je ROAR, ktory, kto
by to bol ¢akal, vytoci ovladanie hlasitosti
na 11, a potesi tak aj tie "najtrsavejsie”
disko maniacky a druhym je funkcia, ktora
sa pri nizSom zvuku prehravania stara
primarne o to, aby nahodou nezanikli basy
a sekundarne zabranuje tomu, aby zneli
prilis umelo a zd6razrovane.

BATERIA

Hlavnym motorom Roar 2 je 6000mAh
Li-ion batéria, ktora nas nenechala
v nervozne postavat' v trapnom tichu
ani po siedmich hodinach nepretrzitého
a hlu¢ného hrania. Samozrejme, ze vydrz
batérie je zavisla hlavne na Style pouzivania
tohto zariadenia, takZe, ak budete pocivat'
umiernenejsie (namiesto toho, aby ste
v noci drzali cely panelak v stave bdelosti),

urcite z neho vyt'aZite o par hodin viac.
Musime eSte spomen(t’, Ze druhym
sposobom, ktorym sa da skratit' mozna
doba prehravania, je pripojenie vasho
zariadenia USB kablom. Je to vel'mi
prakticka funkcia, pretoZe pri tomto
prepojeni dokaze Roar 2 fungovat' ako
PowerBank, a tak je vsetky midre mobily
mozné nabijat' z uz spominanej 6000mAh
batérie.

Z\JUK

Konecne to najhlavnejsie, podl'a ¢oho si
tento produkt bude vacsina potencialnych
zakaznikov vyberat'. Jednym slovom
mozeme tento produkt zhrn(t' ako
"HLASNY". Dal$imi dvadsiatimi dvoma
slovami, ale stale jednym dychom musime
dodat, Ze s prekvapivo jasnymi vySkami
a ¢istymi basami, ktorého kvalita audio
prehravania klesne len po jeho potlaceni
na takmer samotny okraj bezpecnej
hlasitosti. Zvuk ma SB ROAR 2 naozaj
prekvapivo kvalitny. Ani po tyzdni
pouZivania nas neprestava prekvapovat'
vernou reprodukciou ako kablom/SD

kartou zdiel'anych signalov, tak pesnickami
zasielanymi z bezdrétovo pripojeného
zariadenia. Technici v Creative museli
naozaj pracovat' od nevidim do nevidim,
aby spojenie dvoch mensich stereo
reproduktorov a jedného mini subwooferu
dokazalo vyplnit' nielen miestnosti pInd
I'udi, ale aj vonkajSie priestory, takym
l'ubozvucne znejacim zvukom.

VERDIKT

Ci uz i8lo o uzivanie si hudby
pri posedeni vonku, dodanie tanecnej
inSpiracie na mensej party alebo iba bezné
poClvanie podcastov a pesnitiek doma,
Roar 2 sa nam osvedcil v kazdej situacii.
\/Setky moZnosti pripojenia znamenali, ze
Ziaden zdroj zvukov nebol nevyuzity —
od mobilov, cez notebooky az po SD karty.
Pri prepojeni cez Bluetooth sme nemali
problémy s prehranim pesniciek
zo vzdialenosti viac ako 10 metrov
a potesila nas aj podpora kvalitnych
kodekov ako aptX, AACa SBC. Zariadenie
samotné je intuitivne ovladatel'né, kvalitne
spracovang, elegantné, dokazalo zahanbit'
aj omnoho rozmernejSie reprosdpravy.
S vydrzou batérie, ktora sa pri rozumnom
pouzivani priblizuje vydrzi niektorych
neslavne znamych smartfénov,
a s moznost'ou nevidanej mobility nas
Roar 2 jednoducho uchvatil. Samozrejme,
Ze ni¢ nemoze byt' Gplne perfektné —
narazame na vahu. Hoci nam osobne
takmer kilo navyse v taske s pocitatom
pocas tyzdna natol'ko neprekazalo.
No pre osobu, ktora je zvyknuta
na brasnu s ultrabookom alebo
na kabelku s tabletom, by tato vaha bola
urcite spociatku neprijemna.
Podl'a nas je to ale mala cena,
ktor( treba zaplatit' za vel'a
muziky z takej malej Skatul'ky.

Daniel Paulini
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RECENZIA FMIONIX'CASTOR HW

Mionix Castor

"Neznamy" severan

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Mionix
Dostupna cena: 69,99€

PLUSY A MINUSY:

+ pogumovany
povrch

+dizajn

+ podsvietenie

+ergonémia

- cena
- absencia zavazi

Rozhranie: USB

Typ mysi: Laserova
Opticky senzor:

PixArt PMW-3310
Sosovka: ADNS-2120
Polling rate: 125-1000Hz
Funkcie: RGB LED
podsvietenie, 6 plne
programovatel'nych
tlacidiel, S.Q.A.T,
vytvaranie az 5

profilov, vytvaranie
makier, zabudovana
128kb pamat'

Dizka kabla: 2m,
pozlateny USB konektor
Senzitivita: 50-10000DPI
Farba: matna Cierna,
pogumovany povrch
Rozmery:

122,46 x70,42 x40,16mm
Hmotnost": 94g (bez

kabla)/141,5g (s kablom)

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0%¢
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Mionix asi neznama. Mionix
bol zalozeny vo Svédsku v roku 2007
Petrom Nygrenom, ktory sa rozhodol
vytvorit' "najvykonnejsiu
a najergonomickejsiu hern mys
na svete". Tento pocin avSak neostal
len pri myskach a dnes spolocnost'
vyraba rézne herné periférie.

BALENIE

Tazko otakavat, ze bysav
baleni okrem mysky nachadzalo
nieco iné, no okrem samotného
hlodavca vas urtite potesi zopar
samolepiek. Po otvoreni, inak celkom
zaujimavej Skatul'ky, vas prekvapi
akasi gratulacia, ze ste si kapili
kisok remesla. Odkaz "vSetko je
to o remesle" n3jdete aj na inych
miestach skatul'ky.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Aj ked' je Mionix Castor herna mys,
ak sa na fu pozriete, ako herna vam
na prvy pohl'ad pripadat' nebude.
Konkrétne mam na mysli, Ze nie je
zbytocne precackana ¢i stofarebna,
ale posobi decentnym dojmom.

Cela mys je matne tierna, pricom
sa na plastovom tele nachadza

pogumovanie rozlozené do styroch
vrstiev, vd'aka ktorému sa vam
nebude v ruke Smykat'. Rozmery
mySi s 122,46 x70,42 x40,16 mm

a jej hmotnost' je 94 g bez kabla

a 1415 g s kablom. Kabel je dlhy 2
m, je opleteny a na jeho konci sa
nachadza pozlateny USB konektor.
V/d'aka svojim, da sa povedat'
"mensim", rozmerom padne

bez problémov do ruky aj mladsej
generacii. Castor obsahuje Sest'

plne programovatel'nych tlaidiel so
Zivotnost'ou az 20 miliénov kliknuti.
Nechyba ani podsvietenie, presnejsie
podsvietenie kolieska a loga vyrobcu,
umiestneného na chrbte mysi.

SOFTVER

Neodmyslitel'nou
sGcast'ou hernych mysi je
prislichajici softvér.

Ten od Mionixu

je vskutku podareny.
Obsahuje Styri hlavné karty
nastaveni: nastavenia mysi,
senzorg, farieb a makier.

\/ nastaveniach mysi najdete
moznost' nastavovania
funkcii pre vsetkych Sest'
tlacidiel, vol'bu polling

rate, rychlost' dvojkliku,

scrollovania a akceleraciu
ukazovatel'a. Mionix Castor

vo svojom softvéri pontkne celkovo
pat' profilov. VV nastaveniach vykonu
mozete potesit' svoje ego, resp. ego
vasej podlozky pod mys funkciou
S.Q.A.T (Surface Quality Analyzer
Tool), teda tzv. analyzator povrchu,
ktory na zaklade pohybu mysi

po podlozke vypocita jej "kvalitu".
Spolu s optickym senzorom PixArt
PMW-3310 a so50vkou ADNS-2120
umoznujd mysi ¢o najpresnejsiu
nulov(, kladnd/zapornd hardvérova
akceleraciu. Okrem iného si v tejto
karte mozete nastavovat' hodnoty
DPI pre kazd( z trojice Grovni &i uz
pre obe osi sG¢asne, alebo zvlast',

v rozmedzi 50-10000DP], Ci
upravovat' rychlost' ukazovatel'a.



Nastavenia farieb umozfuja Gpravu
podsvietenie kolieska a loga vyrobcu.
Podsvietenie mdZete zapn(t' alebo vypnat',
nechat' ho pulzovat!, blikat', nechat'
svietit' natrvalo ¢i nechat' "dychat™. Castor
podporuje celé spektrum farieb, teda
bezmala 17 miliénov. Mne osobne sa pacila
moznost' nastavenia farby podsvietenia
pre koliesko a logo zvlast'. Posledna karta
nastaveni slGzZi pre vytvaranie makier.
Zanou sa nachadza e5te karta s nazvom
podpora, kde najdete informacie
o0 aktualnost' softvéru, support ¢i FAQ.

DOJMY Z POUZIVANIA

Viac-menej pozitivne. Je jasné, ze Mionix
sa nemdze zrovnavat' s konkurenénymi
gigantmi v oblasti hernych periférii, no
vytvoril produkt, ktory sa na poli hernych
mysT urcite nestrati. S mySou sa pracuje
vel'mi dobre, do ruky sadne ako uliata, jej
nevyhodou moze byt' nizSia hmotnost',
ktora sa Zial' neda zvySovat', resp.
upravovat', podl'a predstav pomocou
zavazi. Vel'mi prijemny na dotyk a zaroven
Gcinny je pogumovany povrch mysi,
ktory je naneseny az v Styroch vrstvach,
o zaruCuje skvelQ pril'navost' k ruke, je
dostatocne makky a zaroven mys sa vam
nebude Smykat' ani s vihkymi rukami.

Tie najddlezitejSie nastavenia si upravite
v softvéri, ktory vam umozni vytvorenie
pdtice profilov a pomerne Siroké spektrum
nastaveni.

VERDIKT

Spolocnost' Mionix mala pri svojom
zrode jednoduchd, no zaroven naro¢na
viziu, vytvorit' najvykonnejsiu
a najergonomickejsiu hernd mys
na svete. Tazko povedat', do akej miery
sa toto vyrobcovi podarilo, avsak musim
povedat', Ze sa Mionix s touto viziou
popasoval vel'mi dobre. Po ergonomickej
stranke nemam Co mysi vycitat', v ruke sedi
vel'mi dobre, vel'kd zasluhu na tom majd
Styri vrstvy gumeného gripu. Co sa vijkonu
tyka, opticky senzor ponika vyborny
predpoklad pre bezproblémovy, plynuly
a hladky pohyb mysi.

Softvér od Mionixu vam zase ponlkne
pomerne Siroké nastavenia profilov,
farebného podsvietenia i senzora. Ako
najvacsie nedostatky vnimam nemoznost'
upravovania hmotnosti pomocou zavazi
a nechcem byt' zly, ale vzhl'adom
na renomé spolocnosti, vysokd cenu.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FX-ROCKER MONZA| HW

X-Rocker Monza

\Volant pre skutocnych fajnsmekrov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:
gameexpress.sk
Dostupna cena: 330€

PLUSY A MiNUSY:

+zvuk

+ komfort

+ mozosti
napojenia

- cena

- chyba drziak
na pitie

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%d
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Dnes sice nebudeme
recenzovat' hru, ale s hranim je
dnesny clanok urcite spojeny. Kazdy
hrac vie, Ze "gamenie" je kazdodenny
ritual. Po dlhom dni si zapneme
konzoluy, rozblika sa. Dlho krGzime
prstom po nasej zbierke hier
a po par minGtovej dileme si kone¢ne
vyberieme, otvorime viecko
na zazractnej Skatul'ke hru vlozime.

A potom pride ten moment,
na ktory sa teSime cely dent. Hodime
do kresla, na stol¢eku mame uz
pripraveny obl'Gbeny drink a zajedky,
a tak sa pokojne m6zeme venovat'
hracskemu hobby. Spolo¢nost' X
Rocker tieto kazdodenné ritualy
pozna, a preto ponika Skalu
hracskych kresiel.
\/ tejto recenzii sa konkrétne
pozrieme na model X Rocker Monza.

Uz na prvy pohl'ad je zrejmé,
Ze model Monza je viac vhodny
na konzolové hranie, a to prave preto,
Ze je poloZzeny na zemi, a teda
nemate moznost' si nastavit' vysku.
Zovhajskom kreslo Monza posobi
Sportovo a na oko je zaujimave.
Spodok je koliskového tvaru, a teda
ked' si do neho sadnete, mdZete
sa mierne hojdat, avsak treba
povedat', Ze toto kreslo je dostatocne
stabilné a pri prudkych pohyboch
sa nevykotite. Z obidvoch stran sd
pohodIné opierky, ktoré mézete
zdvihnat' tak, aby vam nezavadzali, a
mozem potvrdit', Ze hranie s opretymi
lakt'ami bolo vel'mi pohodIné. Opierka
sa da sklopit', ¢o je praktické pri
uskladfovani alebo prenasani, ale
vedzte, Ze vazi 20kg,
o nie je prave malo. Kreslo ma
v sebe zabudované tri vibratné
motory a zo zadnej strany opierky
s0 2,1 repraky a subwoofer. Z boku
pod pravou opierkou je kontrolny
panel so vsetkymi jackmi a gombikmi,
ktorymi budete svoje kreslo ovladat'.
NajcastejSie sa budete hrat'
s gombikmi nastavenia hlasitosti
a bas, avsak taktiez je mozné
kontrolovat' a popripade aj Gplne

vypn(t' silu vibrovania.

Co sa tyka zapojenia
a instalovania, kreslo sme v podstate
len rozlozili a zapojili do elektriny.
Dalej ho treba napojit' na televizor,
konzolu ¢i repraky (spésobov je
viac), v kone¢nom doésledku vsak
bolo najpraktickejSie a relativne
jednoduché televizor (alebo repraky
¢i priamo konzoly) napojit' na externy
vysielag, ktory signaly vysiela priamo
do kresla. Jednoduché, rychle
a efektivne, presne to, ¢o
potrebujeme. Vel'kou vyhodou
je pribaleny slovensky manual,
ktory vSetky moznosti jasne
vysvetl'uje, comu dopomaha
aj obrazovy material.

Ateraz, po vSetkych technickych
zaleZitostiach zo stola, sa m6zeme
pozriet' na samotné kreslo. Najprv
sme vyuzili vstup aux-in
a cez telefon sme si past'ali Spotify.
Kreslo vibruje podl'a basovych
frekvencii a basovejSie alebo nizsie
polozené Zanre, najmd rockovejsie
a metalovejSie, spdsobia to, Ze kreslo
bude non-stop vibrovat'. Lepsie
reaguje na popovejsie zanre. Ked'ze
ide ale o herné kreslo, priliS sme sa
s poclvanim Spotify nezdrziavali
a vrhli sme sa na hranie Arkham
Knight. Vzhl'adom na vbudované
repraky nam kreslo poskytlo
relativne kvalitny zvuk aj napriek

tomu, Ze repraky s inStalované

zo zadnej strany kresla. Vibraéné
motory reagovali na vSetky silnejsie
zvuky z hry, silu vibrovania sme
podl'a pocitu regulovali a z ¢asu

na ¢as sme ich aj vypli. Ten pravy
zazitok vsak prisiel, ked' sme

do PSu4-ky vlozili Battlefield. Riadne
sme precitili dunenie vybuchov

a hukot strel'by, tieto zvuky boli
celkom podstatne zintenzivnené
kvalitnym zvukom a ked' sme

sa skryvali pred prechadzajicim
tankom, vibrovanie sa postupne
zosilnovalo. Super!

X Rocker Monza ma napriek
vSetkym tymto pozitivam jedno
podstatné negativum. Co nam
naozaj na tomto kresle vadilo,
bolo to, Ze absentovali drziaky
na napoje, takze sme si nase
drinky museli polozit' vedl'a kresla
na zem, €o je takmer nevyhnutne
spojené s mlakou na koberci, a o
Cert nechcel, to sa prihodilo aj mne.
X Rocker Monza sa momentalne
predava za priblizne 300,- EUR, ¢o
urcite nie je malo. Ak sa sami seba
pytate, & vam to stoji za to, tak tato
otazku vam za vas nezodpovieme.
Co vam povedat' mbzeme, je, 7e je
to pohodiné hracske kreslo, ktoré
fungovalo vyborne a hrat' s nim hry
jednoznacne vylepsilo nas zazitok.

Adam Zelenay



NAJVACSI HERNY TURNAJ
NA SLOVENSKU

DOTA 2
FIFA 2015
HEARTHSTONE
LEAGUE OF LEGENDS
COUNTER STRIKE: GO
TRACKMANIA



RECENZIA [G29 DRIVING FORCE (PS4, PS3, PC) HW

(29 Driving Force

\Volant pre skutocnych fajnsmekrov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 380€

PLUSY A MINUSY:

+vzhl'ad
+funkénost'
+ materialy

- cena

SPECIFIKACIE:

Obsah balenia:
Volant

Pedale

Napajaci adaptér
UZivatel'ska

dokumentacia

Rozmery (volant):
V/ySka: 270 mm
Sirka: 260 mm
Dizka: 278 mm

Vaha bez kablov: 2,25 kg

Rozmery (pedale):
Vyska: 167 mm
Sirka: 4285 mm
Hibka: 311 mm

Vaha bez kablov: 3,1 kg

Technické parametre:
Softvérova podpora
(pri uvedeni): Logitech
Gaming Software

Typ pripojenia: USB
USB VID_PID:
046D_C24F (rezim PC)
USB protokol: USB 2.0
Rychlost' USB:
Vlysokorychlostné

Indikatory (LED): Ano
HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Preciznost' a redlnost'
ovladania - aj tak by sa dal
zosumarizovat' volant, pedale
a radiaca paka G29 Driving Force,
ktord sme recenzovali
na Playstation 4. Logitech nie je
v tejto doméne ziadnym novacikom
a G29 predstavuje top produkt z ich
série.

Volant a pedale, s moZnost'ou
dodatotného dokipenia riadiacej
paky, sa pohybujd na Grovni Styristo
eur. Je zrejmé, Ze tato hracka je
urcena len pre vel'mi Gzku Skalu
videohier, teda konkrétne pre tie
pretekarske, a teda ciel'ova skupina
buda fajnsmekri tychto hier. Ti, ktori
do G29 Driving Force zainvestuj(,
zrejme bud( ofakavat' tip-top
kvalitu, a preto sme aj tento hardvér
recenzovali vel'mi kritickym okom.
Na konci dfia sme v5ak boli vel'mi
spokojni s konecnym vysledkom tejto
Smakoviny od Logitechu.

ZAPOJENIE

Pred samotnym hranim bolo,

samozrejme, treba vSetky kdsky
zapojit' do konzoly a vSetko pripevnit'
tak, aby volant a prislusenstvo pevne
drzalo. Samotny set-up trval mozno
tri minGty. Volant sme zapojili

do elektriky a napojili cez USB

do nasej PS4. Pedal a radiaca paka
sa d'alej zapojili do volantu, ni¢
komplikované. G29 pontka celkom
elegantny systém pripevnenia na
povrch podl'a vasej vol'by. Volant

a radiaca paka maja prichytky, ktoré
sa montovanim dajd otvorit' alebo
naopak z(zit'. Podl'a hrabky stola

sa dajl nastavit' a vsunat' na stdl,
potom sa montovanim zovr( a aby
boli pevné, nastavenie sa mechanicky
zamkne stlatenim gombika. Doska

s pedalmi, na ktorej sa nachadza
pedal plynu, brzdy a spojky, sa iba
poloZi na zem. Pokial' mate mensi
stol alebo vSeobecne mensi priestor
na zapojenie, nemusite sa obavat'.
Cely set, teda volant s pakou, pdsobia
tak, Ze mo6zu zabrat' vel'a miesta, ale
v skutocnosti si neviem predstavit',
Ze by mal byt' problém s priestorom.
TaktieZ sa nemusite bat!,

Ze z mnozstva kablov budete mat'

na stole neporiadok, pretoze

na spodku, v ¢asti, kde sa vsvajd
vSetky kable, st vyklenky pre kazdy
z nich, aby viedli pod volantom

a nemotali sa.

VZHLAD

G29 vyzera prekrasne. Volant
ma v sebe integrovanych Sestnast'
gombikov, D-pad, toCiace koliesko
a na vrchu ma Cervené, oranzové
a zelené svetl3, ktoré pri hrani
farebne ukazujd vase zrychlenie
a rychlost'. Pritomnost' gombikov
moze u niekoho navodit' dojem,

Ze ide o hrackarsky volant. Kvalita
materialu, z ktorého sa sklada, vsak
vytvara skor luxusny dojem.

Vel'kou vyhodou je, Ze hned' po
zapojeni sa PS4 spyta, Ci cheete
volant vyuzivat' ako vas hlavny
ovladac, ktory, ked'ze obsahuje
prakticky vSetky gombiky ako
klasicky ovladac PS4, sa da plne a
funkéne ako ovladac aj vyuzit' Je to
praktické najma pri hrani, ked' sa
potrebujete pohybovat' po menu



alebo si menit' v strede hry jednotlivé
nastavenia, pretoze nemusite skakat'
medzi ovlada¢mi. Keby sme boli puntickari,
tak na volante chyba touchpad alebo
aspon joystick, ale pri recenzovani sme

si vystacili aj z analégovymi gombikmi.

Volant na oko pdsobi luxusnym
a kvalitnym dojmom. Racka je obalena
v koZi a drzi sa vel'mi dobre. Stred
je kombinaciou prevazne ocel'ového
materialu, ktory je obcas doplifiany
plastom. Ocel'ové pedale si stavané
na plastovej doske, ktora je vsak
dostatoCne pevna. Pedal plynu je troska
vyvyseny, vd'aka comu sa potom I'ahsie
skace nohou medzi brzdou a spojkou.
Volant ma v sebe stavané dva motory,
ktoré regulujd jeho odpor a vibracie.

VYKON

V/zhl'ad a vSetko ostatné je, samozrejme,
az druhoradé, nakol'ko na hardvéri je
najdolezitejsi vykon. Nast'astie, tu G29 set
ustal a obhgjil svoju poziciu ako jeden z top
na trhu. Set G29 nam pri testovani s hrou
Project Cars poskytol Gplne odlisny zazitok,
blizSi k realnemu Soférovaniu vozidiel.
Chvil'ku trvalo, kym sme si zvykli na citlivé
ovladanie a nemilosrdné reakcie volantu,
ktory reagoval rovnako doveryhodne ako
ten skutocny. Po mnohych nezvladnutych
Smykoch a restartoch nasich pretekov sme
si konecne zvykli na jeho citlivost' a mohli
sme pretekat'. Zvladal aj rusné situacie,
kde sme museli rychlo totit'

o sedemstodvadsat' stupriov. Ked'ze nas
stdl, ku ktorému bol volant pripevneny,

nema vyrovnany roh, zoparkrat sa stalo, ze
pri skutocne divokom Soférovani sa nam
vytrhol a ostal nam v rukach. Dodatoc¢né
riadne a pevné upevnenie vsak takymto
situaciam d'alej predislo. Podobnou
kvalitou sa osvedcili pedale a paka.

Zo zacCiatku sme sa troska obavali, Ci pedale

zvladnu rychle dupanie a prenoZovanie
z plynu na spojku a brzdu, avsak ustali aj
tato skasku.

Obzvlast' ocenujeme, Ze pedalova doska
sa prakticky vébec nehybala, a to aj
bez potreby upevnit' ju, pretoze na spodku
je maly ozubeny pasik, ktory zamedzuje
trenie na kobercovom povrchu, a teda
mohli sme sa do pedalov poriadne "opriet™.
TaktieZ je pedalova doska nastavena tak,
aby ste chodidlo mohli mat' opreté o patu,
a teda nim jednoducho preskakovali
z jednotlivych pedalov.

VERDIKT

\/ nasich ociach si set G29 obhajil svoje
miesto a najma nie mald cenu. Ide
o kvalitny kus hardvéru, ktory ma dve
dolezité kvality — kvalitu materialu
a vyborn( funkénost'. Pekny a luxusny
vzhl'ad je iba bonus. G29 nie je pri cene
skoro Styristo eur najlacnejsi, ale dostanete
to, za Co si zaplatite. V tomto pripade si
mozete byt' isti, Ze dostavate jeden
z najlepSichhardvérov tohto druhu na trhu.

Adam Zelenay
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RECENZIA FACER LIQUIDJADE'ZY HW

ACER LIQUID JADE Z

DUAL SIM smartfon pre nenarocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ACER
Dostupna cena: 190€

PLUSY A MINUSY:

+ vel'ky displej
+ dostatocny
vykon

+DUAL SIM
+vyborna cena

- Android len ver.
444

- umiestnenie
zapinacieho
tlacidla

- vfzgajlca
plastova
konStrukcia,
slaby vykon
reproduktora

Platforma - Android
4.4 (KitKat)

Farba — mramorovo
Cierna/ perlovo biela
/lavovo Cervena
Rozmery: 143 x 69

x 8 mm (d xv x3)
Hmotnost": 110g

CPU: Mediatek MT6732
QuadCore @1,5GHz
GPU: Mali- T760MP2
Operacna pamat": 1GB
UloZisko: 8GB

eMMC Flash
Pamat'ovy slot- &no
Dual SIM- ano

MicroSD - ano

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Znamy vyrobca vypoctovej

techniky sa v poslednej dobe
ubera k trendu vyroby smartfénov.
Mnohym z vas urdite napadne, Zze
si neviete predstavit' mat' v ruke
smartfon Acer, Ze sa to jednoducho
nehodi. O tom, €i je na tom nieco
pravdy, alebo sii to len predsudky
sa modzete docitat' v recenzii na
najnovsi Liquid Jade Z-DualSIM.

Dizajn a konstrukcia

Celoplastova konstrukcia vas
na prvy pohl'ad vel'mi nezaujme.
Nadmerne vyCnievajaci zadny
fotoaparat a vizgajlca konstrukcia
kazia celkovy dojem.

Kryt na zadnej strane obsahuje
informacie o zariadeni a zadny
reproduktor kruhového tvaru,
ktory je umiestneny v jeho spodnej
Casti, rukou I'ahko zakryjete.
MicroUSB port je umiestneny
v dolnej casti smartfonu.

\/ pravom rohu sa nachadza
ovladanie hlasitosti, v I'avom
rohu zase krytka pre MicroSD
kartu/SIM kartu a SIM kartu.

Horny roh obsahuje audio jack
3,5mm a zapinacie tlacidlo,

s ktorého umiestnenim sme
boli vel'mi nespokojni.

5-palcovym displejom, logom ACER
v spodnej Casti a kamerou s diédami
spolu so senzormi v hornej ¢asti.
Celkovo je smartfon zaobleny,

ale jeho hrany sd prekvapivo

ostré. Ked'ze vyrobca nevytvoril
smartfon s kapacitnymi tlacidlami,
mohli byt' jeho ramy este uzsie.

Displej

5-palcovy IPS displej s
rozlisenim 1280 x720 pixlov
mobze vyzniet' rozporuplne, no
napriek tomu je jeho hustota
dostatocna pre beznych
pouzivatel'ov. Displej ma dobré
pozorovacie uhly, lenze vo svojej
farebnosti d'aleko zaostava.

Ram LCD displeja je dostatocne
tenky po svojej vySke, pricom
po Sirke je jeho hribka omnoho
vacsia.A ako bolo uz spomenutg,
vyrobca do smartfénu neumiestnil

kapacitné tlacidla, cize jeho ramy
mohli byt' navrhnuté este uzsie..

Kamera
Predna kamera:

5 mpix kamera pontka
mnozstvo softvérovych
funkcii, aj ked' kvalitou
neoplyva. NajkvalitnejSie video
natocite v 1080p. Kamera

pre nasnimanie momentiek

¢i videohovorov postaci, ale
obraz nie je najplynulejsi a
fotky majd vysoké zrnenie.

Zadna kamera:

13 mpix kamera pontka taktiez
Sirokd Skalu funkcii od HDR,
panoramy, efektov obrazu,
skraslenia, sekventného
snimania az po vyhovujicu
paletu nastaveni. Sklamanim
vsak bola odozva fotoaparatu,
ako napriklad pomalé ostrenie
obrazu Ci slabé makro. Kvalita
fotiek bola naopak dostacujlca
a s niektorymi parametrami
sme boli viac nez spokojni.



Hardvér a vykon

4-jadrovému procesoru Mediatek
o frekvencii 1,5GHz sekunduje 1GB
operacnej pamati RAM a 8GB Gloznej
pamati. Graficka karta Mali dokaze
spustit' aj narocnejsie hry pri malom
framerate, aj ked' s problémami. Napriek
vSetkému, a vzhl'adom na sicasnd,
je tu vykonu dostatocne vel'a, ale do
budidcna sa s vykonovou rezervou
mozete rozl(cit'. MoZznost' DUAL SIM
alebo SIM/MicroSD kata, Wi-Fig/b/n a
Bluetooth vo verzii 4.0 taktieZz nem6zu
chybat'. VSetky sGciastky pohana Li-
Poly batéria o kapacite 2300 mAh, ktora
zaujme svojou vydrZzou na jedno nabitie.

Softver

Zastarany alebo skor vyladeny
softvér Android KitKat 4.4.4? Vzhl'adom
na dnesnd dobu, ked'Ze aktualny je

Android L vo verzii 5.1 s pripravovanym
spustenim 6.0, KitKat posobi zastarano.

Na druhej strane, ¢o je staré, moze

byt' uz vyladené, lenze tu to neplati.
V/stavany Android nielenze neustale

mrzol a nedokazal spustit' niektoré
aplikacie, eSte k tomu vSetkému aj vyzeral
nevkusne. Nelichotivé ikony, témy a tapety
zachranoval len prepracovany systém
nastaven, ktory bol naozaj prehl'adny.

Test

Po rozbaleni jednoduchej skatule
obsahujlcej zakladné prislusenstvo
vratane nabijacky (skladajlcej sa z
dvoch Casti) a slichadiel, sme smartfon
spustili. Start OS bol rjchly a po nastaveni
prvych parametrov sme sa mobhli
pustit' do testovania. Hned' pri Gvode
nas zarazilo umiestnenie zapinacieho
tlacidla, ktoré nam mimoriadne
prekazalo po cely ¢as testovania.

Bolo umiestnené v pravom hornom rohu
a vzdy sme museli prsty presivat' po celej
dizke smartfénu alebo pouzit' druh ruku,
o bolo vel'mi nepraktické. Vel'kost'ou
nam smartfon padol rovno do ruky, hoci
ostré hrany zaobleného smartfénu boli
ostrejSie, ako sa ¢akalo. 5-palcovy displej
bol dostatocne vel'ky a jeho rozlisenie
sa dalo zniest' vzhl'adom na cenova
kategoriu, v ktorej sa smartfon nachadzal.
Softvérové prevedenie bolo pre nas
sklamanim ako po vizualnej stranke, tak
i po stranke vykonnostnej. Cakali sme
novsi Android a nie KitKat. Pri testovani
Antutu test neprebehol do konca.
Dokonctit' test bolo mozné az po stiahnuti
najnovsej softvérovej aktualizacii OS.

Napriek tomu sme bez problémov
rozbehli aj narocnejsie hry ako Asphalt
8 Ci RealRacing 3. Ocakavali sme trhanie
obrazu, no to sa, nast'astie, nestalo.
Menu OS bolo dostatoCne prehl'adné
a pohodlne sa v iom dalo vyznat'.
Nastavenie budika, organizéra, kontaktov
Ci fotografovania bolo dobre prepracované.
Prave vtedy, ked' Android nemrzol, sme
mali pocit, ze pracujeme s ovel'a drahsim
smartfonom, ako sme mali v ruke.

\/nGtorn( pamadt' bolo mozné rozsirit'
o pamat'ov( kartu alebo vlozit' dve SIM
karty, ¢o hodnotime ako vel'ké plus,
nakol'ko takymto ¢inom mdze mat'
zariadenie vacsie vyuZzitie. Vytvaranie
fotografii a natacanie videi bola zabava.
Dobry dojem z mnozstva funkcii a

nastaveni kazili len nevyrazné efekty a
kvalita snimok. VSetky aspekty kamier
boli napokon dostatocné a nebol problém
odfotit' text, zvolit' makro/HDR rezim Ci
odfotografovat' to, Co ste chceli i za Sera.

Smartfén pocas svojho chodu dokazal
z 2300 mAh batérie vyt'azit' maximum,
vd'aka ¢omu sme nemali problém ho
pri beznom pouzivani na jedno nabitie
vyuzivat' aj tri dni. Pri hranf hier sme ho
vybili za priblizne 3-4 hodiny a ruky sme
mali poriadne hor(ce, pretoze vrchna
polovica displeja sa prehriala az tak,
ze sme mali pocit, akoby sme na jeho
povrchu mohli upiect' i vajicko.  Hlasitost'
predného reproduktora bola dostatocna,
ale kvalita zvuku bola slaba. To isté platilo
aj pre zadny reproduktor, ktory navyse
pri vysokej hlasitosti rozvibroval celé
telo smartfonu a Skripal. Prijem réznych
signalov od Wi-Fi, cez Bluetooth az po
mobilny signal fungoval bezproblémovo.

Zaverecné hodnotenie

Po aktualizacii na novsi a hlavne
vyladenejsi Android by ubudlo na
smartfone vel'a negativnych vlastnosti.
V/zhl'adom na vSetky vlastnosti
smartfonu, kvalitu spracovania a cenu
nepresahujicu 200 EUR je tento kdsok
od Acer-u vybornou vol'bou. Zakaznikov
moZze oslovit' podpora dvoch SIM kariet,
papierovo kvalitné fotoaparaty ¢i sl'ubna
vydrz na jedno nabitie. Vykon smartfonu
nie je obrovsky, ale pre beznych I'udi je
postacujici. Konstrukcia smartfénu nie
je najpodarenejsia, ako aj umiestnenie
zapinacieho tlacidla, no mnohych iste
potesi vel'ky 5-palcovy displej.

Lukas Libica
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RECENZIA [GIGABYTE AIRE M60" HW

Gigabyte AIRE M60

\/ znameni 4K

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ podpora ,, 4K"
+cena
+ergondmia

- nic

SPECIFIKACIE:

Rozhranie: USB/2,4GHz Spo|oEnost' Gigabvte
prednedavnom predstavila

novi laserovi bezdrotovi

mys, optimalizovan pre 4K

rozliSenie, s oznacenim AIRE

M60. Nemusite sa ale bat', k

jej pouzivaniu nepotrebujete

bezdrétové
Dosah signalu: 10m

Typ mysi: Laserova

Senzitivita: vyslovene 4K monitory, aj o
tomto bude tato recenzia.

1000/1600/3200DPI

Farba: Cierna Balenle

Rozmery: Gigabyte AIRE M60 sa dodava v
malej papierovej Skatul'ke, ktora

125x78x42mm

vSak ,exkluzivitu' 4K rozlisenia
nedava vel'mi najavo. \/ baleni okrem
mysky najdete dvojicu tuzkovych
batérii typu AA od Duracellu,

ktoré by mali vydrzat' az dva roky
pouzivania a bezdrotovy prijimac.

Hmotnost':106g
(bez batérii)/148g
(s batériami)

Zivotnost' batérii:

Dizajn, prevedenie

szl Prvy pohl'ad na AIRE M60

vas moze trochu zmiast'. V tom
zmysle, Ze svojim tvarom pdsobi
dojmom, ako by iSlo o mys pre
I'avakov. Farebne je ladena do
Cierno-sivej kombinacie. Rozmery
mysi sU priblizne 125x78x42 mm
a spolu s batériami vazi 148 g.

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢

Bez nich je to 106 g. Vd'aka
domyselne navrhnutej ergonomii
sedi v ruke naozaj dobre, Gigabyte
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myslel aj na takd drobnost’,
ako je ,opierka’ pre malicek.

Dojmy z pouZzivania

\/ Gvode som spominal, ze mys
podporuje az 4K rozlisenie.

Za tymto netreba hl'adat' ni¢

iné, len marketing. Gigabyte si
jednoducho Grovne rozliSenia
(DPI) rozdelil podl'a formatov
rozliSenia. Pomocou tlacidla na
prepinanie DPI si m6zete zvolit'
HD rozliSenie, ktorému zodpoveda
1000DPI, Full HD s 1600DPI a

4K rozliSenie, ktoré podporuje
3200DPI. Zvolena Groven DPI je
signalizovana prostrednictvom
troch cervenych diéd, umiestnenych
medzi tlaCidlami. Na to, Ze ide o
bezdrétovl a zaroven nie hracsku
mys, je 3200DPI naozaj slusnych.

S mySou sa pracuje vel'mi dobre, po
podloZke sa pohybuje s I'ahkost'ou,
musim pochvalit' naozaj tiché
scrollovacie koliesko. Pristup
takmer ku vsetkym tlacidlam je
bezproblémovy, lamat' ukazovak
alebo budete musiet' pri prepinani
DPI. Zaujimavou funkciou je tzv.
Gigabyte Free-Scrolling, pre ktory je
vyhradené tlacidlo pod kolieskom.
Tato funkcia umoZznuje vertikalne
aj horizontalne scrollovanie po

strankach ¢i dokumentoch.

Po oboch bokoch mysSi sa nachadza
gumena ,vystelka' na prsty, ktora
je sice trochu tvrdsia, ale je zaroven
pohodIna.

Softver

K Gprave nastaveni je od vyrobcu
dostupny jednoduchy softvér.
Pomocou neho mb6zete menit'
funkcie jednotlivych tlacidiel,
regulovat' rychlost' vertikalneho
a horizontalneho scrollovania €i
upravovat' nastavenia ukazovatel'a

Zaverecné hodnotenie

Len pozitivne. Za seba mdézem s
pokojnym svedomim povedat', ze
AIRE M60 nem6zem nic vycitat'.
Po dizajnovej aj ergonomickej
stranke je mysS naozaj vydarena, v
ruke sedi dobre, pracuje sa s fou
pohodlne, potesia drobnosti ako
tiché koliesko €i tlacidlo Gigabyte
Free-Scrolling, vd'aka ktorému sa
mozete jednoducho po strankach
alebo dokumentoch pohybovat'
horizontalne aj vertikalne, bez
pouzitia kolieska. Viynikajace
dojmy doplifa aj prijemne
nastavena odpor(cana cena.

Miroslav Konkol'



Sutaz s portalom

dodavaji zapaso
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pre viac hracov
—napr. na trhu hracov, kde

COVIG.

@)
S8 GamesiteNews

®

pola tak

SavesITe.SK

VAS HERNY SVET

adaptacie slavnej doskovej hry od Games Workshop: prvého
sobivou zmeskou americkeho fotbalu a fantasy svetd \Warhammer
Blood Bow! 2 zostava yerna zakladnym pravid am, vd'aka ktorym sa
u wyssie! Priamo pre toto pokracovame ol vyvinuty celkom novy grafick\’/

psahuje Blood Bow! 2 strhujace @ ambiciozne kampae S pribehom.
tymov Blood Bow! — Reikland Reavers—a yyzyva ho, aby ziskal
utogne jed'mecn\’/ch a nezabudnute\‘n\’/ch 7apasoV. \J rezime
te Blood Bowl, kde sa budd staral' O svoje kluby, s\voje

itost podl'a toho, ako sa tymu dari. Nova \/\/tr\/a\ostn’a liga
avacsiu slobodu, hibku a interakciu s ostatnymi trenérmi
yat hratov Blood Bowl, aby si \/\/budova\i syoj tim snov'!

- Celkom novy graﬁck\" engine a nova d\lnamick’a kamera
vdychujil zivot intenzivnym zapasom V Blood Bow!-

- Strhujtica sO ova kampan S0 silnym

kluby a Ztadiony yiest' svoje VAR
- Trh, na ktorom tréneri mozu nakupovat @ predéuat' hracov!

1. cena - PC Blood Bowl 2

2.cena - PC
Blood Bow
3. cena - PC Blood Bow: §

Sutaz
tazte na www.gamesite.sk




RECENZIA FFRACTAL DESIGN INTEGRA'M 750\ HW

Fractal Design Integra M 750W

VVel'ky vwwkon v malom baleni

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Fractal Design
Dostupna cena: S0€

PLUSY A MINUSY:

+cena
+malé rozmery
+ kvalitné
spracovanie
+semi-
modularnost' a
rieSenie

+dizka 4+4pin ATX
12V kabla
+saténovotierny
finis farby a
celkovy dizajn

- Ziarivé ZIté
vnatro zdroja
- priesvitné
opletenie
24-pinového
kabla a jeho
dGhové kabliky
SPECIFIKACIE:

80PLUS® certifikacia:

Bronze

Ventilator: 120mm
ventilator ovladany

na zaklade teploty
Modularne kable: ano
Typ modularnych kablov:
CeloCierne ploché kable
Krajina povodu
kondenzatorov: Taiwan
Ochrana: OPP /

OVP / UVP / SCP
Ocakavana zivotnost":
100,000 hodin
Rozmery:
150*86*140mm

Vaha zdroja a kablov:
1,69kg

Podpora Intel Haswell

C6/C7 spankovyjch
rezimov: Ano

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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V kazdom pocitaci sa skryvaja
rozdielne komponenty,
bez ktorych by bol tento zazrak
techniky bud' pomaly, alebo by
rovno odmietal fungovat'. MnozZstvo
hracov aj nehracov dobre pozna
tie najznamejsie casti, ¢i uz ide
o grafické karty, procesory, alebo
pamdte RAM, a mnohokrat sa nimi
chvastaji na pocitacovych forach.
Menej I'udi ale pozna tie rovnako
délezité. Staci sa zamysliet' nad
tym, ako casto sa vam niekto
pochvalil svojim novym zdrojom
alebo mati¢nou doskou. A pritom
bez poriadneho zdroja jednoducho
nadupani masinu nerozbehnete.

Je pravda, Ze zdroje sa nem6zu
pochvalit' tou sexy aurou, akd
majl urcite Spickové grafické karty,
alebo mnozstvom jadier, ako je to
u procesorov. Mozno je to tym, ze
pokial' aj mate kvalitny pocitacovy
zdroj, v praxi o nom obycajne nic
neviete. Alebo tym, Ze na rozdiel od
inych komponentov sa s nim nedajd
robit' Ziadne divy (pretaktovanie,
vodné chladenie, atd'.) hned', ako ho
nainstalujete.
Teraz nemyslime, Ze sa treba tvarit',
ako by ani nebol v pocitatovej
skrinke, ale pokial' sa nestane nejaka
horibilna katastrofa v elektrarni,
vas pocitac by mal sliapat' ako
hodinky. Vyrobcov zdrojov je na

celom svete vel'mi vel'a a okrem
tych najznamejsich znaciek, ktoré
si postupne vybudovali svoju
reputaciu, sa v tomto segmente
objavuja stale novi hraci. Preto
vas mozno zarazi, ak povieme, ze
spolo¢nost' Fractal Design, ktor(
vacsina hracov pozna vd'aka ich
poCitacovym skrinkam, vodnému
chladeniu a ventilatorom, ponika
zdroje uz od roku 2008. A prave
teraz sme mali moznost' pozriet'
sa zblizka na model Fractal Design
Integra M v prevedeni 750W. Okrem

750W vykonu ponika Fractal Design
aj 450W, 550W a 650W zdroje.
Obrazok o ich kvalite a prevedeni si
vSak budete méct' vytvorit' aj vd'aka
tejto recenzii, ked'ze ide o rovnakého
vyrobcu a o rovnaky zaklad
komponentov a postupov pri vyrobe

Obsah balenia a prvé
dojmy

\/ baleni nas privitala maksia
pena chraniaca prekvapivo maly
zdroj, sibor kablov, par skrutiek
na uchytenie zdroja, manual
a v neposlednom rade suché
zipsy a viazacie pasky na boj s
manazmentom kablov. Trochu nas
sklamalo Cierne opletenie hlavného
24-pinového kabla, ktorému sa
nepodarilo skryt' vnitorné farebné
kabliky ani plastové zakoncenie,
ktoré sice chrani opletenie pred
zubom ¢asu, ale pri zastrceni
do maticnej dosky ukazuje
pestrofarebnost' kablikov celému
svetu. Takisto po nainstalovani
zdroja na nas cez mriezku zmurkali
ZIto ladené komponenty. Cely zdroj
je, nast'astie, nastriekany prémiovo
vyzerajlcou saténovotiernou farbou
s vlisovanym logom snehovej vlocky



na vrchu. Ale zozadu sa na pocitate

aj tak pozera mozno iba zopar I'udi.
Informacie o zdroji sa farebne vytlacené
rovno na povrchu, ¢o mozno nepotesi
perfekcionistov, ktori by sa tychto

efekt, ale bezni smrtel'nici sa nemusia
obavat' zoskriabania alebo opadania, ako
by to mohlo byt' v pripade nalepiek.

Semi-modularna
funkcnost' a kable

Integra M patri k semi-modularnym
zdrojom, o znamena, ze okrem 24- a
L4+4-pinovych kablov na napajanie
maticnej dosky a 6+2-pinového kabla s
dvoma koncovkami pre grafické karty
ma d'alSie vol'né zasuvky na napajanie
komponentov podl'a potreby. Pytate
sa, preco piseme 0 4+4- a 6+2-pinovych
kabloch? Hlavnym dévodom je fakt, Ze
hoci si v dnesnej dobe vyzaduji niektoré
mati¢né dosky iba jeden 4-pinovy kabel na

napajanie, tie vykonnejsie potrebujl viac
elektriny, aby umoznili ich pouzivatel'om
stabilne dodavat' vacsie napatie
pretaktovanému procesoru. Rovnako je to
aj s grafickymi kartami, pri ktorych staci
hlavne starSim alebo slabsim grafickym
kartam Sest' pinov na napajanie.

Novsie kasky pouzivaja ¢asto plnych
osem pinov alebo dokonca dva 6/8-pinové
konektory. A ked'Ze Integra M nie je

plne modularny zdroj, pri ktorom by si
jeho majitelia hned' na zaciatku vybrali

a napojili vsetky kable podl'a mati¢nej
dosky a prislusenstva, ma tri pevne
uchytené hlavné kable so Sikovne
rozdelenymi koncovkami, ktoré dokazu
podl'a potreby fungovat' tak ¢i onak.

Semi-modularne zdroje si skvelé pre
vacsinu hernych pocitacov, pokial' nejde
0 naozaj profesionalne delo, ktoré by si
vyZadovalo pInd modularnost'. Na druhej
strane s nemodularnymi zdrojmi sa da
stale stretnt' v masovo vyrabanych
desktopoch, pri ktorych je rozvrhnutie
komponentov presne dané, a vyrobca
necaka, ze si ich budl zakaznici casom
vylepgovat'. Co sa tyka zvysku, okrem
uz spominanych kablov pre mati¢na
dosku a grafickd kartu, Integra M
pon(ka na zadnej strane tri 6-pinové
zasuvky pre prislusenstvo, ako sa disky,
mechaniky a iné, a jednu 8-pinovd
zasuvku, napriklad pre napajanie druhej
grafickej karty. Samotné kable st v baleni
a na zariadeni v tomto prevedent:

Kable napevno upevnené v zdroji:

. 1x MB 24pin 520mm

. 1x CPU 4+4pin 720mm

. 1% PCle 8 (6+2)pin 520m +
100mm

Kable, ktoré sa dajl pripojit' cez modularne
zasuvky :

. 2x PCle 8(6+2)pin 520m +100mm
. 2x SATA 400mm +120mm +
120m +125mm

. 1x Prislusenstvo 400mm + 120m

80PLUS® Certifikacia

V/Setci, ktori uz kupovali zdroj alebo
aspon videli, v akom sa predava
baleni, sa urcite stretli s certifikaciou
80OPLUS. Co vlastne toto oznacenie
znamena pre bezného pouZzivatel'a?
Jednoducho povedané, ide o dobrovol'né
oznacovanie politacovych zdrojov,
ktoré presli radom testov a sd
schopné prevadzky s minimalne 80%
Gcinnost'ou pri 20, 50 a 100% zat'azi.

To znamena, ze minimalne 80%
elektriny, ktora prejde zo zasuvky do
zdroja, je realne k dispozicii komponentom
pripojenym k zdroju a menej ako 20%
moze byt premenenych na teplo. S tymto
oznacCovanim sa zacalo eSte v roku 2004,
a hoci bolo na zaciatku mozné dosiahnut'
iba jednu Groven (uZ spominané oznacenie
80PLUS), vyrobcovia vel'mi rychlo
dokazali, ze mdZu vyrobit' eSte (cinnejSie
zdroje. Preto s uz dostupné aj d'alsSie s
nasledovnym oznacenim:

80PLUS Bronze — efektifita 81% az 85%
80PLUS Silver — efektifita 85% az 89%
80PLUS Gold - efektifita 88% az 92%

80PLUS Platinum — efektifita 90% az
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RECENZIA FFRACTAL DESIGN'INTEGRA'M 750\W" HW

4%

80PLUS Titanium —
efektifita 91% az 96%

Hoci m6ze znacka 80PLUS Bronze, s
ktorou sa na zdroji Integra M stretnete,
vyzerat' nepostacujico, stale ma
vysokd G¢innost' a mnozstvo vyrobcov
lacnych zdrojov sa touto certifikaciou
vObec neobt'aZuje, pretoZe ich zdroje
by testami s nou spojenymi nepresli.
Takto viete, Ze platite za naozaj
kvalitny vyrobok, ktory vam neuprazi
cely pocitac po tyzdni pouzivania.

Mala vel'kost', vel'ka
dizka

Zdroj Integra M je na svoj vykon
prekvapivo maly. Tento fakt musime
naozaj vyzdvihnat', pretoze, hoci
je Sirka a vyska beznych zdrojov
takmer uniformna, s dizkou sa da
stale pracovat'. MnoZstvo zdrojov je
natiahnutych na patnast' az Sestnast'
centimetrov, zatial' ¢o Integra M sa
drzi na sto Styridsiatich milimetroch.

Poviete si, Co je to jeden alebo
dva centimetre. Kto uz ale raz
skladal vykonny pocitac v malej
pocitacovej skrinke, vie, ze sa pocita
kazdy jeden milimeter. Ked' sme sa
vsak na tento zdroj pozreli z Gplne
opactného konca, potesgila nas dizka
L+4-pinového 12V kabla uréeného na
dodatocné napajanie mati¢nej dosky.

Skrinka, v ktorej sme tento zdroj
testovali (Fractal Design Define S
Window), je jedna z tych rozmernejSich
a miesto na zdroj je navyse Gplne na
spodku. Preto nas dizka kabla720mm
naozaj potesila. S predoslym zdrojom
sme museli pouZivat' predlZovaci
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kablik. Nasou jedinou vyhradou k
zdroju je 120mm ventilator. Niezeby
bol hlu¢ny, dokonca ani pri vyt'azovani
zdroja radom zariadeni sme nikdy
nedosiahli jeho limit a neroztocili ho
na plnych dvetisicdvesto otacok, ale v
urcitych situaciach ho jemne pocut'.

Zhrnutie a konecné
hodnotenie

Pokial' si vase srdce alebo
pocCitac naozaj nevyzadujd zdroj
pon(kajaci pInd modularnost', je
len malo lepsich volieb. Ano, sU aj
vykonnejsie zdroje s lepSou 80PLUS
certifikaciou a od (aspon ¢o sa tyka
segmentu zdrojov) znamejsich a
renomovanejsich znaciek. Pri vetkych
tychto alternativach je, nast'astie,

to povestné ,ale’. Konkurencné
zdroje, na ktoré sme sa pozerali,

boli vzdy bud' drahsie v menej
kvalitnom prevedenti, alebo len horsie
navrhnuté, ¢o sa tyka modularnosti
a kablov. Integra M si dokazala
jednoducho obhajit' nasu priazen.

Nech sme hl'adali akykol'vek iny
zdroj, nevyhovoval nam z tejto stranky
tak ako Integra M. Mozno ak by vo
Fractal Design pouvazovali aj nad
vydanim iného farebného prevedenia
(mame na mysli urcite polarnu
bielu), ziskali by d'alsich zaujemcov
a dokazali by nas presvedcit' k
vytvoreniu svetlo ladeného pocitaca.

Daniel Pauliny






Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivacni silou 45 gramU preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam

s vlastnostmi zabranujicimi vzniku vad obrazu a funkci snimani az 26 klaves
najednou bude kazdy vas stisk kladvesy naprosto presny. Diky tichym spina¢dm
klaves s pridanymi tlumicimi krouzky se budete moci plné soustredit na hru.

Klavesnice Logitech® G710+ poskytne presné to, co vase hra vyzaduje.
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RECENZIA FEABYRINT: ZHORENISKO| KINO

ZAKLADNE INFO:

2015,137 min.

Rézia: Wess Ball

Scenar: T.S. Nowlin

Kamera: Gyula Pados

Hudba: John Paesano

Obsadenie: Dylan OBrien, Ki Hong
Lee, Kaya Scodelario, Thomas
Brodie-Sangster,Dexter Darden,Rosa
Salazar,Giancarlo Esposito,Patricia
Clarkson Aidan Gillen

PLUSY A MINUSY:
+ Specialne efekty

- postavy

- akcia
- logika

HODNOTENIE:

* KT

Labyrint: Zhorenisko

ZHORENY POTENCIAL

Po pozreti prvého Labyrintu: Utek

som bol nadsSeny. Bol to mimoriadne
zabavny snimok so skvelou atmosférou
vSadepritomného tajomna. Dvojky som sa
trochu obaval, nakol'ko stratila samotny
Labyrint, ktory bol alfou a omegou pruého
filmu. Vplyval na vzt'ahy medzi postavami
a definoval pravidla hry. Podarilo sa
tvorcom nakritit' Gspesné pokracovanie,
aj pri pouziti diametralne odliSnych
stavebnych materialov?

Thomas (Dylan O'Brien) a partia jeho
priatel'ov, Tereza (Kaya Scodelario), Minho
(Ki Hong Lee) a este asi Styria chalani,
ktori s( v time len tak do poCtu sa konecne
dostali von z Labyrintu, ale ich tajomni
zachrancovia ich namiesto slobody Supli
do tvrdo strazenej budovy uprostred paste.
Aby toho nebolo malo, po psti pobehuja
nebezpecni I'udia nakazeni zvlastnym
virusom. Budove Séfuje chlap menom
Janson (Aidan Gillen), a.k.a. Petyr Baelish
z Game of Thrones, a ako uz divak ostrazity
z Hry o trény tusi, tomuto chlapovi sa
proste neda verit'.
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Pbvodny Labyrint bodoval hlavne na troch
frontoch. Uveritel'nymi a charizmatickymi
postavami (aZz na Thomasa, napisaného
podl'a Sablony ,hlavny hrdina pre nast'-
roného divaka"), tiesnivou atmosférou
a premyslenost'ou samotného Labyrintu.
Bolo vidno, Ze autor kniznej predlohy
venoval budovaniu sveta a jeho logiky
dostatok pozornosti. Zhorenisko nema
s tychto atribltov vel'a, ale zato je
po vzore Hollywoodskych pokracovani
vel'kolepejsie a drahsie.

Hlavnym problémom snimku je prave
prebytok akcie, ktora je vo vel'kej miere
samodlcelna. TaktieZ zabera privel'a
miesta, takze nezostava dostatok priestoru
pre iné, dolezité veci pre film, ako napriklad
budovanie charakterov a motivacii. Herci
sa nemajl ako prejavit', nemajd dostatok
dialégov na to, aby pritiahli divakovu
pozornost', nové postavy nemaja skutocny
charakter a chémia medzi nimi zostala na
bode mrazu. Nasledne ked' s postavy v
nebezpelenstve, ak je to Thomas, o je tak
asi v 90% pripadov, divak sa oriho neboji,
ked'Ze sa jedna o hlavn( postavu, ktora
zomriet' nemoze. A ak je to niekto iny,

divakovi je to taktiez jedno, ked'ze

k nemu nema vybudovand absoldtne
Ziadnu citov( vazbu. Nepomaha ani
skutocnost', Zze akcia je budovana

na jedno kopyto, zakazdym konci
zachranou na posledna chvil'u. Ked'
uz po piatykrat Thomas unikne nebez-
pecenstvu v poslednej sekunde, viete
Ze podobny vzorec bude pouZity aj
nabuddce.

Finalnym a najtvrdsim Gderom
pod divakov pas je vsak logika sveta.
Aj ked' mal prvy diel Labyrintu urcité
logické muchy, ako celok drzal pohro-
made. V dvojke dostava logika tvrdo
na tvar, az sa cely vymysleny svet otriasa
v zakladoch.

Thomas a spol. konajd nerozumne,
pri rozhodovani vyhrava zbytocny
sentiment nad strachom o vlastnd
bezpetnost'. M6Zu si to ale dovolit', ked'ze
proti nim stoji jeden z najneschopnejsich
zaporakov filmového plata.

StrasSidelna organizacia WCKD, po
slovensky SKZA, by nedokazala
zorganizovat' ani tvorivé dielne pre
Skolopovinné deti. Ked' striel'at' majd, tak
nestriel'ajd (asi aby neubliZili Thomasovi)
a ked' by mohli Thomasa ohrozit', bez
mihnutia oka nanho vypalia pInd salvu
rakiet z vrtul'nika. Vskutku, opisovanie
toho, v ktorych castiach snimku sa chova
SKZA @plne hldpo a nelogicky by vystacilo
na seminarnu pracu. Rozpacité dojmy z
filmu uz len umocnuje finalna scéna filmu,
ktora zasadzuje logike poslednd zdrvujicu
ranu.

Mozno keby som nevidel podarend
jednotku, nebol by som k Zhorenisku taky
kriticky. Samo o sebe sa da vychutnat'
ako zabavné bécko, ak ¢lovek privel'mi
nenamaha mozgové bunky. Hlavnou vinou
filmu je v3ak to, Ze dobre nastartovana
sériu zatiahol do vod Sedého priemeru.
Skoér ako svojho starsSieho srodenca
tak pripomina Emmerichovu historick(
plytkost' 10 000 pred Kristom.

. Zhorenisko je akénym filmom
s vel'kolepymi efektmi, ale to je
asi tak jedina vec, ktora sa
na nom da pochvalit'. Absentuja
dobre napisané postavy a
logika sveta. Najviac vSak zaboli
kvalitativny zosun oproti prvému
dielu série."

Adam Swarz






RECENZIA [STRAIGHTOUTTA COMPTON| KINO

ZAKLADNE INFO:

Straight Outta Compton, USA, 2015,
147 min

Rézia: F. Gary Gray

Scenar: Andrea Berloff, Jonathan Herman
Kamera: Matthew Libatique

Hudba: Joseph Trapanese

Hraji: Jason Mitchell, Corey Hawkins,
OShea Jackson Jr., Aldis Hodge, Neil Brown
Jr, Keith Stanfield, Paul Giamatti, Orlando
Brown, Allen Maldonado, Dean Cameron,
Demetrius Grosse, Tate Ellington, Alexandra
Shipp, Ina-Alice Kopp, Bryan Casserly,

PLUSY A MINUSY:

+ auntenticita

+ herecké obsadenie
+ hudba

- slovenske titulky

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 .8 ¢

Straight Outta Compton

NIGGAZ WIT ATTITUDE

V kotliku buble biograficky film.

Hlavni €ast' ingrediencii tvori dobry
namet a vel'a schopnych a uveritel'njch
hercov (ved' kto zahra Ice Cubea lepSie
ako jeho syn). Celé sa to vari vo vel'kej
mase penazi, z ktorych je znacna cast'
prave od I'udi, o ktorych film je. Tato
polievocka je okorenena vel'mi hluénjm
a vulgarnym korenim rapu. Vzniklo
z vyslednej zmesi nieco poZivatel'né?

N.W.A. (skratka pre Niggaz Wit Attitude)
bola Americka hip-hopova skupina
utvorena v roku 1986 v meste Compton.
Hlavni ¢lenovia skupiny, Dr. Dre (Corey
Hawkins), Ice Cube (O'Shea Jackson Jr.)
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a Eazy E (Jason Mitchell) sa narodili

do narocného prostredia. VV devat'desiatych
rokoch totizto byt' Ciernym a eSte aj
rapperom nebola az taka sranda. Policajti
navas zazerajd a ked' sa este dozvedia,
Ze ste vraj umelec, doslova sa z vas
vysmejd. Zrejme aj takyto postoj straz-
cov zakona nastartoval kariéru N.W.A.

a nového ,gangsta" rapu, ktory bol typicky
najma explicitnymi textami o gangster-
skom Zivote, ¢i problémoch so zakonom
(vid' napr. piesen Fuck tha police).

A o tomto zrode nam film Straight

Outta Compton porozprava.

Prvé obrovské plus, ktoré si neviem
vynachvalit' je herecké obsadenie. Je jasné,

Ze O'Shea Jackson Jr. sa podoba na svojho
otca, ale aby sa vybrali aj ostatni herci, ktori
vyzerajl rovnako ako pdvodné hviezdy,

to sa tak Casto nestava. Pretoze Jason
Mitchell vyzera ako dvojca Eazy E-ho

a mlady Dr.Dre by mohol spokojne vyzerat'
ako Corey Hawkins. A to nie je vsetko.
Dokonca aj hlasy st rovnaké, a to je

pri hudobnom biografickom filme doélezité.
Okrem hlavného tria sa v3ak vo filme
ukazu aj iné zname menga, hrané mladymi
hercami, ako napriklad Marcc Rose ako
Tupac ¢i Keith Stanfield ako Snoop Dogg.

Druhym plusom je atmosféra. Blikajlce
svetla, vsetky ruky v podiu hore a Ice Cube
ukazujaci prostrednik so slovami ,,Fuck
the police!". Pripajajd sa k nemu d'alSie
a d'alSie ruky. Cely koncert Zije a nam je
to autenticky sprostredkované. Okrem
koncertov uvidite aj mnohé party, kde to



Zije heslom sex, drogy a rap. Tvorcovia
nemali zabrany v ukazovani nahych tiel, co
pomaha, ked'Ze film znova dostava d'alSiu
davku autentickej atmosféry. Predsa len,
ma to nieo do seba, ked' vidite, ako sa
partia rozprava a o meter vedl'a na gaui
ich kamarat silozi s nahodnou cernoskou.
Pribeh klape ako ma, nikde sa prilis
nezasekava, ide plynulo az do konca.
Obcas sa vyskytne scéna, ktora nie je az
tak potrebna, ale vzdy obsahuje nejakd
informaciu zo Zivota N.W.A,, takze

v kone¢nom désledku ste radi, ze tam

ta scéna bola. Rapperi sa rozdel'ujd,
nenavidia, zmieruj(, proste nadhera.

Film ako biografia funguje GZasne, ak si
ho pozriete, hned' si budete chciet' aspor
skasit' vypocut' nieco z tvorby N.W.A. a uz

vam mena ako Dr.Dre nikdy nepridu cudzie.

Budete sa s nimi citit' e5te blizSie ako

s niektorymi vasimi kamaratmi, pretoze
emocionalne vzt'ahy medzi postavami s
priam hmatatel'né. Preto sa film oplati
pozriet' ¢i uz ste fandsikom rapu alebo

nie. Ak aj takd hudbu nemate radi, aspon
uvidite, Ze aj v Zivote GspeSného umelca
moZe nastat' vel'a zadrhel'ov. Alebo, Ze rap
sa prehlasuje za umenie z dobrého dévodu.

Drsnej hudby tam zazijete pozehnane,

ako sa uz len pri rapovej biografii da
Cakat'. iyber skladieb nesklamal, celkova
hudobna stranka filmu vysla ako mala.
Vytkol by som v8ak jednu chybu, ktora
sa diala v mnohych miestach filmu. Je to
sice iba chyba slovenskych tituliek, ale
ma vyrazny dopad na filmovy zazitok.

Rodeni Angli¢ania zrejme stihajd pocivat'
rap a porozumiet' slovam v nom, ale
slovenski prekladatelia sa rozhodli, Ze texty
pesniciek nie je potrebné prekladat'. Takze
aj ked' vo filme zaZijete, ako sa rapperi v
pesni¢-kach vzajomne urazaja, bez vel'mi
dobrej znalosti anglictiny nezistite, ¢o
vlastne kto komu povedal.

\/ konecnom dosledku vidim iba jeden
dovod, preCo by ste Straight Outta
Compton nechceli vidiet'. Zo srdca nezna-
Sate rap a netGzite ni¢ nové zistit'. Samo-
zrejme, bez tohto filmu sa da prezit', ale je
Skoda taky dobry film vynechat' iba kvdli
tomu, Ze ste nezvykli poclvat' styl hudby,
o ktorom jedna. PretoZe pozriet' si Straight
Outta Compton sa oplati.

.\yborna biografia, ktora vam
povie, ako vznikol gansta rap.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA | ULETENAPARIZANKA | KINO

ZAKLADNE INFO:

Uletena PariZanka, 2015,82 min.

RéZia: Eloise Lang Noémie Saglio

Scenar: Eloise Lang Noémie Saglio
Kamera: Prune Brenguier, Franqois-Régis
Jeanne, Antony Diaz, Thomas Brémond,
Origa Robert, Victor Terreyre Saint-Cast
Hudba: Fred Avril

Obsadenie: Camille Cottin, Antony
Hickling Stéphane Bern, Kad

Merad, Marie-Christine Adam

PLUSY A MINUSY:

+ vystizny obraz
modernej
spolo¢nosti,
zlatokopiek a
medialnej reality

+ originalne vtipy
a situacie

+ Camille Cottin
v hlavnej roli

+ prijemna stopaz

- viac humornych

scén nez sudrzny
pribeh

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Uletena Parizanka

RAFINOVANA HLUPOST

Camilla je ambici6zna tridsiatnicka
s jasnym planom ako dobyt' svet.
Chce byt' Gispesna, slavna a predovSetkym
do konca Zivota nemusiet' nic robit'. Ma
to len jediny hacik. Camilla je uz odma-
licka hlapa. A turdohlava. TakZe ked' si
zaumieni, Zze jedinou vhodnou vol'bou
na manzela je britsky princ Harry, nikto
a ni€ ju nezastavi.

Na jesen roku 2006 sa v nasich kinach
zjavil komicky kazassky reportér na ces-
tach napriet USA. Borat, ktory si zavratnou
rychlost'ou vydobyl status kultu a doka-
zal v dobe uvedenia mnozstvo I'udi
presvedcit' o svojej pravdivosti do takej
miery, Ze sa od neho kazasska vlada
verejne distancovala. Kontroverzna
postavicka fiktivneho televizneho reportéra
s chovanim stopercentného sedliaka
na mierne donquijotovskej idealistickej
vyprave (s neodmyslitel'nym spolo¢nikom,
producentom Azamatom Bagatovom)
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za ,nakikanim do americkej kultdry

na objednavku slavneho kazasského
naroda" v skutocnosti sliZila ostro
zacielenej satire a kritike obmedzeného
malomestiactva, egocentrizmu, rasizmu,
kultdry celebrit a d'alSich vlastnosti
obyvatel'ov Spojenych Statov americkych.
Predstavitel' Borata Sagdijeva a iniciator
celého projektu, britsky televizny komik
Sascha Baron Cohen si nebral Ziadne
servitky. Autenticitu snimky eSte posilnil
fakt, Ze sa po vacsinu ¢asu jednalo o kon-
frontaciu filmowvych charakterov s nic¢
netusiacich realnymi osobami, ktoré ich
povazovali za skutocny dokumentarny
stab. V nasledujacich rokoch sa objavilo
viacero filmov nato¢enych podobnym
sposobom, ale len malo z nich sa priblizilo
popularite Borata. A vynimkou zrejme
nebude ani zatial' prehliadana Uletena
Parizanka.

Uletena PariZzanka taktiez spada
do zanru tzv. mockumentu, teda filmov
natocenych dokumentarnym Stylom,

v ktorych ale vystupuja vymyslené osoby.
Cely pribeh sa sklada zo scén natocenych
na skrytl kameru. Camilla (excelentna
herecka kreacia jedine¢nej Camille Cottin)
v nich konfrontuje nahodnych okoloidcich
a urcité nezainteresované osoby na Stabom
vopred naplanovanych stretnutiach (napri-
klad s ucitel'om etiky) so svojim excentric-
kym vystupovanim a ambiciéznym planom
na preniknutie do vysokych kruhov britskej
aristokratickej smotanky. Francizska
femme fatale sa tak po vyhodeni z prace
taxikarky pre zahrani¢nych turistov a pora-
de s notarom skutocne presiva z parizskej
metropole do Londyna. A divakovi ihned'
udrd do nosa kultarne i spolocenské
rozdiely medzi oboma krajinami.

Na prvy pohl'ad vskutku blba, pod povr-
chom ale prekvapivo inteligentna. Uletena
Parizanka vynimocne trefne vyobrazuje a
kritizuje zapadny trend zlatokopiek, ktoré
sa prizivujd na medialnej slave a vseobec-
nej obl'Gbenosti svojich hviezdnych
partnerov v ziare reflektorov. Dolezity
je pritom prave onen medialny aspekt,
teda to, ako pozna spolocnost' celebrity
zo stranok bulvarnych platkov. Skandaly,



kratkodobé a dlhodobé znamosti, svadby
a rozvody, psychické zratenia, ocenenia,
oslavy, spolo¢enské udalosti a charitativne
podujatia. V centre pozornosti sa ocita

i posadnutost' médnymi vinami, prepy-
chom a luxusnym tovarom. Ale vypocet

sa tym este nekondi. Prave vd'aka presunu
z Pariza do Londyna dostava Camille
moznost' ostro sa vysmiat' i britskému
konzervativizmu, staromadnosti a (ne)
zmyslu pre haute couture (ked' Camille

v miestnom mdédnom dome sebavedome
predlozi poziadavku, aby ju pre dokonalé
zapadnutie medzi londynske damy obliekli
do ¢o najnevkusnejsich Siat).

Snimka rovnako reflektuje i nové média
aich rolu v modernej spolonosti. Camille
nejde ani na krok bez svojho smartfonu.
Neskdr v priebehu deja ho vyuZzije na nato-
Cenie falosného kompromitujlceho videa
usvedCujlceho ex-priatel'ku (@ mozno
znova i budicu priatel'ku) princa Harryho
z tyrania psa. Video zverejni viralne
prostrednictvom internetu a vd'aka tomu
vyradi svoju sokynu v laske, ked'Ze je
princovej byvalej priatel'ke zamedzeny
vstup na paraolympijské hry. Tie pochopi-
tel'ne neorganizuje nik iny nez princ Harry.
Tvorcom sa dari obdivuhodne elegantne
spajat' redlne osoby a udalosti (premenlivy
vzt'ah Cressidy Bonas s princom, prvy
rocnik Invictus Games) s Cistou fikciou.
Ukazuja tak podobné postupy, akymi
vznikajl novinarske kacice a podvodné
senzacie v dennej tladi, na internete
a socialnych siet'ach.

V Gvode som zamerne spominal Borata.
Prave porovnaniu s nim sa totiz Uletena
Parizanka vyhne len t'azko. Z tohto siboja
vychadza vsak prekvapivo dobre a zacho-
vava si pochybn( dostojnost' a neisté
pOvaby vietkymi zboznovanej Camille.
Oproti Boratovi pdsobi hlavna hrdinka

v jednotlivych situaciach menej umelo,
sebaistejSie a autentickejsie (az vyvolava
opravnené dohady, ¢ Camille Cottin
vystupuje podobne i v realite). Je to

vSak pochopitel'né, nakol'ko film nielen
dérazne kritizuje okolit( spolo¢nost' skrz
bezprostredn( optiku zvratenej karikatary
z iného sveta (ako tomu bolo v Boratovi),
ale triafa sa i do toho, ¢o samotna hlavna
postava predstavuje. LiSi sa v tom, ze
miesto boratovskej road-movie je parédiou
na presladené romantické komédie

a ,princeznickovské" rozpravky o tom,
ako naivné Zeny a dievéata napokon
najdu svojho vysnivaného ,idealneho
muza"a,zija st'astne az do smrti".
Samozrejme, Uletena Parizanka je

vo svojom vysmechu umne politicky
nekorektnd, ale stale ma vlastnd
stanoven( mieru a za istd hranicu uz
nezachadza (¢o Boratovi, a ani d'alsim
Cohenovym filmom nerobilo problém).

Oscarova sezona uz klope na dvere
a do kin sa ¢oskaoro za¢n( valit' tie

najocakavanejsie hity roka. Dovtedy v3ak
eSte Uletena Parizanka pondka vynikajacu
alternativu voci najvacsim filmom v dis-
tribdcii. Je skromna, ale ciel'avedoma

a ukazuje, ze i so skromnym rozpoctom

a jednou skvelou here¢kou mozno urobit'
malé zazraky. Zamrzi len v tomto zanri
stale pretrvavajlci dojem roztrieStenosti
na jednotlivé scénky a vystupy, ktoré

vSak vynahradza originalita a hravost'
(princezna Diana ako idol a bohyna Camille,
scénky ukazujace predstavy Camille o jej
alternativnom osude). Cere$nitkou na
zaver je i isté posolstvo, ktoré snimka

v divakovi zanecha.

.Borat v sukniach”, ako sa Uletena
Parizanka prezyva, je vtipnym,
drzym a odvaznym vysmechom
prominentnej vrstvy modernej
«Civilizovanej” spolocnosti,
zlatokopiek a bulvaru. Je spravne
uletend, ale rozhodne nie hldpa.”

Michal Baranovic

Generation | 71



RECENZIA [{ODOBRAT Z PRIATELOV" KINO

ZAKLADNE INFO:

Cybernatural, 2015,83 min.

Rézia: Levan Gabriadze

Scenar: Nelson Greaves

Kamera: Adam Sidman
Obsadenie: Shelley Hennig, Moses
Storm, Renee Olstead, William
Peltz, Courtney Halverson, Jacob
Wysocki, Heather Sossaman

PLUSY A MINUSY:
+ psycholdgia postav
a herecké vykony

- nudné spracovanie
-z hororom to

nema nic¢ spoloc¢né
- zZiadna atmosféra
- koniec

HODNOTENIE:

) §AQAQAQAS

Odobrat' z priatel’ov

DUCH ZO SOCIALNYCH SIETI

Damy a pani, produkcia MTV nam

predstavuje novy horor Odobrat'
z priatel'ov. RéZie sa chopil v celku nezna-
my reZisér Levan Gabriadze. Napad znie
celkom zaujimavo, horor, ktory sa odohrava
v online priestore skype, facebook... vSak
to poznate. Nastava nova etapa, ktora
predstavi novy subZaner hororu?

BohuZial', nie som presvedéeny o tom,
Ze by podobny styl natacania hororov bol
pre Zaner dobrym krokom. Preco? Som
fanasik hororu, pricom skonzumujem
vSelico, od nezavislych, aj kratkometrazne
a nizkorozpoctové horory. Inovacia je vzdy
vitana ale tomuto filmu urcite nepomohla.
Kamera berdca cely ¢as len obrazovku
notebooku na ktorej sa odohrava cely
pribeh nebol St'astny napad. Samozrejme
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som si pozrel aj iné hodnotenia a recenzie
na tento film a nechapem. Jednoducho
nechapem, ako m6ze mat' podobny
projekt v celku dobré hodnotenie. Mozno
je to kybernetickou dobou a urtite aj
znakom toho, Ze uz nepatrim do skupiny
teenagerov. Ale ak vam nevadi pozerat'

sa cely ¢as na video-telefonaty a pisanie
sprav, ktoré si spojené s para-normalnym
javom, tak smelo do toho.

V/ prvom rade by som sa chcel venovat'
pribehu. Pojednava o stredoskolacke Laure
Barns, ktord niekto natotil totalne opitQ
na party a toto video sa nasledne rozsirilo
po internete. Pod tlakom okolnosti sa
nakoniec Laura Barns zastrelila. V den
vyrocia jej smrti sa jej spoluziaci zidu
na spolo¢nom video-hovore, kde riesia

infantilné problémy, kym sa im do hovoru
nenablra neznamy uzivatel' Billie227

a potom aj ich mftva spoluziacka.

Okrem toho, Ze neznameho uZzivatel'a
nejde odstranit' z video-hovoru sa Billie227
zaujima aj o to, kto nahral video z vecierku
na ktorom bola Laura Barns. Co sa tyka
pribehu, urcite znie zaujimavo, no tym to

aj konci. Osobne som fakt nebol zvedavy
na medzil'udské vzt'ahy teenagerov. Preco?
Pretoze formou, akou boli prezentované tu,
s uz stokrat videné, teda predvidatel'né

a nudné.

Niekto by mozno argumentoval, Ze film
ma vyborna psycholégiu postav, vd'aka
¢omu to nie je az také nudné. Tento argu-
ment je pravdivy, az také hrozné to z tohto
uhlu pohl'adu nebolo, dokonca ani tie
herecké vykony neboli zI§, ale jednoducho
mne tento Styl vobec nesadol. To nehovo-
rim o atmosfére, ktora bola nulova. Ani
jeden krat som nebol zvedavy Co sa bude
diat' d'alej, myslel som skér nato, kedy
tento takzvany horor skonc¢i a mézem
ist' z kina pre¢. Dal$im negativom je, Ze
v Odobrat' z priatel'ov nenajdete ziadne
strasidelné scény, skor rozsekané videa
na jednej ploche.

Jedno pozitivum, ak sa to tak da nazvat',
by som ale nasiel. \yborny odraz doby
a mladej generacie v zmysle hodnotovej
krizy. Tymto nechcem urazit' Ziadnu
generaciu, sam niekedy travim na social-
nych siet'ach az privel'a ¢asu. Tento film
je skor pre I'udi, ktori travia vel'a ¢asu
na socialnych siet'ach a neustale pozeraj
videa bez vypovednej hodnoty.

\/ kone¢nom doésledku by som to uzavrel
vel'mi jednoducho. Podl'a m6jho nazoruy,
Odobrat' z priatel'ov nie je ni¢ viac a nic
menej nez bezducha vyvrazd'ovacka, ktora
sa odohrava v redlnom ¢ase, cez hromadny
video-hovor. Jedna sa o 83 mindt nudy,
okorenenej o ducha, teda ak vas nezaujima,
kto, kde ako, kedy, komu nieco urobil.
Poslednym klincom do rakvy je potom
uz len Gplne nezmyselny, ale zaroven
v urcitych ohl'adoch predvidatel'ny koniec.
Na tento film urcite nechod'te do kina,
radsej si pockajte na DVD a to si pozrite
niekde na pocitaci. Mozno nebudete taki
sklamani a znudeni ako som bol ja.

»Snaha o inovaciu hororového
zanru, ktora ale neskoncila prilis
st'astne. Namiesto napatia vas
caka staticky obraz a nuda.”

Adrian Liska
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RECENZIA fOFAIE KINO

ZAKLADNE INFO:

American Ultra, 2015, 96 min.

Rézia: Nima Nourizadeh

Scenar: Max Landis

Hudba: Marcelo Zarvos

Obsadenie: Jesse Eisenberg, Kristen
Stewart, Walton Goggins, Connie
Britton, Jim Klock, John Leguizamo,

Bill Pullman, Topher Grace, Tony Hale,
Nash Edgerton, Monique Ganderton,
Teri Wyble, Michelle DeVito, Don Yesso,
Christian Frazier, Michael Papajohn

PLUSY A MINUSY:
+ Jesse Eisenberg
+dynamika
hlavného dua
+ kreativne
akéné scény

- zmatok
a rozpoltenost'
filmu

- malo humoru

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%d

Ofajc
AKO OFAJCIT CIA

Pamaitate sa na ,,zelena” Sialenost'
z roku 2008 - Pineapple Express?
Na travicke zelenej vtedy fungovali James
Franco a Seth Rogen a popri pohodinom
style Zivota sa nahodne zaplietli do krvavej
vrazdy. Zda sa, Ze v stopach tohto filmu sa
tento rok vydal Nima Nourizadeh (Projekt
X) s dielom American Ultra, v slovenskom
preklade menej pochopitel'ny Ofajc. Ano,
romo tohto filmu odkazovalo na Pineapple
Express plagatmi aj sloganmi. Zasadilo
tak do divakov isté ocakavania — ano, bude
tam pripalena zapletka, ano, bude tam
huli€ésky” humor. Vysledok sa viak
od tijchto ocakavani tak trochu Iisi.
V ¢om?

Mike (Jesse Eisenberg) ma pohodovy, tak
trochu nudny Zivot. Zije v malom mestecku
v USA. Ma skvelQ priatel'ku Phoebe (Kristen
Stewart), pracuje v potravinach, kde si
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trochu problém s drogami a zachvatmi
paniky. Jednotvarne plyndci zivot mu vsak
nabdra necakany narusitel' — CIA. Agentira
ho oznati ako ciel' na likvidaciu. V Mikeovi
sa vsak prebudi druhé ja, ktoré ovlada
efektivne smrtiace prostriedky. V zmatku
sa dozveda, ze bol agentlrou vycviceny

na smrtiaci stroj a Ze teraz musi pouzit'
svoje schopnosti na to, aby zachranil Zivot
sebe aj svojej priatel'ke.

Jedno adjektivum opisuje American
Ultra dokonale. Ten film je podivny. Niekedy
podivny v dobrom. Casto bohuzial' v zlom.
Obcas z neho ide pocit, akoby sa v jednom
filme spajali tri z réznych zanrov. Spociat-
ku to vyzera na indie vzt'ahovku o dvoch
mladych I'ud'och, ktorych vzt'ah je pozna-
¢eny chlapcovymi psychickymi problémami.
Vtedy film funguje prvotriedne. Kristen
Stewart a Jesse Eisenberg sd, na moje
prekvapenie, vyborné duo s krasnou

chémiou aich vzt'ah je vykresleny vynika-
jlco. Keby sa film aj nad'alej uberal tymto
smerom, bolo by to len k mojej spokojnosti.

Potom snimok nahle zvrtne k akcii.
Na ¢om by nebolo ni¢ zIé, keby aj samotna
akcia nebola ,vndtorne rozorvana" -
v rovine ir6nie a parddie to zastalo niekde
na polceste. Casto hra film na vaznu
strunu a pripomina (pravdepodobne
cielene) The Bourne Identity. Akoby vsak
mix medzi romantikou a akciou nestacil,
hned' za seridznou scénou z prostredia CIA
sa do komplikovaného celku zamiesa este
aj absurdita v Style Wanted, kde krv strieka
pradom.

Je vel'ka skoda, Ze film nenaplnil svoj
komedialny potencial na maximum. Je
totiz (hlavne vizualne) vel'mi napadity,
scéna pri ultrafialovom Ziarenf bola priam
hypnotizujica. Navyse, scenaristi akoby
mali internd sdt'az o to, kto vymysli



najkreativnejsi spdsob, ako zabit' ¢loveka.
Také skvelé vyuZitie beZného prostredia
na zabijanie som uz vel'mi davno nevidela.

Co sa filmu ako celku tyka, tieto tri Casti
si malokedy rozumeja. Majstrovsky sa
ale spajajl v Jessem Eisenbergovi.

Na rolu Mikea je zjavne ako stvoreny.

Je uveritel'ny ako tak trochu spomaleny
a zfaj¢eny predavac a aj ako zmateny
vrazdiaci nastroj. K nebezpecenstvu sa
stavia s milou naivitou a slusnost'ou

a spol'ahlivo si ziskava divacke srdcia.

S Kristen Stewart je to uz horsie. Presne
tak, ako funguje vo dvojici s Jessem, tak
zlyhava osamote. MoZno za to mbze
moja averzia voci nej, ale skutocne, ona
ma na tvari stale jeden vyraz. Film viak
ponika aj bohatl paletu vedl'ajsich postav.

Zasahom do Cierneho bol Topher Grace ako

zbabely a ciel'avedomy $&f celej operacie.
Z komedialnej stranky potesi Mikeov diler
Ros v podani Johna Leguizama a fan@Sikov
Breaking Bad urcite potesi mala rolicka
.Huella" Lavella Crawforda.

Remeselna praca na filme je hodna
pochvaly. Skvela kamera a vhodné vyuZitie
slow-motion, hra so svetlami, toto vsetko
je navySe doplnené o dobry soundtrack.
Technické veci tak aspon trochu pomahaja
zlepit' rozbity film do jedného celku.

A predsa — aj ked' stravite cely ¢as
nechapavym pozeranim na platno,
vysledny pocit nie je az taky mis-mas.
Ono niekde v procese zafunguju aj
emécie a zrazu je zo zmateného filmu
celkom fajn zazitok. Dajte teda filmu

Sancu, ak sa aj necitite ako ciel'ova
skupina. A vydrzte do konca. Film vas

v urcitom momente chyti. Ci uz to bude
hned' od zatiatku, od troch Stvrtin alebo
jednoducho zafunguje aZ posledna scéna
a vSetko zapadne do seba (ako u mna),
nebudete td hodinu a pol v kine I'utovat'.

.Aj napriek tomu, Ze zapletka filmu
vyzera, akoby si pri jej vymysI'ani
niekto parkrat potiahol, vysledok
je prekvapivo triezvy. Nohy mu
podkopava nedostatok humoru
a rozpoltenost' medzi vaznou
akciou a parodiou. Naopak,

o Groven ho dviha skvely Jesse
Eisenberg.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FHITMAN:AGENT 47" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2015,96 min

Reie: Aleksander Bach

Scénar: Michael Finch, Skip Woods
Kamera: Ottar Gudnason

Hudba: Marco Beltrami

Hraji: Rupert Friend, Hannah Ware,
Zachary Quinto, Giaran Hinds, Thomas
Kretschmann, Jirgen Prochnow, Emilio
Rivera, Rolf Kanies, Dan Bakkedahl,
Michaela Caspar, Angela Baby,
Sebastian Hiilk Johannes Suhm

PLUSY A MINUSY:
+ soundtrack
+ hlavni hrdina

- scénar
- triky

- dialogy
- dgj

HODNOTENIE:

* KWW

Hitman: Agent 47

ZABIJAK PODRUHE NASTEJNO

Oblibeny videoherni hrdina, agent

47, se na filmové platno podival jiz
pred osmi lety. Tehdy z toho ovSem byl vice
pramérny vyplachovy akénak nez cokoliv
jiného. Studio to ovSem s touto videoherni
sérii nevzdalo a rozhodlo se pFipravit
na letosni léto do kinodistribuce novou vizi
prvniho dily, ktera méla nejznaméjsimu
holohlavému agentovi zafidit ddistojnou
filmovou vizitku. Podafilo se filmu Hitman:
Agent 47 prolomit kvalitativni prokleti
videohernich filmd, i nikoliv?

Do urcité miry chapu studia a producenty,
Ze se chtéji prizivit na Gspésné videoherni
znadce tim, Ze na jejim zakladé vytvofi
videoherni film. Preci jen kromé klasického
filmového publika mohou pocitat také
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s Casti hracské obce, ktera vyrazi do kin
na svdj oblibeny titul v podobé celoveler-
niho filmu. Bohuzel je jiz tradici, Ze tyto
filmy mivaji pramalo spoletného se svoji
predlohou a spise se jedna o banalni,
hloupé napsané akeni snimky, kde kvalita
hraje az druhé housle. Diky tomu se pak
zatim nepodafrilo zadnému filmu, snad az
na vyjimku v podobé prvniho filmového
Silent Hill, vyjit z filmové adaptace s Cistym
Stitem. To byl i pfipad prvniho Hitmana

z roku 2007, kde se sice jednalo o v ramci
moznosti docela zabavné bécko, malokdo
si ovsem dnes jiz pamatuje byt' jen

na jedinou scénu z tohoto filmu. Hlavni
roli na tom mél vylozené Spatny scénar,
pod ktery se podepsal Skip Woods,
scenarista zodpovédny za prdsvihy

Sabotaz, Smrtonosna past: Opét v akci

a X-Men Origins: Wolverine. Logika véci

by velela, Ze pokud se vytvafi nova verze
néceho, je tfeba eliminovat lidi zodpovédné
za to, Ze pfedesla verze nefungovala.

Ale ne, tady jde logika stranou, nebot' Skip
Woods ma na starosti i tento remake svého
vlastniho filmu. A bohuZel to tentokrat
dopadlo neprekvapivé jesté o néco haF.

Do tfetice vSeho dobrého?

Druhy Hitman je totiz dalSim zastupcem
remakd, které se snazi postavit znacku
s posramocenou poveésti z predeslych
zpracovani na nohy novym ,svézim"
pohledem na véc, nicméné délaji zaroven
daleko zasadnéjsi chyby, a konci tak daleko
haf nezZ jejich predchddci. Letos v 16té uz
tu byla Fantasticka ctyrka, ktera vyhorela
podobnym zplsobem, a Hitman: Agent 47
ji bude svédomité nasledovat. Jedina véc,
ktera tu totiz v ramci moznosti funguje,



je Rupert Friend v hlavni roli ikonického
agenta. Osobné jsem sice nemél problém
s Timothym Olyphantem v pfedeslém
dile, nicméné docela chapu, pro¢ s nim
nékdo problém mit mohl. Dale nechci
spekulovat, jak by film dopadl, kdyby
hlavni roli ztvarnil tragicky zesnuly

Paul Walker, ktery byl do role obsazen
pred svou nehodou. | kdyz to totiz

v traileru tak nevypada, ma Friend

v ramci filmu jistou sympatickou
prezentaci, ktera byt' neni Gplné tim,

co bych od filmové verze agenta 47 cekal,
v ramci konceptu filmu funguje dosta-
tecné dobfe a ma na rozdil od zbytku
filmu alespon néjaky zaklad ve videoherni
predloze. To se ovSem neda fici o drtivé
vetsiné zbytku osazenstva. Ackoliv se
totiz vétsina z nich snazi, hloupé a jak

na kolené délané repliky jim jdou velice
téZzce z Ust a 0 néjaké pfirozenosti nebo
pfirozené plynulosti nem(Zze byt ani rec.

Na viné je pfedevsim scenaristické
zvérstvo, které zplodil opét Skip Woods.
Mohlo by to vypadat, Ze jsem v{c&i tomuto
tvlrci pfedem zaujaty, nicméné neni tomu
tak. Bohuzel si timto filmem opét podtrhu-
je nepéknou vizitku, kterou za posledni
léta v Hollywoodu ma. Hitman: Agent 47
je totiz téZce neoriginalni, silné digitalni
gulas, ktery se snazi na sebe vrstvit silné
inspirace z kultovnich snimkd v takové
mifte, Ze pozapomina prispivat alespon
trochou néceho vlastniho do miyna.
V/Sechno, co se v té téméf hodince
a tfi Ctvrté v kiné stane, je jen variaci
stokrat vidéného, kde alespon vzdalené
originalni a napadité momenty jsou
uslapany nanosem hlouposti, mizernych
dialogl a nepravdépodobného ¢i nelogic-
kého chovani postav.

Zabijak casu a nervii

Tenhle problém totiz doprovaziiv celku
solidniho hlavniho hrdinu, nicméné
je znatné vic vidét na jeho hereckych
pfihravacich. Ti, a¢ se snazi sebevic, jsou
v ramci filmu zredukovani na recitatory
mizernych replik, ktefi se zaroven chovaji
v ramci filmu nelogicky, hloupé a misty
naprosto nesmysiné. O tom, ze i tento-
krat se z filmu vytratily zasadni scény,
kterymi se film propagoval od zacatku své
kampané ani nemluvé. \/ysledny pribéhové
vizualni mix pak neni az tak zdrcujici,
nicméné postrada v podstaté cokoliv, ¢im
by vybocCoval ze zastupu podobné ladénych
akénich neoriginalnich vyplachovek, kde
by se ngjaka vyrazna osobitost hledala jen
tézko.

Abych vsak jen nesypal Spinu, hudebni
stranka filmu nema v ramci nastfeleného
konceptu sebemensi chybu, skladatel
Marco Beltrami tak opét nezklamal,

i kdyz by si jeho soundtrack zaslouzil

lepsi film. Kamera, o kterou se postaral
Ottar Gudnason, ma také par vizualné
velice prijemnych moment(, které bohuzel
ve vétsiné pfipadl zabiji docela mizerné
odvedené digitalni triky. V souhrnu

je to tedy audiovizualni prdmér.

Druhy filmovy Hitman je zkratka opét
prdsvih, tentokrat jeSté misty daleko
horsi nez posledné. Par svétlych
momentd a vcelku sympaticky hlavni
hrdina nezachrani jinak stereotypni,
hloupou a nehezkou akeni podivanou.
| kdyZ tak tvirci zavére¢nym bonusem
pomrkavali po druhém dile, doufam,

Ze tohle bude pro holohlavého zabijaka
filmova stopka zase na dalSich par let.
Doufat ovSem, Ze tohle bude posledni
znatka, kterou scenarista tohoto snimku
svym umem pohfbi, by bylo asi naivni.

.Dalsi videoherni adaptace,
ktera postrada cokoliv osobitého
nad ramec primérné smésice
vSemoznych inspiraci. Nudng,
nezabavné a nesmirné hloupé,
prekonavajici mizeérii i prvni
pokus prevést tuto znacku
na stfibrné platno.”

Lukas Placek
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RECENZIA | KURYR:RESTART | KINO

ZAKLADNE INFO:

Francie / Cina, 2015,96 min

Reie: Camille Delamarre

SeénarLuc Besson, Robert Mark Kamen
Kamera: Christophe Collette

Hudba: Alexandre Azaria

Hraji: Ed Skrein, Ray Stevenson, Loan
Chabanol, Radivoje Bukvic, Anatole
Taubman, Gabriella Wright, Tatiana
Pajkovic, Wenxia Yu, Mikael Buxton, Lenn
Kudrjawizki, Samir Guesmi, Noémie Lenoir

PLUSY A MINUSY:
+ nékolik momentd
+ Ray Stevenson

- scénar
- akce

- dialogy
- nuda

HODNOTENIE:

1.8 §AQAQA

Kuryr: Restart

KDYZ DVA DELAJI TOTEZ, NENI TO TOTEZ

Restarty, rebooty, spin-offy,

prequely... Dnes se toéi zkratka
vSe, co mlze z jiz zavedené znacky
vyzdimat dalsi vyrazny finanéni obnos.
Film Kuryr, ktery nastartoval pfed lety
akéni kariéru Jasona Stathama, oslavil
nedavno 13 let od svého vzniku a dodnes
patfi mezi to nejzabavnéjsi, co akéni zanr
za posledni roky pfinesl. S pokraovanimi
to jiz tak slavné nebylo, a kdyz v roce 2008
do kin pfinesl tfeti dil bé¢kovy neumétel
Oliver Megaton, v podstaté tim sérii zabil.
Tedy do doby, nez se producent Luc Besson
rozhodl pokracovat ve znaéce s novym
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obsazenim a v trochu modernéjsim havu.

Jak se aktualizace popularni akéni série
vyvedla? A dokazala se série srovnat se
ztratou hlavniho tahouna?

Na jedné strané z marketingového
hlediska rozhodnuti pokracovat v sérii
i bez Jasona Stathama chapu. Z pohledu
fanouska akéniho filmu a obzvlaste takée
této série uz to bude o néco horsi. Pravé
tento britsky charismaticky svalovec
svoji kariéru postavou Franka Martina
zacal a predurtil tak svij vlastni subzanr
.stathamovek”, tedy filmd, ve kterych si

to jeho postava rozda se svymi neprateli
pekné rucné stru¢né. A praveé role v akénim
snimku z roku 2002, ktery byl notné
inspirovan reklamni sérii kratkometraznich
snimkd{ The Hire, které automobilka BMW
vyprodukovala jen o rok dfive za pomoci
prednich Hollywoodskych rezisér(, toto
vSe nastartovala a pravé na tom stavéla.

| bez potieby zachazet do detaild

a analyzovat Statham(v herecky um

se totiz da bez pochyb konstatovat, Ze
jeho minimalisticky herecky projev, vyrazné
charisma a surova, vysoce kontaktni akce

s velkym mnozstvim osobnich soubojd,

to je néco, co mu prosté sedne. A kdyz
série stoji a pada pravé na perfektné
padnoucim castingu, je pomérné obtizné
roli preobsadit. | tak na to ovsem doslo

a roli pfebira pro ctvrty dil Ed Skrein, ktery
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RECENZIA | KURYR:RESTART | KINO

predevsim kvdli tomuto filmu opustil serial
Hra o trdiny stanice HBO.

Jako nafedéné vodou

A v tom bych nejspise vidél i prvni
problém. Nechci tu tvrdit, Ze je obsazeni
mladsi a do jisté miry moderng;jsi verze
Franka Martina vyloZené Spatné, nebo
nepasujici do nastaveného konceptu,
nicméné Ed Skrein nema ani na plose
skromné hodiny a pul dostatecnou
konzistenci na to, aby si udrzel jednotny
herecky projev, a tak v nékterych momen-
tech jeho maska nekompromisniho bijce
s dobrym srdcem zkratka trochu kolisa.
Misty navic diky hodné Spatné vrstvenému
scénafi hraje tak trochu druhé housle.

Ale o tom pozdéji. Pfedevsim tu totiZ neni
nikdo, kdo by herecky tuhle katastrofu
zachranil. Snad jen sympaticky otec hlav-
niho hrdiny v podani Raye Stevensona,
kterému ovSem hazi docela zasadni klacky
pod nohy opét mizerny scénar. Zbytek
osazenstva je pak docela mizérie, kde
hodné primérné a misty podprdmérné
vykony jesté podtrhuje docela Spatny
dabing nékterych postav, ktery misty
azrve usi.

Hlavni problém filmu je ale jiz dvakrat
zminény scénaf. Zadny z predeslych dild
série rozhodné nebyl kdovi jak intelektualni
zabavou, nicméné v ramci moznosti pfibéh
fungoval obstojné, nepostradal vnitini
logiku a dialogy a postavy fungovaly
pfirozené a chovaly se jako lidské bytosti.
Tedy presny opak toho, co do kin pravé
prinasi ctvrty dil série. Pominu-li fakt,

Ze spousta véci nedava moc smysl a ani
logika chovani postav neni zrovna blizko
pfirozenosti nebo realité, je toho stale
hodné Spatného na francouzské riviére.
VSechno, co tam Frank a spol. vytvafi, totiz
stavi na hodné zjednoduseném modelu
jednotlivych akci, kde staci zmacknout
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tlacitko, otocit kohoutem nebo prepnout
vypinac a vse se stane presné tak,

jak protagonisté potfebuji. Zdaleka to
nejhorsi jsou ovsem dialogy, které jsou
misty az ukazkové Spatné a aspiruji na

to nejhorsi, co se v kinech letos objevilo.
Pripoctéte si vyrazny product placement
automobilky Audi, ktery je do vas cpan

od prvnich momentd, a mate docela
nepéknou kombinaci, ktera zkratka nebavi.

Akce ano, zabava ne

Ato je docela problém, kdyz se film
svoji stopazi pohybuje nékde lehce
za minimalni hranici hodiny a pdl.
Samoziejmé musim zminit jedno
pozitivum, které film oproti predeslému
dilu ma. Diky faktu, Ze byl od série
odstaven Oliver Megaton, jeho mizerné
nastfihané akéni sekvence jsou nahrazeny
solidné nastfihanou akci s docela fajn
choreografii, nicméné bez onoho zabav-
ného jadra, které déla akéni sekvence
pamatné. A film se opravdu snazi,
napriklad ve scéné, ve které hlavni hrdina
zpacifikuje zastup gangster( kabelem
od vysavace. Ovsem stejné jako ve vétsiné
ostatnich momentd, je to snaha, ktera
vychazi naprazdno.

Cturty Kuryr je zkratka velice nevydareny
restart série, ktery zapomina podchytit
to zasadni, co udélalo téhle sérii jméno.
Novacci se sice snazi napodobit ono kouzlo,

nicméné drtiva vétsina této snahy pfichazi
vnivec, predevsim diky nenapaditym
momentdm, hloupému a nesmysiné
vykonstruovanému scénari a mnoha
momentdm, které mozna na papire
vypadaji cool, ve vysledném filmu ovsem
podobny efekt nemaji. Tohle prosté
nefunguje a je to sakra znat. Nejnudnéjsi
akéni snimek posledni doby s mizernym
scénafem a az humorné hloupymi dialogy.

.Restart, ktery se nevyvedl.
Nudné, akeni, avSak prazdné, s tak
mizernym scénarem, ze by z toho
clovék brecel. Téch par slusnych
momentu celek nezachrani.”

Lukas Placek
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Chybas mi
PRILIS VEL'A VSETKEHO

Harlan Coben je americky

spisovatel', ktory Citatel'a v knihe
Chybas mi zavedie do New Yorku. Vo
svojich knihach €asto piSe o nespravne
interpretovanych udalostiach z minulosti
s €astymi zvratmi v zapletke. Ale teraz
uz pod'me ku samotnej knihe.

Na zaciatku knihy sa zoznamite s

Kat Donovanovou, vySetrovatel'kou
newyorkskej policie. Ma styridsat' rokov
a je slobodna. Jej kamaratka Stacy ju
prihlasi do internetovej zoznamky a hoci
Kat nema chut' sa s niekym takymto
neosobnym spdsobom zoznamovat',
predsa len zvedavost' zvit'azi a Kat zacne
listovat' profilmi jednotlivych kandidatov.
Az pokym nezbada prizrak z minulosti v
podobe byvalého snibenca, po ktorom
akoby sa zem zl'ahla. Popri tom sa zatne
zaoberat' pripadom zmiznutia bohatej
Zeny, ktorej syn nechce uverit' dokazom,
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ktoré tvrdia, ze jeho matka je Ziva a zdrava.
Naozaj si dokazy odrazom skutocnosti
alebo klamstvami, za ktorymi sa skryva
zlo€in? Od zaciatku knihy urcite zatnete
rozmysl'at' o tom, ¢o mdze mat' spolocné
Katin strateny snibenec, bohata zena

a nevyriedena smrt' Katinho otca. Ze to
vSetko nejak spolu sdvisi zacnete tusit'

az niekde v strede knihy, no dovtedy vas
autor zahlti zapletkou zmiznutej bohacky
a citovymi myslienkovymi pochodmi
hlavnej hrdinky. Aby toho nebolo malo,
Kat eSte stale patra aj po vrahovi jej otca,
pretoze neveri, ze muz, ktory si jeho vrazdu
odpykava vo vazeni, mal na svedomi aj
jeho zabitie.A tak sa pocas celej knihy
bud( striedat' dejové linie o stratenom
snUbencovi, zmiznutych obetiach
catfishingu (fenomén o internetovych
predatoroch s falosnou identitou pouZzitou
pri podvodoch na ni¢ netusiacich I'udoch)
a rieSeni osemnast' rokov starého

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

pripadu, Ze vam tento koloto¢ udalosti a
prilisnych nahod a sdvislosti jednoducho
vytvori v hlave zmdtok a budete mat'
pocit, Ze autor sa snazil zakompovat'

do svojho pribehu vSetko. Doslovne.

Uznavam vsak, ze kniha nemala nddzu ani
0 napinavé momenty a zamotan( zapletku,
ako to v kazdej dobrej detektivke ma byt'.
Kladom pri Citani boli aj sarkasticke dialogy,
ktoré Kat viedla s ingymi postavami v knihe.
Kniha Chybas mi bola prvou knihou, kde
mena vybranych postav patrili skuto¢nym
I'ud'om, ktori s prispevkom do charity boli
odmeneni vysadou byt' spomenuti v tejto
knihe a nezanedbatel'nym plusom knizky
je aj jej nazov, pretoze vystihoval vsetky tri
spominané dejové linie.Charakter hlavnej
postavy Kat bol vcelku zaujimavy. Autor ju
vykresl'uje ako nie prave najposlusnejsiu
policajtku, ktora ma problém so svojim
kolegom a aj nadriadenymi. Fakt, Ze

autor situoval dej pribehu do New Yorku
sa odrazil aj v jednej charakterovej trte
hlavnej postavy. Spominanie tragédie z
11. septembra je predsa také ,americké’

a uvrhlo to na Kat tier depresie, ktora sa
nast'astie alebo nanest'astie (posidite
sami) neodrazi v jej spravani. Miestami
som z hlavnej hrdinky mala pocit, akoby
nou stale lomcovala puberta a Ze sa

len nejakym nedopatrenim ocitla v koZi
Styridsat'ro¢nej Zeny, ktora chce za kazdd
cenu vypatrat' vraha svojho otca, vyriesit'
citové problémy a hlavne samu seba.

Prekladu tohto trileru nepomahaji

ani vyrazné a Casté gramatické chyby
prekladatel'a, co m6ze narusit' pohodu

pri ¢ftani.Ze v3etko od zatiatku aZ po
koniec spolu sdvisi, odhal'ujete zarovno s
hlavnou hrdinkou, Sikovnejsim citatel'om
zacnd niektoré dieliky skladacky zapadat'
do obrazu uZz trosku skor. Strhnjice
scény na konci knihy vsak Gplne splachne
nemasny, neslany zaver, kde sa hlavna
hrdinka nast'astie alebo opat' nanest'astie
dozvie pravdu. Ukoncenie pribehu bolo
vel'kym sklamanim, ktoré nedokazu
vyvazit' ani ¢asté zvraty pocas pribehu

a napinavé scény pred koncom.

.Pribeh o stratenej laske, zmiznuti
niekol'kych I'udi a patrani po
nevyrieSenej vrazde otca policajtky
vas zavedie do viru zvratov a
Sokujicich odhaleni, ktoré na

konci knihy vyvolaji v Citatel'ovi
rozporuplné pocity.”

Katarina Huzvarova
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AJ TA NAJLEPSIA VEC SA MUSI RAZ SKONCIT...

Mame cest' s novou knihou od
PatricieCornwellovej, americkej
autorky detektivnych pribehov,
ktord pokial' mate aspon zakladny
prehl'ad o krimi vo svete, urcite
poznate. PiSe uz nejaky ten rok a
vyzera to tak, Ze este dlho aj bude.

Hlavnou hrdinkou pribehu, tak ako vo
vSetkych detektivkach tejto série od
PatricieCornwellovej, je KayScarpettova,
ktord by sme mohli oznadit' aj ako
pravnicku, sidnulekarku, séfku...

Jednym slovom — perfekcionistku vo
svojom fachu. Ako uz pri detektivnych
pribehoch byva zvykom, pracuje sa
minimalne vo dvojici. Kay tiez nechyba

part'ak. Nie je to nik iny ako nezvycajny
chlapik s menomPete Marino.

Napriek tomu, ze kazdy hovori inym
jazykom, sG psychickyspojeni pupotnou
Snarou. Ich vzt'ah je komplikovany, a
tak sa Casto stava, ze jeden druhého
nevnimajd, navzajom sa doberaja Ci

sa medzi sebou len tak hadaja.

Hned' v Gvode pribehu je najdené telo
mladého dievcat'a, pravdepodobne
nezvestnej Studentky. Je jasné, ze

to bola vrazda a nie obycajna!

Pripadov je pravdepodobne viac.
.V devat'desiatich pripadoch zo sto sa
nezvestni Studenti najdu” (s. 11).

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

Zostava vsak presne desat' nevyrieSenych
pripadov a zda sa, ze vySetrovatelia majd
docinenia minimalne s jednym z nich.

.Nemame ani prilezitost', aby sa pripady
porovnali alebo spojili, pretoze FBI
nechce pustit' nijaké informacie.

Ni¢ o vreciach ani lepiacej paske sa
nedostalo do novin. Dokonca tam
nebola ani zmienka o bielej plachte

Ci tkanine a uz urcite nie o vreckach

z priesvitného plastu s hologramom
chobotnice s dihovou ovalnou hlavou a
chapadlami hrajacimi réznymi farbami
v zavislosti od uhla pohl'adu.’ (s. 45).

Kniha ma takmer pat'sto stran, takze urcite
mate Co robit', kym ju cell precitate.

Autorka sa nas najprv cez minulost'
snazi vtiahnut' do deja, zaroven
opisuje vzt'ah hlavnych hrdinov, ich
pracovné Ci rodinné problémy.

Az si zrazu uvedomite, Ze ste
si precitali Stvrtinu knihy a nic
nové ste sa nedozvedeli.

Kde je to krimi, o ktorom mala byt'
rec? Nebojte sa, aj toho sa dockate, ale
kriminalny pribeh a samotna zapletka
sa bud( rozbiehat' vel'mi pomaly.

Nic nie je také t'azké, ako by sa na
prvy pohl'ad mohlo zdat', ale ani také
I'ahké, aby to bolo jednoduché.

VyrieSi sa pripad aj pripady, jedna
zahada sdvisi s druhou a ta s tret'ou.

VyrieSitel'nost' v detektivnych
pribehoch sa javi ako samozrejma vec,
a tak ani toto krimi nezacne s érou
novych nevyrieSenych pribehov.

Ocefiujeme zaujimavy napad, ktory
vSak autorka dostatocne nerozvila, a
tak sa aj tato kniha zaradi do sveta
detektivok a nebude z radu vytfcat'
svojou originalitou Ci inovativnost'ou.

Priemerna tuctova kniha,
ktora neublizi, ale necakajte
od nej zazraky..."

lvana Vrabl'ova
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