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B Herné sucho sa konetne konéi! Teda, niezeby potas poslednych
b ~ mesiacov bolo vyslovene sucho, pretoZe Zaklina€ 3 poskytol dostatok

hrania na celé leto a k tomu sa pridala aj hromada zaujimavych
indie hier (napriklad Rocket League) a Batman (mimo PC verzie).

No aj tak, septembrom to zacina. A zacinajd aj mesiace kontroverzii,
roznych problémov a novych informacii. A da sa povedat', Ze sa to
rozbehlo statocne. Metal Gear totiz obsahuje mikrotransakcie. Urcite to
nebude poslednou hrou toto leto, no v tomto pripade treba byt' zvlast'

obozretny, a to kvoli tomu, &im sa Stadio Konami v poslednej dobe stalo.

Editorial

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

No na druhej strane sa natiska otazka, ako vel'mi by takyto prvok mal
ovplyvnit' prijatie hry, hlavne vzhl'adom na to, Ze zvySok je prakticky
excelentny? Tazka otazka, na ktori sa este t'azie hl'ada odpoved:.

Generation bude pocas celej hernej nadielky poskytovat' informacie,
recenzie a d'alSi zaujimavy obsah, ktory vam, pevne verime, pomoze
zorientovat' sa v tom, do oho sa oplatiinvestovat' a do oho nie.

\/ mene celého timu Gamesite d'akujem za vasu priazen.

Redakcia hodnoti mesiac august...

Richard Mako

August sa niesol
viac-menej v znamena
uhorkovej hernej sezony,
a tak som svoj ¢as venoval
iba obfasnym zapasom v
Heroes of the Storm

a vyskdsaniu si bety

Black Ops 3.

Mesiac zavfsil hororovy
Until Dawn.

Roman Kadlec

Ked'Ze Until Dawn recenzuje
Coky, wuzijem tento kratky
priestor na to, aby som hru
pochvalil. Skasal som ju na
E3avtedy nezaujala (ukazka
bola vytrhnuta z kontextu). Ale
plna hra je super a aj vd'aka
scenaru a dobre gradujlicej
atmosfére jej odpustite,

Ze je viac interaktivnym
filmom ako klasickou hrou.

Dominik Farkas

Konecne som sa
odhodlal zdolat' Halo hry
na Legendary, o som
dopifial réznymi star&imi
titulmi.

Popri tom som sa
eSte venoval Gears
of War: Ultimate Edition.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<




LENOVO Y50

NADUPANY NOTEBOOK
PRE NAROCNYCH HRACOV

Lenovo.

M| 15,6” UHD DISPLEJ M GRAFICKA KARTA NVIDIA® GTX-960M

M JBL® STEREO REPRODUKTOR M EXTERNA DVD/RW MECHANIKA V BALENI



>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Windows 10— skvely pre nové hry, ale nie tak vel'mi pre siilkromie

Na fraze, pokial' je nie€o zadarmo, stava sa
produktom koncowy pouZivatel™ asi nieo bude.

Windows 10 prinasa okrem nového
DirectX 12, sl'ubujaceho takmer
neuveritel'né zlepSenia pre hracov, ale aj
pre beznych pouzivatel'ov, par mensich
vylepseni, ktoré sa dotkn( takmer
kazdého. Problémom je, ze takmer
okamzite po globalnom vydani tohto
systému sa na mnohych internetovych
strankach zacali objavovat' varovania a
spravy hovoriace o netakanom zbierani a
zdiel'ani osobnych dat. Windows 10 mé6ze
vd'aka sluzbe Cortana totiz v zakladnom
nastaveni nielen pocivat', ¢o sa okolo

Azure Striker Gunvolt

Sériou Mega Man inSpirovana
akéna ploSinovka vyjde na PC
28. augusta. Oproti 3DS verzii
ponlkne aj japonsky dabing,
mod speedrun, kooperaciu v
split-screene, steam karticky.

daného pocitaca robi, ale dokaze si aj
zapamatat' vsetko, o pouZivatelia napisu
na klavesnici. Podl'a slov Microsoftu ide

o snahu zlepsit' pouZivatel'sky zazitok,
ale zopar bezpec¢nostnych technikov ma
na takéto schopnosti systému negativny
nazor, a to nielen ¢i ide o firemne
vyuzivaneé pocitace, ale hlavne sikromné
stroje. Jednou z poslednou sprav, ktora
sa v spojeni s Windows 10 objavila, je
moznost' systému prehl'adavat' vSetky
sUbory a priecinky, hl'adat' zhodné kl'G¢ové
slova v spojeni s nelegalnym alebo
upravenym softvérom a inymi sibormi,
na ktoré sa viaze aj klauzula ukryta v
licen¢nych podmienkach v znent:

L~Automaticky méZeme kontrolovat'
vasu verziu softvéru a st'ahovat’
aktualizacie ¢i konfiguracné

zmeny, vratane takych, ktoré

vam méZu znemoznit' pristup k
sluzbam, hranie piratskych hier

Ci vyuzivanie neautorizovanych
hardvérovych periférnych zariadeni.”

A'ich nasledné odstranenie, alebo
zablokovanie. Windows 10 ponika oproti
predchadzajicim systémom rad vylepsent,
ak sa ale bojite o svoje stkromie alebo si
nie ste isti legalnost'ou vasich siborov

a programov, pockajte s upgradom,

kym sa tieto problémy nevyrieSia.

Stiidio Team17 ohlasilo novy diel
Wormsov. Hra je zatial' znama
pod nazvom Worms WMD a bude
cela v 2D s ru¢ne mal'ovanymi
pozadiami, klasickymi t'ahovymi
s(bojmi a ponlkne vraj aj tanky.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

ENTERTAINMEMNT

Warcraft 4

Od posledného dielu ubehlo uz 13 rokov

B Nova real-time stratégia série Warcraft totizto patri
medzi tie hry, o ktorych sa len sniva, nehovori nahlas,
pretoze by sa ich predstava zosypala ako hrad z piesku
pod tlakom morského prilivu.

Blizzard zvazuje novy Warcraft po tom, co dokoncia
vSetky sl'Gbené expanzie pre StarCraft 2. Tvorcov tesi, ze
je po stratégii vel'ky dopyt a urcite to neprehliadajd.

Upozorfujd, Ze po Gplnom dokonceni pribehu StarCraft 2 si sadn(
za st6l a zatnl uvazovat', zbierat' inSpiraciu. Mdze to byt' novy
StarCraft, novy Warcraft alebo aj Gplne nieco iné.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B . Lara Croft: GO bude uz druha
hra s Larou na mobilné platformy,
ktora vyjde tento rok.

Prvou bola Lara Croft: Relic Run,
ktora vysla 28. maja na i0S,
Android a Win8 Phone, a hra sa
teSi prevazne pozitivnym
hodnoteniam. Lara Croft: GO
pride uz v novembri.

uchvatit' aj hracov.

a Xbox One.

Nepriatelia v tomto pripravovanom

FPS prinGtia hracov byt' neustale

v pohybe, uhybat' strelam

a presdvat' sa ¢o najrychlejsie dopredu.
Hraci vraj bud ako ,Bruce Lee

s brokovnicou na skateboarde".

B ..Mad Max neostane len
na platnach kinosal, ale planuje

Postapokalypticky svet plny
nadupanych aut, masivnych vybuchov
a vyprahnutych pustin sa

prirGti uz na zaciatku septembra

na platformy PC, PlayStation 4

Single Player by vraj aj tak nikto nehral

B Za absenciou singleplayer kampane v najnovSom Battlefronte
je podl'a EA nezaujem komunity.

Podl'a toho, ¢o vyvojari vycitali z herny dat inych titulov,
by singleplayer hravalo len minimum hracov. Situaciu
prirovnalo EA k ich MMORPG Star Wars: The Old Republic,
ktorej vyvoj nezachytil dianie na trhu a hraci kvoli

tomu nasledne trpeli. Singleplayer nebol pre Star Wars:
Battlefront vraj ani nikdy v plane, hoci sa bude dat' hrat'
aj offline s botmi namiesto skutocnych hracov. Tento titul
mozu Slovenski hradi o¢akavat' uz 20. novembra 2015

a pride na platformy PC, PlayStation 4 a Xbox One.

B ..saobjavi limitovana edicia
konzoly Playstation 4, ktora
potesi vsetkych fandsikov

Star Wars. Samotna konzola
dostane pot'ah zobrazujicu
Darth Vadera a takisto aj
ovladac prejde zmenou farebnej
schémy, aby pripominal
Vaderov hrudny plat.

Remake Gears of War

Na titule Gears of War: Ultimate Edition
spravili jej tvorcovia nepochybne

vel'ky kus roboty, a tak sa m6zu

hradi tesit' na ovel'a krajSie vizualy

a lepsi zazitok z hry. Titul vyjde
coskoro na Xbox One a PC.

Generation | 5



Spolo¢nost' Sony oznamila uvedenie
SmartBand 2, doplnok s viacerymi
snimacmi, zaznamenavajici udalosti

a zivotné funkcie, ktory poskytuje
plnohodnotné informacie o vasej kondicii,
zdravi a hladinach stresu.

Vo vn{tri toho istého modularneho
“jadra" zakladovej dosky ako v naramku
SmartBand, na monitorovani pulzu

a variability srdcovej frekvencie v
naramku SmartBand 2 spolupracuji
akcelerometer a snimace srdcového
rytmu, vd'aka comu mdzete pocas dna
posudzovat' svoju celkovd kondiciu,
ako aj hladinu rozrusenia a stresu.

SmartBand 2 automaticky zaznamenava
aktivity ako chddza, beh a iné cvicenie,
pricom pri kazdej takejto ¢innosti mapuje

............................................................................................................................
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vasu tepovl frekvenciu. Popularna
Lifelog aplikacia spolo¢nosti Sony vam
pomoze sledovat' pokrok, pricom prinasa
zabavné porovnavacie postrehy, o vam
dava inspirativne motiva¢né podnety,

v zavislosti od danej aktivity. Budete si
moct' vychutnat' lepsi nocny odpocinok,
ked'Ze SmartBand 2 poskytuje informacie
0 vasom spanku prostrednictvom
automatickej detekcie spanku. Smart
funkcia budika jemne zavibruje, aby

vas zobudil v najvhodnejSom ¢ase, a

to podl'a vasho spankového cyklu.

SmartBand 2 sa postara o to, aby ste
nikdy nezmeskali hovor, spravu, e-mail
alebo tweet, a to vd'aka nenapadne
vibrujicim notifikaciam a jasnej pulzujlcej
RGB LED signalizacii. UmoZznuje vam
jednoducho ovladat' hudbu na svojom

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Adam Lukacovic

AT

—

smartfone alebo tablete, na spustenie,
zastavenie alebo preskocenie skladby

staci jednoduché poklepanie. S odolnym
silikénovym puzdrom, az 2-dfiovou vydrzou
batérie a vodeodolnost'ou spifajicou
normu IP68 - napriek microUSB vstupu

bez krytky - naramok SmartBand 2

mozno nosit' kdekol'vek a vSade.

SmartBand 2 bol navrhnuty v kreativnych
centrach spolo¢nosti Sony vo Svédsku

a Japonsku a ma elegantny, nenapadny
vzhl'ad s Gplne novym kovovym uzaverom,
takZe sa da zapnut' jednoducho a
bezpetne. SmartBand 2 bude pri uvedeni
na trh dostupny v iernej a bielej farbe a
dve d'alSie Zivé farby - ruzova a indigova
modra - pridu ¢oskoro. SmartBand 2
prichadza na trh od septembra 2015

v 60 krajinach sveta za priblizne 119EUR.



ASUS predstavil zariadenie RT-AC3200,
trojpasmovy bezdrdtovy gigabitovy
router, ktor{ bol navrhnuty tak, aby

dokazal bez problémov splinit' poziadavky
na bezdrdtovi siet' v dnesnych domacnostiach,
vybavenych mnohymi r6znymi zariadeniami.

Router ASUS RT-AC3200 je vybaveny
Siestimi externymi odnimatel' nymi

Acer Iconia On

Spolocnost' Acer predstavila inovovany
tenky, I'ahky a I'ahko prenosny tablet
Iconia One 7, ktory robi Stylové tablety Iconia
este jednoduchsimi a I'ahSie ovladatel'nymi.

Nova Iconia One 7 sa tiez m6ze pochvalit'
systémom Android 5.0 a je pohanana
Stvorjadrowym procesorom Cortex s taktom
1,3 GHz,v ¢om sa liSi od svojich bratrancov
Iconia One 7, 0sadenych procesorom Intel
Atom. S nowym procesorom sa vase Glohy
este zjiednoduchsia pri pouZivani lconia Suite
- balika kreativnych a dotykowjich nastrojov. Ci

anténami s vysokym vykonom.\Vysledna
rychlost' v oboch pasmach teda ¢ini 2600
Mb/s. Okrem toho disponuje router
technologiou Broadcom TurboQAM, ktora
u kompatibilnych zariadeniach, ako je
napriklad ASUS PCE-AC6E8, zvySuje vykon
siete 802.11n. Cena routeru, ktory sa prave
zacal predavat' na slovenskom trhu,

je 277,90 euro s DPH.

uz si cheete urobit' poznamky, wvolat' Sikovné
miniaplikacie alebo robit’ dve Glohy naraz, Iconia
Suite, ktory je optimalizovany pre tablety, vam
uSetri cas, aby ste toho spravili viac. HD rozliSenie
1280%720px vam prinesie ostrejSi text a zivsie
fotografie. MdZete zachvtit' svoje zaZitky vd'aka
prednej 03Mpx a zadnej 2Mpx kamere, zatial' ¢o
ma displej Siroké pozorovacie uhly, vd'aka ktorym
mdzete vSetkym ukazovat' svoje momentky vo
vernych farbach.

Acer Iconia One 7 B1-760HD bude k dispozicii
v polovici oktobra za cenu od 3490~ KE/129 €.

Premier SP550 je prvym diskom
ADATA s kontrolérom SM2256, ktory
vyuZziva technolégiu NANDXtend, ¢o
pomaha ADATA implementovat'

do SSD technolbdgie, ako je data
shaping, LDPC ECC a RAID engine

pre vysSiu ochranu dat, zlepSenie
stability a spol'ahlivosti.
Implementovana bola tiez technologia
SLC caching pre zvySenie vykonnosti.

Uplne novy prenosny bezdrétovy
Bluetooth reproduktor Sound Blaster
Roar 2 si zachoval 5 menicov,
prevedenie a Zivotnost' batérie
rovnaké, ako ma pévodny Sound
Blaster Roar. Mensi, I'ahsi a zvodnejsi
Sound Blaster Roar 2 na vas zap6sobi
kdekol'vek. Prenosny bezdrotovy
Bluetooth reproduktor Sound Blaster
Roar 2 ma cenovku 229.99 EUR.
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Spolocnost' Logitech predstavila

dve nové herné sliichadla Logitech
G933 Artemis Spectrum Wireless Gaming
Headset a Logitech G633 Artemis Spectrum
Gaming Headset. Oba nové modely sii
osadené zvukovymi drivermi Pro-G, na
ktoré uz bola podana patentova prihlaska,
a boli navrhnuté teamom konstruktérov
zvukovych zariadeni spolocnosti Logitech
s viac nez 25-rocnymi skiisenost'ami
s vjvojom audio zariadeni. Vysledkom
st herné slichadla, ktoré poskytuji vo
vSetkjch smeroch $pickovy audio zaZitok.

JVideli sme, Ze vlastne nikto nevyraba
vysoko kvalitné slichadla pre hracov,”
povedal Ujesh Desai, viceprezident

a generalny riaditel' divizie hernych
produktov spolo¢nosti Logitech. ,Vyzvali
sme preto nas audio tim, aby sme zistili, i

............................................................................................................................
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to dokazu zamenit'. Som hrac aj muzikant,
takZe som bol skutocne nadseny, ked' som
videl, s akym navrhom nas tim prisiel.”

Slachadla je mozné plne prispdsobit’
osobnym potrebam, maji RGB
podsvietenie, podsvietené plosky driverov
a programovatel'né "G" tlacidla. Mozno
ich sparovat' s obsluznou aplikaciou
Logitech Gaming Software a nasledne
upravovat' nastavenia zvuku, vytvarat'
osobné zvukové profily a I'ahko si ukladat'
obl'ibené nastavenia ekvalizéru.

Pokrocilé zvukové drivery Pro-G, u ktorych
sa Caka na vybavenie patentovej prihlasky,
s vyrobené z hybridnych siet'ovych
materialov, ktoré poskytuja kvalitu

zvuku na Grovni audiofilov, aka si herny
fandsSikovia Zelajd. Od vasej obl'ibenej

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Protka a Adam Lukacovic

............................................................................................................................

hudby po soundtracky hier pontknu
drivery Pro-G jednak ¢isté a precizne
vySky, ale aj hiboké bohaté basy, aké by
ste otakavali od Spickovych slichadiel.

Modely Logitech G633 a G933 sU prvymi
slichadlami, ktoré hratom ponikaja
priestorovy zvuk sGcasne vo formatoch
Dolby a DTS Headphone:X2. Drivery Pro-G
a technolodgie priestorového zvuku vas v
hrach zorientuju realisticky vo vsetkych
smeroch, takze mdzete zretel'ne pocut’,
odkial' sa snazia blizia nepriatelia, alebo
lepsie zacielite na prémie prinasajice
zvlastne schopnosti. Technologia DTS
Headphone: X pouziva kalibraciu a
spracovanie, ktoré hraca a audio fan@sikov
priblizi zaZitku zo Stadiového zvuku

ako nikdy predtym, podporuje az 7.1
kanalov a cely rad moznosti osobného



prispdsobenia. Kombinacia technologie
DTS Headphone: X a Dolby, ktora ma

dlha histériu s vytvaranim zvuku aky
pozname z kina, prinasa hratom skutocne
nedostizny zazitok z pocivania.

Obe slichadla Logitech G633 a G933
spolupracuja s PC, mobilnymi zariadeniami
a aj hernymi konzolami - vratane
PlayStation 4 a Xbox One. Model Logitech
G633 ma jedno USB pripojenie a jeden
analégovy vstup, takze je mozné pripojit’

a mieSat' zvuk z dvoch zariadeni, zatial'

o slichadla G933 majl jeden zmieSavaci
USB adaptér s dvoma analégovymi
vstupmi, ktory umoznuje pripojit' a miesat'
zvuk az z troch zariadeni s(¢asne.

Kym sa budete v pocitaci branit' Gtokom
vasich hernych protivnikov, mdzete si
objednat' pizzu cez mobil, bez toho aby
ste prisli o jediny okamih akcie. Slichadla
Logitech G933 navyse spolupracuji s
vasim centrom domacej zabavy (cez

USB port a zvukovy vystup RCA Eize
"cinch") a vy si tak moZete bezdrétovo
vychutnavat' dokonaly zazitok z pocavania
domaceho kina a poclvat' v obyvacej
izbe vSetky média, ktoré mate zapojena
do vasho receivera alebo televizora.

Od podsvietenia cez "G" tlacidla a
osobné zalozky aZ po prispdsobitel'ny
zvuk - svoje slichadla mozete mat'
ako personalizované vyjadrenie seba

samého. Pouzite obsluzn( aplikaciu
Logitech Gaming Software pre
programovanie podsvietenia, zvuku a
tlacidiel. Vyberte si farbu podsvietenia
z palety RGB, ktora ponika 16,8 miliona
farebnych ténov, a prirad'te osobné
herné makra trom programovatel'nym
"G" tlagidlam pre plynulejsi zazitok z
hry. Softvérovy ekvalizér vam umozni
upravit' si nastavenie zvuku podl'a svojho
a vytvarat' osobné zvukové profily.

Model Logitech G633 si slichadla
pripajané prostrednictvom kabla, zatial'
o Logitech G933 ponlkajd moznost'
hrat' ,.bez drétov alebo s nimi* s ultra
nizkou latenciou bezdrétovej technologie
2,4 GHz. Alebo m6zete pouzit' prilozeny
audio kabel a analégovy vstup na
slichadlach s konektorom jack 3,5

mm a prehravat' zvuky bez nutnosti
napajania z batérii. Bezdrotovy USB
zmieSavaci adaptér vam umozni
pouzivat' vase analégové zvukové zdroje
alebo mobilné zariadenia bez kablov.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, Ze herné slichadla Logitech
G933 Artemis Spectrum Wireless
Gaming Headset a Logitech G633
Artemis Spectrum Gaming Headset
budu k dispozicii u globalnych predajcov
v septembri 2015 za odporacéan(
maloobchodnl cenu 199 € a 169 €.

Tento adaptér dokaze si¢asne nabijat’
az 4 zariadenia, pricom jeho celkovy
vystupny prad je 4,8A. Ak nim budete
dodavat' energiu Styrom zariadeniam,

vystupny prad do kazdého jedného
bude 1,2A. Adaptér je kompatibilny
so zariadeniami réznych znaciek, ako
napr. Samsung, HTC alebo Apple.

ADATA uvadza certifikované Lightning
kable pre zariadenia Apple.100cm kable
ponUkajd kvalitné vodice pre 2.4A
nabijanie. ADATA prichadza aj s verziou
2-v-1, kde uzitotne kombinuje kable
Lightning s konektormi microUSB.

PouZivatelia AIRE M60 si schopni
I'ahko zmenit' nastavenie dpi s
3-fazovym nastavitel'nym prepinaom
medzi 1000/1600/3200 dpi.
Maximalnych 3200 dpi (skutognych)
poskytuje stabilné a presné sledovanie
pohybu v porovnani s rovnakou
citlivost'ou umelo urychlenou
softvérom. Vydrz batérie je az 2 roky.

............................................................................................................................
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>> \/YBER: Lukasg Placek

Konec Terminatora? trilogie poCinajici pravé Genisys, jsou nejista. Novy dil komercné

vyhorel, kriticka obec moc pochval filmu neudélila, reakce divakd
Osud Terminatora je zatim ve hvézdach. Nejnovéjsi pokracovani jsou vesmeés polarizované. | pres fakt, Ze herci maji podepsané
s podtitulem Genisys neni komercné ani zdaleka tak Gspésné jak smlouvy a dalsi dvé pokracovani jsou nejenom potvrzeng, ale
Paramount doufal, tedy ona dfive oznamena data premiér pro také potfebna k dovysvétleni pfibéhu, je mozné, ze znacka
Sesty a sedmy dil, které mély byt soucasti nové odstartované mrzkym vysledkem Genisys fekla své posledni slovo.

Serialy Davida Finchera maji stopku

David Fincher ma potize u HBO. Kultovni tvlrce, ktery
mimo svych filmovych pocind stoji také napiiklad za
serialem Domek z karet (House of Cards), v sou¢asnosti
pfipravuje dvaojici televiznich projektd pro nejznaméjsi
kabelovou stanici. Oba jsou ovsem v ohroZeni, nebot' jak
jsme jiz psali v jednom z pfedeslych vydani, produkce
Vlideo Synchronicity byla pred nékolika tydny pozastavena
a nyni i mysteridézni Utopia, kterou pomahala sepsat
Gillian Flynn, dostala stopku — podle nepotvrzenych
zdrojl kvdli financim, které HBO odmita uvolnit na
projekt. Oba projekty maji tedy docasny stop, dokud

se nepodafi stranam dohodnout se. Stejné zakulisni
zdroje, které cituji celkovy rozpocet serialu jako hlavni
bod svaru, ovsem hlasaji, ze vétsina hereckého obsazeni
byla uvolnéna ze svych kontraktd, véetné Rooney Mara.
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Roztodivnosti
na stribrném platné

Cas od ¢asu se filmova studia rozhodnou
zfilmovat ponékud roztodivné zdrojové
materialy. Jen za poslednich par let se v
kinech objevily jak Gspésné, tak nelspésné
adaptace sérii hracek, deskowych her a mnoha
dalSiho. Ovsem v budoucnu bude paleta

toho, co je Hollywood schopny predélat do
filmové podoby jesté Sirsi. Kromé dlouha léta
pripravované adaptace deskové hry Monopoly
totiz spolecnost Sony ziskala prava na film
zalozeny na smajlicich Emoji. Smajlici by se
tedy do nékolika let méli podivat na platna

kin ve vlastnim animovaném filmu. Mezitim
producenti filmové adaptace Minecraftu nasli
nového reziséra pro sv(j film, kterym je herec
arezisér Rob McElhenney znamy predevsim
ze serialu It's Always Sunny in Philadelphia.

Castingoveé novinky:

» Daniel Radcliffe si zahraje agenta

FBI ve snimku Imperium.

» Michael Douglas nema podepsanou
smlouvu s Marvelem na pfipadna
pokracovani Ant-Mana, osud jeho
postavy pro pripadna pokracovani

je tedy zatim nejisty.

» Jake Gyllenhaal by se mohl objevit v
jedné z hlavnich roli dramatu Stronger.
» Tom Cruise potvrdil, Ze pfipravy Sestého
dilu Mission Impossible uz zacaly a
natacet by se mohlo zacit pristi rok v |été.
= Gil Kenan, zodpovédny za remake
Poltergeista, ktery se letos dostal i

do ceskych kin, se ujal rezie filmové
adaptace videoherniho fenoménu
posledniho roku, Five Nights at Freddys.
= Benicio Del Toro ma na stole Gdajné
nabidku na hlavni zapornou roli v
pfipravovaném osmeéem dile Star Wars.

= Phil Lord a Chris Miller budou

pouze produkovat 23 Jump Street.

» Ben Affleck pry v roli Batmana

vedeni WarnerBros. natolik oslovil,

Ze misto jedné sélovky postavené

na starnoucim netopyfim muzi se

pry spekuluje o celé trilogii.

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

............................................................................................................................

Mizerové nadosmrti

Dlouho to vypadalo, ze se tfetich

Mizer nakonec nikdy nedo¢kame.

Série, ktera pomohla nakopnout kariéru
Michaela Baye, je uz pfilis dlouho na
nuceném odpocinku, ze kterého se i pres
neustalé ujist'ovani tvdrcl i hereckych
predstavitell az doted' nevyhrabala.

To se ovsem v nasledujicich letech
zméni. Baye na rezijnim postu strida Joe
Carnahan a misto jednoho pokracovani
se fanouskdm dostanou hned dvé, ve
kterych se vrati titulni dvojice v podani
Willa Smitha a Martina Lawrence.

Treti Mizerové se do kin dostanou
17. Gnora 2017 a planovana premiéra
Ctvrtého dilu je stanovena

na 3. cervence 2019.

» Adaptace Temné véze se konecné

hybe kupfedu, dlouhou dobu vyvijeny
projekt dostal u Sony zelenou a

o0 jeho pfivedeni na platna kin se

postara rezisér Nikolaj Arcel.

» Colin Farrell se pridava k obsazeni
spinoffu Fantasticka zvitata a kde je najit.
» Jenicek a Mafenka: Lovci Carodéjnic se
nakonec opravdu dockaji druhého diluy,
rezirovat bude debutant Bruno Aveillan.

= Tommy Lee Jones se objevi

v patém Bourneovi.

» Wonder Woman se zacne natacet na
podzim a bude u toho jiz dfive spekulovany
Chris Pine. Na jafe pfistiho roku se pak
zalne natacet prvni ¢ast Justice League.

Aktualizované data premiér:

= Ride Along 2, pokracovani komedie Jizda
Svard, se do kin dostane uz 15. ledna 2016.
» Zato pokracovani Sousedd

se zpozdi a do kin se nakonec

dostane az 20. kvétna 2016.

» 15. prosince 2017 se dostane do

kin adaptace knihy Hra zacina (Ready
Player One) v reZii Stevena Spielberga.

» 25. prosince 2016 se naopak dostane

do kin remake rodinné klasiky Jumaniji.
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Najvacsi turnaj v pocitacovych hrach na Slovensku sa kona uz o dva mesiace.
Aké novinky si pre nas organizatori pripravili?

vysk{sat' svoje schopnosti na najvacsom
turnaji v pocitacovych a konzolovych
hrach na Slovensku. Organizatori
Y-Games opat' planujd posundt' bliziaci
sa Winter Challenge na este vyssiu
Groven zavedenim niekol'kych noviniek.

Dal$ia, v poradi uz &tvrta edicia
najvacsieho turnaja v e-Sporte na
Slovensku, sa uskutocni od 17. do 18.
oktébra 2015 v priestoroch bratislavskej
Fakulty informatiky a informacnych
technol6gii STU v Mlynskej doline.

Hracdi si budl moct' zmerat' svoje sily v
najpopularnejsich hrach si¢asnosti ako
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Dota 2, League of Legends, Heartstone,
Counter Strike: Global Offensive, FIFA a
TrackMania 2 Stadium. Startovné pre
hracov je osem eur, pre ¢lenov obc¢ianskeho
zdruzenia Ynet je zl'avnené o dve eura a
zaplatia teda iba Sest' eur. VV Startovnom je
zahrnuté obCerstvenie, energeticky napoj a
produkty od partnerov turnaja. Navstevnici
turnaja (nehradi) zaplatia v predpredaji
sumu tri eurd a na mieste pat' eur. Caka
ich bohaty sprievodny program, rozne
atrakcie a sGt'aze. Novinkou pre vSetkych
z(Gc¢astnenych je moznost' prespat' v
blizkej telocviéni Fakulty elektrotechniky a
informatiky STU, za priplatok dve eura (je
potrebné doniest' si spacak/karimatku).

Chybat' nebude ani komentovany
stream pri kazdej hre, ¢i hlavné podium,
na ktorom bude prebiehat' okrem
sprievodného programu aj odohravanie
finalnych zapasov. Vit'azi sa mézu
tesit' na vecné ceny v hodnote 5000
eur, MCR body a tie? personalizované
tricka s menami jednotlivych hracov.

Kvoli vysSiemu komfortu sa budd vietky
hry hrat' v obidva dni. V sobotu buda
kvalifikacné kola, v nedel'u finalne zapasy.
Hradi si tiez bud( moct' odlozit' svoje
osobné veci a notebooky do Satne.

Ani divaci sa rozhodne nebud( na turnaji
nudit'. Tesit' sa mdézu na vylepsena chill
out zénu, kde si budd méct' okrem réznych
stolovych hier zahrat' napriklad aj laser
game alebo si vyskisat' rozne atrakcie,
napriklad Oculus Rift, Just Dance 4, karaoke
¢i zavodné simulatory. Nebude chybat' ani
obl'dbena cosplay sit'az, youtuberi, medzi
inymi aj Chris - Bordaclands a d'alsi hostia.
Novinkou bude tieZ rozSirena stravovacia
Cast'. Po turnaji sa navstevnici mozu tesit'
na super afterparty s profesionalnym D) z
Ibizy I-ONE. Ako samotni organizatori tvrdia,
pre nich je hlavnou odmenou spokojny divak
a preto sa na vas vsetkych uz vel'mi tesia.

Viac informacii o turnaji, vratane
prihlasovacieho formulara, najdete
na webovej stranke Y-games.
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ROZHOVOR [STRONGHOLD CRUSADER 2=FIREFLY| GAMESITE

Stidio Firefly zacalo svoju pit' v roku 1999, ked' s vel'kou slavou wydalo svoju legendarnu RTS
Stronghold, na ktoru nadviazalo este popularnejsou expanziou Stronghold Crusader. Od vtedy
uplynulo mnoho casu, studio si zazilo svoje zlé, no aj lepSie chvile, az sa im konecne podarilo na
legendu nadviazat' pokracovanim Stronghold Crusader 2. O zaciatkoch, aktualnych, no aj buducich
planoch sme sa porozpravali s hlavnym marketingovwm manazerom, Nickom Tannahillom, ktory nam
s vel'kym potesenim odpovedal a Slovenskym fanusikom Strongholdu posiela pozdrawy.

Gamesite.sk: Hned' na zaciatku musim
povedat’, Ze som vel'ky fanisik Stronghold
hier, a tak by som sa chcel ako prvé opytat,
€o vas pocas vyvoja najnovsieho Strongold
Crusader 2, ale aj predosljch dielov, najviac
ovplyvnilo. Mali nejaké konkrétne hry,
udalosti alebo dejiny priamy dopad na to,
ako Stronghold séria vyzera dnes?

Firefly Studios: Odpoved' na t(to otazku
moze zniet' prilis jednoducho a pbZitkarsky,
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no hlavnymi zdrojmi inSpiracie pri vyvoji
Strongold série boli zakladatelia Stidia
Firefly, respektive ich skisenosti este
pred tym, ako v roku 1999 zaloZili Firefly.
Simon a Eric pracovali na Caesar lll a

na zaciatkoch Lords of Realm hier ako
programatori a producenti. To boli hlavné
myslienky pri vyvoji Strongholdu ako
hry, ktora by spojila klasicka mestska
stratégiu spojend s ekonomikou a RTS
stratégie. V neposlednom rade vyvoj

ovplyvnila aj "zlata éra” stratégii 90. rokov
a udalosti ako tretia kriziacka vyprava,

no bez dvoch spomenutych sérii by

dnes Stronghold nikdy neexistoval.

GS: Ako redaktor, no tiez fanisik, som
si nemohol pomact' a nevSimnat' si,
Ze Crusader 2 pripada a hra sa ovel'a
viac plytko a jednoduchsie po odobrati
niektorych z skveljch mechanik z
origindlnej hry. Osobne som sa pri



jeho hrani citil v porovnani s bohatijmi
moznost'ami origindlneho Crusadera
takpovediac klaustrofobicky.

FF: Je samozrejmé, ze Crusader 2 je
rozdielna hra od pdvodného dielu a ma

to svoj dovod. Crusader 2 ma Steame uz
Gctyhodny pocet vlastnikov a nemalo z
nich s milovnikmi pévodného dielu, a
dalo sa od nich ¢akat', Ze pdjdu po hre viac
hardcorovym Stylom. Prave pre tychto
hracov sa snazime hru obohatit' pridavanim
malych DLC, novych postav a updatmi, no
v realite sme museli za ciel' zvolit' Sirokd
hernd komunitu, aby sme vébec Strongold
hry mohli d'alej vyrabat'. Taktiez sme sa
rozhodli usilovat' o niektoré z mechanik,
ktoré boli v pévodnej hre iba naznacené,
alebo kompletne vynechané. Preto majd
teraz jednotky svoje vlastné ability, zahrat'
si mozete multiplayerovy coop mad, nowy
oponenti, ktori sa nedostali do povodnej
hry, unikatny model destrukcie a vizualny
Styl, na ktory sme naozaj hrdi. Aj ked' uz
pre Crusader 2 ostava praca len v oblasti
optimalizacie a posledného finalneho DLC,
chceme od hracov pocut’, €o by si Zelali
vidiet' v hre do budlcna. Plany na to sme
ohlasili aj na tohtoro¢nom Gamescome a
citime, Ze na skdsenostiach z Crusader 2
mozeme naozaj stavat', obzvlast' vzhl'adom
na mnozstvo feedbacku, ktory sme dostali.

GS: AkYy ste mali pocit z prijatia
Crusader 2 komunitou? Citite, Ze hra
zachytila vSetko, v €o ste diifali?

FF: Citim, Ze sme dodali presne to, o sme
pre Crusader 2 prisl'Gbili. V prvom rade je
Crusader 2 zabavna hra, ktora je hodna
Stronghold série, a to bez technickych
problémov, aké trapili pri vydani napriklad
Stronghold 3. Samozrejme, Ze sa stale
najdu veci, ktoré sa museli osekat', no
majoritna vacsina Steam hodnoteni hovori
kladne, a z nasho pohl'adu je Crusader 2
dolezitym krokom vpred pre sériu, ktord
chceme navratit' spat' k pévodnej slave.

GS: Osobne sa mi vel'mi pacilo
zimplementovanie nového fyzikalneho
modelu do obliehania hradov. Napriklad
katapulty drviace masivne hradby na malé
kisky lietajice vzduchom. Jedina vec, ktord
pri tejto mechanike I'utujem, je, Ze tento
“bordel” odlietajiici z ni€iacich sa hradieb
(pricom to sii v skutocnosti obrovské kusy
kamena), nema Ziaden vplyv na svoje
okolie, ako napriklad ni¢enie okolitych
budov a podobne. UvaZovali ste nad niecim
podobnym?

FF: Dakujeme! V skutonosti sme uvazovali
nad moznost'ou rozbitych hradieb, ktoré by
poskodzovali jednotky v okoli rovnako, ako
ked' s jednotky umiestnené na hradbach

a zomr(Q, ak ta cast' hradieb zasiahne

pal'ba z katapultov alebo trebusetu.
Nanest'astie, vzhl'adom na vel'ky vplyv

na wykon, hratel'nost' a plynulost' sme

tato mechaniku museli vysnechat'. Pre
malé 5tadio je technologické sledovanie
zni¢enych Casti hradieb ako jednotlivych
objektov vel'ky orieSok, nehovoriac o tom,
keby sme mali balansovat' a upravovat'
hratel'nost' s moZnost'ami ako zlikvidovanie
celej brigady jednotiek ¢ast'ou hradieb.

GS: Nova coop moznost' ovladania jediného
hradu dvoma hra¢mi je naozaj unikatna

a vel'mi zabavna, no skutocnost'ou je,

Ze hra neponiika az tol'ko moZnosti, aby
mali obaja hraci postarané o povinnosti.

0 to viac v zaciatkoch hry, kde nemate k
dispozicii vel'a materialu. Mali ste nejaky
napad, ako tito medzeru vyplnit?

FF: Som vel'mi rad, ze sa ti coop pacil. V
skutognosti sme boli trochu ustarostent,
Ze nebolo dost' jasné, Ze aj toto je jedna z
moznosti, ako hru hrat'. Pravdupovediac
tato mechanika nebola nieco, comu

sme venovali vacsiu Cast' vyvoja, ked'ze
bola moznost' coopu pre kampan
oneskorena az po vydani hry. Je to ale
jednoznacne mechanika, na ktord sa
chceme v buddcnosti Strongdold série
zamerat' viac, ked'ze ako aj sam vravis,
momentalne nie je Gplne domyslena,
ked'Ze zalina byt' zaujimava az neskor
v hre, ked' s komplexnost' a naroky

na manazovanie ovel'a vacsie.

Jeden z napadov, ktory sme mali pre coop,
zahrnoval zabavn( a zaujimavi moznost'
ovladania dvoch hracov jedno panstvo,

no kazdy z hracov by mal preduréen(
Glohu. Tento sp6sob by zarudil pre hracov
ovel'a efektivnejSiu ekonomiku, ako ked'
mo6ze manazovat' iba jeden ¢lovek, no

iba ak by kazdy z dvoch hracov vedel
presne, o ma robit' a nasledne pracovat'
v harménii v obdobi mieru, ale aj bojov.

GS: Co bolo kl'GEoviymi prvkami, ktoré
ovplyvnili vwyvoj Crusader 2 vzhl'adom
na skiisenosti a odozvu od hracov

z predosljch Stronghold titulov?

FF: Pri kazdej novej hre sa vzdy

obhliadneme na nase starsie projekty, aby
sme si pripomenuli niektoré z podstatnych
lekcil, ktoré sme pri nich ziskali. Stronghold

a Stronghold Crusader demonstrovali,
ako ma vyzerat' jadro hratel'nosti, ¢o

bolo aj nieo, ¢o samotni hradi chceli,

aby ostalo zachované. Stronghold 2 nas
naucil, Ze hraci nemaja radi miesanie
vel'kého rozsahu hernych mechanik
medzi ekonomickou a bojovou strankou
hry, ktoré ich potom prilis prevalcujd
mikromanazovanim povinnosti. Odozvou
Stronghold Legends bolo ponaucenie, Zze
aj ked' hraci milovali hru a jej zameranie
na boj, vacsina skalnych fanasikov mala
radsSej realne a historické pozadie hry.
Nakoniec tu bol Stronghold 3, pri ktorom
sme si uvedomili d6lezitost' kontrolovania
VyV0ja, nezavislého vydavania a stanovenia
svojho vlastného datumu vydania hry.

GS: Co bolo vasou najvicsou
vyzvou pri vyvoji Crusader 2?

FF: Ironicky, nasa najvacsia vyzva bola
zaroven nasim najvacsim pomocnikom

— stanie sa nezavislym Stddiom a
vydavatel'stvom. Kontrolovanie datumu
vydania bolo skvelym pomocnikom pri
vyvaji, ¢o nam dovolilo vyhndt' sa mnohym
problémom, ktoré suzovali vydanie
Strongdold 3. Zaroven to znamenalo, ze
sme sa museli naucit', ako zvladat' kontakt
s komunitou — nasimi zakaznikmi, ako
fungovat' nezavisle na trhu, zvladanie

a organizovanie vlastnych podujati,
poskytovani podpory a v neposlednom rade
hru predavat, nielen vyvijat'. \V kone¢nom
dbsledku to ale bola skvela skisenost' a
obrovska vyhoda oproti predchadzajdcemu
dielu. My sami sme sa rozhodli, ktoré
s(casti sa dostali do konecnej hry, mohli
sme posunat' hru na neskdr —ako sme

to potrebovali, alebo dokonca ju vydat'
skor, ak sme sa citili dost' sebaisto. Boli
sme konecne nezavisli, s moznost'ou byt'
priamociari ku komunite a médiam, o nam
dovolilo hovorit' o s¢asnych, ale aj budcich
planoch v rozsahu, v akom chceme my.

GS: Je nieco, o by ste zmenili, ked'
sa na wyvoj divate spatne?

FF: Jednoznacne by sme do zakladnej hry
implementovali niektoré z prvkov vydanych
po vydani, napriklad Freebuild Invasion
(mod vol'ného stavania a invazii). Toto bola
jedna z klasickych ¢ft Strongholdu, o ktorej
vieme, Ze bola medzi fandsikmi vel'mi
obl'ibena. Dovol'ovala hratom testovat' ich
navrhy hradov v Sandbox made pred tym,
ako ich podrobili skiSke na ostro. Urcite

by sme skusili aj implementaciu podpory
Steam workshopu hned' pri vydani, ¢im
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by sme t'aZili z vel'kého poctu hracov pri
vydani hry. Ten sme pridali nakoniec az v
decembri minulého roka a odvtedy hraci
navrhli viac nez 500 map, takze by bolo
skvelé vidiet', aké by to bolo, ak by bol
dostupny od zaciatku. Nakoniec by sme
urcite urobili Coop mad viac viditel'ny a
zaujimavejsi pre hracov. Mnoho hracov
sa po vydani hry pytalo, kde vébec coop
najdu, ked'Ze ocakavali, ze bude oddeleny
ako Gplne samostatny herny mod.

GS: Mobilné hry si dnesnym vel'kym
trendom. Uvazuje Firefly nejaké
zapojenie sa na trh mobilnych hier
(pozn. otazka bola polozena este pred
ohlasenim mobilnej verzie Stronhold
Kingdoms na Gamescome)?

FF: Skvela otazka! Na tohtoro¢nom
Gamescome sme uviedli niekol'ko
vzrusujacich oznameni. Jednym z nich bolo
aj oznamenie vyvoja Strongold Kingdoms
pre i0S a Android platformy. Viac ako
desat'rotie sme nasu pozornost' zameriavali
na PC hry, a sice zatial' ¢o sme nemali v
Gmysle prestat' s ich vyvojom, nase MMO
Stronghold Kingdoms kompletne zmenilo
nas pohl'ad na spdsob vyvoja a je hlavnym
dbévodom, preco sme schopni fungovat'
nezavisle. Do hry sa zaregistrovalo viac ako
Styri miliény hracov, ¢o nas podnietilo k
rozSireniu hry na viac platforiem, a tak teraz
prinasame tdto hru —jedinG svojho druhu —
aj na App Store.
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V/zhl'adom na to, Ze existujlce rozhranie sa
v mnohom spolieha na ovladanie mySou,
museli sme hru kompletne predizajnovat’
pre ovladanie dotykom, no pritom
zachovat' pInd funkcionalitu a moznost'
hrat' proti hra¢om na PC a MAC-och.

Hraci nas priam bombarduja Ziadost'ami
0 mobilnd verziu hry spolu s hraémi z

App a Google storu, ktori eSte hru nemali
moznost' hrat'. Nacasovanie pre mobilny
Stronghold Kingdoms nemohlo byt' lepSie!

GS: Do dnesného dna ste vydali uz niekol'ko
DLC-Ciek, ktoré povacsine pridali vzdy dve
nové postavy a misie, ktoré ich obklopovali.
MéZes$ sa s nami podelit' o nejaké plany

do budiicna? Cakajii nas nejakeé vicsie
expanzie? Mozno nové jednotky, zmena
mechanik, alebo dokonca pokracovanie
série? Mozno caka Firefly nieco Gplne nové?

FF: Pocas vyvoja Crusader 2 sme sa
zamysleli nad silnymi strankami jeho
predchodcov, z ¢oho nam jasne vyplynulo,
Ze jednym z najddlezitejSich prvkov je

pre hra¢ov znovuhratel'nost'. Stronghold
Crusader ju pontkol v znameni skirmish
a multiplayerov madov, ktoré ste si

mohli sami navrhnat'. Cheeli sme dat'
hracom oponentov, kazdého s vlastnym
Stylom a osobnost'ou. To sme sa rozhodli
dosiahnut' rozSirovanim zoznamu po
vydani hry pomocou rozumne nacenenych
DLC. Tak isto travime tol'ko casu,

kol'ko to len ide potvanim komunity a

upravovanim mechanik tak, aby sa o
najviac zhodovali s aktualnym stavom
hry. Tak isto sme vydali niekol'ko hernych
modov, Steam Workshop a mnoho
d'alSich updatov a patchov je na ceste.

Na Gamescome sme tento rok ohlasili
novy samostatny Stronghold titul pre

PC ktory je zatial' iba v rannej faze
planovania. Kodové meno pre tento projekt
je "Stronghold Next”, ked'Ze eSte stale nie
je rozhodnuté, ktorou verziou Stronghold
hier budete pokracovat', alebo i to bude
Uplne novy projekt. Ked'ze sme konecne
nezavisli, mame konecne moznost' byt' voci
komunite s takymito informaciami Gplne
otvoreni, a tak vyzyvame hracov, aby nam
pomohli urcit' smer nového Stronghold
pokracovania. Ak ma niekto nejaky napad,
budeme radi, ak sa s nim podeli na nasom
oficialnom fore. Jeding, ¢o zatial' m6zeme
potvrdit', je, Ze to bude nova hra, ktora
nebude potrebovat' ni¢ z predoslého na
spustenie, vyjde na PC, nebude Free to

play a s najvacsou pravdepodobnost'ou
bude distribuovana skrz Steam a GoG.

GS: Nick, d'akujem ti za tvoj €as a tiito
prileZitost'. Odovzdavam pozdravy od
fanisikov zo Slovenska a diifam, Ze sa este
budeme méct' pocut'. Snad' s nejakymi
novymi ohlaseniami a novinkami!

FF: Dakujem!
Richard Mako
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Osem priatelov. Pocas jednej noci. Vrah na uteku.
Kto prezije do uUsvitu v hre Until Dawn?

Pri vylete na odlahlu chatu uviazne
osem kamaratov v horach. Kvéli hroznym
udalostiam zacinaju tusit, Ze nie su sami...

V skupine panuje velké napadtie, vsetci su vydeseni na
smrt. Je na tebe, aby si sa v koZi kazdého
z nich pokusil najst stopy na identifikaciu
vraha. Vdaka sofistikovanému systému motylieho
efektu musis rozhodovat o Zivote a smrti kazdej
z postay, takze vietko ¢o urobis, drasticky.
ovplyvni pribeh a osud kazdej postavy.

Herecké vykony, z ktorych ti bude behat
mraz po chrbte, zndmych Hollywoodskych
mien ako Hayden Panttiere oziju na systéme
PS4. Iba tvoje volby rozhodnu o tom, kto
prezije toto Sialené dobrodruzstvo.

1. PS4 Until Dawn
2. PS4 Until Dawn
3. PS4 Until Dawn

Sutazte na www.gamesite.sk
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PREVIEW [CALEOF DUTY: BEACK'OPSIIII| PS4

Call of Duty:

PriSiel ten ¢as oprasit' staré zname CoD-cko. Prvé

diely série som skratka miloval, neskorsie som
moc v laske nemal a teraz preslo uz dostatocne vel'a
€asu na to, aby som sa nan pozrel okom objektivnym.
Hoci som si kazdi jednu Cast' aspon scasti zahral,
musim povedat', Ze posledny Advanced Warfare kone¢ne
poniikol nieco viac ako len copy-paste model, na ktory
sme boli zvyknuti uz pomaly 10 rokov. Preto som aj
pri instalacii bety Black Ops Ill bol pIny ocakavani.

JWallrun-n-gun!”

Beta sama o sebe ponlka 3 mapy, Ziadne nové herné
mody a klasicky streak systém, na ktory sme zvyknuti
uz pomerne dlho. To, o je lakadlom najnovsieho Call of
Duty, je systém Specialistov. Ide o class systém, ktory
ponika okrem Specialnych zbrani aj ikonické schopnosti.
Nemusite sa ale bat', systém perkov v hre stale najdete,
a to vratane klasického zbrafiového loadoutu. Specialisti
sa odomykajl levelmi a v bete boli na zaciatku na
vyber 4. Styri d'algie je mozné odomknat' hranim.

Podobne odomykate aj zbrane. \Vd'aka bodom,
ktoré ziskavate za levelovanie, si mozete klpit' presne
ta automatickd pusku, s ktorou cheete hrat'. Opak,
bohuzial', plati pri médoch, ktoré sa odomykajd na
zaklade toho, aky level dosiahla vasa zbran. Perky s
rozdelené do troch skupin a musite mat' z kazdej jednu.

Hratel'nost' sa na prvy pohl'ad moc nezmenila, no po
par partickach vam odrazu pride o dost' hektickejsia a
akcnejsia. Chvil'u som sa snazil pochopit' preco a aj som
na to dosiel. Vd'aka jet-packom budete eSte mobilnejsi
ako v Advanced Warfare, nakol'ko mdzete vyuzivat' tato
vychytavku do vSetkych stran. Ked' skocite a stretnete
nepriatel'a, moZete (pokial' vam nedosla St'ava) ,uskocit
do ktoréhokol'vek smeru. A verte mi, sloboda pohybu
sa vam vel'mi zapaci. Rovnako ako vadmu nepriatel'ovi.
Neda mi ju neporovnat' s titulom Titanfall, v ktorom
bol pohyb a celkova sloboda na vel'mi podobnej Grovni.
Nehovoriac o Smykackach po zemi a behaniu po stenach.

Mapy, ktoré bolo v bete mozné vyskasat', s
presne stavané na vsetky implementované novinky.
Uvidite mnoZstvo moznosti, ako vyuzit' kracanie
po stenach, ako preskocit' prekazku za (¢elom
prekvapenia protivnika, dokonca si zastriel'ate aj
pod vodou. Tu sa ukazuje, Ze Treyarch ma eSte stale
¢o pondknut' na poli jednej a tej istej znacky.

Musim teda v zavere povedat', ze som si Call of Duty:
Black Ops Il stihol uzit'. Obcas je dobré sa len tak vysantit'
v hektickom a nemilosrdnom prostredi a dostat' riadne na
badku od tych 15-rocnych deciek, zatial' ¢o kricia, Ze vam
znasilnia mamu. Konecne znacka zacina ponikat' pokrok,
na ktory sme sa stihli namotat' minuly rok. Chvalabohu,
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Black Ops Il

e d
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Treyarch v tomto trende pokracuje. Uvidime, ako dopadne finalna verzia, ktora
vyjde v novembri, no zatial' ni¢ nenaznacuje, Ze by sme mali byt' sklamani.

Call of Duty: Black Ops Ill je d'alSim pokraCovanim legendarnej série
Call of Duty, ktora pontka okrem pomerne kratkej single-playerovej
kampane hlavne hekticky multi-playerovy zazitok. Ide o jeden z mala
konzolovych e-Sportov, ktory je na svetovom poli pomerne Gspesny.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




G633 ARTEMIS SPECTRUM™
RGB 7.1 SURROUND GAMING HEADSET

G633 Artemis Spectrum je herny headset hodny seridoznych audio fanusikov.
Herny headset G633 Artemis Spectrum je osadeny pokrocilymi zvukovymi
drivermi Pro-G™ pre p&sobivy priestorovy zvuk. Sklopny mikrofén zabezpedi
kryStdalovo Cistu komunikdaciou. RGB svetlo umoziuje vyber z farebnej palety az
16.8 milliénov farieb. Pripojte su¢asne dve zvukové zariadenia a uzivajte si hudbu,
komunikdciu a eSte ovela viac pocas hrania hier na vasom PC alebo konzole.

gaming.logitech.com/G633



PREVIEW 7 DAYSTODIE PC

7 Days to Die

Na kazdom kroku narazam na krvilaéné zombie, ale

nie je to DayZ. Predmety si dokaZzem ,vycraftovat"”
pomocou tabul'ky, ale nie je to Minecraft. Cez otvoreny
svet pIny lesov, hor a Gdoli sa mézem prehanat' na
motorke, ale nie je to GTA. Vd'aka titulku urcite nebude
prekvapenim, o éom to vlastne piSem. 7 Days to Die je
jeden z mnohych (a Ze je ich naozaj poZehnane) titulov,
ktoré naskocili na vlak hraéskeho zaujmu o zombie-
survival hry, vzbudeny uz spominanym DayZ, ale pritom
sa mu dari udrzat' si svoju Specifickd atmosféru...

Otvoreny svet, craftovanie predmetov
a zombie. A zombie. A d'al'sie zombie.
A eSte viac zombii.

Je pravda, Zze v dnesSnej dobe je t'azké pisat' o
vSetkych novych tituloch, ktoré pondkajd hracom
spojenie otvoreného sveta, nutnosti zbierat' predmety
a suroviny a nasledne ich rozlicne spajat' do novych,
uzitocnych veci, ktoré sa dajd nasledne pouZzit' na
obranu, alebo (tok proti nepriatel'om, ktorymi sa
takéto svety obsadené. Objektivne posidenie takychto
hier je t'azké ak sa hrac eSte so survival hrami
nestretol a eSte t'azsie, ak uz na nejaké narazil.

Prvym (aj ked' mozno nie hlavnym) problémom je, ze
takéto tituly, ktoré sa objavili ako huby po vydatnom
radioaktivnom lejaku, sa nedajd neprirovnavat' a
neporovnavat' s ich praotcami, & uz sd to hry zo série
Fallout, S.T.A.L.K.E.R, alebo mod/titul DayZ. Druhy
(kvantitativny) problém je, Ze vel'mi podobnych hier,
ktoré chca priniest' ten spravny survival zazitok je
jednoducho a hlapo povedané ,mrte’. Pri kratkom
prelistovani ponukou Steamu sa da narazit' na
desiatky titulov, ktoré si v zakladnej myslienke ako
z oka vypadli. A treti (kvalitativny) problém je, Zze
99% tychto hier je pontkanych v Early Access verzii.
To znamena, Ze kipou takejto hry nedostavate
koncovy produkt, ale iba jeho prisl'ub a moznost'
zahrat' si jeho alfa, alebo prinajlepSom beta verziu.

Early Access ma svoje vyhody, hlavne moznost'
financovat' herné projekty malych hernych Stadii, ktoré
by inak neboli schopné platit' zamestnancov, ktory
by na nich robili. Na druhej strane, takéto projekty si
neustale vo vyvoji a niekto, kto zaplatil za hru, ktora
mala v Early Access Specifickl atmosféru, isté herné
mechaniky a skvely pristup zo strany developera, moze
dostat' koncovy produkt, ktory sa od povodnej myslienky
diametralne odlisuje. A to je eSte ten dobry pripad, ak
sa hra z Early Access dostane k oficialnemu vydaniu.

Dafam, Ze som predoslymi riadkami nikomu
nenahnal strach z Early Access formatu, alebo nebodaj
v niekom neprebudil pocit, Ze 7 Days to Die je zla hra.
Len som citil potrebu vysvetlit, Ze pohl'ad na tento
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Rarcomie s

titul je treba brat' ako PREVIEW
(n&hl'ad) a nie ako recenziu. O tej
bude moct' byt' re¢, az ked' bude
7 Days to Die oficialne dokoncena
a dostane pevny datum vydania.
Teraz sa uz ale, po predoslom
varovani a vysvetl'ovani, pod'me
venovat' samotnej hre. Budem
sa snazit' byt' Co najobjektivnejsi
a porovnavat' tdto hru s ingmi
survival titulmi ¢o najmenej, ale
urcite sa mi to minimalne v mysli
nepodari na 100%, takze kl'udne
berte moje slova s rezervou.

7 Days to Die nie je ako titul
v nicom prevratny. Neohdri vas
grafické spracovanie novej generacie
s detailnym vykreslenim kazdej
hnisavej vyrazky na tvarach zombii,
ani nadhernym lamanim svetla zo
zapadajliceho sinka, ktoré by sa
odrazalo od slin tec(cich z papal'
zmutovanych psov. Prave naopak,
graficka stranka je aj po zapnuti
vSetkych moznosti a serepeticiek

momentalne prinajlepSom priemerna

(a pritom dokaZe bez problémov
zhltnat' aj viac ako 4 GB RAM).

Pri craftovani, teda tvorbe novych
predmetov je citit' vel'mi silnd
inSpiraciu zo sveta Minecraftu.
Craftovacie tabul'ky a zaobstaravanie
rozliénych surovin je navyse zatial'
jemne neprehl'adné a zo zaciatku

je treba prizyvat' si na pomoc
komunitné fora alebo let's play videa,
kde st rozli¢né postupy rozpisané.
Kto by napriklad ¢akal, ze Plant
Fiber (rastlinné viakna) potrebné na
kamenn( sekeru, ktora je zakladom
Gspesnej hry, sa ziskavaj z trav
rastiicich véade naokolo. Ano, ked'
sa nad tym ¢lovek zamysli, dava to
perfektny zmysel. Ale pre hraca, pre
ktorého mala doteraz trava v hrach
iba 3 vyznamy, by sa hodila mala
pomoc. A ¢o sa tyka tych vyznamov,
jeden je nelegalneho druhu, ten
druhy je moZnost' kazdej novej
generacia grafickych kariet chvastat'
sa jej spracovanim a treti vyznam
je v praxi iba zakryt' to, po ¢om hrat
chodi ak to nie je betdn alebo asfalt.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Preto som bol pri prvych pokusoch o
prezivanie odkazany iba na nastroje,
ktoré som nasiel pri behani po svete.

Co ale ponGka 7 Days to Die po
stranke nepriatel'ov? Hlavnym
nebezpecfenstvom s okrem hladu
a smadu zombie. Pomalé, rychle,
plaziace sa, tutné, zmrazeng,
Splhajace. Na vyber je ich poZzehnane
a to nielen po stranke rozmanitosti,
ale aj ¢o sa poctu tyka. Mozno aj
preto ma tato hra vo svojom popise
,survival HORDE crafting game”.
Zombikov s( na niektorych miestach
naozaj hordy a nie je nic lepSie, ako
presekavat' sa pomaly cez nekonciaci
dav nemftvych. Teda, pokial' nahodou
nie ste ako ja a ¢asto si nevsimnete,
ze k vam odzadu pribieha nova varka
Zivych mrtvych, alebo si s vasimi
nohami prislo dat' rande plaziace
sa torzo. Hromadné stretnutia sa v
prvych hodinach méjho hrania ¢asto
koncili bud' pomerne rychlou smrt'ou,
alebo zbesilym Gtekom. Casom sa
ale da ngjst' ten spravny grif (hlavne

mierit' na hlavu) a tempo, pri ktorom
sa da zbavovat' prichadzajlcej
hrozby, nech je v akomkol'vek

pocte, a sledovat' okolie, ¢i nahodou
neprichadza zrada zozadu, alebo z
bokov.

Teda, da sa to zvladnut', ale nesmie
sa udiat' ziadna z nasledovnych
moznosti:

1. Spoza stromu vybehne iny hrac,
zapadi sa mu vasa hasic¢ska sekera a
zastreli vas svojou puskou.

2. Odnikadial' sa zrazu vyrati
miestna zver s chut'ou na nieco
Cerstvé (v tejto lotérii sd na vyber
medvede alebo zombie psy) a
rozhodne sa nabrisit' si zuby.

3. Niektoré zo zombii sa rozhodn,
Ze sa nechcl pomalicky Suchtat' s
davom a za¢n( sa riadit' heslom Just
doit! a rychlost'ou Usaina Bolta sa
do obchodu rozbehn( po Cerstvé
potraviny. Ibaze ten obchod ste vy a
potraviny sd vas mozog.

Nast'astie, pre vSetkych, ktory sa boja nelspechu a radi
by si hru najprv natrénovali, nemusia hned' skakat' do
hry s ingmi hra¢mi, v ktorej si zombie krvilacni beZci na
dlhé trate a kde je svetlo len par hodin denne. Vel'mi
jednoducho sa da vybrat, &i chce byt' hrac v single,
alebo multiplayer hre a pri vytvarani novej hry sa da
nastavit' vietko od agresivity herného sveta, cez dizku
jeho denného cyklu, az po Sancu nachadzat' uzitocné
predmety. Takisto je na vyber aj to, ¢i sa dany herny
svet riadi Standardnymi pravidlami, alebo ponika aj
moderské moznosti. Mne osobne sa moznost' takejto
vol'by vel'mi paci, predsa len, nikto pri zmysloch si
napriklad pri prvom spusteni Dark Souls nevyberie
najt'azsiu obtiaznost'. Po kratkom tréningu a odhaleni
zakladnych hernych mechanik, sa ale nie je ¢oho
obavat' a zvySovanie obtiaznosti alebo stretavanie
Zivych hracov po chvili poskytuje prijemné oZivenie.

Zaujimave ale je, Ze pri vSetkom, k comu sa da 7
Days to Die prirovnat!, pri tom silnom pocite, ze kazda
druha herna mechanika je ,pozicana’ z tej-ktorej
hry, nemam z tohto titulu pocit obycajného plagiatu.
Kebyze sa tento herny celok rozlozil na samostatné
text(ry, herné mechaniky a zakony, ktorymi sa jeho
svet riadi, logicky by nevyslo nic iné ako Cista kopia uz
existujlcich hier. Nevysli by ale pri takomto rozloZenia
skamani aj stovky inych hier rovnako, az by sme skoncili
pri pévodnych hrach ako Tetris, Pacman a Pong?

7 Days to Die ma jednoducho nieco navyse. Ci uz je
to celkom Ustretova komunita (s kvalitne spracovanou
wiki strankou), developer, ktory vyzerd, Ze mu naozaj ide
o dokoncenie hry a poskytnutie prijemne neprijemného
herného zazitku, alebo potencial, ktory tato hra ukryva,
ale ktory este definitivne nebol odomknuty. Pokial' ste
hracom, ktorého bavia survival hry, graficka stranka hier
pre vas nie je dolezitejSia ako hratel'nost’, viete Co mozete
oCakavat' od titulu, ktory je stale v Early Access, nevadi
vam obcasny stret s bugmy a mate vol'nych okolo 20
eur pokojne po 7 Days to Die siahnite. Ak si ale v jednej z
tychto otazok nie ste isty, radSej si pockajte do oficialneho
vydania a na plnohodnotné recenzie. A hoci sG s titulom
7 Days to Die hraci na Steame nadmieru spokojni (az 82%
z takmer 22 tisic hodnoteni je pozitivnych), nedokazem
predpovedat' bud(cnost' a to, ¢i sa to stidiu The Fun
Pimps, ktoré za hrou stoji, podari dotiahnut' do zdarného
konca. Aj ked' po tych strachom, behom, bojom a nakoniec
zabavou naplnenych hodinach im to zo srdca prajem.

Daniel Paulini
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RECENZIA [F12015| XBOX ONE

Roving Rogue

PRIKLAD, AKO BY PLOSINOVKA VYZERAT NEMALA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One
Zaner: pretekarska
Vjrobca: Codemaster
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+zaujimavy namet

- nevyuzity
potencial

- slaba hratel'nost'

- priemerny
audio-vizual

ROVING ROGUE
ZLYHAVA
VTOM, ZE HRA
SAMA NEVIE,

€iM CHCE BYT...

HODNOTENIE:

) 8 QX pkoxkg
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Zaujimalo vas niekedy,

o sa deje potom, o v hre
zneskodnite zaverecného zlosyna a
zachranite svet? P6jde hlavny hrdina
cestou spat' s Gsmevom a piesfou
na perach? Zacnii vSade, kde stiipi,
okamzite kvitnat' [Géne kvety, vSade,
kde zamieri svoj zrak, Stebotat'
vtaciky, a vsade, kde si pomysli, zniet'
radostny detsky dzavot? Namet tejto
ploSinovky je natol'ko originalny, az
sa zacnete sami seba pytat’, preco
nieco také zrejmé nenapadIo niekoho
uz skor. Rozdielom ale je zaujimavy
namet mat' a iné zaujimavy namet
spracovat' tak, aby sa v hre nakoniec
aj zaujimavym stal. To bohuzial'
nie je pripadom Roving Rogue.

Ddévodom, preco sa silu nametu
nepodarilo vébec wyuzit' je, Ze hra
sa, nehl'adiac na zaciatok, vobec
netvari, Ze by iSla od konca. V
kratu¢kom Gvode vidite hlavnd
postavu Kurta ako zasadzuje
smrtel'nd ranu hlavnému bossovi a
to dava divakovi jasny impulz, zlo je
zazehnané, dobro vit'azi, moZe sa
otvarat' sampanské. Len o sa ale
zalne samotna hra, tak zistite, ze
sa nesie v dlhé roky zabehnutych
kol'ajach, ¢ize pekne pomaly od
jednoduchych tutorialovych levelov,
az stale k t'az8im a spletitejSim
levelom. Uplne ni¢ neevokuje, ze
vlastne idete z konca na zaciatok.

Narocnost' sa postupne stupfuje a
to dava celej uveritel'nosti znacné
gramy. Co na tom, Ze typy Grovni
idd od kral'ovskych komnat az

po niekde k hradnej brane, to

je skuto€ne malo na to, aby ste
nadobudli pocit, Ze idete smerom

k zaCiatku vasho putovania.

UrCite potesi detall, ze prvy level
je oznaceny vlastne ako Siesty a
posledny ako prvy, no dizajn hry je

vytvoreny striktne podl'a normalnych

dizajnovych zakonitostia to
vytvara nelogicky kontrast medzi
nametom a samotnou hrou. Ak by
ste nevideli Gvodné predstavenie

deja, nikdy by ste si neuvedomili,
Ze kracate po chodnicku naspat'.

\/zhl'adom na silu nametu, z ktorého
doslova srsi potencial silného
pribehového spracovania, je pre mia
najvacsim problémom predovsetkym
Zaner tejto hry. Roving Rogue je

plosinovka a plosinovky nikdy
neboli vykladnou skrifou dejovych
zvratov a obohacujacich odbociek.

Ak chceli tvorcovia prist' so
zaujimavym retrospektivnym
odhal'ovanim deja, mali si na to

vybrat' iny Zaner, ktory by dal

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




pribehu vynikn(t'. Takto sa tu len stava
rychlo zabudnutel'nym prvkom, ktory
v takomto podani vébec nezaujme.

Pribeh hry sa dozvedate zo zapiskov, ktoré
sU roztrisené po leveloch. Problémom je,
Ze si tvorcovia na seba usili badu.

Ak sa nebude snazit' tie zapisky zbierat'
(a viete, Ze v plosinovkach nikdy nie je
ni¢ I'ahké zbierat'), dostane sa vam len
bezduchej hry, par levelov prilozenych

k sebe. No na to, aby ste ich zbierat'
zacali, by vas hratel'nost' musela nie¢im
zaujat' a to u Roving Rogue nehrozi.

S postavou mozete skakat' a
vyuzivat' jej schopnost' teleportacie
o0 par metrov dopredu, zatial' ¢o vas v
kazdom leveli tla¢i dopredu ricajdci
sa strop alebo stlpajlca lava.

Dizajn Grovni je do polovice hry skutocne
z(faly a aj ked' sa ¢asom zacne zlepSovat'

a preplietat’, vzdy ostane len nie¢im
neobjavnym. Na ploSinovku toho ponika
vel'mi malo a aj ked' sa m6ze schopnost'
teleportacie zdat' zaujimava, zvysok hry
ju vobec nepodporuje. Ziadne power-

upy, ziadne skryté cesticky, ziadne
prepracované svety, proste ni¢, o by mala
kazda moderna plosinovka pondkat'.

Keby stal za to ale aspon vizual. Nudna
Sed'. Takto by som nazval vytvarny
Styl, ktory je toho najgenerickejSieho
razenia. Krajsie 2D hry sme mohli
najst' uz aj pred 20 rokmi na konzole
SNES a to je uZ teda €o povedat'.

Rovnako nezaujimava je aj hudobna
stranka. Jej hlavny motiv si sice
mozno zapamatate, no celkovo ide
o rychlo zabudnutel'na pracu.

Poznamka: Hra obsahuje aj kooperaciu pre
4 hracov, no z dévodu obmedzenych zdrojov
som multiplayer schopny vyskisat' nebol.

Zaverecné hodnotenie

Roving Rogue zlyhava v tom, Zze hra
sama nevie, ¢im chce byt'. Chce byt'
plosinovkou, no cel hratel'nost' stavia
len na jednom prvku, chce byt' originalna,
no nedokaze vystlpit' z vlastného tiena,
chce zaujat' pribehom, no na rozpravanie
pribehovych zvratov si vybrala vel'mi
nest'astny zaner. Hra sa tak stava
nezazivnou a nedotiahnutou indie hrou,
ktora vas nezacne nudit' len preto,
pretoze vas nikdy ani nezacne bavit'.

Maros Go¢
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RECENZIA HJOURNEY" PS4

Journey

PODSTATNY NIE JE CIEL, ALE CESTA. JOURNEY NA PS4 Sl VAS ZISKA.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Adventira

Vyrobca: Tricky pixels,
Thatgamecompany

Distribacia: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+ spracovanie

+zvuky

+umenie a ¢ira nadhera

- chceme d'alSiu hru

od tohto Stidia

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

Ked' wysiel titul Journey po prvyj raz
este na PS3, tak sa z neho njchlo
stal cenami ovenéeny kus, ktorj mnohi
prirovnavali skér k umeniu ako k hre. Teraz
prichadza aj na novii PlayStation generaciu.

Stadio Thatgame company, ktoré ma na
svedomi aj iné majstrovské kisky minulej
generacie, ako napriklad Flow & Flower, si
Journey pripravilo aj na PS4. A veru urobilo
dobre. Zacina byt' zauzivanym trendom, ze
kazda hra od tohto St(idia stoji za to a zanecha
v hracoch vzdy nie¢o nové. Journey nie je
vynimkou, prave naopak. Hra si totiz eSte pred
tym, ako vébec po prvwy raz wsla, odnasala
ocenenia, 0 akych sa mnohym vyvojarom ani
len nesniva. Ma k tomu vsak padne dévody.

Sice je PS4 Journey iba port, ktory
neprinasa obsahovo nit iné ako PS3 verzia,
prichadza s technologickym pokrokom.

Uz aj tak krasna hra sa tak hra a vwyzera
na novej generacii PlayStation 4 ovel'a
krajSie, beZi plynulejSie a poskytuje tak
este intenzivnejsi zazitok z hrania.

Journey sice nie je hrou ukrajujlcou desiatky
hodin, no kaZdé jedno zahranie si budete
neskutocne uzivat' a bude kizelné. Zahranie
si jednej Journey" vam potrva 2 - 3 hodinky, a
to vzhl'adom na to, ako vel'mi sa rozhodnete
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preskimavat' okolity svet a, samozrejme,

aj na zaklade toho, akych I'udi pocas svojho
pribehu stretnete. Ich mena sa dozviete az

na samom konci svojho dobrodruzstva a
interakcia a komunikacia s nimi sa odohrava
pomocou zvukowych efektov, ktoré vyvolavate
na zaklade intenzity stlacania jediného tlacidla.

Postupne sa tak predierate nehostinnou
plst'ou, nad hlavou sa vam Zenia vSetci certi,
az dojdete k svojmu ciel'u, ty¢iacemu sa pred
vami pocas celej vasej cesty. Je to osamotena
hora s jagavym svetlom na jej vrchu. Tu na vas
Caka posledna prekazka. Sneh, mraz a zdolanie
hory. To vSak nie je zaviSenim hry. Mottom
hry Journey nie je totiz dosiahnutie ciel'a, ale
cesta k nemu a dobrodruzstva, ktoré na nej
zaZivate vzdy po novom a s novwymi I'ud'mi.

Verdikt

Neexistuje vel'a hier, ktoré si hraci uzivaji
od zatiatku az do konca s rovnakou intenzitou
zazitku z hrania. No Journey je presne o tom.
0d prvych malickych krécikov na zaciatku svojej
cesty, cez krasne prelietavanie a vznasanie sa
dunami sinkom zaliatej p(ste az po samotné
zdolavanie hory je Journey skor umenim a
krasnym kultdrnym zaZitkom, ktory vo vas
zanecha nieco viac ako bezna hra. Ked'ze ide
iba o generacny port, spolocnost' k tomu aj

- A

tak pristdpila a cenovku nasadila na patricnej
Grovni, €o robi kdpu Journey v podstate nutnou
zaleZitost'ou kazdého PlayStation hraca.

Richard Mako
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RECENZIA FRARE'REPLAY| XBOX ONE

Rare Replay

NOSTALGICKA OSLAVA VEL'KEHO

MILNIKA STUDIA RARE
Najprv niekol'ko zakladnych
faktov. Rare je britské

stidio, ktoré vzniklo v roku 1985

a odvtedy prinieslo hracom vyse

120 hier. Tvorcovia v zaciatkoch

tvorili hry vyhradne na konzolu

Nintendo Entertainment System

(NES) a casom sa vypracovalo na

jedno z najvyznamnejsich stadii

spolocnosti Nintendo, pre ktoré
vyvinulo niekol'ko kultowvych
klasik. V roku 2002 bolo Rare
odkipené Microsoftom, kde sa
zameriava na konzoly Xbox.

Dost' suchoparnych faktov a
pod'me na samotn( kolekciu. Ako
sa niektori z vas, teda hlavne ti
vSimavejsi, mohli dovtipit', Rare
v tomto roku oslavuje okrihle
30. narodeniny. Z hl'adiska
zvdzku manzelského, ¢ize vzt'ahu
medzi vyvojarmi a fanasikmi,
ide uz o Perlov( svadbu, a to
sa Stldio rozhodlo oslavit'
vydanim kolekcie Rare Replay.

Zbierka obsahuje dovedna 30 hier,
zachytavajlcich zaciatky a vyvoj
Stadia od Gplne prvych chvil', ked' sa
eSte volalo Ultimate Play the Game,
az po sGcasnost', teda presnejsie,
sG¢asnost' minus 7 rokov.

Najnovsia hra uvedena v Rare
Replay je totiz Banjo-Kazooie: Nuts
& Bolts z roku 2008. Ma tato oslavna
kolekcia vlastne svoj vyznam a
dokaze potvrdit', Ze staré klasiky
nezomieraji? Bohuzial', nie, ale
aspon Co sa toho druhého tyka.

Zmysel Rare Replay je jasny, a
to priniest' vernym fandsikom na
Xbox One zavan totalnej nostalgie
a predstavit' mladSim hracom,
ako toto slavne Stldio zacinalo.
Napad pekny, ved' zrekapitulovanie
historie m6ze byt' prospesné aj pre
samotnych tvorcov, pretoze tym, Ze
si znova prezija minulost', im m6ze
pomoct' budovat' budicnost'. Nie
som si ale celkom isty, Ci to takto
zapdsobi na hracov. Minimalne
prva polovica hier totiz az dost'
nebezpecne balansuje na méte
.jeden pokus a staci”.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One
Zaner: kompilacia hier
Vijrobca: Rare
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ prit'azlivé prostredie
vmenu

+ 30 hier v jednom

+ tony bonusov
na odomknutie

+ wyzvy Snapshots

- vacsinu hier ocenia
nanajvys nostalgici
- GoldenEye 007 a iné

chybaja

HODNOTENIE:

W K KTTT

Kazda desiatka hier reprezentuje jednu
dekadu. Prvych desat' rozmedzie rokov
1983 — 1989, druha desiatka 1990 — 1999
a tretia 2000 — 2008. Najvacsi problém

je prave s prvymi dvoma desiatkami.

Ak nie ste fanaticki milovnici retro hier,
hry ako Jetpac, Lunar Jetman, Knight Lore,
R. C. Pro-Am, Snake Rattle 'n' Roll ¢i Solar
Jetman udrzia vasu pozornost' nanajvys na
par sekdnd, iné ako Battletoads, Killer Instinct
Gold alebo Blast Corps troska viac, no aj tak
sa po nejakej tej mindtke uz budete obracat'
k niecomu hlbSiemu. VVyvoj neoklamete.

Kazda z vymenovanych hier, respektive
skoro kazda hra z celej kolekcie, patrila vo
svojej dobe medzi hra¢mi obl'Gbené a kritikmi
vyzdvihované tituly, no nebojim sa povedat,
Ze dnes uz svoje caro stratili. Nejde len o

zastaranost' grafiky, ale taktiez o zastaranost'

jednotlivych hernych postupov a zakonitosti.
Cim dlhsie som tieto hry skasal hrat', tym
viac som v sebe upevnoval dojem, ze Rare
Replay mézem skutocne odporucit' len tym,
ktori sa pri tychto hrach bavili uz v minulosti.

Medzi tridsiatkou sa vSak najde aj par
kdskov, ktoré by urcite oslovili aj sG€asnych

hracov. Narazam teraz na Perfect Dark
Zero a hlavne fantastickd aként adventdru
Kameo: Elements of Power, ktora dodnes
prekvapuje bohatou a vybrisenou
hratel'nost'ou. U tejto hry som ale parkrat
zazival problémy s vypadavajdcim zvukom.
Cenu uznania by som udelil taktiez d'alSim
vybornym kdskom ako Conker's Bad Fur
Day, Perfect Dark ¢i Banjo-Tooie.

Vel'mi sa mi paci vzhl'ad a prostredie
menu, zabalené do stylu starého kina, a
kopa bonusov. Ziskavanim achievemntov
si odomykate rozhovory, making-of videa,
dodnes nezverejnené skladby z réznych hier,
arty a taktiez nahl'ady na nikdy nezrealizované
projekty, medzi ktorymi mézete najst' Kameo 2
alebo aj ambiciézny sci-fi projekt Black Widow.

Skvelym rozptylenim s vyzvy Snapshots,
ktoré vam daja za Glohu prejst’ piatimi
Ulohami z piatich réznych hier alebo splnit'
samostatné Glohy. A to na to mate len tri
pokusy. Predstavte si ,nintend'acky’ NES
Remix a budete mat' predstavu, o com
hovorim. Musim povedat', Ze ma takéto kratke
ale nekompromisné vyzvy v tychto staruckych
hrach skutocne bavili, a to urcite omnoho
viac ako hranie s ich pévodnymi pravidlami.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Skoda len, Ze tych vyziev tu nie je aZ tak vel'a. Nie je

tu vel'a veci, €o by mi nejako vadili. Okrem toho, o
som uz podotkol vySSie, by som rozhodne pridal viac
hier, urite genialnu plosinovku Donkey Kong Country,
vynikajdcu bojovku Battletoads & Double Dragon alebo
FPS legendu GoldenEye 007. Ja viem, chciet' m6zem,
no ked' oproti vam stoja kravat'aci kyvajdci hlavami
zl'ava doprava, ktori svojimi prefikanymi pahyl'mi
ukazuja na licencie drziace v rukach a vyhrazajd
pravni¢inou, v podstate toho vel'mi vel'a nezmdzete.

Rare Replay je prijemnou kolekciou a bohatym
vyletom do minulosti, ktory ale ocenia nanajvys stars
hraci, na tychto hrach odchovani. Mladsie ro¢niky
mozu oslovit' maximalne tak tri, Styri hry z tridsiatich,

a preto dost' vaham, ¢i by som im mohol tto zbierku
odporucit'. Vysledn( trojku teda neberte tak, Ze sa v
kolekcii nachadzajd len priemerné hry, to urcite nie, no
skor ako neurité skore vyjadrujlce rozkol medzi tym,
¢o kolekcia skutocne ponika, a tym, ¢im by sme mozno
chceli, aby tieto starinky boli. LenZe oni nimi uz nie sa....

Maros Go¢
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ZOZNAM HIER: Slalom — Sportova, 1986 Killer Instinct Gold — bojovka, 1996 Kameo: Elements of Power —
Jetpack - striel'acka, 1983 R.C. Pro-AM — automobilova, 1987 Blast Corps —akéna, 1997 akéna adventdra, 2005

Lunar Jetman - striel'acka, 1983 Cobra Triangle — preteky na lodiach, 1989 Banjo-Kazooie — akéna plosinovka, 1998 Perfect Dark Zero — FPS, 2005

Atic Atac — akéna adventdra | bludisko, 1983 Snake Rattle 'n' Roll — ploSinovka, 1990 Jet Force Gemini—TPS, 1999 Viva Pifiata — simulacia Zivota, 2006
Sabre Wulf — ak¢éna adventdra | bludisko, 1984 Solar Jetman - striel'acka, 1990 Perfect Dark — FPS, 2000 Jetpac Refuelled - striel'acka, 2006
Underwurlde — akéna adventdra | bludisko, 1984 Digger T. Rock — plosinovka | bludisko, 1990 Banjo-Tooie — akéna plosinovka, 2000 Viva Pinata: Trouble in Paradise
Knight Lore — izometricka Battletoads - bojovka, 1991 Conker's Bad Fur Day — akéna ploSinovka, 2001 - simulacia Zivota, 2008

akéna adventdra, 1984 R.C. Pro-AM 2 — automobilova, 1992 Grabbed by the Ghoulies — Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts —
Gunfright - akéna adventdra | bludisko, 1985 Super Battletoads — bojovka, 1994 akéna adventira, 2003 akéna plosinovka, 2008
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RECENZIA JGEARSIOF WAR:ULTIMATE EDITIONY XBOX ONE

Gears of War: Ultimate Editi@n

CAS JE NEUPROSNY
AJ NAPRIEK SNAHAM...

Gears of War. Séria, ktora sa

stala synonymom a system
sellerom pre konzolu od Microsoftu.
Preto bolo oznamenie o odkipeni IP
od Epicu viac ako logickym krokom
a dosadenie Roda Fergussona do
cela Black Tusk (terajsi Coalition)
rovnako. A zatial' o nam Stidio
usilovne pracuje na Stvrtom diele
"macho" sagy plnej krvi, striel'ania
spoza krytu a adrenalinovej akcie
davaji nam pripomeniit' si, preco
je tato séria dnes tam, kde je.

Bez akychkol'vek pochyb sa da
povedat', ze prvy Gears of War bol do
vel'kej miery revolucny. Nevymyslel
sice striel'acku zaloZen( na kryti
sa za prekazkami za pouzitia
jedného tlacidla, no cely tento
koncept spracoval tak remeselne a
funkcne, Ze dnes je prave tato hra
povazovana za otca "cover systému"
v third-person striel'ackach.

Zaroven vsak ide o hru, ktora
do vel'kej miery stavala iba na
tom. Jasné, motorova pila na
GtoCnej puske je cool, trhanie tiel
Locustov na marne kasky tiez
malokedy prestane bavit' a artstyl a
univerzum, ktoré sa Epicu podarilo
vytvorit' im nemo6Zze nikto vziat', no
zaroven musi ¢lovek skonstatovat',
Ze od tohto momentu uz ubehlo
skoro desat'roCie a medzitym
vysli d'alSie dva diely tejto sagy
a tie sériu a formulku Gspechu
vylepsili do takej miery, ze na
prvych Gearsov sa ¢lovek dnes
musi pozerat' inak ako vtedy.

Kam sa chcem touto omackou
dostat' je fakt, Ze dizajn prvého
Gears of War nezostaraol prilis
problémov ocenit' to, Ze kazdy jeden
akt ma do vel'kej miery vlastnd
atmosféru, prestrelky prebiehaja
podl'a inych pravidiel a intenzita
objavovania sa novych typov
nepriatel'ov je v silade s dnesnymi
Standardmi, no leveldizajn je znacne
obmedzeny a ¢asto zvazuje ruky
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox ONE
Zaner: TPS

Vyrobca: Epic Games
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+vylepsené grafické
spracovanie a cutscény

+ pridany obsah

+ cela Gears of War saga
v baleni

- niektoré aspekty hry

s uz dnes slabé

HODNOTENIE:

18,8 6 9%

pri rieSeni r6znych situacii a oproti dvojke
a trojke mu chyba dynamika a variabilita.

sme sa neskor dockali a to aj napriek
bezchybnosti z hl'adiska hernych mechanik.

Locusti v jednotke st vyslovene "bullet-
sponge" (Co som si hned' otestoval v
porovnani s tretim Gearsom, no je pravdou,
Ze tam vo vel'’kom pomaha déraz na
kooperativne hranie pre Styroch hracov).
Hre chyba epickost' a rozsiahlost, ktorej

Tym vsak samozrejme nechcem
povedat', ze prvy Gearsovia sG zlou hrou,
to urcite nie. Hlavne herné mechanizmy
s vyborné a spominana variabilita aktov
a davkovanie novych typov nepriatel'ov
vam zaruci, Ze vas bez problémov

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




dotiahne aZ do konca a pocas toho vam poskytne
kopec zabavy a to najma vtedy, ked' mate po ruke
kamarata s ktorym modZete hru prejst' v co-ope.

Dost' bolo rumazgania ohl'adom starnutia hier,
ktoré narusuje (moje) pekné spomienky na nieco
z toho mi pred niekol'kymi rokmi padala sanka.
Otazkou totiz zostava ¢i je Ultimate Edition remaster,
alebo "remaster." To sa totiz v poslednej dobe stalo
celkom popularnych trendom. Nahodit' hru do
vySSieho rozliSenia, zvysit' pocet FPS a bez pridanej
hodnoty jej pridelit' cenovku novej AAA hry.

Chvalabohu, Ultimate Edicia bola vypustena
do obchodov pri znizenej cene a aj ta cenovka je
opodstatnena tym, aky je rozdiel medzi p6vodnou
a touto verziou. VylepSené grafické spracovanie je
nieco, ¢o udrie do oci hned', po ktorom nasleduja aj
prepracované cutscény. Obe tieto faktory sposobujd
to, ze tlovek sa na jednej strane citi familiarne, no na
druhej strane nie prilis na to, aby si myslel, ze hra td ista
hru. Okrem toho pon(ka tato verzia hry aj dodato¢ny
obsah. A teraz nemyslim, ze ma vSetky multiplayerové
map packy v baleni ale novy obsah do kampane. Jedna
sa o0 segment, ktory bol do hry pridany v ramci vydania
PC verzie a konzolovy hraci sa ju predtym nemohli
vychutnat' a obsahuje bitku s Brumakom a poskytuje
priblizne hodinu a pol obsahu kampane naviac. Okrem
toho pridali autori do hry aj nov( verziu zberatel'skych
predmetov. Pocas hrania stale zbierate "COG tags," no
ich zbieranie tentokrat nema odmenu iba v podobe
achievementov, ale postupnym zbieranim si odomykate
pat' komixov z Gears of War univerza a tie pondkaju
zaujimavé pozadie jednotlivych postav a udalosti.

Multiplayer je kone¢ne pokryty dedikovanymi
servermi, ¢o viditel'ne pomaha pri zazitku z neho a
pripomina dévody svojej navykovosti a zabavnosti,
aj ked' co-operativne formy ako Horda a Beast mady
chybajd (tie sa objavili az v dvojke). Do hry bol pridany
timovy deathmatch, absentujici v pdvodnej verzii a
aj Specializovana verzia 2vs2 Gnasher na Specialnej
miniatarnej mape. Multiplayer ma na rozdiel od
kampane 60FPS (kampar ma 30FPS). Obavy o stav
multiplayeru pri vydani mézeme rovno zazehnat',
pretoZe ten bezi bezchybne, matchmaking je rychly a
stabilny, o po minulorocnych problémoch Halo: The
Master Chief Collection urcite potesi. Tak isto potesT,
Ze ti, ktori si hru zak(pia do konca roka 2015 obdrzia
vSetky zvySné Gears of War hry vratane pdvodnej
jednotky zdarma vramci spatnej kompatibility.

Gears of War Ultimate Edition sa hodnoti vel'mi
t'azko. Po stranke snah o vylepSenie ma ¢lovek
siahnut' po najvyssom hodnoteni, no na strane
druhej Gears of War nepatri k hram, ktorym by ¢as
pridal na krase, prave naopak. A to mdze v Cloveku
prekryt' vietky tie pekné spomienky na revoluénd hru,
ktora bola v d'alSich hrach tak zlepsena, Ze zatiefiuja
to €o bolo takmer pred desat'ro¢im vytvorené.

Dominik Farkas
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RECENZIA FUNTIEDAWNY PS4

Until Dawn

OSAMOTENA CHATA V HORACH UPROSTED NOCI.

CO SA MOZE POKAZIT? VSETKO.

Until Dawn prinasa exkluzivne

na Playstation & d'alSiu zo
série interaktivnych hier, no tento krat
sme namiesto detektivky ¢i mierne
supernaturalnych javov, presli do
sveta hororu. Dokaze prezit!, ako aj
nazov prezradsa - Do svitania?

Playstation platforma ma
bezkonkurentne na poli exkluzivit
navrch, a to nehovoriac o tom, Ze
kazda exkluzivita je vynimocna
sama o sebe. Until Dawn v tomto
trende pokracuje a nadvazuje na
Playstation interaktivne hry ako
cenami ovenceny a majstrovsky
Heavy Rain ¢&i o nie¢o menej
Uspesny, no stale vyborny, Beyond
Two Souls. Pre zmenu sa ale tento
krat prenesieme do sveta hororu,
osamotenej chaty v horach a divnych
veci, ktoré sa tam zacnu diat..

Prolég vas uvedie do deja
nest'astnym vtipkom mladej partie
na chate v horach, ktory ale skonci
nedmyselne zle a vyziada si za
obet' dve sestry. Po roku sa partia
mladych I'udi vracia spat’, aby si uzila
zimné prazdniny a spomenula si na
svoje dve mftve kamaratky. To eSte
ale nevedia, Ze namiesto zabavy
a spominania ich ¢aka boj o holy
zivot. Kto to prezije do svitania?

Sam, Josh, Mike, Jessica , Emily,
Matt , Ashley, Chris — toto s mena
6smich hlavnych postav, ktoré na
zaciatku hry postupne prichadzaja
na Joshovu chatu, kde sa presne pred
rokom stalo spominané nest'astie.
Uvodom je vas kazda postava zI'ahka
predstavena osobitne alebo v paroch
a je vam popisany ich charakter. K
tomu hra vyuziva vel'mi chaoticky
tabul'kovy systém asi patnastich
beznych vlastnosti, ktoré sa vam
postupom hrou upravuja na zaklade
vasich rozhodnuti. Cely tento systém
ale nedava absolitne Ziadny zmysel
a aj ked' Cistou nahodou ma nejaky
vplyv na hru, nedava to o sebe
vediet'. Cela tato mechanika tam je
vlastne len na grafické zobrazenie,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Interakt. horror

Vjrobca: Supermassive
Games

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+zasadenie prostredia
+zapletka
+atmosféra

- nudné pasaze

- kamera

- Casto nezmyselné a
nejasné rozhodnutia

- mala kontrola nad hrou

HODNOTENIE:

* K K YT

ako sa postava vyvijala pocas vasej hry. Ak
ste urobili nejaké t'azké rozhodnutie, pri

dostali ste nejaky ten bod k inteligencii. V
konetnom ddsledku je to ale Gplne jedno.

ktorom ste mysleli hlavne sa seba, zmenili sa

vam vlastnosti ako egoizmus a podobne. Ak
ste zas nejaky problém inteligentne vyriesili,

Vel'mi ¢asto budete mat' podobny pocit aj z
vasich rozhodnuti, ktoré by vlastne mali byt'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




najsilnejSou mechanikou hry. Uz
len samotny fakt, Ze mate na vyber
vzdy iba z dvoch rozhodnuti, je sam
o0 sebe dost' rozporuplny. Aj keby
bola pravda, ze kazdé rozhodnutie
nadvazuje na to predoslé a moze
sa tak vytvorit' ohromna siet' vasich
rozhodnuti, ktoré sa vzdy buda
liSit", tieto rozhodnutia pripadaji
vel'akrat Gplne patetické, zbytocné
a Casto sa stava, Ze rozhodnutie,
ktoré si myslite, ze by malo byt'
spravne, vydsti v nieco Gplne iné.

Ako bonus, popis rozhodnuti je
¢asto krat vel'mi mdtdci a vel'akrat
ani vlastne neviete, ¢o sa po vasom
rozhodnuti stane. Nejaka logika
tymto rozhodnutiam Gplne chyba.
Rozhodnutia ako Utekat' alebo
Schovat' sa vyberate Gplne od brucha,
lebo nemate Sajnu, kam budete
utekat' a ¢ to ma nejaky zmysel a
pri jednom z rozhodnuti Schovat'
sa, sa mi stalo, Ze sa postava skryla
za dosku 1x1 meter, kde ju nasli asi
tak do 0,0000001 sekundy. Vel'ka

Cast' rozhodnuti zas tvori iba rozdiel
medzi bezpecnou a rychlou cestou,
kde rozdiel je, ze ak si zvolite rychlu
cestu, musite pri jej prekonavani
spravne a rychlo zadavat' znaky,
aké sa vam objavia v hre.V principe
mi ale ani pri tych najt'azsich, alebo
podstatnych rozhonutiach neprislo,
Ze by sa toho mohlo vel'a zmenit'.

Tak ¢i onak, hra sa drzi svojho
hororového stylu a atmosféry vel'mi
verne. Naozaj si pripadate ako
pri interaktivnom filme, ktorého
rozhodnutia mozno sice nie st az
také jasné, no stale dodava pocit, Ze
mate hru pod kontrolou. Horsie s
na tom scény, kde sa nic nedeje.

Nudné a dIhé pasaze chodenia
hore dole, kym dojdete k nejakej
akcii a rozhodnutiu s postupom
¢asu naozaj otravné a este
otravnejsimiich ¢inia zberatel'ské
predmety v hre a naozaj maly
pocet interakcii s prostredim,
ktoré nemaji ABSOLUTNE ziadny

vplyv na hru. Vzdy vlastne idete iba priamociaro cez
vpred urfend cestu ku vopred uré¢enym udalostiam,
ktoré na vas Cakajd za dvermi i v inej izbe.

Atmosféra hry vas ale konsantne drzi v napati
a aj ked' sa drzi klasickych hororovych klisé, ktoré
ste uz videli na stokrat, pdsobi strasidelne a temne.
Ako v kazdom spravnom horore ani tu nesmie
chybat' Sanatérium, nejaké to pozdemie a niekol'ko
viac prostredi, ktoré €inia prechadzanie hrou o to
zaujimavejSim a obZivuji dianie okolo chaty a na hore.

Postupne ale citite, Ze nad hrou pomaly, ale isto
stracate kontrolu, postavy zacnu zomierat' jedna za
druhou a vy uz ani pomaly neviete €o sa deje, kto alebo
o vas zabija, treskdca zima a vietor vejd za oknom
a svitanie je v nedohl'adne. A o tom je Until Dawn.

Cely hororovy koncept dopifa vel'mi pekne spracovana
grafika, ktorej masivne dopomohli skvelé herecké vykony
hlavnych postav zachytené motion technolégiou, co hre
samotnej dodava ozajstny filmovy zazitok na Grovni.
Doplnené o skvele zvukové efekty pocas dolezitych
scén a pomerne fajn hraciu dobu, ktora vas neunudj,
ale ani sa zbytoCne nepret'ahuje sa pomaly bliZite k
svitaniu, no stale nemate 8ajnu, ako sa to celé skondi.

Verdikt

Until Dawn nie je prave nastupca skvostného
Heavy Rain, no Siel tak trocha vlastnym Stylom.
Mierne nezmyselné vol'by, ktoré vam nedavajd
pocit vel'kej kontroly nad hrou, st vyvazené kvalitne
spracovanym horrorovym prostredim a atmosférou, kde
az do neskorsich pasazi hry netlsSite, o ¢o vlastne ide.

Postavy umierajd, vy s tym nemozete skoro nic¢ urobit’,
no i chcete &i nie, musite to nejak prezit' do svitania.

Vhodne zvolena hracia doba vas udrzi v napati tak
akurat a aj ked' nie vel'mi St'astne navrhnuta kamera
a nudné prechadzanie sa praznym prostredim, v
ktorom skoro ni¢ nemozete robit' na vas z asu na
¢as dol'ahnd, Until Dawn je stale hra, ktora svojim
spracovanim vycnieva z davu dobrymi napadmi
a spracovanim a ktora si aj napriek niekol'ko
chybam a nedostatkom aj tak zasl{zi pozornost'
kazdého fanasika hororu a dobrého pribehu.

Richard Mako
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RECENZIA FGALACTIC CIVIEIZATIONS'3 PC

Galactic
Civilizations 3

KED JEDEN VESMIR NESTACT!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: 4X t'ahové stratégia
Vjrobca: Stardock
Distribiitor: Stardock

PLUSY A MINUSY:

+obrovské spektrum
moznosti

+grafika

+herné mechaniky

- v neskorsich fazach
straca drive

- absencia tutorialu

- absencia hotseatu

Vd'aka fungovalo, je potrebny dobry zaklad.
vel' kej Predsa len, nikomu sa nechce hrat'
pod pore nudna hra niekol'ko rokov. Podobné
komunity  jetoajsloditkami z Hviezdnych
ma ambiciu vojen Ci zo Star Treku. Tu sa trosku
_stat' sa zameriame na svetov( 3picku tohto
jEantkOU zanru (Civilization séria) a porovname
na DO|I ju s GC3. Hlavnym lakadlom tychto a navrhovat'. Hoci zaleZi, na akej mape karavanu, alebo ste mohli prvykrat volit'
vesmi rnych hier je konStantny pocit rastu vasej hrate, prvé pocity miernej nudy pridu, na svetovom kongrese. Alebo ako vam
4X titulov. rasy a pokial' hra tento pocit nevie ked' sa rozdelia hranice vesmiru a ten div sveta Uplne zmenil ekonomiku.

.pl ’I
'IHEIJr 1inns

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 GA(

32 | Generation

Co sa stane, ak I'udstvo konetne
zacne kolonizovat' iné planéty?
A akym smerom sa bude I'udstvo
uberat? Tieto otazky si budete moct'
aspon Ciastocne zodpovedat' v novej 4X
t'ahovej stratégii Galactic Civilizations 3.
Pre fajnSmekrov urcite nie je nazov
tejto série neznamy. Ide o jedny
z najlepSich vesmirnych , civilizacii"
v historii hier, preto mnoho z nich
podporilo tento projekt na Kickstarteri.

Presli dIhé Styri roky vyvoja a konetne
ju mame naservirovand priamo pod
nosom. Co ale autori sl'ubovali? V
prvom rade novy engine, ktory podpori
obrovské galaxie, mnoZstvo ras a
epické, hoci aj niekol'korogné seansy.
Prudko modifikovatel'né nielen
scenaria a mapy, ale aj samotna hra.
Cize akysi vesmirny 4X sandbox, kde
si vytvorite vlastny pribeh s vlastnym
vesmirom. Na to, aby to ale celé

navodit', zatnete sa po Case nudit'. vy stratite schopnost' robit' zavazné
rozhodnutia. Hoci je strom technologi
naozaj obrovsky a rozne rasy vyuzivajl
iné stromy (! 1), chybaja v nich

nové mechaniky. Ak ste hraliCiv5s
datadiskami, urcite si spomeniete,

ako ste konecne mohli postavit' prva

GC3 na zatiatku odstartuje epické
dobrodruzstvo pIné moznosti,
objavovania, vel'mi délezitych
rozhodnuti a zaujimavych zvratov.

A mozno to je hlavny problém. Hra
nepondka o ni¢ menej ako Civ 5 po
vydani, dokonca pon(ka ovel'a viac.
Bohuzial', vSetky esa v rukave vycerpa
hned' v Gvodnych dvoch hodinach. Tu
naozaj neviete, o spravit' ako prvé.
Kolonizovat' nové planéty, objavovat'
anomalie, skontaktovat' sa s inymi
rasami ¢i nastartovat' ekonomiku.
Hned' od zaCiatku budete méct'
vystavat' vesmirne stanice, navrhovat'
prvé lode, obchodovat), Sirit' kultdru
¢it'azit' vzacne kovy. Mechanik je
naozaj pozehnane a udrzia vas v euforii
kym... kym nie je Co nové kolonizovat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Toho sa, bohuzial', nedockate, pretoze
kazdy jeden vyskum je len akysi lacny
bonus na vase budovy, zbrane ¢&i nieco.
Odrazu okolo dvojstého kola neviete,
¢o nové vyskimat, pretoze vetko, ¢o
wylepsite, zvysi urcité Statistiky 0 10—
30 %. A to nie je sranda. To vas nikam
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extra neposunie a nepondkne nové moznosti.
Preto si uz na zaCiatku budete musiet' zvolit'
(priblizne do pat'desiateho alebo stého kola),
akd formu vit'azstva budete nasledovat'.
MbéZete ist' formou uz klasickej vojenskej
dominancie, mdZete skisit' vplyvat' na vesmir
vasou kultdrou, hl'adat' vzacne artefakty, ktoré
prenes( vasu rasu na lepsie miesto’, &i skdsit'
zjednotit' galaxiu diplomaciou. Moznosti je
naozaj vel'a, no ani jedna neponika dlhodobo
zabavny gameplay — vid' spomenuté vyssie.

Sbojovy systém je jednym z najhorsich v

L4X stratégiach a bez ziadnej davky inovacie.
Ide v podstate o Statistické bitky, kde si sice
moZete wytvorit' lod' svojich snov, no 3 zbrane
a 3 obranné systémy (lasery, kinetické strely,
rakety) nie st ni¢ moc. Nedava zmysel, preco
sa tvorcovia na takych obrovskych mapach
rozhodli pre systém takzvanych letiek, kde na
jednom policku mozete mat' niekol'ko lodf,
ktoré pri strete s nepriatel'om pocitac len
zhodnoti a urci vit'aza. Kde je taktika? Kde je
moznost' ovplyvnit' (inak ako Gpravou lodi)

vysledok? Hra pravdaze ponika mnozstvo uz
Standardnych mechanik, akymi sG diplomacia
(ktora je zvladnuta dobre, ¢o sa tyka logiky,

no chyba jej trosku ,I'udskosti’), ekonomika

(s ktorou sa mdZete naozaj vyhrat'), kultdra
(ktorej dodnes asi nikto poriadne nerozumie) a
drobnosti, ako s vesmirne stanice, vystavba
infrastruktdry na planétach (pokial' postavite
budowy s rovnakym zameranim ved|'a seba,
dostanete bonus) a spomenuty editor lodi (nie
len po Statistickej, ale aj vizualnej stranke).

To, ¢o ma ale nadchlo najviac, je GZasne
spracovany systém kolonizovania planét,

kde sa pri kazdej novej planéte vytvori jeden
z mnoha pribehov, ktory musite vyriesit'.
Napriklad na jednej som nasiel domorodcov,
ktori vyuZzivali druh zvierat'a na ,nehumanne’
zapasy. Moznosti st vzdy tri—dobra,
pragmaticka a zla. \/ dobrej moZznosti zapasy
zakazete, ¢im sa zvysi vase diplomatické
skore, v pragmatickej zapasy ponechate, avsak
len na Gcely udrzania kultGry domorodcov,
¢im zvysite spokojnost' obyvatel'stva. V

zlej moznosti zapasy spropagujete a okrem
turistického ruchu na planéte sa vam zlepsi
ekonomika, no klesne vam diplomatické skore.

Aby toho ale nebolo malo, za vase rozhodnutia
dostavate skore, ktorym odomykate Specialne
bonusy v jednom z troch (benevolent,
pragmatic, menevolent) stromov. Tato
featurka naozaj vysla, no opdt' sa stretava

s problémom neskdr, ked' nemate uz ¢o
obsadzovat' (a verte mi, hral som na naozaj
vel'kych mapach) a ostanete stat' na mrtvom
bode (pokial' neodomknete Specialnu

budovu na generovanie tychto bodov).

Hra pritom vyzera vel'mi dobre. Pozadie
pdsobi ako skutotny vesmir vd'aka jeho hibke,
planéty a hviezdy st do detailu spracované a
premietajd sa do map infrastruktdry planét.
Pokial' oddialite obrazovku, plynule prejde

do funkéného rozhrania, ktoré uz az také
pekné nie je, no je prehl'adné. Neskor v hre,
bohuZial', budete vyuZivat' len to, pretoze
planéty st od seba naozaj dost' vzdialeng,

Co CiastoCne kazi cell atmosféru. Rasy a
poradcovia s animovani v rozhrani diplomacie
(pokial' nejde o minoritné ¢i vami vytvorené)
aintefrace je dostatocne prehl'adny a
neprehusteny nepotrebnymi oknami. VV hre
ale chyba robustny tutorial a podrobnejsie
tooltipy, preto sa pripravte, Ze niekol'ko

hodin stravite hl'adanim videi a odpovedi na
internete. Ostatne hra pontka aj multiplayer,
no hotseatu sa asi nikdy nedockame, pretoze
tvorcovia ho nepovazuji za dolezity...

Galactic Civilization 3 je aj napriek svojim
minusom naozaj kvalitnou, 4X stratégiou,
ktora vas urcite udrzi dihSie pri obrazovke
ako mnozstvo blockbusterov dnesnej doby.
Ako uz byva zvykom, kazdé pokracovanie
dlhej 4X série dozrieva do dokonalosti az
navalom datadiskov a vytvormi modérskej
scény. Musim vsak uznat', Ze na prvy

pokus ide 0 naozaj impozantné dielo, ktoré
ma potencial zaujat' neskdr miesto medzi
legendami svojho zanru. Pokial' milujete
vesmir a vzdy ste t0zili dobyt' galaxiu ako
mocny medziplanetarny vladar, na dneSnom
trhu ni¢ lepsie a krajsie nenajdete. Skoda len
toho lategameu, ktory nepontka az tol'ko
zaujimavych momentov ako jeho bracekovia.

.Galactic Civilizations 3 je vesmirna 4X t'ahova
stratégia, ktora pontka hracovi pestrd skalu
moznosti, a to ¢i uz tvorbu vlastnych vesmirov,
ras a lodi, ¢i rozne formy hrania. Vd'aka

vel'kej podpore komunity ma ambiciu stat'

sa jednotkou na poli vesmirnych 4X titulov.”

Tomas Kleinmann
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RECENZIA FRED'SOLSTICE" PC

Red Solstice

HARD-CORE HRY ESTE NEVYMRELI.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: takticka

co-op stratégia
Vyrobca: Ironward
Zapozical: Ironward

PLUSY A MINUSY:

+ kooperacny prvok
+ napatie

+ stratégia

- audio

- level dizajn

- pre novacikov

moc t'azké

HODNOTENIE:
L8 6 §Xosk¢

Ak ste hravali stary Starcraft alebo

Warcraft 3, urcite si spomeniete
na mnozstvo, komunitou tvorenych, map
na battle.net servise. MnozZstvo z tijchto
map sa stalo samostatnjm zanrom ako
napriklad Tower Defence ¢i DOTA. A stale
vznikaji nové! Niet divu, Ze sa postupom
€asu objavujii aj nové ,,stand alone” tituly,
ktoré sa bud' inSpirovali tjmito mapami
alebo sii priamymi pokra€ovaniami.

Jednym z takychto prikladov je aj Red
Solitice, inSpirovany znamou mapou z
Warcraft 3—Night of the Dead. ISlo v nej o
prezitie misie spolu s d'alSimi hra¢mi a asi
najjednoduchsie by sa dala oznacit' ako
taka single-player DOTA. Na zaciatku ste
si vybrali svojho hrdinu a ten mal na vyber
rbzne schopnosti, ktoré, ak boli vwyuZzité dobre,
dokazali zachranit' tim pred zahubou.

Red Solitice nadvazuje na vietky mechaniky
a atmosféry, ktoré NotD mal a nerobi ziadne
Ustupky. Hra je od zatiatku nelprosna a t'azka,
preto vam pri jej spusteni odporuci kampan,
ktora sl(zi ako jeden vel'ky niekol'kohodinowvy
tutorial. Tu sa dozviete zaklady o pribehu,
hernych mechanikach a kooperacnych
elementoch, ktoré s kritické pre Gspesné
zvladnutie misie v multi-playeri. Ovladate
cely tim a mate moznost' pozastavit' hru a
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pridelit' Glohy. Na prvy pohl'ad je zjavné, ze
kampari je t'azSia ako hra pre viac hracoy,
no nenechajte sa pomylit'. Kooperacny a
strategicky prvok je natol'ko dolezity, Ze po
prvej MP hre sa budete chciet' vratit' spat’.

A ked'Zze multi-player je zakladom celej
hry, budete sa teSit' na prv misiu s vasimi
part'akmi. Vol'ba hrdinu je vel'mi dolezita,
preto si zvol'te niekoho, pri kom sa citite
pohodine. Nie je ni¢ horsie, ako neustale
nadavanie zo strany spoluhracov. Setrit’
municiu, drzat' sa spolu, prehl'adavat' kazdy
kit a pomaly sa postvat' k Glohe bude
jadrom kazdej misie. Umierat' budete z
mnohych dévodov, no najéastejsie sd prave
nespolupraca, alebo nechapanie skrytych
hernych pravidiel & zauZivanych taktik.

Red solitice je vyvijany malym indie
Stadiom, ktoré si preslo fazou Early Accessu a
vd'aka tomu si stihlo vytvorit' celkom slusna
komunitu. A ako byva pri hardcore hrach
zvykom (napr. DOTA, League of Legends),
komunita nemusi byt' s novacikmi prilis
zhovievava. Casto krét sa mi stalo, 7e ma
z hry jednoducho vyhodili, pretoze som bol
moc nizky level a v podstate aj noob.

Grafické spracovanie spolu so zvukom
posobi echt indie. Titul, hoci je na prvy pohl'ad

pekny, neponika moc prepracovany level dizajn
a tvorcovia sa s prostredim moc nevyhrali ani
¢o sa tyka rozmanitosti. Rovnaké plati aj o
zvukoch a dabingu, ktory sice ni¢ nekazi, no
obtas natrafite na polo-amatérske hlasky a
momenty, kedy sa pousmejete nad kvalitou.

Aky teda Red Solitice je? Nem6zem
povedat', Ze by som si hru neuzil, ked'Ze
som na hrach ako tato vyrastal, no viem si
predstavit', Ze mnoZstvu I'udi bude vadit'
prehnana obt'aznost' hned' od zaciatku.
Herné mechaniky mnozstvo I'udi nemusi
pochopit' a tym padom siich patri¢ne
uzit'. Jedna sa presne o ten titul, ktory sa
I'ahko naucite, no t'azko ovladnete.

A pokial' vam komunita nepomoze, budete
znacne frustrovani. Preto by som odporuil
titul hlavne veteranom NotD ¢i 'ud'om s
vel'kou trpezlivost'ou. Pokial' ste jednym z
takych, hra vas odvd'aci naozaj hibokym a
prepracovanym kooperac¢nym zazitkom.

Red Solitice je nekompromisna, kooperatna
takticka stratégia, v ktorej mate pinit' rozne
misie a zaroven preZit'. Jej naro¢nost'
neurazi ani skalnych fanasikov Night of
the Dead, ktorou sa titul inSpiroval.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA [SONY'XPERIA'Z4 TABLET" HW

Sony Xperia Z4 tablet

Stvrty raz a stale top !

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SONY
Dostupna cena: 630€

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ konStrukcia
+displej

+dizajn
+vyladeny systém
+slusny vykon

- fotoaparat
- vySsia cena

SPECIFIKACIE:

Fotoaparat: 8,1MPx +
5,1MPx, FullHD video
Konektivita: Bluetooth®
4.1, WiFi, 35mm audio
jack, microUSB
Displej: 10,1",

2560 x1600 pixlov
CPU: 2 GHz Qualcomm
Snapdragon 810,
64-bit Octa Core

GPU: Adreno 430
RAM: 3GB RAM
Pamat": 32GB +
microSDHC do 128GB

Siete: 2G,3G,4G

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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APERIA Z4
Tablet

Spolocnost' Sony uz

po Sturtykrat obohatila
svoju paletu high-end zariadeni
s oznacenim Z, a to s eSte vacsou
uhloprieckou, este lepSimi
parametrami a s eSte vySSou
cenovkou, ako maji samotné
vlajkové lode spolo¢nosti. Rec je
o Xperia Z tabletoch, ktoré opat'
obsadzujl miesto medzi najlepSimi
tabletmi na trhu. Velenie prebera
novy "peklostroj" s oznacenim Z4,
ktory sa po generacnej pauze vracia
k pévodnym rozmerom Z tabletu, a to
10,1-palcov.

BALENIE

Nielen tablet, ale aj balenie preslo
naprie generaciami len drobnymi
Gpravami. Tie najvdcsie zmeny sa
i tu odohravajd vo vnatri
a po otvoreni Skatule sa nam do
rik dostava neuveritel'ne tenky kus
modernej technoldgie, pod ktorym je
uloZena len nabijacka
a dokumentacia.

KONSTRUKCIA

Sony je znacka, ktora sa neboji dat'

si za kvalitu zaplatit'. Odraza sa to
na pouzitych materialoch a prémiove;j
konstrukcii tabletu, ktora je aj

pri hribke len 6,1-milimetra pevna
a l'ahka. Tablet s hmotnost'ou
necelych 400 gramov sa da

s I'ahkost'ou zodvihn(t' za jeden
roh. Ziadne ohybanie ani vfzganie
sa nekong, aj ked' so striedmym
pouzitim sily by to asi Slo, no to
zrejme na Sestoeurovom tablete
nikto skdsat' nebude.

Okrem pevnosti je tablet taktiez
kompletne prachu a vode odolny,
voti ponoreniu vo vode do hibky
1,5-metra — podl'a Standardu
IP65/68. Samozrejme, treba dbat'
na to, aby vsetko, o ma byt'
uzavreté, aj uzavreté bolo. Sice
pochybujeme, Ze sa najde niekto,
kto sa s tabletom pdjde potapat’,
no odolnost' urcite poteSi v pripade
dazd'a ¢i nest'astného oliatia.

DIZAIN

Ani snad' netreba vraviet| ze
dizajnova linia spolotnosti postihla
i tohto krasavca a neznaly ¢lovek
by len tak nedokazal rozlisit', ¢i ma

v rukach Z2 alebo Z4 tablet, kym by
mu ich nepostavili vedl'a seba. Zadna
strana je takmer totozna a tablety
sa lisia len v posunuti S050vky
fotoaparatu, a to asi

o centimeter alebo dva. Na rozdiel
od pévodného Z tabletu nie je

zo skla, ale z pevného matného
plastu, ¢o hodnotime ako pozitivny
krok, ked'ze sa lepSie drzi v rukach,
nehrozi mu poskodenie a nie je to az
taky magnet na odtlacky ako sklo.

Boky st odlisné, Z2 ma ramik
lemovany lesklym kovom, zatial' ¢o
Z4 ho ma zaobleny, plastovy
vo farbe zariadenia. Najvacsi rozdiel
je na prednej strane, ktora je opat'
cela zaliata v skle. Je nim Sirka
ramika okolo displeja, samozrejme,
novsi model ma uzsi ramik, ¢o vyzera
dizajnovo krajsie a tablet je tak
o nie¢o mensi. Tu sa rozdiely na prvy
pohl'ad kontia a viac zistime az
po spusteni tabletu.

OVLADANIE A
KONEKTORY

Ani tentoraz nam Sony
na prednej strane nedoprialo Ziadne



hardvérové tlacidla. Tie sG na zariadeni

dokopy tri — ovladanie hlasitosti

a odomykanie (plus jedno skryté na
n(dzové vypnutie). VSetko ostatné je
rieSené softvérovo. Pri obhliadani sme

na zariadeni nasli len microUSB, AUX port
a nenapadn krytku, pod ktorou sa skryva
pamat'ova microSDHC karta a nanoSIM.

Pri dokladnom pohl'ade ¢lovek objavi aj dve
Skarky na stereo reproduktory po bokoch
displeja a mikrofén na vrchnej strane.

KRASNYCH 10 PALCOV

Zakladom dobrého tabletu je
predovsetkym kvalitny displej
na multimédia. Sony sa v ziadnom pripade
neda zahanbit'. Do Z4 zasadili TFT panel
s 2K rozlisenim, teda 2560 x 1600 pixlov.
Farebné podanie je tak krasne, ma skveld
svietivost', ktora je podl'a Sony az o 40%
vySsia, ako tomu bolo pri predchodcovi Z2.

O verné farby sa stara LED technolégia,
ktora podl'a vyrobcu podava farby o tretinu
lepSie ako Z2. Aj napriek pouzitej TFT
technoldgii s pozorovacie uhly vel'mi dobré
a obraz zostava rovnako farebny a ostry aj
pri va¢som naklone zariadenia. Displej je
jednoducho na jednotku, ostry, jasny a syto

T ——
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farebny.
VNUTORNOSTI

Z4 sa radi medzi najvykonnejsie
zariadenia na trhu, v jeho Gtrobach
tyka 64-bitové osemjadro Qualcomm
Snapdragon 810. Procesor je rozdeleny
na styri Cortex-A57 jadra s frekvenciou
1.96GHz a Styri Cortex-A53 na 1,56GHz.
Procesoru sekundujd nemalé 3 gigabajty
operalnej pamate a graficky ¢ip Adreno
430. Tato zostava posobi ako skvely zaklad
pre vykonny, bleskovo rychly tablet
s podporou tych najnarocnejsich aplikacii
a hier. lykonn( zostavu osedlava Android
vo verzii 5.0.2, ktory dokaze pondkany
vykon patri¢ne vyuzit'. Dokonca sa vd'aka
a ani po narocnych zat'azovych testoch
nebol tablet nejako hordci. Benchmarky
naznalujd, ze Z4 tablet jednoducho patri
na vrchol rebricka a jeden z mala,
kto si s nim moze merat' sily, je
napriklad novy Samsung Galaxy S6.

Ako sme uz naznacili pri konstrukcii,
tablet obsahuje Sachtu pre nanoSIM, ktora
umoznuje siet'ové pripojenie pomocou
technolégie 4G, no da sa zneuZit' aj
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na obycajné hovory ¢i spravy, a to vd'aka
pripojeniu na 2G/3G siet'. Povedzme si vSak
na rovinu, telefonovat' s nie¢im takymto nie
je prave komfortné. V kombinacii

s handsfree sGpravou to vsak moze

byt' celkom zaujimavé spojenie.

ANDROID M NA XPERII Z

S prichodom nového Androidu a zaroven
boomom ohl'adne 64-bitovych procesorov
v telefonoch sa niektoré zariadenia troska
otriasali nedostatkom optimalizacie novej
technologie, systému a pouzivatel'skej
nadstavby. Z4 z toho, nast'astie, vyrastol
a vsetko v nom sl'ape ako hodinky.

\/ Sony opat' pouzili svoju tradi¢n
nadstavbu prispdsobent na novy Android
5.0.2, ktord, na rozdiel od pocetnej
konkurencie, stale zostava pri systéme
domovskych obrazoviek a menu. Aby nase
obrazovky neboli prazdne, pripravili pre nas
nadielku widgetov a miniaplikacif, ktoré si
vieme jednoducho prispdsobit' podrzanim
prsta na domovskej obrazovke. Obl'ibené
aplikacie si pripneme na obrazovku, vsetky
ostatné, vratane bohatej zasoby bloatwaru,
najdeme v menu, v ktorom si ich vieme
zaradit' do zloZiek, zoradit' ¢i odinStalovat'.

[-]
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Tie systémové sl na tabletové pouZitie
dobre optimalizované.

Jediné, na ¢o si treba zvykat', je
klavesnica, ktorej pouZivanie nie je také
prijemné ako na smartfone. V Sony si si
toho vedomi, a preto k tabletu ponikajd aj
pridavna klavesnicu, ktora jeho pouZzivanie
podstatne sprijemni. Ta sa nam do rak,
bohuZial', nedostala. Samotny tablet je tak
uréeny skdér na multimédia ako
na prezeranie sacialnych sieti a dihé
chatovanie s priatel'mi, pri ktorom
je nutné pouzit' klavesnicu.

FOTOAPARAT

Ci uz Skype, Viber alebo Messenger,
fotoaparat sa v zariadeni vzdy zide.
Na tablete je uréeny predovsetkym
na videohovory, no v nidzovej situacii

poslizi aj ako nahrada digitalu ¢i smartfonu.

Samozrejme, najdu sa i extrémisti, ktori st
schopni ta dosku na krajanie vytiahnut' 3j
v dave na koncerte a zablokovat' vyhl'ad
I'ud'om stojacim za ¢lovekom obsluhujicim
zariadenie. Presne pre tych je Z4 vybavena
81-megapixlovou kamerou vzadu

a 5,1-megapixlovou kamerou vpredu,
pricom obe s schopné zaznamenat' FullHD
videozaznamu. Prisvietenie

k fotoaparatu prilozené nie je, aj ked',
pravdu povediac, svietit' si s tabletom by
pravdepodobne predstavovalo pomyselny
vrchol nepraktickosti, mohlo by vsak
pomoct' pri zhotovovani fotografii v tme.

10-palcovy displej odhali nedostatky
fotografie ovel'a viac ako bezny smartfon
a pri Z4 je ich celkom dost'. Sony si jemne

nastrbuje svoju povest' Spitkovych
fotoaparatov rady Xperia, fotografie st
neostré, farebne nevyrazné a €asto ani
netreba priblizovat' na to, aby sme videli
na fotografii Sum. Samozrejme,

od tabletu sa ziadny vel'ky fotograficky
vykon neotakava, no v porovnani

s vlajkovymi smartfénmi rady

Z aich fotoaparatmi je tablet

Z4 jeden vel'ky krok spat'.

PAMAT

Tablet ma pre multimédia pripravenych
32 gigabajtov interného GloZiska. Pat'
gigabajtov zabera systém a aplikacie. Komu
sa mali, mdZze si GloZisko rozsirit' pomocou
microSDHC karty az do kapacity 128
gigabajtov. Mily krok od Sony, vzhl'adom
na to, Ze vel'a vyrobcov na moznosti
rozSirenia pamate s radost'ou zablda
a s Gsmevom na tvari pontka priplatok
za verziu s vacsou pamat'ou.

BATERIA

6,1-milimetra tu, 6,1-milimetra tam
a tlovek sa boji, Ze pri tablete, ktory sa
zl'ahka v taske strati medzi zoSitmi,
nezvysilo miesto na poriadnu batériu.
V/ Sony sa v tomto smere rozhodli zostat'
verny 6000mAh batérii, ktora uz pohanala
ako pdvodny Z tablet, tak aj jeho dvojkového
nastupcu. Vykon stale stipa, no paradoxne
vd'aka novsej technologii a lepSej efektivite
Cipu vydrz rastie. PredlZuje sa hlavne
pohotovostny rezim, ak je zariadenie
aktivne, najvacsi pozieral energie je displej,
ktory vzhl'adom na eSte vagsiu svietivost'

je o ni¢ menej narocny.

Viyrobca vsak uvadza, Ze Z4 zvlada az 17
hodin sledovania videa, o je vel'mi slusny
Gdaj. S mensimi spacimi prestavkami
by nas tak nemal sklamat' ani pri dlhej
ceste. Vel'kym pomocnikom je rezim
STAMINA, ktory bez citel'ného obmedzenia
pouZitel'nosti dokaze predizit' zivotnost'
zariadenia pri priemernom pouzivani
takmer dvojnasobne.

VERDIKT

Spolocnost' Sony nam po roku predstavila
Spickovy kus technologie, ktora predstavuje
nastupcu starsieho brata. Zmien, koniec
koncov, nie je az tak vel'a a ak jeden takyto
kvalitny kisok vlastnite, tak nad upgradom
zatial' az tak uvazovat' nemusite, ked'ze
je to stale skvelé zariadenie, na ktoré ma
konkurencia este aj po roku ¢o dohanat'.

Ak uprednostiujete kvalitu pred cenou

a rozhodnete sa investovat' nemalé peniaze
do tohto technologického skvostu, rozhodne
odpor¢ame pouvazovat' aj nad klavesnicou,
ktora pouZivanie tabletu vel'mi sprijemnuje.

Z4 rozhodne nie je zariadenie
pre kazdého. Kto potrebuje jednoduchy
tablet na obcasné sledovanie filmov,
skontrolovanie Facebooku a zabitie casu
s novou verziou "nasranych vtakov", staci
mu zariadenie o dve tretiny lacnejsie.
Z4 je tablet pre naro¢nych pouZivatel'ov
taziacich po spitkovom zariadeni na vrchole
svojej triedy, ktoré rozhodne nesklame
ani pri tych najnarocnejsich dlohach.

Eduard Cuba
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RECENZIA FACER CHROMEBOOK15 HW

Acer Chromebook 15

Elitny chromebook

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ACER
Dostupna cena: 369€

PLUSY A MINUSY:

+vykon
+stabilny
ChromeQS
+ reproduktory
+displej
+rozliSenie
+vydrz
+touchpad
a klavesnica

- malé chyby
v Chrome0S
- vizganie
v zadnej Casti
zakladne

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

383 x257 x24mm
Hmotnost" 2,2kg
Procesor: Intel Celeron
3205U (2x1,5GHz)
GPU: Intel HD Graphics
Operaéna pamat’; 4GB
Interna pamat": 32GB
Displej: 156" IPS

(1920 x1080px)
Podpora SD kariet: ano
Konektivita: WiFi
802.11ac, Bluetooth 4.0
Operacny systém:

Chrome0S

HODNOTENIE:

1.0 6.8 8 ¢
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Chromebooky si na druhej

strane Atlantického oceanu
vel'mi popularne zariadenia ako
v Skolach, tak aj v pribytkoch
nenarocnych pouzivatel'ov, ktori
naozaj pouzivaji len internetovy
prehliadac. Pomaly ale isto sa
chromebooky dostavaji
do povedomia aj u nas, aj ked' Google
ich propagacii nevenuje prilis vel'kd
pozornost'. Sirit' dobré meno o tychto
zariadeniach teda musia samotni
vyrobcovia. Jednym z najvacsich je
Acer, ktorého model Chromebook 15
sme podrobili testu.

BALENIE

Balenie ni¢im neprekvapi.
V jednoduchej Skatuli s Gzkym
profilom okrem chromebooku
a napajacieho adaptéru najdete
len obligatne prirucky, ktoré si
urcite vSetci z vas dopodrobna
Citate. Je Skoda, Ze Acer k vlajkovej
lodi spomedzi svojho portfolia
chromebookov nepridal napriklad
jednoduchy neoprénovy cestovny
obal. Kazdopadne za zapor to
povazovat' nemdzem. Napajaci
adaptér je kompaktnych rozmerov
a tym padom je vhodny na ¢asté
prenasanie spolu s chromebookom.

DIZAIN A ZHOTOVENIE

Cely chromebook je vyhotoveny
z plastu, no zaroven nepdsobi
vel'mi lacno. Biele plasty zarucujg,
Ze viditel'nost' odtlackov prstov je
oCividna iba pri priamom osvetleni
tela chromebooku. Plasty s zaroven
dostatocne pevné a zakladna sa
neohyba ani pri uchopeni jednou
rukou. Bohuzial', jej zadna cast' vel'mi
neprijemne vizga, ¢o kazi celkovy
dojem z pouzivania. Veko displeja
je nadmieru odolné a displej chrani
naozaj poctivo. Ani pri vy55om
vyvinutom tlaku nan som na displeji
nezaregistroval ziadnu deformaciu
obrazu.

\/ zadnej stene zakladne sa

nachadza vyduch chladica.

Jeho zvuk som pocas celého tyzdna
pri klasickom pouZivani
nezaregistroval, ako napr.
streamovanie FullHD videa alebo
prehliadanie webu. Chladic sa
spustil na pIné otacky len vtedy, ked'
som testoval prehliadac vo WebGL
benchmarku. Hlu¢nost' vak bola
stale vel'mi nizka. Chromebook

15 zaroven netrpi prehrievanim.
Zadna spodna Cast' zakladne, kde sa
nachadza procesor, bola nanajwys
vlazna.

V/ bocnych hranach sa nachadzaja
konektory. Konkrétne v pravej hrane
sa nachadza ¢itacka SD kariet spolu
s USB 3.0 konektorom a zamkom
Kensington. L'ava strana taktiez
obsahuje tri konektory, a to USB 2.0,
HDMI vystup a kombinovany audio
jack. T pozorni si vsimli, Ze chyba
LAN konektor. Ten je hlavne v nasich
koncinach este nevyhnutnost'ou,

a tak budete musiet' tento problém
rieSit' dokGpenim redukcie USB

-> LAN. O kompatibilitu sa starat’
nemusite, ked'Zze ChromeQS

je postaveny na Linuxe a tym

padom ma vSetky ovladaca v sebe
integrované.

DISPLE]J

15,6-palcovy IPS displej ponika
rozlisenie 1920 x 1080 pixlov, ¢o
je viac nez dostatocné. Taktiez
pozitivnou spravou je, Ze displej
nie je dotykovy. Navyse je matny,
Co urcite ocenite pri praci vonku
v tychto sInecnych dnoch. Zarover
vd'aka tejto povrchovej Gprave
s sCasti eliminované aj viditel'né
necistoty, ktoré sa viditel'né len
pri priamom ostrom osvetleni.
IPS panel zarucuje skvelé
pozorovacie uhly, takze deformacia
farieb nehrozi. Maximalny jas je
dostatocny aj pri praci v exteriéri.
Pri vysokom jase ale pocitajte
so skratenim vydrze batérie.

KLAVESNICA
A TOUCHPAD

Uz na prvy pohl'ad si kazdy
vSimne, Ze rozlozenie klavesnice nie
je standardné. Chybaja totiz klavesy
CapsLock a patica klaves, ktora kazdy



z nas pouziva na zrychlenie navigacie,

Cize PageUp, PageDown, Home, End

a Delete. KaZdopadne ako negativum to
nevnimam, ked'ze klavesové skratky, ktoré
zastupujl tieto klavesy, sa mi do pamate
vryli prakticky okamzite. Napomaha

k tomu aj perfektny sprievodca klavesovymi
skratkami, ktorého najdete

v nastaveniach. Klavesy maja nizky zdvih,
no kazdé stlaenie je isté. Medzery medzi
klavesmi s dostatocné a tym padom

je chybovost' pri pisani minimalna.

Touchpad je jednoducho dokonaly.
Povrch je leskly a prsty po flom kizu skvele,
gesta detekuje bezchybne a kliknutie
interpretuje ako t'uknutim po povrchu, tak
stlatenim. Samozrejmost'ou je nastavenie
rychlosti pohybu kurzoru v nastaveniach.

HARDVER A VYKON

Pod kapotou chromebooku sa neukryva
Ziadny trhac asfaltu typu Intel Core i7, ale
oby¢ajny dvojjadrovy Ultra-Low-Voltage
Celeron s taktom 1,5GHz na jedno jadro.
Jeho vykon je vSak pre nenarocny systém
viac nez dostacujlci a po cel( dobu
testovania chromebooku Ziadna operacia
netrvala dlho, popripade sa pocas nej
systém nespomalil. K vel'kosti operacne;j
pamati, ktora ma 4GB, taktieZ nemam
vyhrady. Jediny problém mdZze nastat' len
v pripade, Ze patrite k pouzivatel'om, ktori
majl otvorenych stcasne vysSe 30 kariet.
\/ tomto pripade uz mdze nastat' miernejSie
spomalenie chodu systému.

Neprehliadnutel'né st jednoznacne

reproduktory, ktoré

sa nachadzajd vedl'a
klavesnice. Ich zvuk je

vel'mi dobry a urite vas

jeho kvalita potesi

aj pri sledovani filmov alebo
serialov. Len si musite

davat' pozor na maximalnu
hlasitost', ktora by

prebudila aj medved'a

zo zimného spanku. Co sa
bezdrotovej konektivity

tyka, sG pritomné
technolégie ako Bluetooth 4.0
a WiFi s podporou rychleho standardu ac.

VYDRZ

Acer deklaruje, Ze Chromebook dokaze
pracovat' 9 hodin pri napajani z batérie.
Ja méZem tento Gdaj potvrdit', a dokonca
vyhlasit', Ze ak budete s Chromebookom
pracovat' hospodarne, budete méct'
dosiahnut' aj vyssiu vydrz, ktord mu viaceré
notebooky v tejto cenovej kategorii mézu
len zavidiet'. Ked'ze Chromebook je
na pripojeni k internetu prakticky zavisly,
ako regulagny prvok vydrze slizi hlavne jas
displeja. Nabijanie je vel'mi rychle. Batéria
sa na 100% nabila za 1,5-hodiny.

OPERACNY SYSTEM

ChromeQS je vcelku netradicny
operalny systém. V podstate disponuje len
jednou jedinou aplikaciou, internetovym
prehliadacom, ktora je dudou celého
systému. Samozrejme, systém je mozné
rozsirit' o aplikacie z obchodu Chrome

Webstore, no vacsina "aplikacii” je len
odkaz na webov( stranku a nativnych
aplikacii je pomenej. Cela idea ChromeQS
vSak spociva prave v tom, Ze vSetko budete
rieSit' pomocou webu a nie nativnych
aplikacit. Tie s v sG¢asnosti prijemnym
bonusom, no jedného dna ich nahradia

uz spominané webové aplikacie.

Do pozornosti sa natiska otazka, ¢i sa da
na chromebooku pracovat'. Ak ste ochotni
urobit' par kompromisov, odpoved' je ano.
Webové aplikacie majl pred sebou este
dlha cestu a oproti klasickym nativnym
stracajd napriklad na rychlosti, no hlavne je
nutné byt' nonstop pripojeny k internetu, ¢o
moze byt' pri cestovani problém. Ak sa ale
cez toto prenesiete, budete
s chromebookom nadmieru spokojni.

Systém ChromeQS je stabilny, no celkovy
dojem z pouzivania kazia malickosti, ako
napriklad absencia niektorych rozlozeni
klavesnice. Inak ale k nemu nemam Ziadne
vyhrady.

VERDIKT

Chromebook 15 je idealny
chromebookom pre vSetkych, ktori
od zariadenia pozaduja skvell vydrz
a stabilny systém za priazniva cenu. Cely
tyzden pouzivania bol vcelku zazitkom,
ked'ze som sa nemusel o nic starat'
a ako by povedal klasik: "It just works!"
Chromebook 15 je idealny ako
do domacnosti, tak pre Studenta.
Nenechajte sa odradit' pritomnost'ou
slabsieho procesora, ked'Ze optimalizacia
systému je na vysokej (rovni a zaseky
sG mu cudzie. Silnou strankou sa aj
kvalitné reproduktory, ktorych zvukovy
prejav bol skvely. Najdu sa sice
mensie chybicky v ChromeQS, ktoré si
skor malichernost'ami a s pokojnym
svedomim ich systému odpdst'am.

Adam Lukacovic¢
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Pebble Time

Hracka v tele elegana

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: PEBBLE
Dostupna cena: 250€

PLUSY A MINUSY:

+vydrz batérie
+vyhotovenie
+vzdy zapnuty
E-Paper farebny
displej
+ Siroka ponuka
aplikaci
a dizajnov
na obchode

- slabSia
farebnost'
a rozlisenie
displeja

SPECIFIKACIE:

Displej: Vzdy zapnuty
E-Papers LED
podsvietenim

Vydrz batérie: 7 dni
Odolnost' voci vode:
do 30 metrov
Hribka: 95mm
Dobijanie:
magnetické — USB
Remienok:

Silikénovy 22mm
Kompatibilita: iPhone
4S na i0S 8 a novsie,

Android 4.0 ICS a novsie

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Posledny rok sa so slovom

hodinky aZ podozrivo ¢asto
vyskytuje pridavok inteligentné.
Jednoducho sa s nimi roztrhlo vrece,
kazdy vyrobca chce mat' vlastné,
najlepsie, najkrajsie
a najinteligentnejsie. Vsetci sa
nahanaji za funkciami, rozlisenim
kruhového displeja, jadrami
procesora a vel'kost'ou operacnej
pamate. AZ na Pebble...

Pebble si jednoducho ide svoje.
0 znatke pocul len malokto, bude
to zrejme tym, ze produkt povstal
z Kickstarteru a nevyrabaja Ziadnu
d'alSiu tuctovku s android wear,
ktora po prvom dni zahlasi, Ze ak ich
zajtra nechcete nosit' na ruke len
ako naramok, bodlo by saich hodit'
na noc do zasuvky. Pebble Time s(
Sikovné a nenapadné hodinky, ktoré
s vami vydrzia cely tyzden, Ci uz ste
na sluzobke, alebo 30 metrov
pod vodou.

PRVE DOJMY

Skatul'ka jednoducha, kartonové
steny a priehl'adny top, ktory nam
uz v predajni poskytuje vyhl'ad
na samotné hodinky. Pod nimi
sme nasli len magnetickd USB
nabijacku, dokumentaciu a zo dve
nalepky. Pre pravych fan@sikov.

Vo verzii Time sa hodinky
dodavaji s jednoduchym giernym
gumenym naramkom, je vsak
makky, prijemny na dotyk a nepoti
sa pod nim ruka. Zostava nam len
dafat', Ze aj nejaky ten rok vydrZzi.
Samotné hodinky s nim farebne
ladia a odliSuje sa iba predna ast',

ktora je od plastového Sasi oddelena.

Nebyt' Sirokého ramiku, hodinky
by mohli mat' aj celkom dobrd
vel'kost' displeja. Zrejme to ale
hardvérovo nebolo mozné a displej
tak zostal na slabsich, 1,25-palca.

Ako jedny z mala hodinky Pebble
neprepadli dotykovému ovladaniu
a na boku nenajdeme ani obl'Gbené
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koliesko. Ovladanie je zarucené
klasicky, a to pomocou tlacidiel

po stranach. Celkovo ich najdeme
Styri. Tri vpravo, ktoré sldZia ako
Sipky a potvrdzovacie tlacidlo,

a jedno vl'avo, ktoré sl(zi ako tlacidlo
spat' ¢i rozsvietenie displeja.

Ovladanie je vel'mi jednoduché
a pouZzivatel' si na neho zvyka len
par min(t. Predsa len nie je to tak
davno, ¢o sme si na starucickych

Nokiach vystacili s nie¢im podobnym.

Dokonca aj systém by sa zhruba
dal prirovnat' k starsim telefénom
az nato, ze je farebny a systém
ma krajsie graficke spracovanie.

HRACKARSKE EARBY.
A JEDNODUCHY SYSTEM

Po prvom zapnuti hodiniek sa nam
zobrazi Seda obrazovka
s vyzvou na instalaciu aplikacie
na vas smarfon. Podporovany je
Android a iOS, pouzivatelia Windows
Phone maji opat' raz smolu.
Po pripojeni sa dostaneme do menu
a asi kazdy si vsimne, Ze nevidi

J

staré zname farby IPS displeja, ale
farby sa viac priblizujd k starsim
TFT displejom, o pdsaobi trosku
hrackarskym dojmom. Rozlienie
displeja je 144x168 pixloy, ¢o je sice
pomerne malo, no na zobrazovanie
notifikacii a textu to postaci. Predsa
len, radSej vydrz ako rozlisenie.

Aj ked' nam displej svojou
farebnost'ou a rozlisenim pripomina
starucké mobily, predsa len sa oproti
nim jedna vec zmenila. Displeju
k skvelej Citatel'nosti staci dobré
okolité svetlo. Namiesto TFT je
totiz osadeny farebny elektronicky
papier. Prave tato zmena umoznuje
hodinkam, v kompenzacii
za obetovan( kvalitu displeja,
skvell vydrz batérie, stale
“zapnuty" displej, ako pri beznych
hodinkach a perfektnd Citatel'nost’
na priamom sInku bez toho, aby
bolo zapnuté podsvietenie.

Operactny systém je vlastny.
Postaveny je na jednoduchom
principe. Na vrchu je "watchface"
(tvar hodiniek), ktor( si viete



cez mobil vybrat' zo stoviek dizajnov, ktoré
s dostupné v obchode zdarma.

Po stlaceni stredného tlatidla sa
dostaneme do menu, kde s( pod sebou
zoradené vSetky aplikacie nainstalované v
hodinkach. Zakladne s to len nastavenia,
hudba, upozornenia, budiky a tvare
hodiniek. Aplikacie si vsak rovnako viete
stiahnut' z obchodu. Ci uz je to pokrotily
prehravac hudby, kompas, fitnes aplikacia,
¢i dokonca jednoducha hra (napriklad
zmen&ena verzia Flappy Bird). Aplikacie
dokazu bez problémov bezat' aj v pozadi,
¢o dokazuje napriklad aplikacia Misfit,
ktora vam rata kroky za kazdy der aj bez
toho, aby ste ju v dany den vobec spustili.
NarocnejSie aplikacie ¢asto vyzaduja,

aby bola aplikacia nainstalovana aj na
telefone a mohla s hodinkami komunikovat'
a vyuzivat'ich len ako obrazovku.

CO TEN PEBBLE TIME DOKAZE

Mnohi sa o inteligentnych hodinkach
vyjadrujd ako o predrazenej zbytocnosti.
Dovolime si s tymto vyjadrenim nesihlasit’,
ked'Ze cena kvalitnych normalnych
hodiniek niekedy niekol'konasobne
prevysSuje tie inteligentné.

Prvou vecou, ktora sa pri kiipe
inteligentnych hodiniek zmeni, je frekvencia
vyt'ahovania telefénu z vrecka i kabelky.
\/d'aka prepojeniu telefénu s hodinkami
sa vzdy okamZite dozviete, ¢o sa deje na
vasom mobile len pohl'adom na ruku.
Nemusite tak kvoli kazdému zapipaniu
hl'adat' mobil a zist'ovat, kto vam pise,
vSetko je napisané na hodinkach, ktoré sa
vzdy po (na) ruke. Druhou Sikovnou vecou
je vibracny motorcek v hodinkach, vd'aka
ktorému uz nebudete viac potrebovat’

hlasité vyzvananie, pri kazdej notifikacii
vam hodinky zavibrujq, ¢o si, na rozdiel
od mobilu, ktory je vo vrecku alebo

v kabelke, urcite vSimnete. Viete tak mat'
istotu, Ze vam neujde Ziaden hovor alebo
sprava a nemusi o tom vediet' celé okolie.

Zakladom hodiniek je, samozrejme,
obrazovka s ¢asom. Ked' sme na

nej, tlacidlo na I'avej strane spusti
podsvietenie, Sipka hore zobrazi
zmeskané hovory a naopak Sipka dole
ukaze udalosti, ktoré sa eSte len stand,
napriklad tie, ktoré mate v kalendari.

Aj my sme si v potiatkoch, ked' bolo
nositel'né inteligentné prislusenstvo len

v plienkach, predstavovali ¢loveka, ktory

sa snazi telefonovat' nesikovne drziac
vytocena ruku pri uchuy, bohuzial', tento
scenar sa nam nevyplnil. Hovory musime aj
nad'alej uskuto¢fiovat' pomocou telefénu.
So spravami nam vsak
pombzu hodinky.

Na Androide sa

na spravu da odpovedat'
pomocou rozpoznavania
reci, ktoré zatial' nie je
dostupné v nasom jazykuy,
a tak budete musiet'
rozpravat' po anglicky.
Druhou moznost'ou s
predpripravené sablony

a tret'ou moznost'ou sd
Emaoji.

K zakladnym
funkcionalitam eSte patri
pGst'anie hudby
a nastavovanie budikov.
Dalie funkcie si mdzete
pridat’ doinstalovanim

niektorej z mnoho aplikacii dostupnych
na internete.

\/YDRZ

Pat' dni pouzivania a stale ostava 40%
batérie? Nie, nehovorime o Nokii 3310,
Pebble Time vd'aka svojmu Gspornému
hardvéru dokaze bezat' cely tyzden, ¢o
moZzu vlastnici Apple Watch ¢i Motorola
Moto 360 len a len zavidiet'.

Pebble si zvolil politiku, ktora sa sistredi
na pouzitel'nost' zariadenia viac ako

na krasu displeja ¢i systému. Ano, fotky
si na Pebbleskach nepozrieme, ale za to
nam ich stadi raz za tyzden na par hodin
pripojit' do nabijacky a opat' ich mézeme
mat' bezstarostne pripnuté na ruke cely
tyzden. Ved' povedzme si na rovinu, kto
z vas hodinkam aspon raz do tyzdna
nedopraje aspon kdsok oddychu?

VERDIKT

Inteligentnych hodiniek prichadza na trh
viac, nez by cela redakcia stihala otestovat'
a t'azko povedat', ktoré sd na trhu aktualne
najlepSie, lebo moZno uz zajtra tu budd iné,
eSte lepsie, eSte krajSie a eSte lacnejSie.
Konkurencia je vel'ka, no Pebble Time
jej ma ¢o ukazat'. V prvom rade je to
displej, ktory sa na hodinky naramne
hodi, sice v slabsej kvalite, ale je skvele
viditel'ny len vd'aka vonkajSiemu svetluy, ¢o
umozhuje podstatne vacsia vydrz batérie,
s ktorou sd na tom Pebble Time skvele.

Ak hl'adate jednoduch( dekoraciu na
ruku, ktora vam okrem oznamenia ¢asu
zavrCi pri kazdej sprave a zapocita kazdy
vas krok, Pebble Time st skvela vol'ba.

Eduard Cuba
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Lenovo S60

Pracant plny prekvapeni

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 219€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+ prevedenie
+hmotnost'
+obsah balenia
+zopar
softvérovych
vychytavok
+slusny vykon
+dual sim
+cena

- nepodsvietené
softvérové
tlacidla

- multimédia

- fotoaparat

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

143 x72x7,7mm
Hmotnost": 128g
Displej: 5" IPS
720x1280px

0S: Android 5.0.2
Procesor: Stvorjadrovy
Qualcomm 8916, 1,2GHz
Pamat"

Operacna - 2GB RAM,
Vnitorna - 8GB,

Slot pre karty:
microSD/SDHC
Grafika: Adreno 306
Bezdrdtové pripojenie:
LTE, Wi-Fi 802.11
b/g/n, Bluetooth 4.0,
GPS+GLONASS

Zadna kamera: 13Mpx,
LED blesk, automatické
ostrenie, HDR, Full HD
zaznam videa;

Predna kamera: 5Mpx
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack, TV
vystup: MHL 2.0
Batéria: 2150mAh

HODNOTENIE:

1.0 6.8 8 ¢
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Spolocnost' Lenovo je znama

predovsetkym vd'aka Sirokému

portfoliu notebookov a pocitacov.
Ako jedna z mnohych podobnych
sa ale rozhodla prerazit' aj na poli
smartfonov, kde podobne ako

pri vypoctovej technike pokryva

siroké spektrum zakaznikov. Do neho

patri aj Lenovo S60, reprezentant
nizSej strednej triedy.

BALENIE

Balenie mobilnych telefonov

vo vel'a pripadoch nestoji ani

za zmienku, ked'Ze vacsinou obsahuje

len to najnutnejSie minimum.

Je teda prekvapujlce a potesujlce,
Ze Lenovo k telefonu okrem
nabijacky a slichadiel pribalilo

aj plastovy ochranny kryt,
ochrannd foliu na displej a takd
mald "ihlicku" na otvaranie slotov
pre SIM a pamat'ov( kartu.

DIZAJN A PREVEDENIE

Dovolim si tvrdit', Ze od telefénov
nizSej strednej triedy sa
vo vSeobecnosti neda ocakavat' vel'a
prekvapeni, pretoze jednoducha
matematicka rovnica nedovoli
pouzitie kvalitnejsich, resp.
luxusnejsich materialov, ako je napr.
kov alebo sklo, a taktiez nepontkne
takd bohatd vybavu. Musim vsak
povedat', Ze model Lenovo S60 sa
po dizajnovej a konstrukénej stranke
podaril. Na dizajne je trochu
citit' inSpiraciu od iPhonu,
avsak v rozumnej miere, vd'aka
omu S60-ka vyzera o nieco
atraktivnejsie. Rozmery telefonu
s 143x72%7,7mm a vazi naozaj
prijemnych 128g. Vd'aka svojim
rozmerom a hrabke v ruke sedi
naozaj dobre. Telefon je konstrukéne
zhotoveny z plastu, vd'aka Bohu ale
za jeho napevno zabudovani batériu,
a tym padom nerozoberatel'né telo.
V/d'aka tomu vSetko pevne sedi na
svojom mieste, nema vole a nevfzga.

To najzaujimavejsie na zadnej

_‘_———d_____-—-—-—'—'

Casti telefonu sd SoSovka
fotoaparatu a LED blesk —
nachadzajl sa vl'avo Gplne hore.
Kasok pod nimi sa nachadza logo
vyrobcu a v spodnej Casti sG zbytocné
¢maranice a odpadkové kose. Prednej
Casti dominuje 5-palcovy displej,

nad ktorym sa nachadza predna
kamera, slichadlo, viacfarebna
notifikatna didda a svetelny senzor.
\/ spodnej ¢asti je umiestnena

trojica softvérowych tlacidiel,
multitasking, home a spat'.

Lenovo S60 sa predava v troch
farebnych prevedeniach, v bielom,
Sedom a zltom. My sme na
recenzovanie dostali telefén v ZItej
farbe, ktora je trochu netradicna, ale

vyzera naozaj dobre.

OVLADACIE PRVKY
A KONEKTIVITA

Ovladacie prvky si situované
na pravl hranu S60-ky, v hornej Casti
sa nachadza dvojtlacidlo
pre ovladanie hlasitosti, pod nim,
kisok nad polovicou vysky telefonu,
sa nachadza zapinanie tlacidlo.
Pristup k tlag¢idlam mdzZe byt'
pre malorukych troSku problém,
pokial' si ale niekto kupuje takyto
vel'ky telefén, musi s tym jednoducho
ratat'. O nieCo sa zhorsi pristup
k tlacidlam v pripade, ze telefon
obleciete do pribaleného krytu,
nakol'ko tlacice ostand mierne



zapustené pod hranou krytu. Da sa ale

na to zvykn(t'. Na opacnej hrane sa
nachadza dvojica zamaskovanych slotov
pre pamat'ov( kartu a SIM kartu, ktoré
otvorite pomocou malej ihly z balenia.

Pri pohl'ade do slotu pre SIM karty

na vas Caka d'alSie prekvapenie, Lenovo S60
je dual sim smartfon s podporou micro-
SIM a nano-SIM karty. Pecka. Miernou
nevyhodou mdZe byt' podpora len 2G siete
u nano-SIM, pricom micro-SIM zvladne aj
4G. Pod slotom pre SIM karty sa nachadza
slot pre microSD karty, ktory sa otvara
rovnakym sposobom ako ten nad nim.

Na hornej hrane najdete uz len 3,5mm jack
pre slichadla, na spodnej microUSB

port na nabijanie telefénu a dvojicu
mriezok, ktoré evokujd, Ze Lenovo S60 by
mohlo mat' dokonca stereo reproduktory.
Zial', nie je tomu tak, reproduktor sa
nachadza len pod jednou mriezkou,

pod druhou je ukryty mikrofon.

Co sa bezdrétovej vijbavy tyka, S60-
ka podporuje uz spominané LTE, Wi-Fi
Standardov 802.11 b/g/n, Bluetooth
vo verzii 4.0 & GPS+GLONASS.

DISPLE]J

Lenovo S60 disponuje IPS displejom
uhlopriecky 5", s prijemnym HD rozlisenim,
teda 720x1280px, ¢o pri telefénoch v tejto
triede nebyva Zeleznym pravidlom. IPS
displeje si viac-menej Standardom, oproti
klasickym TFT displejom pontknu Zivsie
farby, vy35i jas a lepSie pozorovacie uhly.

S vySSim jasom sdvisi aj aspekt, ako dobre
sa dokaze telefon vyrovnat' s priamym
sinec¢nym Ziarenim. Vd'aka kombinacii
svetelného senzora a IPS displeja je obraz
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aj na priamom sInku vel'mi slusny a dobre
Citatel'ny.

HARDVER

Srdcom Lenova S60 je Stvorjadrovy
procesor Qualcomm MSM8916
Snapdragon 410 s taktom 1,2GHz, ktorému
sekunduje 2GB operacnej pamate RAM,
graficky Cip Adreno 306 a 8GB interného
ukladacieho priestoru, ktory je mozné
rozSirit' o pamat'ova kartu typu microSD.
\/ykonnostne je na tom Lenovo vel'mi
slusne, oproti viacerym konkurentom
vo svojej triede ma v benchmarkoch
dokonca mierne navrch, a dovolim si tvrdit',
Ze prekona aj niektoré drahsie kasky.

Telefon pohana batéria s kapacitou
len 2150mAh, ktora smartfon
pri nenaro¢nom vyuzivani uziviaj 2 -3
dni, nie je ale problém ho vybit' aj za jeden

Hodralenis

den. Skoda viak, Ze Lenovo popri ostatnych
tromfoch nevytiahlo aj ten batériovy.

SOFTVER

S60-ka bezi pod pat'kovym,
lollipopackym Androidom vo verzii 5.0.2,
takZe Co sa softvérovej podpory vyrobcu
tyka, nemézem povedat' jedno krivé slovo.
Dokonca pred par diiami smartfén ponikol
d'alSiu aktualizaciu softvéru. Snad' tento
aktualizacny a vylepSovaci trend vydrzi
Lenovu aj nad'alej. V S60-ke najdete
vlastnl nadstavbicku od vyrobcu, ktora
telefon, okrem iného, obrala
o klasické menu. VSetko je teda nacapené
na domovskych obrazovkach ¢i
v priecinkoch. Niekomu takato alternativa
moze vyhovovat', mne nie, ja mam rad
klasické menu a poriadok na ploche.

0 to, Zze sa vam nieto nezmesti na plochy,
sa nemusite bat', domovskych obrazoviek

AaTuTu Benchmark w5.7.1
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mozete mat' az 18. Fakt, nesrandujem.
Okrem toho, nemam rad ani to, ked' sa

v teleféne nachadza milion nanatenych
blbosti, tie z Lenova sa aspon dajd
odstranit’, teda aspon vacsina. To je asi tak
vSetko, ¢o sa mu da vytknat' po softvérovej
stranke, teda este hudobny prehravac, ale

o tom potom. VV S60-ke najdete aj mnozstvo
Sikovnych a uzitocnych ficuriek. Mojou
obl'Gbenou je moZnost' rozsvietenia displeja
pomocou dvojitého t'uknutia

na displej, o je vel'mi pohodIné najma
vtedy, ak mate telefon polozeny na stole.

Dal3ou Sikovnost'ou je tzv. ochrana
nastavenia jasu, ktora stmavi obrazovku,
¢o ocenite najma pri pouziti vecer a v noci.
Ludia, ktori si radi svoje dni planujd, snad'
ocenia tzv. inteligentnd scénu, ktora napr.

v scéne spanok spusti rezim v lietadle,
stlmi jas, vypne GPS a podobne. Do scén si
mozete pridavat' aj vlastné Glohy. V telefone
najdete asi aj trojicu Setricov energie,

od Setrita batérie az po rezim maximalneho
SetriCa energie, takZze mdzete Setrit'

o dusu. Celkom podarena je aj notifikacna
lista, resp. jej Siroka Skala nastavent,

ktord z notifikacnej listy pekne zrolujete.

Zo zamknutej obrazovky mate rychly
pristup k denniku hovorov, sms spravam

a fotoaparatu. O tom, ¢o sa deje okolo vas,
vam dajl vediet' oznamenia na uzamknutej
obrazovke, ktoré sprevadza notifikacna LED
diéda, svietiaca roznymi farbami. Na nejaké
vlastné widgety, Zial', m6zete zabudnat',
hrat' sa mozete akurat s hodinami.

Samotny systém je odladeny viac-mene;j
dobre, prechod medzi obrazovkami je
plynuly, telefon nema tendenciu zamfzat',
takisto bez problémov fungovalo aj viacero
spustenych aplikacii sG¢asne, obéas
sa mi vsak stalo, Ze spadol lenovacky
internetovy prehliadac, ktory je inak
celkom vydareny. V/ jeho nastaveniach
mate moznost' si zvolit' napr. nocny
rezim, ked' obrazovka prijemne stmavne
a net'aha vam tak odi, d'alej ma podporu
full screenu, mozete si vybrat' vlastna
tému prehliadaca, prispdsobenia obsahu
na obrazovku ¢i zobrazenie iba textu, ktoré
vSak funguje len pri datovom pripojeni.

MULTIMEDIA

Multimédia sa asi najslabSou
strankou S60-ky. Album fotografii,
videi & screenshotov vyzera obycajne,
neponlkne vam ani Ziadne nastavenia Ci
zmenu rozlozenia zobrazenia, jednoducho
fotografie Ci obrazky mate len dve vedl'a
seba a bodka. Hudobny prehravac nenajdete
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v telefone pre istotu vobec, ak neratam
ten od Googlu. Azda jednym pozitivom
modZe byt' pre niekoho zabudované radio.

FOTOAPARAT

Fotoaparaty v tejto triede telefonov
a priemerné fotografie. Inak tomu nie je ani
v tomto pripade. Zadny fotoaparat ponikne
rozliSenie 13Mpx, ktorému dopomaha len
blesk a moZnost' natacat' videa
vo Full HD rozligeni, predny fotoaparat ma
rozliSenie SMpx. Zaujimavost'ou je,
Ze v nastaveniach fotoaparatu nemozno

menit' rozliSenie, iba pomer stran fotografie.

Okrem toho v nastaveniach najdete len ten
zaklad. Klasicka splst' fotoaparatu chyba,
fotografie vytvaranie stlaenim spiste

na displeji, pripadne je mozné nastavit'
zhotovenie fotografie pomocou tlacidiel
hlasitosti. Ak vezmem do (vahy cenu

a zariadenie telefonu, kvalita fotografii je
priemerna, nenarocny pouzivatel' vsak bude
aj tak rad, ze si nieo odfoti a nebude to

ani ziadna katastrofa. Snimky vsak trpia
zrnitost'ou z dévodu nedostatoCnej ostrosti,
za zhorSenych svetelnych podmienok sa
nekvalita fotografii zvySuje. Dost' zle je

na tom aj HDR, ktoré sice ma snahu nieco

robit' s fotkami, no od dobrého vysledku ma
naozaj d'aleko.

VERDIKT

IS nedostatkami, pri ktorych sa dajd
prizmarit' oci, ale inak skvely. Asi tak by som
charakterizoval prijemny telefonik Lenovo
S60. Najvacsim lakadlom bude zrejme
prijemna cena, ktora oproti konkurencii
ponlkne aj pridan{ hodnotu, a to & uz
v podobe plastového krytu, ¢i ochrannej folii
na displej, ale taktiez fajnovy displej
s HD rozliSenim, vel'mi slusnym vykonom,
zopar dobrych softvérovych vychytavok i
podareny dizajn a kvalitné prevedenie. Mne
osobne sa vzhl'adom na rozmery telefénu
pozdavala prijemna hmotnost' 128g.
Nemozno nespomen(t’, Ze Lenovo S60 je
dual sim telefén, takze v podstate
v cene dostanete 2v1. Zamrzia naozaj len
malickosti, niektoré viac, niektoré menej,
no najviac asi chybajlce podsvietenie
softvérovych tlacidiel ¢i chudobna
multimedialna vybava s absentujdcim
hudobnym prehravacom.

Tak ¢i onak, za odpordcanych 219€
dostanete naozaj solidny telefon.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FBENQ XR3501 HW

BenQ XR3501

Monitor pre najnarocnejsich

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BENQ
Dostupna cena: 1099€

PLUSY A MINUSY:

+zakryvenie
obrazovky

+ zazitok
z hrania
a sledovania
videa

+ zobrazovacia
plocha

+ obnovovacia
frekvencia

+ zobrazenie
farieb

- cena

- ultraSiroky
format, pri videu
tierne stipce

- vyzaduje iny
pristup k praci,
je to vsak otazka
zuyku

SPECIFIKACIE:

Typ: Monitor
Uhlopriecka: 35
RozliSenie: 2560 x1080
Pomer stran: 21:9
Obnovovacia
frekvencia: 144Hz
Konektivita: HDMI,

DisplayPort

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 .8 ¢

48 | Generation

*TOP PRODUKT *

TP REDAKGIE

BenQ XR3501 je unikatny

herny monitor, €o ste si uz
pravdepodobne vSimli. Staci jeden
pohl'ad na fotografiu produktu, ktora
prezentuje zakrivend obrazovku,
arazom je vam jasné, Ze mame ¢o
docinenia s unikatnym zariadenim.
BenQ patri medzi najlepSich vyrobcov
hernych monitorov a zakrivenou
obrazovkou jedinecnost' tohto
modelu nekoni.

35-palcovy monitor je vybaveny
AMVA panelom s odozvou 4ms,
kontrastom 2000: 1 a svietivost'ou
300cd/m?2. Takéto parametre udava
vacsina monitorov, takze sa im
venovat' prilis nebudeme. Kvalita
obrazu (pozorovacie uhly, vernost'
zobrazenia farieb, ostrost) je vel'mi
dobra, a to je jediny parameter, ktory
naozaj potrebujete poznat'. Doplfime,
Ze AMVA panel nam pripomina TN
panel, s ktorym sa bezne stretnete
pri vacsine hernych monitorov. Jeho
pozorovacie uhly st vsak o nieco
lepSie. lyrobca udava, ze pozorovacie
uhly maja 178°, ale zdali sa nam
o trochu horsie

v porovnani s IPS panelmi, ktoré

maji rovnaky Gdaj. Nie vsak o vel'a.

Rozlienie je na prvy pohl'ad
atypické. 2560%1080. Je to vsak
dané pomerom stran 21:9, ktory
je pre ultrasirokouhlé monitory
standardom. Co v3ak nie je bezné,
je obnovovacia frekvencia 144Hz.
Jej prinos si vysvetlime neskor,
momentalne zddéraznujeme to, ze
BenQ je prvy zakriveny monitor
s pomerom stran 21 : 9, ktory ma
tak({to obnovovaciu frekvenciu.
Ocenia ju najma hraci.

BALENIE A INSTALACIA

16kg Skatul'a s monitorom je
pomerne rozmerna. Najma
v porovnani s beznymi monitormi.
Po otvoreni si vSimnete kable
—napajanie, HDMI, DisplayPort
a zvukovy kabel. Samotny
monitor je vcelku aj so stojanom.
InStalacia monitora sa vd'aka tomu
obmedzuje iba na to, Ze obrazovku
vytiahnete zo Skatule a poloZite
ju na stol. Netreba ni¢ montovat'

alebo nastavovat'. Maximalne tak
naklonenie obrazovky (od -5 do 15
stupnov), vysku nezmenite. Stojan
je masivny a vyborne dotvara dizajn
herného zariadenia, ako mozete
vidiet' na priloZenych fotkach.

Monitor prepojite s pocitacom
pomocou HDMI kabla, k dispozicii
s dva HDMI 1.4 porty, alebo
DisplayPortom. VV tomto pripade
ponUka zariadenie jeden DisplayPort
1.2 a mini DisplayPort. Ak chcete
profitovat' zo 144Hz obnovovacej
frekvencie, poCitat musite pripojit'
k monitoru pomocou DisplayPortu.
\/ opatnom pripade je obnovovacia
frekvencia maximalne 60Hz. Porty
s umiestnené zospodu na chrbte
zariadenia. Vedl'a nich je napajanie
a 35mm zvukové konektory. USB
hub monitor nepondka. BenQ
chvalime za to, Ze myslel aj na kable.
Pod kazdym portom sa nachadzajd
Gchytky, ktoré kable "skrotia"
a v stojane nechyba otvor, ktorym ich
mbZete viest'.

Mali by ste viak vediet, Zze
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RECENZIA FBENQ XR3501 HW

vysok( obnovovaciu frekvenciu ocenite
iba v pripade, Ze mate vykonny pocitac

a hry vam bezia rychlejSie ako pri 60fps.
Samozrejme, niekedy je maximalna
obnovovacia frekvencia obmedzena hrou,
avsak pri mnohych striel'ackach ziskate
zanedbatel'nd vyhodu.

POUZIVANIE

Obrazovka s pomerom stran 21:9 je
Siroka a pripomina platno v kine. Nakol'ko
sa pravdepodobne budete na monitor divat'
z mensej vzdialenosti, ocenite zakrivenie
displeja. Efekt je vd'aka tomu lepsT,
vyraznejsie vnimate bocné Casti obrazovky.

Monitor s takymto pomerom stran je
idealny na hranie. Prakticky kazda moderna
hra podporuje rozlisenie 2560 x 1080,
takZe sa vyuzije cely zobrazovaci priestor.
\/yborne vyzeraja pretekarske hry, avsak
aj taky Zaklinac 3 je skvelym zazitkom.

Ultrasirokouhly obraz ma potencial
aj pri sledovani videa. Budete potrebovat'
video, ktoré je Specialne urcené pre pomer

50 | Generation

stran 21:9. Bezné Sirokouhlé videa
s pomerom stran 16 : 9 nechavaja
na takomto monitore cierne

bo¢ne stipce. Trochu to vadr.

Z hl'adiska prace je potrebné, aby ste
inak pristupovali k dostupnej ploche. Ak ste
zvyknuti rozt'ahovat' internetovy prehliadac
alebo textovy editor na cell obrazovky,
odporicame pracovat' v oknach. Idealne si
rozdel'te monitor na dve polovice a pracujte
s viacerymi aplikaciami. Pre potreby
multitaskingu je tento monitor idealny.
Niekomu m6ze vyhovovat' viac
ako prepojenie dvoch monitorov. Sirokii
plochu ocenite aj pri strihani videa.

Podsvietenie monitora je rovnomerné,
nepostrehli sme ziadne nerovnosti alebo
iné rusivé elementy. Zobrazenie Ciernej
farby je dobré, povedali by sme, Standardné.
Pripomienky nemame.

TECHNOLOGIE

XR3501 ma vacsie zakrivenie ako
to za vyhodu, efekt je viditel'nejsi. 144Hz
obnovovaciu frekvenciu, ktora je v tejto
kombinacii prva a zatial' jedina na trhuy,
sme uz spomenuli. Nastavenie obrazu sa
obmedzuje na Standardné prisposobenie
jasu, kontrastu a farieb. K dispozicii
je viacero rezimov, ktoré sa Specialne
upravené pre konkrétne herné zanre.
Prepinanie medzi nimi je jednoduché.

Ako sme uz spomenuli, zobrazenie
farieb chvalime. V/ standardnom reZime
je verné, a to aj bez nutnosti kalibracie.

Reprodukcia obrazu "net'aha" do Ziadnej
farby. Vyborne posliZi pri beznej

a narocnejsej praci. Profesionali ocenia
skor IPS displej, avsak na hranie a ostatné
Ukony je XR3501 optimalny. Pri narocnejsej
praci vyuZzijete vel'kd zobrazovaciu plochu.

Na obrazovku nebudete nadavat' ani
potas prezerania fotografii z dovolenky.
Jedine Ze by ste zabudli prepnat' rezim.
Niektoré herné nastavenia su skreslené,
avsak v pozitivnom slova zmysle. Hry
vd'aka tomu vyzeraj zZivsie a lepSie.

Po skonceni hrania vsak
odporGcame prepn(t' nastavenie
spdt' na standardny rezim.

Monitor ma takisto viacero technologii
od BenQ. Funkcia Color Vibrance umozni
prisposobit' odtiene farieb. Black
eQualizer vylepSuje zobrazenie tmavych
oblasti v hrach. Flicker-free eliminuje
blikanie monitoru a rezim Low Blue Light
redukuje modré svetelné spektrum.

Zazitok z pouZzivania je Spickovy.
Ak chcete zakriveny monitor s pomerom
stran 21:9, BenQ XR3501 je pre hracov
najlepsia vol'ba. Avsak ultrasirokouhla
obrazovka nemusi vyhovovat' kazdému.
Treba si ngjst' idealnu vzdialenost'
monitora a naucit' sa s nim pracovat'
inak ako s beZnou obrazovkou. AvSak
hranie... to je naozaj jedinecné.

VERDIKT

Najlepsi zakriveny herny monitor
na trhu. Ultrasirokouhla obrazovka nemusi
vyhovovat' kazdému, avsak poskytuje
naozaj jedinecny zazitok z hrania.
OdporGcame vSetkym fajnSmekrom.

Roman Kadlec
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RECENZIA [SOUNDBLASTERJAM' HW

Creative Sound Blaster Jam
Stylovky na cesty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ bezdrotovy
prenos hudby

+cena

+NFC

+hmotnost'

- sykavky

- nevyrazné basy

- prenikanie hluku
z okolia

SPECIFIKACIE:

Hmotnost": 83g
Konstrukcia: otvorena
Menice: 32mm
neo-dy-mo-vy mag-net
Frekvencna odozva:
20Hz ~ 20kHz
Impedancia: 240
Pripojenie:

Bluetooth + NFC
Batéria: 200mAh, vydrz
prehravania az 12 hodin
Kompatibilita: Windows,
i0S - nutné, aby malo
zariadenie USB vstup;
i0S 5.1.1 alebo vy3si;
Android 2.3 alebo
vySSi — nutné, aby
zariadenie podporovalo

technoldgiu Bluetooth

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%¢
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Model Sound Blaster Jam

od spolocnosti Creative st
bezdrétové sliichadla, ktoré sa snazia
zaujat' viacerymi tromfami, ktoré
vyrobca vytasil na potencialnych
kupcov. Ako a do akej miery sa mu to
podarilo? Citajte.

BALENIE

Vyrobca si nad prepracovanost'ou
Ci atraktivnost'ou Skatul'ky
so slichadlami nedal nijak
zalezat'. V baleni v3ak aj tak
najdete len sldchadla a microUSB
kabel, slGziaci na ich dobijanie.

DIZAJN A PREVEDENIE

Dizajn slichadiel je to, ¢o vas
zaujme asi najviac. Farebne s
ladené do matnej Ciernej farby, musle
zdobi bodkovany vzor. Slichadla s
zhotovené kompletne z plastu, vd'aka
¢omu je ich hmotnost' 83g, takze
ich na hlave takmer ani necitite.
Nausniky sa vyplnené penou €i
molitanom a sd potiahnuté penovym
¢alinenim. Hlavovy most vystelku
nema. Samozrejmost'ou je moznost'
predizenia hlavového mosta.
Konstrukcia aj napriek pouzitym
materialom a hmotnosti posobi
pevne, slichadla na usiach sedia
dobre, netlatia ani nepadaji. Miernou
nevyhodou mdZe byt vel'kost' i
"malost™ musli a nausnikov,
cez ktoré vam do usi bude
prenikat' hluk z okolia.

Slachadla st bezdrétové, dobijaja
sa pomocou prilozeného microUSB
kabla. Port pre nabijanie sa nachadza
v spodnej Casti I'avej musle.

\/ podstate sa na I'avej musli
nachadza vsetko ovladanie. VV prednej
Casti je dvojica tlacidiel na ovladanie
hlasitosti, v zadnej asti tlacidlo
"bass", ktoré pri zapnuti zvyraziuje
basov( zlozku skladieb. Takisto aj
stredova krytka funguje ako tlacidlo,
slZiace ¢i uz na zapnutie/vypnutie
slichadiel, pozastavenie/spustenie
alebo na prijatie hovoru. Pomocou

neho sa taktieZ paruja slichadla

s telefonom. Jednoduchsie je v3ak
parovanie pomocou NFC, ked' staci
telefon prilozit' k slichadlam a je
vymal'ované. Aby toho nebolo malo,
pod piktogramami play/pause sa
nachadza mala didéda, signalizujdca
zapnuty stav slichadiel a niekde
bude schovany aj integrovany
mikrofén, slGZiaci na telefonovanie.

DOJMY Z POUZIVANIA

Zvukovy prejav ma na starosti
dvojica neodymovych menicov
s vel'kost'ou 32mm, impedanciou
240 a frekvencnym rozsahom 20Hz
~ 20kHz. Slichadla obsahujd ako
doplnok funkciu Bass Boost, ktora
by mala sl'ubovat' vyraznejsie basy.
Ak mam zhodnotit' slichadla po
zvukovej stranke, vysky a stredy s
fajn, no basy ani po "booste" mna
osobne nejako neoslovili. Viac ma
vSak hnevali neprijemné sykavky,
ktoré sa vyskytovali v speve.

Slachadla si trosku nerozumeli

s tinelmi v niektorych rockovych
skladbach. Daléou vecou, ktor
som spominal uz pri konstrukcii, je
prenikanie zvuku z okolia

cez malé musle, resp. nausniky.
Pokial' ste hluchi a hudbu pocivate

na plné gule, bude vam to jedno,
no ak mate nastavend "rozumnd”
hlasitost', pri chddzi budete
poCut' svoje vlastné kroky.

Co ma viak prijemne prekvapilo,
je udavana vydrz batérie s kapacitou
len 200mAh, pohybujica sa na Grovni
12 hodin. Ked'Ze vieme, ako to
s udavanymi vydrzami batérii byva
a ze sa za nimi schovava nejaké to
ale, skdsenosti viacerych majitel'ov
Sound Blaster Jam hovoria, Ze vydrz
batérie je dokonca nad Groviiou
dvanastich hodin. Za toto palec hore.

VERDIKT

Zaujimava cena, zaujimavy dizajn,
hmotnost' zarucujica pohodiné
nosenie, skvela vydrz batérie. No ten
zvuk. Nechcem kritizovat' vSeobecne,
ked'Ze mam sklsenost' len s jednym
kusom, no hlavne sykavky dost' kazili
pdZitok z hudby, takisto ani basy
so zapnutym boostom neboli to
pravé orechové. MoZno som narocny,
avsak ak niekde vidim Bass Boost,
beriem to ako slova do boja. Hlavnym
t'ahakom bude urcite cena,
audiofilom vSak v zbierke bud
pravdepodobne chybat'.

Miroslav Konkol'



Cherry KC 4020

Na vel'kosti zalezi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
Dostupna cena: 74,90€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ prevedenie

+ podsvietené
klavesy

+ tiché klavesy

+rozmery

+ hmotnost'

- vysSia cena

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
305x146x25mm
Hmotnost": 345g
Rozhranie: USB

Dizka kbla: 1,8m

HODNOTENIE:

1 0. 0.8 & ¢

Nekonecna polemika: zalezi
na vel'kosti alebo nie? Asi
zaleZi od toho, koho sa opytate.
"Ajt'ak", ktory cely den lieta

po serverovniach, ma v tom jasno.
Aky je vas nazor? Recenzujeme
klavesnicu Cherry KC 4020.

BALENIE

Nuz, vyslovene o nejakom
baleni sa neda hovorit'. Cherry KC
4020 si kapite v malej kartonovej
Skatul'ke, v ktorej okrem
klavesnice najdete manual.

DIZAJN A PREVEDENIE

Cherry KC 4020 je mala, nenapadna
klavesnica, svojimi rozmermi
a hmotnost'ou vhodna predovsetkym
ako prenosna klavesnica do
serverovne ¢i do registracnej
pokladnice. Jej rozmery sG
305x146x25 mm a vazi priblizne
350 g. Klavesnica je Cierna, zhotovena
je z plastu, ale aj napriek tomu je jej
konstrukcia dostatocne pevna, pri
pisani nema tendenciu prehybat'
sa. Ba priam, povedal by som, Ze
klavesnicka je o dost' pevnejsia, ako
na prvy pohl'ad pésobi. Cherry ma

{
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rozloZenie klavesnice QWERTY,

¢o sa tyka poctu klaves, tych je 87

a st natlacené v jednom bloku, avsak
plnia vacsinu funkcii ako klasické,
nemultimedialne klavesnice. Klavesy
majl trochu netradicné

a zaujimavé skosenie, ktoré opticky
znizuje ich zdvih. Vd'aka skoseniu

je vsak dotykova plocha o nieco
mensia. Vzhl'adom na rozmery je
zrejmé, ze jej chyba numericka cast'.
Co jej ale nechyba, a mozno vas to
prekvapi, je podsvietenie, ktoré je
mozné regulovat' v troch intenzitach.
\/ I'avej dolnej Casti sa nachadza
klavesa Fn, pomocou ktorej ziskate
pristup k podsvieteniu, znamienkam
¢i numerickym klavesom.

PLUG AND PLAY

V/d'aka systému plug and play
vam ku spusteniu klavesnice netreba
Ziaden softvér. Klavesnicu staci
jednoducho pripojit' k poCitacu
a mozete pisat'.

DOJMY Z POUZIVANIA

Pozitivne. Ak sa zmierite s tym,
Ze na klavesnici sa nenachadza
touchpad, ktory by pracu s pocitatom

RECENZIA FCHERRY KC4020' HW

eSte zjednodusil, t'azko na Cherry KC
4020 hl'adat' nejaké negativa. Svoje
"poslanie" si pIni na vybornd, musim
pochvalit' pisanie na nej, ktoré je
pohodIné, klavesy s tiché, ak je to
potrebné, zapnete si podsvietenie,
ktoré je moZné regulovat' v troch
intenzitach.

VERDIKT

Mozno to vyznie trochu zvlastne,
ale Cherry KC 4020 nie je klavesnica
pre kazdého, resp., kipi si ju
predovsetkym len ten, kto vyuZije,
na €o bola primarne zhotoveng, a to
praca v serverovniach, registracnych
pokladniciach. Tomu s prispdsobené
aj akuratne rozmery a hmotnost' na
jej prenasanie ¢i pevna konstrukcia,
vd'aka ktorej by mala vydrzat' aj
nesetrnejsie zaobchadzanie.

Za zhorsenych svetelnych
podmienok sa zide podsvietenie.
Klavesnici ako takej nemozno nic
vycitat', piSe sa na nej pohodine,
je relativne ticha, I'ahka, prenosna,
pevna, azda jedina vec, ktora moze
odradit' od kipy, je vySsia cena.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA

LOGITECH MX MASTER WIRELESS MOUSE HW

Logitech MX Master wireless Mouse

\/zdy, vsade, efektivne a bezdrotovo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MINUSY:

+ergondmia
+funkcie
+moznost'
pripojenia
viacerych
zariadeni
+ prevedenie

- vySsia cena

SPECIFIKACIE:

Rozmery (VS xH):

85,7 x126,0 x48.4mm
Hmotnost" 145g

Senzor: Darkfield Laser
DPI: 400 az 1600
(nastavované po 200DPI)
\ydrz batérie: viac ako
40 dni (v zavislosti od
pouzivania a podmienok)
Batéria: nabijatel'na
Li-Po 500 mAh

Tlacidiel: 5

Maximalna vzdialenost'

od prijimaca: 10m

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Spolocnost' Logitech je na trhu

pocitacového prislusenstva
uz nejaky ten rok a rukami nam uz
presiel nejeden kvalitny pocin z jej
dielne. Inak tomu nie je ani dnes.
Do rik sa nam dostal hybrid medzi
mysSkami, Logitech MX Master.
Myska, ktora poskytne pohodiné
a efektivne bezdrétové ovladanie
pocitaca, €i uz ste workoholik, hra¢
alebo len multimedialny nadSenec.

PRVE DOJMY

Z kartonovej Skatule na nas
cez priehl'adny plast hl'adi myska.
Nie herna, nie pracovna, nieco
medzi. Vel'kostne sa zaradi medzi
takmer cela ruka a nezabudlo
sa ani na opierku na prst, ¢o
diskredituje vSetkych l'avakov.
Vlyhotoveniu dominuje matny
Cierny plast, ktory strieda vzorovany
dizajnovy prvok na opierke palca.

VYHOTOVENIE
A TLACIDLA

MX Master kombinuje prvky hernej
i pracovnej mysky. Okrem zakladnych
tlacidiel sa nam na vrchnej strane
usidlil aj spinac vol'ného otacania
scroolovacieho kolieska, ktory
v pripade potreby umozni rychlejsi
pohyb naprie¢ dokumentom.

Menej Standardnym je drobné
koliesko na I'avej strane ovladané
palcom, ktoré zabezpecuje
horizontalne posivanie sa
v dokumente, ¢o je uzitofné napriklad
pri praci v Exceli, no po nastaveni
vlastnej funkcionality i v grafickych
prostrediach ¢&i hrach.

Vedl'a postranného kolieska st
umiestnené dve malé tlacidla, ktoré
ako uz obvykle slizia na navigaciu
dopredu a dozadu, napriklad
v internetovom prehliadaci.

Daléou exkluzivitou je nenapadné
tlacidlo skryté pod vzorovanym

plastom, ktoré ma
obdobn( funkciu, ako
kombinacia klavesov
ALT+TAB a slGzi na
bleskové prepinanie okien
na pracovnej ploche.

PRIPOJENA VZDY
A VSADE

Ci uz mate doma plné
spektrum mobilnych
zariadent, alebo v praci
potrebujete pracovat' na
viacerych zariadeniach
scasne, mys MX Master
je na to pripravena. Dokaze pracovat'
az s troma zariadeniami a je na vas,
Ci vyuzijete pribaleny prijimac, alebo
vyuZijete technoldgiu Bluetooth.

Na prepinanie aktualneho zariadenia
je na spodnej strane tlacidlo a tri
Cisla s podsvietenim, signalizujdce
aktivne zariadenie. Pre pouzitie
prijimaca ho stadi pripojit’

do potitaca. Ak preferujete
Bluetooth, bude sa treba sparovat'
pomocou tlacidla connect.

40 DNI VYDRZE

Pre zaistenie ¢o najdlhsej vydrze
pri technologii Bluetooth je pouzita
verzia s ozna¢enim Smart, uréena
pre nizko energetické zariadenia.
Tato adaptacia zalozena
na Bluetooth 4.0 umoZznuje
so zachovanim kvality prenosu
signalu podstatne dlhSie fungovanie
mysky. Ta je zalozena na vstavanom
akumulatore, ktory sa dobija
za pomoci microUSB. Uroven batérie
indikuja tri drobné LED svetielka
na I'avej strane zariadenia.

Vybita batéria viak nie je Ziaden
problém, staci z MX Mastra na
par hodin spravit' kablovd mys
a m6zeme opat' bezproblémovo
fungovat' niekol'ko tyzdnov.

KVALITNY SENZOR

Zaklad dobrej hernej mysky je
v prvom rade Spickovy &ip a senzor,

ktory dokaze s minimalnym
oneskorenim dodat' ¢o najviac
informacii o pohybe za sekundu.

Na rozdiel od beznych hernych
mySiek MX Master nejde do siboja

o €o najvyssie DPI, ktoré je pre
vacsinu pouzivatel'ov bezpredmetné.
Sustredi sa na kvalitu snimania, ktoré
ma na svedomi laserovy Darkfield
senzor, ktory dokaze bez problémov
snimat' pohyb aj na materialoch ako
sklo, beznym myskam robiace vel'ké
problémy. Co sa tyka rozlidenia DP,
senzor sa pohybuje v rozsahu od 400
do 1600 DPI, ¢o je dostatocny rozsah
pre drviv( vacsinu pouzivatel'ov

a bohato postaci na vacsinu hier,

a hlavne na pracu.

VERDIKT

MX Master je jednoducho skvelé
zariadenie, ktoré padne do ruky snad'
kazdému, a to Ci uz ste hrag, grafik,
vyvojar, ekoném ¢i vsetko dokopy
(okrem I'avaka). Ponlka Sikovné
funkcie na zlepsenie efektivity
prace, kvalitny senzor a ukoncuje
vecné trapenie s hl'adanim aspon
trosku funkénych AA-Ciek po dome.
Jednoducho idealna myska pre
kazdého. Samozrejme, Logitech
takyto kisok nerozdava zadarmo
a za kvalitu si treba priplatit'.

\/ tomto pripade si myslime, Ze
trochu viac, ako by sa patrilo.

Eduard Cuba



Vystavene
ulozisko

Dodajte mu Stavu pomocou technologie
AXis Zipstream.

Technoldgia Axis Zipstream je optimalizovana pre potreby video dohladu a je
radikalne najefektivnejSou implementaciou H.264. Zipstream v mnohych pripadoch

znizuje datovy tok a naroky na ulozisko aj o viac ako 50% - vietko bez straty
forenznych detailov.

www.axis.com/zipstream XI S@
A A\
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RECENZIA [CREATIVE'WOOF 2" HW

Creative Woof 2

Audio do dlane na druhu'!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 30€

PLUSY A MINUSY:

+vyrazné nizsie
tény

+vyhotovenie

+rozmery

- menej vyrazné
vysky

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

65,8%99,1 x96,6mm
Hmotnost": 276g
Farby: modra,
strieborna, tmavosiva
Obsabh balenia:
3,5mm audio kabel,
microUSB-USB kabel
Bluetooth: 3.0
Bluetooth® Profily:
A2DP, AVRCP, HFP, HSP
Kodek: SBC

\ydrz: cca. 6 hodin

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Nie je to tak davno, ¢o sme
predstavili Sikovny bezdrétovy
reproduktor do dlane nazyvany
Woof. Dnes mame v redakcii jeho
vylepSeného silirodenca s obdobnym
nazvom Woof 2, ktory oproti

svojmu starSiemu bratovi prinasa
predovsetkym novy dizajn, a co-to
je pocut' aj zo strany zvukového
podania, hlavne ¢o sa tyka hibsich
tonov.

PRVE DOJMY

Z elegantného malého repracika
sa vykl'ula trojhranna vesmirna
lod'. Rozmery s( o Cosi vacsie, no
stale dost' malé na to, aby sa celé
zariadenie voslo do vacsieho vrecka
na nohaviciach ¢ bunde. Dizajn je
moderny a extravagantny. Farebné
vyhotovenie je skér nenapadné a aj
napriek futuristickym tvarom dokaze
zapadn(t' v minimalisticky
ladenej obyvacke.

KONSTRUKCIA

Ani druha verzia sa nevyhla

kvalitnému vyhotoveniu. Okrem
spodného plastového stojana panuje
vyhotoveniu kov, ktory je na kazdej
hrane preruseny taktiez kovovou
mriezkou. Kov je celistvy a vsetky
ovladacie prvky sd v plastovej ¢asti.
Na vrchu Stvorstena je tlacidlo, ktoré
sa pouziva na ovladanie zakladnych
funkcii, ako je pripajanie zariadenia
cez Bluetooth a operacie s hovorom.

Na prednej strane sa usidlila az
zbytotne silno svietiaca modra dioda,
ktora notifikuje aktivitu zariadenia.
Pod fou sa tri tlacidla, ktoré slizia
na ovladanie prehravania hudby, teda
prepinanie pesniCiek, pauza
a ovladanie hlasitosti podrzanim, o
nie je prave najelegantnejsie rieSenie.
Rad ovladacich prvkov ukoncuje
posuvny prepinac na spodnej strane,
sliZiaci na zapinanie z vypinanie
zariadenia.

Na lesklych stenach sa jemne
chytaj odtlacky prstov a netistoty,
na protiSmykovej podloZke na
spodnej strane sa naopak vel'mi rad
chyta prach, ktory nici funkcionalitu

podlozky.
Z\/UK

Tazko povedat, ¢i sa druha
generacia v oblasti zvuku posunula
nejako vyraznejsie dopredu. Prva
generacia bola celkom vyvazena
a na svoju cenu podavala celkom
slusny vykon. Mladsi sirodenec
sa trosku viac sdstredi na nizke
tony, ktoré dokazu v elektronickej
hudbe zaujat' dérazom i pri vy33ej
hlasitosti. Naopak, vysky s na tom
o Cosi horsie, s( ¢asto nevyrazné
a znejl "odflaknuto”, akoby sa
repraciku jednoducho nechcelo.
Preto to, ¢i sa vam bude zvuk pacit,
dost' zaleZi od hudby, akl pocavate.
Metalisti, folkloristi a ostatni, ktori
okrem nizsich ténov potrebujl ¢asto
zar(bat' o Cosi vySSie, si na svoje az
tak nepridu. Co sa tyka popu, elektra
Ci hiphopu, je to o Cosi lepSie, vysky
s( len ob¢asné a ucho pohladi dobré
podanie basov zo syntetizatorov.

Ak ste narocni na kvalitu podania
a ofakavate od Woof 2, Ze vam



nahradi audiosUstavu v obyvacke, tak

vas budeme musiet' sklamat'. Woof 2 je
prenosny reproduktor a svoju funkciu spifia
priestor ¢i opekacku na zahrade hudbou

do pozadia. Nie je vSak stavany

na poclvanie hudby na vysokych
hlasitostiach, o¢akavajic bezchybnd
reprodukciu. Ako reproduktor

do partie ale postaci.

Maximalna hlasitost' reprodukcie je
dost' vysoka, mozno trosku vyssia, ako by
mala byt'. ZaleZi od nastaveni ekvalizéra
a samotnej pesnicky, no pri maximalnej
hlasitosti je uz dost' pocut, Ze sa trapi,

a vyraznejsie tony miestami skoncia
zapraskanim. AZ na tie slabsie vysky
hodnotime kvalitu reprodukcie ako dobrd.

(BEZ)DROTOVO

MladsSia generacia nerobi v konektivite
Ziadne zmeny. Stale Bluetooth 3.0
so vsetkymi potrebnymi profilmi, doplneny
AUX portom pre pripad potreby i Setrenie
batérie. Maximalny dosah by mal byt'
niekde okolo 10 metrov. No v reali, kde
mame i nejaké tie prekazky, telefon vo
vrecku a chceme, aby zvuk bol stabilny, je
dosah o nie¢o mensi, mozno takych 3az 5
metrov bez toho, aby sa zvuk zacal kazit'.

Pri zapnuti sa ozve hlas, ktory zahlasi, ze
je zariadenie pripravené na pripojenie, ktoré
taktieZ ohlasi. Ak chcete zmenit' pripojené
zariadenie, stali podrzat' vrchné tlacidlo.

To sa okrem toho da vyuzit'i na prijatie
hovoru, o ktory sa reproduktor vie postarat’

vd'aka vstavenému mikrofonu.
VYDRZ

\/yrobca datuje maximalnu vydrz
na 6 hodin. Pri texte je vSak, samozrejme,
hviezdicka, ktora uvadza, ze vydrz vel'mi
zalezi od vyuzitia. Co teda naznacuje,
Ze vyrobca rata vydrz pri priemernom
pouZzivani, nie pri bezdrétovom pripojeni
a pri maximalnej hlasitosti. Hoci st (daje
od vyrobcu rovnaké ako pri starSom
sGrodencovi, mame pocit, ze sa vydrz
o0 nieco zvacsila a realne sa priblizuje
k spominanym Siestim hodinam
pri priemernom vyuzivani. Skoda, ze Woof
nedisponuje nejakym ukazovatel'om stavu

batérie, aby pouzivatel' vedel, na om je
a ¢i si eSte modze dovolit' pridat’, ak chce
eSte nejakd ta hodinku pocavat'.

VERDIKT

Woof 2 si jasne voli svoju ciel'ov(
skupinu. Nie sG to primarne hudobni
pozitkari, ale bezni I'udia, ktori potrebujd
Sikovny prenosny repracik, ktory sa dokaze
rozozvucit' kedykol'vek a kdekol'vek,

a ponUknut' ovel'a lepSie a hlasnejsie audio,
aké ponikajd reproduktory mobilnych
telefénov. A tym Woof 2 rozhodne je.

Eduard Cuba
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Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivaéni silou 45 gramd preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam

s vlastnostmi zabranujicimi vzniku vad obrazu a funkci snimani az 26 klaves
najednou bude kazdy vas stisk kldvesy naprosto presny. Diky tichym spinac¢dm
klaves s pridanymi tlumicimi krouzky se budete moci plné soustredit na hru.

Klavesnice Logitech® G710+ poskytne pfesné to, co vase hra vyzaduje.
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RECENZIA [NESMRTEENY KINO

ZAKLADNE INFO:

Self/less, 2015,117 min.

Rézia: Tarsem Singh

Scendr: Alex Pastor, David Pastor
Hudba: Dudu Aram, Antonio Pinto
Obsadenie: Ryan Reynolds, Natalie
Martinez, Matthew Goode, Ben Kingsley,
Victor Garber, Derek LukeMelora
Hardin, Michelle Dockery, Sam Page,
Griff Furst, Teri Wyble, Gary Weeks,
Kristin Erickson,Jimmy Gonzales, Jesica
Ahlberg, Dacia Fernandez, Oscar Gale

PLUSY A MINUSY:

+ Ben Kingsley,
Matthew Goode

+ prva Stvrt'ka filmu

- privel'a akcie
- predvidatel'nost'
- plytkost'

HODNOTENIE:

* KT
1

Nesmrtel'ny
AKO STRATIT SAMEHO SEBA

Téme vecného Zivota sa filmy

venuji s radost'ou. Ved' kde sa
lepSie filozofuje o (zatial') nemoznom
ako na filmovom platne, na ktorom je
mozné vSetko? UZ sme videli rézne sp6-
soby, ako si predizit' zivot — kupovat'
si viac €asu, nechat' za seba Zit' robota,
mat' dvojnika na organy. Do mysle sa
derie hlavne film Ostrov (2005), ktory
na tito tému ponikol zaujimavé zamy-
slenie a navySe aj mnozstvo akcie.
Podobnou cestou sa vydal aj rezisér
Tarsem Singh pri tvorbe najnovsieho sci-fi
Nesmrtel'ny. Sci-fi je krasny zaner, ale
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zaroven aj vel'mi nebezpecny - dovol'uje
vel'a fantazie a napadov, ktoré sa ale
pred divakovymi ocami nesmii zosypat'
ako doméek z karat. Boli tvorcovia
Nesmrtel'ného dostatocne opatrni?

Damian Hale (Ben Kingsley) je miliardar,
ktorému sa pocas zivota darilo. No muzovi,
ktory postavil New York, sa teraz rica
eho vlastny zivot. Zomiera na rakovinu
a jeho dcéra s nim odmieta hovorit'. Doktor
Albright (Mathew Goode) mu ponikne
moznost' zaat' odznova a naplno vyuzit'
svoj potencial. Pomocou novej techniky
prenesie jeho mysel' zo starého, chorého
tela do mladej ,schranky’ (Ryan Reynalds).
Svoje nové telo si Damian spociatku uZziva,
po zableskoch z cudzej minulosti ale zacina

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

tusit', Ze telo predtym patrilo niekomu
inému...

Spociatku sa film drZi viac v rovine
hlavnej myslienky. A to je dobre. Svedtia
mu civilné rozhovory medzi postavami,
najma medzi Damianom a doktorom
Albrightom, ktoré nas dostant do obrazu.
Zaujimavé bolo aj rychle naskocenie
do deja a nasledné vyuzitie flashbackov
pri nacrte toho, o Co v revoluc¢nej techno-
|6gii ,prenasania mysle" ide. Vtedy si eSte
mozeme uzit' Bena Kingsleyho. Kratko
po zatiatku vSak Stafetu preberie jeho
mladsie ja, Ryan Reynolds, a tym sa zacina
ta horsia ¢ast'. NemdZem povedat’,

Ze by Ryan, ktorému momentalne
ide karta, odviedol zly vykon. Zahral to,
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RECENZIA [NESMRTELNY | KINO

¢o mu ponuUkal scenar, a to je problém.
Ten totiz toho vel'mi vel'a neponika.

S nastupom mladého tela totiz zacina
akcia. Neustale utekanie pred zabijakmi
a ich likvidovanie sa po prvych scénach
zunuje a z sci-fi filmu s napadom sa stava
uz len d'alsi z radu priemernych akénych
filmov s obstojnou choreografiou. Film
je taktiez z(falo predvidatel'ny. Divak ani
nemusi sledovat' s o¢ami na stopkach,

a predsa mu neunikn( vyrazné detaily,
ktoré mu pointu naservirujd na striebor-
nom podnose hodinu predtym, nez ju
odhali hlavny hrdina. Je to na Skodu, lebo
film mal v rukave niekol'ko zaujimavych
zvratov, ktoré takto spdsobili zbytocné
znechutenie.

Navyse zo snimku citit' vel'kd plochost’
a plytkost'. Eticka otazka prevtel'ovania
je zahnana do (zadia, nevenuje sa jej
dostatoc¢na pozornost'. Mam pocit, ze
moralna dilema tykajlca sa pokroku
v technoldgii bola lepSie zvladnuta este
aj v takom blockbusteri, akym je Jursky
park. \/ popredi stoji pribeh jednotlivca
—hlavného hrdinu, ku ktorému si vsak
nevieme vytvorit' vzt'ah (a tob6z nie
k jeho novej rodine), pretoze na to
vo filme nie je miesto. Psychologicky
VyVoj a vyvoj vzt'ahov medzi postavami je
zatieneny nekondiacou akciou. Potencialne
najzaujimavejsia postava filmu, doktor
Albright, dobre podany charizmatickym
Matthewom Goodom, skon¢i ako gierno-
bielo vyfarbeny manipulator. Nie je tu
nikto, komu sa oplati drzat' palce, ni¢,
¢o by divakov emocionalne zasiahlo.

Pochvalit' vSak treba, ako sa tvorcovia
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MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

popasovali so zobrazovanim Damianovych
+halucinacii”. Vinenie obrazu bolo vel'mi
pekné. Ocenujem aj krasnu slovnd hrackuy,
ktorou je originalny nazov filmu. Tvorcovia
sa s nim pohrali a, vedome ¢&i nevedome,
do neho ukryli pointu celého filmu. Tazko
ho prelozit', a tak sa z neho stalo Nesmr-
tel'ny. My sme ale smrtel'nici. A ¢as mame
obmedzeny. Preto odpori¢am siahnut'

po tomto filme iba v pripade, Ze potrebujete
nutne vypn(t' a chvil'u nerozmysl'at'.
Nebudete musiet'.

Ak hl'adate oddychovku
v pravom slova zmysle, najdete
juv Nesmrtel'nom. Filmu je
to vSak na sSkodu. Ma dobré
obsadenie, kvoli zlému scenaru
vSak straca potencial aj momenty
prekvapenia.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA |FANTASTICKA'STUORKA| KINO

ZAKLADNE INFO:

The Fantastic four, USA, 2015, 94 min

Rezie: Josh Trank

Scénaf: Simon Kinberg,

Jeremy Slater, Josh Trank

Kamera: Matthew Jensen

Hudba: Marco Beltrami, Philip Glass
Hraji: Miles Teller, Kate Mara, Michael
B. Jordan, Jamie Bell, Toby Kebbell, Reg
E. Cathey, Tim Blake Nelson, Mary
Rachel Dudley, Han Soto, Marco St.
John, Don Yesso, Anthony Reynolds,
Dan Castellaneta, Tim Heidecker,
Wayne Pére, Lance E. Nichols

PLUSY A MINUSY:
+ teenage Ben
pred premenou

- rozbity pribeh

- nezmyselné
spravanie postav

- absencia
akénych scén

HODNOTENIE:

) §AQAQA QA

Fantasticka stvorka
NIE AZ TAK FANTASTICKA FANTASTICKA STVORKA

Mnoho I'udi vkladalo do Fantas-

tickej Stvorky svoje nadeje. Trailer
bol akény, vel'kolepy. Ludia sa tesili
na reboot série, ktora nebola az tak
podarena. Fantasticka Stvorka totizto
nepatri stidiu Marvel, ale Stlidiu Twentieth
Century Fox. A Twentieth Century Fox nie je
az taky superhrdinsky magnat. Usadilo sa
na novich hercov, novy pribeh. \/y3la tato
stavka?

Asi najvacSou zmenou presli postavy
ako také. Z Gspesného vedca Reeda, prsatej
asistentky-vedkyne Sue, jej brata suknic-
kara Johnyho a Bena - kamenného typka
z bakelitu, vznikli teenageri. Superinteli-
gentny truhlik, diev€ina, ktora ako jedina
z celej party ma aspon kisok rozumu, jej
Cierny brat — wannabe rebel, a mladsi Ben -
kamenny typek vyrobeny z CGI. A ich pribeh
tiez presiel nie az tak pozitivnou zmenou
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Reed Richards (Miles Teller) je extrémne
inteligentny. Uz v detstve zacal s vyvojom
teleportu, za pomoci svojho kamarata
Bena (Jamie Bell) Taky GZasny vynalez
ako teleport ale nevie dostat' z hlavy,
preto, ked' ho vidime o sedem rokov,
na vedeckej st'azi, stoji uz pri vyvinutejsej
verzii svojho pristroja. Ked' porotca uvidi,
Ze teleport naozaj funguje, zachova sa
ako kazdy spravny dospely — diskvalifikuje
Reeda spolu s pomocnikom Benom,
lebo toto je vedecka s(t'az a nie kiizelné
predstavenie. Nast'astie si mladého vedca
vSima Dr. Franklin Storm (Reg E. Cathey),
ktory mu pondka miesto pri vyrobe ovel'a
vacSieho teleportu. Tu sa Reed stretava
so Sue (Kate Mara), Stormovou dcérou
a jej bratom, Johnym (Michael B. Jordan).
Po par d'alSich GZasnych rozhodnutiach
typu skocit' do teleportu, ked' sa nikto
nepozera, ich v destinacii, kde sa premiest-

nili, to jest v inej dimenzii, caka mimo-
zemské Ziarenie. Victor Von Doom (Toby
Kebbel), zakladatel' projektu teleportu

a takisto G¢astnik extraterestrialnej vypra-
vy pada do priepasti ale zvysku sa podari
v bezpedi dostat' domov. Az na to Ze aj oni
dostali svoju davku Ziarenia a s nim aj isté
zmeny organizmu. Aj tak sa moZe zacat'
Zivot I'udi so superschopnost'ami.

Scenar pbsobil, ako keby ho napisal
niekto, koho najvacsie dielo bolo fanfiction.
Ako celok nefunguje, jednotlivé kasky
skladacky nie st do seba pozapajané,
iba je ich zopar pohadzanych na stole.
Kde-tu hodena drsna hlaska. Na zaciatku
zopar vtipov, no potom sa zazracne
vytratia. Pocitov minimum, iba Thing
dostane zhruba desat' sekind emotivneho
rozpravania, nech si predsa nemyslime, ze
ma srdce z kamena...Pockat', zeby hej?

To sa nedozviete. Totizto film vam o ni-
kom poriadne ni¢ nepovie. Stipku z back-
story, napriklad to, Ze Sue je adoptovana,
alebo Ze Ben zil pri Srotovisku... Ale o tom,
o sa stalo, ako sa zmenili a ¢oho s
schopni, na to uz nevysiel ¢as. Postavy
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samotné by ale potencial mali. Lenze
nedostali ¢as na vyvin. Ked' nad tym tak
rozmysl'am, neviem, ¢cim bolo zaplnenych
90 minat filmu, lebo aj pocet akénych scén
by som mohol naratat' na prstoch jednej
ruky a to aj v pripade Ze by mi nejaky

ten prstik chybal. A vacsinu ste videli uz

v traileri. Bol ale tento hybrid lepsi ako
p6vodna Fantastic Four z roku 2005?

Na zaciatok musim povedat’, Ze mne
sa povodna Stvorka nezdala vobec zIa.
Sice mala nejaké grafické problémy, ako
napriklad vzhl'ad Bena ako Thing, ktory sa
inSpiroval komiksom, ale v hranej podobe
nepdsobil vébec realne. Mal aj zopar
nezmyselnych scén, ale svoj Gcel spinili,
bez nich by ste nemohli vidiet' Jessicu Albu

v spodnom pradle. Ked' uz sme pri nej, film
vel'mi dobre vedel, aky ma herecka Gcel

— cely film mala vystrih aspon po pupok.
Nova Stvorka priniesla krajsi vizual.

Na Reedovych nat'ahovacich rukach uz
nebolo vidno, Ze sG tvorené pocitaovymi
efektmi a Thing uz viac nebol ako z bake-
litu. Ale jeho kamenné telo ste si nemali
kedy poriadne obzriet'. A nespoznali ste
jeho trapenie ako u starSieho Bena z roku
2005. Hoci musim uznat', Ze kym sa
nepremenil, bol ,teenage Ben" vel'mi
prijemna postava, asi najpodarenejsia

z celého filmu.

Fantasticka Stvorka pdsobila ako back-
story, ktora by mala byt' na 15 mindt, ale
niekto ju pretiahol na hodinu a pol.

Pri zaverecnych titulkoch mate pocit, ze
uz by ten film aj mohol zacat'. Je to pre to,
Ze ako samostatné dielo nema hodnotu,
treba len ddfat', Ze to bol predskokan
nejakého lepSieho, vel'kolepejsieho,
kvalitnejsieho, zapamatatel'nejSieho
filmu o Stvorici hrdinov, ktoré by nam
mali ukazovat' tie spravne americké
rodinné hodnoty. V tomto filme sa tomu
tak nestalo, nedokazali ukazat' nic.

»Film, €o ani nestoji za zmienku.
Ak chcete spoznat' pribeh Stvorice,
pozrite si radSej povodni
Fantastic Four z roku 2005."

Branislav Schwarz
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ZAKLADNE INFO:

USA, 2015, 116 min

Rézia: Guy Ritchie

Scenar: Scott Z. Burns, David
Campbell Wilson

Kamera: John Mathieson

Hudba: Daniel Pemberton

Hraji: Henry Cavill, Armie Hammer,
Alicia Vikander, Elizabeth Debicki,
Hugh Grant, Jared Harris,Luca Calvani,
Sylvester Groth, Christian Berkel,

PLUSY A MINUSY:
+ postavy,

+ pribeh,

+ akcia,

+ humor,

+ kamera

HODNOTENIE:

1 0. 0.8 & ¢

Krycie meno U.N.C.L.E.

KED SA SPOJI RUSKO A AMERIKA

€o vznikne, ak spojite dvoch
najlepsSich agentov Ruska a Ameriky
aby spolu bojovali proti vd¢siemu zlu?
V tomto pripade to budii dve hodiny
zabavy a akcie, ktoré vam nedovolia
odtrhnat' oéi od platna.

Film je inSpirovany rovnomennym
serialom z roku 1946, aj hlavné postavy
s rovnomenné, len spodobnené inymi
hercami. Drsného, suknickarskeho agenta
CIA's menom Napoleon Solo si zahral
Henry Cavill, ktorého modré oci si mozete
pamatat' napriklad so zatial' najnovsieho
Supermana - Man of Steel. Jeho ruského
partnera ll'u z KGB hra Armie Hammer.
Ten krasne stvarnil agenta vycviceného
v mnohych bojovych umeniach s pro-
blémami agresivity. Zensky prvok vytvara
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Alicia Vikander, hrajaca dcéru nuklearneho
vedca, Gaby.

PreCo by sa tito agenti z opacnych
stran bojiska spojili? Film je zasadeny
do prostredia povojnovej Europy, kde si
Staty kedysi vlastnené Nemcami deli prave
USA a Rusko. Tieto dve krajiny s dondtené
spojit' sily, ked' padne podozrenie, Ze
medzinarodna zlotinecka organizacia
modze vlastnit' recept na I'ahko zostroji-
tel'nG atémovd bombu. Preto vysielajl
svoje najlepsie sily, aby zabranili moznému
nest'astiu svetovych rozmerov. Na scénu
prichadza Solo a Il'ja. K duu sa pridava aj
Gaby, spolu krasne interagujd, hadaji sa,
rozpravajd. Napoleonova bezhlava povaha
sa krizi s Il'jovymi nacvicenymi postupmi
a vacsinu Casu sa snazia navzajom sa
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prekonavat, ¢o kon¢i vtipnymi situaciami.
Pridajte eSte klsok do pozadia posunut(
milostn( zapletku Gaby s II'jom, a vzdy
mate na platne o sledovat'. Zo vSetkych
troch charizma priam srsi.

UZ od prvej nahanacke vas film chyti.
Sympatické postavy, Spionska akcia, vtipné
dialogy...Toto vSetko vas pohlti a nepusti
dve hodiny. Nie je moment vo filme, ktory
by nebol zaujimavy. Akciu Guy Ritchie
obohatil aj o vel'mi zaujimavd kameru
a obcas ,komiksové okienka" t.j. obrazovka
rozdelena na par ¢asti, v kazdej sa deje
nieo iné. Toto v&etko doplfaji akéné
scény v krasnych prostrediach lesov,

Ci talianskeho Rima, ktoré st ocarujice
a strhujlice zaroven. Film posobi ako

zo sedemdesiatych rokov, scenérie maju
ten spravny raz obcas zaSednutych casti
mesta obcas Ziarivych farieb na party

pri mori. Pani maja obleky a sle¢ny vel'a
druhov uletenych Siat. Tak ako to ma
vyzerat' v povojnovej Eurdpe.

HIboky ponor do psychiky film nepo-
ndkne, na to nie je stavany. Ide o Spionazny
film s prinajmensom rovnakou Groviou
ako posledny James Bond, obohateny
o humor. A o skvely soundtrack podobny
filmom od Tarantina. Mal vel'a zapamata-
tel'nych melddif a aj par piesni z rokov
sedemdesiatych. Ja uz len nedockavo
takam, kym sa bude dat' zohnat'. Pribeh
je napinavy a nepredvidatel'ny. Scenar
nesetri zradou a ani smrt'ou postav. Bol
dobre pochopitel'ny a nemal Zziadnu chybu,
¢o by mu vyrazne uskodila. Jedna chybicka
filmu sa predsa len najde. Nie je to vSak
chyba tvorcov, ako skér slovenskych
prekladatel'ov. PreloZili totiz vetu ,Take
a grape" ako ,Zober si grep". Takze sa
nebojte, to malé gul'até nie je zvlastna
odroda grepy, je to bobul'ka hrozna.

Z priemeru film vy&nieva tym, Ze vas
chyti a nepusti. Od prvej do poslednej
mindty nedockavo sledujete, tesite sa
na d'al&i zaber. Zivotné madrosti vam
neponikne, ale prijemne zaplni vas ¢as
a pobavi. Budete milovat' postavy agentov
a tesit' sa naich roztrzky. Budete sa
kochat' premyslenou akciou a tesit' sa
z nej. A po filme budete St'astny, Ze ste
ho videli, hoci jeho nazov znel ako vel'mi
zla a lacna komédia.

.Krycie meno U.N.C.L.E vam
ponikne, €o potrebujete na to,
aby ste sa zabauvili.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA FVEENE MLADA | KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 205,112 min

ReZie: Lee Toland Krieger

Scéndf: J. Mills Goodloe, Salvador Paskowitz
Kamera: David Lanzenberg

Hudba: Rob Simonsen

Hraji: Blake Lively, Michiel Huisman,
Harrison Ford, Amanda Crew, Richard
Harmon, Ellen Burstyn, Kathy Baker,

Mark Ghanimé, Anjali Jay, Peter J. Gray,
Lynda Boyd, Barclay Hope, Chris William
Martin, Robert Moloney, Serge Houde

PLUSY A MINUSY:
+atmosféra
+nadech nadprirozena

- kyt a kligé

HODNOTENIE:

* K KT

Vecne mlada
ODSOUZENA K SAMOTE

Romanticky film Vécné mlada se

aktualni nabidce pfevazné akénich
filmd snazi ukazat, Zze v kinech uz né&jakou
dobu nebyla pofadna romanticka podivana.
A popravdé se mu to docela dafi.

Snimek Lee Tolanda Kriegera, ktery
v prabéhu Cervence vstoupil do Ceskych
a slovenskych kin, nepfinasi moc origi-
nalnich prvkd do vlastniho zanruy, to je
tfeba fici uz na pocatku recenze. Dokonce
i podobné peripetie, jakymi prochazi hlavni
hrdinka po své osudové nehodé, uz byly
prozkoumany dfivéjSimi zanrovymi snimky.
Presto vsak Vécné mlada v ramci nasta-
veného modelu funguje prekvapivé dobre,
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byt' stavi ¢asto na klisé, stereotypech
a profanovani kyce.

Jsou to totiz tentokrat ty malé véci,
kterymi snimek oslovi. Pfedevsim to
zalina u sympatického a vylozené dobre
pasujiciho obsazeni. Blake Lively a Michiel
Huisman jsou v hlavnich rolich sympaticti
a dokonce si vytvareji mezi sebou urcitou
chemii v prdbéhu filmu, zatimco v druhé
pUli si ¢ast prostoru pro sebe krade
Harrison Ford, ktery pfedvadi jeden
z nejlepsich vykon( za posledni roky.

Ze zbytku obsazeni pak lehce vybocuje
Ellen Burstyn, ktera v déjové lince
pokryvajici soucasnost ztvarnuje dceru
hlavni hrdinky v déchodu.

Audiovizualné se taktéz jedna o vyloZené
pfijemnou praci. Rezisér Lee Toland Krieger
si zopakoval spolupraci s kameramanem

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Davidem Lanzenbergem a spolecné
v ramci snimku divakdm ukazuji hned
nékolik vizualnich styl rezervovanych

pro jednotliva obdobi, ve kterych se film
odehrava, kde ani jeden neplsobi nijak
nadbytecné nebo uméle. Navic diky
lehkému nadechu nadpfirozena, ktery
snimek po celou dobu kultivuje, ma tato
romanticka vyprava do Zivota nestarnouci
Adaline misty lehce pohadkovy nadech.

To, co je ovsem nejdllezitéjsi, je fakt, ze

i pfes mnozstvi chyb, nékdy i zbytecnych,
je Vécné mlada rozhodné jeden z nejzaji-
filmd za posledni roky. Pokud totiz snizite
sva oekavani a vyrazite do kina predevsim
za romanticky ladénou dvouhodinkou

ve spolecnosti sympatickych hrdind, neni
ddvod o tomto filmu pochybovat.

.Prijemny romanticky snimek,
ktery svoji inklinaci ke kyci a klisé
vynahrazuje drobnymi radostmi,
které potési a vymezuji jej vici
konkurenci.”

Lukas Placek
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RECENZIA [ UIYKOLEJENA | KINO

ZAKLADNE INFO:

Komedie, USA, 2015,125 min

Refie: Judd Apatow

Scénaf: Amy Schumer

Kamera: Jody Lee Lipes

Hudba: Jon Brion

Hraji: Amy Schumer, Bill Hader, Colin Quinn,
Tilda Swinton, Marisa Tomei, Ezra Miller,
John Cena, Barkhad Abdi, Katy Mixon, Brie
Larson, Bar Paly, Mike Birbiglia, Vanessa
Bayer, Method Man, Jon Glaser, Marija
Skangale, Norman Lloyd, Pete Davidson

PLUSY A MINUSY:

+ par vedlejsich
postav

+ nékolik zajimavych
momentd

- vétSina humoru
- amy Schumer

- délka
- Sablonovitost

HODNOTENIE:

1.8 §AQAQA

Vykolejena

HAPPY END PRO VSECHNY, KROME DIVAKA

ve v

Judd Apatow patfi uz dlouha Iéta

k pfednim predstavitelim americké
komedie. Jeho projekty, at' uz ty, které
produkuje, reZiruje nebo k nim piSe scénafr,
pocinGim za poslednich vic jak deset
patnact let. Nyni pfinasi do ceskych
a slovenskych kin komedii pro dospélé
Vykolejena, kterou vystavél na scénafi
podle americké komicky Amy Schumer,
ktera ztvarnila ve snimku také hlavni
roli. Jak to dopadio?

Apatow ve svych poslednich tfech
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tématdm, které prozkoumava formou
dospélé komedie. Nic proti tomu, napfiklad
v pfipadé jeho snimku Komici to pro mé
fungovalo témér bezchybné (i presto Ze

si hlavni roli zahral v poslednich letech

jiz nesmirné otravny Adam Sandler), u jeho
doposud posledniho snimku CtyFicitka

na krku jsme se pak s rezisérem v nazorech
naprosto rozesli. No a jeho nejnovéjsi pocin
je tak nékde na pli cesty. BohuZel vSak ma
spisSe blize k hloupé hrubozrnné komedii
snazici se o néjakou vétsi myslenku, nez

k dobové vypovédi s néjakym spolecensky
relevantnim sdélenim, ktera by zaroven
diky své presnosti byla i vtipna.

Recyklace a klisé postavené na hlavu

Tento problém ovsem zacina uz u scé-
nare. Ten je z velké casti postaven na hro-
madé klisé z romanticky poloZzenych kome-
dii, které se film snaZzi ve své podstaté
tak trochu postavit na hlavu a propojit je
recyklaci skec( a rutiny z pofadu Gstfedni
komicky Inside Amy Schumer. Viysledny
mix je tak docela podivnou kombinaci
vsemoznych prvkd, které by mély ve svém
jadru byt vtipné, ale v kone¢ném pohledu
maji praveé do tohoto efektu pfilis daleko.

VétSinu Casu se totiz \/ykolejena placa
doslova na misté, ¢asto nucené prodluzuje
radoby humorné sekvence, které nebyly
vtipné ani napoprvé, natoz kdyz je jejich
pointa nékolikrat zopakovana nebo
zvyraznéna. Pfidejte si k tomu klasicky
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akcent na americky toaletni humor a vy-
razné chyby v komedialni kadenci a mate
vice jak dvé hodiny dlouhou komedii, ktera
nabidne tak malé mnozstvi skutecného
pfibéhu a humoru, Ze by i pfi klasické
metrazi hodiny a pdl byl tenhle film porad
dvakrat delsi, nez by bylo nutné.

Snaha byla, to samo ovSem nestaci

Velkou roli v tom hraje obsazeni. Samo-
zfejmé, jsou zde dva svétlé momenty
v podani témér k nepoznani namaskované
Tildy Swinton a pfijemné zabavné postavy
Johna Ceny a LeBrona Jamese, nicméné co
se tyCe hlavni dvojice, tam je to Gplné jina
pisen. Bill Hader, byt' netradi¢ni sympat'ak,
tady nema moc prostoru a jeho repliky
plsobi Skrobeng, téZce vykonstruované
a viceméné hloupé. Hlavni problém filmu je
ale samotna Amy Schumer. Tahle relativné
nova tvar americké komedie v poslednich
letech funguje v ramci stand-up comedy
pfijemné originalné a zabavné. Jeji prerod
ve filmovou hvézdu se ovSem nepovedl|
bez problému a se zklamanim musim fici,
Ze minimalné pro mé ukoncil veskerou
potfebu sledovat jeji soucasnou i budouci
tvorbu.

To, co totiZ pro ni funguje jako pro sebe-
uveédomeélou komicku, nefunguje v ramci
filmu, kde stejné repliky pouziva jako
fiktivni postava. Zvlasté pak kdyz tato
postava v ramci filmu vystupuje témér
dvé hodiny jako afektovana kravka
(ag se snazim vyhnout se tomuto
oznaceni, vice pasujici termin pro tuto
hrdinku v ¢estiné asi neni), ktera dojde
v posledni dvacetiminutovce klasického
hollywoodského prozreni, které je jen
podtrhnuto az do extrému zahnanym
zavéretnym zvratem, prodluZzovanym
zbytené nad ramec svoji humornosti
(podobné jako film ¢ini téméF u vsech
humornych scén).

S nadhledem podle Sablony

Je tak ve vysledku docela téZké najit
sympaticka slova pro tuhle letni komedii,
ktera se snazila od zacatku plsobit jako
idealni oddechovka na |éto, ale nakonec
skoncila stejné, jako konkurencni filmy,
ze kterych si snazi vétsSinu Casu délat
srandu. | kdyz se totiz ve filmu objevuje
nékolik trefnych a humornych scén,
jejich komedialni efekt je rozmélnén
neskutecné dlouhou metrazi snimku,
ktera poctivé utaha vétsinu publika.

Komu tedy Vykolejenou doporudit?

Pokud patfite mezi divackou zakladnu
americkych komedii, které se bezhlavé
vrhaji za hranici dobrého vkusu (¢asto
humorem s télnimi tekutinami a hygie-
nickymi prostiedky) a nejste vibec narocni,
mUzete se celkem slusné zabavit. Pokud
jste ovsem od Vykolejené cekali pfeci jen
néco vice, budete nadmiru zklamani.

~Romanticka komedie, ktera
se snazi zaujmout stavénim
stereotypl na hlavu, nicméné
ve vysledku opakuje ty samé
chyby a pobavi tak maximalné
milovniky amerického toaletniho
humoru a nenarocné divaky."”

Lukas Placek
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ZAKLADNE INFO:

Mission Impossible: Narod grazlov,
2015,132min.

RéZia: Christopher McQuarrie

Scenar: Christopher McQuarrie
Kamera: Robert Elswit

Hudba: Joe Kraemer

Obsadenie: Tom Cruise, Simon Pegg,
Rebecca Ferguson, Jeremy Renner, \ing
Rhames, Alec Baldwin, Sean Harris

PLUSY A MINUSY:
+ dokonala zladenost'
jednotlivych
zloziek filmu
+napadita praca
s odkazmi
a scivilnenie
po vzore Skyfallu
+ Rebecca Ferguson

HODNOTENIE:

1 6 8.6 8 ¢

Mission Impossible: Narod graziov

MISSION IMPOSSIBLE: NAROD GRAZLOV

KINO

| STAREHO PSA NOVYM TRIKOM NAUCIS

Vitajte spdt’, agent. Vasa misia,

ak sa ju rozhodnete prijat’, zahfiia
precitanie nasledujiceho spisu s vysokym
stuphom utajenia o filme s nazvom
Mission Impossible: Narod grazlov.
Na zaklade podstatnych informacit
obsiahnutych v sprave uéinite potrebné
opatrenia a vydate rozhodnutie o navsteve
kina. Vel'a St'astia.

Najnovsou Ulohou agenta IMF Ethana
Hunta (Tom Cruise) je vystopovanie
a odhalenie nebezpecného Syndikatu.
Po GspeSnom navrate z poslednej misie je
vSak v Londyne kompromitovany a zajaty.
S pomocou neznamej krasky llsy Faust
(Rebecca Ferguson) sa mu podari ujst'.
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Medzitym je vdak IMF kvoli pochybnym
metddam a prekracovaniu zakonov
rozpustena, jej zdroje presunuté

pod riaditel'a CIA Alana Hunleyho (Alec
Baldwin) a z Hunta sa stava medzinarodne
hl'adany ute€enec. Aby ocistil viastné
meno, musi najst' spdsob, ako sa spojit’

s Clenmi starého timu a porazit' organiza-
ciu, ktora sa pred zrakmi verejnosti skryva
v tienoch.

Jedna z prednosti z prednosti série Mission:

Impossible spociva v jej neustalom
premienani a prispdsobovani sa aktualnym
trendom, pricom nezablda na vlastn(
identitu. V\yrazny podiel ma na tom Tom
Cruise ako producent vsetkych dielov

a tlak, ktory z tejto pozicie vyvija

na neustale zmeny reziséra (neraz

i s podporou samotnych rezisérov).
Mission Impossible - Narod grazlov

pod dirigentskou palickou Christophera
McQuarrieho (ktory s Tomom Cruiseom
spolupracoval uz na filme Jack Reacher
a ako scenarista i na Valkyre a Na hrane
zajtrajska) z tejto tendencie nevybocuje
a pravom sa moze pokladat' za vysoko
moderny Spionazny akény thriller, berdci
si z oboch Zanrov to najlepsie.

Film disponuje v prvej polovici pocetnymi
dychberdcimi akénymi sekvenciami, v dru-
hej citel'nym priklonom k dusnej atmosfére
zakulisnych Spionaznych hier zo svojich
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pociatkov. Za oboje z vel'kej ¢asti vd'aci
oscarovému kameramanskému veteranovi
Robertovi Elswittovi, ktory okrem iného
spolupracoval na vsetkych celoveternych
filmoch Paula Thomasa Andersona

(s vynimkou Majstra), bondovke Zajtrajsok
nikdy nezomiera a predchadzajlcej Casti
Mission: Impossible - Ghost Protocol.

Obe polovice filmu sa liSia prechodom

z jasnej farebnej palety, ladiacej s exo-
tickymi lokaciami a kostymami, do tem-
nejsie tonovanej verzie podporujlcej
starokontinentalneho ducha Londyna

a sboja Spidnov v jeho tienistych ulickach
z filmov noir. Akéné scény sa vd'aka
rozumnej rychlosti strihu prehl'adné

a kazdej predchadza Gvod (zrovnatel'ny

s brifinkami timu Ethana Hunta

pred misiou), behom ktorého je nam
predstavené dejisko, jednotlivi aktéri

aich dloha.

Stoji za zmienku dodat', ze napriek
epizodickej Struktdre jednotlivych aktov
odkazujlcej na serialovy povod je pribeh
vd'aka pokracujicim motivom zovrety.

\/ pokojnejsich momentoch si Elswitt dava
zalezat' na vycibrenych kompoziciach

a nechava kameru spocindt' na Gzasnych
detailoch (medzi ktoré patria i krasne nohy

Rebeccy Ferguson). Stale vSak zostava
miesto pre nahodu a udalosti zasahujlce
do dbkladne pripravenych planov.

S tym s(visi podobne ako v pripade
Ghost Protocol uz plagatmi predurceny
vacsidoraz na vedl'ajSie postavy
a paralelne prebiehajlce linie akcie,

i samotna tematizacia role nahody

a St'astia v sérii. Prave kvoli neustalemu
spoliehaniu sa Ethana Hunta na st'astie
pri plneni ,nemoZznych misi" je IMF

v oCiach vlady zdiskreditovana. Huntove
nerozvazne pocinanie tvorf protipdl
cielenym premyslenym akciam Syndikatu
a je zaroven zdrojom vtipov, ktorymi si
film inteligentne ut'ahuje z vlastnej
tradicie. Tim v zlozeni Benji Dunn (Simon
Pegg), William Brandt (Jeremy Renner)

a Luther Stickell (Ving Rhames) sa snazi
Hunta Casto priviest' podl'a moznosti

k rozumnejsim rieSeniam situacie, ale
sam musi rieSit' problémy s (ne)ddverou.
Osobitnd Glohu zohrava nejednoznacna
femme fatale a agentka britskej tajnej
sluzby llsa Faust, ktora Huntovi striedavo
pomaha alebo mu nepredvidatel'ne hati
plany, aich vzt'ah sa napriek o¢akavaniam
nezmeni v predvidatel'nd romancu.

S ohl'adom na nahodu st koncipované

i niektoré akéné scény, kedy o sebe
postavy (na rozdiel od divaka) navzajom
nevedia (viedenska opera) ¢i dochadza ku
komplikaciam rapidne zvysujicim napatie
(infarktova podvodna pasaz odohravajica
sa skoro cela v troch dlhych zaberoch,
ktora zdarilo konkuruje tomu najlepSiemu
z Gravitacie).

Okrem sebareflexivneho humoru je
Narod grazlov posiaty odkazmi na svoje
serialové predobrazy. Odkazuje sa tiez
na predchadzajice filmy (zmienka
o ukradnuti zoznamu agentov zo sidla
CIA, nahanacka na motorkach, zajacia
labka, fotografia Kreml'u po explézii).
Cituja sa i klasické hollywoodske diela
ako Casablanca (hrdinka sa vola llsa

Lund, ¢ast' Naroda grazlov sa odohrava

v Casablance) ¢i filmy Alfreda Hitchcocka
(lietadlo - Na sever severozapadnou,

opera a vystavba scén podl'a klasickej
hudby - Muz, ktory vedel prilis mnoho,
nahanacka v londynskej hmle - Priserny
host'). V ramci pribehu sa niektoré scény
(vysluch pred vyborom, sklenena klietka,
rozhovor Ethana a llsy na verejnom mieste)
zamerne opakujd s odliSnym vyznenim.

McQuarrie nezostava len na povrchu
a poklada zavazné otazky. Spochybnuje
.Jasné’ rozdelenie stran na dobré a zIé,
predvolava postavy k zodpovednosti
a ndtiich celit' nasledkom vlastnych cinov
a rozhodnuti v podobe civilnych obeti.
Argument o ,plneni rozkazov viady" je
oznaceny za alibizmus. Rovnako snaha,
ktord ex-Spidn a slizky hlavny zaporak
Solomon Lane (Sean Harris) vyvija
za (icelom nastolenia nového svetového
poriadku. Legendarne slova ,Vasa misia,
ak sa ju rozhodnete prijat'..." dostava-
jG novy rozmer a vyznam.

Mission Impossible: Narod grazlov
je opojne zrezirovana a natocena
adrenalinova spionazna jazda. Presna
ako Svajciarske hodinky, vyjadrujica sa
k Zanru, so zranitel'nejSim hlavnym
hrdinom, inteligentnym scenarom
a vypoved'ou. A s faméznym soundtrackom
od Joea Kraemera. Verte mi, chcete to
vidiet' v IMAXe..

.Christopher McQuarrie privadza
celd sériu k inteligentnej a vtipnej
je tentoraz pravdivé. Nech uz ide
o akciu, pribeh, postavy, technické
zazemie alebo skryté odkazy
a vyznamy, Mission Impossible:
Narod grazlov je jednym
z najlepsSich akénych a Spionaz-
nych thrillerov sGicasnosti.”

Michal Baranovic
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ZAKLADNE INFO:

Inside Out, 2015,102 min.

Rézia: Pete Docter, Ronaldo Del Carmen
Scendr: Pete Docter, Ronaldo Del

Carmen, Meg LeFauve, Josh Cooley
Hudba: Michael Giacchino

Obsadenie: Diane Lane, Amy Poehler,
Mindy Kaling, Bill Hader, Kyle MacLachlan,
Phyllis Smith, Lewis Black, Richard

Kind, Jess Harnell, Carlos Alazraqui,

Frank Oz, Paula Poundstone,

PLUSY A MINUSY:

+vyborné postavy

+emocie

+ dokonale
prepracovany scenar

+emocie

+ krasna animacia

+ emocie

- mensi zazitok
pre najmladsich
divakov

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢

\/ hlave
JA NEPLACEM, TY PLACES

0d prvého filmu od spolocnosti Pixar
je to uz 20 rokov. Bol nim Pribeh
hraciek, ktory nas zaviedol do sveta,
nad ktorym sme od detstva ani neuva-
Zovali. To je to, €o ide Pixaru najlepsie
— predstavit' nam bytosti €i veci, ktoré
doverne pozname, ale ukazat' nam ich
v Gplne novom svetle. Ci uz sa to hracky,
auta, alebo prisery pod nasou postel'ou,
vieme sa do nich vzit'. Ci sa jedna o rybi¢-
ky, alebo potkany, vzdy si ich zamilujeme
a vieme sa s nimi radovat' aj smtit'.
Tentokrat to vSak scenaristi zobrali eSte
o Groven blizSie. Ide zatial' o najlepsi
napad zo vSetkych, a predsa pren nemuseli
chodit' d'aleko. Zostali vo vnitri hlavy.
A tentokrat nas zobrali na v{let za nasimi
vlastnymi eméciami.
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Dalo by sa povedat', Ze hlavnou
postavou filmu je jedenast'rocna Riley.
Skuto¢nymi hrdinami sa vsak jej emacie.
Bezstarostna Radost' (ZIta), depresivna
Smutok (modra), pohfdava Znechutenie
(zelend), Gzkostlivy Strach (fialovy)

a popudlivy Hnev (Cerveny). VSetci Zija

v malej centrale vo vnatri Rileyinej hlavy

a starajl sa o to, aby boli jej pocity

a spomienky ¢o najlepsie. VSetko ide

ako po masle az dovtedy, kym sa Riley

s rodi¢mi neprest'ahuje do San Francisca.
Vtedy je len na eméciach, aby jej prechod
do nového prostredia ul'ah¢ili. VSetko sa
ale skomplikuje a emocie musia svoje
nezhody odloZit' nabok, aby Riley zachranili.

S tymto filmom Pixar rozhodne trafil
do tierneho. Dostali zaujimavy a originalny
napad, ale neostali na polceste a podporili
ho jednym z najsilnejsich scenarov vobec.
Film sa rozbieha v dvoch Grovniach.
Ta ,makroskopicka" je Gplne civilna -

troj¢lenna rodina sa prest'ahuje do nového
mesta a ich dcéra ma problém zaclenit' sa
a zvykn(t' si. Tato rovina by sa dala nazvat'
mozno az prilis jednoduchou — keby tak
bezchybne nefungovala v prepojeni

s rovinou ,mikroskopickou".

Vo vnatri hlavy dievCat'a sa totiz zacina
prava magia. A stoji na dvoch veciach.
Prvou z nich sG samotné emacie. Nemaja
Gplne I'udskd podobu, kazdy z nich je vsak
diferencovany. OdliSuje ich nielen farba
a tvar postavy, ale hlavne sposob rei,
mimika, gesta a akasi Zivotna energia.
Uplne zosobfiuji pocit, ktory im je viastny,
a preto necudo, Ze sa ich figlrky uz zacali
pouzivat' pri praci s det'mi v psycholo-
gickych poradniach. Zo vSetkych trochu
vynika Radost', ktora okolo seba vyzaruje
svetlo a pIni Glohu hlavnej emaocie. Oceru-
jem taktiez dynamiku medzi eméciami - to,
ako sa pret'ahuja o riadiaci panel, vyjadruje
to, ako rozpoltene sa niekedy ¢lovek citi.



MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Za pochvalu stoji aj slovensky dabing, ktory
bol vel'mi prijemny aj napriek niekol'kym
neprelozitel'nym vtipom i chybickam.

Najvacsia kvalita filmu je vsak dokonale
vybudovany svet myslienok, spomienok
a emacii — teda svet zobrazujaci psychiku
Riley. Tvorcovia sa pohrali so vSetkym,
¢o je nam zname a kreativne to zapojili
do fantazijného sveta. Spolupracovali
pri tom s odbornikmi, takZe si mézeme
byt' isti, Ze film mdZe tak trochu plnit' aj
edukativnu funkciu. Osobnost' Riley tvorili
vznasajlce ostrovy reprezentujlce kl'G¢ové
spomienky i zal'uby. \yborne zobrazili
ukladanie kratkodobych spomienok
do dlhodobej pamate pocas spanku.
Divak mohol len zasn@t' nad tym, s akou
fantaziou si poradili s beznymi javmi,
akd je postupné zabddanie starsich,
menej dolezitych spomienok &i stav,
kedy nam hlavou znova a znova ide
zvutka z otravnej reklamy. Je samozrejmé,
Ze vn(tro nasho mozgu netvoria malé
postavicky a nase spomienky nie s
farebné gule. Film sa vsak pyta: pre€o nie
a ponika perfektne prepracovana viziu
toho, ako by to vyzerat' a fungovat' mohlo.

Pri sledovani V hlave sa vsak nejedna
len o emacie Riley ¢i ostatnych postav. Film
z nas totiz spol'ahlivo vytiahne aj tie nase.
Mozno je to prepojenim medzi realnym
svetom a svetov vo vn(tri hlavy — Cokol'vek
sa stane pri riadiacom paneli, vidime okam-
Zity dopad na zivot dievcat'a a naopak.
Casto sa jedna o zabavné veci (za véetko
spomeniem neuveritel'né noviny Hnevu,
ktorym sa menil titulok podl'a toho, ¢o sa
v Zivote Riley dialo). Potom vSak pride

nieco, o vas zastihne nepripravenych

a absoldtne bezbrannych. Obe roviny
pribehu totiz smerujd k svojim pointam,
ktoré nenechaja jedno oko suché. Nielen
deti, ale aj dospeli budd mat' problém
zadrzat' slzy. Nie preto, ze by bol film
vyslovene smutny ¢i tragicky. Preto, Ze je
realny. PrinGti nas uvedomit' si, Ze Zivot
nie je len o radostnych okamihoch, ale
najkrajsi je, ked' ZIta, Cervena, modra,
fialova a zelena vytvoria jedine¢n dahu.
Pixar nas zobral na najdospelejsiu jazdu
od Hore a ja sa tymto vlakom emacii
necham zrazit' s radost'ou znova a znova.

P.S. Vreckovky vam bude treba aj
pri krat'asi pred filmom. Stavime sa,
Ze vas rozplace spievajlica sopka?

.Najdospelejsi a najoriginalnejsi
film od Pixaru za posledné roky,
ktory vas prindti citit', skutocne
citit' pribeh. Ak by to bolo mozné,
dam 6 hviezdiciek. Jendoznacny
favorit na animovaného Oscara
a must-see.”

Michaela Medved'ova
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ZAKLADNE INFO:

TheGift, 2015,107 min.

RéZia: Joel Edgerton

Scenar: Joel Edgerton

Kamera: Eduard Grau

Hudba: DannyBensi, Saunderlurriaans
Obsadenie: Jason Batemnan, Rebecca
Hall,Joel Edgerton, BeauKnapp,
BusyPhilipps, AllisonTolman, KatieAselton,
Susan May Pratt, Wendell Pierce,
NashEdgerton, David Denman,

TimGriffin, P.J. Byrne, MirrahFoulkes

PLUSY A MINUSY:
+vyrovnané herecké
vykon
+chémia
medzi hercami
+ psycholdgia postav
+ neprijemny
Joel Edgerton
+scenar
+gradujlca atmosféra
+rézia

- pre niekoho mozno
neuspokojivy koniec

- miestami Jason
Bateman

HODNOTENIE:

8.8 & %

Darcek
PSYCHOLOGICKE BOJISKO

Do kin sa dostal menej zaujimavy
film, Co sa tyka jeho reklamy, ale
aj svojho zanru. Trajler vypadal tuctovo
a teda sa aj dalo predpokladat’, Zze sa
bude jednat' o tuctovy thriller v zmysle
nebezpecny psychopat opit' terorizuje
rodinu. RéZie sa ujal znamy herec/rezisér
Joel Edgerton, ktory tentokrat opdt' vosiel
do komorného, temného sveta thrilleru
a psychologie postav. Jedna sa o d'alsi
tuctovy thriller, ktory ani nepotesi ani
nesklame?

Joel Edgerton urcite nie je v novacik
v zanri Thriller ¢i uz ako herec, alebo ako
rezisér a je to dostatoCne vidiet' aj vo filme
Darcek. Rezisér zachadza do temnych
zakuti minulosti, ale aj osobnosti postav,
takym Stylom az vas z toho bude mrazit'.

76 | Generation

Clovek by si pomyslel, da sa vébec reZirovat'
film, napisat' nan scenar a eSte si zahrat'

aj jednu z hlavnych postav tak, aby bol film
dobry? Joel Edgerton to potvrdzuje a tento

film mal fakt nieco do seba.

Tuctovy zaciatok s napinavou a mys-
terioznou atmosférou

Pribeh skoro do polky filmu naozaj
vyzera ako klisé, teda manzelsky par Simon
(Jason Bateman) a Robyn (Rebecca Hall)
chcd zacat' novy zivot v novom dome
a meste. Vsetko ide podl'a planu kym
nestretnd Simonovho byvalého spoluziaka
Gordona (Joel Edgerton). Po niekol'kych
divnych stretnutiach s Gordonom, ktory
nechava pred dverami manzelov pozornosti
v podobe dartekov, zacne sa z minulost'
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odhal'ovat' skutocny pribeh vzt'ahu

medzi Simonom a Gordonom. V tomto
bode pribeh zatne byt' naozaj zaujimavy
a na prvy pohl'ad tuctovy thriller sa meni
na psychologické bojisko, kde minulost'
nemoze byt' len tak zabudnuta. Urcite
chvalim originalitu a necakané dejové
zvraty, priCom naozaj neviete ¢o sa odohra
d'alej, jeding, ¢o vnimate je stupniujlce sa
napatie nielen medzi Simon a Gordonom,
ale aj medzi Simonom a Robyn, ktora
postupne odhal'uje manzelove tajomstva.

Postavy sd zahrané uveritel'ne, ale hlavne
funguja ako celok, nejedna sa len vyborny
vykon jedného herca. Hlavna trojka Jason
Bateman, Rebecca Hall a Joel Edgerton
vas nebude nudit' dokonca ani v prvej
polovici filmu. Vo filme absentuja trapne
dialogy, vsetko funguje ako jeden dobre
namazany stroj. Joel Edgerton sa zhostil
svojej zapornej, (alebo kladnej?) Glohy fakt
vynikajlco, uz zo zaciatku filmu z neho
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nebudete mat' dobry pocit a bude vam
nahanat' husiu kozu. Jason Bateman,
Rebecca Hall si tiez zaslGzia pochvalu
hlavne za chémiu medzi nimi a vyborne
zahrany vzt'ah, ktory sa v ramci pribehu
vyvija naozaj zaujimavo. Az do poslednych
seklnd neviete, ako film skonci, alebo do-
konca kto bol teda zaporna a kto kladna
postava. Jedinym negativom sd grimasy
Jasona Batemana, niekedy sa tvaril dost'
divne, ale zazitok z filmu vam to neskazi.
\/lyrovnané herecké vykony, hudba, pomala
kamera, nocné zabery interiéru domu vy-
tvorili perfektnd napatd atmosféru, ktora
graduje az do finalneho momentu, ktory ju
ale neuvol'ni, skor budete z kina odchadzat'
s fakt neprijemnym pocitom.
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Ako dobre pozname svojich najblizsich?

Darcek sa zaobera niekol'kymi psycholo-
gickymi problémami osobnosti Cloveka,
ale do urcitej miery aj vplyvu spolocnosti
na psychiku ¢loveka. To ako sa herci zhostili
svojich postav je naozaj na vynikajlicej
Grovni, ano opakujem sa, ale musim to
zdobraznit' pretoze toto ich skvelé herectvo
nielen pomaha vytvarat' Sokujdci zvrat
vo filme, ale aj spochybnenie divackeho
Gsudku ohl'adom postav.

Tento film odraza aky dopad m6ze mat'
zly zazitok v minulosti na ¢loveka a ¢o sa
z neho méze stat'. Sposob ako to Darcek
prezentuje je naozaj originalny a to neho-
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vorim o konci, ktory je precizne spojeny
s nazvom filmu, Darcek.

Podl'a méjho nazoru sa jedna o (ne)milé
prekvapenie tohto roku, ktoré ma v sebe
vyborné herecké vykony, atmosféru,
napatie, originalny scenar, psychologické
hry, Sokujlce zistenia, pomall a preciznu
kameru, mraziva hudbu. Mozno vas
film prinGti zamysliet' sa nad vasou
minulost'ou. Ur€ite sa nejedna o I'ahky film,
prave naopak je to t'azky psychologicky
film a urcite naro€ny na réziu, ale Joel
Edgerton to zvladol na vyborni a to
nie len ako rezisér. Dat' dokopy takéto
psychologické prekvapenie s originalnym
pribehom a hereckymi vykonmi je naozaj
Gzasny vykon. Toto psychologické divadlo
vas nebude nudit' pocas celych 107 minat
a osobne nevidim ani jeden negativny
bod, okrem tvari Jasona Batemana. Urtite
si dajte Darcek a beZte si pozriet' tento
mrazivy thriller.

.V konecnom dosledku sa jedna
o vyborné, sokujiice psychologické
predstavenie na filmovom platne
Darcek ma tak vyborni atmosfé-
ru, ze hravo schova do vrecka
mnohé konkurencné horory
a thrillery.”

Adrian Liska
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ZAKLADNE INFO:
Velestdr, 2015

Vydavatel': [KAR

Rok wydania: 2015

Zaner: Roman
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+slovenské
prostredie

+ zaujimavé
myslienky. Pomenej,
ale predsa.

- otravny hlavny
hrdina

- nedotiahnuté
myslienky

- vyn(tené emacie
- fadny dej

ol

HODNOTENIE:

60%
Velestir

Jozef Banas prekvapil. Vo svojej

novej knihe pitavo kombinuje
historickj namet so siicasnost'ou a k
tomu pridava napatie a tajomno. Dej sa
navyse odohrava na Slovensku, takZe sa
snazi vniest' trochu ezoteriky do sveta,
ktor{ bezne pozname. Veru, Velestir je
naozaj dobra kniha. Pruijch tridsat' stran.

DCo sa toti? tak zaujimavo v tomto romane
zacina, neskor Gplne prehlusi nemastné-
neslané rozpravanie o hrdinovi, ktoré
Citatel'a neopusti a trapi az do poslednej
strany knihy. Tajomno sa kdesi vytratf,
pociatocna inSpiracia sa rozplynie.

Dozvedame sa o hlavnom hrdinovi
Muzovi, ktory je vecny babrak, tlovek,
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roman o hladani rozkosSe

DZEF BANAS

O JEDNOM OTRAVNOM MUZOVI

ktory sice budi dojem, Ze ma vSetkého
dostatok, ale v skutocnosti sa vo vnatri
vel'mi trapi. Potom na svoje trapenie
zabudne, a oZerie sa. Alebo vyspi s
nejakou fandsi¢kou (Muz je totiz navyse
vyhoreny spevak). A potom sa zase trapi
a lagnie po zmene. Takto stale dookola
celych d'alsich 230 stran. Patavé, vsak?

\/yber mena ,Muz" ma zrejme asociovat'

Citatel'ovi urcita blizkost', ubezpecit' ho
v tom, Ze nie je vo svojich vylomeninach
sam, ¢o je istotne chvalyhodné, ale vo
vacsine literarnych pribehov dej zvykne
napredovat' v prospech postavy, ktora
sa postupne vyvija a napreduje, ale v
tejto knihe to tak nie je. Na konci knihy
je z neho skoro rovnaky podliak ako na
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zatiatku. Apropo, koniec. | ked' ma
svoje Caro (to teraz myslim doslovne,
Banas sa aspon do zaveru snazi
zakomponovat' nejaké to ,kazlo"),
vsetci vieme, ako sa to zase skondi...

MuZovu situaciu este ako-tak
zachranuje Liecitel', ktory je celkom
sympatickou postavou (na rozdiel od
otravného Muza), a ktory sa ho vzdy
snazi naviest' na spravnu cestu, i ked'
vidi, Ze Muz je napriek tomu strateny
pripad.

Chvil'ami sa vsak, bohuzial', zda, ze
LieCitel'ovou primarnou Glohou je dej
knihy okorenit' ponauceniami a madrymi
radami, ktoré by si ¢itatel' mohol
teoreticky vniest' aj do svojho Zivota,

ak len nie je taky hlGpy ako nas Muz.

Problémom vsak je, Ze tieto madrosti/
rady/citaty uz asi kazdy aspon trochu
stitany Citatel' niekde videl ¢i pocul a na
originalite im navyse nepridava ani to, ze
sam Muz, hrdina knihy, sa nimi neriadi.

Dal$im nedostatkom knihy je, Ze aj ked'
sa v nej spomenie nejaka zaujimava
téma, Lieitel' ju nerozvedie natol'ko,
aby z nej vychadzalo jednoznatné
posolstvo, preto je i Liecitel', napriek
tomu, Ze ma potencial, napokon
celkom chaotickou postavou.

A aby to nebolo len také obycajné
rozpravanie, bolo by vhodné don pridat’
nejaké emacie. Autor preto Muza
poslal dokonca i do Afghanistanu,

aby sa poucil a vazil si vietko,

¢o ma doma. Len Zartujem.

Aj po tomto Gzasne emotivne
silnom zazitku nas hrdina pokracuje
vo svojom Gchvatnom Zivotnom
Style. A sme opat' na zaciatku.

.Pribeh o Velestiire, ktory vlastne
ani nie je o Velestire, roman
o ,hl'adani rozkose“, v ktorom
vlastne rozkos ani nenajdete,
pribeh o neschopakovi, ktory sa
nikdy nepouci. Taky nejaky je
roman Velestir, ktory vas bude
po vacsinu svojich stran otravovat'.
Taky nemastny-neslany. A ked'
vam Banasov styl v tejto knihe
bude pripominat' Coelha, nebude
sa mylit'. Je akymsi jeho slabsSim
odvarom. Vel'mi slabym."

lvana Vrabl'ova
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VSETCI KLAMU. NEVER NIKOMU !

Existuja tajomstva, ktoré zabijaja.
Tajomstva, ktoré maji ostat' navzdy
skryté. Tajomstva, ktoré ma ochranit' za
kazdii cenu. Nosi tie tajomstva v hlave.
Jediny clovek, ktory ich vSetky skrijva.
Pre vSetkych ma vel'ki cenu, Ci je Zivy a
¢i mftvy. Lov na tajného agenta, ktory si
svoje tajomstva nepamata, sa zacina.

Kniha Memorandom s podtitulom ,Vsetci
klama. Never nikomu!* vystihuje snad'
cel( knihu. Pokial' mate radi nahanacky,
svet policajtov, informatorov a gangsterov,
kniha Memorandom urcite patri do vasej
kniznice.Autor Anders de la Motte ziskal za
knihu Hra z roku 2010 prvé miesto Svédskej
akadémie krimi autorov v kategorii
.Najlepsi debut’. Ako byvaly policajny
dostojnik a bezpecnostny riaditel' jednej z
IT firiem ma dostatotne vel'a vedomosti o
policajnej praci, ktoré pretavil do d'alSej zo
svojich knih.Pribeh sa za¢ina hned' akéne.
Citatel' je vhodeny do auta hlavného hrdinu,
ktorého niekto prenasleduje. Nepamata

si spociatku kto je, kde je a pred kym

uteka. Savislosti, ktoré by si mal pamatat'
sa mu zmiesajl do viru Gtrzkov pravd,
polopravd a IZi. Zobudi sa v nemocnici

po porazke a jeding, ¢o si pamata, je jeho
meno — David Sarac. Postupne sa snazi
pozbierat' zo svojho z(bozeného stavu.

Nedokaze vsak prindtit' pamat', aby mu
vSetko Co sa stalo, vyjasnila. Kolegovia

z oddelenia sa ho snazia chranit' pred
vnltornym vySetrovanim, pomahajd mu
pozliepat' (trzky posledného roka dokopy.
No je to pravda? Naozaj ho chrania? David
spolu so svojou zdravotnou asistentkou
unika vsetkym a vlastnymi silami sa
snazi spomen(t' si. Kazdy prahne po
jedinej informacii v jeho hlave. Kto je
Janus? Vlysokopostaveny informator,
ktorého sa boja vSetci. Ako policajti, tak

3j zloginci. Musia sa ho zbavit'. A jediny,
kto pozna jeho identitu je prave David.

Kniha ma dve dejové linie. Prva sa tyka
Davida Saraca a hl'adania spomienok.
Druha dejova Iinia je o Svédsko-irackom
tajnom policajtovi Atifovi, ktory prisiel do
Svédska na pohreb bratovi, zabitému v
prestrelke. Sprvu uveri nahovorenému
pribehu, no pred odletom zisti, Zze smrt'
jeho brata ma na svedomi niekto iny
ako len nest'astna nahoda. Niekto, kto
mal informaciu o tom, kde a kedy jeho
brat bude. Janus. Atif ostava vo Svédsku,
aby dostal Janusa. Pri svojom vlastnom
patrani sa dopracuje az k Davidovi.Tu sa
dejové linie spajaj do jednej, Co autor
vel'mi Sikovne zakomponoval do svojich
kapitol, ktoré boli striedavo o Davidovom

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

a Atifovom patrani. Autor Salamansky
predostiera Citatel'ovi zmes pravd a Izi a
tak si Citatel' pocas celej knihy nemo6ze byt'
isty, komu ma verit'. Napokon, vsetci klamd.
Mozno skisenym Citatel'om detektivok
neujdd naznaky, ktorymi sa autor snazi
Citatel'a podpichovat', aby prisiel na to, ako
to vlastne celé je. Jedno je isté, ¢im dlhsie
sa v pribehu snazite zorientovat', tym to
pre vas bude t'azsie. Rovnako ako hlavny
hrdina David sa zamotate v pavutine
klamstiev, ktor( si hlavny hrdina sam
zosnoval. David sa pomaly rozpamatava na
rozne udalosti. Ale naozaj sa stali tak, ako
sa mu to snazia vSetci interpretovat? Kniha
vykresl'uje pracu policajta zodpovedného
za siet' informatorov, ich vyplacania a
t'azenia z jednotlivych informacii.

David vybudoval siet' svojich informatorov
a chranil ich. Po porazke sa snazi
dopracovat' k ¢Ciernemu zapisniku, kde v
Sifrach ma ukryty kI'G¢ k svojej pamati.
Napriek svojmu Zalostnému zdravotnému
stavu sa usiluje zotavit' a dostat' do dobrej
fyzickej ale hlavne psychickej kondicie.
Kedykol'vek sa David snazi rozpomendt' na
nieCo dolezité, zasiahne ho t'azka migréna.

David napokon zist'uje, ze vSetci okolo
neho sleduji vlastné ciele. Niektori

chcq, aby informacia o Janusovi ostala
pochovana v jeho spomienkach, ini zas

pre informaciu o Janusovi, idd doslova

cez mitvoly. Autor sa v knihe neustale
zahrava s Davidovou pamat'ou. Predostiera
Citatel'ovi svet, v ktorom informacie
predstavujd najvyssiu cenu. Korupcia,
politické motivy, policajti, udavaci. To vSetko
sa odohrava na pozadi Davidovho patrania
po vlastnych spomienkach. Napinavé a
akéné momenty striedaja chvile, kedy sa
David snazi rozuzlit' vSetky savislosti.

Zaver knihy mi pripominal westernovy
film. Bolo to akéné vyvrcholenie vSetkého.
Policajti, gangsteri, vel'ka prestrelka,
vybusna atmosféra, boj o holy zivot. Akoby
som sledovala americky akény film. Napriek
tol'kému krviprelievaniu sa mi zaver pacil.
NadSencom strhujacich trilerov tdto knihu
rozhodne odpordtam.Za negativum knihy
by som oznacila vol'ny koniec pribehu.
Citatelia, ktorf si zvedavi, ¢o sa stalo s
Davidom a Atifom po tom vSetkom, musia
zapojit' svoju fantaziu. Hlavnou Glohou
pribehu bolo hl'adanie informatora Janusa.
To, €o sa stalo potom s I'udmi, ktori poznali
pravdu, uz kniha neuvadza. Poslednym
minusom knihy boli tlacové chyby.

Katarina Huzvarova
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