O Next

SDHAY
Hwéé
ANGRY BIRDS

PREDSTEVUIENMIE
Vesela jesen
s Xbox 360

T@@ HIIRIAE OTESTOVAL) SME

. Gainward
Guild Wars 2 GTX 660 Ti Phantom

- w o E - w -
SUTAZ - SUTAZ
OF12012 : 0 LOGITECH G330
= HRY MESIACA: - HARDVER MESIACA: = FILMY KTORE ZAUJALI: - TOP TEMY:
Borderlands 2 Creative WP-450 Kino Expendables 2 Istrocon 2012
NHL 13 CISCO LINKSYS X3000 Kolekcia Game of Thrones Interview so slovenskou hrackou WOW Bellise
Sleeping Dogs Tablety a ¢itacky Prestigio Bluray The Avengers Kniha Pan prstent & filozofie

Dark Souls LG E400 Optimus L3 Bluray Popoluska 2 a 3 Kniha Index Strachu



Q) NextGen
magazin

Mission Games s.r.o0.,
Zeleziarenska 39,
040 15 Kosice 15
Slovenska republika

E: mission@mission.sk
W: www.mission.sk

REDAKCIA

Séfredaktor / Zdeno HIRO Moudry

Zastupca Séfredaktora / Patrik Barto

Korektiira / Lenka Macsaliova / Zdenka Schwarzova
Webadmin / Richard Lons¢ak

Odborna redakcia / Michal Dulovi¢ / Branislav Brna /
Dominik Farkas / Pavol Ondruska / Roman Kadlec /
Tomas Duriga / Miroslav Kralovi¢ / David Tirpak /
Matej Minarik / Juraj Vlha / Adrian Goga /Martin Sabol /
Tomas Kleinmann / Marek Juhos / Jan Kaplan /
Miroslav Konkol' / Jozef Andras¢ik / Eduard Cuba /
Adam Kollar

SPOLUPRACOVNICI
Dominik Holi¢ek / MatGs Paculik / Michal Klembara /
Michal Mario St'astny / Jana Radosinska / Martin Procka

OBRAZOK NA OBALKE
Guild Wars 2

GRAFIKA A DIZAIN
TS studio / Viktor Sopko / DC Praha, grafik@gamesite.sk

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475

E: marketing@gamesite.sk

INTERNATIONAL LICENSING

NextGen Magazin is available for licensing.
Contact the international department to
discuss partnership opportunities.

Please contact / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin NextGen je Sireny
bezplatne iba v elektronickej forme prostrednictvom
internetu. Magazin sa nepredava a nie je mozné zakapit'
ani jeho tlacené vydanie. Redakcia si vyhradzuje pravo
kedykol'vek to zmenit' aj bez predoslého upozornenia.

Distributlicia magazinu / Aktualne vydanie najdete
vol'ne na stiahnutie vzdy na domovskej stranke
Gamesite (www.gamesite.sk), ¢o je aj hlavna stranka
vydavatel'a. Dostupny je aj ako vol'ne prezeratel'na
flash verzia na adrese http://issuu.com/gamesite.sk,
o vSak nie je sluzba prevadzkovana vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VSetky texty a layout sG chranené autorskym pravom
a st majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento
Casopis je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja
vyluéne vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit'

s nazorom vydavatel'a alebo nazorom redakcie.

Vlydavatel' nenesie ziadnu zodpovednost' za obsah
inzeratov, reklamnych ¢lanov a textov dodanych redakcii
tret'ou stranou. Za obsah inzeratov st zodpovedni
wylu€ne len inzerenti, pripadne ich zastupcovia/agentdry.

Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt' reprodukovana

Gplne alebo scasti bez pisomného sihlasu redakcie/
vydavatel'a. V/Setky autorské prava sa vyhradené. Vsetky
informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k datumu
vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov sa
neskor mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company
Mission Games sro. Nothing in this magazine may
be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are
recognised and used specifically for the purpose
of critic and review. Although the magazine has
endeavoured to ensure all information is correct
at time of print, prices and availability may
change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2012 Mission Games s.r.o.
www.Gamesite.sk

ISSN 1338-709X

2 | NextGen

2ve

B September, zafi alebo aj deviaty mesiac je uz za nami a
desiatka v naSom kalendari zacina nadobidat' realne kontdry.

S &islom 10 prichadza aj nové cislo NextGen magazinu.
Oktéber prinesie znova mnoho zaujimavych titulov, ktorych sa

urcite uz vacsina z vas neviete dockat'.

Tituly ako Resident Evil 6, Dishonored, Medal of Honor-Warfighter,
Forza Horizon Ci uZ tretie pokracovanie legendarneho Assasina.
To zarucuje, Ze oktdber so sebou prinesie znova kopec kvalitky.

Editorial

IrovV

Zdeno HIRO Moudry

Pod'me sa vsak spolocne v kratkosti pozriet' na to, Co vam
ukazeme v tomto cisle. Dozviete sa, €o nam prinesie spolo¢nost'
Microsoft tlto jesen. Predstavime vam korektorsky skvost v nasej
redakcii, Lenku. Neprehliadnite urcite interview so slovenskou PRO
hrackou Bellise.

Medzi hernymi recenziami urcite dominuje Guild Wars 2
spolu s Borderlands 2 a Sleeping Dogs.

Medzi hardvér zablidila grafika v podobe GTX 660TI od Gainwardu.
A urcite nevynechajte ani spatny pohl'ad na sériu Game of Thrones,
ktora teraz prichadza na trh v podobe blu-ray kolekcie.

Celé to uzavrieme opat' krasnymi troma sdt'azami.

Na zaver by som rad poprial vSetkym Gspesny
mesiac ako pracovny, tak aj Skolsky...

Redakcia hodnoti mesiac september...

Babli

\/ septembri som si
napravil stary rest.
Konecfne som presiel
druhého Hitmana.

Po navrate Davida
Batesona do piateho
dielu série som sa tomu
rozhodol dat' Sancu.
ZvySok mesiaca som Cakal
na vydanie Testamentu
SherlockaHolmesa.

IC

U mna september
pokracoval v nadseni

z GuildWars 2, ktoré
sem-tam z monitoru vyhnali
nové diely Sportovych

sérii od EA. NHL prijemne
potesila a prekvapila,

v pripade FIFY bol ten posun
v hratel'nosti o nieCo slabsi
—najma kvoli nedavno
vydanému EURO 2012.

Atavius

Po dlhSej dobe som si
nasiel ¢as a zacal dobiehat'
svoje herné resty.
Konkrétne som si
vychutnal letné hity

ako Darksiders 2,
SleepingsDogs, pridal

k tomu DLC do MassEffect 3
a pustil sa do pre mha

asi najoCakavanejsej

hry roka, GuildWars 2.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

www.mexpo.sk
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Za nou bude stat' legendarna trojica
dizajnérov, Chris Avellone, Tim Cain a
Josh Sawyer, ktori prichadzaji s viziou
modernej izometrickej RPG, ktora by
zaroven vzdala cest' klasikam ako
Baldur's Gate, IcewindDale, a Planescape:
Torment. S(boje budl prebiehat'

s druzinou spolo¢nikov v realnom ¢ase,
avsak s moznost'ou pauzy. ,Project
Eternity zoberie hlavného hrdinu,
nezabudnutel'nych spolocnikov a epické
badanie Baldur's Gate, prida zabavné a
napinavé siboje a ponaranie sa do kobiek
z IcewindDale, a toto vsetko spoji eSte

s emotivnym Stylom pisania a dospelymi
témami ako v Planescape:Torment," pise
sa na stranke Kickstarteru, kde ciel

1,100 000 dolarov dosiahli uz pocas necelych
tridsiatich hodin s tym, Ze po vydani
tohto &isla magazinu bude aktivny eSte

Metro 2033 film

Sci-fi roman Dmitri Glukhovskyho,
Metro 2033, podl'a ktorého bola
spracovana rovnomenna hra, sa
pravdepodobne docka filmového
spracovania. Prava ziskala MGM
a scenar napise F. Scott Frazier.
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>> NQVINKY /0O SVETA HIER
>> \/YBER: Patrik Barto

>> Pred rokom by si to nikto nedovolil
predpovedat’, no je tomu naozaj tak.
Obsidian sa pust'a do tvorby izometrickej RPG.

celé dva tyzdne. Pévodnym ciel'om

bolo pre vyvojarov to, Ze pre vytvorenie
hracovej postavy buda k dispozicii tri
rasy, pat' réznych povolani a pat' ¢lenov
druziny. Ako sa ale peniaze na Kickstateri
neprestali hrnGt' ani po naplneni ciel'a,
Obsidian zacal pridavat' d'alSie rasy,
povolania, questy, dom pre hracovu
postavu, Mac verziu, spolo¢nikov atd'.

Ze pojde o skutoné poctivé PC RPG,
dokazuje aj vyjadrenie ohl'adom absencie
konzolovych verzii ChrisaAvellona:
.Konzolové limitacie ovplyviuji RPG
mechanizmy a obsah viac, nez si hradi

mozu mysliet' (hlavne ti, ktori nikdy
nehrali PC RPG a nemajl potuchy

o0 tom, ¢o sa pocas rokov v zanri stratilo)
a ¢asto nepridavajd ni¢ do RPG zazitku."
Co sa mechanizmov tyka, pravidla budd
Gplne nové, nebud( sledovat' tie

z Dungeons&Dragons, vd'aka tomu
tvoria Gplne novd IP. Project Eternity
(pracovny nazov) bude dostupny cez
Steam. Ti, o nemaj radi DRM, sa mozu
teSit' na GOG.com verziu, ked'Ze hra bude
dostupna aj tam. Datum vydania vyvojari
odhaduji na prvy kvartal roku 2014.

CEO Ubisoftu, YvesGuillemot, sa

v rozhovore s britskym Guardianom
vyjadril, Ze planuja robit' menej
.vel'kych" hier pre d'alSiu generaciu
a ze BeyondGood&Evil mozno vyjde
len ako kratsi, digitalny titul.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Odchod doktorov

Bioware opust'aju zakladatelia

B Greg Zeschuk a Ray Muzyka, zakladatelia Stiidia Bioware

z neho po dlhych rokoch odisli z nejasnych dévodov.

V rozlG¢kovom blogu sa obaja vyjadrili, Ze citia potrebu zmenit'
svoje pdsobenie a odchadzajd v dobrom. To vSak nie je vSetko.
Bioware prinieslo aj niekol'ko noviniek o svojich chystanych
projektoch. Mass Effect 3 sa docka nového DLC, odohravajlce
sa na vesmirnej stanici Omega. Okrem toho planuja Gpine
novl hru z Mass Effect univerza, aj Gplne nova IP, ktor(

nedavno zacali tvorit'. Dragon Age 3 dostalo oficialne ohlasenie.

Podnesie si podtitul Inquisition, pobeZi na Frostbite Engine 2
a vyjde koncom roka 2013 na zatial' nespresnené platformy.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..sabudete moct' pustit'

do prepracovanych stredovekych
bitiek v pohl'ade prvej osoby.

Chivalry: Medieval Warfare, online hra,
ktora proti sebe postavi hracov

na brutalnych stredovekych bojiskach,
totiz vychadza uz Sestnasteho
oktébra a mala by priniest’

nieco, €o tu eSte nebolo.

Pre niekoho to mdze zniet' prekvapivo,
niekoho iného to zase vobec neprekvapi,
no Microsoft si zaregistroval domény

s nazvami Halo7, Halo8 a HaloS.
Davajlc najavo, ze ani Reclaimer
trilégia neukonci sériu.

B ..saspustiotvorena multiplayer beta
pre Medalof Honor: Warfighter.

Pdjde o celosvetovl betu avsak
exkluzivnu pre Xbox 360. Ti, ¢o sa jej
z(castnia, dostand ako odmenu

60 minGt Double XP, ked' hra vyjde

v plnej verzii, a to bude konkrétne

26. oktobra v Eurdpe. K dispozicii

bude novy mad, takzvany HotSpot.

Broken Sword 5

Kickstarter prinasa d'alSiu klasiku

B Legendarna séria Broken Sword, ktora po dvoch nie prilis
Gspesnych 3D dieloch vyzerala byt' nadobro mrtva, sa vd'aka
podpore fanisikov na Kickstarteri vrati s piatym dielom a do 2D.
Hra si ponesie podnazov The Serpent's Curse a vratia sa v nej
George, Nico aj pdvodni tvorcovia prvého dielu (vratane oboch
dabérov hlavnych hrdinov). Pribeh zacne v parizskej galérii,
kde pocas ozbrojeného prepadu zmizne tajomna mal'ba.
Samozrejme, George a Nico boli prave na mieste a rozhodn
sa pustit' do vlastného patrania, pocas ktorého by mali narazit'
na konspiraciu tak stard, ako pisané slovo. BrokenSword:

The Serpent's Curse vyjde v prvom kvartali d'alSieho roka.

B ..safandsikovia open-world
pretekovych hier pustia do pretekov
vo Forza Horizon. Jedna sa skor

o spin-off, nez d'alSie pokracovanie
Forza Motorsport série.

Pdjde v hom o fiktivny ,Horizon
Festival", pocas ktorého o preteky
nebude nddza. Do nich sa hraci
budd méct' pustit' uz 23. oktobra.

Milionova Amnesia

Od doby svojho vydania predala
Amnesia cez 1,4 miliona kusov, vratane
Humble Indie Bundle a Potato Bundle.
Kazdy mesiac sa preda priblizne

desat' tisic kusov a Statisticky si

hru niekto kapi kazdych 5 minGt.

NextGen | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

........................................................................................................................................................................................................................................................

All-in-one PC od HP

Stvorica novych

..........................................................

Spoloénost' HP predstavila Styri nové All-in-one pocitace
vratane dvoch prirastkov radu HP ENVY, ktoré ponikaji
novSie inovacie dotykovej technologie v maljjch rozmeroch
a s jednokablovym rieSenim. Novy HP ENVY 23 a ENVY 20
Touch Smart AiO PC si aj nad'alej drzia prvenstvo v dotykovej
technoldgii. Poniikaji 10-bodovi multidotykovi technologiu
a krasny, jednoduchy dizajn. Neuveritel'ne tenky a Gzasne
elegantny HP Spectre ONE je pruy AiO PC, ktory sa pripoji
k prémiovej rodine HP Spectre produktov. Novy HP Pavilion
20 je posledny zo Stvorice tychto all-in-one zariadeni.

HP Envy: HP prinasa do kolekcie Envy hned' dva nové modely,
a to HP ENVY 23 a ENVY 20 Touch Smart PC, ktoré s navrhnuté
pre pracu s Microsoft Windows 8. Ponkaja vynikajaci vwwkon a
schopnost' snimania az 10 prstov na obrazovke pre inovativnu
navigaciu a hranie hier. HP ENVY 23 a ENVY 20 Touch Smart PC
pon{kajd 23- a 20-palcovy displej s HD rozlisenim. Prichadzaji
vybavené najnovsimi procesormi Intel, volitel'nymi Express
Cache i SSD a az 3 TB (loznej kapacity pre data. Pre zvysenie
zabavy ENVY 23 a Envy 20 Touch Smart PC pontkaja Beats
Audio TM a exkluzivne HP inovacie, ako HP True Vision HD
webkamera, HP Connected Photo, HP Connected Backup a HP
Connected Music. HP ENVY 20 Touch Smart tiez pondka funkciu
HP Connected Remote, ktora umoznuje uZivatel'om bezdrétovo,

..........................................................

pomocou mobilného telefonu alebo tabletu, ovladat' hudbu,

videa a fotografie. HP Spectre ONE zase prichadza s nadhernym
ultratenkym dizajnom, doplnenym o 23,6-palcovy flush-glass Full
HD displej a unikatne zakrivenie zadnej Casti. Spectre ONE je iba
11,5mm hruby, ¢im sa stava najtensim AiO PC v portféliu HP a je
jednym z najtensich AiO PC na trhu. HP Spectre ONE je osadeny
najnovsimi procesormi od Intelu, grafickou kartou NVIDIA a
volitel'né st Express Cache a SSD. Poskytuje tiez pripojenie s HP
Touch Zone NFC technolégiou a cely rad portov vratane dvoch
USB 2.0, 2 x USB 3.0, HDMI a Beats Audio konektor pre sldchadla.
Pre uzivatel'ov s tizbou pre I'ahky a priestorovo Gsporny

dizajn HP AiO PC za skvell cenu je tu HP Pavilion 20

AiO PC s 20-palcovym HD displejom. HP Pavilion 20 sa

pripaja k nedavno oznamenému modelu HP Pavilion

23 Ai0 PC a ponika intuitivne funkcie vratane HP True

Vision HD webkamery. Vo vybave je tiez HP Connected

Remote, HP Connected Photo a HP Connected Music.

HP ENVY 23 Touch Smart a HP ENVY 20 Touch Smart
AiO PC by mali byt' v USA dostupné v oktobri s cenou
zacinajlcou od 999 dolarov (781 eur) a 799 dolarov (625 eur).
Dostupnost' HP Spectre ONE sa v USA ocakava v novembri
s cenou od 1 299 dolarov (1 016 eur). HP Pavilion 20 bude
dostupny od oktébra s cenou od 449 dolarov (351 eur).

Spolocnost' Lenovo rozsiruje
ultraprenosny produktovy rad
IdeaPad o notebooky IdeaPad S300
a S400. Tieto cenovo dostupné tenké a
I'ahké notebooky sii pre spotrebitel'ov,
ktori chcii solidny vykon, dihi vydrz
batérie a privetivii cenu, vynikaji
rovnovahou medzi prenosnost'ou
a vykonom.

Notebooky Lenovo IdeaPad S300 a S400
sG vybavené najnovsimi technolégiami

a pohana ich tretia generacia procesorov
Intel Pentium a Intel Core i3 alebo i5.
Pevny disk s kapacitou az 500 GB pontka
dostatok priestoru pre rozlicné data

a volitel'ny 24 GB SSD urychl'uje Start

............................................................................

Windows 8 tablet

Asus Vivo Tab

......................................

systému a odozvu aplikacii na Groven
znamu z modernych ultrabookov.
Inteligentné riadenie spotreby energie
umozfuje predizit' ¢as medzi nabijanim,
ale tiez chrani dIha Zivotnost' batérie.

Nové notebooky radu S s hriibkou 21,9mm
a hmotnost'ou 1,8kg st vybavené
operatnym systémom Windows 7 Home
Premium. Nové notebooky radu S

so stylovym metalickym povrchom

bud( k dispozicii v niekol'kych farebnych
prevedeniach vratane karminovo
Cervenej, striebornej Sedej a ruzovej.
Tieto dva notebooky sd u nas

k dispozicii od prvej polovice septembra
v cenach od 485 eur vratane DPH.

ASUS predstavil na vel'trhu IFA dva tablety, ktoré pracuji pod novym operaénym

systémom Windows 8.

Tablety VVivo Tab obsahuja aj klavesnicu pre pohodIné pisanie a ta tiez obsahuje

aj pridavna batériu. Tablet Vivo Tab obsahuje nov( generaciu procesora Intel Atom
s 2 GB RAM a 64 GB uzivatel'skej pamate. Pouzity 11,6 "displej s rozlisenim 1366
x 768 bodov vyuZiva Super IPS + technolégiu. Fotografie moZzno zhotovovat' 8Mpix
fotoaparatom s automatickym zaostrovanim a LED bleskom.

ASUS Vivo Tab RT obsahuje Stvorjadrovy procesor NVIDIA Tegra 3 s 12-jadrovym
grafickym ¢ipom, 2 GB RAM a 32 GB pamate pre ukladanie dat. Tablet pracuje
na operacnom systéme Windows RT a je ureny pre mobilnG zabavu na cestach.

Pre Smart TV a tablety

ASUS

predstavil DVD

napal'ovacku

v dizajnom

Style Zenbookov.

Zapisuje 8x, je

kompatibilna

s OS Windows

aMACa
Gdajne ju pripojite prostrednictvom USB
rozhrania aj k Smart TV alebo tabletom.

.....................................

Nové mysi Zalman
Zalman zaradil
do ponuky dve
nové mysky -
drotovd M400
a bezdrétovd
M500WL. M400

pon(kne rozlisenie az do 1600 DPI a

predavat' sa bude za 13 €. M500WL ma

senzor s rozliSenim 3000 DPI a predavat' by
sa mala za 18 €. Predpokladana Zivotnost'

u oboch modelov je 5 miliGnov kliknuti.

.....................................

SD karty s kapacitou
az 128 GB

Spolo¢nost' Transcend na trh uviedla
pamat'ov( kartu SDXC s kapacitou
128GB. Na kartu sa vmesti napr. 32
hodin Full HD videa alebo viac ako 8000
fotiek vo formate RAW. Karta dosahuje
rychlost' 22MB/s pri Eitani a 16MB/s
pri zapise. Predavat' sa bude za 127€ a
vzt'ahuje sa na fu dozivotna zaruka.

.....................................

Router s dvoma CPU

Asus predstavil
dvojpasmovy
bezdroétovy router,
ktory zvlada
streamovanie
obsahu
vo vysokom
rozliseni, hranie online hier alebo
st'ahovanie dat. Router obsahuje dva
procesory, jeden vyhradeny pre 2,4GHz
pasmo a druhy pre pasmo 5GHz.
Dizajn pripomina Cierny diamant.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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.......................................................................................................................................................................................................................................................

Acer tablety s Windows 8

Acer na vel'trhu IFA 2012 predstavil svoje nové
tablety orientované
na Windows 8 - ICONIA W700, ICONIA W510 a
ICONIA TAB A210. VSetky poniikaji zaujimavy
dizajn, vjkon a vynikajlicu mobilitu. Novy tablet
Acer ICONIA W700 v sebe spaja ergondomiu a
jednoduché ovladanie s vjkonom notebooku.

Elegantny a tenky tablet Acer ICONIA W700

v Stylovom striebarnom prevedeni je dodavany

s atraktivnou koliskou, ktora umoznuje nastavit'
displej do optimalnej polohy. V\ynimocny 11,6-palcovy
dotykavy displej s Full HD rozlisenim zaist'uje Cisty a
zivy obraz pri prezerani fotografii a dokonalé podanie
detailu pri sledovani vider a filmov. Tablet ICONIA
W700 je osadeny najmodernejsimi procesormi Intel.
Spolo¢nost' Acer vyvinula novy tablet ICONIA W510
pre Windows 8. 10,1-palcavy displej s vysokym
rozlisenim sprostredkuje vynikajicu zabavu,

pri praci ocenite inovativnu odpojitel'nt klavesnicu

a displej optimalizovany pre dotykoveé avladanie.

Tenka klavesnica, ktort je mozneé jednoducho pripojit, ul'ahcuje
pisanie a sGtasne prediZi Zivotnost' batérie a¥ na 18 hodn.
Mobilita a univerzalnost' sa spojili v tablete Acer ICONIA TAB A210.
Nowy 10,1-palcovy tablet zaisti zabavu, multimédia, hranie hier

a gj surfovanie po webe v najvyssej kvalite. Tablet navrhnuty

pre multitasking d'alej ponika funkciu screenshot, ktora okamzite
zaobstara snimku webovych stranok, ¢lankov, map Google Maps

a dokonca aj usmievajlce sa tvare pri videohovoroch. Novy tablet
ICONIA TAB A210, ktory je vybaveny na zadnej strane makkym
povlakom, prichadza na trh v dvoch farebnych odtiefioch - Sedej
Metallic Gray a bielej Pearly White. Tablet ICONIA TAB A210 je
osadeny stvarjadrovym procesorom NVIDIA Tegra 3. Umoziuje
teda rychlejsie a jednoduchsie surfovanie na webe, multitasking,
hranie hier v kvalite porovnatel'nej s hernymi konzolami

alebo sledovanie videa vo vysokom rozlisent.

3D kino s Full HD aj u vas doma

....................................................................................................................

Spolocnost' Epson predstavuje modely EH-TW6100W,

EH-TW6100 a EH-TW5910, €o si Full HD projektory,
ponikajice vynikajiici 3D zaZitok filmovym nadSencom,
sportovym fanisikom aj hracom.

Projektor EH-TW6100W bezdrbtovo premieta obsah

v rozliseni Full HD, a to aj zo zariadeni nepodporujdcich
bezdrétové pripojenie, ktoré je mozné pripojit' pomocou
pribaleného bezdrétového HD vysielaca.

2D HD obsah je mozné previest' do 3D stlacenim jediného tlacidla.
Divacky zazitok este umociuje automaticka optimalizacia
farieb, Gpravy 3D hlbky a technolégia ,super rozlisenie",

Technologia 3LCD od spolocnosti Epson a rovnako vysoky biely
aj farebny svetelny vystup dosahujlci az 2 300 IGmenov
zaruc€uj prirodzen( a presn( reprodukciu farieb

do najmensich detailov.

Projektory EH-TW6100W a EH-TW6100 s dodavané

s parom l'ahkych radiofrekvencnych 3D okuliarov
s aktivnou clonou, ktoré je mozné nabijat' prostrednictvom
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USB portu a pouzivat' az 10 metrov od projektora.
Tieto projektory bud( dostupné od oktébra 2012.

HTC predstavilo Windows Phone 8 telefony

Spolocnost' HTC predstavila
dva modely Windows Phone
8 telefonov, a to HTC 8X a HTC 8S.

HTC 8S bude telefon strednej triedy a
ponukne 4-palcovy Super LCD displej
so sklom Gorilla Glass, takze displej by
mal mat' dobry kontrast a tiez odolnost’
voCi poskriabaniu. O vykon sa stara
dvojjadrovy S4 procesor na frekvencii
1GHz a 512MB pamate RAM.

Na ukladanie dat je tu sice len 4GB
pamate, ale ta bude rozsiritel'na
prostrednictvom microSD kariet.
Fotoaparat ma rozlisenie 5SMPx a
umoziuje nahravanie videa v 720p.

Druhy model HTC 8X je uz telefon

vyssej triedy a najdeme tu 4,3-palcovy

displej s rozlisenim 1280x720 pixlov a

tiez ide o Super LCD2 displej s Gorilla

Glass. Procesar je dvojjadrovy Snapdragon S4 taktovany na 1,5 GHz
a sekunduje mu 1GB pamate RAM. Interna pamat' pre vase data
ma 16GB. V telefone najdeme aj LTE technolégiu. Dobry zvuk

D600-nova zrkadlovka od

...........................................................

Spolo€nost' Nikon dnes ohlasila novi digitalnu
jednooki zrkadlovku formatu FX s rozliSenim
24,3 megapixlov, fotoaparat Nikon D600.

Kompaktny fotoaparat Nikon D600 je najmensia a najl'ahsia
plnoformatova digitalna jednooka zrkadlovka, ktort spolo¢nost’
Nikon doteraz uviedla na trh. Novo vyvinuty snimac¢ CMQOS
formatu FX (pIny format) spolo¢nosti Nikan s rozlisenim

zaruCuje Beats Audio so vstavanym zosilfiovacom. Zadna kamera
ma 8MPx, obsahuje LED blesk a natacat' videa mozete
v razliseni 1080p. Do predaja by sa telefony mali dostat' v oktobri.

Nikonu

.........................................................

24,3 megapixlov umoziuje zachytit' vynikajlcu Groven detailov a
odtiefiov, dokonca aj v slabom osvetleni. 14-bitova konverzia A/D
a vynikajuci pomer signalu a sumu umoznuje ziskat' fotografie
vynikajacej kvality s nizkou hladinou sumu a Sirokym dynamickym
rozsahom aj pri vysokych citlivostiach 1SO a vyuziti skutocne
Sirokouhlych objektivov alebo super teleobjektivov. Nikon D600

je vybaveny obvodom na spracovanie obrazu novej generacie
EXPEED 3 a l'ahko spractva Glohy s vel'kym mnozstvom dat

bez nutnasti znizenia rychlosti a kvality. 16-bitové spracovanie
obrazu pontka sytejsie farby a odtiene nez kedykol'vek predtym,
poskytuje jemné prechody bohaté na detaily a odtiene v celom
rozsahu, az po Cisto bielu, a to aj pri fotografovani vo formate JPEG.

Fotoaparat Nikon D600 zaist'uje vynikajuce zameranie objektu

pri akomkol'vek osvetlent vd'aka systému automatického
zaostrovania Nikan Multi-CAM4800 s 39 bodmi, ktary sa vyrovna
citlivosti automatického zaostrovania spickového profesionalneho
modelu D4. Rychlost' snimania: videosekvencie s rozlisenim

Full HD (1080p) mozno zaznamenat' s rychlost'ou snimania 30p,
25p a 24p, respektive rychlost'ou 60p, 50p a 25p pri rozliseni
720p. Vrchna a zadna Cast' fotoaparatu je zo zliatiny horcika a
fotoaparat ma hmotnost' len 760g (bez batérie).

Pamat'ové médium: vysokorychlostné dvojité sloty pre karty
SD podporuji pamat'oveé karty formatu SDXC a UHS-I.
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VVesela jesen
s Xbox 360

Microsoft dha 11.9.2012
na tlacovej konferencii
predstavil jesenny herny
line-up pre konzolu Xbox
360, nové bundle balenia a
prichod sluzby Xbox LIVE na Slovensko.

Jesen sa teda bude niest' 3j
v znameni Xboxu — prave vtedy sa
u nas dockame oficialneho
uvedenia sluzby Xbox LIVE.
\/ praxi to bude znamenat',
ze si pouzivatelia budd
maoct' vytvorit' legitimny
LIVE GCet a vyuzivat'
vSetky moznosti sluzby.
Momentalne si musite
vytvorit' Gcet v zahranici
s faloSnou adresou, ak chcete
sluzbu vyuzivat'. Spustenie
podpory sa netyka iba hernej
konzoly Xbox, ale aj ostatnych
sluzieb, ktoré sd prepojené
s Microsoft kontom.

Presny datum spustenia slovenského
Xbox LIVE zatial' nepozname, rovnako
ani detaily tykajlice sa pripadnej
migracie z inych GCtov atd".

Jesen vsak nebude iba o slovenskom Xbox
LIVE. Microsoft pogas najblizSich mesiacov
vytiahne svoje zname znacky, dockame sa
pokraCovani viacerych Gspesnych titulov a hier
pre hardcore aj party hracov. Mnohé z titulov
si moZete uz dnes vopred objednat’, pricom
obchody Brloh a PGS pon(kajd k vybranym
objednavkam bonusy v podobe Specialneho
DLC. Pod'me sa v3ak bliZSie pozriet', na ¢o sa
mobzeme tesit'.

Fable: The Journey (12.10.2012)

Aj ked' nejde o priame pokraovanie
znamej znacky Fable, aj tento pocin

budd mat' na starosti tvorcovia zo Stidia
Lionhead Studios. Je vidno, ze opat'
zasiahol znamy a kontroverzny Peter
Molineux, ktorého napady i vizie zahfnali
vzdy obrovsky kus originality. Preto sa
nemo6zeme divit, Ze Fable: The Journey
bude Cisto Kinectovou zaleZitost'ou, a teda
aj Cisto pohybovou hrou.

VZijete sa do role Gabriela, ktorého
zasiahne pri jeho cestach zla magia

s nazvom ,The Corruption” a ta bude

Cislo jedna na zozname ,,najdi a znic".
Ovladanie bude pozostavat' z ru¢nych gest,
ktorymi budete moct' vyvolavat' mavnutim
ruky rozne kdzla - ohnivé gule, magické
kladiva, Stity ¢i dokonca aj rybarske udice
pre mnozstvo minihier. Okrem boja

autori sl'ubuja aj vol'nost' pohybu, ktory
vam zaruci vas verny kon, na ktorom

sa po oblastiach budete pohybovat'.

Netreba zabudnat' ani na Molineuxove
klasiky v podobe meniaceho sa prostredia
a postav. Tie v hre budd implementované
taktieZ a ako priklad uvediem uz
spomenutého kona. Ak ho budete mlatit'
remenom pre zrychlenie pohybu, moc
v laske vas mat' nebude, ¢im by sa mu mal
vraj znizit' jeho Zivot a, pravdaze, aj vzhl'ad.

Naopak, ak k nemu budete dobri, bude
pekne svietit' (aj ked' St'astné kone v reali
nesvietia) a bude vas poslichat' na hlasové

povely. Aspon ddfame, lebo St'astny kon
je jedna vec, hluchy Kinect vec druha.

Dance Central 3(19. 10.2012)

Co dodat' k tretiemu pokracovaniu Dance
Central 3. Ide uz o tretie pokracovanie
najznamejsej a najlepsie prevedenej Kinect
tanecCnej hry. VV podstate ide o to, aby
ste o najlepSie zatancovali kroky
na dana piesen, pri com sa vam strhavajd
body za presl'apy. Perfektna hra na kazdy
Lopias", pri ktorom sa obcas nieco rozbije,
ale hlavne zabavi vase polovicky, ked'
si chcete s chalanmi riadne , pokecat™
a vypit' (otestované a schvalené).

Trojka ponudka vyse 40 novych Ci
klasickych tanecnych piesni, mnozstvo
modov pre jedného ¢i viacerych hracov,
story mode, mod pre zaciatocnikov (¢i inak

povedané pre ,dreva") a nové postavy.
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Forza Horizon (23. 10.2012)

Nebavila vas klasicka Forza 4 kvoli
priliSnej serioznosti? Aj to sa stava, a
preto si Playground Games v spolupraci
s Turn 10 zmysleli, ze by nebolo na Skodu
vytvorit' sandboxovy simulator jazdenia
na autach. A ked' uz maja dobra znackuy,
preco ju nevyuzit? Forza Horizon mixuje
vSetky chut'ovky klasickej Forzy 4 (fyzika,
grafika, kvantum aut) s otvorenym svetom,
Gumball 3000 a holywoodskymi filmami
s drsnou driver tematikou. Potulovat'
sa budete po cestach amerického
Colorada, kde narazite na rovnakych
blaznov, ako ste vy a s nimi si budete
moct' zmerat' vase ,pedalo-dupacie
sily". Nehovoriac o tom, Ze vam za rychlu
jazdu nezober vodi¢sky preukaz.

Nike+ Kinect Training
(30.10.2012)

Ste obézni? Tak s touto hrou (ze vraj...)
z vas bude ,sypka". V spolupraci so
znackou Nike+ si uZijete hodiny zabavy (¢i?)
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pri cviceni. Pbjde o klasické fitness cvicenia,
kde vam virtualny tréner vytvori vas
vlastny cvicebny harmonogram, progres,
ktory robite a dokonca si budete moct'
vsetko pozriet' na vasom smartphone a
,zamachrovat'" tak pred kamaratmi, kol'ko
ste zhadili. K hre je pravdaze potrebny Kinect,
ktory bude snimat' vaSe pohyby pri cviceni
a upozorni vas, ked' nieco robite zle.
Odhodlanie vam vsak, bohuzial', nezarudi.

Halo 4 (6. 11.2012)

Tak-tak. Halo (hra, ktora predefinovala
wstriel'acky" na konzolach) sa tesi uz
6smemu dielu. Nenechajte sa zmiast'
¢islom 4 v nazve. Toto pokracovanie ma

avsak rozbehndt' nova trilégiu a

Master Chief v nej nesmie chybat'. Bude sa
odohravat' niekol'ko rokov po konci trojky,
¢im si hradi uzija dplne novy pribeh

bez fraz ,a teraz sa stane hento".

Hra pontkne Story mode, ktory si budete
moct' prejst' sami alebo v kooperacii az

s troma d'alSimi hraémi. Titul sa vyznaluje
takzvanym sezénnym dopliovanim, ¢ize
vyvojari budd postupne spristupriovat’
nové misie pocas desiatich tyzdnov
vratane ,cinematickych filmeckov".
Chybat' nebude ani multiplayer, ako ho
pozname, a ktory je, pravdaze, hlavnou
doménou hry pre mnozstvo hracov.

Tomas Kleinmann

VOLUPLT UV oVCua cavavy d 1iliiidae
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ROZHOVOR NEXTGEN

Tl

Tento mesiac sme si pre vas pripravili rozhovor s jednou z mala zien

v nasej redakdii, korektorkou Lenkou. Tt na www.gamesite.sk mozete
obcas stretnit' aj pod nickom Lenka2. Viac o jej osobnom zivote a
sukromi sa docitate v tomto interview. >>

....................................................................................................................

Na zaciatok sa nam trocha predstav,
odkial' pochadzas, ¢o Studujes, kol'ko mas
rokov a ¢comu sa na gamesite.sk venujes.

Mam 23 rokov a Studujem na Univerzite
Komenského v Bratislave odbor Slovensky
jazyk a literatira, magistersky stupen.

Na gamesite.sk zacinam pdsobit' uz treti
rok. V redakcii zastavam kradmé pozicie
ako: jazykové poradenstvo pre dabérov

a videorecenzentov, jazykova redaktorka
NextGen magazinu, korekcia recenzii,
noviniek a ich ob¢asna editacia. Zriedkavo
sa venujem recenzovaniu na stranke.

Kol'ko ¢asu denne tomu vsetkému
venujes?

Kedysi som do stranky investovala denne
3j 5 ¢i 6 hodin (Casy ked' som nahadzovala
novinky a opravovala recenzie sama). Teraz
sa snazim tomu venovat' menej, aby som
mala viac ¢asu pre polovicku.

Ako si sa k praci pre gamesite.sk dostala?

Na stranku som sa dostala cez vtedajsieho
redaktora human_flya, terajsieho Chrisa.

Si hrackou, alebo jeding, ¢o t'a s hrami nimi
spaja, je gamesite.sk?

Nie som permanentnou hrackou. Hram
vtedy, ked' vyjde Cas, pretoze mam aj iné
zaujmy, ktorym sa chcem venovat'.

Ak ti teda vyjde ¢as, €o si rada
zahras? A ak si vo vol'nom case
nezvolis hry, comu sa venujes?

Preferujem logické hry ¢i takzvané
"skakacky". Vo vol'nom ¢ase sa vacsinou
venujem hre na klaviri, basovej gitare,
altovej flaute, fikacej harménii...
Popritom stiham aj varit', piect' a ¢itat'
¢i uz odborn literatdru alebo beletriu.

\/nimas nejakym Specialnym spdsobom, Ze
sG okolo teba v redakcii takmer vyhradne
muzi?

pozicii, takze nerobim rozdiel ¢i s vokol
mna muzi alebo Zeny. Kazdopadne
sa mi s nimi solidne kooperuje.

Ako si sama spominala, na stranke sa
venujes najma korekcii lankov.

Mala si uz niekedy taky pripad,

z ktorého by si mala no¢né mory?

Nocné mory urcite nie, no dalo
by sa povedat', ze v niektorych
pripadoch iSlo o t'azk{ lobotomiu.

Si na nieco ohl'adom tvojej prace
na gamesite.sk hrda?

Ano. Podaril si sa ty (ejkej), hlavne si sa
zlepsil vo fundamentalnej gramatike a
Stylistike. Dalej Markus, ktory urobil skvely
pokrok v dabingu, XSApollo sa zlepsil

v kreativnom pristupe k textu a taktiez
mam radost' z Terseusa, s ktorym sme
vylepsili lexiku.

Priniesol ti gamesite.sk nieco aj do tvojho
Zivota? Obohatil t'a o nieco?

Urcite trpezlivost', chladnd
hlavu, sebadisciplinu a zlepSenie
lingvistickych vedomosti.

Spominala si, ze hras na réznych
hudobnych nastrojoch a ¢itas knihy.
Mas teda asi aj ,vytribeny" vkus. Co
rada pocivas, respektive ¢itas?

Rada pocivam "klasikov" (Vivaldi,

Bach, Beethoven - toho aj hravam),

ale predovsetkym muzikaly. To je moja
srdcovka. S tym je spojena aj navsteva
divadla. Ta atmosféra, ked' sa nesie celou
salou SND zvuk orchestra, je ohromujica.
Ohl'adom knih - momentalne dokoncujem
piaty zvazok o Sherlockovi Holmesovi.

\/ poslednej dobe sa snazim
interpretovat' komiksov( tvorbu

F. Millera. AvSak konkrétne

nemam vytycené zanre. Vacsina
obl'Gbenych knih si z inej fajty.

Mas nejaké Zivotné motto,
ktorym sa riadis?

Nie, motta si pre tych, ¢o si nevedia
vytyCit' ciele a vlastné smerovanie.

Ako vidis svoju budGcnost?
Mas nieco v plane?

Kuchyna.

Na zaver sa eSte vratim k hram. Chcela
by si byt' nejakou hernou postavou?

LaraCroft, pretoZe si rada obcas
zastriel'am, len v poslednej dobe
nie je na to dostatok ¢asu.

Dakujem za rozhovor.
Pytal sa Adam Kollar

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Tat

ety @ Prestigio

Existuje mnoho I'udi, ktori nie st ochotni minat' za tablet 300 a viac eur,

avsak stale maju zaujem o zariadenie hodné svojich penazi. Pre vsetkych

tych pontka Prestigio to najlepsie riesenie s vynimocne dobrym
pomerom ceny a vwkonu. A navyse aj s nadstandardnou vybavou. >>

B Vo februari 2011 predstavila
spolocnost' Prestigio svoj Gplne prvy tablet
MultiPad a hned' snim wytvorili Specificka
kategoriu tabletov, ktoré vas zaujmi
hned' po vybaleni kvalitnym vyhotovenim,
Spickovim dizajnom, I'udovou cenou a
navrch vas presvedcia parametrami a
skvelym vjkonom. Nizka cena ich sice

na prvy pohl'ad stavia na Groven lacnych
¢inskych ,,napodobenin” tabletov, no
zdanie klame a tablety Prestigio uz

na prvy dotyk vzbudzuji dojem, Ze ide

o modely z ovel'a vy$Sej cenovej triedy.

Aj vd'aka tomu je dnes firma Prestigio
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povazovana za lidra v pomere cena/vikon
na mnohych trhoch v ramci regionu EMEA.

\/ ¢om je tajomstvo ich Gspechu? Pozrime
sa trochu podrobnejsie ako vyzeraja

ich tri viajkové modely. Tak napriklad
Prestigio MultiPad 9.7 Pro (5097CPRO) je
Vo svojej cenovej kategorii skutocne tvrdou
konkurenciou pre ostatnych vyrobcov.
Svojim majitel'om ponika najnovsi
operacny systém od Google a vd'aka

1 GHz procesoru (ARM Cortex A8
Rockchip RK2918) aj dostatocny vykon
pre narocnejsie aplikacie alebo HD video.

Tento tablet ma skvely 9,7" IPS displej

s pomerom stran 4:3 a rozliSenim

1024 x768 bodov. Displej vynika najma
Sirokymi pozorovacimi uhlami a vernym
farebnym podanim. Ma vSak mensiu
pamat’, presnejSie mensiu flash

pre data a aplikacie (iba 8 GB, interna
ROM je 1 GB DDR3, ¢o je taky dnesny
nepisany ,Standard’). Tento drobny
Jkapacitny deficit’ je ale rieSitel'ny,
pretoZze ma tablet microSD / microSDHC
slot s podporou pre az 32 GB karty
(klasické pamat'ovky aké dnes pouziva

kapacitu mozete hravo a aj pomerne
lacno rozsirit' podl'a vasej potreby.

Tablet ma tieZ iba zakladna webov
kameru s rozliSenim 0,3 MPx, €o vSak

pre video komunikaciu plne staci. Osobne
nevidim zmysel v predraZovani tabletov
pomocou fotoaparatov s extrémnym
rozliSenim, pretoze cez tak mald optiku
jednoducho nedostanete dostatok

svetla pre 5 a viac megapixelové fotky.

Je to technicky nemozné s ohl'adom na
fotografiach urobi nie optika so snimacom,
ale softvér. Prestigio sa na ni¢ nehra

a za uSetrené peniaze vam da lepsiu
koncov( cenu, ¢o ako zakaznik ocenim

ovel'a viac. SGcast'ou balenia je elegantné
koZené puzdro a kopec predinstalovanych
aplikacii, o ktorych vam povieme neskor.
Ocenujeme pouzité kvalitné materialy,
ktoré vyvolavajd pocit, Ze ziskavate viac
nez to, za ¢o realne platite. VV tomto je
Prestigio skutocne jednotkou a v tejto
cene asi nic lepSie len tak nenajdete.

Rovnako Spitkové moznosti ponika aj
trochu mensi a I'ahsi tablet Prestigio
MultiPad 5080CPRO. Jeho 8" multidotykovy
displej disponuje rozliSenim 800 x600
bodov, ¢o pre tento rozmer pine

vyhovuje. Tablet ma rovnako 1 GHz
procesor s 1 GB RAM a 8 GB pamat'ou

pre aplikacie, ktord mozno I'ahko

zvacsit' pomocou microSD karty.

\/ zakladnej vybave samozrejme nechyba
ani tu webova kamera s mikrofénom a
Wi-Fi802.11 b/g/n pre I'ahké pripojenie

k internetu. Plusom je tiez HDMI konektor,
pomocou ktorého mozete obraz prehravat'
na vel'kom televizore alebo projektore.
HDMI tak rozSiruje moznosti vyuzitia
tabletov nielen napr. pre Studentov, ale aj
pre ucitel'ov, ktori ho mdzu v kombinacii

s televizorom, monitorom alebo
projektorom vyuzit' aj ako interaktivnu
multimedialnu pomocku. Existuje

tieZ mnoZstvo Sikovnych programov
vytvorenych Specialne pre ucenie a

pre Skoly, pricom mnohé z nich sd
dokonca zdarma.

Treti tablet ma v nazve slovicko ultra a ide
o drahsi, ale zaroven aj
vybavenejsi model. Stale
vSak za cenu, ktor( si
mozete dovolit' (iba 239 €
- myslim, ze mnohi
z vas majl vo vrecku
drahsi mobil). Prestigio
MultiPad 9.7 Ultra (519D)
je dokonca jeden
z nominovanych tabletov
v ankete Notebook roka
v kategorii Top Tabletov
(www.notebookroka.sk).
Vo verzii Ultra je
dodavana uz trochu
vdcsia pamat' 16 GB,

o je podl'a nas to
rozumné minimum

pre takéto zariadenie.
Ni¢im vynimocnym totiz
dnes nie sG aplikacie,
ktoré zaberi v tablete

aj viac ako 1 GB (napr.
mnohé Spickové hry).
Nast'astie je tu (ako sme
spominali) moznost'

v pripade potreby I'ahko
zvacsit' kapacitu flash
disku pomocou microSD

kariet. Tablet sa dodava s ISP displejom
s rozliSenim 1024 x768 bodov a pohana
ho vykonny procesor ARM Cortex A8
(Allwinner A10) doplneny o 1 GB DDR3
pamate. lybaveny je dvojicou kamier
(predna a zadna) s rozumnym rozliSenim
2 megapixely. Ako operacny systém je
predinStalovany Android 4.0.3 Ice Cream
Sandwich.

Mimochodom batéria vydrZzi v tablete az
10 hodin, o je teda viac, nez u mnohych
ovel'a drahSich konkurentov. Prestigio
MultiPad 9.7 Ultra (519D) v dvoch farbach
- Ctiernej a Cervenej. Aj v tomto pripade
balenie obsahuje aj Stylové kozené
plzdro a mnozstvo Sikovnych aplikacii.

Ta spominana bohata softvérova vybava
zahfna Google Play a mnoZstvo
predinstalovanych aplikacii, vratane Office
Suite Pro s cenou viac ako $10, Angry
Birds, Gmail, YouTube a d'alSie doplnky.
Nieco také sa len tak nevidi. Najdete tu
napriklad aj prehravac pre multimedialne
sbory, ktory prehrava aj DivX alebo MKV
v plnom HD rozliSeni 1080p, internetovy
prehliadac s podporou Adobe Flash a
samozrejme gj Citacku elektronickych knih
alebo PDF dokumentov. K dispozicii je
teraz aj nova bezplatna high-end aplikacia
pre Android na Citanie elektronickych

knih eReader Prestigio, ktora ponika
pristup k viac ako 270 000 bezplatnym

a platenym elektronickym kniham vo viac
ako 20 jazykoch, vratanie slovendciny.

Tato aplikaciu si mozete stiahnut'
prostrednictvom Google Play aj do inych
Android zariadeni. Ku vSetkym MultiPadom
Prestigio sa dodava tiez kvalitné Stylové
koZené puzdro, ktoré ochrani zariadenia
pri prenasani. No nekipte to!?

Viac info najdete na www.prestigio.sk
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Sascha Dikiciyan

Mena Cris Velasco a Sascha Dikiciyan mozno nie st take zname ako Jeremy Soule,
Nobuo Uematsu alebo Jesper Kyd, no u milovnikov videohernej hudby maja urcite
svoje nezastupitel'né miesto v kategorii fizie orchestralnej hudby s elektronickou.
Tato dvojica, spolupracujica od roku 2005, vytvorila hudbu pre nespocetné
mnozstvo znamych a Gaspesnych hier, a v pripade Crisa Velasca i pre nezavislé filmy,
trailery alebo napriklad pre reklamy vel'kych automobilovych spolocnosti. >>

....................................................................................................................

Sascha Dikiciyan, alias Sonic Mayhem,
pochadzajlci z Nemecka, sa v roku
1993 prest'ahoval z Berlina do Los
Angeles, aby mohol studovat' na
hollywoodskom Musicians Institute
a na UCLA School of Music.

\/ roku 1997 sa jeho elektro-industrialny
Styl prvykrat objavil v pocitacovej hre. Bola
to znama hra Quake Il od Id Software a
on dostal nel'ahkd Glohu, a to naviazat'
na hudbu prvého Quaka, vytvorena
Trentom Reznorom z kapely Nine Inch
Nails. Prave tato praca Dikiciyanovi
otvorila dvere k d'alsim zaujimavym
hernym projektom, a on tak vytvoril
hudbu réznych Zzanrov pre hry ako Unreal

Tournament, Quake Ill: Arena, James
Bond 007: Tomorrow Never Dies...

Sam sa vyjadruje k procesu svojej
tvorby ako k neustalej reinvencii svojho
Stylu, aby naozaj neznel rovnako a
nerecykloval tie isté hudobné Stylizacie,
hoci uznava, Ze je vel'mi t'azké vymanit'
sa z urcitych skdsenosti a stylu, ktorym
sa ako hudobny skladatel' ubera.

Ameri¢an Cris VVelasco vystudoval
hudobn( kompoziciu na UCLA. Ako herny
nadSenec uz od detskych ¢ias s radost'ou
vyuzil prilezitost' skomponovat' hudbu
pre hern{ adaptaciu popularneho sci-fi
serialu Battlestar Galactica, za ¢o neskor
dostal aj ocenenie "Novacik roka" na GANG

Awards 2003. Jeho prevazne orchestralne
kompozicie bolo odvtedy mozné pocut'

v mnohych svetovych hernych znac¢kach
ako v trilogii God of War (jeho hudba

sa objavila vo vSetkych troch ¢astiach)
alebo v hre Darksiders. Na vacsine

svojej tvorby vSak spolupracoval so
Saschom Dikiciyanom, a prave ich
spolo¢né diela sG mnohokrat tym
najocenovanejSim spomedzi ich tvorby.

Jednou z prvych hier, kde sme si
mohli vypocut’, ako to vlastne znie,
ked' st orchestralne a ambientnejSie
motivy zosité dokopy pulzujlcou
elektronikou, bol pekelne post
apokalypticky Hellgate: London, ktory
sice ani komercne, ani v recenziach

neuspel, no minimalne z hudobného
hl'adiska sa nemal za €o hanbit'.

Ich d'alsim spolo¢nym projektom
bol Dark Messiah of Might and Magic
z dielne Arkane Studios. Ked'Ze sa jedna
o pomerne klasickd fantasy v pomerne
netradi¢nom zanrovom radeni (jedna
sa 0 jednu z mala fantasy akénych
hier z pohl'adu prvej osoby),
v tomto pripade elektronika ustlpila
v prospech ambientu a orchestralnemu
prevedeniu so spevackym zborom.

Soundtrack hororovej hry Clive
Barker's Jericho sa niesol v podobnom,
i ked' o ¢osi ambientnejSom duchu ako
Dark Messiah of Might and Magic.

Dalsim vyraznym mil'nikom
v Dikicyanovej a Velascovej tvorbe
bola tvorba hudby pre hru Prototype.
\/ tej dobe uZ v hernej brandzi pomerne
znama dvojica skladatel'ov ukazala svoj
Specificky rukopis — slaky gradujice
v dvojiciach ténov a vyrazné rytmické
sekcie, striedajlce orchestralne a
elektronické aranzman, dodavali hre
hutnd a pompéznu atmosféru. Tento
trademark, ktory rozvijaji dodnes, je
v mnohom urite dany aj tym, Ze ich tvorba
sa objavuje predovsetkym v akénych (az
Lover the top’) hrach, v ktorych sa boje
dostavajd mnohokrat do enormnych az
katastrofickych rozmerov, a inak to nie je
ani v pripade spominaného Prototype.

Oproti vySSie spominanym hram sa
soundtrack k post apokalyptickej hre
Borderlands, na ktorom spolupracovali i
so skladatel'mi Jesperom Kydom a
Raisonom Varnerom, nesie v ovel'a

.akénejSom" elektronickom az
industrialnom Style. To ozvlastnuje
zaradenie jemne orientalnych
vibracii prostrednictvom exotickych
perkusii alebo slacikovych aranzman,
pripominajacich blizky vychod.

Vel'mi silnym filmovym dojmom pdsobi
hudba k Warhammer 40 000: Space
Marine, opat' striedajdca dlhé orchestralne
tény s vyraznou dychovou a slacikovou
sekciou s rytmickymi perkusnymi
sekciami, pripominajdcimi az tribal music.

Za doposial' najvacsi komercny
Gspech tychto dvoch skladatel'ov mozno
povazovat' hudbu, ktorG vytvorili pre dve
DLC k hre Mass Effect 2 (konkrétne sa
jedna o Kasumi's Stolen Memory a Arrival)
a predovsetkym pre Mass Effect 3.

| tu mozno badat' diametralne odlisnd
hudobn( Skalu v ramci ich vytvorov.
Pri tvorbe a Gprave postavy hra
elektronicka downtempo skladba,
evokujlca akysi mysteriézny podton
v kontraste so skladbou Aralakh
company, ambientne zalinajdcou a
postupne gradujlcou do dramaticky
buracajlcej scény, konéiac v emotivnejsich
vodach, vyuZzivajdc leitmotiv celej
série ako takej minirapsodie.

Zaujimavo znejlca je napriklad aj
skladba The Ardat Yakshi, predstavujica
hororov( atmosféru za pouzitia mnohych
ambientnych ruchov a az ,Skriekajacich’
husli, v zavere pomaly prechadzajica do
melancholického klavirneho motivu.

Hudba Saschu Dikiciyana a Crisa
Velasca sa objavuje stale vo viac a viac

hrach, ich popularita narasta a rovnako
neupada ani ich schopnost' napredovat’
d'alej a hudobne experimentovat'.

V/ tychto drioch si hraci mézu vychutnavat'
ich najnovsi hudobny prirastok v hre
Borderlands 2 (kde opat' spolupracovali

s Jesperom Kydom). Pri prilezitosti
vydania tohto soundtracku sme sa
rozhodli si s nimi sadnat' a trocha ich
vyspovedat'. Za moznost' zrealizovat' toto
interview opat' d'akujeme Greg O'Connor-
Readovi z agentary TopDollarPR.

GS: Na Gvod by som chcel povedat’,
Ze sme fanGsikmi vasej hudby a
naozaj si cenime, Ze ste si obidvaja
nasli cas pre toto interview.

Cris&Sascha: Dakujeme.
PoteSenie je na nasej strane.

GS: Najzjavnejsia otazka, ktori sa
vas chcem opytat, je, samozrejme,
ako ste sa vlastne obidvaja prvykrat
stretli. Bolo to pri praci na nejakom
konkrétnom projekte alebo za nejakych
inych okolnosti? A taktiez, preco ste sa
rozhodli pracovat' spolu dlhodobo?

Sascha: V roku 2004 som sa
rozhodol rozsirit' moju zvukova paletu.
TakZe som napisal post na jedno férum,
o ktorom som vedel, Ze sa na nom zdrzujd
profesionali. Dostal som 50 demo nahravok
od |'udi z celého sveta. Cris bol medzi
nimi a ked'Ze bol taktiez v rovnake;j
agentdre ako ja a tiez zil v LA, rozhodli
sme sa stretn(t' a odvtedy prakticky
pracujeme spolu az dodnes. Vtipné je,
Ze sme nakoniec pracu na danom
projekte nedostali, ale teraz
po siedmych rokoch si myslim, ze

........................................................................................................................................................................................................................................................
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mozeme povedat', ze sme si tento
maly nedspech vo vel'’kom vynahradili.

GS: Vacsina skladatel'ov piSe hudbu
hlavne samostatne, ale vy dvaja
spolupracujete na skladani hernych
OST takmer projekt za projektom.
Avsak viem, ze obcas obidvaja tiez
skladate hudbu aj samostatne.

Moézete sa s nami podelit' o hlavné
rozdiely medzi tymito dvoma smermi

v komponovani hudby a povedat' nam,
ktory je podlI'a vasho nazoru narocnejsi?

Cris: Obidva pontkajd iny druh vyziev.
Spolocné komponovanie je skvelg,
pretoze kazda skladba ziskava druhy
par o€i a usi. Sadit' svoju vlastnd pracu
nie je vzdy jednoduché. Niekedy je vel'mi
napomocné mat' nazor niekoho druhého,
ktory sa taktiez zaujima o vysledok, aby
vam poskytol kritiku vasej prace. Toto je
tiez najt'azsia cast', pretoze nie je vzdy
jednoduché pocut' kritiku na svoju pracu!!
Ked' pracujem na projekte sam, obcas
mam pocit, ze to pomaha zlepsit' moju
celkovl schopnost' pisat' hudbu. Tym
nechcem povedat', Ze by som nedaval
zo seba 100% aj ked' skladame spolu, ale
ked' nemam Saschu, o ktorého by som sa
mohol pri praci na projekte opriet’, nati ma

to vymysl'at' hudobné rieSenia, ktoré

by mi za normalnych okolnosti asi
nenapadli. Vzdy citim, Ze odchadzam

s nie¢im novym a Ze som ako skladatel'
trocha podrastol. Samozrejme, toto je ale
aj najnarocnejsi aspekt, ked'ze viete, Ze
cela hudobna zodpovednost' pada na vase
plecia, Co je niekedy trocha strasidelné!

Sascha: Rovnako ako povedal Cris.
Osobne sa mi pacia obidva smery. AvSak
si myslim, Ze je dblezité, Ze obtas mame aj

projekty, na ktorych pracujeme samostatne.

Bola doba, ked' sme pracovali non-stop
spolu a miestami za¢inalo byt' naozaj
t'azké uzivat' si to. Myslim si, ale, ze
¢im sme starsi a taktiez po vSetkych
tych hrach, vieme, ako pracovat' ¢o
najlepSie a aj ked' nasa samostatna
tvorba znie dobre, nasa najlepsie diela
s( tie, na ktorych spolupracujeme.

GS: Drzite si prehl'ad' o tom,
na kol'kych projektoch ste
spolupracovali, odkedy ste sa stretli?

Cris: Neviem vam dat' presné Cislo, ale
je to niekde okolo 30 hier alebo tak.

GS: Na vel'a z tychto albumov ste taktiez

spolupracovali s d'alsimi skladatel'mi

(MassEffect, Borderlands atd'.). Mozete
nam povedat' nieco o procese skladanie
hudby na takychto projektoch? Snazite
sa napriklad zosiladit' svoje skladby

s celkovym tonom skladieb vytvorenych
ostatnymi alebo chci po vas vyvojari,
aby ste vytvorili nieco, Co znie inak?

Cris&Sascha: Samozrejme, nechceme,
aby zneli prili§ rozdielne. To by bolo trocha
egoistické. \V kone¢nom dbsledku kral'om
je vzdy projekt samotny. Vsetka hudba
existuje preto, aby podporila hru.
Snazime sa vsak dat' vsetkému nasu
vlastna ‘prichut”. Na hrach ako
MassEffect alebo Borderlands funguje
cela hudba dohromady vel'mi dobre.
Tieto soundtracky znejd sadrzne.
Myslime sivsak, Ze nas styl je mozné
pocut' vo vSetkych nasich skladbach.
Vacsina zasluh na takychto projektoch
vSak pripada audio direktorom. S to
totiz oni, kto nastavuje parametre Stylu,
ktory je pozadovany, a dohliadaju tiez
na to, aby vsetci skladatelia zostali
vo vymedzenych "hraniciach”.

GS: Vacsina vasich soundtrackov
pouziva elektronickd hudbu
skombinovani s orchestrom a aj tak
vasa tvorba znie zakazdym Gplne inak.
Existuje nieco konkrétneho, z coho Cerpate
inspiraciu, ked' skladate, povedzme,
skladby ako TheArdatYakshi z MassEffect
3 alebo A Hero'sLegacyzWarhammer
40,000: Space Marine?

Cris: Pouzivat' podobn( hudobnd
paletu, ale vytvorit' nieCo, ¢o znie Gplne
inak, je vZzdy ta najt'azsia cast'. Snazime
sa vzdy naozaj ponorit' do hry, na ktorej
pracujeme. InsSpiraciu Cerpame pri kazdej
hre z pribehu, postav, artdesignov atd'.

\/ spomenutych pripadoch ArdatYakshi

sU strasidelnou subkultdrou, v ktorej

je tiez citit' mystickost' zmieSand

so smatkom pre nu. Pripdst'am, ze to

isté by sa dalo povedat' pre Titusa a
Vesmirnych marifiakov. Okrem samotnych
zjavnych fyzickych rozdielov medzi nimi

si myslim, Ze nasa inSpiracia pre hudbu

(A Hero'sLegacy) vyplyvala z toho, Ze Titus
je hrdina a tiez hlavny predstavitel' danej
hry. Veci sa v hre moZno nevyvinuli presne
tak, ako dafal, takze sme citili potrebu,

aby tato skladba demonStrovala tragickd
naturu jeho kampane, avsak stale koncila
odvaznym tvrdenim jeho motivu, ktory
naozaj ukazuje jeho silu a odhodlanie.
Ardat-Yakshisami seba hrdinami nazyvat'
nemo6zu. Maju sice tiez tragicky osud,

ale nie nutne v zmysle slabsej

strany. Hudba pre nich a pre Titusa
nemdze byt' viac rozdielna.

GS: Ktory zo vSetkych soundtrackov,
vytvorenych spolu alebo samostatne,
povaZujete za najt'azsi? A
na ktory ste najviac hrdi?

Cris: Pre mna bol najt'azsim OST
pre CliveBarker's Jericho. K tomuto
projektu som sa pridal vo vel'mi neskorej
faze jeho vyvoja a na zlozenie, nahratie

a zmixovanie celého dvojhodinového
soundtracku som mal len tri tyzdne.
Bolo to pruykrat, ¢o som sa stretol

s takto agresivnym terminom.
CliveBarker bol vzdy mojim osobnym
hrdinom, a teda mojim snom bolo
pracovat' s nim. VV kone¢nom dosledku
som teda neskoncil len so Sialenym
terminom, ale tiez extrémnym tlakom,
kedy som chcel odviest' neuveritel'nd
pracu pre niekoho, kto ma inSpiroval
cely mdj Zivot. Koniec koncov je to jedna
z mojich najcennejsich spomienok!

Soundtrack, na ktory som najviac

pysny.. to je troska t'azSie. Kazdé OST
na ktorom pracujem, sa stava mojim
obl'Gbenim. Prave teraz pracujem na
jednom vel'kom orchestralnom OST.
Pok{Sam sa skladat' cely projekt menej
ako "herné OST" a viac ako modernd
symfoniu. Zatial' som nan dost' hrdy.

Z predchadzajlcich projektov sa mi stale
vel'mi pacia Prototype a Warhammer
£40,000: Space Marine, pretoze podl'a mna
fungovali presne tak, ako som chcel.

Sascha: Pre mna to bol definitivne
Tron: Evolution. Vedel som, Ze Tron ma
obrovskd zakladnu fan@sikov a l'udia budd
o€akavat' len to najlepsie. Pamatam si,
Ze potom ako som dostal telefonat
s ponukou pracovat' na tomto projekte,
som prakticky ihned' zacal pracovat'
na tom, ako by mal zniet'. Bol som
nadseny, ale dalo by sa povedat', Ze som
taktieZ trocha spanikaril. Okrem Trona,
som tiez hrdy na nase OST k Space
Marine, a to nielen preto, Ze sme na
fom naozaj tvrdo pracovali, ale pretoze
Gplne zmazava hranicu medzi hernym a
filmovym soundtrackom. Naozaj by sa
dalo povedat', ze ten soundtrack moze
byt' oboje. Cim nechcem povedat, ze
vSetky OST s také, ale mne osobne
prave toto jedno prislo najviac filmové.

GS: Obidvaja takmer exkluzivne
vytvarate hudbu len pre hry. PovaZujete
seba samych za hracov? Co bol
pre vas hlavny dovod, pre ktory ste sa
rozhodli komponovat' hudbu pre hry?

Sascha: Pisat' hudbu pre hry som
nikdy neplanoval. Ako som vSak vyrastal,
hudba bola vzdy okolo mna, a tiez pokial'
moja pamat' siaha, som bol vzdy Sialenec
do pocitacov. PreSiel som, samozrejme,
cez vSetky konzoly, ale veci zacali byt'
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pre mRa naozaj zaujimavé, ked' som
dostal moju Amigu v roku 1986. Jej
audio moznosti v tej dobe, to bolo nieco
Gzasné!Tym som sa dostal trocha viac
do tvorenia jednoduchej elektronickej
hudby, ale stale som si nemyslel, ze toto
je to, Co budem robit' v budlcnosti. Takze
ano, povazujem sa za hardcore hraca alias
I've played the mall. K tomu, aby som si
uvedomil, aka bude moja kariéra, som
potreboval zopar rokov. Bolo to prakticky
az potom, ako vysli Myst a Quake, ¢o som
si zacal uvedomovat', Ze pisanie hudby
pre hry m6ze byt' vlastne povolanie.
Nastup redbook audia (CD-ROM, ktory
priniesol moznost' prehravat' vopred
nahrané audio, na rozdiel od audia, ktoré
bolo dovtedy generované len priamo HW)
v polovici 90. rokov kompletne
zmenil vietko. V zaliatkoch sa
mi vel'a I'udi smialo do tvare, ale
teraz je jasné, ze to bolo najlepsie
rozhodnutie, aké som kedy spravil.

Cris: Hry milujem od Spacelnvaderov.
Pdévodne po dostudovani hudby na
vysokej Skole som si myslel, ze budem
pisat' hudbu pre filmy. Filmy, pre ktoré

som mal v danej dobe moZnost' pisat,
neboli vSak vobec zaujimavé. Chcel som
pisat' nehanebne epickd hudbu! Potom
som pocul OST mojho dnes uz dobrého
priatel'a Lennie Moora pre hru zvana
Outcast. Bol to presne druh hudby,
ktory som chcel v tej dobe pisat' gj ja.
Videohry zazivali vtedy svoj rozmach

a vyzerali ako perfektna prilezitost',
ktorej by som sa mohol chopit' namiesto
filmov. Dostat' sa do tohto biznisu bolo
sice neuveritel'ne t'azké, ale ked'ze som
nesmierne hdzevnaty, dal som sl'ub
sam sebe, ze bud'to budem pisat' hudbu
pre hry, alebo zomriem pri pokuse o

to. Zabralo to sice vel'mi vel'a Casu, ale
moje snazenie sa viac nez vyplatilo.
Kazdé rano som vd'acny a nadseny, ze
mo6zem pracovat' v tomto priemysle.

GS: Je podlI'a vasho nazoru t'azsie
komponovat' pre dnesné hry, ktoré
sa svojou dizkou takmer blizia
k filmom ako pre hry v minulosti, kedy
ste zacinali pre ne skladat' hudbu?

Sascha: Myslim si, ze realita je naozaj
taka, ze komponovat' hudbu pre dnesné
hry je naozaj ovel'a t'azsie. Ked' som

zatinal, pracovalo v tomto priemysle
mozno pat' alebo Sest' I'udi. Mam na
mysli to, Ze ked' som v tej dobe stretaval
I'udi a spytali sa ma, o robim, po mojej
odpovedi "hudbu pre hry" sa pozreli
vacésinou na seba, a potom zase naspat’
na mna so Sialenym pohl'adom.

Na rozdiel od toho, dnes sa kazdy tvari ako
skladatel'. Kazdy filmar sa pokasa tvorit'
hry. Dnes ide jednoducho o vel'ky biznis.
TakZe hej, otakavania niekol'ko nasobne
vzrastli. Podl'a méjho nazoru ak herné
OST neznie ako filmu hodny soundtrack,
potom to nie je dobré. Co pre nas znamena
vel'a prace, pretoze nemame také vel'ké
rozpocCty, ako majd nasi kolegovia

od filmov, ale aj tak je od nas ocakavang,
Ze dodame kvalitna hudbu, porovnatel'nd
s kvalitou filmov. Na druhej strane

tento rok som pocul vel'a priemernych
filmowych soundtrackov. Ludia mozno
zalinaja byt' lenivi. Viem, ze to mozno
znie celé trocha negativne, ale naozaj to
tak nie je. Dobré na tom je, Ze konkurencia
a ocakavania nas drzia na maxime, a
vd'aka tomu vzdy dame zo seba v3etko a
odmietame pisat' cokol'vek priemerné.

Cris: Nie sme este taki stari, aby hry
boli az natol'ko rozdielne! Prva vel'ka hra,
pre ktorG som skladal, bola Battlestar
Galactica. Bolo to vel'ké symfonické OST
a naozaj som dotlacil sam seba k ¢o
najlepSiemu vykonu. Za tie roky sa moje
pisanie vyrazne zlepsilo, ked' si porovnam,
ako tomu bolo vtedy pred deviatimi alebo
desiatimi rokmi, ale pri kazdom projekte sa
stale snazim dostat' zo seba maximum.
Zakazdym si jednoducho posuniem latku
vySSie. Takze pre mna to nie o tom, ¢i je to
t'aZzsie alebo I'ahsie, ako tomu bolo kedysi.
Najvacsim rozdielom dneska je to, Ze viac
dbverujem sam sebe, ze dokazem vytvorit'
skvelé OST, a to, Ze teraz mame k dispozicii

nastroje ako napriklad Zivé orchestre
na realizaciu mojej hudobnej vizie.

GS: Viem, Ze ste nedavno skondili pracu
na soundtracku k Borderlands 2, na ktorom
taktiez pracoval Jesper Kyd. Pokisali ste
sa, ked'Ze ste vSetci pracovali aj na prvom
Borderlands OST, tieto dva soundtracky
prepojit' alebo ste sa rozhodli ist' inym
smerom v pripade tejto druhej casti?

Cris: Obidva s( si vol'ne podobné
v niektorych smeroch, ale nie vzdy
otvorene. Soundtrack k Borderlands 2
je viac-menej evollciou toho predoslého.
Spolu sa tu pretkava vel'ké mnozstvo
roznych Stylov. Samo o sebe moze
byt' toto OST tak trocha schizofrenické.
\ kontexte hry vsak funguje podl'a mia
skvelo. Pandora je Sialené miesto. Dnes
v noci som zhodou okolnostT tato hru
hral a moja postava bola zabita trpaslikom
s plynovou maskou, kriciacim "I'll eat
your face!" zatial' ¢o ma podpalil.
\/ tom istom momente bolo na obrazovke
tieZ na helikoptéru sa ponasajice vozidlo,
ktoré na mna striel'alo. Pilot si popritom,
ako sypal gul'ky na moju hlavu, pospevoval
verziu Let valkyr. V pozadi sa na mna
pritom vsetkom hnala medved'o-gorilia
potvora. Aky druh hudby skomponujte

pre nieco takéto!? Myslim si, Ze
soundtrack potreboval byt' tentokrat
trocha Sialenejsi, aby zapasoval

do sveta Borderlands.

GS: Prezradite nam, ¢o mézeme
od vas cakat' v blizkej budiicnosti?

Cris: Som vel'mi blizko k tomu,
aby som oznamil nie¢o nové, na com
pracujem, ale zatial' eSte stale nemdzem.
Tento rok bol zatial' vel'mi zabavny (Gsmev).

Sascha: Ano, prave sme dokoncili
pracu na nieCom inom v ramci
MassEffect univeza. Momentalne
pracujem na mojom vlastnom EP
albume, ktory by mal vyjst'
koncom tohto roka.

GS: Dakujeme vam este raz
za vase odpovede a €as, a teSime
sa na pocivanie Borderlands 2
soundtracku a vasich d'alSich novych OST.

Cris&Sascha: Znova opkujeme, ze
poteSenie je na nasej strane. Borderlands
2 soundtrack si momentalne mozete
kdpit' naiTunes a Amazone.

Branislav Hindicky a Branislav Brna

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Istrocon 2012
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September sa pre skalnych
fanidsikov anime, mangy,
sci-fi, fantasy a v neposlednom
rade aj hier nesie v znameni
Istroconu.

\/ poradi uz XXV. ronik tohto
festivalu sa tento vikend
konal uz tradi¢ne v budove
Istropolisu v Bratislave.
Brany sa otvorili v piatok

21. septembra o 14:00 a
zotrvat' na festivale ste mohli
az do nedele do 17:00.

Na tento ro¢nik, samozrejme,
dorazila v hojnom pocte aj
redakcia gamesit'akov a mali
sme pripraveny aj vlastny
stanok. Najvacsim lakadlom
nasho stanku boli sit'aze,
kazdy den sme organizovali
jednu a rozdali sme skutocne
hodnotné ceny. Cien bolo
dost' a vyzrebovani sa mohli
teSit' z roznych hier, triciek
alebo hardvéru v podobe
klavesnic, webkamery a pod.

Do sdt'aZe sa prihlasovalo
v stanku na All-in-One
pocitaci Lenovo C320, za ktory

vd'acime spolocnosti Lenovo.
0O ceny bol naozaj vel'ky
zaujem, o com svedci aj to,

Ze sa do sGt'aze prihlasilo
niekol'ko stoviek navStevnikov.
VSetci, ktori navstivili nas
stanok, si so sebou odniesli
darcekové predmety od nasich
partnerov Transcendu a firmy
Sapphire. Ceny do sit'aze
venovali partneri: Comgad,
Logitech, PS3 a Playman.

Pre hracov tu bola herna sekcia,
kde ste si pri jednotlivych
stankoch mohli zahrat'

viacero noviniek.

\/ EA sekcii boli okupované
stojany so Sportovymi
novinkami NHL 2013 a FIFA
2013, ale hratel'né tu boli aj
eSte nevydané tituly Need for
Speed: Most Wanted a Medal
of Honor: Warfighter. Microsoft
ponkol Sirokl paletu Kinect
hier, hard core hradi si zase
zahrali Gears of War 3, HALO
alebo Forzu 4. Vyskdsat' ste si
mohli aj novd Forzu: Horizon,
ktora vyjde uz onedlho.
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Sony pon(klo uz tradi¢nd paletu svojich
hier, popularny bol stan, v ktorom sa
hral Uncharted 3, dvojice si mohli zahrat'
pohybové hry s PS Move. Sony malo aj
Styri stojany s handheldom PS Vita a
vyskasat' ste si mohli Uncharted: Golden
Abyss, Unit 13 ¢i Modnation Racers.

Playman priniesol o¢akavany treti
diel hry Assassin's Creed, konkrétne
namornd misiy, a pre tych hudobne
nadanejSich tu bola hra Rocksmith,
ktora sa hra pomocou realnej gitary.
Cas medzi hranim ste si mohli vyplnit'
napriklad navstevou kinosaly, kde sa
premietali filmové hity ako Avengers,

Iron Sky, Dark Knight, ale aj starsi
Blade Runner. FandsSikovia japonského
Anime a Mangy si takisto mohli pozriet'
mnozstvo anime filmov a navstivit'
rozne prednasky. Prednasky prebiehali
vzdy stbezne v niekol'kych salach,
takze vzdy si bolo z ¢oho vyberat'.

Na tohtorocny Istrocon prisiel az

z Japonska vynimocny host', Mitsuhisa
Ishikawa, ktory je producentom napriklad
svetoznameho anime Ghost in the Shell.
Pan Ishikawa mal tieZ svoju prednasku a
mohli ste si s nim aj podiskutovat'.

Vlysok{ pozornost' vzbudzovalo aj
mnozstvo "cosplayerov", I'udi, ktori prisli

obleceni v kostyme nejakej hernej, filmovej
alebo anime postavy. Vo vel'kej sale
prebiehala tiez st'az o najlepsi cosplay

a skutocne sa bolo na ¢o pozerat'.

Nasich redaktorov jednoznacne
najviac zaujal cosplay Stvorice
dievcat, oblecenych podl'a hlavnych
hrdiniek filmu Sucker Punch.

Za tieto tri dni navstivilo Istrocon celkom
slusné mnozstvo I'udi, podl'a indikacie
vydychaného vzduchu ich najviac bolo

v sobotu. Celkovo v3ak organizacii
podujatia nie je vel'mi o vycitat'.

XXV. ro¢nik Istroconu sa uz skoncil, ale
pevne verim, ze o rok sa tam zase uvidime.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Bellise

Interview so slovenskou WoW pro hrackou

Podl'a mnohych hracov vraj neexistuja zeny - hracky, respektive sa to skér myticke

bytosti, ktoré sa vyskytuja mimo nasich krajov. Dnes vas skisime presvedcit' o

opaku, pretoze sme si s jednou hrackou zo Slovenska sadli a porozpravali sa o jej

srdcovej zal'ube. Ta nielenze hry hra, ale jednu prevadza aj na svetovej Grovni.

....................................................................................................................

GS: My dvaja sa uz trocha pozname,
no nasi Citatelia asi netusSia, s kym
maji td Cest'. Tak sa nam skds na
zaciatok trocha predstavit'.

Dagmar: Volam sa Dagmar, mam 23
rokov a Studujem na jednej nemenovanej
vysokej Skole v Bratislave, pricom
namiesto Studovania, takze potom

to niekedy aj tak vyzera (smiech).

GS: Prezradis nam aj ¢o hravas?

Dagmar: Moja najvacsia laska je urcite
World of Warcraft. Som tiez vel'ky
Bioware fan, takze s radost'ou si
zahram aj Dragon Age a Mass Effect.

A potom také tie oldschoolovky ako
Tunneler, Prince of Persia alebo Doom,
ktoré som hravala odmalickaas
chut'ou si ich obcas zahram aj dnes.

GS: Pri tom WoW by som sa zastavil,
ked'Ze to je hlavny dévod preco sme
dnes tu. Viem, Ze sa tejto svojej laske
vel'mi aktivne venujes uz niekol'ko
rokov, a to dokonca na profesionalnej
svetovej (rovni. Prezradis nam, ako si sa
vobec do Azerothu prvykrat dostala?

Dagmar: Bolo to vd'aka mdjmu bratovi,
ktory vzdy spomina, Ze osudovo kipil
jeden Level, kde bola beta na WoW,
ktora ho uchvatila a ked' potom vysiel
v Eurépe, tak si ho hned' pri launchi

kapil. Ja som si postupne zacala hravat
svoje vlastné postavy no a... (pohotové
preruSenie vedl|'a sediacim bratom)

Brano: To musisS povedat' tak, Ze som
zacal Studovat' na vysokej Skole a
obc¢as som nemohol ist' na raid, tak
si ma musela zastapit'. (smiech)

Dagmar: Hej, ja som bola nejaky level 10 a
on ma potom hodi do raidu, Ze:

.Aha, rob tuto heal".

Ja som sice nevedela o robit', avSak ked' je
¢lovek hodeny do vody, tak sa nauti lepSie
plavat'.

GS: A Co t'a vlastne na tom v tych
zacliatkoch ocarilo?

Dagmar: Ja som hravala Warcraft 1,23 aj
predtym a ten svet (lore) je podl'a mna
Gzasny, ked' sa teda donho trocha ¢lovek
ponori. Osobne som vSetky knihy z neho
necitala, ale pokial' ¢itas rézne stranky ako
WoWwiki, WoWpedia a podobne, najdes
na nich obrovské mnozstvo informacii,
ktoré pridavajd tomu svetu hibku, ako ma
len malo fantasy diel. Vacsina I'udi nadava
na grafiku WoW, Ze je priliS anime, ale ta sa
mi paci tiez a zvlast' pandy, ktoré sa majd
objavit' v najnovSom datadisku. Tie v nej
vyzerajl neuveritel'ne chutne. (Gsmev)

GS: To sU teda tvoje zaciatky. Ako som

uz spomenul, z tychto zaciatkov si sa

ty prepracovala prakticky na svetovi
Groven. PovieS nam, ako sa ti to podarilo,
respektive o t'a k tomu viedlo?

Dagmar: Hm, povedala by som, Ze je to
asi ako s hocijakym Sportom. Ked' t'a
nieco bavi, chces byt' stale lepsi a lepsi.
Ale tak, samozrejme, nedostanes sa
hned' do nejakych svetovych guild vzdy.
To ide postupne. Nam to trvalo mozno
dva, tri roky, kym sme sa dostali do
Methodu (aktualne jedna z najlepSich
guild na svete), v ktorom sa nam podarilo
potom spravit' nejaké worldthird,
second a neskor gj first Gspechy.

GS: Ako sa ti podarilo dostat'
do tejto guildy?

Dagmar: Kedysi sme prisli s bratom do
takej malickej guildy na Magtheridone
(server/realm) zvanej Failure a tam sme
sa asi za rok postupne prepracovali az
na Felmista (boss z Sunwell Plateau),
ktorého sa nam podarilo dat' ako tretim

na svete, po com si nas zacal vSimat' gj
zvySok sveta, Ze kto sme - ¢o sme. Ked'

sa guilda neskdr rozpadla, tak sme leteli

do Methodu, kde som dostala accept na
moju ,aplikacku’. Tam sa uz zacalo hranie
naozaj na svetovej Grovni... (opat' pohotové
prerusenie vedl'a sediacim bratom)

Brano: Ona tam vlastne poslala ,aplikacku’
s tym, Ze:,,Ahga, dostali sme sa sem a
sem.’ Nasledne Guildleader povedal, Ze:
.Aha, jasné, ok, nejakeé tie skisenosti

tam sq, takze ti dame Sancu".

GS: Ak Glohu zohravas v guilde?

Dagmar: Ja som healer. VZdy som bola
healer. DPS ma nebavi, lebo je to podl'a
mAa nudné. Proste, pozerat' sa na to,
ano, tento buff musim mat' stale na
sebe - slice and dice ako rogue alebo
Inquisition ako paladin, to ja nechcem. Ja
mam radsej takd td dynamiku healingu,
kedy treba byt' stale v strehu, lebo nikdy
nevies, ktori z DPS dostane damage.

GS: Jasng, Cize t'a bavi pomahat' ostatnym.
Mnoho ¢itatel'ov urcite zaujima, ¢o

to znamena hrat' na svetovej Grovni.
MézeS nam to skdsit' popisat? Myslim,
kol'ko ¢asu za tym denne travis, Ci

robis aj nieco iné okrem toho, Ze sedis

za PC a cely ¢as hras a podobne.

Dagmar: Ak chcesS byt' v nie€om dobry,
tak tomu musis venovat' cas. Vlastne
raidy, respektive progres v nich vzdy
trval asi tych 16 hodin denne.
Samozrejme, mali sme pauzy, ako
napriklad na obed na nejaké to

jedlo a pitie, kedy sme sa vSetci

dohodli, Ze ideme naraz, aby
sme sa potom nezdrzovali.

GS: Cize je to tak, ako to spopularizoval
Southpark? He has no life?

Dagmar: To zas nie, dokazem zit' aj ako
normalny ¢lovek. Teda, pokial' nie je
progres, vtedy je to naozaj tych 16 hodin
denne, kedy si bashuje$ hlavu o ten
encounter az dovtedy, kym ho nedate
dole. Pamatam si napriklad Hodira (boss).
Toho sme dali o pol piatej rano a bola
som z toho naozaj vyCerpana, lebo sa ho
Blizzard rozhodol buffnat' a museli sme
ho dat' dole za 2 a pol mindty, pricom
sme boli vtedy len traja healeri v 25

man raide, ¢o sa dovtedy eSte nikomu
nepodarilo. Pokial' je vSak progres over,
tak sa raiduje len raz do tyzdna, pricom
tieto raidy nam trvaja podl'a toho, ako sa
dari od 4 do 6 hodin, takze to nie je nic¢
strasného a ¢lovek sa mdZze po zvysok
tyzdna venovat' inym veciam, ako hraniu.

GS: TakZe to nie je ako priinych pro-
gaming hrach, kde musis hrat' stale
kazdy den, aby si si budovala svoj skill?

Dagmar: Hrat' mdzes. Vacsina
I'udi si leveluje svoje alty a ...
(pohotové prerusenie bratom)

Brano: Povedzme to otvorene, vacsina l'udi
z tych svetovych guild hra naozaj kazdy
den 10 hodin, ale nie je to potrebné.

GS: Vel'a I'udi kritizuje WoW v poslednych
rokoch za priliSné zjednoduSovanie a
smerovanie celej hry k ¢oraz viac casual
hracom. Ako vnimas tieto zmeny ty z
pohl'adu pro hraca, respektive niekoho
kto hra bez prestavky prakticky od
prvotnej verzie WoW az po aktualnu
uzavret( betu Mists of Pandaria.

Dagmar: Zmenam sa nemdzes vyhnit'.
Niektoré sa k lepSiemu, niektoré k
horsiemu. Ja si napriklad momentalne
neviem zvykn(t' na fakt, Ze budem mat
urcity poCet many v Mists of Pandaria.
Teraz na 85lvl je to 100 tisic a na 95lvl
to bude 300 tisic, pricom to bude mat'
kazdy caster alebo healer. Avsak na
vSetko si ¢lovek zvykne, tak ako je
napriklad timeline na facebooku.

GS: Jasné, ale myslim skér to, ako

sa meni ton hry s jednotlivymi
datadiskami, nakol'ko je to dobré z
tvojho pohl'adu, ked'Ze vel'a I'udi tvrdi,

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Ze WoW pokazili prave datadisky,
resp. Ze Blizzard sa pomiatol, ked'
sa rozhodol pridat' do hry pandy.

Dagmar: Mne sa vSetky doterajSie
datadisky pacili. Nerozumiem, preco
vSetci nadavajd na pandy, ako keby to
bolo nieco, o si Blizzard vymyslel len
tak z nudy, ked'Ze Blizzard uvazoval, ze
ich do WoW prida uz v TBC (The Burning
Crusade), ¢o bol vlastne prvy expansion
pre World of Warcraft. Raidovanie v
zakladnej verzii WoW bolo, ked' si ¢lovek
zuykol na bossov pomerne easy. TBC
posunul latku vySSie a podl'a mnohych
priniesol top raidy ako Sunwell (Sunwell
Plateau) alebo Black Temple. Vtedy
existovali eSte instance attunementy
(proces ziskania vstupu do instance),

Ze si musel napredovat'. Najprv si bol
temple heroic potom si musel prejst’ jednu
instance, druh( aby si bol attumovany
do d'alSej, takze pokial' si sa dostal do
Black Temple, tak si musel toho prejst’
kopec, ale teraz to uz Gplne odstranili.

GS: Vel'a hracov prave nadava na toto a
majd pocit, Ze WoW sa od toho hardcore
herného obsahu v zakladnej verzii pripadne
Burning Crusade s d'alSimi datadiskami
vel'mi zjednodusil a celkovo Blizzard
smeruje hru viac na casual hracov, aby si
zahralo o najviac I'udi. Z tvojho pohl'adu

je takéto smerovanie v poriadku?

Dagmar: Ano, je pravda, ze vd'aka
zjednoduSeniam si zahra viac hracov.
V/d'aka ingame nastrojom ako looking
foraid alebo dungeon, ked' si sam,
nemusis sa bavit' s nikym a pritom sa
zabavis, ako chces. Tak isto si m6zes
questovat' a levelit' profesie a prakticky
nikoho k tomu nepotrebujes. No myslim
si, ze aj pre tych hardcore hracov tam
obsah stale je a pribdda. Bossovia sa
napriklad stale st'azujd a s povodnym
WoW sa vobec nedajd porovnavat'.

GS: Takze z tvojho pohl'adu Blizzard
pridava nielen casual content, ale rovnako
aj hardcore content, aby vyhovel vSetkym.

Dagmar: Ano, napriklad teraz v Mists

of Pandaria pribudnd challenge médy,

v ktorych sa prechadzajd dungeony na
Cas, za ¢o ziskavas medaily podl'a toho,
ako rychlo ho prejdete. Zaujimavé na
tomto je, Ze v tychto modoch ti ziaden
epic gear nepomdze. VSetky jeho stati sa
pocas neho upravia na urcitd Blizzardom
prednastavend Groven, ¢ize si budd vsetci
po stranke vybavenia rovni a zalezat'

bude hlavne na zohratosti danych hracov,
a tak sa ukaze, kto je naozaj najlepsi.

Brano: Ten challenge mod sme skisali

v aktualnej bete na jednom dungeone,
ktory je vo WoW od zaciatku a az na par
malickosti je stale v tej istej podobe. Vd'aka
tomu challenge médu je asi dvakrat t'azsi
ako najt'azsi raid, ktory je momentalne
dostupny v Cataclysm (aktualna verzia
WoW). Prvykrat sme ho dali za nejakych 5
alebo 6 hodin, pricom najlepsi cas, ktory sa
niekomu podaril dosiahnut' na serveri, je 28
minat. Ak chces ziskat' zlati medailu, treba
ten dungeon dat' pod 20 mindt (smiech).

GS: Viem, Ze si sa bola pozriet' minuly
mesiac na Gamescome a nebola si
tam len tak, ale priamo na pozvanie
od samotného Blizzardu. Skis nam
opisat' svoje zazitky a prezradit'
ddvod, preco si t'a vlastne zavolali.

Dagmar: Nasa guilda Method mala v
sobotu live raid na Blizzard stage. Co

sa tyka Gamesocmu samotného, moje
dojmy s také, Ze ma strasne boleli nohy
(smiech), ked'Zze sme dostali press passy a
mohli sme si tak pocas Styroch dni prejst’
cely areal hore dole. VVd'aka press passu
som si mohla vyskasat' v stredu prakticky
vSetky hry bez ¢akania v radoch, v ktorych
Clovek inak musel ¢akat' napriklad pri CoD:
Black Ops 2 pokojne aj dve hodiny, aby si
zahral 10 minGt z hry. Vd'aka tomu som

si stihla vyskidsat' viaceré hry. Skisala
som napriklad MMO Planetside 2, ktora
ma vSak prilis neoslovila, potom MMOFPS
Firefall, ktora sa mi vcelku zapacila a
aktualne skisam aj jej betu, ked'ze to

vyzera takmer ako Unreal Tournament

len s tym, Ze tam len nechodi$ a striel'ad
I'udi, ale pInis aj questy. Na vystave bola
tiez hromada sdt'azi. Blizzard napriklad
rozdaval knizky, figlrky. Razer zase mysky,
klavesnice atd'. Bohuzial', vSetky sit'aze
boli po nemecky, takze som nemala Sancu
sa z(castnit'. Okrem toho sme z guildy
mali vSetci tieZ pozvanky na sikromné
party, ktoré sa konali takmer kazdy vecer.

GS: Viem, ze okrem toho samotného
live raidu ste si posedeli pri stole aj
priamo s I'ud'mi z Blizzardu. Prezradis
nam, o ¢com ste sa s nimi bavili?

Dagmar: Hej, bavili sme sa napriklad s lon
Hazzikostasom (Lead Encounter Designer),
ktory chcel od nas vediet', o sa nam z
guildy (ako hardcore hracom) pacilo alebo
nepacilo v aktualnom end game content.
Konkrétne sa zaujimal o to, €o vravime na
Dragonsoul (finalny raid pre Cataclysm),
priCom sam priznal, ze tdto instance tak
trocha prestrelili a nevysla im tak, ako si
predstavovali. Tiez sme sa bavili o bossoch,
ktorych uz pozname z uzavretej bety Mists
of Pandaria. Napriklad v akom poradi sa
bud( spawnovat' pri Spirit Kingovi — i to
bude nahodné alebo to bude ako pri Hagare
(boss z Dragon Soul), kde vidis, ¢i bude

prva faza electric alebo frost. Bavili sme

sa tiez o classach, aj ked' tam bol problém,
Ze on nie je class designer, ale prisl'Gbil,

Ze vSetko, co mu povieme, posunie d'ale;j.

GS: Neprezradil vam, ¢o ma Blizzard v plane
pridat' do hry v najblizSich patchoch po
vydani prakticky uz dokon¢eného Mists of

Pandaria?

Dagmar: Nie, to nam veru nepovedal. Co
nam vsak prezradil je, Ze vSetky top guildy
s( sledované priamo pocas ich raidovania.
K tomuto taktieZ spomenul zopar
zaujimavosti, Zze ked' Paragon (jedna z
top guild vo WoW) napredoval na Sinestre
(heroiconly boss z Bastion of Twilight
instance) tak mobovia, ¢o sa spawnovali
pocas slboja s fou, boli nachylni na crowd
control (moznost' vyradit' ich docasne z
boja za pouzitia urcitych skillov), pricom
Blizzardu to, Ze niekomu napadne si sboj
tymto zl'ahdit', nenapadlo, pretoze ich
idea bola, Ze ich maja hradi najskor zabit',
¢im vznikn@ na zemi miesta, do ktorych
uz viac nemozu vstipit'. Ked'ze vSak raid
sledovali live priamo pocas toho, ako sa
chystala Paragon na svoj druhy pokus

po tom, ako im ten prvy nevysiel, upravil
Game master vlastnosti mobov a nasledne
bolo vtipné sledovat' ich pocinanie,

ked'Ze nechapali, ¢o sa deje a neustale

sa pokasali o svoju predosIa taktiku,
vd'aka ktorej teraz neustale zomierali.

GS: Cize Blizzard sleduje priamo
raidy top hracov a upravuje ich
podl'a ich pocinania v nich bez toho,
aby o tom samotni hraci vedeli?

Brafio: Ano, neviditel'ne si lietaji po
instancii a sledujd dianie s tym, Ze si
sledujd sami, kto kedy ide raidovat'. V
pripade, Ze nieCo neprebieha tak, ako to
bolo myslené pri dizajnovani, si schopni
vel'a veci zmenit' priamo za chodu.

Dagmar: Toto robia hlavne preto, pretoze
sa l'udia st'azujd na vel'a tychto world first
killov, Ze ich dal niekto prvy preto, lebo

v nich bola nejaka chybicka. Napriklad

sa to stalo pri Nefarianovi (final boss
Blackwing Lair), ktorého dal dole prvy

na svete opat' Paragon vd'aka tomu,

Ze nasli chybu, ktora robila na tomto
konkrétnom bossovi obrovsky damage.
Ked' Blizzard nasledne o par dni tito chybu
opravil, vel'a inych guild sa st'azovalo,

Ze to nebolo fér, pretoze oni museli
vybojovat' Gplne iny sGboj ako Paragon.

GS: Viem, Ze Blizzard riesi takéto situacie,
kedy niekto vyuziva nieco, ¢o je spésobené
chybou vo svoj prospech. Obcas prave aj v
pripade top guild, ktoré v hre travia najviac
Casu a teda vacsinou ich objavuj prvé.
Nasledne potom dochadza k docasnym
banom. Vyjadril sa Blizzard k tomuto?

Dagmar: Podl'a toho, ¢o nam povedali,
Blizzard sam obcas nevie, kde je hranica
medzi intendeduse of game mechanic

(teda pouZivanie niecoho tak, ako to bolo
myslené dizajnérom), exploitation of game
mechanic (vyuzivanie dier v pravidlach) a
¢o je abuse (zneuzivanie chyby), za ktory
uz dostanes ban. Z tych znamejSich z
tohto sa da menovat' napriklad looking
for raid. Hned' ako sa objavil, tak ho zacali
top guildy zneuzivat', aby obisli limity a
chodili tak veselo jeden raid aj 25-krat za
den. V praxi to fungovalo tak, Ze 4 hraci
vacsinou zbierali loot a 21 hracov s nimi
stale opakovali raid v snahe nazbierat' ¢o
najlepsi equipment. Samozrejme, Blizzard
nic takého v plane nemal, a tak dal asi top
10 svetovym guildam, ktoré toto robili,
tyzdnovy ban. My sme sa, samozrejme,
pytali, ako ma ¢lovek spoznat' ¢iide o
chybu. Odpovedali nam, Ze sa treba vzdy
pozriet' na samotny dizajn tej a tej veci
alebo bossa a na ¢o ma slGzit'. Hlavnym
problémom je, Ze pokial' nejakd chybu
vyuzije jedna top guilda, tie ostatné sa
ndtené (v snahe udrzat' s nimi krok)
spravit' to isté, pretoze v pripade world
first zabiti bossov by tak stratili Sancu, Ze
to budd prave oni, ktorym sa to podari.

GS: Ty sa na Mists of Pandaria tesis. Myslis
si, ze s tymto datadiskom budd do WoW
zase hradci pribGdat' alebo ubidat?

Dagmar: Myslim si, Ze hraci budd ubidat’,
ale tak okolo tych 8 milibnov sa to
snad' udrzi aj po Mists of Pandaria.

GS: Hravas alebo sledujes aj nejaké iné
online hry okrem WoW?

Dagmar: Ani nie. Hrala som chvil'u

Star Wars: The Old Republic, kde sa
mi pacilo to, ako si questoval a tiez
to, Ze kazdy class mal vlastny pribeh.
No nevydrzala som pri tom.

GS: Cize t'a SWTOR neoslovil?
Respektive nepovedala si si napriklad,
Ze to nahovorenie vSetkych questov

ti vo WoW chyba alebo podobne?

Brano: Ked' hras hru prvykrat, nahovorenie
je super. No ked' uz levelujes d'alSiu
postavu, tak to posobi skér rusivo, lebo
musis kazdy rozhovor len odklikavat',

aby si sa rychlo dostal d'alej. Vo WoW
prides, kliknes a hned' mas quest.

Dagmar: Asi tak. Bioware vie robit' skvelé
singleplayer hry s GZzasnym pribehom,
ale to MMO im nejako nevyslo.

GS: SWTOR som mal td Cest' recenzovat'
a teda aj dIhSiu dobu hrat' a vcelku s
tebou sthlasim, ale osobne mi ta hra
vobec neprisla zIa. Z rozpravania s
druhymi hra¢mi bolo jasné, ze to videli
rovnako. Z méjho pohl'adu td hru potopila
hlavne jej komunita samotng, ktora ju po
prvom a druhom mesiaci zacala hifne
opGst'at!, pricom dévodom boli podl'a
mnohych mesacné poplatky a vidina
toho, Ze ked' teraz vSetci z nej odidu,
prejde Bioware na free to play model,

o sa nakoniec aj potvrdilo. Tymto sa
dostavam vlastne k mojej d'alSej otazke a
tou je, Ci si myslis, ze WoW s tym svojim
platenym systémom ma Sancu sa na
trhu v konkurencii prakticky uz iba free

........................................................................................................................................................................................................................................................
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to play MMO hier udrzat' aj nad'alej alebo
nakoniec tiez prejde na tento model.

Dagmar: MoZno ¢asom ano, no nemyslim
si, ze je to redlne v najblizSej dobe. WoW

je naozaj jedina hra, ktora si méze dovolit'
pytat' peniaze za tie sluzby, ktoré ponika a
myslim si, ze tych 13 eur mesacne naozaj
nie je tak vel'a, aby si to niekto nemohol, ¢i
uz pred tymi 6 rokmi alebo dnes, dovolit'.

GS: A Co si celkovo myslis o aktualnom
nastaveni herného trhu, ktory naozaj v
poslednej dobe vo vel'kom zacina migrovat'
k f2p modelu s tym, Ze pripadny d'alsi
content/vylepSenia si musis priplatit'. Vies
si predstavit', Ze by si ako pro gamer hrala
tak{to nejakd online hru, resp. by v nej
mohla existovat' vobec nejaka pro sféra?

Dagmar: Kupovat' si veci za peniaze na

to, aby si bol lepsi? Urcite nie. Ja mam vo
WoW za peniaze sice kiipenych nejakych
petov a mountov, ale to si len také vanity
veci, len na okrasu, ktoré nijako neafektuja
moj gameplay. Ja si radSej budem platit'
mesacne tych 13 eur, aby sme si boli
vSetci rovni, nez aby sa niekto citil, ze ak
ma vel'a penazi, tak je v tej hre boss.

GS: Ak m6zem, tak sa vratim este k tej
mojej otazke, o hravas. Spomenula si
rozne RPG Cize mas rada pribehy?

Dagmar: Ano, hra musi mat' podl'a
mna dobry pribeh. Teda aspon v tychto
modernych hrach. AvSak ked' si to tak
vezmem, ked' som bola mala, Doom
mal aky pribeh? Striel'al si priSery 30
levelov, a to bolo celé (smiech).

GS: Tu s tebou, samozrejme, sihlasim.
Co sa tyka dobrych pribehov, spomenula
si, ze mas rada Mass Effect, cize
predpokladam, ze mas odohran

celd trildgiu. Aky je tvoj nazor na jej
zakoncenie, ked'ze podl'a viacerych I'udi
to Bioware pokazil prave jej zakoncenim.

Dagmar: Myslim si, ze pri tom povodnom
zakonceni si asi kazdy musel povedat":
A toto je €o?' Ja som tieZ vlastne

chcela vediet', ¢o sa stalo s tym mojim
charakterom, ¢o sa stalo s mojimi
companions, ako ten svet dopadol, o
boli ti repeari, znicili galaxiu alebo som
ju zachranila? Extended cut je, myslim
si, super a podl'a mAa ho mali releasnut’
hned', lebo hovori o vSetkom, na o sa
hraci st'azovali a chceli vediet' . Myslim si,
Ze sa uz v tom netreba d'alej hrabat'.
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GS: Vedia t'a zaujat' aj nejaké iné hry ako
RPG? Spomenula si napriklad ten Firefall,
ktory je dost' podobny, ako si sama
povedala, Unreal Tournament, ¢ize zahrat'
si vieS aj nejaké akcné hry ako FPS?

Dagmar: Ano, viem. Z tyich, ¢o som hrala,
sa mi pacili napriklad Half-life alebo Fea
mam strasne rada, ale nehram to v noci,
lebo to sa potom bojim (smiech). Nemam
rada, ked' mas striel'as do inych I'udi, a
preto sa ani nezGcastriujem PVP vo WoW,
aj ked' vzdy tomu tak nebolo a mam v fnom
aj nejaké gladiator tituly. Kazdopadne,

ja som skor taky pacifista. (Gsmev)

GS: Ok, to by bolo mozno z tych mojich
Cisto hernych otazok vsetko. \Viem,

Ze mas priatel'a, ktory taktiez hra.
Povies nam, ako ste sa zoznamili,
ked'ze viem, ze nie je zo Slovenska?

Dagmar: Ano. Je z Holandska a zoznamili
sme sa prave hranim cez WoW v Methode
pocas progresu na Ulduar raide v Lich
Kingovi. To bolo tak... My, ako prva 10 man
grupa, sme sa ako prvi dostali k Algalonovi
(boss z Ulduar raidu), pretoze sme dokazali
Mimirona na hard made. LenZe potom

sa to proste vyvinulo tak, ze l'udia museli
odist' a ked'Ze ten boss bol spawnuty len
hodinu tyzdenne, tak sme tam pri fiom
sedeli a pozerali sa nanho ako pekne
vyzera bez toho, aby sme ho vobec mohli
vyskdsat', lebo sme nemali I'udi, ¢o teda
nechapem, ked'ze sme jedna z najlepsich
guild na svete. Tak sme sa tam pri fom tak
nejako rozpravali a potom sme sa nejako
zacali viacej a viacej rozpravat' a takto
nejako (smiech).

GS: Viem, Ze to nezostalo len pri rozpravani
na dial'ku. Potom ste sa aj stretli. Neviem
Ci je tu aj teraz na Slovensku...

Dagmar: Hej, momentalne hra Guild
Wars 2 vo vedl'ajSej izbe (smiech).

GS: Ako teda vyzera ten vas vzt'ah? Hravate
obidvaja v tej istej guilde a teda ten
spolocny Cas travite spolu nie len v realy,
ale aj hranim. Neleziete si ob¢as na nervy?

Dagmar: (Gsmev) Niekedy, ale tak robime
aj kazdy svoje veci. Ako vidis, napriklad
ja poskytujem rozhovor a on hra Guild
Wars 2 alebo ked' on hra GW2, ja hram
Mass Effect (smiech) alebo idem von.

GS: No pekne. Cize ste obidvaja takym
Ziarivym prikladom toho, ze cez MMO
hry sa moze clovek aj zoznamit' a
mozZe to aj naozaj fungovat'.

Dagmar: No zatial' ano. Sme spolu

uz asi aj dva roky. (Gsmev)

GS: Dakujem tebe a vlastne aj tvojmu
bratovi za rozhovor a Zelam ti vel'a
Gspechov Ci uz na tom hernom

poli alebo aj v osobnom Zivote.




Steam Greenlight priniesol
na svetlo sveta mnoho
zaujimavych projektov

a aj ked' nie vsetky uspejd
(aj ked' by si to zaslazili), tak
minimalne aspon dostanu
nejakd td reklamu.

Zopar slusne vyzerajlcich
hier, ¢i uz z Greenlightu
alebo nie, sme si pre vas
prichystali aj tento mesiac.

Contrast

Contrast sa po prvykrat prezentoval
eSte zatiatkom roka a niekol'ko d'alSich
mesiacov si nan este pockame. Zaciatkom
roka, kedy hra vysla, sa tato rubrika
eSte len pomaly dostavala do dnesnej
podoby a nejako nam oznamenie tejto
hry uniklo. Vd'aka Steam Grenlightu sa
vSak pripomenul a my vam tak prinasame
doteraz zname informacie. Na Contraste
pracuje malé stadio hernych veteranov,
ktorf, ako sami povedali, mali uz dost'
vel'kych a nie prilis inovativnych projektov
a po Uspechu Portalu sa rozhodli pustit’
sa do tvorby hry, ktora by podobne cela
stala na jednom netradiénom koncepte,
ktorého moznosti by neustale skimala.

\/ tomto pripade nepdjde o portaly, ale
o splyvanie s tieimi. Predtym, nez to vsak
podrobne vysvetlime, si povieme nie¢o
o pribehu a prostredi, kde sa to vietko
bude odohravat'. Hra¢ bude ovladat' mladd
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Zzenu menom Dawn, ktora v mestecku,
Stylizovaného do eurdpskeho Stylu skorého
dvadsiateho storocia, stretne malé dievca
menom Didi. Matka Didi bola nedavno
zavrazdena a jej otec je od nej odliceny.
Didi poprosi Dawn, nech zmeni minulost'
a spojiich rodinu znovu dohromady, a
ked'Ze ide o fikciu, presne to sa vydame

v koZi Dawn urobit'. Alebo skér v jej tieni.
Tu sa dostavame spat' ku konceptu hry.
Dawn totiz budeme po no€nych uliciach
ovladat' nielen v tradicnom pohl'ade tretej
osoby, ale hocikedy sa budeme maoct'
prepn(t' do tiefového modu. To znadi, ze
tien nasej postavy splynie s tiefmi

na stenach budov a z 3D sa odrazu stane
2D platformovka. Tiene bud( odrazat'
udalosti z minulosti, ktoré budeme musiet'
zmenit'. R6zne hadanky sa tak budd riesit'
skrz tiene a tie buda taktieZ rozpravat' svoj
pribeh. Sem-tam sa medzi tiefmi najdu aj

Napisal: Patrik Barto

nepriatelia, ktorych bude treba porazit',

no celkovo bude sbojov malo a doraz sa
bude klast' na rieSenie tiefovych situacii.
V traileri sme mali napriklad moZnost'
vidiet', ako sa na stene odohrava hadka
dvoch l'udi, pri ktorej jedna z postav
vytiahla zbran a hrac¢ na fiu na poslednd
chvil'u skocil, aby tak odvratil bliziacu sa
tragédiu. Hrac bude méct' manipulovat'

so zdrojmi svetla Ci uz pre postup d'alej, tak
aj pre odhalenie vedl'ajsich Gloh/pribehov.
Silny art-Styl vas predvedie svetom plnym
kabaretnych spevakov, cirkusantov
ailuzionistov v UnrealEngine 3, takZe sa
po vizualnej stranke mame na ¢o tesit".
Akurat kedy konkrétne sa dockame
Contrastu, eSte zname nie je. \/yvojari
zatial' hovoria o obdobi prelomu

tohto a nasledujiceho roku.

Datum vydania: neznamy

V dobe svojej najvacsej

popularity sa séria Myst
predavala po milionoch a dodnes patri
medzi najlepsie sa predavajiice PC
hry vsetkych ¢ias, o sa dneSnému
hracovi moze zdat' prekvapivé.

Popularita tychto titulov sice komeréne
upadla, no fandsikovia podobnych titulov
zostali a nové Zanrovky musia hl'adat'

v nezavislych alebo budgetovych vodach.
The Five Cores je jednou z tych hier
nes(cich v sebe to spravne kazlo, ktoré

Lifeless Planet

DavidBoard si pri tvorbe Lifeless

Planet zadal jasny ciel'. Vratit'
adventiru spat' do zanru akénych
adventir. InSpirovany takymi klasikami
ako Another World, The Dig ¢i ICO, chce
priniest' dobrodruzny pribeh v silnom
grafickom spracovani.
Z dostupnych videi sme mali moZnost'
vidiet' niektoré prvky hratel'nosti ako

k tomuto zanru prit'ahuje tol'ko I'udf.
Hrac sa dostane do koZe osamoteného
prieskumnika na opustenych ostrovoch,
kde musi pomocou logiky uviest'

do pohybu tie spravne mechanizmy

pre odhalenie pribehu a postup d'alej.

Svet, v ktorom sa ocitnete, sa rati. Ma
to na svedomi spiace diet'a, ktorého sny
sa stali skuto¢nost'ou a priniesli so sebou
smrt' a destrukciu. Spi v chrame a jedinou
cestou, ako to diet'a zobudit', je aktivovanie
piatich magickych kamerov. To sa dozviete
od I'udi, ukryvajdcich sa v inom svete,
prosiac vas o pomoc. Aktivovanie kamenov

napr. platformové skakanie pomocou jet-
packu, rieSenie hadaniek pre postup d'alej,
skiimanie a prehl'adavanie opustenych
miest a, samozrejme, tdlanie sa po celom
tom svete, ktory mal byt' podl'a hlaseni
vedcov plny zivota. Astronaut, nas

hlavny hrdina, vSak dorazi na pustatinu
pripominajlcu Mars, kde po Case narazi
na prazdne ruskeé laboratorium... a zenu
prihovarajicu sa k nemu v rustine. Nielen
takd obycajn( Zenu. O&i a stopy, ktoré
zanechava v piesku jej svietia na zeleno

a vzhl'adom na jej I'ahké oblecenie

bez akejkol'vek dychacej masky, jej
vonkajsia klima ocividne vébec nevadi. Ak

bude spotivat' v skdmani piatich ostrovov
a rieSeni hadaniek, poskytujacich prava
vyzvu bez nadbytocnych pomdcok. Hrac
neklika na presun medzi obrazovkami, ale
ma plnd vol'nost' pohybu, a to v spojitosti
s vynikajlcim soundtrackom vtiahne
hraca do svojho sveta na niekol'ko hodin.
Graficka stranka taktiez nezaostava. Ci uz
po technickej alebo estetickej stranke sa
je cely ¢as naco divat' a potas obdivovania
vyhl'adov mézete Gplne zabudnit'

na samotné hranie. Ak si trafate na vyzvu,
tak niet nad ¢im vahat'.

Datum vydania: 12. september 2012

tomu vSetkému bude astronaut chciet'
prist' na kib, tak jej zelené stopy musi
sledovat'. Pribeh by sa mal rozpravat'
najma skrz interakciu s prostredim, v
¢om vyvojara inSpirovalo Limbo. Lifeless
Planet vychadza okrem PC a Macu

aj na mobilnych zariadeniach iOS a
Android, aj ked' na nich vyjde s miernym
oneskorenim. Kazdopadne dévody preco je
planéta Gplne pustd, o na nej robili ruski
vedci a kto vlastne je ono dievéa a ¢o ma
za lubom, sa dozvieme koncom roka, kedy
by hra mala vyjst'.

Datum vydania: Q4 2012
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Routine

VSetky tri hry, ktoré som tento

raz starostlivo vybral, maji jednu
spolo¢ni vlastnost'. Ich ciel'om je vas
vystrasit', vyvolat' vam husiu kozu a
koniec koncov vas dondtit' ich rovno
vypnit' a ist' sa nadychat' ¢erstvého
vzduchu. Pokial' na to, samozrejme,
mate odvahu a neskryvate sa radsej
pod perinou. Routine vas zavedie na
zname miesto, kde nik nebude pocut' vas
krik. Nekoneny temny vesmir ponika
Sikovnému vyvojarovi vel'ky priestor
na budovanie stiesnenej atmosféry a
vd'aka malému poctu hier odohravajacich
sa v podobnom prostredi, nehrozi pad
do klasického klisé. V\yvojari z Lunar
Software st vedomi tohto faktu a
s Routine chcl ponUknut' naozaj unikatny
zazitok. Cela hra sa bude odohravat' na
mesacnej zakladni a vasim ciel'om bude
odhalit' ¢o najviac informacii o tajomnych
zmiznutiach vSetkych astronautov.
Popritom vam ale p6jde o holy Zivot, a
to doslova. V Routine neexistujd ziadne
lekarnicky, autoheal, a dokonca ani
ukladanie pozicii. Akonahle zomriete,
musite zacat' odznova. S tym sa spaja aj
nulova linearnost' hry. Cela stanica je vam
pristupna hned' od Gvodu hry a je len
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na vas, kam sa vyberiete, a ktory z niekol'kych
koncov zazijete. VV hre nendjdete ani ziadny
HUD, zameriavaci krizik ani zobrazovat
Zivota. Preto nemozete ocakavat'

ani Zziadne zbrane alebo frenetické
prestrelky. No, samozrejme, nejako sa
branit' musite a na to vam poslazi CA.T
(CosmonautAssistanceTool), z ktorého
mozete striel'at', avsak baterky dochadzajd
vel'mi rychlo. Utinok C.A.T. moZete
vylepSovat' disketami roztrisenymi

po celej stanici. Nikdy vsak neviete
dopredu, aky efekt aka disketa m4, a tak sa
moze stat', Ze sami seba pripravite o jediny
zdroj ochrany. Ako sami vyvojari hovoria,
opatrnost' je najlepSou zbranou.
Vlynikajacu atmosféru pomaha dotvarat'

aj vel'mi kvalitné grafické spracovanie.

Napisal: Juraj Vlha

Pouzity Unreal Engine 3 opadt' predvadza
divy a na to, Ze celé Stidio sa vlastne
sklada zo Styroch I'udi, je az neuveritel'né,
Ze sa Routine mdze rovnat' s mnohymi
AAA titulmi. Autori sa netaja, Zze inSpiraciu
brali aj z kultovych sci-fi filmov a hier

ako 2001: A Space Odyssey, Alien, Doom,
¢i System Shock. VSetky spomenuté
zalezitosti zdiel'aja klaustrofobické
priestory a podobne by to teda malo

byt' aj v pripade Routine. Na zaver este
dodam, ze autori uz teraz pracuj

na implementacii znameho headsetu,
OculusRift, zobrazujldceho virtualnu realitu,
ktory umozni este intenzivnejsie preZivat'
kazdy moment.

Datum vydania: Q1 2013

Mytus Slenderman som

uz davnejsie spracoval
v samostatnom ¢lanku na Gamesite a
presne ako som predpokladal, $iri sa
d'alej a objavuje sa ¢oraz viac projektov,
v ktorych hra hlavni dlohu.
Ano, dam vam za pravdu, ze uz je ho plny
internet a pomaly zacina byt' otravny, no
The Legend je vel'mi zaujimavou hrou
aj bez tejto tajomnej postavy. Tvorcovia
z Elder Productions chc posun(t’
Slendermana na vyssiu Groven, a to
vd'aka krasnej grafike a mnozstvu novych

LINDS
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BlindSide

BlindSide na rozdiel

od predchadzajicich dvoch

hier ponika Gplne odliSny zazitok,

no miera strachu nizsia nie je. Prave
naopak. Pomdzem si citatom H.P.
Lovecrafta: ,NajstarSou a najsilnejSou
emaciou l'udstva je strach, najstarSim

a najsilnejsim strachom je strach z
neznama.' V BlindSide 'to’ nezname
dostava Gplne novy rozmer, pretoze za
celd hru neuvidite ni¢, okrem herného
ukazovatel'a smeru pohybu, ktory funguje
aj ako dolezity kompas. Spoliehat' sa
budete musiet' na iny Zivotne dolezity
I'udsky zmysel, a to na sluch. Hlavnou
postavou je Case, ktory sa so svojou
priatel'kou zobudia, z neznameho dévodu,

napadov. UZ nepdjde len o jednoduché
chodenie z miesta A na miesto B a
zbieranie odkazov. ThelLegend ponikne
niekol'ko réznych postav, prezivajacich
svoj pribeh teroru a hrozy v rozlicnych
lokalitach a situaciach, pricom kazda

ma odlisné vlastnosti a schopnosti.
Najzaujimavejsi je jednoznacne
kooperatny maod, v ktorom sa s ostatnymi
postavami dorozumievate cez mobilny
telefon a snazite sa najst' cestu von z tejto
nocnej mory. No mabil vam v niektorych
momentoch sliZi aj ako zdroj svetla a
nema nekonecn( baterku, takze hl'adat'
svojich priatel'ov v ¢ierno-cCiernej tme

slepi. VaSou dlohou bude dostat' sa

von z vasho bytu a zistit', o sa vlastne
deje, preco ste stratili zrak a kto alebo

o ¢iha v zradnej tme. Celd hru budete
ovladat' len na zaklade toho, ¢o poclujete

a ¢o je eSte dolezitejSie, z akého smeru.
Case, samozrejme, svoj byt dobre pozna,
takze ma aka-taka predstavu, kde by
mohli byt' dvere zo spalne, st6l alebo
kuchynska linka. No je na vas, aby ste
jeho navigovanie dobre pocivali a vydali
sa spravnym smerom. Vel'mi ddlezita je aj
vasa priprava na hranie. Tiché prostredie a
kvalitné slichadla sd zakladom.

bez moZnosti komunikacie bude isto nervy
drasajlci zazitok. Na rozdiel od ostatnych
"Slender" titulov je The Legend postaveny
na modernom CryEngine 3 a je to gj vidiet'
na kvalitnych textGrach. No najvyraznejsie
je pouzitie rozli¢nych vizualnych filtrov a
efektov ako rozmazavanie obrazu alebo
HDR. OdporG¢am vam pozriet' si gj trailer,
nahadzujdci zimomriavky uz len samotnou
ambientnou hudbou a rozrudujacimi
zabermi. Kedy by sme sa mohli do¢kat'
aspon hratel'ného dema, bohuzial', zatial'
zname nie je.

Datum vydania: neznamy

V niektorych situaciach sa dokonca
odpor(ca pre lepsiu vizualizaciu okolia

aj zavriet' oci a pokdsit' sa predstavit'

o sa okolo vas nachadza. Samozrejme,
pokial' sa okolo vas neza€n( ozyvat'
tajomné bytosti. Potom, pokial' si,
samozrejme, nebudete davat' pozor na
kazdy krok, budete umierat' rychlo a ¢asto.
Momentalne si BlindSide mozete kipit'
na iTunes, pricom na i0S zariadeniach hra
podporuje aj gyroskop a na PC

cez digitalnu distriblciu Desura, ktord
sme uz niekol'kokrat spominali.

Datum vydania: 25. jil 2012
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: MMORPG
\/yrobca:
ArenaNet
Distribator:
NCSoft
Distribator na
SK: Comgad

Na recenzovanie
poskytol: JCho
penazenka

PLUSY A MINUSY:

+evollcia hernych

mechanizmov

+dbraz na zazitok
z hrania

+krasny virtualny
svet

+ PVE, PvP, WvW

+absencia
mesacnych
poplatkov

- obcasné bugy

- Cakanie do WvW

HODNOTENIE:

95%
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Guild Wars 2 je konecne

tu. DIho o¢akavany titul sa
dostal do predaja 28. augusta a
uz vtedy sa niektori z vas pytali,
kedy bude recenzia”. Nuz, mili
Citatelia, recenzia bude mozno o pol
roka. Dovtedy vam vSak poniikame
triezvy pohl'ad na hru, ktora ma
potencial otriast' zakladmi zanru.

To, Ze Guild Wars 2 sa tesi
popularite, dokazuja ¢isla, ktoré
vyvojari vypustili do sveta hned'
po skonceni tzv. headstartu.

Viac ako 400 000 hracov hralo
simultanne hru pocas vikendu
pred vydanim. /ysledkom boli
mensie problémy s logovanim, ale
to asi nikoho az tak neprekvapi.
Dnes je situacia o poznanie lepsia
a hoci niektoré veci stale nie si
idealne — spomenul niekto lagy?

— o0 par dni, maximalne tyzdnov
sa vytrati aj tento problém.

Prejdime vsak k samotne;j
hre. Popravde, o Guild Wars 2 sa
vel'mi t'azko pise. Na Gamesite.
sk sme vam predstavili hru
vo forme preview, v iom sme

ukazali zakladné stavebné
kamene Gspechu. TaktieZ sme
vam priniesli 3 casty, v dvoch

z nich sme s Klajom podrobne
rozpitvali takmer vSetky aspekty.
Opakovaniu sa teda nevyhneme.

Hned' na Gvod spomenme, Ze
hoci je Guild Wars 2 pokraovanie,
so svojim predchodcom ma
spolofnych pomerne malo
prvkov. Herny systém sa dockal
obrovskych zmien a pokial' niekomu
neznalému ukazete Guild Wars 1
a nasledne GW2, pravdepodobne
si bude mysliet', Ze ide o dve
rozne série. Nehovorime vsak,

Ze ide o negativum. Obe hry,
nast'astie, spaja punc originality.
Hoci Guild Wars 2 disponuje
Zivym a otvorenym svetom, je

tu viacero systémovym zmien,
ktoré oproti World of Warcraft
klonom pdsobia svieZzim dojmom.

Opakovalo sa to stokrat, no
pre mnohych hracov je podstatnym
faktom to, Ze Guild Wars 2 po vas
nebude chciet' pravidelné mesacné
poplatky. Raz za hru zaplatite a

™

N\
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moZete sa hrat' bez obmedzeni.
Dal$ie investicie si dobrovol'né —
potrebujete viac miesta v banke
alebo novy vzhl'ad? Nech sa paci,
mame tu obchod. V tejto sdvislosti
dodajme, Ze hoci miesta v banke nie
je prilis vel'a, da sa s nim (s trochou
Sikovnosti) prezit' aj bez nutnosti
kupovania roz&irenia. VV obchode
mimochodom najdete aj kratkodobé
boosty, nejde v5ak o ni¢, co by vam
poskytlo vyhodu oproti ostatnym
hracom. Pre Gplnost' dodajme, Ze
gemy - tie si kupujete za realne
peniaze - mdzete menit' aj za herné
peniaze, pricom pomer sa neustale
meni na zaklade ponuky a dopytu.
\/ tomto pripade treba spomenat’
d'alsi dolezity fakt. Guild Wars 2

ma oddelend PvE a PvP cast'. Vasa
postava v PvP ¢asti ma automaticky
k dispozicii najlepsie vybavenie, je
na maximalnej Grovni. Kupovanie
herného zlata teda neposkytuje
Ziadne vyhody, umoZznuje

vSak rychlejSie ziskat' niektoré
kozmetické variacie oblecenia.

Ak ste pozerali nas cast, tak
viete, Ze Guild Wars 2 nedisponuje

klasickymi Glohami. Odpadla nutnost'
behat' od a k NPC, v GW2 sa vsetko
podstatné deje v okoli srdiecok. Hrac

ma takmer vZzdy viacero moznosti, ako
moze pomahat' okoliu a "plnit™ srdiecko.
Okrem klasického zabijania priser dojde
aj na nosenie predmetov, interakciu

s prostredim atd'. \/\yvojarov treba
rozhodne pochvalit' aj za mnozstvo
originalnych Gloh — v oblasti, kde zacinajd
hraci s rasou Asura, budete musiet'
napriklad riesit' jednoduché matematické
Glohy. Sem-tam zmenite svoj vyzor a
stane sa z vas zajac alebo vlk. Podobnych
Gloh pondka Guild Wars 2 viacero a
nepamatame si, Ze by ¢osi podobné
priniesla aj konkurencia. Mimochodom,
plnenie Gloh ide vo vacsine pripadov
prijemne od ruky a hraca zbytocne
nezdrZuje od spoznavania sveta.

Bez ohl'adu na to, aky mate nazor
na spoznavanie virtualneho sveta —
v pripade Guild Wars 2 ide o zakladny
prvok. Vyvojari v pripade tejto hry odviedli
vel'ky kus prace, ¢i uz z hl'adiska dizajnu
alebo audiovizualnej prezentacie, herny
svet je nadherny. \/yvojari ho vsak
nenavrhli kvdli tomu, aby ste nim rychlo
prebehli — pocas hrania je zrejma motivacia
k tomu, aby ste herny svet spoznavali
a odhal'ovali. Okrem spominanych Gloh
najdete vo svete aj dynamické udalosti,
vyhliadkové body, vyzvy a d'alSie zaujimavé
miesta. Krasou sveta Guild Wars 2 je to, ze
hoci na vas hra neposiela hromadu NPC
postav, nemate pocit sterility prostredia.

Svet Zije. Skiimanie oblasti mnohokrat
odhali viacero malych Zivotnych pribehov,
ktoré si virtualne postavy zija. Maja
problémy, rozpravaji sa — takéto drobnosti
sa nachadzaja aj v inych hrach, v pripade
Guild Wars 2 sme sa vsak pristihli, ako
si ich nenasilne uvedomujeme. A to este
nehovorime o dynamickych udalostiach.
Tie sa casom, samozrejme, opakujd,
ale v ramci prvého spoznavania hry ide
o0 vyborny spdsob, ako obohatit' herny
zazitok. Udalosti maja v mnohych
pripadoch dopad na herny svet, a to aj
napriek tomu, ze tento pocit nadobudnete
az v pokrocilych hernych oblastiach. Pocas
takmer 100 hodin hrania sme natrafili
na viacero udalosti, ktoré boli navzajom
pospajané a vytvarali samotny pribeh.
Napriklad v okoli sopky sme sa museli
branit' Gtokom lavovych priser, tomu sme
odolali a s NPC postavou sme sa vypravili
do Gtrob sopky. Tam sme porazili
d'alSie priSery, ziskali pristup
k Specialnemu zariadeniu
a vyvolali sme vel'kého
bossa. O par minGt neskor
sme zdolali aj jeho a pri vel'kej truhlici

s pokladom sme oslavili nas aspech.
Hoci sa v tomto pripade vizualne svet
prilis nemenil, niektoré udalosti a to,
ako na ne zareagujd hradi, ovplyviujd
aj vzhl'ad okolia. Samozrejme, sled
udalosti raz skon¢i a o hodinu

alebo dve sa ide opat' nanovo.

MMORPG je skratka pre masivne
hran( online hru na hrdinov. Problémom
mnohych MMO hier je skuto¢nost', ze
hrac si mnohokrat pripada v hre sam.
Okoliti hrdinovia sice vykonavaji podobné
aktivity ako vy, kazdy vsak kope za seba —
v niektorych pripadoch dokonca dochadza
k pretekom, kto skor "oznaci" vzacneho
nepriatel'a alebo ziska pristup k surovine.
Nie v Guild Wars 2. Systém je v tomto
pripade kompletne
zmeneny a
na naucené
pravidla zabudnite.
Niekto bojuje vo vasom
okoli, pom6zete mu a hra
vas odmeni oboch, resp.
vSetkych. V GW

neplati, ze
ten, kto prvy
trafi priseru,
orie a ostatni
skoncia
nasucho.

Nie, v tomto pripade ord vsetci. Tieto
principy fungujd vsade — okrem priser
sa tykajd aj surovin, plnenia Gloh alebo
dynamickych udalosti. Vysledkom je
uveritel'ny virtualny svet piny hracov.
V Guild Wars 2 sa nemusite grupovat'
s ostatnymi hra¢mi, hra vam ponaka
pocit spoluprace a spolo¢ného hrania
s inymi l'ud'mi Gplne prirodzenou
cestou a toto je z pohl'adu principov
MMORPG Zanru vel'ké plus.

Drobnosti, ktoré sprijemnujd herny
zazitok, vSak najdete viacero. Systém
banky umoZnuje poslat' Specialne
suroviny do vasho Gloziska z hociktorého
miesta. K banke viete pristupovat' 3j
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z craftovacej stanice. Ponuku aukéného
domu si otvorite kdekol'vek, v pripade
klpy vas predmety ¢akajd v aukenej
sieni v meste. Vsetko sd to mozno
nepodstatné detaily, odstranujd vsak
zbytocny ,administrativny’ cas, ktory
v inych hrach zabijete spravou tychto veci.

Prvy Guild Wars zaujal najma
systémom schopnosti. Hoci v dvojke
nie sd k dispozicii dualne povolania a
systém schopnosti sa dockal Ciastocného
zjednodusenia, stale ide o zaujimavy
koncept. Prva patica skillov sa meni
na zaklade pouZzitej zbrane, d'alSich pat'
skillov si vybera a kombinuje sam hrac.
MoZnosti réznorodych kombinacii s
sice ¢iastoCne obmedzené, stale vSak
systém pondka dostatocn( vol'nost'.

PVE obsah je okrem vy3Sie spomenutych
Gloh a udalosti tvoreny aj pribehovou
liniou. Ta je Specificka pre kazd( z piatich
dostupnych ras a prevedie vas prakticky
celym hernym svetom. Pribeh je uceleny,
hra teda smeruje k urcitému koncu,
podobne ako v pripade GW1. Nemdzeme
vSak povedat', ze by ukoncenie pribehu
znamenalo koniec hrania. Guild Wars 2
ponUka obrovské mnozstvo herného obsahu
a okrem spoznavania zvysku herného sveta,
pripadne testovania svojich schopnosti
v naro¢nych dungeonoch, sd tu aj PvP mady.

Sat'azny PvP mod sme uz v skratke
spomenuli —ide prakticky o samostatnd
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Cast', ked'Zze vasa postava ziska pristup

ku v&etkému vybaveniu. Stvorica map

je momentalne malo, ANet vsak ¢asom
planuje ponuku rozsirovat'. Ak ste hrali
GW1, mozno vas prekvapi, ze podstatou
map je obsadzovanie kontrolnych bodov.
PvP vSak ponika dynamickl akciu a

v porovnani s PvE mdédom vel'mi Specificka
zabavu. Pre hracov, ktori chc ina formu
PvP, je k dispozicii World vs. World. Tento
mod moZzeme definovat' ako hybrid medzi
PvE a PvP — hoci hraci bojuja medzi sebou,
boje st epické, prebiehajd na vel'kych
mapach, avsak obvykle vyhra tim, ktory
ma momentalne viac hracov v baji. Aj
napriek tomu ma WvW svoje ¢aro a tento
mod urcite odpordcame vyskisat'.

Pocas necelych 100 hodin hrania sme
Guild Wars 2 otestovali takmer kompletne.
PvE Cast' sme presli z Gvodnych lokalit
az na Uzemie, ktoré je urené postavam
s najvyssSou Grovnou. Vo World vs.

World sme dobili mnoZstvo hradov a
ortiel' smrti sme podpisali desiatkam
hracov. Sat'azny PvP méd nas zabavil,

a to aj napriek tomu, Ze sme si nevedeli
vybrat', ktor( si z 6smich profesii vybrat'
ako prvd. Guild Wars 2 ma rozhodne
svoje ¢aro a hoci mechanizmy hry nie

s dokonalé a nefungujd bezchybne,
tento titul posdva Zaner opat' o ksok
d'alej. V pripade PvE obsahu sme ocenili
najma skimanie herného sveta, ktoré je
spestrené mnozstvom Gloh a dynamickych
udalosti — hoci si na vysSich Grovniach

uvedomite, Ze robite prakticky to isté,
je to aj tak zabavné. Spoznavanie sveta
Guild Wars je zabavné a hoci nemusi
byt' z titulu nadseny kazdy hrac tak
ako my, po dlhej dobe tu mame titul,
ponukajlci GZasny pomer cena/vykon.
Ak ste sklamani Diablom 3 a chcete
vysk{sat' nieco nové, berte Guild Wars
2 vSetkymi desiatimi (prstami). Nie je to
sice hack’n’slash, hra je to vSak vyborna
a ma vsetky predpoklady, aby do zanru
MMORPG pritiahla novych hracov.

Hoci sme v Gvode spominali, Ze
recenziu na Guild Wars 2 prinesieme az
o priblizne pol roka, ukoncujeme tato
"pred-recenziu" hodnotenim. Preskimali
sme 60% herného sveta, dostali sme sa
takmer na maximalnu Groven a v hre
sme stravili stovku hodin. Z pohl'adu
hernych mechanizmov a zakladného
obsahu teda Guild Wars 2 ohodnotit'
mobzZeme — ostava nam jedine podrobne
preskimat' dungeony, nehovoriac o tom,
Ze sme zvedavi, akym spdsobom a ako
Casto bude ANet distribuovat' do hry
novy obsah. Mimochodom, dungeony
s urcené 5-clennym skupinam a ta
dvojica (dokopy ich hra pontka 8), ktor(
sme stihli vyskdsat', nam pripomenula
klasické boje z Guild Wars 1, vyzadujlce
spravnu taktiku a poznanie sGpera.

Roman JC Kadlec
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Borderlands 2

Co som sl'Ubil, to som aj spinil

ZAKLADNE INFO:

Zaner: RPS
Vyrobca: Gearbox
Vydavatel': Take
2/Cenega

Na recenziu
poskytol: Cenega

PLUSY A MiNUSY:

+ vylepsenia
v kazdom smere
+vizualny styl
+Co-op
- inventar
- malé technické
problémy
- vozidla by
potrebovali
viac vyuzitia

HODNOTENIE:
907%
(1]

Gearbox sa v poslednej dobe
zaradilo medzi Stiidia, ktoré nielen
produkujd kvalitné hry, ale neboja sa ist'
ani do novych napadov ¢i znaciek. A tak
prakticky vznikol Borderlands, ktory svojimi
jedine¢nymi vlastnost'ami zaujal hracov
a zaistil novej IP prezitie v hernom svete
v dobe, kedy to nebyva zvykom. Ked' sa
to vezme v jednoduchom ponimani, tak
znacka Borderlands je vlastne Diablo v FPS
Zanri, €o navyse autori okorenili d'alSimi
vybornymi napadmi, no napriek tomu hra
mala chyby, ktoré odradili mnoho I'udi
od kiipy. Autori vSak pri dvojke ohlasili
opravu tjchto neduhov. i saim to
podarilo, zistite v nasledujtcich riadkoch.

Prvy bod, ktory sl'Gbili, je vylepSeny
pribeh. A tym urcite nehovorili do vetra.
Tam, kde v jednotke bol takmer neexistujdci
pribeh, tu je teraz ovel'a kvalitnejsi (aj
ked' tu nebola nastavena prilis vysoka
latka). Dvojka sa, rovnako ako predchodca,
odohrava na planéte Pandora, ktora sa
dostala do podrucia Handsome Jacka
(po otvoreni Vaultu hrdinami prvého dielu),
ktory je nekorunovanym kral'om na planéte
vd'aka machinaciam s Eridiom (prvok
vyskytujdci sa na planéte). Urgite sa mu
nepozdava fakt, ze na planétu prisla d'alsia
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postava s privlastkom Vault Hunter,

a tak povola celd svoju armadu z firmy
Hyperion, aby ho zastavil. Tym novym
Vault Hunterom je, samozrejme, vami
vybrana postava. Hned' po prijazde zistite,
Ze jediny odboj proti Jackovi sa nachadza

v mestecku Sanctuary, a tak sa tam vydate.

CelG kampan vam buda lemovat' postavy
z jednotky, ktoré postupom hry stretnete
a ktoré vam pomozu najst' a zlikvidovat'
Jacka. Zakladne piliere hry ostali rovnaké
ako u predchodcu. A teda vol'ny svet, kopa
Gloh, ktoré ¢akajd na splnenie a zameranie
sa na co-op hranie. No a kazda z tychto
vlastnosti sa dockala povysenia na novy
level. Vol'ny svet je obrovsky, no na

rozdiel od jednotky uz nepdsobi tak

fadne, stereotypne. V dvojke sd

prostredia rozmanitejsie a hlavne
originalnejSie. Najdete tu snezng,

pUStne, prostredia so zelefiou, no aj krasne
jaskyne, ktorym dominuje zelena farba.

A vzhl'adom na to, aké je vel'ké prostredie,
vas potesi, ze vylepSenia sa dockali aj
dopravné prostriedky, aj ked' na ich pIné

vyuzitie si asi budeme musiet' este pockat'.

Autori sa taktieZ pozreli na questy, a to
najma na tie pribehové. Tie majd lepSiu

dynamiku, vacsi spad, intenzivnejsie
prestrelky a najmad majd konecne aj nejaky

vyssizmysel a ich koncepcia nestoji

na otrepanom "chod' tam, zabi nieco a zober
to, o z neho vypadne”. To isté vylepSenie
"postihlo” aj vedl'ajSie questy (najma ked'

mi Handsome Jack poslal quest s vystiznym
nazvom Kill Yourself), ktoré dostali lepSich
zadavatel'ov, vacsiu variabilitu a aj ich napln
je zabavnejsia. Gearbox nezabudol ani

na svoj tradi¢ny (Casto morbidny) humor,
ktory vas bude sprevadzat' celou hrou. Tym
padom je hra atraktivnejsia aj pre jedného
hraca a potreba d'alSich I'udi k hraniu

je menSia ako v jednotke. No to urcite
neznamena, ze so Zivymi hra¢mi nie je hra
lepSia, nakol'ko urcite je. Co-op je teda opat'
tym zakladom, za ktorym autori sli, no je
Skoda, Ze sa s niektorymi vlastnost'ami tejto
zlozky nevyhrali viac. Je pekné, ze mdzete
praktizovat' duely priamo pocas hrania

a aj to, ze narocnost' sa pri pripojeni
d'alSich hracov zvysuje, dokonca
vynikajdcim napadom je aj moznost'
vymeny lootu medzi sebou, no horsie

na tom je to, Ze po zabiti nepriatel'ov

z nich vypadne spolocny loot, ¢o spdsobuje
doslova bitky o vypadnuté predmety.

Samotné hranie vo vel'kom zavisi
od toho, akl postavu si na zaciatku
vyberiete. M6j krasavec Axton dokaze pocas

boja vytvorit' stacionarnu vezicku,
ktora vam pombZze s likvidaciu
nepriatel'ov, no zlou vol'bou urcite
nie je ani Salvador, ktory disponuje
schopnost'ou palit' na kratku dobu

z dvoch I'ubovol'nych zbrani naraz.
Potom tu mame Mayu, ktora dokaze
vytvorit' okolo protivnikov pole
singularity a nakoniec tichy assassin
Zero so svojou efektnou katanou

a schopnost'ou docasne sa stat'
neviditel'nym. Zakladna schopnost'
sa vdak da pomocou réznych hernych
predmetov, Ci vd'aka upgradom
posun(t' na lepsiu Groven, takze
napriklad Axton pri poslednom leveli
jedného zo stromu schopnosti (kazda
postava ich ma tri) dokaze namiesto
jednej vezicky vytvorit' rovno dve.
Tieto body ziskavate postupnym
ziskavanim novych Grovni, ktoré

vam okrem zvyseného zdravia
ponGknu aj moznost' nasadit' do boja
zbrane, ktoré ste nemohli pouzit'
kvoli nizkemu levelu. Rovnako vam
umoznuja plnit' niektoré questy,
nakol'ko tie s( viazané na urcity

level postavy. To sice neznamena,

ze postava s nizsim levelom k nej
nebude mat' pristup, ale bude mat'
dost' vel'ky problém s jej splnenim,
nakol'ko do "levelovacieho" systému
s( zahrnuti aj nepriatelia, a uz ked'
ma vas nepriatel' o 3 levely viac

ako vy, budete mat' s jeho zdolanim
dost' vel'ky problém. Autori dokonca
prisli na napad, ako wyuzit' vyzvy

v prospech hry a motivovat' hraca, aby
ich plnil. Vytvorili totiz Badassrank,
ktory si zvysujete prave plnenim
vyziev. Pri zvySovani ziskavate
.tokeny’, ktoré moZzete investovat'

do jednej zo zakladnych atribat hrdinu,
a teda tym zlepsit' jeho vlastnosti.

Okrem skidsenosti sG odmenou za questy
peniaze a loot. Peniaze sl(zia ako klasické
platidlo v automatoch, ktoré uspokoja vase
vrazedné chit'ky. A loot je asi tym najvacsim
t'ahakom. Zbrani je tu neskutocné kvantum
a za celé jedno prejdenie hry som skutocne
nenarazil na dve rovnaké. Ak sa uz aj zdalo,
Ze sa ako-tak vizualne podobajg, tak bud'
striel'ali iné projektily, alebo pouzivali iny
element (alebo sa pri "reloade" zmenili
na granat). To sa tyka aj granatov, ktorych
roznorodost' je niekedy az zarazajlca

(osobne by som chcel zatlieskat' I'udom, ktori

sa rdznorodosti lootu venovali). Rovnako aj
Stity, ktoré sa nedelia iba podl'a kapacity,
ale obsahujl aj d'alSie vlastnosti, ktoré vas
urcite budd zaujimat'. Jedinym problémom,

ktory sa spaja s lootom, je tradine inventar,
ktory je opdt' stavany na gamepad, a teda
dost' neprehl'adny, co je pri kvante nového
materialu na zabijanie dost' probléem.

Pandora je krasna. To je fakt, ktory nam
vyprodukoval Unreal Engine 3 v kombinacii
s vynikajlcou komixovou Stylizaciou.
Rovnako paradni s nepriatelia, ktori zazili
aspektov. Ich variabilita, pocetnost' a
dokonca aj vylepSena umela inteligencia
spdsobi to, ze vas rozhodne skoro neomrzia,
a to, ze pobrali trochu viac rozumu,
spdsobuje aj vysSiu narocnost' celej hry, aj
ked', ako som uzZ spominal, gro naro¢nosti
leZi v levelovacom systéme. Jedina vec, ktora
sa da vytknat' technologickej stranke hry, je

obcasné a hlavne otravné docitavanie textdr.

Audio je vybornég, soundtrack je na rozdiel
od jednotky vyrazny a nie iba atmosféricky,

o potesi I'udi, ktori si ho radi vypocujl aj
mimo hrania. HW naroky odpovedajd enginu,
na ktorom je hra stavana, a teda sa potesia
aj hradi, ktori vlastnia slabSie zostavy,
pretoze hru si bez problémov zahraja.

Na koniec by som rad zmenil nazov hry.
Ta by sa nemala volat' Borderlands 2 ale
Borderlands2, nakol'ko to lepSie vystihuje
vlastnosti, ktoré ma hra. Pokracovanie je
lepSie, zabavnejsie, variabilnejsie, vacsie.
Presne také pokracovanie ako ma byt'.
Autori si proste sadli, pre€itali si, o im
hraci vycitali pri prvom diely a snazili sa to
napravit', ¢o sa im jednoznacne podarilo.
Preto Borderlands 2 odporacam kazdému
fanasikovi jednotky a dokonca aj tym
hrac¢om, ktori sa pri predchodcovi bavili, no
vo vel'kom pocit'ovali minusy,
ktoré hra mala.

Dominik Farkas
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RECENZIA [F12012° PC

F1 2012

NOVA SEZONA ZACINA

ZAKLADNE INFO:

Zaner: racing
Vyjrobca: Codemasters
Racing

Na recenziu poskytol:
Conquest

HODNOTENIE:
857%
0

Opét' je tu prelom leta a jesene.

V hernom svete to znamena
prichod vacsiny pravidelnych
rocnikov Sportovych hier. Medzi ne
sa radi aj ozivena séria F1, ktora si
predchadzajicimi dvoma dielmi ziskala
mnohych fanasikov. Codemasters Racing
nesklamalo ani tentoraz a vyladilo
aj posledné chybicky, ktoré v 2011
boli. Pripravte sa na novii sezonu!

\/ylepSeni je prekvapivo
vel'ké mnozstvo

Hned' na Gvod musim zdéraznit',
Ze F1 nie je a ani nikdy nebola typicka
pretekarska hra, pri ktorej si len sadnete
za klavesnicu/gamepad a okamzite
obsadzujete prvé miesta. Aj ked' je F1
2012 v niekol'kych veciach jednoduchsia,
stale vyzaduje istd mieru trpezlivosti,
kym si osvojite jazdny model formuly a
ziskate ten spravny "cit". K tomu vam,
hned' ako hru zapnete, dopomdze vel'mi
kvalitny tutorial s nazvom Young Driver
Test, v ktorom sa dozviete hadam vSetky
zakladné prvky hry. Od klasického plyn,
brzda, kamera az po taktiku vyuZivania
KERS a DRS. Oproti predchadzajacim
dielom doslo k niekol'kym zmenam
v jazdnom modely a pre mfa osobne
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bolo napriklad v niektorych situaciach
ovel'a t'azSie samotna formulu udrzat'
pocas zakrut na ceste. Po GspeSnom
zakonceni tutorialu si uz mozete
vyberat' spomedzi niekol'kych hernych
maodov. Okrem klasického rychleho
preteku, sezony, vylepsenej kariéry a
dvoch pretekov na cas, pribudol aj vel'mi
atraktivny Champions mad. V riom
budete musiet' zdolat' najznamejsich
jazdcov F1 v réznych situaciach a
jazdnych podmienkach, za ¢o ziskavate

zlaté medaily a pristup k d'alSiemu
preteku. Dokoncit' vsetky trate vam sice
nezaberie vel'a ¢asu, ale pritomnost’
kazdého nového modu je vitana a
prediZi uz tak diha hernd dobu.

Musim pochvalit' aj menu, ktoré je
sice jednoduchSie, avsak prehl'adnejSie
a esteticky aj krajsie. Uz sa nemusite
tocit' a hl'adat’, kde vlastne je ta
zakerna polozka kariéra alebo motat'

v nastaveniach. Daldou pote&ujlcou

novinkou je upustenie od viac-menej
nenavideného systému Gamesfor
Windows LIVE a jeho nahrada
momentalne hadam najpouzivanejsim
Steamworks. To v praxi znamena,

ze krabicov verziu si budete moct'
zaregistrovat' na Steame a multiplayer,
ktory, bohuzial', v recenzovanej verzii
nebol funkény, pontkne ovel'a lepsi
matchmaking a pozyvanie priatel'ov

do hry. Klasicky pretek si s kamaratom
mdzete zahrat' aj v splitscreen rezime a
online, podobne ako v predchadzajicom

diely, aj kompletna kariéru v jednej stajni.

EGO enginena to stale ma
Kazdy rocnik série F1 si vyslQzil
vel'a chvaly za svoje audiovizualne
spracovanie a ani ten najnovsi nebude
vynimkou. Codemasters zmykajd
z EGO enginu maximum a je to vidiet'
hlavne na krasnych textarach formdl,
odrazoch svetiel a okolia na ich povrchu
a pri Gzasnych efektoch v dazdivom
pocasi. Nastavenia grafiky majd plno
moznosti a nechybajd ani DirectX
11 vymozZenosti. Je pravda, Ze okolie
obcas vyzera dost' low-res, ale pri tej
rychlosti si to aj tak nevSimnete. VSetky
okruhy s{ spracované vel'mi kvalitne a
autenticky a zajazdit' si budete moct'
dokonca aj na novinke v Austine, USA.

Co sa tyka hudby, ta nikdy nehrala
v F1 prim a aj tentoraz sa dockate len

pomalych elektronickych skladieb, ktoré
by som jednoducho zaradil

do Zanru ambient. Ich pritomnost’
vlastne aj tak zaznamenate len

v hlavnom menu a pri priprave formule
na pretek. Zvuky s, samozrejme,

tieZ na vysokej Grovni. Vréanie motorov,
piskanie pneumatik a klasické "vziuuum"
pri vysokych rychlostiach skvele

dotvara atmosféru realneho preteku.

Klpa, ktort l'utovat’
urcite nebudete

Pokial' ste rocnik 2011 z akéhokol'vek
dévodu vynechali, nemate co riesit'. F1
2012 ponika mnozstvo inovacii, zlepseny
jazdny model pontka pristupnejsiu

PLUSY A MINUSY:

+ skvela
atmosféra F1

+ kvalitné
audiovizualne
spracovanie

+ mnozstvo
hernych moédov

+ moznosti
nastavenia
narocnosti

- len pre
fanasikov F1

- od novacika
pozaduje vel'a
¢asu a
trpezlivosti

hratel'nost' pre zaciato¢nikov. Naopak,
veterani si m6zu nastavit' naro¢nost’
hry, ako uznajd za vhodné a na tej
najvyssej sa aj poriadne zapotite. Tym,
ktori ro¢nik 2011 hrali, pride zase lakava
cena, dosahujldca maximalne 25-30 €.
Najvernejsich fanasikov vlastne ani
nemusim presviedcat', ti uz hru davno
hraja alebo ¢akaja, kym im pride domov.
No ak ste novacik a ocakavate nieco

na styl DiRT alebo nebodaj Grid, musim
vas varovat, ze ni¢ podobné vam F1
2012 neponukne. Ak vsak hre date
Sancu, verim tomu, ze vam ponukne
mnozstvo zabavy a vydrzi naozaj dlho.

Juraj Vlha
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RECENZIA [TO THEEMOON PC

To The Moon

CITOVY A HUDOBNY HERNY KLENOT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Indie
adventlra
\/yrobca: :
FreebirdGames
Na recenzovanie
poskytol:

Na recenziu
poskytol:
FreebirdGames

HODNOTENIE:
907%
(1]

Nechajte vase super graficky

premakané hry oddychovat'
a urobte si €as na cestu na mesiac.
Samozrejme, len formou hry. A viete
€o? Pri jej hrani si k sebe vezmite aj
svoju polovicku. Po dokonceni hry ju
totiz budete milovat' eSte viac nez
doteraz. Hra To The Moon vam totiz
porozprava pribeh, v ktorom bude
mat' vase oko problém ostat' suché.

Je pekné vidiet', Ze nie len
komertné, graficky vyspelé hry,
ktorych pribeh napisali kadejaki
slavni spisovatelia, nie sd vzdy
tym najlepsim, ¢o nam herna
scéna ponlka. To The Moon je
svetielkom nadeje aj pre Indie hry,
Ze sa m6zu dostat' na vrchol, a to
¢i uz pribehovo, alebo hudobne.

Ved' povedzte sami, i nie je umenim
urobit' hru s pixlovou grafikou

v 2D, s jednoduchym, ale odvaznym
napadom, so soundtrackom, ktory
tvoria asi len dva hudobné nastroje,
tak skvelou. Je to dékaz toho, Ze sa
netreba bat' experimentovat'.

K tomu vSetkému sa vSak dostaneme
pekne postupne. Len itajte d'alej.

Hlavnym bodom tejto hry je
jednoduchost’, ¢o prezradza
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uz hlavné menu. Privita vas
jednoducha animacia a len tri
moznosti na zvolenie: Zacat', Nacitat'
a Vypnat'. Ak sa do hry zamilujete
(tak ako ja), budete mat' problém
klikat' na to posledné. Rovnako tak
postavy nie si dabované. Cakaji vas
len titulky. To je vsak dobré, aspon si
uzijete hudbu. Pribeh zacina formou
In medias res, ¢ize vrhnutie priamo
do deja, a to havariou automobilu

s dvoma doktormi na palube —

Eva Rosalene a Neil Watts, ktori

s zamestnani v Sigmund Corp.

Ich praca je jednoducha — spifat’
posledné priania umierajicim alebo
t'azko chorym pacientom cez ich
spomienky. Jednym z nich je aj
Johny Wyles, ktory lezi na smrtel'nej
posteli a okolo ktorého sa bude tocit'
cely dej. Jeho opatrovatel'ka Lilly
vam o jeho Zivote nebude vediet'
vel'a povedat', no povie vam to
najhlavnejsie, Co budete cell

hru robit'. Jeho prianie je dostat'

sa na mesiac. Na plecia doktorov
tak pripada t'azka loha, cestovat'
spat' v ase cez jeho spomienky

az do jeho detstva, kde mu

Zivot zariadia tak, aby sa stal
astronautom. Pribeh je rozdeleny
na tri akty. Aby ste v priebehu hry

videli, ako je na tom vas pacient,
dostanete monitorovacie zariadenie.
Nebojte sa vsak, nikam sa nemusite
ponahl'at’. Pacientov stav sa bude
menit' presne vtedy, ked' to bude
pribeh vyzadovat'. Zaujimavé je aj
to, Ze nadobddate pocit, Ze medzi
tymi dvoma nieco je. Aj ked' je to
hra z vel'kej asti smutna, ma aj
veselé chvil'ky, pri ktorych sa naozaj
zabavite. A ked'Ze v dnesnej dobe

je zombie téma vel'mi popularna

ani tato hra sa jej nevyhla, hoci

sa tam zobrazia len okrajovo. A
nemusite sa bat', nepokazia vam
dojem z deja. Hra totiz kazdy svoj

PLUSY A MiNUSY:

+hudba
+dojimavy pribeh
+ grafika
+atmosféra

- ovladanie
- pomer cena/
doba hrania

¢in pekne vysvetl'uje. Akoby vedela,
aké otazky budete mat' ku koncu.

Co sa ovladania tyka, tak na to
si budete musiet' chvil'ku zvykat'.
Postavy vam niekedy buda chodit'
rychlo, niekedy pomaly. VSetko
to zavisi od deja. Musite vSak
chodit' po vyznacenych cestickach,
lebo ak narazite ¢o i len na maly
kvetinovy zahon, ohl'aduplIni doktori
cez neho neprejdd. ZIé ovladanie
bolo citit' najma v pasazi jazdy
na kofoch. VSetko sa vsak da
a tato chybicka by vas urcite
nemala obrat' o dobry dojem
z hry (aspon ja som ju
prekusol). Grafika je, ako bolo
spomenuté vyssie, pixlova.

To je vSak na tejto hre najkrajsie.
Teda az po hudbe. K tej sa
dostaneme neskor. Na to, ze
v tejto grafike nevyjadrite vel'a
detailov, je jasne vidiet' pritomna
mimiku tvare na postavach a to je
obdivuhodné. Na grafiku vSak rychlo
zabudnete. Pribeh vam vsetko
vytlaci z hlavy a vy sa budete natit'
ist' d'alej. Budete si spajat’ veci
dohromady, zistite, Ze vacsina je

DOJMY Z HRY

B 0d hry som ¢akal len dobrl hudbu,
ked'ze som si predtym precital par
zahrani¢nych recenzii, v ktorych
ju chvalili. Nedockal som sa jej.
Dockal som sa neskutocne GzZasnej
hudby a krasneho deja, ktory
vam zahra na city, nech mate hoc
srdce aj z kamena. Po dohrani hry,
vlastne aj pocas hrania, som si
uvedomil, aky vie byt' Zivot
pre |'udi t'azky a krasny zaroven.
A predstavte si, Ze toto vo vas
vyvola hra s pixlovou grafikou,
a ktord wytvoril z vel'kej vacsiny
jeden clovek. Necakajte — kupujte!

poprepajana. Postupne sa budete
dostavat' az do detstva pomocou
predmetov nazvanych memento.
Je to predmet, ktory znamena nieo
doleZité v pacientovej spomienke.
Pomocou neho sa dostanete

k jeho mladsiemu ja. Na pribehu je
krasne to, ze vam nevyrozprava len
jeho minulost' ale aj prepracovany
romanticky pribeh medzi nim a jeho
Zenou River, ktora je uz po smrti.

A to vietko je dopiiané
nadhernou hudbou (naozaj
neprehanam). Hudba je v tejto
hre tym, o vam dostane pribeh
pod kozu, do zil a priamo do srdca.
Miestami sa urcite prichytite
s husou koZou na celom tele.

A navysSe, vSetka ta nadhera

je zapri€inena len asi dvoma
hudobnymi nastrojmi. Tym hlavnym
je klavir a druhym si husle. Je vsak
pekne vidiet', Ze aj s jednym sa da
urobit' plnohodnotny soundtrack.

Hra nie je vel'mi dlha. V podstate
ak mate jeden vol'ny a eSte k tomu
uprsany den, stihnete ju celG dohrat'
a eSte vam viac nez polka dna
zvysi. Hovorime teda asi o Styroch
hodinach hrania. Ak budete chciet'
preskimavat' oblasti dlhSie, tak
je to nanajvys pat' hodin. A ked' si
k tomu pridame eSte aj cenu -6
Eur —, tak nam z toho vyjde minus,
pretoZe za tak( cenu sa I'ahko da
zohnat' nieco dlhsie. AvSak naozaj
vam toto vsetko vynahradi dej a
hudba. No povedzte. Mézete sa
hnevat' na nieCo, za ¢o moze laska?

Michal Frajkor
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RECENZIA | DARK SOULS: PREPARE TO DIE EDITION PC

Dark Souls: Prepare to Die Edition

Ste pripraveni na skasku vasej trpezlivosti a nervov?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\/jrobca: From Soft.
Zapozical: Cenega
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:

+vysoka narocnost'
+rozmanité lokality
+ bojowy systém
+znovuhratel'nost’
a originalita
- katastrofalny port
- nie je vhodné
pre kazdého
- obdas frustrujice

HODNOTENIE:

75%

Vacsinou pri vybere hry
hl'adime na zaner, hardvérové
poziadavky, hodnotenia na internete
a podobné aspekty. Pomaly vSak
zacina byt' zvykom, Ze sa treba
obavat' aj o kvalitu portu z konzoly
na PC. V pripade Dark Souls bolo
uz vopred oznameng, Ze to bude
port s minimalnymi zmenami a
na bezné vlastnosti PC titulov
mdzeme zabudnit'. No dopadlo to
este horsSie, nez som ocakaval.

Dark Souls nepatri medzi typické
hry a pravdepodobne ste nic
podobné ani nikdy nehrali. Pokial'
nemate dostatok trpezlivosti, trpite
zachvatmi hnevu a radi rozbijate veci
naokolo, nikdy tdto hru nezapinajte.
Vlyhybajte sa jej vel'kym obldkom.
\/y ostatni sa pripravte na poriadnu
skdsku nervov. Prvy Sedivy vlas
sa vam objavi uz pri spast'ani,
pretoze vyvojari z From Software
nevideli lepSiu cestu, nez do hry
implementovat' "milovany" Games
For Windows LIVE. Po vytvoreni
postavy a urceni svojho povolania
vas caka kratke intro, ktoré ozrejmf,
kto ste a nacrtne zaklad pribehu,
ktory v podstate pocas hry nehra
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Ziadnu rolu a maximalny priestor
d'alej dostava len samotna herna
napln. Spravami na zemi, ktoré si
mimochodom moézZu v neskorsich
fazach hry nechavat' navzajom

aj hradi, vas vyvojari zoznamuji
so zakladmi hry a ovladanim.
Ziskate aj prva zbroj, zbran a
duSe zo zabitych nepriatel'ov.

Nasledne pravdepodobne aj
prvykrat umriete. Dajme tomu tak
do desiatich min(t od zaciatku hry.
Potom zas a znova. Bez milosti,
bez zl'utovania. Kazdy nepriatel
predstavuje vel'kd hrozbu. Aj mala
skupinka najslabsich zombie vas
dokaZze poslat' do ve¢nych lovisk
o0 par sekdnd, ak si nedate pozor.
Zakladom je branit' sa Stitom,
uhybat' nepriatel'skym Gderom
a robit' rychle vypady. Zaklady
boja si osvaojite celkom rychlo
a na najslabsich nepriatel'ov si
hned' najdete svoju taktiku. No
hra pritvrdzuje rapidnym tempom
a neustale na vas chrli d'alSich a
silnejSich nepriatel'ov skor, nez si
stihate zvykat' na predchadzajicich.
A to znamena jediné. Pohl'ad na slova
"You Died" CastejSie nez by ste si

Zelali. Smrt' vSak neznamena koniec hry. Vasa postava
opat' ozije pri najblizSom ohnisku, v hre pomenovanom
bonfire, ktoré predstavuje nieco ako zachytny bod.
Odpori¢am skimat' kazdé zakutie, pretoze po zapaleni
bonfire si doplnite Zivot, obnovite lieCivé fl'asticky,
mbZete vylepsit' svoje vlastnosti alebo obnovit' 'udskost'
(humanity). Pokial' mate v ,systéme smrti/umierania"
trosku mismas, pokdsim sa par veci vysvetlit'. Vasa
postava sa v hernom svete pohybuje ako hollow.

\/ nasom ponimani je to nieco ako duch. Musite ziskavat'
I'udskost' na to, aby ste sa opat' stali ¢lovekom. Po smrti
o l'udskost' pridete a kolotoc sa opakuje. Okrem straty
humanity v8ak smrt' prinasa eSte jednu vel'kd nevyhodu,
a to respawn vsetkych nepriatel'ov. Nast'astie to neplati
na bossov. Podobny postih vas ¢aka aj pri pouZiti
bonfire a ni¢ nepotesi viac, ako prechadzat' tridsat'krat
tou istou chodbou plnou tych istych nepriatel'ov,

ktorych sa snaZzite zabit' poslednd polhodinu.

Dark Souls je sice RPG, no od typickych hier tohto
Zzanru ma vel'mi d'aleko. Neexistujd ziadne skisenostné
body, ktoré inde dostavate za zabijanie alebo plnenie
Gloh. Namiesto toho zbierate duse. Kazdy porazeny
kostlivec, démon alebo boss vam prida urcité mnozstvo
dusi, ktoré mozete vyuzit' na nakup u obchodnika alebo
opravy a vylepSenia, no zaroven za ne aj vylepsujete
svoju postavu. Cize treba dobre zvazit', do ¢oho
budete investovat' a ktoré vlastnosti vasej postavy
treba zvySovat'. Samozrejme, ak chcete, tak vam nic
nebrani spravit' si kratky farming, t.j. vyhubit' najblizSiu
hfstku nepriatel'ov, oddychnut' si pri bonfire a proces

zopakovat'. AvSak spravny hrdina sa
podobnému spravaniu vyhne a hrdo vykroci
d'alej do neznama. A, very, je ¢o skimat'.
Na prvy pohl'ad by sa mohlo zdat', Ze hra
ponUka otvoreny svet, no bez roznych
kl'G¢ikov a sp@sSt'acich mechanizmov sa
d'alej nedostanete. No aj tak je roznych
chodieb a dveri nedrekom. Navyse v hre
nie je Ziadna mapa (pokial' ano, ja som

na nu stale nenarazil), ¢o prispieva na
celkovom hardcore dojme z hry. Prostredie
je vel'mi rozmanité. Zo zacliatku sa budete
pohybovat' len v priestoroch hradu, no
navstivite aj tajomny les, tmavé kobky

a mnozstvo d'alSich skvele dizajnovych
lokalit. Pokial' sa vam vsak bude chciet'
po pat'stoStyridsiatej dsmej smrti

vobec pokracovat'. No nevzdavajte

to. Vypinanie Stylom ALT + F4 k tejto

hre patri a po kratkom oddychu sa

k nej budete chciet' opat' vratit'.

DalSou zaujimavou funkciou hry je aj
online prepojenie s ostatnymi hra¢mi. Ako
som spominal na zaciatku, méZete na zemi
nechavat' odkazy pre inych hrdinov.
Napriklad upozornenie, ze za rohom je silny
nepriatel alebo na blizkost' bonfire. Okrem
toho obcas najdete na zemi trosku odlisné
znaky, ktoré po interakcii privedd iného
hraca do vasho sveta. Tento kooperacny
rezim vsak trva len pokym vas novy priatel’
neumrie, o je pochopitel'ne par mindt.
V/Setky tieto funkcie, vlastnosti hry a
v podstate cely herny systém sa pomaly
ucite. Aj ked' na vlastnych chybach. Avsak
do buddcnosti budete vediet', na ¢o si

davat' pozor, ako si zjednodusit' cestu
alebo tomu sa vyhnat'. A chut' pokracovat'
je taka vysoka, Ze aj napriek frustracii
z umierania sa jej neviete ubranit'. A za to
si autori zaslizia odo mna vel'kd poklonu.

No neubranim sa, a tak eSte musim hre
vytknat' jej ovladanie. Hra vychadza na PC,
Cize sa oCakava, Ze plna podpora mysi a
klavesnice je samozrejmost'ou. BohuZial
to v tomto pripade neplati a pokial
nevlastnite oficialny Xbox 360 gamepad,
vel'a si nezahrate. Napriklad mierenie
s lukom je na mysi neskutocne neohrabané a
citlivé, pricom na gamepade funguje vSetko,
ako ma. Dal$ia dan za ,odflaknuty" port.

Po grafickej stranke by na tom Dark
Souls mohlo byt' vel'mi dobre. No ako sa
hovori, keby bolo keby. Kol'ko som vycital
ovladaniu PC verzie, tol'ko mézem aj
grafickym nastaveniam a neschopnosti
vyvojarov vytvorit' plne funkcny titul. Pocet
snimok za sekundu je uzamknutych na 30,
rozlisenie je také nizke, Ze je cely obraz
rozmazany a dokonca nie je mozné ho
zvysit', v nastaveniach si mézete zapnat'
maximalne blur alebo anti-aliasing.

Kurzor z Windows je neustale pritomny
na obrazovke, a takto by som mohol
pokratovat' d'alej. Ano, je pravda, Ze jeden
z fanGsikov hry vytvoril viastny "fix", ktory
pridal do hry niekol'ko d'alSich nastaveni
a opravil tie najzavaznejsie problémy, no
hodnotim pracu vyvojarov a nie moderskej
scény. Inak s( textdry celkom pekné a
potesi hlavne réznorodost' prostredia,

rovnako ako aj mnoZstvo pouZzitych
grafickych efektov. Animacie postav a
monstier sG tiez na vel'mi vysokej Grovni,
o pridava na vierohodnosti sibojov,
hlavne pokial' je vasim oponentom démon
s trojmetrovym mecom alebo boss
obdobnych rozmerov. Pochvalit' musim aj
zvuky, a to nielen po stranke kvalitativnej,
ale hlavne spolupracu s prostredim v akom
sa nachadzate. V dlhych katakombach

sa kazdé Suchnutie ozyva Siroko d'aleko,
vnimate kazdy svoj krok a s nastrazenymi
usami poClvate, ¢i za rohom nieco neciha
prave navas. Hudbu az tak ¢asto pocut’
nebudete a ak ano, motivy nie sd az také
vyrazne, aby sa vam na dlho zaryli do hlavy.
Mozno je to aj kvoli samotnému hernému
systému, ked'Ze sto percent vasej
pozornosti musite venovat' svojmu
postupu a snahe prezit' d'alSich par minat.

Dark Souls mal ambicie stat' sa GZasnou
hrou aj na PC a ziskat' si mnohych
hracov, podobne ako na konzolach. Skvely
herny systém a vysok( narocnost' vsak
kompletne prevalcovala lenivost' vyvojarov
a naozaj hanebna technicka kvalita titulu.
A aj ked' sa zapriete a zatnete zuby,
bez gamepadu si hru proste neuZijete.
Keby aspon mys a klavesnica boli
pouzitel'né, nebal by som sa na hodnoteni
pridat', no nemdzem. Pokial' sa rozhodnete
kapit' Dark Souls a nevlastnite Xboxovy
gamepad, majte na pamati, Ze ste boli
varovani a idete do toho na vlastné riziko.

Juraj Viha
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Sleeping Dogs

VIC NEZ JEN ASIJSKE GTA

ZAKLADNE INFO:

Zaner: méstska akce

Spojeni jako Grand Theft

Auto nebo Nico Bellic ted'
na néjakou dobu upadnou
v zapomnéni, protoze pfichazi Wei
Shenaby se svou ocelovou pésti, GTA
ulozil k ledu a ukoncil jeho vliadu
na poli sandboxovych her. Ptate
se prot ? Sleeping Dogs vam tuto
otazku zodpovi. Vlastné jsem tak
trochu toho nazoru, ze GTA V Ceka
odklad, protoZe Spici psi nasadili
lat'ku hodné vysoko a Rockstar
ji bude mozna chtit pfekonat.

Vyrobca: United
Front Games
Vydavatel': Cenega
Na recenziu

poskytol: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ hratelnost

+souboje

+ honicky

+ soundtrack

+ spousta
minihricek

- dabing a
absence €instiny

- konzolové
ovladani

- obcasna
chaoticka
kamera

Sleeping Dogs jde na to
zostra hned od zatatku a Gvod
do déje tak probiha svizné kratkou
videosekvenci, zachycujici pfedavku
drog, kdy se v roli Wei Shenapo
z(&astnite divoké honitky
s policii, ktera je vlastné takovym
malym Gvodem do parkourového
prvku hry, dostavate se do vazby,
v niz se setkavate se starym
pfitelem z détstvi, Jackiem Ma.
Po patnacti letech, jez Wei stravil
v USA, se mu dostava vrelého
uvitani, trocha vzpominek a
hlavné novinky z podsvéti.

Wei se od Jackieho dozvi, ze ma
rozjety néjaky melouch s mistnim
bossem Winstonem Chu, a tak se
nabidne ku pomoci. Jackie jeho navrh
de facto prijme za Winstona a pravi
Weiovi, Ze vi, kde jej hledat a Ze vse
bude jako za starych ¢asu. S témito
slovy Jackie opousti vazbu a my se
v nasledujicich chvilich dozvidame,
Ze vSe, co se doposud stalo, bylo
zosnovano Hong-Kongskou
policii za G¢elem infiltrace Weie
do jednoho z nejmocnéjsich
gangu Triad, Sun on Yee. Spravné,
ujimame se role muze zakona
v utajeni a pravdépodobné si ted'
asi myslite, ze jde o klasicky namét
jako z amerického filmu. Bojite se
stereotypu, ale pojd'me se presvédcit
na vlastni kiZi, co nas vlastné ceka.

HODNOTENIE:

907%

Zapletka je sice jednoducha, ale
koncipovana tak, aby zaujala a vtahla
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do déje. Je zde pomsta, zrada, intriky,
milostné zapletky okofenujici déj,
moralni dilema hlavni postavy, kdy
nevi, na kterou stranu vlastné patfi,
zda zlstat muzem zakona, nebo

se nechat pohltit moci, Spinavymi
penézi a loajalitou rodiné. Nechybi
ani rivalita ostatnich triad a humor,
trosku Cerny, trosku vulgarni. Hlavni
je, ze tam vlbec je. Prosté vas chytne
a nepusti uz jen proto, Ze budete
dychtit po tom, co se stane s tim
onim padouchem, nebo jak se vyvine
vztah téhle i jiné postavy... nebo jestli
prijdou na to, Ze jste krysa nebo ne.

Napln jednotlivych misi je
rliznoroda a za sebe musim Fict,
Ze mé ani jedna mise hlavni déjové
linky nenudila. Nékteré mé i velice
prekvapily tim, jaky ne¢ekané nabraly

spad a jiné zase Sokovaly ne¢ekanym
zvratem, kterych tady par je, le€ se
mohou zdat byt predvidatelné.

V/ jednu chvili vozite nastavajici svého
bosse po nakupech a pfipravach
svatby a za chvilku uz mate co délat,
aby jatka na té svatbé prezil aspon
nejvyssi hlavoun Triady. Jindy zase
musite zafidit, aby cestujici

ve mésté pouzivali vasi hromadnou
dopravu, nez tu od konkurence a

v neposledni fadé tfeba i zavodit

s tasem, nez vas kamos, zaziva
pohfbeny v rakvi na ostrové, natahne
backory. Prosté v jednu chvili mate
pocit, Ze vSe drzite pevné v rukou a
najednou se vSechno podéla. Velice
zajimava vsuvka je tfeba mise,

ve které délate priivodce po mésté
americké rapové hvézdé, jez prijela
délat byznys s jednim z vasich Séf(

a v neposledni fadé i zavér hry je velice
povedeny, ale o tom se presvédcite.

Zajimavé jsou také postavy, se kterymi
se pri jejich pInéni setkate a diky jejich
rliznému vystupovani si mezi nimi dozajista
najde svého oblibence kazdy. Bohuzel,
vetsina postav ma spatny dabing a mrzi
i absence ¢instiny ve vétSim méritku nez
par chabych hlasek, jez vam hra nabidne.
AvSak oproti tém vSem sandboxdm,
odehravajicich se v zapadnich civilizacich,
je soutasny Hong-Kong pfijemnou a svézi
zménou i kdyz je stale pIny anglictiny.

To, Ze Wei za poslednich patnact let v USA
tvrdé trénoval a svym vykonem by se mohl
rovnat i velkému Chucku Norrisovi, zjistite jiz
v prvnich minutach. Rozdava rany, kopance,
kolinka, obtas nékoho chytne pod krkem a
pouZije jej jako beranidlo, nebo mu zprelame

par Zeber roletou recepcni prepazky a to
vSe ve velmi libivém kabaté. Na boj z blizka
je v Sleeping Dogs kladen veliky diraz a
celkové vypada velmi efektné, zvlasté pak

v pozdéjsich fazich hry, kdy uz budete mit
odemceno dost komb a Gto¢nych variaci,
diky kterym se zazitek z ru¢niho boje jesté
vic zintenzivni a je prosté pastvou pro oko.
Nenechte se vsak zmast, nepdjde jen o tupé
a v€asné klikani tlacitek. Na kazdy druh
ranare je tfeba pouZit jinou taktiku &i sled
Gder(. Za zminku rovnéz stoji také systém
protiltoku, ktery spociva v ¢asném stisknuti
defualtné nastaveného pravého tlacitka
mysi a nasledné ladné akce eliminujici
protivnikovu akci, nebo jak uz jsem uved|
wyse, taktéz v pouziti prvku okoli k likvidaci
protivnika, pficemz fyzikalni model je

docela vérny. Cim pohotovéjai protidtok, i
efektivnéjsi pouZiti prostfedi (mzete pouZzit
kuffiky, igelitky a cokoliv co obgan na ulici

upusti), tim vice triadovych bod( dostanete,
ale k tomu aZ pozdéji. Ve hfe samotné

je ze zatatku obsazen plynuly tutorial,

ktery radi co a jak v dané situaci, takze se
nikdy nestane, ze byste si nevédéli rady.

Na rozdil od jinych her v tomhle zanru
se tady strelbé pfilis neholduje a uzijete si
ji pouze v konkrétnich misich a vybranych
tastech hry. Kdyz uz v3ak k néjaké té
prestrelce dojde, je vyvedena velmi
dobre diky povedenému systému kryti a
efektnimu vyuziti slowmotionu, ktery se
aktivuje v pfipadech, je-li stfelba spojena
s néjakou parkourovou ¢innosti. Zbran
u sebe, pokud to mise dovoluje, nosite jen
jednu, coz ve vysledku eliminuje nerealnou
kapsu nacpanou rliznym arzenalem a
pridava hfe na realisti¢nosti. Krom stfelnych
zbrani a vasich pésti mlzete taktéz pouzit
noze, sekacky a macety, jez ziskate
po odzbrojeni nebo po skoleni protivnikd.

Za kazdou akci, kterou vykonavate, vas
hra odménuje body, které se méni
ve zkusenosti v daném oboru. Po dosazeni
levelu dostanete vzdy moznost vybrat si
z dostupnych perkd. Mame zde perky
policejni a perky triad. Policejni body se
strhavaji za vSechny ¢innosti proti zakonu
(dopravni nehody, porazeni chodcd,
nieni vefejného majetku, nebo i Spatné
nacasovany parkdr). Za ¢innosti ve prospéch
triad - poskozovani protivnikd, pouZiti
prostredi k eliminaci, zni¢eni vybuchem,
headshoty, dobfe nacasovany protiGtok a
podobné zase ziskate body triad. Pak je zde
skupina Face, takze jakasi socialni Groven a
reputace. Zde se pouze ziskavaji zkusenosti,
které ziskate pfi pInéni laskavosti, zavodéni,
nebo dokonce za schlizky s opatnym
pohlavim, at' uz to bude partnerka Ci
masérka, jejiz navstéva zplsobuje zvysSeni
ziskavani face expd. Ty se daji rovnéz
ziskavat stylovéjSim provedenim souboje
a kazdym face levelem jste obdareni
néjakym privilegiem, jako napfiklad delSim
trvani efekt po konzumaci nudli nebo
.energitaku’, dovoz auta na zavolani
nebo 40% slevu na nakup vozidel.

Hledani je nutny proces, chcete-li
upgradovat dalsi dvé skupiny. Bojovy vycvik
se zpfistupnuje hledanim sosek ¢inského
zvérokruhu (vétsinu z nich najdete pfi pInéni
misi) a zvySovanim maximalniho zdravi,
které se upgraduje pomoci takzvanych
Health Shrines (oltafe zdravi) vzdy
po urcitém poctu zapalenych oltard. Ty
jsou rozhazeny, stejné jako sosky, rizné
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po mapé. Pak jsou zde bezpetnostni
schranky, jez obsahuji penize a obCas i
hodinky nebo jinou drobnost do Satniku
a vétsinou je chrani banda potencialnich
boxovacich pytld. Byvaji obfas zamcené,
a tak budete postaveni pred drobnou
minihru a sice - otevirani zamku jako
na sejfu. Pro mé velice pfijemny prvek.

Nakupovat se da na kazdém rohu, a to
at' uz obleceni v kramech, energy drinky
zvysujici damage, ¢inské nudle zvysujici
regeneraci v pouli¢nich stancich, auta nebo
(od nahodnych postavajicich) dopliky
do bytu. Kratochvili je tu habadéj. Chcete
zavodit? Neni to problém. Kohouti zapasy
jsou na dennim poradku. KdyZ je chut',
pro hrst dolar( v kapse mizete rozbit
hubu bandé amatérdm v klubu rvaca,
potom si vychutnate uvolfujici masaz a
vecCer si zajdete do klubu na karaoke.

Dale bych chtél zminit jakysi méstsky
bezpecnostni systém, kdy milZete, chcete-
li, hackovat bezpetnostni kamery a doma
se pak koukat na video a posilat policii
typ na sebrani dealera, co vam pfinese
extra penize navic. Pfedtim ovSem
budete muset vymlatit skupinku rvaca,
strazicich servisni budky. Prosté nejde
0 zadné monoténni vyvrazd'ovaci
mise, jak jsme tomu zvykli treba
z GTA, zde musite ob¢as nékoho pfivést
i Zivého k pozdéjsimu zpravovani.

Zpracovani Hong-Kongu v Sleeping
Dogs na vas doslova dycha autentickou
atmosféru. Uvidite neony, osvétlené ulice
pIné reklam, pristavy pIné pracujicich
déInikd, do nebe sahajici mrakodrapy i
luxusni Ctvrté kde Zije hyfiva smetanka.
Prosté krasa a celkova grafika prostfedi a
postav je na jednicku véetné zmén pocasi
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a jejich nepatrny efekt na okoli.

K tomu vSemu naleznete zde také realné
ozvuceni Zivotem prekypujiciho mésta

a paradni hudebni doprovod za pomoci
nékolika radiovych stanic se Sirokou Skalou
hudebnich Zanr(@. Od vazné hudby,

pres ¢insky hip-hop a elektronickou i
tanecni hudbu, po klasicky britsky pop
80. let. Zajimavosti, pfidavajici opét

na realizmu, je provoz v levém jizdnim
pruhu, ktery vas dozajista ze zacatku
zaskodi a vyzaduje si urcity ¢as na sziti

s nim (Cti par desitek znienych aut).

Po vlastnich mi Weisice pfiSel docela
pomaly, ale nastésti jsou zde rychla
auta a motorky, jejichz ovladani je
vyfeseno velmi pohodiné. K dispozici je
taktéz taxi sluzba a v pozdéjsi fazi hry uz
vSak mate kontakt na pikolika, jez vam
pfiveze vas v(iz az pod nos, takZe starosti
s nahanénim taxikd, nebo nutnost ukrast

si vozidlo, je pryc. \ ojedinélych pfipadech
se vam dostane pod ruku i motorovy ¢lun.

Samotnou kapitolou jsou pak honicky,
které jsou vystfizené jako z Kobry 11.
Akeni, dynamické, pIné vybuchujicich aut,
prostielenych pneumatik a zdéSenych
Gcastnikl provozu. At' uz se nahanite
s polici, nepratelskym gangem nebo jen
nékoho potrebujete setfast, vse je skvéle
zpracované diky kvalitnim animacim
explozi nebo chovani aut po prostfeleni
pneumatik, které davaji celému vyjevu
punc realna. Provoz a vlbec... vSe, co
se déje, je krasné plynulé a s ob¢asnou
samovolnou aktivaci slowmotionu to
celé vypada jednoduse Gchvatné.

Mapa samotna neni moc velika,
ale omezeni se v ni citit nebudete.
Je rozdélena na Ctyfi Cturté, jimiz se
propracovavate postupné, jak stoupa i
vase spolecenské postaveni v Zzebritku
Triad. Od té reknéme chudsi Ctvrti, pres
lepsSi stfedni tfidu az po nejvyssi vrcholek
luxusu s vlastnim apartma. K vytknuti je
toho pomalu, krom jiz zminéného dabingu
a absence ¢instiny bych vytkl snad jen
ob¢asnou chaotickou kameru
pfi zbésilejSich pohybech, konzolové
ovladani, které se da ovsem uhrat
s trochou cviku i s klavesnici a mysi.

Zavérem mi nezlstava nic jiného nez
konstatovat, Ze tady mame po dlouhé
dobé sandbox, jeZ pfinasi néco nového
exotického na nase obrazovky. Hra je
uréena predevsim pro milovniky film{ s Jet
Lim nebo Jackie Chanem a bojovych sportd.
Na své si vsak prijdou i pfiznivci divokych
honicek a nelegalnich zavodd. Pokud tedy
hledate zabavu na konec léta, urcité by
jste neméli vynechat Sleeping Dogs.

Miroslav Kralovi¢
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RECENZIA COUNTER STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE PC

Counter Strike:
Global Offensive

PROTITERORISTICKA JEDNOTKA

OPAT ZASAHUJE

Pdvodne to mal byt' mod

pre Half-Life. Neskor sa z tejto
hry stala jedna z najlispesnejSich
multiplayerovych FPS. Ret je,
samozrejme, o hre Counter Strike,
ktora sa tesi obrouskej popularite
u hracov a stihla sa zaradit' tiez
medzi progamingové hry a hra sa
na roznych turnajoch. EsSte aj dnes
je stale vel'mi popularny Counter
Strike 1.6, ktory vysiel na pdvodnom
Half-Life Engine. V roku 2004 priSiel
na svet Counter Strike: Source,
ktory poniikol klasicki 1.6 hratel'nost’,
avSak v novSom grafickom kabate.
Po 8 rokoch si autori z Valve
povedali, Ze je najvyssi cas prist'
S novou verzioy, a tak na Steame,
XBLA a PSN pristal Counter Strike:
Global Offensive.

Tak ako bol Source vylepSenim
1.6, dalo by sa povedat', Ze Global
Offensive je wylepSeny Source.
Necakajte vel'ké zmeny, ani Gplne
prerobeny koncept. Counter Strike:
Global Offensive sice pontka zopar
nowych veci a vylepsent, ale na druhej
strane je to tradi¢ny Counter Strike
s rovnako dobrou hratel'nost'ou,
ako to bolo u predchodcov.

Counter Strike vzdy bola
multiplayerova hra ainak tomu nie je ani
teraz. Sice si moZete zahrat' proti botom
v offline rezime, no skutotna zabava
prichadza az v hre proti skuto¢nym
hratom. Najdeme tu Stvoricu madov,
ato Arms Race, Demalition, Klasicky -
Nenarocny a Klasicky sat'azny. Prvé dva
zo spominanych s variaciou na gun
game mad, ktory je znamy z 1.6, no aj
z0 Source. Gun game méd bol pévodne
spraveny Sikovnymi modermi a v Global
Offensive je uz oficialne v hre od Valve.

\/ mdde Arms Race si zbrane
nekupujete, ale po kazdom zabiti
dostanete d'alSiu zbran. Vit'azom
sa stava ten, ktory prevedie zabitie
s kazdou zbranou. V tomto made je
okamzity respawn, Cize ak niekto zabije
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: FPS
Vjrobca: Valve
Vydavatel': Steam

PLUSY A MINUSY:

+vylepsena grafika
+nové zbrane
+gun game méd
+nové mapy

+ hratel'nost'

+cena
- pre niekoho malo zmien
- zatial' iba 2 mapy

v Arms Race méde

HODNOTENIE:

85%

ATO HRA SA HODNOTI DOST TAZKO. NA JEDNEJ STRANE TO
JE LEN VYLEPSENY CS: SOURCE, NO Z DRUHEHO UHLA SI
VRAVIM, NACO VYLEPSOVAT TO, CO JE KVALITNE A FUNGUJE?

vas, neCakate na d'alSie kolo, ale
Jespawnujete” sa okamzite. Pri zabiti
nozom vam vsak da predchadzajdcu
zbran.

Demolition je podobny ako Arms
Race, avsak tu sa vit'azom stavate
pri eliminacii druhého timu. Hra sa
na 20 kdl. Tieto mody sa hrajd na
malych mapach, ktoré si zatial' iba
dve, no snad' sa casom dockame
nowych, ¢i uz od Valve alebo
od moderov.

Potom tu najdeme dva klasické
mady. Tie sa hrajd na vel'kych mapach
a urcite ich poznate z predchadzajdcich
CS hier. Kolo wyhrate eliminaciou
druhého timu alebo spinenim Glohy.
Taktiez teraz uz zbrane nedostavate,
ale musite si ich kupovat'.

\/ klasickom nenaro¢nom made
sa vit'azom stavate uz po 10 kolach
ajednoduchsie je, ze strel'ba ako aj
narazanie do vlastnych spoluhracov
st vypnuté. V klasickom sGt'aznom

made je rozdiel v tom, Ze na vit'azstvo
potrebujete odohrat' az 30 kol a
musite si davat' pozor, aby ste
nestriel'ali a nenarazali do vlastnych.

Mapy by sme mohli rozdelit' do
dvoch skupin. Na urtitych mapach sa
2 miesta urcené pre bombu a Glohou
teroristov je bombu nastrazit'. Policajti
sa ju potom snazia zneskodnit'.

\/ druhej skupine map sa zase
nachadzajlcu vzdy Styria rukojemnici,
ktorych, ak hrate za policiu, musite
zachranit'a v tom vam, samozrejme,
majd zabranit' teroristi. Tieto
Glohy nie s takisto nové a boli
sGcast'ou aj u predchodcov.

Z map tu najdeme uz dobre zname
dust, dust 2, Office, inferno a pod.,
ktoré sa uz stali sGast'ou tejto hernej
série a bez tychto map by som si
(CS ani nevedel predstavit'. Okrem
grafickych vylepeni sa mapy dockali
aj niekol'kych zmien, bud' pribudlo
niekol'ko objektov, alebo tu dokonca

najdeme aj rovno nové miestnosti. Z d'alSich noviniek,
ktoré tu autori pridali, musim spomendt' nové zbrane. VV
Global Offensive si zahadZzeme aj molotov cocktail, najdeme
tu 2 nové brokovnice a napriklad aj nové pusky. Ostatné
zbrane predstavovat' nemusim, tie ostali z predchodcov.

Zmenilo sa aj menu kupovania zbrani, pod sebou
naskladané policka teraz vymenilo kruhové menu,
na ktoré si je treba trochu zvykat'. Rozdelenie zbrani
medzi pistole, brokovnice, samopale, Gtogné pusky,
t'azké zbrane a vybavenie vSak ostalo zachované.

NajvyraznejSou zmenou, ktor( si asi kazdy vSimne, je
graficka stranka hry. Aj ked' Source engine ma uz svoj vek,
Valve ho opat' dokazalo posunat' vpred. Sice z vizualu na
zadok nespadnete, ale oproti CS: Source je to slusny krok
vpred. Na mapach pribudlo vel'a detailov, grafické vylepsenie
dostali aj zbrane. Mne osobne sa na hru dobre pozera. Z
hl'adiska hudby a zvukov som si wyraznejSie vylepsenia
nevsimol. Hratel'nost' ostala viac-menej nezmenena, opat’
nas Cakaja prestrelky medzi teroristami a policajtmi a déraz sa
kladie na timov( hru, ked'Ze gj jedna gul'ka znamena smrt".

Zaverecné hodnotenie

Counter Strike: Global Offensive sa hodnoti dost' t'azko, na
jednej strane to ani nie je nova hra, ale len vylepseny Counter
Strike: Source, no z druhého uhla pohl'adu si vravim, naco
vylepSovat' to, Co je kvalitné a funguje. Pritom Global Offensive
prinasa novinky v podobe wylepsenej grafiky, novych zbrani,
nowvych madov a novych map pri zachovani hratel'nosti. Ja
som kedysi hraval CS 1.6, potom CS: Source a teraz budem
hrat' CS: Global Offensive. Myslim si, ze hracom, ktori sa stretli
s CS sériou, sa bude pacit' aj najnovsi diel. Ti, ktorym Counter
Strike nikdy nesadol, pravdepodobne nesadne ani teraz. Pre
mna je to vSak jedna z najlepSich multiplayerowych FPS hier a
za skvel(l cenu (10,99€) sa urcite oplati minimalne vyskdsat'.

Martin Sabol
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RECENZIA fNHE13" XBOX360

NHL 13

H.O.K.E.J.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: xbox 360
Vjrobca: EA Sports
Zapozical: EA Sports
Zaner: hokej

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost'

+ ,hokejovost"

+True Performance
Skating

+NHL Moments Live

- slabé hodnotenia
Slovakov v narodnom

time

HODNOTENIE:

907%
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Aktualna generacia konzol este

nepovedala svoje posledné
slovo. NHL 13 je 22. ro¢nikom
popularnej série hokejovej simulacie
a hoci na prvy pohl'ad vyzera rovnako
ako predchodca, opak je pravdou.

Povieme to Gprimne a
priamociaro. Pisat' recenziu na
d'alSiu NHL-ku je drina. Recenzenti
sa kazdy rok st'azujq, Ze strojova
vyroba nad'alej pokracuje a do
obchodov putuje nova Skatul'a s
inym hokejistom na obale. UZ dnes
existuj roboticki novinari, ktori
dokazu generovat' clanok na zaklade
poskytnutych faktov a je mozné, ze
aj v pripade recenzii na sériu NHL by
sa uzivili. Spomen(t' zopar detailov,
nové sipisky a recenzia je hotova.

\/ pripade aktualneho ro¢nika
sme vSak radi, Ze recenziu nepise
robot, ale ¢lovek. Aj ked' sa navonok
ni¢ nement a 13-ka disponuje
viacerymi novinkami, ktoré majd
dostatocne patavy nazov, aby
zaujali potencialnych kupcov,
tento rok vyvojari z EA Sports
trafili do Cierneho. NHL 13 sa hra

vyborne, posobi hokejovo a ide o
najrealistickejSiu simulaciu, aka

sa doteraz na trhu objavila. Kazdy
rok to poclvame, ale teraz je to
skuto¢ne pravda. Tazko povedat’,
¢i za to m6zu do detailov vypiplané
novinky z predchadzajdcich rocnikov
alebo True Performance Skating,
o je novy engine, ktory ma na
starosti pohyb hracov v zavislosti
od fyziky a ich parametrov. Hoci

sa grafika hry prakticky nezmenila,
v pripade True Performance

Skating sa do hry implementovalo
viac ako 1 000 novych animacii a
na hratel'nosti je to poznat'. Ak
sa vam predchadzajlce rocniky
zdali t'aZzkopadne, v pripade 13-
ky konec€ne spoznate rozdiel
medzi jednotlivymi hokejistami

a uz na prvy pohl'ad dokazete
rozlisit' rychlych a agilnych hracov
oproti klasickym ,korbam’.

True Performance Skating
musime pochvalit'. Hoci sa na

ovladani nezmenilo ni¢ — I'ava packa
ovlada pohyb hokejistu a pomocou
pravej kontrolujete hokejku. \/ysledny
pocit je ovel'a realistickejsi. V zavislosti
od ovladania packy lepsie pocitite, ako
sa hokejisti pohybujd, moZzete plynulo
zrychl'ovat', spomal'ovat, pripadne
kompletne zastavit' — to vSetko s vyborne
spracovanymi animaciami. Pri Citani
sa vam mozno zda, Ze oslavujeme
nepodstatnd drobnost', na hratel'nost'
a pocit realizmu vsak ma vel'ky podiel.

Chvalit' musime aj hru pri mantineloch.
Tato novinka sa objavila v sérii NHL uz
davnejsie, avsak az v NHL 13 mame pocit,
Ze ju vyvojari z EA Sports konecne dotiahli
do Gspesného konca. Zatial' ¢o v pripade
ostatnych rocnikov sme nemali pocit,

Ze hra pri mantinely je az taka dolezita,
pri hrani 13-ky sme ju povazovali za
prirodzen( stcast' hry — tak ako to je aj

v realite. Zlepsenia sa dockali aj d'alSie
aspekty hry. Obranna hra je taktickejSia a
dianie na I'ade uz nepripomina gladiatorské
zapasy. Brankari st opat' realistickejsi a
umela inteligencia sa sprava prirodzene.
Ked' sa pozrieme na vSetky tieto

novinky, séria NHL nam postupne zacina
pripominat’ zivotny cyklus MMORPG
hry — titul sa dostane na trh, hradi platia
pravidelné mesacné poplatky (ako vsak
naznacil Guild Wars 2, tento scenar bude
mozno uz ¢oskoro minulost'ou) a vyvojari
sUstavne titul vylepSujd. Nemenia engine,

neupravujd jeho podstatu, vylepSujd
vSak dolezité detaily, ktoré priamo
ovplyviujld hratel'nost'. Tak nejako je
to aj v pripade NHL 13, avSak namiesto
pravidelnych mesacnych poplatkov
dostane hrac kazdy rok moznost'
zaklpit' si novd Skatul'u s hrou.

\/ pripade 13-ky sG vSak tie zmeny
pomerne t'azko definovatel'né. Opdt'
moZeme ospevovat' novy systém
korcul'ovania, fyziku a vylepsSenia vo
vSetkych hernych mechanizmoch,
ten pravy pocit z hrania vsak opisat'
nedokazeme. NHL 12 nas oslovila s
upadajdcim zaujmom o cell sériu, avsak
v pripade aktualneho ro¢nika sa laska
k virtualnemu hokeju opat' rozrastla a
mnohokrat sme sa pocas hrania pristihli
pri tom, Ze ten hokej, Co predvadzame,
posobi ako priamy prenos zo skutocného
stretnutia. Nejde ani tak o grafiku, ktora
sa moc nemeny, ani o vyborn{ atmosféru
a jasajlcich fanasikov, ktori posledna
minGtu postojacky mavaja salmi, ale
o ,hokejovost" celého virtualneho
divadla. Nahravka za brankou vo
vlastnej obrannej tretine, prechod do
Gtoku, snaha ,prestikovat” sa medzi
sGperovymi obrancami a nasledny pad,
dotieranie pred brankarom, dorazanie...
t'aZko povedat, o presne robi novy
virtualny hokej zabavnym a zaujimavym.
Prizname sa vsak, ze v pripade NHL 13
sme zacali hrat' hokejovejSie. Viac sme si

vsimali postavenie brankara a tociacich
spoluhracov a GspeSne sme sa vylie€ili zo
zlozvyku PC éry — striel'ania do hornych
rohov. Namiesto toho sme mnohokrat
mierili medzi betény, pripadne sme
nahadzovali puk na brankara v snahe
skorovat' z nasledného dorazania.

NHL 13, okrem vyssie spomenutych
zmien v hernom systéme, prinasa aj nové
mody. Samozrejmost'ou sd existujlce
rezimy, ktorych pocet doplnila novinka
GM Connected a NHL Moments Live. V
prvom pripade ide v principe o online
verziu Be A GM reZimu — hraci si mézu
vytvarat' viastné online ligy a stperit'
proti pocitacom a hraom kontrolovanym
timom. NHL Moments Live umoZzniuje
virtualne zopakovat' historiu, pricom rézne
scenare budl pravidelne doplfiované
aj z aktualnej sezony. Zakladna
ponuka je vsak pomerne bohata.

NHL 13 opatovne definuje pojem kral'a
virtualneho hokeja. Hovorime to kazdy rok,
v pripade tohto rocnika vsak ide o dosial'
najvacsi posun z hl'adiska hratel'nosti, aky
séria na aktualnej generacii konzol ponikla
v priebehu jedného roka. Nenechajte sa
odradit', Ze hra vyzera prakticky totoZne
s predchadzajacimi ronikmi, hratel'nost'
je ovel'a lepSia a hokejovejsia. NHL 13
nam opatovne vratila chut' k virtualnemu
hokeju.

Roman JC Kadlec
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RECENZIA FEITTEE BIG PLANET PSVITA" VITA

LittleBigPlanet PlayStation Vita

Kreativne hopkanie do vrecka

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VITA
VWyrobca: Tarsier

Studios, Double Eleven,
Media Molecule
Vydavatel': SCEE
Zapozical: Sony

Zaner: puzzle-platformer

PLUSY A MINUSY:

+ nové spdsoby ovladania
+ technické spracovanie
+5 novych hier v Arcade
+ skvely editor, zdiel'ania

- relativne malo inovacif

- kratsia kampan

HODNOTENIE:

907%

Po dlhom ¢akani sme sa dockali

nevyhnutného - prichodu
LittleBigPlanet na PS Vita. Minuly
mesiac sme vam priniesli preview
tejto vydarenej hry a teraz sa
pozrieme novému pokracovaniu
popularnej série blizSie na zuby.

Prichod LBP, vlajkovej lode Sony
Computer Entertainment, na Vitu
sme netrpezlivo o¢akavali. Nové
moznosti ovladania boli prisl'ubom
inovacii, ktoré séria tak potrebovala.

Do coho sme sa to zaplietli?

Dobrodruzstvo na Vite sa zaCina na
novom svete menom Carnivalia. \lystraja
na nom zly Babkar, ktory kradne radost'
a ni¢i hracky. VSetky, ktoré unesie, zmeni
na prazdne bezmyslienkovité figarky. Na
scénu nast'astie prichadza Sackboy a my
spolu s nim, aby sme zachranili svet.

Ten pozostava z piatich ,krajin’, sérii
tematicky pribuznych levelov. V nich
vas sprevadzajl réznorodé ,strelené’
postavicky, ktoré postupne odhal'ujd
pozadie hlavného konfliktu a pribehu hry.

Ako to funguje?
Po technickej stranke je LittleBigPlanet
aj na Vite vybrisenym drahokamom.

Hru nevyvijali autori prvych dvoch
dielov, ale na jej vyvaji spolupracovali
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dve S0dia, ktoré maj so sériou bohaté
skdsenosti —jedno ma na svedomi
PSP verziu a druhé sa doposial' podiel'a
na vytvarani obsahu do LBP2. Media
Molecule len dohliadali na vyvoj vdemozne
podporovali vyvojarov priich dsili.

Na dotykovom displeji s vysokym
rozlisSenim sme ocenili kristal'ovo
tista grafiku pInd jemnych detailov.
Tajné miesta a chodbicky sa skryvajl
zamaskované kade tade po leveloch a
je takmer nemozné vsetky ich objavit'
pri prvom prechadzani hry. LBP na
mensom displeji aj s detailnost'ou a
pestrost'ou grafiky beZi plynulo. Je to
vel'mi prijemné prekvapenie, najma po
nevydarenom porte ModNation Racers.

Oproti prvym dvom dielom LBP v3ak o
nieco stdpla narocnost'. Kvdli udrzaniu

vel'kosti hry na stanovenej Grovni
musel byt' pocet levelov v hre
nizsi, preto st narocnejsie, ale aj
pestrejSie a netrpia nekonecnym
recyklovanim rovnakych prvkov.

Kompenzaciou je neobmedzené
.znovuzrodenie sa" v checkpointoch,
teda okrem zaverecnych levelov
v kazdej ,krajine", ktoré sa nesa v
duchu nemilosrdnych boss-fightov.

Bez inovacii by to neslo

Dotyk je hlavnym nositel'om
inovacie, po novom mnozstvo
objektov presivame, roztacame,
zasOvame do stien a navigujeme
po obrazovke pomocou prstov.
Pohybovy senzor zase v niektorych

leveloch umoznuje naklanat' cely svet,
a teda ovplyvnovat' gravitaciu.

Okrem piatich krajin na planéte
Carnivalia sa tu nachadza aj Siesta,
neutralna, mimo pribehovej linie. Vola sa
Arcade a, ako nazov prezradza, obsahuje
paticu zaujimavych minihier. SG to rézne
pestré variacie na sGcasné indie-hry alebo
na arkadové klasiky z automatov, vzdy vsak
s nieCim novym, prekvapivym, zabavnym.
Ich naronost' zarucuje, Ze vydrzia naozaj
dlho (hlavne pri snahe o perfektné skore).

Nezabudnime tvorit'

Ale najvacsie caro LBP nespociva len
v samotnej pribehovej linii a arkadovych
minihrach. Hlavnym t'aha¢om série je
kreativita a kustomizacia. Ci uz mame na
mysli zbieranie a zdiel'anie vSéemoznych
predmetov, ktoré m6zeme na svojho
Sackboya navliect!, alebo tvarenie,

zdiel'anie a hranie uZivatel'skych levelov.
Nad kvalitou a intuitivnost'ou editora
levelov ostava az rozum stat'. S trochou
trpezlivosti dokaze celkom hratel'ny level
vytvorit' prakticky ktokol'vek. Celému
procesu pomaha mnozstvo video-
tutorialov, ktoré podrobne vysvetl'uja
absoldtne zaklady tvorenia levelov, ale

aj pokroCilé techniky nastavenia umelej
inteligencie nepriatel'ov, drahy ich pohybu
a tvorenie animovanych sekvencii.

Zaver

LBP prichadza na Vitu s novym svetom,
novym pribehom a novymi prvkami,
vychytavkami a moZnost'ami hrania.
Napriek tomu, Ze hra nepochadza z dielne
Media Molecule, tvorcov pévodnych
dvoch dielov LBP, je vysledné dielo
vydarené, pestré, pIné detailov a bezi
plynulo. Vd'aka vyuzitiu dotykového
ovladania je praca v editore levelov

intuitivna a zabavna a pribehové levely
dostavaji novy rozmer. Arkada pridava
do hry paticu d'alsich, mensich hier,

ktoré zabavia na dIhsi Cas a tvorenie a
zdiel'anie uZivatel'ského obsahu predlzuje
dobu zabavy prakticky donekonecna.

LittleBigPlanet PS Vita je jednoznacne
najlepSou LBP hrou vo vreckovej podobe
a celkovo si udrzuje vysoka kvalitu celej
série. Hoci inovacii nie je vel'a, st dobre
spracované a vhodne integrované do hry.

Pavol Ondruska
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PREVIEW [FIFA"13=DEMO" PC

FIFA13
FUTBALOVA LIGA JE SPAT

B Stadio EA Sports kazdorocne vydava
futbalovy simulator a tento rok nie

je vynimkou. Autori stale sl'ubuji
realisticke;jsi futbal, no stale je ¢o
vylepSovat'.

Demo ponuka len dva médy, a tak sa
vSetky vylepSenia a novinky dozviete az v
recenzii, ktort pre vas chystame. Prvym
modom je tzv. ,KickOff!*, ¢o je klasicky mad
zapasu znamy z predchadzajdcich casti.
Jednoducho si vyberiete dva timy, ktoré sa
proti sebe postavia v priatel'skom zapase. V
tomto méde si mézete vSimnat' vylepSeny
ImpactEngine, v ktorom sa zlepsili fyzikalne
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vlastnosti lopty ale aj hracov. Lopta by sa
mala inak spravat' na suchom ainak na
vlhkom travniku. Co sa hracov tyka, uz by
ste nemali vidiet' bugy, ked' si hraci medzi
sebou popreplietali nohy a vyzeralo to
vel'mi vtipne. Nudné nacitavanie zapasov
vystriedali zabavné minihry, napriklad
triafanie do tercov, ktoré s rozmiestnené
po réznych Castiach futbalovej brany.

Druhym modom je tréningovy mod, v
ktorom si svoje sily zmeriate so svojim
protihratom v Style 1 ma 1, a to bud' za
Utociaceho hraca alebo brankara. VV tomto
mode si mdzete vyskisat' aj Standardné

situacie ako priame kopy, rohové kopy €i
penalty. Demo obsahuje len pat' timov
- Manchester City, Arsenal, Juventus,

AC Milano a BorussiaDortmund. Kadre
timov zrejme nezahinajd kompletné
kadre ale iba ,zaklad’ timu. Vel'mi ma
potesSila optimalizacia, pretoZe hra beZi na
celkom slusnych detailoch aj na slabsich
PC zostavach. Co sa ovladania tyka,

to sa tiez nezmenilo, a tak pri kazdom
hrani odpord¢am vybrat' gamepad.

Graficky sa hra vel'mi nezmenila, no hra

je stale pekna. Samozrejme, Ze je trosku
vylepSena, avsak rozdiel nie je az tak vidiet'.
PoteSia aj kozmetické Gpravy, ked' si pocas
hrania moézete vsimnGt' rozcvicujdcich

sa hracov. Potesi aj spravanie rozhodcu,
ktory uz dokaze zareagovat' aj na

mensie priestupky. Dokonca rozlisuje aj
Jbrutalnost” faulov, ked' spravne udeli

ZItG alebo cervend kartu. Dalo by sa
povedat, Ze sa hra po zvukovej stranke
nezmenila. Samozrejme, okrem hudby v
menu, v ktorom boli vymenené piesne.
Komentatorska dvojica sa nezmenila, a tak
sa opat' mdzete tesit' na zaujimavé frazy.

Demo tejto hry toho neukazalo vel'a
—dva mody, ktoré uz pozname
z predchadzajicich dielov FIFY. Priblizilo
nam vyraz ImpactEngine, ktory ukazal
skvell fyziku, a tak sa hranie priblizuje
realite. Demo verzia neukazala nic viac, a
tak sa to najlepsie dozviete az v recenzii,
ktorej sa dockate onedlho.

David Tirpak

GENERALNY PARTNER:
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RECENZIA [TRANSFORMERS: FALL OF CYBETRON' XBOX360

Transformers:
Fall of Cybetron

PLECHY SA OPAT BIJU...

Kedysi Transformerov poznali
len deti. Potom priSiel Michael
Bay a odrazu ich poznali vSetky
vekové kategorie. Nasledne prisla
hra War for Cybetron a jej autori,
vyvojari z High Moon Studios, sa
po dvoch rokoch vratili s vol'nym
pokracovanim. A prave tento novy
prirastok do rodiny s trefnjm
nazvom Fall of Cybertron,
vam v recenzii priblizime.

Tematika Transformerov sa v hrach
podl'a filmovej trildgie neosvedtila
prave v najlepsom svetle. Logické teda
je,Zze na to, aby hra vo svete robotov
priam ziadajdcich si videohru bola
Uspesna, musi fungovat' na baze
Cistej zabavy a transformacii pre
nepriznacnych. Tento mix aplikovali na
Fall of Cybertron aj zamestnanci High
Moon Studios. ysledok? Jednoznacna
funkcnost' a ciel'avedomost' hry.

Aby sme ale Sli pekne po poriadku,
priblizime vam pribeh. Cybertron,
domovska planéta meniacich sa
strojov, je zdevastovana. Plus sa z nej
vytracaja posledné zvysky Energonu,
zakladného kamena stavby Zivota a
pohonu Transformerov. Akoby to vsetko
nestacilo, Decepticoni vedeni krutym
Megatronom sa stale snazia zrovnat' so
zemou statocnych Autobotov, ktorych
zastancom je legendarny Optimus
Prime. Neexistuje iné vychodisko nez
odchod zo Cybertronu na gigantickej
lodi zvanej Archa. Megatronovi sa
v5ak ten napad akosi vobec nepaci.
RadSej sa snazi Archu a akikol'vek
nadej pre Autobotov pochovat'. SG to
posledné dni vojny na Cybertrone...

Nech znie pribeh akokol'vek
kvalitne a vel'kolepo, realita je trosicku
odliSna. Kampan pdsobi chaoticky.
Casto ani neviete, ako ste skon¢ili na
nejakom mieste, akym spdsobom
sQvisi s predoslou misiou alebo
netusite, odkial' sa nieto isté postavy
dozvedeli. Postavam vsak oCividne
nerobi problém prechadzat' z jedného
miesta na druhé a rozbijat' v3etko,
¢o saim dostane pod ruky. Stadj,

Ze sa to vsetko deje pod dohl'adom

62 | NextGen

ZAKLADNE INFO:

Platforma: xbox 360
Zaner: TPS

\yrobca: High Moon Studios
Vydavatel': Activision
Zapozical: KON TIKI Sk
PLUSY A MiNUSY:

+Zabavna hratel'nost’

+\/el'a transformerov

+Technicka stranka

+Vojnu je citit'
avidiet' vSade

+ Narocnost'

+ Mult'ak zabavi

- Pribeh je chaoticky
- Opakovanie
niektorych scenarov
- Jediny boss fight
je na smiech
- Narocnost'

- Nepritomnost' co-opu

HODNOTENIE:
807%
0

PAD CYBERTRONU JE VYBORNOU HROU, KTORA VAM PONUKA

NAPINAVU A VELKOLEPU KAMPAN V ZABAVNEJ FORME
A VYLADENEJ HRATEL'NOSTI.

Jhlasok’ & uz Primea, alebo inych
Transformerov. Napriek neporiadku
v pribehu vdak nemézeme upriet'
hre fakt, Ze sa prezentuje vel'kolepo.
Nielen v jednom, ale v kazdom hernom
leveli vas ¢akajd jedinecné pohl'ady

a pocit, ze vsade skutocne vladne
vojna. Napomahajd tomu obrovské
mapy a zabery na d'aleké prostredia,
poletujlce stihacky a vSadepritomna
strel'ba. Jednotlivé sekvencie pribehu
tieZ €asto menia povahu smeru
misie v priebehu sekind, €o je skvelé
pre nepredvidatel'nost' diania.

Hratel'nost' je zaloZzena na troch
Gstrednych pilieroch zazitku. Prvym
je striel'anie, druhym transformacia
a tretim pecialna sila. Tieto tri stipy,
o ktoré sa hra opiera, prinasaju viac
zabawy, ako sa pri pre€itani zda. Strel'bu
netreba zrejme nikomu vysvetl'ovat,
avsak stoji za spomenutie, Ze v
kombinacii s moznost'ou ustavitného
pohybu a efektivnych skokov si ju
uzijete trochu odlisne ako v klasickej
TPS, akou je napriklad Gears of War.

Plus tu neexistuje kryci systém, oblas
sa len postavite za prekazku, ale bez
pohybu ta hra nema st'avu. To nas
privadza k transformacii. Zahrate si
za mnohych Transformerov a kazdy

[
v auto ale potesi aj pritomnost'
stihaciek, tanku ¢i dokonca (GZasného
Grimlocka, ktory je dinobotom (viac
neprezradzame). VV transformovane;
forme moZete v pohybe bez prestania
pokracovat' a takisto striel'at'. Premeny
do vozidiel, ale gj z vozidiel do robotov
sU navyse dynamické, ¢o len umoznuje
nekonecny pocit kontroly nad tym,
Co robite a koniec koncov to robi z
hry studnicu zabavy. Tu stoji za to
spomendt' gj intuitivne ovladanie.

Specialne sily s Specifické
schopnosti kazdého Transformera.
Vo vacSine pripadov sa niekedy
napln a sposob dizajnu levelu lisi
prave od Specialnych schopnosti
Transformera, za ktorého hrate.
Niektoré Specialne sily sa musia dobijat’
ako napr. neviditel'nost' u Cliffjumpera

alebo vzdusny nalet u Megatrona (ano, hrate aj za vel'a
Decepticonov!). Okrem tychto zakladnych scasti hry

tu nechyba vel'ky arzenal roznorodych zbrani, ktory sa
stale rozrasta. NavySe si za peniaze, ktoré za zabijanie
dostavate, mdZzete kupovat' vylepSenia, ¢im len zvySujete
svoju Uspesnost' na bojisku. TieZ sa daj zakdpit' rozne
dotasné alebo trvalé vylepsenia, €o vyvolava slusny RPG
faktor, ¢o je fajn, a zaroven vas hra do ni¢oho nendti.

Popri tychto faktoch zamrzi obcasna recyklacia hernych
scenarov. Napriek odliSnosti Transformeroy, za ktorych hrate,
musite az priliS ¢asto obranit' isté posty, pripadne nieco znicit',
Co vas niekedy bud' nudf, alebo vam to doslova lezie na nerwy.

Dévod je aj v narotnosti. Ta sice nie je negativom, no ak je
hra na normalnej obt'aznosti, je skutoZnym utrpenim. A to uz
je to povedat'. Aby sme ale boli estni aj ku kvalite, ¢aka vas
tiez skvela misia s vyuzitim stealth taktik ¢i pasaze zamerané
len a len naich zvladnutie v transformovanej podobe.

Systém zdravia je ako vystrihnuty z Halo série. Sklada sa
z automaticky sa regenerujiceho Stitu, ktory ak je zniceny,
tak nefunguje, ale namiesto toho vam zasahy uberajd
zdravie. Stit sa sice nabije, ale netaka vas aj nabitie zdravia.
Snaha autorov o roznorodost' nepriatel'ov sa pozitivne
vydarila. Nie na kazdého plati rovnaka taktika a nie do
kazdého sa budete chciet' s nadSenim pustit'. S tu aj
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RECENZIA [TRANSFORMERS: FALL OF CYBETRON' XBOX360

pesudo bossovia, ale nejaki skutocny a tvrdy
boss fight neoCakavajte. Posledna misia sa
sice snazi priniest' nieco super, ale dopada to
ako fiasko, na ktorom sa zasmejete. Okrem
toho, cela kampar vam zaberie v zavislosti od
obt'aznosti od 7 az do 10 hodin na prvykrat.
Aj ked' fanGSikov prvého dielu iste zamrzi, ze
moznost' hrat' kampan v co-ope zmizla.

Caka vas aj hra viacerych hracov. Navrat
zazil skvely Escalation mod, ktory je obdobou
hordy. 15 vin, v ktorych sa roboti trieskaji
hlava-nehlava s navykové hlavne vd'aka
nutnosti timovej stratégie na zozbieranie
dostatku zdrojov na odomknutie bohatSieho
arzenalu s vylepsenymi zbranami.

Ak radSej priatel'ov v hre zabijate, ako
chranite ich chrbat, nechybaja tu aj klasické
maody ako Team Deatchmatch, Conquest,
CTF a Head Hunter stboje. Aj ked' sa zda,

Ze rovnaké mody poznate uz ako vlastny
malicek, v Transformerskej podobe ziskavajl
neobycajny nadych vd'aka moznosti zmeny
perspektivy hrania vo vozidle alebo v podobe
robota. Silni fandsikovia znacky tieZ ocenia
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moZnost' vytvarat' si vlastnych robotov vd'aka
zdvihaniu levelov a nahromadeniu bodoy,
ktoré potom mdZzu vyuzit' aj touto cestou.

Dizajn a grafika hry je na Standardnej drovni
s kvalitnymi textrami a efektmi. Mnoho
levelov sa odohrava na miestach, ktoré
autori dobre vyuzivajd, ako napr. giganticka
lod' v mrakoch alebo tovaren. Cenna je
predovsetkym snaha vzdy ukazovat' nieCo
Nové a zaujimavé zo sveta Cybertronu.

Po technickej stranke st skvelé aj animacie.
Obzvlast' v hre, ktorou hutnou sti¢ast'ou s
transformacie, je to ddlezita vec. Kazdy pohyb
wyznieva plynulo, krasne, dynamicky... skratka
sa na to pozera super. Xbox 360 verzia sice
obcas znizi svoj pocet snimkou za sekundu,
ale nikdy sa neprepadne do hladiny, kedy by
clovek postrehol vyrazni stratu plynulosti.

Dabing, hudba a zvuky, predovsetkym vsak
dabing a hudba st na vybornej Grovni. Optimus
Prime je presne taky heroicky, ako sa od neho
ocakava, zatial' o Megatron je striktne brutalny
zlosyn. Hudbu zloZili Alessio Nanni a Daniel

Lessner. Je obdivuhodné, Ze pomerne nizkymi
ténmi vyvolavajd skveld atmosféru a do
skutocne megalomanskej vel'koleposti skladieb
pristupujd len obcas. Ak sa na to ale podujm,
stoji to za to. Zvuky transformacii, zbrani a
celkového prostredia s tiez uspokojivé.

Zaverecné hodnotenie

Pad Cybertronu je vybornou hrou, ktora
vam ponUka napinav a vel'kolepl kampari
v zabavnej forme a vyladenej hratel'nosti.
TG sice obCas ,,podkopava’ obnovovanie
niektorych scenarov, ale od hrania to neodradi.
Nawvyse tu mate mnozstvo zabavy aj
po dokonceni kampane v podobe hry
viacerych hracov.

Celkovy dojem moze u niekoho kazit'
aj nastavovanie levelov podl'a schopnosti
jednotlivych transformerov, ¢im vznika isty
dojem linearnosti. Aj ked' tu sa jedna skér o
subjektivny faktor. NavySe sa to celé hybe
krasne a hru mézeme bez okolkov odporudit'.

Jozef Andrascik

DU JU SPIK GALIS?

OD 18. OKTOBRA



ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Akéna
adventdra
\/yrobca: Disney Int.
\/ydavatel: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Cesky dabing

+ Prostredie

+ Pribeh

- Hardcore siboje

- Grafika

- Hudba

- Slabé oproti konzolam

HODNOTENIE:

55%

B Znova tu je nie€o nové! Znova tu je
d'alsi film od Pixaru, s novym pribehom a

s novymi postavami. A ako to bjva zvykom,
pri prichode do kina sa uvol'ni aj herna
verzia. Castokrat to ale nedopadne dobre,
ked'Ze autori hru zbiichaji tak rjchlo, aby
stihla vydanie filmu, a potom predavaji
polotovar za cenu A¢kovej hry. Ako vak
dopadol Brave?

Na zaciatku pribehu sa vzijete sa do
role malej Cervenovlasky Meridy, z ktorej
chcela jej Mama (kral'ovna) vychovat'
vzdy slusna princeznd. No na kral'ovstvo
(ako to uz byva zvykom) bola uvrhnuta
kliatba. Kral'ovna premenila na medvedicu
a princeznini traja maly bratia na
medvied'atka. Princezna sa teda vyda na
cestu zachranit' kral'ovstvo a znicit' kliatbu.
Aby ju znicila, musite postupne navstivit'
osem krajov. Pribeh je rozpravany pomocou
cut-scén, no vacsinou si iba kreslené
okienka, ktoré si dost' nezazivné. Vel'ké
plus vsak u nas ma cesky dabing, ktory
je na jednotku a dodava pribehu prava
atmosféru. A dokonca sa ani neopakujl
Meridiné ,hlasky" pocas hrania, o je tiez
vel'ké plus. Pribeh je klasicky, linearny.
VSetko sa da predvidat' dopredu, preto
netreba ani ni¢ prezradzat' a vsetci si moézu
vel'mi I'ahko domysliet', ako to skonci.

Hra ma celkovo osem kapitol, pricom
kazda je dost' dlha. Vly ich musite vsetky
prejst' do konca, z ¢oho sa vSak stava
hrozna nuda. Stale ti isti nepriatelia,
nelstavné hardcore nevyvazené boje. Celé
to zachranuje iba prostredie, ktoré je vzdy
pestré a vzdy iné. Spestrenie v kapitolach
predstavujd aj ukryté miestnosti, v
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Brave: The Video Game

HARDCORE PRE DETI...

ktorych najdete bud' mince, zbrane alebo
bonusovy material. Druhym ozvlastnenim
st minihry, ktoré dokazu hraca pobavit' a
Gsmev na tvari vycaria hlavne mali bratia,
pomocou ktorych musite splnit' jednoduché
hadanky trvajice nanajvys tak minatu.

Pytate sa na narocnost'? Toto ma byt'

hra pre mladsie publikum? Pri testovani
hry som si zvolil strednd narocnost' a v
niektorych momentoch som mal chut'
hodit' notebook o stenu. Priznam sa, ze
Gplne posledného Bossa som ani nezabil,
ked'ze by som to nervovo nezvladol. Tak
som hru radsej vypol. Raz je nepriatel'ov
malo, inokedy vel'a, jednoducho povedané,
nevyvazené. Do tejto kategorie sa da
zahrn(t' tieZ ovladanie. Pozostava z
vyskakujdcich bubliniek, ktoré vas maja
navigovat' pri stlacani klaves a naslednych
pohyboch vasej postavy. V skutocnosti je
to tak, ze na obrazovku vyskoci len kocka
s takou a takou farbou a vy si musite
pozriet' v nastaveniach, ktoré tlacidlo na
klavesnici to vlastne je. Po technickej

stranke je hra spracovana tak pol na pol.
Engine hry neodpoveda roku 2012, textlry
s v nechutne nizkom rozliseni. Zaujat'
dokaZze uz iba rozmanité prostredie a

ako takeé cut-scény, ktoré vd'aka pouZitiu
efektu Blur (rozmazanie) vyzerajl
efektivne. Zvukova stranka akurat tak
pridava d'alSie plus k Gplnému nervovému
zrGteniu, kvoli dokola sa opakujdcim
Styrom songom, a to song pocas bezného
chodenia, song v sibojoch, song v
obchode s vylepSeniami a menu song...

Zaverecné hodnotenie

Pod'me si to vSetko zhrnat'. PC verzia
je oproti konzolovej ovel'a horsia. Ta
konzolova ma totiz aspon co-op mad,
ktory ako-tak predizi hernt dobu trvajicu
Styri hodiny. Ale polovica hracov aj tak
nebude mat' motivaciu hru dohrat'. Nuda.
Nehovoriac o tom, ze hra sa predava za
30 euro. Za taka kvalitu je to s( to len
vyhodené peniaze. Treba vsak dodat', Zze
hra je urena najma pre mladsich hracov,
ktori by pri jej hrani nasli urcite ovel'a viac
pozitiv.

Jan Kaplan


http://www.shark.sk/stranky/Q3_2012_Prestigio_Intel_790/

RECENZIA [EG E400=0PTIMUS 3" HW

LG E400 -

Optimus L3

VYTRVALY LOW-END S ANDROIDOM

Dnes sa kazdy vyrobca

snazi prist' s nie¢cim novym.
Stale nam ukazujd predrazené
telefony s vel'kymi uhloprieckami
a obrovskym vykonom. Nast'astie
si LG spomenulo aj na I'udi, ktori

telefon pouzivajl na telefonovanie a
nechci platit' 300€ za mobil. Ukazuje

low-endovy Android s mensimi
rozmermi a vd¢Sou vydrZou batérie.

Balenie

V/ Skatuli sa ziadne zazraky nedeja.

Najdeme tam len telefén, nabijacku,
USB kabel a dokumentaciu.

\Vzhl'ad a dielenské

spracovanie

Ide o nemenej vybaveného
¢lena rodiny Optimus L. PySi sa
L-style dizajnom, ktory ma mierne
pripominat' Stylovy LG Prada 3.0.

Mna osobne ten dizajn nijak neoharil.

Pri troche snahy by do rovnakého
tela napchali aj 3.5-palcovy displej.
\el'a snahy tam zrejme nebolo,
takze zostali pri 3.2-palcovom
displeji s hrubymi okrajmi a
zbytocnym miestom pod displejom.
Co by sme v3ak chceli za 100 €?

Za tl cenu je konstrukcia celkom
dobra. Optimus L3 najdeme

v niekol'kych farebnych
kombinaciach.

\/yrobca sa vychval'uje
tenkym prevedenim. Pri hriibke
11.8-milimetra sa nie je vel'mi
¢im chvalit'. Konstrukcia je
pevna. Sem-tam sa sice ozve
mierne zavfzganie, ale to sa
pri plaste dalo ¢akat'. Predna strana
je pokryta sklom. VyEnieva len
stredové tlacidlo. Po odomknuti
displeja sa k nemu pridaja d'alSie
dve dotykové. Zadna strana je
drsna a celkom dobre drZi v ruke.
Rozmiestnenie bocnych tlacidiel
a konektorov je ako u vacsiny LG
smartphonov. Tla¢idlo na zobudenie
vpravo hore, tlacidla na ovladanie
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ZAKLADNE INFO:

Cena: 100 €
Zapozical: LG

HODNOTENIE:

70%

hlasitosti vl'avo, microUSB konektor
dole a 3.5mm jack vl'avo hore.
Reproduktor je umiestneny hore.

Hardveér

Hardvérova vybava je na tdto
cenovl kategoriu celkom slusna.
Optimus L3 pohana 800 MHz
procesor, ktorému sekunduje 302
MB operacnej pamate RAM. Ako
najvacsiu chybu na tomto mobile
vidim displej. Vyrobca sa zrejme
snazil usetrit' kazdy cent. Nasadili
podpriemerny displej s rozlisenim
240 x 320 pixlov. Kebyze sa
bavime o vyklapacke s 2-palcovym
displejom, tak dajme tomu, avsak
nasadit' také nizke rozlisenie
pri 3.2-palcovom displeji bola vel'ka
chyba. Pismo je kostrbaté, aj ked'
sa na neho pozerate zo vzdialenosti
30cm. Pri ¢itani webovych stranok

je nutné si text priblizit'. Pozorovacie
uhly displeja si slabé. Citatel'nost'
na priamom slnku tiez nejako
neohri.

Co sa tyka konektivity, Optimus
L3 pontka beznt vybavu.
Obsiahnuté je Wi-Fi, rychle 3G,
Bluetooth 3.0 a GPS. Nezabudlo
sa ani na prenosny Wi-Fi hotspot.
Ako je pri LG zvykom, GPS je
slabsie, ale na cestn( navigaciu
postaci. V teleféne je zabudovana
1 GB pamat'. Keby vam to
nestacilo, mdzete si ju rozsirit'
az 0 32 GB pomocou pamat'ovej
karty typu MicroSDHC.

Softvér

Telefén beZi na operatnom
systéme Android vo verzii 2.3.6
Gingerbread. Pri mobile v tejto

PLUSY A MINUSY:

+rychly
a stabilny
systém
+Cenovo
dostupny
- displej
- fotoaparat

cenovej kategorii nic viac netreba. LG
pridalo aj nadstavbu Optimus Ul 2.0.
Systém je rychly, stabilny a pomerne
jednoduchy. VSetko ide svizne a

s trhanim sa stretneme len
malokedy. MenSie chyby LG
vychytava automatickym
updatovanim. Upravou presli aj
vstavané aplikacie, st prehl'adné

a jednoduché. LG do neho dal
niekol'ko zaujimavych funkcii.

Oplati sa spoment' funkciu, ktord
aktivujete podrzanim oboch tlacidiel
hlasitosti. Odfoti vam aktualnu
obrazovku a umozni na fu kreslit'.

\/ hornej st'ahovacej liste si miesto
nasli 5 rychlych skratiek a ovladanie

hudby. Vec, ktora trosku omrzi, je
taka, Ze skratky v dolnom paneli
(ktory je viditel'ny na ploche a v
menu) si napevno. Na prehliadanie
dokumentov a sGborov vyrobca
pribalil softvér Polaris Viewer.

Testy

Optimus L3 vykonovo nie je Ziadny
dravec. V aplikacii Antutu Benchmark
ziskal 2460 bodov. Batéria je to, Co
musim vyzdvihnat' oproti beznym
smartphonom. Vyrobca sice uvadza
300 hodin pohotovostného rezimu,
ale tdto hodnotu aj realne dodrziava.

Bez zaloZenej SIM karty a
so zapnutym Wi-Fiza 7 dni
stratil len 50% batérie. Nemal som
moznost' ist' az ku nule. Nemusite
sa teda bat', Ze ho bude treba
nabijat' kazdy den. Telefon by
mal zvladnut' 6 hodin hovoru.
So zahrievanim som sa nestretol.

Multimédia

Osadeny je 3.0 MPx fotoaparat.
Kvalita fotiek je vSak otrasna.
Fotografie st ¢asto rozmazané,
hlavne v slabsich svetelnych
podmienkach. Video na tom nie
je o nic lepsie. Natacané je vo VGA.
Prisvetl'ovaciu diédu tu nenajdeme.
LG by sa malo viac zamerat'
na fotoaparat. Zatial' som sa nestretol
so smartphonom od LG, ktory by
ma ohdril kvalitou fotografii alebo

videa. Samozrejme, smartphone ma
zabudovany hudobny prehravac.
Keby vam nevyhovoval, na Google
Play najdete stovky d'alSich.
Kvalita reproduktoru nie je nic
extra. lysoké a nizke

tony s nevyrazné.

Cez 3.5mm jack sa da telefdn
pripojit' k vacsine reproduktorov a
slichadiel. Zvlada aj prehravanie
videa. Hovorit' o HD kvalite
pri tomto displeji je zbytocné. Video
v beZznom rozliSeni zvlada. V sluzbe
Google Play (Android Market)
najdete tisice aplikacii a hier.

S beznymi hrami, ako je Angry
Birds alebo Fruit Ninja, problém
nie je. PredinStalovany webovy
prehliadac je celkom rychly.

Zaver

Ako uz je pri LG zvykom, pride
s dobrym napadom, dobre zacne
a potom to niec¢im poriadne pokazi.
Mizerny displej a fotoaparat asi
presvedci vacsinu zakaznikov, aby
si nasli nieCo iné. Ak prechadzate
zo starého mobilu, tak vam to
az tak vadit' nebude. Ked' ste uz
nejaky ten smartphone v ruke
drzali, tak vam tento mobil stacit'
nebude. Za tl cenu sa sice neda
Cakat' vel'a, ale na vaSom mieste
sa porozhliadnem za niecim, ako je
Xperia Mini Pro alebo Huawei Sonic.

Eduard Cuba

Technicka Specifikacia
Rozmery: (v x § x h):
1026 x616x11,8mm
Hmotnost": 109 gramov
Operaény systém:
Android 2.3.6
(Gingerbread)
Uzivatel'ské rozhranie:
Optimus Ul 2.0

RAM / Procesor /
graficky ¢ip: 302 MB RAM
/ 800Mhz (ARMv7 rev
0) CPU / Adreno 200
Displej: TFT 320 x

240 pixloy, 3,2 palca
Pamat" 1GB +
MicroSDHC(max. 32GB)
2G siet'e: GSM
850/900/1800/1900
MHz

3G siet'e: UMTS
900/2100 MHz,
HSDPA 3,6 Mbps
WLAN: Wi-Fi
802.11b/g/n
Bluetooth: Ano,
v3.0(HS) EDR, A2DP
Batéria: Li-ion 1500
mAh, 6h hovoru,

300h pohotovosti
Zistenie polohy:

GPS, A-GPS

RozliSenie fotoaparatu:
3 Mpx, 2048 x 1536 px
RozliSenie nahravaného
videa: VGA (640x480)
Blesk: Nie

Druhy fotoaparat: Nie
Konektor: Micro USB

2.0,3,5mm audio jack
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RECENZIA |CREATIVE WP 450

Creative WP 450

Aj vy mate po krk vecné

rozmotavanie pouzlenych
sldchadiel, ktoré ste prave
vytiahli z vrecka? Ak patrite
do tejto skupiny, bezdrotové
slichadla Creative WP - 450
prinasaji moznost', ako s tymto
probléemom nadobro skoncovat'.

Balenie

\/ baleni na nas necaka nic¢
nezvycajné, okrem slichadiel je
v fhom pribaleny USB kabel, ktory
slGzi na dobijanie slichadiel,
manual a praktické cestovné
vrec(sko, ktoré ochrani slichadla
pred necistotami. Na Skatuli
s( sice vyobrazené bezdrotové
vysielace na pripojenie k PC
alebo iPad-u, tie je ale potrebné,
bohuzial', dokdpit' zvlast'.

\/zhl'ad a dielenské
Spracovanie

Co sa tyka dizajnu, je celkom
namieste sa domnievat', Ze je
podarenejsi ako u predchodcu,
WP —350. To isté sa tyka aj
praktickosti. Na rozdiel od WP
— 350 ma tento model tensi,
ale za to Sirsi ram, ktory v ¢asti
hlavového mosta neobsahuje
penov( vystelku ako predosly
mode |. Je samozrejmé, ze kazdy
ma iny vkus a niekto neda
na svoje slichadla WP — 350
dopustit' (ale aspon pre mna je to
krok vpred, pretoze s podobnymi
vystelkami mam negativne
skdsenosti, nakol'ko sa rychlo
opotrebujd, az nakoniec déjde
k ich odlepeniu alebo potrhaniu
latky) . Miesto penovej vystelky
je vnatorna cast' hlavového
mosta potiahnuta gumou,
ktora zabezpecuje pohodiné
drzanie slichadiel na hlave, a
tiez to, ze zbytocne netlacia, a
vd'aka nastavitel'nému ramu
je ich mozné prisposobit’
si podl'a potreby.

Co sa tyka pouzitych materialov,

dominuje predovsetkym plast,
hlavovy most je s ¢ast'ou
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so slichadlami spojeny s pevne
posobiacim ocel'ovym pasikom
upevnenym pomocou kibov,
vd'aka ktorym je mozné sldchadla
rychlo a pohodlIne zlozit'.

Celkom sympaticky vyriesené
sU samotné musle, ktoré drzia
na akomsi kibe, teda nie s
pripevnené na rame napevno,
a tym padom pondkaja urcitd
vOl'u do kazdej strany
na zabezpecenie pohodiného
nosenia a prispdsobenie sa usiam
kazdého uZzivatel'a. Na musliach je
nasadeny kozeny, resp. koZzenkovy
nausnik, ktory slichadlam, ¢o sa
tyka dizajnu, dodava na exkluzivite,
a vd'aka ktorému slichadla sedia
prijemne na usiach. Otazna je
vSak Zivotnost' spominaného
kibu na musliach a samotného
nausgnika. Co sa tyka kibu, vyzera
byt' plastovy, a preto bude asi
lepSie so slichadlami zaobchadzat'
opatrnejsie. VV pripade nausnikov je
to o nieco lepsie, pretoze vyzerajd
byt' vymenitel'né. Aj napriek tomu,
Ze st nausniky koZenkové, sedia
na usiach prijemne a

nezanechavaja neprijemny

"zapoteny" pocit ani
pri dlhSom pouzivani.

Poslednym prvkom
dotvarajicim exkluzivny dizajn
s pochromované krytky musiel’,
ktoré prijemne narsajd cierne
prevedenie slGchadiel.

Konektivita a
ovladacie prvky

Prenos zvuku do Creative WP
— 450 je realizovany bezdrdtovo,

ZAKLADNE INFO:
Na recenziu
zapozical:
Creative

Odporicana

maloobchodna
cena: 12999 €

HODNOTENIE:

70%

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ kvalita
prevedenia

+vydrz batérie

+ vyuzitie
technolégie
Bluetooth
na prenos zvuku

- zIy hudobny
prednes

- pomer cena/
vykon

a to pomocou funkcie Bluetooth,
konkrétne vo verzii 2.1 s podporou
technolégie EDR (Enhanced

Data Rate), ktora prinasa
niekol'ko vylepseni. Je to hlavne
efektivnejSie vyuzitie energie a
znizenie spotreby zariadenia,
jednoduchsie a rychlejSie
sparovanie zariadeni a zlepsenie
bezpetnosti, ktora v tomto pripade
nezohrava vyznamnd rolu.

Urcite vam napadne otazka,
preco len Bluetooth vo verzii 2.1?
No odpoved' je jednoducha.
Datovy prenos pri tejto verzii

s prehl'adom postacuje aj

pre prehravanie skladieb

vo vysokej kvalite, a dokonca ma
eSte rezervu, takze tento krok
vyzera byt' ako rozumné rieSenie.

Slichadla je teda mozné
sparovat' s kazdym zariadenim,
ktoré disponuje technolégiou
Bluetooth, pricom proces parovania
je jednoduchy. Na pravej musli
najdeme vyobrazené symboly
Play/Pause a symbol slichadla,
ktoré slazi ako multifunkZné
tlacidlo a ma za Glohu aj proces
parovania. Staci ho podrzat'
priblizne pat' sekind a na modro
blikajlci svetelny indikator nas
upozorni na moznost' sparovania
so zariadenim. Vel'mi jednoduché.
PredoSlému modelu bola
vyCitana neschopnost' slichadiel

zapamatat' si viac ako jedno
sparované zariadenie. U WP — 450
je tento nedostatok odstraneny,
so slichadlami je mozné mat'
sGcasne sparované dve zariadenia
a nebol Ziaden problém s ich
rozpoznanim. \ pripade, Ze k
slichadlam mate pripojeny mobilny
telefén, je mozné ich vd'aka
integrovanému mikrofénu vel'mi
jednoducho pouzit' ako handsfree
s moznost'ou hlasového vytacania.
VSetky podrobné informacie je
mozné najst' v pribalenom navode.

Okrem toho s na pravej musli
situované aj ostatné ovladacie

prvky, presnejSie v jej zadnej

¢asti. Dole sa nachadza dvojtlacidlo
na regulaciu hlasitosti, nad nim

je posuvny ovladaci prvok

na prepinanie/pretacanie skladieb.
Zo zatiatku mozete mat' voci
tomuto rieSeniu istd neddvery,

no pri dlhSom pouzivani si na tento
systém urcite zvyknete a ocenite
ho predovsetkym z toho dévodu,
Ze nemusite stale siahat'

po mobile/prehravaci, ked' si
chcete zmenit' hlasitost' alebo
prepn(t' skladbu. Z toho, ¢o
najdeme na pravej musli, je to
vSetko. Lava musl'a neobsahuje
Ziadne ovladacie prvky, akurat

v jej dolnej ¢asti sa pod krytkou
schovava micro USB konektor
urceny na nabijanie slichadiel.

Zvukovy prednes,.
dojmy z pouzivania

Ako si slichadla pocinali
pri pouzivani? Pod'me po poriadku
od pozitivneho k negativnemu.

Co sa nosenia tyka, k tejto veci
nemam jedinG vyhradu. Vd'aka
konstrukcii ramu a vhodne
zvolenému systému musli a
nausnikov poskytuja slichadla
dostatocne silny pritlak
na usi, vd'aka ktorému sedia
na usiach pevne a pohodlne.
Tento pritlak navySe dopomaha
aj k dostatocnému odhlucneniu
od okolia, ktoré sa tak stava
"nepocutel'né”. Na pohodInosti
neubera ani fakt, Zze vnitorna
¢ast' hlavového mostu nie je
vyplnena penovou vystelkou, ale
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len akymsi gumovym pasikom.
Z praktického a aj estetického
hl'adiska hodnotim toto rieSenie
len pozitivne. Pozitivne hodnotim
aj rozmiestnenie ovladacich prvkov
na pravej musli, ktorého pouZzivanie
sa po ¢ase stane intuitivnym
a odbremeni vas od zbytocne;j
manipulacie s telefénom,

od kvality zvukového prednesu
som mal vacsie ofakavanie.

Dobry pocit z hudby kazi hned'
niekol'ko problémov. Prvym z nich
je pomerne slabé podanie basov,
ktoré absentuja pri viacerych
hudobnych Zanroch a nepomoézu
im ani . rézne technologie

v zariadeniach urcené pre zvySenie

pozitivom je vel'mi dobra Groven hlasitosti
ktord je mozné este dodatocne zvysit'
pomocou tlacidiel na ovladanie hlasitosti

pripadne inym prehravacom.

V pripade, Ze k slichadlam mate
pripojeny mobilny telefén, vel'mi
jednoducho ich mozno vyuzit'

ako handsfree. Toto rieSenie
zabezpedi dostatocne kvalitny
priebeh hovoru. Nedostatkom je
len azda fakt, Ze osoba, s ktorou
telefonujete vas v pripade rusného
prostredia mdze horsie pocut'.

Prejdime ale k ¢asti, pre ktora
s slichadla primarne urceng, a
teda pocivanie hudby. Z tejto casti
som osobne sklamany, pretoze
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basov. Druhym, a pre mna
najvacsim sklamanim, s sykavky,
ktoré s v niektorych skladbach
priam neznesitel'né a Gplne tak
dokazu pokazit' pdzitok z hudby.
\/ konecnom dbsledku teda

o p6zitku nemdZe byt' ani redi.

Moje sklamanie nezmierni ani
slusna vydrz pri telefonovani/
pocdvani hudby, na telefonovanie
je to 9 hodin, na pocivanie hudby
je to 8 hodin a to vsetko pri plnom
dobitT integrovanej lithium-idnovej
3,7\ batérie o kapacite 240 mAh

v priebehu jednej hodiny. Dalsim
pozitivom je vel'mi dobra Groven
hlasitosti, ktor( je mozné este
dodatocne zvysit' pomocou tlacidiel
pre ovladanie hlasitosti, ani to
vSak nestaci na to, aby sa pozitiva
aspon trochu priblizili k negativam.

Zaverectné hodnotenie
Co povedat' na zaver?
Smerovanie bezdrdétovych
technoldgii do segmentu slichadiel
je dobrym krokom. Bohuzial',
u slichadiel Creative WP — 450 sa
tento krok vel'mi nepodaril, pretoze
slichadla neposkytuja to, €o by
ste od nich ocakavali- kvalitny
hudobny prednes. A uz vébec nie
za stanovend, astronomicky vysoka
cenu. Za tychto okolnosti si radsej
vyberiete z vrecka vas pomotany
kabel a s pokojom ho rozmotate,
pretoze vas to vyjde omnoho
lacnejSie a kvalita zvuku, ¢o sa
hudby tyka, je tieZ neporovnatel'na.

Creative ma teda ¢o dohanat'.
Uvidime s ¢im tato znacka

vyrukuje nabudce...

Miroslav Konkol'

Menic: 34mm
neodymovy magnet
Kmitoctova odozva:
18Hz - 22kHz
Impedancia: 32 ohmov
Bezdrotova technoldgia:
Bluetooth 2.1+ EDR
(Enhanced Data Rate)
Profily Bluetooth: A2DP
(bezdrétovy stereofénny
prenos pomocou
technoldgie Bluetooth),
AVRCP (dial'kové
ovladanie pomocou
technoldgie Bluetooth),
HSP (profil pre slichadla
s mikrofénom), HFP
(profil pre hands-free)
Zvukovy kodek: aptX,
SBC, FastStream
Prevadzkovy

dosah: az 10m
Mikrofdn: integrovany
vSesmerovy mikrofon
Napajanie: lithium-
idnova 3,7V batéria o
kapacite 240 mAh

Doba nabijania: 1 hodina
Doba prehravania:

8 hodin

Doba hovoru: 9 hodin
Cista hmotnost': 114g
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Gainward GTX 660 Ti Phantom

NOVA ZBRAN PRE HRACA

HODNOTENIE: Medzi hra¢mi najobl'Gbenejsia stredna
920/ trieda grafickych kariet dostala novi krv —
(1] GeForce GTX 660 Ti. Za rozumny peniaz ponika
mnozstvo zabavy a v prevedeni firmy Gainward
PLUSY A MINUSY: aj Spickovy kabatik a slusné chladenie.

Kol'ko by ste boli ochotni dat' za slusni hracku
grafiku? High-end za 500 eur je nesplnitel'nym
snom vacsiny z nas a naopak, za stovku ofakavat'

+ vynikajaci vwwkon
+ Gc¢inné chladenie

+nové . . . : -
. vel'a nemobzeme. Prave preto je stredna trieda
technolégie S . . .- . o ..
- mierne vy&gia grafickych kariet stale obl'Gbena a vyhl'adavana aj
cena narocnejsimi hra¢mi. Investicia nie je krvavo vysoka

a samotné karty majd slusnd moralnu zivotnost'.

Presne do tejto kategorie patri aj nova séria GeForce
GTX 660 Ti, ktorej cena v nasich koncinach zacina
na priblizne 280 eurach. Nie je to sice malo, za svoje
peniaze ale dostanete takpovediac vel'a muziky. Ak
by sme tdto kartu mali prirovnat' ku konkurencii, tak
je vgkonom mierne pod AMD Radeon 7950, zalezi
na konkrétnych hrach a pouzitom rozliseni.

\/ cenach od 280 eur

Na Slovensku si v sG¢asnosti bez problémov kdpite
kartu z tejto série, tie najlacnejSie zacinajl na cene
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STALKER CoP

Mafiall

Stalker CoP: vd'aka
vySSim pracovnym
frekvenciam je
Phantom verzia GTX
660 Ti v mnohych
hrach len tesne

za drahsou GeForce
GTX 680 a castokrat
sa dot'ahuje aj

na GTX 670

Mafia Il: karta
hru zvladne aj

v extrémnom
rozlisent

s vyhladzovanim
hran. Pri aktivovanej
technologii
PhysX alebo
stereoskopickom
3D je hratel'nym
maximom Full
HD rozlisenie.

280 eur, najviac si pyta eVGA za svoju
Superclocked+ verziu — vySe 330 eur.
Nam sa na test dostala karta z vys3ej
cenovej hladiny, ktora je zaujimava
vd'aka vylepSenému chladeniu a
vysSim pracovnym frekvenciam.
V/yraba ju veteran na poli grafickych
kariet, spolo¢nost' Gainward, a nesie
oznacenie Gainward GTX660 Ti
Phantom. Vyrobca ju vybavil klasickymi
dvoma gigabajtami vlastnej pamate,
¢o je optimom s ohl'adom na jej
vykon. Jeden gigabajt by bol malo,

tri alebo Styri zase zbytocne vel'a.

Ten spravny Kepler

Karty rodiny GTX 660 Ti pouzivaja GPU
s oznacenim GK104, ktoré je vyrobené
28 nanometrovou architektarou. Toto
GPU ma spolo¢ny zaklad nielen pre GTX
660 Ti, ale aj pre vykonnejSie modely
GTX670 a 680. Pre referentn( verziu
GTX 660 Ti stanovila NVIDIA frekvencie
na 915 MHz pre jadro (980 MHz pri Boost
rezime), pamat' nechala na vyrobcoch.

Gainward nami testovand kartu
neoznacil Phantom pre nic¢ za ni¢. Uz
v zaklade totiZ pondka vysSie pracovné
frekvencie, ktorymi sa dot'ahuje
na drahsie modely — 1006 MHz pre jadro
v zakladnom a 1085 MHz v Boost
rezime. Pamat' je typu GDDR5 a ma
pracovnu frekvenciu slusnych 6108 MHz.

Pocet Cuda jadier je totozny s drahSou
GeForce GTX 670 — je tu ich peknych

o 20 40 &80

Alien vs Predator

80 100

1920=1080=32

1920=1080=32
4=AA B=AF

2560=1440=32

2560=1440=32
dxAA BxAF

84,6

M Gainward GTX 660 Ti Phantom

M Sapphire Radeon HD 7850 OC

1344, Oproti spominanej karte je ale
GTX 660 Ti vybavena uzsou pamat'ou
zbernicou — 192-bit oproti 256-bit.

Pri 192-bit zbernici nie st dva
gigabajty pamate Standardnym
rieSenim, ale na hranie vo Full HD
rozliSeni bohato stacia. Do budicna
mozeme ocakavat' karty aj s troma
gigabajtami vlastnej pamate, vyznam
jedného GB navyse ale bude minimalny
a prejavi sa len v extrémnych pripadoch.

Co za svoje peniaze

dostanete?
V dnesnej dobe sa to uz ¢asto

nevidi, ale Gainward ponaka skutocne

mohutné balenie. Z predajne tak budete

odchadzat' spokajni, Ze ste za svoje

peniaze dostali skuto¢ne poriadny kus
hardvéru. Balenie je
vel'kg, ¢ierne a ma aj
obligatnu racku, aby sa
vam Skatul'a lepSie niesla
celému svetu na obdiv.

Vo vnatri okrem
samotnej karty najdete
redukciu z DVI na VGA,
z HDMI na DVI, molex
na 6-pin a chybat'
nemoZze navod
s instalac¢nym CD.
Najvacsim bonusom je
ale kupén na piIna verziu
hry Borderlands 2, ktora
sa zacala predavat'
len pred niekol'kymi
drami. Vyber tejto hry
je logicky — NVIDIA
do nej investovala dost'
¢asu pre optimalizaciu
a pridanie Specialnych
fyzikalnych efektov
pocitanych pomocou
technologie PhysX.

Hore: AvP - Tato hra je jednou z tych, kde sa

z Casti prejavuje uzSie hrdlo zbernice. Radeon
HD 7850 ma okrem Sirsej zbernice aj viac ROP
jednotiek (24 verzus 32), ¢o vidno hlavne

pri aktivovani vyhladzovania hran. Obidve karty
sG ale plynulé aj v extrémnom rozliseni.

Prevedenie na jednotku

Aj pri GeForce GTX 660 Ti sa
stretavame s novym fenoménom, ktorym
je kombinacia malého PCB s vel'kym
chladi¢om. Ten kartu predlZuje o priblizne
tretinu, a karta tak rozmerovo pripomina
High-end modely GTX 680 a GTX 670. Nie
je to ale ziadna blda a ak nemate
v skrinke problém s dizkou karty, budete
odmenent jej nizkou hlu¢nost'ou a
vysokou G¢innost'ou chladenia.

Samotny chladi¢ sa sklada z masivneho
rebrovania, ktoré so zakladnou spaja
trojica medenych Heat-pipe trubic.

O privod chladného vzduchu sa stara
dvojica vel'kych ventilatorov, ktoré
s ku karte pripevnené v plastovej
Casti. Ta brani vniknutiu prachu

a zablokovaniu ventilatorov.

Pre dostatocné napajanie je potrebné
ku karte pripojit' dvojicu 6-pin konektorov,
¢o je dnes uz bezna vec pri vykonnejsich
hracskych zostavach. Obrazové vystupy
s Styri—dva DVI, jeden Display Port a
jeden HDMI. Vsetky obrazové vystupy
je mozné vyuzit' si€asne, o umoznuje
pracu az na Styroch monitoroch.

Taktujeme

Aj ked' je karta uz od vyroby pretaktovana,
ma v sebe dobry potencial na d'alsie
zvysenie vykonu. Pripravte sa tu ale

na mierne zvySenie hlu¢nosti, ked'ze
kartu treba aktivnejSie chladit'. Ak mate
extrémne tichy pocitac, tak zmenu
zaregistrujete, pri beznom chladeni a

v zapale hry bude ale vSetko v norme.

NextGen | 75



RECENZIA [GAINWARD GTX 660 TI PHANTOM HW

Pri pretaktovani hl'adame vzdy
kratkodobé a dlhodobé maximum.

\/ pripade nasej karty sme skoncili

pri 1130 MHz, kedy karta bola dlhodobo
stabilna a dali sa na nej bez problémov
hrat' aj narocné hry. Pamat' sa nam
podarilo pretaktovat' az na 6,8 GHz,
vySsie hodnoty uz zniZovali stabilnost'.

Narast vykonu, samozrejme, nie je
obrovsky a ak vam nejaka hra vyslovene
.seka’, tak pretaktovanim plynula
nebude. Zvysenie frekvencii pomdze v
tom pripade, ak je rychlost' hry na hranici
plynulosti. A hlavne netreba zabidat',

Ze agresivnejSim pretaktovanim nielen
skracujete zivotnost' karty, ale zaroven
aj vyrazne zvySujete jej spotrebu.

Hlucnost', teploty a spotreba
\/ porovnani s referen¢nou verziou

je Gainward priblizne o 6 stupriov

chladnejsi pri rovnakej alebo nizsej

hlu¢nosti. Tieto teploty karta dosiahla pri

automatickom nastaveni ventilatora.

Pri hrani sme sa s jadrom nedostali
cez 70 stupnov Celzia, bezna praca
v systéme jadro nezahriala na viac
ako 37 stupnov. Taka nizka teplota
je spdsobena upravenim pracovnych
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frekvencii, kedy ide jadro na 324 MHz
a pamat' len na priblizne 450 MHz.

Pri manualnom nastaveni vyssich
otacok ventilatora sme boli schopni znizit'
teplotu jadra aj v pripade pretaktovania.
Tu sme nakoniec skontili so 65 stupriami,
o je vynikajaci vysledok. Danou
za nizsiu teplotu ale bola vyssia hlu¢nost'.

Spotreba karty v zat'azi zavisi
od konkrétnej hry a zvysného hardvéru,
pri nasom porovnani sa pohybovala
na Grovni s konkurenénym Radeonom
HD 7950. V pocitaci s vykonnym
Stvrojadrom a hernou zakladnou doskou
sa spotreba celého systému pohybovala
okolo hranice 300 W, po pretaktovani
stapla o priblizne 10 percent.

A konecne vykon v hrach
GeForce GTX 660 Ti je graficka karta
strednej triedy, ur¢ena pre hranie
modernych hier v maximalnom rozliseni
1920x1080 bodov. Aj ked' si s mnohymi
hrami poradi aj vo vySSich rozliseniach, je
to ina kategoria ako High-end. Na druha
stranu, ak sa nebojite pretaktovania
a s kartou sa trochu vyhrate, bude jej
vykon vel'mi podobny drahSej GeForce

GTX 670 a Radeonu HD 7950 — a to
uz za td namahu predsa len stoji.

\/d'aka tomu, Zze GPU je v zaklade
totozné s najvysSim modelom, podporuje
karta vsetky moderné technologie ako
je DirectX11.1, OpenCL, DirectCompute
a PhysX. NVIDIA tu pridala niekol'ko
chut'oviek ako je GPU Boost, PowerTarget,
FPS Limiter a pre hracov ur¢eny adaptivny
VSYNC a vyhladzovanie hran FXAA.

Karta podporuje hranie az na styroch
monitoroch sGcasne, ¢o je skvelé pre
nadsencov do leteckych simulatorov. Tu
ale treba pripoment’, Ze vykon karty
bude limitom pri naro¢nejsich hrach,
ktoré ju vedia sluSne ,zamestnat" uz
pri zobrazeni na jednom monitore.

GainwardGeForce GTX 660 Ti Phantom
je vo vysledku vynikajdca kartaw uréena
aj pre narocnejsich hracov hrajdcich
v maximalne Full HD rozliSeni. Oproti
referenc¢nému dizajnu ponika vySsi
vykon, nizsie teploty a v neposlednom
rade aj mensiu hlu¢nost'. Pripravit'
sa treba na mierne vySsiu cenu — za
kartu si priplatite priblizne 30 eur.

Matus Paculik
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Creative Inspire S2 Wireless

Kvalitny audiosystém pre notebooky

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:
cs.creative.com

Cena:85 €

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny zvuk
a dobry vykon

+ bezdrétovy
prenos hudby

- ovladanie
- kratke kable

HODNOTENIE:

807%
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PouZivate svoj notebook

prevazne doma a nepostacuje
vam jeho zvukové podanie? Firma
Creative prichadza so zaujimavym
rieSenim v podobe vykonnej 2+1
bezdrotovej reprosistavy. Pripojenie
k reproduktorom cez Bluetooth vam
bez problémov umozni pohybovat'
sa s notebookom v okruhu 10m
bez vypadkov zvuku. Samozrejme,
nezostalo to len pri notebookoch,
pripojit' sa da takmer kazdy
smartphone ¢i MP3 prehravac.

Balenie

Urcite potesi, Ze vyrobca nam
zabalil aj kompaktny USB Bluetooth
adaptér, ktory sa automaticky pripoji
k reproduktorom. Vd'aka profilu
AVRPC mdZete ovladat' hlasitost'
reproduktorov v systéme. Profil
A2DP spolu s audiokédekom apt-X®
zarudia rychly a kvalitny prenos
plného stereofénneho zvuku.
Ziaden ovlada¢ v $katuli ne¢akajte,

ovladacie tlacidla najdeme

na pravom reproduktore. VV Skatuli
sa nachadza aj I'avy, ktory je

bez ovladacich prvkov a subwoofer,
na ktorom sa objavilo aspon
koliesko na ovladanie intenzity
basov. Nezabudlo sa asi

na manual, ktory sa pri niektorych
veciach skutocne zide.

\/zhl'ad a dielenskeé
Spracovanie

Samotné reproduktory s
na svoj vykon dost' malé.
Nezavadzajd na stole, sa
pevné a zaroven stylové. Prave
najrozumnejsie nie je to, Ze
ovladacie prvky si umiestnené
na pravej strane pravého
reproduktora.

Pri ovladani sa stale treba
nat'ahovat' k reproduktoru, eSte
k tomu ani nevidite, ¢o stlacate,
ked'Ze tlacidla s na boku. Popri

tlacidlach tam najdeme aj vstup
AUX pre pripojenie prenosnych MP3
prehravacov a inych technickych
vymozenosti. Hned' vedl'a neho sa
usidlil aj vystup pre slachadla.
Subwoofer je ako obvykle len
Cierna Skatul'a s kolieskom

na nastavovanie vykonu vzadu.

To je tiez dost' chabé umiestnenie
ovladacieho prvku.

Slovo wireless pri tychto
reproduktoroch vyvolava
mensie nedorozumenie.
Bezdrétovy je len prenos hudby,
nie reproduktory. Reproduktory
s( "skablované" so subwooferom,
ktory sa vacsinou uklada pod
stol, aby neprehluSoval zvuk
reproduktorov. Kable vsak
nevynikaji dizkou a
zo subwoofera vam akurat
dosiahnu na stél. Nie je teda
mozné siich nejako strategicky
rozmiestnit' na strany. Kabel

V/ykon reproduktorov:
7 wattov RMS na kanal
(2 kanaly), 19 wattov
RMS - subwoofer
Frekvencny rozsah:

40 Hz - 20 kHz

Pomer signal/sum
(SNR): 75 dB

Verzia Bluetooth:
Bluetooth 2.0+ EDR
(Enhanced Data Rate)
Podporované profily
Bluetooth: A2DP
(bezdrétové stereo
technoldgia Bluetooth)
, AVRCP (dial'kové
ovladanie technolégiou
Bluetooth)

Frekvencia: 2,4 GHz
Prevadzkovy rozsah:
az 10 metrov (merané
v otvorenom priestore,
steny a predmety moézu
mat' na dosah zariadenia
negativny vplyv)
Rozmery (H x SxV):
reproduktor 7,4 x 7,3

x 10,3cm, subwoofer
23,2x18x20cm
Hmotnost' produktu:
Reproduktor 320g,
subwoofer 1kg

k pravému reproduktoru je dost'
hruby a pésobi neesteticky.

Hardvér a zvuk

Je to skvela vec, takéto kvalitné
audio a basy vam asi ziaden
notebook neponikne. Kvalitné
zvukové prevedenie oceni kazdy
nadSenec multimédii. Teraz budd
mat' k takémuto zvuku pristup
vSetky vase zariadenia.
Nemusite pritom pohnat' ani
prstom. Reproduktory sa
pri zapnuti notebooku so zasunutym
USB adaptérom sami zapnd.
Znie to dobre, vsak? Nast'astie
vyrobca si za takéto nieco nepyta
ziadnu astronomickad ciastku
a tieto reproduktory sa daju
zohnat' za cenu okolo 85€.

Nie je to prave hight-end, ale
vykonovo bohato staci. Oba
reproduktory maja vykon 7W a
subwoofer peknych 19W. Kvalita
podania zvuku je vysoka. Pri beznom
pouzivani a hrach to znie skvelo.
Problémy nastan( pri vysokej
hlasitosti, ktora je skutoCne vysoka
a pri beznom pouzivani hlasitost'
nepresiahne 20%. Stava sa, ze
ak nastavime basy na maximum,
zo subwoofera sa za¢n(
ozyvat' cudné zvuky, ktoré s
pravdepodobne spdsobené vysokou
rezonanciou. Mierne zamrzi aj

fakt, Ze nasadeny bol Bluetooth

iba vo verzii 2.0 +EDR. Skoda,

dnes sa uz do zariadeni zvac¢sa
nasadzuje minimalne Bluetooth
3.0, ktory ponika ovel'a vyssi
datovy tok. Bluetooth 2.0 je sice
starsia technologia, ale pri beznom
pouzivani nie je ¢o vytkn(t'. Vd'aka
A2DP je podporovany prenos
plného stereofonneho zvuku.
Nestretneme sa so Ziadnym
omeskanim zvuku, ktoré by mohlo
zneprijemnovat' hranie hier.

Reproduktory signalizujd
svoju aktivitu diodou na pravom
reproduktore. Ta sa meni
v zavislosti od pripojenia.
Pri Ziadnom pripojeni alebo
pri pripojeni cez AUX svieti
zelena a pri pripojeni
cez Bluetooth svieti modra.
Na boku sa nachadzajd len tlatidla
na ovladanie zvuku a zapnutie.

Pripojenie je vyriesené trochu
zvlastne, pribaleny Bluetooth
adaptér sa k reproduktorom pripaja
automaticky. Priinych zariadeniach

je vSak potrebné aktivovat'
vyhl'adavaci rezim

podrzanim tlacidla minus

pri vypnutych reproduktoroch

po dobu dvoch sekind. To bezného
smrtel'nika asi nenapadne. Potom
sa uz len staci sparovat' za pomaci
kddu 0000 a zabava moze zacat'.

\/ Creative vybavili subwoofer
technolégiou DIRECT-THROW,
ktora doplfa zvuk o dynamické
stredné basy. Pri otoCeni kolieska
na subwooferi smerom hore ihned'
pocitime, ako zvuk v rozsahu
40OHz rozhybava okolie. Subwoofer
je pri hrani hier poriadne citit',
kazdy vystrel otrasie okolim.

AkEné hry zneja Gplne inak, ako
na beznych reproduktoroch.
HornG hranicu zvukového rozsahu
reprezentuje ¢islo 20 kHz. Clovek
ma niekedy pocit, ze pri tych
basoch sa zablda na vysky. Treba
uznat Ze nie s( nijako vyrazné

a zostavajl len v pozadi.

Zaver

Reproduktory so subwooferom
sG vel'mi uzitofna vec k notebooku
s nevyraznym audiom. Filmy,
hudba, hry nadobudn( iny rozmer.
Realistické zvuky vam dovolia sa
ponorit' do akcie. Treba si vsak
premysliet’, ¢i vyuZijete vSetky
funkcie tychto reproduktorov. Ak je
vam napriklad Bluetooth zbytocny,
na trhu je kopa reprosdstav
so zakladnymi funkciami, ktoré
sa predavajl za polovicnl cenu
(napriklad Logitech Z-523 alebo
Creative Inspire T3130). Ak
vSetky tieto funkcie vyuzijete,
Creative Inspire S2 wireless
bude pre vas dobra vol'ba.

Eduard Cuba
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Creative Zen X-Fi Style

Stylovy multimedialny prehravac

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ kvalitné podanie
zvuku

+rbzne funkcie

+ prijatel'na cena

- ovladanie

- slabé ochranné
sklo displeja

HODNOTENIE:

75%
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Trh MP3 prehravacov pomaly ale isto upada.
Funkcie MP3 prehravacov si obsiahnuté
v takmer vSetkych smartfonoch a tabletoch.
Spolocnost' Creative eSte nevzdala boj a na trh
priniesla MP3 prehravac, ktorého zvukové prevedenie
sa zacina podobat' profesionalnym zvukovym kartam.

Balenie

Od balenia necakajte Ziadne zazraky. Prehravac
je zabaleny v lacno pdsobiacej plastovej Skatuli,
do ktorej sa zmestil len prehravag, slichadla, miniUSB
kabel a manual. Nebola pribalena ani len nabijacka,
ktora by sa tu skutocne zisla. Zariadenie nepodporuje
bezné USB nabijacky. Nabijanie je mozné len
v zapnutom PC. Pre vyuZitie celého potencialu
prehravaca nebudu pribalené slichadla stacit'.
Ich kvalita je na priemernej Grovni. DokGpit' sa da
aj ochranné puzdro a ochranna félia na displej.

\V/zhl'ad a dielenské spracovanie

Prehravat ma celkom prijemné rozmery. Na displeji
sa da zvladnut' aj pozeranie fotiek a videl. HorSie je
na tom ovladanie, ktoré zneprijemnuje pouzivanie
prehravaca. Tlacgidla st rozmiestnené nelogicky. Okrem
Stvorsmerovéeho stredového tlacidla na prehravaci
najdeme aj dvojicu dvojtlacidiel, pri ktorych stlacani sa
Casto stane, ze stla¢ime aj to druhé. Je to ale sila zvyku a
po par dhoch je to uz celkom v pohode.

0 ovladanie hlasitosti sa staraji
tlacidla hore a dole. Na boku

najdeme len tlacidlo na zablokovanie

zariadenia a zapustené tlacidlo
reset na druhej strane. Na dolnej
strane si miesto nasli vystup

na slichadla a miniUSB konektor.
Ovladanie aspon o nieco zjednodusi
programovatel'né tlacidlo.

Hmotnost' prehravaca je nizka a
ledva ho citit' vo vrecku. KonStrukcia

je dost' pevna a nestretavame sa tak

s nejakym vizganim. Pri kipe tohto
prehravaca netreba zabudnat'

na ochrannd foliu na disple;j.
Ochranné sklo je totiz az prehnane

nachylné na poskriabanie. V Creative

toto nie je jediny pripad. Viacero
prehravacov zo série ZEN po roku
pouZzivania vyzerajd ako prejdené
karbobraskou. Pri ¢itani displeja
Skrabance nevadia, ale vyzera to
otrasne. Creative pontka prehravac
ZEN X-Fi Style v troch farebnych
kombinaciach. Obsiahnuta

je Cerveng, Cierna a biela.

Hardver

Na zobrazovanie poslGzi 2,4
palcovy displej, ktory dokaze
zobrazit' 262tisic farieb. Viditel'nost'
na priamom sinku je dobrg, ale
pozorovacie uhly sa slabsie.
Technoldgia X-Fi pontka dve
predvol'by na vylepSenie zvuku.
Prva sa nazyva X-Fi Crystalizer.
Stara sa o Cistejsi zvuk pri menej
kvalitnych nahravkach. Nemozno ho
vSak mat' spusteny stale, lebo meni
zvuk @j pri nahravkach, ktoré Gpravu
nepotrebujd. Druha funkcia, X-Fi
Expand, sa snazi do nahravok pridat'
zvuk, akym to znie na koncerte.
Podporované je aj FM radio, ma
vSak dost' nizku citlivost' pri ladeni
stanic. Zen X-Fi style sa da zohnat'
v kapacitach 8, 16 a 32 GB. Externa
pamat'ova karta podporovana nie je.

Softver

Softvér je sice celkom prehl'adny
a jednoduchy, ale ovladanie ho
znactne komplikuje. Creative sa
snazil do prehravaca nasadit' ¢o
najviac funkcii. Od prezerania fotiek
cez prezeranie filmov, pocivanie
hudby, nahravanie zvuku az po RSS
reader. RSS data vdak musite
do zariadenia nahadzovat' pomocou
pocitaca cez prilozeny program.
Problém robi diakritika, niektoré
znaky s nahradzované znakmi
"&"a";". PriloZzené sG aj doplnky ako
hodiny s budikom a organizator.
Nastavenia si pomerne obsirne.

Okrem 6smych predvolieb eqalizéra
si mozete nastavit' aj svoj vlastny.
Skladby s rozdelené podl'a
albumu, interpreta a Zanru. Mézete
si vytvarat' aj vlastné playlisty.
Prehravac nedisponuje slovenskym
jazykom. Budete si musiet' vystacit'
s cestinou. Zlepsené basy prinesie
funkcia Bass Boost. Problémy

s roznou hlasitost'ou skladieb riesSi
inteligentné nastavenie hlasitosti.

Testy

\/ydrz batérie nepredstavuje
Ziaden extrém. Pri poClvani hudby
vydrzi nejakych 25 hodin. V tejto
cenovej kategorii je to priemerna
doba. Zadny reproduktor ma celkom
kvalitné zvukové podanie. Jeho
maximalna hlasitost' je vsak dost'
nizka. Zahrievania sa bat' nemusite.

Multimédia

Svoje média do prehravaca
vlozite pomocou programu
Creative Centrale, ktory najdete
v internej pamati prehravaca.
Ten zoskupi vsetky média
vo vasom PC a dovoliich
jednoducho previest' do prehravaca.
Pre nepodporované formaty ponika
moznost' konverzie. Prehravat
podporuje hudbu vo vysokej kvalite,
a to vo formatoch: FLAC, AAC, MP3,
WMA(DRMS) a Audible 4. Zvlada
prehravanie videa v rozlisenit
maximalne 640 x 480 pixlov.

Na prezeranie fotografii a filmov
je displej dost' maly. Creative

sa snazilo vlozit' ¢o najviac

funkcii, ale nie vSetky majd svoje
opodstatnenie. Na hudbu vsak
poslizi skvele. DalSie funkcie

vSak treba brat' ako malé plus a
nekupovat' si MP3 prehravat kvdli
prezeraniu fotiek, prehravaniu

videa €i Citaniu RSS sprav. Tieto
funkcie sa zidu akurat v kombinacii
s doklpenym A/\V kablom, pomocou
ktorého sa da prehravac pripojit'

na televizor. Pre vyuZzitie pIného
potencialu prehravaca treba dokdpit'
kvalitnejsie slichadla. Prehravat
ma celkom prijatel'nd maximalnu
hlasitost'. Pri Stupl'och maximalnu

slichadlach by to malo stacit'.

Celkové hodnotenie

Aj ked' doba prenosnych
prehravacov pomaly kondi, stale
majl svoje ¢aro. Malo smartfénov
vam prinesie takto kvalitné hudobné
podanie alebo takdto vydrz batérie.
L'udia, ktori pocivajd hudbu len
obcas, si vystacia s mobilnym
telefonom. T1, ktori poCdvaja
hudbu denno-denne, urcite ocenia
zariadenie, ktoré caka len na to,
kym si nasadia slichadla a za¢na
poclvat'. Creative X-Fi Style je
celkom podarené zariadenie urcené
na tato funkciu. Nie je vel'mi
rozmerné, ale ponika dostatocne
vel'ky displej na pohodIné vyberanie
skladieb alebo iné funkcie.

Eduard Cuba

Kapacita: 8 GB,

16 GB, 32 GB

Displej: 2,4palca TFT
LCD s 262 tisic farieb
Rozmery: 83,6 mm x
487 mm x 11,7 mm
Hmotnost: 56 g

\/ydrz batérie: az 25
hodin hudby, az 5 hodin
prehravania videa
Podporované formaty
2zvukovych siiborov:
FLAC, AAC, MP3,
WMA(DRM9), Audible 4
Podporované formaty
fotografit: JPEG
Podporované formaty
videa: WMV9,
MPEG4-SP3, DivX3
4/5 a XviD3 (velikost
videa az 640 x 480)
Vystup videa: pornocou
kabla A/V, ktory sa
predava samostatne
Dal3ie funkcie: RSS,
Budik, Hodiny, Kalendar,
PIM (Sprava osobnych
informacii) Displej,
Kontakty
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Creative Zen M300

MALY PREHRAVAC NABITY TECHNOLOGIAMI

ZAKLADNE INFO:

Na recenziu
zapozical:
Creative
Cena: 35-45 €

HODNOTENIE:

70%

PLUSY A MINUSY:

+ sympaticky
dizajn a
rozmery

+vydrz batérie

+vyuZitie
technolégie
Bluetooth
na prenos
zvuku
+zaujimava cena

- zIa citlivost'
dotykowych
tlacidiel

- nepouzitel'nost'
displeja
na prehravanie
videa a
fotografii
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Bezdrétové slichadla

Creative WP 450 z poslednej
recenzie o svojich kvalitach vel'mi
nepresvedcili. A ¢o na to prehravac
Creative Zen M 300 s moznost'ou
bezdrotového prehravania médii?

Balenie

Od balenia tohto druhu tovaru
sa vel'a otakavat' neda. V baleni
klasicky najdeme prehravacg,
slichadla a datovy micro USB
kabel, ktory zaroven sl(zi
na nabijanie pristroja. Okrem
toho si v baleni najdete esSte
asi milion réznych papierikov,
¢o je naozaj dost' otravné.

\/zhl'ad a dielenské

Spracovanie

Creative Zen M 300 ponika
celkom sympaticky dizajn,
ktory doplfiaji rozmery
pribuzné zapalkovej Skatul'ke,
konkrétne 55mm x 44mm x
12mm, pricom hmotnost' sa
vtesnala do 33 gramov. M 300
by sa mal dodavat' v Styroch
farebnych vyhotoveniach, a to
v bielej, Cervenej, iernej, alebo
ZItej farbe, pricom u vSetkych
farebnych verzii je telo prehravaca
Cierne, farebné je odlisené len
bocné olemovanie. Pri pouzitych
materialoch dominuje vwhradne
plast. Predn( stranu pokryva
dotykova obrazovka vel'kosti
1,45" pri rozliseni 128x128
pixlov a schopnosti zobrazenia

262 tisic farieb. Teda, dotykova
ako dotykova. Tato funkciu
plnia len dotykové znaky
rozmiestnené okolo displeja.

Konektivita a

ovladacie prvky

M 300-vku, v pripade
prenosu Gdajov alebo dobijania
batérie, moZno pripojit' k pocitacu
prostrednictvom prilozeného USB
kabla. Po pripojeni k pocitacu
sa zariadenie sprava ako
externy disk a stylom
drag
and drop mozno
jednoducho preniest'
pozadované média
do prehravaca.
Podpora hudobnych
sUborov je pestra,
podporovanymi
formatmi s mp3,
wma, wav, aax,
sound format 4.
Prehrava¢ ma
vsak problém
so sbormi
typu flac, alebo
ogg. Co sa tyka
podpory prezerania
obrazkov, ta je
obmedzena len
na jpeg/jpg subory.
U videosUborov
je to podobné,
tie vSak treba
prekonvertovat'
do formatu smv.

Svoju obl'ibent hudbu
si mdzete vypoclut'
prostredictvom slichadiel
s 3,5 mm jack
konektorom, alebo
prostrednictvom
technologie

Bluetooth

vo verzii 2.1

s odporovanymi
profilmi A2DP a
AVRCP, a to bud' cez
slichadla, pripadne
cez reproduktory
disponujice touto
technologiou.

Pre vase sabory st
prichystané tri verzie prehravaca,
a to s vnltornou pamat'ou 4GB,
8 GB, alebo 16GB. V pripade,

Ze by vam zabudovana pamat'
nestacila, mbzete si ju rozsirit'
pomocou microSD/SDHC kariet.

Prejdime k ovladacim prvkom.
Tie mozno rozdelit' ako hardvérové
a dotykové. VV hornej ¢asti
sa nachadza posuvné tlacidlo
slGziace pre zapnutie/vypnutie,
pripadne zablokovanie
prehravaca. Na pravej bocnej
strane sa nachadza dvojtlacidlo
pre zvySovanie/znizovanie
hlasitosti prehravanych médir.

a ani mi nedrzali v uSiach, takze
som ich, bohuZial', ani nemohol
pouzivat'. Toto, samozrejme, plati
pri drotovych sldchadlach.

Po pripojeni bezdrétovych
slichadiel Creative WP 450 doSlo

Pokus o prehravanie videi a prezerania

obrazkov mozno oznacit' za nepodaren

V spodnej Casti eSte najdeme
tlacidlo reset, ktoré mozno
budete musiet' vyuzivat'
Castejsie. Zvysné tlacidla sd uz
dotykové a sl rozmiestnené
okolo displeja a plnia funkciu
smerovych a funkénych tlacidiel
pre pohyb v menu a vol'bu
jednotlivych moZnosti.

Zvukovy prednes,
dojmy z pouzivania
Zatnime zvukovym prednesom,
ktory nie je zrovna najlepsi, no
ani najhorsi. Prehravac poskytuje
dostatoCnu hlasitost'
pri prehravani so slusnymi
vyskami, za ktorymi vsak
zaostavajl slabSie a nevyraznejsie
basy. Pre seri6zne poclvanie je,
samozrejme, nutné siahnut' po
kvalitnejsSich sldchadlach. Mna
osobne tie pribalené nenadchli

k degradacii zvuku na takd Groven,
ktora bola popisana

v recenzii na www.gamesite.sk.
Co je, samozrejme, Skoda,
pretoze zakomponovanie
technolégie Bluetooth

do segmentu prehravacov je
sl'ubnym krokom, negativa
minimalne u recenzovanych
slachadiel Creative WP 450 vsak
prevySujl pozitiva a je potrebné
doriesit' viaceré nedostatky.

Aj v d'alsich pripadoch
zanechava prehravac Zen M 300
zmiesané pocity. Prva vec, ktor(
si zrejme vSimnete, je displej,
resp. jeho dotykoveé casti, ktoré
nie vzdy reagujd na vykonana
akciu a je potrebné ich stlacit'
viackrat. Dalia vec je samotna
kvalita displeja. Je sice pekné,
Ze prehravac pontka moznost'

prezerania fotografii a videa, avsak
pri vel'kosti displeja 1,45"

a jeho rozliseni 128 x128 pixlov

na nom aj tak uvidite len machule.

Co sa tyka pozitiv, niekoho
moze potesit' pritomnost' FM
radia s moznost'ou predvol'by 32
stanic, zabudovany diktafén,
vol'ba farby pisma, pripadne
moznost' zobrazenia hodin
na displeji. Za najvadcsie pozitivum
povazujem vydrz batérie, ktora
sa v pripade pocavania hudby
mbdze vysplhat' az na 20 hodin.

Zaverecné hodnotenie

A aké je zaveretné zhodnotenie?
Taktiez zmieSané, Creative Zen
M300 nie je ni¢im vynimocné
zariadenie a zapadne do kategorie
jedného z mnoha prehravacov.

Pokus o prehravanie videi
a prezerania obrazkov mozno
oznatit' za nepodareny, zvukové
podanie tiez ni¢im neohdri a
pritomnost' technologie Bluetooth
je na jednej strane dobrym
krokom, no na strane druhej
mozno budete zbytocne platit'
za nieco, ¢o nikdy nevyuzijete.
Pri stanovenej cene to vsak
nemusi az tak zamrziet'.

Miroslav Konkol'

SPECIFIKACIE:

Displej: 1.45" TFT

(262 farieb)

Kapacita: 4GB, 8GB, 16GB
Bluetooth: bezdrotova
technoldgia Bluetooth
2.1 (podporuje

A2DP a AVRCP)

FM radio s moznost'ou
predvol'by 32 stanic
Zivotnost' batérie: do
20 hodin (na zaklade
128kpbs, 4min/
skladba, sibor MP3)
Podporované audio
formaty: MP3, WMA
(DRM9), WAV (IMA-
ADPCM), zvukovy
format 4, AAX
Podporované formaty
obrazkov: JPEG
Podporované formaty
videa: kodovany SMV
(vyzaduje inStalaciu
daného codec-u na PC)
Zabudovany mikrofon
pre nahravanie hlasu
Dal3i doplnok:

hodiny na displeji
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Logitech Ultimate Ears Triple.fi 10

SKUTOCNY HIGH END ZA BABKU

ZAKLADNE INFO:

Frekvencny rozsah:
10 Hz -17 kHz
Impedancia: 32 Ohm
Citlivost: 117 db/mW
Izolacia okolia: 26dB
Kabel: 3.5 jack
+redukcie

TESTOVACIE
NAHRAVKY:

Ladyhawke —
Ladyhawke (2008)

Manic Street Preachers
—This is my truth tell
me yours (1998)

Nouvelle Vague (2005)

U2 - Rattle and
Hum (1988)

Richard Muller —
Mullenium live (1999)

D-Trance 1/02 (2002)

The KLF — The white
room (1991)

Delta Goodrem
— Mistaken
identity (2004)

Koop — Koop
islands (2007)

U2 -360° live at Rose
bowl (2009 Bluray)

Cloverfield (2008 mkv)

Temny rytier
(2008 mkv)

F.E.A.R. 2(2009)
Half Life 2 (2004)

PLUSY A MINUSY:

+ Spickowvy a
referenény zvuk

+dnes uz aj cena

+ utlmenie hluku
okolia

- ni¢ zasadng,
mozno "dunenie”

v hlave pocas
chddze a odhalenie
nekvality nahravok
(za to vsak nemdzu)
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Kazdy z nas ma rad hudbu.

Niekto si ju vypocuje z radia,
pusti si mp3, ma doma chrastitko —
miniveZu za par Supov, alebo Spickovy
hifi, ¢i high end. Niekomu nezalezi
na kvalite nahravky a niekto si na tom
vyslovene zaklada. A prave tym, co si
zakladaji na kvalitnom zvuku za kazdych
okolnosti je venovana moja recenzia
slichadiel Ultimate Ears Triple.fi 10.

O Coide?

Kazdy si hovori, Ze nie je mozné,
aby nejaké Spunty do usi zahrali
dobre a dokazali ukojit' nasu chut'
po kvalitnom zvuku. Znamy
Svajciarsky vyrobca Logitech
pred par rokmi odkdpil znacku
Ultimate Ears (d'alej len UE),

s podmienkou zachovat'
nadstandardnd kvalitu zvuku.

\/ UE sa kedysi rozhodli sa, ze
ma kazdy pravo vychutnat'si
kvalitny zvuk nech je kdekol'vek a
vyrobili jedny z najlepsich in-ear
slichadiel na svete. Dokazom je
aj fakt, Ze tento model pouZziva
mnozstvo renomovanych zvukarov a
hudobnikov pocas svojich koncertov.
Dnes st pod znackou Logitech UE
predavané naozaj Spickové audio
produkty.

U slachadiel Triple.fi 10 sa jedna sa
0 trojpasmovy systém, aj ked' nejde
o plnohodnotné tri pasma. Stredovy
s vysokotonovym menicom s
koaxialnej konstrukcie, ¢ize ,vySak’
je zabudovany do stredoténového
ako to pozname napriklad z auto
reproduktorov. Samotny zvukovy
systém ma vlastnd pasivnu
vyhybku, takze si do usi vkladate
niec¢o ako malé viacpasmové
reproduktorové sdstavy.

Obsah balenia

Pribaleny je odnimatel'ny kabel
k slichadlam, redukeny kabel do
lietadla, predlZzovaci kablik, viacero
vel'kosti Spuntov zo silikonu a
peny podobnej molitanu. Dalej je

tu redukcia na 6.3 jack, Cistiaca
kefka (na usny maz) a samozrejme
transportné hlinikové puzdro.

Testovacia zostava

Ako testovaciu zostavu som pouzil
vlastny PC, v ktorom je zabudovana
zvukova karta M-audio Delta 1010LT
a na zosilnenie zvuku stary externy
slichadlovy zosilfiovat BV-audio
Headamp. Pouzita bola kabelaz
vlastnej vyroby podl'a Specifikacii:
http://www.hifipassion.com/
stranky/rg62mk3.php s dvojitym
tienenim, koncovkami Nakamichi
a legendarnym koaxialnym
kablom RG62. Sldchadla a cely
ret'azec bol zahoreny po dobu
48 hodin testovacim CD WATT.
Samotné slichadla maji za sebou
odohratych cca viac ako 100 hodin.

Recenzia

Moja pociatogna vel'ka nedbvera
v takyto typ sldchadiel pochadza z
minulosti, kedy som odvsadial' pocul,
Ze Stuple nemo6zu nikdy dobre hrat'
a bola to v podstate pravda, pretoze
som nikdy nemal v uSiach nieco,
¢o by malo aspon priemerny zvuk.
A tak som vzdy daval prednost' o

ktoré vSak vyzerali mierne divnejsie

%l
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ked' ste sa s tym objavili na ulici.
Takyto systém mi prilis nevyhovoval,
pretoze som chcel mat' na doma
nieco kvalitnejSie a na vonka tiez,
takZe som musel zakonite byt'
vlastnikom dvoch druhov slichadiel.
Vlastne som ani nevedel, Ze nieCo
také sa da obist'. Z omylu ma vyviedol
Tomas Haverlik (znamy producent

a dj), ktory ma presvedci, aby som
investoval do kvalitnych Spuntov ¢o
ma posadia na zadok. Spociatku som
neveril niecomu takému, ale samotné
recenzie hovorili v ich prospech. Cena
bola na tl dobu dost' zavratna - 399€.
Dnes vsak ide o "vybehovy" model
(nahradzaja ich UE 900), takze sa dajl
kapit' nové uz zhruba za 130-200€.

Ja som riesilich kiipu z USA,

kde bola ich cena polovi¢na.

Popravde som sa nevedel dockat'
na ten okamih, kedy konetne dorazia
tieto zazratné Spunty a ja ich
budem moct' pouzivat'. Po rozbaleni
papierovej krabice na mna hl'adel
dvoje modrych Spuntov s podl'a mna
vel'mi dobrou vybavou, ktora vas
urtite nebude obmedzovat'. PoteSila
ma hlavne pritomnost' viacerych
druhov nadstavcov do usi,
takze sa rozhodne nembze stat!,

Ze by sa naslo ucho, do ktorého
nepdjdu zasun(t' a nebudd tam
pevne drzat'. Toho som sa popravde

bal, lebo mam tak tvarované usi, ze
mi v nich nedrzia klasické Spunty.

Po zasunuti do zvukovodov sa strach
dplne vytratil a nastalo hrobové ticho. Utim
26dB urobi svoje. Ocenite to hlavne vtedy
ked' ste v dopravnom prostriedku, alebo
na rusnej ulici a vy musite inak hlasitost'
vytotit' viac doprava. Pri UE to skutocne
nehrozi a moZete pokojne mat' ,domacu”
hlasitost' bez obava, Ci nie ste o nieco
ukrateni. Takze obrovské Setrenie sluchu!
UZ za toto patri UE mdj vel'ky obdiv.

Konstrukcia sldchadiel mohla byt' o nieco
lepSia. Pogumovanie urcitych ¢asti nema
moc vabny vzhl'ad. V tomto je rozhodne
premiantom znacka SHURE —asi jediny
zrovnatel'ny rival pre znacku UE. Ako
nevyhodu to ale neberiem, pretoze ich
budete pocivat' a nie pozerat' sa. Samotna
kabelaz je kvalitna. V Casti, ktord si davate
za usi je pouzity drotik na vystuz. Samotné
nasadenie chce trochu cviku, pretoze hibka
zasunutia mierne vplyva na celkovy zvuk.
Po par nasunutiach si vak najdete td
spravnu polohu. Vel'mi ocefiujem komfort
nosenia a ani po niekol'kych hodinach
nepocit'ujete Gnavu zvukovodu, ¢i nebodaj
bolesti z hlasného zvuku, na ktord mozete
rovno zabudn(t'. Sanca, Ze by vam Stuple
vypadli z usi je prakticky nulova.

A €o zvuk? Popravde som sa nan vel'mi
tesil. Pokdsil som sa vydrzat' a nechal
som ich zahoriet', pretoZe podl'a viacerych
recenzentov je to naozaj nevyhnutné!

Po niekol'kych hodinach som to vsak
nevydrzal a nastal ten krasny okamih,
kedy som ich nasadil na usi a pustil svoju
prv( nahravku. A zacali sa diat' veci.

Najprv prislo vypleStenie oci, potom vykrik
WOW a nechapavé kratenie hlavou.
Tak toto je ina kava! Po kazdej skladbe som
si hovoril ,dost'!" a necham to zahoriet',
lenZe to dopadlo inak a po kratkej dobe
bol mdj stél pIny CD diskov a ja som mal
neutichajdcu chut' pocavat' ich stale
znova a znova. Narazal som stale
na detaily, ktoré som v nahravkach predtym
v zivote nepocul. Aby ale malo nejaky
vyznam na subjektivne hodnotenie zvuku,
nakoniec som sa prehovoril a pockal som.
Bolo to v3ak t'azké. Mézem ale povedat,
Ze ten zvuk sa citel'ne zlepSoval, takze
davam za pravdu, Ze treba vydrzat' a
nechat'ich hrat' nejaky ¢as naprazdno.

VZdy som si myslel, ze nahravka
Mullenium Live od Risa Mullera je vel'mi

dobrg, tak pocas sdstredeného posluchu
som zobral ako prvé prave toto CD.

A nastalo sklamanie. Ten zvuk bol skutone
hrozny a bez Stipky St'avy. \/ hlave kolovali
myslienky ,€o sa do pekla deje?" Odpalil som
ich? Toto je skratka neduh referen¢nych
slichadiel, ktoré ni¢ nedarujd zlym
nahravkam a tak neustale narazate na CD,
kde to zvukar skutocne ,odflakal".

Z pociatocnym rozc¢arovanim som vlozil
druhé CD od Manic Street Preachers a ihned'
pustil nahravku You're tender and you're tired.
Tu sa to ototilo 0 180 stupriov. Po séle piana
nastapili bicie a to ma doslova posadilo

na zadok. Ohromna dynamika, Cisté a
kontdrne basy, ktoré za ziadnych okolnosti
neprebijaji ostatné frekvencie a pekne

si pradd a bafkajd. Niekomu moze vadit'

ich miernejsi Gbytok. Ja vdak hovorim, ze
radsej pevné basy, ktorych nie je moc, ako
mat' z toho dunenie v hlave a neskorsie
bolesti hlavy. A tie basy najlepsie citit'

pri nahravke Black dog on my shoulder.

Pri tychto slichadlach je citit' mierne
zvyraznenie strednych kmitoctov na Gkor
vysok. Tie mohli byt' vyraznejsie, avsak nic
nestracajl na svojej Citatel'nosti a jemnosti.
Kladom v3ak je hlas, ktory sa viac zareze

do vasich usi. A prave to ma don(tilo

vloZit' do PC hned' druhé CD spevacky

s anjelskym hlasom Delta Goodrem.

Pri skladbe Disorientated mi behali
zimomriavky po celom tele. Ten
priezracny hlas sa do vas doslova zareze
a nepusti. Opisovat' to nema zmysel,
pretoZe vSetko je najlepSie vyskisat'
na vlastnej kozi. Par I'ud'om som vsak
Lnanatil® slichadla, aby ich vyskasali
a prakticky sa nase nazory zhodovali.
Tieto Spunty majd vazne ¢o pondknut'.

\/ytiahol som na ne aj staré Koss Porta
Pro a Sporty, o ktorych som si vzdy myslel,
Ze maju v danej kategorii skutocne vyborny
zvuk. Po vypocuti som si povedal, toto fakt
nie! Ten zvuk je vel'mi zIy, mdly a bez Stipky
krasy! Nemal prakticky ni¢, co mi pondkali
UE. Ihned' putovali spat' do Suplika s tym, Zze
toto na usi uz nedam.

Myslim, Ze UE slichadla sa hodia
na takmer vSetky typy hudby, ale najviac
budl doma pri akustike, ktor( podavaja
nekompromisne. Elektronicka hudba sa
vel'mi dobre poclva, ale niekomu méze
chybat' dunivejsi bas. Lenze kvalita ide
inym smerom. Pripravte na to, ze skratka
nebudete pocut' tie krasne I'ubozvucné Zivé
nastroje, ktoré robia hudbu hudbou a méze
sa dostavit' mierne sklamanie. A to bude

o to vacsie, Ze komprimované mp3 vam
skratka nebudd chutit'. Jedinou alternativou
je kompresia 320kbps. Aj pri tej je vsak
mierne citit' zhorsenie zvuku. Ostatné
kompresie st prakticky nepouzitel'né.

Ja osobne to vsak ako nevyhodu
nevidim, pretoZe vas to len dondti po¢avat'
kvalitnejSie nahravky. Nepredpokladam
ani, Ze siich bude niekto kupovat' kvoli
tomu, aby sedel za PC a mal ich na usiach,
lenze clovek mieni a... Budete ich urcite
skdsat' aj tu. Zvuk je hodne dynamicky a
Cisty, ale mostové slichadla mi pondkaja
vdcsie pohodlie. Je to skutocne len na vas.

Na koniec som si nechal hranie hier.
Ak mam povedat' pravdu tak tu ma
vel'mi potesili. Pri hrani hry F.E.A.R. 2 mi
pripravili taky zvukovy zazitok, Ze obrazova
Cast' Sla skutocne do Gzadia. Hlavou sa
mi prehanali desivé zvuky. Prave preto
teraz pouzivam pocas hrania uz len tieto
slichadla. iystrely zo zbrani maja zvuk ako
by vam to niekto odpalil priamo pri hlave.
Skutocne vel'mi atmosférické a sugestivne.

Moju recenziu koncim tym, ze som dodnes
nemal moznost' narazit' na akykol'vek
typ sldchadiel, ktoré by mi dokazali tak
vycarovat' ismev na tvari a pri tych skutocne
kvalitnych nahravkach aj pocit nirvany.
Chce to vsak kvalitny zdroj zvuku a neda
sa Cakat', Ze bud( Carovat' na nekvalitnom
zvukovom ret'azci. Ked' to vsak vsetko
vyladite, tak to stoji za to a ocenite kazdy
jeden investovany cent. Cena je na Grovni
cca 150§, o hodnotim vel'mi priaznivo.
K iPodu je to prakticky nevyhnutnost'!

Martin "Haffen" Procka

Zaverecné hodnotenie:

\ljbava: 9,5/10

Kvalita konstrukcie: 7.5/10

Zvuk hudba: 11/10 (zalezi od kvality nahravky)

Zvuk filmy: 8/10 (viac si to vychutnate s Home Cinema)

Zvuk hry: 10/10

Komfort nosenia: 9/10

\iydrz: 9/10 (kablik sa da v pripade potreby odpojit' a vymenit')
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Hra o trany

ZIMA PRISLA A ODESLA JIZ DVAKRAT, JE NA CASE PODIVAT SE, CO NAM PO SOBE ZANECHALA

Hra o trliny, nebo chcete-li Game of Thrones

(dneska ji stejné nikdo jinak nefekne), je serial, jez
nejspis vidél uz kazdy, kdo se zajima o fantasy serialovou
scénu, nebo obéas kouka na HBO. Kdo ho nevidél, o ném
s velkou pravdépodobnosti alespon slysSel, nebot' na Hru
o trany prsi uz rok a pl ze vSech stran sama chvala.
Pokud se nahodou najdou i taci, jez o ném slysite poprvé,
snad se mi podafi pfesvédcit vas, Ze je to serial hodny
zhlédnuti.OvSem vzhledem k tomu, Ze ho jiz témér kazdy
zn4, a bylo o ném napsano jiZ mnoho, se moje situace
stava krapet nevdécnou. Pokusim se tedy pfedejit jak
pFilisnému ,,no3eni dfivi do lesa”, tak zbyteénym spoilerim
v duchu oblibeného citatu ,,Malicka” Petyra Baelise.

.Kdyz se ocitnes v posteli s osklivou Zenou,
nejlepsi véci, kterou mizes udélat,
je zavfit oci a v klidu pokracovat."”

Trocha historie na zacatek

Kdyz se pred néjakymi tremi roky rozneslo, ze HBO ma v myslu
adaptovat jednu z nejuznavanéjsich soudobych fantasy sag,
Pisen ledu a ohné amerického autora G. R. R. Martina, kazdy
fanousek dospélejsi fantasy zacal opatrné doufat, Ze se zacina
blyskat na lepsSi casy. Bezprecedentni Gspéch Jacksonova

Pana prstent dokazal, Ze zanr fantasy nemusi byt pouze
pohadka pro malé déti, o které se nezajima nikdo jiny, nez mala
skupinka podivinG hrajicich po nocich doma ve sklepé ,dracak"
(bez urazky), ale ze mize mit podobu kvalitniho filmového dila,
na které se nemusi nikdo stydét jit do kina (na rozdil

od o néco starsiho Draciho doupéte, na které se snazi marné
zapomenout vSichni, co ho vidéli). Sou¢asné vice nez miliardové
zisky ukazaly fantasy jako zanr pfekvapivé lukrativni.

Naposledy filmy se skfitky, princeznami a vice ¢i méné
osvalenymi geroji zacaly vystrkovat rdzky v letech osmdesatych.
Tehdy ale jakykoliv dalsi rozvoj zazdil kasovni nedspéch George
Lucase, s jeho pokusem o epickou fantasy Willow. Po Gspéchu
Petera Jacksona ovsem nebylo nemistné ocekavat vinu dalSich
adaptaci, a nejeden milovnik Zanru si fekl, Ze uz bylo sakra
nacase. Nékde se ovSem stala chyba. Po celych osm let na nas
z filmowych platen a televiznich obrazovek Gtocily misto hord
krveziznivych ork( hordy mluvicich zvitatek (Narnie, kdepak té
je dneska konec) a teenager( v rlizném stupni skolni dochazky.
Kdo chtél néco temnéjsiho, realistictéjsiho, s komplexnéjsim
pribéhem a postavami nebo néjakymi St'avnatéjSimi kousky

(ve vSech moznych smyslech), prachsprosté ostrouhal.

A¢ Slo o pochopitelny kalkul ze strany studii, mificich
predevsim na publikum, jez vytahne do kina i svoje rodice,
dospélého fanouska to kazdopadné zamrzi. Na obranu je ale
nutno podotknout, Ze bylo nékolik pokus(, jez ovSem propadly
v zapomnéni. Blahé paméti budiz tomu dlkazem vcelku

uchazejici Solomon Kane, kterého ale s nejvétsi pravdépodobnosti

nevidél nikdo, kromé hardcore fanousk R. E. Howarda, a lonsky
Princ a Prud'as, ktery pres genialni kombinaci parodie Zanru sword &

sorcery a perverznich hlasek, nedopadl pfilis valné. Navstévnost
kin navic nezvedla ani pfitomnost Natalie Portmanové v tangach.

Co se televize tyce, byly i tam Gspéchy dost mizivé. Jako priklad
slouzi pomérné nedavny pokus o adaptaci popularni sagy Mec
pravdy Terryho Goodkinda, na kterém se podilel Sam Raimi.
Serial Legend of the Seeker ovSem nedosahl valnych kvalit,
coz se projevilo i na sledovanosti, a skoncil po dvou sezénach.
Nikdo jiny se o néco podobného nepokusil, a starsi televizni
kousky jako Herkules & Xena se pres svoje mozné cheesy
kouzlo nedaji s Hrou o trlinyani v nejmensim srovnavat.

O cem to vlastné je

Vérny svému slibu tu nebudu zbytecné spoilerovat, coz se
nedéla, nebo zdlouhavé rozebirat déj, coz by v tomhle pripadé
ani dost dobfe neslo. Letmé shrnuti je ovSem pravdépodobné
na misté. Hra o trliny je fantasy zasazena do svéta ne
nepodobného nasemu stredovéku. Velka ¢ast déje se odehrava
na kontinentu zvaném Zapadozemi, jenz odpovida stredovéké
Evropé a pribéh divaka zavede i do prostfedi kocovnych Dothrakd,
ktefi maji sv(j predobraz v mongolskych najezdnicich (viceméné).
Magie je tu velmi poskrovnu a kromé drak( a nemrtvych se tu
nevyskytuje mnoho klasickych potvor spojovanych s fantasy
(alespon prozatim).

Déj se zaméruje na mocenské intriky mezi hlavnimi rody
Zapadozemi, které eventuelné pferostou v krvavou valku ,kazdy
proti kazdému" (ne, tohle opravdu neni spoiler). Hlavnimi hraci jsou
zde zpocatku rody Starkd, Lannisterd a Baratheond (pfinejmensim
v prvnich dvou sériich), jenZ by mohli byt v jednoduchosti
oznacovani jako ,ti hodni", .ti zIi" a ,ti oSklivi." Ve Hfe o triiny
ovSem neni nic tak jednoduché, a ani na prvni pohled prohnili
parchanti ¢i cestni hrdinové tu nejsou tak cernobili, jak je ¢lovék
odjinud zvykly. S hlavnimi hrdiny to tu také neni tak jednoduché.

Zpocatku by se mohlo zdat, Ze se jimi stanou Eddard Stark se
svoji rodinoy, a jinde by tomu snad i tak bylo, ale pravdou je, ze
Hra o trliny nema zadného jednoznaéného protagonistu.
Celkové je tu néco kolem Sesti prolinajicich se déjovych
linii s nékolika desitkami postav, pficemz o zadné se neda
fict, Ze by byla nezajimava nebo nepodstatna (i kdyz je
pravda, ze nékteré dostanou vlastni prostor az v dalsich
sériich). Ze vSech postav si ovsem nejvétsi sympatie a
pozornost divaku i kritikd ziskava Tyrion Lannister, ktery, jako
perfektni antihrdina s cynickym nadhledem a sarkastickym
ostrovtipem, vladne kaZzdé scéné, ve které se objevi.

Nutno pfipomenout, Ze autor pfedlohy svoje postavy
rozhodné nesetfi a umira zde znacné mnozstvi prevazné
kladnych hrdin(, coZ se samo sebou preneslo i do serialu.
Bézny divak bude tedy pravdépodobné prekvapen masivnim
fidnutim ddlezitych postav. Jako ¢tenar predlohy musim
podotknout, Ze divaci jeSté v tomhle ohledu nevidéli zdaleka
vSechno a méli by se pfipravit na dalsi znacné ztraty (ne,
tohle také neni spoiler). Serial se skutec¢né nese v temnéjsim
duchu a o politické intriky, zakerné vrazdy, nahlé zvraty, krev,
erotické scény a par ostrejsich slov tu opravdu neni nouze.

\Ve spravnych rukou

Fakt, Ze Hru o triny produkuje HBO, byl od samého zacatku
zarukou kvality, jeZ je u televizni produkce nevidana a byla
utvrzena Gspéchy prededljch serial(, jako jsou Rim, Tudorovci €i
Prava krev (mezi témi znamaj$imi). Pfedeviim Rim dokazal, ze
televizni serial mdze ledasjakou filmovou produkci pfedcit nejen
po scénaristické a herecké strance, ale i po strance vypravy.
0d historické tématiky k fantasy je to v tomhle ohledu uz pfece
jen krdcek. Také dospélejsi forma, jez byva v pripadé filmu
spise limitujici, se v pfipadé televize stava naopak vyhodou, jez
muze nalakat divaky. Pro poradek, dospélejsi formou tu neni
myslena pouze hojnost sexu, nasili a vulgarity (i kdyz pro sekeru
v hlavé nebo odhalené fadro se tu taky nikdy nejde daleko),
ale predevsim vaznéjsich témat, hlubSich postav a kvalitnich
dialogl. Nutno podotknout, Ze klasicky filmovy format by
vzhledem k rozsahlosti predlohy ani nebyl pouzitelny. Knizni
série o doposud péti pomérné masivnich knihach, kazda o vice
nez tisici stran,s desitkami postav a spletitym déjem, ktery
prechazi plynule z jedné knihy do druhé a bez jednoznacného
rozuzleni, by jednoduSe nepfezila ofezavani na néjakou rozumnou
filmovou délku. ReSeni v podobé zpracovani kazdé knihy do jedné
desetidilné série je pravdépodobné idealni, bez nutnosti velkych
kompromis( co se vérnosti predloze tyce.

S pomérné Stédrym rozpoctem, pfiblizné 60 miliondna prvni sérii
a 69 miliond na druhou, vykouzlilo HBO pravdépodobné maximum.
V tradici Rima ¢i Tudorovct tu kulisy hradt a mést ve stfedovékém
stylu plsobi nalezité Spinavé a oSuntéle a kralovské palace
patri¢né stfidmé i honosné zaroven. Za kostymy by se nemusel
stydét zadny historicky spektakl a rekvizity vypadaji realisticky
oSoupané. Obzvlast' zbrané a brnéni si zaslouzi pochvalu
za solidni praci, jelikoz na rozdil od spousty dalSich serial, ale i
film{, nevypadaji jako kus gumy natfeny stfibrenkou. Natacelo se
v Severnim Irsku, Maroku, na Malté a na Islandu, takze prostredi
tu vypada patficné dramaticky bez velikych Gprav. Digitalnich
efektl tu neni pfilis,k cemuz bezpochyby pfispiva minimalni
pfitomnost magie a fantastickych potvor, ale téch par je na velmi
slusné Grovni, obzvlasté za draky by se nemusel stydét nikdo ani
v kiné. Uvidime, jak se HBO vyporada s rostoucim mnozstvim
nemrtvych a podobné havéti v dalSich knihach. Osobné doufam, ze
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zbude v rozpoctu dost penéz na par obr( a vétsich bitevnich scén.
Tim se dostavame k tomu jedinému, na co tolik penéz nezbylo.
Davové bitevni scény tu pfisli zkratka hlavné v prvni sezoné, coz
na jejim konci mohlo pusobit trochu antiklimakticky. Nékolik bitev
je tu shrnuto struénym rozhovorem na bojisti a zadné akce se
kromé nékolika drobnych potycek nedockame. Druha sezéna to
ovSem ve svém zavéru relativné Gspésné vynahrazuje. Aby taky
ne. Jedna se tady nejspis o nejvétsi bitvu, co se knizni predlohy
tyce, a prestoze se tu misto desitek tisic vojak( prohanéli spise
desitky, na televizni produkci se jedna o znacny pokrok, jenz
nahrazuje kvantitu kvalitou. Tento zavére¢ny masakr mél na
povel Neil Marshall, ktery dokazal, ze zvladne vykouzlit solidni

a nalezité brutalni akci za pomérné maly peniz (Soudny den,
Centurion), a tento Gkol si s nalezitym gustem vychutnal.

Hra o tréiny ovSem nikdy nestala na velkolepych bitvach
nebo trikovych akénich scénach. Zakladem tu jsou vytecné
napsané a zahrané postavy, spletity pfibéh a kvalitni dialogy. Je
pravda, ze serial mGze misty plsobit az pfilis ukecanég, ale diky
zajimavym postavam a vybornym dialogtim nikdy nesklouzne
k nudé a pfes mnozstvi postav si d&j udrzuje prehlednost. To
je ostatné i jeden z dlivodd, pro€ ma Hra o triiny dobrou Sanci
zaujmout i divaky, ktefi nejsou béznymi fanousky fantasy. Navic
jak jednou zacnete serial sledovat, stava se nesmirné tézké ho
pustit, protoze |épe vyostiené cliffhangery najdete malokde.

Co se hereckych vykond tyce,ani jim se neda v podstaté nic
vytknout. V serialu se vyskytuje az prekvapivy pocet kvalitnich
(a¢ nikoliv hvézdnych) hercd, mezikteré patfi Sean Bean, Lena
Headey, James Cosmo, Liam Cunningham a pfedevsim Peter

Dinklage. Sean Bean jako Eddard Stark zde predvadi svdj klasicky
herecky vyraz ,Boromir verze 2.1", ktery pouziva poslednich
deset let, ale vzhledem k Zanru a typu postavy mu nelze nic
vytknout. Otazkou zlstava, zda filmovy préimysl| bude nabizet
dostatek roli ztrapenych Slechticl ve fantastickych a historickych
spektaklech, aby stacily na udrzeni jeho kariéry.Lena Headey,
kterou si mozna pamatujete ze tfistovky, tu zvlada ,fadnou
mrchu" v podobé kralovny Cersei na jednicku. Lena Headey si také
mimochodem momentalné stfihla postavu hlavni zaporacky v
Gdajné velmi povedené nové adaptaci komiksového Dredda. Zda
se, ze zaporné role ji jdou k duhu. Podobné na tom je i Nikolaj
Coster-Waldau jako Jaimie Lannister, kterého jste mohli vidét

v nedavném povedeném a lehce bizarnim severském thrilleru
Lovci hlav.Prekvapuje zde i Jason Momoa, ktery pravdépodobné
v roli barbarského nacelnika Khala Droga nasel svoji zivotni

roli. Nejoblibenéjsi divackou postavou se vsak stava, jak jsem

uz zminoval, Peter Dinklage jako Tyrion, ktery trousi brilantni
dialogy, kde se ukaze, a vétSina scén s nim se automaticky

stava nezapomenutelnymi. DalSim pfijemnym prekvapenim tu
jsou také neznamé tvare (vétSina Starkovic familie, Daenerys...),
jez za svymi zkuSené;jSimi kolegy nijak nezaostavaji, a stejné

tak tu nedélaji ostudu ani prirQistky z druhé sezény.

Kvalita Hry o triiny vSak stoji predevsim na scénafi. Na tom ma
zasluhu pfedevsim hlavni dvojice scénarist(: David Benioff a D.
B. Weiss. V tomhle ohledu jsou ti dva také vcelku prekvapenim,
jelikoz jejich jména vyvolavaly zpocatku spise obavy. David Benioff
je sice zodpovédnyza (spésny a pomérné cenény film 25. hodina,
ale stejné tak ma na konté i (co se scénare tyce) znatelné slabsi
Troéju nebo Wolverina, a Weiss nema pro jistotu predchozi

zkuSenosti zadné. K Gspéchu ovsem bezpochyby pfispéla aktivni
scénaristicka spoluprace samotného autora G. R. R. Martina.
Pravdépodobné diky nému jsou totiz zmény oproti predloze
doposud minimalni, a ty pfitomné dostaly posvéceni

od nejpovolanégjsiho. Postupem €asu se budou také nejspis
smazavat jasné hranice ,,co série, to kniha". Jiz na konci druhé
sezony byly scény vypljcené ze tfeti knihy a vzhledem k tomu,
Ze Ctvrta a pata kniha se odehravaji zaroven, tu jisté néjaké
zmény nastanou. Kazdopadné jsou pred nami jeSté minimalné
tfi sezony. Poté ovSem vyvstava otazka, co dal, jelikoz knizni
saga neni doposud dokonéena a Martin vydava prdmérné jednu
knihu za pét let, coz by mohlo vytvofit drobny problém. NapiSou si
scénaristé vlastni konec? Nezbyva nam nic jiného, nez si pockat.

Literarni koutek

Hra o trdiny je adaptaci knizni sagy Pisef ledu a ohné
amerického autora G. R. R. Martina a patfi mezi nejuznavané;si
dnesni klasické fantasy. Zanrové se fadi mezi high fantasy,
podobné jako tfeba Pan prstend. High fantasy se vyznacuje
predevsim velkym mnozstvim postav a rozmachlym komplexnim
déjem, mnohdy tahnoucim se pres celé kontinenty po desitky
az stovky let (v tomhle ohledu je Pisen ledu a ohné jesté
pomérné decentni). Na rozdil od béZzného pfresvédceni je Hra
o trliny nazev pouze prvniho dilu sagy, pficemz dalsi dily jsou
poporadé: Stret krald, Boufe mec(, Hostina pro vrany a Tanec
s draky. V soucasné dobé ma autor v planu jesté prinejmensim
dva dily: The Winds of Winter a A Dream of Spring. Prvni kniha
vySla v originale v roce 1996, a posledni 2011 (u nas vysla
posledni kniha zacatkem léta). Pvodné byla série planovana
jako trilogie, ovSem pfi tvlréim procesu ,trochu nakynula".
Pokud vas knihy zaujaly, tak mezi autory obdobnych dél se
da zaradit Steven Erikson, R. E. Feist nebo David Gemmell.

Herni koutek

Co se videoherniho zpracovani tyce, Hra o trliny na ddstojného
zastance stale ¢eka. Doposud se na trhu objevily pouze dvé hry.
A Game of Thrones: Genesis je lofiska real-time strategie, ktera
vySla na PC, a je volné zalozena na kniZni sérii, ziskala vSak
pouze podpréimérna hodnoceni. O néco ambicioznéjsi, ovsem

se stejné nevalnym vysledkem, bylo letoSni RPG s lakonickym

nazvem Game of Thrones. Hra vysla na PC, PS3 i Xboxu a kritika
ji strhala pfedevsim pro znacnou bugovitost, mizernou grafiku a
nezajimavy pfibéh. V soucasné dobé je ve vyvoji jesté MMORPG
Seven Kingdoms, jejiz beta by se méla ukazat nékdy na podzim.

Co mozna nevite

Serial doposud ziskal,
mimo mnoZstvi nominaci
a jinych ocenéni, dvé
ceny Emmy a jeden Zlaty
glébus. Z toho dvé ceny si
zaslouZil Peter Dinklage
za jeho roli Tyriona.

HBO si najalo
vlastniho experta
na vytvoreni ,dothractiny’, jazyka najezdnickych
nomadd. Ten jim nevytvoril pouze par vét, jez zaznélo
v serialu, ale funkcni jazyk s osmnacti sty slov.

Hra o trdny vyvolala nejvétsi medialni zajem o Severni Irsko
od uzavrieni pfiméri s IRA.

Hlavnim zdrojem inspirace pro politické intriky v Pisni
ledu a ohné byly podle autora Stoleta valka a Valka rdzi.

Celé jméno autora predlohy je George
Raymond Richard Martin. Uf.

Hra o trliny na Blu-ray

V dobé vydani tohoto ¢lanku by jiz méla byt v obchodech
k dispozici kompletni pruni sezéna serialu. Na péti discich,
vedle standardnich dokumentd o tvorbé a rozhovor(
s tvlirci,najdete jesté dalSi bonusy, pfinasejici hlubsi
nahled do komplexniho fantasy svéta. Mezi né patfi
préivodce vSemi rody a postavami, jez se v serialu objevuji,
portrét fadu Nocni hlidky a Gvod do feci Dothraki.

JindFich Klimes
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Expendables 2 (»/5)

Preview: LOOper

ZMIZIK VASE] BUDUCNOSTI

Bruce Willis sa tento rok rozhodol trhnit' rekord
v pocte stvarnenych dloh. Jeho meno zdobi
titulky 6smych tohtoro¢nych snimok. Kolisajicu kvalitu
filmov{ch pocinov sa rozhodol vyvazit' kvantitou.
Ten najnovsi patri do futuristického siidka.

V buddcnosti sa cestovanie v Case stane beznou nezakonnou
zalezitost'ou, dostupnou na Ciernom trhu. Ked' sa mafia
potrebuje niekoho zbavit', posla svoj terc o 30 rokov do minulosti,
kde sa oftho postara najomny vrah zvany looper. Jednym z
nich je aj Joe (Joseph Gordon-Levitt). Zivot ndgjomného zabijaka
je sladky a prinasa kopu penazi. Avsak len docasne. Mafia sa
rozhodne nepohodiného vraha, ktory vie privel'a, preventivne
zbavit' a uzavriet' tak slucku jeho osudu. Joeovo buddce ja (Bruce
Willis) jednoducho posle na odstranenie. Nebude to v3ak také
jednoduché. Starsi Joe presvedci svoje mladsie Ja, aby ho nechal
utiect' a pdst'a sa do boja so svojimi byvalymi zamestnavatel'mi.

Pribehy o cestovani v ¢ase nie st vo filmografii Ziadnou
raritou a od Cameronovho Terminatora ich pribudlo netrekom.
Looper sa svojim dejom radi medzi film noir. Krvava zapletka
zobrazuje silu nadnarodnych korporacii jednajicich so
zlocineckymi organizaciami. Technoldgia cestovania v ¢ase je
pre filmarov stale terno. Rezirovat' tito sci-fi akciu sa podujal
Rian Johnson, v minulosti zodpovedny za Bratov Bloomovcov.
Vo vedl'ajSich Glohach uvidime Emily Blunt, ktorej hviezda stale
stlpa, novy talent na obzore ,Paul Dano, takmer zabudnutého
Jeffa Danielsa i niekdajSiu krasku z Coyote Ugly Piper Parabo.

Atmosféra budicnosti je vo filme vykreslena ako stylovy mix
retra a moderného vzhl'adu s futuristickou vystrednost'ou. Rok
2044 bude architektGrou a modou pripominat’ gangsterské
Casy z 30-tych rokov dvadsiateho storocia. Automobily sa budd
ponasat' na tie dnesné, len pribudne omnoho viac solarnych
panelov. Najvacsim efektom bude, zda sa, make-up Josepha
Gordona-Levitta. Ako podotkol pocas promo akcii, v maskérni bol
nateny pobudndt' znaénd dobu. Vytesat' z neho mladsie Ja Bruca
Willisa dalo maskérkam poriadne zabrat'. Tito herci sa na seba

totiz ani len v najmen3om nepodobajd. Mladému hercovi vyrazne
vyhrotia nos, zmenia farbu o¢i a bude z neho Willis ako vysity.

Josephovi Gordon-Levittovi tento rok St'astena pomerne Zici.
Po vybornom Navrate Temného rytiera a aktualnej snimke, nas
Coskoro caka este v hlavnej Glohe thrilleru Premium Rush. Zahra
si osudom skiSaného mesindzera sviStiaceho preplnenym New
Yorkom. Bruce ma s cestovanim v ¢ase bohaté skisenosti.
Vyskisal si to uz v kritikou oslavovanom thrilleri 12 opic reZiséra
Terryho Gilliama, ¢i na veselSiu ndtu v Disneyho produkcii Kid.
Emily Blunt sdhlasila s rolou vo filme po tom, ¢o si precitala
polovicu scenara, a to ani len netusila, €o jej Gloha obnasa.

Looper je tretou snimkou reziséra Riana Johnsona. Rezisér,
zda sa, rad spolupracuje s tymi istymi umelcami. O hudbu
sa mu pravidelne stara jeho bratranec Nathan Johnson.
Podarilo sa mu vytvorit' nezabudnutel'ny soundtrack, ktory
uz pred premiérou budi u fanasikov filmovej hudby nemaly
zaujem. ReZisér obsadil Gordon-Levitta do vSetkych troch
svojich celovecernych diel. Aj ked' v Bratoch Bloomovcoch
si strihol iba letmé cameo. Stret tej istej osoby v rozlicnom
veku filmarov laka znovu a znovu. No nie vzdy sa im podari
vytvorit' senzaciu ako Zemeckisov Navrat do budGcnosti. V
zamori sa testovacie publikum plné akreditovanych kritikov
vyjadruje nadmieru kladne a Loopera povaZzujl za prekvapenie
roka. Zda sa, ze nas ¢aka zaujimavy filmovy zazitok. Vo svete
bude mat' mafiansky hitman premiéru uz 28. septembra,
zatial' ¢o u nas si budeme musiet' pockat' az do 11. oktobra.

Martin Zielosko

Akéné filmy vzdy patrili medzi najvd'acnejSie

formy filmovej zabavy, ale zaner ako celok vyrazne
upadol a aj najvacsie akéné hviezdy 80. a 90. rokov
urobili vel'a krokov vedI'a. Objavilo sa mnoho pokusov
vniest' do Zanru cerstvy vietor, ale vdcsina neuspela.

Jednu z mala vynimiek predstavuje Luccom Bessonom
nastartovana kariéra Jasona Stathama. Dobry klasicky akény
film vSak zazil navrat az spolu s navratom Sylvestra Stalloneho
na scénu. Vzal to pevne do svojich rik a okrem hlavnych Gloh sa
opat' zhostil aj réZie a scenaristiky. Najprv urobil pokracovania
svojich slavnych filmovych sérii a potom stvoril nova. Pustil
sa do projektu, o ktorom mnoho reZisérov a producentov
snivalo, pokdsal sa o to napriklad aj Tarantino. Rozhodol sa
dat' dokopy na jedno platno najvacsie akéné hviezdy minulych
dekad. Nikomu sa to dovtedy nepodarilo ¢asto prave kvoli
Stalloneho nezaujmu. Ktovie, mozno uz vtedy mal takéto plany.

Expendables 2 Stallone nereZiroval a na scenari len
spolupracoval. Azda sam vedel, ze druhému dielu nepomdze
len pridat' d'alSich akénych hrdinov, i ked' aj to je zaujimavy
prvok, ktory vyuZili tvorcovia vel'mi dobre. Film sa drzi konvencii
zanry, ale je obohateny o vel'mi svojsky humor. Hrdinovia
si robia srandu sami zo seba aj zo samotného filmu. Je to
vSak urobené formou akychsi medzihier. NenarGsa to teda
plynutie deja a ani mu to neubera na sile. Niekomu sa to
sice m6ze zdat' vd'aka tomu rozbité, ¢i nasledne zlepené.

Akcnému filmu vzdy prospeje, ak sa neberie prilis vazne. Tu
je navyse z neakénych scén zrejmé, Ze herci sa pri nakricani
bavili a boli dobrou partiou. Ved' tento film je do vel'kej
miery o nich a ich doterajSej kariére. Uvol'nena atmosféra
sa navyse l'ahko prenasa aj na divaka. Tento zaner ma
svoje typické neduhy a nevyhol sa im ani Expendables 2, i
ked' v ovel'a mensej miere. TieZ to vSak patri k veci, hlavne
ako stcast' nostalgickej spomienky, ktorou tento film,
podobne ako prvy diel, stale aspon trochu je. Tematicky film

nadvazuje na Studend vojnu a odohrava sa prevazne vo
vychodnej Eurépe. Je to vSak posunite do éry vyrovnavania
sa s jej dosledkami, ¢o bolo typické pre tvorbu 90. rokov.

Co pri 100 miliGnovom rozpotte prekvapi, sG miestami slabsie
vizualne efekty. Hlavne na miestach, kde s uplatnené na
vdcsej ploche. Snimka to vSak plnohodnotne vykompenzuje
vSetkym ostatnym, a to aj napriek tomu, Ze o¢akavania boli
vysoké. AvSak Expendables 2 ich dokazal naplnit’, mozno
dokonca prekonat'. Kvalitativny posun oproti prvému dielu
nastal vd'aka reZisérovi Simonovi Westovi. Tento angli¢an
nenakrtil sice vel'a filmov, ale boli to veci ako Con Air (1997),
The General's Daughter (1999), ¢&i The Mechanic (2011). Priviedol
si so sebou scenaristu Richarda Wenka, s ktorym spolupracoval
na poslednom menovanom filme. Spolu sa im podarilo vytvorit'
snimku s dobrym tempom, prehl'adnymi akénymi scénami
a hlaskami, ktoré si budeme eSte dlho pamatat'. Akeny film
bol vzdy aj o nich, i ked' tentoraz stoja hlavne na vtipe.

Expendables 2 zacinaji tam, kde sa jednotka skondila
(nie dejom). Pred dvoma rokmi to bolo iba o obhliadnuti
sa za istou histériou a okrem ,zhromazdenia’ akénych
hrdinov to neprinieslo ni¢ nové. Dnes vsak tvorcovia
iSli vyrazne za tato métu. Navyse, pacit' sa to mdze aj
I'ud'om, ktori doteraz nemali akéné filmy vel'mi v laske a
to prave vd'aka humoru a nalade, ktora z filmu ide.

Michal Klembara
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Televizia: Continuum

Kym spis (35/5)

SCHOVANY, NESCHOVANY, IDEM

Spanielska kinematografia sa mdze pysit' rezisérom
Jaumom Balaguerom, ktory svetu priniesol originalny
horor [Rec] (Rec, 2007) a jeho dve pokracovania. Zahrobie
a mystiku najnovsie vymenil za psychopatickd mysel'.
V/ realistickom duchu prinasa vzrusujicu hru na schovavacku.

Sledujeme pribeh frustrovaného domovnika Césara (Luis
Tosar), ktory nedokaze dosiahnut' pocit St'astia. Muzovi
v strednom veku sa nedari najst' zmysel Zivota. Chyba mu
manzelka a deti. Celé dni sa ochotne stara o najomnikov a okrem
staruckého vlastnika budovy vSetkym pripada neskodny a mily.

Dalsiu vynimku predstavuje malé dievéa, ktoré vie
o Césarovych nevsednych konickoch. Samota totiz nie je Gplne
presny termin. César dievéa ma. Spi s fiou v jednej posteli, stara
sa jej o domacnost', dokonca sa s fiou deli o zubna kefku.
Clara (Marta Etura) vSak o nicom nevie.

\/ noci vylieza spod jej postele a omami ju uspavacimi latkami.
Mala vydieratka od naproti ma zna¢ne narusend moralku a
zatial' sa nechava uplatit'. Co vak pride po peniazoch? Narueny
domovnik sa rozhodol v ramci vlastnej depresie strpcit' Zivot aj
ostatnym podnajomnikom. Claru chce pripravit' o kazdodenny
Gsmev a radost' zo zZivota. O svojich ¢inoch navyse informuje
svoju stard paralyzovan( matku, ktord navsStevuje v nemocnici.

V/Setko sa skomplikuje po prichode Clarinho priatel'a Marcosa
(Alberto San Juan). Filmov o Spehovani vysnivanej femme
fatale uz bolo nakritenych nedrekom. Nie vzdy vSak vysledok
dopadol Gspesne. Ked' sa voyerskej latky ujme rezisér, ktory
ma skdsenosti s budovanim napatia, m6ze z toho vzniknat'
zaujimavé dielo ako Kym spis. Jaume Balaguerd6 doposial’
zat'ahoval divaka do adrenalinovych situacii v zahrobnych
hororoch ¢i pribehov plnych mystiky. VnGtro Sialeného sociopata
obnazuje po prvykrat. Dusivi atmosféru pomahajd budovat' 3j
temné chodby interiéru so starodavnym vyt'ahom. Rozpravanie
v desivom priestore si rezisér prinasa z predchadzajicich
projektov.

Dej plynie v pokojnom tempe, akoby pavik spriadal svoju
dokonale premyslen( pavucinu. César svoju obet' terorizuje i
neprijemnymi listami a smskami. Dokonca nevaha zamorit'
byt Svabmi ¢i intoxikovat' telové kozmetické pripravky.

Vo svojich zvratenych technikach je vel'mi precizny.

V/yborny scenar ma na svedomi Alberto Marini, ktory uz
s rezisérom Balaguerdm spolupracoval v minulosti viackrat.
Pozvol'né stupfovanie napatia vyborne vynikne prostrednictvom
vystresovanej tvare hlavného protagonistu. Luis Tosar ma
na kvalite filmu znaénd zasluhu. Pracuje hlavne s pohl'adom
naruSeného psychopata, ktory sa nezastavi pred ni¢im. Obeti
prepozitala svoj pévab Spanielka Marta Etura. Casto na fiu
budeme pozerat' z Césarovej perspektivy - spod postele.

Napdtie poméaha stupriovat' vhodny hudobny sprievod Lucasa
Vidala. Mlady skladatel' pdsobi svojou tvorbou ako sviezi vanok
a v poslednej dobe patri medzi vyhl'adavanych eurdpskych
hudobnikov. Naposledy sme jeho tony mohli zacut' v Spionaznom
thrilleri s Brucom Willisom S I'adovym pokojom. Spanielske
filmové umenie je bohatsie o jednu vydaren( psychodramu.
Hororovy rezisér Balaguero tak dokazuje vlastn( vSestrannost'.
Jeho Kym spis je pIné ponurych momentov, ktoré vedia
prekvapit'. Ide o jasny priklad psychopatickej mysle patetického
jednotlivca, z ktorej dosahu sa nevinné obete dokazu vymanit'
len t'azko. Finalna pointa je priam hroziva. Pésobivost' pribehu
umocniuje fakt, Ze sa skutocne méZe odohrat' aj v beZnom Zivote.
Nikdy neviete, ktory cudak v sebe skryva sociopatického stalkera.

P.S. Pozor na apartmany s recepciou!

Martin Zielosko

Konkurencii americkej televiznej a filmovej tvorbe

dokaze vo svete odolat' malokto. Ked' opomenieme
marketing, tvorcovia z USA nas porazajii najma dokonaljm
zvladnutim remesla, modernymi technoldogiami a, aj ked' je to
pre mnohych t'azké priznat', aj vijbornou scenaristickou praxou.

Pre anglofonne krajiny je odolat' tomuto tlaku eSte
narocnejsie, odpadajl totiz jazykové a kultdrne bariéry.
V televiznej produkcii je to asi najzlozitejSie. Ta iSla
v poslednych rokoch v Spojenych Statoch neskutocne
hore, najma vd'aka produkcii platenych televizii.

Novy kanadsky sci-fi serial Continuum nema nic z toho, ¢o
som uviedol hore. Vizualne efekty s o poznanie horsie, nez
na aké sme zvyknuti z americkych serialov, mimo Kanady
serial malokto pozna (i ked' cez internetové komunity
sa Siri d'alej) a po scenaristickej stranke tieZ pokrivkava.

Pri tomto bode je vSak ddlezité, Ze len zo zaciatku.

Problematické s najma epizody 2 az 4, ale potom kvalita

10-dielného serialu po mnohych strankach zacne vyrazne stipat’,

az po vydarené finale, ktoré vas skvele naladi na druhd, medzi
Casom uz potvrdend, 13 dielnu sériu. V Kanade sa serial vysielal
toto leto. Pocas jesene sa zacne vysielat' aj v Nemecku, Vel'kej
Britanii a v USA. O budicnost' ma teda aspon zatial' postarané.

Pribeh sa zacina v roku 2077. Je to dystopicka buddcnost,
v ktorej svetové vlady skolabovali pod t'archou ekonomickych
a environmentalnych problémov. Pomocnd ruku im podali
najvacsie svetové korporacie, ktoré tak prevzali kontrolu
nad spolo¢nost'ou. Vancouver je centrom jedného z nowych
Statnych Gtvarov na mape sveta a v nom sa odohrava cely serial.

Hlavnou hrdinkou je Kiera Cameron (Rachel Nichols)
mnozstvom modernych technoldgii. Svetovlada korporacii
samozrejme neostala bez odpovede. Teroristicka skupina
Liber8 sa snazi zabit' hlavy vladnucich korporacii, nevaha

vSak pri tom pozabijat' aj desat'tisice nevinnych I'udi ako
vedl'ajSie obete. Hlavny dej sa vSak zadina az potom, ¢o si
¢lenovia tejto skupiny bud' mftvi, alebo vo vazeni, kde prave
¢akajl na popravu. Je pri nej pritomna aj Kiera. Zlo¢incom
sa vSak podari premoct' straZe a vyuzit' energeticky zdroj,
ktory mal slQzit' pri poprave, na cestu ¢asom, do ¢oho je
zachytena aj Kiera, a tak sa spolu s nimi ocita v roku 2012.

To je aj dovod preco na slabsich efektoch az tak nezalezi.
Dej sa po Gvode odohrava v nasej pritomnosti a budicnost'
nam ukazuje len vo forme flashbackov. Témou serialu je
teda okrem snahy ukazat', kam mdze vyvoj nasej civilizacie
viest' vzhl'adom na sGc¢asné problémy aj cestovanie ¢asom a
otazky, ¢i a ako to moze zmenit' budGcnost'. To je vzdy tenky
I'ad, ale Continuum s tym zatial' pracuje vel'mi dobre.

Serial vymyslel Simon Barry, ktory aj napisal scenar
k trom epizédam. Sci-fi spojil s policajnou dramou, ¢o uz
fungovalo vo viacerych serialoch (Akty-X, Fringe). Kiere sa
podari pod novou identitou nadviazat' spolupracu s miestnou
policiou a spolu s detektivom Carlosom Fonnegrom (Victor
Webster) vySetruja aktivity Liber8, ktori pokracujd vo svojom
plane aj v novom case. Dolezit{ podporu jej poskytuje aj
technicky zdatny mladik Alec Sadler (Erik Knudsen).

On prave pracuje na komunikacnej technolégii, ktord ma
Kiera implantovani v hlave, a tak vedia byt' kedykol'vek
v kontakte. V roku 2077 patri Alecova budica spolo¢nost’
medzi najvacsie korporacie a stoji asi za vSetkymi
technoldgiami, ktoré ma Kiera so sebou. Je teda mozné, ze
Alecovo budiice ja je do prebiehajicich udalosti zapojené.

Tvorcovia pri nakrdcani serialu Continuum presli urcitd cestu
a dokazali Groven seridalu naozaj zdvihn(t'. Jeho silnou strankou
je pribeh a zapletka. Ak sa teda rozhodnete dat' serialu Sancu,
prekustnite sa cez par Gvodnych dielov a nebudete I'utovat'.

Michal Klembara
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RECENZIA [POPOLUSKA'| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Cinderella, 2002, USA, 73 min
Animovany/rodinny

Rézia: Clyde Geronimi, Wilfred
Jackson, Hamilton Luske

Hudba: Paul J. Smith, Oliver Wallace
Hraji: llene Woods, Eleanor Audley,
Verna Felton, Rhoda Williams

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ skveld animacia

+ kvalita obrazu+zvuk

+ mnozstvo bonusového
obsahu

+krasne piesne

- chyba temnost'
starsich Disneyho
rozpravok

HODNOTENIE:

80%
Popoluska

OBL'UBENA ROZPRAVKA VO VYSSE) KVALITE

B Popolusku uz asi netreba nikomu
predstavovat'. Nespocet adaptacii
vidime kazdy rok v ponuke televiznych
stanic, ale spracovanie od Disneyho je
pre deti najpatavejSie. Ked'Ze prave

v tychto diioch vychadza diamantova
edicia na Blu-Ray, prinasame vam
recenziu na prave tito rozpravku.

Kde bolo tam bolo, Zila raz jedna
krasna dievcina, ktora sa musela starat'
0 svoju macochu, jej dcéry a plnit'ich
prikazy. Potom sa jej zjavi dobra vila,
posle ju na ples, kde sa do nej zamiluje
princ a zmeni sa jej cely Zivot.

Zhruba taky je pribeh tejto rozpravky.
Nesie sa v duchu krest'anskej viery, Ze
dobro bude odmenené (Popoluska) a zlo
potrestané (napr. kocdr Lucifer). Na jednej
strane stoji Popoluska so vsetkymi
cnost'ami (skromnost', pokora, poslusnost’,
dobro), na opacnej zase jej macocha
s dcérami (lenivost', zakernost', chamtivost’,
lakomost'). Animovana popoluska tak
pIni hlavna funkciu rozpravky — pracuje
s jasnymi karikatGrami dobra a zla,
aby zrozumitel'ne odovzdala moralne
posolstvo aj tym najmensim.

Popoluska je, na rozdiel od ranych
Disneyho rozpravok, o dost' I'ahSia a
jednoduchsia. Absentuja v nej démonické
motivy (zlé ¢arodejnice, kliatby), nikomu
nejde o holy Zivot. Je len o naplneni snov
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jednej krasnej dievciny a o spravodlivosti.
Nezat'azuje detska mysel' naro¢nejsimi
motivmi smrti, zrady a Gkladov o Zivot.

Mnozstvo krasnych piesni a scén
so zvieratkami trochu fragmentuje hlavny
pribeh. Ale sekvencie mysiek zapasiacich
s Luciferom aspon pridava trochu napatia
do pribehu, ktory postrada skutocnd
dramu. Tvorcom treba trochu vytknadt', ze
koniec filmu odbavili tak rychlo,
v podstate v priebehu necelej minQty, a ze
samotny princ dostal tak malo priestoru.
To vSak nijako nedegraduje zazitok z tejto
krasnej klasickej rozpravky.

Popoludka vynika svojim spracovanim.
Pre rozpohybovanie postav vyuzili
animatori techniku rotoskopie — herecka
zahrala scény pred kamerou a potom rucne
prekresl'ovali okienko po okienku.
\/ysledkom je vel'mi plynula a prirodzena
animacia l'udskych postav. Zivé farby,
pestrost' a detailnost' prostredi spolu
s krasnymi skladbami dotvarajd atmosféru
pribehu.

Nové vydanie na Blu-Ray prinasa, ako
inak, vylepSen( kvalitu obrazu a zvuku.
Ako je zvykom u Disneyho, ked' prerabaja
film v pomere stran 4:3 do Sirokouhlého
formatu, pontkaja moznost' zapnat'
zdobené botné listy. Vlyuzitie tejto funkcie
sa vrelo odporGca, pretoze bohato zdobené
listy po stranach sa postupne menia a ladia

farebne aj symbolicky do nalady a pribehu
filmu v tom ktorom momente. Doladena
farebnost' vynika najma v detailoch,
napriklad zelené o¢i Lucifera sd eSte
ZiarivejSie, nez kedy predtym. Popoluska
na BD dokonale popiera fakt, Ze vznikla
pred 62 rokmi.

Ani po zvukovej stranke nie je filmu ¢o
vytknat'. Aj napriek tomu, ze sa s prizmarenim
oka da porozumiet' snahe remastrovacieho
timu o uspokojenie potrieb vsetkych
divakov, vratane audiofilov s najdrahsimi
domacimi kinami, avsak premixovanie
pbvodnej zvukovej stopy do 7.1 zvuku
nebolo nevyhnutné. VV porovnani s pévodnym
jednokanalovym zvukom z kino verzie
vSak priestorovy zvuk dodava do piesni
necakan hibku a pomaha lepéie vtiahnut'
divaka do deja. Hudba aj pesnicky s
krasne, ale celkovy zvukovy mix vo svojej
bohatosti jednoducho neméze konkurovat'
najnovsim Disneyovkam ako Princezna
a zabiak (2009) &i Na vlasku (2010).

Nova edicia obsahuje aj Specialne
bonusy. Okrem bonusov, ktoré boli uz
na predoslej digitalnej edicii na DVD, je
tu aj pohl'ad do zakulisia Disneyho Stadif,
navrhar Siat pre Popolusku ¢i nahl'ad
do Zivota na skutotnom zamku. Viystrihnuté
scény, ktoré sa nedostali do pévodne;j
kinoverzie, prekvapujd tym, ako rozsiruja
pribeh a dodavaji komplexnejsiu hibku
niektorym postavam. Malé princeznicky
pred obrazovkou vSak jednoznacne najviac
potesi kratky bonusovy film Na viasku:
St'astne a? naveky (2012), ktory dopiﬁa
pribeh d'alSej znamej rozpravky.

Popoluska vo verzii na Blu-Ray disku
rozkvita do novej krasy. Kvalita obrazu
a farieb prekonava predoslé verzie a
popiera skutocny vek filmu. Hoci rozpravka
postrada temnejsie podtexty predoslych
Disneyho animovanych filmov, jednoduchy
pribeh o naplneni osudu potesi aj
najmladsich divakov. Krasne piesne s
naozaj chytl'avé a mnozstvo bonusového
obsahu zaujme deti na dlhSiu dobu. Kvalita
spracovania je, ako sme pri filmoch tohoto
Stadia zvyknuti, naozaj Spickova.

Pavol Ondruska

Sititazfsipentaleong

O

NextGen

magazin

GAMIESITIESIK

Logitech G330


http://www.gamesite.sk/sutaze.html

RECENZIA |POPOLUSKA 2: SPLNENY SEN| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Cinderella 2: Dreams come true, 2002,
USA, 73 min, Animovany/rodinny

Rézia: John Kafka

Hudba: Michael Blakey, M. Tavera
Obsadenie: Jennifer Hale, Tress
MacNeille, Rob Paulsen, Corey
Burton, Holland Taylor...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ Pre deti zabavné
postavy a tance

+ Dabing

+ Kamera, zabery

- Recyklovanie pointy

- Hudba a animacia

-V celku
nekompaktny film

HODNOTENIE:

65%

Popoluska 2: Splneny sen
ALEBO AKO POPOLUSKA ZIJE NA ZAMKU...

B Pévodna animovana Popoluska (1950)
je jednou z najznamejsich filmowych
v{tvorov spoloénosti Walt Disney.

Pribeh o obycajnom, avSak utrapenom
dievcati, ktoré strati rievicku a nakoniec
spocinie v princovom naruci, je slavny.
Dokonca tak, Ze Disney vytvoril video
pokracovanie s podtitulom Spineny Sen
(2002) pod taktovkou malo skiiseného
Johna Kafku. A teraz, Sest'desiat dva rokov
po vydani prvej Popolusky, vychadza
spolu s pruym dielom dvojka i trojka na
formate Blu-Ray. Pozrieme sa na dvojku.

Popoluska (Jennifer Hale) prichadza so
svojim princom (Christopher Daniel Barnes)
do jeho zamku. Uloha princeznej je pre
nu narocna. Do monarchistickych zvykov
sa nevyzna a nikdy nezila v smotanke. O
to t'azsia je pre fu povinnost' usporiadat'
kral'ovsky banket. Od vyzdoby zamku
az po jedalny listok musi byt' vSetko
perfektné. Ma vsak na to len par dni, kym
sa nevrati kral' aj s princom z neodkladnej
pracovnej zalezitosti. Nasledujd eSte
d'alSie dve zapletky... Pozrime sa teda,

Ci pribeh obstoji vo vodach kritiky po
technickej i umeleckej stranke.

Pribeh s tromi zapletkami je podavany
uvol'nenym ténom, nesdstredi sa vel'mi na
jeho plynutie, ale skér na fakt, ze funguje
ako sonda do Zivota Popolusky za hranicou
konca pévodnej rozpravky. Primarne je
snimka urcena pre deti. A ma im takto ¢o
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ponUknut'. Tancov a piesni, tak priznacnych
pre Disneyho filmy, tu je sice pomenej,

no stale uchvatia detskd pozornost'. Ako

aj zopar postaviciek, ktoré s sice pre
nedetského divaka otravné, ale pre deti st
zdrojom zabavy, ktora udrzi ich pozornost'.

Kafka v8ak zabudol na riziko, ktoré
prinasa recyklacia. Trikrat opakovat'
¢oraz nezaujimavejsie zakladn premisy,
je vel'a aj na deti. Po druhom pribehu
sa uz Cloveku chce akurat tak spat'.
Stopaz ide dopredu a spolu s napatim
sa vytraca aj vizualna hravost' a zabava,
az to na konci vyzera ako kompilacia
troch pribehov s tou istou centralnou
pointou. Det'om to bude jedno, ale tak
Ci onak to vo vysledku pdsobi otrepane.
Deti sa za¢n( nudit' po druhej zapletke.

Bohuzial', nepotesi ani animacia, je
obcas hakliva a nekvalitna. Zachranuja ju
len vyborne zvladnuté tance. Kamerou a
zabermi je to klasicky spravena animovana
rozpravka, ktora nema zasadné chyby v
harmaonii obrazu a perspektivy, a drzi sa
osvedcenych schém, ¢o je len dobre.

Cesky dabing sa vcelku vydaril.
Akurat mo6ze vadit', hlavne v piesiach,
prilis rychle rozpravanie, ktoré nestaci
za rovnako excelentnym originalom.
Napriek zdatnej zloZke dabingu s
inou vecou postavy samotné. Zatial'
¢o niektoré s sympatické pre deti aj

dospelych (Gus), niektoré st jednoducho
otravné (Jaq). Z detského pohl'adu tu ale
maloktory ¢lovieCik najde chybicku.

Viditel'nym negativom je hudba, ktord si
Clovek takmer ani neuvedomi. Skladatelia
Blakey a Tavera sice nekomponovali pre
nejaké vel'ké projekty, ale vzhl'adom k
obstojnému priemernému zvladnutiu
zvysku filmu je hudba najvacsi minus
hned' po prevareni zapletiek.

Na prvy pohl'ad je to neuveritel'ng, ze
pribeh je nepltavy, ked' producentkou filmu
bola aj Mary Alice Drumm, ktora ma na
svedomi momentalny hit Neskrotna (2012).
Avsak je to tak. Video produkcia a znamy
nazov filmu slazi len ako marketingovy
t'ah na vytiahnutie penazi. Aj preto je
film kratky... na viac ako sedemdesiat
minQt sa to uz nat'ahovat' nedalo.

Zaverecné hodnotenie

Popoluska 2 je filmom pre deti. Tie
nemoze sklamat', avsak ich mdze zacat'
nudit' pribeh i postavy, ktoré na treti raz
v zapletke uz skratka nestacia fungovat,,
hoci sa objavia aj nové. Urcite ale sklame
obcas nedostatocna animacia, hudbaav
dosledku rozdelenia celkovy nekompaktny
dojem zo snimky ako jedného celku.

Co sa tyka Blu-Ray ponuky, Popolugka 2
vychadza v jednom baleni spolu s trojkou
a dokopy ponutkajd zaujimavé bonusy,
skvely zvuk a obraz, a tiez potesi aj cesky
dabing. Ak to pozerate s celou rodinou, je to
jasnych 65%, pre deti solidnych 70%.
Jozef Andrascik

ZAKLADNE INFO:

Cinderella 3: Dreams come true, 2007,
USA, 70 min, Animovany/rodinny

Rézia: Frank Nissen

Hudba: Joel McNeely
Obsadenie: Jennifer Hale, Frank
Welker, Tress MacNeille, Rob
Paulsen, Corey Burton...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ Napinavy pribeh,
napadity scenar

+\/yprava a postavy

+ Produkcia

- Nedokonala animacia

- Hudba je lepsia, ale...

- Film straca dych

- Niektoré textary

HODNOTENIE:

75%

BLU-RAY | POPOLUSKA 3: STRATENA V. CASE | RECENZIA

Popoluska 3: Stratena v case

KUZLA NIE SU NA HRANIE...

B Popoluska 3 sa dostavila v roku
2007, pat' rokov po relativne nevydarenej
Popoluske 2. Na rubasi ju mal rezisér
Frank Nissen, ktory sa uz osvedcil
rozpravkou Macko Pi a Heffalump (2005).
Po slabej dvojke sa neocakavalo ni¢
super. Na rozdiel od nej sa ale v roznych
aspektoch zazitok zlepsil a spestril.
Momentalne vydanie na Blu-Ray disku
vam umoziuje pozriet' si to vSetko opat'
alebo ak ste Popolusky este nevideli,
prejst' si vSetky diely pekne po poriadku
so Spickovou kvalitou obrazu a zvuku.

Treti diel udalosti dvojky Gplne ignoruje,
¢o ale nie je na Skodu. Popoluska (Jennifer
Hale) je st'astna. VSetko sa zmeni, ked'
sa jej zlej macoche (Susanne Blakeslee)
nest'astnou nahodou dostane do rik
kazelny pratik patriaci zazracnej vile (Russi
Taylor). Macocha si uvedomy, Ze s pratikom
moze vratit' as a zariadit', aby Popoluska
nikdy nedosiahla St'astie s princom.
Pomocou €arov chce jeho vyvolenou spravit'
svoju dcéru Anastaziu (Tress MacNeille).
Carami jej upravi nohu a ¢rievicka jej
sadne. Popoluskin Zivot sa zacne ricat'.

Znie to lepSie ako usporiadanie
kral'ovského banketu, vsak? LepSie to
totiz aj je. Pribeh nabera napinavy spad
uz zo zaciatku a stupnuje ho vybornou
vypravou. Scenaristi servirujd v dobrom
namete napadité situacie a spraclvaja ich
hravou formou. Jej s¢ast'ou st chytl'avé

pesnicky a choreograficky zaujimavé tance.
Stale je tu ale problém s nedokonalou a
miestami trasl'avou animaciou. Vd'aka
pribehu, ktory zaujme aj nedetského
divaka, to ale predstavuje problém viac
stravitel'ny. Koniec nastal aj rozsekaniu
deja, ako tomu bolo v dvojke. Necakaja

vas nezavislé asti, ale cela rozpravka s
jednou pointou, ktorej stvarnenie potesi.
Tkvie to vo fakte, Ze rozpravka sa pohrava
s konceptmi ako v romantickom filme —
sice klisé, no v animaku znejd super! Za
pochvalenie stoji aj pristup ku kamere

a neotravné postavicky. No zamrzi fakt,

Ze napriek kratkej stopazi ku koncu film
straca dych. Citel'ne si to uvedomite hlavne
v scéne s tekvicovym zaprahom. Ta len
zabera cas. Technické hl'adisko okrem
animacii, bohuzial', podkopavajl aj niektoré
do o¢i bijace nekvalitné textary. Ak sa

na film pozrieme z detskej strany, vase
ratolesti ho bud( sledovat' bez zazmrenia
oka a so smiechom az do konca. Napriek
temnejsej, dobrodruznejsej povahe
pribehu (ktora niekomu moze vadit') sa ale
zachova rozpravkovost', ¢o treba ocenit',

Obsadenie nezazilo oproti druhému
dielu zasadné zmeny. Dokonca vas ani
neCakajl nejaké dolezité nové postavy.
Avsak za to niektoré dostavaja zaslizeny
priestor a iné sa javia konecne tak, ako sa
zamysl'alo (mysky). Potesi napriklad princ
(Christopher Daniel Barnes), ktory nie je len
usmievajlca sa kdpka st'astia, ale v istom
zmysle aj dobrodruzny hrdina s mozgom.
Samotna Popolusdka (Jennifer Hale) je

ovel'a sympatickejSou postavou ako ta

z dvojky. Vel'a na tom robi fakt, Ze sa vo
filme stava opat' tou postavou, ktora musi
preukazat' svoju silu a um viac nez ini.

Hudbu si opat' nevSimnete, ale Joel
McNeely, ktory pracoval s Nissenom
uz skor, je aspon lepsi, hoci predvedie
len zopar ténov. Za kvalitny pribeh
moZzeme iste d'akovat' aj producentskej
skupine Billa Blooma, Margota Pipkina
a Daniella Legovicha. Maj za sebou
niekol'ko vydarenych projektov — Knihu
DZungli 2 (2003) a Tarzana (1999). Je
dobre, Ze Disney nepustil znacku aj
po nelspechu dvojky a trojke doprial
vacsi rozpocet, 8 milionov dolarov. Film
konci v Sest'desiatej druhej min(te,
¢im sa odlisuje od klasickych animakov
uvadzanych v kinach, no za to sa k nim
radi svojou napinavost'ou a pribehom.

Zaverecné hodnotenie

Popoluska 3 pracuje, pomocou pribehu
o vrateniv case, s faktorom osudovosti
a ¢uduj sa svete jej to ide aj bez naznaku
kliséovitosti. To je len o d6vod viac, preco
sa do nej oplati investovat'. Je lepSia ako
dvojka a predovsetkym je ucelenejsia a
zmysluplnejsia. Sadne skratka kazdému
a zopar technickych nedokonalosti ni¢
nemeni na tom, Ze film pobavi nielen deti,
ale aj celd rodinu. Blu-Ray vydanie vam
navyse prida aj krasny obraz a skvely cesky
dabing. Pokial' nestati len film, na disku
Caka aj zopar bonusov. Pre dospelého
divaka za 75%, pre deti aj 90%.

Jozef Andrascik
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RECENZIA FAVENGERS: POMSTITELIAY BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Avengers: Pomstitelia, 2012, USA
Akény/Dobrodruzny/Sci-fi

Rézia: Joss Whedon

Hudba: Alan Silvestri

Hraja: R. Downey Jr., Chris Evans,
Scarlett Johansson, Samuel Lee
Jackson, Gwyneth Paltrow,...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:
+ skibenie hrdinov
od rdznych rezisérov
+ mnozstvo akcie
+ hudba a technické
spracovanie
- slabSi scenar a pribeh
- schematickost'
- ploché postavy

HODNOTENIE:

75%

Avengers: Pomstitelia
ADRENALINOVY SUPER-POPCORN

B Po Thorovi, Iron Manovi, Hulkovi a
Kapitanovi Amerika sa ako vel'ka voda
privalil aj film, ktory spaja vSetkyjch
dohromady — Avengers: Pomstitelia (2012).
Pokial' ste film nezastihli v kine, teraz
mate mozZnost' zhliadnut' ho aj na BR a DVD.

Dlho otakavany blockbuster, ktory
vznikal v spolupraci Marvelu (beztak uz
patri pod znacku Disney) a Paramountu,
je vyvrcholenim viny komixovych filmov.
Prinasa totiz nieco, ¢o je v komixovom
svete Uplne bezné, ale v kinematografii
unikatne — ,akcnak’ o time superhrdinov.
Teraz si mozno spomeniete na X-men,
avsak X-men je samostatna komixova séria
a tu hovorime o splietani viacerych komixov
do jedného pribehu (podobne, ako ked' sa
Batman navstevuje so Supermanom).

Citatelia komixov u? pravdepodobne
kanon Avengerov poznajd. Vo filmovom
svete sa zatal budovat' s natocenim Iron
Mana (2008), kde sa v doplnkovom zabere
po zaverecnych titulkoch objavil Nick Fury
(Samuel L. Jackson). Takisto Hulk dostal
pozvanku do klubu, aj ked' eSte v inom
spracovani a s inym hercom. Scény s
Nickom Furym sa objavili aj vo filmoch o
d'alSich dvoch Marvelovskych hrdinoch.
Pateticky patrioticky naivny Kapitan
Amerika aj tragicky Thor sa tiez dockali
vlastnych fiktivnych svetov, ktoré prispeli
k finalnemu produktu. Hrdinovia. Presne

ktorym sa podriad'uje vSetko ostatné.
Slaby pribeh Startuje aj postva vpred
vyssia moc, deus-ex machina. Postavy sa
centrom vSetkého, ¢o sa vo filme udeje.
Film miestami pdsobi prazdno, nie je
prepchaty mnozstvom akcie na obrazovke,
ale akér obsahovo. Scenar funguje hlavne
na zlepenie jednotlivych vel'kolepych

scén do ako-tak zrozumitel'ného celku.
Hlavne, ze sa v priestore pohybujd nasi
obl'Gbeni hrdinovia, ktori popri neustalom
vzajomnom zapaseni a epickych sibojoch
so spolo¢nym nepriatel'om syp( do

éteru ,vtipné" hlasky. Skutocne vtipna

je vdak len zhruba polovica z nich,

zvysok, bohuzial', vyznieva silene.

Treba ocenit' talent reZiséra Jossa
Whedona, pretoze sa mu podarilo skibit’
nieco takmer nezlucitel'né. Vysledok
funguje, hoci len vo forme jednoduchého,
odl'ah&eného ,akénaku’ na spdsob
Transformerov. Spojit' dohromady
hrdinov, ktorych predtym stvarnili ini
scenaristi a reziséri, kazdého prezentovat'
Stylom, v akom sme si ich obl'Gbili, je
priam nadl'udsky vykon. \V Avengeroch
zafungovala nostalgia, nadsenie fanasikov
toho ktorého konkrétneho geroja, a najma
radost' zo vzajomnej spoluprace nasich
milovanych hrdinov, ktorym sa podarilo
prekonat' svoje rozdiely a v istom (dost'
okatom) momente sa pustili do boja
proti vacsiemu zlu. Film je sice bohaty

priestor a pdsobia dost' samoucelne.
Scarlett Johansson (Cierna vdova) sl
len na to, aby mohla kamera snimat’
niekoho zadok a vnady, namachrovany
chlapik s lukom (Hawkevye, Jeremy
Renner) lezie na nervy pocas celého
filmu. Je pekné, Ze rezisér im venoval vel'a
priestoru, ale nie s0 dostatocne plastické
a uveritel'né na to, aby ho rovnocenne
zaplnili. Zamrzi, ze ,sidekick’, ktorého
Glohou je pomahat' hlavnym hrdinom a
zomriet' na konci druhého aktu, patril k
tym zaujimavejsim ved!'ajsim Gloham.

Kvalita technického spracovania
je nesporna. V akénych sekvenciach
prekvapia netradi¢ne dlhé zabery, ktoré
by bez digitalnej animacie neboli mozné.
Ked'Ze pribeh nie je vel'mi originalny a
scenaristi si pomahali réznymi zanrovymi
.barlickami’, spolieha sa film najma
na CGl, spektakularnost' a mnozstvo
akcie napumpovanej drahymi efektmi.
Soundtrack, kamera, nasvietenie,
strih aj zvukovy mix patria k tomu
najlepSiemu, Co sme v tohtorocnej Grode
filmov mohli vidiet'. Nikoho by teda
nemalo prekvapit' ani zopar nominacii
na Oskara. Skoda len, Ze pri pisani
scenaru sa viac nemyslelo na budovanie
napatia rafinovanejsSimi metodami.

Napriek obrovskym produkénym
hodnotam sa Avengeri len t'azko
odlepia z kategorie béckovych filmov.
Drahi herci a efekty nenahradia poctivy
scenar, ktory v tomto pripade nahradza
celovelerna adrenalinova kolaz.

Chyba hibsia psychologizacia postav a
vykreslenie ich vzajomnych vzt'ahov,
ako aj priblizenie ich pribehov novému
divakovi. Bez znalosti ,predloh” je film
trochu zmatocny a nekonzistentny.

Tento drahy a okazaly spektakel je ako
jazda na vynovenej horskej drahe. Farba,
makety a hudba si nové, ale nezbavite sa
pocitu, Ze sa po tych istych kol'ajnickach
veziete uz po stykrat. Avengers sa drzia
v zauzivanych schémach akénych filmov.
Rovnaké vrcholy, zakruty, bez zasadnych
prekvapeni. Hlavne, Ze je to nabité akciou
a adrenalinom, kazdd chvil'u padne
vtipna hlaska a zabavi aj po druhykrat.

Vo full HD rozliSeni vynikne v obraze
kazdy detail. Pokial' zvolite 3D verziu,
dostanete plnohodnotny zazitok ako v kine
a film ziska nov hibku. Hoci bonusového
obsahu nie je vel'a, nepodarené scény
pobavia a rozsirené a vynechané scény
doplnia pribeh o viacero detailov.

Pow

reward

o nich tento film je. Stoji na postavach, ja super postavy, av3ak tie len vyplnaji Pavol Ondruska

Canon
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>> Gregory Bassham, Eric Bronson

Pan prstenu & filozofie

John Ronald Reuel Tolkien

svojimi dielami a predovsSetkym
Panom prstenov ovplyvnil fantasticki
tvorbu vsetkych druhov a Zanrov.
Jeho pribehmi sa inSpirovali mnohé
knihy, filmy a hry. Rovnako tak aj
kniha Pan prstent & filozofie s
podtitulom Jedna kniha vladne véem.

Na rozdiel od drvivej vacsiny diel sa ale
tato publikacia Zanrovo nestotoziuje s
beletriou. S istym nadsadenim mozeme
povedat’, ze je kratkym filozofickym
spisom. Kniha vychadza z najdolezitejsich
a najzaujimavejsich casti Pana prstenov,
hl'ada v nich rézne zaujimavé myslienky
a rozvadza ich vo svojich esejach.

Pan prstent & filozofie je rozdeleny
do viacerych tematickych celkov a tie s
zase zlozené priemerne z troch kratkych
eseji, pricom kazda ma iného autora.
To hodnotim vel'mi kladne, pretoze ak s
tézami toho, i oného autora nebudete
sGhlasit', nebudete ho musiet' trpiet' celd
dobu a uz po par strankach sa uvazovanie
a Styl argumentacie aspon trochu zmeni.

Autori rozoberajd vazne témy, ktoré
sa vo filozofii objavuja a rieSia uz od jej
pociatkov. Zamysl'ajd sa nad smrt'ou
a zivotom, dobrom a zlom, hriechom
a odp(st'anim, nabozenstvom (od
krest'anstva az po zen budhizmus),
ale venuja sa aj ekolégii, ¢i napriklad
fetiSizmu Cloveka. Ked'ze boli uz tieto
témy viackrat rozoberané v mnohych
inych dielach, autori sa opierajd o
znamych aj neznamych filozofov a tymto
spésobom k nim Citatel'a privadzajd
a zoznamujl ho s ich myslienkami.
Filozofia je sice narocna a casto aj vel'mi
t'azko pochopitel'nd, avsak toto dielo a
jeho autori svoje myslienky podavaja
vel'mi I'ahkym, az I'udovym sp6sobom,
a preto pri ¢itani urcite nebudete
potrebovat' Ziadne filozofické slovniky.

Len Co sa rozpamadtate na midreho
Gandalfa, odvazneho Froda a verného

Sama, ale aj na zradného Glocha, €i
I'stivého Sarumana a pospominate

si na ich skutky, samotné citanie uz
nebudete brat' ako t'azka filozofiu, ale len
prirodzeny chod myslienok vychadzajici
z hodnotenia konania tychto postav.

Kniha je vhodna nielen pre zacinajicich
filozofov, ale aj pre kazdého, kto sa
nechal ocarit' nadhernou Stredozemou.

Tomas Belobrad

>> Robert Harris

Index strachu

Anglicky spisovatel' Robert Harris je
vel'mi dobre znamy nasim Citatel'om
z kvalitnych thrillerov Vaterland, Enigma,
Archangel'sk (zname sii tiez vo filmovej
podobe), a Duch, ako aj
z historickijch romanov Pompeje,
Impérium a Impérium — Boj o Rim.

V thrilleroch vyuZil pésobivd kombinaciu
historickej fikcie typu ,.Co keby...".
Napriklad v romane Vaterland hitlerovské
Nemecko neprehralo vojnu a Hitler
vydrzal pri moci az do 60-tych rokov,
priCom najstrazenejsim tajomstvom
zostalo pre Nemcov a ostatny svet
vyvrazdenie Zidov; alebo v romane
Archangel'sk sa napinavy dej rozvija
okolo dejinam neznameho Stalinovho
nemanzelského syna, cakajiceho na
odl'ahlom mieste prave pri Archangel'sku
na svoju spravnu historickd chvil'u.

Vo svojom najnovSom romane INDEX
STRACHU (Slovart, Bratislava 2012,
prelozil Patrik Rol'ko) sa opiera najma o
vedecké poznatky z oblasti konsStruovania
umelej inteligencie na pocitacovej baze so
svetom vysokého financnictva, konkrétne
podnikania na svetovych burzach s
vysokym zakladnym investi¢cnym fondom.
Hlavnym hrdinom Harrisovho romanu
je genialny vedec a finan¢nik v jednej
osobe (znepokojujlce spojenie v jednej
osobe!) Alex Hoffmann, pre zasvatenych
suberbohacov je to uz legenda. Ako byvaly
pracovnik v svetoznamom vedeckom
stredisku CERN svoju genialitu vyuzil
na vyvoj pocitacového programu VIXAL
4, v podstate znamenajiceho umeld
inteligenciu, ktora dokaze sledovat'
dokonca aj I'udské emécie a umoziuje
predvidat' pohyby na svetovych burzach s
neuveritel'nou presnost'ou. Spolu so svojim
spolo¢nikom Quarrym tak cez investi¢ny
fond zarabaji neskutocné peniaze.

Romanova zapletka sa zacne strhujicim
tempom odvijat' odo dia, kedy mu bola
dorucena vzacna kniha Ch. Darwina,
ktor( si neobjednal, a do jeho domu,

chraneného bezpetnostnymi kédmi, vtrhne
zahadny muz usilujdci o jeho zabitie. V
ohrozeni sa ocitne aj jeho Zena Gabrielle.
Od tohto okamihu sa vSetko zatne v

jeho Zivote vel'mi rychlo a prudko menit’,
hoci si tie postupne sa navrstvujice
nebezpecné zmeny a zvraty nedokaze
racionalne vysvetlit', a tak isto je na tom

aj inSpektor Leclerc, ktory po viamani

pride vySetrovat' td ¢udn( udalost'.

Pribeh sa odohrava v Zeneve, nie
nahodne. Svajtiarsko a konkrétne mesto
pri znamom vel'kom jazere s typické
prave pre studeny svet vel'kobiznismenov,
medzi ktorych sa zaradil aj prave Alex
Hoffmann. Svoju Glohu v thrillerovom
deji zohrava skutocnost', Ze doktor
Hoffmann s predchadzajicim projektom
umelej inteligencie neuspel v
CERN-g, nasledne sa psychicky
zr(til a prave tento moment
zrejme spdsobil jeho nasledné
krkolomné problémy, Gstiace
az do t'azko pochopitel'nej
paranoje az schizofrénie.

Nebudeme prezradzat'
vSetko podstatné z napinavého
deja, ktory si najde urtite
Siroky okruh Citatel'ov ako
tomu bolo u predchadzajacich
Harrisovych knih. Je natol'ko
skdsenym autorom, Ze dokaze
presne davkovat' napatie
deja, komplikovat' zapletku,
naznacovat' podstatu problému,
vy(st'ujiceho do pointy,
tentoraz ide viac menej o naznak
otvoreného konca romanu.
Harris teda perfektne ovlada
pravidla thrilleru ako Zanru, no
tentoraz presiel do vysSieho
levelu €o sa tyka problematiky,
ktora je pre roman dolezita.
Viaceré pojmy a odborné detaily
¢i uz zo sveta financnictva Ci
potitacovych technolégii by si
zaslGzili prinajmenej vysvetlivky
¢i doplnkovy poznamkowy

aparat. Nie vSetci milovnici thrillerov s
v tychto oblastiach patri¢ne rozhl'adeni.
Roman vsak vyvolava znepokojenie az
neprijemné mrazenie, o uz k thrilleru
patri, no tentoraz uz nejde az tak o
vykonstruovani zapletku typu ,¢o keby’,
pretoze udalosti v severoamerickom
finan¢nom sektore, Gstiace do krachov
mnohych bank a nasledne napino
vypuknuta celosvetova ekonomicka kriza
nam nikajd prekvapujice spojenia s
hlavnou myslienkovou liniou romanu,
ktory vSak v celkovom vyzneni podl'a
nas nedosahuje taki patavost' a
presvedcivost' ako prvé tri do slovenciny
preloZzené knihy tohto autora.

Jozef Spacek
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